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ÖNSÖZ 

 

G.E. Lessing, mekânsal ve zamansal sanatları bir araya getirmesinden dolayı 

Wagner’in operalarını ‘bir araya konmuş sanat’ olarak tanımlamıştır. Algının eşanlılığına ve 

algının ardıllığına dayanan sanatlar arasındaki bu bilindik ayrım, hem zaman hem de mekâna 

dayanan sanat türlerinden birini yani resimli kitapları işaret eder.  

Resimli kitaplar birleşmiş sanattır ve birçok işaret tipini bir araya getirmektedir. 

Resim ve metin iki ayrı yapıda tek bir hikâyeyi anlatır. Bu ayrı özelliklere sahip ancak aynı 

şeyi söyleyen yapının birbiriyle etkileşim içinde olmasının önemi eğitim amaçlı tasarımlarda 

ön plana çıkmaktadır. Bu nedenle eğitimde etkili bir araç olan resimli kitaplarda yer alan 

resimlemelerin okuyucunun görsel algısı ve bilişsel sistemiyle tam olarak etkileşim içinde 

olması gereklidir. Bu etkileşim resim metin arasındaki tutarlı ilişkiye bağlıdır.  

Tasarım ilkeleri, resimle metin arasındaki bu ilişkiyi etkileşimli ve estetik bir şekilde 

organize etmede önemli veriler sunar. Ders kitaplarında yer alan resimlemeleri metne uygun 

yönergelerle organize ederken; tasarım ilkelerinin bilişsel ve yapısal ilkelerle işbirliği içinde 

olması gerekliliği, kapsamlı bir resim-metin ilişkisini kurgulamak ve değerlendirmek 

açısından önemlidir.  

Bu anlamda araştırmada metnin yapısal özellikleri temel alınarak bilişsel ve yapısal 

ilkelerle sınıflandırılmış değerlendirme ölçeği geliştirilmiştir. 8.sınıf Türkçe ders kitabında 

yer alan resimlemelerin metne uygun olup olmadığı bu yaklaşım çerçevesinde geliştirilmiş 

değerlendirme ölçeği ile yapılmıştır. 

Bu tez çalışmasının her aşamasında bilgi ve deneyimlerinden faydalanmama imkân 

vererek bana yol gösteren, sabır ve hoşgörüsünü esirgemeyen değerli danışman hocam Prof. 

Dr. Adnan Tepecik’e katkılarından dolayı teşekkür ederim. Araştırmanın planlanmasında yol 

gösterici fikir ve önerilerini paylaşan değerli hocam Prof. Dr. Vedat Özsoy’a; önerileriyle 

çalışmanın şekillenmesinde yardımlarını esirgemeyen değerli hocam Doç. Dr. Galip 

Yüksel’e; desteğini hiç esirgemeyen değerli hocalarıma ve arkadaşlarıma; hep yanımda olan 

aile fertlerime, sevgili eşime ve kızıma çok teşekkür ederim.  
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Bu araştırmada ilköğretim II. kademe 8. Sınıf Türkçe ders kitabı tasarımında yer alan 
resimlemelerin metne uygunluk açısından değerlendirilmesi amaçlanmıştır. Araştırmada 
tarama modeli kullanılmıştır. Bu araştırmanın evreni 2008-2009 öğretim yılında 
Türkiye‟deki ilköğretim okullarında okutulan Milli Eğitim Bakanlığı tarafından onaylanmış 
8. Sınıf Türkçe Ders kitabıdır. 

 

Araştırmada resimlemelerin metne uygunluğunu değerlendirebilmek için uzman 
görüşlerine dayalı ölçek geliştirilmiştir. Uzmanlarının her birinin yapmış olduğu 
değerlendirmelerinin iç tutarlığı Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı ile hesaplanmıştır. 
“Değerlendirme Ölçeği”nin maddelerine ilişkin Cronbach Alfa katsayısı α= 0.96 olarak 

bulunmuştur. Bu sonuç ölçeğin yüksek güvenirliğe sahip olduğunu göstermektedir. 

 

Araştırma sürecinde “Yapısal Ġlkeler Açısından, Tasarım Elemanlarının Tasarım 
Ġlkelerine Göre Değerlendirilmesi” ve “Bilişsel Ġlkeler Açısından, Tasarım Elemanlarının 
Tasarım Ġlkelerine Göre Değerlendirilmesi” ne ilişkin iki ölçme aracı kullanılmıştır. Ölçme 

süreci sonunda elde edilen verilerin analizinde yüzde (%) ortalama ve standart sapma 

kullanılmıştır.  
 

Araştırma sonucunda 8.sınıf Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin yapısal 
ilkeler bakımından değerlendirilme ortalaması ( X =2.14), bilişsel ilkelere göre ( X =1.79) daha 

yüksek bulunmuştur. Ancak elde edilen ortalamalar 5 tam puana yakın olmaması 
bakımından bu ilkeler açısından resimlerin metne uygun olmadığı belirlenmiştir. 
Değerlendirme bulgularına göre, tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine uygun organize 
edilmediği dolayısıyla yapısal ve bilişsel ilkeler açısından metne uygun olmadığı tespit 

edilmiştir.   
 

 

Anahtar Kelimeler: Bilişsel Kuram, Gestalt Algı Kuramı, Tasarım Ġlkeleri, Resim 

Metin Ġlişkisi, Resimleme.  
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This study has been designed to evaluate the illustrations in the primary school 8
th

-

grade Turkish course book design in terms of their conformity with the text. The survey 

model has been used in the study. The universe of the study is the 8
th

-grade Turkish course 

book licensed by the Ministry of National Education to be taught in the primary schools in 

Turkey in 2008-2009 training year. 

To assess the conformity of the illustrations in the study with the text, a scale based 

on experts‟ views has been developed. Internal consistency of the assessments made by each 

of the experts has been evaluated with the use of Cronbach Alpha reliability coefficient, 

which has been found as ə= 0,96 in relation to the items of „Assessment Scale‟. This result 

indicates that the scale has a high level of reliability. 

During the study, two measurement scales have been used regarding „Assessment of 

Design Elements in terms of Structural Principles According to Design Principles‟ and 

„Assessment of Design Elements in terms of Cognitive Principles According to Design 

Principles‟. The percentage (%) average and standard deviation have been used in the 

analysis of the data obtained through the measuring process. 

The assessment average of the illustrations in the 8
th-

grade Turkish course book in 

terms of structural principles (x= 2.14) has been found as higher than the one in terms of 

cognitive principles (x= 1.79). However, the illustrations have been found out not to be in 

conformity with the text in terms of these principles in that the average obtained are not 

close to 5 full score. According to the findings of this assessment, it has been determined that 

design elements are not organized according to design principles, thus not conforming with 

the text in terms of structural and cognitive principles. 

 



Key terms: Cognitive Theory, Gestalt Theory, Design Principles, Picture-Text Relationship, 

Illustration. 
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BÖLÜM I 

GĠRĠġ 

1.1.Problem 

Metin ve görsel iletileri çözmek aynı kalıpları takip eder. Formatının özellikleri 

olmaksızın, her ileti aracı, kullanılan sembolleri çözmek ve birleĢtirmek için gerek duyulan 

okuma yazma becerisini paylaĢan katılımcılara bağlıdır. KonuĢulan bir dil, bir dizi alfabe 

sembolleri veya resim-yazı materyalleri olsun olmasın, iletiyi yapan ya da alan, etkili bilgi 

transferinin sağlanması için mesaj sembollerinin karĢılıklı tanınmasını gerektirir (Scott, 

2001, s.56). BaĢarılı iletiĢim hem mesaj içeriği için uygun bir araç seçimine, hem de mesajı 

oluĢturan ve görenin, mesajın baĢarılı Ģekilde kodlanmasına ya da Ģifrelenmesine izin veren 

karĢılıklı okur-yazarlığın paylaĢımına dayanır (Braden,1982, s.37-42; Goin,2001, s. 363-69). 

Mayer‟in belirttiği gibi, resimler ile desteklenmiĢ metinden öğrenen öğrenciler ve 

sadece metinden öğrenen öğrencilere uygulanan problem çözme-transfer testleri sonuçları, 

resimler ile desteklenmiĢ metinden öğrenen öğrencilerin daha baĢarılı olduklarını göstermiĢtir 

(2003, s.126).  

Peeck (1993), görsel ögeleri metinle birleĢtirmenin, özellikle görselleĢtirmenin ihtiyaç 

duyulduğu eğitici durumlara önemli bir katkı sağladığını bildirir. Bilim metinlerindeki görsel 

materyallerin birleĢtirilmesi, sadece metinle olmasıyla karĢılaĢtırıldığında, kiĢinin daha 

yüksek oranda bilgi sağlamasını üretir; çünkü süreç ve iliĢkinin görsel tanımı, metin 

tanımlarının yapmadığı Ģekilde kiĢinin kavramasını hızlandırır (Carney ve Levin, 2002, s.10).  

Görsel materyalleri metne dayalı yönergelerle birleĢtirmenin yararlarını inceleyen 

araĢtırmacılar, metin içeriğine uygun görsel ögeler kapsamının bilgisel hafızada önemli 

geliĢmelere sebep olduğunu belirtirler.  

Metinlerin bilgiyi, metni ve görsel ögeleri ileten iki çeĢit temel materyal içerdiğini 

tanımlayan araĢtırmacılar, görsel ögelerin metinlerde etkili biçimde kullanıldıklarında 

öğrenmeye ve görsel materyallerin yapıcı kullanımına eĢsiz katkılar sağlayacağını öne 
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sürmektedirler (Levin ve Mayer 1993, s.110). Bu kavramı incelemek için, araĢtırmacılar üç 

sorunun incelenmesini önerirler: 

 Görsel materyaller öğrencinin öğrenmesini geliĢtirir mi?  

 Eğer görsel materyaller öğrenmeyi geliĢtirirse niçin ve hangi koĢullarda öğrenci 

metni görsel materyallerle öğrenirken geliĢim gösterir?  

 Görsel materyaller metinlerle nasıl daha etkili yapılabilir?  

Bu anlamda görsel materyaller etkili bir Ģekilde metinle iliĢkilendirildiğinde bireyin 

en önemli bilgiye dikkatini yoğunlaĢtırmasına yardımcı olmasının yanında metnin bilgisel 

bağlantılarını güçlendirerek kavramsal bağlantılar kurmada daha somut ve anlaĢılır örnekler 

sunar. Görsel materyaller, iletiĢimi, düĢünmeyi ve öğrenmeyi destekleyen betimsel 

açıklamalar olarak kabul edilir. Bu destekleyici iĢlevin temel koĢulu insanın görsel algılama 

ve bireyin daha önceki birikimi, yetenekleri ve biliĢsel sistemiyle uygun olarak 

etkileĢmesidir. Bu etkileĢim etkili öğrenme için önemlidir. 

 

1.1.1. Resim Metin ĠliĢkisi ve BiliĢsel Kuram 

Çocukların resimleri nasıl okuduğuna dair oluĢturulan literatürün çoğu geliĢim 

psikolojisi kaynaklıdır. Bu alandaki araĢtırmalar temel olarak çocukların ders kitaplarındaki 

belirli ve çoğu zaman birbirinden kopuk imajlara ya da resimlere nasıl tepki verdiğini, 

genellikle deney koĢulları altında incelemeye odaklanır. Bu araĢtırmalar, özellikle biliĢsele 

yakından odaklandıkları için; genellikle, pek çok resimli kitapta bulunan, genç okurlarda 

biliĢsel olduğu kadar duygusal tepkileri de harekete geçiren önemli sanat eserlerini dikkate 

alma konusunda baĢarısız olur. Ayrıca çocukların resimli kitaplara verdiği tepkiler üzerine 

çalıĢma yapanlar, izleyici ve metin arasındaki dinamik iliĢkiyi yok sayar (Arizpe, 2003, 

s.30). 

Çocukların resimli kitaplara verdiği tepkileri incelemek, izleyici-metin ve resim-

metin arasındaki dinamik iliĢkiyi ortaya koymakla mümkün olabilir. Yapısal özelliklerinden 

dolayı bu konuya çok yakın bir çalıĢma Grodal tarafından yapılmıĢtır. Filmlerdeki anlatıyı ve 
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film türlerini izleyicide bıraktıkları duygusal tepkilere göre inceleyen Grodal dört aĢamalı bir 

model önerir. 

Grodal‟a göre, psikosomatik bütünün içinde, kavramsal ve algısal süreçler duygusal 

süreçlerle doğrudan bağlantılıdır (Grodal, 1997, s.44). Birinci aĢamada en temel algılama 

vardır. Dokular, çizgiler ve Ģekillerin görsel olarak algılanması ve analizi bu aĢamada yer 

alır. Görsel veriler anlamlandırılmadan en basit halleriyle ele alınırlar. Ġkinci aĢamada 

devreye bellek girer. Veriler olası benzerlikler, uygunluklar ya da eĢleĢmeler için, bellekte 

saklanan önceki verilerle karĢılaĢtırılır. Bu noktada Grodal, bellekte sadece görsel bilgilerin 

saklanmadığını, görsel yapıların yanı sıra, o yapılara ait duygusal değerlerin de saklanıyor 

olduğuna dikkat çeker. Üçüncü aĢamada, varsayımsal bir anlatı senaryosunun yapılanması 

yer alır. Dördüncü ve son aĢamada ise, izleyici anlatıdaki karakterleri tanımlayarak ve 

onlarla özdeĢlik kurarak, psikolojik ve duygusal tepkileri belirler (Grodal, 1997, s.60). 

Grodal‟a göre duygusal sistemin geçtiği bu süreç, insanda doğuĢtan vardır ve evrimin 

sonuçlarından biridir. Grodal‟ın çalıĢmasından da anlaĢılabileceği gibi, duyguları akıldan 

ayırmak mümkün değildir. Çünkü mantık ve duygu iç içe geçmiĢtir ve birbirlerinden 

ayrılamazlar. Duygular düĢünmek, değerlendirmek, yorumlamak ve çevreyi tanımlayabilmek 

için yol gösterici görevini üstlenirler. Bir duygusal tepki baĢka bir nesneyle ya da olayla her 

zaman bağlantı içindedir. Bu nedenle, biliĢsel bilim insandaki duygusal süreci anlamada 

önemli bir konuma sahiptir (Grodal, 1997, s.52). 

Bulunduğumuz ortam sayısız nesne ve olguyu deneyimimize sunmaktadır. Duyu 

organlarımız sayesinde çevremizde olup bitenlerden haberdar oluruz. Duyu organlarımızın 

çevredeki her Ģeyi algılayıp iĢlemesi mümkün değildir. Fakat zihnimizde sürekli olarak bir 

Ģeyleri iĢleriz. Algıladıklarımızı nasıl iĢliyor ve nasıl öğreniyoruz? (Ericsson ve Kintskh; 

1995, s.216). BiliĢsel teori, bilgiyi algılamayı, iĢlemeyi, depolamayı ve hatırlamayı 

açıklamaya çalıĢmaktadır. 

Ġnsan zihnindeki etkinlikleri açıklamaya çalıĢan biliĢsel bilim, öncelikle bu 

etkinliklerin baĢlangıç noktasını oluĢturan algı sistemini ele alır. Algı duyusal bilginin 

yorumlanması veya anlamlandırılması iĢlemi olarak tanımlanmaktadır. Rock (1983) insan 

zihninde gerçekleĢen her türlü algısal etkinliğin en üst düzeyde ele alınan kavramsal 

etkinliğe benzediğini savunur. Bu yaklaĢıma göre algı sistemi varsayımlar ve hipotezler 
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üretir; eksik kalan bilgileri tamamlar ve gelen veriye bağlı kalarak, ama onunla 

sınırlanmadan bir sonuca ulaĢır (Özcan, 2004,s.13).  

Arnheim, Görsel Düşünme (Visual Thinking) adlı kitabında bir biliĢsel etkinlik olarak 

görsel algıyla ilgilenmektedir. Sanatsal etkinliğin içinde algılama ve düĢünmenin bölünmez 

biçimde iç içe geçtiği bir uslamlama biçimi olduğunu iddia etmektedir : “Benim kanım Ģu ki, 

düĢünme denen biliĢsel iĢlemler, algının üstünde ve ötesinde zihinsel süreçlerin ayrıcalığı 

değil; ancak algının kendisinin asli bileĢenleridir” (Arizpe, s.34, 2003). 

Algı sistemi biliĢsel yaklaĢımla incelendiği zaman, algılamanın sadece çevredeki 

bilgileri kayıt etmekle sınırlı olmadığı ortaya çıkar. Duyular aracılığıyla alınan girdiler 

süzülür, dönüĢtürülür ve diğer girdilerle birleĢtirilerek tutarlı bir dünya inĢa edilir. Bu 

nedenle algılanmıĢ olan yani kavranmıĢ olan bilgi, her zaman dıĢarıdan alınan bilgiden daha 

fazlasını içerir. Yani algı büyük ölçüde geçmiĢ yaĢantılara dayalıdır. 

BiliĢsel teorideki yapısal yaklaĢım, bazı temel verilerin, ilkelerin ve varsayımların 

zihinde daha önceden var olduğunu kabul eder (Bordwell, 1989(a), s.20). Çünkü algılama 

sistemi her zaman zihinde var olan bilgilere göre sonuçlar üretir. Algılama sistemi, dıĢarıdan 

alınan görsel bilgileri zihinde hâlihazırda var olan diğer bilgilerle karĢılaĢtırarak mantıklı 

sonuçlar üretmeye çalıĢır. Ancak üretilen sonuç mantıklı olsa da gerçeği tamamen 

yansıtmayabilir. Bunun nedeni görsel bilgilerin algılama sırasında zihinde geçirdiği süreçtir.

  

1.1.1.1.  Zihinsel Temsiller 

Bilgi iĢlemenin biliĢsel süreçleri, bilginin biliĢsel sistemlerden geçtiği basamakları 

tanımlar ve her basamakta yapılacak iĢlemleri ortaya koyar. Ġnsan zihni bilgiyi alır, iĢler, 

biçim ve içeriğini değiĢtirir, depolar, gerektiği zaman geri getirir ve tepkiler üretir. Yani 

süreç bilgiyi nasıl bir araya getirir, kodlar, bilgiyi korur ya da depolar ve gerektiği zaman 

geri getirir. Birçok bilgiyi iĢleme modeli varsayılan birimlerin insanların algısal ve biliĢsel 

sistemlerindeki yapısını ve fonksiyonlarını ve aralarındaki etkileĢimi tanımlarlar. BiliĢsel 

psikoloji bu yüzden algısal ve biliĢsel sistemlerdeki uyarıcılarla çalıĢan zihinsel süreçler 

üzerine odaklanmıĢtır. 
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AraĢtırmalar, bilgiyi iĢleme sürecinin dikkatle baĢladığını göstermektedir. Dikkatin 

yönelmediği uyarıcılar kaybolur. Dikkat seçici ve kendiliğinden olabilmektedir. Kısa süreli 

hafızaya alınan bilgi sürekli tekrarla uzun süreli hafızaya geçer. Sık ve belli aralıklarla 

tekrarlanan bilgi hatırlamayı kolaylaĢtırır. Kuramcılar uzun süreli hafızanın, anısal ve 

anlamsal bellek olarak iki bölümden oluĢtuğunu belirtir. Anlamsal bellek, genellemeler, 

kavramlar, problem çözme gibi bilgilerin yer aldığı bölümdür. Birçok psikolog da bilginin 

hem görsel hem de sözel olarak kodlanmasının anımsamayı kolaylaĢtırdığını kabul 

etmektedir.  

Bilgiyi iĢleme sürecinde bilgiyi iĢleme kuramının en önemli sürecinin kodlama 

olduğunu belirten Woolfolk (1993, s.241).bu süreçte uzun süreli bellekte bulunan bilgilerle 

yeni bilgi arasında kurulacak bağlantılar, bilginin anlamlılığını artırarak kodlama sürecinin 

zenginleĢtiğini belirtir.  

Düzenli ve örgütlü yapılar, karmaĢık bilgileri öğrenme ve anımsamayı kolaylaĢtırıcı 

iĢleve sahiptirler. Buna örnek olarak, aletlerin nasıl çalıĢtıklarını anlatan basit Ģemalarda 

sembollerin kullanılması ve bu sembollerin her birinin birer kavramı temsil etmeleri 

gösterilebilir (Bordwell, 1989(a), s.24).  

BiliĢsel teori bilgi iĢleme sürecinde, zihinsel temsillerin görsel algılama sırasındaki 

eylemleri yerine getirme ve düzenleme sürecinde belirleyici rol oynadıklarını savunur. 

BiliĢsel bilim zihinsel temsillerin üç farklı boyutunu inceler. Bunlardan birincisi, zihinsel 

temsillerin anlamsal içerikleridir: Bir odanın uzamsal özellikleri, bir melodideki notaların 

akustik özellikleri, serçenin bir kuĢ olduğu önermesi. Ġkincisi, zihinsel temsillerin yapısıdır: 

Uzayda algılanan nesnelerin Ģekilsel düzeni, notaların zamansal aralıklarının algısı, serçe 

kategorisinin kuĢ kategorisiyle olan kavramsal iliĢkisi. Üçüncüsü ise zihinsel temsillerin 

iĢlenme sürecidir: Yukarıdan aĢağıya ve aĢağıdan yukarıya etkinliklerin algısal yargılar 

üretmesi, belleğin yapılanması, problem çözümü ya da yüksek seviyede çıkarsamaların 

yapılması sürecidir (Bordwell, 1989(a), s.23,29).  

Zihinsel model bir Ģeyin gerçek dünyada ne olduğunun kiĢinin düĢünme sürecindeki 

açıklamasıdır. Bir çeĢit içsel sembol ya da dıĢ dünyanın içsel gösterimidir. Zihinsel model 

kullandığımızda, gördüğümüz Ģey aslında zihnimizin gözlerinin gördüğü Ģeyin gösterimidir. 

Aynı anda iki farlı nesnedeki değiĢimi zihnin gözleriyle görerek bunlar arasındaki iliĢkiyi 
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anlarız. Tüm bu açıklamalardan anlaĢıldığı gibi, biliĢsel bilimin ana düĢüncesi zihinsel 

temsillerin yapılandırılıp iĢleme sokuldukları görüĢünde odaklanmıĢtır. 

Bu iliĢkiyi ortaya koymak ancak biliĢsel sürecin iĢleyiĢini ve bu süreçte izleyicinin 

resmi ve metni kavramada geçirdiği zihinsel süreçleri tanımlamakla mümkün olabilir. Bir 

okur veya gözlemcinin metin ya da gösterilen resimde betimlenen içeriğin iç zihinsel 

temsilcilerini nasıl yapılandırdığını anlamak ancak bu iki farklı yapıyı açıklamakla mümkün 

olabilir. Çünkü metinler ve resimler beraber kullanıldıklarında birbirlerini tamamlayan ancak 

tamamıyla birbirinden farklı dili temsil ederler. 

 

1.1.1.2. Semboller ve Ġkonlar 

Metin ve görsel sunumlar farklı iĢaret sistemlerine dayanır. Farklı iĢaret sistemleri 

arasındaki belli baĢlı ayrım Pierce (1906) tarafından yapılmıĢtır. Peirce‟e göre, semboller 

keyfi bir yapıya sahiptir ve geleneklerle belirlenmiĢ nesneyle iliĢkilendirilmiĢtir. Doğal dilin 

kelimeler ve cümleleri sembollerin örneğidir. Bunun aksine, ikonlar keyfi bir yapıya sahip 

değildirler. Bunun yerine onlar benzerlikle belirlenmiĢ nesnelerle iliĢkilendirilmiĢlerdir. 

Bundan dolayı her tür statiğin yanı sıra hareketli gerçekçi resimler ve her tür coğrafi haritalar 

ikon olarak düĢünülebilir. Bununla birlikte grafikler ve bilgi haritaları temsil ettikleriyle bir 

benzerliğe sahip değildir ve yapılarının bir kısmı geleneklerle belirlenmiĢtir. Bundan dolayı 

onların ikondan çok sembol oldukları tartıĢılabilir. Ama yine de grafikler ve bilgi haritaları 

sembollerle olduğundan çok ikonlarla ortak noktaya sahiptir (Shnotz, 2002, s.102). 

Daha genel karakterize edilecek olursa ikonlar, genel yapısal nitelikler tarafından 

belirlenmiĢ nesnelerle iliĢkilendirilen iĢaretler olarak tanımlanabilir. O zaman, benzerlik 

yalnız gerçekçi resimler, resimsel örneklendirmeler ve coğrafi haritalar için tipik olan bir tür 

yapısal sıradanlıktır. Bunun tam aksine, grafikler belirlenmiĢ nesnelerle birlikte çok daha 

soyut bir tür yapısallıkla karakterize edilir. Öğrenme içeriğinin genel yapısını büyük ölçüde 

gerçekleĢtiren bilgi haritaları, uygun bilgi yapısının resimsel sunumu olarak düĢünülebilir.  

Metin ve görsel sunumlar temsillerin farklı sınıflarına aittir. Metinler betimleyici 

iĢaretlerdir. Bir betimleyici iĢaret keyfi bir yapıya sahip ve basit bir Ģekilde gelenekler 
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tarafından temsil ettiği içerikle iliĢkilendirilen sembollerden oluĢmaktadır. Metinde bir Ģey 

betimlenirken isimleri, parçalarına atıfta bulunmak için, fiil ve edatları bu parçaları birbirine 

bağlamak için kullanırız. Bunun tam aksine görsel sunumlar tanımlayıcı iĢaretlerdir. Bir 

tanımlayıcı iĢaret ikonik iĢaretlerden oluĢur (Shnotz, 2002, s.102). Bu iĢaretler somut ya da 

soyut düzey üzerinde genel yapısal özellikler aracılığıyla temsil ettikleri içerikle 

iliĢkilendirilirler. 

Temsiller, baĢka bir Ģeyin yerini tutan obje ya da olaylardır. Metin ve görsel 

sunumlar dıĢ temsilcilerdir. Bu dıĢ temsilciler, bir izleyicinin metin ya da gösterilen resimde 

betimlenen içeriğin iç zihinsel temsilcilerini yapılandırdığında anlaĢılabilir. Bu nedenle 

resimden ve metinden öğrenme sürecindeki en önemli iĢlevin biliĢsel iĢlevler olduğu 

söylenebilir. 

Kümmerling-Meibauer (1999, s.163) sözcük ve imaj arasındaki iliĢkinin her zaman 

diyalojik olduğunu belirterek Ģu açıklamayı yapar: “ Metin ve resimler arasındaki gerilim 

resimli kitapların ana konusudur. Görsel keĢif, nesnelerin yalıtılmıĢlığı ve geleneksel 

bağlamın bozulması dönüĢüme neden olur ve okuyucudan daha yüksek düzeyde bir biliĢsel 

farkındalık bekler… Resimler sözcüklerin anlamını değiĢtirir” (Arizpe, 2003,s.22). 

 

1.1.1.3. Metin Kavrama 

Algılama ve kavrama arasındaki iliĢki „aĢağıdan yukarıya‟ (bottom-up) ve 

„yukarıdan aĢağıya‟ (top-down) olmak üzere iki yönde sağlanır. AĢağıdan yukarıya olan 

iĢlem zorunlu, hızlı ve çoğunlukla duyusal olan verilerin kaynak olduğu etkinlikleri kapsar. 

Yukarıdan aĢağıya olan iĢlem ise kavram kaynaklı, bilerek ve iradeyle yapılan etkinlikleri 

içerir. Her iki yönde de çıkarımların yapılması gerçekleĢebilir. Bununla beraber, yukarıdan 

aĢağıya olan iĢlem aĢağıdan yukarıya olan iĢlemi yönlendirebilir ya da Ģekillendirebilir. 

Örneğin bir yazıyı okumak sadece harfleri kaydetmeyi değil; onları kelimelere, tümcelere 

vb. dönüĢtürmeyi içerir. Bu Ģekilde kurulan anlamsal yapı, her biri birer duyusal veri olan 

harfleri algılamaya rehberlik eder (Bordwell,1989(a), s.25). 
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Bir yazıyı okuma biliĢsel davranıĢlarla ve psikomotor becerilerin ortak çalıĢmasıyla 

yazılı sembollerden anlam çıkarma etkinliğidir. Okuma iĢi gözlerin ve ses organlarının çeĢitli 

hareketleri ve zihnin yazılı sembolleri anlamasıyla oluĢur (Demirel 1990, s.119). Bu algılama 

ve kavrama süreci olarak tanımlanmaktadır. Bu süreçte amaç öncelikle anlam çıkarmaktır.   

Rumelhart‟a göre, farklı bilgi kaynakları arasında sürekli etkileĢim vardır. Okuma 

sürecinde birey, metni anlamlandırmada sözcük, cümle, metin içi ve metin dıĢı bağlamlar 

arasında sürekli olarak etkileĢimsel bir iliĢki içindedir. Rumelhart‟ın etkileĢimsel modeli, 

beynin çok yönlü bilgi kaynaklarını eĢ zamanlı iĢleme özelliğini, okuduğunu anlama süreci ile 

ilgili “Ģema teorisi” kuramlarının öne çıkmasını sağlamıĢtır. ġema kuramına göre, bir metni 

anlama, okurun ön bilgileri ile metin arasındaki etkileĢim sonucunda gerçekleĢir (Kuzu, 2003, 

s.81). Bu kurama göre metin, yalnızca okurun önceden edinilmiĢ bilgilerini harekete 

geçirmesi ve bu yolla anlam kurması için ona yönlendirme sağlar (Karatay, 2007,s.31). 

Metni kavrama araĢtırmalarındaki yeni yaklaĢımlar, bir okurun metni anlamada 

birçok zihinsel temsilci kurduğunu varsaymaktadır. Bunlar; Shnotz‟un (2002) bütünsel 

modelinde metin yüzey temsili, ana metin tamlamaları, metin hakkında zihinsel bir model 

olarak tanımlanmaktadır. Metnin yüzeysel temsili, belirli kelimeler, sözcük öbekleri ve 

sentaktik yapılar gibi detaylı dilsel bilgi içerir. Ana metin, cümle formatındaki anlamsal 

içeriği, zihinsel model, metnin ima ettiği içeriğini belirtmektedir.  

 

1.1.1.4. Resim Kavrama 

Resim kavramada, birey yine birçok zihinsel temsilci kurar. Bunlar Shnotz‟un 

bütünsel modelinde, yüzey yapısal temsilci, bir zihinsel model, cümlesel temsilciler olarak 

tanımlanmaktadır. Yüzey yapısal temsilci yani resim, bireyin zihnindeki görsel imajla 

uyumludur. Zihinsel model, resimde gösterilen konuyu, resim ve resmin ima ettiği içerik 

arasındaki ortak yapısal özelliklere dayanarak temsil eder. Cümlesel temsilci, modelden ve 

cümle olarak kodlanan formatından okunan bilgiyi içerir. Resim algılamadaki algısal 

simgeler, görsel çeĢitliliğe bağlı oldukları için duyumsaldır. Resim algılaması ya da metin 

algılaması sırasında oluĢan zihinsel modeller betimlenen nesneyle ortak asıl yapı 
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özelliklerine sahiptir. Yani onlar yapısal ya da iĢlevsel analojiye dayanan nesneyi temsil 

ederler (Shnotz, 2002, s.105). 

Bazı araĢtırmalara göre resimler doğrudan zihinsel imgeler olarak kodlanır. Bazı 

araĢtırmalara göre ise resim ya da grafikler ilk olarak bilgiye bir yapı yüklerler ve yapının 

kendisinden çok yapı hakkındaki öneriler kodlanır.  

Görsel diller temel grafik ögelerin birleĢimini kullanan benzer kodlamaya sahiptir. 

Temel ögelerden oluĢturulan bir bütün tümüyle değiĢik görüntüleri biçimlendirmek için 

birleĢtirilebilir. Görsel diller gerçeklikle eĢitlik sağlamaya çalıĢır. Görseller ikoniktir ve 

normal olarak temsil ettiği Ģeye benzer. Temel seviyede anlam açıktır; ama görsel dil tam 

olarak doğru anlamak için öğrenilmelidir. Görsel mesajlar, içerik, bütünlük, algılanabilirlik, 

uzamsal ve görsel açısından sözlü mesajdan üstündür (Petterson, 2007,s. 26). Çünkü 

görüntüler ve görsel dil bizim bütünlük ve duygusal deneyimlerimizle direkt olarak etkileĢim 

içindedir.   

 

1.1.2. Resimden ve Metinden Öğrenme Teorileri 

Ġmgesel kodlama ile ilgili çalıĢmalarda, resim ve grafiklerin metinde olmayan bilgiler 

içerdiği ve resim ya da grafikle gösterilen bilginin her iki hafızada da kodlanması nedeniyle 

daha kolay hatırlandığı ortaya konmaktadır. 

Metin ve resim algılaması üzerine yapılan çalıĢmalar öncelikle metinlerdeki 

resimlerin belleksel iĢlevleri üzerinde odaklanmıĢtır. Bu çalıĢmaların temel sonucu, metin 

bilgisinin resimle örneklendirildiği zaman resimsiz metinden daha iyi hatırlanmasıdır.  

Öğrenme materyallerinin tasarımı anlamlı öğrenmenin teorisiyle birlikte 

çalıĢılmalıdır. Böyle bir teori, ikili Ģifreleme teorisinin ve oluĢturucu öğrenme teorisinin 

parçalarından yaratılmıĢtır (Pettersson, 2007, s.101). 
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1.1.2.1. Çift Kodlama 

Ġkili kodlama kuramına göre, bilgi zihinsel olarak iki kodla depolandığında tek bir 

kodla depolandığından, daha iyi kavranır ve anımsanır. Bilgi hem sözel hem de imgelem gibi 

sözel olmayan yollarla kavramayı sağlamakta ve belleği güçlendirmektedir. Bu kurama göre 

somut dil, somut bilgiyi iĢlemek için iki zihinsel temsil yapısını da kullandığı için soyut 

dilden daha iyi anımsanmaktadır. Bu kurama göre metin somutluğu ile duyuĢsal tepkiler 

arasında önemli iliĢkiler vardır ve somutluk kavrama ve anımsamayı etkiler (Alpan, 2008, 

s.91). Yani bilgi, öğrenen tarafından algılandıktan sonra sembolleĢtirilip kodlanmakta ve 

bellekte saklanmaktadır. 

Najjar‟a göre, eğer duyular yoluyla algılanan bilgi, bu iki kanalda beraberce iĢlenirse, 

hatırlanması tek kanalda iĢlenen bilgilere göre daha kolay olmaktadır. Bundan dolayı, 

metindeki resimsel bilgi için yüksek hatırlama ve resimlerin hafıza arttırma etkisi, hafızadaki 

tek kodlamayla karĢılaĢtırıldığında çift kodlamanın avantajı olarak yorumlanır (1996, s.129). 

Verdi ve Kulhavy‟nin belirttiği gibi metinlerle birleĢtirilen haritaların belleksel iĢlevi 

birleĢik iĢleme teorisine göre de açıklanabilir. Onlar metin bilgisinin ve çalıĢan hafızada 

resimsel bilginin kendiliğinden kullanılabilirliğini vurgularlar: Bir „bütün harita‟ yalnızca 

küçük kapasiteyle çalıĢan hafıza gerektirir ve bundan dolayı, metin bilgisinin iĢlenmesi için 

yeterli kapasite bırakır (Shnotz, 2002, s.107). Bunun için kelimesel bilgi ve resimsel bilgi 

çalıĢan bir hafızada aynı zamanda tutulabilir ve böylece birey için iki farklı kodlar arasında 

çapraz bağlantı yapmak ve sonraki bilgi kazanımı daha kolay hale getirmektedir.  

 

1.1.2.2. Çoklu Ortamda Öğrenme 

Mayer‟in Türetimci Çoklu Ortam Öğrenme Kuramı, öğrenmenin oluĢması ve kalıcı 

öğrenmeler sağlanması için farklı yaklaĢımları içinde barındıran bütünsel bir öğrenme kuramı 

ortaya koymuĢtur. Mayer‟in, Türetimci Çoklu Ortam Öğrenme Kuramı, (ikili kodlama, sınırlı 

kapasite ve aktif iĢlemci) üç farklı biliĢsel kurama dayandırılarak, öğrenenin zihinsel olarak 

seçme, organize etme ve kaynaĢtırma iĢlemleriyle sürece aktif olarak katıldığını ileri süren bir 

kuramdır (Akkoyunlu; Yılmaz, 2005,s.9) 
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Mayer‟in modelinin temel varsayımı, kelimesel ve resimsel bilginin farklı biliĢsel alt 

sistemlerde iĢlenmesidir ve bu süreç, en sonunda birbirlerine eĢlemlenen iki tür zihinsel 

modelin paralel yapımıyla sonuçlanır. Dolayısıyla resimli bir metnin bireysel kavranması 

ilgili kelimeleri seçer, ifadesel temsil ya da ana metni yapılandırır ve daha sonra seçilen 

kelimesel bilgiyi metinde betimlenen durumun kelimesel zihni modeline çevirir. Benzer 

Ģekilde, birey ilgili simgeleri seçer, resimsel temsilci ya da ana simgeyi yaratır ve seçilen 

resimsel temsili, resimde gösterilen durumun görsel zihinsel modelini organize eder. Birebir 

eĢlemeyle metne dayalı model ve resme dayalı model arasında bağlantı kurmak son adımdır 

(Shnotz, 2002, s.107-108).  Yani iki modeldeki karĢılıklı eleman aynı zamanda zihinsel 

olarak mevcutsa bütünleyici süreç kelimesel ve resimsel bilgi eĢ zamanlı olarak çalıĢan bir 

hafızada gerçekleĢir.  

 

1.1.2.3. Metin ve Resim KavrayıĢının Bütünsel Modeli 

Schnotz ve Bannert‟ın bütünsel modeli, farklı dıĢ temsillerden gelen bilginin nasıl bir 

araya geldiğini açıklamaya çalıĢır. Bu model betimleyici ve anlatımsal dallardan 

oluĢmaktadır. Bu modelin ana hatları ġekil-1‟de gösterilmiĢtir. Model solda betimleyici, 

sağda anlatımsal dallardan oluĢmaktadır. Betimleyici kısım, metin yüzeysel yapısının, 

metnin zihinsel temsilini ve metnin anlamsal içeriğinin ifade temsilinden oluĢmaktadır. Bu 

betimleyici temsil arasındaki etkileĢim sembol iĢleyiĢine dayanmaktadır (Shnotz, 2002, 

s.108). Anlatımsal kısım, resim,  resmin imgesi ve resimde anlatılan ana fikrin zihinsel 

modelinden oluĢmaktadır.  
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ġekil-1: Schnotz ve Bannert‟ın resim ve metinden kavrama bütünsel model Ģeması 

(Shnotz, 2002, s.109). 

 



13 

 

Bu anlatımsal temsillerin arasındaki etkileĢim, temsilcilerin arasındaki yapısal 

iliĢkiden dolayı iĢleyiĢin yapısal eĢlemesi önemlidir. Görsel organizasyon ile zihinsel 

temsillerin iliĢkisini ve metnin yüzey yapısı ile cümlesel ifadelerin iliĢkisini ve bu iki yapının 

birbiriyle etkileĢimini gerektirmektedir.  

Metnin kavramasında okur metin yapısının zihinsel temsilcisini yapılandırır, 

anlamsal içeriğin ifadesel temsilcisini meydana getirir, betimlenen ana fikrin zihinsel 

modelini bu ana metinden yapılandırır. Bu yapılandırma süreçleri, hem seçici hem de 

organize edici iĢleve sahip biliĢsel Ģemanın yukardan aĢağı ve aĢağıdan yukarı 

aktivasyonlarının etkileĢimine dayanır. Organize edici iĢlev aĢağıdan yukarı ve yukarıdan 

aĢağı iĢleyiĢin etkileĢimine dayanırken, bu görev ilgili bilgi seçimi yukardan aĢağı iĢleyiĢ ile 

elde edilir. Bu etkileĢim yeni gelen bilgiyle uyum sağlayan aktive edilmiĢ biliĢsel Ģemanın 

belirli biçimiyle sonuçlanır ve bunu tutarlı bir yapıya çevirir. Metin bilgisi, zihinsel temsilin 

oluĢumunu sağlayan kelimesel organizasyon tarafından iĢlenir (Shnotz, 2002, s.109). Bu 

karĢılıklı olarak, metin görünüm yapısı, yapılandırılmıĢ ifade temsilcisi ve zihinsel model 

olarak sonuçlanan kavramsal organizasyon iĢleyiĢini tetikler.  

Burada önemli olan yapılandırılmıĢ ifade temsilcisi ve zihinsel model arasındaki 

iliĢkidir. Çünkü daha önce de belirtildiği gibi kavrama sürecinde bu iliĢki okuduğunu 

anlamayı etkilemektedir. Ayrıca görsel organizasyon ve zihinsel temsiller arasındaki iliĢki de 

bu kavrama sürecini etkilemektedir.  

Resimle anlama, görsel algılama ve daha yüksek biliĢsel süreç arasındaki karĢılıklı 

bir oyuna dayanır. Resimle anlamada birey, algılama süreci boyunca önce resmin grafik 

gösteriminin görsel-zihinsel temsilini yaratır. Daha sonra birey anlamlandırma süreci 

boyunca zihinsel bir model ve resimde gösterilen konunun temsili önermesini oluĢturur. 

Algılama sürecindeki içeriğe uygun bilgiler, biliĢsel planın yukarıdan aĢağı hareketi yoluyla 

seçilir ve sonra otomatlaĢmıĢ görsel rutinler yoluyla görsel bir Ģekilde düzenlenir (Ullman, 

1984, s.97). Algılama süreci, grafiklerin belirlenmesini ve tanımlanmasını olduğu kadar, 

Gestalt algı kuramına göre, onların görsel organizasyonunu da içerir (Schnotz,2002, s.395).  

Anlamsal süreç, resmi sadece görmenin aksine onu anlamayı gerektirir. Bu süreç 

boyunca, birey Ģematik plan yöntemiyle tasvir edilen konunun zihinsel bir modelini 

oluĢturur. Bu yöntem içinde grafikler zihinsel model üzerinde; uzamsal iliĢkiler de anlamsal 
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iliĢkiler üzerinde planlanır (Falkenhainer, 1989, s.90; Schnotz, 1993, s.109). Yani, resimle 

anlama, görsel-uzamsal iliĢkiler sistemiyle anlamsal iliĢkiler sistemi arasındaki yapısal 

benzerlik iĢleyiĢine dayalıdır.  

Bu bütünsel model resim metin iliĢkisindeki tüm yapısal iliĢkiyi ve eĢleĢmeyi ortaya 

koymaktadır. Resim anlamada, görsel organizasyon (görsel temsil) ile zihinsel model, 

zihinsel model ile temsili önerme ve sözel organizasyon arasında sürekli bir etkileĢimi ortaya 

koymaktadır. Aynı Ģekilde metni anlamada, sözel organizasyon (metin yüzeysel temsili) ile 

temsili önerme, temsili önerme ile zihinsel model ve zihinsel model ile temsili önerme 

arasındaki etkileĢimi açık bir Ģekilde ortaya koymaktadır. 

Bu iĢleyiĢi tanımlamak ve belirlemek resim-metin arasındaki iliĢkiyi 

değerlendirmede bize önemli veriler sunmaktadır. Çünkü resimden ve metinden öğrenme 

süreçlerinde doğru ilkelerle organize edilmiĢ bir düzenlemenin doğru ve anlamlı sonuçlar 

ortaya koyduğu deneysel çalıĢmalarla kanıtlanmıĢtır. Bu modelden yola çıkarak resim-metin 

arasındaki yapısal iliĢkileri sınıflandırmak ve değerlendirmek mümkün olabilir. 

 

1.1.3. Resim ve Metnin Yapısal ĠliĢkisi 

Görsel anlatımın iyi düzenlenmesi üzerinde sınırlanan söz dizimi, neyi temsil ettikleri 

ve insan algısının gerekleri ile yapısal birlikteliği ve benzerliği koruma ihtiyacından doğar. 

Coğrafik haritaların ve resimlerin sentaktik sınırlılığı benzerliğe dayanır. Grafiklerin ve bilgi 

haritalarının sözdizimsel sınırları, geleneksel sunum formatlarından, sunulan konuyla yapısal 

benzerliklerden ve insanın görsel algısının mekanizmasından türer (Shnotz, 2002, s.112). Bu, 

sadece parça ve resim bütünlüğüne değil; ayrıca bu iki parça arasında algılanan etkileĢim ve 

iĢlemlere dayanan etkileĢimsel bir iliĢkiyi tanımaktadır.  

Carney ve Levin, bu sinerjik iliĢkiyi okur merkezli eleĢtiri (Wolfgang Iser), estetik 

eleĢtiri (G.E. Lessing ve Wendy Steiner), dilbilim ve göstergebilim (Roman Jakobsen ve 

Charles Peirce) ve okuryazarlık kuramları (Marjorie Siegel, Mark Sadoski ve Alan Paivio) 

olarak adlandırılan yazınsal kuramlardan yola çıkarak tanımlamaktadırlar (Sipe,1998, s.99). 
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Wolfgang Iser okuyucu metin iliĢkisinde metne bağlı anlamın ortaya çıkmasında 

okuyucuyu ön plana çıkarır. Gerçek bir yazınsal eser, okuyucu ve metnin bir noktada 

birleĢmesiyle fark edilir. Iser için okuyucu eserin yazılı olmayan ama örtük olan parçasını 

oluĢturarak eser için bir yaratıcı ortak rolündedir. Her bir okuyucu yazılmamıĢ parçaları ve 

boĢlukları, parçanın tükenmezliğini kabul ederek kendi yoluyla doldurur (Sipe,1998, s.99). 

Iser‟ın boĢluk doldurma kavramı resimli kitaplarda yer alan sözlü eserlerdeki boĢlukların 

resimlerdeki bilgilerle doldurmasından ve resimlerdeki boĢluklarında sözlü metinlerdeki 

bilgilerle doldurmak için okuyucuların kullanmasından söz eder.  

Nodelman sözcüklerin zamanla ilgili bilgileri, resimlerin ise yerle ilgili bilgileri daha 

iyi yansıttıklarını belirtir. Bu fikir için G.E. Lessing tarafından, algının eĢanlılığına dayanan 

sanatlar (resim, heykel) ve algının ardıllığına dayanan sanatlar (müzik, edebiyat) arasında 

yapılan bilindik ayrımla baĢlayan uzun bir gelenek vardır. Lessing, bizim dünya tecrübemiz 

zaman ve yer gibi iki bileĢen veya biçimden oluĢtuğu için, bütün sanatların da yer ve 

zamanın sanat eserinde yer aldığında tecrübe edilmesine göre sınıflandırılabileceğini 

kanıtlamaya çalıĢmıĢtır: “Bir resmi bir anda görürüz ama bir edebiyat veya müzik eserini 

görebilmek için onları anların zaman içinde doğru bir düzen içinde ilerleyiĢine göre okumalı 

ve dinlemeliyiz” (Sipe,1998, s.99).  

Bu durum hem eĢanlılık hem de ardıllık, yani hem zaman hem de mekâna dayanan 

bir sanat türünün olup olamayacağı sorusunu doğurmaktadır. Lessing Wagner‟in operalarını 

mekânsal ve zamansal sanatları bir araya getirmesinden dolayı bir araya konmuĢ sanat olarak 

ifade eder. Tiyatro ve sinema da zaman ve mekânı anlık olarak ifade eden sanat türü 

örneklerindendir. ÇalıĢmanın konusu olan resimli kitaplar da bu karma sanat türlerinden 

biridir. Wendy Steiner ise, geçici sanatların bizi bir çizgi veya zincire götürürken, görsel 

sanatların bize dağınık bir ağ sunduğunu gözlemleyerek Lessing‟in temel ayrımını takip 

etmiĢtir. ResimlenmiĢ metnin birleĢmiĢ sanat olduğunu, Wagner‟in operalarında somut örnek 

olan artistik medyanın karıĢımı olduğunu kanıtlamaya çalıĢır ve resimlenmiĢ metnin, opera 

gibi, birçok iĢaret tipini bir araya getirip onları birbirlerine yorumlatan göstergebilimsel 

doymuĢluğa yönelik bir jest olduğunu ifade eder (Sipe, 1998, s.99). 

Dilbilimci ve göstergebilimci Roman Jakobsen benzer bir konuya iĢaret etmektedir. 

Zaman konuĢmanın temel dingilini oluĢtururken, örneğin resim gibi bütün karıĢık görsel 
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iĢaretler, farklı bileĢenlerin eĢanlılığını gösterdiğini belirtir. Jakobsen konuĢmanın zamansal 

olarak tamamen düz olmadığını, ancak konuĢmanın baskın sıralı niteliğinin tüm Ģüphelerin 

ötesinde olduğunu ve ardıllık üstünlüğünün analiz edilmesi gerektiğini savunur. “Yazılı dil 

tamamen ardıl değildir; okurken de bir Ģiiri veya hikâyeyi anlayana kadar harfler, kelimeler 

ve cümlelerden oluĢan mükemmel bir ardıllık sürecinden geçeriz” (Sipe,1998, s.100). 

Kelimelerle ve cümlelerle oluĢan ardıllığın, görsel iĢaretlerin eĢanlılığıyla eĢleĢmesi 

anlık olmayan yapılar geliĢtirilmesine yardımcı olmaktadır. Anlık olmayan yapının geliĢmesi 

bu eĢleĢmeye bağlıdır.  

Resmin öncelikli olarak mekânsal doğası yüzünden, bakmak, düĢünmek ve 

tasarlamak bizim üzerinde birleĢmiĢ ve anlık olmayan yapılar oluĢturma giriĢimimizden 

kaynaklanmaktadır. Buna karĢın, yazılı anlatımın öncelikli zamansal doğası ise bizde 

okumaya devam etme eğilimini yaratmaktadır. Yani geçici olmayan bir yapı oluĢtururken, 

resimlere bakma güdümüzle zamansal öykü akıĢını kesmemek güdümüz arasında bir gerilim 

vardır. Resimler bizi durup bakmaya zorlarken, sözlü metinler bizi düzgün bir sırayla 

ilerlemeye iter (Sipe, 1998, s.100). 

Birbiriyle sürekli etkileĢim içersinde olması gereken bu iliĢkiyi Golden; benzer 

(simetrik), tutarlı, açıklayıcı, devamlılık sağlayıcı ve çeliĢki olarak beĢ farklı tipte 

tanımlamaktadır (Nikolajeva, 2001, s.7). Kategoriler resimlerin ve parçanın anlamı 

aktarmada ne kadar baĢarılı olduklarına göre ayrılmıĢlardır.  

Schwarcz (1982) ahenk ve sapma adını verdiği iki genel parça-resim iliĢkisi 

kategorisi oluĢturmuĢtur. Ahenk kategorisinde parça ve resimler uyumlu bir iliĢki içindedir. 

Bazen resimler parçanın ilerisine geçip olayı daha ileriye iterek parçayı bütünler. Ayrıca, 

parça ve resimler hikâyenin anlatımını Schwarcz‟ın dönüĢümlü ilerleme dediği gibi sırayla 

yapabilirler. Sapmanın bir diğer örneği de resimler parçadan farklı bir konu anlattığı zaman 

olan Schwarcz‟ın “counterpoint” yani birbirine uydurma dediği müzikal bir benzetmedir 

(Nikolajeva, 2003, s.238). 

Doonan (1993), resimli kitaplarda resim metin arasındaki iliĢkileri tanımlarken 

Schwarcz‟ın, geliĢtirici, devamlılık, tamamlama, iliĢki, eĢzamanlılık ve sapma gibi 

sözcüklerinin bir kısmını kullanır (Nikolajeva, 2002, s.88). 



17 

 

Ancak resim ve metin iliĢkisinin doğasını araĢtıran en sistematik çalıĢma Maria 

Nikolajeva ve Carole Scott tarafından yapılmıĢtır. Bu çalıĢmada resim metin iliĢkisini 

tamamlayıcı (complementary), devamlılık (enhancement), uyum (counterpoint), iliĢki 

(symmetrical) ve çeliĢki (countradiction) olarak 5 kategoride tanımlamaktadırlar. Bu 

terminoloji, resimli kitaplarda her seviyede bağımsız bir Ģekilde konu, olay, karakter, durum, 

zaman ve mekân gibi yapısal özellikler ve anlamsal iliĢki ne kadar karmaĢık olursa olsun 

gereklidir (Nikolajeva, 2003, s.238). 

Kuramcılar resim-metin iliĢkisinin kavramlaĢtırılmasında, kelimeleri ve resimleri 

iliĢkilendirirken beynimizde neler olup bittiğini tam olarak ifade edemeseler de genel olarak 

tanımlamaktadırlar. Bu tanımlamalar resim ve metin arasındaki iliĢkiyi değerlendirebilecek 

ölçütleri belirlememizde bize yardımcı olmaktadır. 

 

1.1.4. Resim Metin ĠliĢkisi, Gestalt Kuramı ve Tasarım Ġlkeleri 

Okuyucu veya izleyicinin parça ve resim iliĢkisine anlam vermesi, resim kitaplarının 

yeterliliklerinden biridir. Ancak bu yapı nasıl devam eder? Dikkatimizi sözcükler ve resimler 

arasında gidip getirirken, farklı biliĢsel yapılardaki sözlü ve sözsüz bilgileri canlandırırız ve 

bu iki biliĢsel yapı arasındaki gösterime dayalı karmaĢık bağlar yoluyla, tümleĢik bir anlam 

oluĢtururuz (Sipe,1998,s.102).  

Görsel anlatımlar iletiĢimi, düĢünmeyi ve öğrenmeyi desteklemektedir. Bu desteğin 

tam anlamıyla gerçekleĢebilmesi için bireyin biliĢsel iĢlem bilgisine sahip olması tek baĢına 

yeterli değildir. Bu sürece destek olacak resimsel örneklerin ya da resimlemelerin gerekli 

niteliklere sahip olması gereklidir.  

Görsel dildeki etmenler içerik ve görselin uygulanması, onun bağlamı ve formatı, 

sonraki algılanıĢı, öğrenilmesi, hatırlanması gibi ölçütlere bağlıdır. Ġçerik bağlamdan, 

formattan ve uygulamadan daha önemlidir (Petterson, 2007, s.26). 

Etkili öğrenme, görüntülerin profesyonelliğinden çok bu anlatımlar arasındaki 

iliĢkiye, plan ihtiyacına, öğrencinin önceki bilgisine ve biliĢsel yeteneğe dayanmaktadır. Bu 
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konuyla ilgili tüm araĢtırmalar, uygun yöntem stratejisi gerektiren görsel eklerin aktif biliĢsel 

sürecinin önemini vurgulamaktadır.  

Bu sürecin iĢlemesi ve devamlılığı etkili bir resim metin eĢleĢmesine dayanmaktadır. 

AraĢtırmacılar konuyla ilgili olarak eğitsel açıdan değerlendirme yaparken çeĢitli noktalar 

üzerinde hemfikirdirler: Birincisi; resimsel ve kelimesel bilginin anlamsal benzerliklere 

uygun olmalıdır. Ġkincisi, resimsel ve kelimesel bilgi arasında anlamsal bağlantıyı yaratmak 

için, çalıĢan hafızaya eĢ zamanlı girmek zorundadır: Bilginin eĢ zamanlı geçerliliği uzamsal 

ve zamansal eĢitlik gerektirir. Üçüncü, eğer mümkünse kelime ve resimli bilgi, biliĢsel aĢırı 

yüklenmeden kaçınmak için, çalıĢan hafızaya görsel kanaldan girmemelidir (Shnotz, 2002, 

s.115). Görsel anlatımların insan algısının gereklerine uygun olarak tasarlanmaları ve 

kolaylıkla ayırt edilebilen görsel özellikler Gestalist kurallara göre düzenlenmelidirler. 

Curzon (1985), organize formların ve insan algısının, düĢünce ve öğrenmedeki 

önemini belirtir ve “düzenli varlıkların içindeki iliĢkilerin algısını anlamak, öğrenmenin 

özüdür' ifadesiyle Gestalt kuramını destekler (Jackson, 2008, s.66).  

1900‟lerde Alman ve Avusturyalı psikologların ortaya attıkları “Gestalt” kavramı, 

temelde insanın gözünün görsel deneyimleri nasıl organize edip algıladığını araĢtırır. Gestalt 

Almanca koymak, yerleĢtirmek, düzenlemek anlamına gelen “stellen” fiilinden türetilmiĢtir 

(Uçar, 2004, s.65). Bu kelime, algılamanın örneklere dayandığı psikolojik teorinin temelidir. 

Algılama her zaman organize haldedir. Biz parçaların toplamı yerine bütün halindeki imajı 

görürüz. Bütün, parçanın toplamından daha farklıdır. 

Gestalt kuramı algılama sürecinde gerçekleĢen düzenleme yeteneği üzerine 

yoğunlaĢmıĢtır. Çevreden aldığımız duyumlar birbirinden kopuk, iliĢkisiz olmasına rağmen 

biz bu birim ve nesneleri kendi bütünlükleri içinde algılamaktayız. Bu doğuĢtan gelen 

yeteneklerinden dolayı beyin, Ģekilleri veya formları düzenlemek ve planlamakta tutarlı ve 

yeteneklidir. Beynin iĢlevi çevreden aldığı duyumlara anlam vermektir. Çünkü yaĢantımızın 

temeli sürekli anlamlı bütünler oluĢturma ve karĢılaĢtığımız pek çok Ģeyden bir anlam 

çıkarma çabasına dayalıdır. Bu süreçte organize bütünler, birbirleriyle ilgisiz parçalardan çok 

daha kolay öğrenilip akılda tutulurlar (Uçar, 2004, s.65).  Örneğin, renkler, resimler, imajlar, 

çizgiler, illüstrasyonlar, sesler, semboller, metinler ve kelimeler bireysel eleman yerine bir 

bütün olarak yorumlanmalıdır. 
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Bunun için iki veya üç yönlü betimlemenin kavranması, çabuk, paralel, simültane 

(anında) ve holistik (bütünsel) süreç gerektirmektedir (Petterson, 2007, s.87). Bu süreci 

kolaylaĢtıracak Gestalt teorisinin görsel yasaları, iletiĢimcilere tasarımla ilgili kararlarında, 

temel analitik anlayıĢ çerçevesinde anlamlı veriler sunar (Graham, 2008, s.2). BaĢka bir 

deyiĢle, bu görsel yasalar, hedef kitlenin algı boyutuna göre tasarım üretebilmek ve 

problemin bir bütün olarak derinliğine kavranıp buna bütün halinde çözüm aranması 

açısından tasarımcıyı hızlı ve özgün buluĢlara götürür (Uçar, 2004, s.65). 

Çünkü grafik düzenlemede tasarım elemanlarının göz ve akıl koordinasyonunda nasıl 

algılandığını anlamak tasarım süreci ve tasarımcı için çok önemlidir. ÇeĢitli tasarım 

elemanları arasında iliĢki ya da düzen aramak insanın doğal bir görsel algı faaliyetidir. Ġnsan 

algısının, parçalı yapıdaki ögeleri ve farklı bileĢenleri, geniĢ bir yapı içerisinde gruplama 

eğilimine sahip olması bu durumu kanıtlar niteliktedir (Hashimoto, 2003, s.25). 

Biçimleri ve formları gruplandırma ve iliĢkilendirme özelliğine sahip insan gözü, 

aynı birim elemanları farklı Ģekilde düzenleyerek değiĢik anlamlar yakalayabilir. Gestalt 

kuramı, bu anlamlı bütünleri oluĢtururken bize yardımcı olan temel bazı ilkeler sunar. Figür-

Arka Plan ĠliĢki Ġlkesi, Denge Ġlkesi, EĢbiçimli Uygunluk Ġlkesi, Algısal Gruplama, 

BenzeĢme-AyrıĢma Ġlkesi Gestalt ilkeleri olarak bilinen en temel ilkelerdendir.  

Gestalt kuramının algısal yapısında estetik, sanat ve tasarım konularıyla doğrudan 

bağlantılar vardır. Bu bağlantılar, ilk Bauhaus okulunda Gestalt psikolojisinin bir 

temsilcisinin, sanat ve tasarımla ilgili bir konferansında ortaya çıkmıĢtır. Gestalt teorisi ve bu 

teorinin ortaya koyduğu düzenlemeler, geleneksel tasarım ilkelerini bilimsel açıdan geçerli 

kılmasından dolayı Bauhaus tasarımcıları tarafından kabul görmüĢtür (Pipes, 2003, s.183). 

Bu bilimsel doğrulama görsel çalıĢmaları açıklamak ve geliĢtirmek açısından tasarımcıya, 

tasarım sürecinin bileĢenlerini tanımlamasında önemli katkılar sağlamaktadır (Graham, 

2008, s.2). Tasarım sürecinde hedef kitle ve tasarımcı açısından kolaylıklar sağlayan bu 

yaklaĢım tasarım elemanlarının bu ilkeler çerçevesinde organizasyonu ile özellikle eğitim 

amaçlı tasarımlarda öğrenme, hatırlama ve problem çözme açısından da önemli veriler sunar.  

Görsel bilginin organizasyonu, tasarım ilkeleriyle olur. Bir çalıĢmada bütünlüğü ya 

da birliği sağlamak için, çalıĢma içindeki her ögenin birbiriyle etkileĢim içinde olduğunun 

bilinmesi gerekir. Tasarımın temel ögeleri; çizgi, Ģekil, doku, renk, ton, biçim değerlerinden 
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meydana gelir. Bunlar aynı zamanda grafik tasarımın temelini oluĢtururlar. Bu öğeleri 

kontrol edebilmek için, tasarımcılar görsel uyum, çeĢitlilik, ritim, denge, oran, hareket, odak 

noktası, vurgu egemenlik ve görsel hiyerarĢi gibi tasarım ilkelerine gereksinim duyarlar. 

Tasarım ögeleri ve ilkeleri, görsel kompozisyonun temel yapı taĢlarıdır (Öztuna, 2007, s.17).  

Bu ilkeler, bütün görsel sanat ve tasarım dallarında geçerli ortak ilkelerdir. Bu 

ilkelerin sayısı, üslup ve anlatım biçimine bağlı olarak değiĢir (Becer, 1997, s.62). Lohr 

özellikle eğitsel amaca uygun kolay algılanabilir nitelikte tasarımlar için üç temel ilkeyi 

teklif eder. Bunlar figür/zemin, hiyerarĢi ve bütünlük ilkeleridir (Petterson, 2007, s.20). Bu 

ilkeler görsel organizasyonda tasarımcıya mesajı algılamada ise izleyiciye kolaylıklar sağlar.  

AraĢtırmanın konusu olması bakımından bu ilkeler, resimle metin arasındaki iliĢkinin 

etkileĢimli ve estetik bir Ģekilde organize etme ve kapsamlı bir resim-metin iliĢkisini 

değerlendirme olanağı sağlar. Yazılı metin ve resim arasındaki etkileĢimin tam olması, 

bilginin algılanabilir, kavranabilir, hafızada kalabilir ve hatırlanabilir nitelik kazanmasına 

yani izleyicinin biliĢsel sistemiyle etkileĢim içinde olmasına yardımcı olur. Bunu 

destekleyen diğer önemli nokta da biliĢsel ilkelerle yapısal ilkeler arasındaki iliĢkidir. 

Resimlemenin metinin yapısal özellikleriyle tutarlılığı, eğitsel bir araç olarak tanımlanan 

ders kitaplarındaki önemini bir kat daha arttırmaktadır.  
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1.1.5. ĠLLÜSTRASYON (RESĠMLEME) VE DERS KĠTABINDAKĠ ĠġLEVĠ 

1.1.5.1. Ġllüstrasyon (resimleme) 

1994 yılında Chauvet Mağarası, Fransa‟da, 35000 yaĢında olduğu düĢünülen detaylı 

mağara sanatı keĢfedilmiĢtir. Ġlkel olmaktan çok öte olan bu hayvan resimleri, gravürleri ve 

çizimleri ustalıkla icra edilmiĢtir. Bu buluĢun da gösterdiği gibi insanlar çok erken çağlardan 

bu yana resimler yarattılar. Belki bu erken dönem resimleri insanlığın geliĢmesinde önemli 

rol oynayan öykücülere “ilave yardım” olarak hizmet etmiĢlerdir (Carney ve Levin, 2002, 

s.5).  

Ġllüstrasyon (resimleme) sözcük olarak; izah edici resim anlamına gelmektedir. Daha 

çok kitap içi metinlerin açıklayıcı tanımlamalarını güçlendirmek ve daha iyi anlaĢılmasını 

sağlamak amacıyla yapılan konulu resimlerdir (Tepecik, 2002, s.79). BaĢlık,  slogan ya da 

metin gibi sözel unsurları görsel olarak betimleyen illüstrasyon kullanım alanları açısından 

reklam illüstrasyonu, yayın illüstrasyonları, bilimsel ve teknik illüstrasyonlar olmak üzere üç 

grupta toplanabilir.  

Yayın illüstrasyonları, gazete, dergi, kitap ve ansiklopedilerdeki makale, haber, öykü, 

roman, Ģiir ve açıklamalara eĢlik eder. Yayın sektöründe çalıĢan bir illüstratör, üzerinde 

çalıĢacağı metnin içeriği hakkında bilgi ve görüĢ sahibi olmalı, metindeki mesaj ve duyguyu 

resim diline aktarabilmelidir. Ġllüstrasyonun bir sanat biçimi olarak en özgür uygulama alanı; 

kuĢkusuz çocuk kitaplarıdır (Becer, 1997, s.210). Bu anlamda özellikle eğitim 

uygulamalarında önemli bir yer tutan kitap, yaygın olarak kullanılan temel bir bilgi 

kaynağıdır.  

Eğitimde kuĢaklar boyu kullanılan kitabın yerini hiçbir eğitim ortamı 

tutamamaktadır. Ġçerik ve iĢlev yönünden hiçbir ortam kitaba eĢit değildir. Öğrencilere 

eğitim programları ile ilgili etkinliklerinde üzerinde çalıĢtıkları konularda bilgi veren, belirli 

ipuçları veren ve onları hedefler doğrultusunda gerekli davranıĢları kazanmak üzere 

inceleme ve araĢtırma yapmaya yönlendiren bu ortam öğretme-öğrenme süreçlerinin temel 

öğelerinden biridir (Alkan, 1979, s.245). Hatta bazı öğretim kurumlarında en yaygın olarak 

kullanılan tek öğretim materyalidir. Bu yönüyle öğrencinin baĢarısında ve derse karĢı olumlu 

tutumlar geliĢtirmesinde önemli bir role sahiptir (Gürkan ve Gökçe, 2000, s.54). Bu önemine 
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karĢın ülkemizde ders kitapları tasarım ve içerik yönünden eleĢtirilmektedir Yüksel (2009, 

s.50). Ders kitaplarının zevksiz ve görsel tasarım açısından bilimsel olmaktan uzak olduğunu 

belirterek buna verilen önemin aslında ülkenin eğitime ve öğrenciye verdiği önem hakkında 

bir izlenim oluĢturduğunu ifade etmektedir.    

 

1.1.5.2. Ġllüstrasyonun Ders Kitabındaki ĠĢlevi 

Kitaplar yaĢanmıĢ, denenmiĢ yeniden yaratılarak üretilmiĢ bilgi birikiminin 

sunulduğu kaynaklardır. Sürekliliği, doğruluğu, değiĢkenliği tartıĢılabilen bir olgu olan bilgi; 

ussal, zihinsel, görsel ve algısal edinimlerin toplamıdır. Bu edinimlerin kaynaklarının 

doğruluğu ve çağdaĢlığı, bilginin yönlendireceği üretimi ve özünde sakladığı yaratıcılığı 

etkileyecektir. Bilgi-üretim iliĢkisi yaratıcılığı getirir; bir baĢka deyiĢle, yaratıcılık bilgi 

yüklü üretim eylemi ile mümkündür (Pekmezci, s.146, 1996).  

Barthes, okuyucuyu “sosyal bir varlık olarak, yaĢadığı gerçekliklerin içinde 

biçimlenmiĢ bir beden ve zihinle, görsel dünyaya tepki veren bir öznellikler bütünü” olarak 

tanımlar (Raney, 1998, s.39; Arizpe, 2003, s.32). Bu anlamda toplumun geleceğini oluĢturan 

çocukların estetik eğitiminde etkili bir araç olan resimli kitaplar çocuğun görsel algılaması 

ve biliĢsel sistemiyle tam olarak etkileĢim içinde olmalıdır. Çünkü bu etkileĢim hayal etmek 

ve düĢünmenin temelini oluĢturur. Resimli kitaplar bu süreçte çocuklara anlamlı yapılar 

oluĢturması için rehberlik eden araçlardır. Bu anlamda ders kitapları sosyal veya ekonomik 

açıdan her düzeyde çocuğa ulaĢması açısından özel bir öneme sahiptir.  

Belli bir konu alanıyla ilgili dersin öğretimi için hazırlanan ders kitapları, benimsenen 

öğretim yaklaĢımına göre eğitim ve öğretim etkinliklerinin temel ya da destekleyici ögesi 

konumundadır. Gerek öğrenci çalıĢma gereçleri arasında, gerekse öğretme-öğrenme 

süreçlerinde kullanılan öğretim gereçleri arasında yer alan ders kitabı, temel bir araç olarak 

özel bir önem taĢımaktadır (Alkan, 1979, s.244). 

Eğitim ve öğretim etkinliklerinin plânlanmasında, uygulanmasında, 

değerlendirilmesinde ve geliĢtirilmesinde ders kitabının önemli bir yeri bulunmaktadır. Kitap, 

sınıfta öğretmen ve yazı tahtasından sonra en sık baĢvurulan araçtır (CoĢkun, 1996, s.60). 



23 

 

Alkan‟a (1995) göre, ders kitabı öğretmen ve yazı tahtası ile birlikte verilen tüm bilginin % 

99‟unu ileten bir ortamdır. Öğrenme-öğretme etkinliklerini yönlendirecek ve zenginleĢtirecek 

bir yapıda düzenleniĢi ile de ders kitapları öğrenciyi daha zengin ve ayrıntılı yaĢantılar için 

çeĢitli kaynaklara yöneltme özelliğine sahiptir (Alkan, 1995, s.69). Kitap aracılığı ile öğrenci, 

öğretmenin anlattıklarını istediği zaman, istediği yerde ve istediği tempoda tekrar etme 

olanağı bulur (Küçükahmet, 2002, s.123). 

Eğitimbilimciler çocukların öğrenmelerinde görsel yolun etkin öğrenme yollarından 

biri olduğunu belirtmektedirler. Eğitim açısından bakıldığında çocuklara okutulan ders 

kitaplarında yer alan resimlemelerin çocukların öğrenmelerine etkisi deneysel çalıĢmalarla 

kanıtlanmıĢtır. Bu öğrenme sürecinde bellekte kodlanan resim ve Ģekiller simgesel belleğe 

yerleĢtirilmektedir. Bu bellek kalıcı, dayanıklı ve etkili bellektir. Yıllar önce kaydedilmiĢ 

resim ve Ģekil görüntülerini bile istendiğinde göz önüne getirilebilmektedir. Simgesel belleğin 

bu çalıĢması çeĢitli araĢtırma ve laboratuar deneyleri ile de kanıtlamıĢlardır. Örneğin Bahrick 

ve Vittlinger ders kitaplarındaki resim ve Ģekillerin anımsanması ile ilgili bir araĢtırma 

yapmıĢlardır. AraĢtırmacılar bir grup deneğe mezun olduktan 10 yıl sonra okudukları ders 

kitaplarının kapaklarını, resimli ve yazılı sayfalarını göstererek anımsadıklarını sormuĢlardır. 

Elde edilen bulgulara göre deneklerin çoğunun kitabın sözel bilgilerini unuttuklarını ancak 

resimlerini çok iyi anımsadıkları saptanmıĢtır (GüneĢ, 2002, s.138).  

Çocukların her anlamda geliĢimine katkısı olan resimlemelerin saydığımız 

faydalarından dolayı gerekli niteliklere sahip olması çok önemlidir. Çünkü görsel anlatımlar 

iletiĢimi, düĢünmeyi ve öğrenmeyi destekler. Bu desteğin tam anlamıyla gerçekleĢebilmesi 

için resimsel örneklerin ya da resimlemelerin gerekli niteliklere sahip olması önemlidir. 

Levin ve Carney 1980‟lerde yürütülen resimlerin öğrencilerin metinden öğrenmelerine 

etkilerini belirleyebilmek için okuma çalıĢmalarını incelemiĢ ve metin ilaveleri olarak 

resimleri avantajlı bulmuĢlar ve resimlerin bu avantajlarını yedi madde olarak sıralamıĢlardır. 

Resimlerin öğrencilerin metinden öğrenmelerini geliĢtirdiğini çünkü metni daha dikkatli 

(okuyucunun dikkatini yönlendirilmesine göre odaklanmıĢtır), kompakt/hızlı (bir resim bin 

kelimeye değerdir), somut (temsil fonksiyonu), tutarlı (organizasyon fonksiyonu), anlaĢılır 

(yorum fonksiyonu) uygun (yabancı bir metni okuyucunun önceki bilgisiyle iliĢkilendirmek) 
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ve kodlanabilir (anımsatıcı dönüĢüm fonksiyonu) yaptıklarını ifade etmiĢlerdir (Carney ve 

Levin, 2002, s.9). 

Bağlantılı bir incelemede, Peeck (1993), resimlerin motivasyonu arttırmaları, dikkati 

odaklandırmaları, iĢlem derinliği, metin içeriğini aydınlatmaları, teoriyi çift kodlamaları, 

farklı kodlamaları, bozulmayı azaltmaları, belirli bir tip metinden tipik olarak çıkartılan bilgi 

tipi için destek sağlamaları (Waddil vd,, 1998; Waddil ve McDaniel, 1922) ve zihinsel model 

olarak yardımcı olmalarını (Glenberg ve Langston, 1922; Gyselinck ve Tardieu, 1994) içeren 

öğrenmeyi kolaylaĢtırmalarının  sebeplerini sıralamaktadır. 

 Fang, resimlerin kitaplardaki altı rolünü Ģu Ģekilde listeler. Resimler sahnenin 

kurulumunda, karakterlerin tanımlanmasında, olay örgüsünün geliĢmesinde, farklı bakıĢ açısı 

sağlanmasında, metinin uyumluluğuna katkıda bulunuĢu ve metni güçlendirmede yardımcı 

olurlar (Carney ve Levin, 2002, s.6). Resimlerin sağladığı okuyucuyu motive etme, 

yaratıcılığı teĢvik etme, zihinsel iskelet olarak iĢlev görme, estetik değerlendirmeyi besleme 

ve çocukların dilini ve okuma-yazmasını teĢvik etme gibi yararları sayılabilir. 

Bu anlamda ders kitaplarında yer alan görsel ögelerin eğitici bir araç olarak metin 

içeriğiyle iliĢkili kullanımları, öğrenci için olumlu katkılarının gerçekleĢmesi açısından 

önemlidir. Levin ve Mayer, görsel materyallerin metinle birleĢtirildiğinde, kiĢiye etkili bilgi 

sağlaması için metin içeriğiyle doğru yoldan iliĢkisi olması gerektiğini belirtmiĢtir. “Görsel 

ögeler, hem metin içeriğini desteklemesi için hem de metinde yer verilmeyen eĢsiz bilgiye 

katkı sağlaması için seçilmiĢ olmalıdır” (Levin ve Mayer, 1993, s.95-113). 

AraĢtırmacılar, eğer görsel materyaller etkili biçimde metne bağlanırsa, görsel 

materyallerin kapsamı öğrencinin o metinde yer alan en önemli bilgiye dikkatini 

yoğunlaĢtırmasına yardım edebileceğini ifade etmektedirler. Çünkü görsel materyaller hızlı 

bilgi sağlar ve görsel öğeler metindeki bilgisel bağlantıları güçlendirerek metin birliğini 

destekler. Levin ve Carney (2002, s.7) görsel öğelerin öğrenen kiĢiye, yorumlamaları için ve 

temel konuya aĢina olmadığı durumlarda kavramsal bağlantılar yapmalarında yardımcı 

olması için daha az zor olan bir Ģekilde bilgi sağlayarak daha somut ve daha anlaĢılır 

örnekler sunduğunu gözlemlemiĢlerdir.  

 



25 

 

1.2. AraĢtırmanın Amacı 

Bu araĢtırmada ilköğretim II. kademe 8. Sınıf Türkçe ders kitabı tasarımında yer alan 

resimlemelerin metne uygunluk açısından değerlendirilmesi amaçlanmıĢtır.  

Bu genel amaç doğrultusunda aĢağıdaki sorulara cevap aranmıĢtır; 

1. Türkçe ders kitabında yer alan resimlemeler, (renk ve biçim ögelerinin kullanımına 

iliĢkin) biliĢsel ilkeler açısından, metne uygun mudur? 

2. Türkçe ders kitabında yer alan resimlemeler, (renk ve biçim ögelerinin kullanımına 

iliĢkin) yapısal ilkeler açısından, metne uygun mudur? 

3. Türkçe ders kitabında yer alan resimlemeler (renk ve biçim ögelerinin kullanımına 

iliĢkin) biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından birbiriyle iliĢkili midir? 

 

1.3. AraĢtırmanın Önemi 

Arnheim, bizi, Platon‟un “doğrudan görmenin bilgeliğine olan inancına ve onun 

Socrates‟in körlüğünü „zihnin gözünü kaybetme‟siyle denk tutmasına geri götürür”. 

(Arnheim, 1970, s.7-13), Yunan filozofların algılama ve uslamlama arasındaki ikiliği ilk 

algılayan kiĢiler olduğunu öne sürerek, onların hiçbir zaman „doğrudan görmenin bilgeliğin 

ilk ve son kaynağı olduğunu‟ unutmadıklarını bize hatırlatır. Arnheim, “Zihnin geliĢip 

serpilmesi için, üzerine düĢüneceği bağlama ihtiyacı vardır. Duyular, ayrılamaz biliĢsel bir 

bütünün parçası olarak, bu bağlamı sunarlar. … Zihnin geliĢiminde sadece entelektüel 

süreçlere değil, aynı zamanda sezgisel süreçlere de dikkat edilmesini gerektirir. Çocuklar ve 

ergenler yalnızca parçaları değil, ancak bütünü de görmeleri için yüreklendirilmelidir. Sanat, 

bunu öğretebilir…” (Arnheim, 1989, s.4-7). Arnheim‟ın mesajının esası, görmenin 

kendisinin bir zekâ fonksiyonu olduğu, algının biliĢsel bir olay, yorum ve anlamın görmenin 

ayrılmaz iki parçası olduğudur (Arizpe; 2003, s.33). 

Langer 1940‟arda imajın gücü ve onun insan aklı üzerinde nasıl çalıĢtığını incelediği 

önemli çalıĢması Yeni Bir Açıdan Felsefe‟de (Philosophy in a New Key)‟de “Doğrudan bir 

estetik deneyimin canlılığı, bu deneyimin gittiği insanın zihinselliğinin derinliğine iĢaret 
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eder. Bunun bize yaptığı Ģey, bizim duygu kavramsallaĢtırmalarımızı görsel, gerçeğe dayalı 

ve sesli geçeklikleri kavramsallaĢtırmamızla birlikte formüle etmesidir. Bu bize hayal 

biçimleri ve sezginin kendisinin biçimlerini verir. Bu sebeptendir ki bu bir ifĢa kuvvetine 

sahiptir ve derin bir entelektüel doyum duygusu esinler” (Arizpe, 2003, s.34). 

Çünkü görsel anlatımlar daha önce de belirttiğimiz gibi iletiĢimi, düĢünmeyi ve 

öğrenmeyi destekler. Bu desteğin tam anlamıyla gerçekleĢebilmesi için resimsel örneklerin 

ya da resimlemelerin gerekli niteliklere sahip olması önemlidir. Özellikle görselleĢtirmenin 

ihtiyaç duyulduğu eğitici durumlara önemli bir katkı sağlamaktadır. Bununla birlikte, eğitici 

bir materyal olarak resimlemelerin metnin içeriğiyle olan iliĢkisi de ayrı bir önem 

kazanmaktadır. Çünkü etkili bir bilgi transferinin sağlanması için karĢılıklı olarak her iki 

dilin de baĢarılı bir Ģekilde kodlanması gerekmektedir. Yani hem metin içeriğinin baĢarılı bir 

Ģekilde kodlanmasına, hem metin içeriğine uygun temsilin gerçekleĢtirilmesine hem de 

oluĢturan ve görenin karĢılıklı okur-yazarlık paylaĢımına dayanan bir gereklilik söz 

konusudur. 

Perry Nodelman‟a göre bir resimli kitap üç farklı anlatım Ģeklini içermektedir; sözel 

anlatım, resimsel anlatım ve her ikisinin bileĢiminden kaynaklanan anlatım Ģekli (1996, 

s.240). Bu noktada önemli olan baĢarılı bir resim metin birleĢiminde her iki yapının da bir 

bütün olarak algılanmasıdır (Klemin, 1966, s.16).  

Görsel ve sözel yolla taĢınan bilgi çocuğun görsel algılaması ve biliĢsel sistemiyle 

tam olarak etkileĢim içinde olmalıdır. Bu etkileĢim hafızada aynı anda görsel ve sözel bilgiyi 

aktif olarak tutuğunda mümkün olabilir. BaĢka bir deyiĢle, eĢzamanlı sunulan bilgi öğrenciye 

görsel ve sözel sunum arasında bağlantı kurdurabilir. Bu bağlantının biliĢsel ve yapısal 

iliĢkisi veya iĢleyiĢi metinde yer alan kavramların anlaĢılmasını kolaylaĢtırmaktadır. 

Eğitim sistemleri, resimli kitapların görsel okur-yazarlığın geliĢimi için taĢıdığı 

potansiyeli yok saymaktadır. Çünkü bu konuda yapılan araĢtırmalar ders kitaplarında 

kullanılan resimlemelerin nitelik açısından olması gereken düzeye sahip olmadığını ortaya 

koymaktadır. AraĢtırmanın konusu olması açısından ele alınan resim metin iliĢkisinin de 

eğitim ve öğretimde kullanılan ders kitaplarında gerekli niteliklere sahip olmadıkları 

gözlemlenmektedir. Ders kitaplarında yer alan resimlemelerin metne uygunluklarının 

değerlendirilebilmesi adına yapılan çalıĢmaların birikime dayalı teknik yorumlamalardan 
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öteye gitmediğini ifade etmek yanlıĢ olmaz. Bu nedenle araĢtırma sözel ve görsel bileĢenler 

arasındaki etkileĢimsel iliĢkiyi değerlendirmeye yönelik ilkelerin belirlenmesi ve 

sınıflandırılmıĢ bir değerlendirme ölçeğinin geliĢtirilmesi açısından önemlidir. 

Ayrıca araĢtırma, Türkçe ders kitabı öğretmenleri baĢta olmak üzere ders kitabı 

seçme ve değerlendirme görevini üstlenecek öğretmenlere bir örnek oluĢturması ve Türkçe 

ders kitaplarını hazırlayanlara ve ders kitaplarıyla ilgili araĢtırma yapacak kiĢilere bilgi 

sağlaması açısından önemlidir. 

 

1.4. Varsayımlar 

1. BiliĢsel ve yapısal ilkelerin birbiriyle iliĢkisinin öğrenmeyi etkileyebileceği 

varsayılmaktadır. 

2. ResimlendirilmiĢ metinlerin dilbilimsel açıdan doğru olduğu varsayılmaktadır. 

3. AraĢtırmada geliĢtirilen ölçekle objektif değerlendirmeler yapılabileceği 

varsayılmaktadır. 

  

1.5. Kapsam ve Sınırlılıklar 

 AraĢtırma, 2008-2009 ilköğretim II. kademe 8. Sınıf Türkçe Ders kitabı ve bu kitapta 

yer alan resimlemelerle sınırlıdır. 

 AraĢtırma, kitapta yer alan resimlemelerin metin içeriğiyle iliĢkisini değerlendirmeye 

yönelik olarak uzman görüĢlerine dayalı olarak geliĢtirilmiĢ ölçekle 

sınırlandırılmıĢtır. 

 AraĢtırmada görüĢlerine baĢvurulacak olan uzmanlar alanında uzmanlaĢmıĢ öğretim 

üyelerinden oluĢacak biçimde sınırlandırılmıĢtır. 

 AraĢtırmada değerlendirme ölçeğinde yer alan tasarım elemanları renk ve biçim ile 

sınırlandırılmıĢtır. 
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 AraĢtırmada değerlendirme ölçeğinde yer alan tasarım ilkeleri vurgu, görsel hiyerarĢi 

ve bütünlük ilkeleriyle sınırlandırılmıĢtır. 

 

1.5.1. Türkçe Ders Kitabının Seçilmesi 

Türkçe dersi; doğru ve güzel okumayı/yazmayı, etkili dinlemeyi, dil bilgisi kurallarını 

uygulatmayı ya da etkili konuĢmayı amaçlamanın yanında; bireyin millî, ahlaki, sosyal ve 

evrensel değerlere sahip olmasını da amaçlar. Türkçe dersinin değerlerle ilgili amaçlarını 

gerçekleĢtirmede duyuĢsal eğitim devreye girer. DuyuĢsal eğitimin içinde insana 

kazandırılmak istenen duygular, tercihler, değerler, ahlaki kurallar, istek ve arzular, güdüler, 

yönelimler, duygulanıĢlar (Bacanlı, 1999, s.7) yer almaktadır.  

Bu anlamda diğer eğitim alanlarında olduğu gibi duyusal eğitimde hedeflenen 

amaçlara ulaĢmak ve değerlerin aktarımında Türkçe ders kitaplarında yer alan metinler ve 

metinlere eĢlik eden resimlemeler ön plana çıkmaktadır. Türkçe ders kitabında yer alan 

resimlemeler soyut kavramların somutlaĢtırması açısından önemlidir. Bu nedenle çalıĢmanın 

amacına uygun olması açısından Türkçe ders kitabı seçilmiĢtir. 

 

1.6.Tanımlar  

ĠliĢki: Resim ve metin arasındaki anlamsal ve uzamsal eĢdeğer iliĢkiyi ifade eder. 

TDK (200) sözlüğünde iliĢki, birlik ve ya değiĢkenler arasında aynı ya da ters yönde 

karĢılıklı bir ilginin bulunması olarak tanımlanmaktadır.  

EĢzamanlılık: Genel olarak kelimesel bilgi ile resimsel bilginin zihinde aynı anda 

eĢleĢmesi olarak tanımlanan bu kavram TDK sözlüğünde; birbirini izleyen iki olay, iĢlem vb. 

arasındaki sıklıkların birbirine özdeĢ olması durumu Ģeklinde tanımlanmaktadır. 

Tamamlayıcı: Kelimesel ve resimsel bilginin anlamsal olarak birbirlerini 

desteklemesinin gerekliliğini tanımlar (Nikolayeva, 2001, s.24). 
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Uyum: Kelimesel ve resimsel bilginin iĢbirliğini ve dinamik iliĢkisini ifade 

etmektedir. Ġki farklı yapının birbirleriyle anlamsal olarak ahenkli bir iliĢki içersinde olması 

durumudur (Nikolayeva, 2001, s.24). 

ÇeliĢki: Kelimesel ve resimsel bilginin anlamsal olarak birbiriyle eĢleĢmemesi 

durumu olarak ifade edilmektedir (Nikolayeva, 2001, s.24). 

 

1.7. Ġlgili AraĢtırmalar 

Yapılan literatür taraması sonucunda, Türkçe ders kitabı tasarımında metin resim 

uyumu açısından incelemeler yapıldığı, ancak, anket ve eleĢtirel değerlendirmeler dıĢında 

Türkçe ders kitaplarında yer alan illüstrasyonların metne uygunluk düzeyini belirleyen 

sınıflandırmalı bir değerlendirme ölçeği ile bir çalıĢma yapılmadığı gözlemlenmiĢtir. 

Konuyla dolaylı olarak iliĢkili olan çalıĢmalar aĢağıda belirtilmiĢtir: 

Kurt (1999), Türkçe ders kitaplarının niteliğiyle ilgili bir çalıĢma yapılmıĢtır. Bu 

çalıĢmasında, Ġlköğretim Türkçe ders kitaplarının dil ve tür özellikleri yönünden farklı olup 

olmadıklarını incelemiĢ ayrıca metinler ve dil bilgisi bölümlerinde kullanılan sözcüklerin 

kökenleri ile ilgili karĢılaĢtırma yapılmıĢtır. 

Yalçın (2002), öğrencilerin biyo-psiko-sosyal özellikleri, çocuk edebiyatı ve 

tamamlayıcı öğretim materyali olarak Türkçe ders kitabının önemine değinmiĢ, ders kitapları 

biçim açısından incelenmiĢ ve Türk Standartları Kurulu‟nun belirlediği standartlarla 

karĢılaĢtırılmıĢtır. 

Sili‟nin 2002‟de yaptığı araĢtırmada ise, ilköğretim 6. sınıfta okutulan hikâye ve anı 

türündeki metinlerin söz dizimleri cümleleri oluĢturan ögeler, cümle yapıları, metindeki 

cümlelerin cümle kalıp oranları ele alınmıĢtır. 

Tuna (1997), Ġllüstrasyonun tarihi geliĢimi, teknikleri,  görsel anlatım unsurları ve 

görsel algılama çerçevesinde ele alınmıĢtır. Ayrıca araĢtırmada, 6-7 yaĢ dönemi çocuklarının 

geliĢim süreci ve bu sürecinin öğrenmeye etkileri incelenmiĢtir. 
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Saçan (1998), Türkiye‟de illüstrasyonun tarihsel geliĢimi ilk matbaanın kuruluĢundan 

Cumhuriyet‟in ilanına kadar devam eden geliĢim sürecini incelemiĢtir. 

Evran (2000), iletiĢim, fotoğraf ve illüstrasyonun tarihsel geliĢimi ve tanımları 

incelediği araĢtırmada, fotoğraf ve illüstrasyonun göstergebilimsel açıdan çözümlemeleri 

yapılmıĢtır. 

Türkçe ders kitabı tasarımında metin-resim uyumu ile ilgili olarak, 2003 yılında 

Demirdöğen tarafından yapılan araĢtırmada, Milli Eğitim Bakanlığı tarafından yayınlanan 6-

15 yaĢ arası çocuk kitaplarının eğiticilik ve görsellik açısından tasnifi dil ve anlatım 

yönlerinden eleĢtirisi yapılmıĢtır.  

Çakır (2001), 6-12 yaĢ çocukları için yapılmıĢ illüstrasyonların bir değerlendirmesi 

yapılmıĢtır. AraĢtırmada anket ve yeni bir illüstrasyon uygulaması yapılmıĢtır. 

Kılıç (2003), yaptığı araĢtırmada, Ġlköğretim Türkçe ders kitaplarında resimleme-

içerik üzerine bir inceleme yapılmıĢtır. AraĢtırmada, resimli çocuk kitaplarının geliĢimi, 

tasarım açısından ders kitaplarının analizi ve Milli Eğitim sistemi açısından ders kitaplarının 

yayınlanmasında yaĢanılan sorunlar ele alınmıĢtır. 

 Metin ve resim algılaması üzerine yurt dıĢında yapılan çalıĢmalar, öncelikle 

metinlerdeki resimlerin belleksel iĢlevleri üzerinde odaklanmaktadır. Bu çalıĢmaların temel 

sonucu, metin bilgisinin resimle örneklendirildiği zaman resimsiz metinden daha iyi 

hatırlanması olarak sonuçlandığı görülmüĢtür. AraĢtırmalarını, eğitimsel kaynak olarak 

görsel materyallerin potansiyelini destekleyen bulgulara bağlayan araĢtırmacılar, o 

potansiyeli ortaya çıkarmak için gerekli görsel ögelerin özelliklerini incelemiĢlerdir. 

 Levin ve Mayer (1993), görsel materyallerin metinle birleĢtirildiğinde, kiĢiye etkili 

bilgi sağlaması için metin içeriğiyle doğru yoldan iliĢkisi olması gerektiğini bildirmiĢtir. 

Görsel ögeler, hem metin içeriğini desteklemesi için hem de metinde yer verilmeyen eĢsiz 

bilgiye katkı sağlaması için seçilmiĢ olmalıdır.  

  Carney ve Levin (1990), tarafından yapılan araĢtırmalar, görsel metin 

yardımcıları olarak düzenlenen resimlerin sadece dekoratif iĢlevi olmayıp aynı zamanda 
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açıklama, organize etme, yorumlama ve belleksel kodlama iĢlevine sahip olduğunu 

vurgulamıĢlardır.  

 Verdi ve Kulhavy (2002) metinlerle birleĢtirilen haritaların belleksel iĢlevinin 

birleĢik iĢlem teorisine göre de açıklanabileceğini belirtmiĢlerdir. Metin bilgisinin ve 

çalıĢan hafızada resimsel bilginin kendiliğinden kullanılabilirliğini vurgularlar. Bir 

„haritanın‟ yalnızca küçük kapasiteyle çalıĢan hafıza gerektirdiğini ve bundan dolayı metin 

bilgisinin iĢleyiĢi için yeterli kapasite bıraktığını ve bu nedenle kelimesel ve resimsel 

bilginin çalıĢan bir hafızada aynı zamanda tutulabileceğini ve böylece bu öğrenci için iki 

farklı kodlar arasında çapraz bağlantı yaparak ve sonraki bilgi kazanımı daha kolay hale 

gelebildiğini ortaya koymuĢlardır. 

 Mayer (1997), çift kodlama teorisi varsayımını çoklu düzey zihinsel temsil 

fikriyle birleĢtiren çoklu ortam öğrenme modeli geliĢtirmiĢtir. Mayer‟in modelinin temel 

varsayımı, kelimesel ve resimsel bilginin farklı biliĢsel alt sistemlerde iĢlenmesidir ve bu 

süreç en sonunda birbiriyle eĢleĢen iki tür zihinsel modelin paralel yapımıyla sonuçlanır. 

Bütünleyici süreçte, kelimesel ve resimsel bilginin eĢ zamanlı olarak çalıĢan bir hafızada 

mevcutsa gerçekleĢir, yani iki modeldeki karĢılıklı eleman aynı zamanda zihinsel olarak 

mevcuttur.   

David (1998), Paivio‟nun çift kodlama kuramını teorik arka plan olarak kullanarak 

haberlerle temsilsel resimleri birleĢtirmenin faydası hakkında birkaç deney yürütmüĢtür. Bu 

deneysel çalıĢma, yalnız metin durumuna nazaran metin/resim durumunun hatırlamada daha 

avantajlı olduğunu bulmuĢtur. Buna benzer deneysel çalıĢmalar bu temel buluĢu tekrarlamıĢ 

ve de somut haberlerin soyut haberlerden genelde daha iyi hatırlandığı fikrini desteklemiĢtir.  
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BÖLÜM II 

YÖNTEM 

 

Bu bölümde, araĢtırmanın modeli ve deseni, araĢtırma verilerinin toplamasında 

kullanılan araçlar ve araçların geliĢtirilmesi, verilerin toplanması, toplanan verilerin 

çözümlenmesinde kullanılan istatistiksel yöntem ve teknikler ile oluĢturulacak olan 

değerlendirme ölçeği ayrıntılı olarak açıklanmıĢtır.  

 

2.1. AraĢtırmanın Modeli  

Bu araĢtırmanın yürütülmesinde tarama modeli kullanılmıĢtır. Tarama modeli, çok 

sayıda elemandan oluĢan bir evrende, evren hakkında genel bir yargıya varmak amacıyla, 

evrenin tümü ya da ondan alınacak bir grup, örnek veya örneklem üzerinde yapılan tarama 

düzenlemeleridir (Karasar, 1994). AraĢtırmada resimlemelerin metne uygunlukları açısından 

bir değerlendirme yapılarak mevcut durum ortaya konmaya çalıĢılmıĢtır. Bu açıdan 

araĢtırma betimseldir. Betimlemeli çalıĢmalar genelde verilen bir durumu aydınlatmak, 

standartlar doğrultusunda değerlendirmeler yapmak ve olaylar arasında olası iliĢkileri ortaya 

koymak için yürütülür (Çepni, 2007, s.33). 

AraĢtırmanın temellendirilmesi ve hedeflenen amaçlara ulaĢılabilmesi için literatür 

taraması yapılarak konuyla ilgili kaynaklar saptanıp toplanmıĢtır. AĢağıdaki aĢamalar, 

araĢtırma modeli çerçevesinde izlenen etkinlikleri kısaca özetlemektedir: 

1. Ġlgili yurt içi ve yurt dıĢı kaynakları içeren bir kaynak taraması. 

2. Kaynak taramasından ölçme araçlarında yer alabilecek ilkelerin belirlenmesi. 

3. Verilerin değerlendirilmesi.  

4. Değerlendirmelere dayalı olarak ölçeğin oluĢturulması. 

5. OluĢturulan ölçme aracının geçerlik güvenirlik uygulaması. 
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6. 8. Sınıf Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin değerlendirilmesi. 

7. Verilerin analizi. 

8. Elde edilen sonuçlara dayalı olarak önerilerin belirtilmesi. 

 

2.2.Evren ve Örneklem  

Bu araĢtırmanın evreni 2008-2009 öğretim yılında Türkiye‟deki ilköğretim 

okullarında okutulan Milli Eğitim Bakanlığı tarafından onaylanmıĢ 8. Sınıf Türkçe Ders 

kitabıdır. Bu araĢtırmada evrenin tamamına ulaĢıldığı için örneklem yoluna gidilmemiĢtir. 

 

2.3. Verilerin Toplanması 

AraĢtırma için veri toplamak amacıyla 2 ölçek geliĢtirilmiĢtir. Ölçme araçlarının 

öncelikli niteliği geçerli ve güvenilir olmasıdır (AERA, APA ve NCME, 1999, s.9-36). 

GeliĢtirilen ölçeklerin kullanılmadan önce geçerlik ve güvenirlik analizlerinin yapılması 

gerekir. Bu nedenle ölçekler uzman görüĢleri ve geçerlik güvenirlik değerlendirilmesi 

sonuçlarına göre oluĢturulmuĢ ve uygulanmıĢtır. AraĢtırmada kullanılan ölçme araçları ve 

ölçek geliĢtirme süreçleri aĢağıda özetlenmiĢtir: 

 

2.3.1. Değerlendirme Ölçeği Ġlkelerinin Belirlenmesi 

Resimlemelerin metne uygunluğunu belirleyebilmede kullanılacak ölçeği geliĢtirmek 

için sırasıyla Ģu çalıĢmalar yapılmıĢtır: Konuyla ilgili olarak yurt içi ve yurt dıĢında yapılmıĢ 

çalıĢmalar (Levin, Carney (2002), Schnotz and Bannert (2002), Levin, Mayer, (1993), Sipe 

(1998), Lewis (2001), Schwarcz (1982), Mayer ve Moreno(1998), Nikolajeva ve Scott (2001) 

Dutke, Rinck (2006), Verdi, Kulhavy (2002)) incelenmiĢtir. Konuya iliĢkin yapılan literatür 

taraması sonucunda, 8.sınıf Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin metne uygunluk 

düzeyini belirleyebilmek için Wolfgang Schnotz ve Maria Bannert (2002)‟in metinden 
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öğrenme bütünsel modeli temel alınmıĢtır. Ve araĢtırmada resimlemelerin metne uygunluğunu 

değerlendirmek için geliĢtirilen ölçek bu modele göre sınıflandırılmıĢtır.  

Bu modelin ana hatları solda betimleyici, sağda anlatımsal dallardan oluĢmaktadır. 

Betimleyici olarak tanımlanan kısım, metin yüzeysel yapısını, metnin zihinsel temsilini ve 

metnin anlamsal içeriğinin ifade temsilinden oluĢmaktadır. Bu betimleyici temsil arasındaki 

etkileĢim sembol iĢleyiĢine dayanmaktadır.  

Anlatımsal kısım ise, resim,  resmin imgesi ve resimde anlatılan zihinsel modelden 

oluĢmaktadır. Bu zihinsel model resimde anlatılan ana fikri temsil etmektedir. Bu anlatımsal 

temsillerin arasındaki etkileĢim, temsilcilerin arasındaki yapısal iliĢkiden dolayı iĢleyiĢin 

yapısal eĢlemesine dayanmaktadır. Görsel organizasyon ile zihinsel modelin iliĢkisi, metnin 

yüzeysel yapısı ile metnin cümlesel ifade iliĢkisinin iĢleyiĢine dayanmaktadır. Yani iki 

yapının birbiriyle etkileĢimini gerektirmektedir (Shnotz, 2002,s.109).   

Betimleyici yapının iĢleyiĢi ile anlatımcı yapının iĢleyiĢi arasındaki etkileĢim tepe 

noktası cümlesel temsil ile zihinsel model arasındaki iĢleyiĢ ve etkileĢimdir. AraĢtırmada bu 

model temel alınarak yapılan sınıflandırılmıĢ değerlendirme ölçeği de resimlemelerin biliĢsel 

ve yapısal ilkelerin iliĢkisini aynı zamanda biliĢsel ve yapısal ilkelerin metin içeriğiyle 

iliĢkisini değerlendirmeyi amaçlamaktadır.     

 

2.3.2. Değerlendirme Ölçeği Ġlkelerinin Uzman GörüĢleriyle Belirlenmesi 

Literatür taraması sonucu elde edilen ölçütler araĢtırmada temel alınan bütünsel 

modele göre sınıflandırılarak konu alanı uzmanı olan akademisyenlere sunulmuĢtur. 

Değerlendirme ölçeğinde kullanılacak ilkelerin belirlenmesi amacıyla uzmanlardan beĢli 

likert-tip‟e göre en yüksek 5 en düĢük 1 puan arasında puanlama yapmaları istenmiĢtir. Elde 

edilen veriler SPSS 15 paket programı ile değerlendirilmiĢ ve değerlendirilme ölçeğinde 

kullanılacak ilkeler belirlenmiĢtir. Uzmanlarının her birinin yapmıĢ olduğu 

değerlendirmelerinin iç tutarlığı Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı ile hesaplanmıĢtır. 
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Alfa katsayısı, ölçek içinde bulunan maddelerin iç tutarlılığının (homojenliğinin) bir 

ölçüsüdür. Diğer bir deyiĢle, alfa katsayısı ile ölçekte yer alan k tane sorunun türdeĢ bir yapıyı 

açıklamak ya da sorgulamak üzere bir bütün oluĢturup oluĢturmadıklarının sorgulanması 

konusunda bilgi elde edilir. Ġlgili ölçeğin katsayısı ne kadar yüksek olursa bu ölçekte bulunan 

maddelerin o ölçüde birbirleriyle tutarlı ve aynı özelliğin öğelerini yoklayan maddelerden 

oluĢtuğu ya da tüm maddelerin o ölçüde birlikte çalıĢtığı yorumu yapılabilir (Kalaycı, 2006, 

s.322). “Değerlendirme Ölçeği”nin maddelerine iliĢkin Cronbach Alfa katsayısı α= 0.96 

olarak bulunmuĢtur. Bu sonuç ölçeğin yüksek güvenirliğe sahip olduğunu göstermektedir. 

Ölçeğin geçerliği faktör analizi ile tespit edilmiĢtir. Sonuçlar tablo 2.3.2.1.‟de gösterilmiĢtir.  

 

Tablo 2.3.2.1. Uzmanların Değerlendirmelerinin Ġç Tutarlılığına ĠliĢkin Sonuçlar 

 

 

Cronbach's 

Alpha 

Madde 

Sayısı 

Yapısal Ġlkeler 0,912 40 

BiliĢsel Ġlkeler 0,957 32 

 

Tablo 2.3.2.1‟e göre yapısal ilkeler açısından, tasarım elemanlarının tasarım 

ilkelerine göre değerlendirme ölçütlerinin uygunluğuna iliĢkin uzmanların puanlamalarının 

iç tutarlığının 0,91 olduğu gözlenmiĢtir. BiliĢsel ilkeler açısından tasarım elemanlarının 

tasarım ilkelerine göre değerlendirme ölçütlerinin uygunluğuna iliĢkin uzmanların 

puanlamalarının iç tutarlığının 0,96 olduğu gözlenmiĢtir. Güvenirlik katsayısı 0.00 ile 1.00 

arasında değerler alır. Güvenirlik katsayısının 1.00‟e yakın değerler alması istendiktir. 

Uygulamalarda iç tutarlılık bilgisi veren alfa güvenirlik katsayısının oldukça yüksek olduğu 

bulunmuĢtur.   

Uzmanların, yapısal değerlendirme ölçütlerinin uygunluğuna iliĢkin yapmıĢ oldukları 

değerlendirmelerinin yüzde frekans dağılımları ile birlikte ortalama istatistikleri Tablo 

2.3.2.2‟de gösterilmiĢtir. 
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Tablo 2.3.2.2. Uzmanların BiliĢsel Değerlendirme Ölçütlerinin Uygunluğuna 

ĠliĢkin Değerlendirme Sonuçları 

Değerlendirme 
Ölçütleri 

Hiç 
(1)  

Kısmen 
(2) 

Orta 

 (3) 

Uygun  

(4) 

Tamamen 

(5) Ortalama  GörüĢ 

n % n % n % n % n % 

Renk konuya dikkat 

çekici olmalıdır.             7 23% 24 77% 4,77 
Tamamen 

uygun 

Renk konu açısından 
algılanabilir olmalıdır.             6 19% 25 81% 4,81 

Tamamen 

uygun 

Renk konu açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

        3 10% 6 19% 22 71% 4,61 
Tamamen 

uygun 

Renk konu açısından 
hatırlatıcı olmalıdır         3 10% 7 23% 21 68% 4,58 

Tamamen 

uygun 

Biçim konuya dikkat 
çekici olmalıdır.         2 6% 

1

3 
42% 16 52% 4,45 

Tamamen 

uygun 

Biçim konu açısından 
algılanabilir olmalıdır.             9 29% 22 71% 4,71 

Tamamen 

uygun 

Biçim konu açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

        3 10% 
1

0 
32% 18 58% 4,48 

Tamamen 

uygun 

Biçim konu açısından 
hatırlatıcı olmalıdır         3 10% 5 16% 23 74% 4,65 

Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsü açısından 
dikkat çekici olmalıdır. 

            3 10% 28 90% 4,90 
Tamamen 

uygun 

Renk konu açısından 
algılanabilir olmalıdır.             3 10% 28 90% 4,90 

Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsü açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

        3 10% 3 10% 25 81% 4,71 
Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsü açısından 
hatırlatıcı olmalıdır 

        3 10% 3 10% 25 81% 4,71 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsü dikkat çekici 
olmalıdır. 

        4 13% 2 6% 25 81% 4,68 
Tamamen 

uygun 
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Biçim olay/olay 

örüntüsü açısından 
algılanabilir olmalıdır. 

            6 19% 25 81% 4,81 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsü açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

            3 10% 28 90% 4,90 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsü açısından 
hatırlatıcı olmalıdır 

        3 10% 5 16% 23 74% 4,65 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterler dikkat 

çekici olmalıdır.             6 19% 25 81% 4,81 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterler 

açısından algılanabilir 
olmalıdır. 

            4 13% 27 87% 4,87 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterler 

açısından hafızada 
kalıcı olmalıdır 

        3 10% 4 13% 24 77% 4,68 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterler 

açısından hatırlatıcı 
olmalıdır 

        3 10% 4 13% 24 77% 4,68 
Tamamen 

uygun 

Biçim karakterler 
dikkat çekici olmalıdır.             9 29% 22 71% 4,71 

Tamamen 

uygun 

Biçim karakterler 
açısından algılanabilir 
olmalıdır. 

            6 19% 25 81% 4,81 
Tamamen 

uygun 

Biçim karakterler 
açısından hafızada 
kalıcı olmalıdır 

        3 10% 8 26% 20 65% 4,55 
Tamamen 

uygun 

Biçim karakterler 
açısından hatırlatıcı 
olmalıdır 

        3 10% 9 29% 19 61% 4,52 
Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusu açısından 
dikkat çekici olmalıdır. 

            
1

2 
39% 19 61% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusu  açısından 
algılanabilir olmalıdır. 

            7 23% 24 77% 4,77 
Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusu açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

        3 10% 8 26% 20 65% 4,55 
Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusu açısından 
hatırlatıcı olmalıdır 

        3 10% 8 26% 20 65% 4,55 
Tamamen 

uygun 
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Yüzde frekanslar incelendiğinde  biliĢsel ilkelere göre hazırlanan tüm ölçütlerin 

uzmanlar tarafından yüksek oranda uygun olduğu belirlenmiĢtir.  Yapılan değerlendirmelerin 

ortalamaları da incelendiğinde tüm ölçütlerin ortalamasının 4.50‟den yüksek olduğu 

bulunmuĢtur. Bir baĢka deyiĢle, uzmanlarının görüĢlerine göre hazırlanan ölçütlerin biliĢsel 

ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım ilkelerini değerlendirmede uygun olduğu, 

ölçütlerin geçerliği olduğu söylenebilir.  

Ölçekte kullanılacak biliĢsel ve yapısal ölçütleri belirlemek amacıyla uzmanlara 

sunulan sorularda, değerlendirme bütünlük, görsel hiyerarĢi ve vurgu ilkelerine göre 

yapılacağı için her soruda bir arada kullanılmıĢtır. Tasarım elemanı olarak renk ve biçim her 

soruda ayrı Ģekilde sorulmuĢtur. Değerlendirme ölçeğinde kullanılacak biliĢsel ve yapısal 

ilkeler ise her soruda takım olarak yer almıĢtır.  

Uzmanların, yapısal değerlendirme ölçütlerinin uygunluğuna iliĢkin yapmıĢ oldukları 

değerlendirmelerinin yüzde frekans dağılımları ile birlikte ortalama istatistikleri Tablo 

2.3.2.3‟de gösterilmiĢtir. 

 

 

 

Biçim zaman/mekan 
kurgusu dikkat çekici 
olmalıdır. 

        1 3% 
1

1 
35% 19 61% 4,58 

Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusu açısından 
algılanabilir olmalıdır. 

            8 26% 23 74% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusu açısından 
hafızada kalıcı 
olmalıdır 

        4 13% 7 23% 20 65% 4,52 
Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusu açısından 
hatırlatıcı olmalıdır 

        4 13% 8 26% 19 61% 4,48 
Tamamen 

uygun 
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Tablo 2.3.2.3. Uzmanların Yapısal Değerlendirme Ölçütlerinin Uygunluğuna ĠliĢkin 

Değerlendirme Sonuçları 

Değerlendirme 
Ölçütleri 

Hiç (1)  Kısmen 
(2) 

Orta (3) Uygun (4) 

Tamamen 

 (5) Ortalama  GörüĢ 

n % n % n % n % n % 

Renk konuyla 

iliĢkili olmalıdır.         1 %3 1 3% 29 94% 4,90 
Tamamen 

uygun 

Renk konuyla 

eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        4 13% 3 10% 24 77% 4,65 
Tamamen 

uygun 

Renk konuyu 

tamamlayıcı 
olmalıdır 

            8 26% 23 74% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Renk konuyla 

uyumlu olmalıdır.             6 19% 25 81% 4,81 
Tamamen 

uygun 

Renk konuyla 

çeliĢkili 
olmamalıdır. 

1 3%     1 3% 2 7% 27 87% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Biçim konuyla 
iliĢkili olmalıdır.             4 13% 27 87% 4,87 

Tamamen 

uygun 

Biçim konuyla 
eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        1 3% 6 19% 24 77% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Biçim konuyu 
tamamlayıcı 
olmalıdır 

        1 3% 7 23% 23 74% 4,71 
Tamamen 

uygun 

Biçim konuyla 
uyumlu olmalıdır.             6 19% 25 81% 4,81 

Tamamen 

uygun 

Biçim konuyla 
çeliĢkili 
olmamalıdır. 

            4 13% 27 87% 4,87 
Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsüyle iliĢkili 
olmalıdır. 

            2 6% 29 94% 4,94 
Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsüyle 
eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

2 6%     2 6% 4 13% 23 75% 4,48 
Tamamen 

uygun 
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Renk olay/olay 

örüntüsüyle 
tamamlayıcı olmalıdır 

        1 3% 6 19% 24 77% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsüyle uyumlu 
olmalıdır. 

            4 13% 27 87% 4,87 
Tamamen 

uygun 

Renk olay/olay 

örüntüsüyle çeliĢkili 
olmamalıdır. 

            2 6% 29 94% 4,94 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsüyle iliĢkili 
olmalıdır. 

            3 10% 28 90% 4,90 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 

örüntüsüyle 
eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        2 7% 6 19% 23 74% 4,68 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsüyle 
tamamlayıcı olmalıdır 

            7 23% 24 77% 4,77 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsüyle uyumlu 
olmalıdır. 

        1 3% 5 16% 25 81% 4,77 
Tamamen 

uygun 

Biçim olay/olay 
örüntüsüyle çeliĢkili 
olmamalıdır. 

            1 3% 30 97% 4,97 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterlerle 

iliĢkili olmalıdır.             5 16% 26 84% 4,84 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterlerle 

eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        1 3% 5 16% 25 81% 4,77 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterleri 

tamamlayıcı olmalıdır             
1

0 
32% 21 68% 4,68 

Tamamen 

uygun 

Renk karakterlerle 

uyumlu olmalıdır.             5 16% 26 84% 4,84 
Tamamen 

uygun 

Renk karakterlerle 

çeliĢkili olmamalıdır.     1 3%     3 10% 27 87% 4,81 
Tamamen 

uygun 

Biçim karakterlerle 
iliĢkili olmalıdır.             8 26% 23 74% 4,74 

Tamamen 

uygun 

Biçim karakterlerle 
eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        1 3% 
1

0 
32% 20 65% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Biçim karakterlerle 
tamamlayıcı olmalıdır         1 3% 

1

2 
39% 18 58% 4,55 

Tamamen 

uygun 
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Elde edilen değerler incelendiğinde yapısal ilkelere göre hazırlanan tüm ölçütlerin 

uzmanlar tarafından yüksek oranda uygun olduğu belirlenmiĢtir.  Yapılan değerlendirmelerin 

ortalamaları da incelendiğinde tüm ölçütlerin ortalamasının 4.50‟den yüksek olduğu 

bulunmuĢtur. Bir baĢka deyiĢle, uzmanlarının görüĢlerine göre hazırlanan ölçütlerin yapısal 

Biçim karakterlerle 
uyumlu olmalıdır.             

1

3 
42% 18 58% 4,58 

Tamamen 

uygun 

Biçim karakterlerle 
çeliĢkili olmamalıdır.             7 23% 24 77% 4,77 

Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusuyla iliĢkili 
olmalıdır. 

            
1

0 
32% 21 68% 4,68 

Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusuyla eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        1 3% 9 29% 21 68% 4,65 
Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusuyla 

tamamlayıcı olmalıdır 
            

1

2 
39% 19 61% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusuyla uyumlu 

olmalıdır. 
            

1

2 
39% 19 61% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Renk zaman/mekan 

kurgusuyla çeliĢkili 
olmamalıdır. 

            8 26% 23 74% 4,74 
Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusuyla iliĢkili 
olmalıdır. 

            
1

0 
32% 21 68% 4,68 

Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusuyla eĢzamanlı 
algılanmalıdır. 

        1 3% 
1

0 
32% 20 65% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusuyla 

tamamlayıcı olmalıdır 
        1 3% 

1

2 
39% 18 58% 4,55 

Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusuyla uyumlu 

olmalıdır. 
            

1

2 
39% 19 61% 4,61 

Tamamen 

uygun 

Biçim zaman/mekan 
kurgusuyla çeliĢkili 
olmamalıdır. 

    1 3% 1 3% 8 26% 21 68% 4,58 
Tamamen 

uygun 



42 

 

ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım ilkelerini değerlendirmede uygun olduğu, 

ölçütlerin geçerliği olduğu söylenebilir. 

 

2.3.2. Değerlendirme Ölçeğinin GeliĢtirilmesi 

Ölçeklerin yapı geçerliliği ve güvenirliliği için uzman görüĢü ve yüzde frekans 

istatistiklerden yararlanılarak elde edilen verilerle değerlendirme ölçeği oluĢturulmuĢtur. Bu 

ölçek yapısal ilkeler açısından 120, biliĢsel ilkeler açısından 96 toplamda 216 sorudan 

oluĢmaktadır. 

 

2.3.2.1. Yapısal ve BiliĢsel Ġlkeler Açısından Değerlendirme Ölçeğinin 

GeliĢtirilmesi 

Değerlendirme ölçeklerinde tasarım elemanlarının, yapısal ve biliĢsel ilkeler 

doğrultusunda tasarım ilkelerine göre değerlendirilmesi amaçlanmıĢtır. Bunu yaparken metnin 

ve resmin konu, olay/olay örüntüsü, karakterler, zaman ve mekân gibi yapısal özellikleri 

dikkate alınmıĢtır. 

Her bir tasarım elemanının, tasarım ilkelerine göre değerlendirilmesi amaçlanmıĢtır. 

Resimlemede kullanılan tasarım elemanlarının neye göre değerlendirileceği çok önemlidir. 

Bu, elemanların hangi ilkeler doğrultusunda resimlendiği ve resimlemenin metne içerik 

açısından uygunluğunu belirlemeyi kolaylaĢtırmaktadır. Bu açıdan tasarım ilkeleriyle birlikte 

yapısal ve biliĢsel ilkeler belirlenmiĢtir. Değerlendirme ölçeklerinde yer alan tüm bu eleman 

ve ilkeler, metnin yapısal özelliklerine göre yapılandırılmıĢtır. Her bir tasarım elemanı 

yapısal ve biliĢsel ilkeler açısından beĢli likert-tip‟e göre puanlandırılmıĢ ve genel 

ortalamaları belirlenmeye çalıĢılmıĢtır.  
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2.3.3. GeliĢtirilen Değerlendirme Ölçeklerinin Uygulaması 

Geçerlik güvenirlik katsayısı belirlenen ölçeklerin asıl uygulamasında Milli Eğitim 

Bakanlığı tarafından onaylanan ve basılan 1 adet 8. Sınıf Türkçe Ders Kitabı kullanılmıĢtır. 

Kitap 96 sayfadır. Kitapta yer alan illüstrasyon teknikleri ile resimlenmiĢ metin sayısı 9‟dur. 

Değerlendirilen her resim ve metin için biliĢsel ve yapısal olmak üzere iki ölçek 

kullanılmıĢtır.  

Değerlendirme, alanında uzmanlaĢmıĢ öğretim elemanları tarafından yapılmıĢtır. Her 

uzmana bir adet 8. Sınıf Türkçe ders kitabı verilerek kitapta yer alan 9 resimlemenin metne 

uygunluk açısından değerlendirmeleri istenmiĢtir. Değerlendirmeyle ilgili veriler bulgular ve 

yorum bölümünde verilmiĢtir. 

 

2.4. BiliĢsel Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesi 

AraĢtırmanın konusu olması bakımından tasarım ilkeleri, resimle metin arasındaki 

iliĢkinin etkileĢimli ve estetik bir Ģekilde organize etme ve kapsamlı bir resim-metin 

iliĢkisini değerlendirme olanağı sağlar. Yazılı metin ve resim arasındaki etkileĢimin tam 

olması, bilginin algılanabilir, kavranabilir, hafızada kalabilir ve hatırlanabilir nitelik 

kazanmasına yani izleyicinin biliĢsel sistemiyle etkileĢim içinde olmasına yardımcı olur. 

Bunu destekleyen diğer önemli nokta da biliĢsel ilkelerle yapısal ilkeler arasındaki iliĢkidir. 

Resimlemenin metinin yapısal özellikleriyle tutarlılığı, eğitsel bir araç olarak tanımlanan 

ders kitaplarındaki önemini bir kat daha arttırmaktadır.  

Görsel ve sözel dil yoluyla taĢınan bilginin tamamı ile biliĢsel ilerleme sistemi 

birbirine bağlı olsa da iĢlemsel olarak birbirinden ayrıdır. Diğer bir deyiĢle, sözel bilgi 

semboller yoluyla, görsel bilgi ise betimsel yolla bilgi taĢır. Her bir yapının iĢlemsel süreci 

birbirinden farklıdır. Birbirinden ayrı olan bu ilerleme sistemi arasında bir eĢzamanlılık 

sağlandığında, yani görsel ve sözel sunumlar aynı zamanda hafızada aktif olarak 

tutulduğunda bilginin daha iyi algılanmasını ve kavranmasını mümkün kılar.  
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Bu ya okuyucunun metni okudukça kendi zihinsel imgelerini oluĢturmak için yeterli 

deneyime sahip oldukları zaman ya da bir kitapta aynı sayfa üzerinde anlamsal olarak yakın 

iliĢkili resimler ve metinler üzerinde sunulduğu zaman olur (Petterson, 2007, s.97). Bu 

iliĢkiyi etkin bir Ģekilde sunmak tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre organizesi ile 

sağlanabilir.   

 

Görsel diller temel grafik ögelerin birleĢimini kullanan benzer kodlamaya sahiptir 

(noktalar, çizgiler, alanlar ve hacim). Temel öğelerden oluĢturulan bir bütün tümüyle değiĢik 

görüntüleri biçimlendirmek için birleĢtirilebilir. Bu birleĢimin kontrollü bir Ģekilde olması 

mesajın algılanmasını kolaylaĢtırır. Tasarım elemanlarının organizasyonu tasarım ilkeleriyle 

sağlanabilir. Lohr (1993), özellikle eğitsel amaca uygun tasarımlar için vurgu, hiyerarĢi ve 

bütünlük ilkelerini önermektedir (Petterson, 2007, s.22). ÇalıĢmada değerlendirmeler bu 

ilkeler doğrultusunda yapılmıĢtır.  

 

Ders kitaplarında yer alan resimlemeleri biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından 

değerlendirirken bu temel bakıĢ açısından hareket edilmiĢtir.  Ders kitaplarında yer alan 

resimlemelerin biliĢsel ve yapısal olarak uyumu ve eĢleĢmesi resimlemelerin metinle olan 

iliĢkisini ortaya koymaktadır. Bu iliĢkiyi değerlendirebilmek için, biliĢsel ilkeler 

doğrultusunda metnin ve resmin yapısal özellikleri (konu, olay/olay örüntüsü, karakterler, 

zaman ve mekân gibi) tasarımda yer alan tasarım elemanları ve tasarım ilkeleri 

değerlendirme kriterleri olarak belirlenmiĢ ve 8. Sınıf Türkçe ders kitabında yer alan 

resimlemelerin metne uygunlukları değerlendirilmiĢtir. Tasarım elemanlarının biliĢsel ilkeler 

açısından tasarım ilkelerine göre değerlendirme sonuçları bulgular ve yorumlarda verilmiĢtir. 

 

 

2.5. Yapısal Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesi 

Tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre değerlendirilebilmesi için metinde yer 

alan konu, olay/olay örüntüsü, karakterler, zaman ve mekân kurgusunun yapısal ilkeler 

açısından da sorgulanması gerekmektedir. Sadece tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine 

göre sorgulanması resimlemelerin görsel açıdan yeterliğini belirleyebilir. Ancak 

resimlemelerin metne uygunluğunu belirlemede yapısal ilkelerinde tasarım ilkeleri 
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doğrultusunda değerlendirilmesi gerekmektedir. Kelimelerle ve cümlelerle oluĢan ardıllığın, 

görsel iĢaretlerin eĢzamanlı eĢleĢmesi kalıcı yapılar geliĢtirmeye yardımcı olmaktadır. 

Bilginin kalıcı olabilmesi bu eĢleĢmeye bağlıdır. Bunu değerlendirebilmek için tamamlayıcı, 

devamlılık, uyum, iliĢki ve çeliĢki olarak beĢ kategoride tanımlanan terminoloji 

kullanılmıĢtır. Resimlemelerde yer alan tasarım elemanlarının metinde geliĢen durumlarla 

iliĢkisini değerlendirebilmek için bu terminoloji yapısal özellikler ve anlamsal iliĢki ne kadar 

karmaĢık olursa olsun gereklidir. Bu konu kavramsal kısımda detaylı olarak ele alınmıĢtır. 

Tasarım elemanlarının yapısal ilkeler açısından tasarım ilkelerine göre değerlendirme 

bulguları üçüncü bölümde verilmiĢtir. 

 

2.6. Verilerin Analizi 

Resimler üç uzman tarafından ayrı ayrı ek: 2 ve ek:3‟deki ölçme araçları aracılığıyla 

puanlanmıĢtır. AraĢtırmanın amacına ulaĢılabilmesi için uzmanlar tarafından yapılan 

puanlamalarının yüzde frekans dağılımları ile birlikte ortalama istatistikleri alınmıĢtır. 

AraĢtırmanın alt amaçlarına yönelik verilerin istatistiksel analizi SPSS (The Statistical 

Packet for Social Sciences)  15 paket programı ile yapılmıĢtır.  

1- Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin biliĢsel ilkeler açısından, metne 

uygunluğu,  

2- Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin yapısal ilkeler açısından, metin 

içeriğine uygunluğu,  

3-Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerin biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından 

birbiriyle iliĢkisinin analizlerinde yüzde frekans dağılımları ile birlikte ortalama istatistikleri 

alınmıĢtır.  
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III. BÖLÜM 

BULGULAR VE YORUMLAR 

 

 

AraĢtırmanın bu bölümünde ilköğretim 8. Sınıf Türkçe ders kitabı tasarımında yer 

alan resimlemelerin biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından metne uygunluklarına, biliĢsel ve 

yapısal ilkelerin birbiriyle olan iliĢkilerine ait bulgulara yer verilmiĢtir. Birinci alt amaca 

iliĢkin bulgular ve yorumlar 24 tablo halinde sunulmuĢ ve bunlara ait yorumlar verilmiĢtir. 

 

 

3.1. BiliĢsel Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Bu bölümde biliĢsel ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre 

değerlendirilmesine iliĢkin bulgulara yer verilmiĢtir. Resimlemelerin biliĢsel ilkeler 

açısından metne uygunluklarına iliĢkin bulgular değerlendirme ölçeğinde yer alan takım 

sorulara verilen cevaplardan elde edilmiĢtir. Bulgulara ait değerler tablolaĢtırılarak 

açıklanmıĢtır.  

 

Genel olarak öğrenmede odak noktası öğrenenin uyarıcıları nasıl aldığı, onları nasıl 

iĢlediği, organize ettiği ve bilginin kalıcılığını nasıl sağladığı üzerinedir. Algılama, dikkat 

çekicilik, hafızada kalma ve hatırlama gibi zihinde gerçekleĢen içsel süreçleri ifade eden 

kavramlardır. Bu kavramlar tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre 

değerlendirilmesinde sorgulanması gereken kavramlardır. Resimlemede yer alan tasarım 

elemanlarının dikkat çekici, algılanabilir, hatırlanabilir ve ya hafızada kalıcı olup olmadığını 

tasarım ilkelerine göre belirleyebiliriz. Ayrıca ders kitapların da yer alan resimlemelerin 

metne uygunluklarını değerlendirmede, bu kavramların tasarım ilkeleri ile birlikte ele 

alınması ve tasarım elemanlarının bu ilkeler çerçevesinde değerlendirilmesi öğrenme 

sürecine katkı sağlayabilecek objektif sonuçlar ortaya koyabilecektir. 
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“Vurgu ilkesine göre rengin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.1‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.1.Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil 

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

Hafızada 

kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,67 0,71 Hiç uygun değil 

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

 

Hatırlatıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil 

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

 

Tablo 3.1.1‟deki bulgular incelendiğinde, uzmanların değerlendirme sonuçlarına göre 

rengin biliĢsel ilkeler açısından kullanımının  “hiç uygun değil” ve “kısmen uygun” olduğu 

görülmektedir. Tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre biliĢsel ilkeler açısından 

değerlendirilmesine yönelik olarak geliĢtirilen veri toplama aracında beĢli likert-tipi bir ölçek 

kullanılmıĢ ve her bir ölçüte verilecek cevap kodları 1,00 ile 5,00 arasında değiĢmektedir. 

Elde edilen bulguların ortalaması 1,89‟u geçmemektedir ve bu “hiç uygun değil” aralığına 

girmektedir. Buna göre değerlendirmede rengin biliĢsel ilkeler açısından kullanımının iyi 

olmadığı metinle içerik açısından tutarlı bir iliĢkiye sahip olmadığı söylenebilir. 
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Uzmanlara göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından % 22‟si “hiç uygun değil”, 

%78 “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından 

X = 1,78 ortalamayla metne hiç uygun resmedilmediği söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından renk, %22‟si “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen 

uygun”, %11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 

olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,89 

ortalamayla metne kısmen uygun resmedildiği söylenebilir.  

 

Hafızada kalıcılık ilkesi açısından renk, %44‟ü “hiç uygun değil”, %44‟ü “kısmen 

uygun”, %11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 

olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla 

metne hiç uygun resmedilmediği söylenebilir.  

 

Hatırlatıcılık açısından renk, %44‟ü “hiç uygun değil”, %56‟sı “kısmen uygun” 

olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak 

değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,56 ortalamayla metne 

uygun resmedilmediği söylenebilir.   

 

Uzmanların değerlendirme bulgularına göre, rengin vurgu ilkesine göre dikkat 

çekicilik açısından 1,78 ortalamayla “hiç uygun değil”, algılanabilirlik açısından 1,89 

ortalamayla “kısmen uygun”, hafızada kalıcılık açısından 1,67ortalamayla  “hiç uygun 

değil”, hatırlatıcılık açısından 1,56‟sı “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. En yüksek ortalama ile 

( X = 1,89) resimlerin diğer ölçütlere göre algılanabilir olarak değerlendirildiği söylenebilir. 

Bu bulgulara göre, algıyı ve dikkati arttırmak için metindeki bilginin en önemli ögelerinin 

renk ile vurgulanmadığı söylenebilir.  

 

Algıyı ve dikkati arttırmak için bilgi materyalindeki en önemli öğeler vurgulanabilir. 

Açık bir alandaki koyu nokta ve düz çizgideki sapma, vurgu için iki güzel örnek olabilir. 

Etkili unsur dikkati çekerek hedef kitlenin tasarımı çözümlemesini sağlayabilir. Grafik 
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tasarımda kullanılan unsurlardan hangisi hiyerarĢik dizinde daha önemli ise öncelikle o 

unsura vurgu yapılabilir. Bu nedenle tasarımı yapılacak konunun iyi araĢtırılması ve nelerin 

öncelikli olduğuna doğru karar verilmesi, aynı zamanda öncelikli olan konunun hangi görsel 

unsurla vurgulanacağının kararlaĢtırılması önemlidir (Abdulgani,2008, s.19).  

 

 

“Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.2‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.2. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular  

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir
. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Hatırlatıcıdır
. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesinde dikkat çekicilik ilkesi açısından % 22‟si “hiç uygun değil”, %78 
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“kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme 

ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 1,78 

ortalamayla metne uygun resmedilmediği söylenebilir.  

 

Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesinde algılanabilirlik ilkesi açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %56‟sı 

“kısmen uygun”, %11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri 

%0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,78 

ortalamayla metne” hiç uygun değil”dir bulunmuĢtur.  

 

 Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesinde hafızada kalıcılık ilkesi açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %56‟sı 

“kısmen uygun”, %11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri 

%0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,78 

ortalamayla metne uygun resmedilmediği söylenebilir.  

 

Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesinde hatırlatıcılık açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen 

uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak 

değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla metne 

uygun resmedilmediği söylenebilir. Buna göre resimlemedeki renk ögesi, olay örüntüsü 

açısından vurgu ilkesine göre biliĢsel ilkeler açısından değerlendirildiğinde resimlerin X = 

1,78 ortalamayla ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Metinde anlatılanlarla resimde 

anlatılan arasında yapısal olarak bir iliĢkiden söz edilemiyorsa o resimlemelerin 

dekorasyonal olduğu ve bunun eğitim materyalinde kullanımının yararının bulunmadığı 

söylenebilir. 

 

Örneğin Ek-4: resim 1‟in konusu bir çilingirci dükkânında geçmektedir (bkz, s.181-

182).  Konunun giriĢ kısmında dükkânda bulunan karakterler ve yaptıkları iĢe iliĢkin 

betimlemeler vardır. GeliĢme kısmında dükkâna gelen bir müĢterinin taleplerinden ve 

dükkân sahibinin olaya yaklaĢımından bahsedilmektedir. Sonuç kısmında ise, dükkân 
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sahibinin sanatına ve emeğine sahip çıkması ve bunun saygı duyulması gereken bir davranıĢ 

olduğu anlatılmaktadır. Ancak resimlemede de görüldüğü gibi metinde anlatılan olaylar 

betimlenmemiĢtir. Resimlemelerin dekorasyonal anlayıĢta yapıldığı ve yapısal olarak 

metinle tutarlı bir iliĢkiye sahip olmadığı söylenebilir. Dekorasyonal resimler metin 

içeriğiyle çok fazla bağlantılı olmadan sadece sayfayı dekore ederler.  

 

Carney ve Levin (2002), deneysel çalıĢmalarında, dekorasyonal resimlerin metinden 

öğrenmede neredeyse hiç yararlı bir etki göstermezken, temsilsel resimlerin orta, 

dönüĢümsel resimlerin ise çok önemli yarar sağladığı görüĢündedir. Temsilsel resimler metin 

içeriğinin ya bir kısmını ya da bütünü yansıtır ve en çok kullanılan resimleme tipidir. 

DönüĢümsel resimler ise okuyucunun metin bilgilerini hatırlamalarını geliĢtirmek için 

tasarlanan sistematik anımsatıcı (hafıza geliĢtiren) elemanları içerir. 

 

 Burada, daha da somutlaĢtırılması için bilgi sıklıkla tekrar kodlanır ve sonra anlamlı 

ve etkileĢimli bir resimlemeyle anlatılır. Yani metinde vurgulanan bilgi resimsel imgeyle 

birleĢtirilir. Bu süreçte tasarım ilkeleri yol göstericidir. 

 

Bu anlamda, tasarımda vurgu, dikkati çekmek, yönlendirmek ve dikkat toplamak için 

kullanılabilir.  Her türlü görsel düzenleme etkin bir vurgu elemanına ihtiyaç duyar ve 

tasarımda çekiciliği sağlayan temel unsur budur. Bu noktada renk ön plana çıkmaktadır. 

Petterson (2007) rengin kolay dikkat çekebilen bir etki yarattığını ve bu ilk etkinin canlı bir 

parçası olduğunu belirtir. Bu nedenle bir tasarımda istenilen doğru etkiyi yaratmada en 

önemli araçlardan biri renktir. Eğer uygunsuz kullanılırsa, alıkoyucu, yorucu ve can sıkıcı 

olabilir ve aslında olumsuz sonuçlar üretebilir. KarıĢıklıktan ve yanlıĢ anlamadan kaçınmak 

için rengin istikrarlı bir Ģekilde kullanılması önemlidir. Rengin istikrarsız kullanımı 

öğrenmeyi azaltacaktır. 
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 “Vurgu ilkesine göre rengin karakterler açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.3‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.3. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n
 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 1 11% 

2,11 0,60 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil 

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen 

uygun 
0 0% 

 

 

Tablo 3.1.3‟deki uzman görüĢlerine göre, dikkat çekicilik ilkesi açısından rengin 

karakterlerin betimlenmesinde % 11‟i “hiç uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun” olarak 

bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 1,89 ortalamayla metne “kısmen 

uygun” resmedildiği söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından rengin karakterlerin betimlenmesinde %11‟i “hiç 

uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun”, %22‟si “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve 
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“tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin algılanabilirlik 

ilkesi açısından X = 2,11ortalamayla metne “kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir. 

 

 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından rengin karakterlerin betimlenmesinde %11‟i “hiç 

uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun”, %22‟si “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve 

“tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hafızada kalıcılık 

açısından X = 1,89 ortalamayla metne “kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir. 

 

Hatırlatıcılık açısından rengin karakterlerin betimlenmesinde %33‟ü “hiç uygun 

değil”, %67‟si “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

ölçütleri %0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından metne 

uygunluğu X = 1,67 ortalamayla “hiç uygun değil”dir. 

 

Vurgu ilkesine göre renk öğesi, karakterler açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

1,89 ortalamayla dikkat çekicilik ve hafızada kalıcılık bakımından “kısmen uygun” 

bulunmuĢtur. En yüksek ortalama ile X = 2,11 resimlerin vurgu ilkesine göre renk 

bakımından algılanabilir olarak değerlendirildiği söylenebilir. Tablo 3.1.3‟te ki bulgulara 

göre, resimlemelerin genel olarak biliĢsel ilkeler açısından metne uygun olmadığı 

söylenebilir.  

 

Levin (1987, s.7) tarafından yapılan deneysel çalıĢmada, metinlerin bütünüyle 

hatırlanması için metinle tutarlı bir iliĢki içinde olması gerektiği dekorasyonal 

resimlemelerin metin içeriğini öğrenmeye katkı sağlamadığı belirtilmektedir. Metinle uyum 

içinde olmayan resimlemelerin öğrenmeyi engelleyebileceği görüĢündedir.  

 

Petterson (2007, s.67), resimlemelerde vurgu ilkesine göre organizasyonunun 

okuyucunun biliĢsel sistemiyle etkileĢim içinde olmasına yardımcı olduğunu belirtmiĢtir. 

Bunu destekleyecek ayrıntılar için net zıtlıklar, hareketlilik, tek yönlülük, abartılmıĢ 

özellikler gibi değiĢkenler kullanılabilir.  
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“Vurgu ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.4‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.4. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Açısından BiliĢsel Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a
m

a
n

/m
ek

ân
 k

ur
gu

su
 a

çı
sın

da
n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,22 0,67 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,11 0,60 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Hatırlatıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen uygun 

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 
 

 

Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerde zaman/mekân kurgusunda rengin 

dikkat çekicilik ilkesi açısından % 11‟i “hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun”, %11‟i 

“orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 2,00 ortalamayla metne “kısmen 

uygun” resmedildiği söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından resimlerin %11‟i “hiç uygun değil”, %56‟sı “kısmen 

uygun”, %33‟ü “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 

olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 2,22 

ortalamayla metne “kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir. 
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 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlerin %11‟i “hiç uygun değil”, %67‟si 

“kısmen uygun”, %22‟si “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri 

%0 olarak değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 2,11 

ortalamayla metne “kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir. 

 

Hatırlatıcılık açısından resimlerin %22‟si hiç uygun değil, %56‟sı “kısmen uygun”, 

%22‟si ”orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak 

değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X =2,00 ortalamayla metne 

“kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir. 

 

Vurgu ilkesine göre renk ögesi, zaman/mekân kurgusu açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin %2,00 ‟ı dikkat çekicilik, hatırlatıcılık ve hafızada kalıcılık bakımından kısmen 

uygun bulunmuĢtur. En yüksek ortalama ile X = 2,22 ortalamayla resimlerin vurgu ilkesine 

göre renk bakımından algılanabilir olarak değerlendirildiği söylenebilir. Ancak tablo 3.1.4‟de 

ki değerlendirme bulgularına göre, resimlemelerde rengin metnin yapısına biliĢsel ilkeler 

açısından uygun olmadığı ve tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre düzenlenmediği 

söylenebilir.  

 

Resimlemelerde kullanılan renklerin konuya dikkat çekici olması biliĢsel iĢleyiĢin ilk 

adımı olarak görülmektedir. Bu noktada renk ön plana çıkmaktadır. Renk kolay dikkat 

çekebilen bir etki yaratır ve bu ilk etkinin canlı bir parçası olur. Bu etki metnin içinde geçen 

zaman ve mekân kurgusu tasvirinin görsel olarak betimlenmesinde tasarım ilkelerine göre 

kullanılırsa biliĢsel süreci baĢlatacak etkiyi yaratabileceği söylenebilir.  

 

Metnin konusu içinde anlatılan olaylar ve tasvir edilen karakterler metin yapısına 

bağlı olarak, zaman ve mekân kurgusu içerisinde verilmektedir. Olayların geliĢimi, olay 

kahramanı genellikle zaman ve mekân kurgusu içinde yer almaktadır. Bu kurgulama içinde 

metinde vurgu yapılan unsurların resimlemelerde dikkat çekecek biçimde tasarlanması resim 

metin arasında tutarlı bir etkileĢim yaratacaktır denilebilir. Petterson (2007, s.86) tasarımda 

bir unsurun dikkat çekebilmesi veya hafızada kalabilmesi için figür/zemin iliĢkisinde iyi bir 
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zıtlık sağlaması gerektiğini belirtmektedir. Benzerlikler ve farklılıklar okuyucunun bilgiyi 

hatırlamasına yardım edecek Ģekilde kullanılmalıdır. 

 

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.5‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.5. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.1.5‟deki bulgular incelendiğinde, uzmanların değerlendirme sonuçlarına göre 

ders kitaplarında rengin biliĢsel ilkeler açısından kullanımının  “hiç uygun değil” ve “kısmen 

uygun” olduğu görülmektedir. Elde edilen bulguların ortalaması 1,89‟u geçmemektedir. 

Buna göre değerlendirmede rengin biliĢsel ilkeler açısından kullanımının iyi olmadığı 

söylenebilir. 
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Dikkat çekicilik ilkesi açısından % 11‟i “hiç uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun” 

olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 1,89 ortalamayla metne 

kısmen uygun resmedildiği söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından %22‟si “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun”, 

%11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” ölçütleri %0 olarak 

değerlendirilmiĢtir. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X =1,89 ortalamayla 

metne kısmen uygun resmedildiği söylenebilir. 

 

 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun” 

olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla metne 

uygun resimlenmediği söylenebilir. 

 

Hatırlatıcılık açısından %22‟si “hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun” olarak 

bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X =1,78 ortalamayla metne uygun 

resmedilmediği söylenebilir. 

 

Uzmanların değerlendirme bulgularına göre, rengin vurgu ilkesine göre dikkat 

çekicilik ve algılanabilirlik açısından 1,89 ortalamayla “hiç uygun değil”, hafızada kalıcılık 

açısından 1,67 ortalamayla “kısmen uygun”,  hatırlatıcılık açısından 1,78 ortalamayla “hiç 

uygun değil” bulunmuĢtur. Genel olarak resimlerde rengin görsel hiyerarĢi ilkesine göre 

konu açısından biliĢsel ilkelere uygun kullanılmadığı söylenebilir. Görsel hiyerarĢi ilkesi, 

bilginin önem sırasına göre bir organizasyon içerisinde sunulmasına olan eğilimle ilgilidir. 

Buna anlamda, okuyucunun, sunulan sözcüklerden ve resimlemelerden ilgili bilgiyi 

seçebilmesi ve bir anlam oluĢturmasında bilginin hiyerarĢik bir biçimde sunulması 

öğrencinin daha iyi öğrenmesine katkı sağladığı için önemlidir.  

 

Boyutlar arası iliĢkiler olarak açıklanan „orantı‟ görsel hiyerarĢinin oluĢturulmasında 

yardımcı ilkedir. Çünkü görsel hiyerarĢi, grafik yüzeyde, önem sırasına göre mesajın vurgu 
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yaptığı görsel unsurların boyutlandırılması ya da ölçülendirilmesi olarak açıklanabilir 

(Becer, 1997, s.68; Abdulgani, 2008, s.17).   

 

Ullman (1984, s.94) algılama sürecindeki içeriğe uygun bilgilerin, biliĢsel yapının 

yukarıdan aĢağı hareketi yoluyla seçildiğini ve sonra görsel rutinler yoluyla görsel bir 

Ģekilde düzenlendiğini belirtir. Algılama süreci, grafiklerin belirlenmesini ve tanımlanmasını 

olduğu kadar, Gestalt algı kuramına göre, onların görsel organizasyonunu da içerir. 

 

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulguları  Tablo 3.1.6‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.6. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından 

BiliĢsel Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsünde, dikkat çekicilik ilkesi 

açısından % 22‟si “hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, 
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“uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 1,78 ortalamayla metne uygun olmadığı 

söylenebilir. 

  

Resimlemeler algılanabilirlik ilkesi açısından %22‟si “hiç uygun değil””, %78‟i 

“kısmen uygun” olarak değerlendirilmiĢtir. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi 

açısından X = 1,78 ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir.  

 

Resimlemeler hafızada kalıcılık ilkesi açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si 

“kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme 

ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,67 

ortalamayla metne uygun resimlenmediği söylenebilir.  

 

Resimlemeler hatırlatıcılık açısından %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si kısmen uygun 

olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla metne 

uygun resmedilmediği söylenebilir. 

 

Resimlemeler görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimlerin 1,78‟i dikkat çekicilik ve algılanabilirlik bakımından, 1,67‟si 

hafızada kalıcılık ve hatırlatıcılık bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. 

Değerlendirmede “orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlerinin iĢaretlenmediği dikkat 

çekmektedir.  Resimlemelerde renk kullanımında tasarım ilkelerine göre bir organizasyonun 

yapılmadığı ve biliĢsel ilkeler açısından yetersiz olduğu söylenebilir. Tasarımda kullanılan 

bir görsel unsurun tasarımda ki diğer unsurlarla kuracağı orantısal iliĢkiler, algılamayı ve 

iletiĢimi doğrudan etkiler ve mesajın etkin Ģekilde kurgulanmasına ve okuruna ulaĢmasına 

yardımcı olur. Bu anlamda metnin yapısı yol gösterici bilgiler vermektedir. 

  

Metnin yapısı; metindeki fikirlerin okuyucuya bir mesaj iletmek için nasıl organize 

edildiğini gösterir. Metnin yapısını çözmek ve buna uygun okuduğunu anlama stratejilerini 

öğretmek; öğrencilerin önemsiz bilgi ile önemli bilgiyi ayırt etme, eski bilgi ile yeni bilgi 
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arasında bağlantı kurma ve metindeki ana fikri ya da fikirleri teĢhis etme becerilerini 

geliĢtirir. Ayrıca metin yapısını öğrenme, öğrencilerin öğrendikleri bilgileri akıllarında tutma 

ve hatırlama oranını artırmaktadır (Garner ve Bochna 2004;Sâenz ve Fuchs, 2002; Staal, 

2000; Broer, Aarnoustse, vd.,2002; Dönmez ve Yazıcı, s.139). Bu yapıda vurgulanması 

gereken noktanın belirlenmesi ve tasarım ilkeleri çerçevesinde görselleĢtirilmesinin bilgiyi 

akılda tutma ve hatırlama oranını arttırdığı bilinmektedir.  

Becer (1997, s.68) tasarım yüzeyinin eni ile boyu, görsel unsurların geniĢlikleri ve 

yükseklikleri ile bir arada oluĢturdukları kitlelerin boyutları arasında daima orantıya dayalı 

bir iliĢki olduğunu ve bir görsel unsurun tasarım içindeki diğer unsurlarla kurduğu orantısal 

iliĢkiler, algı ve iletiĢimi doğrudan etkilediğini belirtir. 

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre resimlemelerde rengin karakterler açısından biliĢsel 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.1.7‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.7. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
a

ra
k

te
rl

er
 a

çı
sın

da
n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,22 0,67 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin karakterlerin betimlenmesinde, dikkat çekicilik 

ilkesi açısından % 11‟i hiç uygun değil, %56‟sı kısmen uygun, %33‟ü orta değer olarak 

bulunmuĢtur. Uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin dikkat çekicilik açısından X = 2,22 ortalamayla metne “kısmen uygun” 

resmedildiği söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i hiç uygun değil, %78‟i kısmen 

uygun, %11‟i orta olarak bulunmuĢtur. Uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri 

%0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 2,00 

ortalamayla metne “kısmen uygun” resmedildiği söylenebilir.   

 

 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun değil” %67‟si 

kısmen uygun olarak bulunmuĢtur. Orta, uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri 

%0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla 

metne uygun resmedilmediği söylenebilir. 

 

Hatırlatıcılık açısından resimlemelerin %44‟ü “hiç uygun değil”, %56‟sı “kısmen 

uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri 

%0 olarak bulunmuĢtur. Bulgulara göre, resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,56 

ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir. 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, karakterler açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin 2,22‟si dikkat çekicilik, 2,00‟si algılanabilirlik bakımından “kısmen uygun” 

bulunmuĢtur. Resimlerin 1,67‟si hafızada kalıcılık bakımından, 1,56‟sı hatırlatıcılık 

bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Genel olarak resimlerin karakterler açısından 

biliĢsel ilkelere ve metne uygun olmadığı söylenebilir. Metinde bir konu etrafında geliĢen 

olaylar ve kahramanlar içinde bulundukları koĢullarla tasvir edilirler. Bu tasvir, görsel 

ögelerin metinde anlatılanlarla iliĢkisini kurmada okuyucuya yardımcı olan bilgiler 

içermektedir.  
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Carney ve Levin (2002) görsel ögeleri metinle birleĢtirmenin, özellikle 

görselleĢtirmenin ihtiyaç duyulduğu eğitici durumlarda kiĢinin daha yüksek oranda bilgi 

sağlamasına yardımcı olduğunu belirtmiĢtir. Çünkü süreç ve iliĢkinin görsel tanımı, metin 

tanımlarının yapmadığı Ģekilde kiĢinin kavramasını hızlandırır. Bu noktada dikkat edilmesi 

gereken noktanın, tasarım ilkelerinin uygulanmasında biliĢsel sürecin dikkate alınmasıdır. 

Metinde tasvir edilen karakterlerin kiĢilik özellikleri ve içinde bulunduğu konumu 

betimlerken görsel hiyerarĢi ilkesi önemli avantajlar sunar. Rengin kullanımında 

uygulanabilecek zıtlıklar veya büyük, küçük iliĢkisine uygun oranlamalar karakterin tasvirini 

organizasyon içinde etkin hale getirebilir. 

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre resimlemelerde rengin zaman/mekân kurgusu 

açısından biliĢsel ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen 

bulgular Tablo 3.1.8‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.8. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/M

ek
ân

 K
ur

gu
su

 A
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu, dikkat çekicilik ilkesi 

açısından % 11‟i hiç uygun değil, %89‟u kısmen uygun olarak bulunmuĢtur. Orta, uygun ve 

tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 1,89 ortalamayla metne “kısmen uygun” olduğu söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i hiç uygun değil, %89‟u kısmen 

uygun bulunmuĢtur. Orta, uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,78 ortalamayla metne 

uygun olmadığı söylenebilir. 

  

 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %44‟ü hiç uygun değil, %56‟sı hiç 

uygun değil olarak bulunmuĢtur. Orta, uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,56 ortalamayla metne 

uygun resimlenmediği söylenebilir.  

 

Hatırlatıcılık açısından resimlemelerin %33‟ü hiç uygun değil, %67‟si kısmen uygun 

olarak bulunmuĢtur. Orta, uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X =1,67 ortalamayla metne uygun 

resmedilmediği söylenebilir. 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin 1,89‟u dikkat çekicilik ve algılanabilirlik bakımından kısmen uygun bulunmuĢtur. 

Resimlerin 1,67‟si hatırlatıcılık bakımından, 1,56‟sı hafızada kalıcılık bakımından “hiç uygun 

değil” bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” ölçütlerinin iĢaretlenmediği dikkat 

çekmektedir. Tablo 3.1.8‟deki bulgulara göre, genel olarak ortalamaların çok düĢük olduğu 

görülmektedir. Resimlemelerde zaman ve mekân kurgusunun metinde anlatılan ile tutarlı 

değildir. Bu bulgulara göre rengin görsel hiyerarĢi ilkesine göre kullanılmadığı ve dolayısıyla 

dikkat çekici etkiye sahip olmadığı söylenebilir. Bu durum biliĢsel süreci etkilemektedir. 

Çünkü gelen pek çok uyarıcıdan yalnızca dikkat edilenler kısa süreli belleğe geçebilmektedir. 

Bu nedenle biliĢsel sürecin baĢlangıcı olan dikkat çekici etki vurguyla elde edilebilir.     
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Uçar (2004, s.154) tasarımcının görsel hiyerarĢiyi amacına uygun Ģekilde kullandığı 

takdirde, mesajını etkin Ģekilde kurguladığını ve okuruna ilettiğini ifade etmektedir. Tüm bu 

süreç içinde renk, açıklık koyuluk, tasarımcının organize etmesi gereken elemanlardandır.  

 

 “Bütünlük ilkesine göre resimlemelerde rengin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.9‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.9. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Hatırlatıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından resimlemelerin % 11‟i 

“hiç uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 1,89 ortalamayla metne kısmen uygun olduğu söylenebilir.  

 

Algılanabilirlik ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i “hiç uygun değil”, %89‟u 

“kısmen uygun” bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri 
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%0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,89 

ortalamayla metne hiç uygun olmadığı söylenebilir.  

 

 Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i “hiç uygun değil”, %89‟u 

“hiç uygun değil” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme 

ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,89 

ortalamayla metne uygun resimlenmediği söylenebilir.  

 

Hatırlatıcılık açısından resimlemelerin %22‟si “hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen 

uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri 

%0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,78 ortalamayla metne 

uygun resmedilmediği söylenebilir.  

 

Bütünlük ilkesine göre renk, konu açısından değerlendirildiğinde resimlerin 1,89‟u 

dikkat çekicilik, algılanabilirlik ve hafızada kalıcılık bakımından “kısmen uygun” 

bulunmuĢtur. Resimlerin 1,78‟i hatırlatıcılık bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. 

Genel olarak resimlerin konu açısından biliĢsel ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. 

Metnin konusu, olayı, karakterleri, zamanı ve mekânı içine alan bir bütün olarak ifade 

edilebilir. Bu bütünün görsel materyallerle desteklenmesi metindeki bilginin daha etkili bir 

biçimde okuyucuya sunulmasını sağlamaktadır.    

Levin ve Mayer (1993) görsel materyallerin etkili biçimde metne bağlandığında, 

önemli bilgiye dikkatin çekilmesine yardım edebildiğini belirtmiĢtir. Çünkü görsel 

materyaller hızlı bilgi sağlar ve görsel ögeler metindeki bilgisel bağlantıları güçlendirerek 

metin birliğini destekler.  Metin birliğini destekleyebilmesi için düzenleme bütünlük ve 

uyum teĢkil edecek Ģekilde sonuçlandırılmalıdır. Petterson‟a göre (2007) aksi takdirde 

öğrenme olumsuz yönde etkilenecektir. 
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“Bütünlük ilkesine göre resimlemelerde rengin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.1.10‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.10. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y
/O

la
y

 Ö
rü

nt
üs

ü 
A

çı
sın

da
n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Algılanabilir. Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hatırlatıcıdır. Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 
0,50 

  
Hiç uygun değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından resimlemelerin % 22‟si 

“hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 1,78 ortalamayla metne hiç uygun olmadığı söylenebilir. 

Algılanabilirlik ilkesi açısından resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen 

uygun” bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,67 ortalamayla 

metne uygun olmadığı söylenebilir.  Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin 

%44‟ü “hiç uygun değil”, %56‟sı “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada 

kalıcılık açısından X = 1,56 ortalamayla metne hiç uygun resimlenmediği söylenebilir. 
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Hatırlatıcılık açısından resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun” 

olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 

olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,67 ortalamayla metne 

uygun resmedilmediği söylenebilir. 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, olay/olay örüntüsü açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin 1,78‟i dikkat çekicilik, 1,67‟si algılanabilirlik ve hatırlatıcılık, 1,56‟sı hafızada 

kalıcılık bakımından  “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Değerlendirme bulgularına göre, 

resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. 

 

Ek-6: Resim 3‟e bakıldığında resimlemede ilk dikkati çeken pembe renkteki bir evdir 

(bkz.,s.186-192). Metinde “horozibiği” çiçeğinden, bu çiçeğin uğursuz olduğundan ve genel 

olarak batıl inanıĢlardan bahsedilmektedir. Bu tema üzerinde geliĢen bir kurgulamada genel 

olarak bazı çiçek isimleri de metinde yer almaktadır. Metnin tamamı okunduğunda 

resimlemede ilk dikkati çeken pembe bir evden hiç bahsedilmemektedir. Aksine 

“horozibiği” çiçeğinden, ne renk olduğundan ve uğursuz olduğu inanıĢından dolayı geliĢen 

olaylardan bahsedilmektedir. Resimlemede “horozibiği” çiçeği sayfanın altında sol alt 

köĢede yer almaktadır.  

 

Nikolajeva (2002, s.93) resimlerin soldan sağa doğru okunduğunu ve bunun 

kelimelerin soldan sağa doğru okunma geleneğiyle ilgili olduğunu belirtmiĢtir. Bu nedenle 

resimlemede dikkat çekilmek istenen unsurların bu alana yerleĢtirilmesi, metindeki 

vurgulanan unsurlara görsel dikkatin yoğunlaĢmasını sağlayacaktır. Görsel vurgunun 

yerindeliği, tasarım elemanlarının metin ve resim arasındaki iliĢkisini ve biliĢsel süreci 

etkilemektedir. 

 

Bordwell (1989), düzenli ve örgütlü yapıların, karmaĢık bilgileri öğrenme ve 

anımsamayı kolaylaĢtırıcı iĢlev gördüğünü belirtir. Bu yapıların örgütlü bir bütün olarak 

algılanması için parçaların etkileĢiminin yani birbiriyle uyumlu bir birliktelik içinde olması 

gerekmektedir. Tasarımda bütünlük oluĢturmak için bir arada kullanılabilecek unsurlar 

seçilmeli ve gruplandırılarak birbirleriyle uyum sağlayacak biçimde düzenlenmelidir. Aynı 

temel biçimde, boyuta dokuya, renge ya da duyguya sahip unsurlar; bir tasarımda ideal 
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bütünlüğü oluĢtururlar (Becer 1997, s.72). Bu bütün çerçevesinde betimlenmiĢ bir olay/olay 

örüntüsünün algılanması kesintisiz ve direk olur. Ve kelimeler, imgelerle iyi dengelenirse, 

metnin en önemli unsurlarını anlamada okuyucuya yol gösterir.   

 

 

“Bütünlük ilkesine göre resimlemelerde rengin karakterler açısından biliĢsel ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.11‟de 

verilmiĢtir.  

Tablo 3.1.11. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından BiliĢsel Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
a

ra
k

te
rl

er
 A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 0 0% 

2,22 0,44 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından resimlemelerin %78‟i 

“kısmen uygun”, %22‟si “orta” olarak bulunmuĢtur. “Hiç uygun değil”, “uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 2,22 ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir. Algılanabilirlik 

ilkesi açısından %33‟ü hiç uygun değil, %68‟i kısmen uygun bulunmuĢtur. Orta, uygun ve 

tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin 



69 

 

algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,67 ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir. 

Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %44‟ü hiç uygun değil, %56‟sı hiç uygun 

değil olarak bulunmuĢtur. Orta, uygun ve tamamen uygun değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından X = 1,56 ortalamayla metne uygun 

resimlenmediği söylenebilir. Hatırlatıcılık açısından resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun 

değil”, %67‟si “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 

1,67 ortalamayla metne uygun resmedilmediği söylenebilir. 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, karakterler açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

2,22 ortalama ile „dikkat çekicilik‟, 2,00 ortalama ile „algılanabilirlik‟ bakımından “kısmen 

uygun”,  1,78 ortalama ile „hatırlatıcılık ve „hafızada kalıcılık‟ bakımından “hiç uygun değil” 

bulunmuĢtur. Genel olarak resimlemelerin karakterler açısından bütünlük ilkesine uygun 

yapılmadığı tablo 3.1.11‟deki bulgulara göre söylenebilir.  

 

Belli bir bütünlük içinde organize edilen bilginin metindeki bilgiyle eĢleĢmesi biliĢsel 

sürece katkısından dolayı önemlidir. Metinde anlatılan olayın kahramanı hakkındaki görsel 

betimlemeler kahramanın içinde bulunduğu koĢullara göre resimlenmelidir. Çünkü Ulman 

(1984) görsel algılama ve daha yüksek biliĢsel süreç arasındaki karĢılıklı bir oyuna 

benzettiği resimden anlama sürecinde, bireyin görsel-zihinsel temsiller yarattığını, bu 

zihinsel temsillerin gösterilen konunun temsili önermesini oluĢturduğunu ifade etmektedir. 

Bu noktada anlamlandırma sürecinde tasarım elemanlarının içeriğe uygun olarak 

düzenlenmesi süreci etkileyecektir. 

 

Karakterin giydiği kıyafet, fiziksel özellikler veya içinde bulunduğu yer ve zaman 

gibi ayrıntılar metnin içeriği dikkate alınarak organize edilmelidir. Bunu tasarım ilkeleri 

doğrultusunda gerçekleĢtirmek resim ve metin arasındaki etkileĢimi arttıracaktır. Benzerliğe 

dayalı bir bütünlük içindeki farklı unsur, dikkati çeker. Farklı olanı öne çıkararak algılamayı 

sağlamak için, diğer tasarım unsurlarının bir bütünlük içinde bulunmaları gerekir. Bütünlük 

kavramı içinde de bir ritim olgusu vardır. Birbirine benzeyen biçimler bütünlük oluĢturmak 

üzere bir yüzey üzerinde yinelendiklerinde, meydana getirdikleri doku içinde bir ritim 

oluĢur. Bu ritim, tek düze olanla alıĢılmamıĢ olanı bir araya getirir. Birimler kendi aralarında 
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ve ayrıntılarda oluĢturdukları zıtlıklarla yeniliği ve tazeliği vurgularken, birlikte meydana 

getirdikleri doku ise bütünlük oluĢturur (Becer 1997, s.72). 

 

 

“Bütünlük ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.12‟de 

verilmiĢtir.  

Tablo 3.1.12. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

BiliĢsel Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i 

“hiç uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 1,89 ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir. Algılanabilirlik 

ilkesi açısından %11‟i “hiç uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun” bulunmuĢtur. “Orta”, 

“uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 2,00 ortalamayla metne uygun olmadığı 
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söylenebilir.  Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun değil”, 

%67‟si “hiç uygun değil” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık açısından 

X = 1,67 ortalamayla metne uygun resimlenmediği söylenebilir. Hatırlatıcılık açısından 

resimlemelerin %33‟ü “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. 

“Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X =1,67 ortalamayla metne uygun resmedilmediği 

söylenebilir. 

 

Bütünlük ilkesine göre renk, zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

1,89 ortalamayla dikkat çekicilik, 2,00 ortalamayla algılanabilirlik bakımından “kısmen 

uygun”, 1,67 ortalamayla hatırlatıcılık, hafızada kalıcılık bakımından “hiç uygun değil” 

olarak bulunmuĢtur. Tablo 3.1.12‟de, rengin zaman ve mekân kurgusunda tasarım ilkelerine 

göre uygulanmadığı ve dolayısıyla biliĢsel ilkeler açısından da metne uygun olmadığı 

söylenebilir. Zaman ve mekân kurgusu metnin yapısını içinde barındırması açısından 

önemlidir. Çünkü bütün hikâye bir zaman ve mekan içinde ele alınmaktadır. 

 

Zaman ve mekân tasarımında metnin içeriğine uygun bir tasarım biliĢsel süreci 

etkiler. Metinde anlatılanlarla resimleme arasında bir iliĢkinin olmaması, dekorasyonal tipte 

resimleme yapıldığını gösterir. Dekorasyonal resimlemelerin metnin içeriğiyle iliĢkili 

olmadığı ve sadece sayfayı dekore ettiği daha önce belirtilmiĢtir. Bu anlamda okuyucunun 

metinden anladığı ile resimden gördüğü arasında bir iliĢki kurması beklenemez. Bu da eğitim 

amaçlı bir materyalde istenmeyen sonuçlar yaratabilir.  

 

Oysa resimlemeler metinlere eĢlik etmek için tasarlanırlar. Bunu destekleyen 

Nikolajeva (2002, s.99),  resimli betimlemenin sınırsız olanakları olduğunun altını çizer. Bu 

sınırsız olanaklar, biliĢsel öğrenme kuramlarının önerdiği çeĢitli öğrenme ve anımsama 

stratejileriyle birlikte tasarım ilke ve yöntemlerinin uygulanmasını da içine almaktadır. 
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 “Vurgu ilkesine göre resimlemelerde biçimin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.13‟de 

verilmiĢtir.  

Tablo 3.1.13. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Algılanabilir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre renk, dikkat çekicilik ilkesi açısından resimlemelerin %11‟i “hiç 

uygun değil”, %78‟i “kısmen uygun”, %11‟i “orta” olarak bulunmuĢtur. “Uygun” ve 

“tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin dikkat 

çekicilik açısından X = 2,00 ortalamayla metne uygun olmadığı söylenebilir. Algılanabilirlik 

ilkesi açısından %22‟si “hiç uygun değil”, %67‟si “kısmen uygun” %11‟i “orta” olarak 

bulunmuĢtur. “Uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin algılanabilirlik ilkesi açısından X = 1,89 ortalamayla metne 

uygun olmadığı söylenebilir.  Hafızada kalıcılık ilkesi açısından resimlemelerin %22‟si “hiç 

uygun değil”, %78‟i “hiç uygun değil” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, “uygun” ve “tamamen 

uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. Resimlemelerin hafızada kalıcılık 

açısından X = 1,78 ortalamayla metne uygun resimlenmediği söylenebilir. Hatırlatıcılık 
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açısından %11‟i “hiç uygun değil”, %89‟u “kısmen uygun” olarak bulunmuĢtur. “Orta”, 

“uygun” ve “tamamen uygun” değerlendirme ölçütleri %0 olarak bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin hatırlatıcılık açısından X = 1,89 ortalamayla metne uygun resmedilmediği 

söylenebilir. 

 

Vurgu ilkesine göre biçim, konu açısından değerlendirildiğinde resimlerin %2,00‟si 

dikkat çekicilik, 1,89 ortalamayla algılanabilirlik ve hatırlatıcılık bakımından “kısmen 

uygun”  bulunmuĢtur. 1,78 ortalamayla hafızada kalıcılık bakımından değerlendirilen ilkeler 

“hiç uygun değil” olarak bulunmuĢtur. Tablo 3.1.11‟deki uzmanlar tarafından yapılan 

değerlendirme bulgularından da anlaĢılacağı gibi resimlemeler biliĢsel ilkeler açısından 

metne uygun değildir. Resim metin arasındaki iliĢkinin tutarlılığı biliĢsel süreci etkilediği 

için önemlidir. 

Kümmerling-Meibauer (1999, s.163-176) sözcük ve imaj arasındaki iliĢkinin her 

zaman diyalojik (iliĢkili) olduğunu, metinden ve resimlerden öğrenmede, bunların yerine 

getirdiği en önemli iĢlevin biliĢsel iĢlevler olduğunu ileri sürmektedir. Arnheim (1970) 

algılamanın biliĢsel bir etkinlik ve düĢünmenin bölünmez iç içe geçtiği bir uslamlama biçimi 

olduğunu ifade etmektedir (Arizpe, 2001, s.22-23). Bu anlamda resimlemelerin biliĢsel 

ilkeler açısından metne uygun olmayıĢı, okuyucunun her iki yapıdan anlam çıkarabilmesine 

fayda sağlamaz denilebilir.  
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“Vurgu ilkesine göre resimlemelerde biçimin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.1.14‟de verilmiĢtir.  

Tablo 3.1.14. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Olay/Olay Örüntüsü Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y
/O

la
y

 Ö
rü

nt
üs

ü 
A

çı
sın

da
n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil 
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin X = 1,67 ortalamayla dikkat çekicilik, X = 1,56 ortalamayla algılanabilirlik,  

hatırlatıcılık ve hafızada kalıcılık bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. AraĢtırmalar, 

sözel ve görsel kodların birbirine bağlanarak bilginin depolandığını ortaya koymaktadır. 

Yani hem görsel hem de sözel olarak bilginin kodlanması anımsamayı kolaylaĢtırmaktadır. 

Tasarım elemanlarının metnin yapısına uygun bir biçimde resimlemenin dikkat çekici olması 

ilk adımdır. Tablo 3.1.14‟ de ki değerlendirmelere göre resimlemelerde biçim elemanının 

olay/olay örüntüsünün betimlenmesinde tasarım ilkelerine uygun kullanılmadığı 

görülmektedir. Bu anlamda biliĢsel sürecin iĢleyiĢinden söz edilemez. Daha öncede 

belirtildiği gibi biliĢsel iĢleyiĢin gerçekleĢebilmesi için resimden ve metinden anlamlandırma 

sürecinin eĢzamanlı geçekleĢmesi gerekmektedir.  
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Shnotz (2002) her iki yapının da çalıĢan hafızaya eĢ zamanlı girmek zorunda 

olduğunu belirtmiĢtir. Ancak bunun eĢ zamanlı uzamsal ve zamansal eĢitlik gerektirdiğini 

vurgulamaktadır. Yani metinde anlatılan ile resimde gösterilen arasında yapısal ve biliĢsel 

bir iliĢkinin olması gerekmektedir. Bu iliĢki tasarım elemanlarının ilkeler esas alınarak 

uygulanmasıyla mümkün olabilir. 

 

Resimlemelerin tasarım ilkelerine göre yapılması biliĢsel iĢleyiĢi destekleyecek 

unsurlar içermelidir. Chang vd. Dooley, Tuovinen, (2002, s.3) her görsel sunumun bir odak 

noktasına ihtiyaç duyduğunu ve bu odak noktasının yerinin ve tasarımda kullanılan diğer 

unsurlarla iliĢkisinin doğru Ģekilde organize edildiğinde izleyicinin ilgisini çekeceğini ve 

böylece hafızada kalıcı bir etki yaratılabileceğini belirtmiĢtir. Belli bir düzende organize 

edilmiĢ unsurlardan oluĢan bir bütünde dikkat çekilmek istenen odak noktasında kullanılacak 

zıtlık, hareket, gruplama gibi değiĢkenler okuyucunun algılamasını kolaylaĢtıracaktır.   
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“Vurgu ilkesine göre biçimin karakterler açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.15‟de 

verilmiĢtir.  

Tablo 3.1.15. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Karakterler Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular  
 

 

 

Tablo 3.1.15‟de vurgu ilkesine göre biçim, karakterler açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin X = 1,89 ortalamayla dikkat çekicilik ve algılanabilirlik bakımından “kısmen 

uygun”, ancak  X = 1,67 ortalamayla hafızada kalıcılık bakımından “hiç uygun değil”, X = 

1,56 ortalamayla hatırlatıcılık bakımından değerlendirilen ilkeler “hiç uygun değil” olarak 

bulunmuĢtur. Bu bulgulara göre resimlemelerde karakter tasvirlerinin tasarım ve biliĢsel 

ilkeler açısından metne uygun olmadığı söylenebilir. Karakterlerin giydiği kıyafet, saç rengi, 

saç Ģekli, ten rengi, karakterin duruĢu, hareketi gibi özellikler,  metinde anlatılan zaman ve 

mekân kurgusu içinde biçimsel olarak tasarım ilkeleri yoluyla vurgulanmalıdır. 

 

Nikolajeva (2002, s.99), metinde anlatılan hikâyenin karakterleri görsel olarak tasvir 

edilirken, karakterin fiziki özelliklerinin sözlü betimlemeden daha etkili olduğunu, sözlü 

Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
a

ra
k

te
rl

er
 A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 
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betimlemeleri destekleyen ve hatta ondan daha da ileriye götüren görsel betimlemeler 

olduğunu belirtir. Bu betimlemeyi etkili bir biçimde görselleĢtirmek ise Gestalt‟ın görsel algı 

ilkeleri takip edilerek yapılabilir.  

 

 Curzon (1985), “düzenli varlıkların içindeki iliĢkilerin algısını anlamak, öğrenmenin 

özüdür' ifadesiyle organize formların ve insan algısının, düĢünce ve öğrenmedeki önemini 

belirtir ve Gestalt kuramını destekler (Jackson, 2008, s.63).  

 

 

“Vurgu ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.16‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.16. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/M

ek
ân

 K
ur

gu
su

 A
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 5 56% 

1,44 0,53 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Vurgu ilkesine göre biçim, zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde 

resimlemelerin X =1,89 ortalamayla dikkat çekicilik açısından “kısmen uygun”, X =1,78 
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ortalamayla algılanabilirlik, X =1,56 ortalamayla hafızada kalıcılık, X =1,44 ortalamayla 

hatırlatıcılık bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Bilginin hafızada kalıcı olabilmesi 

için öncelikle dikkat çekmesi gerekmektedir. Dikkatin odaklandığı bir noktadan diğer bir 

noktaya geçiĢ bilginin sıralı bir biçimde organizasyonuyla mümkün olabilir. Metindeki 

bilginin bir yansıması olarak düĢünülen görsellerde bu iliĢkinin iĢleyiĢi biliĢsel süreç dikkate 

alınarak yapılabilir. Daha önce de belirtildiği gibi bu süreç tasarım elemanlarının tasarım 

ilkelerine göre organizasyonuyla mümkün olabilir. Ancak değerlendirme bulguları 

resimlemelerin bu ölçütler dikkate alınmadan yapıldığı yönündedir.  

 

Levin ve Mayer (1993), görsel materyallerin metinle birleĢtirildiğinde, öğrenciye 

etkili bilgi sağlaması için metin içeriğiyle doğru yoldan iliĢkisi olması gerektiğini 

belirtmiĢtir. Levie ve Lentz (1982), görsel ögelerin eğitici bir araç olarak kullanıldıklarını ve 

etkili olmalarında tasarım ilke ve yöntemlerinin önemli bir etken olduğunu göz önünde 

bulundurmak gerektiğini belirtmiĢtir.  
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  “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.17‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.17. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçimin Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, konu açısından değerlendirildiğinde 

resimlemenin 2,00 ortalamayla dikkat çekicilik, X = 1,89 ortalamayla algılanabilirlik 

açısından “kısmen uygun”, X =1,67 ortalamayla hafızada kalıcılık ve hatırlatıcılık 

bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.17‟de de değerlendirme bulgularına 

göre resimlemelerin konu açısından biliĢsel ilkelere uygun olmadığı söylenebilir. Metinde 

konu olaylar, kavramlar, kahramanlar, zaman ve mekân belli bir kurgu içinde 

anlatılmaktadır. Bu anlatımda öncelik sırası olayın geliĢimine göre belirlenmektedir. Bu yol 

resimlemelerde de izlenmelidir. Aksi takdirde konunun neye vurgu yaptığının 

anlaĢılmasında sorun olabilir.     
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Uçar (2004, s.153) çevremizdeki dünyayı gerek görsel, gerek iĢitsel ortamda belli bir 

öncelik sırasına göre algıladığımızı ifade eder. “Bir müzik eserinde önce ve sonra 

algılayacağımız temalar bir düzen içinde tasarlanmıĢ ve kurgulanmıĢtır. Bir Ģarkının 

sözlerini diğer tüm enstrümanlar örterse tam bir iĢitsel kargaĢa olur”. Görsel ortamda da 

durumun pek farklı olmadığını, tasarımcının görsel hiyerarĢiyi amacına uygun Ģekilde 

kullandığı takdirde mesajını etkin bir Ģekilde kurgulayıp ve okuruna ilettiğini belirtir.  

 

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.18‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.18. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim Olay/Olay Örüntüsü Açısından 

BiliĢsel Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimlerin X = 1,78 ortalamayla dikkat çekicilik ve algılanabilirlik 

açısından, X = 1,67 ortalamayla hafızada kalıcılık ve hatırlatıcılık bakımından “hiç uygun 

değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.18‟deki bulgulara göre biçimin, olay/olay örüntüsünün 
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metinde anlatılanlarla biçimsel olarak bir iliĢkisinin olmadığı söylenebilir. Resimden ve 

metinde öğrenmede biliĢsel iĢleyiĢin gerçekleĢmesi için anlamsal yapının tasarım ilkeleri 

yoluyla vurgulanması gerekmektedir.     

Shnotz (2002, s.110) resimle anlamanın, görsel-uzamsal iliĢkiler sistemiyle anlamsal 

iliĢkiler sistemi arasındaki yapısal benzerlik iĢleyiĢine dayanan bir süreç olduğunu 

belirtmektedir. Bu resim anlamada, görsel organizasyon ile zihinsel model, zihinsel model 

ile temsili önerme arasındaki etkileĢim ile sözel organizasyon arasındaki sürekli bir 

etkileĢimi ortaya koymaktadır. Bu iĢleyiĢin organize ve kesintisiz olmasının eğitim açısından 

önemli olduğu bilinmektedir. Bu noktada görsel organizasyonun tasarım ilkelerine göre 

biliĢsel açıdan düzenlenmesi algılama sürecini kolaylaĢtıracaktır.  

Okuyucunun metinde okuduğu olay/olay örüntüsünün geliĢimi ile resimlemelerdeki 

geliĢim arasında bir birlikteliğin gerekliliği deneysel çalıĢmalarla ortaya konmuĢtur. Metinde 

anlatılan olayın geliĢiminde vurgulanan sahne, an ve ya durumun görsel yolla aktarımında 

daha öncede belirtildiği gibi pek çok ilke ve yöntem tasarımcıya yol göstermektedir. 

Olay/olay örüntüsünün görsel organizasyonunda figür-zemin iliĢkisi, gruplama veya odak 

noktası gibi ilkelerle hiyerarĢik bir kurgulama canlı ya da cansız nesneleri etkin bir biçimde 

resimlemeyi mümkün kılar. 
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 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin karakterler açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.19‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.19. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim Karakterler Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, karakterler açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin X = 1,89 ortalamayla dikkat çekicilik ve algılanabilirlik açısından kısmen uygun 

X = 1,78 ortalamayla hafızada kalıcılık ve X = 1,67 ortalamayla hatırlatıcılık bakımından “hiç 

uygun değil” bulunmuĢtur. Resimlemelerin görsel hiyerarĢi ilkesine göre biliĢsel ilkeler 

açısından metne uygunluklarına iliĢkin değerlendirme bulguları oldukça düĢük olarak 

belirlenmiĢtir. Tablo 3.1.19‟daki bulgulara göre, resimlemelerin biliĢsel ilkeler açısından 

metne uygun olmadığı söylenebilir. Özellikle karakterlerin betimlenmesinde bu bulguların 

düĢük olması dikkat çekicidir.  Daha öncede belirtildiği gibi karakterlerin betimlenmesinde 

metinde yapılan tasvir çok önemlidir. Çünkü karakterlerin fiziksel özelliklerinin yanı sıra 

psikolojik durumlarıyla ilgili tasvirlerin görselleĢtirilmesinde kelimeler devreye girer.  
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 Nikolajeva (2002, s.25) karakterlerin duruĢu, mimikleri jestleri, korku, mutluluk, 

öfke gibi duygularını yansıtmasına rağmen,  kalıcı insani özelliklerinin  (cesaret, zekâ, 

masumiyet) görsel olarak yansıtılmasının zor olduğunu, daha karıĢık duygu ve motiflerin, 

kelimelerle desteklenmesi gerektiğini belirtmiĢtir. Bu anlamda resmin boĢluğunu metin 

doldurmaktadır.   

 

“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından biliĢsel 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.1.20‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.20. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

BiliĢsel Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,67 0,71 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 4 44% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin X = 1,89 ortalamayla dikkat çekicilik, X = 2,00 ortalamayla algılanabilirlik açısından 

“kısmen uygun”, X = 1,67 ortalamayla hafızada kalıcılık,  X = 1,56 ortalamayla hatırlatıcılık 

bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.20‟deki değerlendirmelere bakılırsa 
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“Orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” ölçütlerinin iĢaretlenmediği görülmektedir. Bu 

bulgulara göre, resimlemelerde zaman ve mekân tasarımında biçimsel olarak tutarsızlıktan söz 

edilebilir.  

 

Örneğin Ek-11: resim 8‟de hayatta baĢarılı olmakla ilgi dört arkadaĢın hamamda 

aldıkları karar ve devamında geliĢen olaylar anlatılmaktadır (bkz.,s.200-202). Resimlemede 

ise bu olayların betimlenmediği sadece sonuca yönelik bir resimlemeye gidildiği 

görülmektedir. BiliĢsel sürecin eĢzamanlı iĢleyebilmesi için metinde vurgu yapılan noktaların 

resimlemelerde yer alması önemlidir. Çünkü metin içindeki betimleme, kurgulanmıĢ yapıtın 

bir ögesini ya da durumunu okuyucu için daha görülür hale getirir.  

 

Uzdu ve Günay (2008, s.12), okuyucunun anlatıdaki kurguyu örebilmesi ve anlatıda 

yer alan pek çok unsuru çözebilmesi için mekân ve mekânda yer alan tüm nesnelerin hareketi, 

yeri ve niteliği hakkında bilgi sahibi olması gerektiğini ve bu Ģekilde anlatının okuyucunun 

zihninde oluĢumunun daha yerli yerinde olacağını ifade etmiĢtir. Derman (1991), anlatımsal 

betimlemelerin görsel betimlemelere dönüĢtürülmesinde konu aldığı bir modelin bulunması 

gerektiğini belirtir. Ancak varlığını borçlu olduğu metne simetrik olmayan ama metinle iliĢkili 

bir yol takip edilmelidir. Özellikle metinde tasvir edilen bütün yapısal özelliklerin içinde 

bulunduğu mekânın tasvirinde bu nokta çok önemli olduğunu ifade etmek gerekmektedir. 
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“Bütünlük ilkesine göre biçimin konu açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.21‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.21. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim Konu Açısından BiliĢsel Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 1 11% 

1,89 0,33 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, konu açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

X =1,89 ortalamayla dikkat çekicilik açısından, X =2,00 ortalamayla algılanabilirlik açısından 

“kısmen uygun”, X =1,78 ortalamayla hafızada kalıcılık ve hatırlatıcılık bakımından “hiç 

uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.21‟de ki bulgulara göre, genel olarak resimlerin konu 

açısından biliĢsel ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Daha önce de belirtildiği gibi 

resim metin eĢleĢmesi biliĢsel sürecin doğru iĢlemesi ve dolayısıyla bilginin kalıcı olabilmesi 

açısından önemlidir. Bu nedenle metinde anlatılan olay/olay örüntüsü ile resimlemelerdeki 

organizasyon arasında yapısal bir birliktelik aranmaktadır. 

 

Petterson (2007, s.59),  resim ve metin iliĢkisinin bir bütünün parçaları olarak 

etkileĢim göstermeleri gerektiğini belirtir. Metindeki konu bütünlüğü ile resimlemedeki 
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tasarım bütünlüğü mesajın okuyucu tarafından dolaysız ve kalıcı bir Ģekilde algılanmasını 

sağlar. Anlatılan ile görsel olarak betimlenen arasındaki bu iliĢkiyi sınırsız bir biçimde 

resmetmek tasarım ilkeleriyle mümkündür.  

 

Metinde anlatılan olayın geliĢiminde vurgulanan sahne, an ve ya durumun görsel 

yolla aktarımında pek çok ilke ve yöntem bulunmaktadır. Olay/olay örüntüsünün görsel 

organizasyonunda figür-zemin iliĢkisi, gruplama veya odak noktası gibi ilkelerle hiyerarĢik 

bir kurgulama mümkündür. Bu olay/olay örüntüsünü ve bu örüntü içindeki canlı ya da cansız 

nesneleri etkin bir biçimde resimlemeyi mümkün kılar. 

 

“Bütünlük ilkesine göre biçimin olay/olay örüntüsü açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.22‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.22. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim Olay/Olay Örüntüsü Açısından BiliĢsel 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Algılanabilir. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Hatırlatıcıdır. 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimlemeler dikkat çekicilik açısından X =1,78 ortalamayla, 

algılanabilirlik, hafızada kalıcılık ve hatırlatıcılık bakımından X =1,67 ortalamayla “hiç 

uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.22‟ de diğer tablolarda da görüldüğü gibi “orta”, 

“uygun” ve “tamamen uygun” ölçütlerinin iĢaretlenmediği görülmektedir. Değerlendirme 

bulgularına göre, resimlemelerin genel olarak olay/olay örüntüsü açısından tasarım ilkelerine 

uygun yapılmadığı ve biliĢsel sürecin resimlemelerde dikkate alınmadığı söylenebilir. Eğitim 

amaçlı tasarımlarda resimlemelerin metne uygunluk ortalamaların bu kadar düĢük olması 

oldukça düĢündürücüdür.  

 

Psikologlar, bilginin görsel ve sözel olarak kodlanmasının anımsamaya katkısının 

yüksek olduğu düĢüncesindedirler (Miller ve Burton, 1994; Senemoğlu, 1997; Alpan, 2008). 

Okuyucuyu, kavramlara, mekânın ve nesnelerin organizasyonuna yönlendiren tematik 

metinlerde anlatım belli bir geliĢim dizgesini takip eder. Bu dizgede metinde hikaye edilen 

hareketlerin veya olayların sunumunda nesnelerin, mekanın, karakterlerin tasviri 

yapılmaktadır. Bu tasvirlerde vurgu yapılan unsurların resimlemede etkin bir biçimde 

betimlenmesi konunun algılanmasını hızlandıracaktır.  
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 “Bütünlük ilkesine göre biçimin karakterler açısından biliĢsel ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.23‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.1.23. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim Karakterler Açısından BiliĢsel Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Algılanabilir. Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hatırlatıcıdır. Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, karakterler açısından değerlendirildiğinde 

resimlemelerin X =1,89 ortalamayla dikkat çekicilik açısından, X =2,00 ortalamayla 

algılanabilirlik açısından “kısmen uygun”, X =1,67 ortalamayla hafızada kalıcılık ve X =1,56 

ortalamayla hatırlatıcılık bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 3.1.23‟de 

değerlendirme ölçütlerine bakıldığında bu tabloda da “orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” 

ölçütlerinin iĢaretlenmediği görülmektedir. Resimlemelerin bu değerlendirme bulgularına 

göre genel olarak karakterler açısından biliĢsel ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. 

Metinde eğer karakter ön planda vurgulanıyorsa resimlemelerde de bu vurgulamanın tasarım 

ilkeleriyle yapılması okuyucuyu o bilgiye yönlendirir. AraĢtırmacılar, eğer görsel 

materyaller etkili biçimde metne bağlanırsa, görsel materyallerin kapsamı öğrencinin o 
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metinde yer alan en önemli bilgiye dikkatini yoğunlaĢtırmasına yardım edebileceğini ortaya 

koymaktadır. 

 

 Metinde anlatılan olay dizgesi içinde karakterlerin mekândaki konumu, hareketi, 

fiziksel özellikleri veya psikolojik durumlarıyla ile ilgili tasvirin okuyucu tarafından 

resimlemelerde de izlenebilmesi gerekmektedir.  Bunun için metnin yapısında vurgu yapılan 

unsurların dikkatli bir biçimde kurgulanması önemlidir. Metinde anlatılan karakterin olay, 

mekân ve zaman içindeki yeri, tasarımda yer alan diğer unsurlarla arasındaki orantısı veya 

hareketi onun duruma yönelik ifadesi ile iliĢkili olmalıdır. 

 

Örneğin Ek-12 resim 9‟da „Ġki Ġnsan‟ baĢlıklı metnin betimlemesi yapılmıĢtır 

(bkz.,s.203-207). Bu metinde gelirlerine göre kiralık ev bulmakta zorlanan bir aileden 

bahsedilmektedir. Ailenin ev bulma süreci ve ev bulduktan sonra ev sahibi ve kiracı arasında 

olumlu bir Ģekilde sonlanan olaylardan bahsedilmektedir. Resme bakıldığında bu olayların 

kahramanlarıyla ilgili dikkat çekici bir betimleme yapılmadığı değerlendirme bulgularına 

göre söylenebilir.  
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 “Bütünlük ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından biliĢsel ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.1.24‟de 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.1.24. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçimin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

BiliĢsel Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 

Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

Dikkat 

çekicidir. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Algılanabilir. Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hafızada 
kalıcıdır. 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Hatırlatıcıdır. Hiç uygun değil 4 44% 

1,56 0,53 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, zaman/mekân kurgusu açısından 

değerlendirildiğinde resimlemeler X =1,67 ortalamayla dikkat çekicilik ve hafızada kalıcılık 

açısından, X =1,56 ortalamayla hatırlatıcılık ve algılanabilirlik bakımından “hiç uygun değil” 

bulunmuĢtur. Tablo 3.1.24‟de değerlendirme ölçütlerine bakıldığında bu tabloda da “orta”, 

“uygun” ve “tamamen uygun” ölçütlerinin iĢaretlenmediği görülmektedir. Resimlemelerin 

bu değerlendirme bulgularına göre genel olarak zaman ve mekân kurgusu açısından biliĢsel 

ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Tablo 3.1.24‟te de ortalamaların düĢüklüğü dikkat 

çekici düzeydedir. Okuyucuya resim ve metin arasında kavramsal bağlantılar yapmalarında 

yardımcı olması için tasarlanan resimlemelerin ve özellikle bütün hikâyenin kurulumunun 



91 

 

zaman ve mekân betimlemesi içinde geliĢtiği düĢünülürse bu iĢlevi yerine getiremedikleri 

söylenebilir.  

Metinde anlatılan hikâyenin içinde bulunduğu zaman ve mekânın betimlenmesinde 

biçimsel yapı önemlidir. Çünkü zamanda meydana gelen değiĢikliklerin mekânsal 

kurulumunda metinde anlatılanların ıĢığında bir biçimlendirmeye gidilmesi tasarımın 

algılanmasını kolaylaĢtıracaktır. Örneğin zamanla ilgili bir anlatımda tarihsel bir süreçten 

bahsediliyorsa, döneme veya zamana ait unsurların vurgulanması gerekmektedir.  

 

Nikolajeva ve Scott (2006, s.26) mekânsal zaman iliĢkileri kelime ve resimlerin asla 

kesiĢmediği tek alan olarak tanımlamıĢtır. Resim, görsel metni taklit edicidir; göstererek 

bildirir. Sözlü metin ise diyalektiktir; söyleyerek nakleder. Daha önce belirtildiği gibi görsel 

iĢaretler tasvir için sınırlıyken sözlü iĢaretler anlatım için ve öykü metnin üretilmesi için 

uygundur. Resimler, ikonik iĢaretler, anlatımın iki önemli ifadesi olan nedensel iliĢki ve 

zamansallığı (geçiciliği) doğrudan doğruya ifade edemez. Resimler ve özellikle resimli 

kitaplardaki resim bölümleri birkaç Ģekilde bu problemin üstesinden gelmektedir. Kelimeler 

ve imgelerin etkileĢiminde yeni ve heyecan verici çözümler bulunabilir. Aynı Ģekilde 

kelimeler sadece uzaysal boyutları anlatabilirken resim onları keĢfe çıkabilir ve onlarla 

sınırsız Ģekilde oynayabilir.  
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3.2.Yapısal Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

  

Bu bölümde yapısal ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre 

değerlendirilmesine iliĢkin bulgulara yer verilmiĢtir. Resimlemelerin yapısal ilkeler 

açısından metne uygunluklarına iliĢkin bulgular değerlendirme ölçeğinde yer alan takım 

sorulara verilen cevaplardan elde edilmiĢtir. Bulgulara ait değerler tablolaĢtırılarak 

açıklanmıĢtır.  

 

Resimlemelerin metne uygunluğu metnin yapısal özellikleri dikkate alınarak ve 

yapısal ilkeler doğrultusunda değerlendirilmeye çalıĢılmıĢtır.  Resimlemelerde tasarım 

elemanı olarak kullanılan renk ve biçimin, metnin yapısal özellikleriyle (konu, olay/olay 

örüntüsü, karakterler, zaman ve mekân açısından) „iliĢkililik‟, „uyumluluk‟, „tamamlayıcılık‟ 

ve „eĢ zamanlılık‟ açısından uygunluğu tasarım ilkeleriyle belirlenmeye çalıĢılmıĢtır. Bu 

değerlendirmede „çeliĢkilidir‟ ifadesi puanlamalarda yüksek çıkmıĢtır. „ĠliĢkililik‟, 

„uyumluluk‟, „tamamlayıcılık‟ ve „eĢ zamanlılık‟ ilkelerine iliĢkin puanlamalar düĢükken 

„çeliĢkilik‟ ilkesine iliĢkin bulgular yüksek çıkmıĢtır. Bu durum; iliĢki, uyum, tamamlayıcılık 

ve eĢ zamanlılık açısından resimlemelerin metne uygunluğunu değerlendirirken verilen 

puanların kendi içinde doğrulamasını yapmaktadır. Yani puanlamalarda iliĢki, uyum, 

tamamlayıcılık ve eĢ zamanlılık açısından elde edilen bulgularla çeliĢki açısından elde edilen 

bulgular arasındaki ters orantı puanlamanın objektif yapıldığını kanıtlamaktadır.  

 

Ayrıca değerlendirmelerde resimlemelerin metne uygunlukları açısından veriler 

birbirinden farklı sonuçlar verebilir. Yani karakterlerin betimlenmesinde renk ya da biçimin 

kullanımında değerlendirilme sonuçları tutarlılık gösterirken, zaman ve mekân kurgusunda 

sonuçlar tutarlı olmayabilir. Bu sonuca göre resimlemelerde yeniden ele alınması gereken 

noktalar net bir Ģekilde belirlenebilir.  
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“Vurgu ilkesine göre rengin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.1‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.1.Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,78 0,44 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 7 78% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

2,89 0,78  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 4 44% 

Uygun 2 22% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Ders kitabında yer alan resimlemelerde renk, vurgu ilkesine göre konuyla „eĢzamanlı 

algılanır‟ ve „uyumlu‟ ilkesi açısından değerlendirme ölçütlerinde  “hiç uygun değil” %22, 

“kısmen uygun” % 78 olarak bulunurken, “orta”, “uygun” ve “tamamen uygun” ölçütlerinin 

hiç iĢaretlenmediği görülmektedir. Bu bulgulara göre renk „eĢzamanlı algılanabilir‟ ve 

„uyumlu‟ ilkeleri açısından metnin konusuna uygun kullanılmamıĢtır denilebilir. Rengin 

vurgu ilkesine göre kullanımında „tamamlayıcı‟ ilkesine göre, % 22‟si “hiç uygun değil”,  % 

67‟si “kısmen uygun”,  % 11‟i “orta” olarak değerlendirilmiĢtir. “Uygun” ve “tamamen 
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uygun” ölçütleri hiç iĢaretlenmemiĢtir.  Bu bulgulara göre „tamamlayıcılık‟ ilkesi açısından 

renk metne uygun kullanılmamıĢtır.  

 

 Tablo 3.2.1‟deki bulgulara göre „çeliĢkili‟ ilkesi diğer ortalamalara göre yüksek 

çıkmıĢtır. Vurgu ilkesine göre rengin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine iliĢkin bulgular, „eĢzamanlılık‟ ve „uyum‟ açısından X =1,78 ortalamayla 

“hiç uygun değil”,  konuyla „iliĢkili‟ olması açısından X =1,67 ortalamayla “hiç uygun değil”, 

konuyu „tamamlayıcı‟ olması bakımından X =1,89 otalamayla  “kısmen uygun” bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin renk kullanımının, X =2,89 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu ve yapısal ilkelere 

uygun olmadığı söylenebilir. Resimlemelerdeki renk unsurunun metinde vurgulanan 

unsurlarla tutarlı olması anlamsal bir resim metin eĢleĢmesi için önemlidir. Metni 

kavramasında okur metin yapısının zihinsel temsilcisini yapılandırır ve betimlenen ana fikrin 

zihinsel modelini bu ana metinden yapılandırır. 

 

Metin, belirli bir bildiriĢim bağlamında bir ya da birden çok kiĢi tarafından sözlü ya da 

yazılı olarak üretilen bir dil dizgesi bütünüdür. Dilsel açıdan metin, birbirini izleyen, sıralı ve 

anlamlı bütünler oluĢturan tümceler dizisidir. Bu diziliĢ rastlantısal bir durum değildir, aksine 

yazar tarafından bilinçli olarak belli bir mantık sırasıyla, dil bilgisel ulamlar ve metnin 

iĢleyiĢine göre yapılmıĢtır (Günay, 2001, s.33-35). Bu iĢleyiĢ, görsel düzenlemenin zeminini 

hazırlar. Metinde anlatılan konu, olay örüntüsü, karakterler, zaman ve mekân kurgusu, görsel 

kompozisyonun kurgusunu yaratacak veriler ve dizgeler içermektedir. Bu verilere ve 

dizgelere göre oluĢturulacak bir resimleme hem metinle yapısal uyum hem de biliĢsel 

etkileĢim açısından eĢsiz bir eĢleĢme sağlayacaktır.  
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“Vurgu ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.2‟de 

verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.2.2. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,89 0,93 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,67 0,71 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 4 44% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,67 0,71 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 4 44% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,00 0,87  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre renk, olay/olay örüntüsü açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin „eĢzamanlılık‟ ve „uyum‟ açısından X =1,67 ortalamayla  “hiç uygun değil”,  

konuyla „iliĢkili‟ olması açısından X =1,89 ortalamayla “kısmen uygun”, konuyu 

„tamamlayıcı‟ olması bakımından X =1,78 ortalamayla “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından, X =3,00‟lık ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu ve 

genel olarak yapısal ilkelere uygun olmadığı söylenebilir. Değerlendirmelerden de 

görüldüğü gibi resim metin iliĢkisinde tasarım ilkelerine uygun bir organizasyonun 
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yapılmadığı ve yapısal olarak metinle uyum sağlayacak iliĢkinin kurulamayacağı 

söylenebilir. Bu iliĢkinin kurulabilmesi için metnin yapısı ve resimlemedeki yansıması 

önemlidir.  

Metinde anlatılan olay/olay örüntüsü metnin yapısı içinde yer alır. Metin yapısı, yazılı 

bir metindeki bilgilerin ve fikirlerin nasıl düzenlendiğini ifade eden bir kavramdır (Guastello, 

Beasley ve Sinatra, 2000; Williams, Hall ve Lauer, 2004). Metnin yapısı; metindeki fikirlerin 

okuyucuya bir mesaj iletmek için nasıl organize edildiğini gösterir. Metinde anlatılan 

hikâyenin yapısı hikâyede geçen önemli iliĢkilerin anlaĢılması için bir iskelet iĢlevi görür 

(Gardill ve Jitendra, 1999, s.2-17). Bu iĢlevi ve iĢleyiĢi destekleyecek yapısal ilkelere dayalı 

iliĢkiyi oluĢturmak için olay/olay örüntüsü ve bu örgü içindeki karakterlerin rolü ve olayların 

zamanı gibi boyutlar resimlemelerde dikkate alınarak tasarlanmalıdır.  
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“Vurgu ilkesine göre rengin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.3‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.3. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından Yapısal Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,11 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,22 0,83 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 4 44% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,33 0,87 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 5 56% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

2,67 0,71  Orta 

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 4 44% 

Uygun 1 11% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre renk, karakterler açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

X =2,00 ortalamayla konuyla „iliĢkili‟ olması açısından, X =2,11 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ 

açısından, X =2,22 ortalamayla konuyu „tamamlayıcı‟ olması bakımından, X =2,33 

ortalamayla konuyla „uyumluluk‟ açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin 

karakterlerin betimlenmesi açısından, X =2,67 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu söylenebilir. 

Vurgu ilkesine göre rengin karakterler açısından yapısal ilkelere göre incelenmesinde elde 
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edilen bulgular “kısmen uygun” olarak değerlendirilmiĢtir. Metinde anlatılan olaylar 

genellikle bir kahraman veya karakter etrafında geliĢir.  

 

AytaĢ (2001) öyküde anlatılan olayları veya durumları yaĢayanların kiĢiler olduğunu 

belirtir. Öyküde kiĢi sayısı azdır. Sadece bir veya birkaç kiĢi vardır ve onun baĢından 

geçenler anlatılır. Öyküde olayları yapanlara ya da olaydan etkilenenlere öykünün 

kahramanları denir. Kahramanın kendine özgü ayırt edici özellik taĢımasına karakter denir. 

Bazı metinlerde insan olan kahramanın yerini bir hayvan veya cansız bir varlık da alabilir.  

 

Karakterler her zaman iç mekânlar ya da dıĢ mekânlar gibi belirli mekânlarda 

betimlenebilir. Karakterlerin odaları onların özelliklerini yansıtabilir. Düzenli ya da dağınık, 

boĢ ya da dolu oluĢu karakterlerin kiĢisel özellikleri hakkında ipuçları verebilir. Metinde 

karakterlere yüklenen fiziksel ve psikolojik durumlarla ilgili olarak renk kullanımı önem 

kazanmaktadır. Karakterin içinde bulunduğu durumu ve bu durum içerisindeki konumunu 

belirleyecek olan renk daha öncede ifade edildiği gibi figür/zemin iliĢkisinde kullanılacak 

zıtlıkla ve ya hareketle belirgin hale getirilebilir.  
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“Vurgu ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.4‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.4. Vurgu Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Vurgu Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 5 56% 

1,67 0,87 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 2 22% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 5 56% 

1,67 0,87 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 2 22% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,11 0,93  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Vurgu ilkesine göre renk, zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

X =1,67 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ve „iliĢki‟ açısından,  X =1,78 ortalamayla konuyla 

„uyumlu‟ ve „tamamlayıcı‟ olması bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Tablo 

3.2.4‟deki bulgulara göre resimlemelerin zaman/mekân kurgusu açısından, X =3,11 
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ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu ve rengin kullanımının yapısal ilkelere uygun olmadığı 

söylenebilir.  

 

Aslında metinde yer alan karakterler, olaylar, zaman ve mekânla ilgili tüm bilgiler 

mekân kurgusu içinde anlatılır ve yansıtılır. Resim olarak yansıtılan metin uzaysal boyutlara, 

nesnelerin ve figürlerin uzaysal iliĢkilerine, onların ebatlarına yerlerine durumlarına tam 

uyum gösterir. Bu kurgu tasarım ilkelerine göre organize edildiğinde metin ve resim 

arasındaki etkileĢim içinde çeĢitli olanaklar yaratır. Yani vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük 

ilkelerine göre organize edilmiĢ bir mekân kurgusu metinde anlatılanlar hakkında etkili bilgi 

verir.  

Nikolajeva (2002, s.90) mekânın, tamamlayıcı veya durağan arka plan resimden 

oluĢtuğunu belirtir. Tamamlayıcı mekân hikâyenin konusunun önemli bir parçasıdır çünkü 

hikâye baĢka bir mekânda geçmez. Mekân hikâyenin kendisi için önkoĢuldur. Durağan arka 

plan resim ise, metnin konusu için gerekli değildir,  ama hikâyede yer alan diğer yapısal 

özelliklerin kurgusu açısından gereklidir. 

 

Zaman ise, resim metin iliĢkisinde betimlenmesi açısından zorluk yaĢanan bir yapı 

olarak ifade edilmektedir. Kelime ve imgelerin birbirlerinin boĢluklarını doldurduğu ve 

birbirlerinin eksikliklerini giderdiği durumlar vardır. Görsel iĢaret sistemi zamanı tam olarak 

gösteremez. Genel olarak, eğer resim bir zaman akıĢını verirse, bunu saatleri ya da 

takvimleri, gün doğumu, gün batımı ve mevsimsel değiĢimle tasvir ederek yapar, diğer bir 

deyiĢle, resim dizileri halinde yapar. Çoğu durumda, bunları resimli kitabın sözlü metni 

resimler arasında zamana ait bağ kurarak ve zamanın ilerlemesini daha net ifade ederek 

geniĢletir (Nikolajeva 2002, s.97). Bu noktada kelimeler imgelerle gösterilemeyen 

kavramları resmettiği için ön plana çıkabilir.  
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 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.5‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.5. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,11 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

2,78 0,67  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 5 56% 

Uygun 1 11% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, konu açısından değerlendirildiğinde resimlerin 

X = 1,89ortalama ile konuyla „iliĢkili‟ olması açısından “kısmen uygun”, X = 2,00 ortalamayla 

„eĢzamanlılık‟ ve „tamamlayıcılık‟ açısından, X =2,11 ortalamayla „uyumlu‟ olması 

bakımından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin konu açısından, X =2,78‟lik 

ortalamayla konu açısından „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak yapısal ilkelere uygun olmadığı 
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söylenebilir. 8. Sınıf Türkçe kitaplarındaki metinlere genel olarak bakıldığında öyküleyici ve 

bilgi veren metinler olmak üzere iki gruba ayrıldıkları görülmektedir.  

 

Öyküleyici metinler; metin içerisinde, oldukça tutarlı, tahmin edilebilir ve sebep sonuç 

iliĢkisine dayalı bir yapı oluĢturmaktadırlar (Horiba, 2000, s.223). Bu yapı; karakterler, bir 

olay, bir problem, olaylar dizisi, bir çözüm (Guastello vd Beasley ve Sinatra, 2000; Moss, 

2004) ile sebep ve zaman boyutu dikkate alınarak oluĢturulur (Cote‟vd Goldman ve Saul, 

1998; Dönmez ve Yazıcı, 2006, s.140).  

 

Hikâye metinlerinde konu, genelde karakter, mekân ve çözülecek bir problem içerir 

(Fordham ve Wellman ve Sandmann, 2002, s. 151-158). Bu kurgulamanın metinsel 

boyutunun temel noktaları resimlemelerde hiyerarĢik olarak vurgulanmalıdır. Metnin konusu 

ve geliĢimi vurgu yapılması gereken nokta ile ilgili ipuçları sunmaktadır. Bu anlamda yapısal 

özellikler açısından konuyla tutarlı bir görsel organizasyon mümkün olabilir.  
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 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.6‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.6. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından 

Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

2,00 0,87 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,67 0,87  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 5 56% 

Uygun 1 11% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, olay/olay örüntüsü açısından değerlendirildiğinde 

resimlerin olay örüntüsüyle „iliĢkili‟ olması açısından X =1,78 ortalamayla “hiç uygun değil”, 

„eĢzamanlı‟ algılanması açısından X =1,67 ortalamayla “hiç uygun değil”,  „tamamlayıcılık‟ 

açısından X =1,89 ortalamayla “kısmen uygun”, „uyumlu‟ olması bakımından X =2,00 

ortalamayla “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından, 

X =2,67‟lik ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı 

söylenebilir. Tablo 3.2.6‟daki bulgulara göre, resimlemelerde kullanılan renk, metinde 

anlatılan olay örüntüsü ile tutarlı değildir. Daha önce de belirtildiği gibi metinde anlatılan 
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olay/olay örgüsü, genellikle belli bir zamanda ve mekânda betimlenmektedir. Buna göre bu 

zamanı ve mekânı betimlemede renk kullanımının yetersiz olduğu söylenebilir. 

 

Metinde anlatılan hikâyenin geçtiği iç ve ya dıĢ mekân tasviri olayın geliĢtiği anı ve 

zamanı görselleĢtirmeye yardımcı olmaktadır. Ġç mekân, gerçek dönem detayları yoluyla 

olayın zamanı ile ilgili bir Ģeyler söyleyebilir. Aynı zamanda karakterlerin sosyal durumunu 

da yansıtabilirler. DıĢ sahneler mevsimlerin değiĢimini anlatabilir, hikâyeyi egzotik bir 

ülkeye ya da hayali bir bölgeye bağlayabilir (Nikolajeva 2002, s.90).  

 

 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.7‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.7. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

2,00 0,87 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,78 0,97  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 4 44% 

Uygun 2 22% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, karakterler açısından değerlendirildiğinde X =1,78 

ortalamayla resimlerin karakterlerle „iliĢkili‟ ve „uyumlu‟ olması açısından “hiç uygun 

değil”,„eĢzamanlılık‟ açısından X =2,00 ortalamayla “kısmen uygun”,  „tamamlayıcılık‟ 

açısından X =1,89 ortalamayla “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin karakterler 

açısından, X =2,78‟lik bir ortalamayla „çeliĢkilidir‟. Tablo 3.2.7‟deki bulgulara göre, 

resimlemelerde kullanılan rengin metinde yer alan karakter tasviriyle tutarlı olmadığı 

söylenebilir. Rengin metinde anlatılan karakterle tutarlı bir iliĢkiye sahip olması zihinde 

gerçekleĢen eĢleĢme için önemlidir.  

 

Metin, bireyin zihnindeki görsel imajla uyumlu olmalıdır. Zihinsel model, resimde 

gösterilen konuyu, resim ve resmin ima ettiği içerik arasındaki ortak yapısal özelliklere 

dayanarak temsil eder. Cümlesel temsilci (metin zihinsel model),  modelden ve cümle olarak 

kodlanan formatından okunan bilgiyi içerir (Shnotz, 2002, s.109).  Resim algılaması ya da 

metin algılaması sırasında oluĢan zihinsel modeller betimlenen nesneyle ortak yapı 

özelliklerine sahip olmalıdır. Yani metinde anlatılan ile resimde anlatılan arasındaki yapısal 

benzerlik iliĢkisini temsil etmelidir. Çünkü her iki yapı benzetmeye dayalı bir nesne veya 

durumu tasvir eder.  
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“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.2.8‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.8. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,89 1,05  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.8‟de genel olarak „çeliĢki‟ ilkesinin ortalamasının diğer ilkelerin 

ortalamalarına göre yüksek olduğu görülmektedir. Görsel hiyerarĢi ilkesine göre renk, 

zaman/mekân açısından değerlendirildiğinde „iliĢkili, „tamamlayıcılık‟ ve „uyumluluk‟ 

ilkeleri açısından X =1,78 ortalamayla “hiç uygun değil”,  „eĢzamanlılık‟ ilkesi açısından 

X =1,89 ortalamayla “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin zaman ve mekân kurgusu 

açısından, X =2,89‟luk ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu ve genel olarak yapısal ilkelere uygun 

olmadığı söylenebilir. Bu bulgulara göre resimlemelerdeki zaman ve mekân betimlemesinde 

renk kullanımının metne uygun olmadığı söylenebilir.   AraĢtırmalar bir resimli kitaptaki, 

sözlü ve görsel süre biçimlerinin bir çatıĢma içinde olduğunu belirtmektedir.   
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Nikolajeva (2001) ve Sipe (1998), bu durumu hikâyede geçen zamanın, anlatım 

zamanından daha uzun olmasına ve dolayısıyla görsel duraksamaya bağlamaktadırlar. Yani 

kalıcı bir yapı oluĢtururken, resimlere bakma güdüsüyle zamansal öykü akıĢını kesmeme 

güdüsü arasında bir gerilim vardır. Kelimeler bireyi okumaya zorlarken, imgeler durmaya ve 

resimleri okumaya zorlar. Bu süreçte resim ve metin arasında tutarlı bir yapının okuduğunu 

anlamada kolaylık sağladığı bilinmektedir. Ancak bu durum resimlerin ve kelimelerin 

birbirinin kopyasını oluĢturduğu simetrik düzenlemeler yapmak değildir. 

 

Eğer resim tamamen kelimelerle simetrikse, sadece dekoratif bir görevi vardır ve hiç 

yeni bir bilgi vermez. Bu durumda soldan sağa ve hızlıca okunabilir. Çizgisel bir biçimi 

olmayan fakat bir sürü detayı olan resimlerde, okumamız keyfidir, rastgeledir.  Sanatçı 

kasıtlı ya da bilinçsizce resme bir detay koyar ve bu bizim dikkatimizi çeker ve bizi bu 

noktadan ileriye doğru resmi okumaya zorlar. Her okuyucu görsel boĢlukları farklı 

doldurduğu için, karmaĢık bir resmin okunma Ģekli değiĢiklik gösterir (Nikolajeva ve Scott, 

2001, s.235-239). Fakat kelimeler imgelerle iyi dengelenirse, en azından görsel metnin en 

önemli unsurlarını anlamada okuyucuya yol gösterir.  
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 “Bütünlük ilkesine göre rengin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.9‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.9. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

3,00 1,12  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.9‟ da ki bulgulara göre bütünlük ilkesine göre rengin konu açısından 

yapısal ilkelere göre „çeliĢki‟ olduğu söylenebilir. Bütünlük ilkesine göre renk, „iliĢkili‟ 

olması açısından X =1,67 ortalamayla “hiç uygun değil”, X =1,89 ortalamayla „eĢzamanlı 

algılanması‟ ve „tamamlayıcılık‟ ilkeleri açısından “kısmen uygun”, X =1,78 ortalamayla 

„uyumlu‟ olması bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Resimlemelerin konu 

açısından, X =3,00‟lık ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak yapısal ilkelere uygun 

yapılmadığı söylenebilir. Metindeki hikâyenin geliĢimi belli bir konu çerçevesinde 
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geliĢmektedir. Daha önce de belirtildiği gibi tüm bu kurgulamanın metinde ve 

resimlemelerde bir zaman diliminde ve mekân kurgusu içinde anlatılmaktadır. 

 

Hikâyenin konusu mekân kurgusu içinde geliĢir. Zıtlıklar ya da mekândaki dramatik 

değiĢimler sadece tür beklentisini etkilemez aynı zamanda olayların dinamiklerini yansıtır. 

Zıt mekânlar temasal zıtlıkları artırır: Ev-uzaklık,  Ģehir-kır, güven-tehlike gibi (Nikolajeva 

2002, s.91). Böylece mekân kitabın ana çatıĢmasını aydınlatır ve hikâyenin konusuna 

hareket verir. Hikâyenin konusunun geliĢimi olayların dinamiklerini yansıtması açısından 

önemlidir. Bu dinamikleri resimlemelerde vurgulamak resim ve metin arasında bağ kurmada 

okuyucuya yardımcı olacak noktalardır.   
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“Bütünlük ilkesine göre rengin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.10‟da 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.10. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Olay/Olay Örüntüsü Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

3,00 1,12  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.10‟da rengin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere göre „çeliĢkili‟ 

olduğu görülmektedir. Bütünlük ilkesine göre renk, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimlerin X =1,67 ortalamayla „iliĢkili‟ ve „eĢzamanlı algılanması‟ 

açısından “hiç uygun değil”, X =1,89 ortalamayla „tamamlayıcılık‟ ilkesi açısından “kısmen 

uygun”, X =1,78 ortalamayla „uyumlu‟ ilkesi bakımından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. 

Resimlemeler olay/olay örüntüsü açısından, X =3,00‟lık bir ortalamayla çeliĢkilidir. Bu 

tablonun bulgularına göre, metinde anlatılan hikâyenin temel unsurlarını kapsaması ve olay 
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örüntüsünü yansıtması açısından resimlemelerde renk kullanımının bu yapıyla çeliĢkili 

olduğu ve metne uygun kullanılmadığı söylenebilir.  

 

 Olay örgüsü, metni oluĢturan diğer bütün unsurları içine alan bir yapıdır. Bir 

anlatının güçlü olması yapının sağlam olmasıyla iliĢkilidir. Olay örgüsünün esas amacı 

olayları anlatmak değil; "gerçek bir öykü oluĢturmak için" olayları belirli bir amaç 

doğrultusunda, belirli bir düzene sokmaktır (Tekin, 2002, s.69). Daha önce de belirtildiği 

gibi, resimlemelerde tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre organizasyonunda bu 

yapının izlenmesi okuyucunun metinde okuyarak zihninde oluĢturduğu temsil ile görsel 

temsil arasında tutarlı bir iliĢki kurmasına destek olacaktır.   
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 “Bütünlük ilkesine göre rengin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.11‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.11. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Karakterler Açısından Yapısal Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,78 1,09  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Tablo 3.2.11‟de bütünlük ilkesine göre renk, karakterler açısından 

değerlendirildiğinde resimlerin X =1,78 ortalamayla „iliĢkili‟, „eĢzamanlı‟ ve „uyumlu‟ olması 

açısından “hiç uygun değil”, X =2,00 ortalamayla „tamamlayıcılık‟ açısından “kısmen uygun” 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin karakterler açısından X =2,78‟lik ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu 

söylenebilir. Bu bulgulara göre resimlemelerdeki karakter betimlemesinde kullanılan renk 

metinde tasvir edilen karakterlerin fiziksel özelliklerini veya duruĢlarını yansıtması açısından 

metne uygun olmadığı söylenebilir. Daha önce de belirtildiği gibi karakterlerin 
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betimlenmesinde metinde yapılan tasvir çok önemlidir. Çünkü fiziksel özelliklerinin yanı 

sıra psikolojik durumlarıyla ilgili tasvirlerin görselleĢtirilmesinde kelimeler devreye girer.  

 

Aslında resimlerde, kelimelerle bahsedilmeyen karakterlerin duruĢ, mimik, korku, 

mutluluk, öfke gibi özelliklerini yansıtmasına rağmen,  kalıcı insani özelliklerinin cesaret, 

zekâ, masumiyet gibi kalıcı insani özellikleri yansıtmada zorlanırlar. Daha karıĢık duygular 

ve motifler, güdüler için resim kelimelerle desteklenmelidir. Psikolojik tarifler en iyi 

kelimelerle olur (Nikolajeva 2002, s.93). Bu noktada her iki farklı dile sahip olan yapının 

birbiriyle eĢleĢmesinin önemini bir kere daha vurgulamak gerekmektedir. Kelimelerin 

bıraktığı boĢluğu resimler resimlerin bıraktığı boĢluğu ise kelimelerin doldurması 

okuyucunun hayal gücünü devreye sokması açısından önemlidir.   
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 “Bütünlük ilkesine göre rengin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.12‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.12. Bütünlük Ġlkesine Göre Rengin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Renk n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

3,00 1,12  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Bütünlük ilkesine göre rengin zaman/mekân açısından yapısal ilkeler açısından 

değerlendirildiğinde resimlerin, X =1,78 ortalamayla metinle „iliĢkili‟, „eĢzamanlı‟ ve 

„uyumlu‟ ilkeleri bakımından “hiç uygun değil”, X =1,89 ortalamayla „tamamlayıcılık‟ ilkesi 

açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin X =3,00‟lık ortalamayla 

zaman/mekân kurgusu açısından çeliĢkilidir. Tablo 3.2.12‟deki bulgulara göre, hikâyenin 

görsel temsilinde zaman ve mekân kurgusu bütün hikâyeyi içine aldığından dolayı metne 

uygunluğu açısından renk kullanımının tutarlı olmadığı söylenebilir. AraĢtırmalar, zamansal 
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ve mekânsal iliĢkilerin betimlenmesinde kelime ve resimlerin asla kesiĢmeyen tek alan 

olduğunu vurgulamaktadır. 

 

Nikolajeva ve Scott (2001, s.26), görsel metnin (resim) taklit edici olduğunu; 

göstererek bildirdiğini, sözlü metnin ise söyleyerek naklettiğini belirtmiĢtir.  Simgesel/görsel 

iĢaretler tasvir için sınırlıyken sözlü iĢaretler anlatım ve öykü üretilmesi için uygundur. 

Kelimeler sadece uzaysal boyutları anlatabilirken, resim onları baĢka boyutlarda ifade 

edebilir ve onlarla sınırsız Ģekilde oynayabilir. Kelimeler ve imgelerin etkileĢiminde yeni ve 

heyecan verici çözümler bulunabilmesine olanak verir.  

 

Nikolajeva (2002) sözel metinlerin genellikle devamlı ve doğrusal olduğunu, 

resimlerin ise her zaman kesik kesik olduğunu vurgular. Sözlü metnin süresi oldukça 

anlaĢılırken; resimlerin süresini ve hızını kestirmenin kolay olmadığını ifade eder. Bir 

resimdeki olayın ne kadar sürede son bulduğu ile ne kadar sürede anlatıldığını hesaplamanın 

zor olduğunu ve bir resme bakma süresi uzunken, resmin hikâyeyi anlatma süresi sıfır olarak 

düĢünülmesi gerektiğini belirtmiĢtir. 

 

Buna göre, resimden ve metinden okumanın simetrik olmadan eĢzamanlı 

geliĢebilmesi için birçok değiĢkenin ölçülü ve estetik bir biçimde düzenlenmesi gerektiği 

söylenebilir.  
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 “Vurgu ilkesine göre biçim konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.13‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.13. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,11 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 0 0% 

2,11 0,33 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 8 89% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,22 0,67 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,67 0,87  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 5 56% 

Uygun 1 11% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

„Uyumluluk‟ ilkesi açısından  %22‟si “hiç uygun değil”, %56‟sı “kısmen uygun” 

bulunmuĢtur. Buna göre „uyumluluk‟ ilkesi açısından resimlerin metne uygunlukları X =2,00 

ortalamayla “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin metnin konusuyla tutarlılığı 

açısından X =2,67‟lik ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı 

söylenebilir. Tablo 3.2.13‟deki bulgulara göre, resimlemede yer alan tasarım elemanlarının 

yapısal ilkeler açısından tasarım ilkelerine göre organizasyonunda metinde anlatılan konu ile 

resimleme arasında bir tutarlılık olmadığı söylenebilir.   
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Metinde anlatılan konu ile resimlemelerde gösterilenin anlamsal tutarlılık karĢılıklı 

eĢleĢme sürecine dayalıdır. Bu süreçte tasvir edilen konunun zihinsel bir modelini oluĢturan 

okuyucu resimden anlarken de görsel uzamsal iliĢkiler sistemiyle anlamsal iliĢkiler kurar 

(Schnotz,1993, s.90). Bu sistem arasındaki yapısal benzerlikler sürecin dolaysız iĢleyiĢini 

sağlamalıdır. Bunun için konunun betimlenmesinde metne ait yapı ile resme ait yapı 

anlamsal ve biçimsel olarak birbiriyle tutarlı olmalıdır.    

 

 

“Vurgu ilkesine göre biçimin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.14‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.14. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Olay/Olay Örüntüsü Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y
/O

la
y

 Ö
rü

nt
üs

ü 
A

çı
sın

da
n 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,89 1,05  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Tablo 3.2.14‟te vurgu ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirilmesine iliĢkin bulgular, resimlerin X =1,89‟nun metinle „iliĢkili‟, „eĢzamanlı‟, 

„tamamlayıcılık‟ ve „uyumlu‟ ilkeleri açısından “kısmen uygun”, bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından X =2,89‟luk ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu 

genel olarak ilkelere uygun olmadığı söylenebilir. Bu tabloda da diğer tablolardaki gibi 

„çeliĢki‟ diğer ilkelere göre yüksek çıkmıĢtır. Metindeki olay örüntüsünün betimlenmesinde 

biçimsel kurgulamanın yapısal ilkeler açısından metne uygun olmadığı söylenebilir. Görsel 

betimlemede biçimsel olarak metne uygun yapılanma yine metindeki olaylar dizgesi ile 

tasarım ilkelerine göre organize edilebilir.  

 

Örneğin Ek-5: resim 2‟de Ergenekon Destanı anlatılmaktadır (bkz., s.183-185). 

Destanlar, içerdikleri hikâyeler, hitabet örnekleri, konuĢmalar ve renkli tasvirlerle edebi 

bakımdan zengin eserlerdir (Oğuzkan, 2000, s.248). Metnin giriĢ kısmında Göktürklerin 

askeri ve siyasi gücünden ve bu nedenlerden dolayı diğer Türk boylarının Göktürklerle 

savaĢından bahsedilmektedir. GeliĢme kısmında, Göktürklerin yenik düĢtükten Ergenekon 

adını verdikleri yerde hayatta kalma süreçleri anlatılmaktadır. Sonuç kısmında ise 

Ergenekon‟dan çıkmak için izledikleri yol anlatılmaktadır. Resimlemeye bakıldığında bu 

olayların geliĢimine iliĢkin bir biçimsel betimleme yapılmadığı görülmektedir. Metinde 

anlatılan Ergenekon Destanın olaylar dizgesinde vurgulanması gereken önemli noktalar 

yerine dekorasyonal bir resimlemeye gidildiği söylenebilir. Oysa metinde geliĢen olaylar 

görsel betimlemeye yardımcı olacak bir dizgede anlatılmaktadır. Daha önce de belirtildiği 

gibi, hikâyenin temelinde bir olay vardır ve bu olayın oluĢ sürecinde geliĢen koĢullar bir 

bütün olarak ele alınmaktadır.  

 

Özdemir (1999, s.222) her olayın ortaya çıkıĢ, geliĢim ve sona eriĢ aĢamaları 

olduğunu belirtmektedir. Metinde anlatılan olay örüntüsü kiĢiler arasında geliĢen iliĢkiler ya 

da kahramanın iç çatıĢmaları sonucu ortaya çıkan durumları belli bir gerçeklik çerçevesinde 

ele alır. Tekin (2002, s.64),  bu geliĢen çerçeveyi hikâyeyi biçimlendiren olay olarak 

değerlendirmektedir. 

 

Tarihi bir tarafı olan hikâyelerde, mekânın doğru ve dikkatli betimlenmesi hem 

gerekli hem eğiticidir. Mekânın detayları yerler ve tarihi dönem hakkında bilgisi olmayan 
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genç okuyuculara bilgi verir ve değerleri davranıĢları ve kültürel çevreyi anlamalarına 

olanak sağlar (Nikolajeva, 2002, s.91).  

 

 Metinde belli bir konu etrafında geliĢen olay örgüsünün tasarım ilkeleriyle 

organizasyonunda daha öncede belirtildiği gibi okuyucunun dikkatini çekecek ve olay 

örüntüsüyle iliĢki kurmasına yardımcı olacak biçimde bir düzenleme anlamsal olarak bir 

bütünün zihinsel olarak gerçekleĢmesine katkı sağlayacaktır.   

 

 

“Vurgu ilkesine göre biçimin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.15‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.15. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Karakterler Açısından Yapısal Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,11 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,22 0,67 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,78 1,09  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Tablo 3.2.15‟de vurgu ilkesine göre biçim, karakterler açısından değerlendirildiğinde 

resimler X =2,00 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ve tamamlayıcılık‟ ilkeleri açısından “kısmen 

uygun”, X =2,11 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ilkesi açısından ”kısmen uygun”, X =2,22 

ortalamayla „uyumlu‟ ilkesi açısından “kısmen uygun”, bulunmuĢtur. Resimlemelerin 

karakterler açısından X = 2,78 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun 

yapılmadığı söylenebilir. Bu tabloda ortalamalar diğer tablolara oranla biraz yüksek olduğu 

görülmekle birlikte 5 tam puana yakın olmaması bakımından resimlerin yapısal ilkeler 

açısından metne uygun olmadığı söylenebilir. Her konunun bir olayı her olayın da bir 

kahramanı vardır. Bu bakıĢ açısıyla ele alındığında resimlemelerde karakter 

betimlemelerinin metinde anlatılan olay örüntüsü veya zaman/mekân içinde tasvir 

edilmediği dolayısıyla bir bütün olarak biçimsel betimlemenin yapısal ilkeler açısından 

metne uymadığı söylenebilir.  
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“Vurgu ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.16‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.16. Vurgu Ġlkesine Göre Biçimin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Vurgu Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

 

 

ĠliĢkilidir 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

3,11 1,05  Orta 

Kısmen uygun 1 11% 

Orta 3 33% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Tablo 3.2.16‟da vurgu ilkesine göre biçim, zaman/mekân kurgusu açısından 

değerlendirildiğinde resimler X = 2,00 ortalamayla metinle „iliĢkili‟, „eĢzamanlılık‟, 

„tamamlayıcılık‟ ve „uyumlu‟ ilkeleri açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin zaman ve mekân açısından X = 3,11 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel 

olarak ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Bu tabloda da ortalamalar diğer tablolara 

oranla biraz yüksek olduğu görülmekle birlikte „çeliĢki‟ ilkesinin 5 tam puana yakın olması 

bakımından resimlerin yapısal ilkeler açısından metne uygun olmadığı söylenebilir. Bu 
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anlamda zamanın ve mekânın tasvirinde meydana gelen değiĢimin resimlemelerde 

betimlenmesinin yapısal olarak metinle tutarlılık göstermediği ifade edilebilir.   

Örneğin Ek-11 Resim 8‟de “Hayatta BaĢarının Yolları” baĢlıklı metnin görsel 

betimlemesi görülmektedir (bkz., 200-202). Metinde, dört arkadaĢın hayatta baĢarılı olmak 

için girdikleri bir iddiadan ve bu konu etrafında geliĢen olaylardan bahsedilmektedir. Olayın 

baĢlangıç yeri bir çarĢı hamamıdır. Karakterin bu hamamdaki ilk iĢi ayakkabı boyamaktır. 

Ġkinci mekan ise bir gemide geçmektedir. Metinde kahramanın gemide yaptığı iĢ ayrıntılı 

olarak anlatılmaktadır. Metinde açık olarak mekân tasvirine yer verilmesine karĢın olayın 

geçtiği zaman hakkında mevsim veya yıl olarak kesin bir vurgu yapılmamıĢtır. Sadece 

zamanla ilgili olarak anlatılan hikâyenin on yıl önce olduğu belirtilmiĢtir. Bu açıdan 

bakıldığında resimlemede zaman belirsiz, mekân kurgusunda ise metinde anlatılan tasvirlere 

uygun biçimsel betimleme yapılmadığı görülmektedir. Nikolajeva‟nın (2002) aktardığı gibi 

metinde anlatılan yer ve zaman aslında olayın geliĢtiği, olayın kahramanlarını da içine alan 

bir bütündür.  

Anlatılan olayın nerede ve ne zaman olduğuna, olayda yer alan karakterlerin 

konumlarına ve durumlarına iliĢkin akıĢ bu bütün içerisinde görülebilir. Bu nedenle zaman 

ve mekân betimlemesinde hiyerarĢik bir düzenlemenin algılamayı, hatırlamayı ve hafızada 

kalıcılığı arttığı söylenebilir.  
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 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.17‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.17. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçimin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,00 0,50 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 7 78% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,00 0,87  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.17‟de görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, konu açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,89 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ve „eĢzamanlılık‟ ilkeleri 

açısından “hiç uygun değil”,  X =2,00 ortalamayla „tamamlayıcılık‟, ve „uyumlu‟ ilkeleri 

açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin konu açısından X =3,00 ortalamayla 

„çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Metnin konusu ile 

resimlemelerin yapısı arasında anlamsal olarak tutarlılık okuyucunun algılamasını 
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kolaylaĢtırmaktadır. Resim metin arasındaki anlamsal tutarlılığı sağlamak için yapısal ilkeler 

resmin metne uygunluğu açısından önemliyken tasarım ilkeleri resimlemelerde vurgu 

yapılması gereken unsurların etkinleĢtirilmesinde önemlidir.  

 Bu unsurlar metinin konusuyla iliĢkilendirilerek hiyerarĢik bir düzene göre 

düzenlemelidir. Ancak bunu yaparken dikkat edilmesi gereken nokta Ģudur; eğer resim 

tamamen kelimelerle simetrikse, sadece dekoratif bir görevi vardır ve hiç yeni bir bilgi 

vermez; o zaman soldan sağa ve hızlıca okuyabiliriz. Nikolajeva (2002, s.97) çizgisel bir 

biçimi olmayan fakat bir sürü detayı olan resimlerden okumanın keyfi ve rastgele olduğunu 

belirtmiĢtir.  

Oysa eğitim amaçlı tasarımlarda rastgele bir okumanın etkili bir sonuç vermediği 

bilinmektedir. Tasarımcının bilinçli Ģekilde resme koyacağı bir detay okuyucunun dikkatini 

çeker ve bu noktadan ileriye doğru resmi okumaya zorlar. Dikkatin belli bir noktaya 

yönelmesi algılamanın baĢlamasını sağlar. Ancak gözün belli bir noktadan diğer bir noktaya 

geçiĢinde hiyerarĢik bir bütünlük sağlamak biliĢsel sürecin devamlılığı için önemlidir.  
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“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.18‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.18. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçimin Olay/Olay Örüntüsü Açısından 

Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y/
O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,11 0,93  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.18‟de görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,67 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ilkesi açısından ”hiç 

uygun değil”, X =1,78 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ilkeleri açısından “hiç uygun değil”, 

X =1,89 ortalamayla „tamamlayıcılık‟ ve „uyumlu‟ ilkeleri açısından “kısmen 

uygun”,bulunmuĢtur. Resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından X =3,11 ortalamayla 

„çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Hikâyenin bütün 

yapısının bu örgü içinde anlatıldığı düĢünülürse resimlemelerin metne uygunluk açısından 
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tutarlılığı bir kat daha önem kazanmaktadır. Metinde belli bir konu çerçevesinde 

kurgulanmıĢ, kiĢiler arasındaki iliĢkiler ya da kahramanın iç çatıĢmaları sonucu ortaya çıkan 

ve mantıksal bir sıra izleyen olay örüntüsünün görsel tasarımı da olayın yapısal boyutlarıyla 

tutarlı olmalıdır.   Öğrencilerin okuduğunu anlama becerilerini geliĢtirmeye yönelik olarak 

uygulanan öğrenme strateji haritaları resimsel kurgulamanın yapılandırılmasında faydalı 

olabilir.  

Çünkü öğrencilerin önemli bilgileri organize etmelerine yardımcı olmak için 

tasarlanan bir yapılandırılmıĢ taslak çıkarma iĢlemleri, önemli olayları, tarihleri, kiĢileri ve 

yerleri daha kolay hatırlamalarını sağlar (Tierney ve Readence ve Dishner, 1985; Dönmez ve 

Yazıcı, 2006, s.142). Hikâye haritalarının kullanımı anahtar konumundaki bilgilerin görsel 

anlatımın oluĢturulmasında önemli katkı sağlayabilir. Ayrıca; hikâye haritalarının kullanımı, 

hikâye edici metinlerde sunulan anahtar konumundaki bilgilerin, görsel sergileme 

yöntemiyle ifade edilmesini sağlar (Dönmez ve Yazıcı, 2006, s.142). 
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“Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.19‟da 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.19. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçimin Karakterler Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 
Hiç uygun 

değil  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,00 0,71 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 5 56% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

2,00 0,87 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,89 1,05  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Tablo 3.2.19‟da görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, karakterler açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,78 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ilkesi açısından ”hiç 

uygun değil”, X =2,00 ortalamayla „eĢzamanlılık‟, „tamamlayıcılık‟ ve „uyumlu‟ ilkeleri 

açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin karakterlerin betimlenmesi 

açısından X =2,89 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı 

söylenebilir. Metinde olayın geliĢimi ve sonuçlanması sürecinde önemli bir konuma sahip 

olmasına rağmen resimlemelerdeki karakter betimlemelerin değerlendirme bulgularına göre 

oldukça düĢük bir ortalamaya sahip oldukları söylenebilir. Bu da metinden öğrenme 
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sürecinde öğrenciye yardımcı olması amacıyla tasarlanan resimlemelerin bu amaca uygun 

tasarlanmadığını göstermektedir. 

 Karakter; farklılıkları ve kendine has değerleriyle baĢkalarına benzemeyen kahraman 

olarak tanımlanmaktadır. Kahraman, metinde anlatılan olayın baĢlamasında ve geliĢiminde 

birinci derecede rol oynar. Diğer kahramanlar, hep onun etrafında yer alır ve onunla olan 

iliĢkileri ölçüsünde değer kazanırlar. Ayrıca asıl kahraman, eserde ele alınıp iĢlenen tema ve 

konunun gerçekleĢtirilmesi veya vurgulanmasında asıl yükümlü durumundadır.  

 

 

 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal 

ilkelere göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 

3.2.20‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.20. Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçimin Zaman/Mekân Kurgusu 

Açısından Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Görsel HiyerarĢi Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Za
m

an
/m

ek
ân

 k
ur

gu
su

 a
çı

sı
nd

an
 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 4 44% 

1,78 0,83 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,11 1,05  Orta 

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 0 0% 

Uygun 5 56% 

Tamamen uygun 0 0% 
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Tablo 3.2.20‟de görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçim, zaman/mekân kurgusu açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,67 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ilkesi açısından ”hiç 

uygun değil”, X =1,78 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ve „tamamlayıcılık‟ ilkeleri açısından “hiç 

uygun değil”, X =1,67 ortalamayla „uyumlu‟ ilkeleri açısından “hiç uygun değil” 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin zaman ve mekân açısından  X =3,11 ortalamayla „çeliĢkili‟ 

olduğu söylenebilir. Bu bulgulara göre, metinde anlatılan zaman ve mekân ile 

resimlemelerde gösterilen arasında yapısal olarak bir tutarlılığın olmadığı yapısal ilkeler 

açısından metne uygun tasarlanmadığı ifade edilebilir.  

 

Örneğin Ek-7 Resim 4‟te “AĢinasız” baĢlıklı metinin resimlemesi görülmektedir 

(bkz., s.193-196).  Bu resimlemenin metnin de insanların Ģehirlerde yaĢadığı yalnızlıktan ve 

iletiĢimsizlikten bahsedilmektedir. GeliĢme kısmında karĢıt bir örnekle kasaba yaĢantısından 

söz edilmektedir. Sonuç kısmında kasabadaki komĢuluk iliĢkilerinin güzelliğine duyulan 

özlem ve bunun gerçekleĢmesine duyulan istek Ģiirlerle anlatılmaktadır. Metinde iki farklı 

yerden bahsedilmektedir. Ancak resimlemede sadece Ģehre ait betimlemeye yer verildiği 

görülmektedir. Metinde anlatılanlar doğrultusunda kasabadaki iletiĢime duyulan özlem Ģiirle 

vurgulanmasına rağmen görsel betimlemede buna yer verilmediği biçimsel olarak metne 

uygun olmayan ve metinle yapısal olarak eĢleĢmeyen bir resimleme söz konusudur. 

 

Zaman ve mekân kurgusu özellikle tarihsel olayların betimlenmesinde ayrı bir öneme 

sahiptir. Tarihi bir tarafı olan hikâyelerde, mekânın doğru ve dikkatli betimlenmesi hem 

gerekli hem eğiticidir. Mekânın detayları yerler ve tarihi dönem hakkında bilgisi olmayan 

genç okuyuculara bilgi verir ve değerleri davranıĢları ve kültürel çevreyi anlamalarına 

olanak sağlar (Nikolajeva, 2002, s.91).  
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 “Görsel hiyerarĢi ilkesine göre biçimin konu açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.21‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.21. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçimin Konu Açısından Yapısal Ġlkelere Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
on

u 
A

çı
sı

nd
an

 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,89 1,05  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 3 33% 

Uygun 3 33% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Tablo 3.2.21‟de bütünlük ilkesine göre biçim, konu açısından değerlendirildiğinde 

resimler X =1,89 ortalamayla metinle „iliĢkili‟, „eĢzamanlılık‟, „tamamlayıcılık‟, ve „uyumlu‟ 

ilkeleri açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. Resimlemelerin konu açısından X =2,89 

ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Metnin 

konusu bütün yapısal özellikleri içine alması açısından resimlemelerle bir bütünlük içinde 

algılanmalıdır. Bu bütünü oluĢturmak için tasarım ilkelerine göre bir düzenlemenin yapısal 

ilkelerde göz önüne alınarak organize edilmesi önemlidir.  
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 Becer (1997, s.72) tasarım ilkelerinin belkide en önemlisinin bütünlük ilkesi 

olduğunu ve bir tasarım içindeki görsel unsurlar bütünlük oluĢturacak Ģekilde bir araya 

getirildiğinde kompozisyondaki dağınıklığın ve parçalanmanın önüne geçilebileceğini ifade 

etmiĢtir. Bütünlük ilkesi tasarım ilkeleri içinde sonucu ortaya çıkarması açısından önemlidir.  

 

Bu bütün içinde gösterilen bir metin kurgusunun okuyucu tarafından eĢzamanlı 

algılanması ve zihinsel temsiller oluĢturması eĢzamanlı algılanamayan bir resimden daha 

kolay olduğu araĢtırmalar sonucu ortaya konmuĢtur. 

 

Verdi ve Kulhavy‟nin (2002) belirttiği gibi metinlerle birleĢtirilen haritaların 

belleksel iĢlevi birleĢik iĢlem teorisine göre de açıklanabilir. Onlar metin bilgisinin ve 

çalıĢan hafızada resimsel bilginin kendiliğinden var olduğunu vurgularlar: Bir „bütün harita‟ 

yalnızca küçük kapasiteyle çalıĢan hafıza gerektirir ve bundan dolayı, metin bilgisinin 

iĢleyiĢi için yeterli kapasite bırakır. Bunun için kelimesel bilgi ve resimsel bilgi çalıĢan bir 

hafızada aynı zamanda tutulabilir ve böylece bu öğrenci için iki farklı kodlar arasında çapraz 

bağlantı yapmak ve sonraki bilgi kazanımı daha kolay hale getirmektedir (Shnotz, 2002, 

s.108) 
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“Bütünlük ilkesine göre biçimin olay/olay örüntüsü açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.22‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.22. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçimin Olay/Olay Örüntüsü Açısından Yapısal 

Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

O
la

y
/O

la
y 

ör
ün

tü
sü

 a
çı

sın
da

n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,67 0,50 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 6 67% 

Orta 0 0% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,22 0,97  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 1 11% 

Uygun 5 56% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

Tablo 3.2.22‟de bütünlük ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,67 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ilkesi açısından ”hiç 

uygun değil”, X =1,89 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ve „tamamlayıcılık‟ ilkeleri açısından 

“kısmen uygun”, X =1,78 ortalamayla „uyumlu‟ ilkesi açısından “hiç uygun değil” 

bulunmuĢtur. Resimlemelerin olay/olay örüntüsü açısından X =3,22 ortalamayla „çeliĢkili‟ 

olduğu genel olarak ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Metnin yapısı, görsel 

düzenlemenin yapılabilmesinde tasarımcıya yardımcı olabilecek birçok unsura sahiptir. Bu 
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anlamda görsel tasarımdaki kurgu, metinde anlatılan olay/olay örüntüsündeki ipuçlarına 

yoğunlaĢmayı sağlayacak nitelikte organize edilmelidir.  

Bir görselde birçok değiĢik öge vurguya yol açabilir. Renklerin bölgesi, 

gölgelendirme alanı, oklar, boyutta değiĢiklik, renk, renksizliğe karĢı renk, karmaĢıklık, 

detaysızlığa karĢı detay, yönlendiricilik, dengesizlik, kastedilen hareket, açığa karĢı koyu,  

çizgi kesiĢmeleri, çizgiler, elemanların pozisyon ve yerleĢtirilmeleri, detayları azaltma, 

tekrar, tonsal zıtlıklar çeĢitli örneklerdir (Pettersson, 1989; Mijksenaar, 1997, Mayer, 1993, 

Winn, 1993; Wogalter, 1999; Petterson, 2001, s.70). 

 

Daha önce de belirtildiği gibi, olay/olay örüntüsünün görsel organizasyonunda figür-

zemin iliĢkisi, gruplama veya odak noktası gibi ilkelerle yapılacak düzenlemeler 

resimlemede bütünlüğün sağlanması için önemlidir.  
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“Bütünlük ilkesine göre biçimin karakterler açısından yapısal ilkelere göre 

değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.23‟de 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.23. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçimin Karakterler Açısından Yapısal Ġlkelere 

Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

K
ar

ak
te

rl
er

 a
çı

sın
da

n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

2,11 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 3 33% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 1 11% 

2,78 0,97  Orta 

Kısmen uygun 2 22% 

Orta 4 44% 

Uygun 2 22% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.23‟de bütünlük ilkesine göre biçim, karakterler açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,89 ortalamayla metinle „iliĢkili‟ ilkesi açısından ”hiç 

uygun değil”,  X =2,21 ortalamayla „eĢzamanlılık‟ ilkesi açısından “kısmen uygun”, X =1,89 

ortalamayla „tamamlayıcılık‟ ve „uyumlu‟ ilkeleri açısından “kısmen uygun” bulunmuĢtur. 

Resimlemelerin karakterler açısından X =2,78 ortalamayla „çeliĢkili‟ olduğu genel olarak 

ilkelere uygun yapılmadığı söylenebilir. Karakterlerin betimlenmesinde kiĢiler çok sıradan 

bir biçimde yer almamalıdır. Ancak değerlendirme bulgularına göre resimlemelerdeki 
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karakter betimlemelerinin sıradan, özensiz ve metinde anlatılan duruma uygun 

yansıtılmadığı söylenebilir.  

Örneğin Ek-12: Resim 9‟a bakıldığında metinde iĢten eve dönerken ev arayan bir 

kiracıdan ve onu akĢamları camda bekleyen karısından ve kızından bahsedilmektedir (bkz., 

s.203-207). Ancak metinde hiç bahsedilmeyen bir erkek çocuğu karakterin yanında 

resmedildiği görülmektedir. Bu anlamda metinde anlatılan ve tasvir edilen yapının dıĢında 

ona benzer ancak ona uymayan bir resimlemeden söz edilebilir. Değerlendirme bulguları 

resimlemelerdeki bu tutarsızlığı genel olarak ortaya koymaktadır. 
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“Bütünlük ilkesine göre biçimin zaman/mekân kurgusu açısından yapısal ilkelere 

göre değerlendirilmesine”  iliĢkin analiz sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.2.24‟te 

verilmiĢtir. 

Tablo 3.2.24. Bütünlük Ġlkesine Göre Biçimin Zaman/Mekân Kurgusu Açısından 

Yapısal Ġlkelere Göre Değerlendirilmesine ĠliĢkin Bulgular 

 

 
Bütünlük Ġlkesine Göre Biçim n %n Ortalama Std.sapma Değerlendirme 

Z
a

m
a

n
/m

e
kâ

n 
ku

rg
us

u 
aç

ıs
ın

da
n 

 

ĠliĢkilidir 
Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

EĢzamanlı 
algılanır 

Hiç uygun değil 2 22% 

1,89 0,60 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 6 67% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Tamamlayıcıdır 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,89 0,78 Kısmen Uygun  

Kısmen uygun 4 44% 

Orta 2 22% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

Uyumludur 

Hiç uygun değil 3 33% 

1,78 0,67 Hiç uygun değil  
Kısmen uygun 5 56% 

Orta 1 11% 

Uygun 0 0% 

Tamamen uygun 0 0% 

ÇeliĢkilidir 

Hiç uygun değil 0 0% 

3,11 0,93  Orta 

Kısmen uygun 3 33% 

Orta 2 22% 

Uygun 4 44% 

Tamamen uygun 0 0% 

 

 

Tablo 3.2.24‟de bütünlük ilkesine göre biçim, zaman/mekân kurgusu açısından 

değerlendirildiğinde resimler X =1,89 ortalamayla metinle „iliĢkili‟, „eĢzamanlılık‟ ve 

„tamamlayıcılık‟ ilkeleri açısından ”kısmen uygun”,  X =1,78 ortalamayla „„uyumlu‟ ilkesi 

açısından “hiç uygun değil” bulunmuĢtur. Resimlemelerin karakterler açısından X =3,11 

ortalamayla çeliĢkilidir. Bazı metinlerde net biçimde zamandan bahsedilmemekle birlikte 

metnin içinde geliĢen olaylar okuyucuya zamanla ilgili bilgi verebilir. Örneğin ilkbaharda 
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baĢlayan bir olay baĢka bir mevsimde bitebilir. Ya da sabah baĢlayan bir olay akĢam 

bitebilir.  Bu anlamda zamanda meydana gelen değiĢim resimlemede de izlenebilmelidir.  

 

Nikolajeva(2002, s.99) zamandaki değiĢimi ve hareketi vermek için yalnız resimlerde 

kullanılan ya da kelime ve resim etkileĢiminde kullanılan birçok teknik olduğunu ifade 

etmiĢtir. Resimli kitap tasarımcıları çoğu karikatürlerden ve fotoğraflardan alınmıĢ çeĢitli 

grafik kodları kullanırlar. Bunlar bulanıklaĢtırma, hareket çizgileri, perspektifin bozulması 

gibi özellikler içerir. Ama tek bir resimde hareketi anlatmanın en baĢarılı yolu ortaçağ 

sanatında kullanılan ve eleĢtirmenlerin eĢzamanlı ve ardıl dedikleri tekniktir. Bu teknik, çoğu 

zaman insan figürlerinden oluĢan, zaman içinde bağımsız hareketleri gösteren fakat bir 

düzen içinde birbirine ait gibi görünen imgeler dizisini içerir. Her bir sonraki imgede oluĢan 

değiĢiklikler o ve bir önceki arasındaki zaman akıĢını iĢaret ediyor olarak düĢünülür. 

 

Örneğin Ek-6: Resim 3‟de “Çiğdem Der ki..” baĢlıklı metne bakıldığında metnin 

sonuç kısmında hala ile yeğeni arasında geçen bir diyaloga yer verildiği görülmektedir. 

(bkz., s.186-192). Diyalog da zakkum ağacının altında açan “güzçiğdemin” den 

bahsedilmektedir. Bu çiçeğin baharda açtığından güz mevsiminde açan çiğdemin uğursuzluk 

getirdiğinden bahsedilmektedir. Metinde zamanla ilgili net bir betimleme olmamasına 

rağmen bu diyalogda zamanın sonbahar olduğu anlaĢılmaktadır. Ancak resimlemede bu 

zamana ait bir betimleme yapılmadığı ve bu anlamda metne uygun olmadığı görülmektedir.  

 

Daha önce de belirtildiği gibi hikâye, karakter, durum veya olaylar zaman ve mekan 

tasarımında kurgulanır. Bu kurgulamanın resimlenmesinde eĢleĢme önemlidir. Çünkü 

kelimesel ve resimsel bilginin eĢ zamanlı olarak hafızada gerçekleĢmesi karĢılıklı yapıların 

birbiriyle tutarlı bir iliĢki içinde olmasıyla mümkün olabilir.   
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3.3. Resimlemelerin BiliĢsel ve Yapısal Ġlkeler Açısından KarĢılaĢtırılmasına 

ĠliĢkin Bulgular 

  

Bu bölümde üçüncü alt amaca iliĢkin bulgulara ve yorumlara yer verilmiĢtir. 8. Sınıf 

Türkçe ders kitabında yer alan resimlemelerden 9‟u değerlendirilmiĢ ve yapılan 

değerlendirmelerin toplam puanları ele alınarak karĢılaĢtırmalar yapılmıĢtır. Tablo 3.3.1‟de 

resimlerin renk bakımından değerlendirmelerinin ortalama istatistikleri gösterilmiĢtir. 

 

 

“Rengin yapısal ve biliĢsel ilkeler açısından karĢılaĢtırılmasına iliĢkin” analiz sonucuna ait 

bulgulara Tablo 3.3.1‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.3.1. Rengin Yapısal ve BiliĢsel Ġlkeler Açısından KarĢılaĢtırılmasına ĠliĢkin 

Bulgular  

 

RENK   

BiliĢsel Ġlkeler Yapısal Ġlkeler 

Ortalama Std.sapma Ortalama Std.sapma 

Vurgu 

ilkesine göre 

Konu 1,79 0,44 2,02 0,20 

Olay 1,82 0,49 2,07 0,36 

Karakter 1,96 0,39 2,27 0,42 

Zaman/mekân 1,96 0,50 2,05 0,32 

Genel Toplam 1,88 0,42 2,10 0,28 

Görsel 

HiyerarĢi 

ilkesine göre 

Konu 1,76 0,40 2,18 0,34 

Olay 1,67 0,32 2,06 0,31 

Karakter 1,86 0,41 2,16 0,34 

Zaman/mekân 1,73 0,25 2,08 0,36 

Genel Toplam 1,75 0,31 2,12 0,30 

Bütünlük 

ilkesine göre 

Konu 1,81 0,27 2,17 0,30 

Olay 1,72 0,36 2,11 0,27 

Karakter 1,94 0,35 2,16 0,37 

Zaman/mekân 1,77 0,33 2,12 0,21 

Genel Toplam 1,81 0,29 2,14 0,24 
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Vurgu ilkesine göre, resimlemelerdeki renk öğesinin biliĢsel ilkeler bakımından elde 

edilen ortalamalar „konu‟ açısından X =1.79, yapısal ilkeler açısından X =2.02, olarak 

belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.82, yapısal ilkeler 

açısından X =2.07, „karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.96, yapısal ilkeler açısından 

X =2.27,  „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.96, yapısal ilkeler açısından X =2,05 

olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait ortalamaların biliĢsel 

ilkelere göre yüksek olduğu gözlenmiĢtir. Ancak her iki yapıya ait ortalamalar arasında 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı görülmektedir. Değerlendirme bulgularına göre 

genel toplam ortalama puanları biliĢsel ilkeler açısından  X =1.96, yapısal ilkeler açısından 

X =2.10 olduğu görülmektedir. 

  Görsel hiyerarĢi ilkesine göre resimlemelerdeki renk ögesinin biliĢsel ilkeler 

bakımından elde edilen ortalamalar „konu‟ açısından X =1.76,  yapısal ilkeler açısından 

X =2.18, olarak belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.67, yapısal 

ilkeler açısından X =2,06, „karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.86, yapısal ilkeler 

açısından X =2.16,  „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.73, yapısal ilkeler 

açısından X =2,08 olarak gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait ortalamaların 

biliĢsel ilkelere göre yüksek olduğu anlaĢılmıĢsa da her iki yapıya ait ortalamalar arasında 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını görülmektedir. Değerlendirme bulgularına 

göre genel toplam ortalama puanları biliĢsel ilkeler açısından  X =1.75, yapısal ilkeler 

açısından X =2.12 olduğu görülmektedir. 

  Bütünlük ilkesine göre resimlemelerdeki renk ögesinin biliĢsel ilkeler bakımından 

elde edilen ortalamalar „konu‟ açısından X =1.81,  yapısal ilkeler açısından X =2.17, olarak 

belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.72, yapısal ilkeler 

açısından X =2,11, „karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.94, yapısal ilkeler açısından 

X =2.16, „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından X =1.77,  yapısal ilkeler açısından X =2,12 

olarak gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait ortalamaların biliĢsel ilkelere göre 

yüksek olduğu görülse de her iki yapıya ait ortalamalar arasında istatistiksel olarak anlamlı 

bir fark olmadığını anlaĢılmaktadır. Değerlendirme bulgularına göre genel toplam ortalama 
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puanları biliĢsel ilkeler açısından X =1.81, yapısal ilkeler açısından X =2.14, olduğu 

görülmektedir. 

 

Metinde anlatılan ve vurgulanan unsurların resimlemelerde de vurgulanması 

açısından renk ayrı bir öneme sahiptir ve renk ön plana çıkmaktadır. Ancak genel olarak 

resimlerde yapısal ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine göre yapılan 

değerlendirmelerin biliĢsel ilkelere göre daha olumlu olduğu gözlenmiĢtir. Ancak elde edilen 

ortalamalar çok yüksek olmadığı düĢünülürse resimlemelerin renk bakımından ilkelere 

uygun olmadığı söylenebilir. 

 

Renk kolay dikkat çekebilen bir etki yaratır ve bu ilk etkinin canlı bir parçası olur. Bu 

nedenle bir tasarımda istenilen doğru etkiyi yaratmada en önemli araçlardan biri renktir. 

Eğer uygunsuz kullanılırsa, alıkoyucu, yorucu ve can sıkıcı olabilir ve aslında olumsuz 

sonuçlar üretebilir. KarıĢıklıktan ve yanlıĢ anlamadan kaçınmak için rengin istikrarlı bir 

Ģekilde kullanılması önemlidir. Rengin istikrarsız kullanımı öğrenmeyi azaltacaktır 

(Petterson, 2007, s.86-98). 

Metinde anlatılanların kavranmasında resimlemelerin destekleyici iĢlevi olduğu 

bilinmektedir. Bu destekleyici iĢlevin temel önkoĢulu, resim ve metin arasındaki 

okuyucunun biliĢsel sistemiyle uygun olarak etkileĢmesidir. Bu anlamda etkili öğrenme, 

resimsel ve kelimesel bilginin profesyonelliğinden çok bu anlatımlar arasındaki yapısal 

iliĢkiye ve biliĢsel iĢleyiĢe dayanmaktadır. Yani bu anlatımsal temsillerin arasındaki 

etkileĢim, temsilcilerin arasındaki yapısal iĢleyiĢin yapısal eĢlemesine bağlıdır. Bu her iki 

anlatımın da birbiriyle tutarlı eĢleĢmesi ile iliĢkilidir. AraĢtırmalar metinle beraber sunulan 

görsel eklerin aktif biliĢsel süreçteki önemini vurgulamaktadır. Çünkü biliĢsel ilkelere göre 

tasarlanmıĢ tasarım elemanlarının metnin yapısal özellikleriyle tutarlı bir iliĢki 

kurulabilmesine yardımcı olduğu gibi yapısal ilkelere göre düzenlenmiĢ bir görsel 

organizasyonun da biliĢsel iĢleyiĢe katkısının olduğu söylenebilir. 

Shnotz, (2002, s.109) metin bilgisinin, zihinsel temsilin oluĢumunu sağlayan 

kelimesel organizasyon tarafından iĢlendiğini belirtmiĢtir. Resimsel bilgi ise bazı 

araĢtırmalara göre doğrudan zihinsel imgeler olarak kodlanırken bazı araĢtırmalara göre de 
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resim ya da grafikler ilk olarak bilgiye bir yapı yüklerler ve yapının kendisinden çok yapı 

hakkındaki öneriler kodlanır.  

Yani, birey ilgili simgeleri seçer, resimsel temsilci ya da ana simgeyi yaratır ve 

seçilen resimsel temsili, resimde gösterilen durumun görsel zihni modeline çevirir. Birebir 

eĢlemeyle metne dayalı model ve resme dayalı model arasında bağlantı kurmak son adımdır. 

Bu süreci etkileyecek en önemli etkenlerden biri bu betimlemelerin Gestalist kurama göre 

görsel olarak düzenlenmesidir. Yapılan araĢtırmalar bu kurama göre yapılacak bir 

düzenlemenin hem biliĢsel hem de yapısal olarak bilginin iĢlenmesine eĢsiz katkı sağladığını 

göstermektedir.  
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Biçimin yapısal ve biliĢsel ilkeler açısından karĢılaĢtırılmasına iliĢkin analiz 

sonucunda elde edilen bulgular Tablo 3.3.2‟de verilmiĢtir. 

Tablo 3.3.2. Biçimin Yapısal ve BiliĢsel Ġlkeler Açısından KarĢılaĢtırılmasına ĠliĢkin 

Bulgular  

 

BĠÇĠM   
BiliĢsel Ġlkeler Yapısal Ġlkeler 

Ortalama Std.sapma Ortalama Std.sapma 

Vurgu 

ilkesine göre 

Konu 1,88 0,36 2,25 0,23 

Olay 1,63 0,29 2,13 0,22 

Karakter 1,81 0,46 2,23 0,36 

Zaman/mekân 1,67 0,28 2,20 0,31 

Genel Toplam 1,75 0,27 2,20 0,22 

Görsel 

HiyerarĢi 

ilkesine göre 

Konu 1,78 0,37 2,22 0,32 

Olay 1,71 0,34 2,13 0,28 

Karakter 1,86 0,42 2,24 0,46 

Zaman/mekân 1,82 0,46 2,09 0,30 

Genel Toplam 1,79 0,35 2,17 0,30 

Bütünlük 

ilkesine göre 

Konu 1,81 0,31 2,16 0,30 

Olay 1,68 0,33 2,07 0,28 

Karakter 1,78 0,41 2,14 0,44 

Zaman/mekân 1,66 0,34 2,09 0,27 

Genel Toplam 1,73 0,30 2,12 0,28 

 

Vurgu ilkesine göre, resimlemelerdeki renk ögesinin biliĢsel ilkeler bakımından elde 

edilen ortalamalar „konu‟ açısından ( X =1.88);  yapısal ilkeler açısından ( X =2.25); olarak 

belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.63); yapısal ilkeler 

açısından ( X =2.13); „karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.81); yapısal ilkeler 

açısından ( X =2.23); „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.67); yapısal ilkeler 

açısından ( X =2,20) olarak gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait ortalamaların 

biliĢsel ilkelere göre yüksek olduğu gözlenmiĢtir. Ancak her iki yapıya ait ortalamalar 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı görülmektedir. Değerlendirme 
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bulgularına göre genel toplam ortalama puanları biliĢsel ilkeler açısından  ( X =1.75); yapısal 

ilkeler açısından ( X =2.20) olduğu görülmektedir. 

  Görsel hiyerarĢi ilkesine göre resimlemelerdeki renk ögesinin biliĢsel ilkeler 

bakımından elde edilen ortalamalarının „konu‟ açısından ( X =1.78);  yapısal ilkeler açısından 

( X =2.22); olarak belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.71); 

yapısal ilkeler açısından ( X =2,13); „karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.86); yapısal 

ilkeler açısından ( X =2.24); „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.82); yapısal 

ilkeler açısından ( X =2,09) olarak tespit edilmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait 

ortalamaların biliĢsel ilkelere göre yüksek olduğu gözlenmiĢse de her iki yapıya ait 

ortalamalar arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını görülmektedir. 

Değerlendirme bulgularına göre genel toplam ortalama puanları biliĢsel ilkeler açısından  

( X =1.79); yapısal ilkeler açısından ( X =2.17) olduğu görülmektedir. 

  Bütünlük ilkesine göre resimlemelerdeki renk ögesinin biliĢsel ilkeler bakımından 

elde edilen ortalamalarının „konu‟ açısından ( X =1.81);  yapısal ilkeler açısından 

( X =2.16);olarak belirlenmiĢtir. „Olay/olay örüntüsü‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.68); 

yapısal ilkeler açısından ( X =2,07);„karakterler‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.78); yapısal 

ilkeler açısından ( X =2.16); „zaman/mekân‟ biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.66); yapısal 

ilkeler açısından ( X =2,09) olarak gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelere ait 

ortalamaların biliĢsel ilkelere göre yüksek olduğu gözlenmiĢse de her iki yapıya ait 

ortalamalar arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını görülmektedir. 

Değerlendirme bulgularına göre genel toplam ortalama puanları biliĢsel ilkeler açısından 

( X =1.73); yapısal ilkeler açısından ( X =2.12) olduğu görülmektedir. 

 

Genel olarak resimlerde yapısal ilkeler açısından tasarım elemanlarının tasarım 

ilkelerine göre yapılan değerlendirmelerin biliĢsel ilkelere göre daha olumlu olduğu 

gözlenmiĢtir. Ancak elde edilen ortalamaların çok yüksek olmadığı düĢünülürse 

resimlemelerin biçim bakımından ilkelere uygun olmadığı söylenebilir. 
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Resimlemelerin tüm ölçütlere göre değerlendirmelerine iliĢkin analiz sonucunda elde 

edilen bulgular Tablo 3.3.3‟de verilmiĢtir. 

 

Tablo 3.3.3. Resimlemelerin Tüm Ölçütlere Göre Değerlendirmelerine ĠliĢkin Bulgular  

 

GENEL ĠLKELERĠN 

TAMAMINA GÖRE 

BiliĢsel Ġlkeler Yapısal Ġlkeler 

Ortalama Std.sapma Ortalama Std.sapma 

1,79 0,29 2,14 0,24 

 

Resimlerin yapısal ilkeler bakımından değerlendirilme ortalaması ( X =2.14), biliĢsel 

ilkelere göre ( X =1.79) daha yüksek bulunmuĢtur. Ancak elde edilen ortalamaların 5 tam 

puana yakın olmaması bakımından ilkeler açısından resimlerin metne uygun olmadığı 

gözlenmiĢtir. Değerlendirme bulgularına göre, tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine 

uygun organize edilmediği ve dolayısıyla yapısal ve biliĢsel ilkeler açısından metne uygun 

olmadığı söylenebilir.   
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IV. BÖLÜM  

SONUÇ VE ÖNERĠLER 

 

Bu bölümde, araĢtırmada elde edilen sonuçlar özetlenerek değerlendirilmiĢ ve 

bulgulardan hareketle bazı önerilerde bulunulmuĢtur. 

 

4.1. Sonuçlar 

Bu araĢtırmada, 8.sınıf Türkçe ders kitaplarında yer alan resimlemelerin metne uygun 

olup olmadığının değerlendirilebilmesi için biliĢsel ve yapısal ilkeler belirlenmiĢtir. 

Belirlenen bu ilkeler doğrultusunda resimlemelerde yer alan tasarım elemanlarının (renk, 

biçim) tasarım ilkelerine göre değerlendirilmesi yapılmıĢtır.  

 

Eğitim amaçlı tasarımlarda resimlemelerin metne uygunluğu etkili öğrenmenin 

gerçekleĢebilmesi için önemlidir. Okuyucunun metinden ve görsel bilgiden oluĢturacağı 

temsiller ve bu iki yapı arasındaki bağlantıları kurabilmesi resim ve metin arasındaki 

tutarlılıkla iliĢkilidir. Bu iliĢkiyi sağlayabilmek için tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine 

göre organizasyonun önemi kadar bu organizasyonun biliĢsel ve yapısal ilkeler doğrultusunda 

düzenlenmiĢ olması da önemlidir. Bu ilkeler doğrultusunda araĢtırma sonucunda aĢağıdaki 

sonuçlara ulaĢılmıĢtır.  

 

 

Birinci Alt Amaca ĠliĢkin Sonuçlar  

 

4.1.1.Resimlemelerdeki Renk Ögesinin BiliĢsel Ġlkeler Açısından 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Sonuçlar 

 

Değerlendirme sonuçlarının, genel ortalamalarına bakıldığında vurgu ilkesi 

bakımından ortalamanın ( X =1.81) diğer ilkelere göre daha yüksek olmasına rağmen 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını göstermektedir. Vurgu, bütünlük ve görsel 

hiyerarĢi ilkelerine göre rengin biliĢsel ilkeler açısından değerlendirmesine iliĢkin sonuçlara 

göre, „karakterlerin‟ betimlenmesinin diğer ögelere göre daha yüksek olduğu gözlenmiĢtir. 
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Ancak ortalamanın 5 tam puana yakın olmamasından dolayı resimlemelerin renk ögesinin 

değerlendirilmesine iliĢkin sonuçlara göre biliĢsel ilkelere göre metne uygun olmadığı 

söylenebilir.  

 

 

4.1.2. Resimlemelerdeki Biçim Öğesinin BiliĢsel Ġlkeler Açısından 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Sonuçlar  

 

Değerlendirme sonuçlarının, genel ortalamalarına bakıldığında vurgu ilkesi 

bakımından ortalamanın ( X =1.79) diğer ilkelere göre daha yüksek olmasına rağmen 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı söylenebilir. Vurgu, bütünlük ve görsel hiyerarĢi 

ilkelerine göre biçim öğesinin biliĢsel ilkeler açısından kullanımına iliĢkin elde edilen 

ortalamalar arasında en yüksek ortalamanın „konu‟ açısından olduğu gözlenmiĢtir. Ancak 

ortalamanın 5 tam puana yakın olmamasından dolayı resimlemelerin biçimsel açıdan metne 

uygun olmadığı elde edilen bulgulara göre söylenebilir. 

  

 

Ġkinci Alt Amaca ĠliĢkin Sonuçlar  

 

4.1.3. Resimlemelerdeki Renk Ögesinin Yapısal Ġlkeler Açısından 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Sonuçlar 

 

Değerlendirme sonuçlarının, genel ortalamalarına bakıldığında bütünlük ilkesi 

bakımından ortalamanın ( X =2.14) diğer ilkelere göre daha yüksek olmasına rağmen 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını söylenebilir. Vurgu, bütünlük ve görsel 

hiyerarĢi ilkelerine göre renk ögesinin yapısal ilkeler açısından kullanımına iliĢkin elde 

edilen ortalamalar arasında en yüksek ortalamanın „karakterler‟ açısından olduğu 

gözlenmiĢtir. Ancak ortalamanın 5 tam puana yakın olmamasından dolayı resimlemelerin 

renk ögesinin değerlendirilmesine iliĢkin sonuçlara göre yapısal ilkeler açısından metne 

uygun olmadığı söylenebilir.  
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4.1.4. Resimlemelerdeki Biçim Öğesinin Yapısal Ġlkeler Açısından 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Sonuçlar 

 

Değerlendirme sonuçlarının, genel ortalamalarına bakıldığında vurgu ilkesi 

bakımından ortalamanın ( X =2.20) diğer ilkelere göre daha yüksek olmasına rağmen 

istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığını görülmektedir. Vurgu, bütünlük ve görsel 

hiyerarĢi ilkelerine göre renk öğesinin yapısal ilkeler açısından kullanımına iliĢkin elde 

edilen ortalamalar arasında en yüksek ortalamanın „karakterler‟ açısından olduğu 

gözlenmiĢtir. Ancak ortalamanın 5 tam puana yakın olmamasından dolayı resimlemelerin 

renk ögesinin değerlendirilmesine iliĢkin sonuçlara göre yapısal ilkeler açısından metne 

uygun olmadığı söylenebilir.  

 

 

 Üçüncü alt amaca iliĢkin sonuçlar 

 

4.1.5. Resimlemelerdeki Renk Ögesinin BiliĢsel ve Yapısal Ġlkeler Açısından 

KarĢılaĢtırılmasına ĠliĢkin Sonuçlar 

 

Değerlendirmelerin genel toplamlarına bakıldığında rengin vurgu ilkesine göre 

kullanımına iliĢkin ortalamanın biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.88) olduğu; yapısal ilkeler 

açısından ( X =2.10) olduğu gözlenmiĢtir. Görsel hiyerarĢi ilkesine göre genel toplamlara 

bakıldığında ortalamanın biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.75) olduğu; yapısal ilkeler açısından 

( X =2.12) olduğu gözlenmiĢtir. Bütünlük ilkesine göre genel toplamlara bakıldığında 

ortalamanın biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.81) olduğu; yapısal ilkeler açısından ( X =2.14) 

olduğu gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelerin biliĢsel ilkelere göre daha olumlu 

olduğu ancak istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı gözlenmiĢtir. Elde edilen genel 

toplam ortalamaların 5 tam puana yakın olmadığı düĢünülürse değerlendirmeye iliĢkin 

bulgulara göre biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından resimlemelerde renk kullanımının biliĢsel 

ve yapısal ilkeler açısından metne uygun olmadığı söylenebilir.  
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4.1.6. Resimlemelerdeki Biçim Ögesinin BiliĢsel ve Yapısal Ġlkeler Açısından 

KarĢılaĢtırılmasına ĠliĢkin Sonuçlar 

 

Değerlendirmelerin genel toplamlarına bakıldığında biçim ögesinin vurgu ilkesine 

göre ortalamanın biliĢsel ilkeler açısından ( X =1.75) olduğu; yapısal ilkeler açısından 

( X =2.20) olduğu gözlenmiĢtir. Görsel hiyerarĢi ilkesine göre genel toplamlara bakıldığında 

biliĢsel ilkeler açısından ortalamanın ( X =1.79) olduğu; yapısal ilkeler açısından ( X =2.17) 

olduğu gözlenmiĢtir. Bütünlük ilkesine göre genel toplamlara bakıldığında biliĢsel ilkeler 

açısından ortalamanın ( X =1.73) olduğu; yapısal ilkeler açısından ( X =2.12) olduğu 

gözlenmiĢtir. Bu sonuçlara göre, yapısal ilkelerin biliĢsel ilkelere göre daha olumlu olduğu 

ancak istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı gözlenmiĢtir. Elde edilen genel toplam 

ortalamaların 5 tam puana yakın olmadığı düĢünülürse değerlendirmeye iliĢkin bulgulara 

göre biliĢsel ve yapısal ilkeler açısından resimlemelerde biçim ögesinin kullanımının metne 

uygun olmadığı söylenebilir. 

 

4.1.7. Resimlemelerin Tüm Ölçütlere Göre Değerlendirilmelerine ĠliĢkin 

Sonuçlar 

Resimlerin yapısal ilkeler bakımından değerlendirilme ortalaması ( X =2.14), biliĢsel 

ilkelere göre ( X =1.79) daha yüksek bulunmuĢtur. Ancak elde edilen ortalamalar arasında 

anlamlı bir fark yoktur. Ayrıca ortalamaların 5 tam puana yakın olmaması bakımından 

ilkeler açısından resimlerin metne uygun olmadığı gözlenmiĢtir. Genel ilkelerin tamamı 

bakımından elde edilen sonuçlara göre, tasarım elemanlarının tasarım ilkelerine uygun 

organize edilmediği ve dolayısıyla yapısal ve biliĢsel ilkeler açısından metne uygun olmadığı 

söylenebilir.   
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4.2. Öneriler 

AraĢtırmanın bu bölümünde, elde edilen sonuçlardan hareketle çeĢitli önerilere yer 

verilmiĢtir.  

 

1. Eğitimde etkili bir araç olan resimli kitaplarda yer alan resimlemelerin 

okuyucunun görsel algısı ve biliĢsel sistemiyle tam olarak etkileĢim içinde olması, eğitimin 

temel hedefi olan öğrenmenin gerçekleĢebilmesi için gereklidir. Bilgiyi iĢleme süreci 

dikkatle baĢlar. Bu açıdan resimlemelerde kullanılan tasarım elemanları biliĢsel sürece katkı 

sağlayacak biçimde metne uygun yönergelerle tasarlanmalıdır. Bu anlamda: (a) Kelime ve 

resimsel bilgi okuyucuya dikkat çekici biçimde sunulmalı. (b)Kelimesel ve resimsel bilgi 

hatırlamayı kolaylaĢtıracak Ģekilde çalıĢan hafızaya eĢ zamanlı sunulmalı. (c) Son olarak, 

görsel anlatımlar iletiĢim, öğretme ve öğrenme amacıyla düzenlenmelidir. 

2. Resimlemelerin anlamsal olarak metnin yapısıyla eĢleĢmesi okuyucunun zihinsel 

sürecine önemli katkılar sağlar. Bu nedenle yapılar arasındaki iliĢki etkileĢimli ve estetik bir 

Ģekilde okuyucuya sunulmalıdır. Bunun için: (a) Hikâye haritaları kullanılmalı. (b) Hikâye 

edici metinlerde sunulan anahtar konumundaki bilgiler belirlenmeli ve resimlemelerde bu 

unsurlar yapısal ilkeler doğrultusunda vurgulanmalı. (c) Resimlemeler metnin anlamsal 

benzerliklerine uygun biçimde tasarım ilkelerine göre organize edilmelidir.  

 

3.Resim ve metin arasındaki iliĢkinin okuyucunun biliĢsel sistemiyle etkileĢim içinde 

olması etkili öğrenme için gereklidir. Resimlemelerin biliĢsel ilkelere göre organize edilmiĢ 

olması resimden ve metinden kavramanın anlamlı sonuçlar ortaya koyabilmesi için yeterli 

değildir. Resimlemelerin metnin anlamsal yapısıyla eĢleĢebilmesi için yapısal ilkelere göre 

organize edilmesi de önemlidir. Yani bu iki yapı birbiriyle etkileĢimli bir iliĢki içinde 

olmalıdır. Bu anlamda: uyum içinde örgütlü yapılar oluĢturmada biliĢsel ve yapısal ilkelerin 

birbiriyle iĢbirliği içinde olması gerekmektedir.  

4. Bu araĢtırma kapsamında geliĢtirilen 2 boyutlu ve toplam 216 sorudan oluĢan 

ölçekler resimlemelerin metne uygunluklarının değerlendirilebilmesinde objektif sonuçlara 

ulaĢılabilmeyi sağlaması açısından bir öneri niteliğindedir.  
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5. Bu çalıĢma kapsamında geliĢtirilen ölçek ayrıntılı Ģekilde incelenerek benzer 

konularda çalıĢmalar yapılabilir.  

  

6. Bu çalıĢma kapsamında geliĢtirilen ölçekler resimlemelerin metne uygun 

yönergelerle birleĢtirmenin yararlarını ortaya koymanın yanı sıra, hem tasarımcıyı hem de 

değerlendirme yapacak kiĢileri yönlendirmesi açısından da öneri niteliğindedir. 

 

Eğitim üzerine yapılan her araĢtırma ülkenin eğitim kalitesinin yükseltilmesinde bir 

adım olabilmeyi amaçlar. Bu amaç doğrultusunda alanın en önemli hedef kitlesi olan 

çocuklarımıza sunulan görsel dünyanın her anlamda nitelikli ve yaratıcı çözümler içermesi 

onların psikolojilerini, yaratıcılıklarını, algılamalarını, öğrenmelerini ve estetik beğeni 

düzeylerinin geliĢimini destekleyecek nitelikte olması önemlidir. 
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EKLER 

 

EK-1: Yapısal ve BiliĢsel Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine 

Göre Değerlendirme Ölçütlerinin Uygunluğuna ĠliĢkin Sorular 

 

 

Sayın Öğretim Elemanı, 

 

Ders kitaplarında yer alan resimlemelerin metinle birleĢtirildiğinde, kiĢiye etkili bilgi 

sağlaması için metin içeriğiyle doğru yoldan iliĢkisi olması gerekmektedir. Birbiriyle sürekli 

etkileĢim içersinde olması gereken bu iliĢkinin değerlendirilmesi, resimli kitaplarda her 

seviyede bağımsız bir Ģekilde konu, olay, karakter, zaman ve mekân gibi yapısal özellikler 

ve anlamsal iliĢki ne kadar karmaĢık olursa olsun gereklidir.  

 

Bu araĢtırmanın amacı kapsamında, hem resimle metin arasındaki iliĢkiyi 

değerlendirmek hem de biliĢsel ve yapısal ilkelerin birbiri ile olan iliĢkisini belirlemek adına 

bir ölçek geliĢtirmek hedeflenmektedir. Bu amaçla öncelikle literatür taraması sonucunda 

belirlenen sınıflandırılmıĢ ilkelerin, yapı geçerliliği ve güvenirliliği için en yüksek 5 puan en 

düĢük 1 puan olmak üzere beĢli likertip puanlandırma ile ilkelerin belirlenmesi 

gerekmektedir. Değerlendirme ölçeğinde yer alabileceğini düĢündüğünüz ilkeler için 

yapacağınız puanlama anlamlı sonuçlar ortaya koyabilmek açısından önemlidir. 

 

Samimiyetle vereceğiniz cevaplar için Ģimdiden teĢekkür ederim. 

 

 

ArĢ. Gör. Tülay KAYABEKĠR 

Gazi Ünv. GEF Resim-ĠĢ Eğitimi Bölümü
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YAPISAL ĠLKELER AÇISINDAN TASARIM ELEMANLARININ TASARIM 
ĠLKELERĠNE GÖRE DEĞERLENDĠRME ÖLÇÜTLERĠNĠN UYGUNLUĞUNA ĠLĠġKĠN 

SORULAR 

 

1. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre renk, konuyla;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre renk,  olay/olay örüntüsüyle;  
    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre renk, karakterlerle; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 5      4      3   2    1   

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
 

                                                5     4     3     2     1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
 

                                                 5    4     3     2     1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
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4. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre renk, zaman ve mekân kurgusuyla; 
 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre biçim, konunun açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre biçim, olay/olay örüntüsü açısından;
  

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                5    4     3     2     1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
 

                                                 5     4     3    2    1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
 

                                                5     4     3     2     1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
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7. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre biçim, karakterler açısından; 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre biçim, zaman ve mekân kurgusu 
açısından; 
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                               5     4     3     2     1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
 

                                                 5     4    3     2    1 

ĠliĢkili olmalıdır      
 

EĢzamanlı algılanmalıdır      
 

Tamamlayıcı olmalıdır      
 

Uyumlu olmalıdır      
 

ÇeliĢkili olmamalıdır      
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BĠLĠġSEL ĠLKELER AÇISINDAN TASARIM ELEMANLARININ TASARIM 

ĠLKELERĠNE GÖRE DEĞERLENDĠRME ÖLÇÜTLERĠNĠN UYGUNLUĞUNA ĠLĠġKĠN 
SORULAR 

 

 

 

1. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, renk, konu açısından;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, renk, olay/olay örüntüsü açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, renk, karakterler açısından; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                5     4     3     2    1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
 

                                                5     4     3     2      1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
 

                                                5    4     3      2     1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
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4. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, renk, zaman ve mekân kurgusu 
açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, biçim, konu açısından;  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, biçim, olay/olay örüntüsü açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 5    4    3     2      1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
 

                                                5     4     3     2     1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
 

                                               5     4      3     2     1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
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7. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, biçim, karakterler açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Vurgu, görsel hiyerarĢi ve bütünlük ilkesine göre, biçim, zaman ve mekân kurgusu 
açısından; 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                5     4     3     2     1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
 

                                                5     4     3     2     1 

Dikkat çekici olmalıdır      
 

Algılanabilir olmalıdır      
 

Hafızada kalıcı olmalıdır      
 

Hatırlatıcı olmalıdır      
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Ek-2: BiliĢsel Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Değerlendirme Ölçeği 

 

 

 

 

 

 

 

 

VURGU ĠLKESĠNE GÖRE RENK  

Konu açısından 

     5       4        3        2       1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

      5      4        3        2       1 
Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      

 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5       4        3        2       1 
Karakterler dikkat çekicidir.      

 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

     5       4        3       2       1 
Zaman/mekân tasarımı açısından dikkat çekicidir.      

 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

BĠLĠġSEL ĠLKELER AÇISINDAN, TASARIM ELEMANLARININ TASARIM 
ĠLKELERĠNE GÖRE DEĞERLENDĠRME ÖÇLEĞĠ 
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GÖRSEL HĠYERARġĠ ĠLKESĠNE GÖRE RENK  

Konu açısından 

     5      4        3        2        1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

     5       4        3       2        1 

Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      
 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5       4        3       2        1 

Karakterler dikkat çekicidir.      
 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4        3       2       1 

Zaman/mekan tasarımı açısından dikkat çekicidir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  
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BÜTÜNLÜK ĠLKESĠNE GÖRE, RENK  
Konu açısından 

    5         4       3       2      1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

     5       4        3       2       1 

Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      
 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5        4        3       2      1 

Karakterler dikkat çekicidir.      
 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

     5       4       3        2      1 

Zaman/mekan tasarımı açısından dikkat çekicidir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  
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VURGU ĠLKESĠNE GÖRE,BĠÇĠM  

Konu açısından 

     5       4        3        2       1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5        4      3         2        1 

Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      
 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5         4       3        2       1 

Karakterler dikkat çekicidir.      
 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4        3       2        1 

Zaman/mekan tasarımı açısından dikkat çekicidir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  
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GÖRSEL HĠYERARġĠ ĠLKESĠNE GÖRE, BĠÇĠM 

Konu açısından 

    5        4        3        2        1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

     5        4       3        2        1 

Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      
 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5       4        3        2       1 

Karakterler dikkat çekicidir.      
 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4         3      2      1 

Zaman/mekan tasarımı açısından dikkat çekicidir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  
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BÜTÜNLÜK ĠLKESĠNE GÖRE BĠÇĠM 

Konu açısından 

    5        4         3       2       1 

Konuya dikkat çekicidir.      
 

Konu algılanabilir.      
 

Konu hafızada kalıcıdır.      
 

Konuyu hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5        4        3        2       1 

Olay/olay örüntüsü açısından dikkat çekicidir.      
 

Olay/olay örüntüsü açısından algılanabilir.      
 

Olay/olay örüntüsü hafızada kalıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsünü hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5         4       3        2        1 

Karakterler dikkat çekicidir.      
 

Karakterler algılanabilir.      
 

Karakterler hafızada kalıcıdır.      
 

Karakterleri hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4        3       2        1 

Zaman/mekan tasarımı açısından dikkat çekicidir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından algılanabilir.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hafızada kalıcıdır.      
 

Zaman/mekan tasarımı açısından hatırlatıcıdır.      
 

Genel toplam  
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Ek-3: Yapısal Ġlkeler Açısından Tasarım Elemanlarının Tasarım Ġlkelerine Göre 

Değerlendirilmesine ĠliĢkin Değerlendirme Ölçeği 

 

 

 

 

 

VURGU ĠLKESĠNE GÖRE, RENK  
Konu açısından 

    5        4         3       2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5        4        3       2        1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5        4        3       2      1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4          3       2      1 
Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      

 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

YAPISAL ĠLKELER AÇISINDAN, TASARIM ELEMANLARININ TASARIM 
ĠLKELERĠNE GÖRE DEĞERLENDĠRĠLMESĠ 
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GÖRSEL HĠYERARġĠ ĠLKESĠNE GÖRE RENK  

Konu açısından 

   5        4         3        2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5         4       3        2      1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5        4       3       2       1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4       3        2      1 

Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  
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BÜTÜNLÜK ĠLKESĠNE GÖRE RENK  
Konu açısından 

     5       4        3       2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5         4       3      2      1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5         4        3      2      1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4         3       2      1 

Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  
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VURGU ĠLKESĠNE GÖRE BĠÇĠM 

Konu açısından 

   5         4         3       2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

     5        4        3       2      1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5         4        3       2      1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5         4       3       2       1 
Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      

 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  
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BÜTÜNLÜK ĠLKESĠNE GÖRE BĠÇĠM 

Konu açısından 

    5        4        3        2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5         4       3        2      1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

    5        4        3        2      1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4         3       2       1 
Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      

 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  
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GÖRSEL HĠYERARġĠ ĠLKESĠNE GÖRE BĠÇĠM 

Konu açısından 

    5        4        3        2      1 

Konuyla iliĢkilidir      
 

Konuyla eĢzamanlı algılanır.      
 

Konuyu tamamlayıcıdır.      
 

Konuyla uyumludur.      
 

Konuyla çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Olay/olay örüntüsü açısından 

    5        4        3       2      1 

Olay/olay örüntüsüyle iliĢkilidir.      
 

Olay/olay örüntüsüyle eĢzamanlı algılanır.      
 

Olay/olay örüntüsünü tamamlayıcıdır.      
 

Olay/olay örüntüsüyle uyumludur.      
 

Olay/olay örüntüsüyle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Karakterler açısından 

     5       4         3       2      1 

Karakterlerle iliĢkilidir.      
 

Karakterlerle eĢzamanlı algılanır.      
 

Karakterleri tamamlayıcıdır.      
 

Karakterlerle uyumludur.      
 

Karakterlerle çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  

 

Zaman/mekan kurgusu açısında 

    5        4       3        2        1 

Zaman/mekan kurgusu açısından iliĢkilidir.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından eĢzamanlı algılanır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından tamamlayıcıdır.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından uyumludur.      
 

Zaman/mekan kurgusu açısından çeliĢkilidir.      
 

Genel toplam  
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Ek-4: Resim 1(a) 
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 Resim 1 (b) 
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Ek-5: Resim 2 (a) 
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Resim 2 (b)  
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Resim 2 (c)  
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Ek-6: Resim 3 (a) 
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Resim 3 (b) 
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 Resim 3 (c) 
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Resim 3 (d) 
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Resim 3 (e)  
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Resim 3 (f) 
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Resim 3 (g) 
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 Ek-7: Resim 4(a) 
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Resim 4 (b)  



195 

 

 

Resim 4 (c) 
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Resim 4 (d) 
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Ek-8: Resim 5 
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Ek-9: Resim 6 



199 

 

 

Ek-10: Resim 7 
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 Ek-11: Resim 8 (a) 
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Resim 8 (b) 
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Resim 8 (c) 
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Ek-12: Resim 9 (a) 



204 

 

 

Resim 9 (b) 
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Resim 9 (c) 



206 

 

 

Resim 9 (d) 
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Resim 9 (e) 
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