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ONSOZ

Sanat egitimi, temelde bireyleri, biitiinciil anlamda bireylerin igerisinde yasadigi
toplumu aydinhiga, ileriye, yeniliklere, gelismisliklere yoOnlendiren ve c¢agdas

medeniyetler seviyesine ulastirmada dnemli katkilar saglayan bir siiregtir.

Sanat egitiminin amacina ulagmasi, arastirmalar ve uygulamalar sonucu ortaya
konan yeni programlarin ¢ocuk yasindan itibaren bireye egitim 6gretim faaliyetleri
igerisinde kazandirilmasi ile olasidir. Bu programlarin isleyebilmesi i¢in yeni yontem
ve teknikler gelistirmek, Ogrencilerin bilgiye ulasmalarmi ¢esitlendirmek, yeni
olanaklar sunmak gerekmektedir. Cagimizin belki de en belirgin 6zelliklerden birisi

hizla gelisen teknoloji ve beraberinde bilgiye hizli erisim ve iletisim olanaklaridir.

Bu arastirmada; miize kaynakli egitim etkinlikleri bilgisayar destekli etkilesimli
ortamda sunularak, Ilkogretim Gorsel Sanatlar Dersi i¢in bir alternatif 6grenme
ortami olarak denenmistir. Miize bilgisi ve etkinliklerini iceren egitim CD’sinin,
cesitli sebeplerle ilkogretim okullarinda miize ziyareti yapamayan 6grenciler igin bir
kaynak olabilecegi, miize ziyareti yapabilen okullar i¢in de miize On bilgisi
kazandiracagi diisiiniilmektedir. Miize kaynagina ulasilamadig siirece, her gecen giin
cesitlenen yeni ¢oklu-ortam araglar1 kullanilarak, miizelerin egitim CD’lerinin
yayginlastirilmasi, miize hakkinda daha ¢ok dgrenciye bilgi aktarimini saglayabilecek
ve miizeler sikintili mekanlar yerine eglenceli ortamlar olarak bilinecektir.
Olusturulan miize egitim CD’sinin, bundan sonra gelistirilecek miize kaynakli egitim

CD’leri i¢in 6rnek olmas1 umulmaktadir.

Arastirmanin gerg¢eklesmesinde bilgi ve tecriibesi ile destegini hi¢cbir zaman
esirgemeyen danigsmanim Prof. Dr. Adnan Tepecik’e, degerli katkilarindan dolay1
tesekkiir ederim. Arastirma stiresince, 6zellikle miize egitimi konusunda onerilerinden
yararlandigim  Prof. Dr. Vedat Ozsoy’a ve egitim-6gretim  araglarinin
gelistirilmesinde, sorularin hazirlanmasinda onerilerinden yararlandigim Dog. Dr.

Necati Cemaloglu’na tesekkiirlerimi sunarim.



i

Balikesir’e c¢agdas sanatlar miizesinin kazandirilmasinda degerli katkilar
bulunan ve arastirmami gergeklestirebilmem i¢in bir miize ortami bulmami ve
miizede ¢alisma izinlerimin alinmasini saglayan Prof. Devrim Erbil’e tesekkiirlerimi
sunarim. Miize igerisindeki ¢alismalarim sirasinda giiler yiizii ve misafirperverligi ile
Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi Miidiirii Cigdem Ertiirk’e ve miize i¢erisindeki
cekimleri gergeklestirmemde 6zverili yardimlarindan dolayr Uzman Evren Sertalp’e

tesekkiir ederim.

Tiim arastirmam boyunca literatiirlere ulasmamda yardimci olan, genis
kiitliphanesinden ve arsivinden yararlanmami saglayan bu alanda bana yeni ufuklar

acan gazeteci-yazar Ozgen Acar’a tesekkiirlerimi sunarim.

Ayrica miize igerisindeki c¢alismalarin ardindan goriintiilerin birlestirilerek,
gezilebilir bir CD ortamu olusturulmasinda bana yol gdsteren ve arastirma boyunca
destegini esirgemeyen Dog¢. Dr. Ali Ziya Alkar’a ve Ogrencisi Gokhan Tagkin’a

tesekkiirlerimi iletirim.

Calismalarim sirasinda dostluklar1 ile yanimda olan sevgili arkadaslarim;
arastirmanin istatistik calismalarinin hazirlanmasinda degerli katkilarindan dolay1 Yrd
Dog. Dr. Saban Cetin’e, tezi hazirlarken her tiirlii desteklerini esirgemeyen Ogrt. Gor.

Omiir Ugar’a ve Okutman Bekir Dilmag’a tesekkiirlerimi sunarim.

Maddi, manevi her zaman, her konuda yanimda olan, destek veren ¢ok sevgili
annem Sabahat Uslu’ya, babam Yiicel Uslu’ya ve agabeyim Murat Uslu’ya sonsuz

tesekkiirler.

Ozlem Uslu

Ankara
Haziran 2008
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OZET

ILKOGRETIM IKiINCi KADEMESINDE
GORSEL SANATLAR DERSLERINDE MUZE iLE EGITIMIN
ETKILESIMLI (INTERAKTIF) ORTAMDA GERCEKLESTIRILMESI

Uslu, Ozlem
Doktora, Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-is Ogretmenligi Bilim Dali
Tez Danismant: Prof. Dr. Adnan TEPECIK

Miizeler ve sanat galerileri okul dis1 sanat egitimi merkezleri olarak
goriilmelerine ragmen, cesitli nedenlerle ilkdgretim 6grencilerinin ¢ogu miizelere
gidememekte ya da miizelerden yeterince yararlanamamaktadirlar. Bu arastirmada;
[Ikogretim okullarinda gergeklestirilemeyen miize kaynakli egitim durumlari igin
alternatif bir program olarak; ilkogretim ikinci kademe gorsel sanatlar derslerinde
miize egitiminin etkilesimli (interaktif) ortamda sunulmasi konu alinmistir.
Etkilesimli egitim CD’si hazirlanarak, sunulmasiin basartya ve kaliciliga etkisi

olup olmadig1 aragtirilmigtir.

Arastirmada, literatlir taramalarinin yani sira, nicel ve nitel veri toplama
yontemlerinden yararlanilmistir. Bu baglamda arastirma; “cok denekli-¢ift faktorlii
deneysel desen” kullanilarak, Ontest-sontest kontrol gruplu desen iizerinde

ylriitilmiistiir.

Arastirma siiresince; ilkdgretim 7. smiflarda Gérsel Sanatlar Dersi iginde
yer alan miizeye dayali konularin Ogretiminde iki farkli 6gretim yontemi
kullanilmistir.  Gruplardan birisine sahip olduklar1 olanaklar dogrultusunda
gerceklestirilen geleneksel Ogretim yontemi; digerine ise, konu kapsaminda
‘bilgisayar destekli etkilesimli 6gretim yontemi’ denenmistir. Deney grubuna dijital
(sayisal) ortamda etkilesimli 6gretim yontemi uygulanirken, Cok Alanli Sanat

Egitimi yonteminden de yararlanilmistir.

Bu arastirmada elde edilen genel sonuca gore; deney grubu ile kontrol grubu
ogrencileri arasinda anlamli bir fark vardir. 7. smiflarda Gorsel Sanatlar Dersi
icinde yer alan ‘miizeye dayali konular1 igeren miize egitim CD’si ile ders
yapmanin bagart ve bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu goriilmiistiir. Miize
Kaynaklt Egitim CD’si ile yapilan ders uygulamalariyla ilgili Ogretmen ve

ogrencilerin gortisleri olumludur.
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ABSTRACT

THE REALIZATION OF THE MUSEUM EDUCATION IN THE
INTERACTIVE MEDIUM IN THE PRIMARY EDUCATION SECOND STAGE
VISUAL ARTS CLASSES

Uslu, Ozlem
Ph.D., Department of Fine Arts Education
Supervisor: Prof. Dr. Adnan TEPECIK

Museums and art galleries are considered as centres for art education other
than schools, however, for various reasons, many of the primary school students
cannot visit museums or cannot take advantage of them adequately. In this research,
we focus on the interactive presentation of the museum education in the primary
education second stage visual arts classes as an alternative to the museum based
education which cannot be realized in the primary schools. It has been searched to
see whether the preparation and presentation of an interactive education CD have an

effect on the success and persistency.

In the study, we have taken advantage of the literature scanning as well as
quantitative and qualitative data collection methods. In this context, the study has
been carried out on the pattern with the pretest-posttest control group by using “the

multiple subject-double factors experimental pattern™.

During the study; two different education methods have been used in the
teaching of the museum based topics within the Visual Arts Course in the 7th year
of the primary school. One group has been tested with the traditional education
method realized within the possibilities of that group and the other has been tested
with the “computer aided interactive education method” in the scope of the topic.
The test group has been applied with the interactive education method in digital

environment by taking advantage of Discipline-Based Art Education method.

According to the general result obtained in this study, there is a significant
difference among the test group and the control group. It has been seen that giving
lessons with the museum education CD containing the museum based topics within
the Visual Arts Course in the 7th year was effective in the success and persistency
of the knowledge. The opinions of the teachers and students about the course

applications with the Museum Based Education CD are positive.
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KISALTMALAR

AKDTYK - Atatiirk Kiiltiir, Dil ve Tarih Yiiksek Kurumu

BDO - Bilgisayar Destekli Ogretim
BDT - Bilgisayar Destekli Tasarim
CD - (Compact Disk). Kompakt Disk

CD-ROM - (Compact Disk Read- Only Memory) Salt Okunur Bellekli Kompakt
Disk

DDSE - Disipline Dayali Sanat Egitimi

CASE - Cok Alanl Sanat Egitimi

INSEA - International Society for Education Through Art
POI - (Point Of Information). Bilgi Noktas1

RPG - (Role Playing Game) - Role Dayali Oyun

MEB - Milli Egitim Bakanlig1



BOLUM 1
GIRIS

Bu boliimde problem durumu, problem ciimlesi, alt problemler, arastirmanin

onemi, sayitlilar, sinirliliklar ve tanimlar yer almaktadir.
1.1. Problem Durumu

Sanat egitimi bireyin okul Oncesinden baglayarak, yasami boyunca
stirebilecek, c¢evresinde olup bitenleri anlama, dogru iletisim kurma, estetik
duyarhiligin1 gelistirme, farkli kiltiirleri tanima, yaraticilifini gelistirme, sanat
eserlerini ayirt edebilme, koruma gibi davranis degisiklikleri kazandiran en 6nemli

egitim alanlarimizdan biridir.

Onceki arastirmalarda; gelismis iilkelerde sanat egitimi derslerine ihtiyag
duyuldugu ve ©Onemsendigi siklikla vurgulanirken (Ozsoy, 1998a, s.108),
toplumumuzun genelinde, “sanat egitimine yonelik derslerin yetenek dersi gibi
algilandigr (Ozsoy, 1998b, 5.60) ve gorsel sanatlarin zeka ugrasisi olmadigmin, el
ugrasist oldugunun, fazla diislinmeyi gerektirmediginin” sanildigr belirlenmistir
(Kirigoglu, 2002, s.6). Cagimizda bunun gergekte bdyle olmadigi c¢ok sayidaki
aragtirmact  tarafindan  defalarca ortaya konmus, ancak egitim-6gretim
programlarimiza gerektigi gibi yansitilamamistir. Ozellikle ilkdgretimde sanat
egitiminin ¢ok dnemli oldugu bilindigi halde bu derslere sinif 6gretmenleri girmis, ya
da sanat egitimi almamis 6gretmenler tarafindan yiiriitilmis, bunun yan1 sira, zaman
zaman bu ders saati amaci disindaki diger dersler i¢in de kullanilmistir (Tepecik,
2002a, s.78). Bu tespitlerle beraber, sanat egitimi sorunlar1 6gretmen kaynakli
sorunlarla siirli degildir. Toplum olarak sanata ve sanat egitimine bakis agis1 ve bu

konudaki bilingsizligin okul egitimine yansimasi temel sorunu olusturmaktadir.

Sanat egitimindeki bu basarisizlik her gegen giin ¢irkinlesen bir cevre,
diizeysiz kiltiir ortami, begeniden yoksun, kendine ve gelecege giivensiz,
yaraticiliktan uzak, yenilige kapali bir toplumun ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir

(Ayaydin, 2005 s.33).



Yiiriitiilen sanat egitimi derslerinin sorunlarina deginen Boydas, (1996, s.8);
genellikle kagit, kalem ve boyadan ibaret atolye agirlikli yaklasim oldugunu; diger
disiplinlerden kopuk, diisiince boyutu olmayan yetersiz ve yanlis yonlendirmenin;
Ogrenciyi sanat egitiminden sogutan ve tasarim giiclinii sinirlayan bir yaklasim
oldugunu belirtmistir. Sanat egitimi iizerine ¢ok yonlii arastirmalar yapmis olan San
(1995, s.13); en temel sorunlardan birinin; sanat egitimi dersleri adi altinda sanati
biitiinciil anlamiyla isleyen derslerin heniiz 6rgiin egitimde programlara girmedigini
vurgulamistir. Bugiine kadar tiniversite kadrolarinda yer alan sanat egitimcileri, sanat
egitiminin problemlerini ortaya koymus ve arastirmalar sonucunda ¢esitli seminer ve
sempozyumlar diizenleyerek, bu konuda makaleler yazarak oncelikli olarak ilgili
birimlere olmak iizere kamuoyuna yansitmiglardir. Bu sorunlarin giderilmesi i¢in
yeni program Onerileri sunmuslardir (Ozsoy, 1993c, s.37). Bunlarla birlikte sanat

egitiminin kapsamu, icerigi, uygulama alanlari tizerinde goriisler ortaya konmustur.

Ugan’a (1996, s.130) gore; sanat egitimi, kavramsal temeller ve kuramsal
model bakimindan yeterince saglam ve tutarli bir ¢erceveye oturtulmalidir. Ayni
goriislerde olan diger bazi sanat egitimcileri; sanat egitiminin estetik, sanat tarihi,
sanat elestirisi ve uygulama alanlarinin birlesmesinden olusan “Disipline Dayali
Sanat Egitimi” anlayisina gore dilizenlenmesi gerektigini savunmaktadirlar
(Stocrocki, Kirisoglu, 1996). Biitiin bu c¢aligmalara karsin egitim-6gretim
ortamlarinin  yetersizligi, okul dis1 gezilerinin imkansizliklardan  dolay1
gergeklestirilememesi, simiflarin kalabalik  olmast  Onerilen sanat egitimi
uygulamalarinin gerceklestirilmesine golge diisiirmiistiir. Yapilan arastirmalar
sonucunda ortaya ¢ikan yeni programlar sanat egitimini giliclendirmis, bu
uygulamalar gergeklestirebilen 6gretmenlere basar1 saglamis ve 0grencilerde sanat
egitimine yonelik ilgi ve bilgi diizeylerinin yiikseldigi goriilmiis olmasina karsin, her

ilkogretim okulu bu egitim- 6gretim ortamlarina sahip olamamustir.

Halen gorsel sanatlar dersinin isleyisine yonelik yeni diizenlemeler yapilmaya
devam etmekle beraber, bu programlarin isleyebilmesi i¢in yeni yontem ve teknikler
gelistirmek, 0grencilerin bilgiye ulagsmalarini ¢esitlendirmek, yeni olanaklar sunmak

gerekmektedir.



Okullarin bir¢ogunda sanat odalarmin dahi olmadigini belirten Kirisoglu
(1990, s.98); bir makalesinde okullardaki fiziksel ortamin dersin amaclariyla
ortlismeyen olumsuzluklar igerisinde olmasinin Tiirkiye i¢in yaygm bir sorun
oldugunu vurgulamistir. Aradan 10 yil gegmis, bugiinkii durumda ders ad1 ve igerigi
degismistir. Bunlarla birlikte halen sanat odalar1 her okulda bulunmamaktadir. Ancak
diger derslere de hizmet veren bilgisayar laboratuarlar1 tiim ilkdgretim okullarinda
vardir. Ogrenci igin gorsel sanatlar dersinde de bilgisayar ortamindan faydalanilarak

egitim Ogretim ortami yaratilabilir.

Giliniimiizde, egitim alaninda yapilan arastirmalar ile birlikte ortaya g¢ikan
yeni olgular, sanat egitiminde yeni yontemler, programlar ve alternatif ortamlarin
kullanimin1  gerektirmektedir. Sanat egitiminin amacina ulagsmasinda “miize ile
egitim”in O6nemli bir rol oynadigi belirtilebilir. Ancak, Tirkiye’deki mevcut
uygulamalar incelendiginde sanat egitimi silirecinde miizelerden yeterince
yararlamlamadigi goriilmiistiir (Ozsoy, 2003a, s.303). Oysa ki; MEB Talim ve
Terbiye Kurulu Ilkégretim Gorsel Sanatlar dersinde miize bilincini 6grencilere
kazandirmak ve bazi iiniteler islenirken miizelerden yararlanilmasina yonelik kararlar
alarak, ders programlarini buna gore diizenlemistir. Talim ve Terbiye kurulunun
aldig1 kararlarla 1970 ve 1992 yillarinda Resim, 1970 yilinda Is bilgisi ve Tarih,
1990 yilinda Sosyal Bilgiler gibi farkli derslerle egitim-6gretim-miize iligkisi
kurulmugtur (Topalli, 2001, s:22). Ayrica bagka bir aragtirmada da s6z edildigi
tizere; genglerin miizelere ilgisi ¢cok az iken 02/10/1978 giin ve 276 sayil1 Talim ve
Terbiye Kurulu karariyla 1978- 1979 6gretim yilindan sonra orta okullarda okutulan
“Turizm ve Sanat Egitimi” dersi gegici programi 03/11/1978 giin ve 321 sayili ayni
kurulun karar ile okullarda baglatilmis ve miizelere 6grenci ziyaretlerinin arttigi
tespit edilmistir. Ancak; Ogrencilerin miize ziyaretlerinin genellikle okulda
Ogretmenleri tarafindan verilen 6devden kaynaklandigi ve Ogrencilerin ¢ok kisa
siirede not alip, detayli arastirma yapmaksizin ziyareti bitirdikleri gdzlemlenmistir
(Toker, 1987, s:97). Bugiin, 24/01/2008 tarih ve 2 sayilt MEB Talim Terbiye Kurulu
karart ile ilkogretim okullarinin Tiirkge, Matematik, Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler ve
Fen ve Teknoloji dersleri i¢in de miize ile egitim igerikli eklemeler yapilmistir

(MEB, 2008). 2008-2009 egitim-6gretim yilindan itibaren uygulanmasi



Oongoriilmiistiir. Ancak miizede ders yapmaya iliskin problemlerimiz heniiz

giderilememistir.

Miize egitimi almamis okul Ogretmenlerinin genellikle miize ziyareti
sirasinda  0grenme potansiyelinin her zaman farkina varmadiklar1t ve boylece
ogrenme firsatlarinin  kagirildigima  dair bazi  bulgular vardir (Hooper-
Greenhill, 1999a). Ogretmenlerdeki alan bilgisi ve 6gretmenlik bilgisi yetersizligi
durumunda dersin islenisinde yontem ve uygulama sorunlar1 yasanmaktadir (Artut,
2001, s.110). Son yillarda “Miize Egitimi” bilinci yerlesmis tiniversitelerimizde
boliimler agilmis, ¢esitli arastirmalar yapilmistir. Miize i¢inde egitimin nasil olmasi
gerektigi konusunda bir¢cok degerli arastirmalar gergeklestirilmistir. Bu konuda ¢ok
sayida yurtdist Ornekleri de mevcuttur. Milli Egitim Bakanligi, {niversitelerle
baglantili olarak kurulan komisyonlarda programlar1 tekrar gozden gegirmislerdir.
Bugilin mevcut ders programlarinda “miize ile egitim” yer almakta ancak, bir¢ok
okulda programin amaglarina uygun olarak miizelerde gerceklestirilememektedir.
Tiirkiye i¢in yapilan arastirmalar (Nirven, 1991; Belen, 1992; Abaci, 1996;
Kilig,1999; Ata, 2002; Buyurgan, 2002; Cakmak, 2002; Ozsoy, 2002a, 2003; Mercin,
2002, 2006; Altun, 2003; Hamlan, 2007) ilkdgretim okullarinin tiim derslerinde

miizeden kaynak olarak yeterince yararlanilamadigini ortaya koymustur.

Miizeler, sanatsal ve kiiltlirel zenginliklerin korunmasi, gelecek kusaklara
aktarilmasi, bu alanin egitiminde yararlanilmasi ac¢isindan etkili kurumlardir.
Osmanli déneminde, Imparatorluk miizelerinin ¢ekirdeklerinin olusturulmasinin
ardindan, cumhuriyetin ilk yillarinda bu olgu daha da O6nemsenmis ve Kiiltiir
Miidiirliigiine miize kurulmasi icin talimat verilmistir. ilk olarak 1921°de Ankara’da
Anadolu Medeniyetleri Miizesi, 1927°de Etnografya Miizesi, 1937°de Istanbul Giizel
Sanatlar Akademisi’ne bagli olarak, Resim Heykel Miizesi kurulmustur. 1935°de
Ayasofya Kilisesi ve Cami miizeye doniistliriilmiistiir. 1956°da 33, 1963’de 87,
1984°de 124, 1993 yilinda ise 170 miize ve birimini saymak miimkiindiir. Bugiin
bakanliga ait 97 adet miize midiirliigli ve bunlara bagli birimlerle birlikte 200
civarinda miize binast bulunmaktadir. Bunlara ek olarak Kiiltiir bakanligi

denetiminde kamu-kurum ve kuruluslari ile gercek ve tlizel kisilere ait 97 6zel miize



varken, ancak bunlarin beste dordii aciktir. Miizelerde bulunan birgok eser sergileme

olanaklarinin yetersizliginden depolarda saklanmaktadir.

Tiirkiye’de miizecilik, cumhuriyetin ilk yillarinda 6nemsenmekle birlikte
fazla yol alinmanmustir (Uslu, 2005, s.214). Universitelerde “Miizecilik” ve “Miize
Egitimi” alanlarinda gerceklestirilen calismalar henliz miizelerde yaygin olarak
degerlendirilememektedir. Toplumda sanat bilincinin olusturulmasi, sanatsal
aydinlanmanin saglanmasi; gelismis toplumlarda oldugu gibi, miize egitiminin
bireyin kisisel ve toplumsal yonden gelismesini saglayic1 bir ortamda, teknik ve

teknolojik yeniliklerden faydalanarak yasantilara dayali etkin 6grenmesi ile olasidir.

Erbay (1999, s.58); gelismis iilkelerdeki sanat egitimi derslerinin daha ileri
diizeyde olma sebeplerinden bahsederken, sanata verilen degerin daha fazla olmasi,
bu konuda ¢ok arastirma yapilmasi, sanat egitimine anaokulu seviyesinde baslanmasi
ve okul programinda miize ve galerilerle okul is birliginin yer almasina
baglamaktadir. Ancak tiim bu kosullar yerine getirilse bile Tiirkiye i¢in baska bazi
problemleri de dile getirmek yerinde olacaktir. Buna 6rnek vermek gerekirse miizede
egitim i¢in; smiflarimizin verimli miize ziyareti gergeklestiremeyecek kadar
kalabalik olmasi, her ilde sanat miizesinin olmamasi, ulasim sikintisi, miizelerde
miize egitimcilerinin az sayida olusu ya da hi¢ olmayisi, dgretmenlerin miize
ziyaretlerindeki egitim siireci icin yeterli donanima sahip olmamalar1 gibi sorunlar

halen giderilememistir.

Sanat egitimi icerisinde miizelerin amaglarina ulasabilmeleri; 6grenci ve
ogretmenler ile etkilesim igerisinde olmasina baglidir. Sanat egitimi programlari
icinde yer alamayan miizeler egitsel iglevlerini tam olarak yerine getirmis olmazlar.
Degisen ¢evresel Ogelere uyum saglanmasi, gelisen teknolojiden yararlanarak,
etkilesimsel ortamda da sanat yapitlarin1 tanitmasi, 6grencilerin merak ve ilgisini

cekebilmesi gereklidir.

Miizeler, islevlerini eksik yerine getirmisler ve halkin ilgisinden uzak
kalmislardir. Cumhuriyetin kuruldugu ilk yillarda miizelere verilen 6nem, sonraki

yillarda bu anlamda siirekli bir kiiltiir politikas1 olusturulamadigindan, bu konudaki



caligmalar biitlinliik icerisinde gerceklestirilememistir. Son yillarda bu alanda yapilan
orglin ve yaygm egitim igerisinde miize egitiminin yer almasi icin
tiniversitelerimizde yapilan aragtirmalar giderek artmis, bazi1 miizelerde uygulamaya
baslanmistir. Ancak, bu miizeler incelendiginde genellikle 6zel miizeler oldugu
goriilmiistiir. Bunlara ornek olarak bugiin i¢in giizel sanatlar alaninda egitsel
etkinlikleri acisindan Istanbul Modern Sanatlar Miizesi, uygulamaya ydnelik
calismalar1 bakimindan Istanbul Grafik Sanatlar Miizesi ya da etkilesimli miizeye
ornek olarak Vehbi Kog¢ Teknoloji Miizesi gosterilebilir. Halen devlet miizelerimizin
genelinde profesyonel anlamda bdyle egitsel faaliyetler olmadigi gibi birgok yapit

depolarda saklanmakta izleyicilere sunulmamaktadir.

Mercin (2002, s:121), miizelerin egitime yonelik islevindeki sorunlarini dile
getirirken; miizelerin iiniversiteler ve sivil toplum Orgiitleri ile isbirligine
gitmediklerini, kitle iletisim araglarimi etkin olarak kullanmadiklarini, miizelerin
teskilat yapisindan kaynaklanan sikintilar oldugunu belirtmistir. Bunlarin yan sira;
miize pedagojisi alaninda eleman yetistirilemedigine, miizede goniillii calisan
elemanlarin azligina, miizelerin sosyal olanaklarinin olmamasina ya da ¢ok sinirh

olmasina dikkat ¢ekmistir.

Bugiin digerlerine oranla ¢ok daha iyi durumda olan, gerek toplama, koruma,
sergileme yonii ile gerekse egitsel etkinlikleri ile biraz daha 6ne ¢ikan Anadolu
Medeniyetleri Miizesi’'nde dahi lokanta, park yeri, sinema, calisma odalari
bakimindan mekansal sikintilar yaganmaktadir. Bununla birlikte Tiirkiye’de egitsel
faaliyetlere en ¢ok 6nem veren devlet miizesidir. Cesitli destekleri yonetim kendi iyi
iligkileri ile elde etmektedir. Bazi ¢alismalarinda destek veren miize goniilliileri

vardir. Genel olarak diger devlet miizeleri biitiin bunlardan uzaktir.

Miize egitiminin 6nemi aslinda ¢ok Onceleri fark edilmistir. Gelismis
iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de miizelerin egitim amacgli kullannmina yonelik
bazi raporlar hazirlanmistir. Farkli bir miize tiirii olan “okul miizesi” ilk olarak 1909
yilinda M. Sati Bey’in Maarif Nezareti’'ne sundugu raporunda dile getirilmistir
(Adigtizel, 1999, s.75). 1925-1929 yillar1 arasinda Milli Egitim Bakanlig1r yapan

Mustafa Necati’nin sanat egitiminin gelismesine O6nemli katkilar1 olmustur. Bu



yillarda miidiirliigiine ismail Hakki Tongug’un getirildigi Mektep Miizesi kurulmasi
(Telli, 1990, s.19) bu alanda atilmis 6nemli adimlardan biridir. Tongu¢’un sanata
bakisinda; Ogrencinin resmi bir anlatim araci olarak gormesi, resimle tasarim
becerisini ve yaraticiligini gelistirmesi, sanat eserlerini tanima ve degerlendirme
deneyimini kazanmasi, resmin dogadaki giizellikleri duyumsatmasi, ¢ocugu ve genci

sanata dost kilmas1 gibi diisiinceleri yer almaktadir.

Yillarca miize egitimine yonelik miize ziyaretlerinin Onemi belirtilmis
yurtdist ornekleri dikkate alinarak Tiirkiye’de de ¢ok sayida aragtirmalar yapilmig
programlar gelistirilmistir. Biitiin bu cabalara karsin, bir tiirli ger¢ek anlamda
gergeklestirilemeyen egitsel miize ziyaretlerinin sorunlarini tekrar gozden gegirip

yeni teknik ve yontemler gelistirilmesi gereklidir.

Miizelerden egitim etkinlikleri i¢inde yararlanilamamasimnin nedenlerinin
baska bir boyutu da okul isleyisinden kaynaklanmaktadir. Okullardaki siniflarin ¢ok
kalabalik olmasi, miize ziyaretlerinin istenilen nitelikte gergeklestirilememesinin
baslica nedenlerinden biridir. Kalabalik gruplarla yapilan miize ziyaretlerinde
ogrencilerin ilgisini belirli konular {izerinde toplamak ¢ok zor oldugu gibi,
Ogretmenlerin ya da miize pedagoglarinin seslerini duyurmalari, Ogrencilerin
tamamin1 her an kontrol altinda tutmalar1 zor olmaktadir. Grupta arkada kalan
O0grenci miizede olmasina ragmen katilamadigi etkinlikten keyif almamaktadir.
Kalabalik gruplarda kaybolmalar yasanmaktadir. Bu gibi sorunlar miize ziyaretine
gblge diisiirmektedir. Miize ziyaretleri icin 11 Milli Egitim Miidiirliigii ve velilerden
izin alinma prosediirleri ile ilgilenmekte sikinti ¢ceken 6gretmenler miize ziyaretlerini

ihmal etmektedirler.

Anadolu Giizel Sanatlar Liselerinde yapilan bir aragtirmada (Mercin, 2002,
s.135), miizelerin sanat egitimi amacgli kullanilmamasinin nedenlerine yonelik
O0gretmen goriislerinin en basinda O6gretim programlarinin uygun olmamasi yer
almaktadir. Mercin (2002, s.135) ve Ata (2002, s.255) arastirmalar1 sonucunda
Ogretmenlerin miizeleri hem gorsel sanatlar egitimi, hem de tarih egitimi amaci ile
kullanamamalarinin baslica nedeninin ders 6gretim programlarinin elverissizligi

oldugu saptanmuistir.



Yapilmig arastirmalar sonucu  G6gretmenlerin  miize  ziyaretlerinde
karsilastiklar1 problemlerin birinin de miizelerde kendilerine rehberlik yapabilecek
kisilerin ~ bulunmamasi  gosterilmistir.  Bugilin  birgok  miizede  rehber
bulundurulmaktaysa da, miize egitimi konusunda wuzmanlarin bulunmamasi
O0gretmenin miize ziyareti sirasinda zor durumda kalmasina yol agabilmektedir. Son
bir yi1ldir az sayida rehbere, miize miidiirii Hikmet Denizli’nin ¢abalariyla, Ankara
Anadolu  Medeniyetleri miizesinde, ¢ocuklarin miize ziyareti sirasindaki
etkinliklerine yonelik bir egitim verilmisse de; bu egitimi alan rehber sayisi, iilke

genelini ve ¢ok sayidaki miizelerimizi diisiiniince yok denecek kadar yetersizdir.

Yine okul programlar ile ilgili baska bir sorun ders siiresinin yeterince uzun
olmamasidir. Gorsel sanatlar egitimi dersi icin Ilkdgretim okullarinda haftada 40
dakikada, liselerde seg¢meli ders olarak haftada 80 dakikada istenilen verim
alinamamaktadir. Fiziksel sartlar son derece yetersizken bu zaman araliginda sanat
egitiminde bagartya ulagsmanin olanaksiz oldugu cesitli bilimsel yayinlarda ve
toplantilarda tekrarlanmaktadir (Ozsoy, 2003c, s.27). Son iki yildir lise birinci sinifta
bu ders tamamen kaldirilmistir. Sanat derslerine ayrilan zamanin azliginin birgok
sanat egitimci tarafindan vurgulanmasina karsin lise birinci siniflarda tamamen

kaldirilmasi isi daha da zorlastirmistir.

Miizede egitim yapma firsatin1 yakalayamamanin bir baska nedeni de ulasim
sorunudur. Ulasim i¢in yeterli maddi kaynagin her zaman ic¢in bulunamamasi, her
ilde sanat miizelerinin olmayist dolayistyla uzun mesafe yol kat edilmesi gerektigidir.
Bu da ulagim sartlariin giivenilirligi hakkinda bagka bir takim tereddiitleri akla
getirmektedir. Gegen yillarda okul gezisi sirasinda yasanan biiylik kazalar c¢ok
sayidaki O0grencinin hayatini kaybetmesi ile sonu¢lanmigtir. Bunun en aci Ornegi
[zmir Zafer Ilkogretim okulunun okul gezisi sirasinda yasadigi 33 6lii ve 30 yaralmin
oldugu kazadir. Bunun tlizerine MEB bir takim tedbirler almis ve okul gezilerine bazi

sinirlamalar getirilmistir.

Miizelerin sanat egitimi amacl kullanllamama nedenlerinden birinin de
yeterli deneyime sahip olmadiklarindan kaynaklandigini belirtmiglerdir (Mercin,
2002, s.136). Universitelerde miize egitimi konusunda yeterli donanima sahip

Ogretmen yetistirilmesi son yillarda yayginlastigindan ya da genelde yiiksek lisans



seviyesinde miize egitimine agirlik verilmesinden dnceki mezun dgretmenlerin miize
egitimi ile ilgili bilgi ve deneyimleri yetersizdir. Hizmet i¢i egitimle daha fazla
gorsel sanatlar dgretmenleri bu konuda bilgilendirilmelidir. Ozsoy (2002, s.17);
yapici, yaratici, yetenekli ve arastirmact bir 6gretmenin, kendini siirekli yenileyen
ogretmen oldugunu vurgulamis ve sunlar1 eklemistir: “Yirmi birinci yiizyil bilgi ve
iletisim ¢agidir. Bu yiizyilin 6gretmeni bilgisayar1 sanat 6gretimine genis kullanim
alanlariyla aktarabilmek i¢in ¢abalamalidir.” Miize egitimi konusunda hazirlanacak
bir CD veya miize egitsel etkinliklerle zenginlestirilmis web sitesi ayni zamanda
ogretmenin kendini yetistirmesi, gelistirmesi acisindan da destekleyici olmaktadir.
Ogretmen bu sekilde, miize egitimi konusunda yonlendirilecek ve dersin akiciligini

saglayacaktir.

Miize i¢in egitsel etkinlikleri iceren bir CD veya web sitesi ayn1 zamanda
miizeler i¢in hazirlanan tanitim CD’sinin veya web sitesinin de yerini tutabilecektir.
Burada egitimde kullanilmak iizere hazirlanan miize egitim CD’si s6z konusu miize
hakkindaki her tiirlii bilgiyi icermektedir. Boyle tanitimlarin miizeyi yakindan gérme
arzusu da uyandiracagi ve insanlarin farkindaliklarinin artmasina yardimci olacagi
aciktir. Bugiin, siirekli kendilerini yenilemek amaciyla bazi miizelerin bilgi ve
teknoloji cagma yakisan bir yapilanma, egitim ve sunus c¢abalari vardir. Ancak
bunlarin ¢ogu Ozel miizelerdir. Tiirkiye’deki devlet miizelerinin ¢ogu hala
geleneksel, bilinen duragan yapilarmi siirdiirmektedirler (Ozsoy, 2001a, s.14). Cok
az1 teknolojiden egitsel boyutta faydalansa da, bu cabalarin yine hizla gelisen

teknolojinin gerisinde kaldigini goriilmektedir.

Bilgisayar destekli etkilesimli ortamda hazirlanacak bir miize egitim CD’si,
miize giivenligi ve korumacilig1 agisindan yasak olan fotograf ¢cekimlerine de ¢6ziim
getirebilir. Ders sirasinda 6grencilere yaptirilan “resim tamamlama” gibi uygulama
etkinliklerinde kullanmak {izere fotograf c¢ekimine veya poster alinmasina gerek
kalmaksizin miizedeki istenilen her resimden bilgisayar ¢iktis1 alma gibi pratik

olanaklar saglayabilecektir.

Sanal miize ortamlarinda 6gretmen ve 6grenciler kendilerine uygun giin ve
ders saatlerinde zaman kisitlamasi yapilmaksizin kesintisiz ziyaret olanagi bulurlar

(Tepecik, 2008, s.240). Gergekte miizeler ziyaret¢i yogunlugu sebebiyle genellikle
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hafta sonu acik, hafta i¢i bir gin (¢ogunlukla pazartesi) kapalidirlar. Okul
ziyaretlerinin verimli ge¢mesi amaciyla okul-miize is birligi ile randevulu bir
sistemde hem miizenin, hem de okulun agik oldugu bir giinde rehber esliginde

gergeklestirilir.

Yurt disindaki baz1 6rneklerde goriilecegi gibi; miizede egitim olanaklarinin
cok ¢esitli ve gelistirilmis oldugu halde giinlimiiziin en popiiler iletisim ve bilisim
kaynagi olan bilgisayarlar1 kullanarak, tanittm CD’leriyle ya da web siteleri ile miize
egitimine destek verildigine tanik olmaktayiz. Bunun bir 6rnegi olarak Arizona
Cocuk ve Genglik Sanat Miizesi (Arizona Museum for Youth- A Fine Arts Center
For Children) gésterilebilir (Ozsoy, 2001b, s.24). Bu drnekte de bahsedildigi iizere
miizede cesitli etkinlikler ve 6zellikle ¢ocuklar diisiiniilerek resimlerin ¢ocuklarin
g0z seviyesinde asilmasi gibi 6zel mekan diizenlemeleri yapilmistir. Biitiin bunlarla
birlikte ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek interaktif (etkilesimli) etkinliklere de yer

verildiginden s6z edilmektedir.

Miizeler amaclarina ulasabilmeleri i¢in tanitimlar yapmak, barindirdiklari
yapitlart igeren yazili ve gorsel yayinlar yapmak zorundadirlar. Ayrica, ev ortamina
da tasmabilen, miizenin tekrar tekrar izlenebilecegi kitaplar, kartlar ve CD’ler
hazirlamak zorundadir. (Giray, 2002, s.53). Farkli yas gruplan i¢in hazirlanacak
egitsel CD’ler okul ortaminda da 6gretmen esliginde bu olanag: saglayacaktir. Bugiin

icin Tiirkiye’deki herhangi bir miizeye ait egitim CD’si yoktur.

Insanin ruhsal yapisi, hareketli, renkli ve ¢ok sesli olan bigimlere, eylemlere
karst 6zel bir ilgi gosterme Ozelligine sahiptir. Televizyonun toplum yasantisinda
baskdseye oturmasinin ana gerekcesi de budur. Bu nedenle egitim caligmalarinda
hareketi, rengi, sesi ve bu icerige sahip bigimleri ders ortamina mutlaka katmak
gereklidir. Ogretimin daha etkili ve verimli hale getirilmesi, 6grencilerin etkilesimde
bulunduklar1 egitim ortamlarmin kontrol altina alinmasina baghdir. Bilgisayar ve
internet teknolojileri giiniimiiz diinyasinda egitim ortamlarinin birer vazgecilmezi
olma yolunda hizla ilerlemektedir. Egitimciler ve uzmanlar, bu yeni teknolojileri

egitim ortamlarina en etkin bicimde aktarma yollarin1 aramaktadirlar.
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CD (compact disk) olarak hazirlanacak bir miize egitimi programinin en
Oonemli getirilerinden birkaci; miize ziyaretinden once miize hakkinda 6n bilgi
saglamasi, zaman ve para kaybini en aza indirmesi, tekrar tekrar izleme firsati
vermesi ve farkli miizelerdeki yapitlarla ayn1 zamanda karsilastirmali bilgi sahibi
olma olanag1 saglanabilmesidir. On bilgi ile ziyarete hazir olan &grencide kalici
O0grenmenin gerceklesme olasili@i yiikselecektir. Egitimcinin buradaki gorevi,
ogrencinin ilgisini ¢ekebilmek, 6grencinin dikkatini konu ile ilgili etkinlige

yogunlastirabilmektir.

Tirkiye’deki ¢ogu miizemiz fiziksel engelliler i¢in yeterli donanima sahip
degildir. Fiziksel engelli ¢ocuklar miize ziyaretlerine katildiklar1 takdirde sikinti
cekmektedirler. Miizelerimizin fiziksel engelli ¢ocuklar i¢in daha donanimli olmalari

gerekmektedir.

Farkli fonlarin ve kaynaklarin destegi ile Milli Egitim Bakanligi’nin
tilkemizdeki her okula bilgisayar laboratuarlar1 kurma girisimi siirmektedir. Bununla
birlikte, Milli Egitim Bakanlii’nca iizerinde calisilan baska bir konu da bilgisayar
laboratuarlarinda, her dersin haftalik ders saati oraninda, mutlaka uygulamali ders
yapma zorunlulugu getirilmesidir (Ozbudun, 2004, s.336). Bu gerek¢e ile Gorsel

Sanatlar dersi i¢in etkilesimli ders uygulamalarinin hazirlanmasi yerinde olacaktir.

Toplumdaki degisimler dikkate alindiginda, egitim ve 6gretim kurumlarinin
yenilenmesi, gelisen teknolojiden yararlanilmas1 dogal bir gerekliliktir. Ogretmen
merkezli anlatim yontemiyle 6gretim ve bilgi aktarimina dayali “bilgiyi odak noktasi
yapan” egitim anlayis1 gecerliligini yitirmektedir. (Kaufman-Zahn, 1993, s.3) Okul
ortaminda Ozgiirce arastirip bulmay1 giidiileyen, merak uyandiran, ¢ok sayida sanat

eserlerine hizli ve ucuz erigimi (ulasimi) saglayan yeni bir model olusturulmalidir.

Bilginin &grencilere kisa zamanda, ekonomik ve kalici olarak verilmesi
arayislari, okuldaki idari yazismalarin hizli yapilabilmesi istekleri, bilgisayar destekli
egitim sistemine ge¢isi zorunlu kilmigtir. Okullarda bilgisayar destekli egitime
yonelik daha Once yapilan arastirmalar (Arslan, 2003), segilen pilot okullarda
bilgisayar destekli egitim i¢in araglarin var oldugu ancak bazi 6gretmenlerin dgretim

faaliyetleri igerisinde nasil kullanacaklarin1 bilmemeleri ya da alisilagelmis
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yontemlerinden vazgecmek istemeyisleri gerekgeleriyle dolaplarda saklandiklari
gercegine de dikkati ¢ekmek gereklidir. Bilgisayar Destekli Egitim; o6gretmen,
bilgisayar donanimi ve yazilim olmak tizere birbirine bagl bir sistemdir. Bunlardan
birinin eksikligi sistemin ¢cokmesi demektir. En iyi donanim o&zelliklerine sahip
bilgisayar ve en nitelikli 6gretmen yan yana gelse bile kaynastirici etken olarak
yazilim rol oynar. Bilgisayar destekli 6gretimde hedefe saglikli bir sekilde ulagsmak
istiyorsak bu iic 6geyi dikkate almaliyiz. Bazi 6gretmenlerin bilgisayar destekli
egitime yaklagsmamalarinin sebebi nitelikli egitim yazilimlarinin olmamasindan

kaynaklanmis olabilir.

Gelisen diinyada 1980’lerden itibaren bilgisayar teknolojisi ve 1990’lardan
itibaren internet yogun olarak egitim alaninda bilgi alig-verisinin yeni bir yolu olarak
amag¢ olmaktan ¢ikmig, yeni bir ara¢ olarak girmistir (Tokman, 1999). Tirkiye’de
cesitli kuruluslarin destegi ile tiim ilkdgretim okullarinda bilgisayar laboratuarlar1 ve
internet baglantilar1 kurulmaktadir. Kurulan bilgisayar laboratuarlarin egitsel
amaglarma ulasabilmeleri; egitim- 6gretim yontemleri belirlenmis, miifredata uygun

kazanimlarin edinildigi programlar dahilinde gerceklestirilmelerine baglidir.

Internet ortamu her tiirlii gerekli gereksiz bilginin iyi ve kotiiniin rastgele
ogrenilebilecegi acik bir alandir. Ogretmen esliginde belirli egitsel igeriklerle
zenginlestirilmis, oyun yoluyla O6grenme ortamlar1 olusturabilecek nitelikte
programlarin  hazirlanmast  gereklidir. Cocugun o6zelliklerine uygun egitim
yontemlerinin secilmesi, egitimde basariyr etkileyen en Onemli sartlardan biridir
(Tepecik, 1995, s.8). Bilgiler Internet baglantilarinda olabilecek kesintiler géz oniine
alinsa bile hazirlanacak bir interaktif (etkilesimli) miize ile egitim CD’si bilgisayar
laboratuarlarinda kullanilarak miizeye gidemeyen Ogrenciler i¢in ilgi ¢ekici bir

kaynak olarak yerini almalidir.

Bu baglamda, bir egitim araci olarak, ilkdgretim gorsel sanatlar dersi igin
olusturulmas1 gereken miize egitim CD’si igerigi ve uygulama ydntemi
aragtirmamizin problemini olusturmaktadir. Bu egitim aracinin gelistirilmesinde,
Ogretim programlarina uygunlugu ve egitim 6gretim siirecini zenginlestirici yonde

kullanilmas1 goz 6niinde bulundurulmus, ilkdgretim 7. siniflar i¢in denenmistir.
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1.2. Problem Ciimlesi

[Ikogretim ikinci kademe gorsel sanatlar derslerinde miize egitiminin

etkilesimli (interaktif) ortamda sunulmasinin basariya ve kaliciliga etkisi var midir?
1.3. Alt problemler
Bu arastirmada asagidaki alt problemlere cevap aranacaktir:

1. ilkdgretim 7. smiflarda Gorsel Sanatlar dersi iginde yer alan miizeye
dayali konular1, miize egitim CD’si ile 6grenen dgrencilerin genel erisi (6n test- son

test) puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Ilkégretim 7. siiflarda Gorsel Sanatlar dersi icinde yer alan miizeye
dayali konulari, miize egitim CD’si ile 6grenen Ogrencilerin kalicilik (sontest-

kalicilik testi) puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Geleneksel 6gretim grubu o6grencilerinin genel erigi (6n test- son test)

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Geleneksel 6gretim grubu dgrencilerinin kalicilik (sontest- kalicilik Testi)

puanlart arasinda anlamli bir fark var midir?

5. Ilkogretim 7. siniflarda Gorsel Sanatlar dersi iginde yer alan miizeye
dayali konulari, miize egitim CD’siyle 6grenen Ogrenciler ile miizeye gidemeden
geleneksel 6gretim yontemi ile ders yapan 6grencilerinin genel basari (son-test)

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Ilkdgretim 7. smflarda Gorsel Sanatlar dersi icinde yer alan miizeye
dayali konular1 miize egitim CD’siyle ders yapan 6grenciler ile Geleneksel Ogretim
Grubu (kontrol grubu) 6grencilerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?

7. Interaktif (etkilesimli) miize egitimi uygulamalartyla ilgili olarak

ogrencilerin gortisleri nelerdir?
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8. Interaktif (etkilesimli) miize egitimi uygulamalariyla ilgili olarak

Ogretmenin goriisleri nelerdir

1.4. Arastirmanin Amaci

Sanat egitimi genel egitimin vazgecilmez bir pargasidir. Ancak ilkogretim
okullarimizda miifredatta yer almis olsa da olanaksizliklardan gergeklestirilemeyen
bazi ders konularin varligi bilinmektedir. Miize ziyaretlerinin nitelikli olarak
yapilamamasi bu durumun c¢arpict Orneklerinden biridir. “Miizede egitim”in
gergeklestirilememe sebepleri ortaya konularak, ¢6ziim yollarinin aragtirilmasi ve bir
an Once egitim sistemi igerisinde etkin bir kaynak olarak kullanilma siirecine

girilmesi gereklidir.

Bulunduklar: ilde sanat miizesi bulunmayan ilkdgretim okullar1 ya da diger
baska bircok sebepten miizeye gidemeyen, ya da miizede egitim ortami
yaratilamadan miizeden ayrilan 6grenciler i¢in egitimde firsat esitsizliginin ortadan

kaldirilmas1 amac¢lanmaktadir.

Miizeler kiiltiir diizeyini ylikseltmeyi, sanat anlayis ve sevgisini gelistirmeyi
amagclar. Tarihsel ¢evre varliginin yardimi ile uygarlii, kiiltlirli, sanati genis bir
kitleye acarak, aydinlanma siirecinde Tiirk tarihinin kiiltiirel ve sanatsal degerleri ile
cagdaslasmaya yonelik ortam hazirlaylp gozler Oniine serebilecek yapida

kurumlardir.

Atatlirk’iin sanata ve miizelere verdigi dnem bilinmektedir. Atatiirk’tin 1921
yilinda Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin kurulmasi i¢in talimat vermesi bilingli bir
sekilde aydinlanma projesinin bir parcasi oldugunu akla getirir (Uslu, 2005, s.213).
Bu arastirma; Atatiirk’iin izinde, yeni neslin gorsel sanatlar dersi icerisinde, “miize
ile egitim” olanaklarinin arttirilmasini, Tirkiye’deki tiim ilkogretim okullarinin
faydalanabilecegi nitelikte 6rnek bir egitim CD’si olusturmay1 amaglamistir. CD’ler,

salt okunur nitelikte veri saklama araglaridir.
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Bu arastirma, ilkogretim okullarinda miifredatta yer alan ancak Tiirkiye
genelindeki ¢cogu okul icin gergeklestirilemeyen “miizede egitim” yerine konunun
amaglarina uygun nitelikte ¢oklu medya araglar (bilgisayar, projeksiyon makinasi,
v.g.) ve CD’lerle “miize ile egitim” olanaklari sunmayr amaglamigtir. Arastirma
stiresince olusturulan egitim CD’sinin 6grenci basarisina etkisi incelenmesi, kontrol
ve deney gruplar i¢in uygulanmasi, ortaya ¢ikan verilerin degerlendirilmesi ile bu

egitim dgretim yonteminin kazanimlariin ortaya konmasi amaglanmstir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Cagdas insan; toplumun bir iiyesi olarak, bireyin kendisinde gelismeye dogru
degisme gereksinimi duymasi ile yeniyi arayan, yenilik yapabilen, demokratik,
evrensel degerleri i¢sellestirebilen, yaratici, liretken, kendini ifade edebilen, iletisime
actk ve diinyaya elestirel gozle bakabilen insan olmalidir. Cagdas insanin
yetistirilmesi teknigin, bilimin ve sanatin isbirligi ile olasidir (Okvuran, 1994, s.185).
Bugiin iilkemizde hala cagdas olup olmama sorunsali onemle giindemde yer

almaktadir.

Evrensel bir dil olan sanat; insanin bilen, duyan, eglenen, iireten yanlarinin
timiiyle ilgilidir. Bilim, teknoloji ve sanati bir biitiin olarak degerlendirmek
gereklidir (Cakir, 1994, s.174). Sanat egitimi ¢agdas insan egitiminin vazgecilmez
temel taslarindan biridir. 20. ylizyillda sanat egitimi, genis anlamda tiim sanat
alanlarin1 kapsayacak sekilde okul i¢i ve okul dis1 yaratici sanat etkinliklerinin
biitiinii olarak goriilmektedir (San, 2000, s. 17). Bu egitim etkinlikleri igerisinde
‘miize ile egitim’ 6grenim siireci sonundaki kazanimlarda 6nemli farkliliklar

olusturmaktadir.

Atatlirk’iin yillar dnce soyledigi su sozleri de hatirlamakta yarar var: “Bir
vatanin sahibi olmanin yolu, o topraklarda yasanmis tarihsel olaylar1 bilmek, orada
dogmus uygarliklar1 tanimak ve ona sahip ¢ikmaktan gecer’(AKDTYK, 1999).
Miizeler bireyin sanat ve kiiltiir konusundaki bilgisini yiikselttigi gibi, bireyin sosyal
gelisimine katki saglar. Estetik anlayisini, gorsel bellegini, muhakeme giiciinii, beceri

ve yetenegini gelistirir (Nirven, 1991, s. 149).



16

Miizeler i¢inde maddi ve manevi zenginlikleri barindiran bir hazine olarak
goriilmektedir. Ozellikle bat1 toplumlarinda yiiz yildan uzun bir siiredir 6zgiin sanat
eserlerinin goriilebilecegi en prestijli ve giivenilir yerlerdir (Duncan, 2006, s.49)
Bununla birlikte miize egitimi anlayis1 6zellikle son zamanlarda tizerine disiiniilen

bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Miizelerin egitsel misyonu sadece Ogrencilere miize gezdirmekten ibaret
degildir. Miize icinde ve miize dist egitsel etkinliklerle bir biitiindiir. Farkli yas
gruplan ic¢in farkli etkinlikler diizenleyerek, ogrencilerin ve daha genis anlamda
halkin ilgisini ¢ekmek, diis giiclinii uyarmak, duyusal uyanikliligin1 gelistirmektir
(Onur, 1999. s.7). Miizeler bir anlamda yasam boyu Ogrenme siirecinde
vazgecilemez bir kaynaktir. Ozsoy’a (2001a, s. 149) gore; sanat derslerinin bir
boliimiiniin miizelerde yapilmasi sanat derslerin verimliligini en iist diizeye ¢ikarmasi

bakimindan 6nemlidir.

Boyle bir kaynaktan ilkdgretim okullarinin ¢ogunlugunun faydalanamiyor
olmasi egitimde firsat esitsizliginin ac1 gergeklerinden biridir. Bu arastirma ve
sonucu ortaya ¢ikan ornek program, CD-ROM olarak veya web ortamina aktarilmig
bir program olarak egitimde olanaklarin dengelenmesinde etkili olacagi
diistiniilmektedir. Hazirlanan ders CD’si, bilgiye erisimi kolaylastirmasi, bilgi
paylasiminin saglamast ve Ogretimde esitlik ilkesini desteklemesi bakimindan

Onemlidir.

Egitim- Ogretim silirecinde, &gretimi etkinlestirmek amaciyla Ogrencilerin
gelisim ve 6grenme Ozelliklerine uygun yeni materyaller tasarlanmasi, gelistirilmesi
ve kullanilmast 6nemlidir (Usun, 2006, s.12). Bilgisayar teknolojisinin ilkogretim
basamagindaki ¢ocuklar i¢in gilinlimiizde ilgi ¢ekici araglar oldugu asikardir. Hem
ses, hem goriintii olarak ¢ocuklara hitap eden, oyun yoluyla onlarin ilgisini ¢cekebilen
nitelikte egitsel programlarla, kalic1 kazanimlar elde edilebilmektedir. Sanal miizeler
denenmis ve olusturma cabalar1 devam etmekte olsa da, halen egitsel etkinliklerin
yogun oldugu ve ilkdgretim miifredat programina uygun egitsel igerikli miize ile
egitim CD’leri olusturulmamistir. Bdyle bir CD tezin problem durumu boliimiinde

ortaya koydugumuz sorunlara hizli bir ¢6ziim 6nerisi olma bakimindan énemlidir.
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Giliniimiizde, miizeler icerisinde bile daha fazla etkilesimligi saglayacak
teknolojik araglar kullanilmasi konuyla ilgili miize uzmanlar1 tarafindan
onerilmektedir. Neyisci (2008 s.124) bir bildirisinde; “Miizeye girdiginizde, eger
interaktif bir miize degilse veya bu interaktifligi saglayacak araglar gelistirilmemisse,
yani miizeyle konusamiyor, iligki kuramiyorsaniz, bu miize size pek fazla bir sey
ifade etmeyebilir.” diyerek interaktif (etkilesimli) ortamlarin miize i¢inde de ilgiyi

toplamasi agisindan 6nemli oldugunu vurgulamaktadir.

Teknolojinin ¢ok daha fazlasini saglayabilme giicii vardir, ancak, zekice
planlanmas1 ve yonetilmesi sarttir. Teknolojinin rastgele yasamimiza girmesi,
okullarda yalnizca bilgisayar laboratuarlarinin olusturulmasi, higbir bigimde onlarin

egitsel degerlerinin glivencesi olamaz (Healy, 1999, s.73).

Giderek insan yasaminda daha etkin konuma gelen teknoloji, egitim 6gretim
siirecinde de her gecen giin daha biiylik 6nem tagimaktadir. Bugiin artik, cagdas
anlamda egitim teknolojisi, “verimli bir 0gretme-68renme saglamak i¢in davranis
bilimleri ve iletisim alanindaki arastirma bulgularina dayal olarak, tiim kaynaklardan
yararlanarak, egitim siirecini sistematik bicimde tasarlama, uygulama, degerlendirme

ve gelistirmeyi esas alan egitim bilimi” (Eisele, 1994, s.3) olarak tanimlanmaktadir.

Yukarda belirtildigi lizere, cagdas egitim; sanatin, teknigin ve bilimin isbirligi
ile olacaktir. Sanat Egitimi bu siirecte temel taslardan biridir. Temelin saglamlig1 ve
stirekliligi dogru egitim yontemlerinin uygulanmasi, bilgiye ulasma yollarinin
kolaylastirilmasi, egitimdeki hedef kitlenin ilgisi dogrultusunda programlanmasi
gerekmektedir. Miizeden istenilen nitelikte faydalanamayan 6grenciler igin egitsel
amagli bir miize CD’si 6grencilerin ilgi alanlarina girebilecegi, 6gretmenlere ucuz ve
kapsamli bir ders materyali saglayacagindan, oyun yolu ile etkilesimli
planlanacagindan sinif i¢i etkin katilim saglayacaktir. Bir anlamda sinerji
(gorevdeslik) olusturabilecektir. Unite bitiminde kazanimlarin kalici  oldugu
diisiiniiliirse ilkogretim okullarinda egitim- 6gretim faaliyetleri acisindan 6nemli bir

uygulama olacaktir.
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Tiurkiye’de egitim ve Ogretim kurumlarinda bilgisayar destekli egitim
uygulamalar1 1984 yilindan bu yana gilindemdedir ve Tiirk egitim sisteminde
tizerinde ¢ok durulan bir konudur. Tiirkiye’de kiiltiirel ve ekonomik farkliliklarin
varlig1 egitime de yansimaktadir. Egitimdeki bu dengesizlik ve yetersizlik gelismekte
olan iilkeye ket vurmaktadir. Aydin, ¢agdas bir toplum olusturmak egitimle
saglanabilir. Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de miizelerin toplama, koruma,
onarma, sergileme, eglendirme gibi sorumluluklar1 yaninda egitsel gorevi de dikkate
almmalidir. Bunu gergeklestirebilmede ve daha c¢ok kisiye hitap edebilmek i¢in de
bilisim teknolojisinden faydalanmak gerekir. Ulkemizin gelecegi agisindan ¢agdas
bir kiiltlir-sanat politikasinin olusturulmasi, teknolojik gelismelere acik ve bilingli bir
miize egitimi ile miimkiin olabilir. Bdylece yeni neslin kiiltiir-sanat degerlerine
yonelik goriislerinin olumlu yonde degismesi, eserlere yonelik koruma bilinci
kazandirilmasi; estetik deger yargilariin gelismesi, gorsel okuryazarlik diizeylerinin

yiikselmesi ve kiiltiirlerarasi iletisimin artmasina olanak verilmis olacaktir.

1.4  Varsayimlar
Bu arastirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir.

1. Deney ve kontrol gruplarindaki  &grencilerin  0grenmelerini

etkileyebilecek etkenler ve 6grenmeye karsi ilgileri denktir.

2. Deney ve kontrol grubundaki uygulamay: yiiriiten 6gretmenin her iki

gruba kars1 tutumu denktir.

3. Deney ve kontrol grubundaki kontrol altina alinamayan degiskenler,

arastirmanin sonucuna anlamh derecede etki etmezler.

4. Deney ve kontrol gruplarina rastlantisal yontemle (random) atanan

Ogrenciler bilgi ve konuya ilgileri agisindan denktir.

5. Gozleme dayali verilen bilgilerin ve goriislerin dogrulugu kabul

edilmektedir.
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6. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler deney siiresince uygulamalarla

ilgili ek bir caligma yapmamislardir.

7. Arastirmada Ogrencilerin bilgi ve basart dilizeyini Olgme amaciyla

kullanilan veri toplama araglarinin gegerliligi ve glivenilirligi yeterlidir.

8. Ogrencilerin ve dgretmenin arastirma sonucunda veri toplama aracini

yanitlarken goriislerini ictenlikle yansittiklar1 diisiiniilmektedir.

1.5. Stmirhliklar

Bu arastirma; Adana’da bulunan ve Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir
[lkdgretim Okulunda 2006-2007 egitim 6gretim yilinda 6rnekleme alinan 7. sif
ogrencileri ile 3 hafta siiresince Gorsel Sanatlar ders saatleri icerisinde (3x40=120
dakika) miizelerden yararlanilarak c¢ok alanli sanat egitimi yontemi ve bilgisayar
destekli oyun yoluyla Ogrenme yaklasimlarina gore hazirlanmig etkinliklerin

uygulanmasinin sonuglarin1 kapsamaktadir.
Bu arastirma,

1. 2006-2007 egitim-6gretim yili M.E.B.’na bagli Adana Cebesoy
[Ikogretim Okulu 7. smif 6grencilerinin okul i¢i mevcut teknolojik donanimlari ile

sinirlidir.

2. 2006-2007 egitim-6gretim yili Miize ile Egitim kapsaminda “Gorsel

Sanat Kiltird” tnitesi ile sinirhidir.

3. 2006-2007 yili itibari ile M.E.B. ilkogretim okullarinda calistirilabilir

nitelikte bilgisayar programlari ve teknik donanim ile sinirlidir.

4. 2006-2007 Mayis ay1 i¢inde ii¢ haftalik Gorsel Sanatlar ders saati
(3x40=120 dakika) ile sinirhdir.

5. Uygulama CD’si i¢in Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi ve Miizede

eseri bulunan bazi sanatg¢ilarin atolye goriintiileri ile sinirhdir.
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6. Uygulama Deney Grubu olarak; 7/E sinifi 6grencileri ve Kontrol Grubu
olarak; 7/G smufi 6grencileri olmak iizere toplam 76 6grenci ve uygulamaya katilan

7. sif gorsel sanatlar dersi 6gretmeni ile sinirhdir.

1.6. Tamimlar

Algi: Cevresel bilgilerin duyular aracilifiyla ve zihinsel bir siirecle okunmasi
seklinde tanimlanabilir. Algilama iki siirecten olusur, bunlar; duyulara dayali

duyumsal siire¢ ve bilgiye dayali zihinsel siirectir (Land, 1987, s.87).

Avatar : Sanal gergeklik ortamlar1 ve oyunlarinda, insan kullaniciy1 temsil

eden sanal yapi. (Cotton, 1997, s.22).

CD (Compact Disk): (Kompakt Disk)- Manyetik olmayan ince metalden
olusmus ve yiiksek yogunluklu 151k kaynag: kullanilarak optik tarama diizenegi ile
okunan veri saklama ortami (Siidor, 2006, s.16). Philips ile Sony’nin ortaklaga
gelistirdigi sayisal optik veri saklama araci. 1982°de miizik kayit ortami olarak
ortaya cikmis, ancak gilinlimiizde metin, goriintli, hipermedya (hipermedia) ve
uygulama programlari gibi her tiirlii sayisal(dijital) veri grubunun saklanmasinda

kullanilir (Cotton, 1997, s.38).

CD-ROM (Compact Disk Read — Only Memory): Salt Okunur Bellekli
Kompakt Disk. Lazerle okunan ve 640 MB’ye kadar sayisal veri saklayan
120mm.’lik disk. Veri tabani, hipermedya ve etkilesimli multimedya programlar i¢in
en yaygin kullanilan tastyict olmustur. Cok yogunlastirilmig bir veri saklama ortami
olan CD-ROM, kapasite bakiminda 1500 diskete ya da 200.000 A4 sayfasina
yazilmig bir metne esdegerdir. Ses, goriintii, canlandirma, video oyunlar1 ve grafik

gibi ¢ok cesitli olanaklar saglar (Cotton, 1997, 5.38).

Deneysel Desen: Deney ve kontrol gruplart diye adlandirilan iki farkli
grubun arastirmaya dahil edilmesi, deney grubunun isleme tabi tutulduktan sonra
elde edilen sonuglarin her iki grupla karsilagtirilmasindan olusan bir yontemdir (Ekiz,

2003, 5.99).

Erisi: Bir egitim programindaki girdiler ile ¢iktilar arasinda program

hedefleriyle tutarli fark. Belli bir siire iginde bir kimsenin istendik yd&ndeki
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kazanimlaridir (Demirel, 2001, s.48). Bir ders, linite ya da donem siiresi gibi ¢ok kisa

zaman birimi i¢inde gelisen d6grenci davraniglarini igerir (Kutlu, 2005, s.65).

Etkilesimli : (interaktif) Davranisi dogrudan kullanicinin girdigi verilere
baglt olup irettigi ¢ikisi dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanli sistemleri

belirtir (Cotton, 1997, s.112).

Hibermetin veya Hipermedya : Dogrusal olmayan, ¢esitli konulara ayrilan
programlari anlatan terimlerdir. “Kullanict, sunumun Ogelerini
gormek/okumak/isitmek (hatta hissetmek) istedigi diizen igerisinde seger. “Baglant1”
ad1 verilen bu esneklik, programa baglantilar ya da “diigmeler” eklemek yoluyla
saglanir; kullanici bir goriintiiden digerine ge¢mek icin fareyle bu diigmelerin

tizerine tiklayabilir” (Healy, 1999, 5.62).

Kalicihk/ Hatirda Tutma: Ogrencide bellek sistemine yerlestirilen bilgilerin

tekrar geri getirilip kullanilincaya kadar korunmasi durumudur (Demirel, 2001, s.59)

Kiiratér: Miizedeki eserlerin korunmasi, miize koleksiyonlarinin
zenginlestirilmesi, eser arastirmasi ve sanat eserlerinin sergilenmesiyle sorumlu
miize gorevlisidir (Heinich-Pollak, 2001, s.109). Cagdas sanat baglaminda, sergi

diizenleyicisi anlaminda kullanilir.

Multimedia (Coklu ortam): Karma malzeme (ortam) kullanimina dayali
sanat yapitlarim1 belirtir ancak, cogunlukla etkilesimli multimedya anlaminda

kullanilir (Cotton, 1997, s.136).

Multi-Platform (Coklu-Platform): Birden c¢ok sunus sistemi (delivery
system) ya da platform araciligiyla aktarilmak {izere tasarlanmis bilgisayar yazilimi
(software) (Video oyunlar, etkilesimli multimedya ve hiper medya programlarini

igerir) (Cotton, 1997, s.136).

Nitel Arastirma: Gozlem, gorigsme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildig1, algilarin ve olaylarin dogal gergekgi ve biitiinciil
bir bicimde ortaya konmasina ydnelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma (Yildirim,

2000, s.19).
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QTVR (Quick Time Virtual Readlity): Apple firmasi tarafindan iiretilen
panoramik simulasyondur. Yurt ici literatiirde panoramik sanal gerceklik terimi
yerine kullanilmaktadir. Apple Machintosh’ta dinamik veri islemede kullanilan bazi
standart ya da protokol. Mac’in ses, canlandirma ve video dosyalarini ek yazilim ya
da donanima gerek olmaksizin c¢alistirmasini saglar; ayrica sikistirilmis goriintii
sekanslarmi yeniden genisletilmeyip monitoér ekraninda gercek zamanli olarak

gosterilmesine olanak verir (Cotton, 1997, s.171).

Sanal Gergeklik: Bilgisayarlar arasindaki iletisim bagi sayesinde dijital
bilgiler ile gerceklik duyumsamasinin olusturulmasidir. Baska bir tanimla;
bilgisayarda canlandirilan {i¢ boyutlu goriintiilerin, bazi1 aygitlarin yardimiyla

insanlara “gercek bir diinya” gibi gosterilmesidir (Unal, 1999, s.69).

Sanal Mekan: Bir yasam ortaminin gevresi ile birlikte simule edilmis
durumudur (Ozen, 2006) En son jenerasyon insan-bilgisayar ara yiizii sanal
mekandir. Sanal mekanlar kisinin mekanla karsilikli iliski kurarak igerisinde ii¢

boyutlu deneyim yasayabilecegi ortamdir (Walker, 1990, 5.439).

Sanal Miize: Degisik medya imkanlarindan yararlanilarak hazirlanmig
sayisal nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaretci ile iletisimin kesintisiz
olmasi ve muhtelif erisim sekillerini karsilamak icin alisildik iletisim metotlarinin
Otesine gecen, diinya ¢apinda erisimini olanakli kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir

mekana ihtiya¢ duymayan miizeler seklinde tanimlanmaktadir (Schweibenz, 2004).

Siberuzay (Cyberspace) : Birbiriyle baglantili olan ve insan iletisimi ile
eylemlerinde yeni bir uzay olarak algilanan veri tabani aglari, telekomiinikasyon
baglantilar1 ve bilgisayar aglarini belirtmek i¢in William Gibson’in ortaya attig1

terim (Cotton, 1997, 5.56).
Simiilator: Ogrencelik; gercefe uygun yapay Ogrenme aygitt (TDK,
www.tdk.gov.tr).

Yaratict Birey: Merak, sabir, bulus yapma yetisi, seriivenci diisiinme,
imgelerle diisiinme ve imgelemci olma, deney ve arastirmalardan kagmayan ve

biresimci (sentezci) yargilar tastyan kisi (San, 2004, s.17).
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BOLUM I1

KAVRAMSAL CERCEVE

[lkdgretim okullarinda yiiriitiilmekte olan Gorsel Sanatlar dersi Ogretim
programlarinda yer alan, miize ile egitim konularinin gerektigi gibi
yiriitilememesine iligkin problemleri giris boliimiinde ele almistik. Bu bdliimde
konu ile ilgili diger arastirmalar ve ortaya ¢ikan sonuglar lizerinde tartisilan ‘sanat
egitimi’, “miize” ve ‘bilgisayar destekli interaktif (etkilesimli) egitim’ kavramlari
tizerinde durulacaktir. Miizelerin islevleri ve gorsel sanatlar dersi kapsamindaki
egitsel rolii, miizelerin egitsel icerikli olarak bilgisayar ortamina aktarilmasi, ‘miize
ile egitim’ ¢ercevesinde Ogrenciye kazandirilmak istenen davraniglar, bilgisayar
destekli egitim kapsamindaki yazilimlar ve uygulamalar arastirmanin dayandirildigi

temeller ve kavramsal ¢erceveyi olusturmak amaciyla ele alinmaktadir.

2.1. Sanat Egitimi

Glinlimiiz sanat egitimi anlayisinin, yalnizca sanati, ya da yalnizca egitimi ele
almayip, tam olarak disiplinler arasi anlayisla daha kapsamli bir yaklagimla,
kiiltiirlendirerek ve bilgilendirerek kendini gercekten ifade edebilmeyi kazandirdigi
ve bu sekilde yonlendirdigi (San, 1992, 5.652) ¢ok Oncelerde de vurgulanmustir.
Insana 6zgii bir gereksinim olarak karsimiza ¢ikan sanat egitimi, bireyin duygu,
diistince ve izlenimlerini ifade edebilme, yeteneklerini ve yaraticilik giiciinii, estetik

degerlerini yiikselten egitim siireci olarak nitelendirilebilir.

Orgiin egitimin ilk basamag okul oncesi egitim asamasindan itibaren
programlarda yer alan sanat egitiminin; insanin geligme siirecinde “ben” kavraminin
olusumunda, kisilik bigimlenmesinde ve yaraticilifin gelisiminde dogrudan etkili bir
alan oldugu artik kabul gdrmiis bir gercektir. Insanin sanatsal egitimi yoluyla

kazanabilecegi tasarlayici, yaratict kisilik kazanimlar1 hayati boyunca gerek
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toplumsal, gerekse mesleki ve ekonomik davramislarini, kisaca tiim yasamini
etkileyebilmektedir. Bu nedenle ¢agdas, nitelikli sanat egitimi yalnizca yetenekliler

ve sanat¢1 olacaklar i¢in degil, tiim insanlar igin gerekli gortilmektedir.

Genel olarak diisiiniildiigiinde, okul i¢i ve dis1 egitim etkinliklerinin amact;
bireyi topluma yararli hale getirme ilkesine dayanir (Kiiciikahmet, 2003, s,2). Sanat
egitiminin; bireyin duygu, diisiince ve yeteneklerini gelistirmeye yonelik yapici ve
yaratict etkinlikleri icerdigi (Etike, 1996, s:15) disiiniildiiglinde, egitimin genel
amacina yonelik en etkili alanlardan biri oldugu soylenebilir. Gokaydin’a (1996,
s.28) gore; sanat egitimi bilincin, zekanin, yargilama ve ifade giliciine dayali olan tiim
duyularin egitimi ile ilgilidir. Sanat egitim bilimcilerinin tizerinde durarak sik¢a ifade
etmeleri ile birlikte giiniimiizde, okul Oncesinden baslayarak sanatsal zekanin

belirlenmesi, yonlendirilmesi ve gelistirilmesinin gerekliligi izerinde durulmaktadir.

Temelde ¢ocuga verilecek nitelikli bir sanat egitimi; bireyin gelisim
siirecinde; gézlem yapma, 6zgiin bulus ortaya koyma ve pratik diisiinme becerilerini
gelistirmeyi amaglar (Tepecik, 2008, s.236). O halde gelisme ¢aginda alinan nitelikli
bir sanat egitimi, gelecekte, ¢evresinde olup bitenlere duyarli, estetik duyarlilig
gelismis, anlama, algilama ve yaratici (tasarim) giicii yiiksek, ¢agdas, aydin bireyler

yetistirilmesinde 6nemli bir egitim alanidir.

Her birey gelisim siirecinde sanat egitimi almalidir. Bazi ¢evrelerce “sanat
yetenek isidir” diisiincesi ile sanat egitimi ihmal edilmekte, gecistirilmektedir. Oysa
sanat egitimi olmaksizin, salt kuru ve kati bilgilerle bireyin aydin diizeyine ulagsmasi
beklenilemez. Sanat begenisi olmayan birey, insana ve topluma kapalidir, kisiliginde
eksiklikler ve katiliklar tasir, ilgileri, davranislari ve becerileri smirhdir. Ilhan’a
(1994, s.174) gore; yasamu yiiceltmek, daha anlamli kilmak sanatla olasidir ve sanat
insan yasaminin her kesiminde giic ve zevk verebilir. Sanat, insandaki estetik
olgusunun irdelenmesi, algilanmasi, duyumsanmasi, sorgulanmasi ve insan nesne

arasindaki gilizele ulagma ¢abasi olarak da tanimlanmaktadir.

Sanat, bireyin anlama, diisiinme, algilama yetilerini agik tutar, duygusal
yanlarini harekete geciren, iletisimi ve toplumsal degisimleri kolaylastiran evrensel

bir dildir (Demir, 1990, s.260). Sanat; “insan1 yasamli kilan onun yasam ¢izgisini
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sonsuza tasiyan, onu matematik ve geometrideki sonsuzluk isaretine doniistiiren en
onemli insani etkinlik alan1” (Pekmezci; 2006) olarak tanimlanmaktadir. Sanat, her
tiirli egitim sistemi igerisinde ve egitimin her siirecinde bazen amag, gerekirse arag
olarak mutlaka ve 6nemle yer almalidir (Ering, 1985, s.45). Benzer bir yaklagimla
sanat egitimine deginen Gengaydin (1990, s.44); sanat egitiminin sadece yetenekli
bireylerin egitimi i¢in degil, herkesin faydalanmasi gereken bir kisilik egitimi
oldugunu belirtmistir. Ipsiroglu (1994, s.14) yine bu gériisii destekler nitelikte; sanat
egitiminin diistinmeyi 6grenmede, kisilik gelisiminde ve bireye yaraticilik yollarini
agmada etkili oldugunu vurgulamistir. Insanin  dogasinda var oldugunu
diisiindiigiimiiz rastlantisal yaraticilik zamanla kérelerek yok olur. Ozellikle 20.
yilizyilda sik¢a s6z edilen “yaraticilik” kavraminin herkes tarafindan tek ve net bir
tanimi olmamasina ragmen bilimsel alandaki ortak goriig; “tiim insanlarda
yaraticiligin bulundugu ve her insanda dogustan az ya da ¢ok bdyle bir yetiye sahip
oldugudur”. Yaratici diisiince; alisilan diisiinceden farkli, deneye acik, alisiimisin
disina ¢ikan insan tipi olarak ele alinmistir. Yaratici tiplerin en dikkat ¢eken

ozellikleri soyle siralanmigtir (Tepecik, 2002c, s.142);
- Hareketli ve oyuna diiskiindiirler,

- Merak duygular1 fazladir, her seyi kurcalamak, g¢evresindeki olan biteni

Ogrenip arastirmak isterler,
- Karsilastiklar1 problemleri ¢ozmek i¢in yeni yollar ararlar,
- Olaylarmn ayrintilarinda gézlem yaparlar,
- Siirekli yeni bulus yapmak isterler,
- Arastirma ve deney yapma istekleri fazladir,
- Hayalcidirler,
- Resim yapma ve yeni bicimler ortaya koyma istekleri fazladir.
Sanat egitiminin amaci, yalnizca sanatg1 degil, genel anlamda giizeli arayan,
estetik duyarhilik tasiyan bireyler yetistirmektir. Bu nitelikte bir insan sanatin ayni

zamanda tiiketicisidir (Kavcar, 1990, s.265). Benzer goriisle; Ering (1998, s.33);

sanat egitiminin rastlantisal olarak kimi ilgileri ortaya cikarabilecegini, ancak asil



26

amacimin yasami degerli kilmak, yasamdan zevk almayi1 saglatmak oldugunu ve
cagdas ve cagcil insan anlayisina uygun nesiller yetistirmek, insant kendi degerleri
icinde var etmek oldugunu belirtir. Sanat egitiminin amacina ulasmasi, arastirmalar
ve uygulamalar sonucu ortaya konan yeni programlarin ¢ocuk yasindan itibaren

bireye egitim 6gretim faaliyetleri igerisinde kazandirilmasi ile olasidir.

Uzerinde 6nemle durulan sudur ki; sanat egitimi sadece sanatg1 yetistirmeye
yonelik bir egitim silireci degil, bireye sanat yoluyla yaratict giiclerini ortaya
cikarmalarina, estetik bilince sahip olmalarina, ¢esitli beceriler kazanmalarina,
anlama, algilama ve kendilerini ifade etmenin farkli yollarin1 6grenmelerine ve
kisiliklerinin gelisimine etkisi olacaktir. Sanat egitimi, temelde bireyleri, biitiinciil
anlamda bireylerin igerisinde yasadigr toplumu aydinliga, ileriye, yeniliklere,

gelismisliklere yonlendirir ve ¢agdas medeniyetler seviyesine ulastirir.

Sanatin her tiiriinii kapsayan sanat egitimi; sanat kuramlari, sanat elestirisi,
sanat tarihi, kiiltiir tarihi, sanat psikolojisi, sanat sosyolojisi gibi alanlardan yararlanir
(Unver, 1997, s.9). Sadece gergeklere, kuramsal bilgilere ya da sadece uygulamali
calismalara agirlik veren sanat egitimi yetersizdir. Sanat ¢ok genis anlamda,

“deneyim ve bilginin olusturdugu biitlindiir”, diyebiliriz.

Sanat eserleri bir agidan kiiltiirlerin bigim almis somutlasmis anlatimlaridir.
Sanatci ile izleyen arasinda, toplumlar arasinda ve bunlarin da otesinde c¢aglar
arasinda bir iletisim aracidir. Tepecik’e gore (2008); “ ... sanat egitimi ge¢misle
gelecek arasinda, eskiyle yeni arasinda, analitik degerlendirme yapabilme,
yargilayabilme bilgisine sahip olmay1 saglar.” Ozsoy (2004, 5.29); sanat egitiminin
en onemli gorevlerinden birinin gorsel okur-yazarligin gelistirilmesini ve iletisimi
sagladigimi belirtmis ve bunun en iist seviyede kullanilan alan olarak da gorsel

sanatlar egitimi alanina igaret etmistir.

Giliniimiizde gorsel sanat egitiminde onemle iizerinde durulan hedef sanat
yapmaya yonlendirmeden ¢ok, sanat bilgisi kazandirma yoniindedir. Amag; 6ncelikle
sanat yapitlarin1 digerlerinden ayirt edebilen, ¢oziimleyebilen, sanattan keyif alan,

yasam alanlarina sanatsal estetik degerleri yansitabilecek bireyler yetistirmektir.
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2.1.1. Cok Alanh Sanat Egitimi Yontemi

Genel Egitim i¢inde 6nemli bir alan olan gdrsel sanatlar egitimine ydnelik
cok sayida arastirmalar yapilmis, cesitli teoriler gelistirilmis ve uygulanmistir. Bugiin
icin en fazla gecerliligini siirdiiren yontem olarak “Cok Alanli Sanat Egitimi”
yontemini miize ile egitim c¢ercevesinde de yararli oldugu agik¢a goriilmektedir. Bu
asamada bu sanat egitimi yoOntemine daha genis olarak deginilmesi konunun

kavramsal boyutunun anlasilmasi agisindan yararli olacaktir.

Sanat egitiminde en kapsamli yontem olarak diisiiniilen “Cok Alanli Sanat
Egitimi Yontemi”; estetik, sanat elestirisi, sanat tarihi ve uygulama alanlarini igine
alan kisaca cesitli disiplinlerin birlesmesinden olusan sanat egitimi yontemidir. Bu
dort disiplinin (sanat tarihi, sanat elestirisi, estetik ve uygulama) ¢gretimi yontemi
sanatin 6nemi ve gerekliliginin anlagilmasina, ayni zamanda gorsel sanatlarin gesitli
kiltiirel ve tarihi ¢evreyle olan iligkisinin kavratilmasina yonelik yeteneklerin de

yapilandirilmasi konularinda 6nemlidir.

Bugiin, Amerika ve Ingiltere basta olmak iizere bircok iilkede “Cok Alanl
Sanat Egitimi Yontemi” (CASE) kullanilmaktadir.

Amerika Birlesik Devletleri’nde, resmi okul sisteminde sanata gereken
Oonemin verilmedigini tespit eden ve genel egitim i¢inde sanatin merkezi bir konuma
sahip olmasi konusunda ¢alismalar yapan Getty Giizel Sanatlar Merkezi, Cok Alanh
Sanat Egitimi Yontemini 1982 yilinda benimsemistir. Enstitiide gorevli uzman sanat
egitimcilerinin ¢alismalarina baskanlik eden W. Dwaine Greer, bu yeni teoriyi
Disiplin  Temelli Sanat Egitimi (Discipline-Based Art Education) olarak
isimlendirmistir (Stinespring, 1992, 5.22; Ozsoy, 1999, s.9).

CASE yonteminde sozii edilen dort disiplinin de sanatin Oneminin ve
gerekliliginin  anlasilmasi, sanatla ulagilan ve yaraticiliga etki eden giiclii
diisiincelerin olusmasina onemli 6l¢iide katkisi oldugu bu alandaki arastirmacilar
tarafindan belirtilmektedir (Ozsoy, 1998, s.63). Gérsel ve estetik duyarliligi olan,
sanat eserlerini koruyan, kiiltiirel mirasa sahip ¢ikabilen, ayn1 zamanda elestirel bakis

acisina sahip, yapici, yaratici, yetenekleri ve melekeleri gelismis, 0zgiir diisiinebilen,
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Ozgilin tretebilen yeni nesiller icin CASE yontemi gorsel sanat egitimi igerisinde

yaygin olarak kullanilmalidir.

Cok Alanli Sanat Egitimi YoOntemi, 6grencilerin farkli kiiltiirlerle ve tarihi
cevre ile olan iligkilerini, bir sanat eserini betimlemeyi, yorumlamayi, analiz etmeyi
ve estetik degerleri 68renmesini de igeren, kapsamli bir sanat egitimi siirecini
gerektirir. Ogrencinin sanat yapitina diisiinsel boyutta bakabilmesini, bu bilgiler
1s1¢inda daha arastirmaci ve yaratict olmasini saglar. Kirisoglu ve Strokrocki (1997)
bu yontemin, 20. ylzyilin son ¢eyreginde Amerika Birlesik Devletlerinde gelisip,
Avrupa ve Asya iilkelerini ve tabii ki Tiirkiye’yi de etkileyecegi yoniinde goriislerini

bildirmislerdir.

Herkesin sanat¢i olmasi beklenemez. Sanat yolu ile egitim siirecinde esas
amaglanan; algilama, diisiinme, uygulama arasinda bag kurarak {iiretken diislinceye
sahip olmalarimin kazandirilmasi ve bireylerin yaratic1 yetilerinin  ortaya

cikarilmasidir.

Pekmezci’ye (2004) gore; “Nitelikli egitim; bireylerinin gizil gii¢lerini,
kendi cevherlerini kesfeden, gelistiren ve onu bilim, teknoloji, kiiltiir ve sanat,
spor, saglik, ekonomi ve siyaset alanlarinda toplumun dinamizmine katan
etkinlikler biitlinliiglidiir. Bu bilinci kazanan bir toplum da neden yasadigini,
nicin yasadigin1 sorgulayan ve biyolojik yasamlar1 ne olursa olsun, yasami

kalici olan ve gelecege iz birakan bireylerden olusacaktir.”

CASEY:; kiltiirel miras bilincinin gelecek kusaklara aktarilmasi; giizeli ve
estetik degerleri tanimay1 ve se¢meyi bilen, miize ile sanata yakinlasan, sanat
yapitlarini anlayan, yorumlayan iizerinde diisiinebilen bireyler yetistirilmesi igin tim

okullarda yaygin olarak uygulanabilecek bir yontem olarak sunulmaktadir.

Cagdas Gorsel Sanatlar Egitimi, sanatin anlasilmasina, degerinin bilinmesine
ve yaraticilifa katki yapan dort disiplinin birlestirilmesinden olusan CASE yontemi
“estetik”, “sanat tarihi”, “uygulama” ve “sanat elestirisi” alanlar1 ile c¢ocuga

kazandirilmak istenenler soyle aciklanabilir:
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Estetik alani; “bu sanat midir?” “Sanat ne ise yarar?” gibi belli basli sorularla,
sanatin dogasi, alani, islevi, sanatsal yaraticik, sanata verilen deger ve kime sanatgi
denilebilecegi konularini irdeleyerek, inceleme yapma olanagi kazandirir. Kisiyi
kendi toplumunda sanati anlamaya ve degerlendirmeye yoneltirken, farkl kiiltiirlere
ait nesnelere, diislincelere, imgelere de hos gorii ile bakma anlayisin1 kazandirir

(Ozsoy, 2003d, 5.172).

Sanat Tarihi; 6grencilerin hem kendi kiiltiir varlilart ile ilgili, hem de diinya
kiiltiir varliklar1 ile ilgili bilgilenmelerini, anlamalarini, kavramalarin1 ve baglanti
kurmalarini saglayan bir alandir. Sanat tarihi ¢aligmalari ile 6grenciler, tarihsel siire¢
icerisinde sanatin yolculuguna iligskin bilgiler edinirken, olaylar ve sanat akimlari
arasinda baglantilar kurarak, yapitlarin ortaya ¢ikislarina dair biligsel kazanimlar elde
ederler. Sanatin tiirleri, ortaya ¢ikis siirecleri irdelenirken distiin sanat yapitlarini
tanima ve farkli toplumlarin kiiltiirel degerleri hakkinda karsilastirma olanag: elde
ederler. Bu anlamda bilgi ve gorgiilerinin artmasi, ilerde karsilasacaklar1 olaylara ve
yapitlara daha genis bir perspektiften bakma, anlama ve degerlendirme becerisi elde

ederler.

Sanat Elestirisi; bir sanat eserini incelerken, herhangi bir estetik yargiya
varmadan once, konu, kompozisyon ve anlama dikkat etmelerini saglayan 6grenme
alamdir. Bu anlamda sanat elestirisi; Ogrencileri eserin biitiinliigii iginde daldirarak,
sanat eserini anlamaya, eser hakkinda daha duyarl tepki gostermelerine ve eksiksiz
bir gorsel deneyim kazanmalarina mecbur eden dort asamali bir siireci igerir

(Boydas, 2004b, s.12). Bu dort agsama sunlardir:

1. Betimleme (Tanimlama): Sanat eserinde goriinen nesnel bilginin listesinin

¢ikarilmasidir. Goriinende neler oldugunun siralanmasidir.

2. Cozimleme: Eserindeki tasarim eclemanlarinin ve tasarim ilkelerinin
sanatg1 tarafindan nasil kullanildiginin incelendigi asamadir. Eserin nasil

tasarlandigina agiklik getirir.

3. Yorumlama: Eser hakkinda betimleme ve ¢oziimleme agsamasinda elde

edilen verilerden yola ¢ikarak, 6grencinin onceki bilgi birikimi ile birlikte
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yorum yaptig1 agsamadir. Eserin anlami ve ideas1 hakkindaki diisiincelerin

ortaya konulmasidir.

4. Estetik Yargi: Eser hakkinda vardiklart degerlendirme sonucudur.
Yorumlamadan sonra eserin nasil bir deger oldugunun ortaya konuldugu

karardir.

Ogrenci; betimleme, ¢dziimleme, yorum ve yargi asamalari ile bir sanat
eserine nasil bakildigini 6grenir (Boydas, 2004b, s.43). Sanat elestirisi, miize gezisi
sirasinda mutlaka 6grencilerle yapilmasi gereken bir 6grenme etkinligidir. Miize
gezisini anlamli hale getirir ve 68renciye yasam boyu uygulayabilecegi bir 6grenme
yontemi kazandirir. Ogrenciyi sadece eserlere bakmaya degil, gdrmeye ve

diistinmeye yonlendirir.

Bu etkinlik Oncesinde; betimleme, ¢6ziimleme, yorumlama ve yargl
asamalarinin her biri ile ilgili 6grenciye yonelik sorular hazirlanmalidir. Bu etkinlik
sirasinda Ogrencilere yonlendirilen bazi soru ornekleri (EK- 8) de yer almaktadir.
Etkinlik sirasinda her dgrencinin elestiriye katilmasi saglanmalidir. Isterlerse eserleri
yakindan gérme olanag saglanmalidir. Ogrencilerin farkli yorum ve yargilarinda
birbirlerine kars1 saygili olmalar1 kazandirilmalidir. Eserin incelenmesi ile
gerceklestirilen sanatsal elestirinin ardindan sanat tarihi yontemi ile eser ve sanatgisi

hakkinda bilgi verilmelidir.

Uygulama Calismasi; oOgrencilerin kendi deneyimleri yoluyla, sanatsal
becerilerini gelistirdikleri, kendilerine sunulan malzemelerle problem ¢6zme anlayisi
igerisinde tasarim yapma olanagi bulduklari, kendi yapitlarini ortaya ¢ikardiklari bir
stirectir. Uygulama c¢alismalar1 yeni bir egilim olmamakla beraber, c¢ocugun
becerilerini gelistirmesi ve kendini ifade etmesinin bir yolu olmasi bakimindan
onemlidir. Cocuklarin sanatsal ifadeleri yasantilar1 dogrultusunda olmaktadir.
Cocuklarin bakis acisin1 genisletmek amaciyla farkli yasantilar edinmeleri
gerekmektedir. Farkli yasantilar1 icerisindeki edindikleri gorsel algi birikimleri,

cocugun sanatsal ¢aligmalarini ¢esitlendirebilmesi agisindan da 6nemlidir.
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2.2. Miize Kavrami ve Miize Ile Egitim
2.2.1. Miize Tamim

Miize sozciigiiniin kaynagi mitolojideki miizik ve ilham perileri olarak bilinen
“Musalar’dan gelir. Grek dilinde ilham perileri (Mousa’lar) nin evi ya da “bilimler
tapmagi1” anlamindaki “mouseion” kelimesinden tiiretilmistir. Kelime “museum”
seklinde Latince’ye ve diger diinya uluslarinin dillerine de ge¢mistir. Miize eserleri
denince tarih oncesi ve tarih devirlerine ait bilim, kiiltiir, din ve giizel sanatlarla ilgili

yer Ustiinde, yer altinda ve su altindaki tiim taginir ve tasinmaz belgeler akla gelebilir.

Gegmiste sanat yapitlari, nadir bulunan ya da degerli nesneler, o6zel
koleksiyonlarda toplanmistir. Miizelerin kamu yararima kurumlar olarak kabul
edilmeleri bu koleksiyonlarin toplumsal gelisme ve politik bilinglenme sonucu
topluma acilmaya baslamas:t ile gergeklesmistir. Ronesans’dan sonra kiiltiir
birikimlerinin zenginligi ile 6ne ¢ikabilecek saray, villa ya da dini mekanlar miizeye
doniistiiriilmeye baslanmistir (Cakmak, 2002, s.24). Bdylece gecmiste sadece
ayricalikli bir azinlia hitap eden miize ve galeriler artik kamulastirilarak daha genis

kitlelere hizmet verir hale gelmistir.

Bu kuruluslar, bulunduklar1 bolgenin ya da kentin hayat kalitesini
yiikseltmek ya da ekonomik biiylimeyi hizlandirmak amaciyla yerel yonetimlerin ve
diger resmi kurumlarin uyguladiklar1 kiiltiir politikalar1 agisindan biiylik onem
tagimaktadirlar. Bu bilingle, 6zellikle Bati Avrupa ve Kuzey Amerika’da sanat
kurumlarindan yoksun boélgelerde, cogu “modern sanat miizesi” olan pek ¢ok miize
acilmistir (Barker, 2006, s.149). Miizeler; ylizyildan uzun siiredir Orgiin sanat
eserlerinin goriilebilecegi en prestijli ve gilivenilir yerler olarak nitelendirilmektedir.
Maddi ve manevi zenginlikleri barindiran miizeler en énemli kurumlardir (Duncan,
2000, s.49). Miizeler, icerisinde bulundugu toplumun kiiltiir ve sanat eserlerini, bilim
ve teknoloji iirlinlerini sergileyerek bireylerin ve toplumlarin birbirini taniyip

anlamalarina ve insanliklariyla gurur duymalarina araci olmaktadirlar.

Degerli nesne ve sanat yapitlarinin bulundugu devlet yoneticilerinin

koleksiyonlarinin dnceleri saray ve benzeri ihtisamli mekanlarda sergilenmeleri, bu
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tiir yapilarin uzun yillar tartismasiz bir sekilde miize binalar1 olarak kabul
edilmelerine neden olmustur (Atagdk, 1992, s.116). 1739°da Lourve Sarayi’nin
halkin izlenimine acilmasi ile baslayan bu anlayis; 1753’de Ingiltere’de The British
Museum’un, 1814’te The National Galery’nin, 1789°da italya’da Uffizi’nin 1819°da
Ispanya’da Prado’nun ve 1836’da Almanya’da Dresten Miizelerinin de halka
acilmasi ile yayginlasarak siiregelmistir (Cakmak, 2002, s.23). Bu donemde dinin
kutsal ancak affetmeyen giiciinii temsil eden tapinak ve kiliseleri, devletin ¢cogu kez
halki ezen iktidarin1 temsil eden saraylari miize haline doniistiiriildii. Bu gorkemli
binalarin olagan disilig1 ve gizemi halkin 6nceleri ¢cekingen ve uzak kalmasina sebep
olmustur. Sonralar1 meraktan kaynaklanan diirtii ile ilgi ¢cekmeye baslamissa da
toplumun her kesimine yayilmadigindan ve bu zamanlarda miize ve halk arasinda

hep bir mesafenin varligindan s6z edilmektedir (Atagok, 1992, s.116).

Onceleri, geleneksel miizecilik anlayisinda, miizelerin en énemli misyonlar
nesneler toplamak, korumak, aragtirmak ve sergilemek olmus, toplum tarafindan ilgi
ceken ve ¢ok ziyaret edilen kurumlar olmamistir. Glinlimiizde ise miizeler ellerindeki
koleksiyonlar1 toplumla paylasmayi, ilgi ¢ekmeyi amaglamaktadirlar (Mac Donald,
1991, s.306). Miizeler, insanlarin yasam tarzlarinin, inanglarmin, degerlerinin,
geleneklerin ve sanatin sergilendigi mekanlardir. Bu anlamda kiiltiirlerin bulusma
noktasidir. Genel anlamda, “Kiiltiir; sanat, inan¢ gelenek-gorenek, insan emeginin
tim Triinleri ve belli zamanda yaratilan diisiince” (Atasoy, 1998, s.38) olarak
tanimlanmaktadir. Tarihsel ve kiiltiirel mirast koruyan, onaran, sergileyen,
kamuoyunu egiten ve yayinlari ile aydinlatan kurumlardir (Acar, 1997, s.93). Tiirk
egitim tarihinin 6nemli isimlerinden Ismayil Hakk: Baltacioglu da, toplumun sanatsal
yetilerinin canlandirilmasi ve estetik begeni diizeyinin yiikseltilmesi i¢in miizeyi bir
kiiltiir pedagojisi alan1 olarak degerlendirmistir. (Oztiirk, 2000, s.195). Baltacioglu
(1932); “miize” kurumuna, egitim ve kiiltiir alaninda ulusal kiiltiir bilincini
olusturma; uluslarin bilimsel ve medeni seviyelerini gésterme; nesnelerin koruma ve
sergilenme, halkin estetik ve sanatsal seviyesini ylikseltme araci olarak yaklagmistir.
Miizeler, toplumdaki ¢ok kiiltiirliiliigii taniyip, 6grenip, sergileme yoluyla halka
anlatmak amaciyla, gliniimiizde halkin zamanini, ilgisini enerjisini ve destegini

almak tizere etkin roller istlenmislerdir (Erbay, 2002, s.19). Bu nedenle; sosyal
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yasamda etkin olan diger bilgi ve eglence sektoriindeki gosterim teknikleri ile de
rekabet etmek, miizeye daha fazla izleyicinin erisebilmesi, kullanabilmesi, miizeden
gercek anlamda yararlanabilmesi i¢in her tiirlii tanitim kaynaklarimi kullanarak halkin

ilgisini ¢cekmek zorundadir.

Kitlesel film, radyo, televizyon ve bilgisayar araglar giinliik hayatla ilgili ¢ok
fazla bilgi sagladiklar1 icin onlarin miize esitleri olan unsurlar dogal olarak
ziyaretgilere ¢ekici gelmektedir. Geg¢mis zamanlarda, ziyaretgiler sanat miizesi
filmlerinin, dia gosterilerinin ve videolarin Hollywood filmlerinde veya network
televizyonlarindaki gibi ayni niteliklere sahip olmasi beklentisi igerisinde olduklari,
ancak bugiin, kablo TV nin gelismesiyle ve daha uygun fiyath video kameralar ve ev
bilgisayarlariyla halkin beklentilerinin daha da arttig1 goriilmiistiir (Howze, 1989,
s.205) .

Koleksiyonlarin daha etkili tarzda sergilenmesi i¢in, geleneksel metotlarin
yani sira teknolojik araglardan yararlanmak da kacinilmaz olmustur. Miizelerin
kiiltiir ve sanat eserleri, objeleri ve sergileri ile ziyaret¢iye bilgi mesajlarini
aktarabilmesinde etkilesimsel bir miize yasantisinin rolii biiyliktiir. Miizede en ¢ok

bilgilenme, iletisim ve etkilesim siirecinde gerceklesir.

Giinlik yasam i¢inde kolayca yer bulan televizyon ve bilgisayar gibi
teknolojik iletisim araglarinin insanlarin ilgisini kolayca ¢ektigini vurgulayan Tezel;
(2007, s.20) son zamanlarda giderek arastirma ve egitim merkezleri haline
doniismeye baslayan miizelerin de halkla yaklagimini degistirmeye basladigini
belirtmektedir. Cagdas miizeciligin yenilik¢i ¢alismalari, kendini agma istegi, sosyal
ekonomik ve politik ¢evre iliskilerine dayanmaktadir. Erbay (1994, s.22) cagdas
miizeciligi yoOnlendiren etkenleri sekiz baslikta toplamistir. Bunlar miize
organizasyonunun bilimsel ve sistemli bir sekilde faaliyetlerini siirdiirebilmesinde
etkili olan teknik, toplumsal, beseri, yonetsel, ekonomik, finansal, psikolojik, politik

cesitli etkenlerdir.

1950’lerden itibaren miizeler, egitim islevinin yaninda, kiiltiirel etkinliklerin

de diizenlenmeye basladig1 merkezler haline gelmislerdir. Giiniimiizde ¢agdas miize
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olgusu; konferans salonu, kiitliphane, performans mekanlar1 ve sergi salonlarini da
iceren miize kompleksi kavrammi olusturmuslardir. Ozellikle gelisme ¢agindaki
bireylerin gorsel sanatlar dersine iligkin sanat yapitlarini goérme, gorsel algiy1
gelistirme ve sanat yapitlarint anlamaya yonelik egitimini igeren sanatsal
etkinliklerin uygulanabilecegi en ideal ortam siiphesiz ki ¢agdas sanat miizeleridir.
Miize ortamlar essiz sanat eserlerini gorme, se¢ilmis eserler iizerinde sanata iliskin
bilgileri 6grenme, inceleme ve karsilagtirma olanagi saglanabilen zengin Ornekler

sunarlar.

Miizeler ve sanat galerileri glinlimiizde okul dis1 sanat egitimi merkezleri
olarak goriilmektedir. Ozellikle sanat miizeleri; koleksiyonlarinda estetik, egitsel,
tarihi, bolgesel, gorsel, degerli ve ¢esitli objeleri esas alarak artistik degerleri 6ne
cikaran calismalarin oldugu sergileri gerekcesiyle sanat egitiminin vazgegilemez
mekanlaridir (Cakmak, 2002, s.20). Bugiin yeni miizecilik anlayis ile birlikte egitsel
faaliyetlere 6nem vermeye baslayan cagdas sanat miizeleri uygulama atolyelerini de
biinyelerine katmaktadirlar. Ancak tiim miizelerimizin egitimci kadrosu ile birlikte

bu tiirlii donanima sahip olmasi bugiinkii kosullarda heniiz saglanamamaktadir.
2.2.2. Miize Tiirleri:

Sanal Miizelerin miize tiirleri arasindaki yerini belirleme agisindan zaman
icinde miizelerin ¢esitliliginin artmasina ve miize tiirlerinin siniflandirilmasina kisaca

deginmekte yarar vardir.

Diinya kiiltiir mirasinin korundugu mekanlar olarak karsimiza ¢ikan miizeler
19.ylizy1lin ortalarindan itibaren gelismeye baslamistir. 20.yiizyilin ortalarindan

itibaren ihtisas miizeleri ortaya ¢ikmaktadir.

Antik caglardan bu yana miize olusumunun temel islevlerinden biri olan
toplama ve biriktirme etkinliklerini ¢ok cesitli sekillerde gérmek olasidir. Onceleri
kapali tutulan degerlerin, toplamadaki ¢esitlenme ve koleksiyonlarin zenginlesmesi
ile 18.yilizyildan itibaren koleksiyonlarin O6zelliklerine gore degerlendirilmesine,
arsivlenmesine ve sunumuna baglanmistir. Bu donemde Ozellikle sanat

koleksiyonlari, sanat okullarina gore ve kronolojik sirayla gruplandirilmaya
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baslanmis ve bdylece miizeografi ve sanat tarihinin iligskilendirilmesi s6z konusu
olmustur. 1789 Fransiz devrimi ve getirdigi toplumsal yeniliklerle bir¢ok sosyal
alanda oldugu gibi miizecilik alaninda da kavramsal degisiklikler olmustur (Madran,
1999, s.5). Miizenin halka acilmasi ve ulusal degerlerin sergilenmesi sirasinda
yapilan gruplandirilma uzun bir siire miize organizasyonlarinda temel boliimler
olarak yer almistir. Bu dort temel boliim; sanat, tarih, doga bilimleri ve teknik

bilimler; bugiin de miize denince ilk akla gelen temalardir.

Miizecilikte ¢agdas sanat yaklagimlarina yonelim ilk olarak Amerika Birlesik
Devletleri’nde baglar. Sanat miizelerinin arttigi 1860- 1914 yillar1 arasinda, heniiz
koklii bir gecmisi olmayan ve kiiltiir konusunda kendini ispat etmeye calisan
Amerika Birlesik Devletleri; Metropolitan, Boston, Chicago, Philadelphia sanat
miizeleri ile yeni bir miize anlayis1 yaratmistir. 19. yilizyilda endiistri devriminin
ardindan, teknolojik ve endiistriyel de§isimin yansimasi olarak, 1856’da Fransa’nin
Lion kentinde ilk sanat ve endiistri miizesinin ac¢ilmasi ile birlikte miizeler ¢esitlilik
acisindan yeni bir tiir kazanmistir. 1873 yilinda Stockholm’de acilan “Nordiska
Museet” Iskandinav dilinin konusuldugu yerlerdeki kirsal yasami anlatan
mizansenler ve objelerle kiltiir varligin1 tanitmayir amag¢ edinmis ve bdylece
etnografik Ogelerin yer aldigi bu miize gercek anlamda bir yeniligin ilk adimim
atmigtir.  Stockholm’un Skasen tepesinde, 1891 yilinda, gercek Olgekteki
canlandirmalar ile giinliik yasam verilerinin canli izlenebildigi ilk agik hava miizesi

acilmistir (Madran, 1999, s.6).

20. yuzyilin ikinci yarisinda  bilgisayar ve telekomiinikasyon
teknolojilerindeki 6nemli gelismelerle birlikte gelisen terminolojideki agig1 kapatmak
icin mekan ve yer kavramlari yeniden olusturularak kullanilmaya baglanmistir.
Mekan ve yer kavramlar elektronik tanimlamalarda ge¢meye bagslamig, “sanal
mekanlar’dan s6z edilir olmustur. Bu tartismalar siire gelirken, yazilimcilar ve
tasarimcilar fiziksel mekansizlik olgusuna karsilik elektronik mekanda gelistirdikleri
alternatifler ve Oneriler yasamimizda hizla yer etmeye baslamistir. Bu gelismeler

sanal miize mekanlarinin da olusturulmasina olanak vermistir. Bugiin diinyadaki
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onemli miizelerin ¢ogunun tanitim amagh olarak sanal miize ortamlar1 olusturulmus

veya olusturulmaktadir.

Miize kavraminin zaman i¢inde acilimi ve bir¢ok miize tiiriiniin olusmasi ile
cesitlilik artmis, miize tiirleri ¢ok degisik basliklar altinda smiflandirilmislardir.
ICOM’un 7 Temmmuz 1995 yilinda, Norveg’deki toplantisinda yenilenerek kabul
edilen cagdas anlamdaki miize tanimimin alt maddeleri incelendiginde

(http://icom.museum/ ), miizeleri; bagli oldugu idari birimlere gore, bolgesel

ozelliklerine gore, islevsel yapisina gore, koleksiyon cesidine gore gruplandiriimig
oldugu goriiliir. Madran (1999, s.5); miize tiirlerini konu aldig1 bildirisinde; ICOM
tanimlarindan yola ¢ikilarak yapilmis olan gruplandirmalarda dahi, miize tiirlerinin
siiflandirilmast konusunda cesitli agilimlarin degisik yorumlar1 da beraberinde
getirdiginden bahsetmektedir. Miize tiirleri konusundaki siniflandirmalarin halen
tartisilmakta, miizeciligin gelisimi ile birlikte yeni bakis acilar1 olugsmaktadir. Bugiin

icin en genel anlamda miize tiirlerini agagidaki gibi siralayabiliriz:

1. Koleksiyonlarina Gore Miizeler: Miize tiirlerinin siralanmasinda en ¢ok
basvurulan gruplama seklidir. Koleksiyon; Ogrenme, yarar saglama veya zevk
amaciyla bir araya getirilmis ve Ozelliklerine gore siniflara ayrilmis nesnelerin
biitiinii...”dlir (TDK, 1988, s.887). Buna gore; miize tiirlerini asagidaki gibi

cesitlendirebiliriz:
e Sanat Miizeleri,
e Arkeoloji Miizeleri,
e Etnografya Miizeleri,
e Tarih Miizeleri,
e Bilim Miizeleri,
e Askeri Miizeler,
e Doga Tarihi Miizeleri,

e Jeoloji Miizeleri,



e Endiistri Miizeleri,
e Sanayi Miizeleri,

e Vb....
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2. Bagh Olduklart Idari Birimlere Gore Miizeler: Farkli iilkelere gore

miizelerin yonetim bi¢imleri de farkli olabilecegi gibi, miizelerin bagli olduklari

kurumlara gore de yonetimsel farkliliklar gostermektedirler. Genel olarak bagl

olduklar1 idari birimlere gore miizeler asagidaki gibidir:

e Devlet Miizeleri,

e Yerel Yonetim Miizeleri,
e Askeri Miizeler,

e Universite Miizeleri,

o Ozel Miizeler,

e Ticari Kurulus Miizeleri.

3. Hizmet Ettikleri Bolgeye Gore Miizeler:

bir siniflamadir.

e Ulusal Miizeler
e Bolgesel Miizeler

e Yerel Miuzeler

Cografi alanlara gore yapilmis

Ulusal miizeler daha genis bir sunum yelpazesine sahip olabilirken, yerel miizeler

dogal olarak daha sinirh bir igerige sahiptirler.

4.  Hitap Ettikleri Kitleye Gore Miizeler: Toplumun belirli kesimlerini

(cocuklar, gengler, 6grenciler, akademisyenler, 6zel koleksiyonerler gibi) hedef alan

miizelerdir (Mardan, 1999, s.8). Hitap ettikleri kitleye gore genis anlamda asagidaki

sekilde gruplanabilir:

e Egitici Miizeler,
e Uzmanlagsmis Miizeler,

e Genel Toplum Miizeleri.
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5. Koleksiyonlarini Sergiledikleri Mekanlara (Ortama) Gére Miizeler:

e (Geleneksel Miizeler,
e Acik Hava Miizeleri,
e Anit Miizeler,

e Sanal Miizeler.

Koleksiyonlarin sergilenmesi ve miizelerin islevlerini ger¢ek bir mimari yap1
icerisinde gerceklestirmeleri geleneksel miize kapsaminda incelenebilir. Buna 6rnek
olarak Ankara- Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Balikesir- Devrim Erbil Cagdas
Sanatlar Miizesi, Istanbul- Resim Heykel Miizesi, v.b. bircok &rnek verebiliriz. Agik
hava miizeleri genellikle yapitlarin agik havada sergilendigi miizelerdir. Kirsal agik
hava miizeleri, bolgesel acik hava miizeleri ve ulusal acik hava miizeleri olmak iizere
tic grupta incelenebilir. Tirkiye’de bulunan, Nemrut, Perge, Bergama, Goreme,
Gordion acik hava miizesi bu tiire 6rnektir. Anit miizeler, mimari ve tarihi yonden
degerli olan yapilarin miize olarak tahsis edilmesi ile olugsan miizelerdir. Canakkale
sehitler Aniti, Anitkabir, Dolmabahg¢e Sarayi, Beylerbeyi sarayr anit miizeler
arasinda sayilabilir. 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren teknolojinin gelisimi ile
birlikte olusturulabilen bilgisayar ortamlarindaki sanal ortamlardan dolayr “mekan”
ve “yer” kavramlari tekrar tartisilip yeniden tanimlanir olmuslardir. Giiniimiizde
teknolojinin sagladigr imkanlarla sanal miizeler olusturulmaya baglanmistir.
Aragtirildiginda sanal miizeler iki sekilde karsimiza ¢ikar; bunlardan biri fiziksel
olarak var olan bir mekanin sanal ortama aktarilmis hali, digeri ise, miize anlayis1 ile
sanal ortamda tasarlanmig, fiziksel bir yere ait olmayan web siteleridir.
ArtsConnected web sitesini drnek gosterebiliriz. Bu sanal miize, The Minneapolis
Institute of Arts ve Walker Art Center Miizelerinin koleksiyonlarindaki varlik ve

eserlerin sayisallastirilmasi ile olusturulmus bir elektronik miizedir.

6. Temalarina Gére Miizeler: Yukarida siralanan gruplama disinda,
kalabilecek tek kisiyi, bir olayi, ya da nesneyi konu alan miizeleri de temalarina gore

gruplandirilabilir. Bunlara 6rnek olarak,

e Kisiyi konu alan; Atatiirk (Miize) Evleri, Picasso Miizesi, Sefik Bursali

Miizesi vb.
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e Kent Miizeleri; Miize Kent Safranbolu, Antalya Kent Miizesi, Kayseri Kent

Miizesi v.b.

e Devrim Miizeleri, Kiiba Devrim Miizesi, v.b.

Kent Miizeleri, diinyada 19. ylizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan, Tiirkiye’de son
yillarda giindeme sikg¢a gelen bir olgudur. “Kentler, yapilar ve o yapilarla bir biitiin
olusturan sokaklar, meydanlar vb. diger kentsel 6gelerden olusur. Yapilar yasamin
mekana yansiyan somut belgeleridir” (Madran, 2000, 81). Bu cercevede kent
miizeleri, bulunduklar1 cografyada yasayan insanlarin sosyal hayatini; yasam
bicimlerini, geleneklerini, aliskanliklarini, iliskilerini, tasarladiklar1 her tiirlii yap1 ve
yap1 gruplarin1 kapsayan, bunlarin ¢oziimlenmesiyle bilgi veren alanlardir. Tiirkiye
kentler Birligi (TKB) Meclisi tarafindan kabul edil 14 Eylil 2002 tarihli Edirne
Toplantisi'nda, kent miizelerinin kurulus amact; binlerce yillik gegmisleri ve tizerinde
yasadigimiz topraklarin ev sahipligi yapmis oldugu uygarliklarin yaratmis oldugu
kiiltiirel birikimin tasiyicisi olan kentlerimizin, bu uygarliklardan kendi payina diisen
mirasi, modern miizecilik anlayislart dogrultusunda, teknolojinin imkanlarindan da

yararlanarak bugiinkii kugaklara tastyabilmektir” sekliyle kabul edilmistir.

2.2.3. Miizelerin Islevleri

Onceleri, miizeler genel anlamda; toplumsal ve kiiltiirel kimligin bir diizen
icinde yansitilarak, korundugu mekanlardi. Baglica islevleri; yerel, bolgesel ya da
ulusal kiltiiri derlemek, bunu gelecek kusaklar i¢in korumaya almak ve
sergilemekti. Giinlimiizde, uluslarin kendi kiiltiir ve sanat degerlerinin belirli bir
sisteme gore bir arada toplanarak, sergileme ve koruma amacinin ¢ok Otesinde,
bireylerin ve toplumun modernlesmesinin bir araci haline gelmistir (Buyurgan, 2005,
s.55). Bugiin miizecilikte, toplumlarin miizelerdeki koleksiyonlara ulagmalari ve
miize kaynakli egitim onem kazanmaktadir. Miizeyi ve igerisindeki koleksiyonlari
halk i¢in fiziksel olarak daha kolay ve erisilir duruma getirmek, miize
koleksiyonlarint ve sergi konularin1 uzman olmayan ziyaretgiler igin daha anlasilir

kilmak 6ne ¢ikmustir.
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Miizeler, kiiltiirel degeri olan koleksiyonlara sahiptirler. Sahip olduklar1 bu
koleksiyonlarin1 ¢esitli bilimsel metotlarla, korumak, incelemek, degerlendirmek,
sergilemek ve egitime katkida bulunarak halka sevdirmek amaci ile hizmet eden
kurumlardir. Bu tanimlama ile miizelerin islevlerini toplamak, belgelemek, korumak,

sergilemek, egitim basliklar1 altinda incelemek miimkiindjir.

Miizelerin Toplama Islevi: Miize igerisinde bulundurdugu eserlerle var olur.
Kiiltiirel ve sanatsal degeri olan eserleri koruyabilmek, belli bir sistemde
sergileyebilmek ve insanlart bilgilendirebilmek amaciyla catis1 altinda toplar.
Genellikle miize, miizenin tiiriine, politikalarina, programlarina ve fiziki alt yapisina
gore, tim niteliklerini degerlendirilerek, kendi uzman personeli tarafindan toplama

islevini yliriitiir.

Koleksiyonlar, bagis, zor alim, satin alma ya da resmi kazilardan gelen
eserlerle gelistirilir. Satin almada takip edilen islemlerin uzun zaman almasi ve
Odeneklerin yetersizligi dolayist ile bagis, Tiirk miizelerinde en ¢ok tercih edilen
koleksiyon gelistirme yoludur. Miizeye bagis eser kabul edilirken eserlerin tarihsel
ve/veya sanatsal degeri olmasina, var olan miize koleksiyonuna dahil edilebilir

niteliklerde olmasina dikkat edilmelidir (Coruhlu, 1997, s.59).

Miizelerin Belgeleme ve Arsivleme Islevi: Miizedeki eserlerin kolay
bulunabilmeleri, kaybolmamalarinin saglanmasi, yeni arastirmalarda gorsel kaynak
olusturmalart i¢in tiim bilgilerinin (nereden, hangi tarihte geldigi vb...) sistematik bir
bicimde belgelenmesi ve arsivlenmesi Onemlidir. Bu islemler bilimsel anlamda
belgeleme  yapabilecek yeteri kadar uzman ve yardimci personelle
gergeklestirilmelidir. Belgeler kronolojik sira ile yapilabilecegi gibi cesitli
yontemlerle de arsivlenebilir. Giiniimiizde teknolojik ara¢ gereglerden (slayt,
fotograf, video kamera ile CD-ROM kayitlar1 v.s.) yararlanilarak, basili belgeler

disinda bilgisayar ortaminda arsivleme imkanlarindan faydalanilmaktadir.

Miizelerin Koruma Islevi: Miizeler sahip olduklar1 koleksiyonlarmi nemden,
1siktan, sicakliktan, kirlilikten, ¢esitli canlilardan (insan, kiif, bocek vb.) korumakla

yiikiimliidiir. Koruma, miizelerin en temel islevidir. Eserlerini koruyamayan miize
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yipranmaya ve yok olmaya mahkumdur. Boyle bir durumda diger islevleri anlamsiz
bir hal alir. Miizelerin koruma islevi, konservasyon ve restorasyon olmak {izere iki

ana bolimde ele alinir.

Miizelerin Sergileme Islevi: Miize eserlerinin malzemeleri, boyutlari, vb. bir
cok oOzellikleri dikkate alinarak, sergileme alaninin 151k, mekan rengi, mekan
genigligi, tanitic1 bilgi panolari, etiketler, vitrin ve platformlar, ses diizeni, eserlerin
siralanis  bigimi gibi bir ¢ok etken dikkate alinarak sunulmasi gorevidir.
Pekmezci'nin de (2005) ozellikle vurguladigr gibi; “bir sanat eserinin meydana
getirilmesi kadar, onun onu yaratan sanat¢i disindaki insanlara, izleyiciye, topluma
sunulmasi ve bunun yol ve yontemleri de ¢ok Onemlidir”. Miize mimarisi ve
tasarimi  alaninda  yetismis uzmanlar ve miize kiiratorleri tarafindan
gergeklestirilmelidir. Cagdas miizecilikte sergileme islevinde teknoloji de
kullanilarak giintimiizde ¢ok cesitli yontemler gelistirilmistir. Eserlerin 6zellikleri ve

karakteri ortaya ¢iktig1 siirece basarili bir sergilemeden s6z edilebilir.

Miizelerin Egitim Islevi: 19. yiizyildan itibaren kurumlasan ve 20. yiizyila
kadar gelen miizecilik anlayis1 ziyaret¢iyi pasif konumda ve otoriter bir iletisim
iginde tutuyordu. 20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren ziyaret¢i ile karsilikli iliskiye
dayanan, dayanismayi, paylagsmayi1 hedefleyen post modern miizecilik yaklagimi
(Onur, 2002, s.7) “yasam boyu egitim” anlayis1 ile miizelerin egitsel yonlerini 6ne
cikarmaya baglamistir. Sanat egitiminin okul disindaki uygulama merkezleri sanat
galerileri ve oOzellikle sanat miizeleridir (Erbay, 2001, s.26). Miizelerin egitim
islevlerinin amaci; miizede karsilasilan yapitla (eser/nesne) bireyi bulusturmak, o
yapitla ilgili tarihsel, sanatsal, islevsel bilgiyi kazandirmak, degerlendirme ve
koruma bilincine ulastirmaktir (Atasoy, 1999, s.149). Miizelerin egitim islevleri,
Ogretimin planlanmasini, belli hazirliklar, uygulamalari, yaratici ¢alismalart ve
degerlendirmeleri igerir. Miizelerin egitim islevlerinin yerine getirilebilmesi ig¢in
miizede uzman egitimcilerin bulunmasi gereklidir. Ileriki konularda miize ile egitim

konular1 ele alinirken miizelerin egitsel islevleri daha da agiklik kazanacaktir.
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2.2.4. Miize Pedagojisi

Miizelerin disa agilmasi, miizelerin egitsel faaliyetlerinin 6nemli bir gereklilik
oldugunun anlagilmasi ile birlikte miizelerin egitimde etkin ve verimli bir sekilde
kullanilmalar1 tartigilir olmustur. Ayni zamanda egitim yaklagimlarindaki yeni
gelismelerle birlikte bilgi aktariminin temel alindig1 ezberci, edilgen egitim
sisteminden uzaklasma ve daha etkin, arastirma, analiz ve sentez yolu ile yaraticiligin
da One c¢iktig1 bir egitim sistemine geg¢is baglamistir. Boylece, kiitliphaneler,

laboratuarlar ve miizeler 6nem kazanmustir.

Miizelerin egitim islevlerinin benimsenmeye baslanmasi ile birlikte, 6nce
ABD’de baslayan, sonra Avrupa’da 6zellikle Ingiltere ve Almanya’da gelisen bu
anlayisla, “miize pedagojisi” ve “miizecilik” egitiminin gerekliligi ortaya
konulmustur (Atagok, 1999, s.137). Miize egitimi ile ilgili bildirisinde,
Almanya’daki miizelerde pedagojik béliimlerin kurulmasindan bahseden Zwaka
(2007, s.51); baslangicta algak goniillii isleyen bu siirecin Onciilerinin sanat miizeleri
oldugunu belirtmektedir. Bunun c¢agdas sanatin mutlaka aciklanmasi geregi ve bu
sebeple araciya gereksinim duyulmasindan kaynaklandigini eklemektedir. Egitim
bilimlerindeki yeni disiplinler arasi1 yaklagim ve Miizecilikte olusan egitsel anlayis,
miize pedagojisi alanimnin olusturulmas:t ve gelismesinde etkili olmustur. “Miize
pedagojisi” miizeden hareketle ve miize yoluyla 6gretmek olarak tanimlanmaktadir.
Genel olarak miize pedagojisi; 6rgiin ve yaygin egitimde, bireyin yasam boyu egitim
siirecinde yasantilara dayali ¢ok yonlii 6grenme ve yasam alani olarak miizelerin
etkin kullanimi1 kavramini icermektedir (Adigiizel, 2000, s.132). Bu baglamda; miize
pedagojisi egitimi alan kisiler, miizelerin egitsel anlamda degerlendirilmesine iliskin

uzman kadrosunu olustururlar.

‘Miize pedagojisi’ egitimi alan kisi, miize kaynakli bilginin izleyici kitlesine
aktarilmasinda etkin rol oynarlar. Miize pedagoglari; Miizeden edinilebilecek
bilgileri izleyici kitlesine uygun olarak, egitsel icerikli etkinliklerin programlanarak

sunulmasini saglar.
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Tiirkiye’de Yildiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii'nde
Miizecilik Anabilim Dali’nim 1989 yilinda ve Ankara Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisiinde Miize Egitimi Anabilim Dali’nin 1997 yilinda agilmis olmasi
Tiirkiye’deki miize pedagojisinin gelisiminde olduk¢a Onemli adimlar olarak
degerlendirilmektedir. Yildiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Miizecilik Anabilim Dali, Tiirkiye’de miizeciligin gelisimi i¢in ¢agdas miizecilik
anlayisinda, alanda uzmanlagsmis personel yetistirmeyi amaglamistir. Bu programda;
“Miize ve Miizecilik”, “Miize Mevzuat1”, “Miize YoOnetimi”, “Miizeler ve Toplum”,
“Miizelerde Egitim Etkinlikleri”, “Miizeler ve Kiiratorlik” gibi dersler

okutulmaktadir.

Ankara Universitesi Miize Egitimi Anabilim Dali ise, miize egitimcisi
yetistirmektedir. Boylece, miize egitimi alaninda aragtirma yapan, gelistiren ve
uygulanabilecek programlar1 olusturan uzman kadroyu olusturabileceklerdir. Bu
programda, “Miize ve Cocuk Gelisimi”, “Miizede Ogrenme”, “Miizede Yaraticilik
Egitimi”, “Egitimde Program Gelistirme”, “Miize Egitimine Girig”, “Miize Bilimine

Giris” gibi dersler yer almaktadir.

“Miize Pedagojisi” egitimi; “miize ile egitim” siirecinin en verimli sekilde
nasil gerceklestirecegi konusundaki caligmalar1 kapsamaktadir. Burada s6z edilen
“miize ile egitim” siireci miize izleyicisine yonelik, miizeden kaynakli genel egitimi
kapsamaktadir. Giiniimiizde icerdikleri koleksiyonlara gore ¢ok ¢esitli miize tiirleri
vardir. Bir teknoloji miizesinde igerdigi koleksiyonlara dayanarak bir fen dersi
verilebilir, tarih miizesinde goriilebilinecek nesnelerle etkili bir tarih dersi
gergeklestirilebilir ya da bir sanat miizesinde gorselleri etkilesimli ortamda inceleme

sans1 bulan 6grencilere bir gorsel sanatlar dersi verilebilir.

“Miize pedagojisi” olgusu, “miize ile egitim” ya da baska bir sdylemle;
“miize kaynakli egitim” uygulamalar1 konusunda ¢alisan uzmanlarin yetistirilmesine
yonelik bir bilim dalidir. Bundan sonraki boliimlerde tez konumuzu olusturan “miize

ile egitim” ve etkinlikleri genis bir bicimde yer almaktadir.
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2.2.5. Miize le Egitim

Cagdas egitim anlayis1 ile birlikte pasif dinleyici ve izleyiciyle yiiriitiilen
Ogretme yontemleri Onemini yitirmigtir. Okul i¢i ve disinda yasayarak, yaparak,
deneyerek 6grenme yontemleri ¢agdas egitim anlayisi igerisinde yer almistir. Okul
icinde deney laboratuarlari, bilgisayar odalari, atdlyeler kurulmus, okul disinda da
egitsel faaliyetlerin siirdiiriilebilecegi geziler diizenlenmesinin &grenci basarisina
etkisinin oldugu saptanmistir. Miizeler okul dis1 ziyaret edilmesi gereken onemli
egitim kurumlarindan biridir. Dogru se¢ilmis bir d6gretim plani ile alana yonelik
miizelerde tam bir 6grenim yapilabilir. Ornegin bir arkeoloji miizesinde tarih dersi,
Tabiat tarihi miizesinde biyoloji dersi gergeklestirilebilir. Unitenin amaglarina uygun

islendigi takdirde 6grenci basarisina etkisi goriilmiistiir.

Miize Egitiminin gorsel okur-yazarligi gelistiren ve yaraticilig1 giidiileyen bir
olgu oldugunun anlagilmasi, gelismis bazi iilkelerin miize egitiminin sanat egitimi
icerisindeki Onemi {izerinde tartisilmasini ve siire¢ icerisinde layik oldugu ilgiyi
kazanmasimi saglamistir. Bu anlayis ile miizelerin egitsel islevinin 6ne ¢ikmasi,
oncelikle Amerika Birlesik Devletleri’nde baslamis, sonra Avrupa’da oOzellikle
Ingiltere ve Almanya’da gelistirilmis ve yayginlasmistir. Sanat egitimi yavas¢a ama
emin bir sekilde okul Ogretim programlar icerisinde Onemle bir yontem olarak

yerlesmistir (Funch, 1997, s38).

Cagdas anlamda miizeler bir taraftan ge¢misten kalan kiiltiirel ve sanatsal
yapitlart saklayip, korurken, bir taraftan da sergiler ve cesitli etkinliklerle sahip
oldugu degerlerin islevsel ve sanatsal agidan Ogrenilmesini, bilimsel, tarihsel,

toplumsal ve sanatsal agidan degerlendirilmesini saglamaktadirlar.

Gorsel sanatlar dersi okul programlar igerisinde yer alan galeri ve miize
gezileri, dgrencilere gorsel algilama yetenedi kazandirir. Ogrenci sanat yapitini
gorerek giizeli ve estetik degerleri tanimay1 ve se¢cmeyi Ogrenir. Sanat¢iy1 ve sanat
eserlerini tanima, sanatsal kurgular1 anlama ve karsilagtirma olanagi yakalar. Kiigiik
yaslardan itibaren bireye sanat egitimine yonelik galeri ve miize gezme aligkanligi

kazandirmak ve bu eserleri nasil incelemesi gerektigini 6gretmek bireye ileriki
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yasaminda faydali olacak ve ezbercilikten kurtaracaktir (Erbay, 2002, s.27). Geng

nesiller miizelerin en 6nemli hedef kitlesidir.

Okul-miize dayanigmasi ile hazirlanacak etkili bir sanat egitimi programi;
miize turlarmi, miizedeki sanat yapitlarina iligkin hikaye anlatimlarii, giizel
sanatlarla ilgili canli gosterimleri, miizelerdeki iki ve ii¢ boyutlu plastik sanatlar ve
tasarim caligmalarini, miizede “hazine avi” ya da “resimde eksik tamamlama” gibi
cesitli oyunlart ve teknolojinin sundugu olanaklar1 kullanan genis a¢ilimli sanat

egitimi etkinliklerini igermelidir (Ozsoy, 2002b, s.70; Berry, 1988, s.9).

Hemen her miize kendi konusu dahilinde egitime dogrudan Kkatki
saglayabilecek yapiya ve potansiyele sahiptir. “Miize; kiiltiirel degerleri tasiyan
unsurlardan olusan bir biitlinii, ¢esitli bicimlerde halkin begenisini yiikseltmek ve
egitmek icin sergilemek amaci giiden, kamu yararina yonetilen siirekli bir kurumdur.”
(Erbay, 1987, s:1) Ancak giiniimiizde ilkdgretim 6grencileri halen miizelerden egitim

amaglh olarak yeterince faydalanamamaktadir.

Bu durumun en belirgin nedeni konu ile ilgili miize ziyaretlerinin cesitli
sebeplerden dolay1 gergeklestirilememesidir. Bu durumda Miizeye gidilemedigine
gore, miize mekanin1 teknolojiyi kullanarak bilgisayar ortaminda olusturmak ve

etkilesimli miize egitim CD’leri hazirlanarak gergeklestirmek miimkiindiir.
2.2.5.1. Miize ile Egitim Etkinlikleri

Miizelerin egitsel amaclarina biitlinliyle ulasabilmeleri siiphesiz ki sadece
sergilemelerle gerceklesemez. Egitsel islevleri amaciyla farkli yas gruplart igin, farkli
etkinlikler gerceklestirirler. Yetiskin topluluklar i¢in konferans, seminer, film gibi bir
takim egitsel etkinlikler yaninda cocuk yas gruplar icin de c¢esitli oyunlar,
bulmacalar ve drama yontemleri kullanarak egitsel etkinlikler gerceklestirilmelidir.
Bu tiirlii egitsel etkinliklerin okul-miize isbirligi i¢inde planlanmasiyla, ¢ocugun
O0grenim gelisimine bagl olarak, daha etkili sonuclara ulasilmasi beklenir. Miizeler
bir taraftan topluma, yasam boyu egitim siireci i¢inde bilgi kaynagi olurken, bir
bagka taraftan da Orgilin egitim siirecinde Ogrencilere degerli bir 6grenme ortami

olusturur.
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Belli bir yonlendirmeden yoksun ve plansiz toplu miize gezileri, miize
deneyimi ve bilinci kazandirmayan bir etkinliktir. Miize gezileri; siirli sayida
ogrencilerle, secilmis eserlere odakli, rehber ya da bir miize pedagogu denetiminde

gergeklestirilmelidirler.

Temel egitimde ya da yasam boyu egitim siirecinde, miize egitimi, yasantilara
dayali, cok yénlii grenme ydntemleri ile miizelerin etkin kullanimlarini igerir (ilhan,
2001, s.86). Olusturmaci bakis agisindan; miizelerde ve miizelerden 6grenme; sadece
miizenin ziyaretgilere Ogretmeyi arzuladigt sey degil, aym1 zamanda miize

tecriibesinden ziyaretcinin hangi anlami segtigidir (Macdonald, 2006, s.325).

Miize pedagojisi etkinlikleri; 6grencilere, kendi kiiltiirlerini ve farkl: kiiltiirleri
cok yonlii ve hosgoriilii bir bicimde tanitmayi, benzerlik ve farkliliklar1 anlatmayz,
kiiltiirler aras1 anlayis ve empati gelistirmeyi igermektedir. Egitimin kalitesini
artirarak, ¢evreyi ve kiiltiirel varliklar1 koruma bilincini etkili bir bi¢imde gelistirir.
Boylece insanin yasadigi ortama, icinde yetistigi kiiltiire yabancilasmasini onledigi
gibi, degisen diinyaya uyum saglamasina da yardime1 olacaktir (Paykog, 2000, s.104).
Gecmisle bugiin arasinda bag kurarak, gilinlin sorunlarina yonelik anlayis
kazandiracaktir. Miize pedagojisi; insanlari, giincel yasantilar1 ile yapitlarin
baglantisin1 kurarak, siyasi, kiiltiirel, sosyal, ekonomik, ve ekolojik iliskileri
anlamalarin1 saglamayi, arastirmaci yonlerini ve yaratici diisiinceyi gelistirmelerini
amag edinir. Bunlarla birlikte, miize kaynakli egitimin 6neminin ve gerekliliginin
kabul edildigi glinimiizde, miize kaynakli egitimin hangi yoOntemlerle verilmesi

gerektigi lizerinde tartigmalar yogunlasmaktadir.

Sanat egitimi agisindan anaokulu doneminden itibaren bireylere sergi ve
miizelere gitme aligkanligi kazandirilmasi, bireyi ezbercilikten kurtarip, yasamsal
Ogretiler sunarken, yaratici diisiinme becerileri de kazandirmaktadir. Bu konuda

Gartenhaus (2000, s.34) sunlar1 sdylemektedir:

“...bir miizede yaratict diiglinme becerileri iizerine ¢alismak kolaydir. Fikirler
birbiri tizerine kurulma egilimindedir. Cocuklarin bir miizede karsilasacagi
nesneler onlara ilk fikirlerini saglamak i¢in kullanilacaktir. Bu nesneler kendi
ek fikirleri, segenekleri ve i¢ goriileri i¢in sigrama tahtasi ya da ¢ikis noktasi

hizmeti goriir...”
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Bir¢ok miize tirii oldugu gibi bu miizelerden faydalanma metotlar1 da
cesitlidir. Sanat miizesi, bilim miizesi veya bir tarth miizesi ile yapilacak egitim
etkinlikleri benzerlikler gosterse de birbirinden farkli birgok egitim etkinlikleri ile
kullanim yontemleri vardir (Gartenhaus, 1997, s.43). Bu etkinliklerle cocugun biligsel
kazanimlar1 yaninda yaratict diisiincenin de gelistirilmesi O6nemlidir. Miizenin
ogretileri etkilesimsel miize uygulamalar ile etkili ve kalict olur. G6zlem yapma,
algilar ve ilgiler yoluyla etkilesim, gozlem yapma, bilgilenme, duygular: ifade etme,
hayal giiclinii kullanma, kendi yasamina baglama, miizenin mesajin1 anlama, eserleri
okuma, kiiltiirel degerleri ve yasami paylasma, anlamlandirma ve gergegi arama gibi

boyutlari ile miize kaynakli egitim, belli hazirliklar1 ve uygulamalari gerektirir.

Rayala’ya (1995, s.31) gore; gorsel sanatlar alaninda bilgiyi gelistirmenin en
etkili yolu; gorerek ve yaparak Ogrenme, gorsel aragtirma becerilerini gelistirme,
beyin bolgesini giiglendirme araciligiyla zihinsel gelisimi artirma, gorsel algiyr ve
gorsel iletisim becerilerini gelistirme olanaklarinin saglanmasidir. Bugiin bu alandaki
bir¢ok arastirmaci ayni tezi savunmaktadirlar. Tepecik (2008, s.237); miizelerin sanat
egitimi acisindan degerlendirilmesini “miizelerde bilgilenme”, “miizelerde alinan
ilhamla yaratic1 diigiinme” ve “miize bilgilenmesi sonrasi sanatsal anlatim” olmak

lizere li¢ ana hedefte toplamistir.

Miizelerin yaratict bir bigimde kullanilmasi i¢in dgretmenlerin miizeleri nasil
kullanacaklarin1 bilmeleri ve ziyaret edilecek miize hakkinda 6n bilgiye sahip
olmalar1 gerekir. Miize kaynakli etkili bir gorsel sanatlar dersi hazirligl; miize gezisi
oncesi okulda, daha sonra miize i¢inde ve en son olarak miize gezisi sonrasi olanaklar
elverisli ise miizedeki sanat atdlyelerinde ya da okulda yapmasi gereken etkinlikler

olmak iizere ii¢ ana baslikta ele alinmalidir.

Miize ziyareti Oncesi Ogretim elemaninin hazirligi; gidilecek miizenin
belirlenmesini, uygun tarihin saptanmasini, miize yonetimi ile baglanti kurulmasini,
okul yonetiminin bilgilendirilmesini ve gerekli izinlerin alinmasini, goriilecek miize
ile 1ilgili bilgilerin toplanmasi, varsa konuyla ilgili mitolojik hikayelerin

Ogrenilmesini, miize personeli ile gezi programinin detayli goriisiilmesini,
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ogrencilerin miizede dikkat etmeleri gereken kurallar hakkinda 6n bilgilendirmelerini

kapsar (Uslu, 2003, 5.223).

Miize-okul isbirligi tarafindan yiiriitiilecek egitim programlari, sadece bilgi
aktarimmi degil, kendi kendine kesfetmeyi de vurgulamalidir. Ancak bu sekilde
Ogrenciler, yasama kars1 ve etraflarindaki diinyaya karsit bakis agis1 kazanabilirler.
Yurt disinda bazi miizeler, egitsel islevleri en iyi sekilde yerine getirmek amaciyla
kilavuz olabilecek nitelikte kitaplar hazirlatmiglardir. Bunun bir 6rnegini Canada’da
bulunan “Royal Ontario Miizesi’nde géormek miimkiindiir. Miizenin yayiladig kitap,
Royal Ontario Miizesi, Egitim Servisi, Kesif Galerisi béliimiince hazirlanmistir. Kitap
(Freeman, 1998) ziyaretgilerinin, 6zellikle 6grenci gruplarinin miizeden en fazla yarar

saglamalarin1 hedefleyecek nitelikte, 93 sayfadan olusan etkinlikleri kapsamaktadir.

Miize ziyaretleri 6grencilerin dogal iggiidiilerini ortaya koyan, egitici ve
eglenceli caligmalar olmalidir. Miize igerisinde ¢alisma yapacak 6grenci gruplarimin
basarilar1 bu amach kullanim mekanlarinin uygunlugu ile de dogru orantilidir. Bu
nedenle okul-miize igbirligi egitimde miizeden en fazla yarar saglayabilmek agisindan

¢ok onemlidir.

Miize turu Oncesinde Ogrencilerde merak ve heyecan uyandirilmasina,
Ogrencilerin miizede gorecekleri yapitlarla ilgili konu ve kavramlarla genel bilgi
verilmesine yonelik planlama yapilmalidir. Ogrencilerin aktif katiliminin saglandig
soru sorma gibi yontemler kullanilabilir. Miizeye ait tamitict film veya dia
gosterimleri ya da miizeye ait olusturulabilinecek bir egitim CD’si ile dgrencilerde

merak uyandirilabilir.

Kitaplarin soyut metinlerinin miizelerdeki somut ve gorsel yapt ile
birlestirilmesinin ¢ocuklar agisindan daha ilging olacagi ve miizeyi kaynak olarak
kullanmada ¢ocuklarin daha hazirlikli olacaklari diisiiniilmektedir. Bu konuda ¢ogu
miize pedagoglarinin Onerileri biitiin miizeyi kesfetme fikri yerine sadece miize
koleksiyonunun bir pargasi iizerinde yogunlagsmak oldugu yoniindedir (Seidel,1999,

s.39). Miize Kaynakli Egitim siirecinde uygulanabilecek ¢ok c¢esitli teknik ve
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yontemler vardir. Egitimin kalitesi agisindan uygulanacak teknik ve yontemler 6ncesi

hazirliklar onemlidir.

Miize Kaynakli Egitim Yaklasiminda, miize gezileri Onemli bir siireci
olusturur. Okul-miize arasindaki kopriiyli olusturarak, okul-miize arasindaki
igbirligini olusturma, gerekli izinlerin alinmasi i¢in velilerle iletisim kurma, dersi
planlama, okul yonetiminden ve il Milli Egitim Miidiirliigli'nden onay c¢ikartma,
miizeden randevu alma, miize gorevlileri ile ders igerigine uygun konularin se¢imi
gibi 6gretmen iizerine diigsecek bir¢cok sorumluluklar vardir. Bu siiregte; 0gretmen
fiziksel rahatsizlig1 olan ya da sinif genelinden farkli hareketliligi olan &grencileri
varsa, miize ziyareti sirasinda karsilasabilecegi aksakliklar1 g6z oniinde bulundurarak
planlamalarin1 bu dogrultuda tamamlamalidir. Karsilagilan olast aksilikler nedeni ile
miize ziyareti ger¢eklestirilemiyorsa sanal ortamda miize gezilerek 6grenim siirecinde

benzer etkinliklerin okul i¢erisinde gerceklestirilmesi i¢in ¢aba gosterilmelidir.

Miize kaynakli gerceklestirilebilinecek ¢ok cesitli egitim aktiviteleri vardir.
Bunlar; rehberli turlar, eser elestirisi, drama, yorumlayici tiyatro, igerik haritasi
olusturma, tartigma gruplari olusturma, c¢aligma yapraklari olusturma, atdlye
caligmalar1 (workshops), sanat sdylesileri, bulmacalar yani sira; bilgisayar destekli
simulasyon (benzetim) yazilimlar1 veya oyunlari, hazine avi oyunu, harita oyunu,

zaman kapsiilii oyunu, kimlik kartlar1 oyunu gibi ¢ok ¢esitli egitsel oyunlardir.

Sik¢a karsilasilan rehberli turlar, bilgilendirirken tura katilanlarin ilgisini,
merakini ve coskusunu dinamik tutmayr amaglar. Bu sirada bazi ilgi c¢ekici
etkinliklere bagvurabilir. Cocuklarin ilgisini eserler iizerinde toplamak i¢in onlara
izledikleri eserlerle ilgili olarak, deger yargilarina hitap edecek bigimde sorular sorup,

etkinlige aktif olarak katilmalar1 saglanabilir.

Eser elestirisinin asil amaci; 0grencilerin estetik tepkisini “kisa bir bakis”
atmaktan “daha siirekli” ve anlamli bir bakis haline doniistiirmektir. Bu baglamda,
Ogrencinin elestirel becerisi arttiginda, sanatsal calismaya deger verme yetisinin de
artacag1 diisiiniilmektedir (Alakus, 2004, s.213). Ogrencilerin ilk bakista dikkat
etmedikleri eser veya nesneleri gorme ve agiklama, bir sanat eserinin On yapi

elemanlar ile arka yap1 arasindaki baglantilar1 ¢oziimleme ve anlamlar1 yorumlayip,
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yarglya varma gibi becerileri gelistirir. Boyle bir egitim etkinligi; bireyin ileriki
yaslarda, sanata bakis acisini gelistirir, “sanat” ve “kitsch” arasindaki farki ayirt
edebilmesine yardimci olur. Cagdas egitimin en Onemli amaglarindan biri,
ogrencilerin dogru karar verebilmeleri igin elestirel diisiinebilmelerini ve bilgiye
dayali diistince tretebilmelerini saglamaktir. Bu baglamda “eser elestirisi” etkinligi

sanat egitimi acisindan dnemlidir.

Eser elestirisi etkinligi dort asamada gergeklestirilir. Tanimlama (betimleme),
¢Oziimleme (analiz), yorumlama ve yargi bagliklar1 altinda 6grencilere yoneltilen bazi

sorular tezin ekler boliimiinde yer almaktadir.

Hazine Avi Oyunu, Koleksiyon Avi Oyunu gibi isimlendirilen bazi oyunlar,
O0grenme siireci iginde olusturulan ¢aligma yapraklar1 arasinda yer alabilen yazili
materyallerdir. Ogrenciye verilen ipuglar ile 6grenciyi arastirmaya ve kesfetmeye
yonlendiren ve sonucunda bilgi yapraklar1 olusturulan oyunla 6grenme siirecidir.
Ogrenciye 6grenme siireci igerisinde kazanmasi gereken bilgilerin ipuglar verilir.

Ogrenci oyun ortan icerisinde kendi gabasi ile bilgiye ulasr.

Drama; miizedeki nesneler ve konularla 6zdeslesen ve bir miize deneyimi
sonrasinda hazirliksiz bir sekilde rol yapma esasina dayanan egitim etkinligidir. Miize
egitim uzmani isbirligi ile hazirlanacak programlar O6gretmen goézetiminde
uygulanmalidir. Drama ¢alismasi, konu ve amag¢ gozden kagirilmadan tek seansla
sinirlt tutulmalidir (Atasoy, 1997, s.107). Drama calismalar1 miizedeki yapitlarla
0zdeslesen donemin ve olaylarin canlandirilarak, “ge¢misi yorumlamak™ ve bu yolla
glinlimiize tasiyarak konunun anlagilmasimi kolaylastirmak amaciyla yapilirlar. Cok
cesitli drama Ornekleri sunulabilir. Bu tiir etkinlikler oyun gibi yasatildigindan
cocuklar i¢cin oldukca etkili 6grenme ortamlari olustururlar. Miizede, miize turu
sonrasi planlanmasi uygun olacagi gibi, miizelere gidilemiyorsa, ya da miizede kalig

stiresi yeterli olmadig1 durumlarda, okul ortaminda da gergeklestirilebilinir.

Ogrenmenin aktif bir siire¢ oldugu, 6grenicilerin dgrendikge degisiklikler
gecirdigi, onu sadece kavramaktansa Ogrenilecek materyalle daha temelden

ogrencilerin etkilesime gectikleri ve bir sekilde o6grendikge akillarinin g¢alisma
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mentalitesinin degistigi durumlar “kesif¢i 6grenme yaklasimi” olarak adlandirilmistir
(Hein, 1998, s.30). Anlamli 6grenme, baglanti kurma ile ilgilidir. Yeni bilgi;
Ogrencinin kavrama sisteminde var olan bilgilerle baglanti kuruldugu zaman ortaya
cikar. Bu sekilde anlamli 6grenme Ogrencilerin ¢esitli mesajlar ve anlamlar

olusturmalarina yol agar (Anderson, 2004, s.245).

Caligsma yapraklar1 (Work-sheets); miize kaynakli egitim programi igerisinde,
Ogrenciyi ders boyunca yonlendirici nitelikte, ders siirecinde 6grenilen soézciiklerin,
kavramlarin ve nesnelerin zihinde kalici olmasimi saglamak amaciyla hazirlanir
(Atasoy, 1998, 5.52). Ogretmenin hazirladig: ders planma uygun olarak, asamali bir
sekilde 6gretmek istedikleri hakkinda hazirlanarak miize turu 6ncesinde dgrencilere
dagitilir. Ogrenci dosyalarinda biriken bu materyaller, miize turu sonrasi yapilacak
etkinliklerde tekrar degerlendirilebilir. Calisma yapraklar bilgilendirici nitelikte yazi
ya da haritalar olabilecegi gibi, Ogrencilerin lizerinde c¢alisabilecekleri, bosluk
doldurma, acik uclu sorularin bulundugu yapraklar, ya da c¢izim yapraklari, eser
tamamlama yapraklar1 seklinde de olabilir. Caligsma yapraklari dersin bir diizen iginde

yiirtitiilmesinde 6gretmene kolayliklar saglar.

Gazete olusturma etkinligi; 6grencileri sanat hakkinda yorumlayici yazilar
yazmaya yoOnlendirerek dil zekasi gelismis cocuklara kendilerini ifade etme olanag:
saglar. Sinifi gruplara ayirarak, miize kaynakli gorsel algiladiklari kiiltiir ve sanat
bilgileri ile ilgili kose yazisi, miizede gordiikleri nesneler hakkinda diisiinceleriyle
ilgili yazi, bir eseri betimleme, sanati yorumlama ya da eser hakkinda hikaye
olusturma yazilar1 hazirlatilarak sinif icerisinde gazete olusturulup, panoya asilabilir.
Ogrenciler bu etkinlik ile miize kaynakl bilgilerini tekrar ederken, duygu ve diisiince

paylasiminda bulunurlar.

Bulmacalar; kavram ve soOzcik Ogretiminde etkili yoOntemdir. Miize
koleksiyonunda bulunan yapit isimleri, eserlerin teknik 6zellikleri, yapilis donemleri,
sanat akimlari, miize kaynakli bilgilendirme sirasinda kullanilan terimler gibi konu

icerisinde gegen birgok sozciigiin kavratilmasi amaciyla kullanilabilir.
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Bulmacalar 6gretim yapraklar1 icerisinde yer alabilir. Bu etkinlik, bireysel
olarak uygulanabilecegi gibi ¢oklu ortam araclar1 sayesinde biiylikk ekrana
yansitilarak, grup halinde de uygulanabilir. Hatta grup ¢alismasi daha etkili olabilir.
Grupla bir problem iizerinde ¢aligmak gergek bir yasanti olarak algilanir ve bu tiir
caligmalar farkli zihinleri birlikte ise kosmaktir (Caine, 1999, s.123). Gruplar
birbirlerini etkileyerek etkilesimli 6grenmeyi gergeklestirebilirler. Coziim ararken
birbirleri ile tartismalar1 da yasantinin bir parcasidir. Boyle bir etkinlik 6grencilere

bilgiyi yenileyerek yeniden yapilandirma firsati verir.

Benzetim (Simiilasyon) yazilimlari; simiilasyon oyunlari, okulun ¢oklu-ortam
(multi-medya) odalarinda gergeklestirilebilinecek nitelikte, bir bakima egitsel
bilgisayar oyunlaridir. Simiilasyon oyunlari, 6grencilere, rekabet, isbirligi, empati,
sosyal sistem, kavram, beceri, yeterlik, hatayr 6deme, sans faktorii ve elestirel
diistinme ile karar verme becerisi gibi kazanimlar saglar. Simiilasyon oyunlari
giiniimiizde ¢cogu ¢ocuk tarafindan oynanmaktadir. Bu tiirlii materyaller, ders igerigini

zenginlestirecek niteliktedir.

CD-ROM’lar (Compact Disk Read- Only Memorys); miize ve miizedeki
eserler hakkindaki bilgileri goriintiilii olarak CD’lere aktarmak seklinde hazirlanabilir
ve kolaylikla ¢ogaltilabilir. CD-ROM’lar, miizeye gitmeden 6nce okullar i¢in, tanitim
amaciyla hazirlanabilecegi gibi, baz1 miizelerin yaptiklar1 gibi, miizede eserlerle ilgili

sunumlar seklinde de hazirlanabilir.

Atolye calismalar (galistaylar); ziyaret edilen miizeye dayali bilgiler 1s18inda,
miizedeki ya da okul ortamindaki atdlye ortamlarinda ¢ocugun 6grendigi bilgilere
odaklanarak denemesi, belirli fiziksel becerilerini gelistirmesi, miizede gordigi
nesnelerden yola ¢ikarak kendi yaraticiligini ortaya koymasi agisindan onemlidir.
Atolye calismalarinin miize ziyareti sonunda, miize binasi igerisinde gerceklestirmek,
esas arzu edilendir. Cocugun edindigi bilgilere motivasyonu agisindan, yeni gordiigi,
karsisina ¢ikan eserlerle heyecaninin heniiz taze oldugu sirada denemesi dersten keyif
almasin1 saglar. Ancak, halen bircok miizede gorsel sanatlar atdlyelerinin
olusturulamamis olmasit nedeniyle okul ortaminda da ayni atdlye c¢alismalari

yapilabilir.
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Miize kaynakli egitimin en etkili yolu miize ziyareti yapmanin yani sira, belirli
araliklarla miize uzmanlarinin, egitimcilerinin okula davet edilmesi ile 6gretmen ve
ogrencilere miizelerini tanitma, egitim etkinliklerini aktarma ve miize egitimi
konularinda bilgilendirme de miize kaynakli egitim etkinlikleri icerisinde yer alir. Bu
baz1 miizecilerle daha da gelistirilerek “miizebiis” olarak adlandirilan, miizede
bulunan eserlerin birer kopyalar1 ile miizeye ulasamayan c¢ocuklara miizeyi
anlatabilecek orneklerin gosterilmesi amaciyla 6grencilere ulastirilmasi da s6z konusu
olabilmektedir. Ancak boOyle uygulamalar olanaksizliklar nedeniyle ¢ok sinirli

kalmustir.

Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, gorsel ve ses unsurlarini metin, miizik,
resim, c¢izgi film, video c¢ekimlerini kolayca islenebilir hale getirmis, bireysel

kullanic1 diizeyinde hizmete sunulmustur.

Duyu organlarinin en etkin sekilde kullanilmasi egitim 6gretim siirecinde,
etkililigi ve kalicilig1 saglamaktadir. Gerek 0gretmen, gerek Ogrenci agisindan bes
duyunun tiimiine hitap edilmesi 6nemlidir. Bes duyunun 6grenme {izerine etkisi genel
olarak; gorme duyusu %75, isitme duyusu %13, dokunma duyusu %6, koklama
duyusu %3, Tat alma duyusu %3 olarak oranlanmaktadir (Kiigitkahmet, 2003, s.43).
Buna gore; cesitli nedenlerle miize ziyareti yapamayan o6grenciler igin bilgisayar
ortaminda etkilesimli miizeye dayali egitim CD’si, gérme ve isitme duyularina hitap
ederek, Ogrenme agisindan %88 gibi yiiksek bir veriye ulasilabilecegini

gostermektedir.

Gelisen teknoloji ile birlikte ¢coklu ortam araglari ile diger duyu organlarini da
etkilemek olasidir. Bu durum ilerde “Sanal Gergeklik” ve “Coklu Ortam Araglar1”
basliklar1 altinda anlatilmaktadir. Ancak arastirma evrenini olusturan ilkogretim
okullarinda heniiz bu teknolojinin saglanamayacak durumda olmasi, olusturulan
miizeye dayali egitim CD’sini gérsel ve isitsel duyularla sinirlandirmistir. Ileriki
yillarda teknolojinin hizla ucuzlamasi ve yayginlagsmasi sonucu tiim duyu organlarina

hitap edebilecek miize CD’lerinin hazirlanabilecegi diistiniilmektedir.
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2.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

Cagimizin belki de en belirgin 6zelliklerden birisi hizla gelisen teknoloji ve
beraberinde bilgiye hizl1 erisim ve iletisim olanaklaridir. insan yasaminda daha etkili

hale gelen teknoloji, dogal olarak egitim ortamlarini da etkilemektedir.

Ogrenci sayismin ve egitime olan istemin artmasina karsin, Ogretmen
yetersizligi, bilgi patlamasi ve icerigin karmasik hale gelmesi, bireysel farkliliklarin
ve yeteneklerin giderek daha fazla 6nem kazanmasi, teknolojik gelismelerin (Alkan,
1995, s.229) ve teknolojik olanaklarin yayginlasmasi v.b. nedenler egitim

ortamlarinda bilgisayar kullanimina duyulan gerekliligi ve istegi artirmistir.

Bilgisayar destekli 6gretime yonelik arastirmalar 1960’11 yillarda baslamasina
karsin, biiyilk ve ciddi c¢alismalarin ancak 1980’li yillarda mikrobilgisayarlarin
yayginlagsmasi ile basladigi bilinmektedir (Askar, 1991, s.149). Gelismis iilkelerin
egitim sistemleri incelendiginde bilgisayar destekli egitim adina biiyiikk ve ciddi

adimlarin 1983-1984 yillarinda atildig goriilmektedir

Diinyada, egitim sistemi igerisinde bilgisayar1 en yaygin ve en kapsamli
kullanan iilkelerin basinda Amerika birlesik Devletleri gelmektedir. Ilk bilgisayar
destekli 6gretim (Computer Based Instruction) gelistirme ¢alismalar1 1960°larin sonu
ile 1970’lerin basinda, geleneksel 0gretime destek mahiyetinde ortaya ¢ikmustir.
1970’lerin sonunda iki biiyiik sistem gelistirildi, bunlar; PLATO ve TICCIT
sistemleriydi. PLATO (merkezi ders kiitiiphanesine bagli egitim ag1) ve TICCIT (bir
Ogrenci bilgisayarina ders destegi veren sistem). Bu sistemler onceleri beklenilen
potansiyele ulagamamuslardir (Ergiin, 1998). Kisisel bilgisayarlarin devreye
girmesiyle 1980 ler de BDE yayginlasmistir. Amerika Birlesik Devletleri’nde de
bilgisayar destekli Ogretimin basariyla uygulanmasinda {iniversitelerde yapilan
caligmalarinda rolii biiyliktir. Okullar ve yerel yetkililer kullanilacak donanimi
segmekte serbesttirler, ancak donanim ve yazilim se¢imlerinde giicliik ¢ektiklerinde
Minnesota Egitsel Bilgisayar Konsorsiyomu (Minnesota Educational Computing
Congortium, MECC) ve Program Gelistirme Uluslararasi Merkezi (National

Coordinating Center for Curriculum Devolopment) gibi kuruluglara danigmaktalar.
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Ogrenciler, alistirma ve uygulama ¢alismalari, egitsel oyunlar, metin calismalar,
bilgisayar = okuryazarligt  ve  laboratuar  ¢aligmalarinda  bilgisayarlardan

yararlanmaktadirlar (Namlu, 1999, s.11).

Ingiltere de BDE’de en 6nde giden iilkelerden biridir. ingiltere’de Bilgisayar
destekli 6gretim konusunda ilgili resmi kurulus Mikro-Elektronik Egitim Programi
(Microelektronic Education Program-MEP) dir. Bu kurulusun amaci; 6grencilerin
teknolojiyi ve toplumsal etkilerini anlamalarim1 kolaylastirmanin yani sira
Ogretmenlerin 6grencilerine daha iyi bir Ogretim ortami1 sunabilmeleri igin
teknolojiden yararlanmalarini saglamaktir. Ogretmenlerin egitimini de {istlenen bu
program 1986’da tamamlanmistir. Ingiltere’de bilgisayar destekli 6grenme ve
bilgisayarlarla yonetilen 6gretim projelerini, ger¢ceklestiren bir bagka ulusal kalkinma
programi da NDPCAL (The National Development in Computer Assisted
Learning)dir (Askar, 1991, s.149).

Son zamanlarda Tiirkiye’de de okullarda egitimde teknoloji kullanimina ve
bilgisayar destekli egitime onem verilmektedir. 1998 yilinda ¢esitli kademelerdeki
1368 okula, 24311 bilgisayar alinmis, 14.300.000 6grencinin 800.000’ine (%5.6)
egitimde bilgisayarlardan yararlanma olanagi saglanmistir. Ayrica agik ilkdgretime
63000, acik liseye ise 272911 kayit yaptirilmistir (MEB,1998). Bunu takiben, 2000
yilinda, 2802 ilkdgretim okulunda, 3188 bilgi teknolojisi sinifi kurulmus ve Marmara
bolgesi disindaki okullara egitim yazilimlarinin dagitimi  gergeklestirilmistir.
[Ikogretim okullarindaki “Bilisim Teknolojisi” smiflarinda bilgisayar, yazici, egitim
yazilimlari, egitsel icerikli oyunlar, elektronik referanslar, video, tepegdz, televizyon,
egitsel icerikli videokaset, saydam ve ofis yazilimlar1 bulunmasi karar1 alinmstir.
Her yerde siirekli egitimin amaglandigi “Egitimde c¢ag1 yakalama” projesi
kapsaminda, etkilesimli uzaktan egitim sistemlerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi
gerceklestirilmistir (MEB, 2000). 2001 Aralik ayi1 itibari ile ilkogretim ve
ortadgretim kurumlarinda 117.250 bilgisayar kullanilmistir. Bu araglar, yalnmiz
bilgisayar egitim &gretim ¢aligmalar ile ilgilidir. Ayn1 yil, egitimde firsat esitligi
saglamak amaciyla verilen uzaktan egitim hizmetlerinden ilkogretim ve lise

diizeyinde yararlanan 6grenci sayis1 715510 olarak belirtilmistir (MEB, 2001).
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“Egitimde Cag1 Yakalamak 2000 adi verilen proje c¢ercevesinde en dnemli
noktalardan birisi de bilgisayar destekli egitim yazilim gelistirilmesidir. Oncelikle
Tiirkce, Matematik, Fen Bilgisi, Yabanci Dil, Sosyal Bilgiler derslerine ait
yazilimlarin kullamma sunulmasi ve ayrica Tiirkiye'de 70000 okulun Internet'e
baglanmasi i¢in TTNET projesinden yararlanilmasi diistiniilmiistiir (Usun, 2000,
s.216). Bugiin, Tiirkiye’de sanat egitiminde de bilgisayar destekli egitim igin
aragtirmalar yapilmaktadir. Sanat egitiminde bilgisayar destekli egitimin yeni
nesillere sanat bilgisinin aktarilmasi ve sanata ilgi, sevgi ve saygi kazandirilmasi

konularinda yararli olacagi diisiiniilmektedir.

Cagimizda ozellikle basta gelismis iilkeler olmak iizere bircok iilke, 6grenme
ve uygulama etkinlikleri igerisinde tiim diisiinme, aragtirma, bilgi edinme, bilgiyi
isleme ve bilgiyi biriktirme aligkanliklarini gen¢ kusaklara kazandirmak igin
bilgisayar egitimini ve bilgisayara destekli Ogretim denemelerini egitim
kurumlarinda baslatmislardir (Namlu, 1999, s.10). Bu amagla ¢ok ¢esitli aragtirma ve
uygulama projeleri hazirlanmis, uygulamaya konusmustur. Halen bu tiirli
teknolojiye dayali 6gretim caligmalar1 gelistirilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle
egitim 6gretim faaliyetleri icerisinde kullanilma olanaklar1 ve 6gretim kapsamindaki

rolii de biiylimektedir.

Bilgisayar Destekli Ogrenimde dort sekilde bilgisayarlardan faydalanilabilir
(Varol, 1997, s.139); bunlar, bilgisayarla 6grenme (simiilasyon, oyunlar),
bilgisayardan 6grenme (arastirma-uygulama), bilgisayar yontemli 6gretim (veritabani
islemleri, 6lgme degerlendirme, v.b.) ve bilgisayar 1siginda diisiinme (problem
¢ozme) durumlaridir. Bilgisayarlar, 6grencilerin hata yapmaktan korkmayacagi,
zaman sikintisinin olmadigr bir ortamdir. internet sayesinde simirsiz bilgi erisimine
olanak saglar. Uygun konularla bilingli kullandiginda 6grenciyi Ogrenmeye

Ozendirici bir aragtir.

Bilgisayar destekli 6gretim yonteminin nicelik agilarindan egitimde verimi
yiikselttigine dikkat ¢eken Usun (2006, s.27); bilgisayar destekli gretim yontemini;

“Ogretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu gii¢clendiren, 6grencinin kendi 6grenme
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hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar

teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemi” olarak tanimlamaktadir.

Bilgisayar teknolojisi, 6grenmeyi ve degerlendirmeyi ileri gotiirmede, yeni
Ogrenci ve Ogretmen rollerini kalkindirmada zengin firsatlar sunar (Lockard &
Abrams, 2004, s.7). Hipermedya (ya da multimedya) yazi araglari, yardimci ders
malzemeleri olusturmak, rapor hazirlamak ya da proje yaratmak i¢in metin, ¢izim,
ses, karikatiir, fotograf ve grafigi bir araya getirmektedir. Bu programlar ev ve okul
pazarinda en hizli gelismekte olan programlardir. Kiiciik c¢ocuklar bile Oykii
yazabilir, bilgisayar destekli ¢izim araglarim1 kullanabilirler (Healy, 1999, s.63)
Bugiin evlerinde bu tiir olanaklara sahip olan 6grenciler 6dev hazirlarken bunlardan

faydalanmaktadirlar.

Bilgisayarlardan egitim alaninda; arastirma, yonetim, rehberlik, olgme-
degerlendirme ve 6gretme-6grenme siireclerinde yararlanildigi (Hizal, 1989, s.26),
bu sayede Ogrenciye, dgretmene, egitim kurumlarina ve egitim sistemine pek c¢ok
yararlart oldugu (Namlu, 1999, s.3), verimli sonuglar alindigr ¢ok sayidaki

arastirmaci tarafindan ortaya konulmaktadir.

Okullar acisindan, BDO egitimde firsat esitligi saglar, diinyadaki diger
Ogretim kurumlar1 ile paralel bir sekilde ders isleme olanagi saglar, okullar arasi
iletisimi (bilgi alig-verisini) saglar. Okul basar1 diizeyini artirir. Siif ortaminda
yapilamayacak deney ve uygulamalar, benzesim uygulamalari sayesinde okul

ortamina girer (Usun, 2006, s.29).

Bilgisayar destekli 6gretim programlari egitim ortaminda Ogrenciye cok
cesitli alternatifler sunarak G6grencinin ilgi alanina goére egitim almasma olanak
sagladiindan ogrencinin derse ilgisini ve katilimini artirmaktadir. Ogrencinin
kendine giivenini artirmaktadir. Yaraticiliginin ortaya ¢ikmasini saglayabilmektedir.
Uygulamalar sirasinda yapilan cesitli etkinliklerle sosyal iletisimde bulunma
yetenegini gelistirebilmektedir. Bireysel dgretime uygun ozellikleri vardir. Aninda
doniit saglanabildiginden, kagirilan ders veya konu Ogrenci tarafindan tekrar

edilebilir.
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Fizik¢i Fritjof Capra (1996, s.69) ise bu konuda farkli olarak; bilgi
teknolojilerinin Oncelikli ugraslarimiz arasimna girerek giin gectikce daha fazla
zamanimizi ¢aldigini, insanlarin diinyayla ve birbirleri ile olan iligkilerini ¢arpittigini

ve alternatif gerceklik goriislerini ortadan kaldirdigindan s6z etmektedir.

Cocuklarin bilgisayar kullanmalar1 konusuna siipheyle bakan Capra’ya gore;
cocuklarin bilgi birikimleri konusunun fazlasiyla {izerinde durulmaktadir, oysa
cocuklarin, diisinen, paylasimci, estetik duyarliligi gelismis insan olarak
yetistirilmesine 6zen gosterilmelidir. Bununla birlikte, her gecen giin artan oranda,
biitlin  kiiltiir bigimlerinin teknolojiye bagimli hale geldigini, ilerlemelerin de
teknolojik gelisimle es anlamli hale geldigini vurgulamistir (Healy, 1998, s.30).Erken
cocuklukta bilgisayar kullanimi konusundaki otoritelerden biri olan Wright (1994,
s.10) da bilgisayar destekli egitim etkinliklerinin ¢ocuklarin estetik deneyimlerini
zenginlestirdigine inanmaktadir. Ancak bilgisayar deneyimleri konusunda seg¢imlerin

dogru yapilmasi gerektigi konusunda uyarmaktadir.

Bilgisayar destekli sanat egitimi yonteminde; bilgisayarlarla yapilabilecek
resim c¢alismalarinda baslangigta oyun iginde o6grenmeler elde edilirken, ileriki
siniflarda resim analizlerinde, elemanlarin analizi, parcalar arasindaki iliskiler,
pargalarin biitiinle olan iligkileri konusunda veya renk analizlerinde kalic1 6grenmeler
elde edilebilir. Bu yolla 6grenciler; sanat yapitlarindan daha fazla haz duyarak
bilingli birer sanat izleyicileri olma yolunda gelisme kaydedebilirler (Gel, 1997,
s.135).

Bilgisayarin diger sanat araglarimin tiimiinii yapabilecek ozelliklere sahip
olmasi nedeniyle, BDO &grencinin sanatsal cesaretini arttirmayla gorsel ilgi ve
iliskilerini kesfetmesine yardimci olabilecektir (Tepecik, 2002a, s.547). BDO’de
coklu ortam araclarinin bu gibi egitsel yararlarinin yani sira, 6grencilerin tarayici,
yazict ya da CD kaydedici gibi paylasima agik ara¢ ve gerecleri ortaklasa
kullanmalar1 birlikte calisabilme, sosyal iliskiler kurabilme becerilerini de

kazandirmaktadir.
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Gelismekte olan filkelerde bilgisayar kullanimin dayandigi baglica temel

esaslar Hawkridge (1990, s.3)’e gore asagidaki gibi siralanmaktadir:

Sosyal esas: Toplumun her kesiminde ve hemen her yerde 6nemli yer alan
bilgisayarlar araciligi ile 6grenciler diinyadan haberdar olabilmektedirler. Bilgisayar
toplumun her yerinde énemli bir yer almaktadir. Eger okullar 6grencileri toplum i¢in

yetistiriyorsa bilgisayar bilgisi vermek zorundadir.

Mesleki esas: Bilgisayarlar etkin kullanabilen 6grenciler giiven kazanmakta

ve hatta gelecekte bilgisayarla ilgili meslek se¢imlerine neden olmaktadir.

Pedagojik esas: Ogrenciler bilim ve sanat alanlarinda birgok konuyu
bilgisayar yoluyla daha iyi 6grenmektedirler. Bilgisayar araciligi, 6gretim ortaminda
daha fazla 6rnek sunabilmeyi, 6grenci ilgisini ¢ekebilmeyi ve benzeri bir¢ok kolayligi

saglamaktadir.

Hizlandirma esasi: Bilgisayar, 6grencilerin ezberleme yiiklerini hafifletmekte,
ogrenim hizlarini artirmaktadir. Ogretim ve yonetim olumlu degisikliklerden

yararlanmakta ve degisime daha agik olmaktadirlar.

Teknoloji bilgisinin sanayi esasi: Gelismekte olan yerli sanayi kesimi,
okullarda yerli bilgisayarlarin yayilmasini istemektedir. Bu da milli sanayiyi

desteklemek anlamina gelmektedir.

Az kiilfet esasi: Bilgisayarla egitimin, 6gretimin ekonomik kiilfetinden daha
az bir kiilfetle yapilabilecegi one siirtilmektedir. Bilgisayarin iiretimi arttik¢a birim

maliyeti diismekte, 6gretmen maaslar1 artmaktadir (Usun, 2000, s.212).

Bilgisayar destekli egitimle baglayan bu degisim web ortaminin gelismesiyle
daha da etkin bir sekilde devam etmektedir. Gates (1999a, s.230), dokuz yil 6nce
bunu soyle vurgulamistir; “egitim bu yiizyillda da degisecektir ve bu degisimin en
kritik 6gesini bilgi teknolojisi olusturacaktir; sadece Amerika’da degil, diger
tilkelerde de yasanacaktir. On yil icerisinde sinif icerisinde ve disindaki 6grenimde
yeni teknolojiler etkili roller {iistlenecektir.” Gergekten de bugiin bilgisayar
teknolojisi egitim 6gretim siirecinde etkin bir sekilde yer almaktadir. Bunun i¢in yeni

yazilimlar gelistirilmektedir.
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Bilgisayar destekli 6gretimde, 6grenci- bilgisayar etkilesimi diger programli
Ogretim materyallerine gore daha eglenceli ve Ogrenciye daha somut yasantilar
kazandiracak nitelikte olmalidir. Bu 6gretim yontemi ile 6grencinin diizeyine gore
karmasik ve genis acilimli programlar sunulabilir. BDO yénteminde, aninda
pekistirme, doniit saglama, dikkat ¢ekici ve heyecanli gosterimler ve oyun ortamlari

Ogrenciyi 6grenmeye giidiilemektedir.

Bilgisayar destekli 0gretim, 6grencinin kendi hizi ile ilerlemesine olanak
verdiginden, 6gretim bireysellestirilerek yapilabilmektedir. Bu sekilde 6grencinin
diizeyine uygun secenekli 6grenme yollar1 sunulabilir. Bu agidan 6zellikle basarisi
diisik Ogrencilerde daha etkili oldugu diisliniilmektedir. Ayrica dikkatini
yogunlastirmada gii¢lik c¢eken asir1 hareketli cocuklar ilgi c¢eken bir program

karsisinda daha uzun siire kalabilirler.

Bilgisayarlar 6grenmeye olan hem davranigsal hem de biligsel yaklagimlar
desteklemek icin kullanilmaktadir (Lockard, 2004, s.7). Bilgisayar destekli egitimde
ogrencilerin farkli 6grenme sekilleri ve farkli 6grenme hizlar1 v.b. géz Oniinde
bulundurularak uygun yazilimlar gelistirilmektedir. Ogretimde motivasyonu
saglamak agisindan yazilimlar i¢in iki ana motivasyon teorisinden s6z edilmektedir.
Bunlardan biri Malone’nin teorisi, digeri Keller’in ARCS motivasyon teorisidir.
Malone, yazilimlarin, sunulan malzemenin giicliigii, fantazi, merak ve Ogrenci
kontrolii basliklar1 altinda gelistirilmesi gerektigini ileri siirmektedir. Keller ise
motivasyonu saglamada etkili olabilecek dort ana erken olarak; dikkat, ilgililik,

giiven ve doyum olduguna isaret etmektedir (Akpinar, 1999, s.181).

BDO’de kullanilacak ders yazilimlarinin hazirlanmasi ¢ok cesitli uzmanlk
alanlarina ve gelistirilme siiresi uzun, maliyeti yliksek, ¢ok yonlii bilgi ve arastirmay1
gerektirmektedir. Egitim yazilimlarinin etkinligi; egitim programina uygunluk,
ogretimsel uygunluk, programlama teknigi ve bigimsel (kozmetik) uygunluk olmak
lizere baglica dort bolimde ele alinir (Usun, 2006, s.30). Bunlarla birlikte etkin
egitim yazilimlarda aranmasi gereken Ozellikler sunlardir (Sahin & Yildirim 1999,

s.68):
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Etkin bir yazilim:

e Ders igeriginin hedefleri dogrultusunda planlanmistir.

e Ogretim tasarimu ilkeleri gdz dniine almarak gelistirilmis olmalidir.
e Ogrencinin seviyesine ve dzelliklerine uyumlu olmalidur.

e Ogrenci katilimimi ve etkilesimi artiric1 olmalidir.

e Gerektiginde 6grenmeyi bireysellestirebilmelidir.

e Ogrenciyi giidiileyebilmeli ve bunu ders boyunca koruyabilmelidir.
e Ogrenciye ait doniit saglamada etkin olmalidir.

e Egitim ortamina uygun ve 6gretmenin destekleyicisi olmalidir.

e Ogrenci performansini dogru ve uygun bir sekilde degerlendirebilmelidir.
2.1.1. Bilgisayar Destekli Ogretimde Ogretmenin Rolii

Bilgisayar destekli 6gretimde egitim siirecini sadece yazilimlara dayali olarak
aktarmak eksik olacaktir. Ogretmenler de 6gretimin hedeflerine ulastirilmasinda
onemli rolleri vardir. Ogrenme ortammmin katilimcilaridirlar (Ryba, 1990, s.11).
Ogretmen bilgisayar yazilimimi nasil kullanmas1 gerektigini bilmeli ve &grencileri
dersin hedefleri dogrultusunda yonlendirmelidir. Programin O6gretim ortamini
diizenleme ve uygulamasini gerceklestirme Ogretmene bagli olarak hedefe ulasir.
Ogretmen yazilimin isleyisini dgrenmeli ve yazilimin &grenmeye dayali hedef

davranislarini analiz etmelidir.

Bilgisayar destekli 6gretimde 6gretmenin gérev ve sorumluluklarinin géz ardi
edilerek 6grenmenin biitiiniiyle yazilim tarafindan gergeklestigine inanmak biiyiik
hata olur. Bilgisayar destekli 6grenme ortaminda 6gretmenin sinif igindeki rolii
azalmaz, aksine daha aktif olmasi gerekebilir. Bilgisayar destekli 6grenme ortamu;
O0gretmenin hedeflerine ulagmasinda daha zengin olanaklar saglanabilmesi,
ogrenmenin ¢ok yonlii gerceklesmesi, Ogrencilerin ilgilerinin ve konuya

katilimlarinin saglayabilmeleri acisindan 6ne ¢ikan bir 6grenme ortamidir.



62

Ogrenme ortaminda; programlarm kullanimi, ders konusuna iliskin destek
materyallerin kullanimi, programlarin se¢imi, 6grenci seviyesine uygun nitelikte
siralanmas1 ve kullandirilmasi, 6grenciler arasindaki etkilesimli ortamin kontrol
altinda tutulmas1 6gretmene bagl olarak gerceklesir. Ogretmen, 6gretim ortaminin

diizenlenmesi ve uygulamalarin gergeklestirilmesinden sorumludur.

Ogretmenin bu 6grenme ortamindaki sorumluluklarini yerine getirebilmesi

icin bilmesi gereken 6nemli hususlar sunlardir (Namlu, 1999, s.9):
e Ogrenme ortaminda kullanilan yazilimin hedef davranislari,
e Okul programi igerisinde bu yazilimin uygunlugu,
e Bu programin etkili kullanilmasi i¢in 6grencilerin gereksinimleri,

e Yazilimin bireysel 6grenmeye mi ya da, grup etkinliklerine yonelik mi

oldugunu,
e Programin 6gretiminde gerekli olan 6zel becerileri

e Programin kullanimindaki 6zel beceri gerektiren model ya da yaklagimin
ne oldugunu,
e Hedeflenen becerilerin gerceklestirilmesinde yardimci olmak amaciyla

O0gretmenin 6grencilere yoneltecegi sorularin neler oldugu.

Bilgisayar destekli O6gretimde Ogretmenin rolii; planlayicilik, yoneticilik,
kolaylastiricilik, danigsmanlik, katilmeilik ve model olmak iizere alti ana baglikta
toplanmaktadir (Ryba, 1990, s.11). Egitim teknolojilerinin herhangi bir sekilde
kullamilmas1 yeterli degil, uygun kullamlmasi gereklidir. Ogretmen, bilgisayara
ayrilacak zamanin ve egitim hedeflerini belirlenmesi agisindan planlayicidir.
Ogrencilerin  yeteneklerinin  gelistirilmesi  saglanirken  y®netici, ydnlendirici
konumundadir. Ogrenciye bilgi ve program destegi verirken kolaylastirirci
konumundadir. Soru sorarak, koordine ederek, giidiileyerek, yardim ederek
danigmanlik yapar. Aynm1 zamanda bir grubun dogal iiyesidir ve gozlemcidir, yani

katilimcidir. Esnek, giivenilir, duyarli, anlayisli, tesvik edici ve espritiiel bir model

olusturmalidir.
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Ogretmenler, cagdas sanat egitimi igerisinde Ogrenci dgretmen iletisimini
kolaylastiran, yeti ve yetenegin yam sira algilamanin gelistirilmesinde katki yapan
teknoloji araglarindan yararlanmalidir. Ancak bu yararin saglanmasi, uygun aracin,

uygun zamanda, uygun yerde ve uygun bigimde kullanilmasina baglidir.

Gorsel sanatlar dersliklerinin, 6grenci diizeyine uygun sanat dergilerinin,
kitaplarin, slaytlarin yani sira televizyon ve bilgisayarlar gibi teknoloji destekli
kaynaklarla donatilmis olmalar1 6grenme ¢evresinin zenginletilmis uyaricilarla
donanmas1 dgrenmeyi olumlu etkiler (Ozsoy, 2000, s.228). Ogretmen agisindan,
ogrencilerle kolay iletisim kurmanin yan sira, 6grencilere zevkli, heyecanl, etkili ve
kalict 6grenme ortami olusur, yeteneksiz olduklarini sdyleyen ¢ogu 6grencinin de

derse katilim1 keyifli hale gelir (Ozsoy, 2003b).

Geleneksel ogretimden farkli olarak BDO’de 6zel ders yazilimlari,
animasyonlar, gezinti araclari, iletisim aracglar cesitlilik gostermektedir. Bu yiizden
O0grenme ve Ogretme yaklagimlari, etkilesim bi¢imi ve degerlendirme sekilleri farkli

yapilmaktadir.

2.1.2. Bilgisayar Destekli Ogretim Yaklasimlari

Teknoloji ile birlikte degisen sartlar ve yeni olgular insan ihtiyaglarmi da
degistirmis ve bu degisiklikler egitime dogrudan yansimistir. Cagimizda, teknoloji;
bilim ile gercek hayat problemlerinin ¢6ziilmesinde bir koprii olusturmaktadir. Hizl
iletisim ve teknolojik gelismelerle birlikte egitim sistemleri de kendini yenilemek

durumunda kalmis, egitim teknolojisi kapsaminda yeniden yapilanmustir.

Egitim teknolojisi, 6gretim ilkelerinin uygulanabilmesi i¢in olusturulmus
biitiin metodolojileri ve teknikleri kapsar (Cleary, 1976, s.45; Tokdemir, 2002).
Ogrenci icin &nceden belirlenmis, hedeflenen davramslar1 kazandirabilmek,
Ogretimde basar1 elde edebilmek icin dgrenilecek konunun 6gretim ilkelerine gore
analiz edilip, 6grenilmeye uygun sekilde yapilandirilmasi gerekir. Buna gore;
konunun aktarilabilmesi i¢in; uygun ¢oklu ortam araglarinin segilip kullanilmasi, bu

stirecte araglarin kullanim etkinliginin belirlenmesi, 6grencilerin basar1 durumlarinin
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degerlendirilmesi ve bunlara uygun bilgisayar destekli Ogretim yaklasimlarinin

belirlenmesi gerekir.

Bilgisayar destekli igbirligine dayali 6grenme iizerine arastirma yapan Namlu
(1999, s.4), bilgisayar destekli dgretimde kullanilan 6gretim yaklasimlarini; bilgi
aktaric1 alistirma ve tekrar, benzesim ortamlari, problem ¢ézme ve 6gretici oyunlar

olarak bes baslikta siralamaktadir.

Bilgi aktarict yaklagimda; 6gretici ve yonlendirici programlarla dgrenciye
yeni tanimadig bilgiler sunulur ve daha sonra konu ile ilgili sorular yoneltilir (Yasar,
1993, s.10). Bilgisayar verilen cevaplara gore 6grenciyi yeni konuya gegmesi ya da
eski konularin tekrar edilmesi konusunda yonlendirir (Bitter, 1984, s.45).
Bilgisayarda sunu uygulamalar1 bir bakima 6zenle ve Ozetle olusturulmus ders
kitaplar1 gibidir. Amag¢ Ogrenciye yeni bilgiyi sunu olarak aktarmaktir. Bu tiirlii
uygulamalarda, Ogrenciye doniit verilmesi ve degisik ¢Oziim yollar1 Onerilmesi

Onemlidir.

Alistirma ve tekrar yaklasimi; iyi bilinen ve en ¢ok kullanilmakta olan
yaklagimdir. Ogretmenler bu ydntemi dgrencinin daha dnceden kazanilmis bilgi ve
becerilerini pekistirmek igin kullanir (Siegel, 1986, s.30). Ogrencilerin, onceki
bilgilerini hatirlamasi ve kullanmasi saglanir. Bu siireg; cok sayida aciklamalari,
kurallar, ilkeleri, terimleri, grafikleri, ¢izimleri ¢esitli yapt ve asamada ele alarak

Ogrenilmis bilgileri pekistirir.

Ucgiincii  yaklagim Ogrencinin etkin olarak katildigi veya etkileyebildigi
benzesim uygulamalaridir. Bu yaklasimla, 6grencilere oldukca pahali ya da tehlikeli
olan deneyler i¢in sinif ortaminda olanaklar sunulur (Yasar, 1993, s.10). Bir bakima
yasamdaki gercek olaylarin sunulmasi ya da gercege yakin bir model olarak taklit
edilmesidir. Bu yaklasimi igeren programlar bazi durumlarda 6grenciye senaryoyu
yonlendirme olanagi verir. Ogrenci senaryoyu anladiktan sonra analiz eder ve
elindeki verilere gore karar verir. Ogrencinin cevabi dogrultusunda ortam degisir ve
yeni kararlar icin yeni durumlar yaratilir. Bu tiirli ¢aligma sistemi zamanla

siirlandirilabilir ya da tamamen ¢oziime ulasana kadar siirer (Namlu, 1999, s.5).
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Benzesim amacli uygulamalar, yasamdaki gercek olgularin sanal ortamda sunulmasi
ile ger¢cek yasamda olusabilecek kaza ve tehlike olasiliklarini ortadan kaldirir ve

maliyeti diisiiriir (Gemici,2001,http://w3.balikesir.edu.tr/~gemici/bdfenegitimi.htm).

Benzesim yaklasimi; bireye, cagcil kosullar iginde, uzun siiren, tehlikeli ve
pahal1 6grenme siirecini sanal ortamda gercgeklestirilmesidir. Bu durumda daha fazla
arastirma ve deney olanagi saglayarak, zararsiz, para ve emek kaybi olmaksizin
mesleki yasam deneyimi kazandirir. Bilgiyi hazir olarak &grenciye sunmak yerine
ogrencinin kesfederek bulmasina olanak saglar. Bdylece, olaylarin neden sonug
iliskileri arasinda daha saglikli baglantilar kurularak, kazanilan bilginin deneyimler
ile tam olarak kavranmasimni saglar. Bu deneyimler, 6grencinin yeni fikirler
gelistirmesine ve diislindiigiinii uygulayabilme olanagi verir. Bu durum 06grenci

motivasyonunu artirir. Ogrenci basarisinin kaliciliginda da etkilidir.

Problem ¢6zme yontemi ile 6gretim yaklagiminda Ogrenci, programda
sunulan problemi ¢dzme c¢abasina girer, gelistirdigi ¢oziim segeneklerini tek tek
dener (Bitter, 1984, s.46; Yasar 1993, s.11). Bu yontem bir anlamda bilgisayar
1s1ginda  diisiinme ortaminin saglanmasidir. Bilgisayar ortami, &grencinin hata
yapmaktan korkmayacagi tekrar tekrar deneme olanagi buldugu, uygun konularda,

bilin¢li kullanimla 6grenciyi 6grenmeye 6zendirici bir zemin sunar.

Biitiin bunlarla birlikte 6grencinin basari durumunda en etkili yaklagim, oyun
yoluyla Ogretim yaklagimidir diyebiliriz. Bilgiyi 6grenciye oyun yoluyla sunan
yaklagimlart; dijital oyun tabanli 6grenme olarak adlandirmaktayiz. En basit
anlattmiyla dijital oyun tabanli 6grenme egitim igerigi ve bilgisayar oyunlarinin
birlikteligidir. Bu sistemin ardinda yatan mantik bilgisayar ve video oyunlarini genis
cesitlilikteki egitim icerigi ile birlestirmek ve bdylece geleneksel 6grenme metotlari
kadar iyi veya onlardan daha iyi sonuclar basarmaktir. Dijital oyun tabanlh
O0grenmeyi bilgisayarla veya online herhangi bir 6grenme oyunu olarak
tanimlayabiliriz (Prensky, 2001, s.146). Bu tiirlii uygulamalar 6grenciye yarigsma

duygusu verirler, alistirma ve tekrar konusunda giidiileyici niteliktedirler.
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Prensky, dijital (bilgisayar oyunu tabanli 6grenme) temelde {i¢ sebepten
dolay1 faydali oldugunu ileri siirer; birincisi, 6grenmeyi bir oyun ortamina entegre
etmekten ortaya c¢ikan daha fazla etkilesimdir. Ozellikle 6grenmekten hoslanilmayan
materyaller icin Onemlidir. Ikincisi; karsilikli &grenme siirecidir. Bu 6grenme
amaglarina bagl olarak ¢esitli bigimler alabilir ve almalidir. Uciinciisii ise, ilk
ikisinin tiim pakette bir araya getirilmesidir. Bunu yapmak i¢in bir¢ok yol vardir. En

iyl ¢6zlim artirilmig igeriktir.

Bilgisayar oyunu tabanli 6grenme programlar1 ses, renk, grafik, gibi
unsurlarla zenginlestirilerek O6grencinin ilgisini siirekli ayakta tutacak sekilde ve
yarisma duygusunu, merak ve hayal giiclerini harekete gecirecek niteliktedir
(Yasar,1993, s.11; Namlu, 1999, s.6). Bu ozelliklerinden dolayi, insanlarin ve
ozellikle okul cagindaki cocuklarin baglica eglencelerinden biri olan bilgisayar
oyunlari, giin gegtikge artan oranda kabul gormektedir. Bu kabul gérme, Brand,
Knight ve Majewski’ye (2003) gore; oyunlarin gergek¢i sanal ortamlarina, ses ve
goriintli 6zelliklerine ve oyuncuya yiikledikleri rollere gore sahip olduklar1 6zellikler

sebebiyledir.

Cevremize baktigimizda cocuklarin bilgisayar oyunlarina ilgilerini fark
etmemek bugiin i¢in miimkiin degildir. Bilgisayar oyunlar1 6zellikle bugiin gelisme
cagindaki cocuklarin ¢ok ilgisini ¢cekmektedir. Prensky’e (2001, s.146) gore, bu

oyunlarin ilgi ¢cekme nedenleri sdyle siralanmstir:
1. Eglencelidirler ve katilimciya keyif verirler.
2. Yogun ve coskulu bir katilim saglarlar.
3. Yapisaldirlar.
4.  Motive ederler.
5. Performans sansi verirler.
6.  Siireklilik saglarlar.
7.  Bilgilendirirler, 6greticidirler.

8. Benligin artirimim saglarlar. (Ego tatmini)
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9.  Heyecan yaratirlar (adrenalin verirler)
10. Yaraticilig1 harekete gecirirler.
11.  Sosyal grup anlayisin1 kazandirirlar.

12. Duygu katarlar.

Son yillarda yapilan arastirmalar bilgisayar oyunlar1t oynayan c¢ocuklarin
O0grenme durumlarina bilylik etkisi oldugu ortaya c¢ikmistir. Konu ile ilgili
aragtirmacilar; bilgisayar oyunlar1 oynayan ¢ocuklarin el- géz koordinasyonunun ve
problem ¢6zme, hizli karar verme yeteneklerinin diger ¢ocuklara gore daha fazla

gelistigini sdylemektedirler (Gemici, 2001, s.126).

Bilgisayar Destekli Egitim Yaklasimlari’ndan s6z ederken internet erisimine
de yer vermek gereklidir. Bilgisayar araciligiyla internet erisimi miimkiin olan
ortamlarda bize cok daha fazla O0gretim olanaklari sunar. Burada dikkat edilmesi
gereken; internet erigimi sayesinde ulasilan bilgilerin dogruluk ve hedefler agisindan

kontroludiir.

Cesitli nedenlerle orgiin egitim olanaklarindan yararlanamayan bireylere,
internet erigimi, elektronik sinif, sesli/goriintiilii konferans, tartisma gruplari gibi
etkilesimli teknoloji alt yapisinin kazandirdig1 yenilikler sayesinde uzaktan egitim
sistemi gelismekte ve bilgiye ulagmada esitlik saglanabilmektedir. Bilgisayar
teknolojisinin potansiyeli dikkate alindiginda BDO’e yonelik kazamimlarm siirekli

olacag diisiiniilmektedir.

BDO’de internetin etkisi ¢ok fazladir. Ozellikle son zamanlarda internetin
uzaktan egitim uygulamalarinda kullanildig1 goériilmektedir. Diinya c¢apinda
bilgisayarlarin birbirleri ile baglandig1 bir ag olarak tanimlayabilecegimiz internet
Ogrencilerin  6grenme aligkanliklarin1  ve deneyimlerini zenginlestirmek icin
kullanabilecekleri miikemmel bir aragtir. Internetin etkilesimli iletisimin yan1 sira
o0grenmeye olanak tanimasi, kiiltiirel, ekonomik ve sosyal alanlarda bir bilgi deposu
oldugu agikca goriiliir bir gergektir. Teknolojik olanaklarla zaman ve mekan
sinirlamas1 olmaksizin bilgiye kolay erisim, bilgisayar teknolojisini, dolayisiyla

BDQi egitimin vazgegilmez bir pargasi haline getirmistir.
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Bilgisayar alanindaki 6nemli gelismeler artik donanimdan c¢ok yazilim
alaninda ortaya cikmaktadir. Yazilimdaki en Onemli asamalardan biri ise, Web
yazilimidir. Web, 1989°da ortaya ¢ikmig, 1992°de yaymlanmis ve Internet icinde

onemli bir gelisme gostermistir (Ergilin, 1998).

Egitim araci olarak internet ilizerine bir aragtirma yapan Altun (2000),
makalesinde, okullarda internet erisiminin kullanilmasinin 6grenciler i¢in asagidaki

kazanimlarin saglanmasinda etkili oldugunu savunmaktadir:

“* Internet bireylere bilgileri karsilikli paylasma ortami yaratir

ve diger kullanicilar ile fikirlerini tartigma olanagi sunar.

** Internet, belli bir 6grenci ve dgretmen grubuna, ortak ilgi
alanlar1 cergevesinde farkli bolgelerdeki insanlarla iletisim olanagi
saglar.

*#* Internet, dgrencilere kendi kendilerine diinya ¢apindaki bu
ag lzerinde arama ve aragtirma yapma becerileri kazandirir. Uygun
tekniklerle bu kazanimlar erigilen bilgileri etkin kullanma davraniglarina

da doniistiirebilir....”

Bunlarla birlikte, bilgisayar teknolojilerinin ve internet kullaniminin
ogrencilere kazandiracagi iki dnemli olgudan bahseden Wilson ve Marsh II (1995,
s.199) oncelikle 6grencilerin iletisim kurma, aragtirma yapma, bilgiye ulasma ve
paylasma ortami olarak kullanabilecekleri bir ara¢ olarak tamimlamaktalar. Bu
araclar1 etkin kullanabilen bireylerin kendilerini mezuniyet sonrasi bilgi merkezli
teknolojik bir ortamda daha avantajli hazirlayacaklarin1 savunmaktadirlar. Bilgisayar
teknolojisi, sohbet gruplari, e-posta ve son zamanlarda web hizmetleriyle gesitli
ihtiyaglarin karsilanmasinda kullamlmustir. Ogrenme merkezli ortamlar1 yaratma
potansiyeline sahip olan Web, uzaktan ve yiiz ylize 6grenme ortamlar1 arasinda
koprii gorevi goren bir teknolojidir. Sundugu canlandirma, ses, sohbet, grafik ve
video gibi kapasitelerle, miimkiin olan uzakliktan 6grenme ortaminda aktif 6grenme
yapilmaktadir (Hill, 1997, s.75). Bilgisayar teknolojilerini bu yonde kullanabilen
Ogrenciler yasam boyu egitim anlaminda yapict bir rol istlenir ve arastirmaci,

iletisimci ve beraber calismaya istekli bireyler olarak kendi bilgi kiimelerini kendileri
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olustururlar. Wilson ve Marsh II (1995, s.199)’in dikkati ¢ektikleri diger konu

internet erisiminin sinif duvarlarinin da i¢inde bulundugu tiim sinirlar1 kaldirmasidir.

Yapilan bir arastirmada, teknolojiye dayali egitimin ozellikle alt1 yararinin
oldugu tespit edilmistir. Bunlar; konuyu 6grenmede gelisme; bilgisayar ve internet
kullannminda gelisme; mesleki egitimde gelisme; 6grenmeye karsi ilgi ve istekte

artma; bireysel Ogrenme ve arastirma yeteneklerinde gelisme; sosyal gelismedir

(Gates, 1999Db, s.362).

“Miize ile egitim” amagli hazirlanacak bir egitim CD’si ayn1 zamanda internet
erisimi olan tiim okullarda gerektigi zamanlarda gilincellenerek egitim ortaminda
kullanilmas1 saglanabilir. Bununla birlikte, gelecekte, “Miize ile Egitim” CD’si igerigi
kapsaminda egitim dgretim uygulamalarinin yani sira okulda islenen {inite konusu ile
ilgili miizeyle internet baglantis1 kurulabilir. internet iizerinden miize yetkilileri ile
goriisme ayarlanip, 6grencilerin bilgi almalar1 onlar i¢in ayr1 bir tecriibe olacak ve

heyecan yaratacaktir.

Bilgi caginda gelisen teknolojik ve iletisim olanaklarinin gesitliligi, cagdas
entelektiiel diizeydeki yeni bilgilenme kaynaklarinin ¢oklugu, bilgiye kolay erisimin
dogal sonucu olarak, gerek teknik, gerek sanat ve estetik baglamda 6zgiirliigiin ve
Ozglnliigiin sanat egitimindeki roliinii vazgecilmez bir 06ge olarak ortaya
koymaktadir (Atan, 2002, s.81). Interaktif egitim-6gretim yontemleri yoluyla
hazirlanan egitim CD’leri cesitli sanat eserlerinin, donem, tarz, sanatgi gibi
siiflamalarla ilgili derste hem gorsel, hem de isitsel olarak sunulabilir (Hurwitz,
1995, s.28). BDO; diisiinme yetenegini gelistirme amagli programlari, 6grenmeyi
kolaylastirma amagli programlari, bilgisayar destekli egitim-6gretim amacli oyunlari,

simulasyonlar1 ve birebir egitim programlarini igerir (Tepecik, 2001, s.8).

Bilgisayar ortaminda simiilator ve sanal gerceklik uygulamalarinin
gelistirilmesi ile egitim teknolojilerinde bilgisayarlardan yararlanilmasi daha da

Onem kazanmustir.
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2.1.3. Bilgisayar Ortaminda Sanal Gerg¢eklik

1960’1ar, 1970’ler, 1980’ler, 1990’lar ve nihayet 2000’ler egitimde degisik
teknolojilerin kullanildig1 donemler olmustur (Mayer, 1999, s.28). Gelisen teknoloji
ve sanal ortamlar, bilgiye erisimde ve pratik kazandirmada hizmet edebilecek yeni
ortamlar sunmaktadir. Egitim teknolojisinde, 2000’li yillar ii¢ boyutlu sanal

diinyalarin kullanilmaya baslandig1 bir donem olarak goriilmektedir.

Cok oncelerden beri gercek bir yolculugun fiziksel sikintilarina girmeden,
uzak mekanlara hizli ulasabilme arzusu, insanoglunun sikg¢a tekrarlanan ve iizerinde
diisiiniilen hayallerindendir. Ugan hali kurgusu ya da Uzay Yolu filmlerindeki
“isinlanma” sahneleri hemen herkesin hayatinda en bir kez aklindan ge¢irdigi bir
durumdur. Son yillarda bu gibi kurgusal filmlerin basinda “Martix” gelmektedir.
Bugiin i¢in teknoloji ger¢ek mekanlardan aktarilan “sanal ortamlar” sayesinde bir
bakima fiziksel sikintilara girmeden, uzak mekanlara ulasabilmenin bir yolunu

acmistir.

Etkilesimli goriintii sistemlerinin gelistirilmesi ile birlikte, 1970’lerin
sonlarindan itibaren bilgisayar ve televizyon teknolojileri sayesinde gidilemeyen
mesafedeki mekanlar insanlarin ayagina gelmeye basladi. 1979’da, “Mimari Makine
Grubu” (ArchMac) ilk sanal gezi programini “Movie Map”i (Sine Harita) gelistirdi.
Bu program Colorado’daki Aspen kenti c¢evresinde arabayla dolasarak cekilmis
yiizlerce video goriintiisiinden olusturulmustur. Kullanici sanal ortamda istedigi gibi
kenti gezebiliyor, hatta farkli mevsim videolarini izleyebiliyor, tarihsel fotograflari
goriintiileyebiliyor ve binalarin belgeselleri hakkinda bilgi alabiliyordu. 1979’da
teknolojideki bu gelisme, etkilesimli ¢coklu-ortam i¢in biiyiik atilim, gelecege doniik
devrimeci bir bakis olarak nitelendirilmektedir (Cotton, 1997, s.191).

Sanal gerceklik; bilgisayarlar arasindaki iletisim bag1 sayesinde dijital bilgiler
ile ger¢eklik duyumsamasinin olusturulmasina denilmektedir. 1980’lerden bu yana
arastirilan sanal gergeklik, yasadigimiz fiziksel diinyada algiladigimiz duyumlardan
ayirt edilemeyecek durumlart bilgisayar ortaminda elde etmeyi amaglayarak

bilgisayar ortaminda tiim duyularla (gérme, dokunma, koku alma, isitme ve tat alma)
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algilanabilen bir diinya yaratir (Unal, 1999, s.69). Sanal gergeklik; en basit sekliyle,
bilgisayarda canlandirilan {i¢ boyutlu goriintiilerin, bazi1 aygitlarin yardimiyla

insanlara "gergek bir diinya" gibi gosterilmesidir.

“Sanal gergeklik uygulamalar1 genis bir alana yayilmistir. Bilgisayar destekli
tasarimda (BDT), tibbi teshis ve tedavide, fiziksel ve biyoloji bilimlerindeki bilimsel
deneyimlerde, pilot ve astronotlarin egitimi i¢in ucus simiilatoérlerinde ve eglence
olarak ii¢ boyutlu video oyunlarinda kullanilmaktadir. BDT en genis sekliyle
endiistriyel sanal gerceklik uygulamalarinda kullanilmaktadir. Mimarlar ve
tasarimcilar, iirtinlerin ve yapilarin ti¢ boyutlu modelleri {izerinde test ve tasarim

islemleri yapmakta kullanirlar” ( http://www.genbilim.com/content/view/511/90/ ).

Bugiin i¢in ililkemizde de bazi sinemalarda siberuzayda {i¢ boyutlu olarak
hazirlanmis film izleme olanaklari vardir. Paris’deki Disneyland’ta gosterimde olan
filmlerden biri de buna 6rnek olarak gdsterilebilir. Sinema IMAX (Image Maximum)
tic boyutlu yiiksek 6l¢ii ve niteliklerde goriintiileri olan bir sinema sistemine sahiptir.
Film ii¢ boyutlu gosterim icin 6zel gozliiklerle izlenir. S6z konusu film; ¢ocuklarin
hayal giicline yonelik, etkilesimli bir sistem igerisinde sunulan komedi tiirtindedir.
Filmin hikayesi bir bilim adaminin icadi olan “canli kopyalama makinas1” ile
ilgilidir. Ug boyutlu izlediginiz film teknoloji ve cesitli efektler sayesinde
yanilsamalarla gercek bir diinya kadar etkili izlenebilmektedir. Cocuklar ig¢in

hazirlanmis bu film, yetiskinlerin tarafindan da biiyiik ilgi ile izlenmektedir.

Bugiin bir¢ok alanda farkli amaglarla kullanilan bu teknolojiye, bu nedenle
"yapay gerceklik", "sanal diinyalar", "sanal ortamlar" gibi isimler de verilmektedir.
Sanal gercgekligin en Onemli &zelligi, 6zel aletler kullanan bir kisinin gordigi
goriintliyli gergek zannederek, aldanmasidir. Bu nedenle son yillarda sanal gergeklik
ifadesinin Ingilizce karsihiginin baginda "immersive" kelimesi de kullanilmaktadir ve

bu kelimenin anlami "dalmak, kaptirmak"tir. (Immersive Virtual Reality: Kaptiran

Sanal Gergeklik)

Yapay uyarilarla bir diinya olusturulabilecegi gercegine verilebilecek en iyi

orneklerden biri de hipnoz teknigidir. Bilindigi gibi hipnozda, hipnotize edilen kisiye
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bir dizi telkin yapilir ve bu kisinin gerceginden ayirt edilemeyecek derecede
inandiric1 birtakim olaylar1 yasamasi saglanir. S6z konusu kisi, bulundugu odada
olmayan goriintiileri, kisileri veya manzaray1 goriir, sesleri duyar, kokular1 ve tatlar
alir. Bu sirada yasadigi olaylardan dolay1 sevinir, {iziiliir, heyecanlanir, sikilir,
endiselenir, telaglanir. Hatta hipnoz altindaki kisinin yasadigi olaylarin etkileri
disaridan fiziksel olarak da izlenebilir; yapilan telkinle dogru orantili olarak kiside
tansiyon ve nabiz artisi, cildinde kizariklik olusmasi, atesinin yiikselmesi, mevcut

agriy1 veya acty1 hissetmemesi gibi belirtiler meydana gelebilmektedir.

Fotograf makinesinin gergek diinyanin goriintiisiinii 6liimsiizlestirdigi gibi,
bilgisayarlar da diis giliciiniin ve insan zekasinin goriintlisiinii  saptayip
Olumsiizlestirmektedir. Gergek ya da sanal ortamlarda, yiiksek c¢oziiniirliklii ve
fotografik olarak gercek¢i canlandirma goriintiileri, bilgisayarin gercekten de daha
once baska hi¢bir aracin basaramadig1 6l¢iide bizi eglendiren, bilgilendiren ve egiten

bir sihirli kutu olabilecegini gostermistir (Cotton, 1997, 5.48).

Egitim silirecinde deneysel ve wuygulamaya yonelik bazi zorluklarla
karsilagilmasi, bu deneyimlerin bilgisayar ortaminda gergeklestirilmesi ile
giderilmektedir. Bu tiirlii sanal gergeklik ve simiilator (benzetim) uygulamalarina tip
egitiminde de rastlamaktayiz. Bilindigi lizere tipta pratik egitimi 6nemli konulardan
biridir. Ancak hasta {lizerinde yapilmasi gereken pratik egitimi gii¢ ve problemli
olabilmekte, geri doniisii olmayan sikintilar yaratabilir. Bu gibi 6gretim durumlarinda
bilgisayar ortaminda simiilator ya da sanal gerceklik alanlarindan yararlanma olanagi

vardir. Bu konuda ¢esitli caligmalar yapilmaktadir.

Bu alanda ¢alisan, Mary Rasmussen ve arkadaslari anatomik yapisi ¢ok
karmasik olan ve gorme, isitme, denge gibi bazi 6nemli fonksiyonlara sahip
organlarla ilgili sanal gerceklik calismasi yapmislardir. Yiiz kaslarinin hareketlerini
kontrol eden sinirin ve onemli damarlarin i¢inden gectigi temporal kemigin ii¢
boyutlu yapisin1 sanal gerceklik uygulamalar1 sayesinde kolay anlasilabilir ve
Ogrenilebilir duruma getirmislerdir (Rasmussen, 1998, s.126). Bu gibi uygulamalar,

cesitli sebeplerle ziyaret edilemeyen miizeler i¢in de gergeklestirilebilir.
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2.1.4. Bilgisayar Ortaminda Etkilesimli (Interaktif) Egitim:

Davranis1 dogrudan kullanicinin girdigi verilere bagh kalarak, iirettigi ¢ikis
dogrudan kullaniciya ileten bilgisayar tabanli sistemler, “etkilesimli” olarak
nitelendirilmektedir. Etkilesim burada kullanici ile bilgisayar hipermedya sistemi
(programi) arasindaki denetim ve geribildirim stirecidir (Cotton, 1997, s.112).
Giiniimiizde; etkili sunum o6zelliklerinden dolay1 Interaktif (etkilesimli) tasarimlar,
egitim, bilgisayar oyunlari, ticari alanlar gibi bir¢ok alanlarin bilgisayar destekli

tasarimlarinda yaygin olarak tercih edilmektedir.

Zaman icinde bilginin degisik sekillerde sunulma zorunlulugu ve teknolojinin
hizla gelismesi ile birlikte ¢ok sayida gerecle bilgi ifade etme bicimi yerini tek bir
mekanizmada toplayabilen ve sunabilen bilgi teknolojilerine birakmigtir. Ders
kitaplart ve diger basili gereglerin formu degiserek, elektronik ortama aktarilmus,
kolay ve hizli ulagimi saglanmis, gorsel ve sesli iletisim mekanizmalari
gelistirilmistir. Bu sekilde teknolojiye dayali ortamlarda kullanicinin etkilesimi daha
fazla, daha kolay ve dogal hale getirilmistir.

Etkilesimli Ogrenme Ortamlari, 6grenci ile bilgisayar yazilim arasindaki
etkilesime olanak taniyan, kavramsal anlamayi destekleyici nitelikte, gdsterimsel
mekanizmalarla donanimli, doniitleri ¢esitli sekillerde sunabilen, siirekli 6grenci
etkinlikleri ile isleyen bir yapida, 6grencinin kendi kontroliinde de arastirmalar

yapabilecegi yazilimlari igerir (Akpinar, 1996, http://akpinar.et.boun.edu.tr/).

Etkilesim diizeyi, kullanicinin programa katilim duygusuna baglidir. Laurel
(1991, s.56); etkilesimliligi degerlendirmede siklik, aralik ve anlamlilik olmak {izere
lic parametreden s6z eder. Siklik, etkilesimin ne kadar araliklarla gerceklestigini;
aralik, sunulan seceneklerin sayisini; anlamlilik, etkilesim ortamindaki

gergeklestirilen durum tizerinde bir etkisi olup olmadiginin ifadesidir.

Etkilesimli ortamlar1 programlarinin iiretimi; 6n yapim, yapim ve son yapim
olmak iizere i{i¢ ana asamada gerceklesir. Ilk asama, “tasarim asamas1” ya da
“programlama asamas1” olarak adlandirilir. Bu asama; yaratim, arastirma ve

diizenleme gibi ¢esitli islemleri igerir.
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Kavramsal kaynagini BDO’den alan programlama, dnceleri genellikle biri
konu uzman, biri 6n tasarimci ve biri de programci olmak {izere bazen ii¢ bazen iki
kisinin gerceklestirdigi tasarim ve iiretim asamalarindan olusurdu. 1980’lerin
sonlarinda coklu ortam teknolojilerinin gelistirilip yayginlagsmas1 ve etkilesimli
ortamlarin tiiketim aracina doniistiiriilmesi yapim asamasindaki roller de degismistir.
Artik, bu alandaki c¢alismalar biri hipermedya tasarimeisi, biri programlayici, biri de
bilisim tasarimcist olmak tlizere temelde {i¢ kisi yiirlitmeye basladi. Ancak her biri
boliim sorumlusu konumunda yer alan bu gorevliler, onlara bagli olarak i¢inde genel
arastirmacilar, resim aragtirmacilari, grafik tasarimcilar, canlandirmacilar, film
yapimcilari ve iiretim gorevlilerinin bulundugu daha biiyiik bir altyapinin ¢ekirdegini

olusturdular (Cotton, 1997, s.23).

Her alanda oldugu gibi egitim alanina da yanstyan yeni interaktif tasarimlarla
egitim; 0grencinin merkez alindigi, kendi kendine ¢alisabilecegi ve doniit alabilecegi
cagdas bir egitim yontemidir. Bilgisayar teknolojisinin hizli gelisimi ve ucuzlamasi
ile egitim teknolojisinde interaktif egitim tasarimlar1 yayginlagsmaya baglamistir.
Interaktif egitim uygulamalari, dgrenciler agisindan etkili ve keyifli bir yontem
olmakla beraber, 6gretmenler i¢in de 45 dakikalik gibi kisa derslerde zamanin daha

iyi degerlendirilmesini saglar.

Egitim teknolojileri i¢inde bugiin i¢in sarmal olmayan sanal gerceklik olarak
adlandirilan, “ekran esasli sanal gergeklik” veya “masatistii sanal gergeklik”
uygulamalarinin kullanimi1 saglanabilmektedir. Ekran ara yiizli, mause ve klavye
kullanim1 ile sanal ortamda mekansal deneyime olanak saglar. Bu c¢ercevede, iki
farkli sekilde sanal ortamda miize mekan1 deneyimi saglamak olasidir. Bunlardan

biri, panoramik sanal gergeklik, digeri ylirlimeye dayali sanal gergeklik sistemidir.

Panoramik sanal ger¢eklik sisteminde mause veya klavye yardimi ile 6grenci
icinde bulundugu alanda 360 derece donebilir, asag1 yukar1 bakabilir, goriintiiye
yaklasip uzaklasabilir. Boylece olusturulacak 6grenim mekani igerisine Ogrenciye
kazandirilmak istenen bilgi dagarcigi da eklendiginde, 6grenci ilging bulacagi bu

mekanda arastirmaya ve farkinda olmadan 6grenmeye baslayacaktir.



75

2.1.5. Etkilesimli Coklu Ortam (interaktif Multimedya) Araclari:

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, gilinlimiizde etkilesimli c¢oklu ortam
ozellikleri ile pek ¢ok arag¢ gereci biinyesine eklemis ve gelismeye devam etmektedir.
Bilgisayar teknolojisindeki bu gelismeler 6zellikle bati iilkelerinde sanat egitimine
kullanilmaya baslanmis ancak sasirticit derecede hizli degisen bu iiriinler, geleneksel
arag-gereglerle aralarinda bir takim kavramsal ve teknik farkliliklar1 beraberinde
getirmistir. Bilgisayar ve buna bagl etkilesimli ¢oklu ortam teknolojisinde kullanilan
araglarin sanat alanindaki potansiyelleri genelde tahmin edilenden ¢ok daha fazladir

(Tepecik, 2003a, s.48).

Bugiin sanat egitiminde multi-medya araclarinin, 6zellikle her 6grencide az
ya da ¢ok var oldugu diisiiniilen yaraticiligini 6ne ¢ikarmak i¢in son derece uygun
araclar oldugu gozlenmektedir. Ogrenciler, internet yoluyla elde ettikleri resimleri/
fotograflari, kendi ¢ektikleri ya da tarayici (scanner) yoluyla aktardiklar1 fotograf ve
cizimleri bilgisayar ekranina aktarabilmekte, ayn1 zamanda malzeme olarak hemen
her tilirlii sanat aracini bir arada kullanabilmekte, kesip yapistirabilmekte ve
neredeyse sonsuz renk secenekleri ile calisabilmektedirler. (Tuna, 2003, s.27).
Giliniimlizde c¢ocuklarin yeniliklere ¢ok daha agik ve kolay uyum sagladiklari
gbzlenmektedir. Multi-medya araglarini tek baslarina da kullanabilmekte, 6zellikle
isitsel ve gorsel olarak uyarildiklar1 bu araclarla sikilmadan saatlerce

ilgilenmektedirler.

Gelisen fotograf teknolojisi ¢oklu ortam olanaklarinin saglanmasinda en dnde
gelen araglarindan  biridir. Fotografciligin  baslangi¢ tarihi  kesin  olarak
bilinmemektedir. Yapilan arastirmalar, 15181in kimyevi maddeler {izerindeki etkisi ve
giimiis tuzlarinin goriintii sapma duyarliliginin 200 y1l 6ncesinden de bilindigini
ortaya koymaktadir. Kire¢ ve glimiis nitrat siiriilmiis bir kagit {izerine bir sekil
konulup glinese tutuldugunda kagit iizerinde bu seklin bir goriintiisiiniin meydana
geldigi 1725 yilinda goriilmiistiir. 19. yiizyilin basinda kagit, giimiis nitrat ¢ozeltisine
batirilarak negatiflerin elde edilmesi bagarilmistir. Vernikle saydam hale getirilmis
olan kagit lizerindeki bir gorlintiiniin kalay levha iizerine getirilmesi, daha sonra

Yuda Bitiimii ile kaplanmis kalay levha iizerine diisiiriilen bir goriintiide giines 15181
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diisen yerlerin beyazlastiginin goriilmesi ile birlikte fotografcilikta ilk ve esash
gelismeler kendini  gostermistir  (Teymur, http://www.fotografya.gen.tr/issue-

6/temel.html) .

19. ve 20. ylizyillarda degisik astigmat merceklerinin ve seliiloz asilli
filmlerin kullanilmasi, zaman i¢inde yeni kameralarin gelisimi ile birlikte fotograf
teknolojisinde ¢ok yol kat edilmistir. Giiniimiizde bu alanda gelistirilen dijital
teknolojiler, fotografin ¢oklu ortama aktarimimi ve cesitli efektlerin kullanimin
kolaylastirmistir. Boylece dijital teknolojiler, egitsel ¢coklu ortam gerecleri arasinda

da 6nemli bir arag olarak fotograflarin kullanimina olanak saglamistir.

Fotografin yami sira, bilgisayarin goriintii isleme alaninda kaydettigi
ilerlemelerle birlikte ¢izim ogeleri de g¢oklu ortamlarin vazgegilmez elemanlar
arasinda yer almistir. Egitim amagli ¢izgi filmler ilk kez 1910 yilinda Thomas Edison
ile baglamistir. Edison, “Filmlerin sinirsiz bir 6gretme potansiyeline sahip oldugunu,

~ 9

devrim yaratip kitaplarin yerini alacag1” inancini savunmustur (Arikan, 2001, s.46).

Zamanla Ogretici film tekniklerinin yeni boyutlara ulasmasi ile birlikte,
egitim amacl filmlerin gorsel-isitsel sunumunun 6gretime katkisi bir¢ok tiniversitede
arastirilmaya baslanmuis, egitici film yapimlarinda artis goriismiistiir. Giintimiizde ses
ve gorsel 6gelerin kullanildig: egitsel filmler, ¢oklu ortam aracglari arasinda yardimei
ara¢ olarak kullanilmaktadir. Filmler; sadece ger¢ege dayali c¢ekimlerden olusan
kurgusal filmlerle sinirli olmayip, canlandirma filmler de kullanilmaktadir.
Canlandirma filmler ise ¢ogunlukla ¢izgi film tiirlinde olmakla beraber, kukla, camur
v.s. tirde filmlerden de olusturulabilmektedir. Bu tiir canlandirma filmler; basite
indirgenerek kolay algilanabilmesi saglandigindan ve renksel zenginlikleri ile okul

oncesi ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmesi agisindan dnem kazanmaktadir.

Philips ve Sony firmalarinin ortaklaga birlestirdigi sayisal optik veri saklama
araci olan cd’ler ilk kez 1982°de miizik kayit ortami olarak ortaya ¢ikmistir. CD’leri
tanimlamak gerekirse; manyetik olmayan ince metalden olusmus ve yliksek
yogunluklu 151k kaynagi kullanilarak optik tarama diizenegi ile okunan veri saklama

ortami1 denilebilir (Siidor, 2006, s.16). Bugiin ise goriintii, hipermedya, ve uygulama
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programlar1 gibi her tiirlii sayisal (dijital) veri grubunun saklanmasinda kullanilir

hale gelmistir.

Genellikle 1.3 mm. kalinliginda, 120mm. c¢apinda ve polikarbonat diskten
olusan CD’lerin diski ¢alistiran yiiziinde, sarmal diizen olusturan kii¢iik izler vardir.
Bu izlerin arasinda “diizliik” denilen, sayisal verileri temsil eden bosluklar yer alir.
Her iz-diizliik ya da diizliik-iz gecisi “1” bitle gosterilir. Buna gore; siirekli iz, ya da
strekli diizlik “0” bir demektir. Yansima oranmni artirmak icin altin ya da

aliminyumla kaplanan dilsin yiizeyi lak katmaniyla korunur (Cotton, 1997, s.38).

Sayisal bilginin bu yolla kodlanmasi, diger veri kodlama araglar1 karsisinda
iki 6nemli Ustiinliik saglamaktadir. Birincisi, ¢ok kalic1 veri saklama araci olmasidir.
Calistirildiginda CD’ye dokunmayan bir optik kafa tarafindan okundugundan
mekanik aginmaya veya hasara ugramaz. Esasen fiziksel bir ara¢ oldugundan da
elektromanyetik bozulma da s6z konusu degildir. Ikinci énemli iistiinlik CD’lerin
ucuza cogaltilabilir olmalaridir. Izler giiglii bir lazerle olusturulur. Bugiin birgok
bilgisayar  kullanicilarinin ~ evlerindeki  bilgisayarlarinda  hatta diz  dsti
bilgisayarlarinda dahi CD yazicilar bulunmaktadir. Seri iiretim iginse bir ana disk
hazirlanip, bundan kalip ¢ikartilir. Isitilmis polikarbonati, enjeksiyon ya da sikistirma

yoluyla kaliba dokerek (Cotton, 1997, s.38) seri ve ucuz tiretim olasidir.

Gilinltimiizde CD’ler, hipermedya programlarinin saklanmasi ve dagitimi i¢in
kullanilan en yaygin araglardir. Fiyatlar1 PC'lerin standart donanimi olmalarina
yetecek kadar ucuzlayan CD yazicilar giiniimiiziin en popiiler yedekleme araglari
arasindadir. Bos CD'lerin sundugu 650 MB (74 Dakika) ve 700 MB (80 Dakika)'lik
kapasiteler halen ¢ogu kullanici i¢in yeterli olsa da, uygun donanim ve yazilimla

daha fazlasimi elde etmek miumkiindiir.

Etkilesimli ¢oklu-ortam sistemleri, kullaniciy1 gidemedigi uzak yerlerde sanal
“kesif” gezilerine c¢ikararak cok daha kapsamli ve dolaysiz bilgiler saglayabilir.
Videobantlar1 ziyaret edilecek yerden uzakta kullanilip izlenebilir elbette, ancak CD
tabanli sistemlerin etkilesimli 6zellikleri ve bilgisayarlar veri tabaninin hiz ve erisimi
yayimecilik tarihi agisindan son derece olaganiistii bir {iriin olan CD-ROM’un yerini

tutamamaktadir. Giinlimiizde ¢ok cesitli kare hizlarinda ve kalite diizeylerinde
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hareketli goriintii sunabilen 3DO Interactive Multiplayer, CD-i ve DVI gibi CD-
ROM tabanl iiriinler hizla yayginlagmaktadir.

Etkilesimli CD-ROM ortamlari, benzetim ile bilgilendirmeyi tek sistemde bir
araya getirerek, ulasilamayan bir miize ya da galeri ziyaret deneyimini kitap, brosiir
ya da bir videobandina gore ¢ok daha zengin bir “paket” sunarak bize yasatabilir.
“Elektronik bilgi noktas1” olarak adlandirdigimiz bu sistem sayesinde miize gibi
kamuya agik alanlarda goriilmesi gereken yerleri, bunlarin konumlarini ve haklarinda
ayrintilt bilgileri aktaran etkilesimli ¢oklu-ortami olusturabiliriz. Elektronik bilgi
noktas1 (POI) kullanmaya baslamis olan kurumlar bu bilgi ortaminin potansiyelini
kavramiglardir. Kurumsal diizeyde POI iireticisi ya da miize, kendi onceliklerine gore
bir etkilesimli bilgi yaymcisina doniisebilir. Ornegin; katalog, rehber, arsiv ve
arastirmalar yaymmlayabilir. Ozel sergileri elektronik olarak paketleyip diinya

Olceginde kitlelere ulastirma olanagi saglar (Cotton, 1997, s.166).

Kodak, CD-ROM formatinin genisletilmis bir bicimini (CD-ROM XA)
uygulayarak Photo-CD iirlinlinii ¢ikarmistir. 1990’larda gelistirilen Photo-CD
potansiyel bir grafik ¢ogaltim, goriintli alma ve arsivleme aracidir. Okuma aygitlari
sayesinde, secilen bir bolgeye yakinlasarak ya da uzaklagarak (zoom) goriintii
almabilmektedir (Cotton, 1997, s.164). Fotograflar farkl biiytikliiklerde saklanabilir;
basvuru amaciyla ¢ok kiigiikk goriintiiler halinde olabildikleri gibi, incelemek

istenildiginde yansitilan ekran boyutunda goriintiilenmeleri de olasidir.

Coklu-medya kurulumlar1 igerisinde; ses, goriintii, metin ve video hipermetin
baglar1 araciligi ile bir araya getirilerek elektronik monitorler tarafindan aliciya
ulagtirilir. Bu elektronik monitorler; genellikle bilgisayar ekranlar1 olmakla beraber,
elde kullanilan kiiciik aletlerden, cep telefonlar1 ekranlarina, duvar biiyiikliigiindeki
perdelere ve hatta izleyicinin icinde bulundugu mekanin tamamina yansityan
yerlestirmelere kadar gesitli arag ve sistemler ¢coklu medya sunum araglari igerisinde
yer alabilmektedir (Keene, 1998, s.52). Konumuzla ilgili olarak; temel ¢oklu medya
araclar1 arasinda hemen akla gelebilecek olanlar; CD-ROM’lar, internet ve ¢agdas

miize galerilerinde kullanilan ¢oklu medya araglaridir.
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1991°de Macintosh isletim sisteminin bir yazilim uzantisi1 olarak ortaya ¢ikan
“Ouick Time”, ses, canlandirma ve video dosyalarini ek yazilim ya da donanima
gerek olmaksizin calistirmasini saglar; ayrica sikistirilmig goriintii sekanslarinin
yeniden genisletilmeyip ekranda gercek zamanli olarak gosterilmesine olanak verir.
Her tiirlii sozciik-islem, elektronik ileti, canlandirma ve sunum paketi gibi uygulama

ve dinamik verileri destekleyebilmektedir (Cotton, 1997, s.171).

Sanal gerceklik; gozlik ve stereo kulakliktan olusan bashk seti, viicut
hareketlerini algilayan 6zel bir giysi veya eldivenden olusan, ¢ok algilayicili giris-
c¢ikis cihazlarina bagl olarak olusturulmaktadir. Boylelikle ii¢ boyutlu sanal diinyay1
gorebilir ve dokunabilirsiniz. Sanal gergeklik sizin bilgisayar benzetimli nesneler ve

varliklar ile etkilesim i¢ine girebilmenize olanak saglamaktadir.

Sanal diinyanin olusturulmasi i¢in gerekli olan aletlerde kullanilan sistem, bes
duyumuz icin gegerli olan sistemle aymdir. Ornegin, kullanicinin eline taktigi
eldivenin i¢indeki mekanizmanin etkisiyle, parmak uclarina bazi sinyaller verilir ve
bu sinyaller beyine iletilir. Beyin bu sinyalleri yorumladiginda bu kisi, ¢cevresinde hig
olmadig1 halde ipekli bir kumasa veya yiizeyinde bir¢ok girinti ve ¢ikinti bulunan,

kabarik desenli bir vazoya dokundugunu hissedebilmektedir.

Role Dayali Oyun (Role Playing Game) programlari, oyuncularin, bir harita,
labirent veya arazide gecgen bir serliven ya da arayista diigsel kimliklere biirtindiigii
oyun tiiriidiir. Gliniimiizde yaygin olarak pek ¢ok video oyununun ve sanal gergeklik

ortaminin temelini olusturmaktadir.

Role Dayali Oyun programlar igerisinde oyuncular genellikle bir seriiven ya
da hazine avi gibi bir arayisa yonlendirilerek, oyun kurgusu i¢inde edindikleri rolii

denetleyerek hareket ederler.

Bu tlir oyunlarin ilki ve belki de en cok ilgi gorenlerinden biri olan
“Dungeons and Dragons” 1974’de, Amerika’da Dave Arneson ve Gary Gygax
tarafindan gelistirilmistir. Bu tarihten sonra RPG’ler, giderek Amerika Birlesik
Devletleri ve Avrupa’daki {iniversiteler ile arastirma merkezlerindeki anabilgisayar

ve mini bilgisayar sistemlerinde yayginlagsmistir. Bunlarda biri belki de ilki,
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Standford Universitesi’nden iki 6grencinin yazdigi “Adventure” (Seriiven) adli
oyundur. Oyuncular hedefe ulasmak i¢in klavyeyi kullanarak hareket ederler. Oyun
kurgusu i¢inde sonuca dogru ilerleme kaydederler ya da s6z gelimi birkag kare 6nce
bulamadiklar1 bir nesneden dolay: hareketleri smirlandirilmgtir. Ilk ticari “sanal
gerceklik” RPG’si olan “Legend Quest” (Efsanenin Pesinde) 1990’larin basinda
piyasaya c¢ikmistir. Dort kisilik sanal gerceklik ortaminda oynanan bu oyun, W
Industries’in “Virtuality” adli aygitinda calisacak bigcimde tasarlanmistir. Veri
tabaninda 18 ayr1 karakter vardir. Oyuncularin hareketleri ve ilerleyisi veri tabanina
kaydedilir. Dort karakterin de her biri servet ve bilgi pesindedir. Karsilarina ¢ikan
cesitli canavarlarin hareketleri ise yapay zeka arastirmalarinin bir iiriinii olan
o0grenme teknigine dayanir. Oyun asla iki kez ayni bi¢gimde tekrarlanamaz c¢iinkii
oyuncular ve karsilarina ¢ikan farkli canavarlarin hareketlerine gdre oyun
gelismektedir. Gelisimini slirdiirmekte olan RPG’ler insanlara kendi telematik
siberuzay deneyimlerini kisisellestirecekleri araclari ve metaforu saglayarak 21.
ylizy1la damgasini vuran bilgisayar agiin 6zelliklerinden biri olacaga benzemektedir

(Cotton, 1997, 5.178).

Konumuz miize egitimi c¢ercevesinde miize bilgilerine dayali olarak
uyarlanabilecek bilgisayar oyunlarina 6rnek olarak seriiven (hazine avi) oyunlarini,
boz-yap bi¢imindeki oyunlari, canlandirma grafik ve mantiksal bilmecelere dayali

oyunlar1 ve sanal miize ortamindaki bilgi yarismalarini sayabiliriz.

Cagimizda teknoloji, duyu organlarina ulasarak, insanlari miimkiin oldugunca
etkilemek ve bunun sonucunda en keyiflisinden en tehlikelisine kadar tiim uygulama
ve deneysel alanlarda avantaj yaratmakta kararli goriiniiyor. Sanal gergeklik gercekte
var olmayan ya da ulasilamayacak uzaklikta olan mekan1 ve/veya olaylar1 kullaniciya

“sandirarak” en dogru etkilesimi saglamaya calismaktadir (Unal, 1999, s.69).

Packer ve Jordan (2001, s.xxxv); Coklu medya ortamlarini, diger iletisim
araclarindan farkli olarak; daha etkin kilan bes 6zelliginin; “biitiinlesme (integration,
entegrasyon), etkilesimlilik (interactivity), hipermetin (hypertext), dalma (immersion)
ve oykiilendirme (narrativity) oldugunu belirtmislerdir. Bu tiir sunumlar sanatgilar ve

miithendislerin isbirligini gerektirmektedir.
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Coklu-medya ortamlar1 dogas1 geregi etkilesimlidir. Yukarida sz edilen
“hipermetin”; birbirlerinden ayr1 iletisim elemanlariin bir sistem icerisinde birbirleri
ile baglantilarimin kurulmasidir. insan beyninin diisiinme sistematigine benzer bir
sekilde isleyen bu 0zellik, ¢esitli bilgiler arasinda serbest iligkiler kurarak, ihtiyaca
yonelik kisisel diisiince baglar1 olusturmasina olanak verir. Etkilesimlik 6zelligi ile
gerceklestirilebilen bu baglantilar sayesinde sistemde ulasilan veriler arasinda serbest
iligkiler kurularak, arastirilan nesne, olgu veya kavramin algilanmasint ve

anlagilmasini kolaylastirmaktadir (Packer, 2001, s. xxxv).

Etkilesimli ¢oklu-medya araglari her gecen giin c¢esitlenmekte ve
gelistirilmektedir. Kaliteli egitim-6gretim ortamlart icin ilkdgretim okullarinda var
olan tiim teknolojik donanimlardan yararlanarak, dersin igerigi ve gerekliligi
dogrultusunda, gidilemeyen, goriilemeyen bilgi kaynaklarina, ¢oklu-medya araglari

sayesinde ulagilmali etkin ve etkili ders sunumlar1 gergeklestirilmelidir.

Sanal miize tanim1 kendi igerisinde farkliliklar gostermekle birlikte, bugiin
giinliik yagamin bir parcasi olan teknolojinin, ¢cabuk ve aninda ulasilabilirlik kolaylig
saglamasindan dolay1 ¢oklu medya olanaklar1 ile sanal miize ortamlar1 olusturma
cabalar1 yayginlasmaktadir. Diinya miizelerindeki uygulamalar1 da son zamanlarda
goriilmeye baglandigit bu alan, Tirkiye miizeleri icin, simdilik var olan
koleksiyonlara internet aracilifiyla ulasilabilirlik kapsaminda ele alinmaktadir.
Gilinlimiizde 6zellikle yeni gelisen kusaklarda 6grenme bigimlerinin yalnizca okuma
ile degil, gorerek, dinleyerek, deneyerek tiim alanlarin etkilesim iginde oldugu
bilgilenme sistematigi i¢inde olmasi, sanal alemin imgelerini daha da
giiclendirmektedir. Bu siiregte etkilesimli ¢oklu ortam araglarinin gelistirilmesi ve

zenginlestirilmesi 6ne ¢ikmaktadir.

Sanayi sonrasi toplumlar1 tanimlamada kullanilan “Bilgi Toplumu” sdylemi,
1960’11 yillarda baglayan ve giiniimiizde de hizla devam eden bilgisayar ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelerin bir sonucudur. Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin
kullaniminin kolaylagmasi ve sdz konusu teknolojinin giindelik yasamin bir¢ok
alanina girmesi, egitim ve arastirma alanlarin1 da olumlu yonde etkilemis ve tiim

bunlarin sonucu olarak kiiltiir kurumlar1 bu teknolojileri kullanmaya yonelmistir.
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2.5. Ilgili Arastirmalar

Bu baslik altinda, kavramsal g¢erceveye katkisi olabilecegi diisiiniilerek;
“ilkogretim okullarinda miize egitimi uygulamalar1”, “sanat egitiminde bilgisayar
destekli interaktif (etkilesimli) uygulamalar1” ve “CASE yontemi icerisinde miize
egitimi uygulamalar1” ile ilgili ulagilan baz1 arastirmalara kisaca yer verilmistir. Bu
arastirmalar yurticinde yapilanlar ve yurtdisinda yapilanlar olmak {izere iki grupta ele

alinacaktir.

2.5.1. Yurticinde Yapilan Baz1 Arastirmalar

Belen (1992); “ilk ve Ortadgretimde Arkeoloji Miizelerinde Egitim
Sorumluluklarmimn  Belirlenmesi- Céziim Uzerine Bir Deneme”  konulu
arastirmasinda; Tiirkiye’deki arkeoloji miizelerini evreni igerisine alarak, miize-okul
isbirligi ve miizelerin egitsel etkinlikleri hakkinda saptamalar yapmistir. Arastirma
genel tarama modelinde, betimsel nitelikte yapilmigtir. Arastirma geregi Tiirkiye
genelinde yedi bolgeden miize ve okullara anketler gonderilmistir. Arastirma
sonucuna gore, Ogrencilere, tarihi koruma bilincinin yeteri derecede verilmedigi,
okullarin miizelere sadece miizeler haftasinda gidebildikleri, bazilarinin hig
gitmedigi, miizelerin birkaci disinda egitim programlarinin olmadigi, miizelerde 6zel

rehber bulunmadig: ve Tiirkiye’de halkin miizelere ragbet etmedigi belirlenmistir.

“Yedi Oniki Yas Aras1 Cocuklara Cizgi Film Yontemi ile Miize Egitiminin
Verilmesi” (Arikan, 2001) konulu Yiiksek Lisans tezi teknolojik gelismeler
paralelinde gelisen sunum ortamlarimin ¢izgi film, film, oyun gibi goérsel unsurlarin
agirlikta oldugu calismalar yayginlastigina ve bu calismalarin eglenceden egitime
kadar degisik amagclar i¢in kullanildigina dikkat ¢ekmistir. Bu arastirmada degisik
kitle iletisim araglar1 — televizyonlar, bilgisayarlar, dergiler, sinema, tiyatro v.s.
cocugun ilgisini ¢ektigi ve egitim siirecinde etkili olduguna deginilmistir. Arastirma

sonucunda gorsel unsurlarin egitim-6gretim siirecinde kullanilmasinin hem 6grenme
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kolayligi, hem kalicilik agisindan onemli oldugu saptanmustir. Cizgi film gibi
etkileyiciligi yliksek gorsel ve ses unsurlari, bilgi ve hedeflenen davranis tarzlarim
ogrenciye daha ¢abuk ve kolay verebildigi, dolayisiyla bu unsurlarin egitim 6gretim
ortamlarinda kullanilmasimin gerekliligi goézler Oniine serilmistir. Teknolojik
imkanlarin hizla gelistigi ve ucuzladigi giiniimiizde bu imkanlardan yararlanmak ve
yararlanmay1 Ogrenmek gerekliligi vurgulanmistir. Arastirma sonucuna gore,
teknolojik gelismeler dogrultusunda, egitim ve Ogretim amacgli filmler, oyunlar,
materyaller olusturmak ve gelistirmek gereklidir. Gorsel ve ses unsurlarinin en st
seviyede oldugu bu gibi materyallerin egitim ve 68retimde etkin olarak kullanilmasi

gerekliligi saptanmustir.

Tokdemir’in (2002) “Sanat Egitimi Icerisinde (Orta Ogretim, Klasik
Liselerde Sanat Tarihi Dersi Miifredatinda Yer Alan “Ronesans Sanat1” iinitesinin
Interaktif (etkilesimli) Yontemle Verilmesi” konulu yiiksek lisans tezi arastirmasi
sonucunda hazirlanan interaktif CD’nin hazirlanmasindaki deneyimler ve egitim
amaclt kullanildiginda yararlar1 ortaya konmustur. Bu arastirma sanatla teknoloji
arasindaki iliskinin insan yasantisindaki etkilerini ortaya c¢ikarmus, bir uygarlik
acinlayicis1 olan sanati ve sanatsal bakis acisim1 yasamsal degerlerin igine

cekebilecegini gostermistir.

“Miizelerle ve Tarihi Mekanlarla Tarih Ogretimi: Tarih Ogretmenlerinin
‘Miize Egitimi’ne Iliskin Gériisleri” konulu doktora tezi arastirmasinda érnekleme
alman tarih Ogretmenlerinden anketlere alinan cevaplarla elde edilen veriler
sonucunda tarih 6gretmenlerinin miize egitimine iliskin goriisleri ortaya konmustur
(Ata, 2002). Tarih boliimiindeki sanat tarih derslerinin, tarih 6gretmeni adaylarini,
gorsel kaynak ve miizeyi 6gretimde etkili kullanmaya yonelik hazirlayamamasi gezi-
gozlem konusunda yapilan arastirmalar, gezi-gézlem ile yapilan bir dersin
unutulmadiginin belirlenmesi elde edilen bulgulardan bazilaridir. Ata (2002, s.256)
arastirmasinda; tarih G6gretmenlerine lisans egitiminde miizelere iliskin bir ders
konmasi; tarih derslerinde miize ve tarihi yerlere gezilerin yillik programlarda
zorunlu hale getirilmesi ve miizelerin okul-miize igbirligi baglaminda tarih

O0gretmenlerine hizmet i¢i egitim verilmesi gibi bazi 6neriler sunmustur.
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Miize Egitimi ile ilgili bir bagka aragtirma, Altun (2003) tarafindan yiiksek
lisans tezi olarak gergeklestirilmistir. “Miizelerin Egitimdeki Yeri ve Bu Baglamda
Miizelerin Egitim Olanaklar1 (Arag-Gereg-Personel) Agisindan Yeterlilik Durumlari”
konulu aragtirmasinda; Ankara’da bulunan 23 miize evren igerisine alinarak anket
caligmalar1 yapilmistir. Anket sonuglart One-way Anova teknigi ve aritmetik
ortalama ile degerlendirilmis, Ankara miizeleri egitim olanaklar (arag-gerec-
personel) acisindan yetersiz bulunmustur. Miize tiirleri ile egitim olanaklar1 agisindan
yeterlilik durumlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi belirtilmistir. Yiizde ve
frekans dagilimlarindan ise miizelerde, miize egitim uzmanlari, egitim servisleri ve
egitim programlart bulunmadigi, miizelerde atdlye ¢alismalart ve kurslar
diizenlenmedigi, bilgisayar desteginden faydalanilmadigi, ¢cocuklar ve oziirliiler i¢in
hazirlanmis sergilemeler ve eserlerin imitasyonu olmadigi goriilmiistiir. Bu durumda
miizelerin egitim yoniine agirlik vermedikleri, 6zellikle egitim uzmanligr konusunda
biiylik 0Olgiide personel eksikligi bulundugundan séz edilmektedir. Bireylerin
miizelere gitmeme sebeplerine iligkin yonetici goriisleri dogrultusunda elde edilen
yiizde ve frekans sonuglarina gore velilerin ve okullarin konuyla ilgili olumsuz
tutumlari, miizelerin kendilerini tanitamamasi, miizelerim miize i¢i egitim faaliyetleri
acisindan yetersiz olmasi bireylerin miizelere gitme sebepleri arasinda goriilmiistiir.
Bu durumda, bireylerin miizelere gitme konusunda bilingsiz olduklari, bunun da
miizelerin, okullarin ve velilerin konuyla ilgili olumsuz tavirlarindan kaynaklandigi

sOylenebilir.

“Miize ve Sergi Mekanlarinin Elektronik Ortamda Yapilanmasi” (Aren,
2003) konulu yiiksek lisans tezi fiziksel “yer” ve “mekan” olgular1 ve elektronik
“yer” kavraminin ortaya c¢ikisini arastirmistir. Bu aragtirmada; miize ve sergi
mekanlarina ait web siteleri ile ilgili tarama yapilmis ve benzer nitelikteki miize ve
sergi mekanlart smiflandirilmistir. 18. ylizyildan giliniimiize kadar gelen miize
tipolojisine kisaca yer verilerek “elektronik miize” kavrami, “elektronik miize’nin
yapisal ve mekansal 6zellikleri arastirilmistir. Fiziksel ortamda var olan miizelerin
web tanitim siteleri incelenmis ve elektronik ortamda tasarlanan miizenin fiziksel

miizeyi tamamlayici Ozellikleri oldugu goriilmiistiir. Arastirma boyunca internet

lizerinden alan aragtirmasi yapilmistir. Arastirma anketlerle desteklenmistir. Fiziksel
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miize ve elektronik miize yapisi arasindaki etkilesimin incelenmesi ag¢isindan
edinilen sonuclar1 ve kullanicilar ve fiziksel miize arasindaki iliskinin incelenmesi
acisindan edinilen sonuglar1 ortaya ¢ikarmistir. Miize ve sergi mekanlarinin internet
ortaminda deneyimlenmesi ile ger¢cek miize mekanlarinin 6nemini kaybetmeyecegi

arastirma sonuglar1 arasinda yer almaktadir.

Giirkan (2004); miize egitimi ile ilgili olarak, “Bursa Orneginde Ilkogretim I1.
Kademe Egitiminde Miize Egitiminin Onemi Uzerine Arastirma” adli yiiksek lisans
tezini hazirlamistir. Giirkan (2004), ilkogretim II. Kademe miize egitiminin yeterli
diizeyde verilip verilmedigini ve 6grencilerin miizelere genel bakis agilarini saptayip,
miize egitimi uygulamalarinin sanat egitimine ne gibi katkilar sagladigini ortaya
koymustur. Arastirmalarin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen 12 soruluk bir
anketin 5 sorudan olusan On-test ile 7 sorudan olusan son-test sonuglarindan elde
edilmistir. Arastirmanin sonucunda; miize egitiminin, 0grencilerin kalic1 ve etkili
O0grenmeyi gergeklestirmesine yardimei oldugu, Ogrenciye farkli bir bakis agisi
kazandirdigi, onlarin sanata ve tarihe karst daha duyarli ve bilingli olmalarini
sagladig belirtilmistir. Arastirma sonucu su Onerilere yer verilmistir: MEB ile Kiiltiir
ve Turizm bakanligi ortak calisma yaparak miize egitimi amacinin ger¢eklesmesini
saglamak i¢in yonetmelikler hazirlamalidir. Miizeler ve okullar isbirligi igerisinde
yeni programlar gelistirip uygulamaya koymalidir. 6,7,8. sinif Resim-is Egitimi
programlarinda yer alan “sanat eserlerinin korunmas1” konusu, egitim-6gretim yilinin
son haftasinda degil, 2-3 hafta oncesinde konulmalidir. “Disipline Dayali Sanat
Egitimi” yontemi ile miizelerden olabildigince yararlanilmalidir.  [lkdgretim
okullarinin resim-is dersi programlarinda, miize egitimi ile ilgili daha aciklayici,
yonlendirici ve daha net bilgiler bulunmalidir. Miizelere ilgiyi artirict eglendirici
oyunlar hazirlanmali ve c¢ocuklarin miize ortamlarinda sikilmalari 6nlenmelidir.

Miize ortamlarinda 6grencilerin rahat ¢alisabilecekleri mekanlar olusturulmalidir.

Bir baska arastirma; Siizen’in (2005) “Ilkdgretim Okullarinda Gérevli
Yoneticilerin ve Resim-is Ogretmenlerinin Miize ve Sanat Galerilerinin Gorsel
Sanatlar (Resim-is) Egitimi Amacl Kullanilmasma iliskin Gériisleri” konulu yiiksek

lisans tezidir. Arastirma, Milli Egitim Bakanligina bagli Ankara ili merkez
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ilgelerinde (Yenimahalle, Kecidren, Mamak, Cankaya) bulunan Ilkoégretim (25 adet)
okullarinda gorevli yoneticiler (48) ve resim-is 0gretmenleri (40) olmak {izere toplam
88 denek ile yapilan goriismelerle gerceklestirilmistir. Sonugta; okul yoneticileri
tarafindan miize egitimi ve uygulamalari derslerinin daha yogun bir sekilde, uzman
O0gretim elemanlar1 tarafindan verilmesinin 6nemi vurgulanmasina karsin miifredat
programlarinda miize egitimi i¢in ayrilmig bir zaman diliminin olmadig
belirtilmistir. Egitici bir miize ziyareti i¢in, 6grencilerin eserlerle ilgili merak ettikleri
malzeme ve teknik hakkinda Ogretmenlerin detayli bilgi vermesinin gerekliligi
arastirmadan c¢ikan sonuglar arasindadir. Ayrica Milli Egitim Bakanli§i’nin miize
egitimi konusunda gorsel-isitsel materyaller gelistirmesinin ve ilk6gretim okullarinda
yayginlastirilmasinin gerekliligi vurgulanmigtir. Miize koleksiyonlarinda sergilenen
eserler hakkinda sinevizyon, video, goriintiileri ya da isitsel materyallere ihtiyag
oldugu belirtilmistir. Ogretmenlerin miize ziyaretlerinde yetersiz ve deneyimsiz
olduklar1 sOylenmistir. Miizelerde c¢alisma atdlyelerinin  ve laboratuarlarin
bulunmadigi, bu nedenle miizelerin sanat egitimi amagli kullanilmadigimni ifade
etmiglerdir. Yine ayni arastirmada miize ve sanat galerileri ziyaretleri i¢in yeterli
zaman ve maddi imkanin olmadigi belirtilmistir. Miizelerin okul idarelerine
konferans, sinevizyon ya da miize koleksiyonlar1 ile tanmitim yapmadig1 ve okul —
miize isbirliginin saglanamadig1 ifade edilmistir. Miizelerin, okullarin ziyaretlerine
ilgisiz kaldiklar1 ve ziyaret sirasinda 6grenci kalabaligi sebebiyle miize salonlarinda

egitim yapilmasinin miimkiin olmadig1 ifade edilmistir.

Stizen’in (2005) aragtirmasi sonucunda resim-is Ogretmenleri, miize giris
licretlerinin pahali olmasi nedeniyle miize gezilerinin yapilamadigini ifade
etmiglerdir. Miizeler tarafindan ihtiya¢ duyduklari egitim &gretim araglarinin
saglanmasimin gerekliligini ifade etmislerdir. Miize egitimi, miize gezi planlart ve
miize ziyaretlerinde Ogretim modellerini anlatan bir rehber kitaba ihtiyaglarinin
oldugunu vurgulamiglardir. Miize ziyaretleri sirasinda, Ogrencilerin miizelerden
egitim amaclh yeterince faydalanamadiklarini, bunun baglica nedeninin miize ve
sanat galerilerinin egitim amacl nasil kullanilacaginin bilinmemesi olarak
belirtmislerdir. Miize koleksiyonlarindaki etiket bilgilerinin yeterince agik ve

anlasilir olmadigin1 bu nedenle koleksiyonlarda sergilenen eserler hakkinda yeterli
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bilgiye ulasmadiklarini ifade etmislerdir. Miize ziyaretleri i¢in 6grencileri tasimada
kullanilacak araclarin temin edilmesinde okul yoneticileri ile sorun yasadiklarin
ifade etmislerdir. S6z konusu arastirmanin biiyiikk bir ilimiz hatta bagkentimiz
Ankara’da gerceklestirildigine dikkat cekmek gerekmektedir. Diger illerimizin

imkanlarinin daha kisith oldugu aciktir.

“Anadolu Medeniyetleri Miizesinin Interaktif CD Yoluyla {lkégretim Altinci
Kademe Ogrencilerine Tanitilmasi” (Sudor, 2006) konulu yiiksek lisans tezi
interaktif CD yoluyla miize egitiminin Ilkogretim 6. siif dgrencileri iizerinde ne
derece etkisi oldugu nasil iliskilendirmede bulunduklarina deginilmistir. Arastirmada
yar1 yapilandirilmis anket yontemi kullanilmistir. Anket sorular1 6grencilerin miize
tanimlamalarina, miizelerin gorevleri hakkindaki bilgilerine, miize ¢esitlerine dayali
sorulardir. Ogrencilerde miize bilincinin olusturulmasi yoniinde bir arastirmadir.
Aragtirma miize ziyareti yapan bir grup o6grenci ile interaktif CD yoluyla miize

tanitilan bir grup 6grenci karsilastirmasi seklindedir.

Bir baska arastirma da Mercin (2006) tarafindan gergeklestirilmistir. Bu
aragtirmanin amaci, resim dersini miize kaynakli olusturmaci 6grenme yaklagimi
etkinliklerine gore uygulamanin, erisiye, kalicihiga ve tutuma etkisi ile deney
grubundaki O6grencilerin uygulanan 6gretim hakkindaki goriislerini belirlemektir.
Arastirmada hem nicel, hem nitel veri toplama yontemlerinden yararlanilmis ve
deneysel desen yontemlerinden Ontest-sontest kontrol gruplu desen kullanilmistir.
Arastirmada veriler; basar1 testi (Ontest-sontest), tutum 6lgegi ve goriisme formu ile
elde edilmistir. Elde edilen nicel verilerin analizinde ortalamalar arasindaki farklari
saptamak amaciyla “t-testi”, nitel bulgularin analizinde ise “betimsel analiz”’den
yararlanilmigtir. Aragtirma sonucunda, miize kaynakli olusturmaci O6grenme
yaklagimi etkinliklerine dayali 6gretimin uygulandigi deney grubu Ogrencileri ile
geleneksel Ogretimin uygulandigr kontrol grubu o6grencilerinin erisi, kalicilik ve
tutum puanlar1 agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark vardir. Ayrica deney
grubundaki Ogrenciler; resim dersinde uygulanan &gretime yonelik olarak, miize
kaynakli olusturmacit 6grenme yaklasimi etkinliklerine dayali &gretimin derste

basarilarini olumlu etkilediklerini belirtmislerdir.
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2.5.2. Yurtdisinda Yapilan Baz1 Arastirmalar

Marchessault, (1997) Toronto Univeristesinde yaptig1 “Pixels and Pigment:
Designing Museum Web Sites That Support Art Education” isimli yiiksek lisans
tezinde; sanat egitiminde ve teknolojide egitimi tanimlayip ve sanat egitiminde bir
model olarak genis sekilde destek goren, disipline dayali sanat egitimi yontemini
tartismistir. Arastirma genel tarama modeli ¢ergevesinde ilgili literatiiriin taranmasi
seklinde gerceklestirilmistir. Marchessault, Sanat egitiminin, sadece teknoloji ile
degil port-modernizm, olusturmacilik, feminist sanat elestirisi ve ¢oklu-kiiltiirliiliik
gibi yeni entellektiiel ¢cercevede yeniden tanimlandigindan s6z etmektedir. Ona gore
teknoloji ¢evresel bir faktordiir. Bu degisim siirecinde teknolojinin sadece biitiine

yansimasinda etkili oldugundan s6z etmektedir.

Schweibenz (1998) “The “Virtual Museum”: New Perspectives For Museums
to Presentt Objects and Information Using The Internet as a Knowledge Base and
Communication System” isimli aragtirmada; miizelerle genis kitleler arasindaki ilgi
ve bilgi teknolojilerinin miizelere olabilecek etkilerini anlatmaktadir. “Sanal Miizeyi
miizelere erisim, igerik ve destek ortamn olarak tamimlamaktadir. internetin sanal
miizeyi sanal ziyaretgilerle etkilesimli bir diyalog haline getirdiginden ve onlara,
gercek miize tecriibesi ile iliskili sanal miize tecriibesini kazandirdigini ileri
siirmektedir. Iletisim teknolojilerinin kullaniminim, miizeler icin ilging perspektifler
ve geleneksel miizelere yeni ve dijital bir boyut eklemek i¢in firsat sundugunu,
bdylece sanal miizenin ortaya ¢iktigina dikkat ¢cekmektedir. Son 10 yilda ¢ok sayida
orijinal nesnenin dijital ortama aktarildigin1 vurgulamistir. Bu yolla miizelerin ve
dijital bilginin gelisen multi-medya endiistrisi i¢in ve miize girisimlerinin halka
ulagimi i¢in bir 6rnek teskil ettiinden s6z etmektedir. Gelisen teknolojinin ve
internet ortaminin, miize ziyaretgilerinin sayisini artirmak icin kullanmasi gereken

bliyiik bir firsat olduguna deginmistir.

Bu konudaki bagka bir arastirma Roussou’nun (2000), “Immersive Interactive
Virtual Reality and Informal Education” isimli arastirmasidir. Roussou’ya gore; Yeni
etkilesimli teknolojilerinin gelisimi kaginilmaz olarak 6gretimin ve egitimin her tiirlii

yoOniine etki etmistir. Bunun, sanal gergeklikte oldugu gibi, kamuoyunu cezbeden
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yeni etkilesimli teknolojilerinin durumunda daha da belirgin olduguna dikkat
cekmigstir. Sanal gergeklikte ve egitimdeki aragtirmalarin goreceli olarak yeni bir
alan oldugundan ancak son yillarda kayda deger bir gelisme gostermediginden sz
etmektedir. Arastirmada, ¢ocuklar i¢in; “sanal ger¢eklik 6grenme ortamlarinin” ciddi
arastirma gerektirdigine ikna olmak yonilinde zorlayici ve hakli bircok neden
oldugunu ortaya koymaktadir. Sanal ger¢ekligin giicli motivasyonel etkisi
olabilecegine dair genel bir kabul oldugunu ortaya koymustur. “Sanal ger¢eklik”
olgusunun; zaman, mesafe, 6lgek, glivenlik gibi sebeplerden dolay1 bircok geng
cocuga miimkiin olmayan, ozellikle de 6ziirliillere ¢evreleri, ortamlar tecriibe etme
firsat1 sundugunu ileri stirmektedir. Arastirmaya gore; Egitim web siteleri ve CD-
ROM’lar araciligiyla miizeler yaygin egitimin saglayicist olarak islevlerini
genigletmiglerdir. Egitimciler bu tlir ¢abalara 1limli yaklasirlar, ¢iinkii bu ¢abalar
kisith ders programlari materyaline alternatif saglar ve 0grenme siireci i¢in daha
fazla kesif olanagi saglar. Cok az olmasina ragmen, miize alanlarinda sergilerinin
tamamlayicisi olarak, diinya ¢apinda son model teknolojiyi kullanan istekli ve kayda
deger cabalar oldugunu ortaya koymaktadir. Bilim miizeleri, ¢cocuk miizeleri, genis
egitim-eglence alanlar1 ve rekreasyon parklari, geleneksel olarak bu yeni aracglari
kullanan ve “isaretle ve tusla sistemi” ile calisan multi-medyanin Otesindeki
karmagik etkilesimli sanal gergeklik kurulumlarimi ilk defa kullanan miizeler
olmustur. Arastirma sonucunda; mevcut miize teorisi ve uygulamasinin, bugiiniin
sergilerinde oldugu gibi teknolojinin iki basarili bicimde gelismesi gerektigi
onerilmistir. Bunlar; Sorgulama tabanli egitim aktiviteleri ve etkilesimli dijital ortam
sergileridir. Arastirmaya gore; sanal teknolojilerin egitim ortamlarinda tanitilmasi,
gdz oniine alinmasi1 gereken ¢ok sayida konuyu giindeme getirmektedir. Ozellikle
etkilesimli 6grenme cevresi mekanin fiziksel Ozelliklerini g6z Oniine almalidir.
Ogrenme amacinin kavramsal ve estetik standartlarin1 desteklemelidir ve dgrenci
grubuna yénelik islevsel ve erisilebilir olmalidir. Ogrenme icin etkilesimli
teknolojileri tanitma silirecinde gboz Oniine alinan faktorler asagidakiler gibi

siralanmaktadir;

1. Teknoloji 6grenme ortamina uygun hale getirmek

2. Teknolojinin kesintisiz olmasi kisa slirede doniit saglamasi
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3. Aninda doniit saglamasi ve uzun siireli bir etkilesim saglamasi

4. Icerigin akilda tasarlanmasi ve uzmanlarin bu tasarima dahil edilmesi
5. Fiziksel ve erisim konular1 hakkinda 6zel 6zen gosterilmesi.

Roussou, arastirmalar devam ettikge elde edilen sistemlerin egitim
teknolojilerinin kullaniminda daha fazla yenilik¢i yaklasimlara gidilebileceginden

sOz eder.

Vrasidas (2000); “Constructivism Versus Objectivism: Implications for
Interaction, Course Design, and Evaluation in Distance Education” adlh
arastirmasinda olusturmacilik ile nesnelligin karsilastirmasini1 yapmais, “etkilesim icin
uygulamalar1”, “ders tasarimlarimi” ve ‘“uzaktan egitimi” degerlendirmistir.
Arastirmada ilk olarak uzaktan egitim alaninda kullanilan etkilesimli olusturma
lizerine kisa bir goriis bildirmistir. ikinci olarak; nesnelci ve olusturmaci felsefeyle
iliskili olan diisiinceleri ifade etmistir. Ugiincii olarak; uzaktan egitimde kullanilacak
derslerin nasil dogru olarak planlanacagi tartisilmistir. Olusturmact ve uzaktan
egitimin miizelerde kullanilabilirliginden bahsetmistir. Sonug¢ olarak; teknoloji
destekli uzaktan egitim ders tasarimi ig¢in iki yaklasim olusturmus, karsilastirma

yapmis ve uygulamasi i¢in 6nerilerde bulunulmustur.

Yaskovich, (2007) “Designing Experience in Virtual Museum” konulu
tezinde gorsel miize websitelerin gelismesi halkin daha kolay ulasabilecegi daha 1yi
sekillenmis bilgiler verme olasiligini giiclendirdiginden bahsetmektedir. bu ¢alisma
gorsel sergiler ve buna miiteakip ziyaretci diisiinceleri arasindaki iliski iyi yapilanmis
gorsel bir serginin bilesenlerini tesbit etmeyi amaclamistir aragtirma problemine
yonelik bu calismada gorsel sergi dizayn etmenin iki yonii vurgulanmistir. Bunlar;
iyl yapilmis gorsel bir serginin bilesenlerinin neler oldugu, ve gorsel sergiyi
gezmenin, ziyaretcilerin hem fiziksel hem gorsel miize deneyimleri hakkindaki
diisiincelerini nasil etkiledigidir. Arastirma sonucunda katilimcilarin fiziksel ve

gorsel miize goriisleri gorsel miizeleri ziyaret etme sikliklarindan etkilenmektedir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde; arastirma modeli, ¢alisma grubu, evren ve 6rneklem, verilerin
toplanmas1 ve uygulama, verilerin ¢6ziimii ve yorumlanmasi ile ilgili aciklayici

bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirma Modeli

Arastirmada, alt problemlere bagl olarak gesitli arastirma yontemlerinden
yararlanilmistir. Bu kapsamda nicel verileri elde edebilmek i¢in deneysel desenden
yararlanilmig, ayrica calismada elde edilen nicel bulgular1 desteklemek amaciyla

nitel bulgulara da bagvurulmustur.

Bu arastirmada, T1kogretim 7. smiflarda Gorsel Sanatlar Dersi iginde yer alan
miizeye dayali konularin Ogretiminde iki farkli 6gretim yontem kullanilmistir.
Gruplardan birisine sahip olduklar1 olanaklar dogrultusunda gergeklestirilen
geleneksel Ogretim yontemi; digerine ise, konu kapsaminda bilgisayar destekli
etkilesimli (interaktif) 6gretim yontemi denenmistir. Deney grubuna dijital (sayisal)
ortamda etkilesimli 6gretim yontemi uygulanirken, CASE (¢ok alanli sanat egitimi)
yonteminden de yararlanilmistir. Ogrencilerin uygulamalar sonucunda bagar1 oranlari

ve 6grenme kaliciliklar1 kullanilan yontemler agisindan incelenmistir.

Desen olarak, “deneysel modeller” icerisinde yer alan, “cok denekli-¢ift
faktorlii deneysel desen” kullanilmistir. Bu baglamda arastirma; Ontest-sontest
kontrol gruplu desen {izerinde yiiritiilmiistiir. Arastirmada Adana Cebesoy
[Ikdgretim Okulu 7. smif dgrencilerinden 2 grupta toplam 76 dgrenci segilmistir.
Gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olmak iizere random (rastlantisal) olarak
atanmigtir. Katilimcilar deneysel islemden once ve sonra bagimli degiskenlerle ilgili
olarak Ol¢iime tabi tutulmuslardir. Deney grubunda miizeye dayali konularin

Ogretiminde bilgisayar destekli etkilesimli 6gretim etkinliklerine yer verilirken,
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kontrol grubunda aymi iiniteye iliskin geleneksel ogretim etkinliklerine yer

verilmigstir. Arastirmada kullanilan deneysel desen, Tablo 1’de goriilmektedir.

Tablo 3.1.

Arastirmada Uygulanan Deney Deseni

Grup Ontest Denel islem Sontest Kalicilik
Gb R O1 BDEOY O3 Os
Gk R 2 GOY Os Os

Bu desene gore; tabloda goriildiigii tizere Gp deney grubunu; Gk ise kontrol
grubunu temsil etmektedir. “R”, deneklerin yansiz atandigini simgelemektedir. Her
iki gruba da deneysel ders islemleri (denel islem) Oncesi On-test uygulanmstir.
Uygulanan on-test verileri sonucu gruplarin deneysel islemden Once birbirlerine
denklikleri gdzden gecirilmistir. Ug hafta boyunca gérsel sanatlar dersinde deneysel

islem siirdiiriilmiis, son hafta iinite bitiminde son-test uygulanmustir.

Tabloya gore; O1-O3, 6n-test ve son-test verileri arasinda kontrol edilmemis
herhangi bir degisken ve “bilgisayar destekli etkilesimsel 6gretim yontemi” nedeni
ile deney grubunda olusan farki gosterecektir. 02-O4, On-test ve son-test verileri
arasinda kontrol edilmemis herhangi bir degisken ve okullarda yaygin olarak
uygulanmakta olan “geleneksel 6gretim yontemi” nedeniyle kontrol grubunda olusan

farki gosterecektedir. (01-03) — (02-O4), deney degiskeninin etkisini gdsterecektir.

Arastirmada ayrica nitel arastirma yoOntemlerine de bagvurulmustur. Nitel
arastirma; gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin
kullanildigy, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekg¢i ve biitiinciil bir bicimde
ortaya konmasma yoOnelik nitel bir silirecin izlendigi arastirma olarak

tanimlanmaktadir (Yildirim, 2000, s.19).
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3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirma, deneysel desen modeli temelinde, nicel arastirma gelenegi
icinde gelismis olasilik temelli 6rnekleme yoOntemleri (yani seckisiz, sistematik,
tabaka ve kiime oOrnekleme) kullanilmigtir. Aragtirma evreninin biiyilk olmasi
nedeniyle 6rneklem alma yoluna gidilmis ve deneysel desen geregi, evreni temsil
edecek okullarin se¢imi “kiime 6rnekleme” yontemi ile yapilmistir. Kaptan’a gore
(1991, s.121); bu yontemde elemanlarin ya da iinitelerin dagimnik, birbirinden uzak
oldugu durumlarda 6rneklemin kiime yontemi ile se¢ilmesi tercih edilir. Bu durumda
bireylerin degil, grubun 6rneklemi yapilmaktadir. Yani 6rneklem olarak secilen birey

degil, gruptur.

Konumuz geregi miize kaynakli gorsel sanatlar dersi konularinin 6grenci
basarist ve sosyallesmesi agisindan en iyi sonu¢ alinmast ve okul dis1 6grenim
alanlarinin kullanilmis olmasi bakimindan, sistemli, bilingli bir sekilde ¢ok alanli
sanat egitimi yontemi ile miize i¢inde 6grenilecegine inanilmaktadir. Ancak problem
durumunda da ayrintili bir sekilde agiklanan ¢ok c¢esitli olumsuz nedenlerden dolayz,
miizelere ulagamayan ya da miize igerisinde 6grenim etkinlikleri gerceklestiremeyen

ilkogretim okullar1 arastirmanin evrenini olusturmaktadir.

[Ikogretim okulu evreni igerisinde fiziksel ve ruhsal gelisim o6zelliklerin
uygunlugu ac¢isindan, arastirmanin 6rneklemi ilkdgretim 7. sinif olarak belirlenmistir.
Ergenligin baslangicina rastlayan bu donemde, ¢ocuklarmm dogal cevrelerinden
haberdar olduklar1 dikkati c¢eker. Cocuk ya da ergen, bu donemde renk
farkliliklarindan haberdar oldugu gibi yakin g¢evresinde gordiigii objelerin
orantilarinin, boyutlarinin, derinliklerinin bilincindedir (Yavuzer, 2001, s.66). Bu yas
cocuklarinin kaslar arasi is birligi ilerlemis, goérme duyusu olgunlasmistir. Bu
gelisimler 6grenmeyi hizlandirmistir. Dikkat siireleri 16-20 dakikaya ulagmistir, bu
siire 1yl motive edilirse daha da uzayabilir. Cesitli deneyler sanat zevklerini gelistirir.
Duygusal-toplumsal gelisimleri hizlidir. Ogrenme istegi giigliidiir, is birligini
severler (Sezer, 2001, s.5). Cocuklardaki fiziksel ve ruhsal degisiklikler ¢cocugun
sanat egitimindeki gelisimini de belirli oranda etkilediginden 6rneklemin ilkdgretim

7. simiflar igerisinden belirlenmesi yerinde olacaktir.



94

Aragtirmanin 6rneklemini, calisma grubu olarak nitelendirilen, 2006 — 2007
ogretim yilinda Adana Il Milli Egitim Miidiirliigiine bagli Adana Cebesoy ilkdgretim
Okulu 7. smf Ogrencileri olusturmaktadir. Bu siniflarda derse devam eden
Ogrencilerin toplam sayist 76’dir. Calisma grubu igerisinde yer alan siniflarin
seciminde Ogretmen goriisleri, siif yapis1t ve 68renci 6zellikleri dikkate alinmistir.
Hangi grubun bilgisayar destekli etkilesimli 6gretim ya da geleneksel 6gretim grubu
olmas1 gerektigine yansiz atama yoluyla karar verilmistir. Bu dogrultuda, 7/E sinifi
deney grubu, 7G simifi kontrol grubu olarak atanmustir. Sinif listesinde goriilen ancak
devamsiz Ogrenciler, deney ve kontrol gruplarindan cikartilmislardir. Arastirmaya
katilan Ogrencilerin deney ve kontrol gruplarina ve cinsiyetlerine gore dagilimlari

Tablo 2’de yer almaktadir.
Tablo 3.2.

Deneklerin Sube ve Cinsiyetlerine Gore Dagilimi

Deney Grubu % | Kontrol Grubu % Toplam Ogrenci

Kiz 19 50 18 473 38
Erkek 19 50 20 52.6 38
Toplam 38 100 38 100 76

Calisma grubu igerisinde yer alan smiflarin se¢iminde 6gretmen goriisleri
dikkate alinarak, sinif yapisi, 6grencilerin sosyokiiltiirel ve dnceki yillara ait biligsel
ozellikleri agisindan benzerlikler gosteren gruplar olmasina dikkat edilmistir.
Caligma grubunda esit sayidaki deney ve kontrol gruplarinin kiz dgrenci sayisi ile
erkek Ogrenci sayisi arasinda Onemli bir fark olmadigir Tablo 2’de goriilmektedir.
Buna gore; deney grubunda kiz ve erkek 6grencilerin sayisal oran1 % 50°dir. Kontrol
grubundaki kiz 6grenciler sinifin % 47’sini olustururken, erkek dgrenciler % 52’sini

olusturmaktalar.
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Tablo 3’de bilgisayar destekli etkilesimli 6gretim ve geleneksel Ogretim
gruplarinin “Gorsel Sanatlar” dersi iginde yer alan miize ile egitim etkinliklerine
yonelik genel on-test basar1 puanlarinin karsilastirilmasina iliskin bagimsiz gruplarin

t-testi sonuglar1 verilmektedir.

Tablo 3.3.

Bilgisayar Destekli Interaktif Ogretim ve Geleneksel Ogretim

Gruplarinin Genel On test Puanlarimin Karsilastirilmasi (t testi)

GRUPLAR N X ss x1-x2 Sd t p
Deney 38 41,67 11,62
0,22 74,071 0,944
Kontrol 38 41,89 11,04
P>0.05

Tablo 3.’den de anlasildign gibi Bilgisayar Destekli Interaktif Ogretim
Yontemi uygulanan deney grubu ve Geleneksel Ogretim yontemleri uygulanan
kontrol gruplarin 6n test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik bulunmamaktadir.
Bu nedenle 6grencilerin Gorsel Sanatlar dersi igerisinde yer alan miize ile ilgili

gerekli onkosul 6grenmeler ya da giris davraniglart acisindan bir farklilik tagimadigi

(t=0,071; p>0.05) soylenebilir.

Deney ve kontrol gruplarinin dn-test puanlari arasinda anlamli bir farkin
olmamasi, gruplarin birbirlerine denk olduklarin1 gostermektedir. Bu nedenle gorsel
sanatlar dersi miifredat programinda yer alan genel olarak “cagdas resim sanati” ve
“miize bilgisi” konularinda hazir bulunusluk diizeyleri acisindan denk olduklari
sOylenebilir. Bu durum arastirma sonucunda bilgisayar destekli interaktif miize ile
egitim Ogretim uygulamalar igerisinde hazirlanan etkinliklerin, 6grenci basarisina

etkililigini belirlemek agisindan 6énemli kabul edilmektedir.
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3.3. Veri Toplama Teknikleri

Bu aragtirmada verilerin toplanmasi amaciyla, ilkogretim 7. siif gorsel
sanatlar dersi Ogrencilerine yonelik “¢agdas resim sanat’” ve “miize bilgisi”
konularinda hazirlanan bir basari testi (Ek-1), deney grubu 6grencilerinin bilgisayar
destekli interaktif miize kaynakli egitim uygulamalar1 ile gerceklestirilen derse
yonelik goriislerini belirlemek amaciyla hazirlanan bir 6grenci goriisme formu(Ek-2),
ders Ogretmeninin etkinliklere yonelik goriislerini belirlemek amaciyla 0gretmen

goriisme formu (Ek-3) olmak iizere 3 farkli veri toplama araci kullanilmistir.

3.3.1. Basar1 Testi Olcme Aracimin Hazirlanmasi

Aragtirmanin alt amaglarina yonelik olarak gorsel sanatlar dersi iinitelerinde
yer alan “Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularina iligkin erisilerini
belirlemek amaciyla Basar1 Testi hazirlanmistir. Islemin basinda 6n test, sonunda son
test 3.5 ay ara ile kalicilik testi olarak uygulanan bu arag ile gruplarin gorsel sanatlar
dersi icerisinde egitimine yonelik dersin basinda ve sonunda akademik basarilari

belirlenmistir. Her iki gruba da ayni test aract uygulanmustir.

MEB Talim ve Terbiye Kurulu {lkdgretim Gérsel Sanatlar Dersi’nde miize
bilincini 6grencilere kazandirmak ve bazi {initeler islenirken miizelerden
yararlanilmasina yonelik kararlar alarak, ders programlarini buna gore diizenlemistir.
Aragtirma materyalini olusturulurken yararlanilan miizenin ¢agdas sanatlar miizesi
olmasi, Ongoriilen konular arasindan “Cagdas Resim Sanati” ve “Miize Bilgisi”
liniteleri cercevesinde hazirliklar yapilmasini gerektirmistir. Olgme araci, segili
tiniteler kapsaminda belirlenen hedef ve davraniglar dikkate alinarak 5 segenekli 12

coktan se¢gmeli sorudan olusan basari testidir.

On-test ve son-test olarak kullamlan bu dlgme araci arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Aracin gegerliliginin belirlenmesinde 6lgme degerlendirme, konu

uzmani ve arastirma yontembilim uzmanlarindan yardim alinmistir.
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Uzman ve 6grenci katkis1 dogrultusunda hazirlanan test, Ankara’da Kegioren
Ilge Milli Egitim Miidiirliigiine bagl Hayri Erisen Ilkogretim Okulunda &grenim
goren 80 dgrenciye ve Cankaya Ilce Milli Egitim Miidiirliigiine bagli Samanyolu
[Ikdgretim Okulunda 20 o6grenciye uygulanarak ©6n denemesi yapilmustir.
Uygulamalardan elde edilen veriler 0 ve 1 seklinde puanlara doniistliriilmiis,
gecerlilik ve giivenirlikle ilgili ¢éziimlemelerde kullanilmistir. Baslangicta 12 madde
olarak hazirlanan 6l¢me araci; uzman goriisleri, madde giicliik diizeyleri, madde
ayiricilik indisleri ve toplam madde korelasyonlari dikkate alinarak ayni madde
sayisinda kalmistir. Aracin giivenirlik katsayist 0.81 olarak hesaplanmigtir. Sorularin
madde ayirt edicilik giigleri ve giivenirlik katsayist ITEMAN programi araciligiyla
analiz edilmistir. Madde ayirt edicilik giicii 0.30’un altinda olan (1 ve 10.sorular) 2

soru diizeltilmistir.

Tablo 3.4.

Ol¢me aracinda kullanilan maddelerin madde giicliik dereceleri ve

madde ayirt etme katsayilari

Madde No Madde Giigliigii Madde Ayirt Ediciligi
1 0.974 0.243
2 0.592 0.578
3 0.882 0.405
4 0.553 0.618
5 0.579 0.713
6 0.789 0.577
7 0.632 0.652
8 0.658 0.673
9 0.684 0.603
10 0.645 0.267
11 0.645 0.772
12 0.776 0.558
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Tekin (1996, s.249), madde ayirt etme katsayist 0,40 ve daha biiyiik olan
maddelerin ¢ok ayirt edici, 0,30 - 0,39 araliginda bulunan maddelerin oldukca ayirt
edici, 0,20-0,29 araligindaki maddelerin diizeltilip kullanilabilecek diizeyde diisiik
ayirt edici, 0,19 ve daha kiigiik maddelerin testten g¢ikarilmasi gereken ¢ok diisiik
ayirt edici maddeler oldugunu belirtmektedir. Test kapsamindaki 12 madde ayirt
edici 6zellige sahip oldugu igin teste kalmigtir. Olgme aracinin kapsam gegerligi igin
alan uzmanlarinin goriislerine de bagvurulmustur. Tablo 3'de 6l¢me aracinda
kullanilan maddelerin madde gii¢liik dereceleri, madde ayirt etme katsayilari ile ilgili

detayl bilgiler verilmistir.

3.3.2. Ogrenci Goriisme Formu

Bu c¢alismada, nicel aragtirma yOnteminin yani sira, nitel arastirma
yonteminden de yararlanilmistir. Nitel arastirma yontemi; “arastirilan konuyu ilgili
bireylerin bakis agilarindan goérebilmeyi, bu bakis agilarini olusturan sosyal yapiy1 ve
siiregleri ortaya koymay1 saglar” (Ozsoy, 2001c, s.42). Bu dogrultuda bilgisayar
destekli etkilesimli 6gretim ortaminda “miize ile egitim” siirecine yasatilan deney
grubunun 6grenme etkinliklerine ve derse iliskin goriislerini belirlemek amaciyla

arastirmaci tarafindan goériisme formu hazirlanmastir.

Ogrenci Goriisme Formu; yapilandirilmis goriismeye benzer nitelikte agik
uclu sekiz (8) sorudan olugmaktadir. Goriisme formu, ilgili literatiir taramasi (tez,
makale, bildiri v.s.) sonucunda aragtirmacinin kendisi tarafindan hazirlanmistir.
Gortisme  formunun  giivenirliligini  saglamak amaciyla uzman goriisiine
basvurulmustur. Gerekli diizeltmeler yapilarak goriisme formu son haline gelmistir

(Ek-2).

3.3.3. Ogretmen Goriisme Formu

Gorsel Sanatlar Dersi 0gretmeninin, uygulanan bilgisayar destekli etkilesimli
(interaktif) 6gretim yontemine bagvurularak gergeklestirilen, “miize kaynakli egitim”
etkinlikleri hakkindaki diisiincelerini 6grenmek amaciyla, yedi (7) agik uglu sorudan

olusan goriisme formu (Ek-3), ayrica 39 sorudan olusan bir anket (Ek-4)



99

hazirlanmistir. Hazirlanan anket ii¢ boliimden olusmaktadir. Bu anket boliimleri
icerisinde; 0gretmenin is deneyimi ve calisma sartlarini belirlemek amaciyla dokuz
(9) soru, 6gretmenin var olan kosullarinda miize ile ilgili etkinliklerini kullanabilme
olanaklarina dair onbes (15) ve deney grubuna uygulanan yontem ile yapilan iig
haftalik dersin sagladig1 6ngoriilen yararlarina katilip katilmadigini belirleyen onbes

(15) soru bulunmaktadir.

Ogretmen icin hazirlanan bu goriisme formu ve anket sorulari, deney ve
kontrol gruplar1 Ogrencilerinin derse karsi tutumlarint  bilmesi bakimindan
ogretmenlik deneyimi de goz Oniinde bulundurularak ©nemli sayilmaktadir.
Ogretmen goriisme formunun ve anketinin, bilgisayar destekli etkilesimli miize
ortaminin 0grenim agisindan varsa agiklarini yakalamak ve yapilan etkinliklerin

etkililiklerini tespit etmek amacina hizmet edecegi diistiniilmektedir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Saptanan oOrneklem igerisinde ders siirecini gerceklestirmek ve verileri
toplamak amaciyla gelistirilen nicel arastirma yontemi geregi basari testinin ve nitel
arastirma yontemi geregi goriisme ve anket formlari Gazi Universitesi Egitim

Bilimleri kanali1 ile Adana 1 Milli Egitim Miidiirliigii’ne sunulmustur. (Ek:1-2-3-4-5)

Almman ¢ haftalik arastirma, uygulama ve veri toplama araclarinin
kullanimina dair izin sonrasi denel islemin gerceklestirilebilmesi i¢in okul miidiiri,
miidiir yardimcilar1 ve gorsel sanatlar dersi Ogretmeni ile goriisiilerek okulun
bilgisayar laboratuarlarindan ve multi-medya salonlarindan faydalanabilmek

amaciyla ders saatinde deney grubu 6grencilerinin kullanimina agilmasi saglanmustir.

Kontrol grubuna geleneksel yontem, deney grubuna bilgisayar destekli
etkilesimli miize kaynakli 6gretim yontemi gergeklestirilmis, etkinliklerle birlikte,
oncesi ve sonrasinda veriler toplanmistir. Ayrica arastirma ile ilgili literatiir
incelenmis ve buna bagli olarak yabanci ve Tiirk¢e yayinlar (tez, makale, bildiri,

kitap vb. basil1 yayinlar ve CD’ler) taranmis internet kaynaklarina ulagilmistir.
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3.4.1. Deney Grubu Denel islem Materyallerinin Hazirlanmasi

Oncelikle; tez konusu ile ilgili literatiir taramasi, Paris ve Berlin’de bulunan
bazi Miizelerde arastirma, Ozellikle Berlin’deki Deutsche Guggenheim Miizesi ve
Bergama Miizesi’'nde (Pergamon Museum) miize pedagoglar ile birlikte egitim

etkinliklerine gorevli olarak katilarak incelemelerde bulunulmustur (Ek-17).

Denel islem materyalleri hazirlanmadan 6nce gorsel sanatlar ders konusu i¢in
uygun niteliklerde miize arastirmasi yapilmistir. Resim sanati ve miizeye dayali
bilgiler ve miize olgusunun yerlesmesi agisindan oncelikle Ankara Devlet Resim
Heykel Miizesi diisiiniilmiistiir. Ancak 2001 yilinda bir elektrik arizas1 nedeniyle
kapanan miize, ciddi bir tamirata ihtiya¢c duyuldugu gerekgesi ile alt1 y1l boyunca
kapal1 kalmistir. Sonrasinda da siiren tadilat1 dolayisi ile aragtirma konusu olabilecek
baska bir miize arayis1 icersine girilmistir. Benzer sekilde Gazi Universitesi
Miizesi’nin asag1 yukar1 yine bu yillarda sayima girmesi, yeniden elden gecirilmesi
sebebiyle kapali olmasi, Hacettepe Universitesi Miizesi’nin heniiz yeni olmasi ve
bagimsiz miize binasina gegmemis olmasi, dahasi miizelerde arastirma yapmak i¢in

izin alma ve resmi yazigmalarin uzamasi arastirmay1 zaman kaybina ugratmistir.

Bu siire¢ icerisinde; yeniden yapilanan, dort katli yeni binasina gegen
Balikesir Belediyesine bagli Devrim Erbil Cagdas Sanat Miizesi i¢in izinlerin
cikmasi, igerisinde giiniimiiz sanat¢ilarinin da yapitlarinin bulunmasi arastirma
konusu acisindan uygun goriilmiistiir. Uc kat sergi alani igerisinde, ¢ogu resim
olmakla birlikte gorsel sanatlar derslerinin konusu olabilecek vitray, mozaik,
fotograf, hali, seramik gibi farkl tiirde eserler de yer almaktadir. Miizenin bodrum
kati, miizenin sanat atdlyeleri olarak degerlendirilmektedir. Ozgiin baski atdlyesi,
resim atdlyesi ve seramik atolyeleri; giin 15181 alabilen, atlye olmasi igin gerekli
sartlarin saglandigi donanimli ve kullanima agik durumdadir. Devrim Erbil Cagdas
Sanatlar Miizesi hakkinda genel bilgi (Ek:6,7), kat planlar1 (Ek:8) ve koleksiyon

bilgileri (Ek:9) ekler béliimiinde sunulmustur.

Arastirma sirasinda uygulama yapilacak miizenin belirlenmesinin ardindan,

denel islem materyallerinin hazirlanma asamalarina gecilmistir. Etkilesimli egitim
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CD’si miize video ¢ekimi, sanal tur, miize bilgi katalogu, oyunlar ve sanatci
atolyeleri c¢ekimi olmak iizere bes ana bdliimden olusturulmustur. Hazirlanma
asamasinda bir takim bilgisayar programlarinin bir arada kullanilmasi s6z konusu
olmustur. Bu programlar hazirlanan materyalin gorsel tasarimi, ses, hareket ve

interaktive kazanmasi i¢in kullanilan tasarim ve uygulama programlaridir.

Video Cekimi: Miizenin bir biitiin bina olarak goriintiilenmesi, miize binasi
kavraminin 6grencide olugmasi, 6nbilgi edinilmesi ve 6grencide ilgi uyandirmasi
amactyla video c¢ekimi yapilmistir. Video ¢ekimi kurgusu, miize binasinin
karsisindan baglamig, herhangi bir ziyaret¢inin izleyebilecegi yolla ¢ekimi
yapilmistir. Miize videosu; miize merdivenleri de i¢inde olmak iizere tiim eserlerin,
miize gorevlisinin ve miidiiriin goriilebilecegi sadece gozleme dayali bir turdur.
Miize girisinde miize giivenlik gorevlisi ile karsilagilir, giris kat1 gezilir, st katta
miize miidiirii odasindan ¢ikarak kendini tanitir ve miize ile ilgili ¢ok kisa bilgi verir.

Boylece miize i¢i gezi siirer. Ikinci katta tur sona erer.

Video gosterimleri, hareketli ve sesli goriintiileri gézleyerek 6grenme olanagi

yaratir. Video sunusu asagidaki yararlari géz dniinde bulundurularak hazirlanmistir.
- Ogrenmeyi dzendirir.

-Goziin algr smirlarmi  asan ¢ok biiyiikk ve c¢ok kiigiikk nesnelerin

algilanabilmesini saglar.

-Zaman ve uzaklik yoniinden ulagilamayan nesne, olgu ve olaylarin

algilanabilmesini saglar.

-Aymi anda her yas ve diisiincedeki bireyleri nesne ve olaylar hakkinda

bilgilendirir.

-Konular1 6zlii anlatim ve etkili goriintiilerle verdigi i¢in uzun siire kalici

yasamlar saglar (Yilmaz, 1996, s.37).

Miize Mimari Planimin Hazirlanmasi: Miizenin sanal ortama tasinmasi ve

miize katlarinin izlenebilmesi i¢in Oncelikle karmasik olan miize kat planlarinin
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basitlestirilip, sadelestirilmesi, asili resimlerin her birinin Ol¢iilerinin belirli bir

Olcekte kiictiltiilerek ¢izgi halinde yerlerinin belirlenmesi gerceklestirilmistir. (Ek- 8)

Miize binas1 eski Elektrik Su Otobiis Isletmesi’nin tarihi binasinin
giiclendirilmesi ile Balikesir Universitesi Mimarlik Miihendislik Fakiiltesi gretim
tiyesi Dog¢. Dr. Mehmet Terzi tarafindan projesi hazirlanarak “Cagdas Sanatlar
Miizesi’’ne doniistiiriilmiistiir. Planin sadelestirilerek ¢ocuklarin anlayabilecegi bir
cizim haline doniigtirme, mimari kat planlarindan yola ¢ikilarak yapilmistir.
Resimler, ger¢ek boyutlariin belirli oranda (6lgekli olarak) kiigiiltiilmeleri yoluyla

plan {izerinde isaretlenmistir.

Miize mimari plani, 6grenci i¢in soyut gorsel sembolleri gozleyerek 6grenme
durumlarin olusturur. Bu gibi durumlar, gergege benzeyen ya da benzemeyen gorsel
sembollerden yararlanilir. Plan, harita, kroki ve semalar soyut gorsel semboller
olarak nitelendirilmektedir (Yilmaz, 1996, s.39). Bu tiirlii materyaller 6grenmenin

daha kisa siirede gergeklesmesini saglar.

Sanal Tur: Miize CD’sinin bizim igin birinci derecede 6nemli bolimii miize
icerisinde Ogrencinin istedigi gibi bagimsiz olarak tur yapabilecegi nitelikte
koridorlarinda dolasimimi saglamaktir. Istedigi eserin 6niinde durup, yaklasip
uzaklagabilmeli, isterse eserin lizerine tiklayarak sanatcist hakkinda bilgi alabilmeli
ya da miizeye dayali oyunlar icerisinde kullanabilmelidir. Bdyle bir turun
gergeklestirilebilmesi i¢in miizeden izin alinarak; belirli bakis acilarindan miize
biitiinliyle fotograflanmigtir. Kullanilan fotograf makinasi panoramik o6zellige

sahiptir.

Miize binasi icerisinde yonetim odalari, depo ve kent arsivi i¢in de ayrilmis
boliimler olmasi nedeniyle binanin her kati farkli boéliintilerden olugmaktadir.
Eserlerin sanal tur i¢inde goriilebilmesi igin, giris katinda bes, birinci katta dort,
ikinci katta ili¢ olmak tizere toplam on iki (12) nokta tespit edilip, bu bakis
acilarindan miize i¢i goriintiiler planlanmistir. Olusturulan egitim CD’si “sanal tur”
icerisindeki ara yiizlerde kat planlar1 icerisinde bu noktalar belirtilmektedir. (EK- 10)

Bu acilardan fotograf ¢ekimler gerceklestirilmistir.
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Miize katlarinin tiim fotograflarinin ¢ekimi tamamlandiktan sonra bunlarin
uygun bilgisayar programlarinda bir araya getirilerek, goriintiilerin bozulmadan
birlestirilerek sanal ortama aktarilmasi ile tiiglincii boyutun algilanmasi iglemi

gergeklestirilmistir.

Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi egitim CD’sinin hazirlanma
asamalarinda ADG Panaroma, Panaroma Factory, Photoshop programlari
denenmistir. ADG Panaroma programinin iyi yanlari, Java Scricpt ile kontrol
edilebiliyor olmasi, ancak ugrastirici ve her bilgisayarda bunu calistiracak program
(JVM) yiikli olamamasi agisindan baska programlar denenmistir. Panaroma Factory
daha yaygin olan Quicktime programinda calistirilabiliyor, ancak hatalar1 diizeltmek
daha zor ve ayarlar1 ¢ok fazla. Photoshop internete yerlestirilmesi zor ve farkli amaca
hizmet ediyor. Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi egitim CD’sinde Macromedia
Dreamweaver, Swishmax ve Macromedia Flash programlar1 kullanilmistir. Bu
programlar etkilesimli CD ortamlarinin prototiplerini hazirlamada dinamik goriinti,
video sekansi ve sesi birlestiren sunumlar ile hipermedya programlarinin
gelistirilmesini saglar. Pek ¢ok ortam ile uyumlu hareket ve etkilesim ozellikleri

sayesinde tercih edilen yazilimlardir.

Sanal ortam, fiziksel mekanin erisilemedigi durumlarda, erisimi saglamak,
cesitli insani deneyimleri yasatmak ya da bunlar1 giiclendiren bir ortam olusturma
acisindan alternatif olma ozelligi tasimaktadir (Tanney, 2000, s.82). Ogrencilerin
gorsel algilar1 zenginlestirme adina gelistirilen bu tiirlii yeni yontem ve teknikler,

onlara goérmeyi, algilamay1 ve farkli yasantilar kazanmay1 amag edinir.

Miize Bilgi Katalogu: Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesinde bulunan tiim
eserlerin adinin, sanatgisinin adinin, eserin boyutlarinin, eserin tekniginin ve
sanatgis1 hakkinda bilgi iceren katalog diizenlenmesi yapilmistir. Kataloglarin altina
o sanat¢1 hakkinda daha detayli bilgi veren web adresleri yerlestirilmistir. Bu olasi
internet baglantis1 olan okullardaki ¢cocuklarin ya da 6gretmenin olusabilecek sorular
karsisinda cevapsiz birakilmamasi daha fazla bilgiye de erisimin saglanmasi
amaciyla digiiniilmistiir. Ancak ders i¢i etkinliklerde buna oncelikli olarak yer

verilmeyecektir. (Ek - 9).



104

Oyunlar: Miize Egitim CD’si ayrica egitsel oyunlar i¢in kullanilabilmektedir.
Bunlar; Puzzle (bulmaca) (Ek-10) , Kelime Bulmaca (Capraz bulmaca), Hazine Avi
gibi bazi oyunlardir. Benzer oyunlar gercek miize ortamlarinda da
gergeklestirilmektedir. Cagdas egitim sistemlerinde yaygin olarak kullanilan
“eglendirirken egitim” (edutaintment= education&entertainment) yontemine duyulan
ihtiyag; Ozsoy’un (2002, s.68) bir arastirmasi sonucu, dgretmenler tarafindan carpici
bir bicimde ortaya konulmustur. Capraz bulmaca gibi egitimde yer alan etkinlikler,
alternatif bicimde eglenceli goriinen igerik sunumuyla, 6grenmeyi destekleyici yonde
hizmet verebilir (Lockard, 2004, s.223). Bu tiir oyunlar ¢alisma yapraklari olarak yer
alabilecegi gibi, bilgisayar ortaminda da gergeklestirilebilir. Bu tiir bulmacalarin
Ogretmenlerin  Ogrencilerine uygulatmak amaciyla bilgisayar iizerinden kolay

hazirlanabilmeleri ig¢in bazi internet siteleri (www.puzzlemaker.com ya da

www.varietygames.com gibi) vardir. Teknoloji ile i¢ ice yasadigimiz giiniimiizde

etkilesimli (interaktif) uygulamalar ile 6grenciler hep eglenip hem Ogrenebilirler.
Sanal ortamda bu oyunlarin oynanabilmesinin bazi agilardan kolayliklar1 vardir.
Ornegin, sanat odas1 ya da atdlyesi olmayan bir miizede ¢ocuklar yerlerde ya da dar
alanlarda dizleri lizerinde yazmaya ¢alisirlarken, bilgisayar laboratuarinda ¢alismak
fiziksel bir yorgunluk ya da rahatsizlik duymadan oyuna adapte olmalarim
saglamaktadir. Ayrica hazine av1 tiirii oyunlar i¢in kalabalik gruplar icerisinde tiim
cocuklarin miize i¢inde dagilarak oyunu oynarken dgretmenlerinin onlarin hepsini
ayni anda kontrol edebilmesi zorlasacaktir. Bilgisayar oyunlarna alisik olan
glinlimiiz ¢ocuklari, 6gretmenin yonlendirmesine bile gerek kalmadan bu oyunlar
okul ic¢indeki bilgisayarlarda, hatta isterlerse evlerinde tekrar etme sansi
bulabilmekteler. Hazine avi oyunu, bireysel oynanabilecegi gibi, siif igerisinde
coklu ortam araglar1 sayesinde duvara yansitilarak gruplar halinde de oynanmasi
olasidir. Boylece sinif igi iletisim de artacak, 6grenciler arasinda daha heyecanli ve
motivasyonlu bir katilim saglanacaktir. Puzzle (bulmaca) oyununu da duvara
yansitilarak oynanmasi, 6grencilerin arasinda zamana karsi yarisma ve keyif alma
durumlarini olusturmaktadir. Bunlar disinda sinif igerisinde gezilen tur sonrasi, ille
de bilgisayarda oynanmasi gerekmeyen, 6grencinin el becerisini ve hayal giiclinii
gelistirebilecegi bulmacalara da yer verilebilir. Sanal miize turu tamamlandiktan

sonra CD’den ¢1kt1 alinarak sekil tamamlama yaptirilabilir.
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Sanat¢1 Atolyeleri: Sanal ortamda miize ziyaretinin, ger¢cek miize ziyaretine
gore belki de en fazla avantajini bu boliimde gorebiliriz. Ger¢ek miize mekanlarinda
eserin geldigi yer ya da sanatgisi, eserin yapim asamalar1 gibi bilgilere her zaman
ulagsma imkan1 bulamazken sanal ortamda ¢ogu sanatgt atdlyesi c¢ekimleri
izlettirilebilir. Ayni diislince ile baz1i miizelerde bilgilendirici film gosterimleri
oluyorsa da her miize bu olanaga sahip degil, zamanin ¢ogunun yolda gectigi
diisiiniiliirse, bu tiir etkinliklerin okul i¢inde tamamlanmasi O0gretmen agisindan
kolaylik getirecektir. Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi’nde bulunan yapitlara

iliskin baz1 6rnekler sunlardir:

Miize koleksiyonunda farkli tekniklerde, farkli sanatcilara ait baski resimler
bulunmaktadir. Tlkogretimde iinite konusu olan baski resim calismalarini okullarda
gergeklestirmek zor ve oOzellikle 45 dakikalik bir ders saatine sigdirilabilmesi
neredeyse olanaksizdir. Ayrica graviir baski resim teknigi gibi bazi baski
atolyelerinin asitle calisildigi akla geldiginde saglikli ortamlarini olusturabilmek
kolay degildir. Cocuklarin ¢ok kisa ders saatine farkli sehirlerde bulunan ii¢ atdlye

ziyareti sigdirabilmek olanaksizdir.

Miizede bir tagbaski ve graviir baski eseri yer alan Atilla Atar’in Anadolu
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi igerisindeki baski atélyesi ile ilgili ¢ok kisa
video ¢ekimi olusturulan Miize CD’si i¢inde yer almaktadir (Ek-10). Hem ¢ocuklari
stkmayacak, hem de ilgili ¢ocuklara bir atdlye ortami gormeleri, bir sanatgi
tanimalari, gordiikleri eserin nasil asamalardan gectigine taniklik etmeleri agisindan
meraklarin1 giderecek diizeydedir. Sanat¢inin liniversitedeki atdlyesinde ¢ekilen kisa
video gdsteriminde, sanatci hem tas baski ve graviir baskinin tarihgesi, Tiirk’lerde ne
zamandir kullanildig1, hangi asamalardan gectigi hakkinda kisa bilgiler verir, hem de

bir bask1 ve graviir baskinin agamalarini gosterir nitelikte demostrasyon yapar.

Bir baska video gdosterimi; Gorsel sanatlarin baska bir dali seramik yapit
hakkindadir. Eser Anadolu Universitesi Ogretim Uyelerinden Kemal Uludag’a aittir.
Miize igerisinde sanal ortamda gezen Ogrenci, istedigi yapitin {izerine gelerek eser
hakkinda bilgi aldig1 gibi, li¢ boyutlu seramik eser iizerine tikladiginda da oncelikle

eseri her acgidan izlemeye baslar. Burada oncelikle 6gretilmek istenen ii¢ boyutlu bir
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eserin nasil izlenecegidir. Cocuga, ii¢ boyutlu sanat eserlerini her agidan
goriilebilmesi bu sekilde degerlendirilmesi gerektigi vurgulanir. Video gosterimi,
Ogrenciyi o eserin i¢inde bulundugu serinin, yani sanat¢inin diger eserlerine gotirtir.
Ogrenci benzer bir¢ok eserin aslinda bir biitiin icerisinde anlatim dili oldugunu,
sanat¢ilarin  belirli iislup oOzellikleri oldugunu fark eder. Seramigi anlatirken
ogrencileri seramik atdlyesi ortamina ¢gekmek, onlara ilging gelebilir. Seramik eserin
sanatgist ile de olusturdugu sergi koleksiyonu, temasi hakkinda bilgi alinir, modern
seramik eserler hakkinda cocugun diisiinmesi, fikir yiiriitmesi beklenir. Video
cekimleri ¢cok sayida olmasina ragmen Ozellikle kisa tutulmus, 6grencinin dikkatini

dagitacak uzun video gosterimlerinden kaginilmistir.

Mekan ve zamanin siireksizligi, “hyperlink”lerle yan yana olmayan mekanlar
arasinda gecislerin saglanmast da yalnizca sanal ortamda gerceklesebilecek
durumlardir (Barbieri, 2007; Aren, 2003, s.2). Ger¢cek miize mekanlarindan farkli
olarak; sanal ortamda miizedeki esere tiklandiginda, sanat¢i atdlyelerine baglanti
kurulabilmektedir. Bu sekilde bir eserin ne gibi agsamalardan gectigi ve sanatcisinin

caligsma ortami gorsel olarak 6grenciye sunulabilmektedir.

Baglantilar: Tirkiye’de ve diinyada bulunan diger sanal miizelerle baglanti
kurulabilecek internet adreslerin yer aldigi boliimii olusturmaktadir. Egitim
CD’lerinin internet baglantisi kurulabilecegi bilgisayar ortamlari ig¢in hazirlanmistir.
Ogrenciler bu yolla birbirlerinden ¢ok wuzakta olan miizeler ve miize
koleksiyonlarindaki kiiltiir ve sanat eserlerini yan yana gorerek karsilagtirma olanagi

bulmalar1 agisindan 6nemli sayilmaktadir.

Yukarida anlatilan materyal gelistirime siireci disinda bunlarin birlikteligi ile
olusacak miize egitim CD’sinin diger boéliimlerinin hazirligma ve linklerin
verilmesine gecilmistir. Bu boliimlerden bazilar1 ve olusturulma sebepleri soyledir:
Miize katalogunda yer alan resimlerin sanat elestirisini yapabilmek, 6grencilerle
tizerinde konusup tartisabilmek, bir sanat eserinin 6gelerini, ilkelerini anlatabilmek

icin tam ekran yansitilabilmesi kolaylig1 saglanmistir.
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Sergi Duyurulari: Interaktif miize CD’si igerisinde miizede gergeklestirilen
gecici sergi duyurulart da yer almaktadir. Boylece ilgili cocugun miizeye gittiginde
cok daha fazlasiyla karsilasabilecegi, bir miizede neler yasanabilecegi konusunda
bilgi aktarimi saglanmis olacaktir. Ayrica miizeyi gezme olanagi yakaladigi takdirde,
ilgisini  ¢eken sergi tarihlerini de takip ederek kendisini ona gore
programlayabilecektir. Ancak bu bolim internet baglantis1 oldugu siirece

giincellenebilecektir.

Sanal miize CD ’sinin olusturma mantigini ve sunumlart agiklamak gerekirse;
Sanal Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi Katalogu, foto gercekei bir yaklagimla
sanal ortama aktarilmistir. Foto gercek¢i sunum ile olusturulan mekanlar duragandir.
Mekanin okumasi duragan kare i¢indeki ayrintilarla algilanabilir. Foto gercekei

sunumda mekan sadece gorsel bir elemandir.

Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi videosu ise, amimasyon anlayisinda
aktarilmistir. Animasyon ise, bir hareketin anlik resimlerinin ardisik bir siralama ile
bir araya getirilerek sayisal (dijital) ortamda benzetimidir. Animasyonun
fotogergekei sunumdan farki, istemsiz de olsa, kamera hareketine bagli olarak mekan
igerisinde hareketidir. Bu durumda, kamera hareketi ile mekan1 dolasmaya baslayan
kisi duragan halden farkli olarak, gorsel algi ile birlikte farkli zamanlarda, farkh
acilarda, mekanin igerisinde gorsel bir deneyim yasar. Boylece 4. boyut olarak

3

nitelendirilen “zaman” devreye girmektedir. Animasyon her ne kadar igerisinde
“hareket” ve “zaman” kavramini igerse de, buradaki hareket 6grencinin istegine bagh
olmadigindan bu gosterim de sunum araci niteligindedir. Mekan sadece gorsel olarak

algilanir.

Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi CD’si igerisindeki sanal tur, sayisal
(dijital) ortamda da olsa mekani tanimlanabilir yapar. Bilgisayar destekli tasarim
araclari, sanal mekanlarin gorsel olarak insa edilmesi i¢in gerekli elemanlardir. Sanal
ortamlarda mekansal alginin gerceklestirilebilmesi i¢in, 6grencinin mekanla karsilikli
etkilesim kurabilecegi ve mekansal ¢oziimlemeye ulasabilecegi bir sistemin

kurulmasi gereklidir. Buna “sanal gergeklik” 6grenceleri (simiilasyonlari) diyoruz.
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“Sanal ger¢eklik” konusu Kavramsal Cergeve boliimiinde (Boliim IT) daha genis bir

sekilde aciklanmastir.

Bu arastirmada uygulanan bilgisayar sistemleri ile olusturulan miize igi
boliimler, gergek yasamsal deneyimden farkli olarak izleyicinin belirli noktalardaki
durusuna ya da bakis acisina gore gorsellestirilmistir. Bu mekansal izlence, durus
noktalarindan arastirmacinin belirledigi anlik goriintiilerin bir araya getirilmesi ile

kamera ayarlari ile gerceklesir.

Olusturulan interaktif Miize Egitim CD’si; renk, hareket ve ses dzelliklerini
bir arada sundugu icin Ogrencinin dikkatini siirekli olarak kendi {izerinde
toplayabilecektir. Boylece O6grencinin anlama siiresinin kisalacagi, ayrica ogretimi

zaman ve ger¢ek mekana biitliniiyle bagli kalmaktan kurtaracag: diistiniilmektedir.

Teknik arag-gereglerden olusan materyal hazirligi tamamlandiktan sonra,
dersin islenisine, yonteme dayali ders planlarina iliskin materyallerin hazirligina
gecilmistir. Bu materyaller hazirlanirken “Cok Alanli Sanat Egitimi Yaklagimi” ile
“Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi” cercevesinde iinite planlarinin hazirlanmasi
diistiniilmiistiir. Planlar hazirlanmadan 6nce; Milli Egitim Bakanligi tarafindan
hazirlatilmig diger ders planlari ile internette, dergi ve kitaplarda yer alan daha once
uygulanmis 6rnek planlar incelenmistir. Ders igeriginin, Milli Egitim Bakanlig1 2006
yili yaymlanan, Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programlari ( 1- 8. Siniflar)
kitapgiginda yer alan, “Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi”nin dzellikleri, genel
amaglari, ilkeleri, 6grenme alanlar1 ve programin temel yaklagimina uygun olmasina
dikkat edilmistir. Buna gore; 6grenme siireci 6grencinin etkin katilimini, 6gretmenin
ise rehberligini saglayacak bir bicimde diizenlenmistir. Ilkdgretim diizeyinde sanat
egitiminin amacinin sanat¢i yetistirmek olmadigi bilinci ile sanattan zevk alan, sanati
igsellestiren, bilingli, estetik zevke sahip ve elestiri yapabilen nesiller yetistirilmesi
hedeflerine (MEB, 2006, s.5) gore hazirhiklar tamamlanmustir. Interaktif egitim
programi; 6grencinin ilgi, istek, ihtiya¢ ve beklentileri dogrultusunda, 6gretmene de

esneklik saglayacak bir yaklagimla hazirlanmistir.
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Ogretme durumlarinda her bir ders igin giinliik plan &zelliginde olmasina
dikkat edilmis, bilgisayar destekli miize kaynakli 6rnek iinite konusu i¢in li¢ 6gretme
durumu planlanmstir. Ogretme durumlarinda {initenin ve konunun adi, siire, arac-
geregler, hedef ve davranislar dersin giris, gelisme ve sonug etkinlikleri yer almustir.
Unite plam ve ders planlar1 hazirlanmadan 6nce “Gérsel Sanatlar Becerileri ve
Uygulamalar - Ogrenme Alam Kazanim Iliskisi” tablosu olusturulmustur. (Ek-11)
Bu tabloda 6grenme “Miize Bilinci”, “Gorsel Sanat Kiiltiirii” ve “Gorsel Sanatlarda
Bi¢imlendirme” alanlarina iligkin kazanimlar ve gorsel sanatlar egitiminde
ogrencilerin elde etmesi Ongoriilen temel beceriler birbirlerine baglantili olarak

gosterilmistir. Buna gore asagidaki becerilere yer verilmistir:
o Tiirk¢eyi Dogru, Giizel ve Etkili Kullanma

e  Kendini ifade Etme

. Sanat Araciligiyla Iletisim Kurma

. Elestirel Diislinme

o Bilgi Teknolojilerini Kullanma

° Yaratici Diisiinme

o Kisisel ve Sosyal Degerlere Onem Verme
. Arastirma

. Cevre ve Doga Bilinci Kazanma

. Girisimcilik

. Estetik Biling Kazanma

. Karar Verme

. Serit, Grafik, Kavram Haritas1 Olusturma
o Gorsel Okuma

. Problem Cozme

. Sanat1 ve Sanatciy1 Takdir Etme

o Sorumluluk Alma

o Milli, Manevi ve Evrensel Degerlere Duyarli Olma
° Estetik Yasam Kiiltiirii Edinme

e  Basladigi Isi Bitirme
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Ayrica, linite konularina (Ek-12) iliskin olarak, kavram haritalari, ¢alisma
yapraklari, bilgi yapraklari, sanat tarihi seridi, Cagdas Tiirk Resim Sanati Tarihi

Seridi ve eser elestirisi ¢aligma yapraklart hazirlanmstir.

Deney ve kontrol grubu ile yapilan uygulama oncesinde, gorsel sanatlar
dgretmenine Miize Kaynakli Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi ile ilgili ayrintili
bilgi verilmis ve goriigiilmiistiir. Hazirlanan 6gretim etkinliklerinde ilkdgretim 7.
smif 6grencilerinin fiziksel ve ruhsal gelisimleri ile kiiltiirel ve ekonomik durumlari
da goz Oniinde bulundurulmustur. Bunlarla birlikte; okulun, ¢evrenin ve ders
ortammin durumu da etkinliklerin hazirlanmasinda belirleyici olmustur. Ogretme
durumlarina iliskin ders igerikleri (Ek-13) ve bazi materyaller ekler boliimiinde yer

almaktadir. (Ek-14).

3.4.2. Denel islemler (Ogretme Durumlari)
Aragtirmada yer alan denel islemler asagidaki gibidir;

1. Verilerin toplanmas1 asamasinda, uygulamadan once basari testi gecerlik-
giivenirlik agisindan denenmis, bu arada ogrencilerin konu hakkindaki genel
durumlari, konuya ilgileri, beklentileri ve yas Ozellikleri de gozlemlenmeye

calisiimustir.

2. “Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi” ile “Miize ile Egitim” egitim
siirecini baglatmadan 6nce, 6n-test ve anket dlgegi uygulanmistir. Ogretim her iki
grupta da ders 6gretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir. Uygulanacak etkinlikler deney
baslamadan Once O0gretmene tanitilmis 6gretmenin goriisleri alinmis ve buna gore
bazi degisiklikler de yapilmistir. Boylece 6gretmenin bilgilendirilmesi ve katilimi

saglanmistir.

3. Hazirlanan ogretim  etkinlikleri; arastirmanin  gerektirdigi  gibi
yiiriitiilebilmesi i¢in; 6gretime yardimcet olmak, planlarin dogru sekilde uygulandigini
tespit etmek, gerekli durumlarda miidahale etmek ve siif atmosferini izlemek
amactyla arastirmacinin goézlemciligi ve zaman zaman da Ogretime katilimiyla

uygulanmistir. Ogretim etkinliklerinin planlandig1 sekliyle uygulanabilmesi i¢in ders
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O0gretmenine yardim edilmis, bilgisayar ve diger multi-medya araglarinin kullanimi

arastirmacinin destegi ile stirdiirilmiistiir.

4. Denel islem siiresince deney grubu multi-medya donanimli bilgisayar
laboratuarlarinda, kontrol grubu her zamanki gorsel sanatlar dersi i¢in uygun goriilen
sinifta ders islemislerdir. Okulun birden fazla multi-medya donanimli sinifi ve
bilgisayar laboratuarlar1 oldugundan, deney grubu 3 hafta boyunca ders saatlerinde
hangisi bossa orada derse katilmiglardir, ancak bu durum dersin etkinliklerini

ylriitme acisindan sorun olmamaistir.

5. Denel islemler sirasinda, ger¢ek miize ziyaretleri igerisinde uygulanan
egitim etkinliklerine benzer, bulmaca (puzzle), kelime bulma, hazine avi, resim
elestirisi, gorsel tamamlama testi, kavram haritas1 olusturma gibi etkinlikler sanal
miize CD’si kaynak alinarak zaman zaman bilgisayar ortaminda gerekli gorildiigii
durumlarda da calisma yapraklari ilizerinde gergeklestirilmistir. Miize video ¢ekimi,
“Hazine Avi1” oyunu ve “Bulmaca” (puzzle) multi-medya araglar1 yardimi ile duvara
yansitilarak biiyiik ekranda tiim sinifin ayni anda katilimu ile gergeklestirilmis, sinifta
biiylik bir heyecan ve odaklanma gozlenmistir. Bu siire i¢cinde siifta 6grencilerin
birbirleri ile konu hakkindaki siki iletisimi ve oyuna kendilerini kaptirdiklari
gbzlenmistir. Baz1 ¢ocuklar bir sanat eserinin, ya da sanat¢inin adin1 ya da hangi
teknikle yapildigin1 bulmak icin birbirleri ile yarisirken, bazilart da birbirlerine
yardim etmeye, ortaklasa tartisarak hatirladiklarini birbirleri ile paylasarak daha hizl
bulmaya calismislardir. Ogrencilere Puzzle’i nasil yapacaklari, biiyiik ekranda
gontlli 6grencilerle uygulama yapilarak gosterilirken, 6grencilerin biiyiik dikkatle
izledikleri ve kendi aralarinda zamana kars1 yarigmaya basladiklart goriilmiisttir. Bu
arada tesadiifen sectikleri resimler iizerinde konustuklari, bulmacanin zorlugunu-
kolayligini tartisirken, resimlerin sadeligi, ¢ok renkliligi, az figiirlii ya da ¢ok figtirlii
olmalari, renklerinden dolay1 dikkat ¢ekip ¢cekmedigi, nedenleri ile sinif icerisinde
tartistlmigtir. Bu etkinlikte Ogrencilerin genellikle sevdikleri eseri bulup onun
tizerinde bulmaca yapma istekleri goriilmiistiir. Etkinlikler sirasinda, resmi
sectiklerinde ya da bulmacayi bitirdiklerinde neden sectikleri ve neden o eseri

sevdikleri smif i¢inde konusulmus Ogrenciler arasinda tartisilmistir. Bu
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konusmalarda, eserin sanatgisinin hangi duygularla yaptigi ya da hangi mesaji
vermek istedigi sinifta 6grenciler arasinda soz alinarak tartisilmistir. Etkinligin oyun
Ozelligi tasimasi, yarisma havasinda gergeklestirilmesi, bliylik ekranda tiim
ogrencilerin oturduklari yerden rahatlikla eseri gorebilmeleri ve miizik esliginde
gerceklestirilmis olmasindan dolay1 keyifle derse katildiklar1 ve birbirleri ile

aralarinda sinerji olusturduklar1 gézlenmistir.

Yapilan etkinlikler Ogretmen merkezli olma yerine Ogrenci merkezli
olmugtur. Dersin arag-gereglerle zenginlestirilmesi, Ogrenci yorumlarina yer
verilmesi dersi hareketlendirmis ve canlanmasimma sebep olmustur. Miize
koleksiyonunda yer alan eserler incelenirken sorulan sorularin, yapilan yorumlarin,
islenen imgelerin gorsel okur-yazarligr gelistirdigi ve kaliciigi sagladig
diistiniilmektedir. Uygulanan bu ydntem ogrencilerin dgrenme stillerine uygun
bulunmustur. Yaraticiligin gelisebilmesi i¢in 6grencilerde gorsel alginin olusmasi 6n
kosul olarak goriilmektedir. Gorsel algimin gelismesi Ogrenciye sunulan gorsel
materyallerle gergeklesmektedir. Eserler iizerindeki incelemeler, puzzle oyunu ve
sanat elestirisi etkinlikleri; 6grencilerin; 6zgiinliige dair unsurlari, farkli tasarimlari,
farkli renkleri, bigimleri, diizenlemeleri fark ederek gorsel 6zellikleri kavramalarina
yardimc1 olmaktadir. Bazi eserler incelenirken; eserde kullanilan madde ve
tekniklere (tuval, seramik, kagit, suluboya, fotograf vs.), eserin konusuna (natiirmort,
portre vs.), figiir 6zelliklerine (insan, hayvan figiirleri vs.), sekil-form bilgilerine
(kompozisyon, ¢izgi, kontur, renk, 1s1k-golge, vs.), eserin anlam ytiikiine (yapildigi
donemin, ya da sanat¢isinin anlayisi, goriisii, verilmek istenen mesaj, Vv.s.)

deginilmistir.

Ders siirecinde; dgrencilerin gordiikleri bazi eserlerin sanatg1 atolyelerinde
yapilma asamalarini konu alan video gosterimleri ile eserin teknik asamalarinin
kavramalarinin yani sira; teknik becerinin ve 6zenli ¢galismanin gerekliligini de fark

etmeleri saglanmustir.

Ders siirecinde ayrica, Atatiirk’lin, resim sanatina ve sanatcilara verdigi
oneme deginilmistir. Atatiirk’iin Tiirk toplumunun gelismesi icin gilizel sanatlara

verdigi 6nem ve cagdas Tiirk sanatinin olugmasi i¢in ¢alistigi belirtilmistir.
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Atatlirk’lin  glizel sanatlarla ilgili soyledigi sozlerden de o&rnekler verilerek

vurgulanmustir.

6. Denel islem {initesi siiresince, arastirmacit deney grubunu gozlemledigi
gibi geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunu da gozlemlemistir. Geleneksel
yontemin uygulandig1 smifta da dersin ama¢ ve hedefleri aymi tutulmus; ancak,
genellikle soru-cevap, tartisma ve uygulama yontemleri kullanilmis, 6rnek sanat
eserleri kitaplardan, cesitli dergi ve brosiirlerden gosterilmistir. Okul imkanlarinin
kisith olmasi ve ilde resim-heykel miizesi olmamasi, 6grenci sayisinin ¢oklugu,
zaman simirlihi@ gibi sebeplerle miize =ziyareti yapilmaksizin miize bilinci
olusturulmaya c¢alisilmaktadir. Kontrol grubu gosterilen 6rneklerin c¢ok biiyiik
boyutlarda olmamalar1 nedeniyle uzaktan tam gdremediklerini ifade etmisler ve
zaman zaman yerlerinden kalkarak oOne gelip Ornekleri incelemislerdir, bazi
zamanlarda da oOrnekler Ogrenciler arasinda dolastirilmistir. Bu durumun derse
odaklanmay1 giiclestirdigi, Ogrencilerin kendi aralarinda baska konularda da
konusmaya basladiklari, hareketliligin boylece artmasiyla giiriiltiiniin olustugu
gozlenmistir. Bireysel farkliliklar1 sebebiyle merak ettikleri farkli konularda sorular
yonelttikleri, soruya karsi ilgisi olmayanlarin ise sikilarak konudan daha da
uzaklastiklar1 gozlemlenmistir. Daha Once ailesi ile miize ziyareti yapma olanagi
bulan 6grencilerin konuya biraz daha hevesle yaklastiklari, onceki deneyimlerini
paylasma istekleri gozlenmistir. Ancak bu &grenciler igerisinde bazilari ailesi ile
miize deneyimi yasadiklar1 halde, bu deneyimin muhtemelen ¢ocuga yonelik egitsel
icerikli olmadigindan, miize ziyaretlerinin sikici oldugunu ve fazla birsey
ogrenmediklerini  ifade etmislerdir. Ogretmenin sanat miizeleri ile ilgili
bilgilendirmeleri, sanat, sanat eseri, sanat¢1 kavramlari iizerindeki agiklamalari, sanat
elestirisi yaptirma c¢abalarina ragmen genel olarak sinifin ilgisinin konuya

odaklanmasinda giicliikler yasandig1 gozlemlenmistir.

7. Her iki grup i¢in {initenin tamamlanmasi 3 haftalik bir zaman dilimini
almis, uygulamalar sunucunda her iki gruba da son-test uygulanmis 6gretmen ve

ogrenciler tarafindan goriisme formlarit doldurulmustur.
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8. Ogrencilere uygulanan son-test 14 hafta sonra her iki gruba da kalicilik
testi olarak, uygulanan Ogretim yonteminin kaliciliginin tespit edilmesi amaciyla

tekrar uygulanmustir.

3.4.3. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Aragtirmanin genel amaci cergevesinde elde edilen nicel veriler 6nce veri
kodlama formlarina islenmistir. Daha sonra istatistiksel c¢oziimlemeler igin,

bilgisayara aktarilmig ve SPSS 11.05 paket programindan yararlanilmistir.

Kontrol ve deney gruplarinda kullanilan 6gretim yontemlerine iliskin 6n-test,
son-test (erigi) ve kalicilik testi puanlarinin karsilastirilmasinda bagimli ve bagimsiz

gruplar igin t-testi tekniklerinden yararlanilarak sonuclar tablolastirilmistir.

Nitel verilerin ¢oziimlenmesinde ise gozlem ve goriisme yontemleri ile elde
edilen verilerden yararlanilmistir. Elde edilen veriler arastirma probleminden ortaya
cikan temaya gore organize edilebilecegi gibi, goriisme ve goézlem siireclerinde
kullanilan sorular ya da boyutlar dikkate alinarak da sunulabilir, bu durum betimsel
analiz yaklasimi olarak tanimlanmaktadir. Bu tlir analizde amag; elde edilen
bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bi¢cimde ilgililere sunmaktir (Yildirim,

2000, s.158).

Nitel verilerin analizinde betimsel analiz yaklasimina bagvurulmustur.
Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi igin hazirlanan Miize Egitim CD’si ile ders
yapan simif Ogrencilerinin denel islem siirecine ve gelisimlerine iligkin; ders
Ogretmeninin goriisleri ve 6grencilerin cevapladiklar1 acik uglu anket sorularmnin
yanitlar1 arastirmaci tarafindan incelenmistir. Buradan elde edilen bulgular; ders
Ogretmeni tarafindan degerlendirilen, dgrenci ¢alisma yapraklarindan ortaya c¢ikan

bulgularla birlikte analiz edilerek yorumlanmuistir.
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BOLUM 1V

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde arastirmada incelenen alt problemler dogrultusunda elde edilen
bulgular sunulmus ve bu bulgulara dayanilarak yorumlar yapilmistir. Arastirmada
ortaya ¢ikan erisi ve kalicilik puanlari (nicel bulgular) ile deney grubu 6grencilerinin
ve 6gretmenin Interaktif Miize CD’si ile gerceklestirilen dgretim yontemine yonelik

goriislerine iligkin bulgular (nitel bulgular) ve yorumlar asagida sunulmaktadir.

4.1. Interaktif Ogretim Grubu Erisi Puanlarinin Karsilastirilmasi

Arastirmanin birinci ve ikinci alt problemleri ile ilgili olarak gelistirilen
testlerle, Interaktif (etkilesimli) Ogretim Yontemi’nin, 6grencilerin erisi puanlarina
(On-test, son-test, kalicilik-testi puanlarina) bakilarak anlamli bir artis gerceklestirip,

gergeklestirmedigi belirlenmeye ¢alisilmistir.

4.1.1. Interaktif Miize CD’si ile Ogretim Grubu Genel Erisi Puanlarinin

Karsilastirilmasi

Interaktif Miize CD’si ile 6gretim yonteminin uygulandig1 dgrencilerinin erisi
puanlar1 ilk olarak genel erisi diizeyleri agisindan incelenmistir. Bunun i¢in; ¢oklu
bilgisayar sistemlerinin bulundugu ortamda, Interaktif Miize CD’si ile ogretim
yontemi kullanilarak 3 haftalik bir siireyle gorsel sanatlar dersinin igerdigi miize
egitimi konularinda 6grencilere 6gretim yapilmistir. Uygulamadan once ve sonra
basar1 testi uygulanmis, bunlar On-test ve son-test olarak degerlendirilmis ve

Ogrencilerin erisi puanlari hesaplanmistir.

Tablo 5°de Interaktif Miize CD’si &gretim ydnteminin  uygulandigi
Ogrencilerin genel erisi (On test- son test) puanlarinin karsilastirilmasina yonelik

bagimli gruplar t-testi sonuglar1 verilmektedir.
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Tablo 4.5.
Interaktif Ogretim Grubu Ogrencilerinin Genel Erisi Puanlarinin (On

Test-Son Test) Karsilastirilmasina Iliskin t - Testi Sonuclar

ISLEMLER N X x1-x2 Sd t P Anlam

SS

ONTEST 38 41,67 15,62

50,00 37 17.462 0,000 *
SONTEST 38 91,67 8,66

P<0.05

Tablo 4.1.1’de de goriildiigii gibi Interaktif Miize CD’si ile 6gretimin
uygulandigi grubun 6n test puan ortalamasi x =41,67 iken son test puan ortalamasi
x =91,67 ye ulasmistir. Ogrencilerin 6n test-son test puanlari arasindaki bu artig
(erisi), «c=0.05 diizeyinde manidar bulunmustur [t=17.462, p<0.05]. Standart sapma
degerleri incelendiginde ise On-test puanlarinin ss=15.62, son-test puanlarinin ss=8.66
oldugu goriilmektedir. Bu dagilima gore; son-test puanlarinin, 6n-test puanlarina gore

daha homojen oldugu sdylenebilir.

Bu bulgulara gore, Interaktif Miize CD’si ile gergeklesen &gretim
uygulamalar1 “Cagdas Resim Sanati” ve “Miize Bilgisi” konularinda biligsel
Ogretiminin Ogrencilerin erisilerinde anlamli bir artis sagladigi ve farkli bilissel
diizeydeki Ogrencilerin, bilgisayar destekli O0gretim yoOnteminin bireysel &gretim
konusundaki etkililigi ile basarilarinin ayni diizeye yiikseltildigi soylenilebilir. Bu
olumlu sonug, dgrenci erisilerine iliskin gozlenen degismelerin Interaktif Miize CD’si
ile ders yapan 6gretim grubunda gergeklestirilen islemlere baglanabilecegini dolayisi

ile umulan davranig degisikliklerini gerceklestirdigini gdstermektedir.

Basan diizeyinin 6grenciler arasinda ayni diizeye yaklasarak yiikselmesinin,
Interaktif Miize CD’si ile Ogretim yonteminde Ogrenci merkezli bir egitim
uygulamasinin yararlarindan kaynaklandigina da baglanabilir. Bu egitim modeline

gore, 0grencinin ilgileri, ihtiyaglar1 ve beklentilerine gore ders planlanmaktadir.
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4.1.2. Interaktif Miize CD’si ile Ogretim Grubu Kalicihik Puanlarinin
(Sontest-Kalicilik Testi) Karsilagtirilmasi

Tablo 4.1.2°de Interaktif Miize CD’si ile gretim ydnteminin uygulandig
ogrencilerin genel erisi (son test-kalicilik testi) puanlarinin karsilagtirilmasina yonelik

bagimli gruplar t-testi sonuglar1 verilmektedir.

Tablo 4.6.

Interaktif Ogretim Grubu Ogrencilerinin Kahcilik Puanlarinin (Sontest-
Kalicilik Testi) Karsilastirilmasina Iliskin T - Testi Sonug¢lar:

ISLEMLER N X ss xl-x2 Sd t P Anlam

SONTEST 38 91,67 8,66

7,68 37 4292 0,000 *
KALICILIK 38 83,99 10,85

P<0.05

Tablo 4.1.2. incelendiginde interaktif Ogretimin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin “Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularinda son-test puan
ortalamasi x =91,67 iken, kalicilik testi puan ortalamasi x =83,99’a dismiistiir.
Ogrencilerin sontest ve kalicilik testi puanlari arasindaki bu diisiis, oc=0.05 diizeyinde
anlamli bulunmustur [t=4.292, p<0.05]. Standart sapma degerleri incelendiginde ise
son-test puanlarinin ss=8.66 kalicilik testi puanlarinin ss=10.85 oldugu goriilmektedir.
Bu dagilima gore; son-test puanlarinin, kalicilik testi puanlarina gore daha homojen
oldugu sdylenebilir. Bu bulgulara gore; Ogrencilerin konu ile ilgili kazanim
diizeylerinde bir azalma oldugu ancak farkin ¢ok yiiksek olmadigi goz oOniinde

bulunduruldugunda konu ile ilgili kazanimlarin yeterince kalic1 oldugu sdylenebilir.

4.2. Geleneksel Ogretim Grubu Erisi Puanlarimin Karsilastirilmasi

Aragtirmanin tigiincii ve dordiincii alt problemleri ile ilgili olarak; geleneksel
Ogretim yOnteminin, 6grencilerin erisi (6n test- son test- kalicilik testi) puanlarinda

anlamli bir artis gergeklestirip, gergeklestirmedigi belirlenmeye ¢alisiimistir.
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4.2.1. Geleneksel Ogretim Grubu Genel Erisi Puanlarimn

Karsilastirilmasi

Geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi 6grencilerinin erisi puanlart ilk
olarak genel erisi diizeyleri acisindan incelenmistir. Uygulamadan 6nce ve sonra 6n
test-son test verilmis ve Ogrencilerin erisi puanlar1 hesaplanmistir. Tablo 4.2.1°de
geleneksel 0gretim yonteminin uygulandigi 6grencilerin genel erisi (6n test-son test)
puanlarmin karsilastirilmasina yonelik bagimli gruplar t-testi sonuglar1 ve Tablo

4.2.1°de verilmektedir.
Tablo 4.7.

Geleneksel Ogretim Grubu Ogrencilerinin Genel Erisi Puanlarinin (On Test-

Son Test) Karsilastirilmasina Iliskin t - Testi Sonuclar

ISLEMLER N X x1-x2 Sd t P  Anlam

SS

ONTEST 38 41,89 11,04

4,56 37 2499 0,017 *
SONTEST 38 48,46 15,60

P<0.05

Tablo 4.2.1°de de goriildiigli gibi geleneksel 6gretim’in uygulandigi kontrol
grubu On test puan ortalamasi x =41,89 iken, son test puan ortalamasi x =48,46’ya
ulasmistir.  Ogrencilerin 6n test-son test puanlari arasindaki bu artis (erisi), <=0.05
diizeyinde manidar bulunmustur [t=2.499, p<0.05]. Standart sapma degerleri
incelendiginde ise On-test puanlarmin ss=11,04, son-test puanlarinin ss=15.60 oldugu
goriilmektedir. Bu dagilima gore; On-test puanlarinin, son-test puanlarina gore daha

homojen oldugu sodylenebilir.

Bu bulgulara gore, geleneksel 6gretim uygulamalarina dayali “Cagdas Resim
Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularia yonelik yapilan bilissel 6gretimin, 68rencilerin
erisilerinde bir artis sagladigi sOylenebilir. Bu sonug, Ogretim amacli yapilan

etkinliklerin 6grenci erisileri iizerinde etkili oldugunu gostermektedir.
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4.2.2. Geleneksel Ogretim Grubu Kahcilik Puanlarimin (Sontest-Kalicihk Testi)

Karsilastirilmasi

Tablo 4.2.2°de geleneksel 6gretim yonteminin uygulandigi 6grencilerin genel
erisi (son test-kalicilik testi) puanlarinin karsilagtirilmasina yonelik bagimli gruplar t-

testi sonuglar1 verilmektedir.

Tablo 4.8.

Geleneksel Ogretim Grubu Ogrencilerinin Kahcilik Puanlarinin (Sontest-
Kahicilik Testi) Karsilastirilmasina Iliskin t - Testi Sonug¢lar:

ISLEMLER N X ss x1-x2 Sd t P Anlam

SONTEST 38 48,46 15,60

17,98 37  8.213 0,000 *
KALICILIK 38 30,48 11,01

P<0.05

Tablo 4.2.2. incelendiginde geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubu
ogrencilerinin sontest puan ortalamas1 x =48,46 iken, kalicilik testi puan ortalamasi
x =30,48’¢ diismiistiir. Ogrencilerin sontest ve kalicilik testi puanlari arasindaki bu
diisiis, c=0.05 diizeyinde anlamli bulunmustur [t=8.213, p<0.05]. Standart sapma
degerleri incelendiginde ise son-test puanlarinin ss=15.60, kalicilik testi puanlarinin
ss=11.01 oldugu goriilmektedir. Bu dagilima gore; son-test puanlarinin, kalicilik testi
puanlarina gore daha homojen oldugu sdylenebilir. Bu bulgulara gore; 6grencilerin
konu ile ilgili kazanim diizeylerinde 6nemli bir azalma oldugu konu ile 6gretim

etkinliklerinin kalic1 6grenme saglama yoniinde ¢ok yeterli olmadig: sdylenebilir.

4.3. Interaktif Ogretim ve Geleneksel Ogretim Alan Ogrencilerin

Basarilarinin Karsilastirilmasi

Arastirmanin besinci ve altinci alt problemiyle ilgili olarak; Interaktif Miize
Egitim CD’siyle 6gretim yapan &grenciler ile geleneksel yontemlerle dgretim alan

Ogrencilerin basar1 puanlar1 arasinda fark olup olmadig: karsilastirilmistir.
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4.3.1. Interaktif Ogretim ve Geleneksel Ogretim Genel Basarilarinin

Karsilastirilmasi

Tablo 4.3.1°de Interaktif Miize Egitim CD’si ile 6gretim yapan deney grubu
ve geleneksel yontemlerle 6gretim yapan kontrol grubu 6grencilerinin genel basari

puanlarinin karsilastirilmasina iligkin bagimsiz t-testi sonuglari verilmektedir.

Tablo 4.9.
Interaktif Ogretim ve Geleneksel Ogretim Grubu Ogrencilerinin Genel Basari

(Son Test) Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin t- Testi Sonuclar:

GRUPLAR N x . xlx2 Sd ¢ P Anlam
Interaktif 3¢ g 67 566
Ogretim

43,21 74 14,922 0,000 *

Geleneksel 38 4846 15,60

Ogretim
P<0.05

Tablo 4.3.1’den de anlasilabilecegi gibi interaktif 6gretimin uygulandigi
ogrencilerinin son test puan ortalamasi x =91,67, geleneksel 6gretimin uygulandigi
dgrenci grubunun son test puan ortalamasi ise x =48,46’dir. Interaktif Ogretim ve
Geleneksel Ogretim grubu dgrencilerinin son test puanlar1 arasindaki bu fark (basari),
«=0.05 diizeyinde manidardir [t=14,922; p<0.05]. Standart sapma degerleri
incelendiginde ise; Interaktif Miize Egitim CD’si ile 6gretim yapan deney grubunun
puanlarinin  ss=8.66, geleneksel yontemle Ogretim yapan kontrol grubunun
puanlarinin ss=15.60 oldugu goriilmektedir. Bu dagilima gore; Interaktif Miize
Egitim CD’si ile 6gretim yapan deney grubunun genel basar1 puanlarinin, geleneksel
yontemle 6gretim yapan kontrol grubunun genel basar1 puanlarina gére daha homojen

oldugu soylenebilir.

Bu bulgulara gore, “Cagdas Resim Sanati” ve “Miize Bilgisi” konularinin
ogretiminde Interaktif Miize Egitim CD’si ile 6gretim uygulamalarini iceren gdrsel

sanatlar dersinin Ogrencilerin basarilarinda, okul i¢i gerceklestirilen geleneksel
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Ogretim uygulamalarina gore daha anlamli bir artis sagladigi sdylenebilir. Bu sonug,
ogrenci basarilarina iliskin gozlenen degismelerin Interaktif Miize Egitim CD’si ile
Ogretim grubunda yapilan islemlere baglanabilecegini gostermektedir. Baska bir
ifadeyle; deney grubu erisi puanlarindaki bu farkin, Ogrencilerin sanal ortama
aktarilan miize ile egitim etkinliklerinin, 6grencinin bilgi teknolojilerini kullanarak,
arastirma yapmalarina, problem ¢ézmelerine, karar vermelerine, gorsel okumalarina,
birbirlerinin gelisimini desteklemelerine, oyun yolu ile konuya odaklanmalarina,

bilgiyi ezberlemeden dgrenmelerine bagli oldugu sdylenebilir.

Tirkiye’deki ¢ok sayidaki ilkégretim okullarinin, MEB miifredat
programlarinda yer alsa bile okul dis1 etkinlikleri icerisinde gecen, miize gezileri
gerceklestirilememektedir. Bunlarin  “bulunduklart ilde gorsel sanatlara yonelik
miizenin bulunmamasi, smif mevcudunun ¢ok kalabalik olmasi, giivenligin
saglanamamasi, 45 dakikalik ders saatine sigdirilamayacak olmasi gibi g¢esitli
sebepleri problem boliimiinde ayrintili bir sekilde sunulmustur. Bu kosullarda gorsel
sanatlar 0gretmenleri miizeye dayali iiniteleri, okul ortaminda geleneksel 6gretim

yontemlerini kullanarak gerceklestirmeye calismaktadirlar.

Geleneksel 6gretim yontemleri ile “Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi”
gibi konularda istenilen basar1 diizeyinde sonu¢ alinamadigi bundan onceki
arastirmalarda da, bu arastirmada da acik¢a goriilmektedir. Konuya bagka bir agidan
yaklasilirsa, gercek miize ziyareti yapilabilen okullarda dahi, 6gretmenlerin miizeyi
nasil kullanacaklarin1 bilmediklerinden, ¢ok iyi bilseler bile miizelerin ¢ogunun
egitsel faaliyetlerinin  olmamasi, eserleri camekan arkasinda sunmalari,
etiketlemelerinin ve bilgi panolarinin yetersiz olusu, kadrolu miize pedagogu
olmayis1, miizede eserlere dokunmanin, yiiksek sesle konusmanin yasak olmasi, gibi
bir ¢ok miize kaynakli nedenlerle de 6grencilerin miize deneyimleri kisith ve hizli bir
sekilde gerceklesmektedir. Bu sartlarda; 6grencilikte ilk deneyimlerinin kazanildigi,
ancak ileriki meslek hayatlarinda, her meslekten bireylerin yasam boyu 6grenme
stirecinde yararlanabilecekleri belki de en yaygin ve etkili mekan olmasi gereken
miizeler, sikict yerler olarak diisliniilmektedir. Bugiin yetiskinlerin ¢ogu, miizelerde

degerli kiiltiir ve sanat yapitlarinin oldugunu bilseler de miize ziyaretlerinden
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kagmmaktadirlar. Ilerisi igin, miizelerin tiim bu eksikliklerini gidermeye yénelik
kurumsal ve 6zel c¢abalar1 olmakla birlikte, Tiirkiye’deki tiim ilkdgretim okullarina
miize egitim olanaklarmin saglanmasi ve miizelerin egitimde gerektigi gibi
yapilandirmaci dgretim yontemleri ile kullanilmasi uzun zaman alacaktir. Interaktif
Miize Egitim CD’si bu zaman dilimini doldurarak, geleneksel 6gretim yontemlerine
oranla c¢ok daha basarili ve kalict bir Ogretim ortami yasatacagi yukaridaki
bulgulardan da anlasilmaktadir. Bununla birlikte, bugiin bile bir ¢ok yurt i¢i ve yurt
dis1 miizelerinde; Lourve Miizesi’ndeki “Monaliza” tablosu orneginde oldugu gibi,
yapitlarin camekan arkasinda sergilenme ve kalabaliklar i¢inde yeterince izlenememe
durumlari diisiiniildiigiinde Interaktif Miize Egitim CD’sinin daha yararli olabilecegi

akla gelmektedir.

Miizelerde genellikle fotograf ¢cekmek yasak oldugundan, 6grenciler isterlerse
miizedeki yapitlarin bulundugu kartlar1 para ile satin almalar1 gerekirken, Miize
Egitim CD’sinden kaliteli ¢ikt1 alabilecekleri gibi, kisisel bilgisayarlarinda
begendikleri ya da segtikleri yapitlarla kendi kiigclik miizelerini olusturabilirler. Bu
gibi cesitli durumlar igin Interaktif Miize Egitim CD’si, miize icerisinde
gerceklestirilebilecek olusturmaci 6gretim yonteminin de bir pargasi olarak, bu gibi

eksiklikleri giderme olanagi da saglayacaktir.

Aragtirmanin birinci alt problemine ait bulgular, {lkdgretim 7. smiflarda
Gorsel Sanatlar Dersi icinde yer alan miizeye dayali konular1 igeren interaktif Miize
Egitim CD’siyle ders yapilan deney grubu ile miizeye gitme olanagi bulamayip,
geleneksel yontemlerle ders yapan kontrol grubu 6grencilerinin basari testi puanlari

arasinda anlamli bir fark oldugunu ortaya koymaktadir.

4.3.2 interaktif Miize Egitim CD’si ile Ogretim ve Geleneksel Ogretim

Gruplan Kalicihk Puanlarinin Karsilastirilmasi

Tablo 4.3.2’de interaktif ogretim ve geleneksel Ogretim yonteminin
uygulandigr 6grencilerin  kalicilik testi puanlarinin  karsilastirilmasina  yonelik

bagimsiz gruplar t-testi sonuglart verilmektedir.
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Tablo 4.10.
Interaktif Ogretim ve Geleneksel Ogretim Grubu Ogrencilerinin Kahcilik

Testi Puanlarimin Karsilastirilmasina iliskin t - Testi Sonuclar:

GRUPLAR N X s x1-x2 Sd t P Anlam
Interaktif 5o g3 99 085
Ogretim

5351 74 21338 0000 @ *
Gelencksel 30 35 48 11,01
Ogretim
P<0.05

Tablo 4.3.2’nin incelenmesinden de anlasilabilecegi gibi geleneksel 6gretimin
uygulandig1 kontrol grubu O6grencilerinin kalicilik testi puan ortalamasi x =30.48
iken, interaktif 6gretimin uygulandigi deney grubunun kalicilik testi puan ortalamasi
x =83,99’dur. Deney ve kontrol grubu dgrencilerin kalicilik testi puanlar1 arasindaki
bu fark, «c=0.05 diizeyinde anlamhidir [t=21,338, p<0.05]. Kalicilik testi standart
sapma degerleri incelendiginde ise; Interaktif Miize Egitim CD’si ile dgretim yapan
deney grubunun puanlarinin ss=10.85, geleneksel yontemle dgretim yapan kontrol
grubunun puanlarnin ss=11.01 oldugu goriilmektedir. Bu dagilima gore; Interaktif
Miize Egitim CD’si ile 6gretim yapan deney grubunun kalicilik testi puanlarinin,
geleneksel yontemle 6gretim yapan kontrol grubunun kalicilik testi puanlarina oranla

daha homojen oldugu sdylenebilir.

Bu bulgulara bagh olarak; Interaktif Miize Egitim CD’si ile 6grenmenin,
geleneksel anlamdaki 0gretime gore Ogrenci basarisi iizerinde daha etkili oldugu,
Ogrencilerin miize egitimi konusunda 6grenme basarisini artirdigi ileri siirtilebilir. Bu
durum uygulamadan 3.5 ay gibi bir siire gegcmesine ragmen geleneksel anlamdaki
Ogretim lizerindeki istiinliglinii korudugu seklinde yorumlanabilir. Ayrica deney
grubunun hem son-test, hem de kalicilik testi standart sapmalarinin, kontrol
grubunun son-test ve kalicilik testi puanlarina oranla daha diisiik olmasi, uygulanan
O0gretim yonteminin 6grenciler arasindaki bireysel biligsel farkliliklar1 azalttigi, grubu

biligsel anlamda daha homojen hale getirdigi sdylenebilir.
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Arastirmanin besinci ve altinci alt problemlerine ait bulgular, Ilkdgretim 7.
siniflarda, Gorsel Sanatlar Dersi icinde miize kaynakli konularda, interaktif Miize
Egitim CD’siyle ders yapilan deney grubu ile miizeye gitme olanagi bulamayip,
geleneksel yontemlerle ders yapan kontrol grubu dgrencilerinin bagarilariin kalicilik

diizeyi arasinda anlamli bir fark oldugunu ortaya koymaktadir.

4.4. Nitel Bulgular ve Yorum

Arastirmanin yedinci ve sekizinci alt problemlerinde yer alan interaktif
(etkilesimli) miize egitimi uygulamalariyla ilgili olarak &grenci ve Ogretmen

goriislerine iligkin bulgular ve yorum bu boliimde ele alinacaktir.

Gilinlimiizde ilkdgretim okullarinda yiiriitiilmekte olan “Gorsel Sanatlar” dersi
Ogretim programi “yapilandirmaci” &grenci merkezli 6gretim modeline gore
diisiiniilerek olusturulmustur (MEB, 2006, s.7). Bu yaklasima gore en 6nemli 6ge
ogrencinin kendisidir. Ogretim modelinin temel ilkeleri; &grencinin ilgileri,
ihtiyaglar1 ve beklentileri dogrultusunda belirlenmektedir. Ogrenme siireci
ogrencinin etkin katilimini ve Ogretmenin rehberligini saglayacak bir bicimde

diizenlenmistir.

Bu dogrultuda, arastirmanin bulgular igerisinde, “bilgisayar destekli
etkilesimli miize ile egitim” siirecini deneyen 6grencilerin goriislerine ve yine ayni
yontemi aragtirma kapsaminda deneyen tecriibeli 6gretmenin goriislerine de yer
verilmektedir. Bu tiirli goriismelerin  arastirmalara O6nemli etkileri oldugu
belirtilmektedir (Yildirim ve Simsgek, 1999, s.93). Boylece, gorsel sanatlar dersine
yonelik 6grenci basarilarinin ve dgrendiklerini hatirda tutabilmelerinin istatistiksel
sonuclar1 kadar, 6gretmen ve Ogrencilerden olusturulan yeni 6grenme ortamina
iligkin goriisleri de onemli goriilmiistiir. Gortismeler Ekler boliimiinde sunulan (Ek-

15 ve Ek- 16 ) goriisme formlarindaki sorularin yoneltilmesi ile gergeklestirilmistir.
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4.4.1. Ogrenci Goriismelerinden Elde Edilen Nitel Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin yedinci alt probleminde yer alan interaktif miize egitimi

uygulamalariyla ilgili olarak 6grenci goriisme formunda sekiz soru yer almaktadir.

Ogrencilerle gergeklestirilen gdriisme formunda yer alan ilk soru; “bilgisayar
ortaminda miize gezerken yaptigimiz etkinlikler size ne tiir bilgiler kazandirdi?”
seklindedir. Bu soru ile dgrencilerden genel bir cevap beklenirken, ayni zamanda
bilissel kazanimlarinin ne kadar bilincinde olduklarnin goriilmesi hedeflenmis; bir
bakima 6grencilerin, dersi kazanimlar1 agisindan degerlendirilmeleri diistiniilmiistiir.
Goriismeye katilan 6grencilerin % 96.9’u hem “miize bilinci” kazanimlarindan, hem
de “Cagdas Tiirk Resim Sanati”na iliskin kazanimlardan s6z etmislerdir. Bir 6grenci
sadece “Cagdas Tiirk Resim Sanati” kazanimlarindan s6z etmistir. Birinci soruya

verilen bazi cevaplar asagidaki gibidir:

M.D.: “Kiiltiiriin ne oldugunu égrendik. Miize ¢esitlerini 6grendik. Miizelerde
bulunan kiiltiir ve sanat eserlerinin nasil geldigini 6grendik. Sanatcilar: tamidik.
Baski tekniklerini 6grendik. Oyun oynarken farkli sanat eserlerinin adlarini ve
tekniklerini 6grendik, miizeyi ve atolyeleri gordiik.” P.D.: “Resim teknikleri ve baski
teknikleri hakkinda bilgi kazandik. Miize gezdik. Kiiltiir ve sanat eserlerinin neler
oldugunu ogrendik, miize c¢esitlerini 6grendik. Sanat eserlerinin neden miizede
korundugunu ogrendik. Kendi miizemizi yaptik. Katalog yaptik.” A.B.: “Bilmedigimiz
konular: o6grendik, miizeye gittigimizde nelere dikkat edecegimizi 6grendik. Miize
katalogu hazirlamasint ogrendik. Kendi miizemizi nasil olusturacagimizi 6grendik.
Miizedeki resimler hakkinda bilgi sahibi olduk. Resim tekniklerini ve sanatgilari
tamidik. Resimlerin ve seramiklerin nasil yapildigini gordiik. Uzak miizeleri ve
sanat¢ilart tamdik”. BN.K.: “Bazi Tiirk sanat¢ilarini tamidik. Atolyelerini gordiik.
Resim teknikleri, baski tekniklerini ogrendik. Miizelerde ne tiir eserler oldugunu
gordiik. Eserlerle ilgili konusup, fikirlerimizi tartistik. Eserlerin ashinda neler
anlattigim  ogrendik. Miize katalogu yaptik.”” F.B.B.: “Sanat tiirlerini tamdik.
Sanat¢ilarin bazilart hakkinda bilgi kazandik. Resim teknikleri hakkinda bilgi
kazandik. Resimlerde kompozisyon ne demek oldugunu 6grendik. Sanatin kiiltiir

tirtinii oldugunu ogrendik. Soyut sanati 6grendik, ¢ok érnek gordiik.”



126

Genel olarak yukaridaki ¢ergevede verilen cevaplara gore; 6grenciler, “miize
alaninda” ve “resim sanati alaninda” bilissel kazanimlar edindiklerini belirttikleri
gibi ayrica “miize katalogu olusturma” gibi beceriye dayanan kazanimlarindan da
bahsetmiglerdir. Cevaplarda herhangi bir olumsuzlukla karsilagilmamistir. Miize
kaynakli gergeklestirilen ders siiresince, c¢ocuklarin sanatla bag kurmalar
hedeflenmis, kiiltiir varliklarim1 tanitilarak, o toplumun bir bireyi olduklari
hissettirilmis ve 6zgiliven duygularinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Miizede bulunan
eserlerle karsilasan ve bunlarla etkinlikler yapan bu ¢ocuklarin sanat anlayisinin
gelismesi ve sanata bakis acisinin farklilasmasi beklenmektedir. Genel anlamda
tinitenin hedeflerine uygun olarak beklenen kazanimlarin gergeklestigini destekler

niteliktedir.

Ogrenci Goériisme Formu’nda yer alan ikinci soru; “Bilgisayar ortaminda
miizeyi gezerken veya gezdikten sonra puzzle, bilmece, kelime oyunu, hazine aw
oyunu gibi etkinlikler yapmay: nasil buluyorsunuz?” seklindedir. Gilinlimiiz sanat
egitimi programlari igerisinde yer alan oyun agirlikli etkinlikler, 6grencinin kendi
egilimlerini, becerilerini, yatkinliklarin1 kesfetmesine ortam yaratmasi bakimindan
onemli goriilmektedir. Bu etkinlikler; Ogrencinin sanat yoluyla duygu ve

diisiincelerini ifade edebilme giicii kazandirmay1 amaglamaktadir.

Bu soruyu sorarken aragtirmacinin veri toplamadaki hedefi, 6grencilerin oyun
yolu ile 6grenmeye kars1 6grencilerin tutumlarii belirlemek oyunlarin 6grenci yas
seviyesine uygunlugu hakkinda bilgi sahibi olmak yoniindedir. Ogrencilerin
kendilerinden hareket ederek etkinlikler igerisindeki deneyimleri, yasantilari, duygu
ve diisiinceleri sanat egitimi konularinda bir baglangi¢ olarak goriilmiis, 6grencilerin
gercek anlamda mutlu  olmalart  i¢in kendilerini  gergeklestirmelerine ve
Ozgiirlesmelerine ortam hazirlayan bu  etkinlikler hakkindaki  goriislerine

bagvurulmustur.

Goriismeler sonuncunda, Ogrencilerin %100 iiniin bu tiir etkinliklerle ilgili
olarak memnuniyetlerini bildiren ifadeler kullandiklar1 goriilmiistiir. Genel olarak

cevaplar agagidaki gibidir:
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N.K. : Bilgisayar ortaminda daha eglenceli oluyor. Ogrendiklerimizin ne
kadar oldugunu anlyyoruz. Puzzle bakarken resimleri daha iyi hatirliyoruz. M.D. :
Cok eglenceliydi, hem de oyun oynarken eserler hakkinda bilgilendik. Puzzle
vaparken resmin detaylarini gordiik. Kelime oyununda bilmedigimiz kelimeleri
ogrendik. Hazine avi oyunu ¢ok heyecanliydi. Grupga oynadigimiz icin ¢ok eglendik
ve stkilmadik. Etkinlikler giizeldi. A.B. : Cok eglenceliydi, 6grenmemiz kolaylasiyor.
Hep derse katilmak istiyoruz. Oyun oynarken arkadaslarimizla iliskilerimiz de
gelisiyor. H.A. : Bence bu gibi etkinlikler eglenceli ve 6grenmeyi kolaylastirtyor.
Dikkatimiz daha ¢ok verimliydi. F.B.B.: “Cok zevkliydi. Ozellikle puzzle ve hazine
avi oyunlarinit ¢ok sevdim. Oyun oynarken ogrenmek daha giizel oldu.” B.A. : Puzzle

oyununda ¢ok eglendik. Resimler hakkinda eglenirken bilgi de 6grendik.

Sanat egitiminin, karmasik bir ruhsal yapiya sahip olan insanin duygularinin
bicimlenmesine katkida bulundugu bilinmektedir (MEB, 2006, s.7). Arastirma
konusunun gergeklestirildigi deney grubu Ogrencilerinin 12-14 yas grubunu
kapsamaktadir. Gengaydin’a (1993, s.15) gore; bu yaslarda ¢ocuksu ozellikler
biitiiniiyle kaybolmasa da c¢ocuklara 6zgii deger yargilar1 yavas yavas yok olmaya
baslar. Fiziksel degisikliklerle beraber dogal olarak ruhsal degisimler de kendini
gostermeye baglar. Davraniglarda tutarsizlik, caresizlik, ice kapanma, kendine ve
baskalarina giivensizlik, kotiimserlik ve tepkici (isyankar) kisilige biiriinme bu ¢agin
onemli psikolojik o6zellikleridir. Arastirma konusu; Bilgisayar Destekli Etkilesimli
Ortamda Miize Kaynakli Ogretim Yonteminde, kazanim ve etkinlikler; dgrencilerin
birikimleri, gelisim basamaklar1 ve bireysel farkliliklar1 g6z 6ntinde bulundurularak
ele alinmustir. ikinci soruda etkinlikler hakkinda 6grencilerin tamaminin soruya
olumlu yonde aciklayici bilgiler vermeleri, etkinliklerin bu yas grubu 6grencileri i¢in
uygun oldugunu, ders katilimlarinin saglanabildigini ve Ogretim siirecinde

kullanilabilecegini gosterir.

Ogrenci Goriisme Formu'nda yer alan iigiincii soru; “derste miize ile ilgili
vaptigimiz etkinliklerin arkadaslarinizla olan iliskilerinizi gelistirdigini diistiniiyor
musunuz, nasitl?” seklindedir. Arastirmada gergeklestirilen etkinlikler, bireysel

farkliliklara duyarli, grup i¢inde Ogrenmeyi Ozendirici, 6grencilerin birbirleri ile
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iletisim  kurmalarim1  saglayabilecekleri nitelikte hazirlanmistir.  Arastirmaci
amaglanan niteliklere ulasilip ulasilmadigini anlamak i¢in Ogrencilerin bu

konulardaki goriislerine de bagvurmustur.

Ogrencilerin % 93.3 {i “evet, diisiiniiyorum” cevabim vermis, bazilar1 bu
konuda agiklayict goriislerini bildirmislerdir. iki dgrenci “diisiinmiiyorum” cevabim

vermistir. Uglincii soruya verilen cevaplardan bazlar1 sdyledir:

N.K.: “Evet, gelistirivo. Daha ¢ok sey o6grendigimiz icin birbirimizle daha
¢ok bu konuda sohbet ediyoruz. Boylece iyi bir sekilde pekistiriyoruz.”, F.B.B.:
“Evet, Diigiiniiyorum. Ogrendiklerimizi birlikte paylasinca aklimizda da kaliyor.
Arkadaslarimla dersle ilgili konularda sohbet etmis oluyoruz.” H.A.: Evet
diistintiyorum. Arkadaslarimla aramda daha kiiltiirel konusmalar gegiyor. Sosyal
olarak yeni bilgiler edindim.” M.D.: * Evet, ciinkii bazen yardim ettik. Bazen de
yaristik ama daha ¢ok eglendik. Hep birlikte ogrendiklerimizi paylastik. Sosyal
olaylardan konustuk, fikirlerimizi paylastik. Hem de etkinliklerde yardimlastik.” 1.D.:

“Diuistinmiiyorum, ¢tinkii sinifta ¢cok giiriiltii oluyor ve karisiklik oluyor.”

Ogrencilerin ¢ogunlugunun bu soruya olumlu cevap vermesi etkinliklerin
istenilen amaca ulagtigim1 gostermektedir. Olumsuz cevap veren O6grencinin
cevabindan, smif icerisindeki hareketlilikten ve giiriiltiiden hoslanmadigi sonucunu

cikartabiliriz.

Ogrenci Goriisme Formu’nda yer alan dérdiincii soru; “Birlikte isledigimiz
derslerin begendiginiz yonleri nelerdir?” seklindedir. Arastirmaci bu soruyu sorarken
ozellikle c¢ocuklarin ilgilerinin hangi konuda oldugunu tespit etmek ve
gerceklestirilen ders igerisindeki gdzlemlerini desteklemek amaciyla 6grencilerin

goriislerine bagvurmustur.

Ogrencilerin ¢ogunlugu; isledikleri ders ydnteminin etkinliklerini, 6zgiirce
diisiincelerini paylasmayi, birlikte karar vermeyi, miize gezisini, oyun yoluyla
ogrenmeyi ¢ok begendiklerini ifade etmiglerdir. Genel olarak cevaplar asagidakiler

gibidir:
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N.K. : “Her konuda birlikte karar veriyoruz. Birbirimizin diisiincelerini
dinliyoruz.” H.A.: “Birlikte isledigimiz dersler 6grenirken eglendirdi. Cok zevkli bir
sekilde sikilmadan miizeler hakkinda bilgi edindik.” B.N.K. : “Hepimiz derse daha
cok katildik. Stkici degildi. Cok bilgi edindim. Hi¢ gérmedigim miizeye gitmis gibi
olduk. Cok eglenceli olmasini begendim.” M.D. : “Derslerle ilgili konular ¢ok
eglenceli gecti. Herkes konularla ilgili fikirlerini soyledi. Resimler hakkinda
degerlendirme yaptik. Oyun ve yarismalardan dolayt derste hi¢ sikilmadik.”A.B. :
“Sanat eserlerini gordiik. Miizenin iginde dolasiyor gibi oldu. Bazilarinin oniinde
durup konustuk, hem sinifta paylastik, hem de tek basimiza gezebildik. Arastirarak
ogrendik, bu daha giizel oldu. Miizede bazi eserleri ararken baska eserleri de
gordiik, onlart da ogrendik.” F.B.B. : “Eglenceli olmasini begendim. Ayrica
miizelerle ilgili ¢ok sey ogrendim. Bunlart oyun oynarken o&grenmek dersten
stkilmamamizi saglyor.” P.D. : “Miize ¢ok giizeldi, oyunlari da begendim. Bazi
konularda fikir yiiriittiik. Cok eglenceli oldugu i¢in begendim.” B.A. : “Eglenceli

olmasi, oyunlarin olmast v.b.”

Ogrenci Goriisme Formu’nda yer alan besinci soru; “Birlikte isledigimiz

derslerin begenmediginiz yénleri nelerdir?” seklindedir. Arastirmaci bu soruyu

sorarken Ozellikle ¢ocuklarin hangi nedenle derse ilgilerinin azalabilecegini tespit
etmek, yontemin basarisiz yoOnlerini degerlendirebilmek ve gergeklestirilen ders
icerisindeki  gozlemlerini  desteklemek amaciyla  Ogrencilerin  goriislerine

basvurmustur.

Ogrencilerin % 66.6s1, begenmedikleri yoniiniin olmadigini sdylerken, bazi
Ogrenciler sinifta bazen herkesin ayni anda konustugunu ve smif icerisindeki fazla
hareketliligin karigiklik yarattigini ifade eden cevaplar vermislerdir. Baz1 cevaplar

asagidaki gibidir:

B.B. : “Begenmedigim yonii yoktu”. A.B.: “Yok ama ders daha uzun
olabilirdi.” M.D. : “Bazen heyecanlanip hepimiz konusmak istiyorduk, o zaman ¢ok
ses ¢tkiyor.” N.K. : “Bazen ¢ok giiriiltii oluyor. Herkes diistincelerini ayni anda
soylediginde biraz sorun oluyor”. 1.D. : “Herkes yerinden kalkiyor bazen. Herkes

konusmak istiyor, o zaman ¢ok giirtiltii oluyor.”
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Besinci soruya Ogrencilerin yarisindan fazlast uygulanan yodntemin
begenmedikleri yoniiniin olmadigini belirtmislerdir. Bununla birlikte, begenmedigini
belirten oOgrencilerin  geneli  gerceklestirilen etkinlikler sirasinda  siniftaki
hareketliligin ve giirtiltiiniin arttig1 yoniinde goriis bildirmislerdir. Gergekten de bazi
etkinlikler sirasinda, 6grencilerin merak ve ilgiyle birlikte heyecanlandiklar1 ve
kendilerini simif igerisinde degil de oyun alaninda gibi hissettikleri gozlenmistir.
Konularla ilgili fikirlerini sdyleme tartisma heyecani ile bazen s6z almak igin 6ne
ciktiklar1 ve ses yaptiklari gozlenmistir. Bu tiirlii tutumlar1 alisik olmadiklart bir
yontemin ilk kez denenmis olmasindan ve resim derslerini diger derslere gore daha
rahat bir ders olarak gormelerinden kaynaklandigi sdylenebilir. Amag¢ Ogrencilerin
hepsinin derse katilimini saglamak ve hepsinin diisiincelerini ifade etmeleri i¢in
ortam hazirlamak olsa bile, bunu belirli bir diizen igerisinde gergeklestirmek icin
ogrencilerin bu tiir etkinlikleri sik yapmalar1 ve zaman igerisinde s6z alma
aligkanliklarinin  gelistirerek  daha sakin  tartismay1r  O0gretmek  gerektigi

distiniilmektedir.

Ogrenci Goriisme Formu’nda yer alan altinci soru; “Sizce bilgisayar
ortaminda gerceklestirdigimiz miize ziyaretlerinin diger ders etkinliklerinden fark:
nedir?” seklindedir. Arastirmaci bu soruyu sorarken Ogrencilerin yaptiklart diger
ders etkinlikleri ile bir karsilastirma yapmalarini beklemektedir. Ogrencilerin bu

soruya verdikleri bazi1 cevaplar asagidaki gibidir:

N.K. : “Daha zevkli ve daha eglenceli. Kendi yorumlarimizi

2

soyleyebiliyoruz.” B.A.. Oyunlarla eglenceli hale gelmesi ve degisik bilgiler
edinmemiz.” H.A. : “3 boyutlu olmasi ve miizede gibi hissettik. Eglenerek 6grendim.”
B.N.K. : Bilgisayarda ¢ok fazla bilgi edinebiliyoruz. Cok sey gordiik ve konustuk.
Hepimiz derse katilmak istedik. Diger derslerde béyle etkinlikler olmadigi icin
stkiltyoruz.” ¥.B.B. : “Diger derslerde bazen ¢ok sikiliyoruz. Miizeler ilging. Cok sey
ogrenirken arkadasliklarimiz da gelisiyor. Bu derste hep biz konustuk, oynadik.
Diger derslerden daha degisik ve eglenceliydi.” A.B. : “Béyle ¢ok eglenceliydi. Hem
ogrendik, hem oyun oynadik. Okul disindaymisiz gibi oldu.” M.D.: “Okuldaydik ama

disart ¢ikmig gibi olduk. Bilgisayar oyunu ile ders yaptik. Hem ogrendik, hem
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eglendik. Diger derslerde sikilabiliyoruz. Ama bunda herkes derste fikir
yiiriitebiliyordu. Bir siirii seyi gorerek ve yasayarak ogrendik. Miizenin i¢indeymis
gibi oldu.” P.D. : Bilgisayar ortami oyunlu olunca daha eglenceli. Diger ders
etkinlikleri bazen sikici olabiliyor. Mesela ben resim yaparken sikiliyorum,

yapamiyorum. Ama burada ¢ok eglendim.”

Ogrencilerin verdikleri cevaplardan, bilgisayar destekli etkilesimli miize ile
egitim etkinliklerinin, diger ders etkinliklerine oranla, G&grencilerin daha fazla
ilgilerini ¢ektigi, motivasyonlarini artirdigi ve Ogrenmeye Ozendirici oldugu
soylenebilir. Ogrencilerin diisiincelerini ders igerisinde o6zgiirce ifade etmeleri,
onlarin derse katilimlarim1 artirmistir. Ayrica bu etkinlikler ile resme yetenegi
olmayan 6grencilerin de sanatla ilgili etkinlikler icerisinde yer aldiklari, sanat eserleri
ile ilgili konustuklari, derse katilimlarinin artirdigi gézlenmistir. Gorlisme formunun
altinc1 sorusu i¢in bazi Ogrencilerin cevaplar1 bu konudaki goézlemleri destekler

niteliktedir.

Ogrenci Goriisme Formu’nda yer alan yedinci soru; “Bilgisayar ortaminda
isledigimiz ders sizde ne tirlii duygular wuyandwrdi? Nasil?” seklindedir.
“Ogrencilerin ruh sagligini koruma, i¢ diinyasini anlatma, duygusal tepkilerini ortaya
koyma ve bedenine saygi duyma bilinci gelistirmesini saglamak” ve “6grenciye
aklini, duygularin1 ve zevklerini sorgulama bilinci kazandirmak™ ilkdgretim Gorsel
Sanatlar Dersi programinin bireysel ve toplumsal amaglari arasinda yer almaktadir
(MEB, 2006, s.8). Arastirmact yedinci soruda, Ogrencilerden bu amaglar
dogrultusunda cevap beklemektedir. Ogrencilerin cevaplar1 genel olarak asagidakiler

gibidir:

B.A.: “eglenceli oldu, oyunlarin sonucunda merak uyandirdi”, N.K.:
“Duygularim; bilgisayar ortaminda ¢ok eglenceli ve merak uyandirryor.” M.D.:
“Bende, bilgisayarla miizeyi gezerken merak uyandirdi. Oyunlarla eglendim.
Yarigsmalarda da heyecanlandim. Merak, ilgi ve heyecan uyandirdi.” F.B.B. : “Sanat
eserlerinin bazilarimi ¢ok begendim. Miizelere ilgim artti. Miizeyi merak ediyorum.
Yarismada heyecanlandim. Miizedeki eserleri sevdim ama kagirilan miize eserleri

icin tiziildiim. Ciinkii ¢ok degerli olduklarint ogrendim.” B.N.K.: Neseli oldu.
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Heyecanli ve keyifliydi. Resimleri ve diger eserleri begendim. Giizel duygular
uyandwrd1i.” C.B.B: “Bazen c¢ok sevindim. Oyun oynamak giizeldi. Ama bazen
iiziildiim. Kacirilan ve yok olan sanat ve kiiltiir varliklarimiz icin. Izledigimiz miizeyi
sevdim ve gormek istedim.” P.D.: Mutluluk duygulari uyandirdi. Deste oyunlarla
daha neseli oluyor” H.A. : “Bilgisayar ortaminda isledigimiz ders bana merak,

heyecan ve eglenceliydi.”

Genel olarak verilen cevaplarda sevgi, begeni, merak, heyecan, mutluluk
duygularinin yani sira bazi 6grenciler, tahrip olan, korunamayan ya da kagirilan
degerli eserler oldugunu o6grendikleri i¢in de iiziintii duyduklarii belirtmislerdir.
Gortismelerde ve gozlemlerden ¢ikarildigr kadariyla; islenilen konulara karsi ilgi ve
meraklarinin arttig1, sanat yapitlarindan haz almaya ve onur duyma duyarliligini

gostermeye basladiklari sdylenebilir.

Ogrenci Goriisme Formu’nda yer alan son soru; “Ogretmen siz olsaydiniz
miize ile ilgili bilgileri aktarmak ic¢in nasil bir yontem secerdiniz, neden?”
seklindedir. Arastirmaci bu soruyu sorarken, Ogrencilerin ilgi, istek, ihtiya¢ ve
beklentilerini degerlendirmek ve onlara 6gretmen rolii verilerek imkanlar1 dahilinde
secim yapmalarini saglamaktir. Ogrencilerin % 63.3 ii dersi bu sekilde islemekten
duyduklart memnuniyeti belirtirken, geri kalan 6grencilerin ¢cogunlugu miizeye gitme
olanaklarinin zorlanmasini arzu ettiklerini belirtmislerdir. Bir 6grenci derste resim
yapmanin onu daha mutlu ettiginden sdz etmistir. Ogrencilerin bu soruya verdikleri

cevaplar genel olarak asagidakiler gibidir:

N.K.: “Ayni yontemi uygulardim. Sebebi, o yontemler hosuma gitti. Eglenceli
oluyor. Herkes derse katilabiliyor.” A.B.: “Boyle ders islemek ¢ok giizel olurdu.”
H.A. : “Ben dgretmen olsaydim, miize ile ilgili bir video hazirlardim veya sinif
olarak miizeyi gezmeyi tercih ederdim. Oyunlarla daha eglenceli hale getirirdim.”
B.N.K.: “ Bu yontemi seg¢erdim”. P.D.: “Bilgisayar ortaminda miize gezdirirdim ama
sonra miizeye gotiirtmek isterdim.” ¥F.B.B.: Béyle ders iglemek isterdim ama miize
gezisi de yapusa daha iyi olurdu. Ciinkii boyle ogrendiklerimizi daha ¢ok merak

2

ediyoruz.” B.A.. Miizeyle ilgili olarak bir miizeye gotiiriirdiim. Canli olarak

gormelerini saglardim, daha akilda kalici ve daha bilgi verici olurdu.” M.D.: Ben de
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boyle bir yontemi secerdim. Bu sekilde dikkatimiz hep dersle ilgili oluyor ve ¢ok sey
gortiyoruz. Konularla ilgili merakimiz artiyor. Daha etkili oluyor. Aklimizda

1

kaliyor.’

Ogrencilerin verdikleri cevaplar incelendiginde, biiyiik bir boliimiiniin deney
grubu igerisinde uygulanan yontemi tercih etmelerine karsin, yaklasik olarak ayni
oranda miizelere giderek, dersi yerinde gerceklestirme arzusu iginde olduklar1 da
goriilmiistiir. Bilgisayar ortaminda etkilesimli miize kaynakli ders isleme yontemi;
deney grubu gibi olanaksizliklar sebebiyle miizede ders yapamayan ilkdgretim
okullar1 6grencileri i¢in O6g8rencilerin miizeye karsi ilgi ve meraklarini artirdigi
diisiiniilmektedir. Bu verilerden yola cikarak, Bilgisayar Destekli interaktif Miize
Kaynakl1 Egitim CD’sinin miizeye gitme olanagi olan dgrenciler i¢in de miize gezisi
oncesi smif i¢i etkinlikler igerisinde kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Miizelerin
egitim yoluyla Ogrencilerin yeni yaratimlarinin ortaya c¢ikmasinda ve iginde
bulunduklar1 toplumu, cografyay1 ve farkli kiiltiirleri kavramalar1 agisindan miize
bilincine sahip olmalarinin ve miizelere gitme istegi duymalarinin 6nemli oldugu

distiniilmektedir.

4.4.2. Ogretmen Gériismelerinden Elde Edilen Nitel Bulgular ve Yorum

Aragtirmamiz igerisinde drneklem olarak alman Cebesoy ilkdgretim Okulu
Gorsel Sanatlar Dersi 6gretmeni 21 yillik 6gretmenlik deneyimine sahiptir. Yapilan
On goriismede Ogretim yili siiresince olanaksizliklar nedeniyle asla miize ziyareti
gerceklestiremediklerini belirtmistir. Icerisinde bulunduklar1 nedenlerden birkagim
siralamak gerekirse; bulunduklar1 ilde sanat miizesi yoktur. Okullarina en yakin
miizenin sehir i¢inde ancak 40 dakikalik mesafede arkeoloji miizesi oldugunu
belirtmislerdir. Olas1 bir miize ziyaretini tek bir sinif mevcudu diisiiniilerek ortalama
38 kisi ile gerceklestirmek durumunda olduklar tespit edilmistir. Ogretmen lisans
egitimi igerisinde miize egitimine yonelik ders almadiklarini belirtmislerdir. Bunlarla
birlikte okullarinda bilgisayar ve projeksiyon makinasinin ve internet baglantilarinin
oldugunu tiim smifin ayn1 anda bu teknolojik imkanlardan faydalanabilecekleri

sayida yeterli mekanlarinin oldugunu belirtmislerdir.
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Aragtirmanin sekizinci alt problemlerinde yer alan; interaktif (etkilesimli)
miize egitimi uygulamalariyla ilgili olarak 6gretmen goriisme formunda yedi soru yer

almaktadir.

Ogretmen Goriisme Formu’nda yer alan ilk soru; “Miizelere iliskin konular
anlatirken bilgisayar ortanminda hazirlanan miize CD ’si igerisindeki etkinlikleri nasil
degerlendiriyorsunuz?” seklindedir. Ogretmen bu soruya, miizeler konusunun
11/09/2006 tarihli Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim programinda Snemle {izerinde
durulan bir konu oldugu, bu konuyu hi¢bir zaman gerektigi gibi isleyemediklerini
belirterek, CD ve igerisindeki etkinliklerin ¢ok gilizel oldugunu, 6grencilerin ilgisini
cektigini, sanal ortamda da olsa miize ziyaretini gerceklestirdiklerini vurgulayarak,

eglenceli olarak degerlendirmistir.

Ogretmen Goriisme Formu’nda yer alan ikinci soru; “Sizce bilgisayar
ortaminda planladigimiz miize egitimi konusunun eksik yonleri nelerdir?”
seklindedir. Ogretmen; islenilen dersin konusu agisindan dogru oldugunu, ancak
Gorsel Sanatlar Dersi’nin 40 dakika ile sinirli olmasinin eksiklik oldugunu, 40
dakikanin higbir etkinlik icin yeterli olmadigini, bilgisayar ortamindaki etkinlikler

iginde yetersiz olacagini belirtmistir.

Ogretmen Goriisme Formu'nda yer alan iigiincii soru; “Bilgisayarlardan
faydalanarak etkilesimli  olarak tasarlanan ders planimin  sinif  igerisinde
gerceklestirilen geleneksel yonteme gore daha olumlu buldugunuz yonleri nelerdir?”
seklindedir. Ogretmen; yeni neslin teknoloji ile i¢ ice oldugunu, dgrencilerin ¢ok
bildikleri ve zevk aldiklar1 bir ortam oldugunu belirtmistir. Bu ortamda 6grencilerin
edilgen degil, sadece dinleyici ve seyirci konumundan ¢ikip, yonlendirici aktif
konuma gectiklerine isaret etmistir. Egitimde firsat esitligi tam saglanabilirse,

laboratuar ortamindaki bu 6grenme yontemiyle kaliciligin saglanacagi goriisiindedir.

Ogretmen Goriisme Formu’nda yer alan dérdiincii soru; “Gorsel Sanatlar
dersine karsi genelde ilgisiz olan o6grencilerde bir farkluik gozlemlediniz mi?”
seklindedir. Ogretmen; farklilk gdzlemledigini, onlara oyun gibi geldigini ve

eglenceli bulduklarini sdylemistir.
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Ogretmen Goériisme Formu’nda yer alan besinci soru; “Deney ve kontrol
grubunda yer alan ogrencileri derse ilgi ve dikkatleri agisindan karsilastirdiginizda
goriisleriniz nelerdir?” seklindedir. Ogretmen; klasik sistemle ders islenildiginde
ilgilerini derse ¢ekmek icin ugrastiklari bir grup oldugunu, bu nitelikteki 6grencileri
bilgisayar laboratuarinda daha etkin gordiigiinii, zaman zaman diger o6grencilerden
bile ilgili olduklarim1 vurgulamistir. Onlara oyun gibi geldigini diisiindiigiinii

belirtmistir.

Ogretmen Goriisme Formu’nda yer alan altinct soru; “Deney grubu
ogrencilerinin bilgisayar ortamindaki miizede yaptiklar: etkinlikler ile edindikleri
gorsel sanatlar bilgilerinin kalicihigr konusunda neler diisiiniiyorsunuz? Neden?”
seklindedir. Ogretmen; bu yontemle kazanilan bilgilerinin kalici olacagina
inandigini, en azindan bir kismini hatirlayacaklarini sdylemistir. Bunun nedeni
olarak; ogrencilerin gordiikleri, bizzat etkilesim i¢inde olduklar1 konular1 daha iyi
hatirlayacaklarini; ger¢ek bir miize ziyareti yapabilselerdi daha da kalici
olabilecegini; ancak, gorsel sanatlar dersi igerisinde bunun yapilabilmesinin zor

oldugu diistincelerini ifade etmistir.

Ogretmen Gériisme Formu’nda yer alan yedinci soru; “Genel olarak, miize
ziyaretleri yapamadiginiz durumlarda gorsel sanatlar dersi konularimi anlatirken
konuya iliskin hazirlanmig, -deney grubuna uygulanan nitelikte- etkilesimli bir
CD ’nin ogrenci basarisina etkisi konusunda neler séylemek istersiniz?” seklindedir.
Ogretmen; yeni 6gretim programmda hemen hemen tiim derslerde bilgisayardan,
internetten ve egitim CD’lerinden ¢okga yararlanilmakta oldugunu, okullarda en az
1, kendi okullarinda 2 bilgisayar laboratuar1 oldugunu ve tiim 6gretmenlerin bu
laboratuarlardan etkin bir sekilde yararlanmakta olduklarini belirtmigtir. Gorsel
sanatlar dersinde sadece miizeler konusunda degil, diger konularda da egitim
CD’lerinin olmasmin basariy1 artiracagr goriisiindedir. Derslerinde teknolojik
anlamda donanimli atdlyelerde islemenin basariyr artiracagini, gorsel sanatlar

bilincinin olugsmasinda katkida bulunacagini goriislerine eklemistir.
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BOLUM V
SONUC VE ONERILER

Bu boliimde, aragtirmada elde edilen bulgu ve yorumlarina dayali olarak
ulasilan sonuglara ve bu sonuglar dogrultusunda gelistirilen Onerilere yer

verilmektedir.
5.1. Sonuclar

Bu calismada, deneysel desenden yararlanilarak, “Ilkdgretim ikinci kademe
gorsel sanatlar derslerinde miize egitiminin etkilesimli (interaktif) ortamda
sunulmasinin basartya ve kaliciliga etkisi” nicel ve nitel veri toplama yontemleri ile

arastirilmistir.

Calisma gruplart belirlenerek “gok denekli-¢gift faktorlii deneysel desen”
kullanilmis ve ontest-sontest kontrol gruplu desen iizerinde yiiriitiilmiistiir. Arastirma
evreninin biiylik olmasi nedeniyle 6rneklem alma yoluna gidilmis ve deneysel desen
geregi, evreni temsil edecek okullarin se¢imi “kiime Ornekleme” yontemi ile
yapilmustir. Adana Cebesoy Ilkdgretim Okulu 7. sinif dgrencilerinden raslantisal
(random) olarak 2 grupta toplam 76 ogrenci secilmistir. Katilimcilar deneysel
islemden 6nce ve sonra bagimli degiskenlerle ilgili olarak 6l¢iime tabi tutulmuslardir.
Deney grubunda miizeye dayali konularin 6gretiminde bilgisayar destekli etkilesimli
ogretim etkinliklerine yer verilirken, kontrol grubunda ayni iiniteye iliskin geleneksel

ogretim etkinliklerine yer verilmistir.

Bu arastirmada elde edilen genel sonuca gore; ilkogretim 7. siniflarda Gorsel
Sanatlar Dersi i¢inde yer alan ‘miizeye dayali konular1 iceren miize egitim CD’si ile
ders yapilan deney grubu’ ile ‘miizeye gitmeksizin geleneksel yontemlerle ders
yapan kontrol grubu’ o&grencilerinin basarilari ve basarilarinin kalicilik diizeyi
arasinda anlamli bir fark vardir. Miize Egitim CD’si ile yapilan ders uygulamalariyla

ilgili 6gretmen ve dgrencilerin goriisleri olumludur.
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Aragtirmada elde edilen genel sonuglarla birlikte, temel problem
dogrultusunda test edilen alt problemlere iliskin olarak asagidaki sonuclara

varilmistir:

1. Gorsel Sanatlar dersi igerisinde yer alan miizeye dayali konulari,
Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile 68renen deney grubu oOgrencilerinin Ontest-
sontest (genel erisi) puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir (Tablo 4.1.1). Bu sonug;
Miize Egitim CD’si ile ders yapan ogrencilerin 6gretim etkinlikleri sonucunda
“Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularinda biligsel davraniglar

kazandiklarmi gostermektedir.

2. Gorsel Sanatlar dersi i¢inde, Miize Egitim CD’si ile 6grenen deney grubu
Ogrencilerinin sontest-kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir (Tablo
4.1.2). Bu bilgi dogrultusunda; “Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile ders yapan
ogrencilerin  Ogretim etkinlikleri sonucunda bilgi diizeyine yoOnelik biligsel
davraniglar1 unutmadiklar1 ve kalici izli davramis degisikligi olustugu” sonucuna

varilmaktadir.

3. Geleneksel Ogretim grubu oOgrencilerinin Ontest-sontest (genel erisi)
puanlar1 arasinda anlamli bir fark vardir (Tablo 4.2.1). Buna gore; geleneksel 6gretim
yontemleri ile “Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularia yonelik yapilan

biligsel 6gretimin 6grenci erisilerinde bir artis sagladigi sdylenebilir.

4. Geleneksel ogretim grubu 6grencilerinin sontest-kalicilik testi puanlari
arasinda anlamli bir fark vardir (Tablo 4.2.2). Bulgulara gore; 6grencilerin konu ile
ilgili kazanim diizeylerinde 6nemli bir azalma oldugu geleneksel 6gretim grubunun
“Cagdas Resim Sanat1” ve “Miize Bilgisi” konularinda kazandiklar1 bilissel
davranislar1 kisa stirede unuttuklar1 ve kalict izli davranmis degisikliginin olugsmadigi

sonucuna varilmistir.

5. Miize Egitim CD’si ile 6grenen 6grenciler ile Geleneksel Ogretim Yntemi
ile ders yapan 0grencilerinin son test (genel basari) puanlar1 arasinda anlamli bir fark
vardir (Tablo 4.3.1). Bu bulgulara gore; “Cagdas Resim Sanati” ve “Miize Bilgisi”

konularinin 6gretiminde Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile 6gretim uygulamalarini
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iceren gorsel sanatlar dersinin Ogrencilerin basarilarinda, okul i¢i gerceklestirilen
geleneksel 6gretim uygulamalarina gore daha anlamli bir artis sagladigi sonucuna
varilmustir. Ogrencilerin basarilarina iliskin gézlenen bu farkin Miize Egitim CD’si
ile Ogrenen Ogrenci grubunda uygulanan ders etkinliklerine bagli oldugu

anlagilmustir.

6. Miize Egitim CD’si ile 6grenen deney grubu Ogrencileri ile Geleneksel
Ogretim Yontemi ile ders yapan kontrol grubu &grencilerinin kalicilik puanlari
arasinda anlamli bir fark vardir (Tablo 4.3.2). Buna gore; Etkilesimli Miize Egitim
CD’si ile 6grenmenin; geleneksel anlamdaki 6gretime gore 6grenci basarisi lizerinde
daha etkili ve kalic1 oldugu, 6grencilerin miize egitimi konusunda 6grenme basarisini

artirdig1 sonucuna varilmstir.

7. Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile islenen dersle ilgili olarak
gerceklestirilen goriismelerde, 6grenciler; etkinliklerin hem eglenceli, hem egitici
oldugunu; ders etkinlikleri arasinda yer alan oyun ve yarisma gibi uygulamalarin
kendilerini heyecanlandirdigini, bu tiirlii bilgilenmeden keyif aldiklarmi; derse
ilgilerinin arttigini; arkadaslari ile olan iligkilerini artirdigini belirtmislerdir. Bunlarla
birlikte miizelere karsi merak uyandirdigini ve Miize Egitim CD’sinde izledikleri
miizeyi ve benzerlerini gezmek istediklerini sdylemislerdir. Elde edilen bu bilgiler
dogrultusunda; Miize Egitim CD’si ile islenen ders siirecinde, 6grencilerde istenilen

davranis degisikliklerinin gergeklestigi anlagilmaktadir.

8. Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile islenen ders etkinlikleri ile ilgili olarak
ogretmen; CD ve icerisindeki etkinliklerin ¢ok giizel oldugunu, 6grencilerin ilgisini
cektigini, sanal ortamda da olsa miize ziyaretini gergeklestirdiklerini vurgulamas,
eglenceli oldugunu sdyleyerek olumlu goriis bildirmistir. Ogretmen, islenilen dersin
konusu agisindan ¢ok uygun bir yontem oldugunu, ancak Gorsel Sanatlar Dersi’nin
40 dakika ile sinirli olmasmin eksiklik oldugunu, 40 dakikanin higbir etkinlik i¢in
yeterli olmadigini, bilgisayar ortamindaki etkinlikler i¢inde yetersiz olacagini
belirtmistir. Bununla birlikte; yeni neslin teknoloji ile i¢ i¢e oldugunu, bilgisayar
teknolojisinin 6grencilerin ¢ok bildikleri ve zevk aldiklar1 bir ortam olusturdugunu

goriislerine eklemis; bu ortamda 6grencilerin edilgen degil, etken olabildigi, egitim
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siireci boyunca sadece dinleyici ve seyirci konumunda kalmayip, aktif konuma
gectiklerine isaret etmistir. Ogretmene gore; dgrencilerin derse ilgileri kolaylikla
yogunlagmis ve bu egitim yontemi siirecinde kalici biligsel kazanimlara ulagilmistir.
Bu goriislere dayanarak; Miize Egitim CD’si ile gerceklestirilen ders siirecinin

Ogretmen agisindan da olumlu nitelikleri tasidig1 sonucuna varilmistir.

9. Arastirma sirasinda dikkati ¢eken baska bir konu; basta her iki gruba
uygulanan On-test sonucu, deney grubu standart sapmasi, kontrol grubuna oranla
yiiksekken; sonraki asamalarda deney grubunun hem son-test, hem de kalicilik testi
standart sapmalarinin, kontrol grubuna oranla daha diisiik oldugunun goriilmesidir.
Bu degisim; Etkilesimli Miize Egitim CD’si ile gerceklestirilen 6gretim yonteminin
ogrenciler arasindaki bireysel biligsel farkliliklar1 azalttigi, grubu biligsel anlamda

daha homojen hale getirdigi sonucunu gostermektedir.

5.2. Oneriler

[Ikdgretim kurumlari, Gérsel Sanatlar Dersi’ne yonelik gergeklestirilen bu

aragtirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak su 6neriler sunulabilir:

1. Tiirkiye’deki tiim ilkdgretim okullarina bulunduklari olumsuz kosullara
ragmen esit Ogrenme firsatt sunabilmek amaciyla; miizelere gitme olanagi
bulamayarak, miize kaynakli konularin simirli ve sikintili 6gretildigi geleneksel
Ogretim yontemleri yerine, MEB 6gretim programi dogrultusunda, alternatif 6gretim
yaklagimlart gelistirilmeli ve biran Once yayginlastirilarak, Gorsel Sanatlar Dersi
egitim Ogretim programlari igerisinde uygulanmalidir. Ogretmenlerin  gretimi
etkinlestirmek amaci ile 68renci gelisim ve 6grenme Ozelliklerine uygun materyal
tasarlamalar1 ya da yeni materyallerden yararlanmalari, kendilerini bu yeniliklerle

gelistirmeleri ve 6grenme-6gretme ortamlart olusturmalart onerilmektedir.

2. Tiirkiye genelinde tiim ilkdgretim okullarinda kurulan bilgisayar
laboratuarlarindan Gorsel Sanatlar Dersi i¢inde de yararlanilmali, gidilemeyen,

goriilemeyen miize ve galerilerin web siteleri ya da hazirlanan miize CD’leri
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araciligiyla sanal ortamda gezerek, oOgrencilere ¢esitli gorsel sanatlar {iriinlerini

gbrme, tanima, bilgi edinme olanaklar1 sunulmalidir.

3. Geleneksel egitim anlayist yerini Ogrencinin ihtiyaglar1 ve yonelimleri
dogrultusunda Ogrenmenin 6n planda oldugu, arastirici, yaratici, sorun ¢oziici,
iletisim yetenegi yiiksek, milli degerlerine bagl bireylerin yetistirilmesini saglayan
interaktif (etkilesimli) egitim anlayisina birakmaktadir. Interaktif (etkilesimli) egitim

programlar bilgisayar destekli yeni pedogojik tasarim modelleri ile desteklenmelidir

4. Iginde bulundugumuz, bilgi ve teknoloji caginda, her kesimden oldugu gibi
ogrencilerin de ¢oklu-medya araglarina ilgisi ve meraki artmakta, bu tiirlii araclar
kolaylikla kullanabildikleri gézlenmektedir. Ogrencilerin her tiirlii bilgi ve donanima
ulagabilecekleri bu smirsiz alanda; sadece dogru, gerekli ve yararli bilgilere
ulagabilmeleri ve kendilerini gelistirecekleri yonde kullanabilmelerini saglamali, bu
dogrultuda aligkanliklar kazanmalar1 i¢in Gorsel Sanatlar Dersi igerisinde de c¢oklu-

medya araglar kullanilarak 6gretim etkinlikleri i¢erisinde yonlendirilmelidirler.

5. Cagimizda miizeler birer yaygin egitim kurumu olarak; halki egitmeyi, en
genis anlamda kiiltlir ve bilimi topluma aktarmay1 amaglamis, bu yaklasimla iletisim
ve halkla iligskilere 6nem verilmistir. Ancak, toplumda “miizelerin sikici yerler
oldugu” oOnyargisinin kaldirilmast ve miizelerden nasil yararlanilacagi bilincinin
olusturulmas1 konusunda ilkdgretim okullarina da gorevler diismektedir. Yeni
nesilleri hem 6gretim programlarinda yer alan derslerin daha iyi kavratilmasi, hem de
yasam boyu 6grenme, kendini gelistirme yollarinin bilincini kazandirma amaglariyla
Ogretim programlarinda 6zellikle gorsel sanatlar derslerinde 6nemle yer verilmelidir.
Bugiinkii kosullarda miizelerden daha fazla yararlanabilmek i¢in, bazi engelleri

ortadan kaldirmali ve yeni yontemler gelistirilebilmelidir.

6. llkogretim  okullarinda  egitim  &gretim  siirecinde  miizelerden
yararlanmamiz i¢in devlet miizelerimizde de yeni diizenlemeler yapilmasi, egitsel
etkinliklerin sistemli bir bicimde yerlesmesi ve uygulamaya gecirilmesi

gerekmektedir. Ulkemizin tiim miizelerindeki, kiiltiir-sanat  birikimlerinden
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faydalanilmasi; ¢agdas bir kiiltiir politikast olusturulmasi, teknolojik gelismelere,
mali destek saglanmasi ve bilingli miize egitimine 6nem verilmesiyle miimkiin
olabilecektir. Miizelerin toplumsal sorumluluklar1 ve oncelikli olarak egitsel gorevi
dikkate alinmali, daha c¢ok kisiye hitap edebilmek igin bilisgim teknolojisinden
faydalanilarak ilgi c¢ekici egitim programlari hazirlanmali yeni neslin sanat
goriistinlin olugmasi ve kiiltiir diizeyinin yiikseltilmesi i¢in bu alandaki aragtirmalar

dikkate alinarak miizeler igerisinde de uygulamaya gegcirilmelidir.

7. Giiniimiizde BDO y6ntemi ile bilgiye ulasma ve bilgiyi aktarmanin en hizli
ve kisa yolu oldugu bilinmektedir. Bilgisayarlar programlarimin kolay
kullanabilinmesi sayesinde her seviyede O&grencinin rahatca kullanabildigi
goriilmekle birlikte, cocugun gelisim donemleri dikkate alinarak, sunular disindaki,
bilgisayar destekli bireysel calismalarda, ilkogretim ikinci kademe ve sonrasi

Ogrencileri i¢in onerilmesi daha uygun olacaktir.

8. Interaktif miize egitim CD’lerinin, internette bulunan diger miize web
sitelerinden farkli olarak, tamtimlarin yam1 sira, miizelerin sahip olduklar
koleksiyonlarin sanatsal degerlerinin anlasilmasi, toplumun sanat ve kiiltiir bilincinin
yukseltilmesi bakimindan da hizmet edecek ve daha bilingli olarak miizelere
ziyaret¢i c¢ekecek bir ara¢ olacagi disiiniilmektedir. Tirkiye’deki diger sanat
miizeleri i¢in de Kiiltiir Bakanligi ve Milli Egitim Bakanligi’nin destegini alarak
daha yeni programlarla interaktif miize egitim CD’lerinin olusturulmasi,
yayginlastirilmasi ders kaynagi olarak kiitiiphanelerde ve miize satis magazalarindan

kolay erigiminin gergeklestirilmesi 6nerilmektedir.

9. Teknolojinin hizli gelisimi sayesinde her gecen giin yeni yazilim
programlart ve yeni ¢oklu-ortam araglart olusturulmaktadir. Bu durum goz Oniinde
bulundurularak, benzer sekilde yapilacak bir miize egitim CD’si i¢in, burada
bahsedilenler disinda, yeni c¢ikacak programlarin arastirilmasi ve uygulanmasi

Onerilmektedir.
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10. Olusturulmast  sikintili  bir  siireci  kapsamayacagindan ve
giincellenmesinin kolayligi sebebiyle, Interaktif miize egitim CD’lerinin internet
ortamina aktarilmasi ve Tiirkiye’de bulunan tim ilkégretim okullarmin internet

erisiminin saglanmasi 6nerilmektedir.

11. Gorsel sanatlar dersi i¢in yapilan etkinlikler, rahat ve giivenli ortamda,
ogrenci merkezli gelistirilmelidir. Ogrenmede kalicihigin saglanmasi agisindan,
O0grenme siirecinde, 6grencilerin aktif katilimimin saglanmasi, ilerde gelistirilecek
ders metaryallerinin Ogrencilerin rahat kullanimlarina uygun ve kullandirilacak
yazilim programlarinin, onlarin diizenlemeler yapmasi, sanal ortamda kendi

miizelerini olusturabilecek sekilde gelistirilmesi 6nerilmektedir.
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EK-1

OGRENCILERE UYGULANAN BASARI TESTI
(ON-TEST SON-TEST SORULARI)

Ogrencinin
Ad1 Soyadi :
Numarasi

1. Asagidakilerden hangisi miizenin islevlerinden (gorevlerinden) biri degildir?

a) Sanat eserlerini korumak

b) Sanat eserlerini alip — satmak

¢) Sanat eserlerini sergilemek

d) Egitsel etkinlikler diizenlemek

e) Eserleri (belgeleme) arsivleme, katalog olusturmak

2. Geleneksel giyim-kusam, orf ve adetlerimizi yansitan miizeler hangi tiir
miizelerdir?

a) Cagdas sanat miizeleri

b) Arkeoloji miizeleri

¢) Bilim miizeleri

d) Doga tarihi ve Jeoloji miizeleri
e) Etnografya miizeleri

3. Yok olmus kiiltiirlere ait maddi kalintilarin bulundugu, kazilardan ¢ikarilan
eserlerden olusan miizelere ne denir?

a) Arkeoloji miizeleri
b) Sanat miizeleri

¢) Endiistri Miizeleri

d) Etnografya miizeleri
e) Bilim miizeleri

4. Yasadiginiz ilde asagidaki miize tiirlerinden hangisi var?

a) Resim-heykel miizesi
b) Oyuncak miizesi

¢) Teknoloji miizesi

d) Arkeoloji miizesi

e) Jeoloji miizesi
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5. Asagidakilerden hangisi bir bask1 resim teknigidir?

a)
b)
©)
d)
e)

Yagliboya
Guaj boya
Graviir
Lavi
Akrilik

6. Cagdas Sanat miizelerinde hangi tiir sanat eserleri yer almaz?

Yagliboya tablolar

Uc boyutlu seramik eserler
Kazilardan ¢ikarilan arkeolojik eserler
Fotograflar

Cam eserler

7. Bir desen olusturacak sekilde kayitlar arasina yerlestirilmis, renkli camlardan
yapilan pencere bezemelerine ne ad verilir?

a)
b)
©)
d)
e)

Baski resim
Mozaik
Sablon
Vitray
Heykel

8. Kiiciik birbirinden farkli, {i¢ boyutlu parcalar1 bir ylizey tlizerinde yan yana
getirerek resim olusturma teknigine ve ortaya ¢ikan esere ne ad verilir?

a)
b)
©)
d)
e)

Vitray

Gravir

Tas baski (litografi)
Akrilik

Mozaik

9. Varliklari, resmin iki boyutlu ortaminda, ii¢iincii boyut (derinlik) duygusunu
vermek i¢in belli kurallara bagli kalarak uygulanan ¢izim teknigine ne ad verilir?

a)
b)
©)
d)
e)

Soyut resim
Roprodiiksiyon
Rolyef
Perspektif
Portre
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10. Resimde uyum birlik anlamina gelen, resmi belli bir renk egiliminde boyamaya
ne denir?

a) Armoni
b) Ozgiinliik
c) Zithk

d) Denge
e) Taslak

11. Naif resimler,

a) Perspektif kurallarina uymayan, ¢ocuksu anlatim tarzinda yapilmis
resimlerdir.

b) Isik golge verilmis, detayli ¢izilmis karakalem resimlerdir.

c) Fotograf gibi birebir, ger¢ekei resimlerdir.

d) Resimde derinlige 6nem veren resimlerdir.

e) Higbiri

12. Asagidakilerden hangisi miize kurallarina aykiridir?

a) Miizede bulunan eserler hakkinda bilgi almak
b) Miizede bulunan degerli eserlere dokunmak
c) Rehber esliginde miize gezmek

d) Tek basina miize gezmek

e) Miizede algak (kisik) sesle konusmak
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EK -2

GORUSME FORMU

Sevgili Ogrenciler,

Birlikte oldugumuz gdrsel sanatlar derslerinde arastirma konusu olarak miizelerle ilgili
iinite siiresince farkli bir yontem uyguladik. Uyguladigimiz bu yontemin arastirmamiza yardimci
olmasini istiyoruz. Bu amagla bilgisayarlardan faydalanarak isledigimiz bu yontem hakkindaki
diistincelerinizi ve beklentilerinizi 6grenmek istiyoruz.

Liitfen asagidaki sorular1 cevaplaymiz. Goriis ve diisiinceleriniz gizli tutulacaktir.

Yardimlariniz i¢in tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ozlem Uslu

Adi Soyadr : Tarih :
Numara
Simf

1. Bilgisayar ortaminda miize gezerken yaptigimiz etkinlikler size ne tiir bilgiler kazandirdi?

2. Bilgisayar ortaminda miizeyi gezerken veya gezdikten sonra puzzle, bilmece, kelime oyunu,

hazine avi oyunu gibi etkinlikler yapmay1 nasil buluyorsunuz?

3. Derste miize ile ilgili yaptigimiz etkinliklerin arkadaslarinizla olan iliskilerinizi gelistirdigini

disiiniiyor musunuz, nasil?
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4. Birlikte isledigimiz derslerin begendiginiz yonleri nelerdir?

6. Sizce bilgisayar ortaminda gergeklestirdigimiz miize ziyaretinin diger ders etkinliklerinden

farki neydi?

neden?
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EK-3

OGRETMEN GORUSME FORMU

Saym Ogretmenim

Birlikte oldugumuz gorsel sanatlar derslerinde arastirma konusu olarak miizelerle ilgili unite
stiresince farkli bir yontem uyguladik. Sizinle gergeklestirdigimiz bu deneyimin arastirmamiza
yardimel olmasini istiyoruz. Bu arastirmadan ortaya g¢ikacak sonuglarin, bundan sonra yapilacak
egitim etkinliklerinin niteliginin artirllmasma katkida bulunacagini umuyoruz. Bu amagla
bilgisayardan faydalanarak isledigimiz bu yontem hakkindaki diisiincelerinizi ve beklentilerinizi
6grenmek istiyoruz.

Liitfen agagidaki sorular1 cevaplaymiz. Goriis ve diigiinceleriniz gizli tutulacaktir.

Yardimlariniz i¢in tesekkiir ederim.

Ars. Gor. Ozlem Uslu

1. Miizelere iligkin konular1 anlatirken bilgisayar ortaminda hazirlanan miize CD’si igerisindeki
etkinlikleri nasil degerlendiriyorsunuz?

3. Bilgisayarlardan faydalanarak etkilesimli olarak tasarlanan ders planinin sinif igerisinde
gerceklestirilen geleneksel yonteme gore daha olumlu buldugunuz yonleri nelerdir?
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5. Deney ve kontrol grubunda yer alan 0&grencileri derse ilgi ve dikkatleri agisindan
karsilagtirdiginizda goriisleriniz nelerdir?

6. Deney grubu oOgrencilerinin bilgisayar ortamindaki miizede yaptiklar1 etkinlikler ile
edindikleri gorsel sanatlar bilgilerin kalicilig1 konusunda neler diisiiniiyorsunuz? Neden?

7. Genel olarak, miize ziyaretleri yapamadiginiz durumlarda gorsel sanatlar dersi konularini
anlatirken konuya iligkin hazirlanmig, -deney grubuna uygulanan nitelikte- etkilesimli bir
CD’nin 6grenci basarisina etkisi konusunda neler sdylemek istersiniz?
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EK -4

DERS OGRETMENI ICIN HAZIRLANAN ANKET SORULARI

ANKET

BOLUM I

Yas :

1. Gorev yaptigmiz ilde Resim- heykel miizesi var mi?
a) Evet b) Hayir

2. Varsaresim- heykel miizesinin adin1 asagidaki bosluga yaziniz.

3. Lisans egitiminizde miizede sanat egitimi uygulamalarina yonelik ders aldiniz mi1?
a)Evet b) Hayir

4. Miizeleri sanat egitimi amagl kullanma konusunda yeterli deneyiminiz var m1?
a)Evet b) Hayir

5. Bir 6gretim yil1 igerisinde kag kez gorsel sanatlara yonelik miize ziyareti
gerceklestirebiliryorsunuz?

a) Hig b) 1kez c) 2 kez d) 3 ve daha fazla
6. Olasi miize ziyaretlerinizi ka¢ 6grenci ile gergeklestirmek durumundasiniz?
a)5-15 b)16-20 ¢)21-25 d)26-ve daha fazla

7. Ogrencilerle sanat egitimi amaclh ziyaret edebileceginiz bir resim - heykel miizesi
yaklasik olarak kag¢ dakikalik mesafede?

a)10-20° b) 20-30° c) 30-40° d)40’ ve daha fazla
8. Bulundugunuz okulda bilgisayar ve projeksiyon makinasi var m1?
a)Evet b)Hay1r

9. Bulundugunuz okulda internet baglantis1 var m1?

a)Evet b)Hayir
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Bazen
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Siklikla

Asla

1. Gorsel sanatlar dersi kapsaminda miize ziyaretleri gergeklestiriyor musunuz?

2 Ogrencilerinizi bir sanat miizesine gétiirmek istediginizde hazirlik siirecinde veli
ve ya okuldan izin alma sirasinda sikint1 yasadiginiz oluyor mu?

3 Miize ziyaretleriniz i¢in okul araclarindan (otobiis, v.s.) iicretsiz olarak
yararlanma olanaginiz var m1?

4 Ziyaret ettiginiz miizede sanat egitimi amagli olarak uzman ya da rehberlerden
yeterli destegi alabiliyor musunuz?

5 Miize ziyaretlerinizde size yardimci olmak amaciyla sizden bagka sorumlu
Ogretim elemani veya goniillii veli bulmakta sikint1 ¢ekiyor musunuz?

6 Ziyaret ettiginiz miizede sanat egitimi odas1 (uygulama atdlyesi) var mi1?

7 Ziyaret ettiginiz miizeler 6grencilerle gergeklestirmek istediginiz aktiviteler igin
uygun mu?

8 Ogrenci grubunuzun kalabaliklig1 nedeniyle kontrol etmekte giicliik cektiginiz
oluyor mu?

9 Ziyaret ettiginiz miizede 6grencilerle “hazine avi oyunu” yontemini
kullanabiliyor musunuz?

10 Miizede sanat egitimi amaclh “gdrsel tamamlama testi” uygulatabiliyor
musunuz?

11 Sizce miize ziyaretleri 40 ya da 80 dakikalik ders dilimine sigdirilabilir mi?

12 Miize ziyaretlerinizde zaman sikintist yagiyor musunuz?

13 Ziyaret ettigimiz miizede, miize pedagojisi ve sanat egitimi almig gorevli
personel bulunmakta midir?

14 Okulunuzu ziyaret ederek gergeklestirdikleri egitim etkinliklerini tanitan miize
gorevlileri oluyor mu?

15 Miize mekanlarinin bilgisayar ortamina taginmasinin miize tanitimi ve sanat
egitimi amagl kullanilmasinin faydali olacagina inaniyor musunuz?
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Evet Hayir
Katiliyorum Katilmiyorum

1.Bulundugu ilde gorsel sanatlar (Resim —heykel) miizesi bulunmayan okullar
sanat egitimi amach olarak hazirlanacak egitim CD’lerinden
faydalanabilirler.

2.Miize egitim CD’si (elektronik miize ortami) gercek miize ile ilgili bilgi
almak gerektiginde yararli olur.

3.Bilgisayar ortaminda oyun yoluyla 6grenme bilgi edinmeyi eglenceli hale
getirebilir.

4.Oprenci bilgisayar ortaminda gordiigii miizenin gercek mekanini da gérme
istegi duyar.

5.Bilgisayar ortamindaki miizeler, ayni anda bir¢ok pencere agabilme bir
yerden digerine kolaylikla gecebilme gibi etkilesimsel 6zellikleri ile miize
ziyaretlerini hareketli ve eglenceli kilar.

6.Bilgisayar ortaminda aranan, eser tarama yoluyla kolaylikla bulunur.

7.0grenciler farkli salonlarda bulunan sanat eserlerini bilgisayar ortaminda
yan yana gorerek karsilastirma olanagi bulabilirler.

8.Bilgisayar ortaminda ziyaret edilebilen miizeler fiziksel olarak gezilemeyen
arsiv ve ziyaretciye agik olmayan boliimlerdeki eserlerin de goriilebilmesini
saglar.

9.0grenciler bilgisayar odasinda gezdigi miizeyi, bilgisayar bulunan her
ortamda ziyaret edebilir ve ailesi ile paylasabilecegi bir egitim ortami
olusturabilir. Bu durum bilginin tekrar edilip pekigmesini saglar.

10.Miizelerde flagh fotograf ¢cekimi yasak olan eserlerin, bilgisayarlara kayit
edilebilir ve gerektiginde ¢iktilar1 alinabilir olmasi rahatlik saglar.

11.0grenciler gezdikleri miizelerde begendikleri ya da etkilendikleri eserleri
kendi kisisel bilgisayarlarina tagiyarak, sanal ortamda kendi kiiglik miizelerini
(koleksiyonlarini) olusturabilirler.

12.Fiziksel rahatsizlig1 sebebiyle miize ziyaretlerine katilamayan 6grenciler,
sanal ortamda sanat egitimi amagli hazirlanan miize mekanlarindan miizedeki
eserler hakkinda bilgi sahibi olabilirler.

13.Bilgisayar ortaminda gercek miizeye ait sergi mekanlarinin kullanilmasi
miize mekanini gezme arzusunu artirir.

14.Bilgisayar ortaminda yapilabilen sanat egitimi, 6grencileri ulasim
masraflarindan kurtarir.

15.Bilgisayar ortaminda yapilabilen sanat egitimi, her miizede
gerceklestirilemeyen “hazine avi oyunu” yontemini kullanma ortami saglar.
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EK -5
OGRENCI ANKET SORULARI
ON ANKET:
Ogrencinin
Adi soyadu:
Numarast :

1. Bu giine kadar hangi tiir miizeleri gezdiniz? isimlerini yaziniz.

2. Miizeler neden 6nemlidir, agiklayiniz.

3. Bugiine kadar gezdiginiz miizelerden nasil faydalandiniz?

4. Bir miizeyi ziyaret ederken uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

5. Gezdiginiz ¢agdas resim miizesi var mi1? Varsa hangisi?

6. Ulkemizde hangi sehirlerde resim-heykel miizesi vardir? Hatirladiklarinizi yaziniz.

7. Sanat eserleri nelerdir?

8. Bir miizedeki eserleri incelerken nelere dikkat edersiniz?

9. Tiirkiye’deki miizelerde eserleri yer almis, cagdas Tiirk ressamlarindan akliniza
gelen i¢ ismi yaziniz.

10. Sanat bir kiltiir tirlinii miidiir? Nigin?

11. Giizel sanatlar insanlarin begenilerini nasil gelistirebilir ?

12. Ulkemizdeki kiiltiirel miras varliklarini ve sanat eserlerini korumak icin neler
yapmaliyiz?

13. Bir miize katalogunda eserler hakkinda hangi bilgiler yer alir?
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SON ANKET

Ogrencinin
Adi Soyadr :
Numarast

1. Bilgisayarda sanal ortamda gezdigimiz miize hangi tlir miizedir?

2. Miizeler neden 6nemlidir, agiklayimiz.

3. Sanal ortamda gezdigimiz miizeden neler 6grenebiliriz?

4. Bir miizeyi ziyaret ederken uyulmasi gereken kurallar nelerdir?

5. Sanal ortamda gezdiginiz miizede ne tiir eserler yer almaktadir?

6. Sanal ortamda gezdiginiz miize hangi sehrimizde bulunmaktadir?

7. Gezdiginiz miizede en ¢ok etkilendiginiz eser hangisidir, neden?

8. Bu miuzedeki eserleri incelerken nelere dikkat ettiniz?

9. Bu miizede eseri yer alan ¢agdas Tiirk ressamlarindan hatirladiginiz ti¢ ismi yaziniz.

10. Sanat bir kiiltiir iirtinii miidiir? Neden?

11. Sanat insanlarin begenilerini nasil gelistirebilir?

12. Ulkemizdeki kiiltiirel miras varliklarini ve sanat eserlerini korumak icin neler
yapmaliy1z?

13. Bir miize katalogunda eserler hakkinda hangi bilgiler yer alir?
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EK- 6

DEVRIM ERBIL

EGITIM-OGRETIM-YONETIM
1944-49 Balikesir Gazi ilkokulu’nda okudu.

1949-54 Balikesir Lisesinde ortaokul ve lise grenimini siirdiirdii. Ortaokulda Sirr1 Ozbay ve
Ahmet Uzelli'den ilk resim bilgilerim aldi. Lisede geng resim 6gretmeni irfan Yilmaz
ile karsilasmasi resme bilingli yonelmesini sagladi. Lise Miidiirii Hilmi Ziya Apak'in
ilgi ve destegiyle 1953'te siif arkadaslar1 Onur Ustomar ve Selguk Karasuil ile ilk

resim sergisini Tiirk-Amerikan Kiiltiir Dernegi'nde acti.

1954 istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Y. Resim Béliimiine girdi. Galeride Halil

Dikmen'in, atdlyede Bedri Rahmi Eyiiboglu'nun 6grencisi olarak calisti.
1959 Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Y. Resim Béliimiinii bitirdi.
1959 "Soyutcu 7'ler" gurubunu kurdu.
1960-61 Polatli'da Yedek Subay askerlik gérevim yapti.
1961-65 Ozel Anadolu Lisesinde Resim-Sanat Tarihi Ogretmenligi yapti.

1962 Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi'ne asistan oldu. Bedri Rahmi Eyiiboglu,
Cemal Tollu, Cevat Dereli Atolyelerinde ve Galeride gorev yapti.

1963 Altan Giirman, Adnan Coker, Sarkis ve Tiilay Tura ile "Mavi Grup"u kurdu.

1965 Ispanya Hiikiimeti'nin verdigi sanat bursunu kazandi. Ispanya, Italya, Fransa'da sanat

inceleme ve arastirmalar1 yapti.

1966-69 Istanbul Kadikdy Miihendislik ve Mimarlik Yiiksek Okulu'nda gorev alarak

Erciiment Kalmik'in yonetiminde ve birlikte "Temel Sanat Egitimi" dersleri verdi.
1968 Yilin Geng Ressamu secildi.
1969 Tiirkiye CagdaG Ressamlar Demegi BaGkanlig1 gérevinde bulundu.

1970 Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Resim Fakiiltesi'nde "Resim Sanatinda
Teknikler ve Renkler" konulu dogentlik tezi ile "DGS Akademileri Dogenti" {invanini
aldi.
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1970 Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Resim Béliimii'nde Atdlye Sorumlusu olarak

gorevlendirildi.
1971-77 Caddebostan, Erbil Sanat Atdlyesi'ni Glilsiin Erbil ile birlikte kurdu ve yonetti.

1975 Gorsel Sanatcilar Dernegi Bagkanligi yapti. Uygulamali Endiistri Sanatlar1 Y. Okulunda

Temel Sanat Egitimi, Desen ve Sanat Tarihi dersleri verdi.
1979 24.05.1979 ile 29.04.1982 aras1 Resim Heykel Miizesi Miidiirliigli gérevinde bulundu.
1980 "Resim-Heykel Miizeleri Dernegi"nin kurulmasina dnciiliik etti.

1981 2547 Sayili Kanun mevzuatinca 1.D.G.S.A. Resim Anasanat Dali'nda profesorliige
yiikseltildi.

1985 Yiiksekogretim Kurulu Bagkanligi'min 10 Nisan 1985 tarih ve 85.26.381 sayili karari
uyarinca Yildiz Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Restorasyon Anabilim Dali

Profesorliik kadrosuna atandi.

1985 Yiiksekogretim Kurulu'nca yasanin 40/B maddesi uyarinca 3 yil siireyle M.S.U. Giizel

Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii'nde gorevlendirildi.

1985 M.S.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii Baskanligi'na atandi. (01.10.198-
01.07.1987)

1988 Yildiz Universitesi Giizel Sanatlar Béliimii Baskanligi'na atand.

1989 Yildiz Universitesi Meslek Yiiksekokulu Teknik programlar cercevesi icinde agilan

"Serigrafi" Boliimii'miin yiiriitiiciiliigii ile gorevlendirildi.

1989 M.S.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Sahne ve Goriintii Sanatlar1 Boliimii Sinema TV.
Anasanat Dali'nda Ders ficreti ile gorevlendirilerek, "Goriintii Estetigi, Sanat Tarihi,

Cagdas Sanat ve Yorumu ile Giizel Sanatlar" derslerini verdi.

1990 M.S.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sahne ve Gorintii Sanatlari Boliimii Sinema TV.

Anasanat Dal1 Profesorliik kadrosuna atandi.

1990 M.S.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi "Dekan Yardimcili§1" gorevine getirildi. Yaklasik iki

yil siireyle bu gorevde bulundu.

1991 M.S.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Anasanat Dal1 1. Atdlye (Devrim Erbil Atdlyesi)

sorumlusu olarak egitim ve 0gretim gorevini siirdiirmiistiir.

1991 Kiiltiir Bakanligi'nin se¢imiyle Tiirkiye Cumhuriyeti DEVLET SANATCISI iinvani ile

onurlandirilmistir.



179

1998 Kirgizistan Ulusal Bilim ve Sanat Akademisi Kurucu Onur Uyeligi iinvan verilmistir.

2000 Tiirkiye Gazeteciler Cemiyeti Sedat Simavi “Gérsel Sanatlar” Odiilii verilmistir.

2004 Balikesir Belediyesince — Devrim Erbil Cagdas Sanat Miizesi - agildi.

2004 Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesinden emekli oldu.

2004 T.C. Dogus Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dekani olarak goreve basladi.

Devrim Erbil’in dért gocugu var: Cigdem Erbil Marangoz (1961-Ressam, Ogretim Uyesi)

Renk Erbil Martin (1973- Grafiker, Ressam), Evrim Erbil (1975-i¢ Mimar), Baris Erbil
(1990)

KISISEL SERGILER

1956 — Eyliil Cocuk Kiitiiphanesi Sergi Salonu Milli Kiitiiphane Sergi Salonu Balikesir

1959 — May1s Milli Kiitiiphane Sergi Salonu / Ankara

1962 — Kasim Belediye Sehir Galerisi / Istanbul

1962 — Subat Tiirk-Alman Kiiltiir Merkezi / Istanbul

1967 — Nisan Tiirk-Alman Kiiltiir Merkezi / Istanbul

1968 — Ocak DGSA Resim Béliimii Sergi Salonu / Istanbul

1968 — Nisan Ozel Kiiltiir Koleji / Istanbul

1970 — Kasim Galeri-1/ Istanbul

1973 — Mart Kiiltiir Koleji Sergi Salonu /Istanbul

1976 — Mart Aydin Cumal1 Sanat Galerisi / Istanbul

1977 — Nisan Akbank Sanat Galerisi / izmir

1979 — Mart Vakko Sanat Galerisi / Ankara

1979 — Aralik Kunst-Galerie Tiirkay / Stuttgart — Almanya

1980 — Nisan Volksbank Galerie / Sindelfingen — Almanya

1980 — Nisan Galata Sanat Galerisi / istanbul

1981 — Eyliil Galerie Podium / Hamburg — Almanya

1981 — Eyliil Akbank Sanat Galerisi / Diyarbakir



1981 — Ekim Akbank Sanat Galerisi / Elaz1g

1981 — Aralik Akbank Sanat Galerisi / Konya
1982 — Subat Akbank Sanat Galerisi / Izmir

1982 — Subat Akbank Sanat Galerisi / Bursa

1982 — Subat Akbank Sanat Galerisi / Istanbul
1982 — Mart Turkuvaz Sanat Galerisi / Ankara
1982 — Nisan Akbank Sanat Galerisi / Istanbul
1982 — Mayis Giizel Sanatlar Galerisi / Eskisehir
1983 — Subat Svaz Sanat Galerisi / Bursa

1984 — Subat Armo Sanat Galerisi / Istanbul

1984 — Mart Vakko Sanat Galerisi / Ankara

1984 — Nisan Galerie Anatolia / Nurnberg - Almanya
1984 — Ekim Resim Heykel Miizesi / izmir

1985 — Subat Garantibank Sanat Galerisi / Istanbul

1985 — Temmuz Beyaz Sanat Galerisi / Bodrum

1986 — Subat GATT Activites Rencontres Culturelles Center / Cenevre — Isvicre

1986 — Ekim Yesilkdy Sanat Galerisi / Istanbul

1987 — Nisan Palet Sanat Galerisi / Eskisehir

1988 — Kasim Olgiin Sanat Galerisi / Lefkose — Kibris

1990 — Subat Benadam Sanat Galerisi / Istanbul

1990 — May1s Garanti Sanat Galerisi / istanbul

1991 — Nisan MGD Sanat Galerisi / Istanbul

1991 — May1s Yapi Kredi Kazim Taskent Sanat Galerisi / Istanbul
1992 — Mart Yapi1 Kredi Kemal Satir Sanat Galerisi /Adana

1992 — Nisan Arda Sanat Galerisi / Ankara

1993 — Subat Yap1 Kredi Sanat Galerisi / Balikesir
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1993 — Ekim A.C.S. Sanat Galerisi / Adana

1993 — Kasim s Bankasi Parmakkap1 Sanat Galerisi /istanbul
1994 — Subat Arda Sanat Galerisi / Ankara

1994 — Mayis Biiyiik Sehir Belediyesi Sanat Galerisi / Bursa
1994 — Ekim Yap1 Kredi Sanat Galerisi / izmir

1995 — Ocak Yap1 Kredi Kemal Satir Sanat Galerisi / Adana
1995 — Mart Alkent Aktiiel Art Galerie /Istanbul

1996 — Haziran Ares Sanatevi / Istanbul

1996 — Kasim Destek Reasiirans Sanat Galerisi / Istanbul
1996 — Aralik Ayvalik Sanat Galerisi / Ayvalik

1997 — Ekim Baykus Sanat Galerisi / Bursa

1998 — Subat Falez Sanat Galerisi / Antalya

1998 — Mart Miknatis Sanat Galerisi / Ankara

1998 — Nisan Mazhar Zorlu Sanat Galerisi / Izmir

1999 — Nisan Cakinberk Sanat Galerisi / Balikesir

1999 — Ekim Galeri Biny1l / istanbul

1999 — Kasim Herikon Sanat Galerisi / Ankara

2000 — Subat Emlak Sanat Galerisi / Istanbul

2000 — Mart Emlak Sanat Galerisi / Ankara

2000 — Mart Garanti Sanat Galerisi / Istanbul

2000 — Ekim Halkbank Sanat Galerisi / Ankara

2000 — Ekim MEB Sanat Galerisi / Istanbul

2000 — Kasim Anadolu Uni. Kiitiiphane Sergi Salonu / Eskisehir

2000 — Aralik Basak Sigorta Sanat Galerisi / izmir
2001 — Ocak Izmit Biiyiiksehir Bel. Sanat Galerisi / [zmit

2001 — Subat Axa Oyak Sanat Galerisi / Istanbul
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2001 — Mart S.Yasar Sanat Galerisi / izmir

2002 — Subat Kadir Has Uni. Giris Salonu / Istanbul
2002 — Mart Altamira Sanat Galerisi / Mersin

2003 — Nisan Sirkeci Gari / Istanbul

2003 — Aralik Art Home Sanat Galerisi / istanbul

2004 — Subat Is Bankasi Kibele sanat Galerisi / Istanbul
2004 - Haziran Cey Giizel Sanatlar Galerisi / Istanbul

iKiLi ve UCLU KiSiSEL SERGILER

1955 — Ekim Tiirk-Amerikan Kiiltiir Dernegi (Onur Ustamar-Selguk Karasuil ile) / Balikesir
1963 — Subat Devlet Glizel Sanatlar Galerisi (Tiilay Tura ile) / Ankara

1964 — Subat Alman Kiiltiir Merkezi (Tiilay Tura ve Bilge Alkor ile) / Istanbul

1964 — Subat Devlet Giizel Sanatlar Galerisi (Dinger Erimez, Ozdemir Altan ile) / Ankara
1965 — Aralik Galerie Editora National (Ayca Serimer Erbil ile) / Madrid — Ispanya

1967 — Mayis Dogus Sanat Galerisi (Giindiiz G616nii ile) / Ankara

1971 — Nisan Birlesmis Ressamlar ye Heykeltraglar Galerisi (Giilsiin Erbil ile) / Ankara
1973 — Subat Taksim Sanat Galerisi (Giilsiin Erbil ile) / Istanbul

1974 — Kasim Melda Kaptana Sanat Galerisi (Giilsiin Erbil ile) / Istanbul

1975 — Nisan Resim Heykel Miizesi (Giilsiin Erbil, Erdin¢ Bakla ile) / Izmir

1976 — Aralik Taksim Sanat Galerisi (Giilsiin Erbil ile) / Istanbul

1978 — Agustos Turizm Biirosu (Cihat Burak ile) / Ayvalik

1988 — Aralik Atatiirk Kiiltiir Merkezi (Sadik Altiok ile) /Lefkosa — Kibris

1989 — Subat Mine Sanat Galerisi (Cigdem Erbil ile) / Istanbul

1990 — Mart Resim Heykel Miizesi (Cigdem Erbil, Sadik Altinok ile) / Izmir

1991 — Mayis Altin Yunus Oteli (Cigdem Erbil, Sadik Altinok ile) / Marmaris

1991 — Temmuz Kiiltiir Festivali Sergi Salonu (Cigdem Erbil ile ) /Devrek

1991 — Eyliil Galerie Ruhr-Gold (Cigdem Erbil ile) / Dorthmunt - Almanya
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1992 — Haziran Dadyadost Galeri (Merih Ak¢am ile) / Datca

1994 — Ocak Leonardo Sanat Galerisi (Erding Bakla ile) / Izmir

1994 — Nisan Etibank Sanat Galerisi (Tamer Basoglu ile) / istanbul

1995 — Aralik Artemis Sanat Merkezi (Merih Ak¢am ile) / Istanbul

1996 — Ekim Teoman Uniisan Sanat Galerisi (Merih Ak¢am ile) / Mersin

1997 — Nisan Arkeoloji Miizesi (Tamer Basoglu ile) / Bursa

1997 — Ekim DOM MUSEUM Konigslutter (Merih Ak¢am ile) / Hanover — Almanya
1998 — Mart Bakirkdy Sanat Galerisi (Merih Ak¢am ile) / Istanbul

1998 — Eyliil Tiirkevi Sergi Salonu (Merih Ak¢am ile) / Dorthmunt — Almanya
1999 — Mart Ladin Sanat Galerisi (Merih Ak¢am ile) / Izmit

2000 — Kasim Kitapevi Sanat Galerisi (Merih Akgam ile) / Bursa

2003 — Mart Plus Art Sanat Galerisi (Merih Ak¢am ile) / Istanbul

2003 - Haziran Sasav Vakfi Galerisi (Cigdem Erbil Marangoz ile) / Istanbul

2004 — Nisan Sanat Odas1 (Merih Ak¢am ile) / Istanbul

KATILDIGI YURT DISI SERGILER

1962 XXXI Venedik Bienali, ITALYA

1963 3. Paris Geng Sanatcilar Bienali, FRANSA

1964 Bugiinkii Tiirk Sanat1 Sergisi, Musée D'art Moderne, Paris-FRANSA
1965 Bugiinkii Tiirk Sanat1 Sergisi, Berlin-Viyana-Roma ve Briiksel'de
1965 Tiirk Grafik Sanati1 Sergisi, Unesco
ROMANYA—CEKOSLAVAKYA—TUNUS—CEZAYiR—LUBNAN'DA
1966 V. Tahran Bélgesel Bienali, IRAN

1967 IX. Sao-Paulo Bienali, BREZILYA

1968 13 Tiirk Sanatgis1, Londra-INGILTERE

1968 CAGDAS TURK RESMI, Skopje-YUGOSLAVY A Museo D'art Contemporain

1968 Cagdas Tiirk Sanati, Biikres-ROMANY A
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1970 Expo 70 Sergisi, Osaka-JAPONYA

1971 CAGDAS TURK RESMI, Newyork U.S.A. State University of Newyork at
Binghamton Art Gallery

1971 11 Triennial Yeni Delhi-HINDISTAN

1972 IX. iskenderiye Bienali, Modern Art Museum. MISIR

1974 Bugilinkii Tiirk Sanati, Unesco Paris-FRANSA

1974 Cagdas Tiirk Ozgiin Bask1 Sanati, Modern Sanatlar Miizesi, Uskiip-YUGOSLAVYA

1975 Contemporary Asian and Middie eastern art Newyork University Grey Art Gallery
U.S.A.

1977 international Udstilling of Nudidig Billedkunst. KOPENHAGEN-DANMARK
1978 Cagdas Tiirk Resmi, Puskin Miizesi, Moskova-S.S.C.B.
1980 Cumhuriyet Dénemi Tiirk Resim Sanati, Galeri Sipka, Sofya-BULGARISTAN

1981 Atatiirk'in Dogumunun 100. Yili Anisina Tiirk Resim Sergisi, Amman-URDUN,
National Gallery

1983 Cagdas Tiirk Resim Sanat1 Sergisi, Kuvait Dhahyat Gallery, KUVEYT
1984 Uluslararas1 Sanat Fuari, Art 984 Basel-ISVICRE
1985 Tiirkische Malerei, Hannover Messe 85, ALMANYA

1985 Cagdas Tiirk Resminden Ornekler, Uluslararas1 Hannover Fuari, Hannover-

ALMANYA
1986 Contemporary Painting Exhibition From Istanbul, Ginza Art Center Tokyo-JAPONYA
1987 Istanbul'dan Cagdas Tiirk Resmi, Copenhagen-DANIMARKA
1990 1. International Erotic Art Exhibition Atatiirk Culter Center, Lefkosa-KIBRIS
1993 13.E Konstmasson Stockholm Art Fair Sollentuna-iSVEC

2000 Tiirk Plastik Sanatlar1 Sergisi Piere Cardin Galerisi, Paris-FRANSA

ULUSAL ODULLER
1968 "Y1lin Geng Ressami Sergisi" "GENC RESSAMLAR 1. ODULU"

1969 Sanat Tenkitcileri Cemiyeti "GENCLER ARASI RESIM YARISMASI 3. ODULU"
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1973 Cumhuriyetimizin 50. Y1li Resim-Heykel Yarismas1 "ATATURK VE CUMHURIYET
ODULU"

1974 8. DYO Resim Yarigmas: "JURI OZEL ONUR BELGESI"
1976 10. DYO "RESIM YARISMASI ODULU"

1978 39. Devlet Resim-Heykel Sergisi "BASARI ODULU"
1982 43. Devlet Resim-Heykel Sergisi "BASARI ODULU"

ULUSLARARASI ODULLER
1966 V. Tahran Bienali SARAY KRALIYET 1. ODULU "Kompozisyon I" 82x110cm. adli

eseriyle

1972 9. iskenderiye Bienali "RESIM 2. ODULU" "Bir Anadolu Kasabasinda Yasant1 Ustiine
Cesitlemeler" 130 x 100cm. adl1 eseriyle

RESIMLERININ BULUNDUGU YERLER

1959 Ankara Milli Kiitiiphane Koleksiyonu

1965 Modern Sanatlar Miizesi, Biikres, Romanya

1967 Istanbul Resim-Heykel Miizesi

1971 iskenderiye Giizel Sanatlar Miizesi, Misir

1972 Ben and Abby, Grey Foundation Koleksiyonu, Minnesota,USA

1973 Banja Luka, Umjetnicka Garerija, Yugoslavya

1975 Izmir Resim Heykel Miizesi

1980 Ankara Resim Heykel Miizesi

1986 Selguk Yasar Miizesi Koleksiyonu, izmir

1991 Ankara Cumhurbagkanligi Koskii

2000 TSK Rehabilitasyon ve Bakim Merkezi

2001 Anadolu Universitesi Cagdas Sanatlar Miizesi, Eskisehir

Yurt iginde ve disinda resmi kurumlarda, bankalarda, 6zel koleksiyonlarda.
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SERGI KOMISERLIKLERI

1969 Unesco Ulusal Plastik Sanatlar Komitesince diizenlenen Kayseri "Kiiltiir Haftas1" Sergi

Komiserligi, 27-30 Aralik
1972 9. iskenderiye Bienali Tiirkiye Béliimii Komiserligi, 12 Ocak -10 Subat
1977 Uluslararas: Belgrad 77, Plastik Sanatlar Sergisi Tiirkiye Boliimii Komiserligi,
29 Eylil- 12 Ekim

1980 Dis Isleri Bakanhgi, Kiiltir ve Enformasyon Genel Miidiirliigiince diizenlenen
"Cumhuriyet Donemi Tiirk Resmi" Sergisi Komiserligi, 1 0-27 Kasim Sofya-

BULGARISTAN Sipka Galeri

1983 Dis Isleri Bakanhg:, Kiiltiir ve Enformasyon Genel Miidiirliigiince diizenlenen "Cagdas
Tiirk Resim Sanat1" Sergisi Komiserligi, 19-30 Ocak KUVEYT, Galeri Dhahya
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EK: 7
DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI

Akincilar Mahallesi Gazi Bulvarinda Belediyeye ait eski Elektrik ve Su
Otobiis Isletme binas1 restore edilerek, Miize binasi olarak yapilandirilmistir. {1k, Orta
ve Lise tahsilini Balikesir’de tamamlayan ve halen Belediyenin Sanat Danigmanligini
da yiirlitmekte olan Devlet Sanatgisi Prof. Devrim Erbil eserlerinin bir boliimiini

bagislayarak bu girisime dnderlik etmistir.

Belediye Meclisinin karari ile “T.C. Balikesir Belediyesi Devrim Erbil Cagdas
Sanat Miizesi” olarak isimlendirilerek, yapilan diizenlemelerin ardindan “T.C.
Balikesir Belediyesi Devrim Erbil Cagdas Sanat Miizesi” 21 Subat 2004 tarihinde
acilmigtir. Miize binasinin giris kati kisa stireli sergilere ayrilirken, birinci katta
miizeye ait resim koleksiyonlari sergilenmektedir. Binanin bodrum katinda hazirlanan
atolyelerde, basta Prof. Devrim Erbil olmak iizere, iilkemizin ve sehrimizin degerli
sanat¢ilarinin denetiminde ¢ocuklara, genglere ve yetiskinlere yonelik, resim, desen,
0zglin baski, graviir ve mozaik gibi modern sanat dallarinin yani sira, tezhib, hat ve

ebru gibi geleneksel sanat dallarinda kurslar diizenlenmektedir.

Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi; pazar ve pazartesi giinleri hari¢ 08.00-

17.00 saatleri arasi licretsiz olarak halkin ziyaretine aciktir. Miizede cagdas Tiirk

sanatcilarina ait eserler bulunmaktadir.
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EK-8

MUZE KAT PLANLARI

Gelencksel
Tiirk El
Sanatlan
Atolyesi

Resim Atolyesi

Ozgiin Baski
Atolyesi
=

BODRUM KAT PLANI
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EK 4

MUZEDE BULUNAN ESERLER LiSTESI
GIRIS KAT

. Devrim Erbil “Doga Ritmi iizerinde Yorum 3” 180 X 130 Tuval Uzerine Yagh boya. 2002
. Devrim Erbil “Anadolu Soyutlamas1” 150x 100 Tuval Uzerine Yagli boya 2001

. Ayse Ozel “isimsiz” 70x100 Tuval Uzerine Yagh boya

. Mehmet Ozer “Isimsiz” 100x 70 Tuval Uzerine Yagl boya 1992.

. Siileyman Saim Tekcan “Isimsiz” 106x 40 Graviir 2004

. Siilleyman Saim Tekcan “Isimsiz” 106x 40 Graviir 2004

. Ertugrul Ates “Sehzadenin Ilk Gecesi” (Galeri Dirim Art)150x150 Tuval Uzeri Yagliboya 2005
. Devrim Erbil “1-2-3-4 (cam) Berrin Erbil Onur& Erden Onur UYG. 4 (180x180cm) Vitray 2004.
. Devrim Erbil “5-6-7-8” (Cam) Gulbin Tuncer/ Ayten Erken” 4 (180x180) Vitray 2004
10 Sadik Altinok “Nostalji 3 100x136. Tuval Uzerine Yagli boya 2005

11 Yildiz Cift¢i “Isimsiz” 100x180 Tuval Uzerine Karisik Teknik 2001

12 Ebru Uygun “Isimsiz” 120x150 Tuval Uzerine akrilik 2004

13 Devabil Kara “Gizin olusumu” 120x110 Tuval Uzerine Yagl boya 1995

14 Fevzi Karakog “Yagmurda” 100x70 Tuval Uzerine Yagh boya

15 Selguk Giinay “Isimsiz” 120x250 Karisik Teknik 2000

16 Temur K&ran “Isimsiz” 146x114 Tuval Uzerine Yagli boya

17.Ash Ozok “Isimsiz” 80x149 Tuval Uzerine Yagh boya

18 Reyhan Uludag “Ozel” 100x70 Tuval Uzerine Yagl boya 2003

19 Kainat Barkan Payong “Isimsiz” 100x90 Tuval Uzerine Yagl boya a2003

20. Nevin Goker Ulutas “Kocatepe” 100x100 Tuval Uzerine Yagh boya 1991

21. Sevket Karaogul “Kapali Kutunun I¢indekiler” 150x100 Tuval Uzerine Yagl boya 2003
22. Rasim Sorpiik “Isimsiz” 130x90 Tuval Uzerine Yaglh boya

23 Rufat Kogak “isimsiz” 130x150 Tuval Uzerine Yagh boya 2003

24. Burgin Erdi “Isimsiz” 110x140 Tuval Uzerine Yagli boya

25. Z. Erkan “Saydam Gegisler” 110x90 Tuval Uzerine Yagli boya 2000

26. Pelin Ozgegen “Isimsiz 100x120” Tuval Uzerine Yagh boya

27 Seydi Murat Kog “Isimsiz” 160x120 Tuval Uzerine Yagh boya

28 Tung Tiifek¢i “Isimsiz” 80x65 iki parka Tuval Uzerine Yagl boya 2001

29 Ali Atmaca “Isimsiz” 115x190 (galeri Dirim Art) Tuval Uzerine Yagli boya 2005

30. Memis Aslan “Isimsiz” 100x80 Tuval Uzerine Yagl boya 1987

31. Hatice Bengiisu “Duruglar” 34x49 Agac Baski1 2005

32. Ozlem Uslu “Ritim” 56x46 Metal Graviir 1999

33. Ozlem Uslu “Baliga Hazirhk” 66x50 Graviir 1999

34. Giingér iplikci “Isimsiz” 38x45 Graviir

35. Emin Kog “Yazg1” 50x70 Ahsap baski 1999

36. Ismet Yedikardes “Isimsiz” 50x60 Deri Uzerine karisik teknik 1976

37. Mustafa Pilevneli “Dolmus Motor” 75x48 Serigrafi 1994

38. Renk Erbil Martin “Ikilem” 70x50 Tuval iizerine karisik teknik 2005

39. Renk Erbil Martin “ikilem” 70x50 Tuval iizerine karisik teknik 2005

40. Fevzi Tiifekgi “Isimsiz” 46x44 Aquatinte 1999

41. Adnan Turani “Isimsiz” 50x73 Serigrafi 1999.

42. Burhan Dogancay “Red Verticality” 46x39 1973.

43. Kemal Uludag “Insan Yapilar” 28x18x12 Stonomore 1200e 2005

O 001N LN B~ W —
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BIRINCI KAT
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19.
20.
21.
22.

23
24
25
26
27
28
29
30

. Devrim Erbil “Anadolu Yesili” 200X100 Tuval Uzerine Yagl boya 2001

. Cagatay Odabag1 “Isimsiz” 150x150 Tuval Uzerine Yagli boya 2003

. Lolita Asil “Isimsiz” 100X100 cm. Tuval Uzerine Yagli boya 1979

. Tanju Demirci “Beyaz Tas 2” 100X70 Tuval Uzerine Yagli boya 1998

. Giilsiim Erbil “Inci” 86X100 cm. Tuval Uzerine Yagl boya 2002

. Veli Mert “tabularla Dans” 60X50 cm. Tuval Uzerine Yagli boya 1991.

. Ismail ilhan “Isimsiz” Tuval Uzerine Yagl boya 2003

. Hasim Nur Giirel “Onbir Kusburnu” 73x54 cm. Tuval Uzerine Yagl boya 2003
. Ayse Ozel “Isimsiz” 77X108 cm. Duralit Uzerine Yagliboya 1999.

. Tomur Atagok “Cocuklar Savas Sevgi” 70X 100 Tuval Uzerine Yagli boya 2000.
. Mehmet Uygun “Onlar1 Goérdiim” 65X85 cm. Tuval Uzerine Yagl boya 1997
. Rifat Sahiner “Arkadaslik imgeler” 120X120 cm. Tuval Uzerine Yagli boya 1999
. Mustafa Salim Aktug “Yesil Derinlik 1 110x 135cm. Tuval Uzerine Yagli boya 1996
. Ozdemir Altan “Soyagac1” 89X116cm. Tuval Uzerine Yagli boya 2001.
. Tiilay Tura Bértecene “isimsiz” 120X110 Tuval Uzerine Yagh boya 2000
. Tiilin Onat “Yansima” 110X75 cm. Tuval Uzerine Yagh boya 2004
. Devrim Erbil “Anadolu Cesitlemeleri” 116X90 cm. Tuval Uzerine Yagli boya 2001.
. Giiltekin Cizgen “Akrobat” 78X103 Ebrulu Kagit Uzerine Baski
“Tarih Dizisi” 6 ciltlik Maket — 2 cam obje.
Mehmet Yilmaz “Isimsiz” 110X120 Tuval Uzerine Yagh boya 2002
Hiisamettin Kocan “Isimsiz” 45X12 Tuval Uzerine Karisik Teknik 2000.
Serap Murathanoglu “Dinlence” 104X81 Tuval Uzerine Yagh boya 1997.
M.Orkun Miiftiioglu “Isimsiz” 2(105X63) cm. Tuval Uzerine Yagli boya 1995
Aydemir Okmen “Portre” 100X80 cm. Tuval Uzerine Yagh boya 1998.
. Mustafa Altintas “Isimsiz” 90X60 Tuval Uzerine Akrilik YIL
. Ali Candas “Olmazsa Olmaz” 100X100 cm. Tuval Uzerine Yagl boya 2000
. Nihal Okgetin - 68x48 Karisik Teknik 2004,
. Ismet Cavusoglu “Ege’den” 70X80 Tuval Uzerine Yagh boya YIL
. Zahit Biiyiikisleyen “Isimsiz” 70X190 Tuval Uzerine Yagli boya 2002.
. Riza Kuruiiziimeii “Isimsiz” 50X40 Tuval Uzerine Yagli boya 1995.
. Cigdem Erbil Marangoz “Yakaris” 46X35 Serigrafi 1985.
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31. Caner Karavit “Varolusluk” 70X50 Kagit Uzerine Serigrafi 1985

32. Serpil Akyil “Zaman Iginde Yolculuk” 60X33 Kagit iizerine Karisik Tek. 2001.
33. Mustafa Asl Er “Isimsiz” 42X31 Linol Baski 1945

34. Mustafa Aslier “isimsiz” 42X31 Linol Baski 1957.

35. irfan Yilmaz “Sahneci Kadinlar” 54X74 Duralit iiz. Yagliboya 1959.

36. Nazan Ekmen “Diis Gemisi” 102X72 Kagit iizerine Agac baski.

37. Mete Basgu “Isimsiz” 100X80 Tuval Uzerine Yagli boya

38. Sirr1 Ozbay “Fiturist Kosucular” 50X37 Tuval Uzerine Yagl Boya 1934

39. Sirr1 Ozbay “Isimsiz” 60X43 Duralit Uzerine Yagl Boya

40. Niizhet Kutlug “Uzay serisi” 85X80 Tuval Uzerine Yagl Boya 1974.

41. Alp Tamer Ulukili¢ “Isimsiz” 70X 100 Tuval Uzerine Yagli Boya 2000

42. Ozdemir Yemencioglu “Iidada Tanrigalar” 150X150 Tuval Uzerine Yagl Boya 1998.
43. Halim Celiker “isimsiz” 110X65 Tuval Uzerine Yagh Boya 1993.

44. M. Regat Basar “Nycomedia ikonas1 V” 100X96 Tuval Uzerine Yagh Boya 2002.
45. Ahmet Ozol “Yasamdan Kesit” 115X100 cm Tuval Uzerine Yagh Boya 1990.
46. Aydin Ayan “Bir Memleketin Simgesel Portresi” 64X51 Metal graviir 1984.

47. Cigdem Erbil Marangoz “isimsiz” 100X100 Tuval Uzerine Yagh Boya 1997.

48. Nedim Giinsur “Panayir Yeri Cadir Ip Canbaz1” 48X64 Tuval Uzerine Yagh boya 1961.
49. Sadik Altmok “Siradakiler” 107X80 Tuval Uzerine Yagli Boya 2000.

50. Ferruh Basaga “Isimsiz” 69X49 kagit Uzerine serigrafi 1976.

51. Hiilya Vural Ikizgiil “Isimsiz” 125X110 Mozaik YIL

BIRINCI KAT KUCUK GALERI

Ahmet Yesil “Isimsiz” Tuval Uzerine Yagli boya 2001
Hiilya Toksdz “Isimsiz” Tuval Uzerine Yaglh boya 1990
Nuri Temizsoylu Tuval Uzerine Yagh boya 1989
Cumbhur Uzel Tuval Uzerine Yagl boya 1995

Devrim Erbil Hal1 resim 121x191

Devrim Erbil Hal1 resim 124x191
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IKINCI KAT

O 00 1N DN B W —

. Mehmet Giiler “Go6zlem” 31x24 Graviir 1992

. Tlirkan Slayrador “Anadolu Tanrigalar1” 48X36 Litografi 1994

. Gazi Selguk “Ciergmai’de Bir Kadin” 39x26 Fotograf 2003

. Didem Cabukel “Soyutlama” 28x28 graviir 2004

. Giil Derman”Gelecekte Aksamiistii” 50x70 Serigrafi 1987

. Mustafa altintas “Saraydan Kiz Kagirma” 50x50 Serigrafi 1997

. Teskin Ozgiir “Londra’da Caz” 44x67 Agagbaski1 2004.

. A. Cem Sahin “Korku Giiftesi” 40x46 Linol Bask1 1992

. A. Cem Sahin “Soguk Sular Sizan Kuruntular” 40x34 Linol bask1 1997.

10.Alaattin Aksoy ““ Yaratiklarin Mutluguna” 46x38 Litografi 1974.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17
18.
19.
20.

Erciiment Kalmik “Isimsiz” 36x50 Linol Bask1

Miijde Ayan “isimsiz” 53x40 Serigrafi 1994.

Aliye Berger “isimsiz” 45x28 Graviir

Ziihtii Miiridoglu “Kugumun Oliimii” 30x24 Graviir 1988.

Hayati Misman * isimsiz” 29x25 Graviir 1998. (Galeri Teskin armagani)
A. Selguk Kizilisik “Celiski” 33x40 Graviir Mezatint) 2003.

. Ahmet Sar1 “isimsiz” 37x22 Ahsap baski 2005.

Ahmet Sar1 “isimsiz” 31x19 Graviir 2004.
Fevzi Karako¢ “isimsiz” 24x32 Graviir 1988.
Atilla Atar “Isimsiz” 74x53 Litografi 1997.

21.Ugur Gencer “isimsiz” 50x50 Karisik Teknik 2006

22.
23.
24.
25.

Miirside igmeli “Giinesin Dort Kolu” Graviir 2001.

Nil Strauss “Devinim” 76x57 Karisik Teknik 1997.

Mustafa Dogan “isimsiz” 90x90 Tuval Uzerine Yagli boya.

Ahmet Ozel “Hayat damarlar1” 80x65 Tuval Uzerine Yagli boya.2003.

26 Mehmet Zeber “isimsiz” 120x100 Tuval Uzerine Akrilik 2004

27.
28.
29.
30
31.
32.
33.
34.
35.
36
37.
38.
39.
40.

Ugur Caliskan “Isimsiz” 100x64 Tuval Uzerine Yag. Boy.
Cemalettin Tandogdu “baharin bir Giinii” 120x90 Tuval Uzerine Yagh boya 2003
Sule Ozer 80x100 Tual Uzerine Akrilik.

. Faden Suzan Kudsioglu 50x60 Tuval Uzerine Akrilik. 1999.

Fahir Aksoy 40x50 Tuval Uzerine Yagl boya.
Canan Daglhioz 120x120 Tuval Uzerine Akrilik.
Mete Baggu 70x50 Tuval Uzerine Yagh boya
Ezgi Yemencioglu 80x110 Akrilik

Ozdemir Yemencioglu 80x110 Akrilik.

. [zzet Arda Omursan 200x110 Akrilik.

Alp Tamer Ulukilig 100x90 Akrilik

Dilsan Balkanci 160x200 Akrilik

Feran Atalay 90x 120 Karisik teknik 2001
Hakan Esmer 110x120 Tuval Uzerine Yagh boya
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EK-10

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI EGITIM CD’Si
ARA YUZLERINDEN ORNEKLER

7~ F:\New Folder\1. acilr\6zlem uslu\sanal. html - Windows Internet Explorer

@f - | @ FiiMew Falderi 1. acilkiézler ushilsanal. heml

i File Edt Wiew Favorites  Todls  Help

T} H'k [ @ F:\Mew Foldery 1. acilridzlem uslulsanal. html l_l

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI

Ana Sayfa Sanal Tur |Sergi Duyuru Koleksiyon | Videolar | Site Haritasi Baglantilar |

Zemin Kat 1.Kat z.Kat
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/= Untitled Document - Windows Internet Explorer
@@ - | @ FiiMew Folderi1, acilriézlem uslulgtvrizemin, el

© File Edit View Favorites Tools Help

ﬁ e [@Untitled Document ]_‘

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI

Ana Sayfa Sanal Tur |Sergi Duyuru Koleksiyon | Videolar | Site Haritasi Baglantilar |

ZEMIN AT PLANI 0:11/100
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{Z Untitled Document - Windows Internet Explorer

- | @ Fiirew Folderll, acilrdzlem usluiresim|e22. himl

.\-:/. .\:_-/.

File Edit ‘“iew Favorites  Tools  Help

* & Igg { v l @ Untitled Document l I{.éUntil:IecI Dcurnent | @ Untitled Document X [ l

AnaSayfa | SamalTur | SergiDuyuru | Wolekslyon |  Videolsr | SMeHaritasi | Baglantlar |

DEVRIM ERBIL GAGDAS SANATLAR MUZESI

Recmitam ekran
gormek igin
buraya
tiklavimaz,

YAP-BOZ

Ezerin Sanateizy Adnan Turani

Ezerin Boyutlar : 80cm, x T3 cm,
Teknigi: Serigrafi Bazka

ISTANBUL-22 Mayiz 1925 iztanbul'da dogmazina ragmen ilk genclifinden beri Ankara'da vazaryan Adnan Turani,zanat vazaminin
tamamani bu kentte gecirmis olmazina ragmen uluzlararazidegerlere' zahip bir rezzamdar, 1942 silindan glintimiize dek fircazini kendi
dogrulamnin pezinde ilerleyen birzanat zeriiveni icin kullanan zanatcinm, kaleme aldigr ilgine kitaplamyla birlikee diizintldiigiinde, dnemihala
kavranamamiz bir duruzu vardar,
82'inci dogum ginini kutladiginnz Turani,calizmalarnda figliratifdegerlere Gnem vermeszine ragmen 'zovut zanatin’en 1zrarcy, en kendinden
emin drneklerini veren bir zilahzordur ayni zamanda, 1923'te devlet burzuyla Almanya'va giden,burada modern Avrupa zanatmnin cizgitized
rezzami Will Banmeizter'n sgrenciligini vapan Turani, 1959 déndiigiinde belki de erken vazta edindigi olgunlugunun zirvezindevdi,
O yillarda hichir Tirk zanatcizina gozsterilmeyen ilgivle dnemli galerilerde kizizel zergiler acan,acabilen sanatc1 Ankara'nin zanat acizindan
corak topraklarna dindiginde bir zilahzor kadar gozi pek, zanatin devrimed gliciine kalpten inanmiz bir rezim tuthunuvdu,
ulagim iletigim haklamizda
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_;“Untilled Document - Windows Internet Explorer

6\-_’——_; - |@ F:\New Folderi 1. acilriazlem uslulgbvrbirkat, html

w I'_@Untitlad Document Iiw

DEVRIM ERBIL GAGDAS SANATLAR MUZESI

Sanal Tur | SergiDuyuru | Koleksiyon | Videolar | Site Haritasi Baglantilar

1. MAT PLANI ©0:1/100
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itled Document - Windows Internet Explorer

@@ - | @ Fi\Mew Folderi 1. acilrozlem usluiresimi S22, heml

File Edit “wiew Fawvorites Tools Help

o [ & Urtitled Document I_l

DEVRIM ERBIL GAGDAS SANATLAR MUZESI

AnaSayfa |  SanalTur | SergiDuyuru | Koleksiyon | Videolar | Site Haritas1 | Baglanblar |

Resmi tam ekran
sdrmekigin
buraya
tiklariniz.

YAP-BOZ

Ezerin Sanatcizi: Mustafa Aloncas
Ezerin Bojutlar: : #0cm. x §0cm,

Teknigi:Tual TUzerine Akrilik

MUSTAFA ALTINTAS

1946'da Akzehir'de dogdu.1968'de GaziEgitim Fnzriclizli-Rezim Biliimiinden mezun oldu.
1970'de Pariz Giizel Sanatlar Viikzek Okulu Enzha'da Guztav Singier ve Jean Berthol
atdlyelerinde calizrin. Franza'da ve Avrupa'da kizizel ve karma zergiler dizinda feztivaller
ve bienallere katnilmiz olup Avrupa ve Amerika Birlezik Devletlerinde rezmive
dzel kolekziyonlarda yapitlar: bulunmakeadar.
hopavww lebrizcom a3 _arczoartizt_BicazpxlartiztID=T6& mode=0& lans=TR ulasim iletigim hakkmmzda
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/= Untitled Document - Windows Internet Explorer

% - |:& F:iMew Folderil, acirdzlem uslairesimial 1, himl

Fil=  Edit ‘“iew Favorites Tools  Help

* e [ELIntitled Document l_‘

Ana Sayfa Sanal Tur Sergi Duyury Koleksiven Videclar Site Haritaz Eaglantlar

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI

Resmitam ekran
eormekigin
burava
tklayvimaz,

YAP-BOZ

Ezerin zanatcizi: Stlevman Saim Tekean
Ezerin Bovutlary: 106em. X 40cm,
Tekmifi: Graviir bazka
Ezerin vapum vili: 2004

SULEYMAN SAIMTEECAN (Trabzon,1940) GaziEgitim Enztiriizi Rezim Bdliiminden 1961 y1lmda mezun oldu. 1971 yilinda Almanya’da
uzmanlik dgrenimi gordi, 1983°te [ztanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademizi Rezim Baliininden lizanz, Mimar Sinan Univerzitezi Glizel
Sanatlar Fakiiltezinden zanatta veterlilik diplomalarim aldy Yiemi kadar rurtdizinda olmak dzere alomizm fizerinde kizizel zerei st Mimar
Sinan Universitesi Giizel Sanatlar Faldiltesi Rezim Biliimiinde 85retim fivezi olarak caliztr. Yapatlar ile kazandiga zekiz ddiiliin arazmnda 1985
Banglades Azya Bienali Bazka Rezim Dal Biiyiik Odiili ve 1988 49, Devlet Sergizi Ozglinbazka Biiyik Odilii de yer almaktadir, Calizmalarm
Iztanbul®da zerbezt zanatci olarak stivdtirmektedir,
ulagmm iletisim hakkamzda
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/= Untitled Document - Windows Internet Explorer
6;; A | E FiiMew Faldert1, acilrdzlem ushoiresimizemin, html

File Edit ‘iew Favorites Tools  Help

T.‘:f &7 [EUntitled Document l_l

Ana Sayta Sanal Tur Sergi Dy Koleksiyon Videalar Site Harltas:  Baglanblar

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI




DEVRIM ERBIL CAG

Ana Sayfa

Sanal Tur
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Videolar

Site Haritas:

Baglantilar

207




208

/" F:\New Folder\1. acilr\szlem uslulvideo. html - Windows Internet Explorer

@;f - |@ FiiMew Folderi 1, acirbzlem uslalvidea, hkml

File Edit View Fawaorites Tools  Help

Wk IEEI* l & Untitled Document ] € Fiitew Folder\1, acilgal... ] (€ Fi\New Folder\1. aciriszlem ...

DEVRIM ERBIL CAGDAS SANATLAR MUZESI

Ana Gayts Sanal Tur Sargl Duyru Holekabyon Videolar Site Harlasi Baglanblar

ulmam dctizim heldammd s
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EK: 11

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
GORSEL SANATLAR BECERi VE UYGULAMALARI

ILKOGRETIM 7. SINIF

OGRENME ALANI: GORSEL SANAT KULTURU
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI
GORSEL SANATLAR BECERi VE UYGULAMALARI

OGRENME ALANI: MUZE BILIiNCi ILKOGRETIM 7.
SINIF
. = zZ
BECERILER Z © = g
Z E s > - S = < %ﬂ §
2 - = ~ 5 m S0 - < — /M > N | 2
" - js > > £ = %_m ZE 3 M aa|
= > 3 O ,4 < é: P L = LUM O < 0 >Lu< :% 22
IS - 2 = T | = > & < |5E Zz |53 22 22 |58S z £
S |8z| 28|22 |2 |2 |%3%|<|549% 2 |S=. :z2|=82228|2 | %=
|82 EZ|ZZ|Z3|g |823| % |BEZ| 2 |zf| iz |c3E|igg gz iE
= = < =& = o < S 4 |EZA — E < En BEXS|SZ EHxE | ED
@ —~n | =4 | <8 | << | @ cES | Z <l = |< <Z <8250 <% o | BF
kazanmiarN | 5| 52|82 29|22 £ 552 % |Z%2| 2 |2E3%) 2§ |Z28\Zex| 20| is
A~ O < m M % e wn< | O &z = A |mZ> § mm§ w2 |BL<|=mAa| »m m
Sanata, sanat¢iya ve sanat
eserine yonelik takdir
duygusu gelisir, ilgisi artar. * * * * * * * *

Miizelerin ve gorsel
sanatlarin 6nemini ve * * * * * * * *
gerekliligini kavrar.

Miizelerin, ulusal ve evrensel
kiiltir iirtinlerinin gegmisten

gelecege tasidig1 mekanlar * * * * * * * * * *
oldugunu kavrar

Sanat eserlerine ilgisi artar,
eserlerin gercek boyutlarini
ve dokusunu gérme arzusu * * * * * * *
duyar

Miize tiirlerini 6grenir
koleksiyonlari arasindaki farki
ayirt eder. " * % «
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
GORSEL SANATLAR BECERi VE UYGULAMALARI

OGRENME ALANI: GORSE4L SANATLARDA BiCiIMLENDIRME

ILKOGRETIM 7. SINIF

HANIAT QANLTON
INVSVA MILALSH

ISTId0ad
ANNNSNA IDILVIVA

VINTO ITdVANA
AYATIADAA TASNTIAT
A IAANVIN TTTIN

(VINVTIDOTV
INVINVZ JA IDTTITIHINS)
[HIIV.L LVNVS

VININY WISILAT]
VIAIDITIOVEV LVNVS

VINVIAVHA
TIATHN T AA NVINH'TA
HINFINHZ)d TVSLVNVS

VIANVTINA LINVI

(HNTIGVAVA
ISIIILSA T LYNVS)
HNTIFANNSNA THILLST T

HNTIGVdVA VINVINV1d

VINVINNYOA
dA VININLSNTO ISVINIVH
IWVIAV MAVID ‘LrIas

VINNSIO TASY0D

VINVINY
INRIVTANVEN LVNVS

HNLT MIAIV.L
IAIDLVNVS TLYNVS

FNTIGVNYTIN
INRIATIIOTONMAL [D7114

VINAV A VINIILLS VIV
A WATZOD 1Za9

ANZOQO WATHOUd | # #
=
— u
g = () =
<

e ~ 52 |E R
58] < = g = o2 8 .
— . g g ) mdlﬁommw
= S |B8Z% |E = Sl 28 5
R on — = He) MY o 5

p— .una - 2 [SEN=

=8 Z |87 2xls s~ BlEE Qs
3 2 |E8SEE |58=|882%
D HeEeHmEls ST T s ER
N ) 74 = O D = o
B edzemes.lbssra

S o OCPHE RS 5E0 0S
08 == QP lEs 8 Y

N=Z2 s~y El8 52 E
2255w 2EE8E 28
> 8L e SO0 b L k8




212

EK-12
Unite Plam
2006-2007 Egitim-Ogretim Yii Cebesoy Ilkogretim Okulu Gorsel Sanatlar Dersi 7. Simif Unitelendirilmis Yillik Ders Plam
SURE DERS (UNITE): Sanat Eserlerinin Korunmasinin Onemi
= . - :
::t HEDEF VE Ogrenme, Kullanilan Degerlendirme
O Siti hedef ve
<« & KONULAR Ogretme, Egitim
e % HEDEF DAVRANISLAR Yontem ve Teknolojileri davramslara
> g = Teknikleri Arag ve Ulagma
<= | R Geregler Diizeyi
HEDEF 1: Miizelerin ve giizel sanatlarin 6nemini ve
- gerekliligini kavrayabilme
'E DAVRANISLAR:
<
= | 1. Miizelerin, ulusal ve evrensel kiltiir iriinlerinin
S | geomisten  gelecee tasindigt  mekanlar  oldugunu
2 ~ | kavrama. . o
~ < | B . . Bilgisayar, Konuyla ilgili
< - < 2. Ulusal kiiltiiriimiize ve sanat eserlerine sahip ¢ikmanin Miizelerin Coklu-ortam sorularin
> & | < | énemini kavrama. . . .
< | n ve BDSEY araclari, yoneltilmesi
: g‘; 3. lGltlzzl vs'ar}a".clarlf(llinlsarlim begenilerini ve hayal giiciinii sanat ve (projeksiyon
= | & | gelistirdigini Srneklerle kavrama. eserlerinin CASEY makines1, CD,
e 4. Sanatin bir kiiltiir iriinii oldugunu sdyleme ve Snemi hoperlér, mause,
kavrama. (soru- )
. .. - cevap, V.S.
5. Ciuzel sanatlarm bir ifade araci oldugunu kavrama. gdsteri Callsma
6. Ozgiin sanat ve tasarim Orneklerinin sanatgilar ve oyun) yapraklari
tasarimcilar tarafindan yapildigini anlama.
7. Tarihi eserlerin ve Kkiiltiiriin tasiyicist niteligindeki
sanat eserlerinin kayit altina alinmasinin gerekliligini
kavrama.
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SURE DERS (UNITE): Miize tiirleri ve Resim-Heykel miizelerindeki eserleri inceleme
= " y .
::ﬂ HEDEF VE Ogrenme, Kullanilan Degerlendirme
O Siti hedef ve
<« ) KONULAR Ogretme, Egitim
= % HEDEF DAVRANISLAR Yontem ve Teknolojileri davramslara
< = Teknikleri Arag ve Ulagma
<| = A Gerecler Diizeyi
HEDEF 1: Miizeleri tanima, miize tiirlerini 6grenme,
miizelerdeki eserleri inceleyebilme, gorsel bigimleme
Ogelerinin neler oldugunu taniyarak calismalarinda
uygulayabilme.
DAVRANISLAR:
E 1. Miize tiirlerini 6grenme. o o
. ) | _ . digini Bilgisayar, Konuyla ilgili
_g 12(;“1/\;[;;?6 gelen eserlerin nerden ve ne sekilde geldigini Miize tiirleri Coklu-ortam sorularin
% = ' ve Resim- BDSEY araclari, yoneltilmesi
: <« E/ 3. Resim-Heykel miizelerini tanima. Heykel (projeksiyon
= E : 4. Sanat eserinin dzelliklerini kavrama. Miizelerinde CASEY makinesi, CD,
é % 5. 1lgi duydugu sanat eseri hakkinda arastirma lfl eserleri (soru- hoperlér, mause,
o | o | yapabilme. Inceleme cevap, VlS)
E‘ﬂ 6. Tarihi eserleri, anitlari, miizeleri, sanat galerilerini, gosteri Calisma
& | sanatc1 ve tasarimer atdlyelerini gezerek sanat eserleri ve oyun, eser yapraklari
= | tasarim Ornekleri ile ilgili bilgi edinme. elestirisi
7. Birer kiiltiirel miras olan eserlerin kagakeilig1 sorunlart Vs.)
hakkinda tartisabilme.
8. Ulkemizin tarihi, kiiltiirel ve sanatsal eserleri ile ilgili
zenginliklerini fark etme ve gurur duyma.
9. Bir eserden kesit alarak yeni kompozisyonlar
olusturur.
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SURE DERS (UNITE): Gérsel sanat eserleri, sanatc1 iisluplar1 ve sanat akimlari.
= . - :
:E HEDEF VE Ogrenme, Kullanilan Degerlel;dlrme
0 Siti hedef ve
<« ) KONULAR Ogretme, Egitim
e % HEDEF DAVRANISLAR Yontem ve Teknolojileri davramslara
> g = Teknikleri Arag ve Ulagma
<= | R Geregler Diizeyi
HEDEF 1: Gorsel sanat eserlerini tanima, sanatci
isluplart ve sanat akimlari hakkinda temel bilgiler
~ | edinme
<
= | DAVRANISLAR:
% o 1. Bireysel
= | 1. Mizede bulunan gorsel sanat eserlerini tanima. bErenme
o | (Gravir baski, vitray, mozaik v.s.) ) .. .
N BDSEY Bilgisayar, etkinliklerine
2 = 2. Sanat elestirisi yapabilme. Miizelerin Coklu-ortam yO{lellk Ol.g:me-
: ﬁ <« | 3. Bigimsel 0geleri kullanmada, sanatgilarin kisilik ve CASEY araglari, (iegerlendlrme...
k. | < | yapilarina gore fakliliklar gosterdigini kavrama. ieksi Bu eser hangi
= = | & sanat (soru- (projeksiyon ressama aittir?
an g‘J 4. Sanatg1 isluplarmin, ge¢miste sanat akimlarimi eserlerinin ceva makinesi, CD,
o | = | meydana getirdigini s6yleme. Onemi aBst ;’1 hoperlor, mause, 2. Grupla
e 5. Belli bash sanat akimlarini tanima. oyun, eser V.S.) Off?liif .
o . i . elestirisi) Calisma et“ miikierine
6. Konu ile ilgili terimleri yazma, sdyleme. (perspektif, $ yonelik 6lgme
armoni, v.s.) yapraklari degerlendirme.
7. Miizede gordiigii eserlerden esinlenerek kendi 6zgiin *Gérsel i
¢aligmalarini gergeklestirme. Golrse. sanatlar
eserlerine
8. Calismalarinda  gergeklestirilecek  kompozisyon Ornekler veriniz.
biitiinliigi i¢inde; denge, oran, hareket, agik-koyu, 1s1k-
gdlge, ritim, armoni, Uslup gibi plastik unsurlarin ve
estetik ilkelerin yer almasi gerektigini bilme.
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EK-13
DERS PLANLARI

1. HAFTA DERS PLANI

Dersin Ad1 : Gorsel Sanatlar Dersi

Simif 7
Onerilen Siire : 1 ders saati (40 dakika)
Tarih : 17 Mayis 2007

Ogrenme Alam: Miize Bilinci

Unitenin Ad1  : Sanat Eserlerinin Korunmasinin Onemi

OGRENCI KAZANIMLARI/ HEDEF VE DAVRANISLAR:

Sanatin bir kiiltiir iirlinii oldugunu séyleme ve kavrar,

Glizel sanatlarin bir ifade araci oldugunu kavrar,

Ozgiin sanat ve tasarim drneklerinin sanatgilar ve tasarimcilar tarafindan yapildigini anlar,
Tarihi eserlerin ve kiiltiiriin tasiyicisi niteligindeki sanat eserlerinin kayit altina alinmasinin
gerekliligini kavrar.

Miizelerin, ulusal ve evrensel kiiltlir triinlerinin gegmisten gelecege tasindigi mekanlar
oldugunu kavrar.

Ulusal kiiltlirtimiize ve sanat eserlerine sahip ¢ikmanin 6nemini kavrar.

Resim sanatinin diger sanat dallari ile olan bag1 ve miizeler arasindaki iligkiyi fark eder.
Kiiltiirel eserlerimize sahip ¢ikilmasinin herkes i¢in bir ulusal gérev oldugunu benimser.

Kiiltiirel miras olan eserlerin kagakg¢iliginin sonuglarini tartigir.

TEMEL BECERILER: Tiirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanma, kendini ifade etme,
elestirel diisiinme, bilgi teknolojilerini kullanma, kisisel ve sosyal degerlere 6nem verme,
arastirma, estetik biling kazanma, sanati ve sanatgiyr takdir etme, sorumluluk alma, estetik
yagam kiiltlirii edinme, karar verme, problem ¢6zme, milli, manevi ve evrensel degerlere

duyarli olma, kavram haritas1 olusturma.

MATERYALLER : Bilgisayar, Coklu-ortam araglari, (projeksiyon makinesi, CD,

hoperldr, mause, v.s.) Caligma yapraklar1; kavram haritasi, sanat tarihi seridi, v.s.
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OGRETME-OGRENME YONTEM VE TEKNIKLERI: Bilgisayar destekli sanat
egitimi yontemi, ¢ok alanli sanat egitimi ydntemi, soru-cevap yontemi, gdzlem yontemi,

inceleme, bulus yontemi. Oyun yontemi v.s.

KAYNAK :Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi Egitim CD’si,

Ozsoy, V. (2003). Gérsel Sanatlar Egitimi.Ankara: Giindiiz Yaymcilik.

Storrocki M. Ve O. Kirisoglu (1997) Orta Ogretimde Sanat Ogretimi Ank:MEGP
Boydas N. (2004). Sanat Elestirisine Giris. Ankara: Giindiiz Yayincilik.

San I. (2004). Sanat ve Egitim. Ankara:Utopya Yaymcilik.

ON HAZIRLIK:

Bir hafta 6nceden 6grencilere caligmalar hakkinda bilgi verilir. Bilgisayar laboratuar1 veya
multi-medya (Coklu-ortam) salonu ders baslamadan 6nce hazirlanir. Projeksiyon makinesi
ile duvara yansitma, bilgisayar baglantilari ve ses baglantilar1 tamamlanir. Derste

kullanilacak ¢aligma yapraklar1 hazirlanir.

DERS ICi ETKINLIKLER:

Ders siireci hakkinda kisa bilgi verilir. Derste kullanilacak baslica ¢coklu ortam araglari ve
kullanim sekilleri hatirlatilir.

Miize egitim CD’si igerisinde yer alan miize videosu gosterilir. Video gdsterimi sirasinda
miizede goriilen eserlere dikkat gekilir. Ogrencilerin meraklarin1 uyandiracak sorular
yoneltilir. Sanatin bir kiiltiir {irlinii oldugu konusu ¢ergevesinde tartisma yapilir. Miizelerin
islevleri ve miize tilirleri hakkinda 6grencilere sorular sorulur. Karsilikli 6rnekler verilerek
konu soru cevap ve tartigma ortaminda siirer.

Kiiltiir- sanat, Miize islevleri ve miize tiirleri hakkinda kavram haritasi olusturulur.

Gorsel sanat eserlerinin neler oldugu konu goriisiiliir.

Bilgisayar ortaminda basamak basamak sanat tarihi seridi olusturulur.

Atatiirk’iin “Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus demektir” sozii
iizerinde 6grencilerin diigiinceleri sorulur.

Miize videosu izlenirken miize ¢alisanlar1 kendini tanitir ve gezilecek miize hakkinda

genel bilgiler verilir.

DEGERLENDIRME : Konuyla ilgili sorularin yoneltilmesi. Gozlem formu.
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Gézlem Formu Ornegi

Ogrencinin

Ads ve Soyad

Simfi

Aciklama: Agagidaki ifadelerin gerceklestirilme diizeylerini ifadenin karsisinda buliman

yere ¢arpi (x) koyarak isaretleyiniz.

DERECELER

OLCUTLER Her Ara | Highir
Zaman sira Zaman

1. Tartismalara katilir.

2. Dogal ya da vapay cevrede gorsel bicimlendirme
Ogelerini ve tasarim ilkelerini tamr.

3. Farkli Kiiltirlere ait veya tarihi dénemlerde yapilmig
sanat calismalarim kargilagtirir ve farkhliklarim gésterir.

4. Sanatcilarin, kendinin, simf arkadaglarimin ve diger

asrencilerin canat caliemalarm incaler
ggrencrLerin sanat ansmaiari meeier,

5. Bagkalarimm sanat ¢aligmalarina ilgi duyar.

6. Sanat calismalarsyla ilgili begenilerdeki farkliliklara
sayg1 duyar.

7. Bir sanat caligmasini degerlendirme ve kisisel bir tercihi
aciklama arasmdaki farki anladigini  davranglar ile
gosterir.

8. Sanat eserinin anlanmum aciklamak icin elestirel siireci
kullanur ve sanatm iglevini, degigkenligini tartigir.

9. Sanat eseri hakkindaki bilgiyle, sanat¢isinin yasami,
yagadiffi toplum ve yasadigi zaman ile baglanti kurar.

10. Tarih, kiiltir ve goérsel sanatlar arasmdaki iligkinin
farkinda oldugunu gosterir.

11. Gorsel sanatlar ile diger sanat dallari arasinda
baglantidar kurar.

12. Ginlitk yasam kalitesini artirmada, sanattan yararlamr.

13. Sanatin; is hayatinda endistride, mimaride ve ticari
tasarimda gorsel sanatlarm roliinii 6rneklerle agiklar.
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DERS PLANLARI
2. HAFTA DERS PLANI
Dersin Ad1 : Gorsel Sanatlar Dersi
Simif : 7
Onerilen Siire : 1 ders saati (40 dakika)
Tarih : 24 Mayis 2007

Ogrenme Alani: Gorsel Sanat Kiiltiirii

Unitenin Ad1 : Resim-Heykel miizelerindeki eserleri inceleme

OGRENCI KAZANIMLARI/ HEDEF VE DAVRANISLAR:

Miizeye gelen eserlerin nerden ve ne sekilde geldigini kavrar
Resim-Heykel miizelerini tanir.

Sanat eserinin 6zelliklerini kavrar.

Sanat eserlerini nasil inceleyebilecegini 6grenir.

Sanatin ilkelerini ve sanat elemanlarini 6grenir.

Sanat eseri ile kich arasindaki farki 6grenir.

Ilgi duydugu sanat eseri hakkinda arastirma yapabilir

Tarihi eserleri, anitlari, miizeleri, sanat galerilerini, sanat¢1 ve tasarime atdlyelerini gezerek
sanat eserleri ve tasarim 6rnekleri ile ilgili bilgi edinir.

Birer kiiltiirel miras olan eserlerin kagak¢ilig1 sorunlart hakkinda tartisabilir.

Ulkemizin tarihi, kiiltiirel ve sanatsal eserleri ile ilgili zenginliklerini fark etme ve gurur
duyar.

Bir eserden kesit alarak yeni kompozisyonlar olusturur.
Giizel sanatlarin bir ifade araci oldugunu kavrar,

Ozgiin sanat ve tasarim drneklerinin sanatgilar ve tasarimcilar tarafindan yapildigin anlar,

TEMEL BECERILER: Yaratic1 diisiinme, sanat aracihigryla iletisim kurma, girisimeilik,
elestirel diisiinme, bilgi teknolojilerini kullanma, arastirma, estetik biling kazanma, sanati ve
sanat¢iy1 takdir etme, sorumluluk alma, estetik yasam kiiltiirii edinme, karar verme, problem

¢Ozme, milli, manevi ve evrensel degerlere duyarli olma, gorsel okuma.

MATERYALLER : Bilgisayar, Coklu-ortam araglari, (projeksiyon makinesi, egitim
CD’si, hoperlér, mause, v.s.) Calisma yapraklari; hazine avi oyunu, puzzle, kavram

haritasi, sanat tarihi seridi, v.s.
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OGRETME-OGRENME YONTEM VE TEKNIKLERI: Bilgisayar destekli sanat
egitimi yontemi, ¢ok alanli sanat egitimi ydntemi, soru-cevap yontemi, gdzlem yontemi,
inceleme, bulus yontemi. Oyun yontemi v.s.

KAYNAK :Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi Egitim CD’si,

Artut, K. (2001) Sanat Egitimi Kuramlar1 ve Yontemleri. An1 Yayincilik

Boydag N. (2004). Sanat Elestirisine Girig. Ankara: Giindiiz Yaymcilik.

Ozsoy, V. (2003). Gorsel Sanatlar Egitimi.Ankara: Giindiiz Yaymcilik.

San I. (2004). Sanat ve Egitim. Ankara:Utopya Yayncilik.

Storrocki M. Ve O. Kirisoglu (1997) Orta Ogretimde Sanat Ogretimi Ank:MEGP

ON HAZIRLIK:

Bir hafta 6nceden 6grencilere ¢calismalar hakkinda bilgi verilir. Bilgisayar laboratuari veya
multi-medya (Coklu-ortam) salonu ders baslamadan 6nce hazirlanir. Projeksiyon makinasi
ile duvara yansitma, bilgisayar baglantilari ve ses baglantilar1 tamamlanir. Derste
kullanilacak ¢aligma yapraklar1 (hazine avi oyunu, bulmaca, kelime dagarcigi oyunu v.s.

hazirlanir.

DERS ICi ETKINLIiKLER:

Ders siireci hakkinda kisa bilgi verilir. Derste kullanilacak baslica ¢coklu ortam araglari ve
kullanim sekilleri hatirlatilir.

Miize sanal ortamda gezilir. Eserler Onlinde durularak ogrencilerin meraklarini
uyandiracak sorular yoneltilir. Ogrencilerin sanal ortamda miizeyi nasil turlayacaklar:
konusunda bilgi verildikten sonra hazine avi oyunu ve puzzle oyun yontemi ile multi-
medya ortaminda gergeklestirilir.

Eserlerin miizeye nasil geldigi, boyutlari, yapim yillari, sanat¢ilari, yapim teknikleri,
sanatc1 atOlyeleri hakkinda bilgi alinir.

Bazi eserler incelenirken sanatgilari ile yapilan sohbetler ve sanatci atdlyeleri gosterilerek

eserlerin hangi agsamalardan gectigi konusunda 6grenciler bilgilendirilir.

DEGERLENDIRME : Konuyla ilgili sorularin yoneltilmesi. Hazine avi oyunu ¢alisma
yapragi v.s. degerlendirilir.



Grup Degerlendirme Formu Ornegi
Grup ad:

Grup iiyeleri:

Etkinlik adu :

Simf
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Aciklama: Bu form grubunuzia yaptigimz etkinligi grup olarak degerlendirmeniz icin

hazirlanmigtir. Asagidaki ifadelerin gerceklegtirilme diizeylerini ifadenin karsisinda bulunan

yere ¢arpi (x) koyarak igaretleyiniz.

OLCUTLER

DERECELER

Evet

Kismen

Hayir

(alismaya grubun tiim tiyeleri katildz.

Birhirimizin diigiincelerini hosgoriiyle dinledik.

Goriglerimizi dzgiirce ifade ettik.

Bu caligmayla hedeflerimizi gerceklestirdik.

Calhigmalarimmz sirasinda hirbirimizi cesaretlendirdik.

Karsilastigimuz giiclikleri tartigarak astik.

gl [k S e S

Kargilagh@imuz sorunlarda yaraticihigumzi kullandsik.
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DERS PLANLARI
3. HAFTA DERS PLANI
Dersin Ad1 : Gorsel Sanatlar Dersi
Simif : 7
Onerilen Siire : 1 ders saati (40 dakika)
Tarih : 31 Mayis 2007

Ogrenme Alam: Miize Bilinci
Unitenin Ad1  : Gorsel sanat eserleri, sanatc1 tisluplar1 ve sanat akimlari

OGRENCI KAZANIMLARI/ HEDEF VE DAVRANISLAR:

Miizede bulunan gorsel sanat eserlerini tanir. (Graviir baski, vitray, mozaik v.s.)
Sanat elestirisi yapabilir.

Bicimsel 6geleri kullanmada, sanatgilarin kisilik yapilarina gore fakliliklar gosterdigini
kavrar.

Sanatgi tisluplarinin, gegmiste sanat akimlarini meydana getirdigini sdyler.

Belli bagl sanat akimlarini tanir.

Konu ile ilgili terimleri yazabilir, sdyler. (perspektif, armoni, v.s.)

Miizede gordiigii eserlerden esinlenerek kendi 6zgiin ¢alismalarini gergeklestirir.
Gorsel sanat eserlerinin 6zelliklerini fark eder.

Alternatif sanat ortamlarinda (miize) inceleme yaparak sanatla ilgili deger ve yargi
kavramlart arasindaki farki gorerek diger sanatlarla olan iligkisini analiz eder.

Tarihi eser ile sanat eserinin 6zellikleri arasindaki farki belirler.
Kiiltiirel eserlerimize sahip ¢ikilmasinin herkes i¢in bir ulusal gérev oldugunu benimser.

Calismalarinda gerceklestirilecek kompozisyon biitiinliigii i¢inde; denge, oran, hareket, acik-
koyu, 151k-gdlge, ritim, armoni, iislup gibi plastik unsurlarin ve estetik ilkelerin yer almasi
gerektigini bilir.

Gorsel sanat eserlerini tanima, sanat¢i iisluplart ve sanat akimlari hakkinda temel bilgiler
edinir

TEMEL BECERILER: Kendini ifade etme, elestirel diisiinme, bilgi teknolojilerini
kullanma, kisisel ve sosyal degerlere 6nem verme, arastirma, estetik biling kazanma, sanat1 ve
sanat¢iy1 takdir etme, sorumluluk alma, estetik yasam kiiltiirii edinme, karar verme, problem

¢6zme, milli, manevi ve evrensel degerlere duyarli olma, basladig1 isi bitirme.

MATERYALLER : Bilgisayar, Coklu-ortam araglari, (projeksiyon makinesi, CD,

hoperlor, mause, v.s.) Caligma yapraklari; kavram haritasi, sanat tarihi seridi, v.s.



222

OGRETME-OGRENME YONTEM VE TEKNIKLERI: Bilgisayar destekli sanat
egitimi yontemi, ¢ok alanli sanat egitimi ydntemi, soru-cevap yontemi, gdzlem yontemi,

inceleme, bulus yontemi. Oyun yontemi v.s.

KAYNAK :Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi Egitim CD’si,

Artut, K. (2001) Sanat Egitimi Kuramlari1 ve Yontemleri. An1 Yayincilik

Boydas N. (2004). Sanat Elestirisine Giris. Ankara: Giindiiz Yayincilik.

Ozsoy, V. (2003). Gorsel Sanatlar Egitimi.Ankara: Giindiiz Yaymcilik.

San I. (2004). Sanat ve Egitim. Ankara:Utopya Yayncilik.

Storrocki M. Ve O. Kirisoglu (1997) Orta Ogretimde Sanat Ogretimi Ank:MEGP

ON HAZIRLIK:

Bir hafta 6nceden 6grencilere ¢calismalar hakkinda bilgi verilir. Bilgisayar laboratuari veya
multi-medya (Coklu-ortam) salonu ders baslamadan 6nce hazirlanir. Projeksiyon makinasi
ile duvara yansitma, bilgisayar baglantilari ve ses baglantilar1 tamamlanir. Derste

kullanilacak ¢aligma yapraklar1 hazirlanir.

DERS ICi ETKINLIKLER:

Ders siireci hakkinda kisa bilgi verilir. Derste kullanilacak baslica ¢coklu ortam araglari ve
kullanim sekilleri hatirlatilir.

Bazi eserlerle sanat elestirisi yontemi ile eser incelemesi yapilir.

Miizede bulunan gorsel sanat eserlerinin ¢esitleri, benzerlikleri ve farkliliklari, teknikleri
iizerinde tartigilir. lgilendikleri resimlerle ilgili olarak detayl inceleme yapilir, sanatgist
hakkinda bilgi edinilir.

Vitray, mozaik, 6zgiin baski resimler v.s. aralarindaki farklar konusulur.

Caligmalarinda gerceklestirilecek kompozisyon biitiinliigii i¢inde; denge, oran, hareket, acik-

koyu, 151k-gdlge, ritim, armoni, {islup gibi plastik unsurlarin ve estetik ilkeler goriilen eserler
iizerinde incelenir.

Ogrenilen kavramlarla ilgili pekistirici oyunlar oynanir. (Orn: Gizli mesaji bul)

Miizede gordiigii eserlerden esinlenerek kendi 6zgiin ¢alismalarint gergeklestirirler

DEGERLENDIRME : Konuyla ilgili sorularin yoneltilmesi. Bagar testi uygulanir.
Yapilan ¢izimler degerlendirilir. Kontrol testi formu doldurulur. Siire¢ dosyas1
incelenebilir.



Kontrol Listesi Formu Ornegi
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Aciklama: Agagidaki ifadelerin Ggrenci tarafindan gergeklestirilip gerceklestirilmedigini

ifadenin kargisinda bulunan yere garp1 (x) koyarak isaretleyiniz.

Ogrencinin Adi-Soyads:

Tarih :

Olgiitler

Evet

Hayir

1. Derse 6n hazirhik yaparak geldi.

2. Konuya uygun malzemeleri getirdi.

3. Malzemeyi konuya uygun olarak kulland.

4. Derse istekle katilds.

5. Farkh uygutama yéntem ve teknikleri denedi.

6. Temiz ve diizenli cahsts.

7. Malzemeleri israf etmedi.

8. Is bitiminde ortarmi temiz ve diizenli hirakti.




SUREC DOSYASI DEGERLENDIRME OLCEGI
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Performans Diizeyi ) 4 . > .
(Ornek olacak
(Yeterli} (Kabut edilebilir) (Gelistirilmeti)
Boyutlar nitelikte)
Siirec dosyas, tim Siire¢ dosyas, gerekli Siirec dosyast, gerekli Siirec dosyast, gerekli
gerekli materyalleri materyallerin bityilk materyallerin birazint materyallerin cok azim
igeriyor. gogunlugunu igeriyor. iceriyor. iceriyor.
icerik
Dosyada bulunanlar Dosyada bulunanlar Dosyada bulunanlar Dosyada hulunanlar
Ggrencinin gelisimini | 6grencinin geligimini dgrencinin hem bilgisini | gerekli bilgiler: ve

Dosyada bulunanlarn

ve bilgisini yansiryor.

yansitiyor fakat bilgilerin

hem de geligimini biraz

geligimi yansrtmyor.

ozeltigi bir kismim yansitmiyor. | yansitryor.
Siireg dosyas:, tam ve | Stireg dosyast, iyi Siireg dosyasi, kismen Sticeg dosyasinda, diizene
ditzenli olarak diizenlenmig, izleyici ditzenli saylabilir. 1ligkin bir gérinti var
Diizenleme olusturulmus. Izleyici, | aradifi seyler] bulmakta | Izleyici aradigim ama izleyici aradigim
gerekli her geyi gok az sikintr yageyor. buin:akta biraz bulmakia cok zorlamyor.
bulabiliyor. zorlaniyor.
Tiim yansimalar Yansimalann bilyitk Yansimalann bazdari Yansimalarm ¢ok az1
betimleyici ve béliimil betimleyici ve betimleyici ve 6grencinin | betimleyici ve 6grencinin
Kisisel yansima ogrencinin i¢ diinyasim | Ggrencinin i¢ dinyasim | i¢ diinyasim yansiticl ig diinyasini yansitici
yansttict kigisel yansitici kigisel kigisel etkilegimleri kisisel etkilesimleri
etkilegimleri iceriyor. etkilesimleri iceriyor. igeriyor. igeriyor.
Siireg dosyast, Sire¢ dosyasi, Siireg dosyasi, Siirec dosyas:, 6grencinin
sarencinin becerilerini, | 9frencinin beceriferini, ogrencinin becerilerini, becerilerini, yeterliklerini
Siireg dosyasmm bir bitiin | vererikierini ve yeterliklerini ve bilg}si;ni 1 yeterliklerini ve bilgisini | ve bilgisini gistermiyor.
olarak etkilifizi | bilgisini cok lyl bir gostermeye yardime lusmen gdsteriyor.
bigimde gdsteriyor. oluyor.
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OGRETIM MATERYALLERI VE CALISMA YAPRAKLARI

KAVRAM HARITASI OLUSTURMA

(Calisma Yapragi)

SANAT

225

GORSEL SANATLAR KARMA SANATLAR SOZSEL SANATLAR SES SANATLARI

v

Bale,
Opera,
Dans,
Pandomim,
Kukla,
Sinema,
Tiyatro
v V.S.

Resim,

Heykel

Seramik,

Mimari,

Grafik,

Tekstil,

Minyatiir,

Hat sanati

V.S.

|

Edebiyat
( Siir, deneme,
tiyatro metinleri
V.S.)

|

Miizik
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DERS NOTLARI

MUZE NEDIR ?

Kiiltiir varliklarin1 saptayan, koruyan, tanitan, siirekli ve gecici olarak sergileyen,
calismalarin bilimsel sonuglarini yayimlayan, halkimizin kiiltiir ve tabiat wvarliklar
konusundaki ilgisini ve sanat zevkini yiikselten, diinya goriisiinii gelistirmede her yastan
insana Omiir boyu etken ve yardimeci olan, siirekli bir kiiltiir, bilim ve egitim kurumudur.
Yasalara gore kiiltlir varliklar1 ( Eski Eserler ) devletin malidir. Miizeler de, tipki devletin
hazinesi adina para ve kiymetle kagitlarla diger tasinmaz mal ve degerlerin islemlerini yiiriiten
merkez bankasi, maliye vb. gibi, devletin mali olan taginir ve tasinmaz kiiltlir varliklarini
korurlar. Diger kurumlardan fark: ise, 6zel bir ihtisas ve inceleme gerektirdiginden genel
hiikiimlerin yan1 sira 6zel yasa ve yonetmeliklerle ¢aligma alaninin ve sinirlariin belirlenmis
olmasidir. Bu nedenle Miizeler, koruma ve giivenlik dnlemleri, halka agik ziyaret giinleri ve
saatleri ile calisma diizeni ve disiplini agisindan birinci derecede hassasiyet gosterilmesi ve
baska kurumlarin da bu hususa dikkat etmesi gereken yerlerdir.

Insanlardaki biriktirme, saklama aliskanlig1 yeni bir olgu degildir. Antik donemlerden
beri biriktirme, koleksiyon olusturma istegi ile ortaya ¢ikan miizeler, gegen zaman igerisinde
kendilerini yenilemis ve gelistirmislerdir. Boylece miize tiirlerinde de hem idari, hem de
koleksiyonlar bakimindan degisiklikler meydana gelmistir. Ilk zamanlarda g¢ogunlukla
arkeoloji ve etnografya agirlikli olan miizeler, simdilerde yiizlerce tiire ulasmustir.

Tirkiye'de Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'na bagli olan miizeler, genellikle arkeoloji
miizeleridir. Bunun yami sira diger kurumlara bagh ve farkli olan miize tiirleri de vardir.
Bunlardan bir kismi sunlardir: Cumhurbagkanligi'ma Bagli Miizeler (Ankara - Atatiirk'iin
Mekan1 Miize Kosk), Genelkurmay Bagkanligi'ma Bagl Miizeler (Ankara - Anitkabir), Milli
Egitim Bakanligi'na Bagl Miizeler (Ankara - 100. Y1l Kiz Teknik Ogretim Miizesi), Tarim ve
Orman Bakanligi'na Bagli Miizeler (Ankara - Atatiirk Evi), MTA Genel Miidiirliigii'ne Bagh
Miizeler (Ankara - MTA Tabiat Tarihi Miizesi), Tiirkiye Cocuk Esirgeme Kurumu'na Bagh
Miizeler (Ankara - Tirkiye Cocuk Esirgeme Kurumu Miizesi), TRT'ye Bagli Miizeler
(Ankara - TRT Miizesi ve Ulusal Kurtulus Sergisi), Ziraat Bankas1 Genel Miidiirliigii'ne Bagh
Miizeler (Ankara - T.C. Ziraat Bankasi Miizesi), Orta Dogu Teknik Universitesi'ne Baglh
Miizeler (Ankara - ODTU Miizesi), Ankara Universitesi'ne Bagli Miizeler (Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi "Oyuncak Miizesi"), Gazi Universitesi'ne Bagl
Miizeler (Ankara - Egit-Der Egitim Ozel Miizesi, Ankara - Gazi Universitesi Mesleki Egitim
Fakiiltesi), Hacettepe Universitesi'ne Bagli Miizeler (Ankara - Mehmet Akif Ersoy Miize Evi),
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Ozel Miizeler (Ankara - Beypazari Kiiltiir ve Tarih Miizesi, Ankara - Hact Bayram Camii,
Istanbul - Tekel Miizesi, Erzincan Kemaliye Ocak Koyii Ozel Miizesi, Karabiik Kardemir
Demir Celik Miizesi).

Miize tiirleri ¢ok ¢esitli olunca bir siniflama yapmak zorunlu olmaktadir. Cesitli
siniflamalar vardir.

1. Koleksiyonlarina,

Bagli olduklar1 yonetim birimlerine,
Hizmet ettikleri bolgeye,

Hitap ettikleri kitleye,

Koleksiyonlarini sergiledikleri mekanlarina
Islevlerine gore farkli miize tiirleri.

SRRl

Yapilan miize tiirleri siniflanmasinin 6zellikleri ve hangi miizelerin bu tiirler igerisinde
yer alabilecegi konusunda sunlar sdylenebilir:

Koleksiyonlarina Gore Miizeler; Koleksiyonlarina gore simiflandirilan miizeler; yarar
saglama ve zevk alma Ozelliklerini dikkate alma ve Ogrenme amaciyla bir araya
getirilmislerdir. Bu miizeler su sekilde siralanabilirler:

Genel Miizeler: Bu miize tiirleri ¢ok yaygm degildir. Iglerinde birgok koleksiyonu
barindirabilirler. Genel miizeler diger tiirlere gore en Ideali kabul edilirler.

Arkeoloji Miizeleri: Arkeoloji, yok olmus kiiltlirlere ait maddi kalintilarin tanimi ve
bilimsel olarak agiklanmasina dayali bir bilim dalidir. Buna gore, arkeoloji miizelerini,
koleksiyonlar1 arkeolojik kazilardan ¢ikarilan eserlerden olusan miizeler olarak izah etmek
miimkiindiir. Tlirkiye'de en yaygin miize tiirli arkeoloji miizeleridir.

Birgok ilimizde (Adana, Ankara, Istanbul, Izmir, Konya, Antalya, Bursa) arkeoloji
miizeleri vardir. Diger bazi illerimizde bu miizeler etnografya miizeleri ile birlestirilmistir.

Sanat Miizeleri: Sanat degeri tasiyan, ancak bilimsel degeri de ihmal edilemeyecek
sanat eserlerinin gruplar halinde toplanip; birka¢ yiizyilin sanat birikimini veya bir sanat
akimin1 ya da sadece bir sanat¢iyr kronolojik olarak koleksiyonlarinda sergileyen ve
gelismeleri izleyen miizelerdir. Sanat miizeleri igerisine sanat tarihi, cagdas sanat miizeleri ile
resim, heykel, fotograf, grafik sanatlar, geleneksel el sanatlari, sinema gibi diger gorsel
sanatlarla ilgili miizeleri de koymak miimkiindiir.

19. yiizyil Bat1 Avrupa ve Amerika'sinda, bilinen miize tiirlerinin yan1 sira sadece sanat
eserlerinden olugsmus koleksiyonlara sahip miizelerin de gelisimi, demokratik bir toplumun
sanata olan ihtiyacini ve ilgisini yansitir. Bu anlamda sanat miizeleri kiiltiirel, sanatsal ve
tarihi degerleri olan sanat eserlerini barindirma ve gelecek kusaklara aktarma islevlerinin yant

sira, birer egitim kurumu olma gorevini de listlenmis olmaktadirlar.
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Sanat miizelerinin kurulmasi ve yaygimlagmasi anlaminda son zamanlarda olumlu
atilmlarm yapildig1 gériilmektedir. Bu adimlarin belki de en énemlilerinden biri, istanbul'da
acilan Modern Sanat Miizesi'dir. "Toplumla i¢ ige, yasayan bir miize" hedefiyle yola ¢ikan
Istanbul Modern, ayni1 zamanda bir kiiltiir ve egitim kurumu niteligi de tasiyacak 6zelliklere
sahiptir. Istanbul'un Avrupa'nin kiiltiir baskentlerinden biri olma siirecine katkida bulunmay1
ve yilda bir milyon ziyaret¢i agirlamay1 amaglayan Istanbul Modern, ilk y1l iginde yirmi bin
ilkdgretim Ggrencisine sanat egitimi vermeyi planlamaktadir.

Tarih Miizeleri: Tarih miizeleri, kismen arkeoloji miizeleri ile bir anilmaktadir. Ancak
tarih miizeleri ayr Ozellikler tasirlar. Bu anlamda tarih miizeleri genel olarak bir kurumu, bir
sehri, bir yoreyi, bir iilkeyi veya toplumu sistemli olarak inceleyen, tarih kronolojisini iktisadi,
siyasi, toplumsal agidan -koleksiyonlarinda bir araya toplamis miizelerdir. Tiirkiye'de gercek
anlamda bir iarih miizesinin oldugu sdylenemez. Ornegin, Tiirkiye'de daha ¢ok Anadolu
Selcuklulari, Beylikler ve Osmanli devri maddi kiiltiir ve sanat eserleri ele alinir. Ancak bu
kiiltiirlerin siyasi, ekonomik ve toplumsal agidan ele alindigi goriilmez. Halbuki tam
anlamiyla olusacak tarih miizelerinde bu amaglarin hepsi incelenmeli ve ona gore bir diizenek
olusturulmalidir.

Etnografya miizeleri: Etnografya miizeleri yaygin olarak Avrupa'da olmakla birlikte
Amerika, Asya ve Afrika'da da yer almaktadir. Etnografya miizeleri ile arkeoloji miizeleri
arasinda benzerlikler vardir. Hatta bazi arkeoloji miizeleriyle etnografya miizeleri i¢ ice yer
almaktadir.

Genel olarak arkeoloji miizeleri, bir toplumun etnograflk kiiltiirlerine ait eserleri
kapsayan miizelerdir. Etnografya miizeleri, kendi yoresi digindaki yakin ¢evre kiiltlirlerinin
etnografik iiriinlerini de toplayabilir. Ayrica buna bagl olarak bulundugu cevre ile yakin
cevresi arasinda kiiltiirel iletisimi saglayabilir.

Etnografya miizeleri folklor, halk sanati ve gelenekleri, milli etnografya ile ilgili
miizelerdir, ileri kiiltiirlere ait etnografik degerdeki koleksiyonlari igine alir. Tiirkiye'deki
etnografya miizeleri genellikle Selguklu, Osmanli devri ve Cumhuriyetin ilk yillarina ait
giyim kusami, arag-gerec gibi etnografik eserleri barmdirmaktadirlar. Izmir Atatiirk ve
Etnografya Miizesi (1941), Ankara Etnografya Miizesi (1927) (Fotograf 1) ve Antalya
Etnografya Miizesi (1972), Nevsehir Hacibektas Arkeoloji ve Etnografya Miizesi (1988) bu
tiir miizelere 6rnek olarak verilebilir.

Doga Tarihi ve Jeoloji Miizeleri: Genel olarak dogada mevcut olan, ancak 6zelliklerine
gore siniflandirilan, eski donemlerden kalma fosiller, mineraller, tag vb. elemanlar

bulunduran miizelerdir. Zooloji, bitkiler ve botanik, mineraller ve fosiller bagliklar1 altinda
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koleksiyonlara ayrildiklar1 goriiliir. Degisik hayvan, bitki tiirleri, hayvanat bahgeleri,
akvaryumlar, botanik bahgeleri, dogal rezervler ve dogal etkilesimler sonucu olusmus
peyzajlar bu miizenin igerigini olusturur. Tiirkiye'de bu anlamda 1968 yilinda Ankara'da
Maden Tetkik Arama Enstitiisii tarafindan kurulmus olan bir tek Tabiat Tarihi Miizesi vardir

Bilim Miizeleri: Kosay'a (1974:184) gore "llim-fen miizesi veya teknik miize; insanin
varligim1 korumak, tabiatin gii¢lerini kendine ram etmek i¢in yaptig1 uzun savas ve cabalari
tanitan, yine evvelkiler gibi insan icadi olan bir bilim kuruludur". Yine ona goére bilimler
miizesi, "insanligin mazi, hal ve istikbalini gosteren, umuma agik bir 6gretim ve egitim
kurumudur".

Planeteryumlar: Bilim miizeleri icerisine dahil edilebilecek igeriklere sahiptirler. Igerik
olarak, gokyiiziiniin sanal ortamda canlandirilmasi s6z konusudur. Planeteryumlar bilim
miizelerinden bagimsiz olabildigi gibi, Boston Bilim Miizesi'nde (ABD'de) oldugu gibi bilim
miizeleri i¢inde de yer alabilirler.

Endiistri Miizeleri: "Endistri, maden kaynaklariyla cesitli enerji kaynaklarmin
islenmesini ve hayvansal, bitkisel ya da madeni hammaddelerin mamul madde durumuna
getirilmesini amaglayan iktisadi etkinliklerle, bu etkinliklerde kullanilan araglarin tiimiine
denilmektedir" (Uygur, 2002:41).

Endiistri miizeleri medeniyetin temsilcileri olup biitiin teknolojileri i¢ine alir. Fabrikalar,
santraller vb. bu miize tiiriine girer. Amaglari, ilgili bulunduklar1 bilim kollarinin &gretimine
ve personellerinin yetistirilmesine yardim ederek, aragtirma, inceleme ve gozlem becerilerini
yiikseltmektir.

Bagh Olduklar1 Kurumlara Gore Miizeler; Devlet miizeleri, yerel yonetim miizeleri,
liniversite miizeleri, askeri miizeler, bagimsiz ya da &6zel miizeler, ticari amagl kurulus
miizeleri gibi. ..

Koleksiyonlarimi Sergiledikleri Mekanlarina Gore Miizeler; Geleneksel, agik hava
ve anit miize 6rnek olarak gosterilebilir.

islevlerine Gore Farkh Miizeler; Atatiirk (Miize) Evleri, tek kisilik veya nesneyi konu

alan miizeler, devrim miizeleri, sanal miizelerdir.
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Miize’ye iliskin Sozliik:

Ahenk: uyum

Akim: Ortak sanat goriisiiniin 6zelliklerini gosteren, ortak davranis ve tutum igindeki sanatci
veya yapitlarmin gruplandigi kategori.

Akrilik: i¢inde sentetik 6zellikler igeren su ile inceltilebilen bir suluboya tiirti.

Altin oran: ilk kez, Antik Cagda gelistirilen en yetkin oranlamaya ait matematik kurami ve
bu kurama bagl olarak Romali bir mimarin kullandig klasik 6l¢ii sistemi (Evrensel anlamda
uyumun, idealin ve erdemin bu 6l¢iiye bagl oldugu diisiiniilir. Cogunlukla “kii¢lik parca ile
biiyiik par¢a arasindaki iliskinin, biiyiilk parcayla biitiin arasindaki iligkinin ayni olmas1”
dogrultusunda hareket ederek cizgiler ve dikdortgenlerin pargalara boliinmesi i¢in yaygin
olarak kullanilmistir. Bu mantiga gore boliinmiis bir ¢izgide, kiigiik kismin biiyiik kisma orani,
biiyiik kismin biitiine oranina esittir.)

Asimetrik Denge: Esit ya da olmayan gorsel agirliktaki ve c¢ekicilikteki 6gelerin
diizenlenmesi.

Betimleme: tasarlama, bir seyi sézle veya yaziyla anlatma, géz 6niinde canlandirma, tasvir.
Bezeme: Herhangi ylizeyi motifle siisleme, tezyin.

Denge: 1. Ogelerin bir birleri ile olan iliskilerinin resim diizen igindeki ifadesi.2. Bir
kompozisyonda renk, bi¢im, yon, Ol¢ii gibi degerlerin kendi igerisindeki karsit degerlerini
birbirine yaklastiran ya da bir biitiin i¢inde algilatan bir tasarim sonunda elde edilmis olan
nitelik.

Desen: Cizgi resim. Gorsel bir etki yaratmak amaciyla yapilmis ¢izgi resimlerin hepsi.

Doku: Bir nesnenin yap1 Ozelliklerine bagli , onun tiimiinii kapsayan veya temsil eden;
goriilebilen, dokunulabilen gorsel ve dokunsal etki.

Eleman: Bir sanat eserini olusturan ve kendi bagina da varolabilen parga, unsur, 6ge. (drnegin
resimde, renk ve ¢izgi birer elemandir).

Empresyonizm: Avrupa resminde ilk olarak geleneksel resimden ayrilmayi basaran ve
Ronesans’tan beri izlenilen atdlye resminin siyah-beyaz, 1s1k-gdlge ve bilimsel perspektif
kurallarinin ¢dziilmesinde baglangi¢ sayilan sanat egilimi (1877°de Paris’te sergilenen ve
“Soleil Levant” adin1 tagiyan bir tabloya yapilan elestiride alay olarak yazilan “Impressionist”
sozcligiinden dogmustur, akimin Onciileri Seuart ile Signac’tir).

Enteriyor: Bina ici resim.

Espas: resimde derinlik etkisi, mekan.
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Estetik: Giizelligin insan akli ve duyularin {izerindeki etkilerini konu olarak ele alan felsefe

dali.

Figiir: resim ya da heykel sanatlarinda, betimlenmis gercek ya da hayal {irlinii her tiir varlik

veya nesne.

Figiiratif: 1. resim ve heykelde, dogay1 ve nesneleri bi¢cim olarak goésteren eser. 2. Son
zamanlarda soyut sanatin ortaya ¢ikmasiyla yayginlagan; eserde dogadan istifade edildigini

belli etmek, sanat¢inin dogaci anlayigini agiklamak i¢in kullanilan terim.

Form: Isik golge, renk, anatomi, ¢izgi ve doku gibi elemanlarin hepsinin birden olusturuldugu
gorunim.

Grafik sanatlar: Tahta baski, bakir, ¢inko graviir, litoprafi gibi ¢esitli basim ve gogaltma teknikleri
kullanilarak yapilan resimleri ele alan sanat tiirleri.

Graviir: metal bir plak {izerine, asit ya da bir u¢ yardimiyla oyulan yerlere miirekkep yedirilerek
yapilan oyma deseninin, bir pres yardimu ile kagit {izerine ge¢irilmis baskist.

Idealizm: hayali diisiincelere yani idelere gore eser yaratma goriisii. Descartes, Gothe ve hegel bu
felsefenin onciileridir.

Imge: 1.Zihinde tasarlanan ve gergeklesmesi Ozlenen sey, diis, hayal, hiilye. 2. insan bilincine
duyumlar yoluyla gelen nesnelerin yansimasi.

Imformal Sanat: 1945-1960 yillar1 arasinda ortaya ¢ikan biitiin soyut sanat akimlarini tanimlayan
sanat terimi (informel sanat, filigiirii kesin bir bigimde reddeder.

Kic : degersiz eser.

Klasisizm: 16. yiizyilda Andre Palladdio tarafindan italya’da ortaya konan ve 17. yiizyilda, Italya
disinda &zellikle Fransa ve ingiltere’de gelismis mimari akim.

Kompozisyon: Bir sanat eserinde, sanatin elemanlarinin sanatin ilkelerine gore diizenlenmesi.
Kiibizm: 1907 yilinda Cezanne’in hatirasina saygi olarak Fransiz Hiikiimeti tarafindan agilan
retrospektif bir sergide, Picasso ile Brapue’in kendi aralarinda yaptiklart elestiri ve yorumlar ile
ortaya ¢ikan bir sanat akimi. (Doga goriiniislerini geometrik bir parcalanmaya tabi tutup tablo
ylizeyini doga unsurlarindan kurtararak yeniden inga etme amaci giider.

Lavi : tek renk sulu boya ve firga ile yapilan leke etkili bir resim teknigi (daha ¢ok agag¢ ugla
yapilmis desenlerde, leke ilekontrast olanaklar1 ve oylum etkisi saglanmasi i¢in kullanilir.)

Naif: 1. Saf, dogal, yapmaciksiz. 2. bir sanat alaninda, egitimsiz sanatgilar ve onlarin yaptiklari
eserleri tanimlamak i¢in kullanilan terim.

Natiirmort: 1. Olii doga olarak da adlandirilan, konu olarak cansiz varliklarin secildigi resim tiirii. 2.

cesitli seramik ya da cam kapilar, meyveler, ¢igekler, kitaplar, kumaglar v.b. nesnelere ait resimler.
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Non-figiiretif resim: 1. Figiirsiiz resim. 2. Wassily Kandisky’in ¢aligmalariyla bigimlenen, soyut
sanat1 taniumlamak igin kullanilan terim. Terim olarak objesiz olmay1 degil figiirsiiz olmay1
gosterir.(Kandisky’ye gore resim, artik dopanin ya da nesnelerin bir ifadesi degil, sanat¢inin
resimsel elemanlarla meydana getirdigi kendine 6zgli bir varliktir. Bu anlayisla birlikte, sanatin
doga iliskisi gittikce azalmig; bir resim dnce doganin bir soyutlamasi yani deformasyonu, daha
sonra ise resimdeki dgelerin tamamen ilkeler dogrultusunda diizenlendigi bir varlik olmustur. Obje,
dis diinyadaki bilinen nesne degil, renk ve ¢izgilerin renk- bigim ya da metematik diizenidir.
Perspektif: Resmin iki boyutlu ortaminda, iigiincii boyut (derinlik) yanilsamasi vermek igin
kullanilan teknik (iki tiir perspektif vardir: Cizgi ve hava perspektifi. Cizgi perspektifinde, oylum ve
onun i¢indeki nesneler ayni1 goriis noktasina gore bir ylizey iizerine yansitilir. Bu yansitma sonucu,
nesneler bakis noktasindan uzakliklarina gore gercek boyutlarindan daha biiyiik ya da ufak goziikiir.
Bu goriise gore, oylumun ve esyalarin tespiti, ¢izgi perspektifini olusturur. Hava perspektifi adi
verilen renk perspektifi ise ilk olarak Japon resminde kullanilmigtir. Bakis noktasindan uzaklastikea,
gbzlemci ve nesneler arasinda artan 118in yansimasini etkileyen atmosfer tabakasi yiiziinden,
nesnelerin renginin daha mevilestigi gézlenmistir.)

Peyzaj: Manzara resmi.

Portre: Resim sanatinda genel olarak bir insanin figiiriiniin sadece omuzlardan itibaren yiiziiniin
konu alindigi resimler.

Realizm: 1839 yilinda ortaya atilan, konu ve Uslup bakimindan yasami ve dogayi oldugu gibi
yansitma, bi¢imleme anlayis1 (realist sanatgilar, “gercek, iste giizel olan sey” sozinil ilke
edinmislerdi. Bu sanat anlayigina gore plastik sanatlarda, dogadaki oranlar; plastisite, renk ve 151k
degerleri aynen yansitilmaya calisir)

Ritim: 1. Gozle goriilebilir devamli bigimlerin tekrari ile elde edilen akicilik veya devamlilik. 2.
gorsel tempo, Olglli vurgularin kullanilmasi. 3. hareket hissi ya da goriisii liretmek i¢in sanatin
elemanlarinin diizenli tekrarina génderme yapan sanatsal ilke.

Roélyef: 1. Diiz bir yiizeyden bir parcanin ya da ylizeyin tamaminin digar1 uzamasi i¢in yapilan
tasarim, kompozisyon. 2. kabartma.

Roprodiiksiyon: 1. Bir sanat eserinin orijinal formuna ve elemanlarina sadik kalarak kopyasinin
iiretilmesi. 2. Bir sanat {iriiniiniin gercek boyutlar1 ve teknigi goz oniinde bulundurulmadan iiretilen
kopyasi.

Sanat: Bircok alani, akimi, miizesi, sergi salonu, uygulayicisi olan sosyal bir kurum.

Sanatgr: Sanatla profesyonel bir sekilde ugrasan kimse.

Sanat Elestrisi: Bir sanat calismasimin tanimlanmasi, analiz edilmesi, degerlendirilmesi,

yorumlanmasi, a¢iklanmasi ve yargilanmasidir.



233

Sanatin elemanlari: Sanat¢inin sanat eseri lizerinde kullandig1 temel 6geler; renk, yogunluk, deger
(valor-renkli/renksiz), nokta, ¢izgi, doku, bi¢im/form, bosluk (mekan).

Sanat Eseri. Yiiksek sanatsal nitelikteki resim, heykel, grafik, mimari v.b. eserlerdir.

Sembolizm: 1880 sonrasinda 6nce edebiyatta, sonra resimde ortaya ¢ikan ve diisiinceyi sembollerle
ifade etmeyi deneyen sanat goriisii (Sembolistler, dini ve mistik 6geleri agirlikta olarak yer
vermiglerdir)

Simetri: Bir eksene gore iki yanda, ayn1 mesafede karsilikli olarak yer alma.

Simetrik denge: Bir eksene gore 6gelerin ayni durumda tekrar etmesidir.

Simge: Iletisim kurma ya da ileti aktarma, bilgi verme amaci1 igeren gosterge; baska bir seyi temsil
eden edim ya da sey.

Soyut sanat: Doga goriintiilerine bagli olmayan sanat (20. ylizyil resim ve heykel anlayisinda yeni
bir diinya goriisiidiir. Soyut sanat, esya doga ve canlilarin goriiniislerinden heyecan verici
kompozisyonlara ulasmay1 amag¢ edinir. Soyut sanati ilk ortaya atan ve 1910 yilinda eserini veren
Kandinsky’dir. Kandinsky’e gore, miizik kompozitorii nasil ses birimleri olan notalar1 kompoze
ediyor ve soyut bir anlamda heyecanini anlatabiliyorsa; resim de renk lekeleri, siyah beyaz tonlar ve
boya maddesinin iglenis olanaklari ile heyecan uyandirici anlatimlara ulasabilir.)

Stilize: 1. karakterin kaybolmadan basitlestirilerek tezyini ile sematik hale sokulmus bi¢im ya da
motif. 2. Usluplastiriimis.

Siirrealizm: 1924’te Andre Breton tarafindan ortaya atilan, doganin mantiksal goriiniisiinii degil,
insanin bilingalt1 ve rityalarindaki diinyasini1 6n plana ¢ikaran sanat akimi.

Tasbaski: bk. Litografi

Ton: bir rengin ¢esitlerine denir. (Kobalt mavisi, Turkuaz mavisi gibi)

Uslup: Bir devrin ya da bir sanatgmin kisiligi; teknik, renk, kompozisyon, bi¢im ve anlatim
bakimindan 6zellikleri.

Valor: Ayni rengin en koyusundan en agigina kadar dereceleri.

Vitray: Istenen deseni verecek bicimde diizenlenmis kayitlar arasina renkli ya da boyali camdan
parcalar yerlestirilerek yapilan “pencere” bezemesidir.

Yiiksek baski: Agac, linolyum gibi malzemelerden yapilmig diiz plaklarin 6biir yerleri oyularak
¢ikarilarak ve yalniz basilacak boliimleri birakip miirekkeplenerek basilan baski tiirii.

Zanaatci: Daha ¢ok teknik yetenege ve ustaliga dayanarak iiretim yapan kimse.
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Eser Elestirisi Sirasinda Ogrencilere Sorulan Sorular:

Eser Adi: Dolmus Motor
Eserin Sanatcisi : Mustafa Pilevneli
Eserin Boyutlar1 : 75cm. X 48 cm.
Teknigi : Serigrafi Baski - Yapim Yil1: 1994

Betimleme (Tanimlama) :

- Eserin ad1 nedir?

- Sanat¢is1 kimdir?

- Eser hangi sanat formundadir?

- Eser hangi teknikle yapilmigtir?

- Eserde neler goriiyorsunuz?

- Bu eserin ana temasi nedir?

- Bu eserde hangi tiir sekiller vardir? (Diizenli, diizensiz, organik, geometrik)

- Eserde hangi renkler vardir?
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Coziimleme (Analiz) :

- Cizgi, renk, bi¢cim, doku, mekan vs. nasil dengelenmis, oranlanmig, armoni nasil
kurulmustur?

- Yakin ve uzak olan seyler neler?

- Bu eserde en cok dikkat ¢eken nedir? Daha sonrasinda neler dikkatinizi ¢ekiyor?

- Bu eserdeki mekan daha ¢ok renksel olarak mi, yoksa bi¢cimle mi olusturulmus?

- Resmin ana rengi nedir?

- Renkler nasil diizenlenmis, acik renkler mi, koyu renkler mi yoksa her ikisi birden
mi?

- Eserde ¢ogunlukla soguk renkler mi, sicak renkler mi kullanilmigtir?

- Bu eserde en ¢ok alani ne kaplamigtir?

Yorumlama:

- Bu eserin nasil bir tad1 var?

- Bu eser sizce nasil kokuyor?

- Eser nasil bir ses veriyor?

- Bu eser sizde nasil hisler uyandiriyor?

- Size hissettirdigi duygularin nedeni ne olabilir? Renkler mi, bi¢gimler mi, dokular m1?

- Eser ne gibi goriiniiyor?

- Eserde hangi bi¢cim ya da renkler sembolik olarak kullanilmig?

- Sanatci1 eserde bazi formlari ve fikirleri neden abartmis?

- Sanat eserinin ismi, eseri anlatiyor mu?

- Bu eserin i¢inde olmak nasil bir duygu olurdu?

- Resmin i¢inden disaridaki diinya nasil goriintirdii?

-Kendinizin eserin i¢inde oldugunuzu diisiiniin, neler yapardiniz? Nerelere giderdiniz?
Neler konusurdunuz? Hangi sesleri duyardiniz? Hangi kokular1 alirdiniz?

- Esere mutlu oldugunuz, ya da hiiziinlii oldugunuzda bakinca duygusal olarak eserden

etkilenir misiniz?



Yarg: :

- Sizce bu eser neden 6nemlidir?

- Bu eser hangi kurama aittir?
Yansitmaci: Gergekei bir olayi ifade eder.
Bicimci: Belirgin sekiller, renkler, ¢izgiler v.b. 6ne ¢ikmustir.
Anlatimci: Cesitli duygular veya sembolik mesajlar tasiyordur.
Islevsel: uygulama, dini, politik, egitsel, vb. amaglhdur.

- Sizce 1yi sanat nedir? Neyin iyi oldugu konusunda kimler karar verir?

- Sanat¢1 Uinlii olunca, eseri daha giizel mi olur, ne diisliniiyorsunuz?

- Sizce her eser gercege benzemek zorunda midir?

- Sanat eseri el yapimimidir?

-Bu eserin degeri sizce ne kadardir?

- Bu eser ne kadar eskidir?

- Bu esere sahip olmak iist diizey gostergesi midir?

- Bu sanat eserini evinizde bulundurmak ister miydiniz?

- Bu sanat eserini evinizde nereye koymak isterdiniz, neden?

- Bu esere daha ¢ok kim deger verirdi (biiyiikanne, balik¢1, imam, polis vb.)?

- Bu sanat eseri ile bilginiz artt1 mi1?

izle, Arastir,
Soyle, Bul,

| {I_x;i?;,“a A Analiz et. %ﬁ&]
BN OV AN 1N

Dusin, Karar ver.
Baglant: kur,

Yorumla.

Bigimei, Yansitmaci, islevsel, Anlatimei

;| QBTR

Sanat Eserinin basamaklarini gosteren tablo. (Chapman, 1978)
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Kelime Dagarcigi Oyunu
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Asagidaki kelimeleri yukaridaki tabloda bulunuz.

PERSPEKTIF
DEVRIM ERBIL
GRAVUR
KOMPOZISYON
SOYUT
VITRAY

FORM

HALI

DOKU
SERAMIK
NAIF

AKRILIK
MOZAIK
MINIMALIST
MUZE
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Devrim Erbil Cagdas Sanatlar Miizesi’'nde Nelerden Konustuk?

*10 kelime bulacagiz.
**Sonra bu kelimelerin anlamlarin hatirlayacagiz.

HEHE S0P o xT
R R e = v B e v B e\ s B 8 @
el B A~ B e i e el e
e s =2E S oo
O O@HHNZ =
X EIOUY OO H
SO N HH D E X
MOoOWORMOKETX
CHEHOHK TP XUHAHH<
=W E R HA g X<
D COCHO0R P Ng
= me o 202K

ARMONT

FOTOGRAF

GRAVUR

MOZAIK

MUZE

NAIF

PERSPEKTIF

RESIM

SANAT

VITRAY —

Cozim:

= +

=+
+ 4+ 0+ R+ + + + T
+ 0+ A<
O+ + = H 4+t

+
S - B RV B

+ + B4+ A+
1
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+ 4+ + W0+ H A+ A+

m OO O0W A+ +

4+ 4+ 4+ 4+ 4+
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(Over, Down, Direction)
ARMONI {1, 6, NE)
FOTOGRAF (11,10, N)
GRAVUR(1,7,E)

MOZAIK (3,1, SE}
MUZE (4, 6, NW)
NATF(10,7,N)
PERSPEKTIF (10,10, NW)
RESIM(8, 1, SW)

SANAT (5,8, W)
VITRAY (9, 1,8)
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Gizli Mesaj1 Bul!

Bu bulmacada agagidaki kelimeler diizgiin veya tersten, yatay, dikey ya da capraz
olarak yerlestirilmistir.

Kelimeleri buldugunuzda {izerini karalarsaniz, geriye kalan harflerin Atatiirk’iin sanat
hakkinda soyledigi ¢ok 6nemli bir soziinii gizledigini bulacaksimz.

Bakalim bu sdzii kim bulacak? ©

Atatiirk'iin sanatla ilgili bir goriisii:

ARMONI ESTETIK FOTOGRAF
GRAVUR HEYKEL MOZAIK
NAIF NATURMORT PERSPEKTIF
PEYZAI PORTRE RESIM

SANAT SERAMIK VITRAY
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Bulmacanin Gizli Mesaj:

Bulmacanin ¢6ziimii:

Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus demektir.
' M.K. ATATURK

Atatiirk'iin sanatla ilgili bir goriisii:

+ W =W AEElE A

{Over, Down, Direction)
ARMONI (2, 8,N) .~

ESTENIR(14,1,/8)

FOTOGRAF (6,8, E)v

GRAVUR (3,5, S)

HEYKEL (8,15, NE)-

MOZAIK (1,15, NE)-

NATF(7,13,W)—

NATURMORT (15, 10, NW) -
PERSPEKTIF (10, 3, W)

PEYZAJ (15, 6, N):

PORTRE (12,10, W)

RESIM(8,11,W)e

SANAT (1, 6, S) -

SERAMIK (9,1, SE)"

VITRAY (15, 9, NW)
“Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus demektir
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Ogrencinin
Adi Soyadi:
Numarasi :

Hazine Avi

1. Giris katta bir resmin i¢indeki denizatiyim, bil bakalim, benim resmimi kim yapt1?

2. Oturdum, balik tutmak icin ag dikiyorum. Giris kattayim. Benim resmim hangi

teknikle yapildi biliyor musun? Arastir bakalim ©

4. Miizeye ismi verilen iinlii sanat¢1t Devrim Erbil yapti beni. Anadolu’nun mimari

dokusunu soyut bir bakisla yansitan bir resimim. Birinci kattayim, adim nedir benim?

5. Birinci kattayim, Hiilya Vural Ikizgiil olusturdu beni. Yaramaz bir maymunum,
sana bakiyorum. Birbirinden farkli kiigiik {ic boyutlu pargalar1 bir yiizey iizerinde yan
yana getirerek resim olusturma teknigi ile yapildim. Bu teknige ne ad verilir?
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6. Biz bir siirii kustuk. Bir haliya desen olduk. Birinci katta kiigiik salondaki beyaz

kuslariz. Bizi kim tasarladi, bul bakalim.

7. Galeri boslugundan bakarsan bir asagi katta goriirsiin. Bes arkadas, klasik miizik
caliyoruz size... Arkamizda renkli camlardan yapilmis, harika eserler var... Renkli

1is1klar s1ztyor disardan. Bu eserlere ne ad veriliyor? Soyle bakalim, biliyor musun?

8. Serigrafi baski teknigi ile yapildim. Ikinci kattayim. Bir aksamiistii ugusan

kelebekler var resimde... Beni kim yapt1?

9. Siyah-beyaz bir tabloyum. Graviir baski teknigi ile yapildim. fkinci kattayim. Unlii

ressam Aliye Berger yapti beni. Resimde neler goriiyorsun, yaz bakalim...

10. Ikinci katta renkli bir graviir resim. i¢cinde dans eden bir balerin kiz var. Hadi bul

bakalim, beni kim yapt1?

11. ikinci katta kocaman bir litografi resimim. Atilla Atar’m eseriyim. Litografi

baskiya baska ne denir? Arastir bakalim...

12. ikinci katta kdsede bir yerdeyim. Resmin iginde iist iiste mavi ve yesil insanlar

istiflenmis. Graviir baski resimim. Bil bakalim, kimin eseriyim?
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Hazine Avi Oyunu Cevaplari ve Ogretmen Bilgi Yaprag

Not: Onerilen ydntem, dgrencilerin daha once tek baslarma gerceklestirdikleri sanal
miize gezisinden sonra, gruplara ayrilarak grup calismasi seklinde hazine avi oyununu
kalabalik katilimla gergeklestirmeleridir. Boyle bir durumda grupga yarisma heyecani
ile katilimin daha verimli oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenciler, grup igerisinde sinerji
olusturarak keyifli bir 6grenme siireci yasamaktadirlar.

1. Giris katta bir resmin i¢indeki denizatryim, bil bakalim, benim resmimi kim yapt1?

Eserin Adi: Dolmus Motor

Eserin Sanatcisi : Mustafa Pilevneli
Eserin Boyutlari : 75cm. X 48 cm.
Teknigi : Serigrafi Baski
Yapim Yili : 1994
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2. Oturdum, balik tutmak i¢in ag dikiyorum. Giris kattayim. Benim resmim hangi
teknikle yapildi biliyor musun? Arastir bakalim ©

Eserin Adi: Baliga Hazirlik
Eserin Sanatcisi : Ozlem Uslu
Eserin Boyutlar1 : 66cm. X 50 cm.
Teknigi : Graviir Baski
Yapim Yili : 1999

Eserin ad1 : Inci
Eserin Sanatcisi : Giilsiim Erbil
Eserin Boyutlar1 : 86cm. X 100 cm.
Teknigi : Tuval Uzerine Yagliboya
Yapim Yili : 2002
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4.Miizeye ismi verilen {inlii sanat¢1 Devrim Erbil yapti beni. Anadolu’nun mimari dokusunu
soyut bir bakisla yansitan bir resimim.
Birinci kattayim, adim nedir benim?

Eserin Adi : Anadolu Cesitlemeleri
Eserin Sanatg1 : Devrim Erbil

Boyutlar1 : 116 cm x 90 cm.

Teknigi : Tuval Uzerine yaglhiboya

Yapim tarihi : 2001

5. Birinci kattayim, Hiilya Vural Ikizgiil olusturdu beni. Yaramaz bir maymunum, sana
bakiyorum. Birbirinden farkli kiigiik iic boyutlu parcalar1 bir ylizey lizerinde yan yana

getirerek resim olusturma teknigi ile yapildim. Bu teknige ne ad verilir?
e

Isimsiz ‘
Eserin Sanateisi : Hiilya Vurnal Ikizgiil
Eserin Boyutlar1 : 125cm. x 110 cm.

Eserin Teknigi : Mozaik
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6. Biz bir siirii kustuk. Bir haliya desen olduk. Birinci katta kiigiik salondaki beyaz kuslariz.
Bizi kim tasarladi, bul bakalim.

Eserin Sanatcisi: Devrim Erbil

7. Galeri boslugundan bakarsan bir asag1 katta goriirsiin. Bes arkadas, klasik miizik ¢aliyoruz
size... Arkamizda renkli camlardan yapilmis, harika eserler var... Renkli 1siklar sizryor
disardan. Bu eserlere ne ad veriliyor? Soyle bakalim, biliyor musun?

Vitray
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8. Serigrafi baski teknigi ile yapildim. ikinci kattayim. Bir aksamiistii ugusan kelebekler var
resimde... Beni kim yapt1?

Eserin Ad1 : Gelecekte Aksam iistii
Eserin Sanatgis1 : Giill Derman
Eserin boyutlar : 50cm. X 70cm.
Teknigi : Serigrafi

Yapim Yili: 1987

9. Siyah-beyaz bir tabloyum. Graviir baski teknigi ile yapildim. Ikinci kattayim. Unlii ressam
Aliye Berger yapt1 beni. Resimde neler goriiyorsun, yaz bakalim...

Isimsiz

Eserin Sanatgisi : Aliye Berger
Eserin Boyutlar1 : 45cm. X 28 cm.
Teknigi : Graviir baski
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10. ikinci katta renkli bir graviir resim. Iginde dans eden bir balerin kiz var. Hadi bul bakalim,
beni kim yapt1?

Eserin Sanat¢isi : Hayati Misman
Eserin Boyutlar1 : 29cm. X 25 cm.
Teknigi : Graviir Baski Teknigi
Yapim Yili : 1998

11. ikinci katta kocaman bir litografi resimim. Atilla Atar’in eseriyim. Litografi baskiya baska
ne denir? Arastir bakalim...

.rﬁ TSR

Eserin Sanatgisi : Atilla Atar
Eserin Boyutlar1 : 74cm. X 53cm.
Teknigi : Litografi (Tas Baski)

Yapim Yili : 1997
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12. ikinci katta kdsede bir yerdeyim. Resmin iginde iist {iste mavi ve yesil insanlar
istiflenmis. Graviir baski resimim. Bil bakalim, kimin eseriyim?

Eserin Adi : Giinesin Dort Kolu

Eserin Sanatgist : Miirside Icmeli

Eserin Teknigi : Graviir baski
Yapim Yili : 2001
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GORSEL TAMAMLAMA TESTI
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GORSEL TAMAMLAMA TESTINE ILISKIN ESER

Eserin Adi: Insan Yapilar1 38
Eserin Sanatcisi: Kemal Uludag
Eserin Boyutlari: 30x20x15 cm.

Yapim Teknigi: Stoneware 1200 derece
Eserin Yapim Y1ili: 2000
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EK - 15

ADANA CEBESOY ILKOGRETIM OKULU 7. SINIFLARDA iSLENEN DERSLE
ILGILi BAZI FOTOGRAFLAR

Deney Grubu Ogrencileri:

Deney Grubu (8/E) Ogrencisi Begiim Avci
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(Gériismesi Video Kayda Alinan Ogrencilerden Biri)
P
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EK-16

MUZEYE AIT BAZI FOTOGRAFLAR

Miize Girisi

Miize I¢inden Gériintii
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21 Subat 2004 Miize Ac¢ilis Téreninden



256

EK 17
IZiN DILEKCELERI

GAZI UNIVERSITESI
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
ANKARA

Enstitiiniiz, Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Resim Ogretmenligi
Programi 028121504 numarali 6grencisiyim. “Ilkégretim 7. Smiflarin Gorsel Sanatlar
Derslerinde Miize Egitiminin Etkilesimli (Interaktif) Ortamda Sunulmasmin Ogrenci

Basarisina Etkisi” konulu bir tez hazirlamaktayim.

Aragtirmanin deneysel kismin1 2006-2007 egitim 6gretim yilinin II. Doneminde
02-20 Nisan 2007 tarihleri arasinda Adana ili merkez ilkdgretim okullarindan Adana

Cebesoy Ilkdgretim okulunda gergeklestirebilmem igin izin istiyorum.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

19.03.2007

Ozlem Uslu
Adres:
Gazi Universitesi
Mesleki Egitim Fakiiltesi
Uygulamali Sanatlar Egitimi Boltimii
Tel: 0 505 3190958

Ek: Arastirma konusu ile ilgili rapor ve CD.



257

T.C. o
. ADANA VALILIGI i
o I M Egitin MidsHagi T
SAYI :B.08.4MEM.4.01.00.05.040/ 343} \ 19 . 0% -0
KONU: Tez
VALILIK MAKAMINA
ADANA

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi, Miidirliigiiniin 26.03.2007 tarih ve 2312
sayil1 yazilarinda;

Fakiiltelerinin, Giizel Sanatldr Egitimi Anabilim Dali Doktora programi dgrencisi Ozlem
USLU” nun danigmam Prof. Dr. Adnan TEPECIK yonetiminde uygulamak istedigi
“I]kogretlm 7.8miflarn  Gorsel Sanatlar Derslerinde Miize Egitiminin Etkilesimli
(Interaktlf) Ortamda Sunulmasmin Ggrenci Basarisia Etkisi “ konulu Tez calismas: igin
izin isteminde bulunmaktadir.

S6z konusu Tez ¢aligmasinin Nlimiz Seyhan ilgesinde bulunan Cebesoy [lkogretim
Miidiirligiinde  Egitim-Ogretim  aksatiimadan uygulamalan, Midirliigiimiizece uygun
gorilmektedir.

Makamlarinizea da uwygun goriildiigi takdirde olurlariniza arz ederim.

\
'%??éAR
/ Mf}/ i
:f /.
Ly

OLUR
19./ 04 /2007

Resat OZDEM{R
| Vali a.
Valt Yardimeis:
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D — Personel Dairesi Bagkanhg:

P T.C.
GAZI UNIVERSITESI
,?LZ REKTORLUGU

Sayi  :B.30.2.GUN.0.70.71.07 .Q{’[V)’_- .17 7 ANKARA E
Konu : Goreviendirme 27”6%1: ZB“

MESLEKI EGITIiM FAKULTESI DEKANLIGINA

LG i : Univ.Mesleki Egitim Fakiiltesi Dek.nin 20.03.2006 tarih ve 664 sayili yazisi.

Universitemiz Mesleki Egitim Fakiiltesi Aragtirma Gorevlisi Ozlem USLU’nun 10-15 Nisan
2006 tarihleri arasinda Deutsche Guggenheim Miizesi ile Bergama Miizesinde (Pergamon Museum)
arastirma yapmak ve 4.Berlin Cagdas Sanatlar Bienal’ini izlemek iizere, belirtilen tarihler arasinda
yolluksuz ve yevmiyesiz olarak yurtdisinda (Alvﬁanya) gorevli-izinli sayilmast 2547 sayih
Kanunun 39.maddesi uyarinca Rektorliigiimiizee uygun goritlmiigtir.

Bilgilerinizi ve geregini arz/rica ederim.

Prof.Dr.Siilleyman PAMPAL

Rektor V.
DAGITIM
Geredi 3 Bilgi i¢in s
-Mesleki Egt.Fak.Dek.na ) " Tem - Disisleri Bakanhgina

-Y.0.K. Bagkanhgma

Gazi Universitesi Rektbrliigi, Teknikokullar ANKARA - Tel: 0(312) 202 24 29, 30, 31, 32, 33 Fax: 0(312) 21520 34



