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ABSTRACT

Hypertext is digitized, linear or nonlinear interactive texts, where readers
have the options of choosing their own path of reading. Hypertext enviroments are
media- rich reading enviroments, where elemantary school students will be exposed
to more as The Ministry of National Education initiated and is implementing The
Informaion Technology Classrooms Project.

The purpose of this study, therefore, is to examine the fifth and sixth
graders’ hypertext reading processes. More specifically the effect of instruction on
students’ navigation and the issue of dissorientation was explored. A total of 45 fifth
and sixth grade elementary school students particaped in this study. A pre-test, post-
test quasi experimental research design was applied. Data were collected through
three instrurements, which are Hypertext Dissorientation Scale, memory test and a
reading time log.

The results indicated that students percieved themselves as undecided about
dissorientation and no gender difference was observed. The more they spend on
hypertext reading, the more they remembered and the less they felt dissoriented. No
gender difference was observed in their reading times. Moreover, instruction on how
to navigate in hypertext enviroments did not have an effect on students’

dissorientation and memory retrieval scores.

Keywords: Reading, hypertext, hypertextual dissorientation, navigation, instruction.
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OZET

Genel anlamda hipermetinler dijital veya dijital hale doniistiiriiimiis, dogrusal
ve/ veya dogrusal olmayan etkilesimli metinler olarak tanimlanmaktadir. Geligen bilgi
ve iletigim teknolojilerinin okuma kavramina yansimasi olarak da ifade edebilecegimiz
hipermetinler, gerek gilindelik yasamda, gerekse egitimsel anlamda karsi karsiya
kaldigimiz zengin okuma ortamlaridir. Ayrica egitimsel anlamda, Milli Egitim
Bakanlig1’nin siirdiirdiigti Bilgi Teknolojisi Siniflar1 projesiyle ilkégretim 6grencilerinin
bu ortamlarla artik daha ¢ok yiiz yiize gelecegi s6ylenebilir.

Bu calismada, ilk6gretim 5. ve 6. simf Ogrencilerinin  hipermetinsel okuma
stiregleri ve Ogrencilere verilen hipermetinsel siirecinde gezinim 6gretiminin, okuma
slirecinde yasanan kaybolma sorununa etkisi arastirilmastir.

Calismanin katilime: grubu 5. ve 6. smifa devam eden 45  ilkdgretim
6grencisindeﬁ olusmaktadir. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu desenlenmis yar1 deneysel
tasarlanan bu ¢alismada veriler ti¢ farkli kaynaktan toplanmistir Buniar; Hipermetinsel
Kaybolma Olgegi, Hatirlama Olgiim Araci ve okuma ortaminda harcanan siirelerin
tutuldugu cizelgedir.

Verilerin analizi ile ¢aligma sonunda 6grencilerin, hipermetinsel okuma
siirecinde kendilerini kaybolmus olarak degil, kararsiz olarak algiladiklan; kiz ve erkek
dgrencilerin  kaybolma algilarinin  benzer oldugu goriilmiistir.  Ogrencilerin
hipermetinsel okuma ortaminda harcadiklan zaman arttikga okuduklarindan daha fazla
hatirladiklar: ve sasirma algilarinin azaldif: tespit edilmistir. Fakat okuma siirelerinin
cinsiyete gore farklilasmadigi goriilmiistiir. Ayrica 6grencilere hipermetinsel ortamlarda
nasil gezinim (navigation) yapilmasi gerektiine yonelik verilen 6gretimin gruplarin
hipermetinsel kaybolma 6lgegi puanlar: ve hatirlama puanlari {izerinde fark yaratmadigi

tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Okuma, hipermetin, hipermetinsel kaybolma, hipermetinsel

gezinim, 8gretim.
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BOLUM 1
GIRIS

Teknoloji alaninda son derece hizli gelismelerin yagsandigl yeni bin yila
girerken iletigim, bilgi, bilisim ve ¢oklu ortam uygulamalarinin bilgisayariar aracilif1
ile internet ortamlar: {izerinde sunulmasina ve giin gegtikce yayginlagmasina tanmiklik
etmekteyiz Bilgi ¢cagim ifade eden bu teknolojilerin sosyal hayata farkli acilimlar
getirerek, egitim- 6gretimden lretime, galigma kosullarindan ekonomiye, sagliktan
kulttirel hayata kadar yasantilannmizi etkilemekte ve degistirmekte oldugunu
gozlemlemekteyiz.

Ote yandan okumanin tamimu da, toplumu olusturan bireylerin ortak
katkilariyla devamli yenilenmekte ve anlamlandiriimaktadir (Altun, 2002). Bilimin,
bilginin son derece hizli gelismekte ve degismekte oldugu bu dsnemde Gtiines (2000)
tarafindan orta ¢agdan giiniimiize “en etkili 6grenme ve bilgi edinme yéntemi” olarak
tamimlanan okumanin da, bu degisimden etkilenmemesi disiiniilemez. Bazi
aragtirmacilar tarafindan (6rn., Altun, 2002, Eisenstein, 1979) matbaanin kesfi kadar
Onemli bir yenilik olarak diisiiniilen hipermetinler, okuma alaninda yasanilan bu
etkinin en 6nemli isaretidir diyebiliriz.

Genel anlamda hipermetinler (elektronik metinler) dijital veya dijital hale
déniistiirilmily dogrusal ve / veya dogrusal olmayan etkilesimli metinler olarak
tanimlanmaktadir. Bu elektronik metinlerde, farkli bilgi kiimeleri “link” adi verilen
koépriiler aracilifiyla organize edilmektedir.

Hipermetinler, yapilarinda bulundurduklart 6zellikiler sayesinde, okuma
konusundaki yasantilarimizi Snemli 6lciide degistirmektedir. Geleneksel metinler
(basili metinler) gibi hipermetinler de metin tabanlidir. Basili metinlerde oldugu gibi
hipermetinlerde de alfabeyle birlikte, resimler, grafikler ve ikonlar kullanilabilmekte,
bu yeni ortamlarda bunlarin yam sira gérsel ve isitsel medya tiirleri de (6mn., ses,
video, animasyon) sunulabilmektedir. Basili metinlerde farkli bilgi kiimelerine
ulagmak icin sayfa ¢evrilirken, hipermetinlerde sayfa ¢evirme yerine kelime, resim
ya da animasyon seklinde sunulan koprilere (linklere) tiklamak suretiyle bilgi

kiimeleri (s6zel ve sozel olmayan) arasinda gegisler saglanabilmektedir.



Hipermetinlerde, basili metinlerdeki gibi okuma siirecinde birinci sayfadan
sonra ikinciyi, ardindan G¢lincii sayfayr okuma gibi 6nceden belirlenmis bir okuma
siras1  yerine kopriilere tiklayarak bulunulan bir ekrandan farkh igerikteki birgok
ekrana ve igerige ulagmanin  saglanabildigi okuma yollarni (gezinim yollan)
izlenebilmektedir. Okur, okuma siirecinde aktif oldugu gibi, kendi istegine gore
farkl: sayfalart (ekranlar1) agan linklere tiklayip, okuma sirasini ve igerigini kendisi
belirleyebilmektedir.

1940’larda Vannevar Bush tarafindan askeri amag¢ i¢in diisiiniilen ve
insanlarin tim bilgi birikimini birbirine baglamay: amaglayan hayali bir sistem
olarak ortaya ¢ikan hipermetin kavrami, zaman i¢inde dikkate deger oranda hayalden
hayata ge¢mektedir. Hipermetinler giinlimiizde, internet ve ¢okluortamlarin
boylesine gelismesiyle artik hayali bir kavram olmanin &tesine gegerek yasantimizin
bir pargasi olmaya ve hatta elektronik ansiklopediler, CD’ ler, elektronik kitaplar,
elektronik sozlikkler gibi uygulamalarla simiflarimizin  birer pargast olmaya
baslamgtir (Kamil & Kim, 2001).

Hipermetinlerin okuma kavramini algilama geklimizi de degistirdigine
dikkat ¢eken Altun (2002), metinlerin ekranlara taginmasi, okuma siirecinde sayfa
gevirme yerine bilgisayar ekranlarinda gezinme kavraminin ortaya ¢ikmasi ve hiper
kopriilerle (linklerle) iliskilendirilmis yapilariyla bu yeni ortamlarm okuma
konusundaki kabullerimizi ve alglarimizi degistirdiginin altin1  gizmektedir.
Hipermetinsel okuma siireci olarak adlandirabilecegimiz bu okuma siirecinin,
geleneksel metinlerdeki okuma stirecinden farkli oldugu yapilan farkli ¢alismalarda
da vurgulanmaktadir (6rn., Calcaterra, Antonietti & Underwood, 2004; Tedder &
Lee, 2003; Patterson, 2000; Lawless, Mills & Brown,1999 ).

Bilgi teknolojilerinin egitim programlarina entegre edilmesine yonelik
yapilan yatirimlarn artmasiyla birlikte; okullarda bilgisayarlarin simflara tasinmasi
ve bunlar1 egitim Ogretim ortamlarinda bir ders araci olarak etkili bir sekilde
kullamlmalarmnin beklendigi Milli Egitim Bakanligi’nin, 2001 yilinda yayimladig:
2001/53 sayili genelge ile vurgulanmaktadr (MEB, 2001). Bu proje kapsaminda
Milli Egitim Bakanh, ilgili genelgenin yayimlandigi 2001 yili itibariyle yaklasik
3000 ilkogretim okuluna, bilgisayar, yazici, televizyon, tepegdz ve bilgisayar

yazihmlarmin yer aldigi, internet erisimi bulunan Bilgi Teknolojisi Simflar



olusturmustur. Olusturulan bu smiflara saglanan donamimlarda kullanilacak egitim
yazilimlarindan ve dgrencilere saglanan internet erisimi sayesinde internet {izerinden
elektronik bilgi kaynaklarina ulasmalar: beklenmektedir.

Dolayisiyla, onlimiizdeki yillar igerisinde efitim-Ggretim ortamlarinda,
elektronik metinlerin daha fazla yer alacagi ve bilgisayar ortamlarinda gerek
Ogrencilerin gerekse Ofretmenlerin hipermetinsel okuma stireglerine daha fazla
maruz kalacaklari s6ylenebilir. Bu durumda, Vannevar Bush (1945) tarafindan hayali
bir sistem olarak adlandirilan hipermetinsel ortamlarin, artik siniflara kadar girerek,
bu olguyu egitim 6gretim siirecinin bir pargas: haline doniistiirecegi de kagimlmaz

bir olgu olarak 6nilimiize ¢ikacaktir.

1.1. Arastirmanin Onemi

Bu caligmanin Onemini vurgulayan ii¢ temel tartisma ekseni vardir.
Bunlardan ilki; aragtirmada teorik bilginin uygulamaya aktariimasidir. Diger bir
ifadeyle bu arastirmada, hipermetinsel okuma siirecinde ortaya c¢ikan metin iginde
“yoniinii sasirma” ve “kaybolma” problemlerine, alan yazindaki arastirma bulgulari
1s1ginda ¢6ziim aranacaktir. Aragtirmacilar bu problemlerin hipermetinlerin dogrusal
olmayan yapisiun farkinda olmayan okurlarin, bu ortamlara dogrusal metinmis gibi
yaklasmalarindan kaynaklandigini (Calcaterra, Antonietti & Underwood, 2004,
Altun, 2004; Tedder & Lee, 2003; Patterson, 2000; Lawless, Mills & Brown,1999)
belirtmektedirler. Bunun yan: swra, okurlarin  hipermetinlerin yapisin1 anlamalan,
hipermetinsel okuma siirecinde nasil gezinecekleri bilgisine (hipermetinsel okuma
semas1) sahip olmalar1 durumunda ise bu soruniarin yasanmayacag: konusunda
beklentiler olusmustur. Ancak, bu konuda dogrudan yiiriitiilen deneysel ¢alismalarin
eksikligi, bu konuda daha fazla arastirma yapilmasi yoniinde ihtiyac: giindeme
getirmektedir.

Bu aragtirmanin gerekliliini ve Onemini vurgulayan ikinci etken ise;
aragtirma sonuclarmin bilgi teknolojilerinin  simiflarda  etkili kullanimina ve
niteliginin arttirilmasia yonelik ylriitiilen ¢aligmalara katkida bulunmasidir. Milli
Egitim Bakanligi tarafindan bilgi teknolojilerinin egitim programlarina dahil
edilmesinin amaclandigi Bilgi Teknolojisi Siniflart projesi dahilinde, yaklagik 6000



ilkogretim okuluna (tlim illerin her ilgesinde en az iki sinif olmak lizere) internet
erisimi de olan “Bilgi Teknolojisi Siniflar” kurulmaktadir. Dolayisiyla milyonlarca
ogrenci gerek proje dahilinde saglanan egitsel yazilimlar sayesinde, gerekse internet
araciligiyla, farkli olarak tanimlanan hipermetinsel ortamlarla kars: kargiya gelmigtir
ve/veya geleceklerdir. Farkli okuma stirecinin gerektirdigi okuma tecriibesine sahip
olmayan ilkégretim 6grencilerinin, bu ortamlara kitap okuyormus gibi yaklagmalar
durumunda, hipermetinlerden yeter diizeyde faydalanmalari ne kadar miimkiin
olacaktir? Bu aragtirma ile, ilk6gretim Ogrencilerine hipermetinlerdeki okuma
stirecinin farkina varmalarini saglamak ve bu tecriibeleri sayesinde bu ortamlardan
etkin bir sekilde faydalanmalarini miimkiin kilmak amagclanmaktadir. Bu nedenden
otiirll arastirma sonuglarin biiylik biitgelerle yiirlitillen Bilgi Teknolojisi Simflar:
projesinin amacina ulagmas: konusunda katki saglamast s6z konusudur.

Bu aragtirmanin 6nemini vurgulayan bir diger etken de; hipermetinsel
ortamlarda okuma siirecini tanimlayan herhangi bir kuramsal yapinin olmamasi;
dolayisiyla, hipermetinsel okuma siireglerinin 6gretimi konusunda gecerli bir
modelin bulunmamasidir (Altun, 1999). Bir ¢ok arastirmada nicel ve nitel olarak
Ggrencilerin biligsel stilleri (Calcaterra, Antonietti, Underwood, 2004) 6grenme
stilleri (Rourke & Lysynchuk, 2000; Mizell & Lever, 1994), hatirlama diizeyleri
(Tedder & Lee, 2003), tasarim ve algr (Yildinm & Ozden, 2001) gibi degiskenlerle
hipermetinsel ortamlarda okuma siirecin ve bu siiregten faydalanma durumlar
aragtirilmgtir. Ancak, bu ¢aligmalarin ¢ogunda katilimei grubu ortadgretim, lisans
ve lisans iistii 6grencilerinden olugmaktadir. Dolayisiyla, bu arastirma ilkégretim
Ogrencilerinin hipermetinsel ortamlarda okuma stiregleri ve 6gretsel materyallerin bu
stireci nasil etkiledigini incelemesi nedeniyle bu alandaki bilgi birikimine katkida

bulunabilecek nitelikte bir ¢aligmadir.

1.2. Amac ve Arastirma Sorular:

Bu ¢aligmanin genel amaci ilkdgretim besinci ve altinct siif 6grencilerine
verilen hipermetinsel gezinim Ofretimi ve saglanan tasarimsal ipuglarinin,
hipermetinsel okuma stirecinde ortaya c¢ikan metin icinde kaybolma problemine

etkisini aragtirmaktir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir;



1. Ilkogretim ogrencilerinin hipermetinsel ortamlardaki  okuma siiregleri
bakimindan,
a. kaybolma algilari ne diizeydedir?
b. kaybolma algilari cinsiyetlerine gore farklilik géstermekte midir?
c. okuma siireglerinde harcadiklar1 zaman ile kaybolma diizeyleri arasinda
bir iligkisi var midir?

2. Ilkogretim o6grencilerinin  hipermetinsel ortamlardaki okuma siiregleri

agisindan harcadiklar: zaman,
a. cinsiyetlerine gore farklilik géstermekte midir?
b. ile hatirlama 6l¢tim aract puanlar arasida bir iligki var midir?

3. Ilkogretim Sgrencilerine hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapilmast
gerektigi konusunda verilen Ogretim, hipermetinsel okuma siirecinde gruplarin
kaybolma puanlarinda fark yaratmakta midir?

4. llkogretim 6grencilerine hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapilmast
gerektigi konusunda verilen 6gretim, gruplarin gezinim sonrasi hatirlama puanlarinda

fark yaratmakta midir?

1.3. Arastirmanin Sinirhihiklar: ve Sayiitilar

Yar1 deneysel olarak tasarlanan bu ¢alismada bazi smurliliklarin
bulundugunu belirtmek gerekmektedir. Bu smirliliklar ve sayiltilar, katilimeilarin
genel oOzellikleri ve aragtirmaci tarafindan hazirlanan Ogretim materyallerinin

yapisindan kaynaklanabilir.

1.3.1. Katsthhmenlar

Tiim katilimcilarin bu ¢aliymaya katilmalari konusunda géniillii olduklan
varsayilmugstir. Yas ve siif degiskenine gore evrene ulagsmada her ne kadar rasgele
secim ile katilimcilarin belirlenmesi gerekirken, bu ¢aligma igin tek bir okuldan {ic
smuf secilmistir. Bu 6grencilerin deney ve kontrol gruplarina atanmasi ise rasgele
yonteme gore belirlenmistir. Bu durumda, yari-deneysel olarak tasarlanan bu

caligmada evrene yonelik genelleme yapiimast uygun olmayabilir.



Katilimcilarin ¢aligmaya yonelik verdikleri cevaplarda samimi ve igten
oldukiar1 varsayilmigtir. Dolayis1 ile, dgrencilerin kendilerine verilen yonergeleri

takip ettikleri, anladiklar1 ve uyguladiklar: kabul edilmistir.

1.3.2. Ogretim Materyali

Bu ¢alismada kullanilan gretim materyallerinin hazirlanmast, tasarlanmasi,
gelistirilmesi ve tim gruplara uygulanmas: arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.
Opretim tasarimdan kaynaklanabilecek eksikliklerin bu calismaya etki etmis

olabilecegi diisiintilebilir. Bu da ¢alismanin sinirliklar arasinda tartisilabilir.

1.4. Kavramsal Tammlar

Coklu ortam (multimedya): Bilgilerin birden fazla gorsel ve igitsel medya
tiirli ile genel anlamda sirali bigimde sunuldugu ortamlara denir.

Hiperortam (hypermedya): Bilgilerin birden fazla gorsel ve isitsel medya
tiirti ile siral1 ve sirali olmayan bir tarzda sunuldugu ortamlara denir.

Hipermetin (hypertext): Bu galismada hipermetin kavrami her ne kadar
bilginin birden fazla medya tiiri ile dogrusal ve dogrusal olmayan bir tarzda sunan
sistemler olarak tamimlansa da bazi arastumacilar hipermetinlerde farkli medya
tiirlerinin sunumunu vurgulamak i¢i hipermetin yerine hipermedya (hypermedya)
kavramint kullandiklart goriilmektedir. Nielsen (1995) geleneksel hipermetin
kavrammmn yalmzca metin tabanh sistemleri temsil etmedigini, ayrica; hipermetin
ortamlarindaki ¢oklu medya tlirlerini ayr bir kavram olarak tanimlanmasinin gerekli
olmadigini belirtirken hipermedya kavramlarinin birbirilerinin yerine kullanilabilen
kavramlar oldugunu ifade etmistir.

Hipermetinsel Okuma: Hipermetinsel ortamlardan yapilan okumaya denir.

Link : Hipermetinsel ortamlarda farkit bilgi kiimelerini birbirine baglayan
kopriilere denir. Bu kopriiler, resim, video, metin, animasyon kaynaklari {izerine
kurulabilir.

Gezinim (navigation): Hipermetinsel ortamlarda linkler araciligiyla farkls

bilgi kiimeleri arasinda dolagma stirecine denir.



Metin ici kaybolma (getting lost): Hipermetinsel okuma siirecinde okurun,
bulundugu bilgi kiimesint ve gitmek istedigi bilgi kiimesini bilememesi ve sonug
olarak okuma siirecinin kesilmesi veya amagsiz siirmesi sorununa denir.

Yoniiniin sasirma (dissorientation): Hipermetinsel okuma siirecinde
okurun bulundugu ekrandan, ulagmek istedigi bilgi kiimesine, nasil gidecegini

bulamamasi sorununa denir.



BOLUM 2

KURAMSAL TEMELLER VE ILGILI CALISMALAR

Hipermetinsel okuma her ne kadar yeni bir kavram olarak karsimiza ¢iksa
da, okuma kavraminin ne anlama geldigi arastirmacilarin uzun yillar tartistiga bir
konudur. Okumanin tanimi toplumu olusturan bireylerin katkilariyla devaml
yenilenmekte ve anlamlandiriimakla birlikte (McCarthy & Raphael, 1992), her yeni
tanimlama ve anlamlandirmanin bulunulan ortam ve amaca gére degisebilecegini
belirten aragtirmacilar hipermetinsel okumanin geleneksel anlamda algilanan
okuryazarligin bir alternatifi olarak degil, ancak tamamlayicisi olarak goriilmesi ve
anlamlandiriimas: gerektigini belirtmislerdir (Reinking, McKenna, Labbo, & Kieffer,
1997). Dolayisiyla gerek metinsel, gerekse hipermetinsel okuma siirecinde esas
vurgulanan okuma stirecidir.

Coziimleme, kelime tanima, ciimle anlama, gibi geleneksel okuma siireciyle
ortak elementlere sahip olan hipermetinsel okuma stirecinin (Shapiro &
Neiderhauser, 2004) dogru anlamlandirilabilmesi igin, oncelikle okuma kavramim
nasil anlamlandirmamiz gerektigi bilinmelidir. Geleneksel okumanin tamamlayicist
olarak ifade edilen hipermetinsel okuma kavrami, farkli galisma alanlarmin
katkilartyla stirekli glincellenen bir slirecin  firlinidiir. Okuma kavraminin
anlamlandirilmasinin, tammlanmasmin ve okuma Ogretiminin farkli bilimsel
disiplinlerin katkilarntyla zaman iginde siirekli gelisen ve degisen bir siirece bagh
oldugu stylenebilir.

O halde, hipermetinsel okuma ve geleneksel okuma iligkisi nasil
algilanmalidir? Okuma siirecinin gelisimine bakildiginda neler dikkat ¢ekmektedir?
Okuma 6gretimi ile iligkisi nasildir? gibi sorular okuma kavraminin nasil algilandig
konusunda bilgi verici olacaktir. Bu boliimde hipermetinsel okuma siireci ile birlikte
bir siire¢ olarak okuma ve okuma 6gretimi konularina deginilerek, bu konularla ilgili

yapilan ¢aligmalar degerlendirilecektir.



2.1. Bir Siire¢ Olarak Okuma ve Okuma Ogretimi

Bu bélimde okuma 6gretiminin son 40 yil iginde gecirdigi degisim stireci
ele alimacaktir. “Okuma O6gretimi”nin zaman igerisinde nasil algilandigi, hangi
bilimsel disiplinlerin ¢alisma alanina girdigi bununla birlikte bu disiplinlerin okuma
siirecini nasil tamimladiklari, ne gibi katkilarda bulunduklar ve etkiledikleri
tartisilacaktir.

Okuma konusu ilk olarak dilbilimciler tarafindan c¢alisilmis olsa da tek bir
arastirma alamin calisma konusu olarak kalmamistir. 1960’larin sonlarinda farkli
birgok aragtirma alanindan bilim adaminin okuma siireci konusunda calismasiyla
okuma, disiplinlerarasi (interdisipliner) bir ¢alisma konusu olmaya baslanustir. Ilk
olarak dilbilimciler okumanin dinleme, konusma ve yazma gibi siireglere bagli,
benzer bir dil siireci oldugunu belirtmislerdir. Dilbilimcilerin ardindan psikologlar,
sosyologlar, psikodilbilimciler, sosyodilbilimciler, felsefeciler, politik (siyasal)
kuramcilar ve elestirel teorisyenler okuma konusunda arastirmalar yapmuglardir

(Pearson & Stephens, 1994).

2.1.1. 1960’Iarda Okuma Anlayisi ve Okuma Ogretimi

1960’larda okuma gergek bir dil stireci degil, algisal bir siire¢ olarak
gorilmiistiir (Pearson & Stephens, 1994). Diger bir ifadeyle, bu donemde “okur”
denince akla bir sayfadaki gorsel sembolleri (harfler, rakamlar vb.) sozel koda
geviren ya da sozel ifadeleri harflere doniistiiren kimseler gelmistir. Bu anlayisa
gére; eger bir okur, kendisine verilen yazili metni s6zel ifade olarak
¢coziimleyebiliyorsa (decode), onun okudugunu anladigt varsayilmigtir. Bu dénemde
okumanin ¢éziimleme olarak anlasildig1 da s6ylenebilir.

Okuma Ogretiminde anlam {izerinde durulmadifi, okuma kavraminin
¢coziimleme ile smurli tutuldugu anlayis geregi, okuma Ogretimi de, Sgrencilerin
kendilerine verilen bir climleyi seslendirmesi ya da okunan ciimleyi yazmast gibi

etkinlikler tizerinde yogunlagiimugtir.
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2.1.2. Dilbilimsel Okuma Yaklasim ve Okuma Ogretimi

1960’11 yillarin baglarinda arastirmacilarin okumayi, modern dilbilim bakis
acisiyla ele alarak  farkli okuma ogretim model ve metotlart gelistirmeyi
amacladiklar1 goriilmektedir. Bu amagla dilbilimciler s6zel dil ile yazili dil
arasindaki iliskileri gOstermeye yonelik bazi anlayislar one stirdiikleri dikkat
cekmektedir. Bu anlayislardan birisi Pearson ve Stephens (1994) tarafindan tiim okur
yazar toplumlarin konugma dillerini temsil etmeye c¢alisan anahtar 6zellikler
kullanmast olarak gosterilmigtir. Diger bir ifadeyle dilbilimciler, yazili dilin konusma
diline gore ifadesel anlamda daha sinirli oldugunu dile getirmis ve yazili dildeki bu
sinirliligin asilmasi ¢abasindan dogan 6zellikleri tespit etmeye ¢alismislardir. Temel
ses birimlerini temsil eden harflerin bu ¢abadan dogdugunu 6ne siiren dilbilimciler,
ayrica yazili dilde anlam karisikliginin 6nlenmesi i¢in kelimeler arasinda bosluk
birakilmasi ya da vurgulanmak istenen bélimiin alt1 ¢izili, yana egik, kalin harfle,
biiyiik harfle yazma ve tlimiiniin birlesimi seklinde yazma gibi basimla ilgili
(tipografik) Gzellikleri de yine bu grupta degerlendirdiklerini gérmekteyiz.

Arastirmacilarin ortaya koyduklari bu ozellikler sayesinde yazili dilde
anlam kanigikliklarinin ve ifadesel simirliliklarin ortadan kaldirilabilecegi, dolayisiyla
okudugunu anlamanin miimkiin hale gelecegini diistindiikleri s6ylenebilir.

Dilbilimcilerin sagladigi diger 6nemli katk: da; her seyin konusuldugu gibi
yazilamamasi olgusudur. Baska bir ifadeyle, stzel dildeki tiim 6zellikleri yazi dilinde
karsilayamadigimizdir. Bu duruma “hece diismesi” ya da “ses tliremesi” gibi
ornekler verilebilir. Ornegin; “agabey” s6zctigii konusurken “abi” olarak ifade
edilmektedir ya da “spor” kelimesi konugma dilinde “sipor” olarak kullanilir. Buniar
s6zel dilin yapisal gereginden kaynaklanmaktadir ve konusma dilinde kolayca
anlagilabilir. Konugsurken “abi” diyen bir kisi onun yazi dilinde okundugu gibi
yazilmadigini da bilmektedir.

Bu dénemde dogustan gelen doniigiimcii gramer “transformation generative
grammar” , gelencksel yapisal dilbilimin (cenventional structural linguistic) yerini
almstir. Bu donemde Noam Chomsky devrim niteliginde iki ¢alisma yaymmlamustir.
Syntactic Structures (1957) ve Aspect of Theory of Syntax (1965) adlr iki kitabimn

da dil dogasmin karakterini vererek 50 yil boyunca dilbilimciler ve psikologlar
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tarafindan kabul goren “davranisci dil 6grenme ve anlama” tammini giiriitmiistiir
(Pearson & Stephens, 1994). Boylelikle, dilbilim alaninda koéklii degisiklikler yapan
Chomsky, psikologlarin da dil 6grenme ve anlama siirecindeki diisiincelerini ve
caligmalarini degistirmistir

Chomsky dilde anlamamin, yan yana dizilmis s6zciiklerin anlamlarinm
birlesimi ile agiklanamayacagini ileri siirmiistiir.

Chomsky’e gore; dil son derece kompleks bir yapidir ama gocuklarin
yasadiklar: ¢evrede konusulan dile maruz kalmalariyla (6gretilerek degil) ¢ocuklar
tarafindan okula baglamadan kolayca &grenilebilir (Pearson & Stephens, 1994). Bu
nedenden dolayi, bu dénemde cocuklarin okuma 6grenmeleri konusunda yogun
6gretim yapilmas: yerine, onlara okumayt Ogrenebilecekieri uygun materyaller
sunulmasi 6nem kazanmistir. Ogrencilerin uygun materyallerle dil stireglerine maruz
kalarak, yapisal olarak zaten yatkin olduklart okumayr G6grenebilecekleri
diistinilmistir. Dolayisiyla, bu donemde okuma 6gretimi adina okumayi
ogrenebilecekleri ortamlar hazirlanmasi etkinlikleri 6ne ¢ikmgtur.

Dilbilimciler yazili dil ile s6zel dil arasindaki iligkileri ve dilin 6grenmenin
dogas: ile ilgili ¢aligmalar yaptiklart ama “anlama” konusu iizerinde durmadiklart
goriilmektedir. Psikodilbilimciler “anlama” konusunda aragtirmalar {izerinde de

yogunlasmiglardir.

2.1.3. Psikodilbilimsel Okuma Anlayisi ve Okuma Ogretimi

Chomsky’nin Sozdizimsel Yapilar (Syntactic Structures) adli kitabim
yayimlamasiyla beraber 10 yil icinde Psikodilbilim (Psycholinguistic) adi verilen
yeni bir aragtirma alamt gelismeye baslamustir. Psikodilbilimcilerin temel iki
aragtirma konusu vardi. Bir grup arastirmaci yeni dilbilim teorilerinin anlama
boyutunu ¢alisirken; diger bir grup dil kazanimi konusunda aragtirmalar yapmiglardir
Yapilan bu g¢aligmalar okuma Ogretimi konusunda yapilan arasgtirmalart oldukega
etkilemistir (Pearson & Stephens, 1994).

Psikodilbilimciler, okuma etkinliklerinde anlam olusturma {izerinde
yogunlagmislardir. Psikodilbilimeilerin “dil 6grenme” konusu iizerinde ¢aligan grubu

dil 6grenmenin “kurallara dayanan bir siire¢” (a rule governed process) oldugunu
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savunmuglardir. Bununla birlikte, Onceki c¢alismalarin aksine, ¢ocuklarn dil
Ogrenirken biylikleri taklit etmediklerini belirlemiglerdir. Onlara gore g¢ocuklar
bulunduklan dil toplumlarinin bir iiyesiydiler ve dilin kurallarini o dili, kullanarak
kesfetmekteydiler ( Brown, 1970; akt: Pearson & Stephens, 1994).

Chomsky, cocuklarin dil 6grenmeye dogustan yatkin olduklarim ileri
stirmiistli, Brown ve arkadaglar1 ( Brown, 1970; akt: Pearson & Stephens, 1994) bu
diistinceyi gelistirerek, c¢ocuklarin stirdiirdiigii bu Dbeceriyi ayrintili hale
getirmislerdir. Caligmalar1 sonunda g¢ocuklarin, dil kurallarim1 anlayan ve onlari
disarida uygulayip test eden, aktif 6grenenler oldugu gorilmiistiir. Bu bulgunun
ardindan, dil kurallamnin ¢ocuklar tarafindan nasil algilandigi sorusu glindeme
gelmistir. Goodman (1965), ¢ocuklarin dil kurallarini nasil algilayip kesfettiklerini
anlamak icin onlarin dili kullanirken yaptiklari hatalardan yararlanilabilecegini
distinmiistiir. Goodman (1965)’e gore konugma ve yazi dilinde yapilan hatalara
bakarak gocuklarin kendi baglarina kesfettikleri “kurailar sistemini” (rule system)
anlamamiz miimkiindiir. Goodman tarafindan yapilan g¢alismalarla, dil 6grenme
stireci detayli bir sekilde diizenli safthalara ayrilmistir. Bu safthalarda, ¢ocuklann
anlamli iletisim kurmak igin Once tek kelimelik ciimieler kurdugu, 6rnegin “Anne su
ver.”demek yerine sadece “su” dedikleri gorilmistiir. Cocuklarin tek kelimelik
climlelerden sonra zaman gectikce, dile gerekli olgilide maruz kalma ve dille ilgili
yeterli uygulama yapabilme olanag: saglandiktan sonra, iki kelimelik ifadelere
gectikleri; daha sonra 6zne, yliklem ve nesneden olusan ii¢ kelimelik climleler ve
oradan da daha kompleks ctimleler kurduklarint gézlemlenmigtir. Ayrica
Psikodilbilimeiler, ¢ogu ¢ocugun daha anackuluna baslamadan oldukc¢a gelismis
s6zel dil becerisine sahip oldugunu ve tiim bunlar1 direkt bir egitim almadan
becerdiklerini tespit etmiglerdir (Pearson & Stephens, 1994).

Psikodilbilimciler tarafindan yapilan bu caligmalar okuma OFretimi
konusunda calisanlarin izleyecegi iizerinde biiylik etki yaratmustir. Okuma alam
egitimcileri, gocuklarin okuma - yazmay: da tipki konusmayr 6grendigi gibi
basardigini kabul edersek (bu durumda) acaba “okuma—yazma Ofretimi nasil
olmalidir?” ya da c¢ocuklar, okuma-yazmanin iletisim fonksiyonu sunan degerli

aktiviteler olarak kabul edildigi bir toplumun iiyesi kabul edersek “okuma etkinlikleri



13

neler olmalidir?” gibi sorulara cevap aranmaya baslanmistir (Pearson & Stephens,
1994).

Onceki aragtirmalar, ¢ocuklarn dil edinme siirecinde baskalarmi taklit
etmedikleri, dil kurallarimi kesfedip anlayan ve deneyerek test ettigini belirlemis;
ancak, cocuklarin dili nasil anladiklari bilinmemekteydi. Goodman (1965), “A
linguistic study of Cues and Miscues in Reading” adli makalesinde g¢ocuklarin
anlama siireglerinin nasil ¢alistiini anlamak i¢in, onlarin sesli okumalar yaparken ve
yazarken yaptiklar1 hatalardan yararlanabilecegimizi ileri siirmistiir. Goodman
(1965), gocuklarin okumalar esnasinda yaptig1 hatalardan onlarin metni anlamak igin
cesurca ¢aba gosterdigini tespit etmis ve bu cesareti karakter haline getirmek igin
yapilan hatalar i¢in “okuma hatalart” kavramim kullanmaktan kaginmustir. Onun
yerine hata ipuglari (miscues) kavramini kullanmayi tercih etmistir. Goodman (1967)
“Okuma: Psiko-dilbilimsel bir Tahmin Oyunu” adli ¢alismasinda okurlarin
okuduklari metinlerden anlam olusturmak ipuglarindan faydalandigini ileri
stirmistir. Bunlar sozdizimsel ipuglar (syntactic cues), anlamsal ipuglari (semantic
cues ) ve ses sembol iligkisi (graphophonemic) olarak gruplandirmugtir.

Okuma 6gretimi alanina nemli katkilar saglayan diger bir psikodilbilimci
Frank Smith’dir. Smith (1971) okumanin Ggretilebilecek bir sey olmadigim, ancak
yaparak 6grenilebilecek bir sey oldugunu savunmustur. Ayrica, okumayi dgrenmek
icin 6nceden gerekli sartlar( gelisme yasi, dil gelisimi gibi) olmadigim 6ne stiren
Smith (1971) okumayi genel anlamiyla, gevremizdeki belli bir bilgiyi anlamak olarak
tanimlamugtir. Ogretmenin okuma 6grenmedeki rolii ise, ¢ocuklar okusunlar diye
yardim etmek olarak tamimlamistir (Pearson & Stephens, 1994).

Psikodilbilimecilerin okuma 6gretimine birgok 6nemli atkisi olmustur bunlar
genel olarak 6zetlemek istersek:

Psikodilbilimciler okuma egitimcilerini okudugunu (anlamaya degil)
anlamlastirmaya (making meaning) odaklanan degerli literacy etkinliklerine tesvik
etmiglerdir. Bagka bir ifadeyle, ozellikle ses harf uyumu, heceleme c¢aligmalar,
cimleyi kelimelere aymma (yapisal analiz becerisi) gibi spesifik becerileri
gergeklestirmeye yOnelik oyun ve galismalardan olusan simf etkinlikiri degerini

yitirmigtir.
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Psikodilbilim bakis acist okuma siirecinde cocuklarin bir okur olarak
gosterdikleri ¢abanin farkina varilmasini saglamistir. Ayrica, ¢ocuklarin okurken
yaptiklar1 hatalar1 olumsuz c¢iktilar yerine, {iretken bir bilgi kaynagi olarak
gormiislerdir. Yapilan hatalarin ¢ocuklarin zihninin calisma mantigini gosteren
pencereler oldugunu ve bu pencerelerin hem 6grencilere hem de egitimcilere okuma
slirecini ve stratejilerini anlama imkant sundugunu géstermislerdir. Hata ipuglarinin
(miscue) anlasilmasi okuma egitimcilerinin anlama ve risk almay: tesvik etme
konularina yogunlagmalarina ve Onceden yogunlastiklart okumada ezber ve
telaffuzun 6nemi konusunu yeniden sorgulamalarina neden olmustur.

Psikodilbilimcilerin bir diger onemli katkisi; gelistirdikleri “hata ipuglar
analizi” (miscue analysis) yontemi ve olusturmact okuma stireci teorisidir (reading as
a constructive process). Bu teoriyle, “yazili dil” ile “sézel dil” 6grenme arasidaki
iliski acik hale getirilmistir. Ayrica okumanin “algilama” olarak goériilmesinden ¢ok
“dil” olarak goriilmesi konusunda 6nemli katkilar saglamislardir.

Psikodilbilimcilerin en 6nemli katkilar: ise, okuma 6gretimi konusunda var
olan bakis agisini degistirmeleridir. Acaba gocuklara “Okur olabilmeleri igin ne
Ogretmeliyim?” sorusu yerine “Bir okur olan ¢ocuga yardimci olmak i¢in neler
yapabilirim?” sorusunu giindeme getirmislerdir (Pearson & Stephens, 1994).
Psikodilbilimciler okumada anlamlagtirma iizerinde durduklart gibi, okumanin
amagcl yapilmasini da vurgulamislardir. Okumanin anlamli ve ger¢ek amaglar igin

yapilmas gereklilifinin alti ¢izilmigtir.

2.1.4. Biligsel Psikoloji (Cognitive Psychology) ve Okuma Ogretimi

Bu donemde okuma alaninda yapilan gilincel c¢aligmalar ve farkls
disiplinierin katkilar1 okuma egitimcilerini okuma siireci 6gelerini yeniden gézden
gecirmelerini  sagladifn  goriilmektedir. Geleneksel okuma anlayigmna gore
Ogrencilerin okumayt 6frenmek i¢in bir dizi alt becerilerde yeterli olmalari
gerekiyordu. Verilen okuma egitimi bu alt becerileri kazandirmak amacim
giidtiyordu. Her alt beceride yeterince bagarili olduk¢a giderek daha basarili okurlar
haline gelecekleri diigiin{ilmekteydi. Cumleleri biitiin olarak ezberleyen 6grenciler,

ardindan bu ciimleleri kelimeler diizeyinde ¢oziimleme asamasina gegmeleri ve
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burada yeterli bagar: gosterdikten sonra bir sonraki alt beceri olan hece ¢6ziimlemesi
basamagina gegmeleri bu siirece bir 6rnek olarak gésterilebilir. Ya da, énce harfleri
Ogrenip bu harflerden 6nce heceler daha sonra kelimeler ardindan ciimleler
olusturma alt becerilerini izlemesi de 6rnek verilebilir.

Bu bakis agisina gore ogrenciler yalmizca metinden anlam ¢ikaran pasif
alicilar1 olarak goriilmektedir. Opgrencilerin gorevi de metinde sakli olan anlam
bulup ¢ikartmak olarak kabul edilmektedir (Altun, 1999). Diger taraftan bilissel
tabanlt okuma anlayigina gore ise okuma; etkilesimli bir yapida ve esnek bir
stiregtedir (Altun,1999; Spiro, Coulson, Feltoitch & Anderson,1991). Bu anlayisa
gore okurlar var olan bilgi ve tecriibelerini okuyacaklar1 metine yansitirlar; bunun
yani sira, ¢esitli stratejileri ve metne yerlestirilmis bir dizi ipucunu kullanarak metni
anlamlagtirmaya caligirlar. Biligsel okuma anlayisini eski anlayistan ayiran temel fark
ise okurlarin metne yaklasim tarzlanyla 6zetlenebilir. Diger bir ifadeyle biligsel
okuma anlayiginda okurlarin metne bos gelmedikleri tecriibelerini de (6n bilgilerini)
birlikte getirdikleri; ayrica okuma Oncesi, okuma esnasinda ve sonrasinda farkl
stratejiler uyguladiklar: kabul edilir(Atun, 1999).

Biligsel okuma anlayisina gére okurlar metne bos gelmemekte, okuduklari
metne yaganti ve tecriibelerini de beraberinde getirmektedirler. Dolayisiyla bu
yaklagim okuma 6gretimi etkinliklerine de yansimistir. Okuma 6ncesi hazirlik bu
vaklasima 6rnek olarak gosterilebilir. Ormegin, Cumhuriyet Bayram ile ilgili bir
metin okunacaksa ya da fig climlesi 6grenilecekse, 6gretmen 6n hazirlik ¢alismalan
planlar. Cocuklara “Bugiin giinlerden nedir?”, “Cumhuriyet bayramlarinda neler
yapariz?” gibi sorular yonelttikten sonra. “Ali bayrak as.” climlesinin 6grenimi
baglar.

Diger bir oOnemli okuma O&gretimi yaklasimi da, okuma stratejisi
uygulamasidir. Ornegin, 6grencilere, okuma esnasinda not almalari, anlamadiklari
yerde sozlik kullanmalanni isteme gibi cesitli stratejilerin  kullanilabilecegi
etkinlikler de okuma 6gretimi siirecine katilmugtir.

Genel anlamda biligsel okuma O6gretimi anlayisi, okurlarmm metni
anlamlagtirmak icin belli okuma stratejilerinden faydalandiklari ve okuma ortamina

getirdikleri tecriibelerinden faydalandiklan yaklasimina bagli olarak gelistirilmistir.
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2.1.5. Sesyodilbilimsel Okuma Anlayisi ve Okuma OGgretimi

Psikodilbilime paralel olarak gelisen bir disiplin olan sosyodilbilim,
caligmalarmun  lehge ve okuma {lizerinde yogunlastifn  goriilmektedir.
Sosyodilbilimciler ¢aligmalarinda, lehgelerin yaygin dilin bozuk versiyonlan
olmadigim; diger bir ifadeyle leh¢eyle konusanlarin dilbilimsel bozukluk degil,
dilbilimsel farklilik gésterdigini belirttiler. Okulun, okuma 6gretimindeki, gérevinin
lehgeleri oradan kaldirmak degil, lehgeyle okuma yazma oOgretmek olugunu ileri
stirdiikleri, ama bu konudaki c¢aligmalarinda basarili olamadiklar1 goriillmektedir
(Pearson & Stephens, 1994).

Sosyodilbilimeiler, okuma &gretimini lehgeleri ortadan kaldirilmamasina
yonelik bir ¢aba olarak gormektedirler. Buna goére sosyodilbilimciler, her bireyi
standart bir dil konusan yapmak degil, onun yerine gocuklarin kullandiklar lehgeler:
okuma-yazma 6grenmeye uygun hale getirmeyi amagladiklan goriilmektedir. Fakat
ilk denemelerinde basarili olduklar1 s6ylenemez. Bunun nedeni farkli lehgelere sahip
¢ocuklarin ebeveynlerinin, ¢ocuklarmin farkli materyalle O6grenim g&rmeleri
istememeleri olmustur.

Sosyodilbilimeilerin basarisiz olduklar: ikinci stratejileri de gocuklarin s6zel
dilleri belli bir olgunluga erisene kadar onlara okuma-yazma egitimi vermeyi
ertelemekti. Bu teknifi uygulayan Ogretmenler kisa slirede ¢ocuklarmn dil
dgrenmemeye direng gosterdiklerinin farkina vardilar. Bu durum okumanin da tipki
konusmay1 6grenme gibi, cocuklarin sahip oldugu bir yatkinlik olmakla birlikte,
erken donemlerde baglayan ve gelisen bir stireg oldugunu géstermektedir.

Sonu¢  olarak, sosyodilbilimcilerin okuma stirecinde ve okudugunu
anlamlastirmada bireysel faktorlerin yam: sira, toplumsal faktorlerin de etkili
oldugunu belirtmekte ve sosyal ¢evrenin anlamlagtirma {izerindeki etkisini

vurguladiklar: gériilmektedir.

2.1.6. Sosyo-biligsel Okuma Anlayisi ve Okuma Ogretimi

Etkilesimli  sosyo-biligsel  yaklasim:  benimseyen  arastirmacilarin,

calismalarinda  okudugunu  anlamlastrma  konusunda  yoZunlastiklann  ve
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anlamlastirma stirecine etki eden okurdan, g¢evreden ve metinden kaynaklanan
etmenleri ortaya koymak amactyla arastirmalar yaptiklari gortilmektedir.

Etkilesimli sosyo-biligsel okuma kuramcilari; okumada anlam olusturmanin
diistincelerden, hislerden, tutum, inang, algi ve motivasyon gibi duyussal
degiskenlerden yoksun, sadece bir ¢dziimleme siireci olmadigini belirtmisledir.
Ayrica, okumada bireysel farkliliklara dikkat c¢ekerek, bireysel farkliliklarin
okumada ¢nemli ve kalici bir rol oynadifini vurgulamuslardir. Altun (1999),
okurlarin okuyacaklari metinlere yonelik varolan kabullenme ve tutumlarmi da
getirdiklerinin altim1 ¢izerek, sosyo-kiiltiirel kabullenmelerin okuma siirecinin bir
pargasi ve tamamlayicist oldugunu belirtmistir.

Etkilesimli  sosyo-biligsel kuram uzmanlarina goére okudugunu
anlamlastirma stirecinde diger bir Onemli etkenin okuma g¢evresi oldugu
goriilmektedir. Ogretmen, okuma siirecinde sadece yazili metinleri okurlara sunan
yonlendirici degil; ayn1 zamanda, ¢ocuklarin kendi yasantilarimi da okuma siirecine
katarak ve bir takim okuma stratejilerini de bu silirece yansitarak anlamlandirmalarina

yardimci olacak bir rehber olma durumundadir.

2.1.7. Genel Degerlendirme

Bu stire¢ sonunda 6nceleri basitce algilama olarak kabul edilen okumanin,
algisal bir stire¢ olmadify, bir dil siireci olarak kabul edildigi; psikodilbilimcilerin bu
dil siirecinde okudugunu anlamak yerine, anlamlastirmayt vurguladiklari; biligsel
dilbilimcilerin  ise anlamlastirmamin  yasantilara bagli olarak farkiiliklar
gosterebilecegini; bireysel tecriibelerin ve bireyselligin anlamlastirmaya etkisi
lizerinde durduklar: goriilmektedir. Sosyodilbilimeilerin ise bunlara ilave olarak,
okudugunu anlamlastirmada bireysel faktorlerin yam sira, toplumsal faktérlerin de
etkili oldugunu belirttikleri ve sosyal ¢evrenin anlamlagtirma iizerindeki etkisini
vurgulamaya calistiklar; sosyo-biligselcilerin de bireysel farkliliklanin okumada
(okudugunu anlamlagtirmada) onemli ve kalici bir rol oynadifini vurguladiklart
gortilmektedir. Boylece okuma kavraminin tek bir ¢aligma alanin katkilar: ile degil,
disiplinler aras1 farkli ¢aligma alanlarinin katkilar ile gelisen ve degisen bir siireg
oldugu goriilmektedir (Bkz. Tablo 1)
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Sonug¢ olarak bu politik, sosyolojik, psikolojik, biligsel ve dilbilimsel
temelleri olan okumanin, yalnizca birinin yapacagl ya da 6gretecegi basit bir becert
olmadig: goriilmektedir (Pearson & Stephens, 1994). Dolayisiyla bu siireg,
rehberlikte edilerek, bireylerin kendi anlamlarint kendilerinin olusturacaklari yasanti

biitlinii olarak anlagilmalidir.
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2.2, Hipermetinsel Okuma ve Okuma Ortamlar

Okumanin tanimi ve okuma siirecinin nasil algilandigimin  farkli bilimsel
disiplin alanlarimin katkilariyla stirekli degistigi g6zlenmekle birlikte, bu degisimin
sona ermedigi devam ettifi goriilmektedir. Geleneksel okumanin alternatifi degil,
tamamlayici olarak tanimlanan hipermetinsel okuma siireci de siirekliligi olan bir
olgudur. Bu boliimde, hipermetinsel ortamlar, bu ortamlardaki okuma siireci ve bu

stirecle beraber ortaya ¢ikan sorunlar tartisilacaktir.
2.2.1. Hipermetinsel Okuma Siireci ve Okuma Ortamiarmin Tasarimi

Her ne kadar amag¢ okumaysa da, okuma siirecinin islevselligi bu ortamlarin
tasarimlariyla dogrudan iligkilidir (Altun, 2000). Okuma siirecini anlayabilmemiz
icin hipermetinsel ortamlarin tasarimi konusuna deginmek gerekmektedir. Bu yiizden

bu boliimde bu iki konu birlikte ele alinacaktir.

2.2.1.1. Hipermetinsel Okuma Siireci

Hipermetinsel okumayi geleneksel okumadan farklt kilan, hipermetinlerin
okuma ortamina getirdigi yeniliklerdir diyebiliriz. Alan yazinda bu yeniliklerin
vurgulandi@i farkli hipermetin tammlan meveuttur. Ornegin; Gall ve Hannafin
(1994), hipermetinleri metin tabanli kaynaklara anlamli ama dogrusal olmayan bir
sekilde erigsmeyi saglayan bir bilgi organize etme metodu olarak tanimlamuslardir.

Diger bir tanimda Lee ve Tedder (2003), bu yeni ortamlari; iginde 6ne
cikarilmis kelime ve bagliklar araciligiyla okurlarin  diger destekleyici bilgilerden
alintilarla baglanti yaparak etkilesimli bir gsekilde bilginin sira ve ayrintisim
belirleyebilecegi, bilgisayar araciliklt ortamlar olarak tamimlamiglardir. Bir baska
glincel tanimda Altun (2003) hipermetinleri; metin tabanli, dogrusal olmayan, ¢oklu
medya ile desteklenmis, elektronik ve etkilesimli ortamlar olarak tanimlamistir

Yapilan tanimlarda hipermetinlerin bir kisum arastirmacilar tarafindan “bilgi
erisim metodu” olarak tanimlanirken, diger bir kisim arasgtirmacinin  ise

hipermetinleri bir “ortam” olarak tamimladiklart dikkat ¢ekmektedir. Ama genel
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anlamda her iki yaklasimda da vurgulanan nitelikler dogrultusunda hipermetinlerin

ozellikleri su sekilde siralanabilir.

- Hipermetinler metin tabanli ama basili materyaller degil; bilgisayar ekrani
iizerinden sunulan ( dijital ) ortamlardir.

- Hipermetinlerde igerik dogrusal bi¢imde sunulmayabilir. Okurlar igerikteki
bilgi alanlar arasinda linkler (kopriiler) aracilifiyla gegisler yapabilirler.

- Hipermetinler tercihleri dogrultusunda metindeki hangi bilgiye hangi sira ile
ulagsmak istediklerine okurlarin kendilerinin  karar verebildigi etkilesimli
ortamlardir.

- Hipermetinler dijital ortamlar oldugu igin igerik, gorsel ve isitsel medya
tiirleriyle ( ses, grafik, video vb.) zenginlestirilerek sunulabilir.

- Bilgilerin harmanlanarak okunabildigi metinlerdir.

- Okurun aktif oidugu bu dijital ortamlarin geleneksel metinlerdeki gibi belli bir
baslangi¢ ve bitis sayfast olmayabilir.

- Her okur metinde yer alan farkl bilgi kiimeleri arasinda kendi tercihlerine gére
gezinerek okumalar yapabilir. Bu yoOniiyle hipermetinler yazarin yazdidi
metinler degil kullanicinin okuma tercihlerine gére olusan, okurken olusturulan
metinlerdir de diyebiliriz.

Hipermetinsel okuma her ne kadar geleneksel okuma ile ¢éziimleme, kelime
tamimlama, climle anlama gibi okuma siirecine ait boliimlerle ayni 6zellik g&sterse
de, yapilan tamimlamalar ve vurgulanan 6zellikler dogrultusunda kendine 6zgii
Ozelliklere sahip karmagik bir yapt oldugu goriilmektedir (Shapiro& Neiderhauser,
2004).

Genel anlamda link yapilarina gére (linklerin tasarimina gore), dogrusal
bagli hipermetin yapilari, hiyerarsik bagl hipermetin yapilari, iligkili dogrusal bagh
hipermetin yapilar, iliskili hiyerarsik bagh hipermetin yapilari ve rasgele bagli
hipermetin yapilar: gibi farkls hipermetin tasarimlari mevcuttur. Bununla birlikte bu
boliimde, aragtirmada da yer alan, en yaygin kullanilan, dogrusal, agsal ve hiyerarsik

hipermetin tasarim modelleri sunulacaktir.
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Dogrusal Hipermetin:

Linkler aracilifiyla ekranlar arasi gegislerde dogrusal bir harekete izin
verilen, bulunulan ekrandan direkt olarak yalnizca bir dnceki ve bir sonraki ekrana

gegmenin miimkiin oldugu hipermetin tasarimlaridir (Bkz. Sekil 1).

— « «

1]

™
|

ekran 1 ekran 2 ekran 3 akran 4 ekran 5

Sekil 1.

Dogrusal hipermetin tasariminda okuma akist

Yapilandirilms Hipermetin:

Her bir ekrani bir sayfa olarak kabul edersek yapilandirilmis hipermetin
linkler araciligiyla metin sayfalarinin hiyerarsik bir tarzda organize edildigi bir
hipermetin formatidir. Bu tip hipermetinlere bazi tiniversitelerin web sayfalari 6rnek
verilebilir. Bu tiir 6rneklerde bilgilerin genelde genis kapsamiidan dar kapsamliya
dogru siralandifn gozlenmektedir. Ornegin akademik birimler linkinin altinda
fakiilteler, fakiilteler linklerinin altinda ise boliimlerin alt kiimeler seklinde
basamakli olarak siralandigi gériilmektedir (Bkz.Sekil 2).

Yapilandirilmig hipermetinli bir ortamda eger ilk6gretim boliimin ders
programi Ogrenilmek isteniyorsa. O bolimiin  sayfasina ulasmak igin 6ncelikle o
liniversitenin web sayfasina gidip akademik birimler linkine tiklanmali ardindan

egitim fakiiltesi ve ilkogretim bolimi linkleri tiklanarak, boliim sayfasinda yer alan

ders programina ulagilmalidir. Ardindan fizik boltimiiniin de ders programina
ulagilmak isteniyorsa, az once izlenen gezinimin tersi yoniinde hareket edilerek fen

fakiiltesine ulagilmasi ve oradan bolim linkine tiklanmasi gerekmektedir.
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ana sayfap -l

Fen-Edehiyat Fakiltes
Egitim Fakiiltesi D _lseden Bgtin v Spor Balimma
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el AT ; 2
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Fozaciik Fakiitesi 3direl Sanoner B Bislomi

Sekil 2.

Yapilandiridmig hipermetin tasariminda izlenen link akigi

Agsal Hipermetin:

Agsal hipermetin linklerin herhangi bir yapilandirma diisiincesi olmaksizin
sunuldugu bir metin formatidir. Yine bazi liniversitelerin web sayfalarinin boyle
tasarlandigim gérmek miimkiindiir. Ornegin, resim 6gretmenligi bolimii tictinci
dénem vize simnav sonuglarimn, bolim sayfasinda sunuldugu web sayfasinda

fakiilteler, bolimler, anabilim dallar1 ve sinav sonuglari seklinde bir yol izlememiz

gerekirken, agsal hipermetinde ana sayfaya eklenen sinav sonuglar: linki ile notlarin
sunuldugu sayfaya dogrudan erigsmemiz mitimkiindiir. Ya da smav sonuglarimizi
okuduktan sonra, ana sayfa linkine tiklayarak direkt ana sayfaya ulagsma olanagina
sahibizdir. Bu tip hipermetinlere internet ortaminda siklikla rastlamaktadir. Ayrica
agsal hipermetinler biinyelerinde dogrusal ve yapilandiriimis hipermetinlerde

bulundurulabilirler (Bkz. Sekil 3).

Y
(1)

T

Sekil 3.

Agsal hipermetin tasariminda izlenen okuma akiglart
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2.2.1.2. Hipermetin Okuma Siirecinde Okur Rolleri

Her ne kadar hipermetinsel ortamlarda okurlarin kendi istek ve tercihlerine
gore okumalar yaparak, kendi bireysellestirilmis ve 6zglin metinlerini yaratamada
Ozgiir olduklar1 6ne stirlilse de bu 6zgilirliiglin belli sinirhliklar i¢inde gegerli oldugu
sOylenebilir. Bu durum Smith (1996) tarafindan; “hipermetinler demokratik
metinlerdir” seklinde tamimlanmugtir.

Hipermetinsel ortamlarda her ne kadar basili metinlerde oldugu gibi okura
(6nceden belirlenmis) okuma sirasi1 ve icerigi dikte edilmese de, okur okuma
tercihleri konusunda tamamen de 6zgiir degildir. Okunan metinde okur, her istedigi
iliskilendirmeyi de yapma imkanina sahip degildir. Diger bir ifadeyle okur, okuma
siras1 ve igerigini, metni hazirlayan yazarin sundugu tercihlere bagl kalarak belirler.
Okur kendisine sunulan linkierle belli iliskilendirmeleri kurabilir, ancak kendisi
metinde olmayan bir iliskilendirme yapamamaktadir.

O halde hipermetinsel ortamlardaki okur rollerinin, basili metinlerdeki okur
rollerinden farki nedir? Bu fark Patterson (2000) tarafindan okuma metninde nasii
ilerleyecegi ile ilgili tercih yapma gereksinimi olarak ifade edilmistir. Patterson
(2000) bu farkin, okurun metne olan ilgisini arttirmakta ve derin bilgi stireciyle icli
disli olmasini (engage) sagladifini 6ne stirmektedir.

Tedder ve Lee (2003) ise bu farki okurlarin bilgiyi bulmada bilgiye
erismede ve farkh bilgi tiirleriyle bag etmede aktif bir gérev almalart seklinde ifade
etmiglerdir.

Patterson (2000)’e gére okuma siirecinde hipermetin okuru ile ilgili temel
degisim; okurun hipermetin aracilifiyla kendi yolunu yaratmasidir. Okudugu metinle
aktif bir etkilesim i¢inde olan okur, okudugu metin ve (metni okuma sekli ile) nasil
okudugu lizerinde daha fazla kontrol duygusu hissetmeye egilimlidir. Okurun kendi
yaptif1 secimleri sonucu metinden anlam olusturmanin bir pargas: oldugunu belirten
Patterson, bu anlamlastirmanin metni yazarinin, o metni yazarken planladign diginda
bir anlam olabilecegini de belirtmistir.

Diger bir ifadeyle, okur metin i¢indeki se¢enekler dogrultusunda segimler
yapmakta ve belirledigi okuma yolu sonunda metinden bir anlam ¢ikarmakta, metni

tercihlerine gore anlamlagtirmaktadir. Fakat bu anlam, yazarin metni olustururken
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okurlarin ulagmasini istedigi anlamdan farkli olabilmektedir. Okur, kendi tercihlerine
gore, bireysellestirilmis metnini yaratir ve metne bir anlam verir. Boylelikle anlam

olugturma siirecinin de bir pargasi olur da diyebiliriz.

2.2.1.3. Hipermetinsel Okuma Siirecinde Gereksinimler:

Aragtirmacilar hipermetinsel ortamlarda defisen okur rollerinin bazi
gereksinimleri de beraberinde getirdigini 6ne siirmiglerdir. Bu gereksinimlerden biri
de ek bilissel kapasite gereksinimidir. Geleneksel metinlere gore okurlardan daha
fazla bilissel kaynak gerektiren hipermetinler, okurlarin spesifik gezinim becerisine
sahip olmasin da gerektirir (Tedder & Lee, 2003; Schroeder, 1994).

Geleneksel okuma materyallerinden farkli 6zelliklere sahip hipermetinlerin,
okur rolleri ve gereksinimleri yoniiyle de farklilik gosterdigi gériilmektedir. Bu
sonuglar 151g1inda aragtirmacilarin hipermetinsel okuma ortamlarinda okurlarin nasil
gezinim yapacaklarini bilgisine sahip olmalarinin bu ortamlardaki okuma siireci igin

onemli ve gerekli oldugunu ileri siirdiikleri s6ylenebilir.

2.2.1.4. Hipermetinsel Ortamlara Kars: Okur Algilan:

Hipermetinsel okuma stirecinde bir diger 6nemli degisken algilardir. Algi,
tutumdan farkl: olarak, duyusal bilginin anlamlandirtimast ve yorumlanmas: siireci
olarak tamimlanmaktadir(Bem, 1967). Bu anlamlandirma kismen nesnel gergeklerle
kismen de sahip oldugumuz &znel bilgilerimize baglh olarak yapilmaktadir (Sears,
Peplau ve Taylor, 1991).

Bu yeni ortamlarn etkin olarak kullanimi i¢in bu ortamlarin okurlar
tarafindan nasil algilandifinin ve bu ortamlara karst okur tutumlarinin bilinmesi
gereklidir. Bu aktif arastirma alaninda stirdtirtilen bazi arastirmalarda okuma
stirecinde okurlarin hipermetinleri nasil algiladiklarini ve bu yeni ortamlara karsi
tutumlarinin nasil oldugunu belirlemeye yoénelik yapildigi goriilmektedir.

Omegin Liu (2004) “Altinct smuf Ogrencilerinin  problem tabanli
hipermetinsel 6grenme ortamlarindaki tutum ve performanslarn™ adli ¢aligmasinda;

155 altinca smuf 6grencileri ile siirdiirdiigli ¢alismada {i¢ farkli arastirma sorusuna
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cevap aramistir. Bunlar; (1)Farkli yetenek diizeylerindeki okurlarin bu ortamlardaki
performanslari nasildir? (2) Kiz ve erkek ogrencilerin performanslar: arasinda
anlamli diizeyde fark var midir? (3) Problem tabanli 6grenmeye yonelik hazirlanmig
hipermetinsel ortamlara kars: tutumlar1 nasildir?

Nitel ve nicel veri toplama tekniklerinin kullanildig: aragtirmanin bulgular
tim katilimcilarin iyi performans gosterdikleri vurgulanmaktadir. Okurlarin ¢ok
miktarda bilgi ile yiiz yiize geldikleri i¢in yavas okurlarin bu ortamlar zorlayici
(challenging) olarak gordiklerini ve bu Ogrencilerin bilgisayar ya da Ogretmen
yardimina ihtiya¢ duyduklarint gostermistir.

Diger taraftan 6grencilerin kendilerine sunulan hipermetin ortamlarindaki
okuma performanslar: ya da bu ortamlar algilamalar arasinda fark bulunamanustir.
Performans diizeyleri ve tutumlar arasinda cinsiyet degiskenine bagli anlamli
diizeyde bir fark elde edilememekle beraber, tiim 6grencileri bu ortamlara olumiu
tutum gosterdikleri ve esit performans sergiledikleri goriilmustiir. Bu ¢aligmadaki
tiim dgrenciler (cinsiyet farki agisindan) ayni diizeyde performans gosterip, olumlu
tutum gdsterdikleri tespit edilmistir.

Hipermetin ortamlarina yonelik okur algilar ile ilgili yapilan nitel bir bagka
calismada Ozden ve Yildirm (2001), Hiyerarsik olarak tasarlanmig hipermetinsel
ogrenme ortamlarina iligkin 6grenci algilari belirlenmeye g¢aligilmustir. Lise 1
Biyoloji dersini alan 17 6grenciyle stirdiiriilen ¢alisma da, bu 6grenciler iki biyoloji
iinitesinden olusan 15 saatlik 6grenim gormiislerdir. Ogrencilerin bu ortamlara
y6nelik belirlemek amaciyla nitel arastirma yontemi veri toplama tekniklerinden
goriisme teknigi kullanilmustir. Calisma sonunda Ggrenciler hipermetinsel ortamlar:
geleneksel Ogretimden daha {istin ve etkili bulmakla beraber bu ortamlarin

dgretmenle birlikte kullanilmasinin gerekli oldugunu dile getirmiglerdir.

2.2.1.5. Hipermetinsel Okuma Siireci ve Hatirlama:

Okurlarin okuma sonras: geleneksel metinlerden mi yoksa hipermetinlerden
mi daha fazia bilgi hatirlayacagini arastiran Reinking (1988), iki nedenden &tiiri,
hipermetin okurlarinin daha fazla bilgi hatirlayacagim diigtinmiistiir. Bu nedenlerden

ilki okurlarin hipermetinlerden okurken daha fazla zaman harcama egiliminde
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olmalari, ikincisi ise; okurlarin bilgisayar ortamlariny, basili ortamlara tercih edecegi
varsayimidir. Bu hipotezini sinamak amaci ile Reiking (1988), besinci ve altinci
sinif dgrencilerinden olusan toplam otuz ti¢ katilimeiys, olusturulan ii¢ farkli okuma
ortamina (grubuna) rasgele atamistir. Bir gruptaki 6grenciler ortak metni, hipermetin
ortamindan okurken diger gruplar, ayn1 metni bilgisayar ekramindan (dogrusal
sunulan) ve basili ortamdan okumuglardir. Calisma sonuglar1 hipermetin okuma
grubunun hatirlama diizeyinin diger iki gruptan fazla oldugunu gostermistir.
Bilgisayar ekranindan dogrusal metin okuyan grup ile basili metinden okuyan grup
arasinda anlamh diizeyde fark bulunamamigtir. Dogrusal olarak sunulan metinlerin
bilgisayar ekranindan okunmasinin, basii metinden okunmasina gore hatirlama
agisindan bir tstlinlik yaratmadigim gostermektedir. Bununla birlikte hipermetinsel
ortamda hatirlama diizeyinin digerlerine gore yiiksek ¢ikmasinn harcanan fazla
zamandan mi kaynaklanip kaynaklanmadigi belirlenememistir.

Hatirlama performansinin  aragtinnldign benzer bir baska ¢alismada
(Alexander, Kulikowich, & Jetton, 1994) hipermetin okurlarinin okuma esnasinda
daha fazla zaman harcadigi belirlenmekle birlikte, zaman degiskeninin etkisi
Kovaryans alindiginda okurlarin hatirlama puanlarimin halen anlamli diizeyde
yiiksek oidugu goriilmiistiir .

Bu sonuglar hipermetinlerden yapilan okumalar sonrasi daha fazla bilgi
hatirlanabilecegi ve bu durumun bilgisayar ortamindan ya da okuma siirecinde
harcann fazla zamandan mi yoksa hipermetinlerin yapisindan m1 kaynaklandig:

konusunda kesin bir ¢ikarim yapmanin miimkiin olmadig1 gériilmektedir.

2.2.1.6. Hipermetinsel Okuma Siirecinde Yasanan Problemler:

Hipermetinsel —ortamlar her ne kadar farkli medya tiirleriyle
zenginlestirilmis ve okurlarin bireysel tercihlerine gore okuma imkani sunan
etkilesimli okuma ortamlar: olsalar da okuma siirecinde geleneksel okuma stirecinde
goriilmeyen bazi sorunlarn da beraberinde getirdigini sdylemek miimkiindiir.
Hipermetinlerin lineer olmayan yapisindan kaynaklandigi diisiiniilen ve en sik

bahsedilen iki problem; metin i¢inde kaybolma ve okurlarin biligsel kapasitelerine
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asir1 yiiklenme (cognitive overload) (Tedder & Lee, 2003; Altun, 2000, 2003) olarak
belirtilmistir.

Hipermetinsel okuma siirecinde ortaya ¢ikan kaybolma ve asirt biligsel
yiklenme problemlerinin, hipermetinlerin  dogrusal olmayan yapisindan
kaynaklanabilecegi diisiincesiyle Tedder ve Lee (2003) hipermetinlerin gergekten
bilgi stirecini bozup bozmadifin1 sinamak amaciyla, 96 lisans 6grencisiyle yaptigi
caligmada, farkli tasarlanmis iki hipermetinle (yapilandirilmis ve agsal) geleneksel
metinlerden okuma siirecini kargilastirmali olarak incelemistir. Varsayimlarina gore
hipermetinlerden yapilan okumalar sonrasi hatirlama puanlar: geleneksel metinlere
gére daha dusik olmasi beklenmistir. Arastirma sonunda katilimeilarin
yapilandirilmis  hipermetinlerden yaptiklart okumalarin  hatirlama puanlarinin
geleneksel metinlerden ve agsal hipermetinlerden alinan puanlardan daha diisiik
oldugu gozlenmistir. Ancak katilimecilarin okuma siireleri hesaba katildiginda bu
farkin ortadan kalktigt goériilmiistiir. Calisma sonunda farkli tipte hipermetin
tasarimlari okurun okudugu metinde harcadig: siire ve okuduklarindan hatirladiklar
tizerinde etkili olabildigi goriillmustiir.

Altun (2003) hipermetinsel okuma siirecinde metin ig¢i gezinim sorunlarinin
kaynagi olarak goOsterilebilecek iki 6nemli neden ortaya koymustur. Birincisi,
hipermetin okurlari arasinda farkli hipermetin okur tipleri olmasi. Ikincisi ise,
hipermetinler her ne kadar dogrusal ve ardisik olmayan metinler olarak tanmimiansa da
pek cok okur tarafindan geleneksel metinmis gibi yaklasilmasi oldugunu ifade
etmistir.Caligmalari sirasinda Ogrencilerin dogrusal hipermetinleri
faydalanabilecekleri zengin bir bilgi bankasi olarak gérdtigiinii ama aymi okurlarin
lineer olmayan ve daha karmasgik bir hipermetini, bir labirent olarak gordiikierini ve
metin i¢inde kaybolduklart sonucuna ulagan Altun (2003) bilgisayar kullamm
seviyesi hangi diizeyde olursa olsun; Ogrencilerin, hipermetinleri “izlemesi zor
sonsuz labirentler” olarak algilamasinin sebebinin geleneksel metinlerde kullanilan
okuma semalarmin, dogrusal bir akis izlemeyen hipermetinlerde yetersiz kalmasi
olarak gérmiis ve metin i¢i kaybolma gibi problemelerinin “ardisik ve lineer olmayan

hipermetinsel okuma gemas: olusturulmasiyla ortadan kalkabilecegini 6ne siirmiistiir.
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asirt yiiklenme (cognitive overload) (Tedder & Lee, 2003; Altun, 2000, 2003) olarak
belirtilmigtir.

Hipermetinsel okuma siirecinde ortaya ¢ikan kaybolma ve asir1 biligsel
yiikklenme problemlerinin, hipermetinlerin  dogrusal olmayan yapisindan
kaynaklanabilecegi diisiincesiyle Tedder ve Lee (2003) hipermetinlerin gercekten
bilgi siirecini bozup bozmadigim smamak amactyla, 96 lisans Ogrencisiyle yaptigi
caligmada, farkli tasarlanmig iki hipermetinle (yapilandirilmis ve agsal) geleneksel
metinlerden okuma stirecini karsilastirmali olarak incelemistir. Varsayimlarina gére
hipermetinlerden yapilan okumalar sonrasi hatirlama puanlan geleneksel metinlere
gore daha diigik olmasi beklenmistir. Arastirma sonunda katilimcilarin
yapilandirilmig  hipermetinlerden yaptiklar1 okumalarin hatirlama puanlarinin
geleneksel metinlerden ve agsal hipermetinlerden alinan puanlardan daha diigiik
oldugu g6zlenmistir. Ancak katilimecilarin okuma siireleri hesaba katildiginda bu
farkin ortadan kalktigi gériilmiistiir. Caligma sonunda farkli tipte hipermetin
tasarimlar1 okurun okudugu metinde harcadigi siire ve okuduklarindan hatirladiklar
iizerinde etkili olabildigi goriilmiistiir.

Altun (2003) hipermetinsel okuma siirecinde metin i¢i gezinim sorunlarinin
kaynagi olarak gosterilebilecek iki Onemli neden ortaya koymustur. Biringisi,
hipermetin okurlarnt arasinda farkli hipermetin okur tipleri olmasi. Ikincisi ise,
hipermetinler her ne kadar dogrusal ve ardigik olmayan metinler olarak tanimlansa da
pek ¢ok okur tarafindan geleneksel metinmis gibi yaklasilmas: oldugunu ifade
etmistir.Caligmalan strasinda dgrencilerin dogrusal hipermetinleri
faydalanabilecekleri zengin bir bilgi bankas: olarak gordiigiinti ama ayni okurlarin
lineer olmayan ve daha karmagik bir hipermetini, bir labirent olarak gordiiklerini ve
metin iginde kaybolduklari sonucuna ulasan Altun (2003) bilgisayar kullamm
seviyesi hangi diizeyde olursa olsun; ogrencilerin, hipermetinleri “izlemesi zor
sonsuz labirentler” olarak algilamasinin sebebinin geleneksel metinlerde kullanilan
okuma semalarinin, dogrusal bir akig izlemeyen hipermetinlerde yetersiz kalmas:
olarak gérmiis ve metin i¢i kaybolma gibi problemelerinin “ardisik ve lineer olmayan

hipermetinsel okuma semast olusturulmasiyla ortadan kalkabilecegini 6ne stirmiigtiir.
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2.2.1.7. Genel Degerlendirme

Hipermetinlerle ilgili yapilan ¢alismalara bakildiginda, arastirmacilarin yeni
ve farkli olarak tanimlanan bu metinlerdeki okuma ve 6grenme siireglerini anlamaya
yonelik yogunlastiklart goriilmektedir. Hipermetinsel ortamlardan okuma siireci ile
ilgili yapilan ¢aligmalarda, bu okuma stirecinin geleneksel okumadan farkliliginin
incelendigi; bu farkliliklarin okuma siirecine bazi katkilari oldugu gibi birtakim
problemleri de beraberinde getirdigi vurgulanmaktadir. Okuma siirecinde ortaya
¢ikan problemler konusunda iki farkhh yaklasim oldugu goriilmektedir. Bazi
aragtirmacilar, bu problemlerin hipermetinlerin tasarimindan kaynaklandigin
diigiinerek c¢aligmalarini bu yonde stirdiirmiistiir. Diger taraftan okuma siirecinde
yasanan problemlerin okurdan kaynaklandigini diigiinen ikinci goriistekiler ise,
okurlarin  algilarina, bireysel farkliliklarina yonelik arastirmalar yaptiklar
goriilmektedir.

Yapilan ¢aligmalarda en sik dile getirilen problemlerden biri olan kaybolma
sorununun, okurlarin bu metinlere gelencksel metinmis gibi yaklagmalarindan
kaynaklandig: belirtilmistir. Ayrica, okurlarin hipermetinlerin 6zeiliklerini bilmeleri
ve bu metinlerde nasil gezinim yapacaklar: bilgisine sahip olmalart durumunda
kaybolma sorununu yasamayacaklari , bu metinlerden daha fazla faydalanacaklarinin
One stirtildiigl goriilmektedir.

Hipermetinler ile ilgili yapilan c¢aligmalarda bir diger konunun;
hipermetinsel okuma siirecinde hatirlama ile ilgili oldugu gériilmektedir. Bu konuda,
okuma sonrast geleneksel metinlerden mi; yoksa hipermetinlerden mi daha fazla
bilgi hatirlanacagini belirlemeye yonelik ¢aligmalar yapilnustir. Caligmalar sonunda
hipermetinlerden yapilan okuma sonrasi daha fazla bilgi hatirlanabilecegi
goriilmiigtiir. Fakat bu durumun bilgisayar ortamindan mi, okuma siirecinde daha
fazla zaman harcanmasindan mu, yoksa daha fazla bilgi hatirlanmasinin
hipermetinlerin yapisindan mu kaynaklandig: konusunda net bir sonuca varmanin

miimkiin olmadig goriillmektedir.



BOLUM 3
YONTEM

Bu aragtirmada ilkgretim 6grencilerinin hipermetinsel okuma siiregleri ve
hipermetinsel gezinim Ogretiminin bu stirece etkisi arastirilmaktadir. Bu boliimde
arastirmanin  deseni, aragtirmanin Kkatilimcilari, kullanilan materyaller ve veri
toplama araglari ayrica, uygulama ve veri toplama siireci ile toplanan verilerin

analizinde kullanilan istatistiksel yontem ve teknikler sunulmustur.

3.1.Arastirma Deseni

Bu galigma Ontest-Sontest Kontrol Gruplu desenlenmis yar1 deneysel bir
aragtirmadir. Aragtirmanin yart deneysel olmasi katilimcilarin  arastirma gruplarina
seckisiz atanmamasindan kaynaklanmaktadir. Katilimcilarin bazen arastirma
gruplarina rasgele (segkisiz) atanmasinin miimkiin olamayacagini séyleyen Gay
(1996), 6rnegin; arastirmacinin galismalarin gergeklestirecedi okulun idarecilerinin
verecegi izine bagl olarak, mevcut bir smifi kullanmak durumunda kalabilecegini
ifade etmistir. Ancak bu durumda aragtirmanin gegerliligine sinirlama getirebilecek
etkenlerin ortadan kaldirilmasini saglayan bir ¢ok arastirma deseni oldugunu
vurgulayan Gay, bu galismalarin yar: deneysel desenler (Quasi-Experimetal Design)
olarak adlandirildigini belirtmistir.

Bu ¢alismada her ne kadar katilimcilar arastirma gruplarina rasgele
atanmamig olsalar bile, §gretim gruplarna rasgele atanmislardir. Bagka bir ifadeyle,
aragtirma sorularina cevap aramak amactyla 15%er kisiden olusan ikisi deney, biri
kontrol, toplam #i¢ grup olusturulmustur ve belirlenen {i¢ gruptan hangisinin kontrol
grubu, hangisinin deney grubu olacag: rasgele belirlenmistir.

Bu arastirmanin deseni olan Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Arastirma
Deseni, deneysel islemin bagimli degisken {izerindeki etkisinin test edilmesiyle iigili
aragtirmaciya yiiksek bir istatistiksel glic saglayan, elde edilen bulgularin neden-
sonu¢ baglaminda yorumlanmasina olanak veren ve davranig bilimlerinde siklikla

kullanilan glicli bir desen olarak tammlanmistir (Byiikéztirk, 2003). Bu
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aragtirmada  hipermetinsel gezinim Ogretimi bagimsiz degiskeninin (deneysel
islemin), okurlarin “kaybolma ve hatirlama diizeyleri” bagimli degiskenleri tizerinde
etkisi arastirilacag: icin Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Yari Deneysel Desen
kullamlmustir. Biiyiikoztiirk (2003) tarafindan OSKD’nin iki temel avantaji,(1) aym
denekler tizerinde dlctimler yapildigindan farkli deneysel islem kosullar altinda elde
edilen Slglimier pek ¢ok deneyde yiksek diizeyde iligkili olacag: ve (2) daha az
denek gerektirmesi olarak siralanmistir.

Ayrica, ¢alismada uygulama izninin sinirliligs, uygulamalarin fazla zaman
almasi ve bilgisayar laboratuarlarinin sinirliligindan dolayi, katilimer sayisi 45 kisi

olarak belirlenmistir.

3.2.Katihmeilar

Arastirma 2003 — 2004 egitim 6gretim yili bahar doéneminde, yaklagik 7
haftalik bir siirede, Bolu ili merkez ilkdgretim okullarindan biri olan Milli Egemenlik
[Ik6gretim okulunda gergekiestirilmistir.

Aragtirmanin katilumer grubu adi gegen ilkogretim okulunun 5. ve 6. simf
dgrencilerinden, bilgisayar dersi almus toplam 45 Ogrenciden olusmaktadir.
Katiluncilarin, aldiklar bilgisayar dersinden &tiirti, tlimiinlin temel bilgisayar
kullanim becerisine sahip oldugu kabul edilmistir.

Caligmanin amaci dogrultusunda katilimcilar ilk6gretim 6grencilerinden ve
bilgisayar dersi almig olmalarindan otlirti de S.ve 6. smuf 6grencilerinden

olusturulmustur.

3.2.1. Katiulimeilarin Belirlenmesi:

Katilimeilarin  belirlenmesi siirecinde, Oncelikle bilgisayar dersi almig
yaklasik 100 kisilik bir §grenci grubuna hatirlama 6lgim araci uygulanmigtir.
Ogrenciler Hatirlama Olgtim Araci’ndan aldiklar1 puanlara gére goktan aza dogru
siralanmustir. Daha sonra, olusturulan bu havuzdan kontrol ve deney gruplarina
katilimcilar secgkisiz (random) olarak atanmuglardir. Katilimeilann gruplara

atanmalar1, Hatirlama Olgtim Araci’ndan aldiklar1 puanlar, cinsiyetleri ve simiflart
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bakimindan denk olmalarina dikkat edilmistir. Bu siire¢ sonunda her biri 15
katilimeidan olusan ii¢ denk grup olusturulmustur. Katilimcilarin cinsiyet ve sif

degiskenlerine gore dagilimlarini gosteren tablo asagida sunulmustur (Bkz.Tablo 2).

Tablo 2

Katilimecilarin siniflara ve cinsiyete gére dagilim

Cinsiyet Sinmiflar Toplam
6/C 5/D 5/A

Erkek N 4 7 10 21
Toplamdaki % 8.9 15.6 22.2 % 46.7

Kiz N 3 9 12 24
Toplamdaki % 6.7 20 26.7 % 53.3

N 7 16 22 45
%100

Tablo 2’ ¢ bakildiginda arastirmanin kontrol ve deney gruplarmin %
46.7’sinin kiz o6grencilerden; % 53.3’nii ise erkek Ogrencilerden  olustugu

goriilmektedir.
3.3.Materyaller

Bu ¢alismada aragtirmaci tarafindan gelistirilen iki materyal kullaniimistir.
Bunlardan ilki ‘“Paylasiimayan Ko6pek” isimli hipermetinsel hikayedir. Digeri ise
hipermetinsel gezinim §gretimi ve etkinliklerinin sunuldugu “Hipermetinsel Gezinim
Opretimi Paketi” dir. Bu béliimde aragtirma stirecinde kullamlan materyaller 6gretsel

materyaller ve 6l¢iim materyalleri olmak tizere iki baghik altinda sunulacaktir.
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3.3.1. Hipermetinsel Hikaye:

Calismada “Paylagilamayan Kopek” isimli yazilm kullamlmistir.
“Paylasilamayan Kopek”, agsal (networked) hipermetin tasarim modeline gore
tasarlanan ve 101 ekrandan olusan bir hipermetinsel hikayedir (Bkz. Ek 1)

Bu hipermetinsel hikayenin gelistirilmesi Min Liu (1998)’in ¢alismalarinda
da kullandigz dort asamadan olugmustur. Bunlar, planlama, tasarim (designing),

gelistirme (production) ve degerlendirme (evaluation) agamalaridir.

Planiama
Planlama agsamasinda izlenen basamaklar:
e hangi hikayenin kullanilacaginin belirlenmesi,
¢ hikayenin resimlenmesi,
e hikayenin seslendirilmesi,
¢ hikayenin akis semasinin ¢izilmesi
¢ hikayede kuilanilacak video, fotograf, resim, ses efekti, animasyon
gibi gorsel ve isitsel medya tiirlerine ait dokiimanin gelistirilmesi ya

da temin edilmesi.

Calismada kullanilacak hikaye belirlenirken ise, Ghosn (2002) tarafindan
belirtilen dort 6lgiit dikkate alimmustir (akt.2003, Yenici). Bunlar; (a) konunun ilging
olmasi, (b) okurlarin kolaylikla izleyebilecekleri anlatim tarzi, (c)seviyeye uygun
bir dil kullanilmas, (d) renkli resimlerle sunulmasi.

Secilen hikayeye belirtilen kriterlere ve aragtirmanin amacina bagl olarak
baza béliimler eklenmis, gerek duyulan kisimlar ise hikayeden g¢ikartiimigtie. 1280
kelimelik bu hikaye &nce resimlenmis ardindan seslendirilmistir. Hikayede kullamlan
resimler arastirmaci tarafindan once elde ¢izilmis ardindan Adobe Photoshop
programinda boyanmistir. Daha sonra hikaye icin gerekli olan gorsel ve isitsel
dokiimanlanin bazilart internetten saglanirken, kimileride arastirmaci tarafindan

hazirlanmisgtir.
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Planlama asamasinda genel olarak  hipermetinsel hikaye igeriginde
kullanilacak dékiimanin belirlenmesi, gelistirilmesi ve/ veya temin edilmesi
gerceklestirilmistir. Ardinda temin edilen bu doékiimanlarla hikayenin tasarlanmasi

asamasina geg¢ilmistir.

Tasarim

Hikayenin tasarimi, hipermetinsel tasarim modellerinden, agsal hipermetin
(networked hypertext) modeline gore yapilmistir. Hikayenin tasariminin agsal
hipermetin tasarim modeline gore yapilmasinda bu modelin, hem biinyesinde diger
tasarim modellerini barindirabilmesi, hem de arastirmanin amacina uygun olmasi
etkili olmustur.

Hipermetinsel hikayenin tasarimu siirecinde  Biilbiil (1999) tarafindan
egitsel yazilimlarin tasarlanmasi asamasinda ekranlarinin tasarimi boyutu agisindan
kullanilan metin diizeni, yerlestirme, gériiniim ve grafikten olusan ekran tasarim
standartlarina bagli kalinmistir. Bu standartlar ve g6z 6niinde bulundurulan unsurlar
sunlardir:

e Metin diizeni yapilirken asagida siralanan ekran tasarim standartlar: dikkate
alimistir.

- Metinleri olugturan paragraflar ekranda kolaylikla goriilebilen ve

okunabilecek bir

bicimde yer almistir.

- Ciimleler anlamli bir bigimde mimkiin oldugunca kisa tutulmustur.

- Satir sonlarinda kelimeler anlam bozmamasi igin boliinmemistir.

- Vurgulanmast istenen noktalar i¢in italik, alt ¢izgi, farkli renk, yanip sénme
vb. dikkat ¢ekiciler kullanmilmusgtir.

- Ayn1 ekranda farkl yerlerde ayn tiirden dikkat ¢ekici kullanmaktan
kagmilmugtir.

- Ifadelerde yazim kurallarma uyulmustur.

- Yonergelerde olumlu ctimleler kullanilmis, ¢ok sayida teknik kelime ve

kisaltmalar kullanmaktan kaginilmistir.
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e FEkran tasariminda yerlestirme asamasinda asagidaki standartlara dikkat
edilmigtir.
- Ekranda 6ncelikle goriilmesi gereken ifadeler géze garpmalidir.
- Paragraflarda okumayi kolaylastirici satir araliklarina yer verilmigtir
- Gerektiginde farkli erisimler igin yapilabilecek islemlerle ilgili yonergeler
sunulmustur.
- Ekranin belirli yeri istendiginde destekleyici bir bilginin goriintiiye
gelebilmesi i¢in ekranda belli bir yer ayrilmugtir.
e FEkran tasariminda goriinlim  asamasinda asagidaki standartlara bagl
kalinmistir.
- Programin ilerleme, geri gitme, yardim, ¢ikis vb. kullanimla ilgili buton
isaretleri kullanicinin kolayca gérebilecegi yerde ve nitelikte hazirlanmustir.
- Ekrandaki elemanlarin hareketi g6z hareketlerine uygun olmasi gozii
yormayacak
sekilde tasarlanmistir.
- Ogrencilerin diizeyine uygun yazi tipi kullanilmustir.
- Konu ile ilgili ekranda verilen renk ve grafiklerin Ogrencinin ilgisini
uyandiracak nitelikte olmasina dikkat edilmigtir.
- Renklerin kullamilmasinda "Renk Bilgisi" inden yararlamilarak hareket
edilmigtir.
- Paragraflarda dikkat ¢ekilmek istenen kavramlar, farkli yazi ¢esidi veya farkls
renk kullanilarak vurgulanilmistir.
- Ekranda bilgiler biyolojik olarak g6ziin hareketine ters diigmeyecek sekilde
tasarlanmastir.
- Bilginin sunulmasinda "Kigitk adimlar " ve "Asamaliik" ilkelerine
uyulmustur.
- Yeni bir sayfaya ancak 6grencinin onayi ile gecilebiliyor olmasi saglanmigtir.
- Bir ekranda dort farkli renkten fazla renk kullanilmamasina dikkat edilmistir.
e [Ekran tasariminda grafik asamasinda agagidaki standartlara dikkat edilmigtir.
- Verilen bir metnin gerektirdigi grafik ya da resim metinle birlikte ayni
ekranda yer almigtir.

- Kullanilan resim ya da grafikler gereksiz ayrintilardan arindirlmagtir.
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-Yazi ile grafik arasinda zaman kaybi ve anlam bozulmasin: 6nlemek igin
butona basildiginda ekrana resim veya grafik getiren (Picture Popup)
pencereler kullanilmamistir.

Belirtilen ekran tasarim standartlarina gére Macromedia Flash MX ©
programi deneme siirimiinde tasarlanan Paylagilamayan Kopek hipermetinsel
hikaye yazilimina tasarim agamasinda, belirlenen akis semasina (Bkz. Ek 5) gore
resimler, fotograflar, videolar, sarkilar, ses efektleri ve hareketli resimler
(animasyonlar) eklenmistir.

Hikayenin akis1 Birinci Basamak, Birinci Alt Basamak ve Alt Alt basamak
olmak tizere ii¢ seviye olarak yapilandirilmistir. Birinci Basamak’ta esas hikayenin
akis1 siirmekte ve hikaye iki farkli sonla bitmektedir. Birinci Alt Basamak ise asil
hikaye ile iliskilendirilen igerigin yer aldig1 bolimdiir. Bu boliimde asil hikaye ile
iligkilendirilen bagka hikayeler, sarkilar, videolar, ses efektleri, resimler, fotograflar,
sozliik bilgisi ve animasyonlar sunulmugtur. Alt Alt Basamak ise ikinci basamakla
iliskilendirilen farkli gorsel, isitsel bilgilerin sunuldugu basamaktir. Birinci basamak
toplam 24 ekrandan olusurken, ikinci basamak 44 ve ii¢lincii basamak ise toplam 34
ekrandan olugsmaktadir(Bkz. Sekil 4 ve 5). Bu boliimlerde de ekranlar arasi ve diger
basamaklar arasi gegisler linkler araciligiyla saglanmaktadir.

Sekil 4
Ornek Ekran 1

Kutits bagin kalding ters tats
‘Abwnat'e ve Necmiye bakti; K
Napalm yemek verdiyse! Birkag kez

aslod! dlye kOpek ony olatak deglt
yal Firting benin ibpefim. Zaten - |

yagr yeral zavallinm, gevremizden:
gokilinde hayven sikilmasm,”.
Kutlu'iun sbzlerine Hig kimse |
inidtiernad Sadecs Ahriet tepki
‘gosterdl"Ne tiye gakllecekmisiz?
Sokalkseninmi?.

.Kgﬁu’nqn tbpes a,%ﬁt;"Evét sokak da
banim, kipek de. Sende sakagina
tsone, Burdda ne isin var?"
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Sekil 5
Ornek Ekran 2

SN
u sirada olay Izleyen etzact kalfas)
. s8ze kéngti; "Kutiu ayip ediyorsun.
Ahimetiler dteki sokakia oturuyoriar
N -ama, blrim migterimiz, Bu sokak
neden senin oluyor sokakiar
hepimizindir"
Kiipek can acisindan inleyip

duruyordu. Kutlu eczaneden aldig
methemi yaraya sirmilg, .0 oode
astni Ortillp sarmaya.¢abaliyordu.
Kéipek, aciden ki de bir ayadin geri
gekiyordu: O sirada Ahmet'e
sinirfonan Kully kdpefe gikgt. \
"Dur be oflum! Rahat durda ayadin

Kelime ve kelime gruplarindan olusan linkler yazili igerikten farkli
renklerde olusturulmugtur. Linkler sunduklari bilgi tiiriine goére dort farkli renkte
smiflandirilmiglardir. Diger bir ifadeyle aym: renkteki linkler aym tiirde bilgi
sunmuslardir. Buna gore; tiim medya tiirlerini de barmndirabilen farkli igerikte bilgi
kiimelerini sunan linkler mavi renkte, agirhikli olarak yazili bilginin sunuldugu
linkler yesil renkte boyanirken. Agirlikli olarak ses efekti, video, animasyon, sarki
gibi gorsel ve isitsel bilgi kiimelerinin sunuldugu linklerin rengi kirmizi, genelde
fotograf, resim ve grafik gibi bilgi kiimelerini sunan linklerin rengi ise sari olarak
belirlenmistir (Bkz. Sekil 6).
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Sekil 6.

Hipermetinsel hikaye gezinim ekran ve a¢iklamalar

( ravi finke: R
Tim medys tirisrinide
banndirabllen farkdi igerikte
{bagks bir hikeysclk ansikopedik
Krmuz link: bilgl wb.) farkit igaride bilgl
Adyirlki olarak ses efekti, video, kiimelerine ulastr.
hareketl resim, garki gibl . Y,
gorsel ve igites! bilg! kimelering ulagr
Sart link:
Aduikh olarak,
resim Jfotograf ve
grafik gibi bilg
kimelering ulagr.
(Yesitiink: |

Adirik alarak yazii
bligininin suruldugu
bhilg! kimslerine
idagir

N -

( Onceki - sonraki skrana gegis )

hikayeyi dinlemeyi
baglat - sonladic

Toplamda 101 ekrandan olusan bu hipermetinsel hikayede, 7 sart link, 22
yesil, 11 kirmizi link ve 6 mavi link olmak iizere toplam 46 link kullanilmustir. Bunun
disinda ekranlar aras: gegisi saglayan yon linkleri ve hikayenin dinlenmesine olanak

veren seslendirme linkleri de hikayede yer almustir.



40

Gelistirme Asamasi

Hipermetinsel hikayenin elektronik ortamda gelistirilmesi, arastirmaci
tarafindan vektérel tabanli Macromedia Flash MX © grafik animasyon programi
deneme siirlimiinde yapilmistir. Geligtirme siireci planlamaya kismen paralel
gitmekle beraber. Devaminda planlama ve tasarim asamalarinda belirlenen

maddelere ve dikkate alinan kriterlere bagh olarak hikayenin tiimii olusturulmustur.

Degerlendirme

Planlama agamasinda kararlastirilan, tasarim asamasinda bu planlamaya
bagh gelistirilen tasarim, sonraki agsamada olan gelistirme agamasinda, tiim hikayenin
olusturulmas: i¢in kullamilmig ve hikaye gelistirilmistir. Ardindan degerlendirme
safthasina gecilmistir.

Degerlendirme evresinde; olusturulan hikaye ile ilgili, egitim teknologu,
grafiker ve hikayenin hitap edecegi yas grubundan iki 6grenciden goriis alinmistir.
Elde edilen geribildirimler 1518inda, hikaye yeniden diizenlenmigtir. Son olarakta
hikaye Windows isletim sisteminin destekledigi calistinlabilir (exe) formata

déniistlirilmustiir.

3.3.2. Hipermetinsel Gezinim Ogretimi Paketi:

Hipermetinsel okuma o6gretim paketi, hipermetinlerin 6zelliklerini ve
gezinim siireclerini ilkégretim Ogrencilerinin 6grenmesini saglamayi amaglayan bir
Ogretim setidir. Pakete dahil olan yazilimin nasil ve hangi yonergelerle kullanilacagt
basamak basamak hazirinmigtir (Bkz. Ek 4).

Bu sette yer alan yazilumda iki 6nemli kisum {izerinde durulmustur. Birinci
boliimde; (a) hipermetinler ve 6zellikleri, (b) linkler ve 6zellikleri, (c) hipermetinsel
ortamlarda gezinim (navigation) ve (d) c¢okluortam (multimedya) Ozellikleri
tamtilmaktadir. Ikinci béliimde ise tanitilan ve vurgulanan bu ozelliklere yonelik

etkinliklerin yapilabilecegi masallar hipermetni yer almustir. Bu etkinliklerin tasarim



41

ve uygulamasindaki ama¢ okurlarin hipermetinsel okuma ortaminda nasil gezinim

yapacaklarina yonelik uygulamali tecriibe kazanmalarim saglamaktir.

3.4.0l¢iim Araclar:

3.4.1. Hatirlama Olgiim Arac: (HOA)

Hatirlamaya yonelik 6lglim araci; “Paylagilamayan Kopek” isimli
hipermetinsel hikaye yazilimi igerigine iligkin bilgi diizeyinde 10 ¢oktan segmeli
sorudan olusmaktadir. Bu sorulardan besi birinci basamak olarak adlandirilan esas
hikaye ile ilgili; olay kurgusu, kahramanlar ve olaylardan olusurken, diger beg soru
ikinci basamak olarak adlandinlan; yan hikayeciklerin ve sozliik bilgisi gibi yazili
bilginin sunuldugu bolumlerle ilgili sorulardan olusturulmustur (Bkz. Ek 3). Bu
dlgiim araci, Ogrencilerin hatirlama diizeylerini belirlemeyi amaglayan bir test
degildir. OQulasvirta (2004)’nin ¢aligmasinda da kullandig1 gibi katilimcilarin
kendilerine sunulan hipermetinsel hikayenin hangi boliimlerine (basamak) ulastiklar
ve okuduklarim belirlemek amaciyla tasarlanan hipermetinsel okuma metnine baglh

olarak gelistirilerek kullanilmistir.

3.4.2. Hipermetinsel Kaybolma Olgegi (HKO)

Okurlarin kaybolma algisina yonelik ¢z degerlendirme oOlgegi olarak
gelistirilen Hipermetinsel Kaybolma Olgegi (HKO) hipermetinsel okuma ortaminda
okurlarin okuma siirecinde kaybolma algilarina yonelik kendi goriig, diisiince
yapilarina dayanan ve algilari ile iliskili duyugsal, biligsel ve davramgsal durumlarini
derecelendirerek 6lgmeyi amaglamaktadir. Olgme araci likert tipi derecelendirme
lgegi olarak hazirlanmig ve 3°1ii derecelendirme ile diizenlenmistir. Bu diizenlemeye
gore dlgme aract (1)Aym fikirdeyim, (2) Emin degilim, (3) Aym fikirde degilim,
seklinde cevaplanacak sekilde hazirlannugstir (Bkz. Ek 2).

HKO’niin gelistirilmesi 6lgek maddelerinin belirlenmesi ve 6lgegin giivenilirlik

- gecerliliginin saglanmasi c¢aligmalar iki agamali bir stiregten olugmustur.
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3.4.2.1. HKO Gelistirilme Siireci: Pilot Caliyma

Tezbasaran (1997)’a gore, likert tipi Olgek gelistirme yaklasiminda
izlenmesi gereken iglem adamlarn su sekilde siralanmaktadir:
1. Olgiilecek 6zelligin tanimlanmasi.

2. Deneme 6l¢eginin uygulanmasi ve deneme uygulamasi.

Buna gore “Kaybolma” sorununun kuramsal tanimindan yola ¢ikarak,
gozlenebilir ve olgiilebilir bir bigimde ige vuruk olarak tanimlanmasi (Tezbagaran,
1997) amaciyla oncelikle literatiirde konu ile ilgili arastirma makaleleri taranmustir.
Incelenen arastirma buigularindan; okurlarin kaybolduklarini nasil tammladiklan ve
kaybolma esnasinda sergiledikleri davranislara, duyussal davranislara iliskin ifadeleri
tespit edilmeye caligilmistir. Bu sayede kaybolma durumunun kapsami belirlenmeye
ve kapsama uygun gozlenebilir isaretgiler tespit edilmeye ¢aligiimugtir.

Ikinci asamada ise ulagilan aragtirma bulgularinin yani sira, 6grencilerin
kaybolmalarim1 nasil algiladiklar1 ve nasil ifade ettiklerine yonelik  derinlemesine
veri elde etmek i¢in niteliksel bir 6n arastirma yapilmigtir. Altun ve Cakmak (2004)
tarafindan yapilan ¢aligmada goriisme, gozlem ve katilimc1 gozlem teknikleriyle,
dgrencilerin farkli tasarim ortamlarina kars1 algilar belirlenmeye ¢alistlmigtir.

Gerek literatiir taramasindan, gerekse yapilan 6n aragtirmadan elde edilen
bulgular {izerinde igerik analizi yapilarak ortak temalar belirlenmeye ¢aligilmgtir. Bu
iki kaynaktan elde edilen veriler 1s1§inda belirlenen maddeler iki farkli tema tizerinde
toplanmustir. Bu temalar kaybolma ve (yOniini) sasirmadir. Bu temalan temsil
edebilecegi diisiiniilen maddeler belirlenmistir. Bu ifadelerin dlgek igin madde yazim
teknigine uygun olmalarma Ozen gosterilmis, gerektifinde yeniden (anlam
degistirilmeden) ifade edilmistir. Belirlenen maddelerin likert tipi dlgekler i¢in tutum
ifadeleri  yazilirken dikkat edilmesi gereken Dbitiin maddelerin arzu
edilenlerin/edilmeyenlerin ifadesi olmasi, olgusal ifadeler olmamasi, 6z ve sade bir
bicimde ifade edilmeleri, maddelerin 1limli ifadelerden olusmas: ve “Katiliyorum,
katilmiyorum” gibi ortak segenekli olmayan ifadelerin kullanilmasi (Tezbasaran,
1997) gibi 6lgiitlere uygun olmasina ozen goOsterilmigtir. Gerektifinde anlam

degisikligi olmamasina dikkat ederek yeniden yazilmugtir.
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Belirlenen 30 maddelik ifadeler ile ilgili iki alan uzmaninmn gériisii alinmis
ve bu maddelerin bir kismu Slgekten ¢ikarilirken bir kismi da degistirilmistir.
Ardindan, madde sayist 20’ e diigiirilen HKO, simf, cinsiyet bilgisi degiskenleriyle
birlikte basili form haline getirilmigtir. Bununla birlikte olgek materyalinin
diizeninden kaynaklanabilecek hatalar yiiziinden cevaplayict kitlenin okumasimi ve
cevaplandirmasimi etkileyebilecek 6zelliklere dikkat edilmistir. Olgek formunda
kullanilan yazi tipi, harf biiytikliigii, satir uzunlugu ve arahig1 gibi 6lgiilerin Slgegin
uygulanacagl yas grubuna uygun olmasina 6zen gosterilmistir.

Olgegin uygulanacag yas grubu dikkate alinarak, genel yonergeler ve
uygulamaya iliskin agiklamalar, Slgek dagitilmadan Once arastirmaci tarafindan
Glgegin tepegdz ile yansitilarak verilecegi igin, basili materyal lizerine herhangi bir
yonerge ve agiklama yazilmamuistir.

Hazirlanan 20 maddelik HKO 2003-2004 6gretim yili bahar déneminde
Milli Egemenlik [ikogretim okulu 4.5.ve 6. 6grencileri arasindan rasgele segilen

toplam 97 6grenciye uygulanmustir.

3.4.2.2. HKO Gegerlilik ve Giiveniriik Caliymas:

Aragtrmada kullamilan Hipermetinsel Kaybolma Olgegi ilgili gegerlilik
calismast Buytikoztirk (2003)’iin  belirttigi, kapsam (content) gegerliligi ve
yapi(construct) gegerliliine bagh olarak yapilmistir. Kapsam gegerliliginde esasen
“test maddeleri 6l¢tilmek istenen davranisi yansittyor mu?” sorusuna cevap aranir ve
kapsam gegerliligini test etmede kullanilan mantikli yollardan biri uzman goriigiine
bagvurmaktir (Biylikdztiirk, 2003). Buna gére HKO nin kapsam gegerliliginin test
edilmesi amaciyla, Olgek iki uzman tarafindan degerlendirilmistir. Verilen geri
bildirimlere bagh olarak baz1 6l¢ek maddeleri testten ¢ikarilirken , bazilar: da kismen
degistirilmistir.

Pilot caligmaya katilan 97 ilkgretim 6grencisinden 6rneklem grubuna
uygulanan Hipermetinsel Kaybolma Olgegi’nin giivenirlik ¢alismalart i¢in SPSS for
Windows (Version 12.0) paket programi kullanilmistir. Giivenirlik igin Cronbach
Alpha analiziyle alfa katsayisina bakilmig ve o = .65 olarak bulunmustur.
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3.4.2.3. HKO Faktor Analizi

Hipermetinsel Kaybolma Olgegi’nde yer alan maddelerin daha az bir
degisken grubunda kiimelenmesini saglamak ve boyutlarini gérmek i¢in Kaiser
normalizasyonu kullanilirak temel bilesenler faktdr analizi yapilmistir. Faktor
analizinde yiikleri .40 ve lizeri olan maddeler alinmistir. Gruplarin belirlenmesinde
ozdegerler (Eigen degerler) ve scree plot testi kriter olarak alinmustir. Bu analiz
sonucunda maddelerin ilgili oldugu degiskenlerin dért grupta toplanabildigi
gortilmiistiir (Bkz. Grafik 1) Faktor analizi sonucunda bu gruplara dagilimi olmayan
6 madde aynistirilarak toplam 14 maddelik (Bkz. Ek 2) olgek gelistirilmistir. Bu dért
grup Sasirma, Okur Kontrolii, Tasarim Kontrolii ve Yol Arama geklinde
adlandirilmigtir. Bu boyutlarin i¢ gilivenirlikleri de hesaplanmis, sirasiyla 0.47
(Sasirma), 0.52 (Okur Kontrolii), 0.42 (Tasarim Kontrolii) ve 0.55 (Yol Arama)
olarak bulunmustur. Biitlin 6lgek i¢in agiklanan toplam varyans yiizdesi ise % 43.42’
dir.

Grafik 1
Scree Plot Grafigi

Scree Piot
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Component Number
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3.5. Uygulama ve Veri Toplama Siireci

3.5.1. Uygulama Ortamu:

Arastirma, katilimcilanin kendi okullarindaki bilgisayar laboratuarinda
gerceklestirilmistir. Intel Pentium 4 iglemcili toplam 15 bilgisayardan olusan bu
laboratuarda ayrica bir izleme ve dinleme odast da mevcuttur. Gruplar 15’er kisiden
olustugu i¢in, fazla sayida 6grenciden olusan simiflarda, 6grencilerin dinleme —izleme
odasina alinmalari ve orada ¢izgi film ya da belgesel izlemeleri planlanmigtir.

Uygulamalar 6ncesi laboratuarlara gidilip, gerekli 6n kontrol ve denemeler
yapilmigtir. Laboratuardaki iki bilgisayar donamim problemlerinden &tiirii
kullamlmamistir. Onlarin yerine iki diz tistti bilgisayar kullanilmistir. Bu bozuk iki
bilgisayarin, monitér, klavye ve fareleri diz {istii bilgisayara takilmis, 6grenciler diger
dgrencilerle ayni ekranlar tizerinden etkinlige katilmiglardir. Tim 6grenciler hikayeyi
15 ing monitdrden 1024 x 768 ¢dziiniirlikte okumuslardir. Ayrica bilgisayarlarda
kulaklik bulunmadigi i¢in uygulamalar 6ncesi temin edilen kulakliklar bilgisayarlara
takilmis ve katilimeilar hikayedeki isitsel béliimleri kulakliklardan dinlemiglerdir.

Uygulamalar dncesi tiim bilgisayarlara hikayeler kaydedilmis ve kulakliklar
takilarak kontrol edilmistir. Yine uygulama Oncesi, okul idarecisi ve ders
Ogretmeniyle goriisiiliip, bir uygulama plani hazirlanmistir. Gerekli 6n bilgi ve

yonergeler deneysel oturumlar dncesinde aragtirmaci tarafindan verilmigtir.

3.5.2. Birinei Oturum: Ontest

Gerekli 6n kontrol ve denemelerden ve bilgisayar derslerinden once
laboratuar ¢aligma igin hazirlandiktan sonra, ders gretmenin yardimiyla ogrenciler
laboratuara alinmugtir. Ogrenciler her bilgisayar bagma bir kisi gelecek sekilde
oturtulmuslardir. Diger 6grenciler ders 6gretmeni tarafindan, 6nceden kendileri icin
hazirlanan belgeseli izlemek tizere okulun dinleme ve izleme odasina alinmugtir.

Bilgisayar laboratuarinda ise, aragtirmaci 6nce dgrencilere kendisini tanitip
neden smuiflarinda bulundugunu kisaca aciklammstir. Ogrencilere, kendilerine

bilgisayardan okunan bir hikaye getirdigini ve onlarla yapacaklar1 bu ¢aligmanin bu



46

ve benzer hikayelerin gelistirilmesine katki saglanacagi s6ylenmistir. Daha sonra
Hipermetinsel Kaybolma Olgegi (HKO) tepegdzle tahtaya yansitilarak, hikayeyi
okuduktan sonra, kendilerine ¢esitli sorularin yer aldifi bu testin dagitilacagini,
bunun dersle ilgili olmadigini ve bu sorulardan not almayacaklar1 séylenmistir.

Ogrencilerden kagidi aldiklarinda oncelikle isim, soy isim, cinsiyet ve
siiflar1  ile ilgili yerleri yazmalar istenmigtir. Daha sonra, bir iki soru Ornegi
okunmus, okuduklari ifadeye katiliyorlarsa “aym fikirdeyim” balonunu doldurmalar;
yok, hayir Oyle disiinmiiyorlarsa “aym fikirde degilim” balonunu isaretlemeleri;
eger, diisiincelerinden emin degillerse, kararsizlarsa; “emin degilim” balonunu
isaretlemeleri gerektigi Dbelirtilmigtir. Hikayeyi bitirene bu testin verilecegi
agiklanmustir. Isaretlemeler i¢in kaleme ihtiyaglan olacagi ve herkesin yanina bir
kalem almasi s6ylenmistir. Birazdan hikayeyi okumaya baslayacaklar1 ve okumay1
bitirdiklerinde haber vermeleri sdylenmistir. Yapilacak etkinlikler basamak basamak
vurgulanarak, Ogrencilere tekrar sorularak teyit edilmistir. Anlamadikiar1 ya da
sormak istedikleri bir sey olup olmadigi sorulmustur. Ardindan tiim dgrencilerden
kulakliklar: takip ve kapali konumdaki monittrlerin diigmelerine basarak monitsrleri
agmalar1 istenmigtir. Daha sonra tim O&grenciler kulakliklarimi takmis olarak
“baslayabilirsiniz’ komutuyla aym anda okumaya baglamislardir. Ogrencilerin
okumaya baglamasiyla ayni anda, katihimcilarin hikayeyi ne kadar zamanda
bitirdiklerini tespit etmek icin siire tutulmugtur.

Hikayeyi bitiren 6grenci “bitti” dediginde , zaman c¢izelgesine Sgrencinin
adinin yanina stire yazilmistir. Okumay bitiren 6grenciye Hipermetinsel Kaybolma
Olgegi verilmis ve cevaplamasi istenmistir. HKO’ni bitiren 6grencilerin kagidi
alindiktan sonra, hem biraz dinlenmeleri, hem de okumaya devam edenleri rahatsiz
etmemeleri i¢in kiiciik bir ¢ikolata verilmigtir. Tiim Sgrenciler hikayeyi okumay1 ve
HKO’ni bitirdikten sonra, 6grencilere hikaye ile ilgili sorularim yer aldig: 10 soruluk
kisa bir test (Hatirlama Olgtim Araci) verilecegi duyurulmustur.

Ogrencilere kendilerine verilecek testteki sorularin okuduklari hikaye ile
ilgili oldugunu ancak, sinav olmadifim ve bu testten not almayacaklari tekrar
hatirlatilmustir. Ayrica, sadece cevabini hatirladiklart sorulan isaretlemeleri, cevabi
hatirlamiyorlarsa ya da hi¢ 6yle bir boliim gérmemislerse o soruyu bog birakmalari

istepmigtir. Ttim 6grencilere kagit ters olarak dagitilmis ve 6nce herkesin isim ve soy
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isimlerini yazmalari, teste aym anda baglayacaklarni ve bes dakika iginde
cevaplayacaklar soylenmis. Beg dakikada cevaplandirilan Hatirlama Olgtim Araci
ayn toplanarak, HKO ile birlikte dosyalanmistir. Daha sonra diger gruplar alinarak
aymi uygulama etkinlikleri swrasiyla tekrarlanmugtir. Uygulamalar sonrast

bilgisayarlara kopyalanan hipermetinsel hikayeler bilgisayarlardan silinmistir.
3.5.3. Ikinci Oturum: Ofretim Siireci ve Sontest

Ogretim uygulamasi, 6gretim ve etkinlikler olmak iizere ikiser oturum
olarak planlanmistir. Her grup igin 15 asil ve 2 yedek 6grenci ismi belirlenmistir.
Hipermetinsel gezinim &gretimi asamasinda gosteri ve drnek olay yontemlerine gore
gergeklestirilmistir. Uygulama oncesi okul idarecileri ve simif 6gretmenleriyle
goriistilmiis, uygulama plam gosterilmis ve bazi 6grencilerin bilgisayar dersleri
disinda dahil oldugu uygulamaya grubuyla beraber ¢aligmaya katilmalan i¢in izinler
almmstir. Ofretim uygulamasi oncesi bilgisayar laboratuarindaki bilgisayarlara, ilk
uygulama sonunda silinen “Paylasilamayan Kopek™ isimli hipermetinsel hikaye
yeniden kopyalanmis ve denenmistir. Ayrica hipermetinsel gezinim 6gretiminden
sonra, etkinliklerin yapilacag: etkinlikler yazilimi da bilgisayarlara kopyalanmstir.

13 haziran giinii saat 09:00 da her iki deney grubu bilgisayar laboratuarinda
bir araya getirilmigtir. Uygulamamin katiimer  gruplarmin aymi  okulun
Ogrencilerinden olugmasindan dolayi, yapilan 6gretim faaliyetlerinin 6grencilerce
diger arkadaslarmé anlatilmasinin arastirma sonuglarnim etkileyecegi diisiincesiyle,
tiim grup uygulamalar: ayni gﬁnde gergeklestirilmistir.

Her iki deney grubuna verilen 6gretim hipermetinsel gezinim 63retimi
gosteri (demonstrasyon) ve Omek olay yontemiyle gergeklestirilmistir. Deney
gruplarina iki oturumlu 6gretimler verilmistir.

Ogrencilere kendilerine daha once bilgisayardan okuduklar1 bir hikaye
getirildigi ve hikayeyi okurken, bazilarinin sorunlar yasadigi, bazilarminsa hikayenin
birgok dzelligini kullanmadiklan agiklanmugtir. Bahsedilen sorunlarin yasanmamasi
ve hikayenin tiim ozellikleriyle okunabilmesi amaciyla bu derste kendilerine
hipermetinsel hikayelerin tanitilip, bu hipermetinlerin nasil okunacaginin anlatilacag:

belirtilmigtir.
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Daha sonra hazirlanan Ogretim el kitabina gore; 6nce hipermetinler
tammlanmig, Ozellikleri agiklanmis ve  Orneklendirilmis, ardindan da
hipermetinlerden nasil okunacag, linkler ve 6zellikleri 6rnekli olarak agiklanmistir.
Hipermetinlerde sunulan medya tlirleri, dogrusal olmayan okuma akisi, linklerin
nasil kullanilacagi ve tirleri agiklanirken, hem Orneklemeler gésterilmis ve soru
cevap teknikleriyle bu 6zellikler tartisiimigtir.

Ilk oturumlarda Ofretim arastirmaci tarafindan projeksiyon cihazi
kullamlarak her iki deney grubuna aymi anda verilmigtir. Daha sonra deney
gruplarindan birisi dinleme izleme odasina alinmigtir. Diger grup ikinci 6gretim
oturumu olan 6gretimin etkinlikler asamasini gergeklestirmek igin laboratuarda
kalmistir. Laboratuarda kalan gruba, etkinliklerin yapilacagi Masallar yaziliminin
yeri s6ylenip agmalari istenmistir. Daha sonra belirlenen etkinlikleri yapmalarn
istenmistir. Bu agamada aragtirmaciya 6grencilerin etkinlikleri yapip yapamadiklar
ya da gerekli agiklamalari yapmalan i¢in bir 6gretmenden yardim alinmigtir. Tiim
etkinlikler gerceklestirildikten sonra kisa bir ara verilmistir. Paylasilamayan Kopek
isimli hipermetinsel hikayeyi okuyan 6grencilerin okuma siireleri 6nceden hazirlanan
gizelgeye yazilmigtir. Daha sonra Hipermetinsel Kaybolma Olgegi dagitilmig tim
dgrenciler tamamlandiktan sonra, geri toplanmistir. Ardindan hatirlama 6l¢lim aract
dagitilmug, belirlenen siirede geri toplanmigstir. Tim 6grencilerden toplanan 6lglim
araclari dosyalanmig ve Ofrenciler dinleme izleme odasmna alinmuslardir.
Ogretmenleriyle ¢izgi film seyreden ikinci deney grubu laboratuara alinmugtir.
Hipermetinsel gezinim 6gretiminde bahsedilenlerle ilgili genel bir hatirlatma kisaca
yapilmis ve Ogrencilere linklerin neden farkli renklerde oldugu agiklanmustir. Farkl:
renklerin farkl: bilgi tiirlerine ulagtif: sezdirilmeye calistimustir. Kisa bir ara ardindan
hem hipermetinsel okuma hem de link renkleriyle ilgili etkinlikler yaptirilmigtir.
Etkinliklerin ardindan, bir Onceki oturumda oldugu gibi, Paylasilamayan Ko&pek
hipermetinsel hikayenin okunmasi, okuma siirelerinin kaydedilmesi, HKO’iin ve
HOA’nin uygulanmasi agamalar gergeklestirilmigtir.

Ayrica 6grencilere ¢aligmanin amacina ulasabilmesi igin diger siniflarindaki
arkadaglarina yapilan etkinlikleri anlatmamalar igin uyarilmislardir. Her iki 6gretim
grubunda da uygulamas: bittiginde siniflarina yollanmistir. Ogrenciler 6gren arasi

verecekleri ve kontrol grubunun uygulamasi 6glenden sonra olacagi i¢in 68rencilere
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yaptiklan etkinlikleri ve 6grendiklerini diger siniflardaki arkadaslarina, o giin igin
sdylememeleri tekrar hatirlatilmigtir.

Kontrol  grubunun uygulamasi aymi glinin 6gleden  sonrasi
gerceklestirilmistir. Onceden belirlenen sekilde oOgrenciler ders zili ¢aldiginda
laboratuara gelmisler ve her bilgisayar basinda bir kisi olacak sekilde
oturtulmuslardir. Ogrencilere orda bulunulma nedeni ve ne yapacaklar konusunda
agiklama yapilmig. Daha sonra diger gruplardaki uygulama basamaklarindaki gibi
Ogrencilere 6nce Paylagilamayan Kopek isimli hipermetinsel hikaye okutulmug ve
okuma siireleri kaydedilmistir. Ardinda da Hipermetinsel Kaybolma Olgegi ve
Hatirlama Olgiim Aracit dagitilmis ve geri toplanarak dosyalanmustir. Boylece

uygulama ve veri toplama agamasi tamamlanmigtir
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BOLUM 4

BULGULAR

Ilkogretim 6grencilerinin  hipermetinsel ortamlardaki okuma siireglerini
arastiran bu ¢aligmanin verileri ti¢ 6lglim araciyla toplanan verilerden olugmaktadir.
Ilki, tcli likert tipi Olgek olarak gelistirilen Hipermetinsel Kaybolma Olcegi
(HKO) dir. Ikinci olarak, coktan segmeli test olarak hazirlanan Hatirlama Olgiim
Aract (HOA) ve diger bir kaynak olarak da katibmcilarin okuma ortamindan
harcadiklan siirelerin kaydedildigi okuma siiresi listesi verileri kullanilmistir. Bu iig¢
kaynaktan elde edilen verilerin analizi SPSS12.0 for Windows paket programiyla
yaptimugtir. Bu bolimde, verilerin analizi ile elde edilen bulgular, sorulan arastirma

sorular bagliklar: altinda sunulmugtur.

I. Birinci Arastirma Sorusuna flisgkin Bulgular

[Ik arastrma sorusunda, ilkdgretim Ogrencilerinin hipermetinsel
ortamlardaki okuma siirecleri bakimindan; kaybolma algilart ne diizeydedir,
kaybolma algilari cinsiyetlerine gore  farklihik gostermekte midir, okuma
stire¢lerinde harcadiklan zaman ile kaybolma diizeyleri arasinda bir iligki var midir?
sorularina yanit aranmigtir. Bu baglamda, ilkégretim &grencilerinin hipermetinsel
okuma siireglerinde kaybolma algilarinin ne diizeyde oldugunu belirlemek amaciyla,
HKO’den elde edilen verilerin betimsel analizi yapilmustir. Yapilan betimsel
analizde kaybolma Olgegini olusturan dort temel alt boyut ve toplam madde
puanlarinin standart sapma ve aritmetik ortalama puanlart Tablo 3’de gosterilmistir.
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Tablo 3

Hipermetinsel Kaybolma 6l¢egi betimsel analizi

Boyutlar N x SS

Sasirma 45 2.10 0.55

Okur Kontrolii 45 1.90 0.51

Tasarim Kontrolii 45 2.09 0.45

Yol Arama 45 2.20 0.65
Hipermetinsel Kaybolma 45 2.06 0.34

Tablo 3 incelendiginde, 6grencilerin kaybolma dlgegine verdikleri cevaplar

dogrultusunda, genel anlamda hipermetinsel kaybolma durumu igin aritmetik

ortalamanin x = 2.06 (SS= 0.34) oldugu goriilmektedir. Olgegi olusturan dort
temel alt boyutun aritmetik ortalama degerlerine bakildiginda; sasirma alt boyutu
icin x= 2.10 (SS= 0.55); okur kontrolii alt boyutu icin, x= 1.90 ( SS= 0.51);
tasarim kontrolii alt boyutu i¢in x=2.09 (SS= 0.45), ve yol arama alt boyutu i¢in
ise, x=2.2 (SS=0.65) oldugu gériilmektedir.

Tablo 3’de ¢aligmaya toplam 45 6grencinin katildig: goriilmektedir. Ayrica ,
ogrencilerin  kaybolma algilarmi belirlemeye yonelik gelistirilen HKO’nin tiim
maddelerine verdikleri cevaplarin aritmetik ortalamasimi gésteren toplam madde
degerinin 2.06 olmasi, Ogrencilerin cevaplarimin “kararsizim” segene@i iizerinde
toplandigimt  g6stermektedir. Diger bir ifadeyle, okuma siirecinde 6grencilerin
kendilerini kaybolmus degil, ama kararsiz olarak algiladiklar: s6ylenebilir.
Kaybolma algisini olusturan alt boyutlara bakildiginda da,  katilimcilarin
cevaplarimin  okur kontrolii alt boyutu disindaki boyutlarda, genel kaybolma
algilarinda oldugu gibi, kararsizlik, seceneginde yogunlastig:s dikkat ¢ekmektedir.

Kullanic1 kontrolii olarak adlandirilan ve okuma siirecinde kullanicidan kaynaklanan

kontrol algisi puanlarinin x=1.90 olarak ortaya cikmast Ogrencilerin, okuma
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siirecinde kendilerinden kaynaklanan etkenlerden dolay: kendilerini kismen
kaybolmus hissettiklerini sdylemek miimkiindiir.

Katihimcr grubunu olusturan ogrencilerin  HKO puanlarinin  cinsiyet
degiskeni gore anlamli bir farklilik go6sterip gostermedigi bagimsiz t-testi ile

hesaplanmustir. Bulgular Tablo 4’de sunulmugtur.

Tablo 4

Cinsiyete gore kaybolma algisina iligkin t- testi sonuglari

Cinsiyet n x SS t P

Erkek 21 197 054
Sasirma -1.48 0.14
Kiz 24 220 054

Erkek 21 107 044
Okur Kontrolii 222 0.03*
Kiz 24 205 0.53

Tasarlm Erkek 21 2. 14 0.65
4 041 0.68
Kontroli  kiz 24 226 067

Erkek 21 2.11 0.43
Yol Arama -0.62 0.54
Kiz 24 206 048

Hipermetinsel Erkek 21 198 0.34
-1.52 0.13
Kaybolma Kiz 24 2.13 034

*p<0.05

Tablo 4’ te gorildiigi gibi, katihmcilanin HKO toplam puanlarimmn
ortalamalari ile cinsiyetleri arasinda t = -1.52 degerinde bir fark goriilmiis; ancak, bu
fark istatistiksel olarak anlamli bulunmamuigtir. Dolayisiyla, katitlimcilarin cinsiyetten

kaynaklanan kaybolma algilar arasinda anlamit bir fark bulunmamustir, Bagka bir
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ifadeyle, kaybolma algilarinin cinsiyete baglh bir degisiklik g&stermedigi
goriilmiigtiir. Ancak, alt boyutlardan okur kontrolinde ( t = -2.22, p < 0.05)
istatistiksel a¢idan anlamli bir fark oldugu goriilmektedir. Bu sonuca bakarak, kiz
ogrencilerin  okur olarak, kontroliin kendilerinde olup olmadif konusunda emin
olmadiklar; erkek 6grencilerin ise kendilerinden kaynaklanan bir kaybolma algis
tasidiklar: goriilmektedir.

Birinci arastirma sorusunda cevabi aranan bir bagka soruda da katilimeilarin
okuma stire¢lerinde harcadiklari zaman ile kaybolma diizeyleri arasinda bir iligki
olup olmadigim belirlemekti. Bu iligkinin belirlenmesi igin yapilan Pearson iligkisel

(correlational) analiz sonuglar1 Tablo 5° te sunuimustur.

Tablo 5

Okuma siiresi ve kaybolma algist arasindaki iligki

S Okur Tasarim Yol Hipermetinsel
§ Kontrolii Kontrolii Arama Kaybolma
Okuma -0.374 -0.002 0.138 -0.044 -0.095
Stiresi 0.01* 0.99 0.37 0.77 0.54
(n=45)
* p < 0.05

Tablo 5’te Pearson Korelasyon Katsayisi’na gore, yapilan analizde
katilimcilarmn okuma icin harcadiklan slire ile genel kaybolma algilan arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir iliski bulunmadig: goriilmektedir. Fakat kaybolma
algisim1 olugturan alt boyutlardan biri olan sagirma boyutuna bakildiginda, harcanan
siire ile sasirma boyutu arasinda r= -0.374 degerinde negatif yonde ve p= 0.05
anlamlilik diizeyinde aniamli bir iligki oldugu goriilmektedir.

Buna gore, katilimcilarin okuma siireleri arttikga, okuma ortamlarinda
sasirma algilarmin azaldifi goriilmektedir (Bkz. Grafik 2). Bagka bir ifadeyle,
Ogrenciler hipermetinsel okuma ortamlarinda ne kadar fazla stire harcarlarsa

kendilerini o oranda daha az sasirmis hissetmektedirler.



Grafik 2

Okuma ortaminda harcanan siire ve sasirma iligkisi.
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Diger taraftan katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklarni zaman ile

genel anlamda hipermetinsel kaybolma algilar arasinda istatistiksel agidan anlamli

bir iligski bulunmamaistir (Bkz.Grafik 3).

Grafik 3

Okuma ortaminda harcanan siire ile hipermetinsel kaybolma algisi iliskisi
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Benzer sekilde, okur kontrolii ile harcanan siire arasinda da istatistiksel
acidan anlaml: bir iligski gériilmemistir (Bkz.Grafik 4).

Grafik 4

Okuma ortaminda harcanan siire ile kullanic1 kontrolii iligkisi
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Bunun yam: swa arastirmada kaybolma algistm olusturan diger alt
boyutlardan, tasarim kontrolli ve yol arama ait boyutlar ile katilimcilarin okuma
ortamlarinda harcadiklar siire arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski olup
olmadig1 da incelenmistir. Ancak, istatistiksel olarak anlaml1 bir iligki bulunmamistir
(Bkz.Grafik 5 ve Grafik 6).
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Grafik 5 Grafik 6
Okuma ortaminda harcanan stire ile Okuma ortaminda harcanan siire ile
tasarim kontrolii iligkisi yol arama iligkisi
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IL Ikinci Aragtirma Sorusuna Iliskin Bulgular

[ikdgretim o6grencilerinin  hipermetinsel ortamlardaki okuma siiregleri
acisindan harcadiklar: zaman cinsiyetlerine gore farkliik gostermekte midir ve
okuma siireclerinde harcadiklari zaman ile kaybolma diizeyleri arasinda bir iliski
olup olmadip1 bu ¢alismada cevap aranan dier aragtirma sorusudur.

Katilimeilarin okuma siirecinde harcadiklari zamanin cinsiyetlere gore
farklihik gosterip gostermedigini belirlemek igin bagimsiz t testi kullamilmugtir.

Bulgular Tablo 6’te sunulmustur.
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Tablo 6

Cinsiyete gore okuma siiresine iliskin t-testi sonuglar

Cinsiyet N x SS t p
Erkek 21 8.8 4.9
Stire -0.43 0.67
Kiz 24 9.4 52

p<0.05

Tablo 6’ya bakildiginda katilimcilarin cinsiyete gére harcadiklan siire igin
elde edilen t degeri -0.43 olarak goriilmektedir. Bu deZer istatistiksel olarak anlaml
citkmamustir. Diger bir ifadeyle, kiz ve erkek &grencilerin  hipermetinsel okuma

ortamlarinda harcadiklar stireler arasmdaki fark istatistiksel olarak anlamli degildir.

Ikinci aragtirma sorusu kapsaminda cevap aranan bir bagka soru da
katilimcilarin  okuma ortamlarinda harcadiklari zaman ile hatirlama diizeyleri
arasinda bir iliski olup olmadigim belirlemekti. Yapilan iliskisel analiz sonunda,
okuma stiresi ve hatirlama arasinda olumlu ydnde r= 0.52 degerinde ve p= 0.001
anlamlilik diizeyinde, istatistiksel olarak anlaml bir iliski oldugu gériilmiistiir (Bkz.
Tablo 7).

Tablo 7

Stire ile hatirlama diizeyi iligkisi

Hatirlama
Siire r 0.520%*
(n= 45) p 0.000

** 1 <0.001

Builigki Grafik 7’ de grafiksel olarak gosterilmistir (Bkz.Grafik 7).
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Grafik 7

Okuma ortaminda harcanan stire ile hatirlama diizeyi iligkisi
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Grafik 8’e bakildiginda harcanan stire ile hatirlama diizeyleri arasinda olumlu
yonde bir iliski gériilmektedir. Buna gére katilimeilarin okuma ortamlarinda

harcadiklar stire arttikga hatirlama puanlan da artmaktadir.

III. Ugiineit Aragtirma Sorusuna iliskin Bulgular

Calismanin l¢lincl arastirma sorusu, ilkégretim 6grencilerine hipermetinsel
ortamlarda nasil gezinim yapilmasi gerektigi konusunda verilen 6gretimin, gruplarin
gezinim sonras1 HKO puanlarinda fark yaratip yaratmadigim belirlemekti.

Bu soruyu cevaplayabilmek igin katilimcilarin, 6gretim Oncesi Ontest
uygulamas: dahilinde HKO’den aldiklar1 dntest puanlarmn, 6gretim sonrast HKO’
den aldiklar1 sontest puanlarmin kontrol ve deney gruplarina gbre anlamli bir fark
gosterip gostermedigi tek yonlli varyans analizi (ANOVA) ile analiz edilmistir.
Bunun igin 6grencilerin sontest puanlarindan Ontest puanlart ¢ikarilmus, farklarin

gruplara gére anlaml: olup olmadigina bakilmustir.
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Analizden elde edilen bulgular Tablo 8’de ve Tablo 9’da sunulmustur .

Tablo 8.

Gruplarin hipermetinsel kaybolma algilarina gore betimsel sonuglar

Gruplar N X SS
Kontrol 14 2.14 11.85
Deney 1 15 46 7.98
Deney 2 15 1.2 4.49
Toplam 44 1.25 8.38
Tablo 9
Hipermetinsel kaybolma puanlarina gére ANOVA sonuglan
Aritmetik
Kareler Serbestlik
Ortalama F p
Toplami Derecesi
Karesi
Gruplar Arast 20.4 2 10.2
Grup I¢i 3001.8 41 73.21 13 .87
Toplam 3022.25 43

Tablo 9 incelendiginde gruplarmn hipermetinsel gezinim &gretimi almalarmin,

onlarin Hipermetinsel Kaybolma Olgegi’inden aldiklari puanlar iizerinde istatistiksel

olarak anlamli bir fark yaratmadigi goriilmektedir. Diger bir ifadeyle, 6grencilerin

hipermetinlerde nasil gezinip yapacaklar konusunda &gretim almis olmalari, onlarin

hipermetinsel ortamlarda kaybolma algilar {izerinde bir fark olusturmamustr.
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IV. Dérdiincii Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

Bu arastirmada cevabi aranan bir bagka soru da, ilkdgretim &grencilerine
hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapilmas: gerektigi konusunda verilen
ogretimin, gruplarin gezinim sonrasi hatirlama puanlannda fark yaratip
yaratmadiginmi belirlemekti.

Bu soruyu cevaplayabilmek ic¢in katilimcilarin, Ogretim oncesi Ontest
uygulamasi dahilinde hatirlama 6l¢lim aracindan aldiklar ontest puanlarinin, 6gretim
sonrasi hatirlama 6l¢lim aracindan aldiklari sontest puanlarinin kontrol ve deney
gruplarina goére anlamli bir fark gosterip gostermedigi tek yonlii varyans analizi
(ANOVA) ile analiz edilmigtir. Analizden elde edilen bulgular Tablo 10°da ve Tablo
11°de sunulmustur. Bunun i¢in 6grencilerin  sontest puanlarindan ontest puanlari

¢ikarilmug, farklarin gruplara gére anlamli olup olmadigina bakilmustir.

Tablo 10

Gruplarin Hatirlama Olgiim Araci Puanlarina gére betimsel sonuglari.

Gruplar N x SS
Kontrol 14 0.12 0.28
Deney 1 15 0.18 0.19
Deney 2 15 0.9 0.20
Toplam 44 0.13 0.22
Tablo 11
Hatirlama 6l¢lim puanlarina gére ANOVA sonuglari
Kareler  Serbestlik Aritmetik
Toplamu  Derecesi  Ortalama Karesi ¥ P
Gruplar Arast .05 2 0.02
Gruplar I¢i 2.16 41 0.05 52 59

Toplam 2.21 43
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Tablo 11 incelendiginde gruplarin hipermetinsel gezinim &gretimi
almalarinin, hatirlama 6l¢lim aracindan aldiklar1 puaniar iizerinde istatistiksel olarak
anlamli bir fark yaratmadify gériilmektedir. Bir bagka ifadeyle, 6grencilerin gezinim
Ogretimi almis olmalari, onlarin hipermetinsel ortamlarda okuduklarindan daha fazla

hatirlamalar1 konusunda bir fark olusturmamustir.
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BOLUM 5

SONUCLAR VE TARTISMA

Bu arastirmada ilk6gretim bes ve altinc1 sumf 6grencilerin hipermetinsel
ortamlardaki okuma slire¢leri ve bu siiregte ortaya ¢ikan kaybolma algilar
incelenmigtir. Calismanin bu boliimiinde arastirma problemlerine iligskin yapilan
analizler sonrasi elde edilen bulgularin yorumlanmasi, daha 6nce yapilan arastirma

sonuglari da g6z 6niinde bulundurularak tartigilacaktir.

5.1. Sonuglar ve Tartisma

Bu aragtirmada, ilk6gretim 5 ve 6. smuf Ogrencilerinin hipermetinsel
ortamlardaki okuma stireglerine yonelik dort aragtirma sorusuna cevap aranmistir.
Bu sorulardan birincisi; “Itkégretim 6grencilerinin hipermetinsel ortamlardaki okuma
stiregleri bakimindan, (a) kaybolma algilart ne diizeydedir, (b) kaybolma algilart
cinsiyetlerine gére  farklilik gOstermekte midir ve (c) okuma siireclerinde

harcadiklar1 zaman ile kaybolma algilari arasinda bir iliski var midir?

5.1.1. Kaybolma algilarinda kararsiziik

[lkogretim 5. ve 6. simuf Ogrencilerinden olusan katilimer grubun
hipermetinsel ortamlardaki okuma stireglerindeki kaybolma algilarinin ne diizeyde
oldugunu belirleyebilmek amaciyla, katilimeilarin Hipermetinsel Kaybolma Olcegi
(HKO)’nden aldiklar puanlarin betimsel analizi yapilmistir. Analiz sonunda Sl¢egin
tiim maddelerine verilen cevaplara gére 6grencilerin kendilerini kaybolmus olarak
degil, kararsiz olarak algiladiklar1 goriilmektedir. Bu durum katilimer 8grencilerin
hipermetinsel okuma siirecinde kendilerinin kaybolup kaybolmadiklari hakkinda net
bir algiya sahip olmadiklarinin gostermektedir. Dolayistyla 6grencilerin olumlu veya
olumsuz bir tutum gelistirmeye agik olduklan séylenebilir. Bu durum goz 6niinde
bulundurularak, Ogrencilerin bu ortamlardan okumaya kargi olumsuz bir tutum

gelistirmelerine karsin tedbirler alinabilir. Okuma siirecinde kaybolmus 6grencilerin,
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kendilerine saglanacak yardim ve §gretimle, kaybolma sorunundan 6tiirli bu zengin
okuma ortamlarindan faydalanmalarini kisitlayacak sorunlarin Onlenebilecegi
sOylenebilir.

Diger taraftan, Altun ve Cakmak, (2004) tarafindan yapilan ¢aligmada g
farkl: tasrlanmus metine yonelik ilkogretim Ogrencilerinin algilart incelenmistir.
Calisma sonunda Ogrencilerin okur kontroliiniin smurli oldugu ve geleneksel
kitaplarin benzesimi niteligindeki hipermetin tasarimlarindan okumalar1 geleneksel
okumadan farksiz olarak algiladiklar gériilmiigtiir. Buna gore 6grencilere sunulacak
hipermetinlerin rasgele degil planh olarak secilmesi ve tasarlanmas1 gerekmektedir.
Bir bagka ifadeyle tgrencilerin karsilasacaklari hipermetinler, bu zengin ortamlarin
tiim ozelliklerini kapsayan nitelikte olmalidir. Aksi takdirde, bu okuma siirecinin
farkliliginin sezdirilememesi 6grencilerin bu metinlerden yerince faydalanmalarin
smirlayici olacaktir.

Kaybolma algtsini olugturan boyutlara bakildiginda ise, okur kontrolii
boyutuna verilen cevaplardan, Ogrencilerin kendilerinden kaynaklandiklarini
diisiindiikleri bir kaybolma algisi goriilmektedir. Bagka bir ifadeyle, 6grencilerin
hipermetinsel okuma siirecinde kendi kontrollerinden kaynaklan sebeplerden &tiirii
kendilerini kismen kaybolmus olarak algiladiklar gériilmektedir.

Literatiirde hipermetinsel okuma siirecinde en stk dile getirilen iki
problemden biri olan kaybolma sorununun agir1 bilissel yiiklenmeden kaynaklandig:
One siiriilmektedir (Tedder & Lee, 2003). Bununla birlikte bazi arastirmacilar
kaybolma sorunun okurdan mu, tasarimdan mu kaynaklandifim sorgulamuslardir
(6., Altun, 2000). Bu c¢alismada O6grencilerin okuma siirecinde, kendi
kontrollerinden kaynaklanan sebeplerden &tiirii kendilerini kismen kaybolmus olarak
algilamalarinda bu yeni ortamlara aligkmm olmamalarmin etkili olabilecegi akla
gelmektedir. Arastirmaya katilan 6grenciler her ne kadar 2-4 dénem arasi bilgisayar
dersi almig olsalar bile, bilgisayar derslerinde hipermetinlerle karsilasma imkam
bulamadiklar: i¢in, bu ortamlar onlar i¢in yenidir. Dolayisiyla, bu ortamlardaki
okuma stireci ile ilgili net bir algiya sahip olamamalari olasidir. Bu durumda
ogrenciler okuma stirecinde kaybolsalar dahi bunun bu yeni ortamlarin bir 6zelligi

olabilecegini diisiinebilecekleri akla gelmektedir.
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Ogrencilerin  kendilerinden kaynaklanan sebeplerden &tiirii  kismen
kaybolmus olduklart sonucu ise, okuma stirecinde yagadiklar1 sorunlarin metinden
degil, kendilerinden kaynaklanabilecegini daha rahat disiinebileceklerine
baglanabilir. Bagka bir ifadeyle, 6grenciler hipemetinsel ortamlarda okuma ile ilgili
tecriibelerinin yetersizliginden 6tiirti, bu yeni ve farkli medyalarla zenginlestirilmis
ortamlarin kendilerine kaybolma gibi bazi sorunlar yasatip yasatmadigi konusunda
net bir fikre sahip olamayabilirler. Dolayistyla, bu ortamlara yonelik net bir egilim
gdstermeyen Ogrencilerin, okuma siirecinde yagsadiklari sorunlarin kendilerinden

kaynaklandigini diisiinmeleri olasidar.
5.1.2. Cinsiyete gore kaybolma algisi

Birinci arastirma sorusu kapsaminda katilimcilarin hipermetinsel okuma
ortamlarinda kaybolma sorununa yonelik algilarinda cinsiyete bagh bir farklilik olup
olmadig da aragtirilmistir. Bagimsiz t-testi ile yapilan analiz sonunda katilimeilarin
genel kaybolma algilarinda cinsiyete bagh olusan ve istatistiksel olarak anlaml bir
fark olmadig: goriilmiistir. Fakat kaybolma algisimi olusturan faktorlerden biri olan
kullanici kontroliinde, istatistiksel diizeyde anlamli bir fark goriilmustiir.

Buna gore, kiz ve erkek Ogrencilerin, hipermetinsel kaybolma algilarinin
benzer oldugu; bagka bir ifadeyle, cinsiyetten kaynaklanan ve istatistiksel agidan
anlaml1 sayilabilecek bir fark bulunmadigi s6ylenebilir. Fakat okur kontroli alt
boyutunda bu durum farklhilagmaktadir. Arasgtirmada bu farklilasma erkek
Ogrencilerin kendilerini kaybolmusg olarak algilamalart seklinde ortaya ¢ikmaktir. Bu
duruma gore erkek Ogrenciler hipermetinsel okuma siirecinde bir kaybolma algisi
tagidiklart ve bu durumun da kendi yetersizliklerinden kaynaklandigim diistindiikleri

goritlmektedir.
5.1.3. Okuma siiresi ve kaybolma algisi
Birinci aragtirma sorusu dahilinde cevabr aranan bir bagka soru da,

katilimceilarin hipermetinsel okuma ortamlarinda harcadiklarn zaman ile, kaybolma

diizeyleri arasinda bir iligki olup olmadigrydi. Bu soruya cevap bulabilmek amaciyla
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yapilan iligskisel analiz sonunda, katilimcilarin okuma ortamlarinda harcadiklar: siire
ile genel kaybolma algilari arasinda, istatistiksel ac¢idan anlamli diizeyde bir iligki
olmadigr goriilmiigtiir. Fakat kaybolma algisini olusturan faktdrlerden biri olan
“sasirma” boyutunda istatistiksel olarak anlamli bir iligki goriilmiistiir. Okuma stiresi
ile sasirma boyutunda negatif yonde ve orta diizeydeki bu iliski, katilimcilarin
okuma ortamlarinda harcadiklar siire arttikca, sasirma algilar1 azalmaktadir, seklinde
anlamlandirilabilir.

Fakat bu sonucun, literatiirdeki bulgularla Ortismedigi goriilmektedir.
Ornegin, Miall ve Dobson (1998), tarafindan 17 ile 25 yas grubu aras: toplam 70
katthimer ile yapilan g¢alismada, dogrusal ve hipermetinsel metinlerdeki okuma
siirecini incelemislerdir. Katilimeilarin okuma siirelerinin de kaydedildigi ¢alismada,
hipermetin okurlarinin daha fazla zaman harcadiklari goriilmiistiir. Arastirmacilar
istatistiksel olarak anlamli olan bu farkin, hipermetin okurlarinin okuma siirecinde
yasadiklari kaybolma hissinden kaynaklandigini disiinmuslerdir. Bu sonuca gore
kaybolma hissine kapilan okurlar, okuma ortamlarinda daha fazla zaman
harcamaktadirlar. Oysa bu ¢alismada, hipermetinsel ortamlarda harcadiklari stire
arttikca katilimcilarin kaybolma algilarinin azaldigi gorlilmistir. Bu durum
katilimeilanin farkli yas araliklanindan kaynaklandigi seklinde agiklanabilir. Diger
taraftan, Miall ve Dobson (1998), caligmalarinda dogrusal metin ve hipermetin
okuma stirelerini  karsilastirmis, hipermetin  okurlarinin  daha fazla zaman
harcamalarini okurlarin kaybolmalarina baglamistir. Fakat bu durum, yani okuma
ortaminda daha fazla zaman harcamalari, olumlu bir nedene de baglanabilir. Bir
baska ifadeyle, okurlarin bu farkli ve gorsel agidan zengin ortamlarda daha fazla
zaman harcamalarinin nedeni bu ortamlara duyduklar meraktan da kaynaklanabilir.
Sonug olarak, okuma ortaminda daha fazla zaman harcayan katilimcilar, ortami daha
yakindan tanimaya ¢aligmakta ve tecriibe kazanmaktadir. Dolayisiyla, bu ortamda
daha fazla zaman harcayarak tecriibe kazanmalari, sasirma duygularimin azalmasini

saglayabilecektir.

5.1.4. Cinsiyete gore okuma siiresi
Arastirmada cevabi aranan ikinci aragtirma sorusy, ilkdgretim Ggrencilerinin

hipermetinsel ortamlardaki okuma siirecleri ag¢isindan harcadiklari  zaman
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(1cinsiyetlerine gore farkhlik gostermekte midir ve (2) harcanan zaman ile hatirlama
arasinda bir iligkisi var mudir? seklindeydi. Bu baglamda, katilimcilarin okuma
ortamlarinda harcadiklar1 stirenin cinsiyete bagli anlamli bir fark gosterip
gostermedigini belirleyebilmek igin yapilan bagumsiz t-testi sonunda, istatistiksel
olarak anlamli bir fark gériilmemistir. Bu duruma gore kiz ve erkek 6grencilerinin

okuma ortaminda benzer diizeylerde zaman harcamaktadirlar

5.1.5. Okuma siiresi ve hatirlama

Katilimeilarin okuma ortamlarinda harcadiklar siire ile hatirlama diizeyleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir iliski olup olmadi, ikinci arastirma sorusu
kapsaminda arastirilan bir bagka soruydu. Bu iliskinin belirlenmesi amaciyla, siire ve
hatirlama puanlar iligkisel analizi sonunda, istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir
iliski oldugu gorilmistiir. Pozitif yonde ve orta diizeyde bu iligkiye gore,
katilimcilarin  hipermetinsel okuma ortamlarinda harcadiklart siire arttikea,
okuduklarindan hatirladiklan da artmaktadir diyebiliriz.

Bu sonug literatiirdeki bulgular1 destekler niteliktedir. Reinking (1988)
tarafindan yapilan ¢alismada okurlarin okuma sonras: geleneksel metinlerden mi
yoksa hipermetinlerden mi daha fazla bilgi hatirlayacagi arastirilmistir. Calisma
sonuglart hipermetin okuma grubunun hatirlama diizeyinin diger gruplardan fazla
oldugunu gostermistir. Hipermetinsel ortamlardan okuma yapan grubun diger
gruplara gére okuma ortaminda daha fazla zaman harcadigini belirlenmistir Fakat
hipermetinsel ortamda hatirlama diizeyinin digerlerine gore yiiksek ¢ikmasinin
harcanan fazla zamandan mi kaynaklanip kaynaklanmadigi belirlenememistir.

Benzer sekilde hatirlama performansinin  arastirildiga bir baska ¢aligmada
(Alexander, Kulikowich, & Jetton, 1994) hipermetin okurlarinin okuma esnasinda
daha fazla zaman harcadigi ve hatirlama puanlarinin daha yliksek oldugu
belirlenmigtir. Hatirlama diizeyinin  yiiksekliginin harcanan zamandan mu
kaynaklandigini smamak amaciyla, zaman degiskeninin etkisi Kovaryans
alindifinda okurlarin hatirlama puanlarinin halen anlamli diizeyde yiiksek oldugu

gOrilmiistiir.



67

Calisma sonunda elde edilen sonuglarn literatlirdeki bulgularla
Ortiistiigiintin gorillmesi, hipermetinsel okuma ortamunda harcanan siire arttikga
hatirlama puanlarinin daha yiiksek olabilecegi sonucunu gii¢lendirdigi soylemek

mimbkiindiir.

5.1.6. Hipermetinsel gezinim 6gretiminin kaybolma algisina etkisi

[lkogretim 6grencilerine hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapilmasi
gerektigi konusunda verilen 6gretimi, hipermetinsel okuma siirecinde gruplarin
kaybolma puanlarinda fark yaratmakta midir? sorusu arastirmada cevabi aranan
ficlinci arastirma sorusuydu. Bu soruyu cevaplayabilmek igin katilimc: deney ve
kontrol grubu &grencilerinin, 6gretim oncesi, HKO’den aldiklar1 puanlar ile deney
gruplarinin 6gretim sonras1t HKO puanlarinin birbirlerine gore istatistiksel anlamda
manidar bir fark gosterip gostermedigi, tek yonli varyans analizi (ANOVA) ile
analiz edilmisgtir.

Analiz sonunda deney gruplarimin gezinim Ogretimi almalarinin, onlarin
HKO’den aldiklar1 puanlar tizerinde istatistiksel olarak anlaml bir fark yaratmadig
goriilmiistiir. Diger bir ifadeyle katilimcilara hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim
yapilacagi  konusunda verilen Ogretimin, onlarin kaybolma puanlarin

ctkilememektedir.

5.1.7. Hipermetinsel gezinim 6gretiminin hatirlamaya etkisi

Hipermetinsel gezinim Ogretiminin etkisinin arastirildigi bir diger soru,
dordiincii arastirma sorusuydu. Caligmanin dordiincti aragtirma sorusu, ilkégretim
dgrencilerine hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapilmas: gerektigi konusunda
verilen Ofretimin, gruplarin gezinim (okuma) sonrast hatirlama puanlarinda fark
yaratip yaratmadiin belirlemekti. Bu soruyu cevaplayabilmek i¢in katilime: deney
ve kontrol grubu &grencilerinin, 6gretim 6ncesi, hatirlama 6l¢lim aracindan aldiklar
puanlar ile deney gruplarmun O6gretim  sonrast puanlarimn birbirlerine gore
istatistiksel anlamda manidar bir fark gosterip gostermedigi, tek yonlii varyans

analizi (ANOVA) ile analiz edilmistir.
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Analiz sonunda deney gruplarinin gezinim 6gretimi almalarinin, onlarin
hatirlama &l¢tim aracindan aldiklari puanlar tizerinde istatistiksel olarak anlamli bir
fark yaratmadign goriilmistiir. Bir bagka ifadeyle o6grencilerin hipermetinsel
ortamlarda nasil gezinim yapmalar1 gerektigine yonelik, kendilerine verilen
dgretimin onlarin, okuduklarindan daha fazla hatirlamalarini saglamamaktadir.

Barnes (1994), hipermetinlerin 6grencilere yeni etkilesimli, zengin okuma
ve 6grenme deneyimleri saglarken, bu ortamlara asina olmayanlar i¢in bir bariyer
olabilecegini belirtmig, okurlarin bu ortamlardan yeterince faydalanmalari igin
kendilerine, hipermetinlerde nasil gezinim yapilacag: konusunda 6gretim verilmesi
gerektigini One stirmiigtiir. Diger taraftan, Tedder ve Lee (2003)’de hipermetinsel
sistemlerde o6grencilerin, hipermetinnlerin dogrusal olmayan yapisindan dolayi
hipermetinsel ortamlarda nasil gezinim yapacaklarim §grenmeye ihtiyaci olacaklarin
belirtmistir.

Ancak bu c¢alisma kapsaminda verilen 6gretim sonunda, gezinim gretimi
alan gruplarin almayan gruplardan hatirlama diizeyi ve kaybolma 6lgegi puanlar
acisindan anlamli bir fark yaratmamasi, gezinim Ogretiminin hatirlamaya ve
kaybolmaya etkisi agisindan bu literatiir gorlsiiyle oOrtismemektedir. Burada
verilecek 6gretimin siiresi ve nasil gezinim yapilmasinin yaninda, ek 6gretimlere de
gereksinim dogurdugu dustniilebilir. Bu ¢alisjmada 50 gser dakikalik dersler,
etkinlikler ve saglanan grafiksel ipuglar ile 6gretim gerceklestirilmistir. Bu durum

saglanan 6gretimin daha uzun siireli olmamasmdan kaynaklandig: diistiniilebilir.

5.4. Oneriler

IIkégretim dgrencilerinin hipermetinsel okuma stireclerinin incelendigi bu
arastirma bir ¢ok calismaya arastirma sorusu anlaminda kaynak teskil edebilir. Ik
olarak, belli bir bolgede ve bir okulla siirli olan, bu arastirma farkli bolgelerde,
farkl: okullarda, degisik yas gruplarindaki 6grenci gruplari ile hipermetinsel okuma
stireci yeniden arastinilabilir. Ikinci olarak hipermetinler geleneksel metinlerden
farkls 6zellikler gosterse de, bu ortamlardan yapilan okuma, geleneksel okuma stireci
ile benzer siirecler igerir. Bu nedenden dolayr hipermetinsel okuma stiregleri

dgrencilerin okuma seviyeleri degiskeni g6z oniinde bulundurularak incelenebilir.
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Ugtincti olarak bu ¢alismada kullamilan okuma materyalleri ve &gretsel
materyallerin etkililigi farkli ¢alismalarda yeniden arastirilabilir. Son olarak okuma
dgretiminde hipermetinsel ortamlarda materyal gelistirme igin gerekli bilgi birikimi
saglayacak bu aragtirma ile, hipermetinsel okuma siirecinin nasil oldugunun
anlagilmasinin yani sira, bu siirece yonelik materyal gelistirirken nelere dikkat

edilmesi konusunda yeni arastirmalara bilgi birikimi saglayacaktir.
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EK 2 Hipermetinsel Kaybolma Olcegi
* Faktor analizi sonrasi Slgekten ¢ikartilan maddeler £
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1. Hikayeyi okurken okumanin kontroliinii kaybettigimi () O O
hissediyorum.*
ca ne 0 U
3. Beni nereye gétiirecegini merak ettigim linklere O O O
tiklarim. *
O
O O
U (J
7. Linkler, okumanin tiim kontroliiniin bende bldugunu O O @)
hissettirir.
9. Hikayenin tasariminin kafami kanstirdigimi O | O O
disiinliyorum. *

11. Benim icin hikayede fazla renkli sézciigiin olmasi kafa () () 0O
karistiricadir,

ibi

19.Tiim linkleri okumadan okuma bitmez. . O O O
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Ek 3- HATIRLAMA OLCUM ARACI

Aciklama: Az dnce okudugunuz hikaye ile ilgili sorular cevaplarken hatirladidiniz
cevab daire igine aliniz.

Sorular
1. Sokakta bulduklar1 képek kendisine yiyecek veren tiim ¢ocuklari seviyordu ama Kutiu’yu
biraz daha ¢ok seviyordu, neden?

a) Kendisine daha fazla yiyecek verdigi igin

b) Kendisine kayis taktig1 i¢in

¢) Yarasmi sardig1 igin

d) Boynundaki ipi kopardigt i¢in

2 Kutlu’nun giydigi kazak ne renkti?

a)Mavi b) Kirmuzi — Beyaz c) Turuncu- Gri d) Mavi- Beyaz
3. Ahmet kpege ne isim koymustu?

a) Boncuk b) Futina c¢) Sart  d) Simgek

4. Ahmet kopegin boynuna neden kayis takmist1?
a) Kopegi sahiplenmek igin

b) Sokak kopegi sanilip zehirlenmesin diye

¢) Kopek kagip kaybolmasin diye

d) Kendine yeni bir kayis aldig igin

5. “Ahmet’in evlerinin dniinde képegi bir ¢ok kez besledigini gordiim  diyen kimdi?
a) Bilge b) Nemci c) Kalfa d) Kutlu

6. Ahmet’e dogum giinii hediyesi olarak asagidakilerden hangisi gelmemistir?,
a) Pusula b) Kitap c) Forma e¢)Kalem

7. Hikaye’de Ahmet’in kaginci yas giinii kutlandi?

a)l0 b)11 c)12 d)13

8.Asagidaki deyimlerden hangisi hikayede gecmemistir?
a) Derme ¢atmab) Aylak aylak gezme ¢)Goz kulak olmak d) Karst durmak

9. Unlemek ne demekti?

a) Yiiksek sesle cagirmak

b) Tedavi etmek

¢) Haviamak

d) Kavga edenleri barigtirmak

10. Kutlu ve Ahmet’in sokakta bulduklar: képegin asil sahibinin ad1 neydi?

a) Cemil b) Kalfa ¢) Selim d) Zafer
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Ek 4. HIPERMETINSEL OKUMA OGRETIMI PAKETI
Giris sorularini sorunuz.

Soru 1: Gegenlerde bilgisayar lizerinden bir hihaye okudunuz. Begendiniz mi
hikayeyi?

Aciklama 1’i yapiniz.

Acgikiama1: Gegen uygulmada bilgisayardan okudugunuz hikaye hipermetin
érnegidir.

......................................................................................................

ébr: Hipermetinler.Daha once duydunuz mu?...Hipermetinler yeni, ¢ok, zevkli
ve ¢ok edlenceli okumalarin yapildigi yeni bir metin taridar.

(Tahtaya “Hipermetin”, “Hipermetin nedir?” ve “Hipermetinler Nasil
Okunur?” yazin,  sunum boyunca tahtada kalsin)

Aciklama 2'yi yapiniz

Agikiama 2

Hipermetinier bitmeyen hikayelerdir. Sizier okurken sunu gérdim ki: Hipermetinierin bir gok
6zelligini fark etmeden okudunuz. Oysa hipermetinler bir ¢ok 6zellik barindirir ve bu
ozellikleri &grenmeniz, fark etmeniz, sizin ¢ok daha zevkli bir okuma yapmanizi
sagiayacaktir. Ama bir sansiniz daha var, bugtn burada hipermetinlerle ilgili bilgilendirici bir
ders yapacagiz ve dersten sonra daha 6nce okudugunuz hikayeyi tekrardan okuyacaksiniz
ve buradan ogreneceklerinizle, bu kez daha farkli bi okuma yapabilirsiniz.. Beni dikkatle
izleyip anlamdiginiz noktalarda sorarak bunu bagarabilirsiniz. Cunki bu derste hipermetinier
hakkinda bilgilenecegiz, hipermetinierin &zellikierini 6drenecegiz. Diger metinlerden
farklaririn neler oldugunu goérecegiz. Ve bu yeni metinleri nasil okumamiz gerekir, okurken
nelere dikkat etmeliyiz, bu gibi sorularn cevaplarint bulacag!z bu derste.
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‘Anlamadiginiz bir yer olursa hemen o an sorabilirsiniz. Hazir misiniz?
Oncelikle  hipermetinleri tanimlamakia baslayalim.” diyerek, Ekran 1a'i
acininiz.

Hipermetin Nedir?

Farkh sayfelarm birbirine badlendid, bllgiseyar ekranindan
okunen ve Igeridinde; yazi , resim, ses, hareketi resim,

{video glbt irtinterin sunulsbidigl bir yaz: formardr.

Ekran 1 a

Tam dgrencilerden, yansidaki, tanimi iclerinden okumalarini sdyleyin ve daha
sonra, tanimda gegen, yapi ve igerik dzelliklerini vurgulayin. Ekran 1b’de
Hipermetinlerin dzellikleri bdlominit okuyunuz.

| Hipermetinlerin Ozellikieri Nelerdir?
1.1 Blaiseuar ekramndan okunur.

| 2. Ba metinlerde yaz vardy.

1 3. Resim vard.

1 4. Ses verdr.

| 5. Horekett resim vardr.

1 6. Video verdsr

Ekran 1b

Ekran 10’ Hipermetinlerin 6zeliikleri nelerdir ? Basgh§i altinda ki maddeleri

okuyun ve agtklayin. Link olan maddelere tikia ve madde &rneklerinin oldugu
sayfayi aginiz.
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Aciklama 3'yl yapiniz.

Acikiama 3

Bizim okudugumuz hikayelerde, sadece yazi, resim ve fotografiar bulunur.
Hipermetinlerde bunlarin disinda, ses, hareketli resim (animasyon) ve
videolar. bulunabilir. Siz hipermetinsel hikaye okurken, hikayeyle ilgili bir
sarki dinleyebilirsiniz, yada bir video izleyebilirsiniz.

Eline bir kitap al, sayfalarini ¢evirirken Soru 3’0 sorunuz

Soru 3:

Normal kitaplarda bagka bir sayfaya gegmek icin, sayfa geviririz. Peki,
hipermetinlerde sayfa degistirmeyi nasil yapariz? Hipermetinsel hikayelerin
sayfalarini parmaklarimizila gevirebilir miyiz?

Evet, az 6nce benim, nasil dijer sayfaya (ekrana gegtigimi gérdiintiz ma?
diyerek Ekran 1b’deki linklere tiklayarak, tekrar gosterip, “Yazi , Resim,
Hareketli resim , Video” linklerine tiklayarak gésteriniz. Tartigmali,aciklayiniz.

B
e Dt e Wiveuen et
e A, iyl
e - R

|Hipermetinierin Ozellikler Nelerdr?
1 1 Bigiseyer ekrerndan okunur.

| 2 Bu inetinierde yaz - varchr.

| 3. Resim verdr.

1 4. Sexn vardy.

1 B. Hereketl resim verds.

| 6. Video verdy
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Aslanlar

Hayvanat behgesine bir gez

Ekran 3’4 ac. Actkiama 4’0 yapiniz.

Acikiama 4:

Hipermetinlerde Baska bir sayfaya gegmek igin sayfa gevirmek yerine
linklere tiklariz. Tikladigimiz link bize baska bir sayfay! agar. Hipermetinlerde
sayfalar normal kitaplardaki gibi ileriemeyebilir. Normal kitaplarda kapagi
acariz, 6nce 1.sayfayi, ardindan ikinci sayfayi,sonra tglincli sayfay! okuruz,
Yani 1.2.ve 3. sayfay! okusak herkes 6nceden belirlenmis sayfalarn okur.
Fakat hipermetinlerde bir ekranda ilk sayfayi okuduktan sonra oradaki
linklere tiklamak benim tercihim oldugu igin,istersem tikianm istersem
tiklamayabilirim. Dolayisiyla belli bir 2. ve 3. sayfa yoktur, o sayfadaki
herhangi bir linke tiklarim o benim ikinci linkim olur bagka birisi baska bir
linkle tiklar o sayfayt okur, o0 zaman onun ikinci sayfasi benimkinden farkh
olabilir. Bu tiim sayfalar icin gegerli olabilir
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Hipermetinieri Nasil okuruz?

Hipermetinerde sayfalar birbirine badhidir. Ama bu bag normal
kitaplardaki gibi arka arkaya dediidir.
Sayfalar birbirlerine linklerle bagidr.

Aciklama 5l okuyunuz

Agikiama 5

Bizler okurken, var olan linklere tiklayarak o sayfaya gitme imkanina sahibiz.
Fakat okurken link olusturamayiz. Ancak énceden olusturulan linkleri
secebiliriz. Linkler, resim olarak( ekranin Uzerindeki yesil ok’u goster), yada
ya da yazili olarak bulunabilirler. Bir kelime yada kelime grubunun link
oldugunu nasil anlayabiliriz?

Ekran 4’0 aginiz.

Linklerin Ozellikleri:

Ekran 4

Ekran 4’1 tatismali olarak agiklayiniz.
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Genel dederlendirme. Hipermetinlerde ne tlr bilgiler bulabiliriz?.
Bir sayfada link olugunu nasii anlanz.?

Genel degerlendirme yapin ve sorulari cevaplayin.
Masallar hipermetninde etkinlikleri yaptirin
Deney Il Grubu EK OGRETIM

Genel degerlendirme Hipermetin tanim linkler ve 6zellikleri &zetleyin ve Agiklama
6'y1 agin.

Agiklama 6:

Hipermetinlerdeki linklerin farkli renkierde olabileceginden ve bu linklerin yazili bilgi,
sarki, video, ve resim gibi farkli bilgileri agabileceginden bahsetmistik . Burada bir
diger nokta, linkin rengine gére ulagilabilecek bilgi tirleri sinfflandiriimistir. Ornegin
sar linke tikladiginizda diger bilgilerin yani sira agirlikii olarak resim yada fotografin
gibi gorsel bilginin gelmesi beklenir. Linklerin rengine gére ne tir bilgi sunulacagt
aniasilabilir.

* Linkler difer yazitardan farkli renkte olur, mavi, kirmzi, sar gibi
* Fare linkin Gzerine gelindiginde , rengi degisebilir.

* Bazr yerierde linklerin rengi mavi olur. Mavi renkii linkin altinda aguikh
olarak yazili bilgi yer alir.

* Bazy yerlede finklerin rengi karmue: olur, Ksrmuze renk adirkikli olarak ses,
hareketli resim yada video Urlinlerinin sunuldugu sayfalar agar,

* Bazi yerlerde linklerin rengi sa olur. Sart renkdi link daha ¢ok resimlerin
sunuidugu sayfalan acar.

Genel degerlendirme yapip ve sorularn cevaplayin.Masallar Hipermetnin de
etkinlikieri yaptiriniz.
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Etkinlikler:

1. Bana Karga ile Tilki masalinda ka¢ tane ses linki oldugunu bulunuz

2. Herkes bana iki tane animasyon linki bulsun.

3. At ile Esek masalinin timinde kag tane link vardi?

4. Karga ile Tilki masalinda: Nagme kelimesinin anlamini bulunuz?.

5. Masallarda renkli kelimelerden link clmayan bir 6rnek bulunuz (Bulanlara nasii
anladigint sorun).

Etkinlikleri gergeklestirip gergeklestirememe durumlarina gére, ek agtklama yapiniz,
ek etkinlikler gésteriniz.



Ek 5§

Paylagilamayan Képek Hipermetin Yaziirm Alig Semas:

-

$:Sonraki ekrana git

& Cnceki elrana git

Sez ag- kapa: Hikayenin
seslendlriesinl baglat- sonlandir
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