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OZET

Bu arastirmada, ilkokul 3. smif matematik dersi “Dogal Sayilarda Toplama Islemi”
konusunda uygulanan yaratici drama yonteminin dgrencilerin basarilarma, tutumlarma ve
ogrenmelerinin kaliciligina olan etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Arastirma, 2018-
2019 egitim dgretim y1l1 igerisinde Istanbul ili Sultangazi ilgesine bagl bir ilkokulda yansiz
olarak secilen, basar1 diizeyleri birbirine yakin iki 3. siif subesi arasinda yapilmistir. Deney
ve kontrol gruplarinin uygulama dncesi benzerlik durumlarini belirlemek amaciyla, iki gruba
ontest uygulanmustir. A subesi dgrencileri kontrol grubunu, B subesi 6grencileri deney
grubunu olusturmustur.

Arastirma 38 deney grubunda ve 38 kontrol grubunda olmak tizere toplam 76 6grenci ile
yiiriitiilmiistiir. Arastirma kapsaminda ilkokul 3. sinif matematik dersi “Sayilar ve Islemler”
ogrenme alaninin “Dogal Sayilarda Toplama Islemi” alt grenme konusu ele almmustir.
Dogal Sayilarda Toplama Islemi alt 5grenme alaninda bulunan 6 kazanim dikkate almarak,
deney grubunda arastirmaci tarafindan hazirlanan yaratici drama ders planlarmma gore,
kontrol grubunda ise miifredatta yer alan etkinliklere gore dersler yiiriitiilmiistiir.

Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen kullanilarak yapilan bu calismada, gecerlik ve
giivenirligi tamamlanmis ¢oktan segmeli basari testi ve tutum 6lgegiyle veriler toplanmustir.
Yaklasik olarak 4 hafta siiren uygulama sonrasi deney ve kontrol gruplarina hazirlanan
“Matematik Dersi Basar1 Testi” ve uygulamanin bitisinden 8 hafta sonra ayni basari testi
kalicilik testi olarak uygulanmistir. Bunun yani sira Baykul (1990) tarafindan gelistirilen
“Matematik Dersi Tutum Olgegi” uygulama oOncesinde ve sonrasinda &grencilerin
matematik dersine iliskin tutumlarini incelemek amaciyla kullanilmistir. Basari testi ve
tutum Slgeklerinden elde edilen veriler, bilgisayar ortaminda sosyal bilimler i¢in hazirlanan
istatistik programiyla analiz edilerek deney ve kontrol gruplar1 arasinda karsilastirmalar
yapilmustir. Aragtirmanin alt problemlerini test etmek amaciyla, deney ve kontrol gruplarmin
basar1 testi, tutum 6lgegi ve kalicilik testi agisindan karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t-
Testi kullanilmastir.

Vi



Arastirmada elde edilen bulgular dogrultusunda; matematik dersi Dogal Sayilarda Toplama
Islemi alt 6grenme alaninda yaratic1 drama ydntemi uygulanan deney grubu ile miifredatta
yer alan etkinlikler uygulanan kontrol grubu dgrencilerinin basar1 ve kalicilik testi ile tutum
Olceginden aldiklar1 puanlarm ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu ¢alismada, 6grencilerin drama ¢alismalar1 esnasinda gok
eglendikleri, matematik dersine heyecanla katilim sagladiklari, matematik dersi akademik
basarilarinin arttigi gézlemlenmis ve Ogrencilerin akranlari ile etkilesimleri sonucu
hosgoriilii birliktelikler ortaya ¢ikardiklar1 elde edilen sonuglar arasidadir.

Bilim Kodu:
Anahtar Kelimeler: Yaratict Drama, Matematik Ogretimi, Matematik Tutumu,

Ogrenmelerin Kalicilig1, Basar1
Sayfa Adedi: 102
Damisman: Dog. Dr. Aybala CAYIR

Vi



AKSARAY UNIVERSITY
GRADUATE SCHOOL OF SOCIAL SCIENCES

THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA METHOD IN PRIMARY
SCHOOL 3RD GRADE MATHEMATICS ON THE STUDENTS'
ACHIEVEMENTS, ATTITUDES AND RETENTION OF LEARNING

(Ph. D Thesis)
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ABSTRACT

In this study, it is aimed to investigate the effects of creative drama method on the success
of students’ achievements, attitudes and persistency of learning in the 3rd grade mathematics
lesson Natural Number Addition topic. The research was carried out during the 2018-2019
academic year between two 3rd grade branches in Sultangazi District of Istanbul Province,
which was selected as a neutral and they were equaly successful. In order to determine the
similarity circumstances of the test groups and control groups, a pre-test was applied to these
groups. The B students formed as the test group and the A students formed as the control

group.

The study was carried out with a total of 76 students, 38 students in the test group and 38
students in the control group. Within the content of the research, we discussed the Addition
with Natural Numbers which is the sublearning topic of the “Numbers and Operations” in
primary school 3rd grade maths lesson. Taking into account the six gains in the sub-learning
area of the Addition of Natural Numbers, the lessons were conducted according to the
creative drama lesson plans prepared by the researcher in the experimental group and the
activities in the curriculum in the control group.

In this study, which was performed by using pretest and posttest control group experimental
design, datas were collected with multiple choice success test and attitude scales whose
validity and reliability were completed. After the aproximately four weeks continued
aplication, The Success Test which was prepared for the experimental and control groups
and after the aplication same success test was applied as a Permanency Test. In addition,
“Math Attitude Scale” developed by Baykul (1990) was used to examine the attitudes of
students towards mathematics lesson before and after the practice.

The data obtained from achievement test and attitude scales were analyzed with statistical
program for social sciences in computer environment and comparisons between
experimental and control groups were made. In order to test the sub-problems of the study,
independent groups t-test was used to compare the experimental and control groups in terms
of achievement test, attitude scale and retention test.
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According to the findings; It was concluded that there was a significant difference in favor
of the experimental group between the means of achievement and retention test and attitude
scale scores of the experimental group and the control group students who applied the
creative drama method in the sub-learning field of mathematics course Natural Numbers
Addition. In this study, it was observed that students had a lot of fun during drama studies,
they participated in mathematics class with enthusiasm, academic achievement of
mathematics class increased and students were able to create tolerant associations as a result
of their interaction with their peers.

Science Code:

Key Words: Creative Drama, Mathematics Teaching, Mathematics Attitude, Retention
Learning, Success

Page Number: 102
Supervisor: Dog. Dr. Aybala CAYIR
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BOLUMI

1. GIRIS

Yasadigimiz yiizyilda gergeklesen bilimsel ve teknolojik gelismeler, yasantimizda sosyal,
psikolojik ve ekonomik degisikliklere yol agmaktadir. Hayatimizdaki bu degisimlerden
egitim de etkilenmektedir. Egitimin amaci, degisen bu ¢aga bireylerin ayak uydurmalarini
saglamak ve degisimler sonucunda olusan bilgi birikimini 6grencilere aktarmaktir. Bu
nedenle egitimcilere sorumluluklar diismektedir. Bunun icin, 6grenme-6gretme siirecinde
bireylere rehberlik etmek, edinilen bilgileri kendi faydalar1 dogrultusunda kullanmalari igin
bireylerin 6grenmelerini kolaylastirmak, bu siirece bireyin aktif katilimimi saglamak ve
bireyi 6grenmeye motive etmek gerekmektedir. Ogretimde énemli olan, 6grencinin zihnini,
bedenini ve duyu organlarimi aktif kullanarak, yaparak ve yasayarak 6grenmesini

saglamaktir.

Ekonomik biiyiimelerde bilim ve teknoloji alanindaki yeni kesifler etkili olmustur. Bu
stirecte fen ve matematik alanindaki ilerlemelerin biiyiik etkisi vardir. Yeni gelismeler
1s1ginda bireylere matematiksel diisiinme becerilerinin kazandirilmasi giiniimiizde 6nemli
hale gelmistir. Cagin ihtiyaclar1 dogrultusunda, bireylere diisiinme becerileri kazandirmak

ve bu becerileri hayata ge¢irmek iilkemiz i¢in 6nemli bir ihtiyactir.

Matematik, giinlik yasantimizin vazgecilmez ihtiyaglar1 arasindadir. Hayat her alaninda
matematik bilgisine bagvurulur. Matematik, dgrencilerin diislincelerini sozlii olarak ifade
etmelerinde, matematiksel  kavramlar1  igsellestirmelerinde, soyut  kavramlari
anlamlandirmalarinda ve bu kavramlar: zihin igerisinde yapilandirmalarinda dikkate deger
bir konumdadir. Ogrenciler, 6grenim siirecleri boyunca yapilandirdiklar1 kavramlari
cevresine sergilerken, bireyler arasi iletisim kurmaya da tesvik edilmelidir. Matematiksel
kavramlarin 6grenimi siirecinde 6grenciler, diisiincelerini rahatca ve kaygilanmadan ifade

edebilmeleri i¢in 6greticilerinin yonlendirmelerine ihtiya¢ duymaktadir.

1



Yapilan miifredat degisiklikleri ve Matematik Dersi Ogretim Progranu (1-8. Smiflar) dikkate
alindiginda, aktif 6grenme yaklagimlariin gerceklestirildigi ve Ogrencinin Ogretme-
O0grenme slirecinin 6znesi durumunda oldugu 6gretim slirecinin nemi vurgulanmaktadir. Bu
ogretim siireglerinde kullanilabilecek en etkili yontemlerden birisinin yaratict drama oldugu

disiiniilmektedir ve ¢alismanin da temelini olusturmaktadir.

Egitimde yaratic1 drama, belirlenen bir grupla segilen bir konuyu dogaglama, rol oynama
gibi tekniklerden ve kisilerin deneyimlerinden yararlanarak canlandirmalar yapmak seklinde
tanimlanmaktadir (Adigiizel, 2006). Yaratici drama, sahip olunan 6zellikler bakimindan
0zgiin distinceler iiretecek bireylerin yetistirilmesinde dnemlidir. Yaratict drama egitimi
alan bireyler, karsilastiklar1 durumlara yenilik¢i ¢6ziimler iiretebilme ve farkli problemlere

yeni bakis agis1 gelistirebilme konusunda belirgin 6zellikler kazanirlar (Adigiizel, 2018).

Yapilan arastirmalara gore; yaratici drama etkinlikleri, kisilerin bedensel, ruhsal ve duygusal
gelisimlerine katki saglamaktadir. Bireylerin kendilerini ifade etme becerisini ve sosyal
davraniglarmi gelistirir. Akademik basarmin yani sira kisilik gelisimlerine olumlu katkilar
saglayan egitsel bir yontemdir. Bu yontem ile ele aliman konular daha canli hale gelir. Soyut
olan birgok kavram, yaparak ve yasayarak 6grenme sayesinde daha ¢abuk ve kalic1 6grenilir
(Ozsoy, 2003; Duatepe Paksu ve Ubuz, 2007; Aykac ve Kogce, 2014; Oztiirk, Akkan,
Kaplan ve Oktay, 2016).

1.1. Problem Durumu

Insan zekdsmin gelisimini anlamamiza katkida bulunan bilim adami Piaget’in bilissel
gelisim kuramina gore, bilissel gelisimde 4 donem vardir. Duyusal motor donemi, islem
oncesi donem, somut islemler donemi ve soyut islemler donemidir. Bu donemler, ¢ocuklarin
diisiince bigimlerinin yetiskinlerden farkli oldugunu bizlere gostermektedir. Piaget israrla
cocuklarin “kiiciik yetiskinler” olmadiklarmni ve 6grenme ortamlarinda 6yle davranilmamasi

gerektigini belirtmistir (Olkun ve Toluk Ugar, 2009: 9).

[Ikdgretim diizeyinde bulunan 6grencilerin, Piaget’in bilissel gelisim kuramma gore somut
islemler doneminde olduklar1 bilinmektedir. Matematigin soyut bir ders oldugu g6z Oniine
alindiginda, ilkokul o6grencilerinin biligsel gelisimlerinden dolayr soyut kavramlari
anlamlandirmakta zorlandiklar1 gézlemlenmektedir. Ilkokul dgrencilerinin yasadiklari bu

giicliikler, 6grencilerin matematik dersine karsi tutumlarin1 da etkilemektedir.



Yapilan c¢aligmalarda, 6grencilerin birgogunda matematik dersine karsi olumsuz tutum
gdzlemlenmistir. Ogrencilerin matematige kars1 olan tutumlar1 ve matematik dersi basarilar:
arasinda iliski oldugu goriilmiistiir. Matematik dersinde basarili olamayan g¢ocuklar, bu
dersin zor oldugunu ve bu dersten korktuklarmi belirtmistir. Ogrencilerin matematikten
korkmalar1 ve derse karsi olumsuz tutum sergilemeleri, akademik olarak basarisizliga sebep
olmaktadir (Akdemir, 2006; Aydin Yenihayat, 2007; Kalin, 2010; Erdogan, 2013;
Karadeniz, 2014).

Matematik dersinin ¢agdas Ogretim teknikleri dikkate alinarak gerceklestirilmesi,
ogrencilerin akademik basarilaria, kendilerini ifade etmelerine, kendilerine ait farkindalik
olusturma siirecine ve sosyal becerilerine yansimaktadir. Matematik dersine karsi takinilan
olumsuz tavir, tutum ve inang¢lar matematik kaygisini artirmaktadir (Aydin Yenihayat, 2007;

Kalin, 2010; Altinova ve Ciftgi, 2013; Erdogan, 2013; Karadeniz, 2014).

Yaratict dramay1 ¢ocuk oyunlar1 olarak gérmek dogru bir yaklasim olmaz. Dramadaki
oyunlar bir¢ok etkinlikle ortak Ozelliklere sahip olsa da kendine has birgok ozellik
icermektedir. Bir 6grenme yolu olarak goriilen drama, zihinsel, sosyal ve bedensel
aktivitelerle biitiinlesmistir. Yaratici drama etkinliklerine katilanlar, tiim katilimcilarla
beraber hisseder ve deneyimler yasar. Yapilan arastirmalarda yaratici drama yonteminin
ogrencilerin 0z giivenlerinin, basarilarinin, tutumlarmin ve o6grenmelerin kaliciliginda
olumlu etkileri gézlemlenmistir (Ozsoy, 2003; Kayhan, 2004; Sozer, 2006; Senol Ozyigit,
2011; Gegim, 2012; Paylan, 2013; Aktepe ve Bulut, 2014; Gedik, 2014; Giil Glimiis, 2017;
Soylu Makas, 2017).

Matematik derslerinde uygulanacak yaratici drama yontemiyle, 6grencilerde matematik ders
basarisinin artmasi, 6grencilerin matematik dersine olumlu yonde tutum gelistirmesi ve
ogrenmelerin kaliciliginin artmasi beklenmektedir. Yapilan bu arastirmada, yaratict drama
temelli ders planlariyla tasarlanan dersler ile geleneksel 6gretim yaklagima gore tasarlanan
derslerin, ilkokul 3. smif 6grencilerinin matematik dersi “Dogal Sayilarda Toplama Islemi”
alt 6grenme alanindaki basarilarina, tutumlarina ve 6grenmelerinin kaliciligma nasil etki

ettigi arastirilmistir.

1.2. Problem Cumlesi

Arastirmanm problem ciimlesi “Ilkokul 3. sif matematik dersi “Sayilar ve Islemler”

ogrenme alani “Dogal Sayilarda Toplama islemi” alt dgrenme alani 6gretiminde kullanilan
3



yaratict drama yonteminin uygulandigi grup ile miifredatta yer alan etkinliklerin uygulandigi
grubun basarilary, tutumlari ve 6grenmenin kaliciligi arasinda anlamli bir farklihik var

midir?” seklinde ifade edilmektedir.

1.3. Alt Problemler
Arastirmanin alt problemleri problem ciimlesi dikkate alinarak belirlenmistir:

1. Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile miifredatta yer alan
etkinliklerle derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin basar1 testi sontest puanlar1

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Yaratic1 drama yonteminin, deney grubunun matematik dersine karsi olan tutumlari
iizerinde olumlu bir etkisi var midir?

3. Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile miifredatta yer alan
etkinliklerle derslerin yiirttiildiigii kontrol grubu ogrencilerinin kalicilik testi puanlari

arasmda anlamli bir farklilik var midir?

1.4. Arastirmanin Amaci

[Ikokul kademesinde bulunan &grencilerin bilissel yapilar1 dikkate alindiginda, bu
cocuklarin dikkat siirelerinin kisa oldugu ve soyut kavramlar1 anlamlandirmakta zorluk
yasadiklar1 bilinmektedir. Yaratici drama ile soyut olan matematik dersi konularinin
somutlasacag1 ve Ogrencilerin duyu organlarini ders igerisinde etkin kullanacaklar

diistiniilmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, ilkokul matematik dersi 6gretiminde yaratici drama yonteminin
kullanilmasinin 6grencilerin basarilarina, tutumlarina ve 6grenmelerinin kaliciligina etkisini
belirlemektir. Bunun yani sira egitimcilere yaratici drama konusunda uygulamali 6rnekler
sunmasi amacglanmistir. Bu aragtirma kapsaminda “Matematik dersi 0gretiminde yaratici
drama yonteminin Ogrencilerin basari, tutum ve O6grenmelerinin kaliciligima etkisi var

midir?” sorusuna cevap aranmastir.
1.5. Arastirmanin Onemi

Cagimizin bilim ve teknoloji alaninda yasadigi hizli degisim, toplumlarin ve bireylerin

ihtiyaglari, egitim 0gretim alanindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen goérevleri



etkilemistir. Bireylerden beklenen; karsilastiklar1 problemlere ¢éziim iiretebilen, empati
kurabilen, girisimci, elestirel diislinebilen, iletisim becerilerine sahip, yasadigi ¢evreyi
sorgulayabilen, ulusal ve uluslararasi olaylarda sorumluluk sahibi olabilen nitelikli bireyler
olabilmeleridir. Bu ama¢ dogrultusunda insan yetistirirken egitim alanma diisen vazifeler

olacaktir.

Egitimde kullanilan farkl yontem ve teknikler bireylerde olusmasi istenen kazanimlarin elde
edilmesini kolaylastiracaktir. Yaparak ve yasayarak Ogrenme, tecriibe edinmeye ve
kesfetmeye dayali olarak, kisinin yasadiklarmi 6grenme siirecine dahil etmesidir. Son
yillarda sik¢a kullanilan yaratici drama, bireylerden istenilen kazanimlarin elde edilmesi
stirecinde egitim ve dgretime yardimci bir yontemdir. Gliniimiizde bir¢ok alanda modern
Ogretim teknigi olarak kullanilan Yyaratict drama, matematik ders becerilerinin
kazandirilmasinda hem ilgi ¢ekici hem de egitici bir etkinlik olmaktadir. Bu da dramay1
ogrenci ve 0gretmenler agisindan 6nemli kilmaktadir. Clinkii yaratici drama ile birgok duyu

organinin kullanilmasi en iist diizeyde olmaktadir.

Bu arastirma Matematik Dersi Ogretim Programi’nda bulunan “Sayilar ve Islemler”
ogrenme alaninm “Dogal Sayilarda Toplama Islemi” konusu iizerinde gergeklestirilmistir.
Cocuklar i¢in matematik dersini 6gretirken temel aldigimiz dort islemden ilki toplama
islemidir. Soyut olan konular1 somutlastirmak 6gretimin bu kademesinde yer alan ¢ocuklar
acisindan O6nemlidir. Ayrica kolay diye nitelendirdigimiz konularda bile 6grencilerin
bireysel farkliliklarini dikkate almak gerekir. Matematik 6gretim ¢alismalarinda 6grencilerin
ogrenme farkliliklarimi dikkate alan uygulamalara 6ncelik verilmelidir. Matematik bilgisinin
hayatin her alaninda kisilerin hayatin1 kolaylastirdigi géz Oniine alindiginda 6grencilerin

matematiksel diisiinme becerilerini gelistirmek onlarin hayatina kolaylik saglayacaktir.

Arastirmanin, yaratict dramanin matematik dersinde ogretim cesitliligi saglayarak basariy1
artiracag1 ve matematik dersine karsi tutumlarini olumlu etkileyecegi diistiniilmektedir. Bu
calismada temel amag, ilkokul diizeyinde olan 6grenciler iizerinde yaratict dramanin basari,

tutum ve 6grenmelerin kalicilig1 tizerinde etkisini gozlemlemektir.

1.6. Varsayimlar

e Secilen deney grubu dgrencileri, uygulanan Matematik Dersi Tutum Olgegi *ne samimi

olarak cevap vermislerdir.



o [lkdgretim 3. simf matematik dersinin Sayilar ve Islemler Ogrenme alani Dogal
Sayilarda Toplama Islemi alt grenme alanmin yaratici drama ydntemiyle islenmesi,
ogrencilerin rollerini samimi olarak benimseyip canlandirmalarina baglidir.

e Degisken durumlar deney ve kontrol grubunu esit sekilde etkilemektedir.

1.7. Stmirhhiklar

e Arastirma, 2018-2019 egitim-6gretim y1li ile;
e Arastirma, uygulamanin yapilacagt MEB’e baglh bir ilkokulda A ve B smifi
ogrencileriyle, arastirmada belirtilen probleme ve ilgili alt problemlere yanit bulmasi ile

smirhdir.

1.8. Tanimlar

Yaratict Drama: Secilen bir konuyu herhangi bir grupla dogaglama, rol oynama gibi

yontemlerden yararlanarak ve gruptaki katilimcilarmm deneyimlerinden yararlanarak

canlandirmalar yapmaktir (Adigiizel, 2006).

Yaraticihk: insanin duyussal, bilissel, devinimsel birikimin, iizerinde yogunlasilan alanda

Ozgiin bir {irtin bigiminde ortaya ¢ikmasidir (Akoguz ve Akoguz, 2016: 9).

Deney Grubu: Bu ¢alismada Istanbul ili Sultangazi ilgesine bagli ilkokulda B subesi

ogrencileridir.

Kontrol Grubu: Bu calismada Istanbul ili Sultangazi ilgesine bagl ilkokulda A subesi

Ogrencileridir.
Basan Testi: Arastirmaci tarafindan gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalar1 yapilmig, Dogal

Sayilarda Toplama Islemi alt 6grenme alanindaki kazanimlar1 igeren 25 sorudan olusmus

testtir.

Ogrenmelerin_Kalicihigi: Deney grubuna uygulanan ogretim bittikten 8 hafta sonra

uygulanan ayni basart testi sonucuna gére 6grenilen bilgilerin kaliciligmin siirmesidir.
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2. KAVRAMSAL CERCEVE ve ILGILi ARASTIRMALAR

Calismanin kavramsal ¢er¢evesinde yaratict drama yonteminin, ilkokul 3. sinif matematik
dersinde kullanilabilecegini gostermek amaglanmistir. Matematigin tanimi ve éneminden,
matematik ogretimi ve ilkelerinden, matematik ogretiminde kullanilan yontem ve
tekniklerden, drama ve yaratici dramanin tanimindan, dramaya ait olan kavramlardan,
dramanmn asamalarindan, ilkokul kademesinde kullanilmasindan, matematik ve drama
arasindaki iliskiden bahsedilmistir. Bunun yani sira, arastirilan konuya ait alanda yapilmis

caligmalara da yer verilmistir.

2.1. Matematigin Tanim ve Onemi

Matematik, giinliik hayattaki problemlerimizin ¢6ziimiinde siklikla kullandigimiz bir aragtir.
Bu nedenle egitim hayatimizin her doneminde matematik karsimiza ¢ikmaktadir.
Matematigin bir bilim olarak sekillendigi, cesitli alanlarda uygulandigi ve bu uygulama
sonucunda Onemli sonuglar alindigi donemlerde giindeme gelen “Matematik nedir?”
sorusunun cevabini bulmak matematikgileri olduk¢a mesgul etmistir (Nasibov ve Kagar,
2005: 340). En sade tanimiyla matematik, “Oriintii ve diizen bilimidir” denilebilir
(Goldenberg, Couco ve Mark (1998) aktaran Olkun ve Toluk Ugar, 2009: 28-29).

Tiirk Dil Kurumu’na gére matematik, aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve 6l¢ii temeline
dayanarak niceliklerin ozelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi, riyaziye olarak
tamimlanmaktadir. Ulkemizin yetistirdigi diinyaca {inlii matematik profesorii Cahit Arf
matematigi soyle tanimlamistir: “Matematik esas olarak sabir olayidir. Belleyerek degil

kesfederek anlamak gerekir.” (http://cabim.ulakbim.gov.tr/cahit-arf-kimdir).



Matematik; biiytikliikk, sayi, uzay, sekil ve bunlar arasindaki iliskilerin bilimidir. Biitiin
insanlarin kullandigi, sembollere dayanan bir dildir. Matematik bilgiyi isleme, bundan
sonuglar ¢ikarma ve problem ¢6zmenin etkin bir aracidir. Matematik, mantikli diisiinmeyi

gelistiren bir sistemdir. Yakin ¢evreyi ve diinyay1 anlamamiza yardimcidir (Baykul, 2009).

Yasamimizin bir¢ok aninda bilingli ya da bilingsiz bir sekilde matematige ait kavramlar1
kullanmaktayiz. Matematige dair 6grendigimiz bazi basit bilgiler bile, basit ve karmasik
problemleri c¢ozerken bizlere yardimci olmaktadir. Yasadigimiz cevredeki olaylar ve
durumlar arasinda bag kurmada ya da anlamlandirmada matematikten yararlaniriz. Bu

bilgiler, matematigin giinliik hayatimizdaki 6nemini ortaya koymaktadir.

2.2. Matematik Dersi Ogretim Programinin Amaclan

Matematikte basarili bir egitim i¢in uygulanacak olan programin, 6gretmenler tarafindan
bilinmesine ihtiyag vardir. Ogretmenler, matematik dersi 6gretim programinim asil amacimin,
matematigi her ¢ocugun 6grenebilecegi ilkesine dayandigini bilmeli, her yas grubuna ait ve
gelisimsel Ozellikleri birbirinden farkli olan bu ¢ocuklara program dogrultusunda ders

igeriklerini diizenlemelidir.

Matematik Dersi Ogretim Programi (2018)’nda, matematik dersine ait kavramlarin
somutlastirilmas: gerektigi onemle vurgulanmistir. Ayrica Ogrencilerin yasantilar1 goz
Oniine alinarak bilinen bilgilerden bilinmeyen bilgilere ulasilmasi gerektigi lizerinde
durulmustur. Ogrencilerin zihinsel ve bedenen aktif olacag1 yontem, strateji ve teknikler
kullanilarak matematik derslerinin iceriginin daha eglenceli ve islevsel hale getirilmesi de
programimn temel amaclar1 arasindadir. Yenilenen miifredat dogrultusunda 1-8. Siniflar
Matematik Dersi Ogretim Programi’nin genel amaglarindan bazilar1 su sekildedir (MEB,

2018: 9):
Ogrenciler;

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde

kullanabilecek,

2. Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek ve bu kavramlar1 giinlik hayatta

kullanabilecek,



3. Problem ¢6zme siirecinde kendi diislince ve akil yiirlitmelerini rahatlikla ifade
edebilecek, bagkalarmin matematiksel akil yiiritmelerindeki eksiklikleri veya

bosluklar1 gorebilecek,

4. Matematigi Ogrenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum

gelistirerek matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklasim gelistirecek,
5. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

Yapilan arastirma kapsammda Matematik Dersi Ogretim Programi’min ulasmak istedigi

amaglar dikkate alinarak, 6grencilerin bu amaclara ulasmasi hedeflenmistir.

2.3. Matematik Ogretimi ve Ilkeleri

Matematik dgretiminde dikkat edilmesi gerekli olan seyler vardir. Ornegin, 8gretmenin
konuya yaklasimi ¢ok Onemlidir. Ele alinan konunun matematigin biitiinliigli i¢indeki
yerinin gosterilmesi gerekir. Ayrica konuya anlasilmasi kolay, sistematigin 6ziini
kavratacak bicimde bakilmasi matematigi birtakim semboller ve kurallar yigini1 olmaktan

¢ikarir (Tanriseven, 2000: 16).

Matematik karsilastigimiz problemleri ¢6zmek i¢in basvurdugumuz hesaplama becerilerini
iceren, sayma Ve olgmeyi barindiran bir derstir. Gergek anlamda matematik becerisiyle
donatilmig bir 6grencinin, diisiincelerini acik ve kesin bir sekilde ifade edebildigi, bagimsiz
diistinebildigi, verileri sistematik olarak diizenleyebildigi goriiliir. Matematik dersine uygun

bir 6gretim yontemi asagida belirtilen {i¢ amaca yonelik olmalidir:
1. Ogrenciler matematige ait kavramlar1 anlamali,
2. Matematik dersine ait islemleri anlamal,

3. Kavramlar ve islemler arasinda bag kurmalidir (Van de Walle (2004)’den aktaran

Baykul, 2009: 35).

Ogrencinin hazir olma durumunun belirlenmesi, dgretimin planl olmasi, &grencinin
ogrenme etkinliklerine aktif katilmasi, 6grenciye yeterince pekistire¢ verilmesi, 6grencilerin
degisik problem durumlariyla kars1 karsiya birakilmas: ve 6grencinin matematik dersine

giidiilenmesi matematik 6gretiminin ilkeleri arasindadir (Tanriseven, 2000: 17-18).



2.4. Matematik Ogretiminde Kullanilan Baghca Yéntem ve Teknikler

Her Ogrencinin farkli yolla 6grendigi ve kendine 0zgii 6grenme bigimlerinin oldugu
bilinmektedir. Bireysel farkliliklarin belirlenip bu farkliliklar g6z 6niine alinarak 6gretimde
kullanilacak olan farkli yontem ve teknikler egitimden verim alinmasini saglar. Ogretim
yontemleri, 6gretim teknikleri ve 6gretim stratejileri cogu zaman birbirinin yerine kullanilan

terimlerdir. Fakat her terim kendi i¢inde farkli kavramlar1 barindirmaktadir.

Rutin bir smif ortaminda diiz anlatim yontemiyle ders anlatilarak hedeflere ulagsmak yerine,
yontem ve teknikler cesitlendirilerek hedeflere ulasmak, tam basariy1 saglar. Giiniimiizde
matematik derslerinde kullanilan baslica yontem ve teknikler ise sunlardir (Baykul, 2009;

MEB, 2009; Erdogan, 2013; Saygili, 2015; Altun, 2016):

Gosterip yaptirma yoluyla 6gretim, model kullanma yoluyla 6gretim, soru cevap yoluyla
ogretim, bulus yoluyla 6gretim, oyun yoluyla 6gretim, deney yoluyla 6gretim, isbirlikli
Ogrenme yontemi, problem ¢6zme yontemiyle 6gretim, bilgisayar destekli 6gretim, sezgisel
O0grenme, anlamli 6grenme, yapisalci ogretim, coklu zeka kuramina gore Ogretim, aktif
ogretim. Matematik 6gretiminin daha somut bir hale getirilmesinde ve matematige karsi
kaygilarin giderilip olumlu tutum gelistirilmesinde kullanilan yaratici drama da giiniimiizde

Ogretim yontemi olarak kullanilmaktadir.

2.5. Matematik Kaygi ve Korkusu

Matematikteki kavramlar soyut kavramlardir. Ilkokul cagindaki dgrencilerin bu kavramlari
Ogrenmeleri siirecindeki yasadiklar1 zorluk, ¢cocuklarda kaygi ve korku olusturmaktadir.
Soyut kavramlari gocuklar kendileri zihinlerinde yapilandirir. Ogretmenin bu siiregteki rolii
Ogrencinin kavramlar1 yapilandirmasina yardimci olmaktir. Smav odakli calismalar yapmak,
ailelerin smav basarisint 6nemli goérmesi ya da okullarda bu basarinin daha 6nemli
goriilmesi, Ogrencilerde kavram olusturulmadan matematik Ogrenilmesine Sebep olur.

Ozellikle smav odakl ¢alismalar matematik dersine dair kayginin sebepleri arasindadir.

2.6. Matematige Karsi Olumlu Tutum Gelistirme

Tutum, bir nesneye karsi kisilerin olumlu ya da olumsuz tepki vermesidir. Kaygi ise olmasi
ihtimal bir tehlikeden korkmaktir (Baykul,2009). Kayginin ilerledigi durumlarda kisinin

kaygilandig1 durum hakkinda basaramama korkusu artar. Yapilan ¢aligmalar sonucunda,
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ogrencilerin genelde matematige yonelik olumlu tutumlara sahip olduklari, buna ragmen
matematikte kaygilarinin yliksek, 6z giivenlerinin diisiik oldugu goriilmiistiir. Olumlu
tutuma sahip olan 6grenciler gerek yurt icinde gerek yurt disinda yapilan sinavlarda istenen
basarilar1 elde edememektedir. Ogrencilerin duyussal 6zellikleri ile dgrenci performanslari
arasinda iligki bulunmaktadir. Duyussal olarak matematige karsi olumlu tutuma sahip olan
ogrencilerin akademik basarilari, matematige karsi olumlu tutum gelistirmeyen 6grencilerle

nazaran daha yiiksek oldugu gézlemlenmistir (Akdemir, 2006; Kalin, 2010; Sezgin, 2013).

Ogrencilerin matematik dersi korkularmi yenip, matematige karsi olumlu tutum
gelistirmelerini saglamak i¢in;
1. Ogrenciler, matematige dayali iletisim becerilerini gelistirmeleri i¢in smif
ortaminda diislincelerini akranlariyla rahatca paylasmalidir.
2. Ogrencilerin, soru sorma, sorgulama, diisiinme, tartisma, problem ¢dzme becerileri
gelistirilmelidir.
3. Ogretmen, dgrencilere gercek hayat ve matematik arasindaki iliskinin farkina

vardirmalidir.

4. Gerektiginde Ogrenci ailesinden, arkadaslarindan ve ogretmenlerinden yardim

istenebilir.
5. Ogretmen, dgrencileri matematigi dgrenebilecegine inandirmalidir (MEB, 2009).
2.7. Ilkégretim 3. Simf Matematik Dersinin Kazanimlan

[Ikokul Matematik Dersi Ogretim Programi (1-8. simiflar); Sayilar ve Islemler, Geometri,
Olgme ve Veri Isleme olmak iizere dort 6grenme alanidan olusmaktadir. Tiim dgrenme
alanlarma her smif seviyesinde yer verilirken bazi alt 6grenme alanlar1 belirli bir smiftan
sonra devreye girmektedir (MEB, 2018). ilkdgretim matematik dersi hedeflerine
ulasabilmek i¢in, sinif diizeyleri g6z Oniine alinarak belirlenmis kazanimlar vardir. 3. siifin

toplama islemi kazanimlar ise su sekildedir:
Dogal Sayilarla Toplama Islemi
M.3.1.2.1. En ¢ok ii¢ basamakl1 sayilarla eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar.

M.3.1.2.2. Ug dogal say1 ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma

sirasiin degismesinin sonucu degistirmedigini gdsterir.

M.3.1.2.3. iki saymin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
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M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.
M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

M.3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢6zer (MEB, 2018:38-
39).

2.8. 3. Simif Matematik Dersi Uniteler ve Siire Dagihm

3.sinifta matematik programinda yer alan iiniteler ve bu {initelerin ders siireleri Tablo 1’de

verilmistir (MEB, 2018: 20):

Tablo 1. 3. Simif Matematik Dersi Konu Kazanim Dagilim
KAZANIM DERS

UNITE KONULAR YUZDE (%)

SAYISI SAATI
Dogal Sayilar 10 20 11
1. Unite  Dogal Sayilarda Toplama Islemi 2 6 3
Dogal Sayilarda Cikarma Islemi 2 6 3
Dogal Sayilarda Toplama Islemi 4 10 6
2. Unite Dogal Sayilarda Cikarma Islemi 2 6 3
Veri Toplama ve Degerlendirme 3 10 6
) Dogal Sayilarda Carpma Islemi 6 20 11
3. Unite .
Dogal Sayilarda Bolme Islemi 4 16 9
Kesirler 6 18 10
. Zaman Olcme 4 8 5
4. Unite
Paralarimiz 2 4 2
Tartma 3 6 3
Geometrik Cisimler ve Sekiller 4 9 5
} Geometrik Oriintiiler 1 3 2
5. Unite .
Geometride Temel Kavramlar 3 6 3
Uzamsal liskiler 2 4 2
Uzunluk Olcme 5 10 6
. Cevre Olgme 4 8 5
6.Unite .
Alan Olgme 2 4 2
Swvi Olcme 3 6 3
TOPLAM 72 180 100
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2.9. Dogal Sayilarda Toplama Islemi Ogretimi

Ekonomik, toplumsal ve sosyal hayattaki degisimler, 6grencilerin zihinden veya yazili bir
sekilde, dogru ve hizli olarak hesaplama yapma becerisini kazanmalarinin 6nemini ortaya
koymaktadir. Biitiin islem tekniklerinde oldugu gibi, toplama islemi tekniginin de islem
kavramina dayandirilmasi gerekmektedir. Bu nedenle islem teknigiyle ilgili 6grenme-
ogretme etkinliklerinin dayanagi, islemin matematiksel yapisi olmalidir. Bu diisiinceyle
toplama igleminin teknigiyle ilgili 6gretimde izlenecek genel yaklasim su sekilde olabilir:

1) Toplanmasi i¢in belirlenen sayilar1 birliklerine, onluklarmma ve yiizliklerine

ayirmak, gruplama yapmak,

2) Elde ettigimiz yeni grubun belirttigi sayiy1 ¢6ziimleyebilmek,

3) Coziimledigimiz bu sayilar1 ya da gruplar1 rakamlari kullanarak yazi sekline

dontistirmek (Baykul, 2009).
Yukarida anlatilmig olan yonerge toplama isleminin 6gretimine ait bir tekniktir. Bu 6gretim
teknigiyle Ogrenciler basamak kavramimi da anlamlandirir. Bununla beraber toplama
isleminin 6gretimi kolaylasmaktadir. Toplama isleminin 6gretimine esas olarak ikinci smif
diizeyinde baslanilmaktadir. Basamak kavrami ve sayilarin ¢éziimlenmesinin 6gretimi bu
smif seviyesinde asil olarak baslar.
Onluk say1 diizenini tanimak Ve sayilar1 basamaklarina gore ayirmaya dayili yazili toplama
islemleri ilkokul yillarmin baslangicinda ikinci ve iigiincii siifta verilmeye baslanir. Daha
sonraki senelerde islemler ayni1 yontem ile yapilir, degisen sadece basamak sayilaridir.
Toplamanin teknigini kavratmada iki temel diisiince; ayn1 basamaklarin birbiriyle
toplanmasinin uygun olacagi ve ayni basamaklarin toplanmasindan elde edilen onluklarin
bir {ist basamaga katilacag diistincesidir (Altun, 2016: 232).
Temel toplamalar1 pekistirmek i¢in yapilabilecek etkinliklerden biri temel toplama tablosu
iizerinde c¢aligmadir. Bu calisma dolu tablo {izerinde boyamalar yapma seklinde
stirdiiriilebilecegi gibi, bos tablo lizerinde belli hiicreleri doldurma seklinde de siirdiiriilebilir
(Altun, 2016: 229). Bunlarin disinda toplama islemi kavratilmasinda say1 kartlari, sayma
kutular1, abakiis, resimler ve levhalar, gazeteler, dergiler, carpim tablosu levhasi, metre,

cetvel vb. araclardan yararlanilabilir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu ve Akpinar, 2003: 191).

2.9.1. Eldeli ve Eldesiz Toplama Isleminin Ogretimi

Iki basamakli dogal sayilarla toplama islemine 10 ve 10’un Katlar1 olan sayilarla baglanir.

Eldeli toplama islemiyle ilgili ¢aligmalara, somut varliklarla ve modellerle ¢aligmaya 6ncelik
13



verilmelidir. Ug, dort ve daha ¢cok basamakli dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemi
calismalarinda belirtilen ¢okluklarin bloklarla gosterilmesi, sayilarin ¢éziimlenmesi, islemin
sekillerle yapilmasi, islemin kisa bir sekilde yapilmasi gibi yollar izlenebilir (Baykul, 2009:
155).
Ogretimde asagida verilen siranin izlenmesi dgrencilerin toplama becerisini kazanmalarinda
kolaylik saglar: Belirtilen sira kesin olmamakla birlikte bdyle bir yaklasimin 6grenmeyi
kolaylastiracag1 sdylenebilir:
1) Eldeli toplamay1 gerektirmeyecek sekilde alinan iki basamakli bir dogal say1 ile
bir basamakl1 dogal sayinin toplanmas.
2) Eldeli toplamay1 gerektirecek sekilde alinan iki basamakli bir dogal say1 ile bir
basamakli bir dogal sayinin toplanmast.
3) Eldeli toplamay1 gerektirmeyecek sekilde alinan iki basamakli bir dogal sayi ile
iki basamakl1 bir dogal sayimnin toplanmasi.
4) Eldeli toplamay1 gerektirecek sekilde alinan iki basamakli iki dogal saymin
toplanmasi1 (Baykul, 2009: 155).
Eldeli toplama isleminin 6gretiminde isleme bir problemle baslanmalidir. Bir problemle
baslamanimn amaci isleme kars1 dogal bir ilgi yaratmak ve islemi bir ihtiya¢ olarak

benimsetmektir (Altun, 2016).

2.9.2. Toplama Isleminin Ozelliklerinin Ogretimi

Degisme, birlesme, sifirin etkisiz eleman olmasi ve kapalilik toplama isleminin
ozelliklerindendir. Bu 06zellikler toplama isleminin 6gretilmesi sirasinda kavratilmasi
gereken ozelliklerdendir. Tlkdgretimin ilk siniflarinda islemlerin 6zelliklerinin dgretiminde
ama¢ matematiksel 6zelliklerin 6gretimi degil, bu 6zellikleri kullanarak islem becerisini
gelistirmek, 6zellikle zihinden islemlerde kolaylik saglamak ve bu o6zellikleri islemin
saglamasint yapmakta ise kosmaktir. Asagida toplama islemine ait Ozellikler kisaca
aciklanmustir (Baykul, 2009: 157):

Degisme Ozelligi: Bu &zellikten ilkokulun ilk yillarinda yararlanilmaya baslanilir. Ozellikle

20’ye kadar olan sayilarin zihinden ve yazili toplama islemlerinde kullanilir. Degigme
ozelligini agiklamada ikinci ve daha sonraki siniflarda kiimelerden, uzunluk modellerinden
ve say1 dogrusundan yararlanilabilir.

Birlesme Ozelligi: Ug say1y1 toplarken, dnce ilk defa toplanacak iki sayinin secilmesi, yani

lic sayidan ikisinin gruplandirilmas: gerektigi sonucu c¢ikarilir. Birlesme 6zelligi,
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gruplandirmada sayilardan hangisinin hangisiyle birlestirildiginin 6nemli olmadigini ifade
eder.

Sifirmn Etkisiz Eleman Olmasi: Sifir sayisiyla toplama, temel toplama iglemleri sirasinda ele

alinir. Sifirmn, toplami degistirmedigi fark edilir. Ileriki siniflarda sifirin toplamada etkisiz
eleman oldugu 6gretilir.

Kapalilik: Toplama isleminin bu 6zelliginin kavratilmasinda biiyiik sayilara ihtiya¢ vardir.
Toplama isleminin kapalilik 6zelliginden s6z etmek i¢in ileri siniflara kadar beklenilmesi

gerekir.

2.9.3. Zihinden Toplama islemlerinin Ogretimi

Zihinden islem ¢ogu kez say1 ya da yazi yazmay: gerektirmez. Ilkokulun ilk senelerinde
ogrenciler, yaziya dayali olarak islem yapmay1 bilmedikleri igin islemleri zihinden yaparak
strdiiriir. Zihinden islem yapmanin yetiskin hayatinda da kullanimi1 oldugundan 6nemi
biiyiiktiir. Tahmini hesap yaparken de zihinden yapilan bir isleme ait olarak islemin yaklasik
sonucu bulunmaktadir. Bu sayilara yakin olan yuvarlak sayilar (sonu 0 veya 5 ile biten
sayilar) alinir ve islem yapilir (Altun, 2016).

Zihinden toplama islemi hayatimizin bir¢ok aninda ihtiya¢ duydugumuz bir 6zelliktir.
Giinitimiizde teknolojinin gelismesi ile birlikte zihinden toplama isleminde her ne kadar
kolaya kacilsa da zihinden islem yapma becerisi kisiler agisindan 6nemlidir. Zihinden iglem
yapma becerisine ait belirli kurallar belirlemek yerine, bu becerinin 6gretiminde 6grenciden
kendine ait bir toplama islemi becerisi stratejisi gelistirmesi beklemek daha dogru olacaktir.
Zihinden islem yapma becerisi giiniimiiz Matematik Ogretim Programi’nda yer almaktadur.
Ilkokul diizeyinden itibaren dgretim yapilmaya baslanmaktadir.

Baykul’a (2009) gore zihinden toplama isleminin 6gretiminde kullanilacak yontemler sdyle
siralanabilir: Sayilardan birini 10°a tamamlayarak toplama, sayilar1 10’un katlarmma gore
parcalama, basamaklardaki sayilarm basamak degerlerini toplayarak toplama, sayma
yoluyla toplama, 10’a ve 100’e¢ tamamlama, toplama veya ¢ikarma islemlerinden
yararlanarak toplama. Sayilar 3 basamakli oldugunda, saymaya yiizler basamagindan
baslanir. Ayrica biiylik saymin iizerine, kiigiik say1 sayilmasi daha kolay oldugundan isin

teknigi bu sekilde de gretilebilir.
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2.9.4. Verilmeyen Toplanani Bulma

Kavram ve zihinden toplama caligsmalarindan sonra toplananlardan biri ve toplam
verildiginde diger toplananin bulunmasi c¢aligmalarina yer verilmelidir. Verilmeyen
toplananin bulunmasimda soru sorma ve ¢ikarma islemlerine basvurulur. Ogrenciler 6nce
toplama iglemini sonra ¢ikarma islemini 6grendikleri i¢in, ¢gikarma islemi belli bir olgunluga

gelmeden ¢ocuklar zorlanmamalidir (Baykul, 2009: 154-164).

2.9.5. Toplama islemi Gerektiren Problemlerin Céziimii

Problem, yanitlanmasi bireyler agisindan gii¢ olan durumlardir. Bireyler problem durumlari
ile gecmis deneyimlerinde karsilasmamis ve problemi ¢6zmek i¢in heniiz bir yol
kesfetmemis olabilir. Bu nedenle bireyler, probleme ait ¢oziimler gelistirmek i¢in yollar
aramahdirr. [lkokul 1. siifta 6zellikle islem kavrammm kazanilmasi c¢aligmalarmda
problemle baslanilmasi islemin anlaminin kavranmasi yoniinden tavsiye edilir. Bu diizeyde
kullanilacak problemler hikaye tipi problemlerdir. Diger islemlerde oldugu gibi toplama
isleminde de problem ¢6zme etkinliklerinde dikkat edilecek onemli hususlardan biri,
toplama islemi problemleri veya benzer bir ad vererek problemleri siniflandirmamak ve
“ve”, “ile”, “daha” kelimeleriyle 06zdeslestirmemektir. Bunun yerine parcalarin
birlestirilmesi, lizerine konulmasi ve sayilar arasinda iliski kurmaya dayandirilmasidir
(Baykul, 2009).

Toplama ve ¢ikarma problemlerinin ¢oziimiinde ¢oklu metotlarin kullanilmasi, kavramsal
anlamay1 ve islemlerin uygulanmasini gelistirmektedir. Bu nedenle toplama ve ¢ikarmanin
Ogretimi, toplama ve ¢ikarma Orneklerinin anlamli herhangi bir yolla ¢6ziimiinde
kullanilmas1 gereken 5 temel kavramin etrafinda organize edilmelidir. Bu 5 temel organize
edilmis alan sunlardir: 1) islemleri anlama, 2) temel durumlar, 3) basamak degeri, 4) temel
yapilar ve 5) yeniden diizenleme. Cocuklar, somut nesnelerin ve ¢esitli problem tiirlerinin
kullanim1 yoluyla toplam ve ¢ikarmaya yOnelik saglam bir temel gelistirirler (Witzel ve
Little, 2018: 93).

Toplama ve ¢ikarmaya yonelik Ogrencilerin anlayigimi gelistirmek i¢in onlar1 ¢oklu
tartigmalarla mesgul etmeli ve onlara grup aktiviteleri, oyunlar ya da etkilesimli teknoloji
programlar1 gibi durumlar yoluyla s6zel muhakeme i¢in firsatlar sunulmalidir (Witzel ve
Little, 2018: 94). Ilkokul dgrencisine problemlerin bu gesitlerini adlariyla gretmek yerine,
onlara sunulan ¢esitli problemleri ¢ézmeleri istenmelidir. Daha zengin bir aritmetik kavram

bilgisi ve problem ¢ézme becerisi i¢in matematik dgretiminde aritmetik islemlerin anlam
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cesitliligini yansitan problem durumlarina yer verilmelidir (Olkun ve Toluk Ugar, 2009:
112).

2.10. Drama Nedir?

Dramanin kelime kokii olarak “Bol ve akiskan kaynak suyu yaninda kurulan yerlesim yeri”
anlamindaki kullanimi, devinime ve eyleme yoneliktir. Devinim, zaman i¢inde durum
degistirmedir ve bu anlam, drama sézciigiiniin kokii olan “dran” ile ayni anlami tagir. Drama,

icinde eylem olan etkinliklerdir (Adigiizel, 2018: 35).

Drama, kelimesi Eski Yunancada “bir sey yapmak” ve “oynamak” anlamlarma gelen dram
kelimesinden tiiretilmistir. Drama, yapma ve oynama eylemini insana ait duygu, diisiince ve

davranislarla diizenleyerek insana sunmaktadir (Akoguz ve Akoguz, 2016: 9).

18. Uluslararas1 Egitimde Yaratici Drama Semineri’nde John Somers dramay1 su sekilde
anlatmigtir: “Drama, dramatik tislup vasitasiyla drama dilini kullanarak, gerc¢ekligin
modellemesini yapar. Drama dili biricik ve inanilmaz derece de gesitlidir. Bir mithendisin
koprii yapmadan 6nce bir modelini yaparak tiim kapasitesini test etmesi gibi, drama da

hayatin bir modelini yaparak gii¢liiklerini sinar.” (San ve Tiimtiirk, 2016: 11).

Bir drama oyununda, kisi kendini i¢inde yasadigi diinyadan farkli bir diinyada bulur. Hayal
giiciinii, bir seyi betimlemek veya dramatize etmek i¢in kullanir. Kisi yaptig1 hareketlerle,
insanlara, betimlemek istediklerini gostermeye calisir. Hazirlanan bir seyi canlandirmak,

drama oyunlarmin ¢ok 6nemli bir pargasidir (Rooyackers, 2017: 13).

2.11. Yaratict Drama Nedir?

Yaratic1 drama, katilimcilarla segilen bir olay ya da durumu dogaglama yoluyla ya da rol
oynama gibi tekniklerden yararlanarak ve katilimcilarin yasantilarindan yararlanarak
canlandirmalar yapmaktir. Bu siireg tecriibeli bir lider esliginde ilerlemelidir. Kendiliginden,
dogal bir sekilde olmali ve -mis gibi yapmaya dayanmalidir. Yaratici drama ¢aligmalarinda

oyunlarin 6zelliklerinden yararlanilmalidir (Adigiizel, 2006).

Yaratict drama, Amerika’daki Cocuk Tiyatrosu Kurumu’na goére, dogaclamaya dayanan,
sahneleme amacli olmayan, siire¢ merkezli, katilimcilarin hayal ederek, yasantilar {izerine

yarattiklarini bir egitmen rehberliginde yansittiklari drama bigimidir. Yaratict drama gesitli
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diisiincelerden olusur. Bunlar insan yasamina ait durumlar sonucunda ortaya c¢ikar

(Adigiizel, 2018: 78).

Yaratic1 drama, oyun kurma, siire¢sel drama ve dogaglamayi kapsayan semsiye bir terimdir,
katilimeilar tarafindan olusturulan yapilandirilmamig dramayi tanimlar. Terim olarak oyun
kurmada oldugu gibi, bu etkinlik amag¢ ve kapsam bakimindan dramatik oyunun 6tesine
gecer. Bir hikayenin baslangicindan, ortasindan ya da sonundan yararlanilabilir. Ayni
zamanda, dramatik oyun yoluyla diisiinceler ve duygular arastirilir, gelistirilir ve dogaglama

sunulur. (McCaslin, 2006: 7).

Yaratict drama tanim olarak, canlandirma, dogaglama, rol oynama vb. gibi dramaya ait
teknikleri kullanilarak, ¢evresini gozlemleyerek, dramadaki katilimcilarla beraber, kisilerin
durumlari, somut veya soyut olaylari, duygularini ve yasantilarin1 dramaya aktararak ve
giinliik hayat tecriibeleriyle harmanlayarak ¢ikt1 ortaya koymaktir. Yalniz yaratici drama
egitsel drama ¢aligmalaridir, tiyatro oynamak ya da oyunculuk yapmak demek degildir (San,

2018).

Sahneleme kaygisi olmaksizin egitim i¢inde kullanilan yaratici drama, egitimciler tarafindan
“yaparak yasayarak Ogrenme” kavramlariyla birlikte anilmaktadir. Nedeni, geleneksel
o0grenme bicimlerinden farkli olarak olaylari rol yaptirarak ve yasatarak 6gretir (Akoguz ve
Akoguz, 2016: 9). Yaratici drama, yliksek diizeyde yaraticilik giiciine dayanan, insan
tecriibesini arastiran bir yoldur. Dramatik etkinlikler, insancil diisiinme, hissetme ve
davranmayla birlikte insanin kendisini ve digerlerini tanimasma yardimci olur (Gonen ve

Uyar Dalkilig, 2017).

2.12. Yaratict Dramanin Hedefleri

Milli Egitim Bakanligi Drama Dersi Ogretim Programi’nda &grencilere kazandirilmasi
hedeflenen beceriler su sekilde swralanmistir: Yaraticilik, Iletisim, Demokratik Tutum ve
Davranis, Elestirel diisiinme, Rol oynama, Problem ¢6zme, Dogaclama, Yansitici Diislinme,

Bagimsiz Diisiinme, Dayanigma (MEB, 2016: 5-6).

Drama etkinlikleri yoluyla 6grencilere; ¢esitli etkilesim ve paylasimlarla uygun, diisiince ve
yasantilarin1 baskalarina aktarabilme, kisa ve 6z olarak nerede, ne zaman, nasil ve ne

konusacagini bilme becerisinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
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Egitimde dramanm belirlenmis olan egitim amaclar1 vardir. Yaratict drama bir karakter
egitimidir. Her drama etkinliginin de bir amaci olmaldir. Egitimde yaratict dramanin

hedeflerini su sekilde siralanmistir:
+ {letisim becerilerini gelistirme,
* Kisinin kendini ifade etme becerilerini gelistirme,
* Sozciik dagarcigini gelistirerek dil ve iletisim becerileri kazandirma,
* Deneyim ve yasantilar1 gozden gegirme,
* Bireyin hayal diinyasin1 gelistirme,
* Kisinin kendisine giiven duymasini saglama,
* Karsilasilan problemleri yeni bir bakis agisiyla yorumlama,
* Demokratik diistinme ve farkliliklara saygi duyma becerileri gelistirme,
* Sorumluluk duygusu gelistirme,
* Dikkat dagimikligini1 6nleme, olaylara yogunlasma,
* Grup tiyeleriyle iletisim ve etkilesim saglama,
* Bilgi birikimini ve yasantilarini giinliik yasamda kullanabilme,
* Gozlem giiciinii artirmada siirekli isteklilik,

« ikili calismalarda giiven duygusunu gelistirmede siireklilik saglama (Ustiindag,

2016; Uyar Dalkili¢ ve Gonen, 2017; Akoguz ve Akoguz, 2016; Adigiizel, 2018).

2.13. Yaratici Dramanin Temel Bilesenleri

Yaratict drama bir egitmenin yonlendirmesinde, yonteminde herhangi bir konunun c¢esitli
yontem ve teknikleri kullanarak canlandirmalar yapmaktir. Bu tanima gore dramanin temel
ogeleri sunlardir (Adigiizel, 2018): Yaratici dramanin egitmeni/6gretmeni, konu-tema,

calisma ortami (mekan) ve bir grup katilimei. Bu kavramlar asagida agiklanmistir.

2.13.1. Drama Katihimcisi

Drama calismalarinda goniilliilik temel almmalidir. Ogrenciler ya da gocuklar yerine
katilimcr kavramini kullanmak daha dogru olacaktir. Katilimcilarin yas seviyeleri ve

19



gelisimsel 6zelliklerini dikkate alarak etkinlikleri planlamak gerekir. Planlar her tiirlii olagan
dis1 olaylar1 géz Oniine alarak esnek tutulmalidir. Drama c¢aligmalarinda katilimcilar zor
durumda brrakilmamali ve katilmasi i¢in zorlanmamalidir. Drama c¢alismalarinda lider,
katilmak istemeyen kisilere saygi duymali, onlara zaman taniyarak onlari cesaretlendirmeli

ve tesvik etmelidir (MEB, 2013).

Yaratict drama ¢alismalar1 grup ile birlikte yapilmaktadir. Drama c¢aligmalarinda bireyler
arasi ¢alismalar yapilmakta, birlikte yaratma, liretme ve paylasma siire¢leri yasanmaktadir.
Calismalari ¢ogu kismi grup igerisinde siirdiiriilmektedir. Grup iiyeleri arasindaki iletisim
stire¢ acisindan onemlidir. Kisiler arasindaki olumlu etkilesim drama caligmalarma katk1
saglamaktadir. Yaratict drama etkinlikleri sirasinda seyirci yoktur. Drama etkinliklerini

seyredenler ayn1 zamanda drama siirecine katilan kisilerdir (Adigiizel, 2018).

2.13.2. Drama Lideri

Drama lideri, etkinliklerine giris yapmadan, drama programinin hedeflerini hazirlamali ve
etkinligine uygun hedefleri belirlemelidir. Drama ¢aligmalarinin gergeklestirilecegi mekan
daha onceden hazir hale getirilmeli, gereken arag gerecler hazir konumda bulundurulmali ve
hazirliklar tamamlanmig olmalidir. Asamalar swasinda ya da sonrasinda yapilacak
degerlendirme etkinlikleri daha Oncesinden hazirlanmalidir. Dramay:1 alanda bilgi ve
tecriibesi olan, bu konuda kendini gelistirmis kisilerin yonlendirmesi ve rehberlik etmesi

dikkat edilmesi gereken en 6nemli hususlardandir (MEB, 2013; MEB, 2014b).
Dramada lidere baz1 gorev ve sorumluluklar diismektedir. Bunlar1 s6yle siralayabiliriz:

1) Lider tarafsiz olmalidir.

2) Lider, herkese ayni mesafede davranmali, bireylerin haklarini ihlal etmemelidir.

3) Lider, grubunun gelisim dénemi 6zelliklerine hakim olmali ve grubun ilgi, ihtiyag ve
seviyelerinin farkinda olmalidir.

4) Lider, hata yapmanin dogal oldugunu vurgulamali ve drama sirasinda bunu
katilimcilara hissettirmelidir.

5) Lider mutlaka planli ¢alismalidir. Dramanin siirlarini bilerek hareket etmelidir.

6) Katilimeilarim duygu durumlar1 dikkate alinmali, etkinliklere olumsuz duygu ve
diisiinceler igerisinde baslamasina neden olabilecek durumlara karsi dikkatli
olmalidir.

7) Lider, drama etkinliklerinde miizik kullanilacak diizen hazirlayabilmelidir.
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8) Lider, cana yakin, giiler yiizlii, sempatik, dogal davranislar sergilemelidir.

9) Lider, beklenmedik anlarda ¢dziim olusturabilecek deneyim ve tecriibeye sahip
olmalidir.

10) Gerekli durumlarda farkli meslek uzmanlariyla iletisime gegip is birligine
gidebilmelidir.

11) Etkinliklerde goézlem becerisini kullanabilmelidir.

12) Drama grubunun ilgilerini, gereksinimlerini, gelisim donemi 6zelliklerini bilmelidir
(Koksal Akyol, 2003; Yilmaz Arikan, 2011; Dalbudak Pekdemir, 2014; MEB, 2014;
Akoguz ve Akoguz, 2016; Adigiizel, 2018).

2.13.3. Mekan/Ortam (Calisma Alani)

Yaratici drama etkinliklerinin yapilacagi ¢alisma alani, drama ¢alismalarinda dnemlidir. Iyi
diizenlenmis bir drama mekani, drama etkinliklerini amacina ulastirirken, lider ve
katilimcilar i¢cin drama etkinliklerine kolay adapte olmalarini1 saglar. Yaratici drama
calismalari, agik ve kapali her mekanda yapilabilir. Bu ¢aligmalarin amacma uygun bir
sekilde tamamlanmasi i¢in uygun mekana ihtiya¢ duyulur. Mekan, siire¢ boyunca egitmen
ve grup gibi 6nemli bir 6gedir. Mekan saglamanin yaninda drama i¢in ¢alisma ortami olarak

diizenlemelerde dikkatli olmak gerekir (Adigiizel, 2018).

Ideal bir drama mekanmnm 14-16 kisinin rahatca hareket edebilecegi biiyiikliikte, katilimc1
acisindan giivenli, kapali, bos ve sessiz olmasi gerekir. Cok genis salonlar, gruptaki
katilimeilarin dikkatlerini etkinlik iizerinde yogunlastrmalarmmi zorlastirdigi, gruplarin
birbirleriyle iliskilerini azalttig1 i¢in tercih edilmemelidir. Drama ortaminda zemin hali veya
parkeyle kapli olmali; cocugun dikkatini dagitmayacak, ancak gerektiginde kullanilabilecek
malzemeler bulunmahdir (Akoguz ve Akoguz, 2016: 23).

2.13.4. Arac ve Geregler

Yaratict drama etkinliklerinde kullanilacak olan ara¢ gereglerin seciminde dikkatli
olunmalidir. Drama katilimcilarinin kolaylikla kullanabilecegi, katilimcmnin sagligina zarar
vermeyecek ve katilimcilarin yas seviyelerine uygun malzemeler secilmelidir. Secilen arag
gereclerin, yapilacak olan drama etkinligine uygun olmasma dikkat edilmelidir. Yine
unutulmamalidir ki yaratici dramada temel ara¢ katilimcidir (MEB; 2013). Yaratici drama

etkinliklerinde kullanilabilecek arag ve geregler asagida siralanmustir:
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Miizik: Drama etkinliklerinde miizigin 6nemli bir yeri vardir. Miizigin kisilerde uyandirdigi
cagrisgimlar, katilimecilarm ruh durumu ve drama g¢aligmalarmi etkilemektedir. Miizigi
dikkate alarak bir oyun olusturulabilir. Miizigin ritmine uygun olarak dans hareketleri
gelistirilebilir. Oyun esnasida ¢alan bir miizik yaratici drama etkinliklerinin kurgusunu ve

gidisatin1 degistirebilir (MEB, 2013).

Miizik Aletleri: Etkinliklerde 06zellikle 1smma caligmalarinda uygun miizikler

bulundurulmalidir. Dans etmenin gerektigi caligmalarda, miizik ve ritim ¢alismaya eglence
katacaktir. Gitar, keman, marakas, ziller, yoresel calgi aletleri vb. aletler dramada

kullanilabilir (MEB,2014b).

Kostiim ve Aksesuarlar: Yaratici drama uygulamalarinda 6zel tasarlanmis kostiim ve

aksesuarlar yerine kumas parcalar1 ya da atik malzemelerden yapilmis basit kostiimler
kullanilabilir. Kullanilabilecek kostiim ve aksesuarlar arasinda mutfak 6nliigii, sal, ¢anta,

sapka, gozlik, takilar, kumas parcalar1 vb. sayilabilir (Akoguz ve Akoguz, 2016: 24).

Maskeler: Oncelikle yaratict drama etkinliklerinde maskeler kullanilacaksa, maskelerin

korkutucu olmamasina 6zen gosterilmelidir (MEB, 2014b).

Kuklalar: Drama etkinliklerinde kullanilacak ara¢ ve gereglerden biridir. Kuklalar, eski
caglardan beri diinyanm biitiin bolgelerinde kullanilmigtir. Giiniimiizde de hala birgok

etkinlikte kullanilmaya devam edilmektedir (MEB, 2014b).

2.13.5. Konu

Secilen derse ait tema cergevesinde, hedef ve kazanimlara 6grencilerin ulastirilabilmesi i¢in
ele alinacak konu se¢imi biiyiilk 6neme sahiptir. Drama lideri, uygun materyalleri konuya
uygun olarak hazirlar, drama katilimcilar1 da belirlenen konu ¢ercevesinde 6grenmelerini
gerceklestirir. Konunun sinirlarin belli olmadig1 durumlarda yaratici drama etkinliklerinde

hedeflenen kazanimlara ulagsmak zorlasir.

2.14. Yaratic1 Drama ile ilgili Bazi Kavramlar

Alanda siklikla kullanilan yaraticit drama kavramlari bu boliimde agiklanmaistir.
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2.14.1. Yaraticihk

Insanin en etkili aktivitelerinden birisi, &zgiin bir {iriin ortaya koymak icin aklini
kullanmasidir. Bundan dolay1 pek ¢ok kisi yaraticiligin neden 6nemli oldugunu belirten
calismalar yapmustir. Bircok Ogretmen Ogrencilerinin yaraticilik yeteneklerini nasil

arttiracaklarim dgrenmek istemektedir (Omeroghu, 1990: 4).

Yaraticilik gerekli durumlarda kurallara karsit gelmek, denenmis seylere karsi kusku ve
merak duyup yeni seyler denemektir. Yaraticilik; insanin duyussal, bilissel, devinimsel
birikiminin, iizerinde yogunlasilan alanda 6zgiin bir iiriin bigiminde ortaya ¢ikmasidir. Uriin
kimi zaman bir sanat eseri, kimi zaman bilimsel bir sonug, kimi zaman da bir estetik hareket
olarak ortaya cikabilir (Akoguz ve Akoguz, 2016). Yaraticilik, demokratik ve Ozgiir
ortamlarda kendini gostermektedir (San, 2018).

2.14.2. Dogaglama

Dogaclama, onceden hig¢ belirlenmemis veya ¢ok az tasarlanmis, kendiliginden, serbest bir
bicimde gergeklesir. Dogaglamada belirleyici olan, saptanan hedefe imgelem giiciiyle
ulasmaktir. Dogallik ve igtenlik 6nemlidir. Cocuklarin yetiskin ¢agina gelinceye dek devam
eden bu oyunda Onceden, kesin kurallarla belirlenmis rolleri, gorevleri, olaylar1 yoktur

(Adigiizel, 2018: 355).

Dogaclama baslangigta zordur. Diyalog, kendisinden once pek ¢ok pantomim caligmasi
yapildiginda ve durum ya da hikdye tam olarak anlasildiginda bile kolay bicimde
gerceklesmez. Yedi yas ya da iistii oyuncular bir hikayeyi anlatmak ve canlandirdiklar
karakterleri tam olarak tanimlamak i¢in sozciikleri kullanma olanagindan zevk alirlar

(MccCaslin, 2016: 89).

Dogaglamalarda ulasilmak istenen amaclar vardir. Bu amaglara ulasabilmek i¢in 6gretmen
ve 0grencilerin dikkat etmesi gereken ilkeler su sekilde siralanabilir:
1) Dogaglamalar boyunca amag akildan ¢ikarilmamalidir.
2) Drama uygulayicisi, 6grenciye amaci soyledikten sonra, 6grenci 6gretmene soru
sorup amaci irdelememelidir. Onemli olan &grencinin ne anlaylp nasil
yorumladigidir.
3) lzleyicilerin ne diisiindiigii degil, verilen durumu diiriist olarak canlandirmak

Onemlidir.
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4) Uygulayict dikkatle izlenmelidir ¢linkii dogaglamaya siirekli yeni Ogeler
girebilmektedir.

5) Uygulayici dur diyene kadar dogaglamalara devam edilmelidir (Ustiindag, 2016:
78).

2.14.3. Oyun

Freud’a gore oyun, duygularin disa vurumudur. Bunun yaninda Piaget, oyunu 6grenme
stirecinin onemli bir pargasi olarak yorumlamistir. Bir ¢cocuk oyun oynamaktan hoslanir.
Oyun, 6grenmenin gergeklestigi bir slirectir. Oyun, ¢ocuklar tarafindan ciddiye alinir ve
onlar oyun onadiklarmi bilirler, keyif alirlar ve bunun i¢inde ¢ocuklarin 6zgirliigii yatar

(McCaslin, 2016: 44).

Dramay1 anlamak i¢in etkili olan kavramlardan biri de oyundur. Cocugun diinyasinda ve
cocukluk doneminde oyunun yeri ¢ok biiytiktiir. Oyun, ¢ocugun duygulari, gordiiklerini
smadig1 bir deney ve en iy1 6§renme ortamidir. Bu nedenle dramanin temel yapisinda oyun
onemli bir yere sahiptir. Oyun gii¢lii bir haz alma kaynagidir. Oyun, ¢ocuklarla iletisim
kurmanin ve onlarin diinyasini paylasmanin yollarindan biridir. Cocuklar birlikte oynarken
etkilesime girmektedirler. Bu da karsilastiklar1 sorunlara kendi kendilerine ¢6ziim yollar
bulabilmelerini kolaylastirmaktadir. Oyun sirasinda ¢ocuklarin davraniglarinda degismeler
ve gelismeler goriilmekte en Onemlisi de yaraticiliklar1 gelismektedir. Oyun, drama

calismalarinda daha ¢ok 1s1nma asamasinda kullanilan ve kendi i¢cinde sonsuz 6zellikleri olan

bir tekniktir (MEB, 2013).

2.14.4. Rol Oynama

Rol oynama etkinliklerinde, ¢ocuklarin klise, ylizeysel karakterleri oynamalarindan ziyade,
toplumu olusturan farkli meslek gruplar1 ya da farkl rollere sahip insanlar1 anlamalar1 daha
onemlidir. Konusma igerikli etkinlikleri barmdiran rol oynamalarda katilimcilar, diksiyonu
diizgilin kullanma, vurgu ve tonlamalara dikkat ederek konugma yapma, karsisindaki insanin
sOziinii kesmeden cevap verme, dinleme, karsisindakini ve bulundugu roldeki kisileri anlama
gibi bir¢ok iletisimsel becerileri de kazanmis olacaktir. Rol oynama etkinliklerinin drama da
yer almasinm asil sebebi, o roldeki kisiyle empati kurabilmek i¢in gerekli olan beceriyi

kazandirmaktir (Omeroglu, 1990; Erdogan, 2006; Adigiizel, 2018).
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2.14.5. Pandomim

Pandomim, sozciikleri kullanmadan diisiinceleri aktarma sanatidir. Cocuklarin birgogunun
diistinceleri tamamen bedenleri araciligtyla ifade edilir. Grup pantomiminin en basit meydan
okumasi hayal giicli ve giiclendirilmis farkindaliktir. Biiylik ¢ocuklarda ve yetiskinlerde
pandomim, tiim bedenin kullanimini ve oyuncularn karsilikli konugmay1 diisiinmesini

hafiflettigi, rahatlattig1 i¢in savunulur (McCaslin, 2016: 72).

Pandomim c¢aligmalar1 yapilacak canlandirmalarda sozciikler kullanilmadan yalnizca
hareket, jest ve mimikler ve taklitler kullanilir. “Mim” olarak isimlendirilmis pandomimde
s06z olmadig1 i¢in konu tamamen viicut dili ve yiiz ifadeleriyle anlatilir. Bazen kiyafetler ve
miizikler kullanilarak pandomimde anlatim dili zenginlestirilebilir (Omeroglu, 1990;

Akoguz ve Akoguz, 2016; McCaslin, 2016).

Pandomim ilerleyen siirecte bir hikdyeyi canlandirmada kullamlabilir. Ornegin, ¢ocuklar
otobiis duraginda otobiis bekleyen bir grup insani canlandirabilirler. Bir bakkal veya bir
stiper market her gocuk tarafindan bilinen bir ortamdir. Bu ortamlarda degisik karakterlere
rastlanabilir. Hemen hemen her siipermarkette bulunan karakterleri cocuklar bildikleri igin
canlandirmaktan mutlu olurlar. Pandomim yapilacak olay 6gretmen tarafindan verilir.
Ogrencilerin bu siirecte Ogretmenin rehberligine ihtiyaglar1 vardir. Performanslar
sergilenirken, bazen asir1 derecede sessiz oldugundan, dgrenciler pandomimi zor bulabilir.
Bu sessizligi biraz azaltmanm yolu, arka planda yumusak bir miizik ¢almaktir. Iyi oynanmis
bir pandomim oyununda sozciiklerin eksikligini kimse hissetmez (Omeroglu, 1990;

Rooyackers, 2017).

2.14.6. Dramatizasyon

Dramatizasyon, kisiler arast iletisim ve etkilesim saglayan bir tekniktir. Uygulama tiim gruba
yonelik yaptirilir. Grubun pandomim ve dogaclama ile ilgili tecriibeleri ve dramatizasyonun
ne oldugu hakkinda fikirleri varsa, bir hikdyeyi dramatize edebilir. Cogunlukla ¢ocuklar
sevdikleri hikayeleri dramatize etmek ister. Boyle durumlarda gocuklarin isteklerine de yer
verilmeli fakat duruma kars1 hazirlikli olarak dramatizasyon calismalarina baglanilmalidir

(McCaslin, 1987; McClintock den (1984) aktaran Omeroglu, 1990).
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2.14.7. Dramaturji

Dramaturji ya da dramaturgi olarak adlandirilan bu sozciik Tiirk Dil Kurumu’na gore “oyun
yazma ve yonetme bilgisi” anlamina gelmektedir. Fransizca *da “dramaturgie” kelimesinden
sozliigiimiize eklenen dramaturji, bir metnin sahnelenmek amaciyla se¢ilmesinden sahneye
aktarimina kadar izlenen; metnin se¢ilmesi, ¢éziimlenmesi, giiniin kosullarina ters diisen
bolimlerine dikkat cekilerek gerekiyorsa yorum dogrultusunda diizenlenmesi, belirlenen
yorumlardan sapilan noktalara nesnel bicimde miidahale edilmesini kapsayan siiregler
biitliniidiir. Metin iizerinde yapilan ¢aligmalarin tiimiine “kuramsal dramaturji”, oyuncularla

sahne tizerinde yapilan ¢aligsmalara da “uygulamali dramaturji” denir (Adigiizel, 2018).

2.14.8. “-ms gibi yapmak”- Kendiligindenlik (Spontanite)

“-mig gibi yapmak” bir rol istlenmenin ya da bir rolii oynamanin temel siire¢lerinden biridir.
Bu siiregte, ayn1 zamanda kisi kendini baskasinin yerine koymaya yani empati kurmaya
caligir. “-mug gibi yapmak” drama ¢alismalarinda canlandirmalarin temelini olusturur. “-mis
gibi yapmak™ ya da diger deyimiyle “6yleymis gibi olmak™ yaratici dramanin ¢alismalarmin

olmazsa olmazlar1 arasinda yer almaktadir (Adigiizel, 2018).

2.15. Yaratict Dramanin Onemi ve Yararlar

Yaratict drama bireylerin is birligi igerisinde, grupga calisarak yaptiklar1 etkinliklerdir.
Kisinin pasif durumdan ¢ikarak etkinliklerde aktif duruma getirilmesini amaglar. Uygun
ortamlarda yapilan yaratici drama ¢alismalari katilimcilarin kendini ifade edebilme
becerisini, giinliik hayattan kisa olaylar canlandirmasini ve gevresini gézlemleme yetenegi
gelistirmesine yardimci olabilir. Kisilerin yasamlar1 sirasinda karsilasacaklar1 problemlere
cozlimler liretmesini saglayacaktir. Yaratict dramanin katilimeilara sagladigi yararlar su

sekilde 6zetlenebilir:
« Bireylerin hayal giiciinii harekete gegirir ve yaraticiliklarmi gelistirir.
+ Katilimecilara kendi diisiincelerini gelistirme firsat1 verir.
* Elestirel diisiinme yetenegi gelistirir.
* Soyut olay ve kavramlar1 somutlastirir.

« Karar verici ve problem ¢oziicii kisiler olma giiveni saglar.
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* Rol alarak kendine giiven duyma ve karar verebilme becerisi kazandirir.
* Karsilikli giiven ve dayanisma yetenekleri gelisir.
+ {letisim becerilerini gelistirir.

» Kaslarin1 hareket ettiren yeni yontemleri bulmay1, denemeyi ve bedenini ¢ok yonlii

gelistirmeyi saglar.

* Hata yapma korkusu olmaksizin yeni davranislar gelistirmeyi saglar.
* Sanat formlarma duyarhilik gostermeyi saglar.

* Duygunun saglikli ve kontrollii bosalimina olanak verir.

» Karmasik olaylar1 anlasilir hale getirir.

« Imgelem giiciinii gelistirir.

* Olaylar ya da durumlar arasinda iligski kurabilir.

* Bireyler arasindaki farkliliklara hosgoriiyle bakabilmeyi saglar.

» Karsilasilan sorunlari yeni bir bakis agisiyla ¢ozebilme becerisi kazandirir (Funford,
Hutchings, Ross ve Schmitz, 2001; Oztiirk, 2001; Ustiindag, 2002; Tuluk, 2004;
Senol Ozyigit, 2011; Akoguz, 2016).

2.16. Yaratict Dramanin Asama ve Yontemleri
Bir yaratici drama dersini tasarlarken ve uygularken su asamalar izlenir:

1) Isinma ve Hazirhik Calismalari,
2) Canlandirma

3) Degerlendirme ve Tartisma (Adigiizel, 2018: 136).

2.16.1. Istnma-Hazirhk Cahsmalan
Isinma ¢alismalari;

1) Viicudun sonradan gelecek oyun ve diger ¢alismalara hazir olmasini saglar.
2) Grup iiyelerinin birbirlerini tanimalarini saglar.
3) Kisilerin ¢ekingenliklerini atip kendilerini giivende hissetmelerini saglar.

4) Kisilerin dikkatlerini yogunlastirmalarini saglar.
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5) Zihni daha sonra gergeklesecek olan etkinliklerin igerigine hazirlar (Akoguz ve
Akoguz, 2016: 14-15).

Ogretmenler ¢ogu zaman drama ¢alismalarina 1s1nma egzersizi ya da oyunla baslamaktadir.
Drama g¢aligmalar1 kat1 kurallar ger¢evesinde ilerlememelidir yani zorunlu olarak oyun ya da
egzersiz ile baglamak gerekmez. Oyun veya egzersiz ¢aligmalari ile baslandig siire dikkate
almmali, slireyi ¢ok uzatmadan kisileri sikmadan etkinlikler yiiriitilmelidir Drama
calismalar1 ana hedefinden uzaklagsmadan tamamlanmalidir. Ismmma c¢aligmalari, drama
calismalarina uygun etkinlikler igermeli ve 1sinma c¢alismalar1 ¢ok uzun tutulmalalidir. Siire

olarak 10 dakika idealdir (Akar Vural ve Somers, 2016).

2.16.2. Canlandirma

Dogaclama, rol oynama ve diger tekniklerin yogun olarak kullanildigi bir asamadir.
Canlandirma etkinlikleri i¢in segilen konu, genellikle dramatik konulardan segilir. Dramatik
kurgunun bilesenlerine odaklanilarak canlandirmalara yer verilir ve canlandirmalar
degerlendirilir. Bu asamadaki canlandirmalar bireysel ya da ikili olarak
gerceklestirilebilecegi gibi, gruplarla ya da gruptaki tiim katilimcilarla da gergeklestirilebilir.
Canlandirmalar sonucunda ortaya konanlar, daha sonraki drama asamalarinda da

kullanilabilir (Adigtizel, 2018).

2.16.3. Degerlendirme ve Tartisma

Diger boliimlerde yapilan ¢alismalarda canlandirilan karakterler, olaylardan ¢ikan sonuglar,
uygulamalar srrasinda yasanan sorunlarla ilgili duygu ve diisiinceler degerlendirilir.
Tartismalar yapilir. Cocuklarin kendileriyle ilgili gizli ger¢ekler konusulur, ilging tespitler
yapilir. Katilimeilarin kendinde daha 6nce kesfedilmemis yetenekleri, durumlari, yeni fark
edilen degisiklikleri ortaya ¢ikarilarak not edilir. Lider, ¢ocuklara yasadiklari deneyim,
hissettikleri duygular, karsilastiklar1 sorunlarla ilgili sorular sorar. Tiim drama yasantilarinda

ve kendilerinde olan degisikliklerden konusulur (MEB, 2014a: 26).

Yaratic1 dramada degerlendirme, calisma oncesi, ¢alisma ani, ¢alisma sonu ve sonrasinda
drama asamalarinin her birinin ya da birkaginin ardindan yapilabilir. Dramada puanla, 6diille

veya ceza ile degerlendirme yapilmaz. Drama asamalarindan gecen katilimci, duygularini,
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diisiincelerini, yasantilarin1 bu asamada gdzden gecirme olanagi bulur. Katilimeilar farkli

bakis agilarmin rahatlikla ifade edebilirler (MEB, 2014b: 25).

2.17. ilkokulda Yaratict Drama Kullanimi

Oyunun, ¢ocuk gelisimi agisindan dnemli oldugu bilinen bir gergektir. Oyuna benzer sekilde,
ilkokulda drama caligmalarinda ¢ocuklar, merak ve ilgilerine yonelik bir konu iizerine
calismaktan, arastirmaktan, incelemekten, kesfetmekten ve bulduklar: dramatik bir temsille
ifade etmekten hoslanmaktadir. Drama 6gretmeni ya da bu yontemi kullanan smif 6gretment,
ogrencilerin yasama iligkin durumlari, dramatik bir dille ifade edebilme becerilerini
gelistirmelidir. Dramatik dil, siire¢ icinde yapilan kesifleri tartigsmak, diger 6grencilerle

paylagmak i¢in de kullanilabilir (Akar Vural ve Somers, 2016: 48).

Bu siirecte egitim veren tiim 6gretmenlerin, 6gretim programlari ve yasantilar arasinda iliski
kurabilmesi 6nemlidir. Drama bu yoniiyle, 6grenme-6gretme siirecinde, yasamla birebir
iliski kurabilmesi agisindan dgretmene yardimei olacak bir kaynaktir. Ogretmen bu siirecte,
cocuklara rehberlik edebilmeli, destek olabilmeli, sorulan sorular iizerinde konusurken
gerekli yonlendirmeleri yapabilmeli ve 6grencileri konu disina ¢ikmadan tartigmalarini
saglayabilmelidir. Drama, kendisine 6zgii yaklasimlar1 ve teknikleri, hedef ve kazanimlar1
olan bagimsiz bir 6gretim programina sahip olabilecegi gibi, ayn1 zamanda diger 6gretim
programlarinin, 6greneni hedeflerine ulastirilabilmesi igin kullanilabilecek etkili bir

yontemdir (Akar Vural ve Somers, 2016).

2.18. Yaratict Dramanin Matematik Ogretiminde Kullanimi

Yaratic1 drama egitimde kullanilirken 6grenciden beklenen sey, dramadan edinilen bilgi ve
becerileri bireyin kendi akil slizgecinden gec¢irmesidir. Bunu yapan 6grenci edindiklerini
icsellestirmis olacak ve kendini ifade etmek i¢in bir yol bulmus olacaktir. Kullanilan bu

egitici teknikle beraber kisiler hayatlarinda olusacak etkileri kendileri de fark edecektir.

Egitimde, smifinda yaratici dramayi etkili bicimde kullanmay: planlayan &gretmen, ilk
olarak diger yontemlerle birlikte kiigiik dogaglamalar ve rol oyunlar1 kullanarak baslayabilir
ve giderek dramaya daha ¢ok yer vererek devam edebilir. Kullanilan drama teknikleri
giderek daha da biiyiikk bir yer kaplayacak ve daha sonra bir dersin tamami drama ile

yiriitillebilecektir (Akar Vural ve Somers, 2016).
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Yaratict drama, ilkokul matematik Ogretim programlarinin hedeflerine ogrencileri
ulastirmaya ¢alisan bir kdprii niteligindedir. Bu donem 6grencileri i¢in soyut olan matematik
kavramlari, tim duyu organlarini etkin c¢alistiran yaratict drama ile somut hale
gelebilmektedir. Tlkokul matematik dersi dgretim programlarinda belirtilen, matematiksel
diisinme, matematik okuryazarhigina sahip olma, problem ¢6zme becerilerinin

gelistirilmesinde yaraticit dramanin faydali oldugu bilinmektedir.

2.19. Tlgili Arastirmalar

Bu galismada, matematik dersinde yaratici drama yonteminin kullanilmasimin, ilkokul 3.
smif Ogrencilerinin basarilary, tutumlari ve 6grenmelerinin kaliciligi iizerindeki etkisi
incelenmistir. Glinlimiizde yaratict drama egitim sistemi igerisinde siklikla kullanilan
kavramlardan biri haline gelmistir. Ilgili literatiir incelendiginde son yillarda yaratic
dramanmm O6grenme ortamlarinda kullanilmasiyla ilgili ¢ok sayida calisma yapildigi
goriilmiistiir. Bu ¢aligmalarda, yaratict drama yOnteminin Ogrenci basarilarina,
ogrenmelerinin kaliciligina, tutumlarina, problem ¢ozme becerilerine, basar1 ve benlik

kavramlar1 lizerine etkisinin arastirildigi goriilmiistiir.

Asagida yillara gore siralanmis yaraticit drama yontemi ile ilgili, Tiirkiye’de ve yurt disinda

yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

2.19.1. Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Ustiindag (1988), Hayat Bilgisi dersinde dramatizasyon yonteminin etKisini arastrmistir.
1987-1988 egitim 6gretim yilinda yapilan arastirma, Ankara ilinde 2. Smifta bulunan deney
ve kontrol grubundaki toplam 84 Ogrenci ile yiirlitiilmistiir. Arastirmacinin kendisi
tarafindan hazirlamis oldugu basar1 testi, ontest ve sontest olarak arastirmanin basinda ve
sonunda uygulanmistir. Deney grubuna drama yontemi ile kontrol grubuna miifredatta yer
alan etkinliklerle islenen dersler sonucunda, deney grubunda gergeklestirilen 6gretimin daha
etkili oldugu goriilmiistiir.

Omeroglu (1990), 5-6 yasindaki gocuklarin szel yaraticilik becerilerinin drama egitimiyle
gelisimi incelemistir. Ankara ilinde 80 6grenci ile gerceklestirilen caligmada ontest sontest

gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore, drama ydntemi kullanilan

deney grubunda yaraticilik boyutlarindaki puanlar kontrol grubuna oranla yiiksek ¢ikmustir.
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Ekinoézii (2003), ilkokul 8. siif matematik dersinde drama ile 6gretimin 6grencilerin
basarilarina, tutumlarma ve 6 grenmenin kaliciligna etkisini aragtirmistir. 2002-2003 yilinda
Istanbul’da bir okulda bulunan 8. smif 6grencilerinden olusan 70 kisi ile ¢alisma
ylrlitmiistiir. Arastrmasinda basar1 ve tutum Olgekleri kullanmistir. Arastirmanin
bulgularina gore; 8.smif permiitasyon-olasilik konusunun 6gretiminde kullanilan drama
yontemi, 6grencilerin akademik basarilar1 agisindan diiz anlatim yontemi ile ayni oranda
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Fakat calismadan sekiz hafta sonra uygulanan kalicilik
testinin sonuclarina gore; drama yontemi kullanilan deney grubunun konuyu hatirlama

diizeyinde kontrol grubuna kiyasla anlamli farklilik gézlenmistir.

Ozsoy (2003), 2002-2003 egitim dgretim yilinda Balikesir’de bir devlet okulunda bulunan
iki 8. smif subesini érneklem olarak almis, 30 6grenci deney grubunda ve 30 6grenci kontrol
grubunda olmak tizere 60 Ogrenci ile ¢alisma yiriitmiistiir. Deney grubunda bulunan
ogrencilere yaratici drama yontemiyle, kontrol grubunda bulunan 6grencilere de miifredatta
yer alan etkinlikler ile uygulamalar yapilmistir. 2 haftalik uygulamanin sonunda, deney
grubunun lehine farkliligin oldugu ortaya ¢ikmistir. Calismanin sonucuna gére, matematik
etkinliklerinin yaratic1 drama yontemi ile yiiriitiilmesinin bu ders agisindan basarili sonuglar

verdigi soylenebilir.

Kayhan (2004), yaratici drama yonteminin ilkokul 3. sinif matematik dersindeki 6grenme,
tutum ve bilgilerin kaliciligina etkisini incelemistir. Arastirma 2003-2004 yilinda Ankara
ilinde okulunda 62 6grenci ile gergeklestirilmis olup, veri toplamak i¢in tutum Olgegi ve
arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testi kullanilmistir. Bilgilerin kaliciligimi 6grenmek
icin de ¢alismadan 1 ay sonra, uygulanan basar1 testi kalicilik testi olarak uygulanmistir.
Yaratic1 drama yonteminin, 68rencilerin matematik dersine yonelik tutumlar: lizerinde ve

bilgilerin kaliciliginin saglanmasi konusunda olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kaya (2006), Ankara’da bulunan bir okulda 3. sinif 6grencisi olan toplam 64 &grenci ile
calismasmi yiirlitmiistiir. Veri toplama araci olarak tutum o6lgegi, resim ¢alismalar1 ve
gorlismelerden faydalanilmistir. Sonug olarak, drama yOntemi ile gorsel sanatlar dersi
islemenin Ogrencilerin derse motivasyonlarint artirdigi, derse arag¢ ve gere¢c bakimindan
hazirlikli gelmelerini sagladigi, drama ile 6grencilerin resim c¢aligmalarmda daha farkli
tirtinler ortaya koyup hayal diinyalarin1 gelistirdikleri, yaptiklar1 resimlere daha fazla ilgi ve

emek gosterip yogunlastiklar1 edinilen gozlemler arasindadir.
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Sozer (2006), matematik dersinde drama yonteminin ilkokul 4. sinif &grencilerin
basarilarina, tutumlarina ve 6grenmenin kaliciligina etkisini incelenmistir. 2005-2006 y1l1
icerisinde Istanbul iline bagl bir ilgede yapilan ¢alismada 75 4. smif dgrencisi 6rneklem
olarak secilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi ve tutum Olgegi veri
toplamak amacryla kullanilmigtir. Yaklagik iki haftalik ¢alismanin ardindan arastirmact
tarafindan gelistirilen bagar1 testi sontest olarak uygulanmis, 6 haftalik siirenin sonunda
basar1 testi kalicilik testi olarak uygulanmistir. Aragtirma sonucuna gore, drama yontemi
basar1 ve kalicilik bakimindan deney grubu 6grencilerinde daha iyi sonuglar vermis ve

ogrencilerin matematik dersi tutumlarini olumlu yonde etkilemistir.

Karacil (2009), yaratict drama yonteminin 6grencinin akademik basarisina etkisi adli
yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 2008-2009 egitim 6gretim yilinda Kars merkezde bulunan
bir ilkokulda 50 6grenciye, Tiirkce dersi i¢in 20 soruluk basar1 testi uygulamistir. Arastirma
sonucuna gore, yaratict dramanin uygulandigi deney grubu ile miifredatta yer alan
etkinliklerin uygulandigi kontrol grubu arasinda farklilik oldugu goriilmiistiir. Elde edilen
bulgularda, yaratic1 drama ile 6gretimin 6grencinin akademik basarisini artirmada etkili

oldugu vurgulanmustir.

Yahm (2009), 5-6 yas ¢ocuklar1 matematiksel sekil algis1 ve say1 kavrammin gelisiminde
drama yonteminin etkisini incelemistir. Arastirma 2008-2009 egitim 6gretim yilinda Kayseri
ilinde gerceklestirilmis olup 60 6grenci drneklem olarak se¢ilmistir. Arastirmada deney
grubuna say1 ve geometrik sekil kavramlarinin 6gretimi i¢in, 6nceden hazirlanan “Drama
Temelli Geometrik Sekil ve Say1 Kavramlar1 Egitim Programlar1” uygulanmistir. Egitim bes
hafta boyunca segilen iki giin igerisinde gergeklestirilmistir. Arastirma verilerini toplamak
icin “Piaget Say1 Korunum Testi” ve Aktas ve Aslan (2004) tarafindan “Geometrik Sekilleri
Tanima Testi” Ontest olarak uygulanmistir. Arastrma sonuglarma gore, cocuklarin
geometrik sekil ve say1 kavramlarini kazanmalarinda, drama yonteminin 6nemli derecede

etkisi oldugu goriilmiistiir.

Debreli (2011), arastirmasinda yaratict drama temelli 6gretimin 7. smif Sgrencilerinin
matematik dersi basar1 ve tutumlarina etkisini incelemistir. Kocaeli’nde bir devlet okulunda
toplam 58 6grenci ile 12 ders saatlik arastirma yiirtitmiistiir. Veri toplamak amaciyla basar1
testi, tutum Ol¢egi kullanmis ve goriismeler yapmistir. Yapilan arastirma sonucuna gore
basar1 testinde ve tutum 6lgeginde yaratict drama temelli 6gretimin lehine anlamli fark elde

edilmistir.
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Senol (Ozyigit) (2011), ilkokul matematik dersinde yaratict drama uygulamalarinin
Ogrencilerin problem ¢6zme stratejileri, basari, benlik kavrami ve etkilesim Oriintiilerini
aragtirmistir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen modeli kullanilmis
olup, arastirma orta sosyoekonomik bir devlet okulunda gerceklestirilmistir. Arastirma
2008-2009 egitim ogretim yilinda, Izmir ili Karabaglar ilgesinde bir devlet okulunda
gergeklestirilmistir. lkokul 6. smif dgrencileri 6rneklem olarak secilmis ve deney ve kontrol
gruplarindaki toplam 24 6grenci ile ¢alisilmistir. Veri toplama aracglar1 olarak basari testi,
benlik kavrami o6lcegi, video ve ses kayitlar1 kullanilmigtir. Arastrmanin sonucuna gore
yaratict drama destekli 6gretim, matematik basarisini ve benlik kavrami diizeyini olumlu
etkilemistir. Ayrica 6. smif 6grencileri ilizerinde problem ¢6zme becerilerini artirdigi

sonucuna ulasilmstir.

Gecim (2012), arastrmasinda yaratict drama temelli 6gretimin 7. Smif 6grencilerinin
bagarilarmi inceledigi tezinde, 2010-2011 egitim G6gretim yilinda bir devlet okulunda
bulunan 43 6grenci ile 17 ders saatlik calisma yiiriitmiistiir. Veri toplama araci olarak basar1
ve tutum testi kullanmistir. Arastirma sonucuna gore, yaratici drama temelli deney grubunun
matematik basaris1 daha yiiksektir. Buna ek olarak kiz 6grencilerin basar1 puanlar1 erkek
ogrencilerin basar1 puanlarindan daha ytiksek ¢ikmistir. Tutum 6lgegi sonucunda ise anlamli

bir fark bulunmamustir.

Paylan (2013), ilkokulda yapilan yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin 6zgiiven
gelisimine etkisi adli ¢alismasinda, 2012-2013 egitim 6gretim yilinda Erzurum iline baglh
bir ilkokulda 6grenim goren 22 2. simif 6grencisi aragtirmanin érneklemini olusturmaktadir.
Veri toplama araci olarak Giinalp (2007) tarafindan gelistirilen ‘Ozgiiven Gdzlem Listesi’
kullanilmistir. 12 haftalik yaratict drama egitimleri 6grencilere verilmistir. Arastirma
sonucunda 2. smif Ogrencilerinin yaratici drama etkinlikleri sonucunda 6zgiliven
gelisimlerinde yaratict drama lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Ayrica

ogrencilerin 6zgliven gelisiminde cinsiyete bagl bir degisiklik gdzlenmemistir.

Aykac ve Kogce (2014), smf Ogretmenlerinin matematik derslerinde yaratict drama
yontemini kullanma durumlarmi inceledikleri arastirmalarinda 2013-2014 egitim 6gretim
yilinda Nigde ilinde 42 smif 6gretmenine 8 agik uclu soru yoneltmislerdir. Nitel analiz
yoluyla ¢oziimledikleri veri sonuglarina gore, sinif 6gretmenlerinin matematik derslerinde
yaratict drama yontemini kullanmaya caligtiklarini, yaratict drama ydnteminin dgrencilere
saglayacag1 katkilarm farkinda olduklarini fakat fiziki, miifredat veya baska sebeplerden

Otiirli yaratict drama yontemini kullanmakta zorlandiklar1 sonuglarini ortaya koymuslardir.
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Ceylan (2014), 6. smif matematik dersi “Esitlik ve Denklem” konusunun drama yontemi
kullanilarak anlatilmasinin 6grenci tutumlarina etkisini incelemistir. Caligma 2012-2013
egitim 6gretim yilinda, Ankara ilinde 44 6grenci ile gerceklestirilmistir. Matematik Dersine
Yénelik Tutum Olgegi veri toplama araci kullanilmistir. Deney grubuna drama yontemiyle,
kontrol grubuna 6gretmen kitab1 planma gore diiz anlatim yontemiyle dersler ytirtitiilmiistiir.
Arastirma iki hafta boyunca ylriitiilmiistiir. Drama yontemi sayesinde Ogrencilerin
matematik dersine kars1 olan korkularinin azaldigini, matematige yonelik sevgi ve ilgilerinin
arttig1 gdzlemlenmistir. Ogrencilerin matematik dersine yonelik olumlu tutum gelistirdikleri

sonucuna ulasilmstir.

Gedik (2014), calismasinda yaratict drama ydnteminin, matematik dersinde ogrencilerin
farkli 6grenme diizeylerine ve 6z yeterlilik algilarina etkisini incelemistir. 2012-2013 egitim
ogretim yilinda Mugla’da bir devlet okulunda yapilan ¢alismada 6. smiflardan secilen 41
ogrenci 6rneklemi olusturmustur. 20 ders saati siireyle yapilan ¢alismada veri toplama araci
olarak “Matematik Oz Yeterlilik Algis1 Olgegi” ve arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1
testi kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore yaratici drama yonteminde 6grenci basarisi
deney grubu lehinedir. Ayrica yaratici drama 6grencilerin 6z yeterlilik algilarini da olumlu

yonde etkilemistir.

Ulubey ve Toraman (2015), yaraticti drama yOonteminin akademik basariya etkisini
arastirdiklar1 calismada, 23 makale, 37 yiiksek lisans ve 5 doktora tezi olmak iizere toplam
65 calismayr incelemislerdir. Incelenen c¢alisma sonuglar1 goz Oniine alindiginda,

calismalarin ¢cogunda yaratict drama yonteminin akademik basariy1 arttirdigi belirtilmistir.

Giil Giimiis (2017), matematik Ogretiminde yaratici drama ydnteminin Ogrencilerin
basarilarina, tutumlaria ve 6grenmenin kaliciligina etkisini arastirmistir. Arastirma 2015-
2016 egitim 6gretim yilinda Mersin ilinde 32 altinci sinif 68rencisi ile gerceklestirilmistir.
Arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi ve Askar (1986) tarafindan gelistirilen tutum
anketi veri toplama arac1 olarak kullanilmistir. Aragtirmadan 6 hafta sonra deney ve kontrol
grubunun 6grenmelerindeki kaliciligi 6lgmek amaciyla basari testi tekrar uygulanmustir.
Aragtirma veri sonucuna gore kontrol grubu ile yaratict drama ydonteminin uygulandigi deney
grubunun 6grencileri arasinda 6grenmenin kaliciligi bakimindan deney grubu lehine anlamli
bir fark bulunmus olup, yaratict drama ydnteminin Ogrencilerin matematige yonelik

tutumlar lizerinde de olumlu bir etki sagladig1 belirlenmistir.
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Soylu Makas (2017), yaratict dramanm 4. smif matematik dersinde 6grencilerin basari,
tutum ve 6grenmenin kaliciligina etkisini incelemistir. Aragtirma 2014-2015 egitim 6gretim
yilinda, Bursa ili Yildirim ilgesindeki bir devlet okulunda bulunan 74 4. sinif 6grencisi ile
calisma yiiriitiilmiistiir. Carpma islemi iinitesindeki davranislar1 l¢gmek i¢in Ugiincii (2010)
tarafindan gelistirilen Dogal Sayilarda Carpma Islemi Testi ve Baykul (1990) tarafindan
gelistirilen “Matematik Dersi Tutum Olgegi” uygulanmistir. Ayn1 zamanda dgrencilerin
hatalarinin tespit edilmesini amaglayan sinav kagitlar1 da arastirmaci tarafindan gruba
uygulanmistir. Uygulamadan 6 hafta sonra ayni basar1 testi kalicilik testi olarak
uygulanmistir. Arastirmaci tarafindan hazirlanan yaratict drama ders planlar ile calisma
yuritiilmiistiir. Yaratici drama odakli derslerin, eksik ve yanlis 6grenmelerinin Oniine

gecmede miifredatta yer alan etkinliklere gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sek Balandi (2017), hazirladig1 ¢alismada yaratici drama etkinliklerinin ilkokul 4.sinif
ogrencilerinin duygusal zeka gelisimine etkisini arastirmistir. 2014-2015 egitim 08retim
yilinda Bolu iline bagh devlet okulunda yapilan ¢alismada, toplam 38 kisilik deney ve
kontrol grubundan olusan 4. smif 6grencisi ile 12 hafta siire boyunca 21 drama etkinligi
yapilmistir. Arastirmada Kiiclikkaragéz ve Kocabas (2012) tarafindan gelistirilen “Cocuklar
icin Duygusal Zeka Olgegi” kullamlmistir. Calismanm sonucuna gore yaratict drama

etkinlikleri gocuklarin duygusal zeka becerilerinin gelismesinde etkilidir.

Borlat (2018), drama yonteminin matematik kaygisi ve motivasyonunu nasil etkiledigini
arastirmistir. 1lkokul 4. siif 6grencilerinin matematik derslerinde Kesirler konusu iizerinde
arastirma yapmistir. Tek grup seklinde ontest ve sontest desenli ¢alisma, 2015-2016 6gretim
yilinda Canakkale iline bagh bulunan bir ilcedeki devlet okulunda 4. sinifta bulunan 18
ogrenci ile calismasini gerceklestirmistir. Calismasinda daha 6nceden gelistirilmis olan bir
Motivasyon Olgegi kullanmistir. Bunun yani sira gdzlemlere ve yari yapilandirilmis
goriismelere de yer verilmistir. Arastirmacinin kendi olusturdugu ders planlar1 ¢cergevesinde
hazirlanmis olan yaratici drama uygulamalariyla donatilmig derslerde Kesirler konusu 5
hafta boyunca ylriitiilmiistiir. Caligmanin sonucuna gore, matematik dersine iliskin
motivasyonun artirilmasinda ve matematik dersine karsi olusturulmus endise ve kaygilarinin

giderilmesinde yaratict drama etkin rol oynamaktadir.

Canyurt (2018), yaptig1 arastirma 11-12 yasindaki ¢cocuklarda yaratict dramanin 6z-kavram
lizerine etkisi ilizerinedir. Adana ilinde 40 kisilik bir 6rneklem grubu ile gergeklestirilen
calismada, ‘Piers-Harris Oz Kavram Olgegi’ kullanilmis olup, deney grubuna 4 ay boyunca

haftada 6 saat yaratict drama egitimi uygulanmistir. Arastirmanin sonucuna gore yaratici
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drama egitimi alan grup, kontrol grubuna oranla 6z kavram dlgeginden istatistiksel olarak

anlaml1 derecede yiiksek puan almistir.

2.19.2. Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Saab (1988), ilkokul 6. sinif 6grencilerine matematiksel kavramlar1 6gretirken dramanin
etkilerini arastirdig1 ¢calismasinda, bedensel katilim, miizik kullanimi1 gibi drama yonteminin
bazi 6gelerini kullanmistir. Deney grubu o6grencileriyle derslerde drama ydntemini
kullanirken, kontrol grubunda geleneksel yontemle dersler vyiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin
basarilarin1 6lgmek amaciyla “Temel Beceriler Testi”, tutumlarmi belirlemek igin
“Matematige Kars1 Tutum Olgegi” ve yaraticiliklarini belirlemek amaciyla “Grup Yetenegi
Envanteri” kullanilmistir. Testler ontest ve sontest olarak her iki gruba da uygulanmistir.
Aragtirma sonucuna gore, drama yonteminin miifredatta yer alan etkinliklere gore basari
iizerinde olumlu etki olusturdugu, yaraticilik ve 6grencilerin derse yonelik tutumlarinda ise
anlamli farkliligin olmadigi bulgulanmustir. Deney grubundaki kiz 6grencilerin ise erkek

ogrencilere gore daha yaratici olduklar1 da bulgular arasinda yer almistir.

Greenwood (2001), drama ve tiyatronun Yeni Zelanda'da iki farkh kiiltiiriin etkilesimi ile
ortaya ¢ikan alami kesfetmek icin nasil kullanildigini arastiran bir ¢calisma yapmistir. Bu
calismanin igerisinde yer alan katilimcilar, drama etkinlikleri ile birlikte grupla 6grenmelerin
daha anlamli oldugunu gormiisler, bireylerin kavramlar1 anlamlandirirken kolayliklar
yasadiklar1 ve kavramlar1 daha anlamli bulduklarini kesfetmisler ve eglenerek 6grendiklerini
sOylemislerdir. Yapilan bu calismada 6zellikle ilgi cekici olan, kiiltiirler arasi kesiflerin
yalnizca cografyada ve iilkenin belirli tarihinde degil, ayn1 zamanda arastirmay1 yapanlarin

fiziksel ve duygusal deneyimlerinde konumlandirilmasinin 6nemli oldugu vurgulanmustir.

Freeman, Sullivan ve Fulton (2003), yaptiklar1 arastirmada yaratici dramanin kisinin
diisiinme becerisine, sosyal becerilerine ve problemli davraniglara etkisini belirlemislerdir.
3. ve 4. smifta 6grenim goren 237 dgrenci belirlenmistir. Ogrenciler deney kontrol grubu
olmak tizere iki gruba ayrilmistir. Deney grubundaki 6grencilere 18 hafta boyunca, haftada
bir kez olmak iizere drama uygulamas:t yapilmistir. Kontrol grubundaki o6grenciler
geleneksel egitimlerine devam etmiglerdir. Yaratict drama galismalarinda bazi degiskenlerin

etkili oldugu, ontest sonuglarmnin karigik bir dagilimda bulundugu belirlenmistir.

Fleming, Merrell ve Tymms (2004), benzer 6zelliklere sahip iki ilkokuldan deney ve

kontrol grubu segerek, drama yonteminin ilkokul 3. ve 4. smif seviyesinde okuma, yaratic1
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yazma, matematiksel beceri ve kendine giiven duyma gibi davraniglar1 nasil etkiledigini
arastirmiglardir. Arastirma sonucuna gore; drama yonteminin kullanildigi deney grubu
ogrencilerinin, miifredatta yer alan etkinlikler kullanilan kontrol grubu 6grencilerine gore
dil, matematik, tutum ve benlik kavramlar1 puanlarmin daha yiiksek oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Arieli (2007), calismasinda yaratict dramanin bilim egitimine dahil edilmesini arastirmistir.
Ilkokul &grencilerinin bilimsel anlayismi gelistirmek igin 6. smiflara “Karigimlar ve
Cozeltiler” konusu iizerine ¢alisma yapilmustir. Ogrencilerin kontrol grubuyla Tam Opsiyon
Bilim Sistemi ile ¢alisilirken, deney grubuna Tam Opsiyon Bilim Sistemi ile birlikte yaratici
drama eklenmesi yapilmistir. Yapilan bu arastirmanin sonucunda yaraticit drama uygulanan
deney grubu 6grencileri arkadaslariyla eglenerek derslerden keyif aldiklarini belirtmiglerdir.
Yaratic1 drama, bilimsel igerikleri anlamada &grencilere yardimci olmustur. Soyut bilimsel
kavramlar daha iyi anlasilmistir. Ogrenciler yaratict drama ile ilgili etkinliklerden olumlu
etkilenmislerdir. Hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin yaratici dramaya karsi olumlu

tutum sergiledigi bulgulanmustir.

Wee (2009), arastirmasinda, ana sinifi ve 1. smif 6grencilerine dramaya uygun olarak
hazirlanan ders planlar1 ile caligma ylriitiilmiistiir. Arastirmaci, deney grubuna drama
planlarina uygun olarak ¢alismalar yapmis, kontrol grubuna da sinif 6gretmeni tarafindan
geleneksel 6gretim yapilmistir. Arastirmanin sonucuna gore, drama konusunda bilgiye sahip
olan drama uzmaninin hazirlamis oldugu drama ¢alismalarmin yararli oldugu gozlenmistir.
Planh bir sekilde vyiirlitiilen drama g¢alismalarmin ¢ocuklar1 olumlu etkiledigi ve smnif
Ogretmenlerinin dramay1 6grencilerine uygulamak i¢in drama ge¢misi olmasinin zorunlu
olmadigi belirtmistir. Derslerde drama yontemini kullanmak isteyen Ogretmenlerin,
uzmanlarca yardimlasarak dramayi1 derslerinde basarili bir sekilde uygulayabileceklerini

belirtmistir.

Chin Su (2014), drama kursuna kayith Ogrencilerin, anket ve yari yapilandirilmig
goriismeleri kullanarak bir topluluk hizmeti olarak sunulan kisa siireli dramatik sunumun
ana sonuglarini incelemistir. Ogrencilerin ii¢ ayhik bir dénemde dramatik oyunlarda
gordiikleri avantajlar, dezavantajlar ve engeller karsilagtirilmistir. Calisma sonucuna gore,
dramanin sosyal hizmet olarak kullanilmasinin Ogrencilerin teknik ve profesyonel dil
becerilerini artirabilecegini, etkilesimli ekip c¢aligmasi becerilerini artirabilecegini ve
topluma katkida bulunma etigini tesvik ettigini ileri siirmektedir. Ogrenciler drama

etkinlikleri sirasinda belirli zorluklarla karsilastiklari1i ve bu zorluklar1 agmak igin
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gosterdikleri cabanin gelecekteki ¢aligma ortami i¢in onlar1 hazirladiklarini ve sorumluluk
duygusunu kazandiklarini ifade etmistir.

Yaratict drama egitimi ile ilgili c¢aligmalar incelendiginde, yaratict drama yoOnteminin
ogrencilerin farkli gelisim alanlarmi olumlu yonde etkiledigine iliskin bulgularin yer aldig:
sOylenebilir. Genel olarak c¢aligmalarda yaratict drama yonteminin matematik 6gretiminde
kullanilmas1 6grencilerin matematige karsi tutumlarini ve basarilarint olumlu yonde etkiledigi

goriilmektedir.
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BOLUM 111

3. YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde; arastirmanin modeli, calisma grubu, arastirmanin uygulamasi,
veri toplama araclari, verilerin toplanmasi ve ¢oziimlenmesi hakkindaki istatistiksel bilgiler

yer almistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Matematik dersinin 6gretiminde yaratici drama yonteminin kullanilmasmin, 6grencilerin
basarilarina, tutumlarmma ve 6grenmelerin kaliciligina etkisini belirlemek amaciyla yapilan
bu arastirmada, nicel arastirma deseni olan “6ntest sontest kontrol gruplu deneysel desen”

kullanilmistir.

Sosyal bilim arastirmalarinda degiskenler arasinda nedensel iliskileri test etmek i¢in en giiglii
yontem deneysel arastrma desenleridir. Deneysel arastrmalar, arastirmaciya inceledigi
bagimsiz degiskenlere miidahale ederek bagimli degisken tizerindeki degisimleri kiyaslama
imkan1 verdiginden, olgular arasinda sebep-sonu¢ iliskisi yorumu daha kolay
yapilabilmektedir (Giirbiiz ve Sahin, 2016: 267). Deneysel arastirma bilimsel yontemler
icinde en kesin sonuglarin elde edildigi arastirmadir. Ciinkii aragtirmaci karsilastirilabilir
islemler uygular ve daha sonra onlarin etkilerini inceler. Bu tiir bir aragtirmanin sonuglarinin
aragtirmactyl en kesin yorumlara gotlirmesi beklenir (Biiylikoztiirk, Cakmak, Akgiin,

Karadeniz ve Demirel, 2010: 13).

Ontest sontest kontrol gruplu deneysel desen, egitimde ¢ok sik kullanilan deneysel
desenlerden biridir. Gruplardan biri deney, digeri kontrol grubu olarak bir sekilde belirlenir.
Daha sonra iki grupta yer alan deneklerin, uygulama dncesinde bagimli degiskenle ilgili
Olgtimleri alinir. Uygulama siirecindeyse etkisi test edilen deneysel islem, deney grubuna
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verilirken kontrol grubuna verilmez. Son olarak gruplardaki deneklerin bagimli degiskene
ait Olglimleri ayni ara¢ ya da es formu kullanilarak tekrar elde edilir. Deneysel islemin
etkisini gormek amaciyla deney ve kontrol gruplarinin bagimli degiskene ait 6lgme sorular1

uygun teknikler kullanilarak karsilastirilmalidir (Biiytikoztiirk vd., 2010: 201-202).

Bu arastirmada yaratici drama yontemiyle islenen matematik dersinin Ogrencilerin
matematik dersi akademik basarilarina etkisini belirlemek amaciyla 6grencilere basar1 testi
ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Bunun yani sira yaratici drama yOnteminin
ogrencilerin matematige yonelik tutumlarma etkisini belirlemek amaciyla tutum anketi
deney ve kontrol grubuna 6ntest ve sontest olarak uygulanmistir. Uygulamadan 8 hafta sonra
deney ve kontrol grubunun o6grenmelerindeki kaliciligi 6lgmek amaciyla hazirlanan

Matematik Dersi Basar1 Testi tekrar uygulanmistir. Bu siire¢ Tablo 2° de gosterilmistir:

Tablo 2. Arastirmanin Deneysel Deseni

Gruplar Ontest  Deneysel Islem Sontest Kalicihk Testi
Bl o %0 B2
Kontrol Grubu Muf{e,d atg Gore Ks
T2 Ogretim T
B1 Yaratict Drama B2
Deney Grubu T Yéntemiyle Ogretim T, Ks

Tablo 2 incelendiginde deney grubu, matematik dersinin yaratici drama yOntemiyle
anlatildigi deney grubunu, kontrol grubu ise dersin miifredatta yer alan etkinliklerle
anlatildig1 kontrol grubunu belirtmektedir. Kullanilan modele uygun olarak, her iki gruba
deney Oncesi Ontest olarak B ve T1 basar1 ve tutum testleri, deney sonrasi B, ve Tz basar1 ve
tutum testleri sontest olarak uygulanmistir. Ogrenmenin kaliciligini lgmek amaciyla ayni

basari testi, sontestten 8 hafta sonra Kz kalicilik testi uygulanmustir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanm ¢alisma grubunu, 2018-2019 egitim gretim yilinda Istanbul ili Sultangazi
ilcesinde MEB’e bagl bir ilkokulun 3. sinif &grencileri olusturmaktadir. Bu 3. smiflar

arasindan iki sube ve her subeden 38’er 6grenci yansiz olarak secilmistir. Caligma grubunu
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toplam 76 6grenci olusturmaktadir. Tablo 3’de deney ve kontrol gruplarmnin sinif mevcutlari

gosterilmistir:

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplarinin Sinif Mevcutlar

Gruplar Sube Sinif Mevcutlar
Kontrol Grubu A 38
Deney Grubu B 38

Okulda bulunan 3. sinif subelerine dogal sayilarda toplama islemi becerilerini 6lgmek igin
arastirmaci tarafindan hazirlanan “Dogal Sayilarda Toplama Islemi Testi” ve Baykul (1990)
tarafindan gelistirilen “Matematik Dersi Tutum Olgegi” dntest olarak uygulanmustir. Ontest
uygulamasi sonucunda, 6n test puanlari birbirine en yakin olan A ve B subeleri kontrol ve

deney grubu olarak se¢ilmistir.

3.3. Veri Toplama Arac¢lan

Bu arastrrmada ilkokul 3. simif matematik dersi “Dogal Sayilarda Toplama Islemi” alt
ogrenme alanmi ele alinmistir. Caligmada nicel veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan gelistirilen “Matematik Dersi Basar1 Testi” ve Baykul (1990) tarafindan
gelistirilen “Matematik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan yaratici drama
ders planlar1 olusturulmustur. Ayrica 6grencilerin uygulanan derse ait fikir ve duygularini

ogrenmek i¢in drama gilinliikleri yazmalar1 istenmistir.

3.3.1. Basan Testi

Basar1 testi hazirlanirken arastirmacinin planladigi ¢alisma dogrultusunda Matematik Dersi
Ogretim Programi’ndaki hedef kazanimlar dikkate alnmustir. Farkli kaynaklardan ve sinif
ogretmenlerinin gorislerinden yararlanilarak, alan uzmanlar1 ve aragtirma gorevlileri
tarafindan incelenen, arastirmaci tarafindan gelistirilen 25 g¢oktan se¢meli test sorusu
hazirlanmistir. Hazirlanan testin gecerlilik ve giivenirlilik diizeyini belirlemek amaciyla test,
Ekim 2018 tarihinde 176 kisiden olusan 4. siif 6grencilerine uygulanmistir. Bu pilot

caligmanin 4. smiflara uygulanmasinin nedeni, dgrencilerin gecen yil toplama islemine ait
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kazanimlara eristiklerinin diisiiniilmesidir. Istatistik programi kullanilarak madde analizleri
yapilmis, analizler sonucunda maddelere gerekli diizeltmeler yapilip basari testine son sekli

verilmistir.

Matematik basari testi, deney ve kontrol gruplarina ¢alisma 6ncesi ve uygulama sonrasinda,
ayrica uygulamadan 8 hafta sonrasinda kalicilik testi olarak uygulanmistir. Matematik basar1
testinin sonuglar1 incelenirken verilen dogru cevaplara ‘1’ puan, yanlis veya bos birakilan
cevaplara ‘0’ puan verilerek degerlendirilmistir. Her Ogrencinin aldigi toplam puan
hesaplanmistir. Dogru cevaplar yardimiyla testteki maddelerin giicliik indeksleri ve ayirt
edicilik indeksleri bulunmustur. Matematik basar1 testinin Cronbach alfa giivenirligi
katsayis1 0.84 olarak hesaplanmistir. Matematik basari testi sorularina ait kullanilan madde

giicliik indeksleri ve madde ayirt edicilik indeksleri Tablo 4’te verilmistir:

Tablo 4. Basar1 Testini Olusturan Maddelerin Giicliik ve Ayirt Edicilik Indeksleri

Giicliik indeksi Ayirt Edicilik indeksi
S1 0.76 0.42
S2 0.94 0.81
S3 0.80 0.44
sS4 0.63 0.55
S5 0.82 0.53
S6 0.70 0.63
S7 0.64 0.55
S8 0.65 0.46
S9 0.77 0.61
S10 0.71 0.63
S11 0.83 0.51
S12 0.75 0.61
S13 0.82 0.44
S14 0.52 0.20
S15 0.52 0.83
S16 0.67 0.69
S17 0.70 0.71
S18 0.73 0.59
S19 0.33 0.12
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S20 0.59 0.36

S21 0.70 0.59
S22 0.57 0.73
S23 0.52 0.75
S24 0.42 0.46
S25 0.50 0.77

Belirlenen olgiitlere bakilarak madde giicliiklerinin 0.50’ye yakin olmasi beklenir. Bununla
birlikte testlerde gorece kolay ve zor olan maddelere yer verilir. Madde giicliik indeksi +1°e
yaklastik¢a sorunun kolaylasacagi, soruyu bilen 68renci sayisinin artacagi ve madde giicliik
indeksi 0’a yaklastikga sorunun zorlasacagi, soruyu bilen 6grenci sayisinin azalacagi

sOylenebilir.

Madde ayirt edicilik indeksi; bir maddenin bilen 6grenci ile bilmeyen 6grenciyi birbirinden

ayirt etmesidir. Madde ayirt edicilik indeksinin yorumlanmasinda ise,

e >0.40 civarinda ise maddenin ¢ok iyi oldugu,

e 0.30 ile 0.39 civarinda ise madde diizeltme ihtiyact duymaz ve testte tutulabilir fakat
ihtiyaglar dogrultusunda kiiglik gelistirmeler yapilabilir. Bu maddelere iyi madde
denilebilir.

e 0.20 ile 0.29 arasinda ise maddelerin diizeltilmesi ve gelistirilerek farklilagtirilmasi
beklenir.

e <0.20 ise 0 maddenin olgekten ¢ikartilmasi gerekir ya da maddenin biitiiniiyle gézden
gecirilmesi beklenir (Biiytikoztiirk vd., 2010: 125).

Tablo 3’te gosterildigi lizere basari testinde 14. maddenin madde ayiricilik giicii indeksinin

0.20 ve 19. maddenin madde ayiricilik giicii indeksinin 0.12 oldugu goriilmektedir. Madde

glicliik ve ayirt edicilik indekslerine ait bilgiler gdz Oniine alinarak test hatalari diizeltilmistir.

3.3.2. Matematik Tutum Ol¢egi

Bu calismada, 6grencilerin matematik dersi ile ilgili tutumlarimi 6lgmek amaciyla Baykul
(1990) tarafindan gelistirilen Matematik Tutum Olgegi kullanilmistir. Tutum Slgeginde 15
olumlu, 15 olumsuz olmak iizere toplam 30 madde bulunmaktadir. Ogrenciler dlcekte

bulunan sorularin karsilarinda bulunan katilip katilmama durumlarina gore 5 segenekten
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birini isaretlemistir. Olgek uygulanmadan &nce dgrencilere gerekli agiklamalar yapilmustir.

Ogrenciler tarafindan anlasilmayan yerler arastirmaci tarafindan cevaplandirilmistir.

3.3.3. Yaratici Drama Ders Planlan

Matematik dersinde kullanilmak iizere yaratici drama yontemi ile hazirlanmis ders planlari
olugturulmustur. Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders planlart 2 6gretim gorevlisi, 2
matematik ogretmeni ve 4 smif Ogretmeni tarafindan incelenmistir. Alinan goriisler
dogrultusunda ders planlarma son sekli verilmis, oneriler dogrultusunda Dogal Sayilarda
Toplama Islemi alt §renme alanina ait 6 kazanimi igeren 16 saatlik ders planlar1 hazirlanmis

ve bu planlar dogrultusunda deney grubuna matematik dersi 6gretimi yapilmustir.

Ders planlar1 hazirlanirken alanda uzman kisilerin ¢alismalar1 incelenmis, 6grencilerin
gelisimsel 6zellikleri ve drama ¢alismalarindaki asamalar dikkate alinmistir (Fulford vd.,
2001; Akar Vural ve Somers, 2016; Akoguz ve Akoguz, 2016; McCaslin, 2016; Ustiindag,
2016; Gonen ve Uyar Dalkilig, 2017; Adigiizel, 2018; San, 2018). Kontrol grubunda ise sinif

O0gretmeni tarafindan miifredatta yer alan etkinlikler kullanilarak egitime devam edilmistir.

Gelistirilen ders planlari; giris, gelistirme ve sonug etkinlikleri olmak tizere ii¢ boliimden
olugsmaktadir. Dersin giris boliimiinde; Ogrencileri derse hazirlamak amaglanmistir.
Hazirlanan yaratici1 drama planlarima uygun olarak derslerin giris kismimda 6grencilerin
dikkatlerini ¢ekebilmek, grup i¢inde giiven olusturabilmek ve Ogrencileri etkinliklere

hazirlamak i¢in 1sinma ¢aligsmalar1 yapilmis, eglenceli oyunlara yer verilmistir.

Dersin ikinci kismi i¢in hazirlanan gelistirme etkinliklerine gore bedensel hareketlerin
yogunlukta oldugu, 6grencilerin kendi yasant1 ve hayal giiglerini ders i¢inde aktif olarak
kullanabilecekleri roller ve dogaclamalara yer verilmistir. Bu boliimde 6gretmen dgrencilere
rehberlik ederek konu digma ¢ikilmamasini saglamis, 6grencilerin eglenerek dgrenmelerine

rehberlik etmistir.

Degerlendirme-rahatlama etkinliklerinde yapilan drama etkinlikleriyle ilgili 6grencilerden
goriis almmistir. Calisma siirecinde neler hissettikleri ve gergeklestirilen etkinlikler
araciligiyla neler dgrendikleri hakkinda ogrencilere sorular yoneltilmistir. Ogrencilerin
ogrendikleri konularla ilgili oyunlar oynayarak konuyu pekistirmeleri saglanmistir. Daha
sonrasinda yapilan etkinliklere ait, paylagmak istedikleri olaylar1 resim ya da siir gibi

calismalarla ifade etmeleri istenmistir.
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Yaratic1 drama etkinlikleri sliresince dgrencilere dagitilan drama giinliiklerine 6grencilerin
duygu ve hislerini paylagsmalari istenmistir. Ders plani taslagi olusturulurken alanda yapilan
calismalar incelenmis ve Ustiindag’in (2016) “Yaratici Drama Ogretmenimin Giinliigii”
kitabindaki ders plani taslagi dikkate alinarak ders planlar1 hazirlanmistir. Hazirlanan ders

planina ait taslak Tablo 5’ te gosterilmistir:

Tablo 5. Yaratict Drama Ders Plam Ornegi

Ders:

Unite:

Konu:

Kazanim:

Ogrenme-Ogretme Siireci:

Giris Etkinlikleri

Isinma-Hazirlik Calismalar1

Gelistirme Etkinlikleri
Canlandirma-Rol Oynama

Sonu¢ Etkinlikleri
Rahatlama-Degerlendirme-Tartisma

Dogal Sayilarda Toplama Islemi ’ne ait olan ve egitim dgretim siirecinde yararlandigimiz
konular MEB 1-8. Siniflar Matematik Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazanimlardan

olusmaktadir. Bu kazanimlar agagida belirtilmistir:
M.3.1.2.1. En ¢ok ii¢ basamakl1 sayilarla eldesiz ve eldeli toplama iglemini yapar.

M.3.1.2.2. Ug dogal say1 ile yapilan toplama isleminde sayilarmn birbirleriyle toplanma
sirasinin degismesinin sonucu degistirmedigini gdsterir.
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M.3.1.2.3. Iki saymin toplamin1 tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.
M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.
M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

M.3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢cézer (MEB, 2018: 38-
39).

3.4. Verilerin Toplanmasi ve Céziimlenmesi

Basar1 ve tutum 6lgeginden elde edilen veriler analizlere tabi tutulmus ve sonuglar haline
getirilmigtir. Sonucglara gore veriler yorumlanmistir. Aragtirmanim alt problemlerini test
etmek amaciyla, deney ve kontrol gruplarmin ontest sontest ve kalicilik testi acisindan
karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t-Testi kullanilmistir. Arastirmada kullanilan t-Testi,
iki iligkisiz 6rneklem ortalamalar1 arasindaki farkin manidar olup olmadigini test etmek

amaciyla kullanilmistir.

3.5. Uygulama Oncesi Yapilan Hazirhklar

Ders planlar1 ve 6grencilere verilecek etkinliklerin hazirlanmasi asamasinda yaratici drama
alanina ait ¢aligsmalar incelenmistir. Uygulama 6ncesi arastirmaci tarafindan, yapilacak olan
calismanm amaci hakkinda 6grenciler ve veliler bilgilendirilmistir. Uygulama siirecinde
yapilacak olan drama ¢alismalarina dair agiklamalar yapilmistir. Uygulamaya dair gerekli
izinler alimmugtir. Uygulama boyunca yapilan etkinlikler fotograf ve video ile kayit altina

alinmustir.

3.6. Uygulama Asamasi

Dogal Sayilarda Toplama Islemi alt 6grenme alami, deney grubuna arastirmaci tarafindan
yaratici drama yontemiyle, kontrol grubuna ise sinif 6gretmeni tarafindan geleneksel 6gretim
yontemleriyle islenmistir. Uygulamada kazanimlar ve ders planlar1 dnceden planlandigi gibi
islenmis ve calisma tamamlanmistir. Ogretim siireci deney ve kontrol gruplarina aym tarihte

baslatilip ayni tarihte sonlandirilmistir.

Ogretim siirecinin sonunda sontest her iki gruba ayni giin uygulanmustir. Sontest

uygulamasindan 8 hafta sonra kalicilik testi uygulanip sonuglar1 incelenmistir. Veriler
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iizerinde analizler yapilmistir. Veriler tablo haline getirilmis olup her bir sonug ayr1 ayri

yorumlanmistir. Arastirmanin uygulama siireci Tablo 6’ da gosterilmistir:

Tablo 6. Arastirmamin Uygulama Siireci

Sinavlar Uygulama Tarihleri

Ontest Uygulama Sontest Kahicihk Siawvi
Basan Testi 08.02.2019 11.02.2019 05.03.2019 30.04.2019
Tutum Testi 08.02.2019 11.02.2019 05.03.2019 30.04.2019

Tablo 6 incelendiginde basar1 ve tutum Ontestleri deney ve kontrol gruplarina 08.02.2019
tarihinde uygulanmistir. Deney grubuna yaratici drama uygulamalar1 (16 ders saati)
11.02.2019 tarihinde baglamustir. Yaratici drama ders uygulamalar1 04.03.2019 tarihinde
bitmistir. Uygulama deney ve kontrol grubunda ayni zamanda baslamig ve bitmistir. Bagar1
sontesti ve tutum sontesti, yaratici drama derslerinin bitiminden sonra 05.03.2019 tarihinde
her iki gruba uygulanmistir. Sontestten 8 hafta sonra 30.04.2019 tarihinde bilgilerin

kaliciligini 6lgmek i¢in 6grencilere ayni basari testi tekrar uygulanmustir.

Arastirma planlanan sekilde yiiriitiilmiistiir. Siniflar ¢aligma alanlar1 olarak kullanilmistir.
Uygulama, matematik programinda iinite i¢in ayrilan siire (16 ders saati) ile sinirh
tutulmustur. Dersler sirasinda arastirmaci, gruba rehberlik yapmustir. Siniftaki her 6grenciye

rol verilerek tiim 6grencilerin drama etkinliklerine katilmasi saglanmustir.

3.7. Basari Testinin Puanlanmasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine 25 soruluk Matematik Basar1 Testi uygulanmistir.
Daha sonrasinda 6grencilerin sorulara vermis olduklar1 tim dogru cevaplar i¢in 4 puan,
yanlis veya bos cevaplar i¢in 0 puan verilmistir. Bu dikkate alinarak her 6grencinin testten
aldiklar1 puanlar belirlenmistir. Basar1 testinden alinabilecek en yiiksek puan 100, en diistik

puan 0 olarak belirlenmistir.
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3.8. Tutum Testinin Puanlamasi

Uygulama oncesi ve sonrasinda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine 30 sorudan olusan
“Tutum Olgegi” uygulanmstir. Tutum &lgeginde her bir tutum sorusu i¢in “Cok Katilirim”,
“Katilirim”, “Kararsizim”, “Katilmam”, “Hi¢ Katilmam” seklinde bes segenek yer
almaktadir. Segeneklere 1°den 5’e kadar puan verilmektedir. “Cok Katilirim” segeneginin
puanlamasina 5 puan ile baslanmistir. Arada bulunan se¢eneklerin puanlar1 sirasiyla azalip
“Hi¢ Katilmam” secenegini isaretleyenlere 1 puan verilmistir. Tutum testinden alinabilecek
en diisiik puan 30, en yiiksek puan 150 olarak belirlenmistir. Diisiik puan alan 6grencilerin
matematik dersine karsi tutumlarinin olumsuz oldugu, yiiksek puan alan O6grencilerin

matematik dersine karsi olumlu tutumlarinin oldugu ifade edilebilir.
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BOLUM 1V

4. BULGULAR ve YORUMLAR

Arastirmada deney ve kontrol gruplarina dntest uygulanmis olup, elde edilen basar1 puanlari
ortalamalarinin istatistiksel olarak anlamli olup olmadig1 bagimsiz gruplar t-Testi ile kontrol
edilmistir. Gruplara ait ontest sonuglarinin, aritmetik ortalamasi, standart sapmasi ve t-Testi

sonuglar1 Tablo 7°de verilmistir:

Tablo 7. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Testi Ontest Sonuglarina
Hliskin Bilgiler

Grup N X SS sd t P
Kontrol Grubu 38 53.05 17.80

74 0.57 0.57
Deney Grubu 38 55.47 19.10

Tablo 7 incelendiginde; deney grubu Ogrencilerinin basar1 testi Ontest ortalamasinin
(x=55.47), kontrol grubu Ogrencilerinin basar1 testi ortalamasinin (x=53.05) oldugu
goriilmektedir. Ayrica deney grubunun 6ntest puanlarinin standart sapmasinin 19.10, kontrol
grubunun Ontest puanlarmin standart sapmasimin 17.80 olarak bulgulandigi goriilmektedir.
Deney ve kontrol gruplari arasinda, 0.05 anlamlilik diizeyinde t degerleri bakimindan [t (74)
=0.57, p=0.57>0,05] anlaml bir farklilik olmadig1 goriilmektedir.

Elde edilen bu sonuglar, uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplar1 arasinda, matematik
dersi “Dogal Sayilarda Toplama Islemi” alt 6grenme alani i¢in, gruplarin birbirine basari
diizeyi bakimindan yakin oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin

matematik basar1 testi Ontest ortalamalar1 sonuglar1 Grafik 1°de gosterilmistir:
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Grafik 1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Testi Ontest Ortalamalar
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Grafik 1 incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik dersi basari testi
Ontest ortalamalarina ait veriler gosterilmistir. Grafikte gruplarin uygulama oncesi ders

basar1 ortalamalarinin birbirine yakin diizeyde oldugu goriilmektedir.

Alt Problem 1: Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile miifredatta
yer alan etkinliklerle derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin basari testi sontest

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

Yaratici drama yOntemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile miifredatta yer alan
etkinliklerle derslerin yiiriitiildiigi kontrol grubu 6grencilerinin basari testlerinin sontest
puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik olup olmadig1 bagimsiz gruplar t-Testi ile kontrol
edilmistir. Gruplara ait sontest sonuglarmin, aritmetik ortalamasi, standart sapmasi ve t-Testi

sonuglar1 Tablo 8’de gosterilmistir:

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar1 Testi Sontest Sonuclarma
Iliskin Bilgiler

Grup N X SS Sd t P

Kontrol Grubu 38 68.63 17.03

74 2.86 0.005
Deney Grubu 38 79.68 16.61
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Tablo 8 incelendiginde; deney grubu Ogrencilerinin basar1 testi sontest ortalamasinin
(x=79.68), kontrol grubu 6grencilerinin basar1 testi son test ortalamasmin (X=68.63) oldugu
goriilmektedir. Ayrica deney grubunun sontest puanlarinin standart sapmasmnin 16.61,
kontrol grubunun sontest puanlarmin standart sapmasmin 17.03 olarak bulgulandigi
goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda, 0.05 anlamlilik diizeyinde t degerleri
bakimimdan [t (74) =2.86, p=0.005<0.05] deney grubu lehine anlaml bir farklilik oldugu

goriilmektedir.

Elde edilen bu sonuglara gore, yaratici drama yontemi uygulanan deney grubunun,
miifredatta yer alan etkinliklerle derslerin yiriitiildiigii kontrol grubundan daha basarili
oldugu sodylenebilir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin matematik dersi basar1 testi

sontest ortalamalar1 sonuglar1 Grafik 2°de gosterilmistir:

Grafik 2. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Basar Testi Sontest Ortalamalar
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Grafik 2’de yaratict drama yonteminin, deney grubu ogrencilerinin matematik dersine

yonelik basarilarmi artirdigi gériilmektedir.

Alt Problem 2: Yaratict drama yonteminin, deney grubunun matematik dersine karsi olan

tutumlart lizerinde olumlu bir etkisi var midir?

Yaratici drama yonteminin deney grubu o6grencilerinin matematik dersine karsi olan

tutumlar1 iizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin olup olmadigin1 bulmak i¢in

Matematik Dersi Tutum Olgegi’nden elde edilen veriler bagimsiz gruplar t-Testi ile kontrol
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edilmistir. On tutum dlgeginden elde edilen verilerin aritmetik ortalamasi, standart sapmasi

ve t-Testi sonuglar1 Tablo 9 da gosterilmistir:

Tablo 9. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olgegi Sonuclarina iliskin
Bilgiler

Grup N X SS sd t P

Kontrol Grubu 38 76.76 16.42

74 1.49 0.14
Deney Grubu 38 82.05 14.43

Tablo 9 incelendiginde; deney grubu Ogrencilerinin 6n tutum Olgegi ortalamasinin
(Xx=82.05), kontrol grubu 6grencilerinin 6n tutum olgegi ortalamasinin (Xx=76.76) oldugu
goriilmektedir. Ayrica deney grubunun 6n tutum puanlarmin standart sapmasinin 14.43
kontrol grubunun 6n tutum puanlarinin standart sapmasinin 16.42 olarak bulgulandigi
goriilmektedir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda, 0.05 anlamlilik diizeyinde t degerleri
bakimimdan [t (74) =1.49, p=0.14>0,05] anlaml1 bir farklilik olmadigi goriilmektedir. Elde
edilen bu sonuglar, uygulama 6ncesinde deney ve kontrol gruplar1 arasinda, gruplarmn tutum
diizeyi bakimindan birbirine yakin oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubu

ogrencilerinin 6n tutum dlgegi ortalamalar1 Grafik 3’te gosterilmistir:

Grafik 3. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olgegi Ortalamalan
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Grafik 3’te deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin uygulama Oncesi 6n tutum 0&lgegi

puanlarinin ortalamasi gosterilmistir.

Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile miifredatta yer alan
etkinliklerle derslerin yiiriitiilldiigii kontrol grubu 6grencilerinin son tutum Olgegine iliskin
puanlar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi bagimsiz gruplar t-Testi ile kontrol

edilmistir. Elde edilen sonuglar Tablo 10’da gosterilmistir:

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Tutum Olcegi Sonuclarina
iliskin Bilgiler

Grup N X SS Sd t P

Kontrol Grubu 38 80.18 18.07

74 3.74 0.000
Deney Grubu 38 92.18 7.94

Tablo 10 incelendiginde; deney grubu 6grencilerinin son tutum 6lgegi puan ortalamasinin
(x=92.18), kontrol grubu 6grencilerinin son tutum 6lgegi puan ortalamasmin (X=80.18)
oldugu goriilmektedir. Ayrica deney grubunun son tutum O6lge§i puanlarmimn standart
sapmasimin 7.94, kontrol grubunun son tutum 6lgegi puanlarinin standart sapmasmin 18.07

olarak bulgulandigi1 goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplar1 arasinda, 0.05 anlamlilik diizeyinde t degerleri bakimindan [t (74)
=3.74, p=0.000<0.05] deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir. Elde
edilen sonuclara gore; yaratict drama yonteminin §grencilerin matematik dersine karsi olan

tutumlar1 iizerinde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir.

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin matematik dersi basari testi son tutum Olcegi

ortalamalar1 sonuglar1 Grafik 4’te gosterilmistir:
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Grafik 4. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Tutum Olcegi Ortalamalar
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Grafik 4’te deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin son tutum O&lgegi ortalamalari

gosterilmistir.

Alt Problem 3: Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile miifredatta
yer alan etkinliklerle derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi

puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

Yaratici drama yOntemi uygulanan deney grubu Ogrencileri ile miifredatta yer alan
etkinliklerle derslerin yiritiildigii kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi bagimsiz gruplar t-Testi ile

kontrol edilmistir. Gruplarin kalicilik testi sonuglar1 Tablo 11°da gosterilmistir:

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kahcilik Testi Sonuglarina iliskin Bilgiler

Gruplar N X SS Sd t P

Kontrol Grubu 38 69.15 18.66

74 3,20 0.02
Deney Grubu 38 82.42 17.36

Tablo 11 incelendiginde, kontrol grubunda bulunan 6grencilerin kalicilik testinden aldiklar1

puanlarin ortalamasinin (X=69.15), deney grubunda bulunan 6grencilerin aldiklar1 puanlarin

ortalamasidan (X=82.42) daha diisiik oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore, deney ve
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kontrol gruplar1 arasinda deney grubu lehine bir farklilik oldugu gériilmektedir [t (74) =3.20,
p=0.02<0.05].

Bu bulguya gore yaratict drama yontemi ile islenen dersin 6grenilen bilgilerin hatirlanmasima
olumlu katki yaptig1 soylenebilir. Deney ve kontrol grubu &grencilerinin kalicilik testi

sonuclar1 Grafik 5’te gosterilmistir:

Grafik 5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kahcilik Testi Sonuclan
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Grafik 5 incelendiginde, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testinden aldiklar1
puanlarin ortalamalar1 gosterilmistir. Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubunun,
Ogrenilenlerin hatirlanmasi bakimindan kontrol grubu o6grencilerine gore daha basarili

oldugu soylenebilir.
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BOLUM V

5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu boliimde; yapilan arastirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda ulagilan sonuglara yer
verilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular 6zetlenmis olup, bulgulardan elde

edilen sonuglar siralanmis ve bazi dnerilerde bulunulmustur.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

1. Arastirmanin “Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile miifredatta
yer alan etkinlikler uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin basar1 testi sontest puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var mudir?” birinci alt problemi incelendiginde
deney grubu ogrencileri ile kontrol grubu Ogrencileri arasinda, basar1 ve Ogrenmenin

kalicilig1 bakimindan deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Calismada elde edilen bu sonuca gore; sontestte yaratici drama yontemi uygulanan deney
grubunun, miifredatta yer alan etkinlikler uygulanan kontrol grubundan daha basarili oldugu
sOylenebilir. Bu sonug, yaratict drama yonteminin basar1 tizerindeki olumlu etkisine iligkin
bulgular1 desteklemektedir. Ustiindag (1988), Omeroglu (1990), Tanriseven (2000), Ekindzii
(2003), Duatepe (2004), Kayhan (2004), Sozer (2006), Yilmaz (Cihan) (2006), Karacil
(2009), Kartal (2009), Gedik (2014), Soylu (2017) yaptiklar1 ¢aligmalarda yaratict dramanin
farkli derslere ait ders basarilar1 ve 6grenmelerin kalicilig1 tizerinde olumlu etkilerini ortaya

koymuslardir.

2. Aragtirmanin “Yaratici drama yonteminin, deney grubu iizerinde matematik dersine kars1
olan tutumlar1 {lizerinde olumlu bir etkisi var mudir?” seklindeki ikinci alt problemi

arastrmadan elde edilen bulgularla desteklenmistir. Elde edilen bulgulara gore; yaratici
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drama yOnteminin Ogrencilerin matematik dersine karsi olan tutumlar1 iizerinde olumlu

etkisi oldugu soylenebilir.

Yapilan arastirmalarda yaratici dramanin tutuma yonelik etkileri incelendiginde yaratict
drama yonteminin farkl derslere ait tutumlar iizerinde olumlu etkilerini ortaya konulmustur
(Ustiindag (1997), Ekindzii (2003), Duatepe (2004), Kayhan (2004), Sézer (2006), Yilmaz
Cihan (2006), Kartal (2009), Yilmaz Arikan (2011), Ceylan (2014), Sara¢ (2015)). Bu
aragtirmalar ile elde edilen sonuglar, yaratict dramanin matematik dersine yonelik tutum
konusunda olumlu etkileri oldugunu bulgulayan diger ¢alismalarla paralellik

gostermektedir.

3. Arastirmanin “Yaratict drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile miifredatta
yer alan etkinlikler uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi puanlar1 arasinda
anlamli bir fark var midir?” seklindeki ti¢iincii alt problemi sonucuna gore, deney grubu
ogrencileri ile kontrol grubu 6grencileri arasinda, 6grenmenin kalicilig1 bakimindan, deney

grubu 6grencileri lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Elde edilen bulgulara bakildiginda; yaratict drama yontemi uygulanan deney grubunun,
miifredatta yer alan etkinlikler uygulanan kontrol grubundan, o6grenilen bilgilerin
hatirlanmas1 bakimindan daha basarili oldugu soylenebilir. Yapilan bu arastirmanin
sonucuyla Tanriseven (2000), Duatepe (2004), Kayhan (2004), Soézer (2006), Giil Giimiis
(2017) ve Soylu Makas’in (2017) ¢alismalarmin sonuglarinin benzer sonuglar gosterdigi

goriilmektedir.

Yaratici drama g¢aligmalar1 sirasinda G6grencilerin derse olan ilgi ve motivasyonlarini
ogrenebilmek amaciyla dgrencilere drama giinliikleri tutturulmustur. Ogrencilere ait drama
giinliiklerinden edinilen bilgilere gore, 6grencilerin derslerde eglendikleri, drama ¢alismalari
esnasinda kendilerini daha rahat ifade edebildikleri, edindikleri bilgi ve aktiviteleri giinliik
hayata uyarlayabildikleri ve anlamli 6grenmeler gerceklestirdikleri sonucuna ulagilmustir.
Uygulama swrasinda aragtirmacmin yaptigr gozlemler dogrultusunda sosyal iletisim
bakimindan sikint1 yasayan, disa doniik olmayan 6grencilerin yaratict drama galigmalarinda
yapilan etkinlikler esnasinda arkadaglariyla daha rahat iletisim kurduklari, kendilerini daha
kolay ifade edebildikleri ve 6gretmenleri ile olan iletisimlerinde artislar yasadiklar1 yoniinde

izlenimler elde edilmistir.
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5.3. Oneriler

1) Yapilan ¢aligmada “Dogal Sayilarda Toplama Islemi” alt §grenme alanmnin &gretiminde
yaratict drama yontemi kullanilmasiin 6grencilerin basarilarinda ve bilgilerin kaliciliginda
etkili oldugu goriilmektedir. Ayrica yaratici dramanm Ogrencilerin matematik dersine
yonelik tutumlarinda da olumlu etki yaptig1 ortaya konulmustur. Yaratici drama yontemi,
matematik dersinde ve farkli derslerde farkli konularin 6gretiminde kullanarak 6grencilerin
akademik basaris1 yiikseltilebilir. Yaratict drama yontemi ile 6grencilerin derse karsi olan

olumsuz tutumlari olumlu yone gevrilebilir ve bilgilerinin kaliciligi artirilabilir.

2) Yaratict drama yontemi Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine, sosyal iletisim
becerilerine, 6zgiiven gelistirmeye, ¢evresindeki olaylara kars1 duyarli olmaya kadar birgok
alanda olumlu etkiler géstermektedir. Bu cergevede diisiiniildiiglinde egitim 6gretim siireci
icinde okul Oncesinden baglayarak {iniversite yillarmna kadar yaratici drama ders

miifredatlarinda daha etkin hale getirilebilir.

3) Ogrencilerin matematik dersine yonelik olarak olusturduklar1 kaygi, endise, korku ve
olumsuz tutumlarindan kurtulmalarina yardime1 olmak ve matematik dersini 6grencilere
sevdirmek ya da sevdirmeye baslamak agisindan ¢agdas bir 6gretim teknigi olan yaratici

dramadan yardim alinabilir.

4) Yaratici drama yonteminin matematik dersinde ya da diger derslerde uygulamasini
yaygimlastirmak i¢in, drama yontemiyle ilgili derslere ait kazanimlarini igeren ders planlari

hazirlanip 6gretmenlere kilavuz kitaplar1 esliginde rehberlik edebilir.

5) Yapilan arastirmalar esnasinda siif mevcutlarinin kalabalik olmasi, galismalarda sinifta
giirliltii olusturmustur. Kalabalik bir smifta smif iki gruba ayrilarak yaratici drama
calismalar1 gerceklestirilebilir. Okullarda ¢ocuklar i¢in yaratict drama siiflar1 olusturulmasi

ise kalic1 6grenmeler agisindan etkili olacaktir.

6) Ogrencilerin etkinliklere katilim1 saglanmalidir fakat goniilliiliik esasina uygun olmasina

dikkat edilmelidir. Etkinlige katilmak istemeyen dgrenciler zorlanmamalidir.

7) Yaratict drama yontemi oyun oynama ya da tiyatro uygulamasi olarak goriilmektedir. Bu
acidan 0gretmen tarafindan derste uygulanmasi gereksiz olarak goriilebilmektedir. Konuyla
ilgili 6gretmenlere drama yontemiyle ilgili daha fazla bilgilendirme yapilabilir ve egitimler

verilebilir.
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8) Ogretmenlere yaratic1 drama etkinliklerini iceren hizmet ici faaliyetler verilmeli, verilen
bu egitimlerle birlikte Ogretmenlerin yaratict dramayr derslerde kullanmalar1 tesvik
edilebilir.

9) Bu arastirmada yaratici drama etkinligi toplam 12 haftada tamamlanmustir. Yaratict drama
etkinliklerinden daha fazla verim almak i¢in drama etkinlikleri daha uzun zamana

yayilabilir.

10) Velilere drama hakkinda egitim verilerek, drama ¢alismas1 uygulamalar1 smnif ve okul

disma da ¢ikarilabilir.
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EKLER

EK 1. Dogal Sayilarda Toplama islemi Yaratict Drama Ders Plam1 Ornekleri

ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSI DERS PLANI 1

Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Sinif: 3

Siire: 40+40+40

Kazamim 1: En cok ii¢ basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli toplama igslemini yapar.
Yontem: Yaratict Drama

Arag-Gerecler: Fon karton, Renkli Kalemler, Yapistirici, Renkli Kagitlara Yazilmis
Rakamlar, 100’liik Taban Bloklar1, 10’lu Yumurta Kutusu, Tki Adet Nesne (Zar), Kiigiik Bir
Top, Bilgisayar, Miizikler, Sihirli Toplama Kutusu, Drama Gtinliikleri.

GIiRiS ETKINLIKLERI
Isinma, Hazirhk Cahsmalar1 (Uyum, giiven)
Isinma

Ogrencilerden birisi goniillii olarak etkinlik alanina ¢ikarilir. Ogrencinin gozii uzun bir bez
pargast ile karsisindakini goremeyecek sekilde dikkatlice baglanir. Gozleri bagli olmayan
diger ¢ocuklardan biri ebe olarak secilir. Gozii bagli olan ¢ocugun karsisina gegmesi istenir.
Gozleri bagl olan oyuncu karsisindakinin yiiziine, saglarina dokunur. Karsisindakinin
fiziksel Ozelliklerine dikkat ederek dogru tahminlerde bulunmaya galisir. Goniillii olan
ogrenci karsisindaki ebenin kim oldugunu bildigi zaman, oyuncu degisikligine gidilir.
Goniilli olan 6grencilere sira verilmeye ¢aligilir. Bagka insanlara dokunmaktan ve gozlerinin
bagli olmasindan herkes hoslanmayabilir. Bu durumun bilincinde olarak, rahatsizlik

duyacak 6grencilere saygi duyulur (Rooyackers, 2017).
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Oyun

Ogrencilerden sinifin ortasinda daire biciminde oturmalar: istenir. Her dgrenciden kendi
admin bas harfi ile baslayan bir meyve ya da sebze ismi sdylemeleri istenir. Ogretmen
oncliliik ederek oyunu baglatir. Her 6grenciye ait meyve ve sebze isimlerini 6grencilerden
unutmamalari, daha sonra tekrar hatirlamalar1 gerektigi hatirlatilir. Dairedeki her 6grenci bir
meyve soOyledikten sonra karisik bir sekilde ogrencilerin hangi meyveleri soyledikleri
sorulur. Dogru hatirlayan 6grenciler tebrik edilir, yanlis soyleyen 6grenciler oyuna tesvik
edilir. Bu sekilde 6grencilerin derse 1sinmalar1 ve grup icinde uyum ve giiven olusmasi

saglanir.

GELISTIRME ETKINLIKLERIi

Ogrencilerin bir 6nceki y1l dgrendikleri bilgileri harekete gegirmek amaciyla dersin giris
kismmda gecen sene Ogrendikleri toplama iglemine ait elamanlarm isimleri sorulur.
“Toplanan ve toplam” kelimelerini sdyleyen dgrenciler tebrik edilir. Ogrencilerden her
birine 6nceden A4 boyutunda hazirlanmis fon kartonlar1 dagitir. Her 6grenciye birer tane
fon karton vererek tizerlerine kendi belirledikleri iki ve ii¢ basamakli sayilar1 yazmalari
istenir. Her gruptan birer ikiser 6grenci cagrilarak kartonlarinda yazan sayilar1 tahtaya
yazmalar1 istenir. Cagrilan Ogrenciler smifin gorebilecegi alana gelirler. Gegen sene
ogrendikleri toplama islemini hatirlayarak sayilarini toplamalari istenir. Toplama sonucuna
(toplam) dogru ulastiklarinda olumlu doniitler, yanlis ulastiklarinda ise tekrar hatalarini

diizeltmelerini saglayacak doniitler verilir.

Ogrencilerden beklenen becerilerin kazanilmas i¢in derste 100°liik taban bloklar1 kullanilir.
Ogrencilerden goniillii olanlar sinifta herkesin gorebilecegi bir yere gegerek arkadaslarmna

bloklar yardimiyla toplama islemini anlatirlar.

Daha 6nceden kiigiik kartonlara hazirlanmis rakamlar, lic basamakli sayilar olusturacak
sekilde ve arkasina yapistirilan yapistirici yardimiyla alt alta tahtaya asilir. Ik siradaki
saymin 1. toplanan, altinda yazan ikinci saymin 2. Toplanan ve toplama islemi sonucu elde
edilen sayinm toplam oldugu vurgulanarak derse devam edilir. Ardindan toplama isleminde
toplananlarm toplanmasi sirasinda ortaya c¢ikacak elde kavrami burada Ogrencilere

hissettirilir.
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Oyun Oynama, Dogac¢lama, Rol oynama vs.
Dogaclama

Ogretmen dgrencilere yapilan bu etkinliklerden sonra sorular yoneltir. “Cocuklar toplama
isleminde arti, toplam, toplanan gibi kavramlar1 6grendik. Peki, siz arti, toplam ya da
toplananlardan birinin yerinde olsaniz ne soylerdiniz?” “Eldeli toplama yaparken nelere
dikkat etmemiz gerekir?” gibi ifadelerle ¢ocuklar1 konusmaya tesvik eder. Ogretmen arti,
toplam ve toplanan, eldeli ve eldesiz toplama kavramlarmin rollerini 6grencilere paylastirir.
Rollerini alan &grenciler yan yana dizilirler. Ogrencilerin iizerinde arti, toplam, toplanan
yazili kartonlar asilidir. Bunlardan sirasiyla konusmak isteyen Ogrenciler one ¢ikarak
konusurlar. Ogrenciler canlandiracaklar1 roller iizerinde drama calismas1 dncesi bir siire
diisiiniirler. Bu konuda 6gretmenden de yardim alirlar. Rollere kendi diisiinceleri varsa onlar1

da eklerler. Ornek dogaclama drnegi asagidaki gibi olabilir:

Artr: “Merhaba benim adim art1. Gordiigiiniiz lizere toplama islemi yaparken beni mutlaka
kullanmak zorundasiniz. Ben olmazsam toplama islemi yapacaginizi bilemezsiniz.
(Ogrenciler bu kisimda art1 semboliinii elleri ya da farkli malzemeleri kullanarak da ifade

edebilirler.)” vs.

Toplanan: “Biz birden fazla kardesiz. Bir araya geldigimizde toplama isleminin sonucu

olan toplama ulasiriz.” Vs.

Toplam: “Ben yaptiginiz bu toplama isleminin sonucuyum. Iki ya da daha fazla kardesim
bir araya gelip beni olustururlar. (Bu esnada bu rolii canlandiran 6grenci, toplanan roliinti

canlandiran 6grencilerden canlandirma konusunda yardim alabilir.)” vs.

Eldeli Toplama: “Toplanan sayilar1 alt alta toplarken bulundugum basamaga sigmazsam
beni bir kenara not etmen gerekir. Beni elinde tutmazsan toplama isleminde yanlisliklar

yapabilirsin.” vs.

Eldesiz Toplama: “Toplam: 10 olmayan sayilar1 toplamak benim gorevim. Benim
bulundugum toplama islemleri ¢ok kolaydir. Ustelik eldeli toplama kadar da sizi zorlamam.”

VS.

Ogrencilerden gelecek yeni fikirler eklenerek canlandirma caligmalar siirdiiriiliir.

Ogrencilere toplama islemini giinliik hayatta nerelerde kullandigimiz sorulur. Ogretmen

liderliginde tartisma ortami olusturulur. Ogrencilerin fikirler sunmalarina olanak saglanr.
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Ogrendikleri bilgilerle giinliikk hayatta toplama islemini nerelerde kullandiklar1 arasinda

iliskilendirme yapilmasi motivasyonu da saglayacaktir.

Ardmdan daha onceden (6grencilerle birlikte) hazirlanmis, kartondan yapilmis bir (ya da
simif mevcuduna gore birden fazla) yumurta kutusu ¢ikarilir. Yumurta kutusunun her bir
boliimiine daha &nceden iki ya da ii¢ basamakli sayilar yazilip yerlestirilmistir. Tki adet
kii¢iik nesne (zar) 6grenciler tarafindan kutunun i¢ine konulur. Kutu sallanir. Yerlestirilen

iki nesne (zar) hangi sayilarin tizerine geldiyse dgrenciler tahtada o sayilari toplarlar.

SONUC ETKINLIKLERi
Rahatlama

Ogrenciler etkinlik i¢in rahat bir alana ¢ikarilir. Ogrencilerden kol kola girmeleri ve diiz bir
cizgi halinde sira olmalari istenir. Sira olan 6grencilerden, 6gretmenin verecegi komutla ayn1
anda c¢izgilerini bozmadan adim adim yiiriimeleri istenir. Oyun farklilagtirilarak, yine kol
kola girmis bir halde ayn1 anda kosmalari, ayn1 anda tek ayakiistiinde ziplamalar1 istenir.

Birlikte hareket etme davranisi fark ettirilir.
Degerlendirme

Dogaclama béliimiinde yapilan g¢alismalarin ardindan 6grencilerden toplama isleminde
ogrendikleri kavramlarla ilgili akrostis yazmalar1 istenir. Ogrenciler bireysel olarak
yazmakta zorlandiklar1 zaman gruplar olusturulabilir. Yeteri kadar siirenin sonunda smifta

bu akrostigleri paylagmalari istenir.

Yapilan etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik Ogrenci goriisleri alinir. Toplama
isleminde eldeli ve eldesiz arasindaki bagmtilar1 kavramalari icin tartigma ortami
olusturulur. Ogrencilere neler 6grendiklerini, neler yaptiklarini ve ders iginde neler
hissettiklerini drama giinliiklerine yazmalar1 istenir. Asagidaki sorularla 6grenciler yazi

yazmalar1 konusunda cesaretlendirilir.
*Bugiin neler 6grendik?

*Oyunlarda ve ¢aligmalarda neler yaptik?
*En ¢ok nerelerde zorlandik?

*Daha bagka neler yapsak daha iyi olurdu?

*Etkinliklerden aklinizda kalanlar nelerdir?
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Eldeli ve eldesiz toplamada anlamadiginiz, zor gelen kisimlar nelerdir? ...konusulur.
Son olarak toplama iglemini pekistirmek amaciyla etkinlikler yapilabilir.
Sec ve Topla Etkinligi

Daha 0nceden renkli bir kagit lizerine kutular ¢izilerek hazirlanmis sayilarla dolu “Sihirli
Toplama Kutusu” uygun bir bolgeye asilir. Ogrencilerden asilan kagidin biraz uzaginda
durmalar1 ve gdzlerini kapatarak parmaklariyla bir sayiy1 isabet ettirmeleri istenir. Isabet

ettirilen sayilar1 toplayan Ogrenciler pekistirilir.  Sayilar farklilastirilabilir  ve

¢esitlendirilebilir.

SIHIRLI TOPLAMA KUTUSU
33 723 544 381 257
200 159 381 47 321
45 187 68 261 143
250 380 500 37 44
355 263 83 224 89
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ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSI DERS PLANI 2
Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Smf: 3

Siire: 40+40

Kazamim 2: Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma

sirasinin degismesinin sonucu degistirmedigini gosterir.
Yontem: Yaratict Drama

Arac-Gerecler: Not Defteri, Kalem, Sayma Kutulari, Pinpon Toplari, Cesitli Nesneler
(Meyve Sebze Yerine Kullanilabilecek), Duygu Durumlarinin Yazili Oldugu Renkli

Kartonlar, Bant, Drama Ginliikleri

GIRIS ETKINLIKLERI
Isinma, Hazirhk Cahsmalar (Uyum, giiven)
Isinma

Cocuklardan el ele tutusarak daire olmalar1 istenir. Bir gocuktan kuzu roliinde olmasi, diger
cocuktan da kurt roliinde olmast istenir. Ogrenciler kuzuyu dairenin i¢ine kurdu ise dairenin
disma alirlar. Daire disindaki kurt, igerideki kuzuyu yakalamaya c¢aligir. Kurt dairenin igine
gectiginde, kuzunun daire digina ¢ikmasi icin ¢ocuklar ellerini gevsetir, bazen de kurdun
iceri girmemesi i¢in ¢ocuklar ellerini sikilastirirlar. Kurt kuzuyu yakaladiginda roller degisir
ve ayn1 sekilde kuzuya yardimce1 olunur. Goniilliiliik esasina gére oyun yliriitiilmeye caligilir.

Bu sekilde oyun devam eder. Cocuklarm motivasyonu artirilir ve derse 1sinmast saglanir.
Oyun

Odada (istege bagl) farkl bolgeler belirlenir ve ¢gocuklara ne yapmalar: gerektigi agiklanir.
1. bolge; endiseli- gergin- korkmus- huzursuz

2. bolge; yalniz- lizgiin- ¢aresiz

3. bolge; kizgin- sinirli

4. bolge; giizel- yumusak- 1yi- mutlu- sevingli- giilme

5. bolge; alay etme- Kibirli
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Ogretmen, Ogrencilere birazdan kendilerine sorular yoneltecegini ve sorulara uygun
cevaplari diigiinmelerini ister. Soru ile ilgili olarak ne hissettilerse verilmis bolgelere uygun
hareketler yapmalar1 istenir. Bulunduklari bdlgede ne hissettiklerini davranislariyla
gostermeleri istenir. Daha sonra ¢ocuklara c¢esitli sorular sorulur ve gerektigi takdirde

Ogretmen 6grencileri dogru yerde bulunup bulunmadiklar1 noktasinda diigiindiiriir.
- Bir ormanda kayboldunuz ne hissedersiniz? Agiklar misin?

- Sokakta ayakkabisiz bir ¢ocuk goriince ne hissedersin? Agiklar misin?

- Birileriyle sozlii olarak kavga etseniz ne hissedersiniz? Agiklar misin?

- Cok sisman birisi ile karsilastiginizda ne hissedersiniz? Ag¢iklar misin?

- Bugiin ¢ok basaril1 bir doktor olsan ne hissedersin? Ag¢iklar misin?

- Savastan kagip baska bir iilkeye sigmsan orada ne hissedersin? Agiklar misin?

- Sevdigin bir arkadasin senden izinsiz bir esyan1 kullandiginda ne hissedersin? Aciklar
misin? ... gibi sorular yoneltilir. Cocuklar kendilerini bagkalarmin yerine koyarak empati
kazanir, bunun yani sira sinif icinde kendini ifade etme ve topluluk 6niinde konusma becerisi

kazanir.

GELISTIRME ETKINLIKLERI

Sayma kutular1 tahtaya derse girmeden Once yerlestirilmistir. Birlik, onluk ve yiizliik
seklinde boliimlere ayrilmistir. Her boliime bir sayma kutusu yerlestirilmis ve iclerine
ogrencilerin belirledikleri oranda pinpon toplar1 konularak islemler yaptirilmistir. Toplarin

yerleri degistiginde de islemlerin degismedigini 6grencilerin fark etmesi beklenir.
Oyun Oynama, Dogaclama, Rol oynama vs.

Dogaclama

Ogretmen gegen yil 6grenmis olduklar1 ‘degigsme Ozelligi’ kelimelerini tahtaya yazar.
Yazdiktan sonra bu kelimelerin dgrencilere ne ¢agristirdig1 sorulur, beyin firtinas: yapilir.
Hatirlanan bilgiler tahtaya yazilir. (Burada terazi, denge gibi kavramlar ortaya ¢ikarilir.)
Ardindan 6grencilerden bir pazarda aligveris yapan kisileri canlandirmalari istenir. Cesitli
meyve ve sebze satan pazarcilar, aligveris yapan kisiler... vs. olmak iizere gesitli roller
ogrencilere dagitilir. Pazarcilar smifin rahatlikla gorebilecegi yerde bazi iiriinler

satmaktadirlar. Aligveris yapan dgrenciler pazarda dolagsmaktadirlar. Ug adet farkli iiriin
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satin alirlar. Daha Onceden fiyatlar1 belirlenmis {irlinlerden ne kadar satin aldilar ise
pazarcilar, alicilardan 6deme yapmalarmi ister. Ogrenciler iiriinlere ait tutar fiyatlarmi bir
kagida not ederler. Konusmalar 6grenciler arasinda o an olusturularak gergeklestirilir.
Harcadiklar1 tutarlar1 (bulduklar1 sayilar1) daha sonra tahtaya yazarak toplamalar1 ve ne
kadar 6deme yapmalar1 gerektigini bulmalari istenir. Bulunan toplam bir kenara yazilarak

not edilir.

Daha sonra aldiklar1 iirlinleri farkli sirayla almalar1 ve kagitlara not etmeleri istenir.
(Ornegin, ilk aligveriste elma, muz, portakal alind1 ve fiyatlar1 12, 23, 21 TL bulundu ise,
ikinci aligveriste portakal, muz, elma almalar1 ve 21, 23, 12 TL bulunur.) Tahtada ne kadar
O0demesi gerektigini bulan 6grenciler pazarcilara 6demelerini yaparlar. Bulunan sonuglar
lizerine sinifca tartisma ortanu olusturulur. Iki veya ii¢ tane sayiyr toplarken yer

degistirmelerinin sonucu degistirmeyecegi canlandirma etkinligi ile fark ettirilir.

SONUC ETKINLIKLERI

Rahatlama

Ogrencilerle hem dinlenecekleri hem de bilgileri tekrar edecekleri bir oyun oynanir.
Kulaktan Kulaga Oyunu

Ogretmen ogrencilere kulaktan kulaga oynayacaklarmi soyler. “Toplananlarin yerleri
degisse bile sonug¢ degismez.” ciimlesini bir 6grenciye sdyledikten sonra sirayla 6grenciler
birbirlerine bu ciimleyi sdyler ve son Ogrenci ile ortaya ¢ikan ciimle karsilastirilir.

Ogrencilerden gelen derse dair 6grendikleri bilgilerle oyunun devami saglanir,
Degerlendirme

Yapilan tiim etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik 6grenci goriisleri alinir. Drama
Giinliiklerine bugiin neler yapip neler hissettikleri yazmalar1 istenir. Asagidaki sorularla

ogrenciler yazmaya ve konusmaya tesvik edilir.
*Bugiin neler yaptik, neler hissettik, nerelerde zorlandik? Aklimizda kalanlar nelerdir?

*Neler yapsak daha iyi olurdu? *Sayilarin yerleri degismediginde sonucun degismedigini

gosterebilecegimiz bagka nasil etkinlikler yapilabilir? konusulur...
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ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSi DERS PLANI 3

Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Sinif: 3

Siire: 40+40

Kazamim 3: iki saymin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirr.
Yontem: Yaratict Drama

Arag-Geregler: Ip, Drama Giinliikleri, Kostiimler

GIiRiS ETKINLIKLERI
Isinma, Hazirhk Cahsmalar (Uyum, giiven)
Isinma

Ogrenciler siif i¢i veya simif disina alimir ve dgrencilerden serbest bir sekilde alan igerisinde
gezmeleri istenir. Daha sonra §§retmen tarafindan hareketli miizikler esliginde dans etmeleri
istenir. Miizik durdugu zaman 6grencilerden karsilarma gelen 68renci ile es olmalar1 ve
eslerinin yaptiklar1 taklitleri yapmalari istenir. Ogrenciler birbirlerinin yaptiklar: taklitlerin

ardindan sinif yeniden miizik esliginde doner. Birkag¢ defa oyun tekrarlanir.
Oyun

Ogrencilerinizden bir gember olusturmalarini isteyiniz. Bir §grencinizin omzuna dokununuz
ve “Bu arkadasmiz ‘Tutil’ sizler de onun kuyrugusunuz. Tirtil olan arkadasiniz siranin
basinda siz de onun arkasinda birbirinizden kopmayacak sekilde 6niinlizdeki arkadasinizin
belinden tutarak bir kuyruk olusturunuz. Tirtil en arkadaki arkadasmiza ulasarak onu
yakalamaya ¢alisacak sizler de buna engel olmaya ¢alisacaksiniz. Tirtil kuyrugun sonundaki
arkadasinizi yakalarsa ebe olmaktan kurtulacak ve kuyrugun herhangi bir yerine
eklenecektir. Yakalanan arkadasmniz yeni tirtil olacaktir (MEB yayinlari, Drama Ogretmen

Kilavuz Kitabi: 63).
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GELISTIRME ETKINLIKLERI
Oyun Oynama, Dogaclama, Rol oynama vs.

Ogrencilerden géniillii olan 10 kisi etkinlik alanina ¢ikarilir. Daha 6nceden getirilen uzunca
bir ipi esit pargalara ayrilarak, 6grencilerden bu ipi tutmalar1 istenir. Grup bir say1 dogrusu
olusturur. Olusturulan bu say1 dogrusunda ipin basinda ve sonunda bulunan 6grenciler, birler
basamag1 0 olacak sekilde 2 ya da 3 basamakli sayilar belirler. Arada kalan sayilar ise
ogrencilere sirasiyla dagitilir. Ortada bulunan (yani birler basamagi 5 olan) sayidan sonraki
sayilar1 bir sonraki onluga yuvarladigimi gosteren baska renkli bir ip 6grenciler tarafindan
sondaki onluga, birler basamagi ortadaki sayidan kiigiik olan sayilar ise ipin basladig1 sayiya
dogru iplerle gosterilir. Cocuklar bir say1 dogrusu olusturmus ve onluga yuvarlama

kavramini géstermis olurlar.
Dogaclama

Ogrencilere kiiciik bir hikAye okunur. Hikayenin ardindan &grencilere rolleri dagitilir.
Ogrencilerden bu hikaye ile ilgili canlandirma yapmalar1 istenir. “Giinlerden bir giin
Keloglan otlatmak i¢in koyunlarin1 daga gotiirmeye karar vermis. Oglene dogru sicak
bastirmaya baslayinca Keloglan bir agacin altinda uykuya dalivermis. Dagda koyunlar
otlarken onlar1 gozetleyen bir de kurt varmis. Keloglan’in uyudugunu fark eden kurt,

koyunlardan birkagini kagirmaya karar vermis.

Aldig1 koyunlar1 bir magaraya kapatmis. Bu sirada Keloglan uyanip koyunlarmin eksik
oldugunu fark edip onlar1 aramaya koyulmus. Magaranin yaninda kurdu goriip koyunlarini
kacirdigini anlamis. Koyunlarini serbest birakmasini istemis. Kurt ise Keloglan’a kagirdigi
her koyun i¢in soru soracagini sdylemis. Eger bilirse de koyunlar1 ona verecegini sdylemis.
Ardindan kurt sorularin1 sormaya baslamis. 127 + 154 isleminin tahmini sonucunu sdyle
bakalim. Keloglan bu sorunun yanitini verir. (Ardindan kagirilan koyun yani sorulacak soru
adedince soru kartlar1 hazirlanir ve kurt roliindeki 6grenci Keloglan’a soru sorar. Koyun
roliindeki 6grencilerinde yardimiyla sorulara yanit verilir.) Ogrenciler konuyu kavrayana

kadar iglemler ¢esitlendirilir.
SONUC ETKINLIKLERI
Rahatlama

Ogretmen oOgrencilerden gozlerini kapamalarini ve bir yaz mevsiminde Istanbul

Bogazi’'ndaki denizin {istiinde ucan bir marti1 olmalarm ister. Ogrencilerden, giinesin
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sicagmin yiizlerine vurdugunu hissetmelerini, havada hafif bir esintinin olup bir mart1 gibi
ugmalarini ister. Kollarin1 genis bir sekilde acarak Ogrencilerden rahatlama hareketleri

yapmasi beklenir.
Degerlendirme

Yapilan tiim etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik 6grenci goriisleri alinir. Drama
Giinliiklerine bugiin neler yapip neler hissettikleri yazmalar1 istenir. Asagidaki sorularla

ogrenciler yazmaya ve konusmaya tesvik edilir.

* Bugiin neler 6grendik? Etkinlikler ile birlikte neler hissettik, nerelerde zorlandik?
» Aklimizda kalanlar nelerdir? Neler yapsak daha iyi olurdu?

* Toplama isleminde tahmini sonucu nasil buluyoruz? konusulur...

Sifreyi Bul Oyunu

Asagidaki tabloda bulunan sayilarm oldugu bir kagit dgrencilere dagitilir. Ogrencilerden
oncelikle asagida yazili olan islemleri yaparken dnce tahmini sonuglar1 bulmalari, ardindan
gercek sonuglar1 bulmalari istenir. Hepsini dogru bulan 6grenciler pekistirilir. Bulamayan

ogrencilere yardimci olunur.

122+45 354+74 346+59
273+56 53+158 544+126
221+75 38+128 342+346
259+ 101 134+74 356+45
43+ 354 288+76 397+101
789+57 242+156 375+79
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ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSI DERS PLANI 4
Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Sinif: 3

Siire: 40+40+40

Kazamim 4: Zihinden toplama iglemi yapar.

Yontem: Yaratict Drama

Arac-Gerecler: Kiiciik Bir Top, Defter, Kalem, Drama Giinliikleri

GIiRiS ETKINLIiKLERI
Isinma/Hazirhk Calismalari (Uyum, giiven)
Isinma

Ogretmen tarafindan 6grencilere bazi komutlar verilir. Farkli zeminlerde vyiiriiyiisler
yaptiklarini diisiinmelerini ister. “Ornegin, tashi bir yolda yiiriiyorsunuz.”, “Bir derenin
iizerindeki taglardan sekerek ge¢meniz gerekmektedir.”, “Duyarsiz insanlarin parkimn igine
cOp attig1 bir yoldan geg¢meniz gerekiyor.”, “Cok sicak bir giinde ¢olde yiirlimeniz

gerekiyor.” vs. galigmalarla 6grenciler derse hazirlanir.
Oyun

Ogrenciler bos bir alanda toplanir. Ev sahibi-Kirac1 oyununu oynayacaklar1 belirtilir. Iki
Ogrencinin es olup el ele tutusarak bir ¢at1 yapmalari istenir. Bu olusturulan eve, 6gretmen
komut verdiginde kalan Ggrencilerin kiraci olarak yerlesmeleri istenir. Disarida kalan
Ogrenci ebe olarak secilerek oyunun devamliligi saglanir. Caligmanin smif diginda yapilmasi

daha genis alan saglayacagindan 63retmen ve dgrenciler agisindan kolaylik saglar.

GELISTIRME ETKINLIKLERI
Oyun Oynama, Dogac¢lama, Rol oynama vs.
Dogaclama

Ogretmen, ogrencilere Pinokyo ile babasi Geppetto Ustanmn hikdyesini anlatacagini

sOyleyerek derse giris yapar. Bu dersin sonunda dogal sayilar1 zihinden kolaylikla
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toplayabileceklerini boylece giinliik hayatta toplama islemi yapmalar1 gereken durumlarda

zorlanmayacaklarini sdyleyerek hikayeye baslar.

Pinokyo o gilin eve mutsuz bir sekilde doner. Babasi Geppetto neden mutsuz oldugunu

Pinokyo’ya sorar. O da anlatmaya baglar:

- Okulda bugiin 6gretmenimiz toplama islemini 6gretmeye basladi. Ben kagit lizerinde
hesaplama yapabiliyorum. Ama kafamin i¢inde sayilar ugusup duruyor, onlar1 zihnimde

toplayamiyorum.
Geppetto Usta Pinokyo’ya giilerek cevap verir:

-Biricik oglum! Bu muydu mutsuz olmanin sebebi. Bunun kolay1 var. Ben sirrmi sdylerim.

Sende artik toplama islemlerini kolayca zihninden hesaplayabilirsin.
Pinokyo bu duruma ¢ok sevinir ve babasini can kulagi ile dinler.

-Toplama islemini zihninden yapmak igin, 6nce saymin onluklarini sonra birliklerini topla,
der. Ornegin 34 ile 22’yi toplayalim. 30 + 4, 20 + 2. Buldugumuz sayilarm birlikleri toplami
6, onluklar1 toplanu 50. ikisini birlestirelim sonug 56. Simdi sana soralim. 46 ile 43 toplam1

kag eder?

Pinokyo diisiiniir (Burada 6grencilere sorulabilir):

-Buldum cevap 89!

Geppetto Usta “Aferin!” diyerek Pinokyo’nun basini oksar ve devam eder.

Ogretmen hikayeyi burada keser. Ogrencilerden bu hikdyeyi canlandirmalarmi ister.
Ogretmen eldeli ve eldesiz toplama islemine yine vurgu yapar. Eldeli toplama isleminde
birler basamagindaki sayilar1 topladiginda onlar basamagma elde aktarilacaksa toplama

yaparken buna da dikkat etmeleri gerektigini hatirlatir.

Canlandirmanin ardindan 6gretmen, daha onceden smifa getirdigi kiigiik bir topu siniftan
herhangi bir 6grenciye yavas bir sekilde atarak zihinden toplama islemi sorular1 sorar. Topu
tutan Ogrenci, sorunun cevabini verdikten sonra, topu baska bir arkadasina dogru yavascga
atarak ona zihinden toplama yapabilecek sekildeki sayilarla baska bir islem sorar. Kiigiik
top, tim Ogrencilerin elinde dolasana kadar toplama islemine dair sorular1 ¢ocuklar

birbirlerine yoneltir.
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SONUC ETKINLIKLERI
Rahatlama

Ogrenciler oturduklar1 sira arkadaslar1 ile eslestirilir. Herkes yanindaki arkadasinin sirtin1
gorecek sekilde oturmalidir. Amaglari, birbirlerini rahatlatmak, sakinlestirmek ve bunu
yaparken de ortamin c¢ok sessiz olmasi gerektigi soylenmelidir. Her oyuncu yanindaki
arkadasindan kendisine masaj yapmasini rica eder. Cocuklar sira arkadaglarinin boyunlarina,
omuzlarma, kollarma, parmaklarna iki dakika sessizce masaj yaparlar. Bu sirada
dinlendirici bir miizik ac¢ilir. Her ¢ocuk kendisine masaj yapan arkadasindan masaji
degistirmesini isteyebilir. Ornegin daha sert veya daha yavas ve dikkatli yapmasini
isteyebilir. Zaman bitince herkes, kendisine masaj yapan arkadasina tesekkiir eder. Bu
etkinlikte viicuduna dokunulmasini istemeyen 6grenciler de dikkate alimarak Ogrenciler

etkinlige zorlanmamalidir.
Degerlendirme

Yapilan tiim etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik 6grenci goriisleri alinir. Drama
Giinliiklerine bugilin neler yapip neler hissettikleri yazmalari istenir. Asagidaki sorularla

ogrenciler yazmaya ve konusmaya tesvik edilir.

*Bugiin neler yaptik, neler hissettik, nerelerde zorlandik?
*Aklimizda kalanlar nelerdir?

* Neler yapsak daha iyi olurdu?

*Neler 6grendik? Zihinden toplama isleminin kisa yolu nedir? konusulur...
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ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSI DERS PLANI 5
Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Sinif: 3

Siire: 40+40+40

Kazamim 5: Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.
Yontem: Yaratict Drama

Arag-Gerecler: Kiiciik Bir Oyuncak, Sandalye, Bilgisayar, Miizik, Farkli Renkte Balonlar,
Say1 Kagitlari.

GIiRiS ETKINLIiKLERI
Isinma, Hazirhk Cahsmalar (Uyum, giiven)
Isinma

“Zararli Oyuncak” oyunu igin halka olunup, yere oturulur. Ogretmen miizik acar. Miizik
esliginde bir oyuncak, elden ele dolastirilir. Miizik kesilince, oyuncak kimin elinde kalirsa,
oyundan ¢ikar. Bu sekilde oyun devam eder, en son kalan oyunu kazanir. Bu oyunda
ogrenciler i¢in zararl olan yiyecek, icecek, esya vb. esyalarda kullanilabilir. Oyunun igerigi

cesitlendirilebilir.
Oyun

5-6 kisilik 6grenci gruplar1 belirlenir. Ogrenci sayisindan bir eksik sayida sandalye sinifin
icine konur. Oyuncular miizik esliginde dans ederek sandalyelerin etrafinda donerler. Miizik
durdugunda herkes bir sandalye kapar ve oturur. Bir kisi ayakta kalacaktir. Ayakta kalan
ogrenci oyundan ayrilir. Diger tura gecildiginde bir sandalye daha eksiltilir. Tek kisi kalana
kadar oyun siirdiiriiliir. Ogrencilerin eglenmesi, kendilerine giivenmesi, topluluk éniinde

dans etmesi i¢in dzgiiven gelistirici telkinlerde bulunulabilir.
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GELISTIRME ETKINLIKLERI
Oyun Oynama, Dogaclama, Rol oynama vs.
Dogaclama

Ogretmen dgrencilere 3 farkli renkte birer balon dagitir. Balonlarm icine ise daha 6nceden
belirlenen kiigiik kagitlara yazilmig sayilar1 6grencilere dagitarak balonlarinin i¢ine koyup
sisirmelerini ister. Kendilerine verilen sayilar1 da bir kenara not etmeleri istenir. Ogrenciler
kagitlar icinde kalacak sekilde balonlarin sisirirler (1. Toplanana ait balonlar kirmizi, 2.
Toplanana ait balonlar mavi ve toplama ait balonlar sar1 olmak sekilde 6gretmen tarafindan
kagitlardaki sayilar ve balonlar dagitilmistir). Kirmizi renkteki balona sahip bir 6grenci (1.
Toplanan) ve sar1 renkteki balona sahip bir 6grenci (toplam) gelerek kayip olan mavi balonu
(2. Toplanan) bulmaya calisacaktir. Ogrencilerden kirmizi olan (1. toplanan) ve sar1 olanlar
(toplam), mavi (2. Toplanan) olan1 bulduklari zaman toplama islemindeki eksikligi
tamamlamis olacaklardir. Islem dogru yapildiginda balonlar1 dgrenciler patlatp, diger
arkadaslarina sira vereceklerdir. (Bu etkinlik kalabalik simif mevcutlarinda zorluklara neden

olmaktadir. Balonlarin sayisi ¢ogaldikca toplananin bulunmasi zorlasmaktadir.)
Piyango Oyunu

Bir¢ok toplama isleminin bulundugu kartlar, 6gretmen tarafindan bir araya getirilir. Her
kartta hazirlanmis 3 soru vardir. (Sorular belirlenmis 5-10 sorudan olugsmaktadir ve cevaplari
daha 6ncesinden belirlenmis sayilardir.) Smiftan bir 68renci piyango biletlerini satan satic1
olur. (Daha dnceden belirlenmis bu cevaplar bir torba icerisindedir.) Ogrencilerden biri
cekilisi yapan kisidir. Ogrencilerden piyango bileti almak isteyenlerin yanma giderek onlara
bilet cekilisi yaptirir. Ogrenciler ¢ektikleri kartlarda hangi islemin ¢iktigmi ¢dzmeye
calisirlar. Sirayla gektikleri sayilar1 tutturan, 3 soruda da kendine ait cevabi gelen 6grenci
piyangoyu kazanir. Sayilar ¢gekiliste denk gelmedigi zaman oyun tekrar edilir. Oyundaki soru
sayis1 degistirilip artirilip azaltilabilir.

SONUC ETKINLIKLERI
Rahatlama

Ogretmen, sinifta hareketli bir miizik agar. Miizik durdugunda bir rakam sdyler. Sdyledigi
rakam kadar 6grencinin bir araya gelip grup kurmas gerekmektedir. Ogretmen miizigi tekrar

acar. Grubun disinda kalanlar kenarda beklerler. Oyun 6grenciler elenene kadar devam eder.
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Degerlendirme

Yapilan tiim etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik 6grenci goriisleri alinir. Drama
Glnliiklerine bugiin neler yapip neler hissettikleri yazmalar: istenir. Asagidaki sorularla

ogrenciler yazmaya ve konusmaya tesvik edilir.

*Bugiin neler yaptik, neler hissettik, nerelerde zorlandik?
*Aklimizda kalanlar nelerdir?

*Neler yapsak daha 1yi olurdu?

*Neler 6grendik? Toplama isleminde toplanani nasil buluruz? Bulmak i¢in baska onerileriniz

var m1? konusulur...
Saklanan Toplanani Bulahm

Ogrencilerden kendilerine ii¢ basamakli veya iki basamakli bir say1 segmeleri istenir. Bu
toplamdir. Ogretmene sessizce sectigi sayy1 soyleyen dgrencilerden biri yani toplam disar1
cikarilir. Bu sirada 6gretmen 68rencinin sectigi sayiy1 dikkate alarak belirlenen daha kiigiik
bir sayiy1 tahtaya yazar. Ogrenci yani toplam smifa girer. Tahtadaki sayiya bakarak
kendisine ulagacagi diger toplanan sayiy1r bulmaya calisir. Bulamadigi zaman 6gretmen
tarafindan yardimci olunur, eksiklikler giderilir. Dogru yanitlarda 6grenciler pekistirilir.

Ogrencilerden géniilliiliik esasina gore sirastyla oyuna devam edilir.

83



ILKOKUL 3. SINIF MATEMATIK DERSI DERS PLANI 6

Konu: Dogal Sayilarda Toplama Islemi

Sinif: 3

Siire: 40+40+40

Kazanim 6: Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
Yontem: Yaratict Drama

Arac-Gerecler: Bilgisayar, Hareketli Miizikler

GIiRiS ETKINLIKLERI
Isinma, Hazirhk Cahsmalar (Uyum, giiven)
Isinma

Ogretmen daha onceden hazirlamis oldugu gesitli ritimlerdeki miizikleri sirasiyla acar.
Ogrencilerden ritme gdre hizli veya yavas olarak dans etmelerini ister. Ritme ayak
uyduramayan 6grenciler dans hareketlerinin i¢ine dahil edilmeye calisilir. Smif igerisinde
isteklendirmeyi artirici bir etkinliktir.

Oyun

Ogrencilerin iginde birini dgretmen ebe olarak segerler. Ebe basmi yere dogru eger ve
gdzlerini yumar. Ogretmen, ebeye hissettirmeden, bir gocugu isaretle disartya gikartir. Ebe
gozlerini agar; 6grenciler ebeye "Kim yok?" diye sorarlar. Cocuk bilirse ebelikten kurtulur.
Adi bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebe, ii¢ ad saydigi halde bilemezse yeniden ebe olur, oyun

tekrarlanir.

GELISTIRME ETKINLIKLERI
Oyun Oynama, Doga¢lama, Rol oynama vs.
Dogaclama

Ogrenciler gruplara ayrilarak kimilerinden isim kimilerinden meyve, sebze, gicek vs.

nesneler ve sayilar yazmalar istenir. Ogrencilerin yazdiklar1 bu kagitlar gruplandirilarak
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farkli kutularda toplanir. Daha sonrasinda gruplara ayrilan dgrencilerden hazirladiklari

kagitlardan sirasiyla secerek gelen kelimelerle problem climleleri kurmalari istenir.

Kagitlarda bulunan kelimelerle bir problem ciimlesi olusturmalarmi, ayn1 zamanda bu
olusturduklar1 problem ciimlelerini sinifta sunmalar1 istenir. Her grup sirasiyla tahtaya gelip

hazirladiklar1 problemi arkadaglarina sorar.

Ogrenciler Tarafindan Hazirlanabilir Ornek Problem Ciimlesi ve Coziimii:

1. Grup: Ahmet Bey 423 TL’ ye bisiklet ve 98 TL’ye spor ayakkabisi almistir. Toplam ne

kadar para 6demelidir?

Problemi C6zme Asamalari: Problemi anlama, zihninde canlandirma (isteneni diisiinme),

coziimle 1lgili fikirler diisiinme, buldugun ¢6ziim yolunu uygulama, ¢6ziimiinii kontrol etme,

sonuca ulagma.

Problemi Oku ve Anla: - 423 TL ye bisiklet alind1.

- 98 TL’ye spor ayakkabis1 alindi.
-Toplam ne kadar para 6demelidir?

Zihninde Canlandir: (Sihirli kelime: Toplam)

Problemi Coz: 1. ve 2. Toplanini toplarsak toplama ulasiriz.

423 + 98 =521
2. Grup: Babas1 Ayse’ye 145 TL harclik vermistir. Annesi ise babasinin verdigi harcliktan
137 TL daha fazla har¢lik vermistir. Ayse’nin toplam kag¢ TL paras1 olmustur?

Problemi C6zme Asamalari: Problemi anlama, zihninde canlandirma (isteneni diisiinme),

coziimle ilgili fikirler diisiinme, buldugun ¢6ziim yolunu uygulama, ¢éziimiinii kontrol etme,

sonuca ulasma.

Problemi Oku ve Anla: - Babasi 145 TL har¢lik vermis.

- Annesi bu paradan 137 TL fazla para vermis.
- Toplam ne kadar para olmustur?

Zihninde Canlandir: (Sihirli kelime: Toplam)

Problemi C6z: Ayse’nin Babasi: 145 TL
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Ayse’nin Annesi: (145+137) TL
(145 + 137 =282 TL)
Toplam Para: 145 TL + 282 TL =427 TL

Diger gruplardan gelen Ogrenciler soruyu ¢ozer. Ardindan soruyu hazirlayan grubun
ogrencileri canlandirmalarini yaparlar. Tiim gruplar canlandirmalar1 bitirene kadar bu
etkinlige devam edilir. Biitiin gruplarin bir problem yazmasi ve kendilerine sorulan bir
problemi ¢dzmesi saglanir. Ogretmen, gruplar tahtada roliinii oynarken diger gruplarin
arkadaslarinin paylasimlarma saygi gosterip dikkatlice dinlemesine 6zen gosterilir. Her

canlandirmanin sonunda 6grenciler alkislatilarak yerlerine oturtulur.

SONUC ETKINLIKLERI
Rahatlama

Ogrencilerden, grip oldugu igin bugiinkii derse gelememis olan bir arkadasmna bugiinkii
matematik dersinde ne yaptiklarini ve neler 6grendiklerini anlatan bir yazi1 yazmalari istenir.
Daha sonra goniillii 6grencilere yazdiklar1 yazilar okutularak degerlendirme tamamlanir.

Yazmak istemeyen 6grenciler sinif oniinde neler 6grendigi ile ilgili konusturulur.
Degerlendirme

Yapilan tiim etkinliklerin degerlendirilmesine yonelik 6grenci goriigleri almir. Drama
Giinliiklerine bugilin neler yapip neler hissettikleri yazmalar1 istenir. Asagidaki sorularla

Ogrenciler yazmaya ve konusmaya tesvik edilir.

* Bugiin neler yaptik?

* Neler hissettik, nerelerde zorlandik?

» Aklimizda kalanlar nelerdir? Neler yapsak daha iyi olurdu? Neler 6grendik?

* Problem kurmak zor mu? Problem kurarken nelere dikkat etmeliyiz? Problem ¢6zme

asamalarin1 bilip uygulayabiliyor muyuz? konusulur...
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EK 2. 3. Sinif Basan Testi Belirtke Tablosu

KAZANIMLAR BIiLiSSEL SORU SORU
BASAMAKLAR NUMARASI  SAYISI

1. En cok ii¢ basamakli sayilarla eldesiz ve

eldeli toplama islemini yapar. Bilgi L9 2
Kavrama 2,8,13 3
2. Ug dogal say1 ile yapilan toplama
isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma
Kavrama 10 1
sirasmin degismesinin SONUCU
degistirmedigini gosterir.
3. Iki saymin toplamini tahmin eder ve y
Bilgi 14 1
tahminini iglem sonucuyla karsilastirir.
Kavrama 19 1
4. Zihinden toplama islemi yapar. Uygulama 20 1
Bilgi 11 1
5. Bir toplama isleminde verilmeyen Kavrama 3 1
toplanani bulur.
Uygulama 4,5,6,7, 17 5
Kavrama 16, 18 2
6. Dogal sayilarla toplama islemini 12, 15, 21,
gerektiren problemleri ¢ozer. Uygulama 22,23 24
7
25
TOPLAM:
25
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EK 3. 3. Simif Matematik Dersi Basar Testi

3.SINIF MATEMATIK DERSI TOPLAMA iSLEMIi TESTI

1) 5 birlik, 4 onluk ve 3 yiizliikten olusan sayinin 29 fazlasi kagtir?

A) 374 B) 376 C) 378

2) Bir toplama isleminde toplananlardan biri 528, digeri 257 ise toplam kagtir?

A) 760 B) 776 C) 785

3) * + 160 + 120 = 480 isleminde soru igareti yerine hangi say1 yazilmalidir?

A) 100 B) 150 C) 200

4) Hakan 213 findik topladi. Ziya ise Hakan’dan 227 fazla findik topladi. ikisinin toplam
kac¢ findig1 oldu?

A) 650 B) 653 C) 657

5) Aylin kitabinin gecen hafta 154 sayfasini, bu hafta ise 119 sayfasini okumustur. Kitabinin
okunmamig 195 sayfas1 daha kaldigia gore kitap toplam kag sayfadir?

A) 468 B) 472 C) 476

6) Bir okulda 167 kiz 6grenci, kiz 6grencilerin 84 fazlasi erkek 6grenci var. Okuldaki toplam
Ogrenci sayist kagtir?
A) 412 B) 418 C) 424

7) Dedem 77, babam 45 yasindadir. 6 yil sonra ikisinin yaslari1 toplami1 kag olur?

A) 134 B) 138 C) 140
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8)999- 888 — 777- [ -555- 444 -333- A -111
Yukaridaki say1 oriintiisiinde [l + A toplami kagtir?

A) 666 B) 777 C) 888

9) Asagidaki toplama islemlerden hangisi yanlistir?
A) 208 + 422 =730
B) 397 + 279 =676

C) 238 + 427 = 665

10) Bir tiyatro oyununu ilk hafta 387, ikinci hafta 153, tiglincti hafta 298 kisi seyretmistir.

Ug haftanm sonunda oyun toplam kag kisi tarafindan seyredilmistir?

A) 825 B) 832 C) 838
11) 342
+ . Yandaki toplama isleminde verilmeyen toplanan kagtir?
887
A) 543 B) 545 C) 547

12) Babam tanesi 120 TL olan montlardan bana, abime ve kardesime birer tane aldi. Babam

magazaya ka¢ TL 6demelidir?

A) 340 B) 350 C) 360

13) 348 + 638 =?  Yandaki toplama isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?

A) 986 B) 987 C) 988

14) 213 + 362 =? isleminin tahmini sonucunu kagtir?

A) 560 B) 570 C) 580
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15) Babaannemin bahgesinde 64 kiraz agaci, 86 visne agaci vardir. Kiraz ve visne
agaclarmin toplami kadar da elma agaci olduguna gore babaannemin bahgesinde toplam kag

agag vardir?

A) 300 B) 200 C) 100

16) Bir kiimeste 48 tavuk, tavuklardan 83 fazla civciv vardir. Bu kiimeste kag¢ hayvan vardir?

A) 179 B) 180 C) 181
17) ABC Yandaki isleme gore A+B+C isleminin sonucu hangisidir?
+ 248 A) 582 B) 586 C) 590
834

18) Bir ailenin elektrik faturas1 58 TL, su faturasi 69 TL, telefon faturasi da 76 TL gelmistir.

Buna gore, bu aile faturalar i¢in toplam ka¢ TL 6deyecektir?

A) 201 B) 202 C) 203

19) Mustafa’nmn 58 bilyesi var, Murat’in ise 45 bilyesi var. Ikisinin kag¢ bilyesi oldugunu

zihinden hesaplayan Ibrahim sonucu ka¢ bulmalidir?

A) 100 B) 110 C) 120

Ogrenci 20) Yandaki tabloda Atatiirk Ilkokulundaki 3. sinif dgrencilerinin
i
Subeler smiflara gore sayilar1 gosterilmektedir. Buna gore 3-A, 3-B ve 3-C
Sayilan
siif mevcutlari zihinden toplandiginda kag¢ bulunur?
3-A 42
A) 110 B) 120 C) 130
3-B 38
3-C 41
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21) Neslican 17 yasindadir. Annesi, Neslican’dan 21 yas biiyliktiir. Babasi ise annesinden 5

yas bliyliktiir. Buna gore; Neslican, annesi ve babasinin yaslar1 toplami kagtir?

A) 98 B) 99 C) 100

22) Bengii, Sinem ve Tarik ii¢ kardestir. Bengii 28 yasindadir. Sinem, Bengii’den 5 yas
biiytiktiir. Tarik ise Sinem’den 9 yas biiyiiktiir. Buna gore; li¢ kardesin yaslar1 toplami kagtir?

A) 100 B) 103 C) 105

23) Yol asfaltlama isine baslayan is¢iler, 1.giin 103 km, 2. giin 153 km asfalthiyor.
Asfaltlanacak 48 km daha yol kaldigina gore; yol toplam ka¢ km’dir?

A) 304 B) 305 C) 306

24) Cebimdeki param, rakamlar1 birbirinden farkli {i¢ basamakli en kii¢iik dogal saymin 542

fazlas1 kadardir. Cebimde ka¢ TL para var?

A) 544 B) 584 C) 644

25) Bir cam kavanozda 56 mavi, mavilerden 14 fazla kirmizi ve kirmizilardan 17 fazla sar1

seker vardir. Buna gore kavanozda toplam ka¢ seker vardir?

A) 213 B) 223 C) 233
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EK 4. 3. Simif Matematik Dersi Basan Testi Cevap Anahtan

1. Soru Cevap Sikki A
2. Soru Cevap Sikki C
3. Soru Cevap Sikki C
4. Soru Cevap Sikki B
o. Soru Cevap Sikki A
6. Soru Cevap Sikki B
1. Soru Cevap Sikki A
8. Soru Cevap Sikki C
9. Soru Cevap Sikki A
10. Soru Cevap Sikki C
11. Soru Cevap Sikki B
12. Soru Cevap Sikki C
13. Soru Cevap Sikki A
14. Soru Cevap Sikki B
15. Soru Cevap Sikki A
16. Soru Cevap Sikki A
17. Soru Cevap Sikki B
18. Soru Cevap Sikki C
19. Soru Cevap Sikki B
20. Soru Cevap Sikki B
21. Soru Cevap Sikki A
22. Soru Cevap Sikki B
23. Soru Cevap Sikki A
24, Soru Cevap Sikki C
25. Soru Cevap Sikki A
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EK 5. Pilot Uygulama Sirasinda Matematik Basar1 Testinden Elde Edilen Veriler

Madde Kisi Madde S';gi?jg?‘t Madde Madde Ayirt
Numaras1 | Sayisi(n) | Varyansi Sapmas: Giicliigii(p) Ediciligi(r)
1 176 0.18 0.42 0.77 0.42
2 176 0.05 0.23 0.94 0.81
3 176 0.16 0.40 0.81 0.44
4 176 0.23 0.48 0.64 0.55
5 176 0.14 0.38 0.83 0.53
6 176 0.21 0.46 0.71 0.63
7 176 0.23 0.48 0.64 0.55
8 176 0.23 0.48 0.65 0.46
9 176 0.18 0.42 0.77 0.61
10 176 0.20 0.45 0.72 0.63
11 176 0.14 0.37 0.84 0.51
12 176 0.18 0.43 0.76 0.61
13 176 0.11 0.78 0.88 0.44
14 176 0.25 0.50 0.53 0.20
15 176 0.25 0.50 0.52 0.83
16 176 0.22 0.47 0.67 0.69
17 176 0.21 0.46 0.71 0.71
18 176 0.20 0.44 0.73 0.59
19 176 0.22 0.47 0.33 0.12
20 176 0.24 0.49 0.59 0.36
21 176 0.21 0.46 0.70 0.59
22 176 0.24 0.50 0.58 0.73
23 176 0.25 0.50 0.53 0.75
24 176 0.24 0.50 0.43 0.46
25 176 0.25 0.50 0.51 0.77
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EK 6. Matematik Dersi Tutum Olgegi

Sevgili Ogrenciler!

Asagida verilmis climleler sizlerin Matematik dersi hakkinda diisiincelerinizi 6grenmek

amaciyla hazirlanmistir. Dogru ya da yanlis diye bir cevap yoktur. Sizlerin diisiincelerini
y § gru y: yanlig d1y p y )

ogrenmek i¢in size uygun olan segenegi isaretleyiniz.

MADDELER

1. Matematik, ¢cok sevdigim dersler
arasidadir.

2. Matematik ¢alismak beni dinlendirir.

3. Matematik derslerindeki konular
azaltilirsa mutlu olurum.

4. Matematik ¢alisirken canim sikilir.
5. Matematikle ugragsmak beni eglendirir.

6. Bos zamanlarimda matematik
calismaktan zevk alirim.

7. Matematik derslerinden korkarmm.

8. Matematik problemi ¢6zmek beni
yorar.

9. Matematik bana korkutucu gelir.

10. Matematik problemi ¢6zmekten zevk
alirm.

11. Matematik, derslerin en giizelidir.

12. ileride, matematikle yakindan ilgili
bir meslek se¢meyi isterim.

13. Matematikten hi¢ hoslanmam.

14. Programda matematik derslerinin
sayist azaltilirsa mutlu olurum.

15. ileride, matematikle iliskisi en az olan

bir meslek se¢mek isterim.

16. Elime gecen her matematik
problemini ¢zmek isterim.

Cok Katilirim
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17. Matematik konusunda her sey ilgimi
ceker.

18. Dersler arasinda en ¢ok matematikten
hoslanirim.

19. Matematik oyunlarindan hoslanirim.

20. Miimkiin olsa, matematik yerine
bagka bir ders alirim.

21. Matematik 6devlerini sikilmadan,
zevkle yaparim.

22. Matematik derslerine mecbur
oldugum i¢in ¢alistyorum.

23. Bos zamanlarimda matematik
problemleri ¢c6zmek bana zevk verir.

24. Bir matematik sorusunun cevabini
bulmak i¢in kendi kendime uzun bir
zaman harcamaktansa, onu bir bilene
sorup Ogrenmeyi tercih ederim.

25. Matematik derslerinde kendimi rahat
hissetmem.

26. Diger derslere gore, matematigi daha
biiytik bir zevkle caligirim.

27. Bana gore, matematik en ¢ekici
derstir.

28. Matematik derslerindeki konular
azaltilirsa sevinirim.

29. Matematik dersinden ¢ekinirim.

30. Matematik dersine, sadece sinif
geemek i¢in ¢alistyorum.
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EK 7. Yaratici1 Drama Uygulamasi Fotograflan

KULAKTAN KULAGA

DRAMA GUNLUKLERIMIiZ
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KURT iLE KUZU OYUNUMUZ
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SAY| KUTULARIYLA TOPLAMA

TOPLAMA OGRENiYORUZ
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AKROSTISLERIMIiZ




SEC VE TOPLA ETKINLIGi




EK 8. MEB Arastirma izin Formu

s & b iSTANBUL VALILIGI.
“ ¢ il Milli Egitim Midirligi
g |
Say1  :5909041 1-44-E.2833036 ' 08.02.2019

Konu : Anket Aragtirma zni

AKSARAY UNIVERSITESI REKTORLUGU'NE
(Ggrenci Isleri Daire Bagkanlig1)

flgi: a)04.01.2019 tarihli ve 356638 sayil yazinmiz.
b) Valilik Makaminin 08.02.2019 tarih ve 2764757 sayil oluru.

Universiteniz  Sosyal Bilimler ~Enstitiisii yitksek lisans ogrencisi Giilsim
ALTINDAL'm "ilkokul 3. Smif Matematik Dersinde Yaratiet Drama Yinteminin
Ogrencilerin Basarilarma, Tutumlarma ve Bilgilerinin Kalcihgma Etkisi" konulu
arastirma ¢aligmasi hakkindaki ilgi (a) yaziniz ilgi (b) valilik onay1 ile uygun goriilmiigtir.

Bilgilerinizi ve arastirmacinin s6z konusu talebi; bilimsel amag diginda kullanmamas,
uygulama sirasinda bir drnegi miidiirliigiimiizde muhafaza edilen miihiirlii ve imzal
veri toplama araglarimmn kurumlarimiza arastirmaci  tarafindan ulagtirlarak
uygulanilmasi, katilimeilarn goniilliiliik esasina gore segilmesi, aratirma sonug raporunun
miidiirliigiimiizden izin alinmadan kamuoyuyla paylagiimamas: kosuluyla, gerekli duyurunun
aragtirmaci tarafindan yapilmasi, okul idarecilerinin denetim, gdzetim ve sorumlulugunda,
egitim-ogretimi aksatmayacak sekilde ilgi (b) Valilik Onay: dogrultusunda uygulanmasi ve
islem bittikten sonra 2 (iki) hafta iginde sonugtan Miidirligiimiz Strateji Geligtirme
Boliimiine rapor halinde bilgi verilmesini arz ederim.

‘ Timur TUGRAL
Miidiir a.
Sube Miidiirii
EK:
1- Valilik Onay1
2- Olgekler
Milli Egitim Miidiirliga Binbirdirek M. Imran Oktem Cad. A. BALTA VHKI
No:1 Eski Adliye Binasi Sultanahmet Fatih/Istanbul Tel: (0 212) 455 04 00-239
E-Posta: sgb34@meb.gov.tr .
Au evrak etivenli ik imza ile . https: b sov.tr adresinden DOFT-468f-3347-9621-4213 kodu ile teyit edilebilir.
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