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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

ILKOKUL SOSYAL BIiLGILER DERSINDE OYUNLASTIRILMIS TERS YUZ
SINIF MODELININ OKUDUGUNU ANLAMA VE MOTiVASYONA ETKIiSi

Ayla SENGUN

Bartin Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Temel Egitim Anabilim Dah

Tez Damismani: Do¢. Dr. Ayse Derya ISIK

Bartin-2021, sayfa: X1V+124

Oyunlastirilmig Ters Yiiz Sinif Modeli’nde 6grenme siireci birbirini takip eden sinif
dis1 ve smif i¢i siire¢ olmak tizere iki ayr1 6grenme ortaminda gergeklesmektedir. Ters Yiiz
Sinif Modelinde 6grenciler sinif dis1 6grenme siirecine konuya iligkin cesitli materyallere
dijital ortamlardan ulasim saglamaktadir. Sinif i¢i 6grenme siirecinde ise aktif 6grenme
etkinliklerine yer verilerek, O6grenme siireci etkin ve kaliteli hale getirilmektedir.
Oyunlastirilmis Ters Yiiz Simif Modelinde hem simif i¢i hem simif disi 6grenme siirecine
oyunlagtirmanin temel kavramlar1 olan dinamikler, mekanikler ve bilesenler
yerlestirilmektedir. Bu arastirmanin amaci Oyunlastirilmis Ters Yiiz Simif Modeli’nin
ilkokul sosyal bilgiler dersinde 06grencilerin okudugunu anlama becerilerine ve
motivasyonlarina etkisini incelemektir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden kontrol
gruplu Ontest- sontest arastirma deseni kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 4.
Siifta 6grenim goren 17 deney grubu ve 15 kontrol grubu olmak iizere 32 6grenci
olusturmaktadir. Uygulama 6 hafta siirmiistiir. Pandemi sebebiyle uygulama uzaktan
egitimle tamamlanmistir. Veri toplama araci olarak Okudugunu Anlama Bagar1 Testi ve
Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi kullanilmustir. Verilerin analizinde SPSS 20 paketi
kullanilarak ise Mann Whitney U testi ve Wilcoxon Isaretli Siralar testleri yapilmistir.

Aragtirmadan elde edilen bulgular dogrultusunda Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif Modelinin



deney grubunun okudugunu anlama becerisine istatiksel olarak anlamli bir etkisi olurken
kontrol grubuyla kiyaslandiginda istatiksel olarak anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmamustir.
Modelin motivasyon iizerindeki etkileri incelendiginde ise istatiksel olarak anlamli bir etkisi
olmadig1 sonucuna ulasilmaistir.

Anahtar Kelimeler: Oyunlastirma, Ters Yiiz Siif Modeli, Sosyal Bilgiler Dersi,
Okudugunu Anlama, Motivasyon
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The Gamified Flipped Classroom Model learning process takes place in two
consecutive learning environments, one outside the classroom and one inside the classroom.
In the Flipped Classroom Model, students provide access to various materials related to the
out-of-class learning process from digital platforms. In the classroom learning process,
active learning activities are included and the learning process is made effective and of high
quality. In the Gamified Flipped Classroom Model, dynamics, mechanics and components,
which are the basic concepts of gamification, are embedded in the learning process both
inside and outside the classroom. The purpose of this research is to examine the effect of the
Gamified Flipped Classroom Model on students' reading comprehension skills and
motivation in primary school social studies course. Quasi-experimental design, one of the
guantitative research methods, was used in the research. The study group of the research
consists of 32 students, 17 in the experimental group and 15 in the control group, studying
in the 4th grade. The application took 6 weeks. Due to the pandemic, the application was
completed with distance education. Reading Comprehension Achievement Test and Social

Studies Lesson Motivation Scale were used as data collection tools. In the analysis of the
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data, the Mann Whitney U test and Wilcoxon Signed Ranks tests were performed using the
SPSS 20 package. In line with the findings obtained from the research, while the Gamified
Flipped Classroom Model had a statistically significant effect on the reading comprehension
skill of the experimental group, there wasn’t statistically significant difference when
compared to the control group. When the effects of the model on motivation were examined,
it was concluded that there wasn’t statistically significant effect.

Keywords: Gamification, Flipped Classroom Model, Social Studies Course, Reading

Comprehension, Motivation .
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1.GIRIS

Okudugunu anlamanin giiniimiizde olduk¢a O©nemli bir yere sahip oldugu
bilinmektedir. Uluslararasi alanda da 6nemli bir yere sahip olacak ki PIRLS (The Progress
in International Reading Literacy Study- Uluslararasi Okuma Becerilerini Gelistirme
Arastirmasi) ve PISA (The Programme for International Student Assessment -Uluslararasi
Ogrenci Degerlendirme Programi) gibi smavlar dgrencilerin okudugunu anlama becerilerini
Olcmeyi hedeflemislerdir. En son 2018 yilinda yapilan PISA da Tiirkiye okuma becerisi
boyutunda katilimer 79 iilke arasinda 40. sirada yer almaktadir (OECD, 2019). PISA
simavinda okuma alani 7 seviyeye ayrilmakta ve Tiirkiye’de 6grencilerin sadece %3,3 iiniin
tist diizey becerilerin yer aldigi 5 ve 6 diizeylerinde basarili oldugu goériilmektedir (OECD,
2019). Bu dogrultuda Tiirkiye’deki 6grencilerin iist diizey diisiinme becerilerini harekete
gecirme konusunda problem yasadig goriilmektedir. PISA okuma yaklagimlarinin yiizdelik
dagilimlari ise %25 hatirlama ve erisim, %25 yansitma ve degerlendirme, %50 biitliinlestirme
ve yorumlama seklindedir (OECD,2019). Metinlerin %60’inda genis bilgilerin dar bir alanda
sunuldugu goriilmektedir (Bayat,2019). Okuma yaklasimlar1 ve metinlerin dagilim1 dikkate
alindiginda PISA basit anlama diizeyinden ziyade derinlemesine anlama becerilerine
yogunluk vermektedir. PIRLS ise dordiincii sinif Ogrencilerinin okuma bagarisi ve
ogrencilerin okuma egitimi i¢in hedefleri ile ilgili yeterliliklerinin egilimlerini ve
uluslararas1 karsilastirmalarint saglar (PIRLS, 2001). Tiirkiye 2001 yilinda katildig
PIRLS’de katilimci 35 tilke arasindan 28. olmustur (PIRLS, 2001). PIRLS’ de 6grencilerden
beklenen bilgi ve fikirleri anlayip ¢ikarim yapabilme, metnin amacini saptayabilme, net bir
sekilde belirtilmis bir bilgiyi ya da kelimeyi bulma, karakterleri analiz etme ve davranislarini
yorumlama, metinden genel bir mesaj ¢ikarma, ana fikri bulma, fikirleri birlestirme ve
yorumlama gibi siireglerdir (Akyildiz, 2009). PISA ve PIRLS sinav formatlari ve sonuglar
incelendiginde Ogrencilerin okudugunu anlama becerilerinin gelistirilmesi gerektigi
sonucuna varilabilir.

Sosyal bilgiler dersi goz 6niinde bulunduruldugunda okuma egitimi, sosyal bilgiler
egitimini tamamlar ve onunla Ortlisiir (Duscher, 1975). Bu baglamda sosyal bilgiler
ogretimini hem icerik hem de pedagoji agidan okumaktan neredeyse ayirt edilemez (Boyle-
Baise, Hsu, Johnson, Serriere, & Stewart, 2008). Berkeley, Marshak, Mastropieri ve
Scruggs (2011), Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde yeni kavramlar1 okuyup anlamalari
gerektigi, daha zorlayici ve gesitli metin tiirleri ile karsilasmalarinin sosyal bilgiler dersinde

sorun yasamalarina sebep oldugunu ifade etmistir. PISA ve PIRLS sinavlar1 da géz oniinde
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bulunduruldugunda farkli okuma becerilerinin harekete gegirilmesi noktasinda 6grencilerin
4. Sinifta ilk kez gérmeye basladiklar1 sosyal bilgiler dersinde kullanilan yazili kaynaklari
anlamalar1 6nemli bir yere sahiptir.

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama becerilerine ek olarak
motivasyon diizeyleri de oldukca 6nemlidir. Ryan ve Deci’ de (2009) 6grencinin 6grenme
stirecine katiliminin 6n kosulunun motivasyon oldugunu ifade etmistir. Bu ifadeden
anlasilacagi lizere motivasyon arttik¢a 6grencinin derse karsi ilgisi ve katiliminda da artig
olacagi diisiiniilmektedir. Sosyal bilgiler dersi etkili, verimli, topluma faydali, kiiresel
degerlere sahip diinya vatandas1 yetistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2018). Ogrencilerin
sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlariin yiliksek olmasinin bu hedef ulasilmasinda
olumlu yonde etki etme potansiyeli bulunmaktadir. Bu dogrultuda Egitim ve teknoloji
entegrasyonunu bir arada barindiran 6grenmenin daha etkili ve kalict hale gelmesini
amaglayan 6grenme- 08retme ortamlarinin yeniden tasarlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir
(Hayirsever ve Orhan, 2018).

Teknoloinin egitime yansimalari dikkate alindiginda egitim siireci artik siif
duvarlarinin disinda, dijital ortamlarda gerceklesmeye baglamistir. Alanyazin incelendiginde
fiziksel sinif ortamini ve dijital ortamlar: egitim stirecinde bir araya getiren Ters Yiiz Sinif
Modeli (Flipped Classroom) oldukca popiilerdir (Aydim, 2016; Ivitoglu, 2018). TYES
modeli, sinif i¢inde gegirilen siireyi daha kaliteli ve verimli hale getirmek adina teorik
Stein ve Graham, 2014). Sams ve Bergmann (2013) 6gretmenlerin ders saatleri igerinde
ogrencilere onemli igerikleri sunarken Ogrencilerin iist diizey becerilerini desteklemeyi
ihmal ettiklerini ifade etmektedir. TYES modeli ile 6gretmen dogrudan 6gretmek yerine
ogrenci merkezli bir yaklagimi benimsemektedir (Sams ve Bergmann, 2013). Bu modelin
yanina 6grencilerin motivasyonunu arttirmak i¢in oyunlastirma modeli eklenmis ve farkli
bir 6gretim yaklasimi ortaya ¢ikarilmistir (Zauniddin,2018). Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif
Modeli, 6grencilerin egitim siirecine daha aktif katilimini ve motivasyonlarini arttirmayi
amaclamaktadir (Sailer & Sailer, 2021).

Bu calisma pandemi sebebiyle uzaktan egitim siirecinde yiiriitiilmiistiir. Literatiir
incelendiginde Uzaktan Ters Yiiz Siif Modeli yaklagimina rastlanilmistir. Bu yaklagima
gore orijinal ters yiiz sinif modelinden farkli olarak, 6grenciler ve 6gretmenler fiziksel olarak
degil, cevrimig¢i olarak bir araya gelmektedir (Stohr, Demaziere & Adawi, 2020). Calismada

Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama siirecini verimli bir hale



getirilmesini ve Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlarini arttirmak
amaglanmistir. Uzaktan egitim siirecinde yliriitiilen bu ¢alismada Oyunlastirilmis Ters Yiiz
Sinif Modelinin sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama becerisine ve sosyal bilgiler

dersine yonelik motivasyona etkisini incelemektedir.

1.1.  Problem

Alanyazin incelendiginde okuma ve okudugunu anlamanin birbirinden farkli
kavramlar oldugu goriilmektedir. Okuma, okunmasi gereken materyalin duyu organlari
vasitastyla algilanmas1 ve seslendirilmesi olarak tanimlanmistir (0z,2001:193). Okudugunu
anlama ise algilanan materyalin zihinde belirli islemler sonucunda sentezlenmesi ve
yorumlanmasi olarak tanimlanmistir (Akyol, 2019; Giines,2000; Y1lmaz,2008). Alfabeyi
bilen herkesin okuma siirecini gergeklestirebilirken, okudugunu anlamay1 gergeklestirmek
icin farkli becerilere ihtiyag duymaktadir (Coskun, 2002). Bu beceriler okunan metni
yorumlama, elestirme, sentezleme ve degerlendirme gibi iist diizey diisiinme becerilerine
karsilik gelmektedir (Y1lmaz, 2014;84). Bu dogrultuda okudugunu anlama bazi sembolleri
¢oziimleyip, seslendirme yapmanin yani sira aslinda bir anlam arayisi ve ona ulagma
stirecidir (Kocaarslan, 2019). En son yapilan PISA ve PIRLS sonuglar incelendiginde de
Ogrencilerin basit anlama sorularinin yani sira derinlemesine anlama sorularinda giicliik
cektikleri agik bir sekilde goriilmektedir. Bu problem ¢oziilmesi durumunda 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerinin st seviyelere ¢ikma potansiyeli bulunmaktadir.
Gilinlimiiz 6grencilerinin bilgiye siirsiz ve 6zgiir erisim saglamasi, egitim normlarnin da
degismesini beraberinde getirmistir. Egitimde aranan bilgiyi ezberlemek degil, bilgiyi
yapilandirmaktir (Ozden, 2013; 64). Bu baglamda 6gretmenlerin, dgrencilerinin 6grenme
stirecine aktif katilimini tegvik etmek i¢in 6grenme ortamlarini yeniden yapilandirilmasina
ihtiyag duyulmaktadir (Hayirsever ve Orhan, 2018). Ogretmen merkezli 6gretme
modellerinden 6grenci merkezli 6gretme modellerinin benimsenmesi sasirtict degildir.
Egitimdeki bu paradigma degisimi, 6gretmenin sadece ders vermedigi, 6grenmeye giden
egitim yolunda 6grencilerin rehberi ve destekcisi oldugu ters yiiz sinif gibi yeni 6grenme
modellerinin ve yontemlerinin gelistirilmesine yol agmistir (Mitsiou, 2009). TYES modeli
giiniimiizde oldukca ilgi gormektedir. Ulkemizde TYES modelinin oyunlastirma kavramiyla
birlestirilerek olusturulmus oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli iizerine az ¢alisma oldugu
goriilmektedir. Yurt disinda yapilan ¢aligmalar incelendiginde TYES modelinin okudugunu

anlamaya olumlu yonde etkisi olmasina (Hashemifardnia, Namaziandost ve Shafiee, 2018,



Fahmi, Friatin ve Irianti, 2020, Abaeian ve Samadi, 2016, Huang ve Hong, 2015) ragmen
iilkemizde ne ters yiiz sinif modelinin ne de oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin
okudugunu anlamaya etkisi lizerine bir ¢calismaya rastlanmamistir. Literatiir incelendiginde
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama noktasinda giigliik ¢cektikleri (Gajria,
Jitendra, Sood ve Sacks, 2007; Brugar & Roberts, 2017) ve yeterli arastirma yapilmadigi da
goriilmektedir. Sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlamanin kaliteli ve verimli bir sekilde

gerceklestirilmesi, 6grencilerin motivasyonunun artirilmasi 6nemlidir.

1.2. Problem Ciimlesi
flkokul 4. Simf dgrencilerinin sosyal bilgiler dersinde, Oyunlastirilmis Ters Yiiz
Sinif Modelinin okudugunu anlama becerisine ve motivasyona etkisi nedir?

1.2.1. Alt Problemler

Bu aragtirmanin alt problemleri su sekilde belirlenmistir:

flkokul 4. Simf dgrencilerinin;
1.  Deney ve kontrol grubu o6grencilerinin uygulama o6ncesinde okudugunu
anlama becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonu ne diizeydedir?
2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde okudugunu
anlama becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon diizeyleri arasinda
anlamli bir fark var midir?
3. Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesinde ve sonrasinda okudugunu
anlama becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlar1 diizeyleri
arasinda anlaml bir fark var midir?
4. Deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde ve sonrasinda okudugunu
anlama becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon diizeyleri arasinda
anlamli bir fark var midir?
S, Deney ve deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasinda okudugunu
anlama becerileri ve sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon diizeyleri arasinda

anlamli bir fark var midir?

1.3. Arastirmanin Amaci
Okudugunu anlamanin egitim temel amaglarindan biri oldugu bilinmektedir.
Okudugunu anlayan bireylerin yetistirilmesi egitimin temel amacglarina ulagmasi igin

onemlidir. Ters Yiiz Sinif Modelini ve Oyunlagtirma Modelini bir araya getiren bu ¢alisma
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Ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini ve sosyal bilgiler dersine yonelik
motivasyonlarini arttirmay1 hedeflemektedir. Bu arastirmanin amact;
Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif Modelinin ilkokul 4. Sinif 6grencilerinin
o Sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama becerilerini

. Sosyal bilgiler dersi motivasyonlarina etkisini incelemektir.

1.4.  Arastirmanin Onemi

Arastirmada G6grencilerin sosyal bilgiler dersinde okudugunu anlama boyutu esas
alimmistir.  Sosyal bilgiler dersinin temelini olusturan okudugunu anlama becerisi
gelistiginde, sosyal bilgiler dersinin amacina ulasacagi disiiniilmektedir. Dolayisiyla
okudugunu anlama bu siire¢ icin temeldir. Fakat 6grencilerin bu dersteki metinlerin
aciklayict ve soyut kavramlardan olusmasi sebebiyle anlamakta gili¢liik cektikleri tespit
edilmistir (Gajria, Jitendra, Sood ve Sacks, 2007; Brugar & Roberts, 2017). Ayrica kalici
O0grenme, Ogrencilerin aktif katilimi ve katilim istekleri uyandiginda gerceklestigi
sOylenebilir. Okumay1 diizenlemenin alisilagelmis uygulamalar veya sosyal bilgiler
kitabindan 6dev verme yoluyla yapilmasi yeterince motive edici ve dgretici degildir. Bu
calismada belirtilen problemlerden yola ¢ikarak, Ogrencilerin okudugunu anlama
becerilerini gelistirmeyi ve motive olmalarin1 saglayacak Oyunlastirilmig Ters Yiiz Sinif
Modeli kullanilacaktir. Ogrencilerin siif disindaki siirecte, istedikleri zaman diliminde ve
istedikleri kadar pratik yapmalarina olanak saglayan ters yliz sinif modeline ek olarak
arastirmaya oyunlastirma modeli de dahil edilmistir. TYES modelinin dezavantaji olarak
goriilen motivasyon diisiikligiine (Y1lmaz,2017; Ocak 2013) sebep olan sinif disi siirecte
Ogrencilerin atanan videolar: izleme, kitap okuma, ses kaydi dinleme gibi uygulamalar
oyunlastirma modelinin dahil edilmesiyle dezavantajin avantaja doniistiiriilecegi
diistiniilmektedir. Oyunlastirmanin sadece sinif disi siirece degil sinif ici siirece de dahil
edilmesiyle, sinif i¢i ve sinif digi siirecte, 6grencilerin bu ders kapsaminda bilissel, sosyal ve
duyussal yonden desteklenecegi 6n goriilmektedir. Bu arastirma 6grencilerin sosyal bilgiler
dersinde okudugunu anlama becerisini bilissel ve duyussal boyutunu desteklemesi yoniiyle

onemlidir.

1.5.  Arastirmamn Sayiltilar
Bu arastirmanin sayiltilart su sekilde belirlenmistir:

e Kontrol altina alinamayan istenmedik degiskenler, kontrol ve deney
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gruplarini esit diizeyde etkilenmistir.
e Ogrenciler, arastirma Oncesinde uygulanan 6n testlere ve arastirma

sonunda uygulanan son testlere igtenlikle cevap vermislerdir.

1.6.  Smrhhklar
Bu arastirma :
. 2020-2021 egitim 6gretim yil1 ile
o Bartin ili Merkez ilgesi ilkokullarindan Atatiirk Ilkokulunda ve Gazi
[lkokulunda 6grenim géren 4. sinif diizeyindeki 32 6grenci ile
o 6 hafta uygulama siireci ile
o Sosyal bilgiler dersi Etkin Vatandaslik tinitesi ile

sinirlandirilmastir.

1.7. Tammlar

Okuma: Duyu organlar1 vasitasiyla alinan sembollerin, zihinsel bir isleme tabi
tutulmasi sonucunda metinlerden anlam kurma stirecidir (Yilmaz, 2014)

Okudugunu Anlama: Okudugunu anlama, okunan bilgilerin zihinsel islem
stirecinden gegirilerek elde edilen anlamin, okurun ge¢mis bilgileriyle birlestirilip zihinde
yapilandirilmasi stirecidir (Giines, 2009).

Oyunlastirma: Oyunlastirma; oyun-olmayan sistemlerde, kullanict deneyimini
artirmak ya da kullanicinin ortama baglanmasini saglamak amaciyla katilim puani, rozet,
seviye ile lider panolarinin yer aldigi o6diil ve sohret sistemleri gibi bilesenlerinin
kullanilmasidir (Karatas,2014).

Ters Yiiz Siif Modeli: Konu anlatiminin, ders saatleri disinda dijital ortamlardan
faydalanarak gerceklestigi; ders saatleri icerisinde ise aktif 6grenme etkinlikleri yoluyla daha
derin 6grenmelerin yliz ylize ger¢eklestirildigi siirectir (Alsancak Sirakaya, 2017).

Oyunlastirilmis Ters Yiiz Simif Modeli: Oyunlastirma ve Ters Yiiz Smif Modeli
kavramlarinin birlestirilmesiyle olusturulan 6grenme modelidir (Zauniddin, 2018).

1.8. Kisaltmalar

OABT: Okudugunu anlama basari testi

TYES: Ters Yiiz Stif Modeli



2 KURAMSAL CERCEVE

Bu béliimde arastirmanin ana konulari olan okuma, sosyal bilgiler dersinde okuma,
osyal bilgiler dersinde motivasyon, Ters Yiiz Sinif Modeli, Uzaktan Ters Yiiz Sinif Modeli,
Oyunlastirilmig Ters Yiiz Sinif Modeli kavramlarina sirasiyla deginilmistir. Konu ile ilgili

alanyazinda yapilmis olan ¢aligmalara ait agiklamalara da yer verilmistir.

2.1.0kuma

Okuma duyu organlartyla baslayip, beyinle devam eden ve bir anlama ulagmasiyla
sonuglanan siireci igermektedir (Onan,2010). Okumanin birgok disiplinle iligkilisi oldugu
gibi, noroloji alaniyla da iligkisi bulunmaktadir (Y1lmaz, 2012). Hatta okumanin temelinde

beynin en 6nemli unsurlardan biri oldugu goriilmektedir (Kurudayioglu, 2011).

Okuyan Beyin

Parietal Lob

Wernicke Alan

Sekil 2. 1 Okuyan Beyin (Raschle, Borbas, King ve Gaab, 2020)

Sekil 2.1°de beyinde gerceklesen okuma ag1 gosterilmektedir. Okuma sirasinda bu
alanlar daha aktif hale gelir ve birbirleriyle etkilesim halinde olurlar (Raschle, Borbas, King
& Gaab, 2020). Okuma islemi, oksipital lob veya beynin “harf kutusu” iistlendigi gorevle
gorsel tanima islevini gergeklestirir (Y1lmaz,2012). Parietal lobla birlikte ses harf iligkisi
kurulur (Karagay, 2011). Parietal alan dilimizin sesleriyle oynamamiza yardimci olur,
ornegin /m/ sesi olmadan “muz”un “uz” oldugunu sdéylemek gibi (Raschle, Borbas, King ve

Gaab, 2020). Frontal lobda bulunan Broka alaninda ses islenir, Frontal lobdan sonra islenen
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ses Temparal Lobda yer alan Wernicke alanina gelir ve anlama islemiyle okuma sonuglanir
(Onan, 2010). Beyindeki farkli boliimlerin birbiriyle uyumlu bir sekilde ¢alismasi
durumunda okuma siireci gerceklesmektedir. Bu bilgilere ek olarak, az okuyan ve ¢ok
okuyan bireylerin beyin yapilart arasinda farkliliklar oldugunu ortaya ¢ikaran cesitli
caligmalar olmustur. Just ve Keller yapmis olduklar1 calismada “beyaz madde” ad1 verilen,
beyinde bilgi akigini saglayan yapinin zayif okuyucularda iyi okuyuculara gére beyaz madde
yapisinin kalitesinin diisiik oldugunu bulmuslar (Yilmaz, 2012). Kerr ve Ark.(2004) yapmis
olduklar1 ¢alismada uzun siireli isimleri sesli okuma alistirmalarinin beyin yapisinda
degisikliklere sebep oldugunu gormiislerdir. Yapilan c¢alismalardan anlasilacagi iizere
okuma faaliyetlerinin egitim, kiiltiir, psikoloji, toplumsal etkenlerin yan1 sira, beyinle de
dogrudan iliskili oldugu goriilmektedir.

Okuma, 6n bilgilerin kullanildigy, belirli bir amag ve yontem dogrultusunda yazar ve
okuyucu arasinda etkili iletisime dayali anlam kurma siireci olarak tanimlanmaktadir
(Akyol, 2019:1). Tanimdan da anlasilacag: lizere okuma tek yonli bir siire¢ olmamakla
birlikte, okuma stireciyle ilgili yazar, ortam ve metin gibi faktorleri de siirecin igine dahil
edilmektedir (Bastug, Higde, Cam, Ors ve Efe, 2019:1). Anlam kurma, 6n bilgilerin ve
metinden elde edilen bilgilerin sentezlenmesiyle yeni anlamlarin iiretildigi aktif bir siirectir
(Giines, 2019:127).

Okuma gelisimi, orgiin egitim baglamadan 6nce erken ¢cocuklukta baslayan ve geng
yetiskinlige ve hatta sonrasina kadar devam eden bir siirectir (Locher ve Pfost,2019).
Alexander (2005), okumay1 yasam boyu devam eden bir geligsim siireci olarak, aligma,
yeterlilik ve yeterlilik / uzmanlik olmak iizere {i¢ tiir okuma gelisimini ayirmistir. Alisma
asamasi, ilk yillarda 6grenilen kod ¢6zme ve kelime okumayla ilgili becerileri kapsarken,
ikinci asamada var olan beceriler 6nemli 6lglide doniistiiriilir ve Son olarak yetigkinlik
doneminde elestirel okuma, uzman bilgisi ve derin isleme stratejileri gibi becerilerin
kazanildigi, yeterlilik / uzmanlik asamasina ulasilir (Alexander, 2005).

Ancak okuma becerilerindeki artis dogrusal olmama egilimindedir. Giinliik hayatta
kitap, gazete, dergi gibi higbir metni okumayan insanlar zamanla okuma yazmayi
unutabilirler (Coskun, 2002, 43). Bu dogrultuda okuma aligkanlik haline getirilmezse,

okuma becerileri zayiflar hatta sonebilir.

2.2. Okumanin Ilkeleri

Akyol (2019), okumanin ilkelerini anlam kurma siireci, akict okuma, stratejik
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okuma, yasam boyu okuma ve ¢ocuklarin okumaya giidiilenmesi seklinde siniflandirmistir.

2.2.1. Okuma Anlam Kurma Siirecidir

Okuma sadece harflerin seslendirilmesi olmamakla birlikte, harflerin bir anlama
ulagmasi, zihinsel yapilandirmayla insan beyninde yeni anlamlar olugsmasi, anlamin insan
zihninde somutlagsmasi, seslerin bir anlam olarak karsiligin1 bulmasidir (Epgagan, 2012).
Akyol (2019:4), hicbir yazili kaynagin kendini ifade edici olmadigi, okuyucunun kendi 6n
bilgilerini kullanarak onu ¢6zmeye ¢alistigini ifade etmistir. Tanimlardan anlasilacag: tizere
okumada anlam kurma siirecinin gerg¢eklesebilmesi i¢in 6n bilgiler oldukg¢a biiyiik bir 6neme
sahiptir. Kelimeler herhangi bir unsurla eslestirilemedigi takdirde anlam kurma siireci

gerceklesemez.

2.2.2. Okuma Akicit Olmahdir

Akict okuma, ortaya konulan bir metni kavramak amaciyla, sézciikleri ve metni
dogru bir sekilde okuma ve daha sonra tahlil ederek ifade etme becerilerini igermektedir
(OECD, 2019). Akici okumayr arastirmacilar ilk basta otomatiklesme teorisiyle
aciklamiglardir (LaBerge ve Samuels, 1974). Huey (1908, akt; Yilmaz,2020), akici
okumanin ilk agsamasinda dikkatin kelime tanimaya yogunlastigini, Sonraki asamalarda ise
yogun bir dikkate ihtiya¢c duyulmaksizin okumanin otomatiklestigini ifade etmistir. Vilger’e
(2008) gore ise akic1 okuma ii¢ basamaktan olusmaktadir: Birinci basamak olarak kelimenin
taninmasi, ikinci basamak okuma hizi, son basamak da metnin ahenkli (prozodik)
okunmasidir. Tanimlar incelendiginde, akici okumanin temelini kelime tanima becerisi
olusturdugu goriilmektedir. Kelime tanima becerisi gelismemis okurlarin metinden anlam
kurma siirecini gergeklestiremeyecekleri goriilmektedir. Akici okumanin gergeklesmesini
saglayan diger 6nemli hususlar ise, okuma hiz1 ve prozodik okumadir. Okurun akici
okumay1 gergeklestirmesi i¢in kelime tanima becerisine sahip olmasi yetersiz kalmaktadir.
Okuma hiz1 ¢ok yavas veya ¢ok hizli oldugunda, prozodik okuma ger¢eklesmediginde, yine
anlam kurma siireciyle ilgili aksakliklar meydana gelmektedir. Okudugunu anlamanin

gerceklesmesi icin akict okumanin gerceklesmesi gerekmektedir (Bastug ve Keskin, 2012).

2.2.3. Okuma Stratejik olmahdir
Stratejiler dogas1 geregi yonteme iliskin, amagli, ¢abali, istekli, gerekli ve

kolaylastiricidir. Elbette diger karmasik akademik alanlarda oldugu gibi, okuma alani igin



de 6grenme, yazili ve sozlii metinlerin stratejik olarak islenmesini igerir (Alexander ve
Jetton, 2000). Sulak ve Behriz (2018; 394) stratejik okumayi, sahip olunan bir bilgiyle yeni
Ogrenilen bilgi arasinda iligski kurmay1, okuma siireci igerisinde neyi, nigin, ne kadar ve nasil
okumayi bilmeyi gerektirdigini 6ne stirmiistiir. Okuma stratejileri,metinden anlam ¢ikarmay1
kolaylastirmak amaciyla okuma eylemi sirasinda bireyler tarafindan uygulanan zihinsel
taktiklerdir (Tirkben, 2018). Okuma stratejileri, okuyucularin okuma materyalini nasil
kavradiklarini, okuduklarindan nasil anlam ¢ikardiklarini ve okuduklarini anlamadiklarinda
ne yaptiklarina isaret eder (Bas, Akyol ve Hartman, 2021;1).
Tablo 0.1 Okuma ve Strateji ( Souvigner&Mokhlesgerami,2016)

Bir Metni Ozetleyen Bir Metnin Otesine Gegen
Stratejiler Stratejiler
(Organizasyon) (Ayrintilandirma)
Bilissel Stratejiler -Onemli bilgilerin alti ¢izme - Bashg diisinme
- Onemli fikirleri 6zetleme - Hayal Giicii Olusturma
Ust Bilissel Stratejiler -Ana fikirlerin  hatirlanip - Sorular Sorma

hatirlanmadigini kontrol etme - Anlayis1 Kontrol Etme

Tablo 2.1° de okudugunu anlama stratejilerine yer verilmektedir. Bu stratejiler
okuyucularin metinden anlam olusturmasina yardimci olmaktadir (Alexander & Jetton,
2000). Metinden dgrenmek i¢in stratejiler metnin daha derin ve daha iyi anlagilmasini
kolaylastirmaktadir (Pressley, Goodchild, Fleet, Zajchowski ve Evans, 1989; Weinstein,
Goetz ve Alexander, 1988).

2.2.4. Okuma Yasam Boyu Devam etmelidir

Insanlar gevresindeki gelismelere ve giinliik yasamda karsilastiklari problemlere
kars1 davraniglarini, okuduklar1 dogrultusunda sekil vermektedir (Cakmak ve Yilmaz, 2009,
490). Bireyin ¢ocukluktan itibaren okuma aligkanligi kazanip bunu ilerleyen siiregte
gelistirmesi hayatlarinin ileriki donemlerinde yliksek standartlara ulagmalarinda oldukga
onemli bir yere sahiptir (Alaca ve Kizil6z, 2015, 518). Okuma ve okudugunu anlama, yasam
boyu devam eden ve 6grenmenin anahtari olan bir siiregtir (National Reading Panel, 2000,

s.4-1).

2.2.5. Cocuk Okumaya Giidiilenmelidir
Ogrencilerin okuma motivasyonlar;, okuma alaninda siirekli biiyiime ve

gelismelerini siirdiirmede kritik bir giigtiir (Guthrie ve Wigfield, 2000). Bu nedenle,
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Ogrencilerin uzun vadeli okuma gelisimini desteklemeyi amaglayan egitim programlari,
Ogrencilerin ilgi alanlar1 ve hedefleri de dahil olmak iizere bu tiir motivasyonel degiskenlere
yeterince dnem vermelidir. Alexander (2005) bu duruma iligskin verdigi 6rnek;

“Samuel, Meredith ve Riley biyoloji ders kitaplarinda genetikle ilgili bir béliim
okuyorlard:. Samuel biyolojiye karst biiyiik bir ilgisi olmasa da, genler ve gen haritalama
konusunu ilgi ¢ekici buluyordu. Meredith bazi aile iiyelerinin biyolojik bozukluklardan
muzdarip oldugu icin biyoloji alanint uzun siiredir ilgi ¢ekici bulmustur. Meredith, geng bir
ogrenci olarak insan viicudu hakkinda okumay: severdi ve cocuk doktoru olmay: istiyordu.
Ancak Riley biyolojik olan her seyin sikici oldugunu diistintiyordu.”

Bu o6rnekten anlagilacagi tizere Samuel ve Meredith gibi konuya kars1 ilgisi olan
okuyucularin okuma konusunda motive olduklart ancak Riley gibi konuya kars1 ilgisiz olan
okuyucularin okumaya karsi yeterince giidiilenmedikleri sdylenebilir.

Ogretmenlerin  6grencileri okumaya giidiilemek icin ilgi ¢ekici metinlerin
kullanilmasi, aktif etkinliklere yer verilmesi, ama¢ ve hedeflerin belirlenmesi, 6grenci
merkezli degerlendirmeler tercih edilmelidir. Okumaya karsi gilidiilenme, yasam boyu

okuma gelisiminde énemli bir rol oynar.

2.3. Okudugunu Anlama

Okudugunu anlama, okuyucularin diinya ve dil hakkindaki onceki bilgilerini
diizenlemesini igeren es zamanh siire¢ ile bir metni anlamak ve bilgi almak i¢in okuyucu
faaliyetidir (Antoni, 2010). Anlam, okuyucular bildikleriyle (6n bilgi) okuduklari (metin)
arasinda baglanti kurdugunda insa edilir (McLaughlin, 2012). Duke ve Pearson (2002; 206)
ayrica “Anlama, tiiketen, stirekli ve karmagik bir etkinliktir, ancak iyi okuyucular i¢in hem
tatmin edici hem de iiretken bir etkinliktir” seklinde tanimlamastir.

Okudugunu anlama, kelimeleri dogru okumayi Ogrenmekle baslar ve okuma
alistirmasi ile kod ¢6zme hizli hale gelirken okuma daha dogru ve akici hale gelir (Leppéanen,
Aunola, Niemi,ve Nurmi, 2008). Kelime kod ¢ézme veya yazili kelime formlari igin
fonolojik kodun dogru ve hizli bir sekilde geri getirilmesinin genellikle cocuklarin okuma
gelisiminde merkezi bir rol oynadig: varsayilir (Verhoeven ve Van Leeuwe, 2008). Kelime
bilgisi becerisi de okudugunu anlamast igin kilit konumdadir. Kelime hazinesi ve okudugunu
anlama karsilikl1 bir iliskiye sahiptir (Stanovich, 1986). Ogrenci ne kadar ¢ok kelime bilirse
o kadar iyi anladig1 gibi ne kadar iyi anlarsa o kadar ¢ok yeni kelime &grenmektedir

(Giines,2021; 256). Bu baglamda 6grencilerin kelime bilgisi okudugunu anlama diizeyini de
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etkilemektedir. Ulusal Okuma Panelinin (2000; 13) belirttigi gibi, "Okudugunu anlama,
neyin okundugunun anlasilmasinda kelime dagarcigi gelisimi ve kelime Ogretiminin
oynadig1 roliin net bir tanimi olmadan anlasilamayan karmasik, bilissel bir siirectir". Kelime
bilgisi, ilkokul 6grencileri i¢in kapsamli bir kelime dagarcigi ve okudugunu anlama
programinin sadece bir pargasidir (Kieffer ve Lesaux, 2007). Ancak, metinlerden anlam
¢ikarmak ve insa etmek i¢in bu kadar gii¢lii bir aracin goz ardi edilmemesi 6nemlidir.

Iyi okuyucular metni anlamak igin yeni metni ge¢mis deneyimlerle birlestirir,
yorumlar, degerlendirir, sentezler ve alternatif yorumlar1 degerlendirirler (Pressley ve
Afflerbach, 1995). Iyi okuyucular metni verimli ve stratejik bir sekilde islemek i¢in metin
yapisi bilgilerini kullanirlar (Goldman ve Rakestraw, 2000). Okudugunu anlama stirecinde
yeni bilginin olusabilmesi icin mevcut bilgiler 5nemli bir yer tutmaktadir. Iyi okuyucular
genis bir bilgi tabanina sahiptir ve genis bilgi tabani, bu kisinin daha hizli bir sekilde daha
da fazla uzmanlik kazanmasina olanak tanir (Stanovich, 1986).

Rosenblatt (1969,2004; akt; Brugar ve Roberts, 2017), anlam kurma siirecini okuma,

metin ve baglamin birlesimi sonucunda gergeklesecegini ifade etmektedir.

Metin
-Okunabilirlik
Qk“ ma -Grafiklerin karma-
-Icerik onbilgisi stkls5y
-Tlgi ve motivasyon ~Tiir
-Strateji kullanim -Yazanmn Fikirleri
-Organizasyon
Baglam
-Okuma Amaci1
-Okumaya dayali

etkinlikler

Sekil 2. 2 Anlam Kurma (Rosenblatt, L. M. (1969, 2004)

Sekil 2.2 incelendiginde okumanin gerceklesmesi icerik on bilgisi, ilgi ve
motivasyon ve strateji kullanimiyla ger¢eklesmektedir. Okur, igerigi anlamaya aracilik eden
farkli olay ve durumlar arasinda baglanti kurabilmek i¢in okurun o anda okudugu metinle
On bilgileri arasinda iligki kurmasi gerekir (Karatay, 2018a; 86). Okur eger igerige iliskin 6n
bilgiye sahip degilse, okudugunu anlama cok diisiik bir seviyede gerceklesir (Karatay,
2010b). Okuma motivasyonu, bireylerin okuma igin ayiracaklar1 vakti, okuma yonelimlerini,
okuma siirecinde gosterecekleri cabayi etkileyen; okumaya yonelik ilgi ve meraki olusturan

temel unsurlardan biridir (Kaya Tosun, 2018). Okuma tutumu ve okuma motivasyonu
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arasindaki iligki incelendiginde, iki kavram arasinda dogrusal bir iligski oldugu goriilmektedir
(Bastug ve ark., 2019; 21). Okuma yaparken strateji kullanim1, metnin yapisint géz oniinde
bulundurarak uygun bir amag ve yontem belirlenerek zaman ve enerji tasarrufu edecegi gibi
okudugunu anlama becerisini de gelistirecektir (Akyol, 2019; 5)

Anlamin gergeklesmesinde bir diger 6nemli faktér olan metnin bilesenleri ise,
okunabilirlik, grafiklerin karmasikligi, tiir, yazarin fikirleri ve organizasyonun yapilmasidir.
Okunabilirlik, metnin orta seviyedeki okuyucular tarafindan anlasilma diizeyi seklinde
tamimlanmaktadir (Solmaz, 2009; 1). Metinlerin okunabilirligi kolaydan zora ¢iktik¢a
Ogrencilerin okudugunu anlama diizeylerini olumsuz yonde etkilemektedir (Durukan, 2014).
Bilgilendirici bir metni veya bu konudaki herhangi bir metni anlamak, sadece bir sayfadaki
kelimeleri okuyabilmek ve hatirlayabilmek degildir. Bunun yerine 6grenciler, akan metni ve
ilgili grafikleri (6rn. altyazili resimler, haritalar, tablolar, zaman c¢izelgeleri) anlam
kaynaklar1 olarak entegre ederek icerige erisebilmelidir; bu, kendi basina anlamaktan daha
gliclii 6grenmenin yaratilmasiyla sonuglanabilir (Paivio, 1991; Schnotz ve Bannert, 2003).
Metinlerin 6zelliklerini bilmek, yapilarin1 kesfetmek Ogretme ve Ogrenme siirecini
etkilemektedir (Giines, 2019; 239). Bu baglamda metnin tiiriinii bilmek anlam kurma
stirecini etkileyen bilesenlerden biridir. Okuma sadece metin ve okur arasinda gegmeyecegi
gibi bu siirece yazar da dahil olmalidir (Rosenblatt, 1969). Okuma yalnizca metne verilen
tepki olmamakla birlikte, yazar ve okur arasindaki etkilesimdir (Gokdemir, 1999). Okuma,
yazarin mesajini, amacini ve stilini degerlendiren bir eylemdir (Mayasari, Pudjobroto ve
Wahyuni, 2014). Okuma siirecindeki organizasyon metinlerden elde edilen bilgilerin
inceleme, siralama, siiflama, iliskilendirme, sorgulama, degerlendirme gibi ¢esitli zihinsel
islemlerden gecirilmesiyle olusturulan anlamlarin, okuyucunun 6n bilgileriyle birlestirilip
zihinde yapilandirilmasiyla ger¢eklesmektedir. (Giines, 2009).

Anlam kurma siirecinin son bilesenini baglam olusturmaktadir. Sekil 2.2°den
anlagilacagi tlizere baglami olusturan maddeler ise okuma amaci ve okumaya dayali
etkinliklerden meydana gelmektedir. Okuma amaci, okurun ne ve ne i¢in okuyacagini
belirleyerek metni daha bilin¢li okumayi saglar (Karatay, 2018; 26). Bir siir veya bir makale
ayni amag¢ dogrultusunda okundugunda yeterli seviyede anlam olusturma
gerceklesmeyebilir. Baglamin olusabilmesi i¢cin okuma amacini belirlemek ve bu dogrultuda
okuma yapmak oOnemlidir. Baglamin olusabilmesi i¢in bir diger dnemli nokta okuma
etkinlikleridir. Okuma etkinlikleri, okuma 6ncesi, okuma siras1 ve okuma sonrasi olmak

lizere lic asamadan olugmaktadir (Akyol,2019). Okuma o6ncesi etkinlikler okurun zihinsel
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olarak okuma siirecine hazirlanmasini, okuma sirasi etkinliklerde okuma amacina gore
anlam yonetilir, okuma sonrasi etkinliklerde ise anlam kontrol edilir ve biitiin siire¢
degerlendirilir (Gtlines, 2019).

[lkokuldaki egitimin yaygin bir amaci, tiim dgrenciler icin okudugunu anlamadir,
¢linkii okudugunu anlama ortaokulda 6nemli miktarda 6grenmenin temelini olusturur
(Alvermann ve Earle, 2003; Kirsch ve digerleri, 2002). Ozellikle &grencilerin ilkokul
caglarindan baglayarak okudugunu anlama becerilerinin gelistirilmesi hatta bununla birlikte
iist diizey diistinme becerilerinin gelistirilmesi, ilerleyen zamanlarda egitimin amaclarina
ulagsmasi bakimindan 6nemli bir yere sahip oldugu disiiniilmektedir (Kuzu, 2004). Zayif
okuyucularin, diger derslere karsi ilgisi, ders kitaplarinda okuduklarini anlayabilmesi ve

dolayisiyla akademik basarilarinin yiiksek olmasi 6ngoriilemez (Karasakaloglu, 2012).

2.4.  Sosyal Bilgiler Dersi

Sosyal bilgiler bireyin toplumsal varolusunu gergeklestirmesini hedefleyen tarih,
cografya, sosyoloji, antropoloji, psikoloji, hukuk, ekonomi, siyasi bilimler, egitim gibi
bir¢ok disiplini igerisinde barindiran toplu 6gretim anlayist dogrultusunda olusturulmustur
(http://ttkb.meb.gov.tr).  Sosyal Bilgiler dersi bireyi hayata hazirlamayi, bu hedef
dogrultusunda gerekli bilgi ve becerileri 6grencilere kazandirmayi hedeflemektedir (Dogan,
2014; 86).

Sosyal bilgiler dersi, cocugun sosyallesme siirecinde i¢cinde yasadigi toplumun etkin
birer iiyesi yaparak, ¢ocugun gelismeleri yakindan takip ederek karsilastifi sorunlarin
tistesinden gelebilmesine yardimei olur (Demirkaya, 2013:39). Sosyal Bilgiler dersi, bireyin
gercek yasamda karsilasabilecegi problemlere ¢oziim iiretmesini i¢in bireyi yasama
hazirlayan, sosyal insan ve vatandas olarak gorev ve sorumluluklarini 6gretmeyi
hedeflemektedir (Savas- Uniivar, 1999:1 akt: Akdag,2014:6). Sosyal bilgiler dersi iki temel
amaca dayandig1 sdylenebilir. Birinci 1890’lardan beri Amerika’ya gd¢ eden milyonlarca
gocmenin, Amerikan toplumsal hayatina adapte olmalarini hizlandirmak ikinci amaci ise
John Dewey ve arkadaglarinin etkisiyle ders konularini ¢ocugun giinliik hayatindan ve
ilgilerinden alinmas1 gerektigi anlayisidir (Safra- Ata, 2003; 339). Sosyal bilgiler dersinin
ana hedefi etkin diinya vatandasi olarak topluma faydali, karar verebilme becerisine sahip
bireyler yetistirmektir (NCSS, 1992). Ancak Hoge, Nickell ve Zhao (2002) ¢ogu gocugun
matematik, okuma veya bilimi en sevdikleri konular olarak segtiklerini ve ¢ok azinin sosyal

bilgileri sectigini bildirmistir. Temel konu olarak ilkokul miifredatinda sosyal bilgiler
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konusuna yeterince dikkat edilmedigi sonucuna varmiglardir. Pellegrino ve Russell'a (2008)
gore 0grenciler, sosyal bilgiler derslerinde kullanilan zorlu igerik ve siradan metodolojilerin
eksikliginin farkindadir ve bu nedenle daha ilgi ¢ekici bir miifredat isterler. Bennett, Maton
ve Kervin (2008) bugiliniin 6grencilerinin veya z kusaginin teknolojiye dalmis olduklarini,
teknik becerilere ve Ogrenme stillerine sahip olduklarini bunlarin genellikle geleneksel
Ogretimle uyumlu olmadigini ifade etmistir. Sosyal bilgiler sinifinda ilgi ¢ekici ve anlamli
O0grenme firsatlarinin olmamasi cesaret kiricidir.  21. Yiizyila uygun etkili vatandas
yetistirmenin temelinde 6grencilere yaparak 6grenme deneyimi, elestirel diisiinme becerisi,
diistinmek i¢in ¢esitli firsatlar sunmak ve modern topluma katki saglamak bulunmaktadir

(Russell, 2010).

2.4.1. Sosyal Bilgiler Dersi ve Okudugunu Anlama

Ogrenciler ilkokuldan ortaokula ilerledikge, temel okuma becerileri kazanmaktan
ziyade sosyal bilgiler gibi belirli igerik alanlarinda okuryazarlik becerileri ve bilgi edinmeye
gecmeleri beklenmektedir (Gajria, Jitendra, Sood ve Sacks, 2007). Ogrenciler ilkokul
siiflarinda genellikle agiklayic1 metinlerden 6grenme yoluyla fazla karsilasmadiklart icin
bilgileri etkili bir sekilde toplamak i¢in gerekli becerileri gelistirmek i¢in dogrudan dgretime
ihtiyaglar1 vardir (Gajria, Jitendra, Sood ve Sacks 2007; WardLonergan 2010). Ozellikle,
anlama etkinlikleri daha soyut hale geldikge ve elestirel diistinmeye odaklandik¢a, 6grenciler
siklikla igerik ve okuryazarlik ustaligiyla miicadele ederler (Bulgren, Deshler ve Lenz,
2007). Sosyal bilgiler dersinde siklikla bagvurulan bilgilendirici metinlerin anlasilmasi
ogrencinin akademik basarisi i¢in giderek daha hayati hale geldiginden, bu gecis 6nemli bir
ogretimsel degisim gerektirir (Chall, Jacobs ve Baldwin, 1990). Sosyal bilgiler dersinin
amacina ulasabilmesi ve belirli kazanimlarin gergeklesmesi i¢in dgrenciler tarafindan var
olan kaynaklarin dogru bir sekilde anlagilmasi gerekmektedir. Bu derece yogun ve bilgiyle
donatilmis programin Ogrenciler tarafindan anlagilabilmesi i¢in gerekli olan temel
becerilerden biri okudugunu anlamadir.

Okuma egitimi, Sosyal Bilgiler egitimini tamamlar ve onunla Ortiislir (Duscher,
1975). Bu baglamda sosyal bilgiler 6gretimini hem igerik hem de pedagoji agidan okumaktan
neredeyse ayirt edilemez (Boyle-Baise, Hsu, Johnson, Serriere, ve Stewart, 2008). ikisinin
entegrasyonu daha iyi okuma ve daha iyi 6grenme saglar (Duscher, 1975). Sosyal Bilgiler
tinitelerinde iyi bir yonlendirme ile 6grencilerin okuma becerileri zihinlerini canlandiracak

sekilde gelisecek ve hayatinin geri kalaninda ihtiya¢ duyacaklart becerileri onlara
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kazandiracaktir (Parker, 2018: 362).

Tablo 0.2 Sosyal Bilgiler dersine has okuma becerileri
Sosyal Bilgiler Dersine Has Okuma Becerileri
Esnek okuma yapar.
Kisim ve boliim basliklarin1 okumaya yardim edecek sekilde kullanir.
Icerik ipuglarini anlam ¢ikarmada kullanilir.
Sinif Arkadaslartyla olas1 anlamlar tizerine konusur.
Okuma hizin1 okuma amacina gore ayarlar.
Sebep sonug iliskileri kurar.
Bilinmeyen kelimeleri anlamak amaciyla ilgili materyali 6zgiirce kullanilir.
Birincil kaynaklarin yazarlarini arastirir.
Harita sema resim ve ¢izimlerde yer alan verilir ve sembolleri yorumlar.
Bir kitabin farkli boliimlerini okumaya yardimci olacak sekilde kullanir.
Metnin yapisina aligmak ve ana fikir tahmin etmek amaciyla 6n izleme yapar.
Olgulari tespit eder ve ana fikri diisiiniir.
Yazilar birbiriyle karsilastirir.
Konu ile ilgili Climlelerini arar ve tanimlar.
Makaleler mektuplar ¢izimler karikatiirler bulmak amaci ile gazete dizini kullanir.
Ihtiya¢ duydugu materyali bulmak icin kiitiiphane ve internet becerilerini kullanir.

Tablo2.2’de Sosyal Bilgiler dersine 6zgii okuma becerileri yer almaktadir.
Ogrenciler, Sosyal bilgiler materyalleriyle okumay:r dgrenirken okuma becerilerini de
genisleterek ve derinlestirerek gelistirmektedir (Parker, 2018: 362). Sosyal bilgiler
metinlerinden 6grenmek, Ogrencileri kisisel aydmlanma igin kitaplara atifta bulunma
alisgkanlig1 edinmeye tesvik edebilir, clinkii bilgileri i¢sellestirme, alternatifleri kesfetme ve
diinyay1 anlamak i¢in taahhiitlerde bulunma becerisi kazanmislardir (Myers ve Savage,
2005). Aslinda gii¢lii 6grenme, 6grencilerin deneyimledikleri sosyal bilgiler etkinliklerinden
daha fazla aragtirma ve arastirma isteklerini uyandirdiginda gerceklesir (Fordham, Wellman
ve Sandmann, 2002). Ogrenciler sosyal bilgiler icerigini dgreneceklerse metinle etkilesim
kurmalari ¢ok énemlidir (Myers ve Savage, 2005).

Sosyal Bilgiler dersinde karsimiza ¢ikan temel okuma materyalleri, ders kitaplari,
tablolar, grafikler, harita, hikayeler ve bilgilendirme metinleridir. Bu derste en ¢ok tercih
edilen 6gretim materyali ders kitaplar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Schug, Western ve
Enochs 1997). Ders kitaplar1 teknolojideki gelismelere ragmen egitim-6gretim siirecindeki
merkezi roliinii korumakta ve gelecekte de korumasi 6ngoriilmektedir (Pingel, 2003). Ders
Kitaplarinin bu kadar yaygin kullanilan araglar olmasinin sebepleri kitaplarin egitim
programlarindaki “amaglar, icerik, etkinlikler ve degerlendirme” niteliklerine gore
hazirlanmasi, 6gretmenlerin ders kitabinin rahatligindan dolay1 tercih etmesi, sinif iginde ve

sinif disinda ders arag gereci olarak kullanilmasidir (Ogreten, 2017). Sosyal bilgiler ders
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kitaplarinin ¢ogunun igerigi bilgi yiikliidiir. Sadece keyif amaciyla bir hikaye kitab1
okumanin aksine sosyal bilgiler dersindeki okumalarin ¢ogu hikaye kitaplari ile hig
benzerligi olmayan bilgilerin arastirtlmasi olmaktadir (Parker, 2018; 366). Beck ve
Mckeown (1991) bununla birlikte Ogrencilerin aciklayict metinleri okumakta giicliik
gektiklerini ileri siirer. Arastirmalar da Ogrencilerin ortaokul smiflarina girdiklerinde,
genellikle ders kitaplarinda bulunan soyut materyalleri okumada yeterli olmadiklarini
gozlemlemislerdir. (Chambliss ve Calfee 1998; Greenleaf ve ark. 2001). Okuma
arastirmacilart sosyal bilgiler ders kitaplarinin ger¢ekten bagimsiz okuma ig¢in
tasarlanmadigina dikkat etse de, bu durum 6grencileri metin anlama stratejileri gelistirmeye
biiyiik 6l¢tide kendi baslarina birakir (Nelson-Herber, 1986). Bu zorluk, 6grenciler ders
dordincti smiflarda belirgin hale gelir (Beck, ve Mckeown, 1991). Bu yiizden derste
kullanilan basili materyallerin okunabilirligi 6nemli bir faktdr haline gelir (Duscher, 1975).

Ogrencilerin sosyal bilgiler programlarindaki basarisinin  ders kitabindaki
materyalleri okuma ve anlama yeteneklerine bagli oldugu agiktir (Myers ve Savage, 2005).
Yetenekli okuma bu siire¢ icin olduk¢a Onemlidir. Bu acgik bir sekilde goriinse de
metinlerden 6grenmek goriindiginden daha karmasiktir ve okuma becerileri, sosyal
bilimlerin igeriginin ve kazanimlarinin, Ogrenciler tarafindan elde edilmesi boyutunda
onemli bir yere sahiptir (Yazici, 2006; Myers ve Savage, 2005). Sosyal bilgiler, 6grencilerin
diger disiplinlerden daha c¢ok cesitli metinleri okumasini gerektirir ve bazi 6grenciler
geleneksel ders kitaplarini okumay1 zor bulmaktadir (Massey ve Heafner, 2004). Ozellikle
zayif okuyucular, sosyal bilgiler metinlerini okurken fikirler arasindaki baglantilar
kurmakta giicliik ¢ekerler (Ciardiello, 2002). Ciinkii 6grencilerin fikirler arasinda baglanti
kurabilmeleri icin degerlendirme, analiz etme ve sentezleme becerilerine sahip olmalari
gerekmektedir. Ogrenciler, sosyal bilgiler ders kitaplarini anlamakta ozellikle zorluk
cektikleri i¢in, bu materyallerin icerdigi kavramlarin, gerceklerin ve genellemelerin
karmasik ve soyut dogasini anlamazlar (Ciardiello, 2002). Bu zorluk, 6grenciler metin
smiflarda belirgin hale gelir (Beck ve Mckeown, 1991).

Melati, Abdulkarim, Winarti (2018), Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde sorun
yasamalariin sebeplerini (1) 68rencilerin kitaplari okuma ve not alma konusundaki hevesi;
(2) 6grencilerin dersleri tamamlama veya okuma materyalinin 6ziinli alma yeterliligi; (3)

Ogrencilerin gorevlerini zamaninda yerine getirmesi; (4) dgrencilerin grup faaliyetlerine
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katilimi; (5) 6grencilerin 6gretmenlerin ders vermesindeki motivasyonu; (6) 6grencilerin
konu kitaplarinin kullanimini optimize etmesi; ve (7) 6grencilerin sorulari yanitlamaya
katilimi olarak belirlemistir. Berkeley, Marshak, Mastropieri, ve Scruggs (2011) ise
Ogrencilerin smiflarda ilerledikce, yeni kavramlar1 okuyup anlamalar1 gerektigi, gittikge
daha zorlayic1 ve c¢esitli metin tiirleri ile karsilasmalarinin sosyal bilgiler dersinde sorun
yasamalarina sebep oldugunu ifade etmistir.

[Ikogretim okurlarindan okumada kullanilan yéntemler, Sosyal Bilgilerde
kullanilanlardan farklidir (Duscher, 1975). Bir Sosyal Bilgiler 6devine yapmak i¢in uygun
teknikleri 6grenmemis olan 6grenci, onu okurken daha fazla gii¢lik ve hayal kirikligi

yasayacak, ayrica bundan daha az bilgi edinecektir (Duscher, 1975).

2.4.2. Sosyal Bilgiler Dersi ve Motivasyon

Motivasyon, insanlar1 yiiksek performans seviyelerine ulasmaya ve harekete
ge¢meye sevk eden bir giictiir (Tohidi ve Jabbari, 2012). TDK, motivasyon kelimesini
isteklendirme ve giidiileme olarak tanimlamaktadir. Oriicii ve Kambur (2008), bireylerin
diislinceleri, umutlari, inanglari, arzulari, ihtiyaglar1 ve korkularin1 kisacasi hareketlerinin
yoniinii belirleyen duyussal etmenlerden biri olarak tanimlamaktadir. Ozaydinlik ve Aykag
(2013), ogrencilerin 6grenme siirecine aktif bir sekilde katilimini ve 6grenme siirecinin
kaliteli gegmesini saglayan temel etmenlerden biri oldugunu ifade etmistir. Motivasyonla
ilgili literatiirde c¢esitli tanimlamalar bulunmaktadir. Bu tanimlamalarin ortak noktalar
incelendiginde ise birey davraniglarinin etkilemesi, harekete gegirilmesi ve bireyin beklenen
davranig1 sergilemesinin saglanmasi seklinde oldugu goriilmektedir (Bayburtlu,2011: 42).
Bu durumda motivasyonel yonelimler kisiyi gérevini yapmaya tesvik etmekte ve eylemlerini
yonlendirmede 6nemli bir rol oynamaktadir (Chow ve Yong, 2013).

Motivasyon, egitim ve Ogretim siireglerinde 6grencinin katilimimi ve siirekliligini
saglamasinin yani sira 0grencilerin akademik basarilarina da onemli bir etkiye sahiptir
(Akbaba, 2006; Fan ve Wolters, 2014). Bloom, 6grencilerin okuldaki basarilarinin %25 nin
duyussal etmenlere dayandigini, 6grencilerin 6grenebilmesi i¢in bilgiyi almaya agik olmalari
ve bilgiyi almak igin istekli olmalar1 gerektigini ifade etmistir. (Ozkal, Giingdr ve Cetingdz,
2004). Bu cer¢evede dgrencinin 6grenme siirecinde basarili olabilmesi i¢in sadece bilissel
becerilerine degil duyussal alan becerilerine de yer verilmesi gerektigi ifade edilmektedir
(Ergin ve Karatas, 2018: 869).

Sosyal bilgiler dersinin igerigi incelendiginde soyut kavramlarin ve teorik bilgilerin
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yogun oldugu goriilmektedir. Egitimciler Sosyal Bilgiler dersinin 6zelliklerini dikkate
almadiklari ve dersi zenginlestiremedikleri durumlarda 6grencilerin, Sosyal Bilgiler dersini
sikic1 ve soyut bulmaktadirlar (Freeman ve Lestik, 1988; Akt. Giiven, 2005). Sosyal bilgiler
Ogretiminde mevcut olan soyut konularda 6grencinin derse aktif katilimi saglanmaksizin
sadece bilgi transferine yogunlasildiginda 6grenci 6grenmekten c¢ok ezberleme egilimi
gostermektedir (Saritepeci ve Cakir, 2014). Zhao ve Hoge (2005), yapmis oldugu ¢alismada
sosyal bilgiler dersinin giinliik hayattan uzak konulari igerdigini ve konularin gercek yasam
deneyimine ¢evirmekte gli¢liik yasadiklar1 sonucuna ulagmiglardir. Bu durumda 6grencinin
derse karst motivasyonunun yiiksek olma ihtimali diisiirmektedir. Tiinkler (2020),
Ogrencilerle yaptig1 goriismeler sayesinde derste basarili olmanin, 6gretmenin dersi anlatig
bicimi ve ebeveynlerin derse yonelik tutumlari, dersin giindelik yasamla olan iliskisi sosyal
bilgiler dersine yonelik motivasyonu etkileyen unsurlar oldugunu ve sosyal bilgiler dersinin
konularmin karmasik ve ezbere dayali olmasinin motivasyonu olumsuz etkiledigini
sonucuna ulagmistir. Sosyal bilgiler dersinin temel amaci topluma faydali hem iilke hem
diinya vatandasi yetistirmektir. Motivasyon ve akademik basar1 arasindaki iligski goz 6niinde
bulunduruldugunda bu dersin hedefledigi amaca ulasmasi i¢in motivasyon onemli bir
unsurdur. Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlarinin yiiksek olmasi
demokratik degerleri benimsemis vatandaslar yetistirme, cagdas ve sosyal konulara iliskin
biling ve anlayis gelistirme, Ogrencilerin problem ¢6zme ve karar verme becerilerini
gelistirme, diinya vizyonuna sahip kiiresel degerlerle donatilmis vatandaslar yetistirme

konusunda basarili olmalarini saglayacaktir (Balbag ve Tiirkcan,2017)

2.5. Ters Yiz Stmif Modeli

Cevrimigi ve yiiz yiize 6geleri birlestiren harmanlanmig 6grenme bigimidir. TYES
modeli kalici ve anlamli 6grenmelerin gerceklesmesini saglayan geleneksel 6gretim
paradigmasinin ters ¢evrildigi bir modeldir (Bergmann ve Sams, 2012; Bishop ve Verlager,
2013). TYES Modeli, geleneksel siniflarin aksine iki farkli 6grenme ortaminda

gerceklesmektedir. Sekil 2.3’de 6grenme ortamlarina iligkin agiklamalar bulunmaktadir.
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Sinif i¢i

¢0zme

* Uygulama, proje veya tartigma etkinliklerini yiiriitme

* Ogrenciler tarafindan onerilen belirli problemleri

Sekil 2. 3 Ters Yiiz Simf Modeli Ogrenme Ortamlari (Lai & Hwang, 2016)

Sekil 2.3’den anlagilacagi tizere smif dis1 uygulamalarda 6grencilerin derse iligkin

temel bilgilere ulastig1, sinif i¢i uygulamalarda ise aktif etkinliklere yer verilerek 6grenme

stireci gerceklesmektedir.

Sekil 2.4°de ise Ters Yiiz Sinif Modeli 6grenme ortamlarinda tercih edilen

calismalara detayli bir sekilde yer verilmektedir. Sinif dis1 uygulamalarda video, podcast,

kitap gibi materyallerden yararlanilmaktadir. Bu materyallerin disinda 6grencilerin

aragtirma yapma ve grup halinde tartigmalar, bilgi aligverisi yapmalarina olanak

saglamaktadir. Smif i¢i uygulamalarda ise grup tartismalarina, aktif 6grenme etkinlikleriyle

konuya iliskin agiklamalar yapilmasini saglamaktadir. Siire¢ degerlendirmeler yapilarak

sonlandirilmaktadir.
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Sekil 2. 4 Ters Yiiz Stmif Modeli (Liu, 2020)
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Sekil 2.4’den anlasilacagi tizere Ters Yiiz Sinif Modeli sinif dis1 uygulamalar ve sinif
ici uygulamalar olmak iizere iki agamada gerceklesmektedir. Bu, sinif zamaninin kullanimin
optimize eder, ayni zamanda O6grenme seklini de gelistirir (Yazan Guaman, 2021).
Geleneksel smif yaklagimlar1 6gretmen merkezli olup bilgi 6gretmen tarafindan aktarilir.
Ogrenenlere ise konuyu dziimlemesi igin sinif dis1 siireclerde ev 6devi uygulamalar sunulur
(Gogebakan Yildiz, Kiyici ve Altintas, 2016). Ogrenen merkezli olan ters yiiz siif
modelinde O0grenenler sinifa gelmeden materyali temel diizeyde anlama sorumluluguna
sahiptir; egitimciler ise rehberlik ederek bilginin anlamlandirilmasi saglar ve 6grenenlere
geribildirim sunar (Mc Laughlin, Gharkholonarehe ve Esserman, 2014).

Ters yliz sinif modeli 6gretmenlere kalici bir ders arsivi sunarken daha isbirlikei,
yapilandirmaci, sorgulamaya dayali 6grenme i¢in ders zamani kazandirir (Overmyer, 2012).
Ogrencilere kendi 6grenmeleri i¢in daha fazla sorumluluk duygusu verirken ayrica
Ogrencilere akranlarindan 6grenmek icin daha fazla firsat sunmaktadir (Baker,2000). Bu
yeni yaklasim, 6gretmenin ders verme ve revizyon i¢in harcadigi zamani azaltarak 6gretmen
ve Ogrenci arasindaki etkilesimi arttirmaktadir (Seamen ve Gaines, 2013). Bu nedenle
Ogretmenler 6grencilerin 6grenme ve duygusal taleplerini yerine getirmek icin daha fazla
zaman harcayabilir (Goodwin ve Mille, 2013). Ters Yiiz Sinif Modelinin ana unsurlari Sekil

2.5’de gosterilmektedir.
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Sekil 2. 5 Ters Yiiz Sinif Modeli Ana Unsurlar (Strayer,2007)

Sekil 2.5°de goriildiigi tizere Ters Yiiz Sinif modelinin 4 ana unsuru bulunmaktadir.
Bunlar sinifi cevirme, yaparak Ogrenme, Ogrenme ortami ve egitim teknolojileridir.

Geleneksel simniflart ¢evirmek Ogrenme siirecine aktivitelere siklikla yer vermeyi
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hedeflemektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin yaparak ogrenmelerine firsat saglamaktadir.
Teknolojinin giiniimiizdeki yeri goz onilinde bulunduruldugunda sinifi ¢evirmek egitim
teknolojilerinin de egitimde yerini bulmasini saglamaktadir. Ogrenim siirecine hem egitim
teknolojilerinin hem de aktivite yoluyla 68renmenin eklenmesi 6grenme ortamini da

etkiledigi bilinmektedir.

2.5.1. Ters Yiiz Sitmif Modeli Bilesenleri
Flipped Learning Network (2014) arastirma grubu, ters yiiz 6grenme modelini esnek
cevre, 0grenme kiiltiirii, kasith igerik ve profesyonel egitimci olmak iizere dort bilesenden
olusturmuslardir. Chen, Wang, Kinshuk ve Chen (2014), F L-I-P'nin (Esnek Ortam,
Ogrenme Kiiltiirii, Kasitli igerik ve Profesyonel Egitimci) dort siitunu tarafindan saglanan
dort bileseni, ek bilesenlerle P-E-D (Asamali Ag Olusturma Etkinlikleri, Tlgi Cekici ve Etkili
Ogrenme Deneyimleri ve Cesitlendirilmis ve Kesintisiz Platformlar) ile genisleterek;
FLIPPED modelini tanimlamiglardir. Sekil 2.6’da Ters Yiiz Sinif Modeli’nin basamaklari
gosterilmektedir.
Flexible Environment (Esnek Ortam)
A Iearning Culture (Ogrenme Kiltiiri)
% Intentional Content (Kasitl Tgerik)

Professional Educator (Profesyonel Egitimei)

L

Progressive Networking Learning Activities (Asamali Ag Olusturma Etkinlikler1)

Fngaging And Effective Learning Activities (Ilgi Cekici ve Etkili Ogrenme Deneyimleri

Diversified And Seamless Learning Platforms

Sekil 2. 6 FLIPPED Modeli 7 Basamag

1.  Esnek Ogrenme Ortamlar
Farkli 6grenme tarzlarina izin verir; egitimciler, grup calismasini veya bagimsiz
caligmay1 desteklemek i¢in genellikle bir dersi veya iiniteyi barindiracak sekilde 6grenme
alanlarmi fiziksel olarak yeniden diizenler (FLP, 2004). Dahasi, siniflarin1 degistiren
egitimciler, 6grencilerin 6grenmeye yonelik zaman c¢izelgelerine iliskin beklentileri ve
ogrencilerin 6grenmesine iliskin degerlendirmeleri konusunda esnektir (FLP, 2004). Ters
yiiz edilmis siniflar 6grencilere ne zaman ve nerede 6greneceklerine dair esnek ortamlar
olusturur (Hamdan, McKnight, McKnight ve Arfstrom 2013).
2. Ogrenme kiiltiirii
Ogrenciler artik ¢evrim ici bilgi arayabilirler ve 6gretmenler artik tek bilgi ve beceri

saglayicis1 degildir (Hao,2016). Ogretmenler ise “sahnenin bilgeligi” yerine “yanda
22



rehberlik” anlayisin1 ve roliinii iistlenmistir (Miller,2012). Ogrenciler, dgretimin iiriinii
olmaktan, 6grenme siirecine kigisel olarak anlamli bir sekilde katilma ve degerlendirme
firsatlar1 aracilifiyla bilgi olusumunda aktif olarak yer aldiklar1 grenme merkezine gegerler
(Hamdan ve ark.,2013). Ters Yiiz Edilmis Ogrenme modeli, gretimi bilingli olarak 6grenci
merkezli bir yaklasima kaydirir, burada smif i¢i zaman konular1 daha derinlemesine
kesfetmeye ve zengin 6grenme firsatlar1 yaratmaya adanir (FLP, 2004). Bu siif kiiltiiri
Ogretmenin bilgiyi 6grencilere anlatmak yerine 6grencinin bilgiyi kendisinin inga etmesine
yardimci olmaktadir (Miller, 2012).
3.  Kasith Icerik

Ucgiincii bilesen, Kasith Icerik, egitimcinin hangi igerigin dogrudan &gretilmesi
gerektigine ve bu igerigi video derslerinde en iyi sekilde nasil tanitacaklarina iliskin bilgili,
iyi muhakemesini ifade eder (Tétreault, 2006). Icerik videolarinin segilmesi veya
olusturulmasi, ters cevrilmis siniftaki sadece bir ev 6devi "eklentisi" degildir; videolar,
Ogrencilerin dogrudan 6grenme yoluyla igerige tanitilmasinin temel yoludur ve bu nedenle
kurs i¢in kapsamli bir miifredat i¢inde dikkatlice secilmeleri gerekir (Bergmann ve Sams,
2012). Ters cevrilmis egitimciler hangi dersleri dogrudan Ogretmeleri gerektigini
degerlendirirler, ¢linkii dersler belirli becerileri ve kavramlar1 6gretmek icin etkili bir aractir
ve Ogrencilerin hangi materyalleri 6nce grup 6grenme alani disinda kendi baslarina
kesfetmelerine izin verilmelidir (Hamdan ve ark.,2013). Egitimciler, smif seviyesine ve
konuya bagli olarak 6grenci merkezli, aktif 6grenme stratejileri yontemlerini benimsemek
i¢in siif siiresini en iist diizeye ¢ikarmak i¢in Amagcli Igerigi kullanir (FLN, 2004).

4.  Profesyonel Egitimci

Ters yiiz edilen sinifin son ayagi, iinite ilerlemesini tasarlayabilen, projeler icin
ogrenme ¢iktilarini yaratabilen ve d68renciler i¢in uzman rehberligi saglayabilen Profesyonel
Egitimcilerdir (Hamdan vd., 2013). Profesyonel Egitimcinin rolii, Ters Cevrilmis Simnifta
geleneksel bir sinifa gore cok daha 6nemlidir ve ¢ogu zaman daha zahmetlidir (FLN, 2004).
Ders veren egitimciler, derslerinin powerpoint slaytlar1 gibi onlarca yildir teknolojiyi
kullandilar; ancak ters c¢evrilmis smif yaklasimi, egitimcilerin smiftaki aktif 6grenme
siiresinde video igerigi almalarini gerektirir (Mazur, 2009). Ters c¢evrilmis sinifta,
egitimcinin rehberligi ve bilgi derinligi kritiktir ¢linkii egitimci kursun yapisini ve
cercevesini saglar, ilgili icerik videolar1 olusturur veya secer ve 6grencilerin bilgilerini analiz
etmelerini, uygulamalarini ve sentezlemelerini gerektiren 6zel projeler tasarlar (Tétreault,

2006). Ayrica 6gretmen, dgrencilerin 6grenme faaliyetinde daha aktif ve katilimc1 olmalarini
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saglayacak 6gretim faaliyetini yiiriitmelidir (Melati, Abdulkarim ve Winarti, 2018).
o. Asamali Ag Olusturma Etkinlikleri

Giiclii bir 6grenme deneyimi saglamak i¢in 6grenci etkinliklerinin tasarimi, yonii ve
destegi onemli bir yere sahiptir (Rubin, Fernandes ve Avgerinou, 2013). F-L-I-P semasi
yalnizca igerik planlama (ne 6grenilmeli) sorusunu ele aldigindan ve dinamik etkinlik
sunumunun (nasil dgretilecegi) gerekliligini gdzden kagirdigindan hem “Yaparak Ogrenme”
hem de “Ag Kurma Yoluyla Ogrenme” harmanlanarak “Asamali Ag Olusturma Etkinligi”
bileseni ters yiiz 6grenmenin etkinliklere yonelik dogasini daha da vurgulayacaktir (Chen,
Wang, Kinshuk ve Chen, 2014). Dewey’in ilerlemeci egitim anlayisina gére bireyin bilgiyi
ezberleyerek degil yaparak 6grenmesini vurgulamaktadir (Asmaz, 2019). Bu sekilde baskict
goriigler tarafindan fikirlerin  kontrol edilmesi Onlenerek bagimsiz  6grenme
gerceklesmektedir (Tuncel, 2004). Yaparak Ogrenme, Ogrencinin Ogrenme siirecinin
sorumlulugunu alarak karar alma ve 6z diizenleme becerilerini kullanmasidir. (A¢ikgoz,
2003). Yaparak 6grenme siireci, ger¢ek hayattan esinlenerek dgrencilere bilgi aktarmaktan
ziyade dogal ortamda yaparak 6grenme firsati sunmay1 hedeflemektedir (Giilbahar, Avci ve
Kalayci, 2012). Ag kurma yoluyla 6grenme ise okul sinirlart disinda 6grencilerin ek bir
O0grenme araci kullanarak sosyal medyaya ve ¢evrimigi aglarla dgrencilerin 6grenimi ve
ogretmenlerin 6gretiminin ilerlemesini koordine ederken dgretim ve 6grenimi diizenlemeye
hizmet etmektedir (Johannsdéttir, 2018; Liu, 2020). ilerici ag olusturma etkinlikleri
ogrencilerin kademeli olarak uyum saglamasina izin vermek i¢in diisiikten yiliksek riskli
faaliyetlere yonelik asamali bir stratejinin benimsenmesini 6nermektedir (Franqueira ve
Tunnicliffe, 2015).

6.  Ilgi Cekici ve Etkili Ogrenme Deneyimleri

Bu 6zellik, “profesyonel egitimcilerin” roliinii genigletir ve 6grenmeyi iyilestirmek
i¢in islem mesafesinin izlenmesini dnerir (Franqueira ve Tunnicliffe, 2015). islem mesafesi,
ogrenciler ve dgretmenler arasindaki fiziksel mesafeden bagimsiz psikolojik veya iletisim
mesafesidir (Moore, 1993) Bir 6grenci evde ters g¢evrilmis bir sinifta video izlediginde,
Ogrencinin egitmenle iletisim kurmasinin bir yolu olmadigi i¢in islem mesafesi yiiksektir ve
egitmen 0grencinin ne kadar aktif oldugunu bilemez (Chen, Wang, Kinshuk ve Chen ,2014).
Profesyonel egitimciler, yalnizca olumlu bir 6grenme ortami ig¢in 6n kosul olan 1yi 6gretim
becerilerine, stratejilerine ve tutumlarina sahip olmakla kalmamali, ayn1 zamanda uygun
yap1, diyalog ve 6grenen 6zerkligi kombinasyonlarint géz oniinde bulundurarak islemsel

mesafenin de farkinda olmalilar (Wu, Chen Hsieh ve Yang 2017). Ogrenci-dgretmen
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iletisimini gelistiren ve 6gretmenlerin 6grenmeyi izlemesine olanak taniyan etkinliklerle (e-
posta veya 0grenme platformu araciliiyla kisa sinavlar veya kisisellestirilmis bigimlendirici
geri bildirim gibi) basarili bir ters yiiz sinif igin “Ilgi Cekici ve Etkili Ogrenme Deneyimi”
saglamaya yardimc1 olacaktir (Franqueira ve Tunnicliffe, 2015).
1. Cesitlendirilmis ve Kesintisiz Ogrenme Platformlari

FLIPPED modelinin iigiincii ek bileseni Cesitlendirilmis ve Kesintisiz Ogrenme
Platformlaridir. Ters Yiiz Sinif modeli egitimin sadece fiziksel bir sinifta gerceklesmedigi
sinifin disinda dijital platformlarla egitim siirecinin devam ettigi bir slireci kapsamaktadir.
Dolayisiyla hem evde hem de okulda sorunsuz bir 6grenme deneyimi saglamak igin dijital
platformlarin bu 6z-yonetimli evde O6grenme etkinliklerini desteklemesi gerekmektedir
(Chen ve ark.,2014). Bu nedenle dijital platformlarin “Cesitlendirilmis Platformlar” olmasi

ve “Sorunsuz Ogrenmeyi” desteklemesi gerekiyor.

2.5.2. Ters Yiiz Simif Modelinde Ogretmenin ve Ogrencinin Rolii
Ters yiiz smiflarda egitim Ogretim silirecinin bagarili gegmesi i¢in hem
Ogrencilerin hem de 6gretmenlerin gerceklestirmeleri gereken gorev ve sorumluluklar:
vardir. Geleneksel siniflardan ayrilan ters yiiz siniflarda 6gretmen ve 6grenci sorumluluklar
da degisiklik gostermektedir. Bu sorumluluklar simif i¢i ve siif dis1 olmak tizere ikiye
ayrilmaktadir. Ogretmenlerin sinif i¢inde anlatima dayali bilgi sunan bir rol {istlenmek
yerine, 0grencileri organize eden, yapilan etkinliklerde onlara rehber olan, 6grenme-6gretme
stireclerini yiiriiten, onlara aninda doniit veren ve herkesin siirece katilmasini saglayan bir
rolde olmasi beklenmektedir (Bates, Almekdash ve Gilchrest-Dunnam, 2017). Simf
disindaki sorumluluklart ise video dersleri ve smf egzersizleri gibi cesitli 6n simif
materyalleri ve 6devlerini hazirlama sorumlulugunu tistlenmeleridir (Moffett ve Mill, 2014).
Ders dncesinde 6gretmen tarafindan paylasilan videolar1 izlemek, videolarda yer alan
sorular1 cevaplamak 6grencilerin siif disinda gerceklestirmeleri gereken gorevlerin baginda
gelmektedir (Milman, 2012). Konu anlatiminin videolar aracilifiyla sinif dis1 zamanda
yapildig1 ve sinif iginde aktif etkinliklere yer verilen ters yliz sinif modelinde 6grencilerin
de gorev ve sorumluluklart degisiklik gostermektedir. Bu baglamda 6grencilerin sinif icinde
ogretmen rehberliginde gergeklestirilecek aktif etkinliklere, siif i¢i tartisma ve grup
calismalarina katilm gostermek, konuyla ilgili gorsel-isitsel triinler tiretmek ve bunlar
arkadaslarina sunmak gibi ¢esitli gérev ve sorumluluklari bulunmaktadir (Formica, Easley

ve Spraker, 2010; Overmyer, 2012; Tucker, 2012).
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2.5.3. Ters Yiiz Sinif Modelinin Avantajlar:

Ters yiiz sinif modelinde konuya iligkin 6n bilgiler 6nceden kaydedilmis video,
kitap, ses kaydi gibi materyaller kullanilarak sinifin disinda kazanilir. Konu anlatim1 sinif
disinda gergeklestiginde, 6grenciler hazirlanan videoyu durdurabilir, tekrar duymak igin geri
sarabilir, videonun izin verdigi 6l¢iide dersleri dinleyebilir ya da az dinleyebilir. (Talbert,
2012). Ayrica smif i¢i siiregte TYES modelinde 6grenciler; dogrudan 6grenme, sorgulama,
pratik yapma olanagi, ger¢ek yasama dair problem ¢dzme gibi zorlu beceriler lizerine
yogunlasabilirler (Aydin ve Demirer,2016).

TYES ogrencilerin kaygi diizeylerini azaltma (Marlowe, 2012 akt; Ozbay ve
Sarica,2019), 6grenmeyi kalici hale getirme (Turan ve Goktag, 2015), problem ¢6zme ve
sorgulama becerilerinin gelistirilmesini saglama, daha iyi 6§renme deneyimi i¢in ortamlar
sunma (Kim, Kim, Khera ve Getman, 2014) gibi bir¢ok olumlu yan1 bulunmaktadir. Strayer
(2012) ters yiiz edilmis sinif dgrencilerinin, hem tercih ettikleri 6grenme ortami hem de
gercek siif deneyimleri i¢in geleneksel siif 6grencileriyle karsilastirildiginda isbirligine
daha agik olduklarimi ifade etmektedir. Bu model, 6grencilerin aktif olarak 6grenmeleri ve
deneyimleri kisisellestirmeleri i¢in dgrencilere daha fazla 6énem verir, bdylece 6grenciler
kendileri i¢in gerekli gereksinimleri tamamlayabilir (McDonald ve Smith,2013). Ters yiiz
edilmis bir sinif, 6grencilerin sinifta 6gretimin verilmesine degil, 6grenme deneyimlerine

odaklanan, 6grenci merkezli bir grenme ortamidir (Smith, 2015).

2.5.4. Ters Yiiz Simif Modelinin Dezavantajlari

Ters yiiz smiflarda 6grencilerin dersin ¢evrim i¢i 6n kosullarini yerine getirebilmek
icin bilgisayar Oz-yeterliligi, internet Oz-yeterligi, ¢evrimici iletisim oz-yeterligi, 0z-
yonelimli 6grenme, 6grenen kontrolii ve e-6grenmeye yonelik motivasyon gibi faktorlere
sahip olmalar1 gerektigini gostermektedir (Yilmaz, 2017). Aksi takdirde, dersin on
kosullarin1 tamamlamadan simifta aktif 6grenme etkinliklerini gerceklestirmek oldukca zor
olacaktir. Ogrenme ortaminda kendini grenmeye motive edemeyen dgrenciler igin kendi
ogrenme stilinde ve kendi 6grenme hizinda 6grenmelerin gerceklesmesi durumu bir sorun
olmaktadir (Ocak, 2013). Modelin uygulanma siirecinde kullanilan teknolojik kaynaklardaki
yetersizlikler ve teknik aksakliklar 6grenmenin aksamasia sebep olabilir (Aydin ve
Demirer, 2017). incelenen calismalarda modele iliskin yer verilen dezavantajlardan biri de

ogrencilerin siif dis1 uygulamalara katilim saglayip saglamadiginin kontrol edilememesidir

26



(Bergmann ve Sams, 2012). Ayrica ezberleme isinin norm oldugu bir egitim ge¢misinden
gelen O0grenciler, ters yiiz edilmis bir sinifta ¢ok fazla kiiltlir soku yasayabilir ve yontemin

gerektirdigi 6grenme sorumlulugunu iistlenmeye direnebilirler (Talbert, 2012).

2.5.5. Ters Cevrilmis Stmf Modeli Simf i¢i Uygulamalar

Ters yiiz siniflarda siif i¢i etkinliklere ayrilan zamanin kullanim1 da degismektedir.
Dersin baslangicinda 6grencilerin ders saatleri disinda eristikleri video, ses kaydi ve kitap
gibi materyalllerle ilgili soru cevap etkinliklikleri yapilmaktadir (Bergmann ve Sams, 2012).
Dersin kalan siiresinde ise deney, uygulama, tartisma ve problem ¢6zme gibi iist diizey
diistinme becerisi gerektirecek etkinliklere yer verilmektedir. (Akdeniz, 2019). Tablo 2.3.1°
de smif ici etkinliklere bir 6rnek gosterilmistir.

Tablo 0.3. Ters Yiiz Stmf Modeli Sinif i¢i Etkinlikler (Bergmann ve Sams, 2012)

Geleneksel Sinif Ters Cevrilmis Sinif
Aktivite Zaman Aktivite Zaman
Isinma aktivitesi 5 dakika Isinma aktivitesi 5 dakika
Onceki giin 6devini 20 dakika Sif dis1 10 dakika
gozden gecirme uygulamalar
hakkinda soru-cevap
Yeni ders icerigi 30- 45 dakika Rehberli ve 75 dakika
bagimsiz uygulama
faaliyeti
Rehberli ve 20- 35 dakika
bagimsiz uygulama
faaliyeti

2.5.6. Ters Yiiz Simif Modeli Ders Dis1 Uygulamalar

Baker’in (2000) hazirlamis oldugu powerpoint sunusuna gore sinif dis1 uygulamalari
¢evrimigi dersler, cevrimigi tartisma ve ¢evrimigi kisa sinavlar ve olmak iizere {i¢ bilesenden
olusmaktadir.

Cevrimici_Dersler: Video kayitlar1 (vodcast), ses kayitlar1 (podcast), ekran

goriintiileri ve sunum dosyalar1 kullanilarak kaydedilen dersler Beyazpano, Moddle, Khan
Academy, Edpuzzle, PlayPosit, Youtube gibi sitelerde Ogrencilere sunulur. Dersler
geleneksel smiflarda oldugu gibi belli bir zamana gore kisitlanmamstir. Ogrenciler
kaydedilen ders videolarini istedikleri zaman dineyebilir, durdurabilir, tekrar oynatabilir.
Derslerin ¢evrim i¢i ortamlarda yapilmasi smif igi yapilacak uygulamalara da zamansal
acidan imkan tanimaktadir. Cevrimigi derslerin bir diger avantaji ise dgrencilerin kendi
ogretmenlerinin sesini duymasi motivasyon kaynagi olmaktadir (Fulton, 2012).

Cevrimici_Tartisma: Tartismalar senkron ve asenkron olmak iizere iki sekilde
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yapilabilir. Senkron yapilan tartismalar zaman sinirlamasi olmadigi i¢in 6grenciler konu
tizerinde uzun sohbetler gerceklestirebilirler. Asenkron tartismalar ise ¢ekingen 6grencilerin
diistincelerini paylagsmalari i¢in bir rahatlik saglamaktadir (Baker, 2000).

Cevrimigi Sinavlar: Cevrim i¢i sinavlar dogru yanlis, coktan se¢meli, eslestirme,

kisa cevap, paragraf ¢6ziimii gibi 6l¢me araglarindan olugsmaktadir (Baker, 2000). Cevrim
ici sinavlar 6grencileri video dersleri izlemeye zorunlu tutar, aninda geri bildirim saglar,

Ogrencilerin kalic1 6grenme saglamalari i¢in tekrarlanabilir.

2.6.Uzaktan Ters Yz Sumif Modeli

2020'de COVID-19 pandemisiyle birlikte egitimde beklenmedik zorluklar
karsilasilmis, ancak ayni zamanda ¢evrimigi egitim i¢in firsatlar da sunmustur (Liu, Zhang,
Ye ve Wu, 2020). Bu siiregte 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki "es zamanlh" etkilesimi
desteklemek i¢in Onceden kaydedilmis video dersleri ile canli derslerin birlesiminden
yararlanilmistir. Bu dogrultuda ¢evrimici ve yiiz ylize 6grenmeyi bir araya getiren TYES
modelinin uzaktan egitimle harmanlanmis uzaktan ters yliz smif bi¢imi ortaya ¢ikmistir.
“Cevrimigi ters yiiz siiflarda, orijinal ters yiiz sinif modelinden farkli olarak 6grenciler ve
ogretmenler fiziksel olarak degil ¢evrim i¢i olarak bulusacaklardir”(Stohr, Demaziere ve
Adawi, 2020). Uzaktan ters yiiz sinif, geleneksel ters yiiz sinifa benzer sekilde, bir tiir sinif
oncesi aktiviteden (6rnegin, video izleme) ve ardindan sinif toplantilar1 sirasinda etkilesimli
grup Ogrenme aktivitelerinden olusur(Jia, Hew, Bai ve Huang, 2020). Aradaki fark
geleneksel ters yliz 6grenmede “grup 6grenme alani” olarak adlandirilan siireg, uzaktan ters
yiiz 6grenmede “cevrimi¢i grup 6grenme alani”na doniismiistiir (Tosun, 2020). Buna ek
olarak 6grenciler fiziksel bir sinifta bulugmak yerine Zoom, YouTube, Google Classroom,
Google Meet ve Microsoft Team gibi ¢evrimigi siiflarin1 kolaylastirmak icin farkli dijital
tabanli araclar kullanarak iki yonlii video konferans toplantilarinda bulugsmaktadir (Stohr,
Demaziere ve Adawi, 2020). Sekil 2.7°de Uzaktan Ters Yiiz Siif Modeli’nin uygulama
sekli gosterilmektedir.
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Geleneksel Ters Yuiz Sinif Modeli Yaz Uzaktan Egitimle Ters Yiiz Sinif Modeli

1
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b i
e ©® !
i
Sinif . : Sinif
Disi . 1 Disi
Uygulamalar I Uygulamalar,
I
=== 55 S

Sekil 2. 7 Uzaktan Ters Yiiz Simif Modeli (Jia, Hew, Bai ve Huang, 2020)

Sekil 2.7° den anlasilacagi tlizere bilgi edinimi uzaktan ve geleneksel ters yiiz
smiflarda herhangi bir degisiklik gostermemektedir. Ancak geleneksel &gretimin bilgiyi

Oziimseme ve bilgiyi igsellestirme siireci ¢evrimici olarak tersine ¢evrilmektedir.

2.7. Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif Modeli

"Oyunlastirtlmis ters yliz simif" terimi, oyunlastirma kavrami ve ters yiiz sinif egitimi
kombinasyonundan tiiretilmistir (Zauniddin, 2018). Calismanin bu kisminda Once
Oyunlastirma Modeli ardindan Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif Modeline iligkin agiklamalara

yer verilmektedir.

2.7.1. Oyunlastirma Modeli

Oyun yetiskinler ve cocuklar i¢in hem eglenmenin hem rahatlamanin bir araci olarak
goriilmektedir. Oyun, ilk zamanlarda dinlenme araci olarak goriilmeye baslanmis; faydal
bir egitim ve motivasyon araci olarak ticaret, liretim ve egitim sektorlerinde kendine yer
bulmustur (Horizon Report, 2013). Oyun bu amaglarin disinda egitimde de kullanilmaktadir.
Egitimde oyun temelli 6grenme ve oyunlastirma kavramlari kullanilmaktadir. Fakat bu iki
kavram birbiriyle karigtirilmamalidir. Kim, Park ve Baek (2009) oyun temelli 6grenmeyi,
oyun yoluyla egitim hedeflerinin basarilmasi seklinde ifade etmistir. Oyunlastirma,
O0grenmenin yerine ge¢cmez aksine 0grenmeyi daha aktif hale getirmeye ve zaman zaman
ogrencilerin 6grenirken birtakim zorluklar1 agmalarina olanak saglar (Codish ve Ravid,
2014).

Oyunlastirma, insanlarin davraniglarini etkilemek ve motive etmek i¢in bir stratejidir

(Matsumoto, 2012). Oyunlastirma, ¢alisma ortamlarinda verimliligi arttirmak ve ticari
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sektorde miisteri devamliligini saglamak i¢in kullanilmistir. (Seaborn ve Fels, 2015). Fakat
oyunlastirmanin farkli alanlardaki basarili uygulamalar1 oyunlastirma 6gelerinin egitimde de
kullanilmasi fikrini giindeme getirmistir (Deterding, Dixon ve ark. 2011). Lee ve Hammer
(2011) egitimde oyunlastirmay1 6grenenlerin davraniglarini big¢imlendirmek i¢in oyunda var
olan kurallar, oyuncu rolleri ve deneyimlerin kullanilmasi olarak tanimlamistir. Egitim
uzmanlar1 glinimiiz dijital yerliler olarak adlandirdigimiz 6grencilerin  okuldan
beklentilerinin farklilasmasi (Somyiirek, 2014), dijital teknolojileri ve oyunlar olan ilgisini
gbz Oniinde bulundurarak Ogretim programlarina oyunlastirma dgelerini dahil etmistir.
Oyunlagtirma ders tasarimlar1 sayesinde, 6grencilerin derse olan ilgilerini, motivasyonlarini
ve akademik yeterliklerini artiracaktir (Ferenstein, 2010). Cevrimig¢i 6grenme ortamlarinda
bir dezavantaj olarak, motivasyonu ve 6z diizenleme yetenegi zayif olan dgrenciler icin
verimli bir 6grenme yontemi olmayacagina da isaret edilmistir (Matsumoto, 2016).
Oyunlagtirma Ogrencileri 6grenmeye motive edebilir ve sikict olan gorevlerden zevk
almasini saglayabilir (Hanus ve Fox, 2015).

Egitimde oyunlastirma oyun kurallar1 ve oyun ogeleri kullanilarak olusturulan
yapinin oyunla ilgili olmayan igerik ve senaryoyla birlikte sinif/ ders ortamina aktarilmasidir
(Taskin ve Kilig Cakmak, 2020:259). Oyunlastirma, oyun tasarim bilesenlerini oyun dis1
baglamlarda uygulayan ve kullanicilarin davramiglarimi  degistiren bir  sistemdir
(Bunchball, 2010 ). Baxter ve Wood (2016) oyunlastirmayi, rekabet yoluyla insanlarin
ilgisini ve motivasyonunu artirmak i¢in puanlar, rozetler veya lider tablolar1 gibi oyun
tabanli 6gelerin veya oyun mekaniklerinin kullanilmasi olarak tanimlamaktadir. Kapp
(2012, 5.10) oyunlastirmayla ilgili en genis aciklamay1 su sekilde yapilmistir: Insanlari
baglama, motive etme, 6grenmeyi gelistirme ve problem ¢6zme amaciyla oyun tabanl
mekaniklerin, esteti§in ve oyun diisiincesinin kullanimidir. Kim ve Lee (2013) ise
oyunlagtirmanin temel amacini insanlar1 eglendirirken cesaretlendirmek, ortama bagliligini
artirmak ve zengin deneyimler yasayabilmelerini saglamak olarak ifade etmistir. Huotari ve
Hamari ve Hamari (2012) oyunlastirmay1, oyun deneyimlerini ve basarilarini ¢agirmak igin
motivasyonel yeteneklerle 6grenme yetenegini gelistirmenin siirekli bir prosediirii olarak
tanimladilar. Oyunlastirma 6grencilerin i¢sel ve digsal motivasyonunu artirarak 6grenme
katilimina tesvik etme de ¢ok onemli roller oynamasiin yani sira yeterlilik, 6zerklik ve
ilgililik olmak {tizere {i¢ temel ihtiyact karsilamaya yonlendirdigine inanilmaktadir
(Zainuddin, 2020).

Egitim baglaminda oyunlagtirma, sadece bilgi ya da beceri 6gretimine oyun eklemek
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degil, oyun Ogeleriyle birlestirerek, 6grencilerin mevcut 6grenme alaninda 6grenmesini
kolaylastirmayr saglamaktadir (Karatas, 2014). Oyunlastirma, Ogrencilerin gelisimleri
sirasinda eglendikleri farkli etkinlikler yoluyla bilgiyi 6grenmenin ve saklamanin artmasina
dayanmaktadir (Molina vd., 2017) Oyunlastirma, ogrencilerin bilissel ve duyugsal
gelisimlerini tesvik etmede 6nemli bir rol oynayan 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif
katilmimi tegvik etmektedir. (Hwang ve Wu, 2012). Lee ve Hammer (2011), oyunlarin
oyunculara biligsel, duygusal ve sosyal alanlardaki etkisi nedeniyle giidiileyici oldugunu
dolayisiyla da egitimde oyunlastirmada da bunlara dikkat edilmesi gerektigini
vurgulamaktadir.

Oyunlastirma modelini Werbach ve Hunter dinamikler, mekanikler ve bilesenler
olmak {lizere li¢ dgeyle tanimlamistir. Dinamikten bilesene dogru gidildikge modelde yer
alan ogeler, soyut bir yapidan somut bir yapiya doniismekte ve genel tanimlamalardan daha
spesifik tanimlamalarla ifade edilmektedir (Kocaaga, 2017). Bu mekanizmalar, diger
oyuncular1 zayiflatmaya veya onlardan daha iyi performans gostermeye ¢alismak gibi ortak
bir hedefe ulagsmak i¢in oyuncular arasinda isbirligini kolaylastirir ve oyunculara anlamli
roller iistlenerek ve diger oyunculardan takdir alarak bireysel oyun i¢i kimlikler insa
etmelerine yardimci olur (Lee ve Hoadley, 2007).

Marczewski (2013), Oyun mekaniginin, bir girdi, bir slire¢ ve bir ¢iktiyla sistem
icindeki etkilesimlerin sonucunu dikte eden farkli bir kurallar dizisi oldugunu, oysa oyun
dinamiklerinin kullanicilarin bu mekaniklerin koleksiyonlarina verdigi yanitlar oldugunu
agiklar.

Dinamikler: Oyunlastirma modelinin en st basamaginda yer almaktadir.
Dinamikler, estetik deneyimi yaratan ve destekleyen oyun tasarim ilkeleridir (Kim, 2015).
Oyun dinamiklerini kisitlamalar, duygular, Oykiileme, ilerleme ve iliskiler Ogeleri
olusturmaktadir.

Mekanikler: Mekanikler, sistem igerisinde yer alan katilimcilarin yeni eylemler
gerceklestirmesi, bu eylemlerin devamliligy, sisteme yeni katilimcilarin dahil edilmesi ve var
olan katilimcilarin sistemde kalmasimni saglamak i¢in temel siireclerdir (Kocaaga, 2017).
Mekanik, bir oyun baglaminda oyuncuya saglanan ¢esitli eylemleri, davranislar1 ve kontrol
mekanizmalarini ifade eder (Kim, 2015). Mekanik, oyunlastirilmig bir uygulamanin islevsel
bilesenleridir ve kullanici etkilesimini saglamak icin ¢esitli eylemler, davraniglar ve kontrol
mekanizmalar1 saglar (Hunicke ve digerleri, 2004). Oyun mekaniklerini Meydan Okuma,

Sans Faktorii, Yarisma / Rekabet, Is Birligi, Geri Bildirim, Kaynak Toplama, Odiil,
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Islemler/Alisveris, Sira ve Kazanma Durumlar1 6geleri olusturmaktadir (Bozkurt ve Geng-
Kumtepe, 2014). Yapilan arastirmalar, oyun mekaniklerinin (6rnegin rozetler, seviyeler ve
lider panolar1) 6grenci katilimi {izerinde olumlu bir etkisi oldugunu gostermistir (Barata,
2017; Baydas ve Cicek, 2019)

Bilesenler: Avatar, rozetler, lider tahtalari, seviyeler, puanlar, Kazanimlar, Zorlu
Miicadele, Koleksiyonlar, Carpisma, Icerigi Serbest Birakmak, Hediye Verme, Arayis,
Sosyal Grafik, Takimlar ve Sanal Esyalar gibi dinamik ve mekanizmalarin temsil olarak
gosterimidir (Zichermann ve Cunningham, 2011). Oyunlastirma bileseninin 6grencilerin
motivasyonunu artirmada ve 6grenme deneyimlerini, katilimlarini ve performanslarini

iyilestirmede etkili olduguna inanilmaktadir (Zainuddin, 2020).

2.7.2. Oyunlastirllmis Ters Yiiz Stmif Modeli

Oyunlastirilmis Ters Yiiz Simif Modeli son zamanlarda egitimde kullanilan
oyunlastirma modeli ile tersyiiz sinif modelinin harmanlanmasiyla meydana gelmistir
(Alsancak- Sirakaya, 2017). Ogrenciler bu modelde sadece smif dncesi video derslerini
simifin disinda izlemekle kalmaz, ayni zamanda bu videolarla ilgili sorular iceren bir
oyunlagtirma smavini tamamlamalari, puanlar ve rozetler kazanmak i¢in yarigmalar
gerekmektedir (Zainuddin, 2018). Bu baglamda oyunlastirma oyun 6gelerinin 6gretim
ortami ile harmanlanarak kullanilmasiyla olugsmaktadir (Alsancak-Sirakaya, 2017).

Oyunlagtirilmis  68renmenin  birincil islevi, Ogrencilerin  motivasyonunda,
oyunlarinda, kendiliklerinde ve iist diizey diisiinmelerinde artisa neden olabilecek oyun
0gelerini ¢agirmaktir (Zainuddin,2018). Egitim siirecine oyun 6geleri veya mekanigi, basari
rozetleri, avatarlar, patron doviisleri, koleksiyonlar, igerik kilidini agma, hediye verme, skor
tablolari, seviye ilerlemeleri, puan sistemleri, gorevler, sosyal grafikler, takim gruplar1 ve
sanal {irtinler eklendiginde 6grenciler daha ¢ok motive olacaklardir.

Ters yliz sinif modelinin smif dis1 bileseninde var olan hazirlik gereksinimi, bazi
ogrenciler arasinda direng olusturabilir (Asiksoy, 2018). Ogrenimin, motivasyonu zayif ve
0z diizenleme yetenegi olan 6grenciler i¢in verimli bir 6grenme yontemi olmayacagina da
isaret edilmistir (Matsumoto, 2016). Boylece, bu 6grenciler yorgunluk yasayabilir ve bunun
sonucunda motivasyonlarinda bir diisiis yasayabilirler (Jovanovi¢ ve digerleri 2017). Bu
sebeple oyunlastirma stratejisinin iyi tasarlanmis oyunlastirilmis ters yliz sinif modelinin,
ogrenme ¢iktilarimi ve 6grenme motivasyonunu gelistirmek icin avantajli bir 6grenme

yaklasimi olabilecegine inanilmaktadir (Asiksoy, 2018). Bu tiir bir tasarim &grencilere
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motive edici bir sekilde icerik saglarken 6grencilerin aktif olarak kendi 6grenmelerini insa
etmelerini saglamaktadir (Parra-Gonzalez, Lopez-Belmonte, Segura-Robles ve Moreno-
Guerrero, 2021). Yapilan calismalar incelendiginde Oyunlastirilmis ters yiiz smif,
Ogrencilerin yeteneklerine ve hizlaria gore 6grenebilecekleri akademik ve motivasyonel
olarak ogrencileri gelistirdigi ve ayrica smiftaki 6grenme etkinliklerine olan giivenlerini

artirdig1 sonucuna ulasilmistir (Sulong, Ibrahim, Abas ve Abu Bakar, 2021).

2.8.  Ilgili Calismalar
Bu boliimde Sosyal Bilgiler dersi, Ters Yiiz Sinif Modeli ve Oyunlastirilmis Ters
Yiz Smif Modeline iligkin alanyazinda yapilan ulusal ve uluslararasi calismalara yer

verilmigtir.

2.8.1. Sosyal Bilgiler Dersi Ile Ilgili Cahsmalar

Kartal (2017), doktora tezinde GEMS tabanl etkinliklerin ilkokul dordiincii sinif
Sosyal Bilgiler dersinde 6grencilerin yaratici ve elestirel diisiinme becerileri ve akademik
basarilar1 incelemistir. Calismada karma arastirma yontemlerinden i¢ ice desen
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu deney grubu 22, kontrol grubunu 21 6grenci
olmak tizere 43 6grenci olusturmustur. Calismanin veri toplama araglarin1 Torrance Yaratici
Diisiinme Beceri Testi, Cornell Elestirel Diisiinme Beceri Testi, Akademik Basar1 Testi
kullanilmistir. Nitel veri toplama aracglari olarak Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formlari ve
GEMS tabanli etkinliklerin bulundugu “Ogrenci Dedektif Dosyalar” kullanilmistir.
Arastirmadan elde edilen veriler incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin yaratici
diisiinme becerisi ve akademik bagarilar1 anlamli bir farklilik ortaya koymus ancak elestirel
diistinme becerisine yonelik anlamli bir farklilik ortaya koymamistir. Deney grubundaki
ogrenciler yapilan gorligmeler sonucunda uygulama siirecine yonelik olumlu goriis
bildirdikleri sonucuna varilmistir. Uygulamadan 20 hafta sonra yapilan akademik basari
kalicilik testi puanlarina bakildiginda, her iki grupta da anlamli bir farkliligin olmadigi tespit
edilmistir.

Avcr (2019), doktora tezinde sosyal bilgiler o6gretiminde simif dist egitim
uygulamalarinin 6grencilerin tutum, akademik basaris1 ve hatirda tutma diizeylerini
incelemistir. Arastirmada karma arastirma yontemlerinden i¢ ice desen tercih edilmistir.
Aragtirmanin ¢alisma grubunu 33’i deney 31°1 kontrol grubu olmak iizere 64 G6grenci

olusturmaktadir. Uygulama 4. Sinif 6grencileriyle birlikte 6 haftalik bir siireci kapsamustir.
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Veri toplama araci olarak aragtirmaci tarafindan gelistirilmis akademik basar1 testi, sosyal
bilgiler dersi tutum 0lgegi ve yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.
Arastirmadan elde edilen nicel veriler incelendiginde deney grubu dgrencilerinin akademik
basar1 diizeylerinde, sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarinda ve bilgilerinin kalicilik
diizeylerinde, kontrol grubuna gore anlamli diizeyde farklilik bulunmustur. Nitel veriler
incelendiginde deney grubundaki &grenciler smif dist uygulamalar yaklasimina yonelik
olumlu yonde goriis bildirmislerdir.

Hjoujj (2021), ilkdgretim diizeyinde sosyal bilgiler 6gretiminde teknoloji temelli
Ogretim yontemlerinin kullanimina etki eden faktorleri 6gretmenler agisindan belirlemeyi
amaglamistir. Aragtirmanin yOntemi korelasyonel tanimlayici desen kullanilmistir.
Arastirmanin  ¢alisma grubunu sosyal bilgiler temel asamasinin 305 Ogretmeni
olusturmustur. Calismanin veri toplama aracini anket olusturmustur. Arastirmanin verileri
incelendiginde Ogretmenlerin sosyal bilgiler 0Ogretiminde teknoloji temelli Ogretim
yontemlerini kullanmalarini idari destek ve egitim, ardindan teknik beceri, altyapi, 68renci
sayistyla anlamli diizeyde iliskili oldugu sonucuna varilmigtir. Son olarak, sonuglar
Ogretmenlerin  sosyal bilgiler Ogretiminde teknoloji temelli Ogretim yontemlerini
kullanmalarinda zamanin etkilemedigini, ¢linkii egitim ve motivasyon saglamanin onlari
resmi ¢alisma saatleri disinda hazirlik i¢in zaman kullanmalarini sagladigini gordiiklerini
gostermistir. Sonuglarin 1s18inda caligma, O6gretmenlere sosyal konularin 6gretiminde
teknolojiye dayali 0gretim yoOntemleriyle basa ¢ikmalari icin ihtiya¢ duyduklar teknik

becerilerle donatmalar i¢in idari destek ve 6zel egitim saglama gerekliligini Onermistir.

A. Sosyal Bilgiler Dersi ve Okuma ile ilgili Cahsmalar

Keskin ve Bastug (2010), caligmalarinda Sosyal Bilgiler dersine yonelik okuma
calismalarinda Yonlendirilmis Okuma-Diisiinme Aktivitesinin okudugunu anlamaya
etkisini incelemislerdir. Calisma da Ontest sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 5. Smifta 6grenim gormekte olan 32 deney ve
34 kontrol grubu olmak iizere 66 6grenci olusturmustur. Arastirma da veri toplama araci
olarak 8 sorudan olusan okudugunu anlama basar1 testi kullanilmigtir. Uygulama aragtirmaci
tarafindan yiriitilmemistir. Denel islemler baslamadan 6nce deney ve kontrol grubunun
Ogretmenleriyle 2 ders saati boyunca Y 6nlendirilmis Okuma-Diisiinme Aktivitelerinin nasil
uygulanacagina iliskin bilgi verilmistir. Arastirmada gruplarin normal dagilim gostermesi

sebebiyle veri analiz tekniklerinden t testi kullanilmistir. Aragtirmadan elde edilen bulgular
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incelendiginde deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Bu
sonu¢ dogrultusunda Yonlendirilmis Okuma-Diisiinme Aktivitelerinin sosyal bilgiler
dersinde okudugunu anlamaya etkisi oldugu bulunmustur.

Ozensoy (2012), ¢alismasinda elestirel okumaya gore diizenlenmis sosyal bilgiler
dersine iliskin dgrenci goriislerini incelemistir. Arastirmada nitel yontemlerden durum
calismasi yapilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 7. Sinifta 6grenim gérmekte olan 7
Ogrenci olusturmustur. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan 6 sorudan
olusan goriisme formu kullanilmistir. Calisma igin sosyal bilgiler 7. sinif “Ulkeler Arasi
Kopriiler” tnitesi elestirel okumaya gore diizenlenerek ders materyalleri (ders kitaba,
ogretmen kilavuz kitabi, 6grenci ¢aligsma kitab1) hazirlanmistir. Calismanin sonunda odak
grup gorliismesi yapilmistir. Verilerin analizinde betimsel analiz teknigi kullanilmistir.
Arastirmadan elde edilen bulgular incelendiginde sosyal bilgiler dersinin elestirel okumaya
gore islendiginde 6grencileri olumlu yonde etkiledigi, ders kitaplarinin elestirel okuma goz
onlinde bulundurularak hazirlanmas: gerektigi ve bu sekilde hazirlanan kitaplarin
Ogrencilerin derse katilimini arttiracagi sonucuna ulasilmistir.

Melati, Abdulkarim ve Winarti (2018) yapmis olduklari ¢alismada 6grencilerin zihin
haritalama yontemiyle Isbirlikli Biitiinlesik Okuma ve Kompozisyon modeli araciligiyla
Sosyal Bilimler 6gretimine etkisini incelemislerdir. Bu calismada, verilerin toplanmasi igin
gozlem, gorlisme ve dokiimantasyon gibi bazi1 arastirma adimlart kullanilmistir.
Arastirmanin verileri incelendiginde 6grencilerin 6grenmelerinde ve sinifta Sosyal Bilimler
dersi ¢aligma konusunda daha aktif olmalarinda etkili oldugunu gdstermistir.

Roberts ve Brugar (2021), yapmis olduklar1 ¢alismada sozlii protokol yontemini
kullanarak dordiincii sinmif 6grencilerinin iki bilgilendirici sosyal bilgiler metnini okuyup
yanitlarken anlami nasil yapilandirdiklarini incelemislerdir. Caligma karma arastirma
yontemiyle yliriitilmiistiir. Caligmaya 12 6grenci katilmistir. Arastirmada veri toplama araci
olarak alistirma etkinlikleri, iki farkli okuma metni, okuma oturumlar1 sirasinda sozli
protokole ait sorular ve okuma sonu sorulart bulunmaktadir. Veri toplamadan once
Ogrencileri alistirmak amaciyla boya kalemleri iizerinden sozlii protokol caligmalar
yapilmistir. Calisma igerisinde toplam 24 okuma esnasi sozlii protokol goriismesi ve 24
okuma sonu sozlii protokol goriismesi gerceklestirilmistir. Calismanin  sonuglar
incelendiginde 6grencilerin ¢ogunun aktif okuyucular oldugunu ve bagimsiz olarak okurken
genellikle iist diizey anlama stratejileri ve elestirel diisiinme ile mesgul olduklarini

gostermistir. Bununla birlikte, elestirel diisiinme ve anlama siire¢leri, okuma sonu sorularina
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verilen yanitlarda genellikle yakalanmamistir. Sonuglar ayrica, 6grencilerin metindeki bir
degisiklige yanit olarak metni okumak ve yanitlamak i¢in strateji kullanim kaliplarini
degistirdiklerinde, strateji kullanimlarmmin durgun kaldigi duruma gore okuma sonu
sorularinda daha basarili olduklarin1 gostermektedir.

Ozensoy (2021), calismasinda elestirel okuma becerisi dgretiminin dgrencilerin
sosyal bilgiler dersindeki akademik  basarilarina etkisini arastirmayi
amaglamaktadir. Arastirmada On test son test kontrol gruplu deneysel model
kullanilmistir. Deneysel siiregte sosyal bilgiler dersinde elestirel okuma becerisine dayali
Ogretimin Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi arastirilmistir. Deneysel islem Mus ili
merkez ilgede bir ortaokulda 6. sinif 6grencileriyle 2018 yil1 Nisan-Mayis aylari arasinda
gerceklestirilmistir. Aragtirmanin deney ve kontrol gruplari rastgele se¢ilmistir. Arastirmada
veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen 30 maddeden olusan akademik
basar1 testi kullanilmistir. Veri analizinde kovaryans analizi kullanilmistir. Arastirmanin
bulgulart dogrultusunda deney ve kontrol gruplarinin son test puanlari incelendiginde Sosyal
Bilgiler dersinin elestirel okuma becerisine gore islenmesinin 6grencilerin akademik

basarilarini artirdig tespit edilmistir.

B. Sosyal Bilgiler Dersi ve Duyussal Beceriler ile lgili Cahsmalar

Nayci (2017), doktora tezinde ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde Ters Yiiz Stif
Modelinin 6grenci basarisina etkisi ve modelin uygulama siirecine iligkin 0grenci ve
velilerin goriisleri incelenmistir. Arastirmada yar1 deneysel bir aragtirma olup, nitel ve nicel
veri toplama yontemleri bir arada kullanilmistir. Arastirmanin calisma grubunda deney
grubunda 34, kontrol grubunda ise 36 6grenci yer almistir. Veri toplama araci olarak basari
testi, 6grencilerle odak grup goriigsmesi, veliler ile bireysel goriisme yapilmistir. Elde edilen
verilen incelendiginde &grencilerin basarilarinda artis gdzlemlenmistir. Ogrenci ve veli
gorlslert incelendiginde Ters Yiiz Smif Modelinin bir¢ok faydasindan bahsettikleri
gbzlemlenmistir.

Zing (2019) yiiksek lisans tezinin amaci egitsel oyun temelli Sosyal bilgiler
ogretiminde ilkokul Ogrencilerinin kiiresel vatandasliga iliskin algi ve goriislerini
incelemektir. Arastirmada karma yontem desenlerinden tek gruplu gomiilii desen
kullanilmistir. Aarastirmanin ¢alisma grubunu 22 6grenci olusturmustur. Veri toplama araci
olarak kisisel bilgiler formu, kiiresel vatandaslik alg1 6l¢egi kullanilmistir. Nicel Verilerin

analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve nitel verilerin analizinde betimsel analiz teknigi
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kullanilmistir. Elde edilen veriler incelendiginde Ogrencilere yapilan kiiresel vatandagliga
iliskin algt Olceginden aldiklar1 ©On test ve sontest puanlart arasinda anlamli fark
bulunmustur. Goriisme sonucu elde edilen veriler incelendiginde kiiresel vatandasligi;diinya
vatandashigi, hak ve sorumluluklar1 yerine getiren birey, evrensel degerlere sahip birey,
temel becerileri edinen birey ve diinyay1 koruma bigiminde agiklarken; kiiresel vatandasin
ozelliklerini; beceri, deger, hak ve sorumluluklar bi¢iminde agiklamislardirlar. Ayrica
ogrenciler sosyal bilgiler 6gretiminde egitsel oyunlarin kullanilmasina olumlu yonde goriis

bildirmislerdir.

2.8.2. Ters Yiiz Stmif Modeli ile Tlgili Cahsmalar

Tong (2014), yapmis oldugu yiiksek lisans tezinin amaci ¢evrilmis sinif modelinin
Hong Kong'daki yerel bir ortaokulda uygulanmasini incelemektedir. Bu tasarim caligsmasi
icin, yerel bir Hong Kong okulundaki bir ortaokul 6grencisinin dort cografya sinifi, bir tam
okul donemi (4 ay) siirecini kapsamistir. Arastirmanin ¢caligma grubunu 138 kisi olmak tizere
okuldaki tiim ortaokul cografya 6grencileri olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak ters
yiiz Ogretimin siirdiiriilebilirligine iliskin 6grenci anketi ve ters yiiz edilmis sinifin dort
unsurunu incelemek i¢in bir 6gretmen goriisme formu kullanilmistir. Arastirmanin bulgulari
incelendiginde genel olarak, arastirmanin katilimcilarindan gelen geri bildirimler, ters
cevrilmis smif yontemi ve O6grenci basarist iizerindeki etki konusunda biiyiik olclide
olumludur. Ogrenci basarisi {izerine ters cevrilmis sinif modelinin genel olarak olumlu
goriislerine benzer sekilde, 6grenci anketi ve 6gretmen goriismesinden elde edilen sonuglar,
katilimcilarin ters ¢evrilmis 6grenmenin 6grencilerin katilimi tizerindeki etkisi konusunda
genel olarak olumlu oldugunu ortaya koymustur.

Tsai, Shen ve Lu (2015) calismalarinda ters yiiz sinif ile probleme dayali 6grenmenin
ogrencilerin 0grenme performanslarinin gelisimi {lizerindeki etkilerini aragtirmiglardir.
Arastirman modeli yar1 deneysel desen olarak belirlenmistir. Bu ¢alisma "E-Kitap Uretimi'
adli bir dersi alan altinci sinifta 6grenim goren 144 6grencinin katilimiyla yuriitiilmistiir.
Deney li¢ grup ile tasarlanmistir: Birincisi grup ters yiiz sinif ve probleme dayali 6grenmenin
dahil edildigi 50 6grenciden, ikinci grup ise probleme dayali 6grenmenin kullanildigi 48
Ogrenciden ve liclincli grup ise probleme dayali 6grenme ve ters yiiz sinif modelinin
kullanilmadig1 46 6grenciden olusan kontrol grubudur. Calisma 20 hafta siirmiistiir. ilk bes
hafta internet kullanimi, bilgisayar sabit diski, bilgi okuryazarligi, okul tarafindan saglanan

bir okuma kursunu birlestiren kagit-kitap diizenine giris ve bulut kiitiiphanesi konu basliklar
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arasinda yer almistir. Sonraki 15 hafta boyunca 6grenciler E-kitap olusturmak igin bir
yazilim paketi olan Zmaker'r kullanmay1 ve E-kitaplarmi diizenlemeyi 6grenmislerdir.
Arastirmadan elde edilen veriler dogrultusunda ters yiiz sinif ve probleme dayali1 6grenmenin
birlikte kullanildig1 6grencilerin 6grenme performansini iyilestirme lizerindeki etkisinin,
incelenen diger 6gretim yontemlerinden 6nemli 6l¢giide daha yiiksek oldugu bulunmustur.

Kirvan, Rakes ve Zamora (2015), yapmis olduklar1 ¢aligmada bir cebir sinifin1 ters
cevirerek Ogrencilerin lineer denklem sistemlerini daha iyi Ogrenmesine yol acip
agmayacagini incelemislerdir. Calisma yar1 deneysel desenle yiiriitiilmiistiir. Calisma grubu
7. ve 8. Smifta 6grenim gdren 54 dgrenciden olusmaktadir. On test ve son testte kullaniimak
lizere gelistirilen veri toplama araci lineer denklem anlayisinin ii¢ temel faktorii olan (1)
analiz etme (bir sistemin ve/veya baglamin bilesenlerinin anlamlarini inceleme), (2)
modelleme ve (3) dogrusal denklem sistemleri ile ¢esitli baglamsal ve baglamsal olmayan
problemleri ¢6zme becerilerine odaklanarak 12 maddeden olusmaktadir. Verilerin
analizinde deney ve kontrol gruplari arasindaki farkliliklar1 belirlemek i¢in ¢ok degiskenli
bir kovaryans analizi kullanilmigtir. Elde edilen veriler incelendiginde Ters Yiiz Sinif
Modelinin Ogrencilerin lineer denklem sistemlerini daha iyi 6grenmelerini sagladigi
sonucuna ulagilmistir.

Yousefzadeh ve Salimi (2015), calismalarinda tersine ¢evrilmis 6grenmenin 6grenci
ogrenme ¢iktilari lizerinde etkisinin olup olmadigini arastirmaktir. Arastirmaya 250 6grenci
ve 5 dgretmen olmak iizere 255 kisi katilmistir. Ogrenciler gegen yil aldiklari puanlara gore
secilmigtir. Arastirma i¢in her sinifta 25 6grenci olmak {izere on sinif olusturulmustur. Her
O0gretmen biri ters-yliz simif digeri geleneksel sinif olmak {izere iki sinifa ders vermistir.
Arastirmada bir deney bir kontrol grubu olusturulmustur. Ogretmenler sinif icerisindeki
etkinliklerde her iki gruba da ayn1 materyalleri kullanmiglardir. Deney grubundaki 6grenciler
smif disindaki siiregte Ogretmenler tarafindan hazirlanan materyallerle desteklenmistir.
Calisma 8 haftalik siireci kapsamaktadir. Ters yiiz 6grenmenin 6grencilerin 6grenme ¢iktilar
tizerindeki etkisini belirlemek i¢in her bir konudaki iki smifin genel performanslarini
karsilagtirmak i¢in t testi kullanmilmistir. Bu arastirmanin bulgular1 incelendiginde
ogrencilerin 6grenme c¢iktilarinda ters yliz edilmis ve geleneksel siniflar arasinda onemli
farkliliklar oldugunu gdstermistir.

Al-Harbi ve Alshumaimeri (2016), ¢alismalarinin amaci ters yiiz sinif modelini
uygulayarak ortaokul égrencilerinin Ingilizce dilbilgisi 6gretimine yonelik performanslari,

algilar1 ve tutumlari iizerindeki etkisini incelemektir. Arastirmada yar1 deneysel model
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kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu deney grubu 20 6grenci kontrol grubu 23
ogrenciden olugmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak dil bilgisi performansini
6lgmek amaciyla ¢oktan se¢meli test ve anket, goriisme formu kullanilmigtir. Elde edilen
veriler dogrultusunda ters yiiz sinif modeliyle dersin yiiriitiild{igii deney grubunun ortalama
puani kontrol grubundan daha yiiksek oldugu i¢in 6grencilerin dilbilgisi performanslarini
arttirmada rol oynadigini1 gostermistir ancak bu fark istatistiksel olarak anlamli bir sonug
vermemistir. Nitel veriler incelendiginde ise Ingilizce dersinde ters yiiz smif modelinin
kullanilmasina yonelik tutumlarinin olumlu oldugunu géstermistir.

Mohanty ve Parida (2016), ¢alismalarinda ters yliz sinif modelinin sekizinci sinif
Ogrencilerinin tarih ve fen derslerindeki basarilarina etkisini incelemistir. Arastirmada yari
deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Calisma grubunu 90 6grenci olusturmustur. Deney
ve kontrol grubu seckisiz atama yontemiyle belirlenmistir. Calisma dncesinde elde edilen 6n
testler sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin denk oldugu sonucuna
ulasilmistir. Calisma sonunda yapilan son testten elde edilen veriler dogrultusunda deney ve
kontrol grubu arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Ters Yiiz Siif Modelinin
Ogrencilerin Tarih ve Fen alanindaki 6grenme ¢iktilart tizerindeki olumlu etkisini daha da
giiclendirdigi sonucuna ulasilmaistir.

Cakir ve Yaman (2018) calismalarinda Ters Yiiz Simf Modelinin 7. smif
ogrencilerinin fen dersindeki basarilarini ve bilgisayarca diisiinme becerileri etkisini
incelemiglerdir. Arastirma da yari1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin c¢aligma
grubunu 26 deney 27 kontrol grubu olmak tizere 53 6grenci olusturmustur. Arastirmada veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan Kuvvet ve Hareket iinitesindeki konular ele
alinarak 20 maddelik akademik basari testi gelistirilmistir. Akademik basar testine ek olarak
Bilgisayarca Diistinme 0Ol¢egi kullanilmistir. Arastirma 5 haftalik siireci kapsamaktadir.
Kalicilik testi deneysel islem bittikten 4 hafta sonra her iki gruba da es zamanl olarak
uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular incelendiginde deney grubu ve kontrol
grubu Ogrencileri arasinda akademik basar1 yoniinden olumlu yonde etki saglarken
bilgisayarca diisiinme becerilerinde anlamli bir etki yaratmamustir.

Duman (2019) doktora tezinde etkinlik temelli 6grenmeye dayali ters yiiz simif
modelinin 6grencilerin akademik basarisina ve motivasyonlarina etkisini incelemistir.
Aragtirma yar1 deneysel yontem kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 84 6grenci
olusturmustur. 28 dgrenci Etkinlik Temelli Ogrenme Y&ntemi ile birlikte Ters Yiiz Edilmis

Sinif Modeliyle, 28’ i Etkinlik Temelli Ogrenme Yontemi ve 28 ‘i geleneksel yontemlerle
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ders islenmistir. Uygulamanin sonuclar incelendiginde etkinlik temelli ters yiiz edilmis
smiftaki  O0grencilerin akademik basarilart geleneksel yontemlerle Ogrenim goren
Ogrencilerden daha yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Fakat etkinlik temelli yontemle
O0grenim goren Ogrenciler ve etkinlik temelli ters yliz simifta 6grenim goren Ggrenciler
arasinda bir farklilagma goriilmemistir. Motivasyon boyutunda gruplar arasinda farklilik
olmadig1 sonucuna varilmistir.

Boonchaiyo, Hoxsuwan ve Seechaliao (2019) yapmis olduklar1 ¢alismanin amaci
modelin 6gelerini ve adimlarini incelemek, modeli gelistirmek ve ortaokul 6grencileri i¢in
analitik diisiinmeyi gelistirmek i¢in probleme dayali 6grenmeye dayali ters ¢evrilmis sinif
ortam1 modelini kullanmanin sonucunu incelemektir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 40 kisi
deney grubunu 40 kisi kontrol grubu olmak iizere 80 kisiden olusmaktadir. Veri toplama

araclarimi analitik diisiinme testleri, basar testleri, anketler, webquest ve ders planlarindan
olusturmaktadir. Veriler aritmetik ortalama, standart sapma, t-testi, Tek Yonli Cok

Degiskenli Varyans Analizi (MANOVA) ve igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir.
Arastirmanin bulgulart incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin analitik diisiinme
beceri ve basarilarinda anlaml derecede artis goriilmiisttir.

Kog¢ Deniz (2019) calismasinda matematik dersinde kesirler konusunun oyun ve
etkinlik destekli ters yliz sinif modeli kullaniminin 6grenci basarisina, kaliciliga, problem
¢Ozme becerisi ile problem ¢d6zmeye yonelik yansitict diisiinme becerisi iizerine etkisini ve
uygulamaya iliskin O6grenci goriislerini incelemistir. Arastirmada karma yoOntem
desenlerinden acimlayici sirali desen kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Deney |
grubunda 24, Deney II grubunda 25 ve kontrol grubunda 26 6grenci olmak tizere 75 6. Simif
Ogrencisi olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak akademik basar1 testi,
[kogretim Diizeyindeki Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri, problem ¢dzmeye yonelik
yansitict diisiinme becerisi 6lgegi ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir.
Arastirmadan elde edilen veriler incelendiginde oyun destekli ve etkinlik temelli ters yiiz
siif modelinin geleneksel yontemlere gore 6grenci basarisinda anlamli farklilik goriilmiis.
Ancak etkinlik temelli ters yiiz sinif modelinin daha ¢ok etki ettigi sonucuna varilmistir.
Etkinlik temelli ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinde olumlu
yonde etkilerken oyun temelli ters yliz sinif modeli ve geleneksel sinif ortami 6grencilerin
problem ¢6zme becerilerini etkilemedigi sonucuna varilmustir. Ogrencilerin oyun ve
etkinlik destekli ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin problem ¢6zmeye yonelik yansitict

diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi goriilmiistiir. Nitel veriler incelendiginde
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ogrenciler genellikle ters yliz sinif modeline iligskin olumlu goriis bildirmislerdir.

Girmen ve Kaya (2019), calismalarinda 4. sinif 6grencilerinin Ters Yiiz Edilmis Sinif
Modeline dayali dijital hikaye etkinlikleri ve oyunlarla zenginlestirerek temel dil becerilerini
gelistirmektir. Bu calismada Eylem arastirmasi modeli kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma
grubunu 23 6grenci olusturmustur. Arastirmada veri toplama araci olarak gbzlem notlari,
Ogrenci ve arastirmact giinliikleri, 6grenci ve velilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler ve
Ogrenci trtinleri (yazi, dijital hikayeler, gorseller vb.) kullanilmistir. Dijital 6ykii etkinligi
icin 0grenciler oyun hamuruyla yazdiklar1 metinden bazi sahneler hazirlamis, resimlerini
cekmis ve metni sesli okuyarak seslerini kaydetmistir. Daha sonra bunlar1 WhatsApp
aracilifiyla aragtirmaciya gondermislerdir. Materyal toplandiktan sonra dijital hikayeler
videoya doniistiiriilmistiir. Oyun temelli etkinliklerden 6nce 6grencilere bazi metinler ve dil
bilgisi konular1 sunulmustur. Daha sonra yeni 6grenilen bilgileri pekistirmek icin sinifta
oyunlar oynanmistir. Arastirmadan elde edilen veriler dogrultusunda Tiirk¢e derslerinde
Ogretme-O0grenme siiregleri dijital Oykii ve oyun tabanli etkinliklerle zenginlestirilerek
ogrencilerin bir¢cok alanda oOncelikle temel dil becerilerinin ardindan bilissel, duygusal,
sosyal ve psikomotor becerilerin gelisimine katki saglanmistir. Ogrencilerin ve dgretmenleri
goriigleri incelendiginde ise olumlu goriisler bildirdikleri sonucuna ulasilmistir.

Pehlivan ve Arabacioglu (2020) yapmis olduklar1 ¢alismada 2010- 2018 yillar
arasinda ters yiiz sinif modeliyle ilgili yapilmis calismalar1 incelemislerdir. 16 makale ve 57
tez incelemislerdir. Ters yiiz sinif modelinin, en ¢ok yabanci dil egitiminde kullanildigi,
yapilan ¢aligmalarin yontemleri incelendiginde ¢cogunlukla karma desenin tercih edildigi ve
orneklem diizeyinin ¢ogunlukla Egitim Fakiiltesi 6grencilerinden olustugu, veri toplama
aract olarak genellikle goriisme formu ve basari testlerinin tercih edildigi sonucuna
ulagilmistir.  Kullanilan c¢evrim i¢i ortamlar agisindan, Web 2.0 araglan siklikla
kullanilmaktadir. Incelenen makale ve tezlerin sonuglari incelendiginde ters yiiz sinif
modelinin akademik basariya, 6z kontrol becerisine, iletisim, derse aktif katilim,
motivasyon, kaliciliga ve 6zgiivene olumu etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu verilere
ek olarak sinif dig1 uygulamlarin kalitesi ve 6grencilerin teknik altyapi eksikligi dikkat
edilmesi gereken faktorler oldugu sonucuna varilmigstir.

Moreno-Guerrero, Soler-Costa, Marin-Marin ve Lopez-Belmonte (2021), yapmis
olduklar1 arastirmanin amaci, Ispanyol Zorunlu Orta Ogretim (CSE) &gretmenlerinin
cevrilmis Ogrenmede 1iyi uygulamalar gelistirme yeteneklerini analiz etmek ve bu

ogretmenlerdeki iyi uygulamalarin gelisimini etkileyen faktorleri kesfetmektir. Arastirma
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yontemi, aciklayici ve iligskisel bir tasarima sahip nicel bir yonteme dayanmaktadir.
Arastirmaya Ispanya'dan toplam 1.743 &gretmen katilmistir. Veri toplama arac1 Ters Yiiz
Edilmis Sinif Ogretmeni Olgegi (FCTS) anketi kullamlmistir. Arastirmanin sonuglart
incelendiginde ankete katilan 6gretmenlerin yarisindan daha azi olan 758 6gretmenin, yasin,
egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) kullaniminm, bunlar1 kisisel alanda
kullanmak i¢in harcanan zamanin, cihazlarin sayilarinin ve 6gretim deneyiminin yontemin
uygulanmasina etkisi oldugu goriilmiistiir. Bu sonuglara ek olarak analiz edilen
Ogretmenlerde ters cevrilmis 6grenmede iyi uygulamalarin gelistirilmesi i¢in kurumsal
destek, teknolojik 6z-yeterlik, 6gretme inanglar1 ve 6gretme stratejileri arasinda dogrusal bir
iligki oldugu ve bu faktorlerin kosullandirma faktorleri olarak varsayildigidir.

Ali, Yasmin ve Khizar (2021), yapmis olduklar1 ¢caligmada Pakistan'daki 5. sinif
ogrencileri arasinda Ikinci Dil olarak Ingilizce konusunda ters cevrilmis sinif yaklagiminin
akademik performans iizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmanin calisma grubunu
Pakistan2in Lahor kentinde bulunan 5. Sinif 6grencileri olusturmaktadir. Calisma da 22
kontrol grubu 22 deney grubu olmak tizere 44 6grenci bulunmaktadir. Caligmada veri
toplama araci olarak basar1 testi kullanilmistir. Caligmadan elde edilen veriler incelendiginde
deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli fark bulunmustur. Deney grubundaki
ogrenciler akademik basar1 testinden daha yiiksek puanlar almistir. Ogrencilerin puanlart

incelendiginde cinsiyete gore anlamli farklilik bulunmamuistir.

A Ters Yiiz Simif Modeli ve Okuma

Huang ve Hong (2015), yapmis olduklar1 ¢alismada Ters Yiiz Ogrenme Modelinin
okudugunu anlamaya etkisini arastirmislardir. Karma yontemli model yar1 deneysel bir
tasarim kullanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 10. Siif 6grencileri olusturmaktadir.
Deney grubunu 40 6grenci kontrol grubunu ise 37 6grenci olmak iizere 77 6grenci ¢aligmaya
katilmistir. Arastirmanin bulgulari incelendiginde okudugunu anlama yeteneklerini etkin ve
hizl bir sekilde gelistigi sonucuna varilmistir.

Abaeian ve Samadi (2016), yapmis olduklar1 caligmada farkli yeterlilik seviyelerine
sahip Iranli EFL 6grencilerinin okudugunu anlama performansi iizerindeki ters gevrilmis
siifin etkisini arastirmaktadir. Katilimcilar, {ist-orta ve orta seviye 6grenen 100 kiz 6grenci
olusturmaktadir. Arastirmanin bulgular1 incelendiginde deney gruplarimin kontrol
gruplarindan anlamli derecede daha iyi performans gosterdigini belirtilmistir. Sonuglar

ayrica orta seviyedeki oOgrencilerin ters yliz edilmis teknikten {ist orta seviyedeki
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Ogrencilerden daha fazla yararlandigini gosterdi.

Hashemifardnia, Namaziandost ve Shafiee (2018), yaptiklari calismada Iranl
ortaokul 6grencilerinin okudugunu anlama iizerine ters ¢evrilmis siiflarin uygulanmasinin
etkisini arastirmistir. Ters ¢evrilmis sinif internet, bilgisayar ve projektor ile donatilmistir.
Ogrencilerden sinifa gelmeden once her bir metni okumalari ve smif arkadaslariyla
tartigmalar1 istenmistir. Ote yandan, kontrol grubuna geleneksel dgretimle siireci takip
etmistir. Her bir metni 6gretmeden Once, arastirmacilar kontrol grubuna arka plan bilgisi
vermis ve her bir metni G6grettikten sonra, Ogrencilerden metinle ilgili bazi sorulari
cevaplamalar1 istenmistir. Arastirmanin sonuglar1 incelendiginde deney ve kontrol
gruplarinin son testleri arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermistir.

Fahmi, Friatin ve Irianti (2020), yapmis olduklar1 ¢calismanin amaci, dykiileyici metin
okuma ogretiminde 6gretmenin ters yiiz sinif uygulama seklini arastirmak ve 6grencilerin
Ogretim modeline yonelik algilarini ortaya ¢ikarmaktir. Bu arastirmanin aragtirma deseni
olarak nitel bir durum calismasi uygulanmistir. Calisma grubu Endonezya'nin Cilacap
ilgesindeki meslek liselerinden birinde onuncu simiftaki yirmi {i¢ dgrenci ve bir Ingilizce
Ogretmeninden amach olarak se¢ilmistir. Arastirmacilar daha giivenilir veriler elde etmek
icin verilerin birden fazla kaynak aracilifiyla analiz edildigi liggenleme teknigini
uygulamislardir. Arastirmadan elde edilen sonuclar, 6gretmenin ters yiiz sinif modelini
kullanarak 6ykiileyici metin okuma 6gretiminde dort ana agsamay1 uyguladigini géstermistir.
Ote yandan, grencilerin algilarma gore ters yiiz simf modelindeki tiim asamalar1 ve
etkinlikleri dgrenciler olumlu olarak algilamiglardir. Ogrenciler ters yiiz sinifi eglenceli bir
ogrenme modeli olarak gormiislerdir, bu onlarin daha aktif 6grenenler olmalarina ve

eksikliklerinin listesinden gelmelerine yardimer oldugu sonucuna ulasilmistir.

2.8.3. Ters Yiiz Stmif Modeli ve Sosyal Bilgiler Dersi ile ilgili Caliymalar

Aidinopoulou ve Sampson (2017), ¢alismalarinda ters yiiz sinif modelinin sosyal
bilgiler dersinde daha 6grenci merkezli etkinlikler i¢in sinif zamaninin kullanilmasina yol
acip agmadigimi incelemektir. Buna ek olarak hem bir sosyal bilgiler dersinin 6grenme
hedefleri hem de tarihsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesine etkisini incelemektir.
Calismada eylem arastirmasi deseni kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 5. Sinifin
iki farkl sinifinda “Roma ve Bizans Tarihi” dersine devam eden on bir yasindaki 26 dgrenci
deney grubunu, 23 6grenci kontrol grubunu olusturmustur. Arastirma 24 haftalik bir siireci

kapsamaktadir. Aragtirmada veri toplama araci olarak O6gretmen giinliikleri, 6grenme
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hedeflerini 6lgmek i¢in ulusal miifredat i¢in standartlagtirilmis testler ve Tarihsel Diisiinme
Becerileri Rubrigi kullanilmistir. Veriler Manny Whitney U testiyle analiz edilmistir. Elde
edilen veriler dogrultusunda deney grubunun sinif temelli oturumlarinin 6grenci merkezli
etkinliklere katilmak i¢in kullanildigini ve bunun sosyal bilgiler dersinde daha iyi 6grenme
sonuglartyla sonuglandigini ortaya koymustur. Bu bilgilere ek olarak deney grubundaki
Ogrencilerin tarihsel diisiinme becerilerini de olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Erdogan (2018), doktora tezinde sosyal bilgiler dersinde ters yiiz sinif modelinin
Ogrencilerin akademik basarilarinin, sosyal bilgiler dersine ve kiiltiirel mirasa duyarlilik
degerine yonelik algilarinin nasil gelistiginin ve uygulama siirecinde karsilagilan