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Bu arastirmanin amaci ilkokul ii¢lincii sinif Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin
problem ¢ozme (PC) ve karar verme (KV) becerilerini gelistirmek ve bu gelisim siirecini
incelemektir. Aragtirmada eylem arastirmasi modeli uygulanmistir. Arastirmaya katilan
ogrenciler olciit drnekleme yontemi kullanilarak belirlenmistir. Orneklem 6lgiitleri, okul
midiriiniin, sinif 6gretmeninin ve 6grencilerin arastirmaya katilmaya istekli olmalari ve
kamera, ses kayd1 vb. cihazlarin kullanilmasina izin vermeleri ve 6grencilerin PC ve KV
becerilerinde eksiklik bulunmasi olarak belirlenmistir. Arastirma 2021-2022 egitim
ogretim yilinda, Gaziantep ilinde bulunan bir ilkokulda, ii¢iincii sinifta 6grenim goren 22
Ogrenci ile ylritilmiistiir. Arastirma verilerine, nitel ve nicel veri toplama araglar
aracilig ile ulagilmistir. Nitel veri toplama araglari, video kayitlari, ¢calisma kagitlari,
aragtirmact ve 6grenci giinliikleri, yar1 yapilandirilmis goriisme formlaridir. Nicel veri
toplama araclari, Aydogan, Omeroglu, Biiyiikoztiirk ve Ozyiirek (2012) tarafindan
gelistirilen Problem C6zme Becerileri Olgegi, arastirmaci tarafindan gelistirilen Giinliik
Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri (GYD-KVB) Formu ve Dereceli Puanlama
Anahtaridir.

Eylem arastirmasinin uygulama siireci, toplam sekiz hafta ve 23 ders saatini
kapsayan dort eylem dongiisii ile tamamlanmistir. Uygulama siireci baslamadan once
sinif dgretmeni goriisleri, Problem Coézme Becerileri Olgegi ve GYD-KVB Formu ve
Dereceli Puanlama Anahtar1 araciligiyla 6grencilerin PC ve KV becerilerinin mevcut
durumu incelenmistir. Buna goére Ogrencilerin ¢ogunun problem ¢dzme becerilerinin
ortalamanin altinda oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin karar verme becerilerinin ise,

karar verme durumunun belirlenmesi, segeneklerle ilgili bilgilere ulagsmak i¢in farkli



kaynaklardan yararlanilmasi, kararin gerekcesinin belirtilmesi ve kararin uygulanmasi
icin plan yapilmasit boyutlarinda orta ve diisiik diizeyde olduklari belirlenmistir.
Uygulama siirecinde 6grencilerin PC ve KV becerilerindeki gelisimin ve egitim 6gretim
siirecinde ortaya ¢ikan sorunlarin belirlenmesi amaciyla her dersin video kayitlar1 ve bazi
derslerde kullanilan ¢aligma kagitlar1 incelenmistir. Ayrica her dersin sonunda Sinif
Ogretmeni Gériisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmesi) uygulanmis ve
arastirmaci giinliigii yazilmistir. Uygulamalara yonelik 6grenci goriislerinin belirlenmesi
amaciyla her ders sonrasinda 6grenci giinliikleri yazilmis ve her eylem dongiisii sonunda
Odak Grup Goriisme Formu uygulanmistir. Arastirmanin  uygulama siireci
tamamlandiktan sonra 6grencilerin PC ve KV becerilerindeki degisimin belirlenmesi
amactyla nicel veri toplama araglari tekrar uygulanmistir.

Nitel veri toplama araclarindan elde edilen veriler igerik analizi yOntemi
kullanilarak analiz edilmistir. Glivenirligi saglamak amaciyla veriler aragtirmaci ve bir
uzman tarafindan kodlanmis ve kodlar karsilastirilarak fikir birligine ulagilmistir. Nicel
veri toplama araglarindan elde edilen verilerin analizinde betimsel istatistik ve t-testi
kullanilmistir. Ayrica dgrencilerin Problem Cozme Becerileri Olgegi’nden aldiklart
puanlar ylizdelik norm degerlerine gore yorumlanmistir. Gegerlik ve giivenirligin
saglanmasi amaciyla GYD-KVB Formu’na yonelik verilen 6grenci cevaplari, dereceli
puanlama anahtar1 araciligiyla iki puanlayici tarafindan puanlanmistir. Puanlayicilar arasi
uyumun belirlenmesi amaciyla korelasyon katsayisi hesaplanmaigtir.

Arastirma sonunda, Ogrencilerin problem ve karar verme durumlarini
tanimlamada, farkli ¢6ziim yollar1 ve segenekleri olusturmada, onceden belirlenen
oOl¢iitlere uygun karar vermede ve bu kararlarmin gerekgelerini agiklamada, problem ve
karar verme durumlarina yonelik farkli kaynaklardan bilgi toplamada zorlandiklar
belirlenmistir. Bununla birlikte, 0grencilerin yazi yazma, resim yapma ve etkinlik
giinliigiinii doldurmada isteksiz olmalari, yonergelerin anlagilmamasi, ders saatinin
yetersiz olmas1 ve uzman daveti etkinliginde 6grencilerin derse odaklanamamasi gibi
sorunlar ortaya ¢ikmistir. Bu sorunlara yonelik egitsel oyun, sesli diisiinme, beyin firtinasi
ve drama yontem ve tekniklerden; animasyon, gorseller, kirmiz1 yesil ifade kartlar1 ve
bulmaca gibi materyallerden ve mizahtan yararlanilabilecegi belirlenmistir.
Gergeklestirilen uygulamalar ile 6grencilerin PC ve KV becerilerinde gelisme oldugu
gozlenmistir. Nicel veri toplama araclarindan elde edilen bulgular da, 6grencilerin
uygulama 6ncesi ve sonrasinda PC ve KV becerilerinde, uygulama sonrasi lehine anlaml

bir farklilik oldugu ortaya konulmustur. Bununla birlikte 6grencilerin, yapilan
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uygulamalara yonelik ¢cogunlukla olumlu yonde goriise sahip olduklari belirlenmistir.
Arastirma sonunda, elde edilen bulgular dikkate alinarak uygulayicilara ve

arastirmacilara yonelik oneriler sunulmustur.

Anahtar kelimeler: Hayat bilgisi, problem ¢6zme, karar verme, diislinme becerileri
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ABSTRACT

AN ACTION RESEARCH ON DEVELOPING THE PROBLEM SOLVING AND
DECISION-MAKING SKILLS OF STUDENTS IN PRIMARY SCHOOL THIRD
GRADE LIFE STUDIES LESSON

Nurgiil ERBAGCI

Ph.D. Thesis, Department of Classroom Teaching
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Ozlem KAF
January 2024, 273 pages

The purpose of this study is to develop students' problem solving (PC) and
decision making (DM) skills in third grade elementary school life science and to examine
this developmental process. The action research model was used in the study. The
students participating in the study were identified using the criterion sampling method.
The criteria for sampling are the willingness of the principal, class teacher and students
to participate in the study, the availability of cameras, audio recordings etc. that allow the
use of equipment, and the students' lack of PS and DM knowledge.The research was
conducted with 22 third grade students of an elementary school in Gaziantep during the
school year 2021-2022. The research data were obtained using qualitative and
quantitative data collection instruments. Qualitative data collection instruments include
video recordings, worksheets, researcher and student diaries, and semi-structured
interview forms. Quantitative data collection instruments are the Problem Solving Skills
Scale developed by Aydogan, Omeroglu, Biiyiikoztiirk and Ozyiirek (2012), the Decision
Making Skills in Daily Life Situations Form, and a rubric developed by the researcher.

The action research implementation process was completed in a total of eight
weeks, 23 course hours, and four cycles of action. Before the implementation process
began, students' problem-solving and decision-making skills were assessed using
classroom teachers' opinions, Problem Solving Skills Scale and Decision Making Skills
in Daily Life Situations Form. It was found that most students' problem-solving skills
were below average. It was found that students' decision-making skills were at
intermediate and low levels in terms of determining the decision situation, using various
sources to search for information about options, giving reasons for the decision, and

making a plan to implement the decision. During the application process, video
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recordings of each lesson and the worksheets used in some lessons were examined to
determine the development of the students' PS and DM skills and the problems
encountered during the teaching process. In addition, the class teacher interview form
(Evaluation of Practices) was applied at the end of each lesson and the researcher's diary
was written. Student diaries were written after each lesson to ascertain students' views on
the practices and a focus group discussion form was used at the end of each action cycle.
After the implementation process of the study was completed, quantitative data collection
tools were again used to determine the changes in students' PS and DM skills.

The qualitative data were analyzed using the content analysis method. In order to
ensure reliability, the data were coded by the researchers and an expert, and a consensus
was reached by comparing the codes. Descriptive statistics and t-tests were used to
analyze the data from the quantitative data collection instruments. In addition, the scores
obtained by the students on the problem-solving skills scale were interpreted using the
percentage norm scores. To ensure validity and reliability, student responses on the
Decision Making Skills in Daily Life Situations Form were scored by two raters using a
rubric. The correlation coefficient was calculated to determine inter-rater agreement.

At the end of the study, it was found that students had difficulties in defining
problems and decision-making situations, designing different solutions and options,
making decisions according to given criteria and explaining the reasons for these
decisions, and collecting information from different sources on problems and decision-
making situations. However, problems were also encountered, such as students'
reluctance to write, draw and fill in the activity diary, lack of understanding of the
instructions, insufficient lesson time and students' inability to concentrate on the lesson
during the expert invitation. Educational games, thinking aloud, brainstorming and drama
are methods and techniques for these problems. It was found that materials such as
animations, visuals, red and green expression cards, and puzzles and humor can be used.
It was found that students' PS and DM skills improved with the implemented applications.
The results of the quantitative data collection instruments showed that there was a
significant difference in students' PS and DM skills pre and post application, in favor of
post application. However, it was found that the students overwhelmingly rated the
applications positively. At the end of the study, suggestions for practitioners and

researchers were made taking into account the results.

Keywords: Life Studies, Problem Solving, Decision Making, Thinking Skills
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ve bana annelik duygusunu yasattiklari i¢in tesekkiir ediyorum.
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KISALTMALAR
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde ¢alismanin problem durumu, amaci, 6nemi, sayiltilar ve sinirliliklart

aciklanmis ve ¢alismada kullanilan kavramlarin tanimlarina yer verilmistir.

1.1. Problem

Egitimin temel amaci c¢ocuklara, yasadiklart ¢evreye uyum saglamalari ve
bagimsiz bireyler olarak yetisebilmeleri i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve tutumlari,
iilkenin egitim sisteminin sahip oldugu goriis cercevesinde bir diizen icinde
kazandirilmasidir (Babadogan 2003). Cocuklar ilkokula, sosyal 6grenme yoluyla edindigi
bir¢ok beceri ile baslasalar da, cogu ¢ocuk bu becerileri eksik ya da yanlis edinmis ya da
hi¢ edinmemis olabilir. Bu nedenle ¢ocuklarin basarili bir yasam igin gerekli olan
becerileri kazanmalari ilkokul diizeyinde alacagi egitimin niteligine baglhidir (Karabag ve
Inal, 2013, 5.249).

Bireylerin siirekli olarak gelisen ve degisen diinyaya uyum saglayabilmeleri i¢in
sahip olmalar1 gereken becerilerin basinda diistinme becerileri gelir. Diisiinme, bireylerin
kendilerini gergeklestirmelerini, giivenilir ve sistemli bir yasam silirmelerini saglar
(Kalayci, 2001, s. 1). ilkokulda diisiinme becerileri egitiminin verilmesi, dgrencilerin
kendi kendilerine 6grenmelerini, kendilerini daha iyi tanimalarini, anlamalarin1 ve akil
yiiriitmelerini destekler (Doganay, 2006, s.182). Adair (2017, s. 1-3) tiim bireylerin sahip
olduklar1 bilgileri uygulayabilmeleri i¢in {i¢ tiir diisiinme bigimine ihtiyag¢lar1 oldugunu
belirtmistir. Bunlar problem ¢6zme, karar verme ve yaratici diisiinmedir. Bu ¢alismanin
kapsaminda yer alan Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda ise “Beceriler”
boliimiinde, diisiinme becerilerinden problem ¢6zme (PC) ve karar verme (KV) becerileri
yer almaktadir (Milli Egitim Bakanligi (MEB) 2018).

Ogrencilerin toplumsal yasama uyum saglamalari, basarili ve bagimsiz bireyler
olarak yetismeleri i¢cin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi gerekir (Kalayci, 2001, s.
17). Nas'a (2006 s.147) gore nitelikli bir egitim alan bireyler, karar verebilmeli, bilgi
tiretebilmeli ve karsilastiklar: problemleri ¢ozebilmelidirler. Bu yeterlilikler demokratik
yasam icin de gereklidir. “Demokrasi insan iradesine giivenir. Insanlarin kendi
kendilerine dogru kararlar alabilecegine, karsilastiklar1 sorunlart mantikli, baris¢il ve

dogru bir sekilde ¢ozebileceklerine inanir” (Doganay 2006). Ilkokulda dgrencilerin PC



ve KV becerilerinin gelistirilmesi ile, onlarin baskalarmin goriislerini sorgulamadan
kabul etmek yerine, bu goriislerden yararlanarak kendi kararlarim1 vermeleri ve
baskalarinin etkisi altinda kalmadan olaylara farkli bakis acilariyla yaklagmalar1 saglanir
(Kalayc1, 2001, s. 1).

Problem ¢6zme, bireyin aktif bir sekilde 6grenme siirecine katilmasini saglar.
Gilinitimiizde hizla ¢ogalan ve degisen bilgiyi, belli bir zaman dondurarak dgrencilerin
pasif bir sekilde edinmesini saglamanin hi¢bir degeri yoktur. Deneyim ile kazanilan
bilgiler daha kalicidir. Problem ¢6zme, bireyin bilissel becerilerini ise kogmasini ve
ogrenme stirecine aktif bir sekilde katilmasini saglayarak, onlara deneyim kazandirir
(Doganay 2006; Manassis 2012).

PC ve KV siireclerini bilen ve bunlar1 uygulayabilen dgrenciler, hem kisisel
problemlerini hem de is yagamindaki problemleri kendi kendilerine ¢ozebilen bireyler
olacaklardir. Bir toplumdaki bireylerin diistinme becerilerinin gelistirilmesi, o toplumda
istenmeyen durumlarin ortaya ¢ikmasini dnler (Kalayci, 2001, s. 1-18). Alan yazinda
yapilan c¢alismalarda c¢ocuklarin sosyal problem c¢6zme becerileri ile kizginlik-
saldirganlik davraniglar1 ve sosyal kaygi diizeyleri arasinda negatif yonlii iliski oldugu
ortaya konulmustur (Arslan, Hamarta, Arslan ve Saygin, 2010; Demirel, 2022; Tozduman
Yarali ve Ozkan, 2016). Ilkokul diizeyindeki cocuklarin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi ile, onlarin giinliik yasamda karsilastiklar1 problemleri, farkli bakis
acilarinin ve farkli ¢6ziim yollarinin oldugu inanciyla vazgegmeden ¢ozmeye ¢aligsmalari
saglanarak, onlarin kisisel ve sosyal gelisimi 6nemli 6l¢iide desteklenecektir. Bununla
birlikte ¢ocuklarin giinlilk yasamda, iy1 ve kotlyli, dogru ile yanlis1 ayirt ederek,
davraniglarinin sonuglarini tahmin etmeye c¢alisarak, bir sonraki atacaklari adimlari
diistinerek karar vermeleri onlarin saglikli bireyler olarak yetismeleri i¢in dnemlidir.

Alan yazinda ilkokul diizeyindeki 6grencilerin PC ve KV becerilerinin diizeyinin
belirlenmesine yonelik yapilan ¢aligsmalarda farkli sonuglara ulagilmistir. Bu ¢alismalarin
bazilarinda 6grencilerinin problem ¢dzme becerilerinin yiiksek diizeyde oldugu (Tung
2022; Yolcu 2019), bazilarinda 6grencilerin problem ¢6zme becerilerine yonelik
algilarinin yiiksek diizeyde oldugu (Arkan 2011; Bas Donergiines 2021) ortaya ¢ikmustir.
Bazi ¢aligmalarda ise 6grencilerin problem ¢6zme becerilerinin giiven boyutunda yiiksek
olmasina karsin, 6zdenetim ve kaginma boyutunda orta ve diisiik diizeylerde olduklari
belirtilmistir (Demirel, 2022; Vatansever Bayraktar, Dogan ve Toy 2018). Bununla
birlikte Erbagct ve Kaf (2020) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada Ogrencilerin

“problem” kavramini genellikle matematik dersi ile iliskilendirdigi ortaya c¢ikmistir.



Ogrencilerin karar verme becerilerine yonelik ise alan yazinda yer alan ¢alismalarda,
Ogrencilerin karar verme becerisi algilarinin orta diizeyde oldugu (Baysal, Demirbag
Nemli, Ozgelik ve Giineypinar, 2021), dgrencilerin karmasik kararlar almada (Onciil
2013), karar durumuyla ilgili olmayan o6l¢iitleri dikkate alma, karar durumunu anlama,
secenekleri inceleme ve bir segenege karar verme adimlarinda zorlandiklar1 (Sever ve
Ersoy, 2019b) belirtilmistir.

Ilkokul doéneminde yer alan Hayat Bilgisi dersi gocuklarm temel yasam
becerilerinin, kisisel nitelikleri ile birlikte gelistirilmesinin amacglandigr en Onemli
derslerden biridir (Karabag ve Inal, 2013, s. 249-291). Hayat bilgisi dersi 6grencilerin,
bulundugu toplum hayatinin ve dogal ¢evrenin onlari ilgilendiren tiim yonleri ele alinmig
ve onlarin gelisim diizeyine, ilgilerine, meraklarina ve ihtiyaglarina uygun olarak
diizenlenmistir (Bektas, 2013, s. 15). Bu derste, 6grencilerin giinliik yasamlarinda
karsilasabilecegi problem ve karar verme durumlari ele alinarak, derste edindigi bilgi ve
becerileri giinliilk yagsamina daha kolay yansitmasi saglanabilir.

Alan yazinda yer alan calismalarda Hayat Bilgisi dersinde yer alan kazanimlarinin
PC ve KV becerileri ile iliskili oldugu belirtilmistir (Barlas, 2015; Giindogan, 2017,
Ozkan Elgiin ve Uysal, 2022). Giindogan (2020) tarafindan gerceklestirilen calismada ise
Ogrenci goriislerine gore, hayat bilgisi dersinde, gercek yasamda karsilastiklar
problemleri ¢6zmek i¢in ihtiyaclari olan bazi bilgi ve becerileri kazandiklar1 ve bu dersin
temel deger ve diisiinceleri igerdigi ortaya konulmustur. Ozgiig (2019), sinif gretmenleri
goriislerine gore, Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda yer alan beceriler,
kazanimlarla yeterince ortiismesine karsin, bu derste kazanimlara yonelik ger¢eklestirilen
etkinliklerin 6grencilerin becerilerinin gelismesine katki saglamadigini belirtmistir.
Benzer bir sekilde bazi ¢aligmalarda Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin yeterince gelistirilemedigi ortaya konulmustur (Demirel 2022; Narin 2007).

Ogrencilerin diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde karsilasilan sorunlarin
belirlenmesine yonelik ¢esitli ¢alismalar gerceklestirilmistir. Arastirmalarda bu sorunlar,
ogrencilerin PC ve KV becerinin gelistirilmesi i¢in sunulan ortam, olanak ve
materyallerin yetersiz olmas1 ve bu materyallerin 68rencileri diistinmeye sevk etmemesi,
O0gretmenlerin bu konuda bilgi eksikliklerinin bulunmasi ve 6grencilerin diistinmelerini
engelleyen davranis ve sdylemlerde bulunmalari, 6gretim programlarinin bu becerileri
yeterince kapsamadigt ve kazanmimlara yonelik yeterli siirenin verilmedigi olarak
siralanmistir (Baysal, Carike1 ve Yasar, 2017; Boyraz ve Tiirkcan, 2022; Ozdemir, 2006;

Sever, 2018). Bununla birlikte egitim siirecinin temeli olan okul 6ncesi doneminde de



benzer sorunlarla karsilasildigi goriilmiistiir. Kursunlu (2014) tarafindan okul &ncesi
diizeyinde yapilan ¢alismada 6grencilerin diisiinme becerilerinin gelismesini engelleyen
faktorler, ailenin yanlhs tutumu, 6gretmenin mesleki niteliklerinde yetersizlik, siif
mevcudunun fazlaligi, materyallerin yetersizligi ve programda yer alan kavramlar
listesinde ¢ocuklari diistinmeye yonlendirecek soyut kavramlarin eksikligi olarak
siralanmustir.

Alan yazindaki bazi g¢alismalar ise probleme dayali 6grenme, tasarim temelli
ogrenme, STEM, otantik 6grenme gibi yaklasimlarin ve drama, zeka oyunlari, dijital
hikaye gibi uygulamalarin 6grencilerin PC ve KV becerilerine etkisini ortaya
¢ikarmiglardir. (Agustoni, Suratno ve Suparti, 2020; Al-khatib, 2012; Basaran, 2019;
Cakmake1 ve Ozabaci, 2013; Ipekoglu Yetkin, 2021; Selliim, 2020; Sahin, 2019;
Weissman, 2023). Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yapilan
bu uygulamalarin Hayat bilgisi dersinde nasil ise kosulabilecegini ortaya koyan, eylem
arastirmasi modelinin kullanildig1 herhangi bir ¢aligsma ile karsilagiimamigtir. Bu durum,
Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi siirecinin
incelenmesinin ve bu siirecte karsilagilan sorunlara yonelik hangi ¢6ziim yollarinin
uygulanabileceginin belirlenmesinin gerekliligini ortaya koymustur. Bu baglamda
aragtirmanin problem ciimlesi, “Ilkokul {i¢iincii sinif Hayat Bilgisi dersinde problem

¢Ozme ve karar verme becerileri nasil gelistirilebilir?” olarak belirlenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin genel amaci ilkokul Tgilincii smif Hayat Bilgisi dersinde,
ogrencilerin problem ¢ozme (PC) ve karar verme (KV) becerilerini gelistirmek ve bu
gelisim siirecini incelemektir. Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmaistir:

1. Ilkokul iigiincii stmif égrencilerinin PC ve KV becerilerine yénelik mevcut durum
nasildir?

2. Tlkokul {igiincii simf Hayat Bilgisi dersi kapsaminda yapilan uygulamalar,
ogrencilerin PC ve KV becerilerine nasil katki saglamaktadir?

3. llkokul {igiincii simf Hayat Bilgisi dersi kapsaminda yapilan uygulamalarla,
ogrencilerin PC ve KV becerileri nasil bir gelisim gostermektedir?

4. llkokul Hayat Bilgisi dersi kapsaminda 6grencilerin PC ve KV becerilerinin

gelistirilmesi amaciyla yapilan uygulamalara yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?



5. Tlkokul Hayat Bilgisi dersi kapsaminda dgrencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla yapilan uygulamalar sirasinda karsilasilan sorunlar ve bu

sorunlarin olas1 ¢6ziim yollar1 nelerdir?

1.3.  Arastirmanin Onemi

Her nesil, devamliligin1 saglayabilmesi i¢in ¢6ziilmesi gereken problemlerle
karsilagir. Bu problemlerden bazilari kuraklik ve hastaliklar gibi gegmisten gelirken, bazi
problemler teknolojik haberlesme araclarinin gelistirilmesi, uzay o6tesinin kesfedilmesi
gibi gelecege yonelik olabilir. Insanlarin saglikli bir yasam siirmeleri, yasam kosullarini
iyilestirebilmesi, hem bireysel hem de toplum olarak ilerlemesi ve gelismesi, onlarin PC
ve KV siireclerinde ortaya koydugu becerilere baglidir (Bingham, 2004, s. 2; Keen, 2011,
s. 10-11).

Bireylerin, kendi kendine ogrenen, esnek diisiinebilen ve mantikli kararlar
verebilen bireyler halinde yetismesi i¢in, kii¢lik yaslardan itibaren PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi gerekir (Fisher 1999). Bireylerin kisiliginin ve sosyal davraniglarinin
sekillenmesi icin son derece 6nemli olan ¢ocukluk yillarinda kazandiklar1 davranislarin
cogu yetiskinlikte, bireylerin tavir, aligkanlik, inan¢ ve deger yargilarini olusturur
(Karabag ve Inal, 2013, s. 249). Ilkokulun ilk ii¢ senesinde verilen Hayat Bilgisi dersi de,
ogrencilerin yasamlar1 i¢in ihtiya¢c duyduklar1 bilgi ve becerilerin kazandirildig1 en
onemli derslerden biridir.

Hayat Bilgisi ¢ocuklarin yasami anlamalari, karsilastiklar1 problemleri
cozebilmeleri ve derste edindikleri bilgi ve becerileri benzer olgu ve olaylarin ¢éziimiinde
kullanmak iizere transfer edebilmeleri amaciyla, toplumsal, dogal, sanatsal ve diisiinsel
olgu ve degerlerin bir biitiin olarak ele alindig1 bir derstir (Sonmez, 1998, s. 8-13). Igerigi
bakimindan giinlik yasama en yakin derslerden biri olan Hayat Bilgisi dersinde
cocuklarin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi ile, ¢ocuklarin giinliik yasamlarinda
karsilastiklar1 ya da karsilasabilecegi problemler iizerinde diisiinmeleri, mantikli ve
uygulanabilir ¢ozlimler {liretmeleri ve bu ¢oziimleri degerlendirebilmeleri saglanabilir.
Ayni sekilde bu derste ¢ocuklarin giinliik yasamda verdikleri verebilecekleri kararlar
tizerinde durularak, onlarin diistinmeden yanlis kararlar vermeleri 6nlenir.

Alan yazinda Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nin, yasam becerileri ve
sosyal beceriler kapsaminda PC ve KV becerileri yoniinden incelendigi (Esen Akgiin,

2022; Giindogan, 2017; Karakus, 2021; Kog, 2020; Ozkan Elgiin ve Uysal, 2022) ve



Hayat Bilgisi dersinde, derse 6zgili beceriler ve yagam becerileri kapsaminda PC ve KV
becerilerine yonelik 6gretmen goriislerinin incelendigi (Barlas, 2015; Bastik ve Simsek,
2022; Oztiirk, 2015; Yildirim, 2021) betimsel ¢alismalar yer almaktadir. Hayat Bilgisi
dersinde oOgrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesine yonelik uygulama
calismalarinin yapildigi sinirli sayida arastirma ile karsilagilmistir. Bu ¢aligmalarda deger
egitimi programinin (Uzunkol ve Yel, 2016), sosyal problem ¢6zme egitim programinin
(Giilliihan 2021) 6grencilerin problem ¢ozme becerisine etkisi incelenmistir. Cetin
(2011) calismasinda ise Hayat Bilgisi dersinde problem ¢dzme siirecini 6grenme-0gretme
yontemi olarak kullanmistir. Bununla birlikte Yasar (2019) Hayat Bilgisi dersinde
gerceklestirilen ¢esitli etkinliklerle Ogrencilerin karar verme beceri durumlarinin
incelenmesi amaciyla eylem arastirmasi modeli uygulamistir.

Alan yazinda Hayat Bilgisi dersindeki kazanimlar kapsaminda, Ogrencilerin
giinlik yasam durumlarindaki PC ve KV becerilerinin nasil gelistirilebilecegini ortaya
koyan, eylem arastirmast modelinin uygulandigi herhangi bir calisma ile
karsilagilmamistir. Cocuklarin erken yaslardan itibaren PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesinin 6nemi de goz Oniinde bulunduruldugunda, Hayat Bilgisi dersinde bu
becerilerin gelistirildigi ve bu gelisim siirecinin incelendigi eylem arastirmasinin
yapilmasi, hem alan yazindaki boslugu dolduracagi, hem de bu alanda calisan
arastirmacilara yol gosterecegi diislinlilmektedir. Bununla birlikte, bu arastirmada
kullanilan eylem arastirmasi modeli, egitim Ogretim siirecinde karsilagilan sorunlara
yonelik sistematik bir sekilde ¢6ziim yollar1 iiretmeyi igerir. Eylem arastirmasi siireci
araciligiyla egitimciler, uygulamalar1 hakkinda bilgi iiretebilir ve bu bilgiyi
meslektaglariyla paylasabilir (Hendricks, 2017, s.3). Bu ¢aligmada da Hayat Bilgisi
dersinde ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi siirecinde yapilan

uygulamalarin, sinif 6gretmenleri i¢in fikir olusturacag: diisliniilmektedir.



14. Sayiltilar

Bu aragtirmada,

1. Arastirmaya katilan ilkokul ti¢lincii sinif 6grencilerin veri toplama araglarinda
yer alan sorulari, gercek duygu ve diisiincelerini yansitacak sekilde i¢tenlikle
yanitladiklari,

2. Arastirmaya katilan sinif 6gretmeninin goriisme formlarinda yer alan sorulari

ictenlikle yanitladig1 varsayilmistir.

1.5. Simirhiliklar

Bu arastirma,

1. 2021-2022 egitim oOgretim yilinda Gaziantep ilindeki Milli Egitim
Bakanligi’na bagli bir devlet ilkokulunda 6grenim goren 22 ii¢lincii sinif
ogrencisinden elde edilen veriler ile,

2. Ilkokul iigiincii stmif Hayat Bilgisi dersi Saghkli Hayat ve Giivenli Hayat
uniteleri ile,

3. Problem Czme Becerileri Olgegi, Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme
Becerileri Formu ve dereceli puanlama anahtari, video kayitlari, ¢aligma
kagitlari, aragtirmact ve 6grenci giinliikleri ve goriigme formlart araciligiyla

elde edilen veriler ile sinirhidir.

1.6. Tanimlar

Diisiinme: Diisiinceleri formiile etmek, akil ylirlitmek veya yargilamak i¢in
duyusal girdinin zihinsel manipiilasyonu (Costa ve Presseisen, 2016, s. 385).

Problem ¢ozme: “Mevcut durumla olmasi gereken durum arasindaki farkin
ortadan kaldirilmasina yonelik bilissel, duyussal ve davranigsal 6zellikleri ve kisinin bu
amagla yaptig1 goriismeler” (Karabag ve Inal, 2013, s. 291).

Karar verme: Olasi alternatifler ve bu alternatiflerin olast sonuglari, sahip olunan
bilgiler veya fikirler ve kisisel degerler degerlendirildikten sonra birka¢ secenekten

birinin se¢ilmesini igeren siire¢ (Costa ve Presseisen, 2016, s. 384).



BOLUM II

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde ¢aligmanin kuramsal temelleri ve ¢aligmayla ilgili arastirmalara yer
verilmistir. Calismanin kuramsal temelleri boliimiinde dncelikle Hayat Bilgisi dersinin
tanim1 ve kapsami agiklanmis; Hayat Bilgisi dersinin 68rencilerin diisiinme becerilerinin
gelistirilmesi agisindan 6neminden bahsedilmis ve ardindan problem ¢dzme ve karar
verme becerilerine yonelik kuramsal acgiklamalar yapilmistir. Son olarak Hayat Bilgisi
dersinde problem ¢6zme ve karar verme becerilerinin nasil gelistirilebilecegine yonelik

alan yazindaki ¢aligmalarda yapilan agiklamalar ele alinmistir.

2.1.  Hayat Bilgisi Dersinin Tanimi ve Kapsam

Cocuklar, aileleri ve sosyal ¢evrelerinden edindigi pek ¢ok bilgi, beceri, tutum ve
davranislarla ilkokula baslar. Aile ve sosyal ¢evreden aldiklar1 egitim “gelisigilizel” bir
sekilde gergeklesirken, ilkokulda planli ve programli bir sekilde gerceklestirilmeye
baslar. {lkokulun ilk yillarinda, gocugun okuldaki yasama uyum saglamasi ve bilingli bir
giindelik yasam kiiltiirii olusturmas1 amaglanir. Bu amaca ulasmay1 saglayan en 6nemli
derslerden biri Hayat Bilgisi dersidir (Akinoglu, 2002, s.2).

Hayat Bilgisi dersi ilkokul 1.,2. ve 3. sinif diizeyinde okutulmaktadir. Bu ders 1.
ve 2. sinifta haftalik dort saat, 3. sinif diizeyinde ise ii¢ saat olarak yiiriitiilmektedir. Hayat
Bilgisi Dersi 2018 Ogretim Programinda, bu dersin amaci, “temel yasam becerilerine
sahip, kendini taniyan, saglikli ve gilivenli bir yagam siiren, yasadigi toplumun degerlerini
Oziimseyen, dogaya ve c¢evreye duyarli, arastiran, lireten ve iilkesini seven bireylerin
yetistirmek” olarak belirtilmistir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Hayat Bilgisi, “dogal ve toplumsal gercekle kanitlamaya dayali bir bag kurma
siireci ve bu siirecin sonunda elde edilen bilgiler olarak tanimlanabilir” (S6nmez, 1998,
s. 8). Hayat Bilgisi dersinin ana amaci ¢ocugu hayata hazirlamaktir. Bu derste ¢ocugun
yasadig1 hayatin iginden olaylar ele alinarak, bu olaylardan sonuclar ¢ikarmasi,
karsilastig1 sorunlara ¢ozlimler iiretmesi ve bir insan ve vatandas olarak gorev ve
sorumluluklarmi farkina varmasi amaglanir (Akinoglu, 2002, s. 2). Cocugun i¢inde
bulundugu, sosyal ve dogal ¢evresi ile ilgili konular, ¢ocugun ilgileri, meraki, ihtiyaglar
ve gelisim diizeyleri dikkate alinarak diizenlenir ve dgrencilerin hem kendilerini hem de

yasadiklari1 toplumu ve diinyay1 tanimalar1 saglanir (Bektas, 2013, s.15-24). Hayat Bilgisi



dersi ¢ocugun ileriki donemlerde alacagi, sosyal bilgiler ve fen bilimleri gibi pek ¢ok
dersin ve vatandaslik egitiminin temelini olusturur (Tay, 2017, s.6).

Hayat Bilgisi dersi, icerigini hayatin kendisinden almaktadir. Bu derste cocuklara
hayatim bilgisi sunulur (Tay, 2017, s.6). Ilkokul dénemindeki ¢ocuklar hayat: bir biitiin
olarak algilarlar. Cocuklar icin yasadiklar1 ortamdaki olgu ve olaylar bir biitiindiir
(Sonmez, 1998, s. 8). Bu nedenle, Hayat Bilgisi dersinin igerigi toplu 6gretim ilkesine
dayali olarak olusturulmustur. Toplu 6gretim, “birer biitiin olan hayat konularinin,
biitlinliiklerini bozmadan, o6grencilerin duyu organlariyla dogal ya da fiziksel ve
toplumsal cevrelerini inceleyerek, gozlem, yasama, is ve deney yontemleriyle, bilgi,
beceri ve daha ¢ok aliskanlik kazanmalarini saglayan bir 6gretim sistemidir” (Bektas,
2013, s.24). Hayat Bilgisi dersinin kapsaminin, yasamin tiim alanlarina iliskin konular1
bir biitiin olarak yansitmasi, ¢ocuklarin bu derste kazandig1 bilgi, beceri ve duyussal
ozellikleri farkli durumlara transfer etmesini kolaylastirir (Akinoglu, 2002, s. 4).

Hayat Bilgisi dersinin kapsamini insan, doga ve toplum olusturur. Bu kapsamin
bilgi temeli ise, fen bilimleri, sosyal bilimler, sanat ve diisiince ve degerler altinda
gruplandirilmistir (Tay, 2017, s. 10). Fen bilimleri boyutunda, bireyin fiziksel ¢evresi ve
bu ¢evreden elde edilen bilgiler ve bu bilgileri toplama siirecleri ele alinir. Fen bilimleri
fizik, kimya ve biyoloji bilimlerini kapsar. Hayat Bilgisi dersinde fen bilimlerinin ele
alinmasi, ¢ocuklarin dogal merak ve isteklerini gelistirir ve onlara, yasadiklar1 ¢cevredeki
varliklarin 6zellikleri ve birbiri ile iligkileri ile ilgili temel bilgi ve anlayis kazandirir
(Akmoglu, 2002, s. 8-9). Sosyal bilimler insan olgusunu farkli acilardan ele alan,
antropoloji, iletisim bilimleri, ekonomi, cografya, tarih, psikoloji, sosyoloji gibi bilim
dallarin1 kapsar. Hayat Bilgisi dersinde, cocugun yasadigi toplumun kiiltiiriiniin,
iletisiminin, yonetim seklinin, ge¢misinin, ekonomisinin yasadigi cografyanin ele
alinmasi, ¢ocugun toplumsal yasama ayak uydurmasini kolaylastirir (Tay, 2017, s. 12).
Sanat etkinliklerinde g¢ocuk, icinde bulundugu cevreyi tanir; kendi yapabildiklerini
gostererek kendini kanitlamaya calisir. Bu etkinlikler ¢ocugun kendini tanimasina,
yaratici ve insani duygu ve diisiincelerinin gelistirmesine olanak saglar (Artut, 2009,
s.225). Bu nedenle, ¢ocugun kendini ve yasadigi ¢evreyi tanimasi ve ona uyum saglamasi
amaclanan Hayat Bilgisi dersinde sanatin 6nemli bir yeri vardir. Diisiince boyutunda,
cocugun elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, analitik diisiinme, yansitic1 diisiinme,
problem ¢6zme ve karar verme gibi becerinin gelistirilmesi amacglanir. Degerler
boyutunda ise, ¢ocugun adalet, dogruluk, merhamet, bilimsellik, diiriistliik, caligkanlik,

hosgorii gibi degerleri benimsemesi saglanir. Hayat Bilgisi dersinde ¢ocugun diisiince ve
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degerlerin gelistirilmesi, onun iyi bir insan ve etkili bir vatandas olarak yetismesine katki
saglar (Tay, 2017, s.15). Bu arastirmanin kapsaminda yer alan, Hayat Bilgisi dersinin

diisiince boyutu, asagida ayrintili olarak ele alinmastir.

2.2. Hayat Bilgisi Dersinde Diisiinme Becerileri

Egitim, 6grencilerin akademik basarilar1 kadar, hayat basarisina ulastiklar 6l¢iide
etkilidir. Ogrencilerin hayatlarim ve &grenimlerini anlamli hale getirebilmeleri ve
dolayisiyla saglikli bir toplum ortaya ¢ikmasi igin, egitim siirecinde 6grencilerin pek cok
beceriyi kazanmalar1 gerekir (Karabag ve Inal, 2013, s.249). Cocuklar1 yasama
hazirlamay1 amacglayan Hayat Bilgisi dersi, amaci geregi onlarin g¢esitli becerileri
kazanmasinda 6nemli bir role sahiptir (Giirdogan Bayir, 2017, s. 284).

Hayat Bilgisi dersinde dgrencilerin cesitli becerilerinin gelistirilmesi 6grenmenin
etkili bir sekilde saglanmasina katkida bulunur. Ornegin gocuklarin trafik kurallarini
ezberlemelerine karsin bu kurallar1 uygulamamasi, “zaman” kavramini bilmesine karsin
zamanint  yonetememesi konuya iliskin  bilgiler ile birlikte becerilerin
gelistirilememesinden kaynaklanmaktadir. Bu nedenle Hayat Bilgisi dersinde yer alan
konular, 6grencilerin yas ve gelisim diizeylerine uygun becerilerle iligkilendirilmis ve
etkinlikler yoluyla bu becerilerin 6grencilere kazandirilmast amaclanmistir (Karabag ve
Inal, 2013, s. 250-261). Bu baglamda Hayat Bilgisi dersinde dgrencilerin, gercek yasamda
karsilastigi problemlerinden yola c¢ikarak diisiinme becerilerinin gelistirilmesi de
beklenmektedir (Gilirdogan Bayir, 2017, s. 291).

Diisiinme “‘akil yliriitme, problem ¢6zme, bir olay1 irdeleme, yansitma ve
elestirme gibi zihinsel siirecleri icermekte, kavramlar veya olaylar arasinda anlamli
baglantilar kurmaya ve sonuglar ¢ikarmaya dayanmaktadir” (Kalayci, 2001, s. 2). Giinliik
yasamda diisiinmek, cocukluktan yetiskinlige bireyin yasaminin her asamasinda
onemlidir. Bireyin diisiinme sekli, hayatin1 planlama seklini, sectigi kisisel hedefleri ve
verdigi kararlar etkiler (Baron, 2008, s.5). Diislinme bireyin yasamini nasil planladigini,
kararlarini nasil aldigini, sorunlarini nasil ¢ozdiigiinii, dolayisiyla tiim yasamini etkiler.
Bireyler diisiinme potansiyeline sahip olarak diinyaya gelirler, ancak bu potansiyelin
ortaya ¢ikarilmasi ve gelistirilmesi egitim ile miimkiin olur. Nitelikli bir diislinme egitimi
ile bireyler daha dogru kararlar alirlar; problemlerini daha etkili ve yaratici bir sekilde
cozerler. Diislinme siireci sonucu ortaya ¢ikan tiriinler ile bireyler kendilerini, bagkalarini

ve evreni daha iyi taniyabilirler (Doganay, 2006, s.180).
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Diistinme deneyimi anlamlandirmaktir. Cocuklarin diistinme becerilerinin
gelistirilmesi, onlarin gordiiklerinden, sdylediklerinden ve yaptiklarindan daha fazlasim
ogrenmelerine yardime1 olur (Fisher, 1999, s.52). Diisiinme egitimi ¢ocuklarin okullarda
aldiklar1 egitimin etkililigini artirir. Bununla birlikte ¢ocuklarin  davraniglarini
degistirmek, diisiincelerini degistirmekle miimkiin olur. Cocuk davranisini neden
degistirmesi gerektigini diislinmez ve kavrayamazsa, davranislarini degistirmez (Hunt ve
Buzan, 2003, s. 112-115).

Diisiinme, karmasik beceri ve siiregleri igerir (Doganay, 2006, s.184). Dolayisiyla
alan yazinda digiinme Dbecerileri, farklt sekillerde smiflandirilmistir.  Bu
siiflandirmalarin ¢ogu elestirel diisiinme, yaratici diisiinme, biligsel farkindalik\iistbilis,
bilissel siire¢ler\karmasik diisiinme siire¢leri\diisiinme siirecleri ve temel diisiinme
becerilerini igermektedir (Ashman ve Conway, 1997; Bayley, 2002). Hayat Bilgisi Dersi
Ogretim Programi’nda kazamimlarla iliskilendirilerek Ogrencilere kazandirilmasi
beklenen beceriler arasinda, diisiinme becerilerine yonelik problem ¢ézme (sorun ¢ézme)
ve karar vermeye yer verilmistir. Asagidaki boliimde problem ¢dzme ve karar verme

becerileri agiklanmistir.

2.2.1. Problem Coézme Becerileri

Problem “organizmanin amacina ulasilmasimi oOnleyen fizyolojik, sosyolojik,
psikolojik, ekonomik, gergek ya da hayali olabilen, amaca ulagsmay1 kisitlayan-zorlayan-
engelleyen tiim giicliikler’dir (Duman, 2015, 384). Tirk Dil Kurumu (TDK) Genel
Tiirkce Sozliiglinde “sorun” olarak kullanilan problem, “arastirilip Ogrenilmesi,
diisiiniilmesi ¢ozlimlenmesi bir sonuca baglanmasi gereken durum, mesele” ve “sikinti
veren durum, dert” olarak tanimlanmistir (Tiirk Dil Kurumu [TDK], 2015).

Bir durumun problem olarak tanimlanmasi icin iki temel 6zellige sahip olmasi
gerekir. Birincisi problemin hedef durum ile mevcut durum arasindaki farki icermesidir.
Problem bireyi harekete gegiren bir hedefi igerir, bununla birlikte hedefe ulasilmasi igin
ne yapilacagini belirleyen net bir kuralin olmamasi gerekir (Jonassen, 2000; Robertson,
2001; Manassis, 2012). Gelbal (1991)’a gore bir durumun problem olarak tanimlanmasi
i¢in insan zihnini karigtirmasi gerekir. Glinliik hayatta karsilasilan, 6gretmen tarafindan
yoneltilen soru, yolda yiirlirken ayaga yapisan bir sakiz, enflasyon, savas gibi birgok sey
problem olabilir. Karsilasilan bu durumlar bazi insanlar i¢in problem olarak algilanirken

digerleri tarafindan problem olarak algilanmayabilir. Buradaki etken problemin birey i¢in
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yeni olmasidir. Eger birey daha 6nce bu durumla karsilagsmis ve onu daha dnce ¢ozmiis
ise, o durum birey icin problem olmaktan ¢ikabilir. Bir durumun problem olarak
tanimlanmas1 i¢in gerekli olan diger bir durum ise, problemi ¢ézmenin bazi sosyal,
kiltiirel veya entelektiiel degeri olmasidir. Hi¢ kimse bir problemi ¢ézme ihtiyacini
hissetmiyorsa, algilanan bir problem de olmayacaktir (Jonassen 2000).

Birey karsilastigi bir giigliigii gidermek i¢in se¢im yapma ve sonucu etkileme
yetisine sahip oldugu, fakat ¢oziim i¢in belirli bir yolu olmadigi durumlarda problem
¢Ozme slirecine girer (Manassis 2012). Problem ¢6zme, istenilen sonucu elde etmek i¢in
gercgeklestirilen diisiinme ve davranislardir (Treffinger Selby ve Isaksen, 2008). Duman'a
(2015) gore problem ¢ozme, insan zihnini karistiran ve bilinmeyen bir durum, olay ya da
kavramin bilinenlerden yararlanarak, sistematik bir sekilde ortaya ¢ikarilmasidir.

Problem c¢ozebilen ve mantikli diisiinebilen bireylerin gozlem, siniflama,
diizenleme becerileri, mekansal iligki, zamansal farkindalik, neden sonug iligkilerini
anlama becerisine sahip olmalar1 gerekir (Curtis 1998). Problem ¢6zme, iist diizey biligsel
bir siirectir ve bir dizi deneme yapma, stratejiler gelistirme ve dikkati en {ist diizeyde
kullanma becerisidir (Hong, 2008; aktaran Unal, 2014). Bir problemin ¢ziilmesi
asamasinda bu becerilerin ne kadar kullanilacagi, karsilagilan problemin &zelliklerine
baglidir. Yapilandirilmis ve tek boyutlu olan problemlerde, ¢6ziim tektir, sadece belli bir
konu alanina yoneliktir ve belirli yontem, kural ve stratejiler uygulanarak problem
coziilebilir. Buna karsin yapilandirilmamis ve ¢ok boyutlu problemlerde Onceden
belirlenmis tek bir ¢6ziim yolu yoktur ve farkli disiplinlerde yer alan bilgilerin
iligkilendirilmesini ve ¢ok yonlii diistinmeyi gerektirir. Dolayisiyla bu problemlerin
¢Oziimiinde daha fazla biligsel beceriler ise kosulur. Yapilandirilmamais bu tiir problemler
ile giinliilk yasamda daha fazla karsilasilir (Jonassen, 2000; Senemoglu, 2020).

Bireylerin iki tiir problem ¢6zme tarzina sahip oldugundan bahsedilmektedir.
Bireyler problemi akla-mantiga uygun bir sekilde ¢c6zmeyi tercih edebilir ya da sezgilerini
kullanabilir ve baglantilar1 hizli algilayarak ¢6zlime ulasmay: tercih edebilir (Zembat ve
Unutkan, 2005, s. 222). Bireyler, karsilastig1 problemin tiirli ve 6nemine bagli olarak bu
iki yaklagimdan birini benimseyebilir. Giinliik yasamda karsilasilan ve bireyin yasamina
etkisinin nispeten az oldugu pek cok problemde bireyler sezgisel ve anlik ¢oziimler
iireterek uygulayabilir. Buna karsin bireyin yasamina daha biiyiik etkileri olan problem
durumlarinda, bireylerin farkli becerilerini ise kosarak problemi ele aldig1 mantiksal bir

diistinme siirecine girmeleri gerekebilir.
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2.1.1.1.Problem C6zme Kuramlari

Problem ¢6zme siirecine iligkin, benimsenen egitim dgretim yaklasimlarindan da
etkilenerek pek ¢ok kuram ortaya atilmistir. Asagida Dewey (1910), Osborn (1958) ve
Guilford (1966) tarafindan sunulan problem ¢6zme kuramlar1 agiklanmistir.

Dewey (1910, s. 10-13) problem kelimesini, akli karistiran ve zihni zorlayan ve
bir belirsizlige neden olan durum olarak tanimlar. Ona goére problem ¢dzme, diisiinme
stirecini diizenleyen ve ona yol gosteren énemli bir faktordiir. Problem ¢d6zme siirecinde
bireyin probleme yonelik deneyimleri ve on bilgileri olduk¢a 6nemlidir. Birey benzer
durumlarla karsilasmissa ve daha Once ayni tiir materyalle ugragmigsa, problemin
¢Oziimiine yonelik yararli Oneriler ortaya ¢ikarabilir. Buna karsin bireyin diisiinme
sisteminde, problemi temsil edilebilecek, bir dereceye kadar benzer bir deneyim
olmadik¢a, karsilasilan problem sadece bir kafa karigikligi olarak kalir. Bu nedenle
probleme yonelik herhangi bir deneyimi olmayan bir ¢ocugu, diisiinmeye zorlamak
tamamen gereksizdir.

Dewey, (1910, s. 72-78) problem ¢dzme siirecinin bes asamada gerceklestigini
belirtmistir. Bu asamalar, (1) problemin hissedilmesi, (2) problemin tanimlanmasi, (3)
olas1 ¢ozlim Onerilerinin olusturulmasi, (4) onerilerin akil yiiriitme ile gelistirilmesi, (5)
daha fazla gozlem ve deney yapilarak Onerilerin kabul ya da reddedilmesi olarak
siralanmistir. Birinci ve ikinci adimlar siklikla birlesir. Bazen karsilasilan problem, bireyi,
hemen olas1 ¢ozlimler {izerine diisiinmeye sevk edebilecek kadar keskin bir sekilde
hissedilebilir, bazen de birey, dncelikle tanimlanmamais bir tedirginlik hissedebilir, daha
sonra problemin ne oldugunu bulmaya yonelik bir girisime yol agabilir. Problemin
tanimlanmasmin ardindan ¢dziim onerileri gelistirilir. {lk bakista uygun goriinen
varsayimlar, sonuglar1 tam olarak ortaya ¢ikarildiginda genellikle uygunsuz bulunur. Bu
nedenle dordiincli asamada, hazirlanilan ¢6ziim Onerileri daha derinlemesine incelenir.
Bu asamaya kadar gelistirilen Oneriler varsayimsal veya kosulludur. Son asamada
varsayimsal fikir, bir tlir deneysel olarak dogrulanir ya da reddedilir.

Osborn (1958, s.25), problem ¢6zme siirecinde yaratici diigiinmenin Onemini
vurgulamistir. Ona gore problem ¢6zme ¢aligmalarinda hem bireysel hem de grup olarak
yaratici bir sekilde diisliniilmesi tesvik edilmelidir. Osborn (1958, s.25), 6zellikle grup
calismalarinda beyin firtinas1 tekniginin kullanilmasinin yaraticiligi ve iiretkenligi
artirdiin1  belirtmistir. Beyin firtinasimin iiretkenligi artirmasinin nedeni ¢agrisim

giiciiniin iki yonlii bir akim olmasidir. Bir bagka deyisle, birey bir fikir ortaya attiginda,
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baska bir bireyin cagrisimsal giiclinii harekete gecirir. Bu durum grup iiyelerinin
tiretkenligini artirir. Bununla birlikte beyin firtinast tekniginin gerektigi kadar verimli
olmasi i¢in ii¢ temel kurala uyulmalidir. Bunlardan birincisi bireyler fikirlerini sunarken
elestiri yapilmamaly, fikirlerin elestirisi daha sonra yapilmalidir. Ikincisi bir fikir ne kadar
cilginsa o kadar iyidir, bu nedenle farkh fikirler desteklenmelidir. Son olarak ii¢ilinciisii
ise fikirlerin sayisi ne kadar fazlaysa iyi fikirlerin olma olasilig1 da o kadar fazladir. Bu
nedenle ¢ok sayida fikrin iiretilmesi saglanmalidir.

Osborn (1958, s.23), yaratict problem c¢ozme siirecinin yedi asama olarak
gerceklestigini ve problem ¢ozme siirecinin genellikle bu asamalarin bazilarin1 ya da
timiini icerdigini belirtmistir. Bu asamalar, problemin belirlenmesi, verilerin toplanmasi
(hazirlik), ilgili materyalin parcalara ayrilmasi (analiz), olas1 ¢6ziim yollarin1 diisiinme
(fikir olusturma), yaratici lriiniin ortaya cikmasi i¢cin zaman verilmesi (kulucka),
parcalarin bir araya getirilmesi (sentez), gecici ¢oziimlerin dogrulanmasi (degerlendirme)
olarak siralanmustir.

Guilford (1966, s.25) bir problemin fark edilmesi, tanimlanmasi ve
yapilandirilmasinin biligsel bir siire¢ oldugunu belirtmistir ve bir problem ¢6zme modeli
gelistirmistir. Bu modele gore problem ¢ézme siireci, gogunlukla duyu organlari aracilig
ile gerceklesen bir girdi ile baglar. Hangi girdinin davranista kayda deger sonuglara sahip
oldugunu belirlenmesini saglayan bir filtreme gerceklestirilir. Filtreleme isleminden
baslayarak tiim adimlarin temelini, bilgilerin depolanmasi ve degerlendirilmesi islemleri
olusturur. Bireyin hafizasinda yer alan ¢oziimler ve ¢6ziime ulasmay1 saglayacak bilgiler
degerlendirilerek, bir ¢oziim kabul edilebilir. Eger herhangi bir ¢6ziime ulagilamazsa
stire¢ tekrarlanir ve yeni bir dongili baslar. Problemin tekrar yorumlanmasi igin yeni
girdiler aranir. Guilford'a (1966, s.25) gore siirecinin sonunda ortaya ¢ikan ¢oziim,
yakinsak ya da 1raksak diisiinme iiriinii olabilir. Yakinsak diislinme probleme yonelik
yeterli bilgi ve deneyimin oldugu zamanlar kullanilirken, yaratici diisiinme siirecini
iceren 1raksak diisiinme, probleme yonelik yeterli bilgi olmadiginda ve problem eksik
yapilandirildiginda kullanilir.

Problem ¢ozmeye yonelik ortaya konulan kuramlar incelendiginde, problem
¢Ozme siirecinde, bireylerin deneyimleri ve yaratici diisiinme becerilerinin ise kosuldugu
ve bilimsel bir siire¢ olarak ilerledigi konularinda farkli goriisler belirtilmistir. Buna
karsin tiim kuramlarda problem ¢6zmenin bir siireci igerdigi ve asamalardan olustugu ileri

stiriilmiistiir. Asagida problem ¢6zme siirecinin asamalar1 agiklanmistir.
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2.1.1.2. Problem C6zme Asamalari

Problem ¢6zme ¢ogunluk karmasik islemlerin yiiriitiildiigi bir siirectir. Probleme
yonelik etkili ¢oziim yollarinin iiretilmesi igin, problem ¢dzme siirecin sistematik bir
sekilde yiiriitiilmesi ve siirecte gergeklestirilen her islemin kontroliiniin ve ilerleyisinin
saglanmas1 gerekir. Bu nedenle alan yazindaki kaynaklarda problem ¢6zme siireci, farkl
sekillerde asamalandirilarak agiklanmigtir.

Michaelis, (1985, s. 246) problem ¢ozme ve sorgulama siirecinin, sosyal
bilimlerdeki problemleri ve konular1 rasyonel ve nesnel bir sekilde incelenmesini
sagladigin1 belirtmistir. Ona gore bu siireg, problemin tanimlanmasi ve siirece rehberlik
edecek soru ve hipotezlerin belirlenmesi ile baslar. Daha sonra, ¢alisma plan1 ve bilgi
kaynaklart belirlenir. Sorular1 yanitlamak ya da hipotezleri test etmek icin bilgiler
toplanir, yorumlanir ve diizenlenir. Son olarak, sonuglar ¢ikarilir ve daha fazla calisma
icin ihtiyaglar not edilir.

Kneeland (1999, s. 12-13), zihinde basit bir problem ¢6zme modeli gelistirmenin
ve bu modeli takip etmenin problemlere odaklanmay1 ve problemin ¢dziimiine engel
olacak faktorlerden kaginmay1 kolaylastiracagini belirtmistir. Ona gore problem ¢dzme
modelinin hatirlanmasi kolay olmalidir ve bu model, giinliilk durumlara uygulanabilecek
kadar esnek olmalidir. Kneeland alt1 asamalik bir model dnermistir ve bu modelin asama
sayisinin ve sirasinin ihtiyaca gore degistirilebilecegini belirtmistir. Problem ¢6zme
siireci asamalarini su sekilde siralamistir.

e Problemin farkina varmak,

e llgili gergekleri toplamak,

e Problemi tanimlamak,

e (oziime yonelik segenekler gelistirmek,
e En iyi ¢oziimii segmek,

e (Oziimii uygulamak.

Hicks (1991, s. 13-17), etkili bir problem ¢6ziicli olmak i¢in belirli bir modeli
bilmek ve buna siki sikiya bagli kalmanin gerekli olmadigini, buna karsin ozellikle
yapilandirilmamis problemlerin ¢6ziimii i¢in bir plan yapmanin gerekebilecegini
belirtmistir. Ona gore problem ¢dzme siireci bir sorunun var oldugunu farkina varmakla
baslar. Daha sonra probleme yonelik veriler toplanir ve problem yeniden tanimlanir.

Probleme ¢6ziim iiretilir ve sonraki adimda tiretilen fikirlerden en uygun olan belirlenerek
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¢Oziim yoluna karar verilir. Son olarak {iretilen ¢6zlimiin yarar1 ortaya ¢ikarilarak kabul
edilmesi saglanir.

Genel olarak problem ¢6zme asamalar1 incelendiginde, problemin ¢6zme
siirecinin ilk asamasi problemin fark edilmesi ve tanimlanmasi oldugu, daha sonra
probleme yonelik ¢esitli verilerin toplandigi, c¢esitli ¢oziim yollarinin belirlendigi ve
aralarindan en uygun olan1 se¢ildigi, secilen ¢6ziim yolu uygulanarak, ise yararliginin
ortaya koyuldugu sdylenebilir. Bu ¢alismada problem ¢dzme siireci bes asama altinda ele
alinmistir. Bu agamalar agagida agiklanmastir.

Problemin tanimlanmasi: Problem ¢dzme siirecinin en dnemli asamalarindan biri
problemin tanimlanmasidir. Problemin tanimlanmasi, problemin ¢6ziimii i¢in gergekci
hedefler belirlenmesini saglar; problemle ilgili bilgilerin toplanmasi siirecinde dogru
kaynaklarin belirlenmesini ve ¢dziim yollarinin gelistirilmesini kolaylastirir; problem
¢Ozme siirecinin ileriki agamalarina yol gosterici olur (Kalayci, 2001, s.71). Kneeland'a
(1999, s.26) gore problemi tanimi1 dogru bir sekilde yapilmadig: siirece, herhangi bir
problem ¢dzme girisimi yararsiz olacaktir.

Problemin tanimlanmasi asamasinda, problemin ne oldugu, nerede oldugu ve
neden ortaya ¢iktigi belirlenir. Bu agsamada “Suan durum nedir? Gergekten bir problem
var midir? Bu benim problemim mi? Neden problemi ¢6zmek istiyorum? Nerede olmak
istiyorum?” gibi sorulara yanit aranir (Hicks, 1991, s.16). Bununla birlikte Senemoglu,
(2020, s. 540-541), problemin daha kolay anlasilmasi i¢in, dncelikle problemin amacinin
ve bu amaca ulasmak i¢in var olan olanaklarin belirlenmesinin, problemle ilgili 6nemli
bilgilerin ortaya ¢ikarilmasinin ve problemi farkl: sekillerde ifade edilmesinin gerektigini
belirtmistir. Bu arastirmada problemin tanimlanmasi asamasi kapsaminda, bir¢ok durum
arasindan problem durumunun fark edilmesi, problemin tanimlanmasi ve problemin
nedeninin belirlenmesine yonelik calismalar gerceklestirilmistir.

Problemin ¢éziimiine yonelik bilgilerin toplanmast: Problemin tam olarak
anlasilmasi ve ¢6ziime ulasilmasi i¢in kargilan durum ile ilgili bazi gergeklerin bulunmasi
ve analiz edilmesi gerekir. Probleme yonelik bilgilerin arastirilmasi siireci boyunca, bu
bilgilerin neden arandigi ve problemin ¢oziimii i¢in hangi bilgilere ihtiya¢ oldugu
unutulmamalidir; arastirmanin bu ¢ergevede ilerlemesi 6nemlidir (Kneeland, 1999, s. 17).
Bu asamada problem ¢o6ziilmesi i¢in ihtiya¢ duyulan veriler, nesnel veriler (kim, ne,
nerede, ne zaman, neden ve nasil), objektif veriler (goriisler, tutumlar, duygular ve
inanglar) ve sistemde var olan (veya var oldugu diisiiniilen) sinirhiliklar (yasal, mali,

zaman vb.) olarak gruplandirilabilir (Hicks, 1991, s.16).



17

Problem durumuna yonelik gergeklerin bulunmasi biiyilk 6lgiide, dogru
kaynaklara dogru sorularin sorulmasina baglidir (Kneeland, 1999, s.19). Kalayc1 (2001,
s.81) problem ile ilgili dogru bilgilere ulagsmak i¢in SN1K (ne, neden, nerede, ne zaman,
nasil ve kim) sorulariin yararli olacagini belirtmistir. Bununla birlikte Kalayci'ya (2001,
s.77) gore, problemin tiiriine gore bilgi toplama siireci farklilasabilir. Ornegin, baz1
problemler i¢in kitaplar ve internet, baz1 problemler icin farkli bireylerin goriisleri bilgi
toplama kaynaklar1 olabilir. Bu arastirmada problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin
toplanmas1 asamasi kapsaminda, farkli bilgi kaynaklarindan yararlanilmasi, problem
durumuna iligkin sorularin soru sorulmasi ve arastirma siirecinin yiiriitiilmesine yonelik
calismalar gergeklestirilmistir.

Coziim yollarinin belirlenmesi: Probleme yonelik bilgi toplama asamasinda,
problemin ¢oziimiine yonelik olasiliklar ortaya ¢ikmaya baslar (Zembat ve Unutkan,
2005, s. 224). Probleme yonelik etkili ve uygulanabilir bir ¢6ziimiin belirlenmesi, bu
asamada kaliteli ¢6ziim yollarinin {iretilmesine baghdir. (Kalayci, 2001, s.38; Kneeland,
1999, s.102). Ortaya ¢ikan ¢dzliim yollarinin kalitesi, problem ile karsilagan bireyin
Ozglinliigiine ve yaraticiligina baglidir (Zembat ve Unutkan, 2005, s. 224). Bu asamada,
cok sayida ve yaratict ¢ozliim yollarinin tiretilmesi i¢in, beyin firtinasi teknigi, alt1 sapka
diistinme teknigi, goriis gelistirme, diger arkadaslarla goriisme ve 1stakoz tuzagi teknigi
gibi tekniklerden yararlanilabilir (Kalayci, 2001, s. 101). Bu arastirmada da probleme
yonelik ¢ok sayida ve yaratict ¢oziim yollarinin olusturulmasi amaciyla calismalar
gerceklestirilmistir.

En etkili ¢oziimiin segilmesi: Probleme yoOnelik olusturulan ¢6ziim yollar
arasindan en iyisi belirlenir. Burada karar verme siireci gerceklesmektedir. Karar ¢éziim
yoluna nasil karar verilecegi lizerinde diisiliniilerek, karar verirken hatalari en aza
indirmek gerekir (Kalayci, 2001, s. 114). Bu asamada tahmin ve yargilama siireci
gerceklestirilir ve ¢oziime yoOnelik hazirlanan segeneklerin sonuglar1 tahmin edilir.
Olusturulan segeneklerin etkili ya da uygulanabilir olmayacaginin diisiiniilmesi
durumunda, problem ¢dzme siirecinin ikinci agamasina doniiliir ve probleme yonelik daha
fazla bilgi toplanarak farkli ¢6ziim yollari iiretilir (Zembat ve Unutkan, 2005, s. 224-225).
Bu arastirmada en etkili ¢oziim yolunun belirlenmesi asamasi kapsaminda ¢oziim
onerilerinin degerlendirilmesi, en etkili ve uygulanabilir ¢6ziim yolunun belirlenmesine
yonelik caligmalar gerceklestirilmistir.

Coziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi: En etkili ¢6ziim yolu belirlendikten

sonra bu asamada, belirlenen ¢6ziim yolu uygulanir, sonuglar gozlemlenir ve problemin
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¢oziiliip ¢oziilmedigi ortaya konulur. Buna karsin 6zellikle sosyal bilgiler alanindaki
problemler i¢in sunulan bir¢ok ¢dziim yolu uygulama yerine 6neri diizeyinde kalabilir.
Ornegin, su kirliligine iliskin sunulan ¢dziim yollarini, ancak ilgili kurum ve kuruluslar
tarafindan uygulanabilir. Bu durumda sinif iginde gelistirilen ¢6ziim yollar1 Oneri
diizeyinde kalir (Kalayci, 2001, s. 120). Bu nedenle ¢alismada, ¢6ziimiin uygulanmasi ve
degerlendirmesi asamasi kapsaminda ¢6ziimiin uygulanmasina yonelik plan yapma
caligmalar1 gergeklestirilmistir.

Problem ¢6zme asamalari, karsilasilan problemin sistematik ve etkili bir sekilde
¢oziilmesi i¢in rehber niteligindedir. Buna karsin problem ¢6zme siireci, problemin tiiri,
karmasikligi, aciliyeti gibi 6zelliklerine gore degisiklik gosterebilir. Bu nedenle problem
¢Ozme siirecinin, degisen kosullara uyum saglayacak sekilde uyarlanabilmesi dnemlidir.
Bir sonraki boliimde diisiinme becerilerinden bir digeri olan karar verme becerileri

aciklanmustir.

2.2.2. Karar Verme Becerileri

Karar verme, hedefleri ve bu hedeflere ulasmak i¢in alternatif yollar1 belirleyerek
akilli secimler yapmak olarak tanimlanmaktadir (Michaelis, 1985; Tekin, 1999). Karar
verme, problemlerin ¢oziimii i¢in kullanilabilen, birbirinden farkli 6zelliklere sahip olan
seceneklerin olmasi durumunda ortaya ¢ikar (Bagirkan 1983). Daha sonra segeneklerin
olast sonugclari ile, hedefler ve ilgili alanlar iliskilendirilerek karar verilir (Manktelow,
2012, s.188).

Karar ne yapilip ne yapilmamasi gerektigine iliskin bir eylem se¢imidir. Bireyler
belirli hedeflere ulagsmak i¢in c¢esitli kararlar verir ve bu kararlar, hangi eylemlerin
hedeflere ulastiracagina iliskin bireylerin sahip olduklari inanglara dayanir (Baron, 2008,
s. 6). Bireyler hangi davranislar sergileyecekleri ve ne yapacaklar1 konusunda karar alma
ve uygulamada oldugu gibi aldiklar1 kararin sonuglarima katlanma konusunda da
sorumluluga sahiptirler (Babadogan 2003). Bireylerin, aldiklar1 bazi kararlarda, birtakim
seylerden vazge¢meleri ve bazi riskleri géze almalar1 gerekebilir (Luecke, 2010, s. 4).
Kararin etkileri uzun ya da kisa siireli olabilir. Bu durum kararin zorlugunu ve
karmagikligini belirler. Ornegin, o giin ne giyecegine karar vermek, iiniversitede hangi
boliimii okuyacagina karar vermekten daha az karmasiktir. Karar verme durumunun

karmasiklig1 arttik¢a bireyin diisiinme siireci uzar. Karmasik karar verme durumlarinda
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bireyin, segenekler hakkinda daha detayli bilgilere ulasmasi ve bu segeneklerin olasi
sonuglarini degerlendirmesi gerekir.

Dinamik ve karmasik bir siire¢ olan karar verme, kisiler arasi iliskilere, kiiltiirel
sinirlamalara ve bireyin sosyal ve psikolojik durumlarinin degisimine baglidir
(Yalginkaya ve Sanli, 2003). Lipham, Rankin ve Hoeh (1985 akt. Pekdogan 2015), karar
verme becerisini, kararin igerigi, karar verme siireci ve karara katilma olmak tizere ii¢
boyutta ele almistir. Kararin icerigi, karar verme siirecini etkileyen faktorleri igerir. Bu
faktorler egitim programi, bireysel ve gevresel faktorler olabilir. Karar verme siireci,
problemin ya da durumun tanimlanmasi, alternatiflerin olusturulmasi, kararin verilmesi,
uygulanmasi ve degerlendirmesi gibi agamalari igerir. Karar katilmasi ise karar verme
stirecine katilan bireyleri ifade eder.

Karar verme mantiksal analizlerin yapildigi, planli ve programli bir siirectir
(Bagirkan 1983). Karar verme becerisine sahip olan bireyler, davraniglarina diizenli ve
sistemli bir sekilde edindigi bilgiler yardimiyla yon verirler. Yeterince bilgi toplamadan
verilen kararlarin yanlis ve yanli olma ihtimali yiiksektir (Kalayci, 2001, s. 1). Dolayisiyla
bireylerin karar verme becerisine sahip olma diizeyleri yasam kalitelerini etkiler.
Bireylerin iilke yonetimine yonelik cesitli kararlar1 da vermeleri nedeniyle, sahip
olduklar1 karar verme becerileri toplumsal yasami da etkiler. Bu nedenle karar verme
becerisi kiiciik yaslardan itibaren gelistirilmesi gereken dnemli yasam becerilerinden
biridir (Doganay, 2006, s.207).

Bireylerin karar verme siirecleri c¢esitli faktorlerden etkilenir. Karar verme
stirecini etkileyen faktorlerin incelenmesi ve bireylerin karar verme stireglerinin daha iyi
anlasilmas1 amaciyla yapilan ¢alismalar sonucunda farkli karar verme kuramlar: ortaya

¢ikmustir. Bir sonraki boliimde karar verme kuramlari ele alinmustir.

2.2.2.1.Karar Verme Kuramlari

Bu boliimde klasik karar verme kurami, olasilik kurami, Gelatt’in karar verme
modeli ve catigsma teorisi agciklanmistir. Klasik karar verme kurami, rasyonel varsayimlara
ve ideal karar vermenin ne olmasi gerektigine iliskin inanglara dayanir. Bu modelde karar
verici, bilinen ve {izerinde anlagsmaya varilan hedeflere ulasmaya caligir. Karar verme
siirecinde, karar durumuna yonelik eksiksiz bilgi toplanir ve tiim alternatiflerin olasi
sonuglart hesaplanir. Alternatiflerin degerlendirme kriterleri net bir sekilde agiklanmastir.

Karar verici, bu kriterlere en uygun alternatifi secer. Tiim bu siirecte karar verici,
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hedeflere en iist diizeyde ulasmay1 saylayacak kararlari vermek i¢in mantigini kullanir
(Daft, 2014, 5.290).

Olasilik kuraminda, karar durumu, aralarinda se¢im yapilmasi gereken eylemler
veya secenekler, bu eylemlerin olas1 sonuglari ve eylemlerle iligkilendirilen olasiliklar ile
tanimlanir. Karar vericinin belirli bir se¢imle ilgili eylemler, sonuclar ve olasiliklar
hakkindaki anlayisina “karar ¢ergevesi” denilmistir. Karar ¢erg¢evesi, karar durumunun
yapisindan ve karar vericinin normlari, aligkanliklar1 ve kisisel 6zelliklerinden etkilenir
(Tversky ve Kahneman, 1981, s. 453).

Bir diger karar verme modeli gelistiren Gelatt, karar verme silirecine yonelik
zaman igerisinde goriislerini degistirmistir. 1962°de yayimnladigi makalesinde, karar
verme siirecini bireyin, bircok alternatif arasindan yanlis ve ilgisiz olanlar1 analiz ettigini,
yeni se¢cenekler onermek icin veriler topladigini ve bilimsel olarak faydasini belirledigini
ifade etmistir (Gelatt, 1962, s.241). Buna karsin 1989’da yayinladigi makalesinde, karar
verme kavramina yonelik yaptig1 tanimin degistigini nedenleri ile birlikte agiklamistir.
Bu calismasinda karar vermenin, sirali olmayan, sistematik olmayan, bilimsel olmayan
bir siire¢ oldugunu ifade etmistir. Gelatt, (1989, s.253) ilk taniminin bilgi, diizenleme ve
eylem secimi olmak tizere ti¢ boliimii oldugunu, buna karsin bu boliimlerin de degistigini
belirtmistir. Ona gore bilgi boliimiine yonelik, gercekler hizla gegerliligini yitirmekte;
gecmiste Ogrenilen bilgiler yanlis bilgi haline gelebilmektedir. Bununla birlikte bireyin
cok fazla bilgiye sahip olmas1 ve olasi se¢enegi bilmesi, daha fazla olas1 sonucu bilmesine
neden oldugu icin belirsizligi artirir. Bilgi boliimiine yonelik bir diger goriisii, bilgilerin
cogunun bireyden bireye aktarilmasi siirecinde degismesidir. Hangi bilginin génderilip
alindig1 ve neye benzedigi gondericinin ve alicinin zihninde ne olduguna baghdir.
Diizenleme bdliimiine yonelik, karar vericinin karar hedefleri ve rasyonel nesnellik
hakkindaki tutumlar1 degismistir. Karar verme siireci, hedeflere ulagsmak i¢in oldugu
kadar hedefleri kesfetmek i¢in de 6nemlidir. Diizenleme siirecinde, yansitma, hayal giicii
ve yaraticilik becerileri kullanilmaktadir ve bu beceriler yeni karar verme becerileridir.
Eylem se¢imi boliimiine yonelik ise bireylerin her zaman rasyonel karar veremediklerini,
buna ragmen iyi secim yapabildiklerini belirtmistir (Gelatt, 1989, s.253-255).

Karar verme siirecine yonelik ortaya atilan bir diger kuram, catisma teorisidir.
Catigsma teorisi, bireylerin karar vermeleri gereken bir durumda hissettikleri duygularin,
karar verme siirecine etkisi lizerinde durmugstur. Bireyin, evlilik, yeni bir ise girmek ya
da bir is sozlesmesi imzalamak gibi onemli bir karar vermesi gerektiginde yogun

catigmalar ortaya ¢ikmasi muhtemeldir. Bu ¢atigmalar, bireyin belirli bir hareket tarzini
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kabul etme ve reddetme yoniindeki, es zamanl karsit egilimlerinde ortaya ¢ikmaktadir.
Catismalarin en belirgin duygusal belirtileri, tereddiit, kararsizlik, belirsizlik duygusu,
sikint1 hissi ve strestir. Karar verici hangi eylem bi¢imini secerse se¢sin ciddi kayiplara
ugrama riskinin oldugunu fark ettiginde, bu duygular daha siddetli hale gelir (Janis ve
Mann, 1977, s.45-46).

Genel olarak karar verme siirecine yonelik ortaya atilan kuramlarda, mantiga
dayali olarak karar verilmesi, eylemlerin olast sonuglarmin dikkate alinarak karar
verilmesi ya da karar vericinin duygularinin karar verme siirecine etkili olmasi
bakimindan farkli goriigler yer almaktadir. Buna karsin bu kuramlarin sundugu ortak
goriis olarak, karar vermenin cesitli islemlerin gergeklestigi bir siireci kapsadigi

sOylenebilir.

2.2.2.2.Karar Verme Siirecinin Asamalari

Karar verme siireci mantiksal analizlerin yapildigi, planli ve programli bir
islemdir (Bagirkan 1983). Karar verme var olan secenekleri kesfetmeyi, segeneklerin
nedenlerini incelemeyi ve en iyi secenege karar vermenin nedenlerini degerlendirmeyi
igerir (Swartz ve Perkins, 1990, s. 45). Se¢im yapmak karar vermenin en 6nemli boliimii
gibi goriinebilir, ancak bu oldukga basitlestirilmis bir goriistiir. Boyle bir tanim karar
verme siirecinin tek asamada ve kisa bir zamanda gergeklesen bir olay oldugunu ima
edebilir. Oysa se¢cim yapmak karar verme siirecinin bir parcasidir. Giinliik hayatta yapilan
hizl1 ve basit secimlerde ¢ogu zaman var olan se¢eneklerin karmasik analizlerinin veya
karsilastirmali degerlendirmelerinin yapildiginin farkinda olunmayabilir. Ancak rutin ve
Oonemsiz kararlarin disindaki kararlarda siire¢ daha karmasiktir ve se¢im yapmadan
oncesinde ve sonrasinda c¢aba sarf etmeyi gerektirir (Daft 2014; Hicks 1991).

Adair (2017, s. 15-17), karar verme siirecine yonelik bes asamadan olusan bir
yaklasim sunmustur. Ona gore biitlin karar verme siireclerinde bu yaklagimin
uygulanmasi gerekmemektedir. Buna karsin bu yaklasim, karar verme stirecinin diizenli
ve sistemli ilerlemesini saglar ve bu siirecte atilan, eksik ve yanlis adimlarin fark
edilmesini saglar. Adair (2017), karar verme siirecinin adimlarin1 asagidaki gibi
siralamistir.

e Amacin belirlenmesi,
e Gerekli bilgilerin toplanmast,

e Sonuca ulagsmay1 saglayan segeneklerin olusturulmasi,
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e Kararin verilmesi,
e Verilen kararin uygulanmasi ve sonuglarin degerlendirilmesi.

Bu arastirmada karar verme siireci, Adair (2017) tarafindan ortaya atilan yaklasim
dogrultusunda, bes asama olarak ele alinmistir. Bu asamalar amacin belirlenmesi, gerekli
bilgilerin toplanmasi, uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi, kararin verilmesi ve
kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesidir.

Amacin belirlenmesi: Karar verme siirecinin ilk asamasi, neye ulasilmaya
calisildiginin agikca belirlenmesidir. Amag net bir sekilde belirlenmezse, karar verme
stirecinde bir belirsizlik durumu hakim olur (Adair, 2017, s. 16). Amacin belirlenmesi,
karar verme siirecinin bir odak dogrultusunda ilerlemesini saglar. Belirlenen amag
dogrultusunda segenekler degerlendirilerek, amaca hizmet etmeyen secenekler hizli bir
sekilde elenebilir. Boylece daha hizli, etkili ve dogru kararlarin alinmasi kolaylasir. Bu
arastirmada amacin belirlenmesi asamasi kapsaminda karar verme durumunun fark
edilmesi, tanimlanmasi ve karar sonunda beklenen durum i¢in 6lgiitlerin belirlenmesine
yonelik ¢caligmalar gerceklestirilmistir.

Gerekli bilgilerin toplanmasi: Karar durumuna yonelik uygulanabilir
seceneklerin belirlenmesi ve bu segeneklerin artis1 ve eksilerinin degerlendirilmesi igin,
duruma iligkin baz1 bilgilere sahip olunmasi gerekir (Byrnes, 2002, s. 210). Karar verme
stirecinde eksik ve yanls bilgilerle hareket etmek, istenmeyen sonuglarin ortaya
cikmasina neden olabilir. Farkli kaynaklardan yararlanilarak ulasilan dogru bilgiler,
basarili kararlarin alinma olasiligini artirir. Bu arastirmada da farkl bilgi kaynaklarindan
arastirma yapilmasi ve arastirma sirasinda konuya iliskin uygun sorularin sorulmasina
yonelik caligmalar gerceklestirilmistir.

Uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi: Kararin iyi verilmesi i¢in segenekler
kiimesinin olmasi gerekir. Karar veren kisinin bir davranista bulunmadan 6nce diger
secenekler iizerinde de diisiinmesi gerekir. Bu kisi, aklina gelen ilk secenek karsisinda
“evet” ya da “hayir” cevabini vermek yerine bu se¢enegin tek olamayacagini diislinerek
diger secenekleri de degerlendirebilmelidir (Luecke 2010, s. 43). Benzer bir sekilde
Bagirkan (1983, s. 6) da karar vermek icin konu ile ilgili, uygulanabilen biitiin
seceneklerin belirlenmesi gerektigini belirtmistir. Bu arastirmada karar verme durumuna
yonelik c¢ok sayida ve farkli seceneklerin belirlenmesine yonelik caligmalar
gerceklestirilmistir.

Kararin verilmesi: Karar verenler se¢enekleri, i¢inde bulunduklar1 kosullara gore

degerlendirir ve daha once belirledikleri Olclitleri de dikkate alarak en uygun secenegi
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secerler (Bagirkan, 1983, s. 6). Burada olgiitlerin belirlenmesi ve bu dlgiitlerin 6ncelik
diizeylerine gore ayrilmast Onemlidir. Karar verme siirecinde, birgok secenek
belirlendikten sonra, Oncelikle bu segenekler arasindan, mutlaka olmasi gerektigi
diisiiniilen oOlgiitleri karsilamayanlar, daha sonra ¢ok istenen Olgiitlere sahip olmayan
secenekler elenerek, amaca ulasmayi saglayan en iyi segenek belirlenmeye calisilir
(Adair, 2017, s. 21-22). Bu asamaya yonelik aragtirma siirecinde, segeneklerin
degerlendirilmesi, onceden verilen Olgiitlere uygun bir sekilde kararin verilmesi ve
verilen kararin gerekg¢esinin agiklanmasi ¢alismalar1 yapilmistir.

Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi: Bu asamada kararin ne kadar iyi
uygulandigr ve amacglara ne kadar ulasildigr ile ilgili bilgiler toplanir. Kararin
degerlendirilmesi 6nemlidir, ¢iinkii karar verme devam eden bir siiregtir. Degerlendirme
sonuclari, karar vericiye ileride karsilasabilecegi karar durumlarindaki siireglerin
hizlanmasin1 saglar. Ayrica verilen karar basarisiz da olabilir. Bu durumda karar
durumunun yeni bir analizi, seceneklerin degerlendirilmesi ve baska bir segenegin
secilmesi saglanmalidir (Daft, 2014, s. 299). Bu arastirmada kararin uygulanmas1 ve
degerlendirilmesi asamasi kapsaminda, verilen kararin onceden belirlenen Olgiitler

dikkate alinarak degerlendirilmesine yonelik ¢caligmalar gerceklestirilmistir.

2.2.3. Problem Cozme ve Karar Verme Becerilerinin Benzerlik ve Farkhihiklar:

PC ve KV farkli diisiinme siireclerini mi ifade ettigi, yoksa biri digerinin pargasi
m1 oldugu konusunda ¢esitli goriisler bulunmaktadir. Problem ¢6zme, rahatsiz edici bir
durumdan, i¢inde olmay1 tercih edilen duruma ge¢menin yollarim1 bulmak olarak, karar
verme ise ¢esitli eylem yollar1 arasindan se¢im yapmak olarak tanimlanirsa bu siiregler
birbirinden ayr1 olarak diisiiniilebilir. Buna karsin bu diisiinme siireclerinin kapsami
incelendiginde birbirinden ayri siirecler olarak ele almanin yanlighig: ortaya ¢ikmaktadir
(Hicks, 1991, 26).

Swartz ve Perkins (1990, 47)’a gore PC ve KV biiyiik 6l¢iide birbiri ile
ortiismektedir. Kararlar genellikle bir problemi igerir ve problem her zaman bir karar
gerektirir. Kalayct (2001, s. 115) da problem ¢6zme siirecinin, problemin
tanimlanmasindan, ¢oziimiin uygulanmasina kadar tiim asamalarinda karar vermenin
kullanildigin1 belirtmistir. Kneeland'a (1999, s.13-14) gére ¢ogu zaman bir problem,
bagka bir yerde verilen kotii bir karardan kaynaklanir. Bir problem diizgiin bir sekilde

degerlendirilmezse kolayca yanlis bir karar verilebilir.
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PC ve KV becerilerinin birgok ortak yonii vardir. Her ikisi de diistinmenin bir
bicimidir ve temel diisiinme becerileri her iki diisiinme bi¢iminde de kullanilir. Karar
verme ve problem ¢6zme siire¢lerinin her ikisinde de elestirel ve yaratici diisiinme gibi
diisiinme bigimlerinden yararlanilir. Buna karsin her birinin kendine 6zgii 6zellikleri de
bulunur (Adair, 2017; Michaelis, 1985). Swartz ve Perkins, (1990, 47), iki siire¢ arasinda
bir ayrim One stirmiistiir. Ona gore karar verme en az iki 6zel secenegin var oldugu, ancak
daha fazlasinin da aranabilecegi bir karar noktasiyla baglar. Problem ¢dzme ise bunun
aksine, bir problem durumu ile ve bu problemin ¢6zlimii i¢in uygun seceneklerin ne
oldugundaki belirsizlik ile baglar.

Hicks (1991, s. 33), PC ve KV arasindaki iligkiyi Sekil 1’de de goriindiigii gibi
Ozetlemistir. Burada iki tane karar verme tiiriinden bahsedilmektedir. Bunlardan biri basit
secim yapma durumlar1 ve digeri zorluklara neden olan ve bazi problemleri ¢6zmeyi

gerektiren karar verme durumlaridir.

Problem Cozme

Karar Verme

Karar Verme

Sekil 1. Problem ¢6zme ve karar verme iliskisi

Kaynak: Hicks, 1991, s.33

PC ve KV siirecleri, hem ortak hem de farkli 6zelliklere sahiptir. Bireyler problem
¢Oozme siireclerinde bir miktar karar verme becerilerini de kullanmak durumundadir. Buna
karsin karar verme sadece problem durumlarinda ortaya ¢ikmaz. Karar verme
problemlerden bagimsiz, iki ya da daha fazla segenegin bulundugu durumlarda da
gergeklesebilir. Ornegin, bireyler giinliik yasamlarinda, giyecegi kiyafetin rengi ya da
satin alacagi makarnanin sekli gibi basit kararlar verebilirler. Bu tiir basit durumlar
herhangi bir rahatsiz edici durum ya da zorluk i¢ermeyebilir. Dolayisiyla bu ¢alismada

PC ve KV becerileri arasindaki ayrim, ele alinan durumun problem igerip icermedigi
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dikkate alinarak yapilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin PC ve KV becerilerini
etkileyen arastirma yapma, soru sorma, tahminde bulunma gibi alt becerilerle ilgili
caligmalar yapilirken, problem ve karar verme icermeyen farkli durumlarin ele alinmasi

nedeniyle, PC ve KV becerilerinde ortak olan alt beceriler olarak degerlendirilmistir.

2.2.4. Hayat Bilgisi Dersinde Problem C6zme ve Karar Verme Becerileri

Hayat Bilgisi dersinin temel amaci ¢ocugun yasadigi ¢cevreye uyum saglamasidir.
Bu derste ¢ocugun kendini tanimasi, yasamini siirdiirmek ic¢in ihtiyaci olan temel
becerileri kazanmasi, dogay1 tanimasi ve korumasi, i¢inde yasadigi toplumun kiiltiiriini
benimsemesi, lilkesine bagl bir vatandas olarak yetismesi amaclanir. Britz'e (1993, s. 5)
gbre cocugun g¢evresini anlamlandirmasi ve onu kontrol etmesinin bir yolu problem
¢ozmedir. PC ve KV cocugun yasamin her alaninda, siirekli olarak yaralanabilecegi
becerilerdir. Zembat ve Unutkan'a (2005, s. 225) gore ise ¢ocuklarin kiigiik yaglardan
itibaren problem ¢ézme becerilerinin gelistirilmesi, hayata uyum saglamalarin1 saglar.
Problem ¢6zme siirecine yonelik kazandirilan deneyimler, ¢ocuklarin gercek hayatta
karsilastiklar1 problemlere kendi tarzlari ile yaklasmasina ve yeni durumlara daha kolay
uyum saglamasina katkida bulunur; ¢ocuklarin analiz, sentez ve ¢ok yonlii diistinme gibi
becerilerini gelistirir.

Cocuklar dogal bir sekilde problem ¢oziicli olarak goriiniirler, kendilerine sunulan
problemleri ¢ozmekten zevk alirlar. Cocuklar1 gézlemleyen 6gretmenler, onlarin problem
¢ozme becerilerini gelistirmelerine firsat verecek pek ¢ok firsati yakalayabilirler (Britz,
1993, s. 2; Bullock, 1988, s. 24). Cocuklara ilgi ve ihtiyaclarina uygun problemlerle
calismalarina firsat verildiginde, onlar karsilastiklari ikilemlere olasi ¢oziimler veya
cevaplar bulma konusunda motive olurlar (Bullock, 1988, s. 25). Bununla birlikte kii¢tik
yaslardaki ¢ocuklar ¢cevresinde gordiigii ve yasadigi durumlardan secilmis 6rnekleri daha
kolay Ogrenir. Bu nedenle problem durumlari ¢ocugun icinden yasadigi ortamdan
secilmelidir. Ornegin, gocuk kirsal bir alanda yastyorsa, egitim siirecinde ¢ocugun kirsal
ortamda karsilastig1 ya da karsilasabilecegi problemler ve bu problemlerin ¢éziimlerine
oncelik verilmelidir (Sénmez, 1998, s. 9). Icerigi ¢ocuklarm giinliik yasamlarindan
olusturulan Hayat Bilgisi dersi de onlarin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi i¢in uygun
bir ortam saglar.

Hayat Bilgisi dersinde PC ve KV durumlar1 ¢ocuklarin gelisim seviyesine uygun

olarak diizenlenmesi gerekir. Ilkokul dénemindeki ¢ocuklarda, bilissel yeterlilikler ve
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diistinme siiregleri bakimindan degisiklikler gozlemlenir. Piaget’e gore bu yaslarda
cocuklar, tersine ¢evirebilme, gruplama ve sirlama islemlerini yapabilirler. Bu donemde
ben merkezcilikten uzaklasan ¢ocuklar, diinyay1 baskalarinin agisindan da gorebilirler.
Cocuklar somut problemleri ¢ozebilirler, ancak heniiz soyut problemleri ¢ézemezler
(Senemoglu, 2020, s. 51-52).

Hayat bilgisi dersinde ele alinacak problem ve karar verme durumlari, gocuklarin
lizerinde diistinmelerini saglayacak kadar zor ancak ¢ocuklarin bir sonuca ulasacaklarina
inanacaklar1 kadar kolay olmalidir. Bingham'a (2004, s. 60-61) gore, cocuklarin zor
problemlerle ugrasmasi, onlarin kendi yeteneklerine yonelik duyduklari giiveni
zayiflatabilir. Kendine giivenen ¢ocuklar, problemleri tanimaya ve ¢oziimler iiretmeye
caba gosterir. Bu nedenle c¢ocuklar, c¢o6zebilecekleri zorlukta problemlerle
karsilastirilmali, zor olan problemlerle karsilagtiginda ise, onlarin problemleri ¢ozmekten
vazge¢memeleri i¢in tesvik edilmelidir. Bununla birlikte Aydogan (2012, s. 50), problem
¢ozmedeki verimliligin artirilmasi igin 6gretmenlerin, ¢ocuklarin kisisel 6zelliklerini
bilmesi gerektigini belirtmistir. Ornegin sabirsiz bir g¢ocuk, zor bir problemle
karsilastiginda cesareti daha kolay kirilacagi i¢in, problemi ¢6zmesi i¢in daha fazla tesvik
edilmesi gerekir.

Cocuklarin problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesinde 6gretmenlerin problem
¢cozme ile ilgili bilgi, tutum ve davraniglarinin 6nemli bir yeri vardir (Aydogan, 2012, s.
68). Ogretmenlerin cocuklarin birtakim davranislarini degistirmeden 6nce, kendilerinin
bu davranislara sahip olmalar gerekir. Ogretmenler derslerde karsilastiklar1 problemlerin
¢Ozlimiinde, derslerin ylriitiilmesinde, okuldaki kisileraras: iletisimde stirekli olarak
sahip oldugu becerileri uygulamalidir (Giirdogan Bayir, 2017, s. 284). Britz (1993, s. 2)
ogretmenlerin de 6grenmeye yonelik istekli olmalari, merak etmeleri, gézlemlemeleri,
sorgulamalar1 ve problem ¢6zme siirecinde ortaya konulan nitelikleri sergileyerek
ogrencilere model olmalar1 gerektigini belirtmistir.

PC ve KV uygulamaya dayal1 becerilerdir. Problemin etkili bir sekilde ¢oziilmesi
ve etkili kararlarin verilmesi i¢in, var olan durumlarin farkli agilardan incelenmesi, ¢esitli
bilgilere ulasilmasi ve c¢ok sayida yaratict ¢oziim yollarinin iiretilmesi gerekir.
Cocuklarin bu davraniglari ortaya koyabilmeleri i¢in, onlara ihtiyag¢lar1 olan materyallerin
bulundugu bir mekanin saglanmasi ve problem iizerinde ¢alismalar1 igin yeterli zamanin
verilmesi gerekir (Britz, 1993, s. 3). Cocuklara ihtiyaglar1 olan zamani vermek ve
kaynaklar1 kesfetmelerini saglamak, problemin ¢éziimlerini deneme yanilma ve tekrar

deneme firsati saglar. Boylece cocuklar bazi problemlerin birden fazla sekilde
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coziilebilecegini ve bazi problemlerin ¢oziilmesinin zor oldugunu fark edebilirler
(Bullock, 1988, s. 25).

Cocuklarin yeni deneyimler kazanmasimin saglanmasi icin onlara giivenli,
dayanikli ve farkli sekillerde kullanma olanagi saglayan cesitli materyallerin sunulmasi
gerekir. Cocuklarin bu materyallere kolaylikla ulasmasi, ¢ocuklari materyalleri g¢esitli
sekillerde kullanmaya ve etkinliklere katilmaya tesvik eder (Bingham, 2004, s. 3; Britz,
1993, s. 79). Acik uglu materyallerin kullanilmasi, ¢ocuklarin materyallere kendi
yeteneklerine, ilgilerine ve isteklerine gore yaklagsmalarini saglayabilir ve onlari
kullanmaya tesvik edebilir. Cocuklara materyallerle etkilesime girmeleri i¢in tekrar tekrar
firsat verildiginde, materyalleri daha 6nceki basarilarina dayali olarak kullanmak icin
daha karmagik yollar gelistirebilirler. Sinif 6gretmeni de agik uglu materyallerin
karmagikligini zamanla artirarak bu siireci tesvik edebilir (Bullock, 1988, s. 26). Bununla
birlikte sinif 6gretmeni, siniftaki materyalleri, sira ve masalar1 ders esnasindaki iletisimi
ve igbirligini kolaylastiracak sekilde yerlestirmeli veya ortadan kaldirmalidir (Britz, 1993,
s. 3).

Sosyal iligkilerin en yogun oldugu ilkokulda PC ve KV faaliyetleri insanlarla
iletisim kurularak gergeklestirilir. Cocuklar probleme yonelik fikirlerini diger insanlarla
paylasarak diizenler, dener ve dgrendiklerini kabul eder veya reddeder. Ogrencilerin hata
yapmalar1 ve bu hatalar sonunda dogru bilgiye ulagmalari, problem ¢dzmenin dogal
slirecinin bir parcasidir (Britz, 1993, s. 2). Bingham (2004, s. 74), sinifin iyi bir problem
¢ozme ortami olarak diizenlenmesi i¢in, Ogrencilerin kendilerini rahatca ifade
edebildikleri 6gretmen-6grenci iliskisine sahip olmalarinin sart oldugunu, aksi durumda,
korku ve utangaclik duygularinin ¢ocuklarin, yaraticilig1 ve bir isi basarma becerilerini
koreltecegini belirtmistir.

Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik hem bireysel
hem de grup ¢alismalar1 yapilmalidir. Grup ¢alismalari, cok daha fazla fikir iiretilmesini
sagladig1 icin Ozellikle kiiclik yastaki ¢ocuklar icin 6nemlidir (Britz, 1993, s. 3). Bu
calismalarda Ogrencilerin ilgilerini cekebilecek bir gorev, onlarin ortak bir amag
edinmesine ve problem ¢ozme etkinligine katilmaya istek duymalarint saglar. Grupga
yapilan ¢alismalarda, 6grenciler arasinda etkilesim en iist diizeye ulasir (Bingham, 2004,
s. 68). Ogrencilerin karsilikli etkilesim ve isbirligi iginde caligmasmi saglayan grup
calismalari ile 6grencilerin belli sorumluluklari almalari, not alma becerisini kazanmalari,
yardimlagmalar1 ve yaptiklari ¢alismalari topluluk 6niinde sunmalar1 ve degerlendirmeleri

saglanir (Kalayci, 2001, s. 50).



28

Ozetle, ilkokul Hayat Bilgisi dersinde dgrencilerin problem ¢dzme ve karar verme
becerilerinin gelistirilmesi i¢in oncelikle 6grenci seviyesine uygun ve dgrencilerin yagsami
ile iliskili problem ve karar verme durumlar1 belirlenmelidir. Ogrencilerin kendilerini
rahatlikla ifade edebilecekleri 6zgiir bir sinif ortami olusturulmali, sinifta 6grencilerin
kolaylikla ulagabilecegi PC ve KV siirecinde ihtiya¢ duyduklari materyaller bulunmalidir.
Bununla birlikte 6gretmenlerin PC ve KV siirecine yonelik 6grencilere model olmalari
oldukga o&nemlidir. Ogretmenler Hayat Bilgisi dersinde &grencilerin yasamlarinda
karsilasacaklar1 problemleri ele almali ve 6grencilere PC ve KV siirecinde rehber

olmalidirlar.

2.3.11gili Aragtirmalar

Bu béliimde Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin problem ¢dzme ve karar verme
becerilerinin gelistirilmesi kapsaminda yapilan ¢aligmalara yer verilmistir. Yapilan alan
yazin taramasinda o6grencilerin problem ¢ozme becerilerine yonelik gegmis yillarda,
farkli yas gruplartyla yiiriitiilen pek ¢cok calisma ile karsilasilmistir (Anggoro, Dubosarsky
ve Kabourek, 2021; Bushman ve Peacock, 2010; Gii¢lii, 2015; Hong ve Diamond, 2012;
Mulrey, 2017; Oguz, 2012; Richardson, 2009; Weissman, 2023; Yildiz ve Eksisu, 2011;
Yiik¢ii ve Demircioglu, 2017). Benzer bir sekilde 6grencilerin karar verme becerilerine
yonelik de ¢ok sayida caligsma ile karsilasilmistir (Abdelmoneim, Hassounah, e Radwan,
2022; Benozio, Cohenian ve Hepach, 2023; Gologlu, 2009; Ozalp ve Durmusoglu, 2023;
Ozeloglu, 2019; Pekdogan ve Ulutas, 2018; Shieh, 2023). Bu nedenle bu ¢alismada alan
yazin taramast, son 10 y1l (2013-2023) ile ve ilkokul diizeyi ile sinirlandirilmustir. Tlgili
caligmalar problem ¢dzme becerileri, karar verme becerileri ve her iki beceriyi birlikte

alan calismalar olarak {i¢ boliimde verilmistir.

2.3.1. ilkokul Ogrencilerinin Problem Co6zme Becerilerine Yénelik Yapilan
Calismalar

[lkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin problem ¢dzme becerileri ile akran zorbalig,
teknolojik bagimlilik ve sosyal kaygi diizeyleri arasindaki iliskinin incelenmesi amaciyla
Demirel (2022) tarafindan bir ¢alisma ylriitiilmiistiir. Arastirmaya 252 6grenci katilmis
ve 0grencilerin problem ¢dzme becerilerinin 6l¢iilmesi amaciyla “Cocuklar i¢in Problem

Cozme Envanteri” (Serin, Bulut Serin ve Saygili, 2010) uygulanmistir. Aragtirma
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sonunda Ogrencilerin problem ¢d6zme becerileri ile teknoloji bagimliligi ve zorbalik
egilimi arasinda negatif yonlii anlamli bir iliskinin oldugu ortaya ¢ikmaistir.

flkokul iigiincii ve dordiincii simif dgrencilerinin 6grenme stilleri ile problem
¢ozme becerileri arasindaki iliskinin incelenmesi amaciyla Tung (2022) tarafindan bir
calisma yiiriitiilmistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Cocuklar i¢in Problem
Cozme Envanteri” (Serin ve digerleri, 2010), “Marmara Ogrenme Stili Olgegi” (Simsek,
2007) ve “Kisisel Bilgi Formu” kullanilmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin 6grenme
stilleri ile problem ¢6zme becerileri arasinda anlamli bir iligki bulunmazken, cesitli alt
boyutlarinda anlamli bir iliskinin bulundugu ortaya ¢ikmustir.

[lkokul dérdiincii sinif dgrencilerinin triarsik zeka puanlari ile problem ¢dzme
becerileri arasinda iliskinin incelenmesi amaciyla Bag Donergilines (2021) tarafindan
yiiriitiilen calismada, veri toplama aract olarak “Sternberg Triarsik Yetenekler Testi” ve
“Ikdgretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri” (Serin ve dig., 2010)
kullanilmistir. Aragtirma sonunda Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine yonelik
yiiksek diizeyde algiya sahip olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte dgrencilerin
problem ¢6zme becerilerine yonelik algilarinin akademik basar1 diizeylerine gore anlaml
olarak farklilik gosterirken cinsiyete gore anlamli farklilik gostermedigi sonucuna
ulasilmigtir. Aragtirmada ayrica, 6grencilerin triarsik zeka puanlart ile problem ¢ozme
becerileri arasinda pozitif yonde anlamli bir iligki oldugu sonucuna ulasilmistir.

63-92 aylik cocuklarin kisilerarasi problem ¢dzme becerinin ¢esitli degiskenlere
gore incelenmesi amaciyla Celebi (2021) tarafindan yliriitiilen ¢alismada, 452 ¢ocuga
“Erken Cocukluk Dénemi Kisiler Aras1 Problem C6zme Becerileri Olgegi” (Holliman,
2010) ve Kisisel Bilgi Formu” uygulanmistir. Arastirma sonunda ¢ocuklarin kisiler arasi
problem ¢6zme becerilerinin cinsiyet, anne yasi, baba egitim durumu ve meslegi, giinliik
televizyon izleme siiresi degiskenlerine gore anlamli olarak farklilastig1 ortaya ¢ikmustir.

Hayat  Bilgisi  dersinde  tasarim  temelli  egitim  uygulamalarinin
gergeklestirilmesinin ilkokul tigiincii siniftaki normal ve 6zel yetenekli 6grencilerin
tasarim ve problem ¢6zme beceri diizeylerine etkisinin incelenmesi amaciyla Ipekoglu
Yetgin (2021) tarafindan bir eylem arastirmasi yiriitiilmiistiir. Arastirmaya devlet
okullarinda ve Bilim ve Sanat Egitim Merkezleri'nde (BILSEM) 6grenim goren 24
ogrenci katilmistir.  Hayat Bilgisi dergisi kazanmimlar1 ve BILSEM kazanimlari
dogrultusunda bes hafta siiren bes etkinlik gerceklestirilmistir. Arastirma verileri problem
¢ozme becerileri 0l¢egi, mithendislik tasarim siirecini degerlendirme anahtari, goriisme

formlari, arastirmaci giinliikleri, ¢izimler ve 6grenci tiriinleri ile toplanmistir. Arastirma
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sonunda, tasarim temelli egitim uygulamalari sonunda Ogrencilerin problem ¢dzme
becerilerinde degisim gozlendigi ve bu calismalarin 6grenciler tarafindan eglenceli
bulundugu sonucuna ulagilmstir.

flkokul iiciincii siif dgrencileri icin kisilerarasi problem ¢dzme envanterinin
gelistirilmesi ve bu envanterin gecerlik ve giivenirliginin agiklanmasi amaciyla Nguyen,
Trani ve Nguyen (2021) tarafindan bir caligma gergeklestirilmistir. Arastirmada
gelistirilen envanter bes alt boyutu kapsamaktadir. Bu boyutlar pozitif problem ¢6zme
davranigi, rasyonel problem ¢6zme davranisi, olumsuz problem ¢6zme davranisi, diirtlisel
davranis ve kaginma davranisi olarak siralanmistir. Envanter 437 ilkokul ti¢ilincti sinif
Ogrencisine uygulanmistir. Arastirma sonunda kisilerarasi problem ¢dzme envanterinin,
ilkokul 6grencilerinin kisilerarast problem ¢6zme becerilerini degerlendirilmesi amaciyla
kullanilabilecegi ortaya konulmustur.

Doga bilimi alaninda baglamsal probleme dayali 6grenme yaklagimindan
yararlanilarak ilkokul dordiincii simif Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla Agustoni, Suratno ve Suparti (2020) tarafindan, Ontest-sontest
kontrol gruplu deneysel desenin kullanildig1 bir calisma gerceklestirilmistir. Bir tasarim
arastirmasi olarak gerceklestirilen ve dort asamay1 kapsayan bu arastirmaya 70 6grenci
katilmistir. Arastirma sonunda baglamsal probleme dayali 6grenme yaklasiminin
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirmede etkili oldugu bulunmustur.

Problem ¢6zme, yaratici diisiinme ve elestirel diisiinme kavramlarinin ilkokul ders
kitaplarinda kullanilma sikliginin ve ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin bu kavramlara
yonelik biligsel yapilarinin incelenmesi amaciyla Erbager ve Kaf (2020) tarafindan bir
calisma yiirtitiilmistiir. Arastirmada dokiiman incelemesi yapilmis ve 332 6grenciye
kelime iligkilendirme testi uygulanmistir. Arastirma sonunda “problem” kavraminin
matematik dersi hari¢ diger ders kitaplarinda sinirli sayida kullanildigi, 6grencilerin
“problem ¢6zme” kavramini genellikle matematik dersi ile iliskilendirdikleri ortaya
cikmustir.

[lkokul dérdiincii sinif dgrencilerinin problem ¢dzme becerileri ile sorumluluk ve
egitime iliskin motivasyon diizeyleri arasindaki iligkinin belirlenmesi amaciyla Candz
(2019) tarafindan bir ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Bu calismada problem ¢dzme becerisi ve
sorumluluk diizeylerinin motivasyon diizeyini yordama giicii de incelenmistir. Caligmaya
394 6grenci katilmistir. Arastirmada veri toplama araglart olarak “Egitimde Motivasyon
Olgegi” (Kara, 2008), Ilkogretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri”
(Serin ve dig., 2010) ve “Cocuklar i¢cin Sorumluluk Olgegi” (Yontar, 2013) kullanilmustir.
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Arastirma sonunda problem ¢6zme becerisinin alt boyutlarindan kaginmanin kaginma ve
problem ¢dzme becerisine gliven ve problem ¢dzmeye yonelik 6zdenetimin egitime
iliskin motivasyonlarin anlamli bir yordayicist olmadigi sonucuna ulagilmistir. Bununla
birlikte bu aragtirmada farkli hizmet bolgelerinde 6grencilerin problem ¢dzme becerinin
benzer 6zellikler gosterdigi ortaya ¢ikmistir.

Sosyal bilgiler dersinde “Marmara Ug Asamali Bilissel Karar Verme Siireci
Modeli” uygulanmasinin akademik basarisi diisiik ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin
problem ¢ozme becerilerine etkisinin incelenmesi amaciyla Cimsir ve Baysal (2019)
tarafindan bir ¢aligma yiiriitiilmistiir. Arastirmada tek grup ontest-sontest deneysel desen
uygulanmistir. Arastirmaya 26 6grenci katilmistir. Deney grubuna haftada iki saat olmak
iizere, alt1 hafta “Marmara Uc¢ Asamali Bilissel Karar Verme Siireci Modeli”
uygulanmistir. Veri toplama araci olarak “Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar igin Problem
Cozme Envanteri” (Serin ve dig., 2010) kullanilmistir. Arastirma sonunda uygulanan
modelin dgrencilerin problem ¢dzme becerilerinde etkili oldugu ve bu etkinin kalici
oldugu sonucuna ulasgilmistir.

60-84 aylik ¢ocuklarin yaratici problem ¢dzme becerilerinin incelenmesi amaciyla
Gokmen ve Soézer Capan (2019) tarafindan yiiriitiilen ¢alismaya 76 ¢ocuk katilmistir.
Arastirma verileri “Kisisel Bilgi Formu” ve “Yaratict Problem Co6zme Rubrigi”
aracilifiyla toplanmistir. Arastirma sonunda cocuklarin yaratict problem ¢ozme
becerilerinin orta diizeyde oldugu ve yas, devam edilen sinif tiirii, okul tiirii ve okula
devam arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadigi sonucuna ulasilmistir.

Yer ¢ekimi konusunda uygulanan deneyimsel 6grenme yaklasimi ile ilkokul
dordiincti simif Ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerinin incelenmesi amaciyla
Gumala, Suhandi, Syaodih, Maftuh, Hermit ve Samsudin (2019) tarafindan bir ¢calisma
gerceklestirilmistir. Arastirmada ogrencilerin yercekimi kavrami iizerinde problem
¢ozmeyi kullanma durumlarint 6lgmek amaciyla kullanilabilecek, her bir gostergeyi
temsil eden segeneklerle olusturulan bir test kullanilmistir. Arastirma sonunda
Ogrencilerin problem ¢ézmeye yonelik algilarinin orta diizeyde oldugu, buna karsin
problem ¢6zmeye yonelik hazirbulunusluk ve amag algilarinin diisiik diizeyde oldugu
tespit edilmistir.

Fen bilimleri alaninda, probleme yonelme, problemi tanimlama, hipotez sunma,
hipotezi test etme ve degerlendirme siirecini igeren Ogrenme modelinin (OrDeP2E
O0grenme modeli) uygulanmasinin ilkokul 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerine

etkisinin incelenmesi amaciyla Mashlulah, Prahani, Suryanti ve Jatmiko (2019)
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tarafindan bir caligma gerceklestirilmistir. Bu c¢aligmada Ontest-sontest tek gruplu
deneysel desen uygulanmis ve arastirmaya 20 6grenci katilmigtir. Uygulama siireci dort
oturumda gerceklestirilmistir. Arastirmada uygulanan modelin 6grencilerin problem
¢6zme becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Fen bilimleri alaninda problem odakli goézlem, agiklama, yonlendirme ve
raporlama siireclerini igeren Ogrenme modelinin (PO2E2W 6grenme modeli)
kullanilmasinin, ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin problem ¢dzme beceri lizerine
etkisinin incelenmesi amaciyla Pratiwi, Prahani, Suryanti ve Jatmiko (2019) tarafindan
bir ¢alisma yiiriitiilmistir. Bu arastirmada Ontest-sontest tek gruplu deneysel desen
uygulanmistir. Arastirmaya 20 Ogrenci katilmig ve uygulama siireci bes oturumda
tamamlanmistir. Aragtirma sonunda gergeklestirilen uygulamalarin 6grencilerin problem
¢Ozme becerilerini gelistirdigi ortaya ¢ikmistir.

Ilkokul dérdiincii simf dgrencilerine uygulanan zeka oyunlarmin, onlarin problem
¢cozme becerilerine ve problem ¢ézme algilarna etkisinin incelenmesi amaciyla Sahin
(2019) tarafindan yiiriitiillen ¢alismada, Ontest-sontest kontrol gruplu seckisiz desen
uygulanmistir. Arastirmaya toplam 40 6grenci katilmis ve deney grubundaki 6grenciler
ile sekiz hafta boyunca haftada ti¢ giin, birer saat zeka oyunlar1 oynanmstir. Veri toplama
araclar1 olarak “Ilkogretim Diizeyindeki Cocuklar icin Problem Cézme Envanteri” (Serin
ve dig., 2010) ve “Problem Coézme Becerisi Olgedi” (Sezgin, 2011) kullanilmistir.
Arastirma sonunda zeka oyunlarinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerine olumlu
yonde etkiledigi, buna karsin problem c¢ozme algilarina etkisinin olmadigi ortaya
cikmustir.

Ilkokul iigiincii ve dordiincii siif 6grencilerinin duygusal zeka ve problem ¢dzme
becerisi diizeylerinin alt boyutlar1 agisindan iligkilerinin incelenmesi amaciyla Yolcu
(2019) tarafindan ytiriitiilen ¢alismaya 646 6grenci katilmistir. Aragtirmada veri toplama
arac1 olarak “Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri” (Serin ve
dig., 2010) ve “Cocuklar i¢cin Duygusal Zeka Olcegi” (Kiigiikkaragdz ve Kocabas, 2012)
kullanilmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin duygusal zeka ve problem ¢dzme becerisi
alt boyutlar1 arasinda anlamli ve pozitif yonlii iliski ortaya ¢ikmustir.

[lkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersini yasamla iliskilendirme
diizeyleri ve algilanan problem ¢6zme becerileri ile rutin ve rutin olmayan problem ¢6zme
becerisi arasindaki iligkinin incelenmesi amaciyla Demir (2018) tarafindan yiiriitiilen
arastirmaya 202 6grenci katilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak “Cocuklar i¢in

Problem C6zme Envanteri” (Serin ve dig., 2010), “Rutin Problemler Testi” “Rutin
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Olmayan Problemler Testi” ve “Giinliik Yasamlar iliskilendirme Testi” kullanilmistir.
Arastirma sonunda 6grencilerin problem ¢6zme becerisi algilari ile rutin ve rutin olmayan
problem ¢6zme becerisi ve Ogrendiklerini giinlilk yasamla iliskilendirme diizeyleri
arasinda anlaml bir iligki oldugu ortaya ¢ikmistir.

Fen bilimleri dersinde bilimsel siire¢ becerilerine dayali gerceklestirilen
etkinliklerin, ilkokul dordiincii sinif 6grencilerin problem ¢dzme becerilerine etkisinin
ortaya konulmasi amaciyla Giiltekin (2018) tarafindan bir ¢alisma gergeklestirilmistir.
Arastirmada  denklestirilmemis kontrol gruplu Ontest-sontest deneysel desen
kullanilmistir. Deney grubuna 15, kontrol grubuna 15 olmak iizere, arastirmaya 30
Ogrenci katilmigtir. Deney grubuna gergeklestirilen uygulamalar 8 hafta ve 16 ders
saatinde tamamlanmistir. Arastirma verileri “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” (Kurnaz ve
Kutlu, 2013) ve “llkdgretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cozme Envanteri”
(Serin ve dig., 2010) araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonunda bilimsel siireg
becerilerine dayali yapilan etkinliklerin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Ilkokul {igiincii ve dordiincii simf Ogrencilerinin sosyal problem ¢dzme
becerilerinin farkli degiskenler agisindan incelenmesi amaciyla Uzunkol ve Ozdemir
Yilmaz (2018) tarafindan yiiriitiilen calismaya 469 Ogrenci katilmistir. Arastirma
verilerine “Sosyal Problem Cézme Becerileri Olgegi” (Uzunkol ve Yel, 2016) araciligiyla
ulagilmigtir. Arastirma sonunda Ogrencilerin sosyal problem ¢6zme becerilerinin
alternatif ¢oziimler liretme boyutunda {iciincii sinif diizeyi, uygun ¢éziimii segcme ve
secilen ¢oziimilin sonuglarini kestirebilme boyutlarinda dordiincii sinif diizeyi lehine
anlamli olarak farklilastig1 sonucuna ulasilmistir. Ogrenim gordiikleri okulun konumuna
gore ise il, ilge ve kdylerde yer alan okullardaki 6grencilerin sosyal problem ¢ézme
becerilerinin il ve ilgelerdeki okullar lehine anlamli olarak farklilastig1 ortaya ¢ikmistir.
Cinsiyete gore ise Ogrencilerin sosyal problem ¢6zme becerilerinin farklilasmadigi
sonucuna ulagilmistir.

[lkokul birinci, ikinci ve iigiincii stmf dgrencilerinin problem ¢dzme becerileri
diizeylerinin ve bu becerilerin ¢esitli degiskenlere gore incelenmesi amaciyla Vatansever
Bayraktar, Dogan ve Toy (2018) tarafindan bir ¢alisma gerceklestirilmistir. Arastirma
verilerine “Kisisel Bilgi Formu” ve Serin ve dig. (2010) tarafindan gelistirilen “Ilkgretim
Diizeyindeki Cocuklar icin Problem Coézme Envanteri” araciligiyla ulasilmistir.
Arastirma sonunda ilkokul O&grencilerinin problem ¢6zme becerilerinin toplam

puanlarmin ortalamasinda ve 6zdenetim alt boyutunda orta, problem ¢6zme becerisine
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giiven alt boyutunda yiiksek ve kaginma alt boyutunda diisiik diizeyde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bununla birlikte ilkokul 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerinin cinsiyet,
sinif diizeyi anne ve baba egitim durumu, kardes sayisi, maddi durum ve saglik durumu
degiskenleri agisindan anlamli olarak farklilasmadigi ortaya ¢ikmaistir.

[lkokul dérdiincii simif 6grencilerinin problem ¢dzme becerileri ile empati egilim
becerileri arasindaki iliskinin incelenmesi amaciyla Imece (2017) tarafindan vyiiriitiilen
calismaya 418 6grenci katilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak Kaya ve Siyez
(2010) tarafindan gelistirilen “KA-SI Empati Egilim Olcegi (Cocuk Formu)”, Serin ve
dig. (2010) tarafindan gelistirilen “Cocuklar I¢in Problem Cézme Envanteri” ve “Kisisel
Bilgi Formu” kullanilmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin empati egitim becerileri ile
problem ¢dzme becerisi puanlar1 arasinda pozitif ve orta diizeyde bir iliski oldugu ortaya
cikmistir. Ayrica 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin, anne baba egitim durumu ve
sosyoekonomik diizey arasinda anlamli bir farklilik bulundugu, buna karsin cinsiyet,
kardes sayisi, anne yasi, baba yasi degiskenleri ile anlamli bir farklilik bulunmadigi ortaya
cikmustir.

Fen bilimleri dersinde uygulanan ciddi oyunlarin ilkokul dordiincii sinif
Ogrencilerinin akademik basari, derse yonelik motivasyon ve problem ¢ozme becerilerine
etkisinin incelenmesi amaciyla Ozer (2017) tarafindan bir ¢alisma gerceklestirilmistir.
Arastirmada Ontes-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen uygulanmistir.
Arastirmanin deney grubu 118, kontrol grubu 101 6grenciden olusturulmustur. Deney
grubunda dort hafta ciddi oyun uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Ogrencilerin problem
¢6zme becerilerinin degerlendirilmesi i¢in “Cocuklar i¢cin Problem Cozme Envanteri
(Serin ve dig., 2010)” kullanilmistir. Arastirma sonunda fen bilimleri dersinde uygulanan
ciddi oyunlarin, 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelismesine katkida bulundugu
ortaya ¢ikmaistir.

Ilkokul iigiincii ve dordiincii simif 6grencilerinin anne baba tutumlarma yonelik
algilarinin, problem ¢6zme becerisi ve saldirganlik diizeylerine etkisinin belirlenmesi
amactyla Ciar (2016) bir calisma gerceklestirmistir. Bu ¢aligmada 200 6grenciye “Anne
Baba Tutum Olgegi” (Polat, 1986), “Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri” (Sahin,
Sahin ve Heppner, 1993) ve “Cocuk Saldirganlik Olgegi” (Sahin, 2004) uygulanmistir.
Aragtirma sonunda 6grencilerin anne baba tutumlarina yonelik algilari ile problem ¢ozme
becerileri arasinda anlamli bir iligki oldugu ortaya ¢ikmustir.

Hayat Bilgisi dersinde deger egitimi programinin uygulanmasinin ilkokul {igiincii

sinif dgrencilerinin 6zsaygi, sosyal problem ¢ézme ve empati diizeylerine etkisinin
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belirlenmesi amaciyla Uzunkol ve Yel (2016) bir calisma yiirlitmiistiir. Arastirmada
denklestirilmemis Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen uygulanmistir.
Aragtirmaya, deney grubuna 34, kontrol grubuna 33 olmak iizere toplam 67 G6grenci
katilmistir. Deney grubunda yliriitiilen uygulamalar haftada 4 saat olmak tizere 8 haftada
tamamlanmistir. Veri toplama araci olarak Coopersmith (1967) tarafindan gelistirilen ve
Piskin (1997) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanan “Coopersmith Oz Sayg1 Olcegi Okul Kisa
Fromu”, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Sosyal Problem C6zme Becerileri Olcegi”
ve Kaya ve Siyez (2010) tarafindan gelistirilen KA-SI Cocuklar i¢cin Empatik Egitim
Olgegi” kullamlmistir. Arastirma sonunda de@er egitimi programinin, &grencilerin
0zsayg1 diizeyinde anlamli bir etkide bulunmazken, sosyal problem ¢ézme ve empati
diizeylerinde anlamli ve pozitif yonde etkide bulundugu ortaya ¢cikmistir.

Yaratici drama etkinliklerinin ilkokul dordiincii sinif &grencilerinin problem
¢ozme becerilerine iliskin algilarina etkisinin incelenmesi amaciyla Mutlu Aydin (2013)
tarafindan gergeklestirilen arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen
uygulanmistir. Arastirmaya 49 6grenci katilmistir. Uygulama siirecinde haftada 3 saat
olmak iizere 8 hafta yaratici drama etkinlikleri gerceklestirilmistir. Arastirmada veri
toplama arac1 olarak “Ilkégretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri”
(Serin ve dig., 2010) kullanilmistir. Arastirma sonunda yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin problem ¢6zme becerilerine yonelik algilarinda anlamli bir farklilik

olusturmadigi sonucuna ulasilmistir.

2.3.2. ilkokul Ogrencilerinin Karar Verme Becerilerine Yénelik Yapilan
Cahismalar

Yoga uygulamalarinin, ilkokul 6grencilerinin okulla ilgili duygularina, karar
verme becerilerine ve genel olarak gosterdikleri davraniglara etkisinin incelenmesi
amaciyla Picillo (2023) tarafindan bir caligma yiiriitiilmistiir. Arastirmada alt1 hafta
boyunca 23 ilkokul birinci smif 6grencisine yoga uygulamasi gergeklestirilmistir.
Uygulamaya katilan 0Ogrencilerden istenmeyen davranig gosteren dort Ogrenci
belirlenmistir. Bu 6grencilere uygulama oncesinde ve sonrasinda anket uygulanarak
arastirma verilerine ulasilmigtir. Arastirmada sonunda, 6grencilerin davranislarinda ve
karar verme becerilerinde olumlu yonde degisiklikler oldugu belirlenmistir.

Covid-19 salgim1 temal1 sosyobilimsel konu igeriklerinin, ilkokul dérdiincii sinif

Ogrencilerinin elestirel diisiinme ve karar verme becerilerine etkisinin belirlenmesi
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amactyla Acer (2022) tarafindan bir caligma yiiriitiilmiistiir. Bu ¢alismada 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirmaya 41 6grenci katilmis ve
deney grubuna haftada iki ders olmak iizere bes hafta uygulama ger¢eklestirilmistir.
Ogrencilerin elestirel diisiinme becerileri “Ilkokul Ogrencileri i¢in Elestirel Diisiinme
Egitimi” (Uluginar ve Akar, 2021) ve karar verme becerileri “ilkokul Ogrencileri i¢in
Karar Verme Beceri Olgegi” (Sever ve Ersoy, 2019a) aracilifiyla incelenmistir.
Aragtirma sonunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerin karar verme becerileri diizeyleri
arasinda anlamli bir farklilik géstermedigi ortaya ¢ikmustir.

Masal temelli gergeklestirilen uygulamalarin ilkokul {igiincii sinif 6grencilerinin
karar verme becerilerine ve algilarina etkisinin incelenmesinin amaciyla Giineypinar
(2021) tarafindan yiiriitiilen arastirmada eylem arastirmast modeli uygulanmistir.
Arastirmaya 20 6grenci katilmistir. Arastirmanin uygulama siireci her biri iki hafta ve
dort ders saati siiren ii¢ oturumu igermektedir ve uygulama siireci toplam 6 haftada
tamamlanmustir. Veri toplama araci olarak “flkokul Ogrencileri i¢in Marmara Karar
Verme Beceri Algis1 Olgegi” (Demirbas Nemli, 2018), etkinlik ¢alisma kagtlari, 6grenci
0z degerlendirme formu ve arastirmaci giinliigii kullanilmistir. Arastirma sonunda masal
temelli gergeklestirilen uygulamalarin 6grencilerin karar verme becerilerini olumlu yonde
etkiledigi, buna karsin karar verme beceri algilarinda degisime neden olmadigi sonucuna
ulasilmustir.

[lkokul iigiincii ve dérdiincii simif 6grencilerin karar verme beceri algilarinin
incelenmesi amaciyla Baysal, Demirbas Nemli, Ozcelik ve Giineypinar (2021) tarafindan
gerceklestirilen galismada 582 6grenciye “Ilkokul Ogrencileri igin Marmara Karar Verme
Beceri Algist Olgegi” uygulanmistir. Arastirma sonunda 6grenciler orta diizeyde karar
verme beceri algisina sahip oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica 0grencilerin karar verme
beceri algilar1 cinsiyet degiskenine gore erkek Ogrencilerin lehine anlamli farklilik
gosterdigi, yas sinif diizeyi, 6gretmenin ve ailenin karar durumunda 6grencilerin fikrini
alma durumuna gore anlamli bir farklilik géstermedigi sonucuna ulasilmistir.

Sorumlu karar olarak adlandirilan bir karar verme tiirii iizerinde durulan,
Dotsenko, Startseva, Pchelina, Karaberova, ve Ivantsova, (2020) tarafindan
gerceklestirilen calismada 6-11 yas arasindaki cocuklarin yetiskinlerle kurdugu
konusmalar1 igsellestirerek, sorumlu karar verme araci olarak kullanmalar1 incelenmistir.
Arastirmaya 137 ¢ocuk katilmigtir. Veri toplama siireci dort asamada gerceklestirilmistir.
Birinci asamada cocuklara her biri, sorumlu karar vermeleri i¢in bir gorev iceren bes

yasam durumu sunulmustur. Katilimcilardan bu bes problem durumunun her birine karar
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vermeleri istenmistir. Ikinci asamada katilimcilardan problem durumlarina yonelik tekrar
coziimler bulmalari istenmis ve yardimei olmasi icin sectikleri bir karakter ile hayali bir
konusma yapmalari istenmistir. Uciincii asamada problem durumlardan uzaklasmalari
i¢in, problem durumlari ile ilgisi bulunmayan gorevler verilmistir. Dordiincii asamada ise
katilimcilarin  problem durumu {izerinde tekrar diisiinmeleri ve karar vermeleri
istenmistir.  Katilimecilarin  ilk  ve son verdikleri kararlar karsilastirilarak
degerlendirilmistir. Arastirma sonunda ilkokul donemindeki ¢ocuklarin sorumlu karar
vermeleri i¢in yakinsak gelisimin 6nemli oldugu sonucuna ulagilmistir.

Fen bilimleri dersinde otantik 6grenme uygulamalarinin, ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin karar verme becerilerine ve derse yonelik tutumlarina etkisinin
incelenmesi amaciyla Selliim (2020) tarafindan bir ¢aligma yiiriitiilmiistiir. Arastirmada
i¢ ice karma desen kullanilmais, nicel boyutunda tek faktorlii 6ntest-sontest kontrol gruplu
yar1 deneysel desen uygulanmig ve nitel boyutunda ise dokiiman incelemesi yapilmistir.
Deney grubuna 21, kontrol grubuna 23 6grenci katilmistir. Arastirmanin uygulama siireci
haftada {i¢ saat olmak iizere yedi haftada tamamlanmistir. Ogrencilerin karar verme
becerileri “Karar Verme Becerisi Olgegi” (Sever ve Ersoy, 2019) araciligiyla
degerlendirilmistir. Ayrica veri toplama araci olarak “Fen Bilimleri Dersi Tutum Olgegi”
(Karagalli, 2011) ve arastirmaci giinliikleri kullanilmistir. Arastirma sonunda otantik
O6grenme uygulamalarinin 6grencilerin karar verme becerilerinde anlamli bir degisime
olusturmadigi sonucuna ulasilmistir.

Sosyal bilgiler dersinde dijital hikayelerle desteklenmis uygulamalarin, ilkokul
dordiincii sinif 6grencilerinin akademik basari, tutum, motivasyon, bilisiistii diisiinme ve
karar verme stratejilerine etkisinin incelenmesi amaciyla Basaran (2019) tarafindan bir
calisma gerceklestirilmistir. Arastirmada Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Aragtirmanin deney grubuna 22, kontrol grubuna 20 &grenci
katilmistir. Arastirmada haftada ii¢ ders saati olmak iizere alt1 hafta dijital hikayelerle
desteklenmis uygulamalar gerceklestirilmistir. Ogrencilerin karar verme stratejileri
“Melbourne Karar Verme Olgegi I-II” (Deniz, 2004) araciligiyla degerlendirilmistir.
Arastirma sonunda deney grubundaki 6grencilerin karar verme stratejileri puanlarinin
kontrol grubundaki 6grencilerin puanlarindan anlamli diizeyde yiiksek oldugu sonucuna
ulasilmistir.

Ilkokul dérdiincii simif dgrencilerinin karar verme becerilerinin gelistirilmesine
yonelik bir modelin gelistirilmesi amaciyla Demirbas Nemli, Ada ve Baysal (2019)

tarafindan yiiriitiilen arastirmada eylem arastirmasi modeli kullanilmistir. Arastirmaya 29
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Ogrenci katilmistir. Veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen
“fIkokul Ogrencileri i¢in Marmara Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi” ve “Ali Sorunuyla
Basa Cikiyor Vaka Analiz Formu”, arastirmaci glinliigii, 6gretmen gilinliigii, gegerlik ve
giivenirlik komitesi toplant1 tutaklar1 ve Ogrenci iirtinleri kullanilmistir. Arastirma
sonunda, gelistirilen modelin 6grencilerin karar verme becerilerini olumlu yoénde
etkiledigi sonucuna ulasilmstir.

Zeka oyunlarinin ilkokul dordiincii smif Ogrencilerinin karar verme, sabirh
davranis gésterme ve okul doyumuna etkisinin incelenmesi amaciyla Esen (2019) bir
calisma yiirlitmiistiir. Arastirmada yar1 deneysel desen uygulanmistir. Aragtirmanin deney
grubuna 30, kontrol grubuna 32 6grenci katilmistir. Aragtirmada haftada 5 saat olmak
tizere 15 hafta zeka oyunlari ile uygulama gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak
“Cocuklar i¢in Kapsamli Okul Doyun Olgegi” (Telef, 2014) ve arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Sabirli Davranis Olgegi” ve “Problem Cézmeye iliskin Karar Verme Olgegi”
araciligiyla degerlendirilmistir. Aragtirma sonunda zeka oyunlarinin 6grencilerin karar
verme becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Ilkokulda ®&grencilerin  karar verme becerilerinin mevcut durumlarmnin
belirlenmesi ve bu becerilerin gelistirilmesinde ne tiir sorunlarla karsilastigi ortaya
cikarilmast amaciyla Sever ve Ersoy (2019) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada karma
yontem uygulanmistir. Arastirmaya dordiincii sinifi okutan dokuz sinif 6gretmeni ve 543
dordiincii sinif dgrencisi katilmistir. Bu ¢alismada veri toplama araci olarak “Ogrenci
Kisisel Bilgi Formu”, arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Karar Verme Becerileri
Olgegi”, “Karar Kurallar1 Uygulama Testi”, “Secenekler ve Sonuglar Etkinligi” ve yar
yapilandirilmis goriismeler kullanilmistir. Arastirma sonunda ogrencilerin yaklasik
yarisinin karar vermeyi tanimlama konusunda zorlandiklar ve 6grencilerin karar verme
becerilerinin gelistirilmesi konusunda program ve ailelerle ilgili sorunlarla karsilagildig:
sonucuna ulagilmistir.

Ilkokul birinci simf dgrencilerinin karar verme becerilerinin cesitli degiskenlere
gore incelendigi Ugar'in (2019) ¢alismasinda tarama modeli uygulanmistir. Arastirmaya
150 6grenci katilmigtir. Veri toplama araci olarak “Kisisel Bilgi Formu” ve “Karar Verme
Becerileri Degerlendirme Araci-Cocuk Formu” (Pekdogan, 2015) kullanilmistir.
Aragtirma sonunda 6grencilerin karar verme becerilerinin, onlarin anne ve baba egitimi,
sosyoekonomik diizeyleri ile pozitif yonlii bir iliski ortaya ¢ikmustir. Bununla birlikte
ogrencilerin karar verme davranislarinin, okul dncesi egitim alma durumuna gore, okul

Oncesi egitim alan 6grencilerin lehine; anne babanin egitim diizeyine gore anne babasi
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tiniversite mezunu olan Ogrenciler lehine anlamli olarak farklilagtigi sonucuna
ulagilmistir. Buna karsin 6grencilerin karar verme davraniglarinin cinsiyet, yas, kardes
sayisi, ¢ocugun ailedeki dogum sirasi, degiskenleri ile anlamli bir iliskinin olmadigi
sonucuna ulagilmistir.

Hayat Bilgisi dersi kapsaminda ¢esitli etkinlikler olusturularak ilkokul ikinci sinif
Ogrencilerinin karar verme beceri durumlarinin incelendigi Yasar'in (2019) ¢alismasinda
eylem arastirmast modeli kullanilmigtir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 32 ikinci sinif
Ogrencisi olusturmaktadir. Arastirmanin uygulama siireci on haftada tamamlanmistir.
Veri toplama araci olarak 6n ve son etkinlik karar verme senaryolari, 6grenci triinleri,
Ogretmen glinliigli ve arastirmact gozlem notu kullanilmistir. Arastirma sonunda
gerceklestirilen etkinlikler ile dgrencilerin karar verme becerilerinde gelisme gosterdigi
sonucuna ulagilmistir.

Ilkokul dérdiincii simf dgrencilerinin karar verme siiregleri iizerinde etkili olan
faktorlerin belirlenmesi amaciyla Kaskaya, Calp ve Kuru (2017) tarafindan bir ¢alisma
gerceklestirilmistir. Durum g¢alismasi olarak yiiriitiilen bu arastirmaya 34 6grenci ve li¢
Ogretmen katilmistir. Arastirma verileri aragtirmacilar tarafindan gelistirilen goériisme
formlar1 araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonunda televizyon-medya, aile, arkadaslar,
Ogretim stireci ve bazi gelisimsel 6zelliklerin ¢ocuklarin karar verme siireclerinde etkili
oldugu ortaya ¢ikmustir.

Ilkokul dérdiincii sinif dgrencilerinin karar verme becerileri gesitli degiskenlere
gore incelendigi Tekin ve Ulas'm (2016) calismasinda veri toplama araci olarak “Karar
Verme Becerisi Degerlendirme Olgegi” (Karakas Giinal, 1999) kullamilmistir.
Arastirmaya 486 6grenci katilmistir. Arastirma sonunda cinsiyet, sosyoekonomik diizey
ve yasanilan yer degiskenlerine gore dgrencilerin karar verme becerilerinin ¢esitli alt
boyutlarinda anlamli bir farklilik gdsterdigi sonucuna ulasilmigtir.

Sosyal bilgiler dersinde gilincel olaylardan yararlanmanin, ilkokul dordiincii sinif
ogrencilerinin karar verme becerilerine etkisinin incelenmesi amaciyla Akdas (2013)
tarafindan yiiriitilen ¢alismada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Arastirmanin deney grubuna 21, kontrol grubuna 21 6grenci katilmis ve
uygulama siireci haftada ii¢ ders olmak iizere alt1 haftada tamamlanmistir. Bu ¢alismada
Ogrencilerin karar verme becerileri aragtirmaci tarafindan hazirlanan “Karar Verme
Formu” ve “Karar Verme Becerisi Rubrigi” araciligiyla degerlendirilmistir. Aragtirma
sonunda deney ve kontrol grubundaki &grencilerin karar verme becerisi diizeylerinin

deney grubu lehine anlamli olarak farklilastig1 ortaya ¢ikmuistir.
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Drama dersinin ilkokul dordiincti siif 6grencilerinin karar verme becerilerine
etkisinin incelenmesi amaciyla Cakmak¢1 ve Ozabaci (2013) tarafindan bir calisma
ylritilmistir. Bu ¢alismada Ontest-sontest kontrol gruplu desen uygulanmistir.
Aragtirmanin deney grubuna 25, kontrol grubuna 25 6grenci katilmistir. Arastirmanin
uygulama siireci alt1 haftada tamamlanmistir. Veri toplama araci olarak “Karar Verme
Becerisi Degerlendirme Olgegi” (Karakas, 1999) kullanilmistir. Arastirma sonunda son
test puanlaria gore deney grubu 6grencilerinin karar verme beceri diizeylerinin, kontrol
grubunun puanlarindan anlamli diizeyde yiiksek oldugu belirlenmistir.

Ilkokul dérdiincii siif Ogrencilerin karar verme becerilerine yonelik sinif
ogretmenlerinin goriislerinin incelendigi Onciil'iin (2013) ¢alismasinda tarama modeli
uygulanmistir. Siif 6gretmenin goriislerine anket yoluyla ulasilmistir. Arastirmaya 171
simif 6gretmeni katilmistir. Arastirma sonunda 6gretmen goriislerine gore, 6grencilerin
bilgi toplama konusunda zorlanmadiklari, buna karsin karmasik kararlar alirken ve
problemin anlasilmasi konusunda zorlandiklari; 6grencilerin karar verme becerilerinin
kisisel ve cevresel faktorlerden etkilendigi sonucuna ulagilmistir.

Probleme dayali 6grenme yonteminin ilkokul dérdiincii sinif 6grencilerinin karar
verme becerilerine etkisinin incelenmesi amaciyla Tetik (2013) tarafindan yiiriitiilen
caligmada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen uygulanmistir. Arastirmanin
orneklemi 48 6grenci ile olusturulmustur ve uygulama siireci bes haftada tamamlanmastir.
Arastirmanin verilerine, arastirmaci tarafindan gelistirilen 6grenci ve veli gériisme
formlar1 ve basar1 testi araciliyla ulagilmistir. Arastirma sonucunda probleme dayali
O0grenme yoOnteminin 6grencilerin karar verme becerilerini anlamli diizeyde etkiledigi

sonucuna ulagilmistir.

2.3.3. Ilkokul Ogrencilerinin Problem Cézme ve Karar Verme Becerilerine
Yonelik Yapilan Calismalar

Hayat Bilgisi dersinde Storyline yonteminin kullanilmasinin, ilkokul {igiincii sinif
ogrencilerinin PC ve KV becerilerine etkisinin incelenmesi amaciyla Karakas (2021)
tarafindan bir aragtirma ylriitiilmistiir. Arastirmada eylem arastirmast modeli
uygulanmistir. Arastirmaya 20 6grenci katilmis ve alt1 haftada tamamlanmistir. Aragtirma
verilerine “Cocuklar igin Problem Cézme Envanteri” (Serin ve dig., 2010), lkokul 3. ve
4. Simf Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Algist Olgegi” (Ada, Baysal ve Demirbas

Nemli, 2017), etkinlik kagitlari, 6gretmen ve 6grenci giinliikleri araciligiyla ulagilmistir.
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Arastirma sonunda, Hayat Bilgisi dersinde Storyline ydnteminin kullanilmasinin,
ogrencilerin PC ve KV beceri diizeylerini artirdig1 gézlenmistir.

Drama etkinliklerinin ilkokul dérdiincti sinif 6grencilerin karar verme ve problem
¢6zme becerileri diizeylerine etkisinin incelenmesi amaciyla Késeoglu (2014) tarafindan
bir calisma gergeklestirilmistir. Bu ¢alismada Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel
desen kullanilmistir. Aragtirmanin deney grubuna 27, kontrol grubuna 27 &grenci
katilmistir. Arastirmada deney grubuna sekiz hafta boyunca drama uygulamalari
gergeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak “Cocuklar i¢in Problem C6zme Envanteri”
(Serin ve dig., 2010) ve “Karar Verme Becerilerini Degerlendirme Olgegi” (Karakas,
1999) kullanilmistir. Arastirma sonunda drama etkinliklerinin 6grencilerin PC ve KV

becerilerinde anlaml1 bir etkiye yol agmadig1 sonucuna ulasilmistir.

2.3.4. Ilgili Arastirmalarin Degerlendirilmesi

Alan yazinda yer alan ¢aligmalar incelendiginde son on yilda ilkokul
Ogrencilerinin problem ¢ozme becerilerine yonelik genellikle betimsel ¢aligmalarin
yapildig1 goriilmiistiir. Bunun yaninda tasarim temelli uygulamalar, baglamsal probleme
dayali 6grenme yontemi, deneyimsel 6grenme yaklagimi, zeka oyunlari, deger egitimi,
yaratict drama gibi yontem, teknik ve uygulamalarin 6grencilerin problem ¢ozme
becerilerine etkisinin incelendigi uygulama igeren calismalarla karsilasilmistir.  Ilkokul
ogrencilerinin karar verme becerilerine yonelik ise betimsel ¢aligmalarin yaninda, masal
temelli gergeklestirilen uygulamalar, otantik 6grenme uygulamalari, zeka oyunlari, drama
yontemi ve probleme dayali 6grenme yaklasiminin ve derslerde sosyo bilimsel konu
iceriklerinin ve giincel olaylarin ele alinmasinin 6grencilerin karar verme becerilerine
etkisini inceleyen uygulamali ¢alismalarla karsilasiimistir. Bununla birlikte ilkokul
diizeyinde her iki beceriyi birlikte ele alan sinirli sayida ¢alisma ile karsilasilmistir. Bu
caligmalarda storyline ve drama yontemlerinin 68rencilerin PC ve KV becerilerine etkisi
incelenmistir. Alan yazinda Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla gergeklestirilen ve eylem arastirmasi modelinin kullanildigi
herhangi bir ¢alisma ile karsilagilmamistir. Bu nedenle bu arastirmada Hayat Bilgisi
dersinde iiciincii sinif 6grencilerinin PC ve KV becerilerini gelistirilmesi ve bu gelisim

siirecinin incelenmesi amaciyla eylem arastirmasi modeli gergeklestirilmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, aragtirma ortami, arastirmanin katilimeilari,
kullanilan veri toplama araglari, verilerin analizi, gegerlik gilivenirlik ¢alismalar1 ve

arastirma siirecinde alinan etik dnlemler ayr1 basliklar halinde agiklanmustir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, ilkokul {igiincii sinif Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV
becerilerini nasil gelistirilebileceginin ortaya konulmasi ve bu siirecte ortaya ¢ikan sorunlar
belirlenerek ¢oziim Onerilerinin gelistirilmesi amaciyla eylem arastirmast modeli
kullanilmustir.

Eylem arastirmasi egitim alaninda, arastirmacilar, 6gretmenler, miidiirler veya
O0grenme Ogretme ortaminin diger paydaslar tarafindan yapilan, okulun nasil isledigi,
egitim Ogretim siirecinin nasil ilerledigi ve 6grencilerin nasil daha iyi 6grendigi hakkinda
bilgi toplamak amaciyla yiiriitiilen sistematik bir arastirmadir (Mills, 2003, s. 8). Eylem
arastirmasi uygulamaya dayali bir siire¢ olmasi nedeniyle egitim alani i¢in olduk¢a uygun
bir yontemdir. Bu aragtirmalarda, arastirmaci sistematik bir sekilde egitim problemlerini
¢Ozme ve egitim slirecini iyilestirmeye odaklanir (Tomal, 2010, s.14).

Eylem arastirmalarinda bir fikrin ispatlanmasi zorunlugu yoktur (Johnson, 2019, s.
43). Aym1 zamanda bu arastirmalarda bulgularin diger ortamlara ve bireylere
uygulanabilirlifinden kanitlanmasi da amacglanmaz. Eylem aragtirmalari daha c¢ok,
uygulama baglaminda iyilestirmelerin yapilmas: ile ilgilidir (Tomal, 2010, s. 14). Genel
olarak amag¢ sinifin dogal ortam1 bozulmadan, egitim dgretim siirecinin nasil ylirtidiigiini

ortaya ¢ikarilmasidir (Johnson 2019; Mills 2003).

3.1.1. Eylem Arastirmasi Siireci

Eylem aragtirmasi siireci, bireylerin uygulamalarini siirekli olarak iyilestirmesi
fikrine dayali olarak, arastirmacinin yansittig1, eylemde bulundugu ve degerlendirdigi bir
dizi adimi igerir (Hendricks, 2017, s. 2). Mills (2003, s. 8) bu asamalar1 (1) odak alanin
belirlenmesi, (2) verilerin toplanmasi, (3) verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasi, (3)

eylem planinin gelistirilmesi olarak siralamistir. Johnson (2019, s. 43-45) eylem aragtirmasi
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slirecini on agama olarak agiklamistir. Bu agsamalar asagidaki gibi siralanmistir;
1. Bir problemin veya aragtirma konusunun belirlenmesi,
Kuramsal baglamda problemin veya arastirma konusunun ortaya konulmasi,
Veri toplama siirecinin planlanmasi,
Veri toplama stirecine ve verilerin analizine baglanmast,
Gerekirse sorularin ve problemlerin degistirilmesi,
Verilerin diizenlenmesi ve analiz edilmesi,
Verilerin raporlastirilmast,

Yargilarin ve onerilerin yapilmasi,

S A

Eylem Planinin olusturulmas,

10. Planin eyleme gecirilmesi ve degerlendirilmesi.

Piggot-Irvine (2006), eylem arastirmasinin dongiisel faaliyet asamalarini icerdigini
belirtmistir. Buna gore eylem arastirmasi mevcut durumun incelenmesi amactyla bir plan
ile baslar, istenen degisiklik planli bir sekilde uygulanir ve degisikligin etkisi
degerlendirilir. Bu asamalarin her birinde planlama-harekete ge¢me-gdzleme-yansitma
unsurlar yer almaktadir. Bu asamalar eylem arastirmasini harekete geciren sorun ¢oziilene
kadar dongii halinde devam etmektedir.

Bu calismada eylem arastirmasi siirecinin planlanma asamasinda Johnson (2019),
Mills (2003) ve Piggot-Irvine (2006) tarafindan belirtilen agsamalar temel alinmistir. Eylem
aragtirmasinin  asamalarina yonelik yapilan siniflandirmalar incelendiginde, eylem
arastirmalar1 bir problem ya da arastirma konusunun belirlenmesiyle baslamaktadir.
Ardindan veri toplama aracglar1 hazirlanarak uygulanmasi ve veriler analiz edilerek mevcut
durumun belirlenmesi, ortaya ¢ikan sonuglar dikkate alinarak eylem planlarinin
hazirlanmasi takip eder. Eylem planlarmin uygulamasi baglanmasinin ardindan da siire¢
uygulamanin yapilmasi, veriler toplanip analiz edilerek, siiregteki problemlerin ve
eksikliklerin tespit edilmesi ve bunlara yonelik yeni eylem planlarinin olusturulmasi
seklinde devam eder. Bu arastirmada arastirma siirecinde takip edilen asamalar Sekil 2°de

belirtilmektedir.



Alan yazin taramasi

.

Arastirma konusunun ve problemin belirlenmesi

N L

Sinif Ogretmeni Gériisme Formu
Problem Coézme Becerileri Olgegi
| Gunlilk Yasamda Karar Verme
Becerileri Formu

Video kayitlar
Calisma kagitlari

Ogrenci gunligi
Arastirmaci ginlugi
Sinif OFretmeni Gériigme Formu

Odak Grup Goérisme Formu

Video kayitlari
Calisma kagitlar

Ogrenci giinligi
Arastirmaci gunlugu
Sinif Ogretmeni Gériisme Formu

Odak Grup Goérisme Formu

Video kayitlari
Calisma kagtlari

Ogrenci ginliigi
Arastirmaci gunligu
Sinif Ogretmeni Gériisme Formu

Odak Grup Goérisme Formu

Video kayitlari
Calisma kagitlari

Ogrenci giinliigi
Arastirmaci gunligu
Sinif Ogretmeni Gériigme Formu

Odak grup gorusmeleri
Problem GCézme Becerileri Olgegi
Gunlik Durumlarda Karar Verme

Becerisi Formu

2
(@) Katihmcilarin
% belirlenmesi
< Veri toplama
2 raglannin Milli Egitini MGdanaga
(DD © |revr;me3| izni alinmasi
5 hazirlanmasi k )
Veli onaylarinin alinmasi
Mewvcut durumun tespit edilmesi
Genel eylem planlarinin hazirlanmasi
1. Eylem Dénglsu
Eylem — Gozlem
L Yansitma J
2. Eylem Doéngusu
G L/
:% Eylem —» Gozlem
n
<
: I J
% Yansitma
> L)
3. Eylem Doéngusu
Eylem — Gozlem
I Yansitma J
4. Eylem Dénglsu
Eylem —» Gozlem
%)
g L J
% Yansitma
? (.
<§( Verilerin analizi ve yorumlanmasi
-
3 L
>_
5

Arastirma raporunun hazirlanmasi

Sekil 2. Eylem arastirmast siireci
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Sekil 2 incelendiginde eylem arastirmasi alan yazin taramasi yapilarak baglanmustir.
Alan yazin taramasinda ulasilan aragtirmalar incelenerek arastirmanin konusu
belirlenmistir. Arastirma probleminin belirlenmesinin ardindan veri toplama araglariin
belirlenmesi ve hazirlanmasi siirecine baslanmistir. Ayn1 zamanda uygulamanin yapilacagi
okul ve dgrenciler belirlenmistir. Il Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler alinmasinin
ardindan 6grencilere Ek B’de yer alan “veli izin formu” dagitilarak velilerden ¢ocuklarinin
arastirmaya katilmasina yonelik onay alinmustir.

Mevcut durumun belirlenmesi amaciyla sinif 6gretmeniyle goriisme yapilmistir.
Gorlisme ses kaydina alinmis, yaziya gegirilmis ve analiz edilmistir. Daha sonra
aragtirmaci, 0grencileri tanimak ve Ogrencilerin de ona aligmalarini saglamak amaciyla
08.12.2021-28.01.2022 tarihleri arasinda haftada ii¢ giin Hayat Bilgisi derslerine
katilmistir. Arastirmaci 31.01.2022-04.02.2022 tarihleri arasinda dgrencilerin PC ve KV
becerilerinin diizeylerinin belirlenmesi amactyla Problem Cézme Becerileri Olgegi ve
Giinliik Yagam Durumlarinda Karar Verme Becerileri Formu uygulanmistir. Veri toplama
araglarinin aragtirmacinin bir buguk ay derslere katilmasinin ardindan yapilmasinin nedeni,
veri toplama siirecinde 6grencilerin rahat hissetmelerinin saglanmasi ve 6n test ve son test
arasindaki farkin 6grencilerin arastirmaciya aligmalarindan kaynaklanma ihtimalinin en aza
indirilmesidir. Ayrica veri toplama araglar1 uygulama siirecinin baglamasindan hemen 6nce
uygulanarak, farkli degiskenlerin arastirma sonucuna etkisini en aza indirmek
amaclanmistir.

Arastirmanin uygulama siirecinde, 6grencilerin PC ve KV becerileri diizeylerine
yonelik ulasilan sonuclar dikkate alinarak dncellikle birinci eylem dongiisiine yonelik genel
eylem planlar1 hazirlanmistir. Eylem planlarina yonelik uzman gortisleri alinmig ve
uygulanmistir. Uygulama siirecinde alinan video ve ses kayitlari, calisma kagitlari, 6grenci
giinlligli, arastirmact giinliigli ve siif dgretmeni ile yapilan goriismeler incelenmistir.
Bununla birlikte her dongiiniin sonunda odak grup goriismeleri gergeklestirilmistir.
Ulasilan sonuglar bir sonraki eylem i¢in yol gosterici olmustur. Dordiincii eylem dongiisii
sonunda arastirma siirecinin tamamlanmasina karar verilmis ve Problem C6zme Becerileri
Olgegi ve Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri Formu tekrar
uygulanmistir. Uygulama sonrasinda tiim veri toplama araglarindan elde edilen veriler

diizenlenmis, analiz edilmis ve yorumlanmigtir. Ulasilan sonuglar raporlastiriimistir.
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3.2. Arastirma Ortam

Aragtirma 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Gaziantep il merkez ilgesinde yer alan
bir devlet ilkokulunda gergeklestirilmistir. Okul, icerisinde 33 derslik, bir fen laboratuvari,
bir oyun odasi, bir kiitiiphane, idareci odalari, 6gretmenler odasi, mutfak, kantin bulunan
tic katl1 bir binadir ve genis bir bahge i¢inde yer almaktadir. Okulda 44 6gretmen gorev
yapmakta ve toplam 1124 6grenci 6grenim gormektedir. Okulda tam giin (saat 8.40-14.20
arasinda) 6gretim yapilmaktadir.

Arastirmanin yapildig1 sinif, okul binasinin {igiincii katinda bulunmaktadir. Sekil
3’te goriindiigii gibi sinifin iki duvarinda panolar, bir duvarinda pencereler ve bir duvarinda
akilli tahta bulunmaktadir. Ayrica kapinin yaninda bulunan panonun altinda askilik
bulunmaktadir. Smifta 6gretmen masasi, 6gretmen dolabi ve bu dolabin yaninda
Ogretmenin ders malzemelerini koymak i¢in kullandigr kii¢iik bir masa bulunmaktadir.
Uygulama siirecinde derslerin kayit altina alinmasi amaciyla kullanilan kamera, miimkiin
oldugunca genis bir agidan ¢ekim yapilabilmesi i¢in, bir tripod ile 6gretmen masasinin
arkasina yerlestirilmistir. Ogrenci siralar iig siitun halinde arka arkaya yerlestirilmistir. Her
sirada iki Ogrenci oturmaktadir. “Eyvah! Ne oluyor?” adli etkinlikte grup calismasi
yapilmasi ve dgrencilerin arkadaglariyla daha fazla etkilesimde bulunabilmesi i¢in siralar

Sekil 4°te goriindiigii gibi yerlestirilmistir.



Sekil 4. “Eyvah! Ne oluyor?” etkinliginin sinif diizeni
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3.3. Arastirmanin Katilimcilari

Bu bolimde uygulama siirecine katilan ogrencilerin ve simif O6gretmenin
belirlenme siireci ve Ozellikleri, arastirmaya destek veren gegerlik komitesi ve

arastirmacinin uygulama ve veri toplama siirecindeki rolii agiklanmistir.

3.3.1. Ogrenciler

Bu arastirma Gaziantep ilinin merkez il¢esinde bulunan MEB’na bagl bir
ilkokuldaki iiclincii  smif subelerinden birinde Ogrenim goren Ogrencilerle
gerceklestirilmistir. Uygulamanin gergeklestirilecegi O0grenciler, amacgli ornekleme
yontemlerinden 6l¢iit Srnekleme ile belirlenmistir. Olgiit 5rnekleme yonteminde ¢alisma
grubu, belli niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler veya durumlardan olusturulur
(Biiytikoztiirk ve dig., 2016). Bu arastirmada 6rnekleme odlgiitleri asagidaki gibidir.

« Ogrencilerin 2021-2022 egitim dgretim yilinda ilkokul iigiincii sinifta grenim
gormeleri ve uygulamaya goniillii olarak katilmalari,

* Okul yonteminin ve 6gretmenlerin ¢alismaya destek vermeye istekli olmalart,

* Arastirmada fotograf, video kamera ve ses kayit cihazlarinin kullanimina izin
verilmesi,

« Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik eksikligin mevcut olmasidir.

Uygulama siirecinin yiirlitiilecegi okulun belirlenmesi siirecinde Oncelikle,
arastirma  verilerinin mimkiin oldugunca sinifta bulunan tiim &grencilerden
toplanabilmesi igin yabanci uyruklu ve Tiirk¢e bilmeyen 6grenci sayisinin az oldugu bir
okulla gortistilmistiir. Bu okulda, okul miidiirii ve sinif 6gretmenleri ¢aligmaya katilmaya
istekli olmasina karsin, 6grencilerinin PC ve KV becerilerinin iyi diizeyde oldugu ve bu
konuda eksikliklerinin bulunmadigi yoniinde goriislerini bildirmislerdir. Bunun iizerine
iki farkli okula daha gidilmistir. Bu okullarin okul miidiirleri ¢alismanin siiresinin uzun
olmasindan dolay1r ¢ekingen davranmis ve arastirmaya katilma konusunda istekli
goriinmemislerdir. Bu nedenle bu okullarda da calisma gergeklestirilmemis ve
arastirmanin yapildigi okula gidilmistir. Bu okulda okul miidiirii ¢alismaya oldukca ilgi
gostermis ve yardimcei olmak istedigini belirtmistir. Okul miidiiriiniin uygulama sinifina
yonlendirmesinin ardindan sinif dgretmeni ile goriisme yapilmustir. Ogrencilerin PC ve
KV becerilerinin mevcut durumunu belirlemek amaciyla Problem Cozme Becerileri
Olgegi ve GYD-KVB Formu uygulanmistir. Veri toplama araglar1 uygulanmadan nce,

Ogrencilerin arastirmaciya aligmalar1 ve veri toplama siirecinde samimi cevaplar
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vermeleri amaciyla aragtirmaci bir buguk ay Hayat Bilgisi derslerine katilmistir. Veri
toplama araclarindan elde edilen veriler dogrultusunda, Ogrencilerin PC ve KV
becerilerinin desteklenmesi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Bunun iizerine ¢alismaya, bu
ogrencilerle devam edilmesine karar verilmistir.

Uygulamanin yapildig1 sinifta toplam 35 6grenci bulunmaktadir. Bu 6grencilerin
11’1 yabanci uyrukludur ve iki 6grenci ise okuma yazma konusunda zorluk yasamaktadir.
Bu Ogrencilerin  veri toplama aracglarmi  gerektigi  sekilde dolduramadigi
diisiiniildiiglinden, bu 6grencilerden elde edilen veriler bulgulara yansitilmamistir. Buna
karsin gergeklestirilen tiim uygulamalara siniftaki tiim 6grencilerin katilimi saglanmistir.
Tim veri toplama araglari, smifin tamamima uygulanmistir ancak arastirmaya 22
Ogrencinin verisi dahil edilmistir. Arastirma raporunda Ogrenciler, isimlerinin gizli
tutulmas1 amaciyla, O hafi ile temsil edilmistir (Or: O1, 02, ...).

Aragtirma verilerinin toplandig1 calisma grubunda bulunan 6grencilere yonelik
bilgiler Ek E’de (bkz. s. 249) yer alan kisisel bilgi formu ile edinilmistir. Ogrencilerin
kisisel bilgileri Tablo 1’de yer almaktadir.



Tablo 1
Osrencilerin Kigsisel Bilgileri
Kisisel Bilgiler n %0
Cinsiyet
Kiz 11 50.00
Erkek 11 50.00
Dogum Tarihi
2013 20 90.91
2012 2 9.09
Okul Oncesi Egitim  Alma
Durumu
Evet 18 81.82
Hayir 4 18.18
Anne Baba Evlilik Durumu
Birlikte 22 100
Babanin Egitim Diizeyi
Ilkokul 6 27.27
Ortaokul 7 31.82
Lise 4 18.18
Lisans 4 18.18
Lisansiistii 1 4.54
Annenin Egitim Diizeyi
Ilkokul 11 50.00
Ortaokul 5 22.73
Lise 5 22.73
Yiiksekokul 1 4.54
Baba Meslegi
Esnaf 12 54.54
Memur 5 22.73
Isci 4 18.18
Emekli 1 4.54
Anne Meslegi
Ev Hanimi 20 90.91
Memur 1 4.54
Esnaf 1 4.54
Kardes Sayis1 (Kendisi Haric)
1 9 4091
2 8 36.36
3 3 13.64
4 1 4.54
5 1 4.54
Dogum Sirasi
1 9 4091
2 1 4.54
3 10 45.45
4 1 4.54
5 0 0
6 1 4.54

50
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Tablo 1 incelendiginde arastirmaya toplam 22 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerin
yarisi kiz ve diger yaris1 erkektir. Ogrencilerin 20’si 2013, ikisi 2012 dogumludur.
Ogrencilerin 18’i okul dncesi egitim almistir. Ogrencilerin aile yapilar1 incelendiginde
tiim 6grencilerin anne ve babasinin birlikte yasadig1 goriilmektedir. Ogrencilerin altisinin
babasi ilkokul ve yedisinin babasi ortaokul mezunudur. Ogrencilerin 11’inin annesi
ilkokul mezunudur. Ogrencilerin 12’sinin babasi esnaf ve besinin babasi memur iken; 20
Ogrencinin annesi ev hanimidir. Dokuz 6grencinin bir kardesi, sekiz 6grencinin iki kardesi
vardir. 10 Ogrenci ailenin iiglincii ¢ocugu iken, 9 Ogrenci ailenin ilk cocugudur.
Ogrencilerin kisisel bilgileri incelendiginde ogrencilerin ¢cogunun babasmin egitim
diizeyinin ortaokul ve altinda oldugu, annesinin egitim diizeyinin ilkokul oldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin gogunun babasi esnaftir. Ogrencilerin
cogunun annesi ev hanimidir. Bu nedenle arastirmanin ¢aligma grubunun orta ve ortanin

altinda sosyoekonomik diizeydeki 6grencilerden olustugu soylenebilir.

3.3.2. Arastirmaci

Bu arastirmada ayn1 zamanda uygulayici roliinde olan arastirmact 2012 yilinda
Anadolu Universitesi Sinif Ogretmenligi Béliimii’nde lisans egitimini tamamlamustir.
2013 yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagh bir ilkokulda {i¢ ay ticretli 6gretmen olarak
calismistir. Daha sonra ayni {iniversitede Smif Ogretmenligi Tezli Yiiksek Lisans
Programi’nda egitimine devam etmis, buradan 2017 yilinda mezun olmustur. Bu sirada
Hasan Kalyoncu Universitesi'nde Arastirma Gorevlisi olarak calismaya baslamis ve
halen burada devam etmektedir. Arastirmacinin seminer dersi kapsaminda Dog. Dr.
Ozlem KAF damsmanhiginda ilkokul 6grencilerinin diisiinme becerilerine yonelik yaptigi
caligmanin sonuglari, bu konudaki boslugu fark etmesine neden olmustur. Bu ¢alisma bir
dergide makale olarak yayinlanmistir. Daha sonra aragtirmaci Gaziantep Universitesi’nde
yiiksek lisans diizeyinde verilen Diislinme Egitimi dersine goniillii olarak katilmistir.
Bunun {izerine caligmalarim1 Hayat Bilgisi dersinde diistinme becerilerini gelistirme
lizerine yogunlastirmistir. Bu ¢alismada eylem arastirmasiin uygulama siireci ve veri

toplama araglarina yonelik yapilan tiim ¢aligmalar arastirmaci tarafindan yiirtitiilmiistiir.

3.3.3. Smmf Ogretmeni

Uygulamanin yapildig1 sinifin 6gretmeni 1989 yilinda bir {iniversitenin Egitim

Yiiksekokulu’nda iki yillik siif 6gretmenligi boliimiinden mezun olmus, daha sonra
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Tiirk¢e Boliimii’nde iki yil daha devam ederek lisans egitimini tamamlamigtir. Sinif
ogretmeni 31 yillik kideme sahip, deneyimli bir 6gretmendir. Daha once diisiinme
becerilerine yonelik herhangi bir egitim almadigini ya da ¢alisma yapmadigini dile getiren
sinif 6gretmeni uygulama siirecinde, etkinliklerin, materyallerin ve 6grencilere verilen
yonergelerin, dgrenci seviyesine uygunlugunun degerlendirilmesi konusunda katkida
bulunmustur. Uygulama siirecinde, derslere gozlemci olarak katilmig ve her dersin

sonunda yapilan uygulamalara yonelik goriislerini aragtirmaci ile paylagmustir.

3.3.4. Gecerlik Komitesi

Aragtirmanin gegerlik komitesi bes Ogretim {iyesinden olusmaktadir. Komite
tiyelerinden ayn1 zamanda tez danismani olan egitim bilimleri alanindan bir dogent, egitim
programlar1 ve dgretim alanindan bir profesdér ve yine egitim programlart ve &gretim
alanindan bir dogent ile uygulama siirecinin basinda ve yedinci haftanin sonunda iki defa
toplant1 yapilmistir. Ilk toplantida eylem arastirmasinin  planlanmasi  iizerinde
konusulmustur. ikinci toplantida ise yapilan uygulamalar ve elde edilen veriler iizerinde
tartisilmistir.

Komite iiyelerinden tez damigmam Dog. Dr. Ozlem Kaf ve simif egitimi alaninda bir
doktor Ogretim {iiyesi ile uygulama siireci boyunca her hafta bireysel goriismeler
yapilmistir. Goriismeler sirasinda uygulamalar sirasinda ulasilan veriler paylasilmistir.
Eylem planlar1 uygulanmadan Once uzmanlara sunulmus ve goriisleri dogrultusunda
diizenlemeler yapilmustir.

Arastirma siirecinde rehberlik ve psikolojik danigma alaninda doktorasini
tamamlayan ve doktora tezinde eylem arastirmasi modelini uygulayan bir doktor 6gretim
tiyesi ile her eylem dongiisii sonunda toplantt yapilmistir. Bu toplantilarda eylem

arastirmasi siirecinin yonetilmesi ve planlanmasi konusunda destek alinmstir.

34. Veri Toplama Araclan

Eylem arastirmalarinda, arastirma sorularina hizmet edecek en uygun veri toplama
yaklasimin belirlenmesi 6nemlidir. Bu arastirmalarin ¢ogunda anlatisal ve betimletici
(nitel) yontemler kullanilirken, bazi arastirmalar daha ¢ok nicel agirlikli olabilir (Mills,
2003, s.7). Hendricks'e (2017, s.71) gore eylem arastirmalarinda arastirmaci tarafindan
yapilan miidahalenin basarili olmasmin nedenlerinin belirlenmesi amaciyla, ¢esitli

O0grenci calisma {iriinleri (testler, kagitlar, projeler vb.) gozlem notlari, goriisme ve
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anketlerden yararlanilabilir. Bu caligmada nitel ve nicel veri toplama araglarindan

yararlanilmistir. Tablo 2’de bu aragtirmanin alt problemlerine yonelik kullanilan veri

toplama araglar ile ilgili bilgiler verilmistir.

Tablo 2

Eylem Arastirmasinda Kullanilan Veri Toplama Araglarina Yonelik Bilgiler

Veri toplama araclarn

Arastirmanin amaci Nitel veri toplama Nicel veri toplama
araclari araclar

Ilkokul iigiincii sinif dgrencilerinin e Sinif Ogretmeni eProblem Cozme

PC ve KV becerilerine yonelik Goriisme Formu Becerileri Olgegi

mevcut durum nedir? (Mevcut Durumun oGilinliik Yasam

Ilkokul iigiincii stmif Hayat Bilgisi
dersi kapsaminda yapilan
uygulamalar, 6grencilerin PC ve
KV becerilerine nasil katki
saglamaktadir?

[lkokul Hayat Bilgisi dersi
kapsaminda 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin gelistirilmesi
amaciyla yapilan uygulamalar
sirasinda karsilagilan sorunlar ve
bu sorunlarin olas1 ¢6ziim yollari
nelerdir?

[lkokul Hayat Bilgisi dersi
kapsaminda 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin gelistirilmesi
amaciyla yapilan uygulamalara
yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?

Ilkokul iigiincii sinif Hayat Bilgisi
dersi kapsaminda yapilan
uygulamalarla, 6grencilerin PC ve
KV becerileri nasil bir gelisim
gostermektedir?

Belirlenmesi)

eVideo kayitlari
e(Caligsma kagitlar
e Aragtirmact
giinliikleri

eSinif Ogretmeni
Gortisme Formu
(Yapilan
Uygulamalarin
Degerlendirilmesi)

eVideo kayitlari

e Arastirmaci
giinltikleri

eSiif Ogretmeni
Gortisme Formu
(Yapilan
Uygulamalarin
Degerlendirilmesi)
eOgrenci giinliikleri
eOdak Grup Goriisme
Formu

Durumlarinda Karar
Verme Becerileri
Formu Dereceli
Puanlama Anahtari

eProblem C6zme
Becerileri Olgegi
oGiinliikk Yasam
Durumlarinda Karar
Verme Becerileri
Formu Dereceli
Puanlama Anahtari
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Tablo 2 incelendiginde “ilkokul {igiincii smf &grencilerinin PC ve KV
becerilerine yonelik mevecut durum nedir?” arastirma sorusuna yonelik nitel veri toplama
araclarindan Siif Ogretmeni Goériisme Formu (Mevcut Durumun Belirlenmesi)
kullanilirken, nicel veri toplama araglarindan Problem Cézme Becerileri Olgegi ve
Giinlik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri (GYD-KVB) Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtar1 kullanilmistir. “Ilkokul iigiincii simif Hayat Bilgisi dersi kapsaminda
yapilan uygulamalar, 6grencilerin PC ve KV becerilerine nasil katki saglamaktadir?”
arastirma sorusuna yonelik nitel veri toplama ara¢larindan, video kayitlar1 ve calisma
yapraklarindan elde edilen veriler analiz edilmis, arastirmaci glinliigii ve sinif 6gretmeni
gdriisme formu bu verilerin desteklenmesi amaciyla kullanilmustir.  “Ilkokul Hayat
Bilgisi dersi kapsaminda 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
yapilan uygulamalar sirasinda karsilasilan sorunlar ve bu sorunlarin olasi ¢oziim yollar1
nelerdir?” arastirma sorusuna yonelik ise aragtirmaci giinliigii ve sinif 6gretmeni goriisme
formundan elde edilen veriler analiz edilmis ve video kayitlari bu verilerin desteklenmesi
amaciyla kullanilmistir. “Ilkokul Hayat Bilgisi dersi kapsaminda dgrencilerin PC ve KV
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yapilan uygulamalara yonelik 68renci goriisleri
nelerdir?” aragtirma sorusuna yonelik O0grenci giinliikleri ve Odak Grup Goriisme
Formu’ndan yararlanilmistir. Son olarak “Ilkokul iigiincii simif Hayat Bilgisi dersi
kapsaminda yapilan uygulamalarla, 6grencilerin PC ve KV becerileri nasil bir gelisim
gdstermektedir?” arastirma sorusuna yonelik ise, Problem Cozme Becerileri Olgegi ve

GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtarindan yararlanilmistir.

3.4.1. Nitel Veri Toplama Araclan

Bu boliimde arastirmada kullanilan nitel veri toplama araglarinin 6zelliklerinden

ve gelistirilme siireclerinden bahsedilmistir.

3.4.1.1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formlar

Eylem arastirmalarinda arastirmaci, Ogrenciler, ebeveynler veya diger
Ogretmenlere formal bir sekilde ¢esitli sorular sorarak veri toplayabilir (Mills, 2003, 77).
Bu arastirmada arastirmaci tarafindan 6gretmen ve 6grencilere uygulanmak iizere ii¢ adet
goriisme formu hazirlanmistir. Mills'e (2003, 77) gore goriisme yoluyla veri toplamanin
en biiyiik zorlugu sorularin gercekten istenilen bilgileri ortaya ¢ikaracak sekilde ifade

edilmesidir. Bu aragtirmada goriisme formlarinin hazirlanma siirecinde oncelikle alan
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yazin taramasi yapilarak arastirmanin amaclari dogrultusunda sorular hazirlanmistir.
Hazirlanan taslak sorular uzman goriisii formu seklinde diizenlenmistir. GoOriisme
formlarina yonelik Egitim Programlar1 ve Ogretim alanindan dort profesér, ii¢c dogent ve
Ogretmen Yetistirme alanindan bir dogent olmak iizere sekiz uzmandan gériis alinmis,
goriigler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak formlara son hali verilmistir.

Swnif Ogretmeni Goriisme Formu (Mevcut Durumun Belirlenmesi): Arastirma
kapsaminda, uygulama stireci baglamadan énce mevcut durumun belirlenmesi amaciyla
ve uygulama siirecinde yapilan uygulamalarin degerlendirilmesi amaciyla sinif 6gretmeni
goriiglerine bagvurulmustur. Mevcut durumlarinin tespit edilmesi amaciyla hazirlanan
Smif Ogretmeni Goriisme Formu, dgrencilerin PC ve KV becerileri diizeyleri, Hayat
Bilgisi dersinde 6grencilerin bu becerilerini gelistirmeye yonelik yapilan uygulamalar ve
karsilasilan sorunlara yonelik sorulardan olusturulmustur. Goriisme formuna yonelik
uzman gorlisli alinmadan Once form bes agik uglu soruyu igerirken, uzman gorisleri
dogrultusunda forma iki soru daha eklenmistir ve sorularda diizeltmeler yapilmistir.
Goriisme formunun son halinde toplam yedi soru bulunmaktadir. Sinif Ogretmeni
Goriisme Formu (Mevcut Durumun Belirlenmesi) Ek F’de (bkz. s. 250) yer almaktadir.

Swnif Ogretmeni Goriisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmesi):
Smif oOgretmenine uygulanan bir diger goriisme formu, uygulama siirecinde
gerceklestirilen uygulamalara yonelik goriislerinin alinmasi amaciyla hazirlanmistir.
Sinif Ogretmeni Goriisme Formu (Yapilan Uygulamalarm Degerlendirilmesi),
gerceklestirilen uygulamalarin uygulanabilirligi, kazanima uygunlugu, 6grencilerin PC
ve KV becerilerini gelistirilmesine etkisinin degerlendirilmesi ve bu uygulamalarda
karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim Onerilerine yonelik sorulardan olusturulmustur. Goriisme
formuna yonelik uzman goriisii alinmadan 6nce form bes acik uglu soruyu igerirken,
uzman goriisleri dogrultusunda bir soru daha eklenmistir ve sorularda diizeltmeler
yapilmigtir. Gorlisme formunun son halinde toplam alti soru bulunmaktadir. Siif
Ogretmeni Goriisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmesi) Ek G’de (bkz. s.
251) yer almaktadir.

Odak Grup Gériisme Formu: Arastirma siirecinde gergeklestirilen uygulamalarin
degerlendirilmesi amaciyla 6grenci goriislerine bagvurulmustur. Kisa zamanda tiim
Ogrencilerin gorlslerinin alinmas1 ve etkilesim ortami olusturularak 6grencilerin
kendilerini daha rahat ifade etmelerinin saglanmasi amaciyla 6grenci goriisleri odak grup
goriismeleri seklinde alinmistir. Odak grup goriismeleri ¢ogunlukla dort ile sekiz kisilik

kiiciik bir grup katilimci ile gesitli sorunlar iizerinde diisiinmeyi igerir. Bu goriismeler,
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katilimcilarin, birbirinin goriislerini duyarak, kendi gorisleri ile ilgili diisiinebildigi ve
duyduklaria yonelik ek yorumlar yapabilecegi bir ortam saglar (Biiyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016). Odak Grup Goriisme Formu’nda
Ogrencilerin gergeklestirilen uygulamalarin sevdikleri ve sevmedikleri 6zellikleri,
faydalari, zorlandiklar1 yerleri ve bu uygulamalarda karsilastiklar1 sorunlar ve
uygulamalarin daha eglenceli ve verimli olmasi i¢in Onerilerinin belirlenmesine yonelik
sorular yer almaktadir. Goriisme formuna yonelik uzman goriisii alinmadan 6nce form
dort agik uglu soruyu igerirken, uzman goriisleri dogrultusunda bir soru silinmistir ve
kalan sorularda diizeltmeler yapilmistir. Goriisme formunun son halinde toplam ii¢ soru

bulunmaktadir. Odak Grup Gorlisme Formu Ek H’de (bkz. s. 252) yer almaktadir.

3.4.1.2. Arastirmaci ve Ogrenci Giinliikleri

Arastirmact giinligli, arasgtirmacinin, arastirmanin tim bolimleriyle iliskili
gbzlemlerini ve gorislerini kaydettigi bir defterdir. Arastirmaci glinliigiinde gozlemler,
analizler, sekiller, 6grenci yorumlari, alintilar, goriisler, duygular ve izlenimler gibi ¢esitli
verilere yer verilebilir (Johnson, 2019, s.81). Bu arastirmada arastirmaci giinliigiinde,
arastirmact siire¢ igerisindeki gozlemlerini, goriislerini, duygularmi ve izlenimlerini
yansitmistir. Arastirmaci glnliiglinden gerceklestirilen uygulamalarda karsilasilan
sorunlarin  belirlenmesi ve ¢6ziim Onerilerinin  olusturulmast konusunda veri
cesitlemesinin saglanmasi amaciyla yararlamilmistir. Arastirmaci giinliigtine 6rnek Ek
I’da (bkz. s. 253) verilmistir.

Ogrenci giinliiklerinden, dgrencilerin gerceklestirilen uygulamalara iliskin goriis
ve Onerilerinin belirlenmesi amaciyla yararlanilmistir. Ogrencilerin yaslar1 géz 6niinde
bulundurularak, giinliik yazma konusunda onlara rehberlik edilmesi amaciyla giinliik
formundan yararlanilmistir. Ogrenci giinliigii formu, 6grencilerin derste neler 6grendigi,
neleri sevdikleri, neleri sevmedikleri ve dersin daha eglenceli ve faydali olmasi i¢in neleri
onerdiklerini iceren dort sorudan olusturulmustur. Ogrenci giinliigiiniin hazirlanmasi
siirecinde sinif 6gretmenligi alaninda bir uzman ve egitim programlar1 ve Ogretim
alaninda bir uzmandan goriis alimmustir. Ornek 6grenci giinliigii Ek J’de (bkz. s. 254)

verilmistir.
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3.4.1.3. Video Kayitlan

Bu arastirmada, uygulama siirecinde 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
gosterdikleri davraniglarin  gozlenmesi ve gerceklestirilen egitim Ogretim siireci
incelenerek karsilasilan sorunlarin  belirlenmesi amaciyla video kayitlarindan
yararlanilmistir. Video kayitlar1 6grencilerin davraniglarini, hareketlerini, sinif igindeki
yerlerini ve arastirmacinin 6gretim tekniklerini, performans: hakkinda genel bir bilgi
saglar (Johnson, 2019, s. 96). Video kayitlar1 ayn1 zamanda uygulayici roliinde olan
arastirmaci 6gretim ile mesgulken, sinif etkinliklerinin ve etkilesimlerinin kaydedilmesini

saglar (Mills, 2003, 85).

3.4.1.4. Cahsma Kagitlan

Egitim alaninda yapilan eylem arastirmalarinda genellikle 6grencilerin gesitli
alanlardaki basarisinin artirilmasina odaklanilmaktadir. Bu eylem arastirmalarinda veri
kaynag1 olarak o6devler, projeler veya diger caligma tiirleri gibi 6grenciler tarafindan
olusturulan iirlinler kullanilabilir (Hendricks 2017). Bu calismada uygulama siirecinde
ogrencilerin PC ve KV becerilerindeki degisimlerin incelenmesi amaciyla ¢alisma

kagitlarindan yararlanilmaigtir.

3.4.2. Nicel Veri Toplama Araclar:

Bu boliimde arastirmada kullanilan nicel veri toplama araglarinin 6zelliklerinden

ve uygulama siirecinden bahsedilmistir.

3.4.2.1. Problem Cézme Becerileri Olcegi

Problem C6zme Becerileri Olgegi Aydogan, Omeroglu, Biiyiikoztiirk ve Ozyiirek
(2012) tarafindan 4-11 yaslar arasindaki ¢cocuklarin ger¢ek problem durumlarina yonelik
gosterdikleri  biligsel siireglere iligkin  yeterliliklerinin ~ belirlenmesi  amaciyla
gelistirilmistir. Olgek 4-7 yas ve 8-11 yas olmak iizere iki formdan olusmaktadir. Bu
arastirmada 8-11 yas formu kullanilmistir. Bu form toplamda 50 maddeden ve 10 alt
Olcekten olusmaktadir ve ¢alismada tiim alt dlgekler uygulanmigtir. Maddeler i¢in dort
farkli cevap secenek grubu (Evet-Hayir secenegi; A, B, C kutucuklarinda yer alan ii¢
cimle segenegi; A, B, C kutucuklarinda yer alan i{i¢ resim secenegi; Evet-Hayir-

Bilmiyorum segenegi) kullanilmistir. Dogru cevaplar “1” yanhis cevaplar “0” olarak



58

puanlanmaktadir. Olgekten aliabilecek en yiiksek puan 50°dir. Olgek bireysel ya da grup
olarak uygulanabilmektedir. Uygulama siirecinde ¢ocuklarin 6lgek maddelerinde yer alan
resimleri dikkatli bir sekilde incelemesine firsat verilir ve resme iliskin agiklayici ifadeler
yiiksek sesle okunur. Daha sonra g¢ocuktan verilen segenekler arasindan problem
durumuna en uygun olan se¢enegi bulmasi beklenir (Aydogan ve dig., 2012).

Aydogan ve dig. (2012) tarafindan yiiriitiilen Problem Cézme Becerileri Olgegi
gelistirme calismalarinda, 6lgegin giivenirligi i¢ tutarlilik ve test tekrar test yontemleri ile
belirlenmistir. i¢ tutarligin belirlenmesi icin KR-20 giivenirlik katsayisi incelenmistir.
Pilot uygulama grubuyla (n=242) yapilan ¢alismada KR-20 katsayis1 0.79 olarak; norm
orneklem grubuyla (n=1900) yapilan c¢alismada KR-20 katsayist 0.71 olarak
hesaplanmistir. Test tekrar test yontemi ise 6n uygulama grubundan yansiz olarak segilen
78 Ogrenciye test, iki kez uygulanarak gerceklestirilmistir. Test tekrar test glivenirligi
r=0.45 olarak hesaplanmistir (Aydogan ve dig., 2012).

Problem Cozme Becerileri Olgegi uygulanmadan once, bu 6lcegi kullanma
yetkisinin alinmasi amaciyla arastirmaci, iki oturumluk bir egitime katilmistir. Ilk
oturumda 6l¢egin uygulama siireci ve bu siirecte dikkat edilmesi gereken durumlar
tizerinde konusulmustur. Daha sonra iki 6grenci ile 6l¢ek uygulama galismasi yapilmistir.
Ikinci oturumda yapilan Slgek uygulama calismasi iizerinde konusulmus ve Slgegin

puanlamasi ve sonuglarin analiz edilmesi tizerinde durulmustur.

3.4.2.2. Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtar

Ogrencilerin diisiinme becerilerine ydnelik bilgi toplamak amaciyla kullanilan
Olcme araglar1 genel olarak iki kategoride incelenebilir. Bunlardan biri test ve 6lgekler,
digeri performans degerlendirmeleridir (Lee 2011; Swartz and McGuinness 2014).
Olgekler, bireyin tutum, kisilik, ilgi ya da tipik davramislarina yénelik tek ve tanimli bir
ozelligi 6lgmek amaciyla gelistirilen 6lgme araglaridir (Erkus 2019, s. 24-25). Performans
degerlendirme ise bireyin yeni bir {irlin ortaya koyarken gosterdigi, yaraticilik, problem
¢Ozme, elestirel diisiinme, karar verme gibi becerilerini ortaya ¢ikarmak ve bu becerilerini
ne diizeyde kullanabildigini ve gelistirebildigini belirlemek amaciyla kullanilir (Kutlu,
Dogan ve Karakaya, 2017, s. 30). Performans degerlendirmeleri yazili ¢aligmalari, iirlin
dosyalari, 15 6rnekleri, gézlemci notlari, ses ve video kayitlari, roportajlart ve yansitici

diyaloglarin degerlendirilmesini igerir (Lee 2011, s. 80). Performans degerlendirme,
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Olceklere gore uygulamasi daha zaman alicidir ve nesnellik daha zor karsilanir. Buna
karsin performans degerlendirmeleri ile ¢ocuklar belirli bir alanda bilgi ve becerilerini
ortaya koyarak bir iirlin olusturduklar1 ya da bir sunus yaptiklarinda, 6gretmen ve
arastirmacilarin onlar1 gézlemleyerek, ¢ocuklarin karmasik 6grenme ¢iktilar1 hakkinda
karar vermelerini saglar (Kutlu ve dig, 2017, s. 48-50).

Ulkemizde ilkokul 6grencilerinin karar verme becerilerinin incelenmesi igin
genellikle likert tipi 6lgek kullanilmistir (Ada, Baysal, and Demirbas Nemli 2017; Sever
ve Ersoy 2019). Akdas'in (2013) calismasinda ise ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin
karar verme becerilerinin incelenmesi amaciyla dereceli puanlama anahtarindan
yararlanilmigtir. Belirtilen tim 6l¢me araglarinda veriler, okuma ve yazma yoluyla
toplanmaktadir. Ozellikle 2019 yilinda ilkokul egitimine baslayan dgrenciler, yasanan
Covid-19 salgin siireci nedeniyle okuma yazma 6gretimini uzaktan egitim ile almislardir.
Bu arastirmanin yiiriitildigi 2021-2022 yilinda ilkokul 3. Sinif 6grenim goren 6grenciler
yaklagik bir buguk yil ilkokul egitimine uzaktan egitim ile devam etmislerdir. Salgin
siirecinde ilkokulun uzaktan egitim olarak yiiriitiillmesi okuma yazma 6gretiminde
zorluklarla karsilasilmasina neden olmustur (Kirmizi Susar and Yurdakul 2021; Ozcan
and Saydam 2021). Bununla birlikte Tungeli and Zembat'a (2017) gore 8 yasa kadar siiren
erken cocukluk doneminde g¢ocuklarin dikkat siireleri kisadir ve bu cocuklar soyut
diistinerek degil, etkilesime girerek ve deneyimleyerek dgrenirler. Bu nedenle, bu yas
grubundaki c¢ocuklarin gelisimlerinin etkili bir sekilde degerlendirilmesi igin
degerlendirme kagit kalem kullanilarak yapilmamalidir; degerlendirme birebir calismalar
yoluyla yapilmalidir. Bu baglamda 0Ogrencilerin karar verme becerilerinin
belirlenmesinde kullanilan 6lgme araglarinda, okuma ve yazma becerilerinin etkisini en
aza indirildigi, 0grenci seviyesine uygun bir degerlendirme yapilabilmesi i¢in sozlii
olarak uygulanabilen bir degerlendirme aracinin gelistirilmesinin gerekliligi ortaya
cikmustir.

Giinlik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri (GYD-KVB) Formu ve
Dereceli Puanlama Anahtar1 arastirmaci tarafindan ilkogretim tigiincii stnif 6grencilerinin
karar verme becerilerinin degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmistir. Veri toplama
aracinin hazirlanma siireci iki asamada gerceklestirilmistir. Birinci asamada GYD-KVB
formu hazirlanirken, ikinci asamada dereceli puanlama anahtar1 gelistirilmistir.

Karar verme becerileri formunun hazirlanmasi: Formun hazirlanma siirecinde
oncelikle karar verme becerilerinin alt boyutlarimin belirlenmesi ve soru havuzunun

olusturulmasi amaciyla alan yazin taramasi yapilmistir. GYD-KVB Formu Adair (2017,
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s. 15-17) tarafindan belirtilen karar verme asamalarindan yararlanilarak hazirlanmistir.
GYD-KVB Formu’nda temel alinan karar verme asamalari; karar verme durumunun
tanimlanmasi, uygulanabilir se¢ceneklerin olusturulmasi, gerekli bilgilerin toplanmasi,
seceneklerin degerlendirilmesi, kararin verilmesi, kararin uygulanmasi ve kararin
degerlendirilmesi olarak siralanmistir. Her bir karar verme asamasina yonelik, alan
yazinda yer alan veri toplama araglart incelenerek, 6grencilerin giinlilk yasamlarinda
karsilasabilecekleri karar verme durumlarini i¢ceren sorular hazirlanmistir (Akdas 2013;
Colakkadioglu and Giigray 2007; Demirbas Nemli 2018; Onciil 2013; Sever 2018a;
Tasdelen 2001). Hazirlanan sorularin incelenmesi amaciyla 6lgme ve degerlendirme
uzmant ile bir buguk saat siiren bir toplant1 yapilmistir. Bu toplantida bazi sorular elenmis
ve karar verme becerisinin her alt boyutuna yonelik bir soruya yer verilmesine ve GYD-
KVB Formu’nun o&grencilerin yazma beceri diizeylerinin degerlendirme siirecine
etkisinin olmamasi i¢in, birebir gériisme yapilarak uygulanmasina karar verilmistir. Pilot
uygulamanin yapilmasi igin karar verme becerilerinin her alt boyutunda alternatif
sorularin yer aldigi bir taslak form hazirlanmistir. Hazirlanan taslak form, acgiklik ve
anlagilirh@inin  saglanmasi1 amaciyla toplam bes Ogrenciye uygulanmistir. Her
uygulamadan sonra amaca en uygun sorular se¢ilmis ve bu sorularda gerekli diizeltmeler
yapilmistir. Ogrencilerin secilen sorularin anlasilir oldugunu ifade etmeleri ve sorulari
yanitlayabilmeleri lizerine pilot uygulamaya son verilmistir. Daha sonra hazirlanan forma
yonelik bir alan uzmanindan goriis alinmistir. Uzman goriisiine gore form diizenlenmis
ve son hali verilmistir. Sonu¢ olarak, GYD-KVB Formu her biri farkli karar verme
senaryolar1 igeren yedi sorudan olusturulmustur (bkz. Ek N, s. 265). Formda yer alan
sorulardan birincisi karar verme durumunun tanimlanmasini, ikincisi karar verme
durumuna yonelik farkli seceneklerin belirlenmesini, {iciinciisii seceneklerle ilgili
bilgilerin toplanmasi i¢in farkli kaynaklardan yararlanilmasini, dordiinciisii karar verme
siirecinde se¢eneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarinin tahmin edilmesi, besincisi kararin
gerekcesinin aciklanmasini, altincisit kararin uygulanmasi i¢in plan yapilmasini ve
yedincisi karar sonunda amaca ne diizeyde ulasildiginin belirlenmesini igermektedir.
Dereceli  puanlama anahtarimin  gelistivilmesi: ~ Tlkokul ficiincii  sif
ogrencilerinin GYD-KVB Formu’nda yer alan sorulara verdikleri cevaplarin nesnel bir
sekilde degerlendirilebilmesi amaciyla dereceli puanlama anahtar1 gelistirilmistir.
Dereceli puanlama anahtarlar1 ¢esitli asamalar takip edilerek hazirlanmaktadir. Kutlu ve
dig. (2017, s. 67-71) tarafindan, biitiinsel dereceli puanlama anahtarmin gelistirme

basamaklari, 6grenci performanslarinin en yiiksekten en diisiie dogru siralanmasi,
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Ogrencilerin her diizeyde gosterdikleri performansin tanimlanmasi ve dereceli puanlama
anahtarinin kullanilarak gerekli diizeltmelerin yapilmasi olarak siralanmigtir. Analitik
dereceli puanlama anahtarinin gelistirme basamaklar1 ise, 6grencilerin gosterecekleri
performansin alt boyutlara ayrilmasi, alt boyutlar i¢in 6grencilerin gosterebilecekleri
basar1 diizeylerinin belirlenmesi ve basar1 diizeylerinin bir puanla nitelendirilmesi ve her
alt boyut i¢in dgrencilerden beklenen performansin ayrintili olarak tanimlanmasi olarak
siralanmustir.

Bu calismada GYD-KVB dereceli puanlama anahtarinin gelistirilmesi siirecinde
oncelikle hangi anahtarin kullanilacag1 belirlenmistir. Dereceli puanlama anahtarlar
yapisal ozellikleri agisindan iki ¢esidi bulunmaktadir. Bunlar biitlinsel dereceli puanlama
anahtar1 ve analitik puanlama anahtaridir. Analitik dereceli puanlama anahtar1 6grenci
calismalarinin ¢esitli boyutlarindaki basar1 diizeyleri hakkinda bilgi verirken, biitlinsel
puanlama anahtarinda, 6grenci c¢alismalarinin biitiiniine odaklanarak tek bir puan
verilmektedir ve her diizeyde caligmanin kalitesini belirleyen tanimlar bulunmaktadir
(Kutlu ve dig., 2017). GYD-KVB formu birbirinden bagimsiz, yedi farkli karar verme
senaryosu icermektedir. Her bir senaryo, karar verme becerisinin farkli bir alt boyutuna
yonelik 6grenci performansinin degerlendirilmesi i¢in hazirlanmigtir. Bu calismada
GYD-KVB formunda yer alan her bir senaryo tek bir boyut olarak, biitiinciil bir sekilde
degerlendirilmesi nedeniyle, biitiinsel dereceli puanlama anahtar1 kullanilmastir.

GYD-KVB dereceli puanlama anahtarinin gelistirilmesi siirecinde Kutlu ve dig.
(2017, s. 67-69) tarafindan biitiinsel dereceli puanlama anahtarinin gelistirilmesine
yonelik belirtilen asamalardan yararlanilmistir. Bu siirecte dncelikle 68renci ¢aligsmalari
incelenerek dereceli puanlama anahtarinin performans diizeyleri ve her diizey igin
beklenen performans tanimlar1 yapilmistir. Daha sonra taslak dereceli puanlama anahtari
hazirlanarak uzman gorlisleri alinmis ve gegerlik ve gilivenirlik calismalari
gerceklestirilmistir. Dereceli puanlama anahtar1 gelistirme siireci asagida ayrintili bir
sekilde aciklanmistir.

GYD-KVB dereceli puanlama anahtarinin performans diizeylerinin ve her diizey
icin beklenen performans tanimlarmin yapilmasi amaciyla performans degerlendirme
formunun gelistirme siirecinde gerceklestirilen pilot uygulamadaki 6grenci cevaplari
incelenmistir. Ogrencilerin cevaplar1 her bir soru igin ayr1 ayr iyiden kotiiye dogru
siralanmig ve performans diizeyleri belirlenmistir. Performans diizeyleri bireyler
arasindaki farkliliklar1 hassas bir sekilde ortaya ¢ikarabilmesi, ayn1 zamanda gilivenilir ve

kullanigli olmasi amaciyla 3-5 arasinda olmasi Onerilmektedir (Kutlu ve dig., 2017;
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Parlak ve Dogan, 2014). Bu calismada degerlendirme aracinin duyarliliginin artirtlmasi
ve bunun yami sira kullanigh bir degerlendirme aracinin gelistirilmesi amaciyla dort
performans diizeyi belirlenmistir. Bu diizeyler, 3 (ii¢), 2 (iki), 1 (bir) ve O (sifir) olarak
siralanmistir. Daha sonra 6grencilerin gosterebilecekleri performanslar incelenerek her
bir performans diizeyi i¢in, performans tanimlart yapilmistir. Bu siirecte tiim dgrencilerin
baz1 sorulara en az bir yanit verebildikleri tespit edilmesi ve sorularin birbirinden
bagimsiz olarak degerlendirilmesi nedeniyle Slgiitlere verilen puanlar sembolik olarak
diisiiniilmiis ve sorulara yonelik belirlenen perfomans diizeyleri i¢in birbirinden farkli
dlgiitler tanimlanmustir. Ornegin, birinci sorudaki “Herhangi bir durum belirtmemistir”
oOlgiitiine de, ikinci sorudaki “Tercih ettigi etkinliklerden bir ya da iki tanesini sayar.”
Olgiitiine de 0 (sifir) puan verilmistir. Performans tanimlarinin acik ve anlasilir ifade
edilmesine ve Oznel goriislerinin etkisini en aza indirecek sekilde olmasina dikkat
edilmistir.

GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtar1 taslak bir seckilde
hazirlanmasinin ardindan uzman goriislerine bagvurulmustur. Bu siirecte 6ncelikle uzman
degerlendirme formu hazirlanmigtir. Uzman degerlendirme formunda her soru igin,
Ol¢iilmek istenen Ozellik belirtilmis ve uzmanlarin goriislerini sunabilecegi, yeterli,
gelistirilmeli ve yetersiz olarak {i¢ segenek ve agiklama boliimii eklenmistir. GYD-KVB
Formu ve Dereceli Puanlama Anahtarina ydnelik Egitim Programlar1 ve Ogretim alaninda
alt1 uzman, Ilkdgretim Sosyal Bilimler Egitimi alaninda bir uzman, Smf Ogretmenligi
alaninda bir uzman ve MEB’e bagh ilkokullarda gorev yapan iki sinif 6gretmeninden
goriis alinmistir.  GYD-KVB Formu’nun kapsam gecerliginin belirlenmesi amaciyla
uzmanlardan alinan goriisler incelenmis ve uzmanlarin test maddelerinin gerekli olup
olmadig1 konusunda fikir birligini istatiksel olarak ortaya koymay: saglayan, kapsam
gecerlik orani ile kapsam gecerlik indeksi hesaplanmistir (Lawshe 1975). Tablo 3’te her

bir maddeye ait kapsam gecerlik oran1 verilmistir.
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Tablo 3

Kapsam Gegerlik Oram Ve Kapsam Gecerlik Indeksi Sonuglar:
Soru Numarasi Yeterli Gelistirilmeli Yetersiz Kapsam Gecerlik

Oram

Soru 1 8 2 0 0.6
Soru 2 8 2 0 0.6
Soru 3 9 1 0 0.8
Soru 4 10 0 0 1.0
Soru 5 9 1 0 0.8
Soru 6 8 2 0 0.6
Soru 7 8 2 0 0.6
Kapsam Gergerlik Indeksi 0.71

Uzman sayisinin 10 oldugu c¢aligmalarda, kapsam gecerlik orani en az 0.62
olmalidir (Lawshe 1975). Tablo 3’te goriildiigii gibi, sorularin kapsam gecerlik oranlari
0.6 ile 1.0 arasinda iken, testin kapsam gecerlik indeksi 0.71 olarak hesaplanmistir. Bu
nedenle ¢alismaya tiim maddeler dahil edilmistir.

Dereceli puanlama anahtarinin gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalarinin yapilmast
amaciyla, GYD-KVB Formu Gaziantep’te bulunan bir ilkokulda 3. sinifta 6grenim goren
80 ogrenciye uygulanmigtir. . Calisma grubunun belirlenmesi siirecinde, segkisiz
ornekleme yontemlerinden kolay ulagilabilir Ornekleme yontemi kullanilmistir.
Uygulamanin yapildig1 6grencilere ait kisisel bilgiler 6grencilerden elde edilmis olup bu
bilgiler Tablo.4’te yer almaktadir. Tablo 4’te goriildiigii gibi 6grencilerin ¢ogu sekiz
(%66.25) ya da dokuz (%28.75) yasindadir. Ogrencilerin ¢ogu (%86.25) okul éncesi
egitim almistir. Ogrencilerinin gogunun babasi is¢i (%33.75) ve esnaf (27.50) iken, annesi
ev hanimi (%62.50)’dir. Ayrica 6grencilerin ¢ogu bir (%40.00) ya da iki (%35.00)
kardese sahiptir.



64

Tablo 4
GYD-KVB Dereceli Puanlama Anahtart Gelistirme Siirecine Katilan Ogrencilerin Kisisel
Bilgileri
Kisisel bilgiler n %
Yas
8 53  66.25
9 23 28.75
10 2 2.50
11 2 2.50
Okul Oncesi Egitim Alma Durumu
Evet 69  86.25
Hayir 11 13.75
Babanin Meslegi
Isci 27 3375
Esnaf\Zanaatkar\T{iccar 22 27.50
Serbest Meslek (avukat, doktor, 11 13.75
miihendis, mimar vb. )
Memur 11 1375
Ogretmen 5 6.25
Bilinmiyor ) 2.50
Issiz 1 1.25
Emekli 1 1.25
Annenin Meslegi
Ev Hanimi\issiz 50 62.50
Memur 11 13.75
Ogretmen 10 125
Isci 7 875
Emekli 1 1.25
Esnaf\Zanaatkar\Tuccar 1 1.25
Kardes Sayis1 (kendisi harig)
0 9 11.25
1 32 40.00
2 28  35.00
3 8 10.00
4 2 2.50
5 1 1.25

GYD-KVB formu rehberlik ve psikolojik danigma 6gretmeninin odasinda ve
toplant1 odasinda G6grencilerle birebir goriisiilerek uygulanmigtir. Her bir 6grenci ile
yapilan goriisme 7-11 dakika stirmiistiir. Veri kaybin1 dnlemek icin goriismeler ses kayit
cihazi ile kayit altina alinmig, daha sonra ses kayitlar1 bilgisayar ortaminda yaziya
aktarilmistir. Dokiimanlar ilkokulda gorev yapan iki simif 6gretmeni ve bir arastirmaci
tarafindan dereceli puanlama anahtar1 araciliiyla degerlendirilmistir. Dereceli puanlama
anahtarinin yap1 gegerliginin belirlenmesi amaciyla agcimlayici faktor analizi yapilmis ve
giivenirliginin belirlenmesi i¢in ise Kendal’s W uyum katsayis1 teknikleri uygulanmaistir.

GYD-KVB dereceli puanlama anahtarinda yer alan dlgiitlerin nasil bir yap:

olusturdugunu belirlemek amaciyla agimlayict faktdr analizi yapilmistir. Veri setinin
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faktor analizine uygunlugunun degerlendirilmesi icin Kaiser-Mayer-Olkin (KMO) ve
Bartlett testi yapilmigtir. Yapilan testin sonuglart Tablo 5°te verilmistir. Tim

degerlendirmeciler i¢in veri setinin faktor analizi yapilmasina uygun oldugu sonucuna

ulasilmstir.
Tablo 5
Bartlett Testi Sonuclart
Degerlendirici No KMO Bartlett (sig.)
1 0.749 0.000
2 0.713 0.000
3 0.736 0.000

Yapilan faktor analizinde Olgiitlerin tek faktorlii bir yapiyr olusturmasi ve
sonuglarin yeterli bulunmasi nedeniyle dondiirme islemi yapilmamustir. Faktor analizinde
tek faktor i¢in dondiirme islemi yapilamamaktadir (Thomson, 2004; aktaran Cokluk,
Sekercioglu, and Biiyiikoztiirk 2016, s. 201). Dolayisiyla agimlayici faktor analizi,
dondiirmesiz temel bilesenler faktor analizi yontemi uygulanarak yapilmistir. Faktor
analizinin sonuglar1 Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6
Ac¢imlayici Faktor Analizi Sonuglart

Degerlendirici 1 Degerlendirici 2 Degerlendirici 3
Faktor Ozdegeri  Aciklayan Ozdegeri Aciklayan  Ozdegeri  Aciklayan
Sayisi Varyans Varyans Varyans
1 2.501 35.724 2.505 35.790 2.407 34.393

Tablo 6°‘da goriindiigii gibi tek faktdrde agiklayan varyans oranlar % 35.724,
%35.790 ve %34.393’tiir. Biiyiikoztiirk, 2019°a gore, “tek faktorlii 6lceklerde agiklanan
varyansin %30 ve daha fazla olmasi yeterli goriilebilir.” Dolayisiyla dereceli puanlama
anahtarindaki ol¢iitlerin tek boyutlu oldugu sdylenebilir. Tablo 7°de degerlendirme
aracinin bilesenlerinin faktor ylik degerleri verilmistir.

Tablo 7
Bilesenlerin Faktor Yiikleri

Degerlendirici 1 Degerlendirici 2 Degerlendirici 3
Bilesenler Faktor Yiikii Faktor Yiikii Faktor Yiikii
1 0.567 0.550 0.566
2 0.698 0.649 0.648
3 0.498 0.616 0.514
4 0.657 0.625 0.686
5 0.526 0.451 0.429
6 0.683 0.698 0.577
7 0.525 0.567 0.645
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Tablo 7°de goriindiigi gibi bilesenlerin faktor yiik degerleri birinci degerlendirici
icin, 0.498 ile 0.698; ikinci Degerlendirici i¢in 0.451 ile 0.698 ve iiciincii Degerlendirici
icin 0.429 ile 0.686 arasinda degismektedir. Blyiikoztiirk'e (2019) gore, maddelerin
birlikte bir faktorii 6lgmesi igin faktor yiik degerinin 0.45 ve daha yiiksek olmasi iyi bir
Olciittiir. Ayrica az sayida madde i¢in bu deger 0.30’a kadar diisiiriilebilir. Bu durum tiim
oOl¢iitlerin tek boyutlu oldugunun bir gostergesi olabilir.

Dereceli puanlama anahtarinin giivenirligini incelemek amaciyla Kendall’s W
uyum katsayis1 incelenmistir. Kendall’s W istatistigi, ikiden fazla puanlayicilar
arasindaki uyumun belirlenmesi amactyla kullanilan bir tekniktir. Kendall’s W katsayis1
stfir ile bir arasinda bir deger alir ve bire yaklastik¢a puanlayicilar arasindaki uyumun
yiikseldigi belirtilmistir (Howell 2002, s. 309-311). Kendall’s W Kkatsayis1 analizi
sonucunda degerlendirmeciler arasinda istatiksel olarak anlamli bir uyum oldugu ortaya

cikmistir (Kendall’s W= 0.871, p<0.05).

3.5. Verilerin Toplanmasi

Bu boliimde arastirmada kullanilan veri toplama araclarinin uygulanmasindan
bahsedilmistir. Tablo 8’de veri toplama araglarinin uygulanma zamanlari verilmistir.

Tablo 8
Veri Toplama Araglarimin Uygulanma Zamanlar

Veri Toplama Aracinin Veri Toplama Araci
Uygulama Zamam
Uygulama Oncesinde Smif Ogretmeni Goriisme Formu (Mevcut Durumun
Belirlenmesi

Problem Cdzme Becerileri Olgegi
Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Formu
Uygulama Siirecinde

Ders Aninda Video Kayaitlar
Calisma Kagitlar
Ders Sonunda Siif  Ogretmeni  Goriisme  Formu  (Yapilan

Uygulamalarin Degerlendirilmesi)
Ogrenci Giinliikleri
Arastirmaci Giinliikleri

Eylem Dongiisti Sonunda ~ Odak Grup Goriisme Formu

Uygulama Sonunda Problem Cdzme Becerileri Olcegi
Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Formu

Tablo 8’de gorildiigli ilizere, arastirmanin uygulama siireci baglamadan once

ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik siif 6gretmeninin goriislerinin alinmasi ve
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siif 6gretmeni goriigleri dikkate alinarak uygulama sinifinin belirlenebilmesi amaciyla
Smif Ogretmeni Goriisme Formu (Mevcut Durumun Belirlenmesi) uygulanmistir. Simif
O0gretmeni ile yapilan goriisme Ogretmenler odasinda gergeklestirilmis ve yaklasik 15
dakika stirmiistiir. Veri kaybinin 6nlenmesi amaciyla goriismede ses kaydi alimmaistir.
Goriismenin ardindan ses kaydi bilgisayar ortamina aktarilarak analiz edilmistir.
Uygulamanin yapilacagi sinifin belirlenmesinin ardindan 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin mevcut durumunun belirlenmesi amaciyla Problem Coézme Becerileri
Olgegi ve GYD-KVB Formu uygulanmistir. Problem Cozme Becerileri Olgegi
arastirmaci tarafindan tim Ogrencilere ayn1 anda uygulanmistir ve yaklasik 60 dakika
stirmiistiir. GYD-KVB Formu ise 6grencilerle bireysel bir sekilde goriisme yapilarak
uygulanmistir. Tiim goriismeler arastirmaci tarafindan, Ogretmenler odasinda
gerceklestirilmistir. Her bir 6grenci ile yapilan goriisme 6-10 dakika arasinda stirmiistiir.
Veri kaybimin dnlenmesi amaciyla tiim gortismelerde ses kaydi alinmistir. Alinan ses
kayitlar bilgisayar ortamina aktarilmis ve yaziya dokiilerek analiz edilmistir.
Arastirmanin uygulama siirecinde, Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla gerceklestirilen dersler sirasinda veri toplama araci olarak video
kayitlar1 ve ¢alisma kagitlart kullanilmistir. Arastirmada gerceklestirilen uygulamalarin
timiinde kamera ile video kaydi alinmistir. Kamera, tripod yardimiyla sinifin kdsesinde
bulunan 6gretmen masasinin arkasinda yerlestirilmistir. Ayn1 zamanda veri kaybimi
onlemek amaciyla uygulamalar, ses kayit cihaz1 kullanilarak kaydedilmistir. Ogrencilerin
siifta kamera bulunmasina aligmalar1 amaciyla uygulama siireci baglamadan 6nce bir
ders smifa kamera yerlestirilmis ve 6grenci tepkileri gdzlenmistir. Ogrencilerin kamera
ile ilgilenmediginin gozlenmesi lizerine uygulama siirecine baslanmistir. Uygulama

stirecinde gerceklestirilen video kayitlarina yonelik sayisal veriler Tablo 9’da yer

verilmistir.

Tablo 9

Video Kayitlarina Yonelik Sayisal Veriler
Eylem 1. Dongii 2. Dongii 3. Dongii 4. Dongii TOPLAM
Dongiisii
Ders Saati 5 5 5 8 23
Dakika, 204,56 182,32 202,04 315,52 905,24
Saniye

Tablo 9°da gorildiigii gibi uygulama siirecinde dort eylem dongiisiinde
gerceklestirilen toplam 23 derste, 905 dakika, 24 saniye video kaydi yapilmistir. Alinan

kayitlar bilgisayara aktarilmistir. Daha sonra video kayitlar1 bir kisi tarafindan yaziya
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dokiilmiistiir. Gegerlik ve gilivenirligin artirilmasi amaciyla arastirmaci tarafindan video
kayitlart dokiimanlarla karsilastirilmistir. Boylece video kayitlart ile dokiimanlarin iki
kisi tarafindan karsilastirilmas1 saglanmistir. Yaziya aktarilma siirecinde ses
kayitlarindan, video kayitlarinda anlasilmayan konusmalar oldugunda yararlanilmistir.
Son olarak video ve ses kayitlar1 ve hazirlanan dokiimanlar analiz yapilmak iizere
arsivlenmistir. Ornek video kayd: dokiimii EK K’de yer almaktadir (bkz. s. 255).
Calisma kagitlart gerceklestirilen uygulamalar sirasinda O6grenci tarafindan
kullanilmis ve uygulamanin tamamlanmasinin ardindan toplanmistir. Tablo 10°da analize
dahil edilen ¢alisma kagitlarinin hangi etkinliklerde kullanildigina yonelik bilgiler yer
almaktadir. Calisma kagitlarindan 6rnekler ise Ek L’de (bkz. s. 259) verilmistir.

Tablo 10
Calisma Kagitlarimin Kullanildigi Etkinlikler

Calisma Eylem

Kagidi Plam Etkinlik Ad1
Numarasi Numarasi

1 1 Kaynaklarimiz Neden Tiikeniyor?
2 2 Kaynaklar1 Verimli Kullanmanin Yollar1
3 5 Orhan’in Aligverisi
4 6 Seda’nin Pazar Aligverisi
5 9 Lokantaya Davetlisiniz
6 13 Merakli Ali Trafik Kurallarin1 Ogreniyor
7 15 Kirik Camlara Dikkat Et
8 18 Uzmana soralim
9 21 Giivenligimizi Saglamak i¢in Neler Yapalim
10 22 Sehrimizde Yasanan Dogal Afetleri Arastiralim

Tablo 10°da goriildiigii gibi uygulama siirecinde kullanilan 10 tane ¢alisma kagidi
analize dahil edilmistir. Analize dahil edilen ¢alisma kagidinda yer alan metinler yazili
dokiiman olarak, ¢izim, boyama vb. igceren ¢alisma kagitlar ise fotograf olarak bilgisayar
ortamina aktarilmig ve arsivlenmistir.

Uygulama stirecinde gerceklestirilen derslerin sonunda veri toplama araci olarak
sonunda Smif Ogretmeni Gériisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmest),
Ogrenci ve arastirmact giinliikleri uygulanmigtir. Uygulama siirecindeki her derse sinif
ogretmeni de katilmis ve her dersin sonunda sinif 6gretmeninin yapilan uygulamalara
iliskin goriislerinin alinmasi amaciyla Siif Ogretmeni Gériisme Formu uygulanmistir.
Sinif 6gretmeni ile yapilan goriismeler 6gretmenler odasinda gergeklestirilmis ve her bir
goriisme 5-10 dakika arasinda stirmiistiir. Yapilan goriismeler sinif gretmeninin izni ile
ses kaydina alinmistir. Alinan ses kayitlar1 bilgisayar ortaminda yaziya aktarilmis ve

analiz edilmistir.
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Arastirmaci giinliikleri, uygulama okullarinin belirlenmesi ve uygulama sinifinin
gozlenmesi siirecinden baslanarak, uygulamalarin yapildigi her dersin hemen sonrasinda,
arastirmaci tarafindan, bilgisayar ortaminda yazilmistir. Arastirmaci, giinliikkte uygulama
siireciyle ilgili gdzlemlerini, goriislerini ve karsilastig sorunlara yer vermistir. Ogrenci
giinliigii formu ise sinif 6gretmeninin izniyle, uygulamanin yapildig: her dersten sonraki
dersin basinda 6grenciler tarafindan doldurulmustur. Uygulama siirecinde 6grencilerin
gorisleri dogrultusunda, 6grenci glinliigli formunda bigimsel olarak ve uygulama sekli
bakimindan degisiklikler yapilmistir. Ogrenci formu ilk eylem dongiisiinde A4 boyutunda
cikt1 olarak 6grencilere dagitilmistir. Siire¢ igerisinde bazi Ogrencilerin yazi yazmaya
istekli olmamasi ve giinliikleri doldurmadan teslim etmeleri iizerine, uygulama siirecinin
liclincli dersinden sonra gilinliik formunun boyutu kiicliltiilmiis ve A5 boyutunda
dagitilmistir. Daha sonra sorunun devam etmesi {izerine 11. dersten sonra yazi1 yazmak
istemeyen 6grencilerden ses kaydi alinarak goriisleri alinmis, diger 6grenciler ise giinliik
formunu doldurmuslardir. Ogrenci giinliigiiniin uygulanmasi, ilk 10 derste yaklasik 10-
15 dakika siirmiis, 11. dersten sonra ses ile goriis bildirmek isteyen 6grenci sayisina bagh
olarak 10-20 dakika arasinda silirmiistiir. Tim ses kayitlar1 ve yazili dokiimanlar
bilgisayar ortaminda yaziya dokiilerek arsivlenmistir.

Odak grup goriismeleri her eylem dongiisii sonunda dort oturumda
gerceklestirilmistir. Gorlisme gruplari, aragtirmaya dahil edilmeyen 6grencilerin de i¢inde
bulundugu heterojen gruplar olarak olusturulmustur. Her grupta 8-9 6grenci bulunmus ve
bu 6grencilerin 5-6’s1 arastirmanin katilimeilarindan olusturulmustur. Her bir odak grup
goriismesi 15-20 dakikada tamamlanmistir. Odak grup goriismeleri birinci dongii
sonunda ders aninda dgretmenler odasinda gergeklestirilmistir. Ikinci déngiide smif
Ogretmeninin yonlendirilmesiyle zeka oyunlar1 odasinda gergeklestirilmistir. Ancak
ogrencilerin bu smnifta bulunan materyallere odaklanmasi ve dikkatlerinin dagilmasi
nedeniyle bir sonraki goriigmeler tekrar 6gretmenler odasinda gergeklestirilmistir. Veri
kaybinin 6nlenmesi amaciyla tiim goriismelerde ses kaydir alinmistir. Alinan ses kayitlari
bilgisayar ortamina aktarilarak yaziya dokiilmiistiir.

Arastirmanin uygulama siirecinin tamamlanmasinin ardindan 6grencilerin PC ve
KV becerileri diizeylerinden degisimlerin tespit edilmesi amaciyla Problem C6zme
Becerileri Olgegi ve GYD-KVB Formu tekrar uygulanmistir. Problem C6zme Becerileri
Olgegi’nin ikinci uygulamasi da arastirmaci tarafindan tim &grencilere aynmi anda
uygulanmistir ve bu uygulama yaklasik 40 dakika siirmiistiir. GYD-KVB Formu’nun

ikinci uygulamasi da aragtirmaci tarafindan, 6gretmenler odasinda 6grencilerle bireysel
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goriismeler seklinde gergeklestirilmistir. Her bir 6grenci ile yapilan goriisme 6-10 dakika
arasinda slirmiis ve gorlismelerde ses kaydi alinmistir. Alinan ses kayitlart bilgisayar

ortaminda yaziya aktarilarak analize hazir hale getirilmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Bu boliimde veri toplama aracglarindan elde edilen verilerin analizi nitel ve nicel

verilerin analizi olarak iki baslik altinda agiklanmistir.

3.6.1. Nitel Verilerin Analizi

Arastirmanin nitel verileri, video kayitlari, calisma kagitlari, arastirmaci ve
Ogrenci glinliikleri, yar1 yapilandirilmis goriisme formlarindan elde edilmistir. Nitel veri
toplama araclarindan elde edilen veriler igerik analizi yontemi kullanilarak analiz
edilmistir.

Eylem arastirmasinin uygulama siireci baslamadan 6nce 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin mevcut durumunun simif dgretmenin goriislerine gore degerlendirilmesi
amactyla nitel veri toplama araglarindan Smif Ogretmeni Goriisme Formu’ndan (mevcut
durumun tespiti) yararlanilmistir. Goriisme formundan elde edilen veriler arastirmaci
tarafindan kodlanmistir. Hazirlanan kodlar diizenlenerek temalar olusturulmus ve ulasilan
sonug tablolastirilarak agiklanmistir.

Eylem arastirmasinin uygulama siirecinde, 6grencilerin PC ve KV becerilerinin
ve egitim Ogretim siirecinin incelenmesi amaciyla nitel veri toplama araglarindan video
kayitlari, ¢alisma kagitlar;, Siif Ogretmeni Gériisme Formu (Yapilan Uygulamalarin
Degerlendirilmesi) ve arastirmaci giinlikkleri kullanilmistir.  Bilgisayar ortamina
aktarilarak yaziya gecirilen veriler arastirmaci tarafindan incelenerek kodlanmis ve
kodlar bir araya getirilerek temalar olusturulmustur. Giivenirligi saglamak amaciyla her
uygulama haftasi i¢in belirtilen islemler tamamlandiktan sonra problem ¢6zme becerileri
alaninda calisan bir uzman ile bir ile bir buguk saat arasinda siiren toplantilar yapilmaistir.
Bu toplantilarda veriler, kodlar ve temalar incelenerek iizerinde tartisilmistir. Fikir
birligine ulasildiktan sonra ulasilan bulgular tablolastirilarak aciklanmistir.

Eylem arastirmas1 siirecinde gercgeklestirilen uygulamalara yonelik 6grenci
goriislerinin belirlenmesi amaciyla nitel veri toplama araglarindan 6grenci giinliikleri ve
odak grup goriismelerinden yararlanilmustir. Ogrenci  giinliikleri ve odak grup

goriismelerinden elde edilen verilerin analizi slirecinde MAXQDA paket programindan
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yararlanilmistir. Bu siirecte Oncelikle yaziya aktarilan dokiimanlar arastirmact ve bir
uzman tarafindan bagimsiz olarak kodlanmistir. Ulagilan kodlar karsilastirilmis ve farkl
kodlar belirlenmistir. Farkli kodlar iizerinde tartisarak fikir birligine ulagilmistir.
Hazirlanan kodlar gruplandirilmis ve temalar olusturulmustur. Son olarak ulasilan

bulgular diizenlenerek yorumlanmistir.

3.6.2. Nicel Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel verileri Problem Cdzme Becerileri Olgegi ve Giinlilk Yasam
Durumlarinda Karar Verme Becerisi Formu ve Dereceli Puanlama Anahtar ile
edinilmistir. Nice verilerin analizinde SPSS 27 paket programi kullanilmistir. Nicel veri
toplama araglarindan ulasilan verilerin analizine yonelik bilgiler asagida verilmistir.

Problem Cizme Becerileri Olcegi’nden elde edilen verilerin analizi: Problem
Cozme Becerileri Olcegi'nden elde edilen verilerin analizinde betimsel istatistik
yonteminden yararlanilmistir. Ogrencilerin PC beceri diizeylerinin belirlenmesi amaciyla
Problem C6zme Becerileri Olgegi’nden alinan puanlarin ortalamasi, standart sapmast,
minimum ve maksimum degerleri incelenmis ve yorumlanmistir. Bununla birlikte
Olcekten elde edilen veriler, 6l¢ekten alinan toplam puanlarin yer aldigi ytlizdelik norm
dilimlerine gore yorumlanmustir.

Problem C6zme Becerileri Olgegi’nden almabilecek maksimum puan 50°dir.
Ogrencilerin 6lgekten aldiklart puanlar, icinde yer aldiklar1 yiizdelik norm degerlerine
gore yorumlanmaktadir. Tablo 11°de 6lgekten alinan puanlarin yer aldig: yiizdelik norm
degerleri verilmistir.

Tablo 11
Problem Cézme Becerileri Olgegi’'nden Alman Puanlarin Yer Aldig Yiizdelik Norm

Degerleri
Ogrencinin Yas1
Yiizdelik Dilimi 8 9 10 11
75 40 42 43 44
50 37 39 41 42
25 33 36 38 39

Kaynak: Aydogan ve dig., 2012

Bu calismada 6grencilerin 20°si dokuz yasinda ve ikisi 10 yasindadir. Bu nedenle,
ogrencilerin aldiklar1 puanlar dokuz ve on yas grubu o6grencilerinin olmasi beklenen
yiizdelik dilime gore yorumlanmistir. Tablo 11°e gore, dokuz yasinda olan dgrenciler, 42

ve lizerinde puan alanlar %75, 39-41 arasinda puan alanlar %50, 36-38 puan alanlar %25
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ve 35 ve daha az puan alanlar %25’in altinda ytizdelik dilimde olarak yorumlanmistir. On
yasinda olan 6grenciler ise 43 ve lizerinde puan alanlar %75, 41-42 puan alanlar %50, 38-
40 puan alanlar %25 ve 37 ve daha az puan alanlar %25’in altinda yiizdelik dilimde olarak
yorumlanmistir. Problem ¢6zme becerileri %75 ylizdelik dilimde bulunan 6grencilerin
olduke¢a yiiksek diizeyde oldugu, %50 ylizdelik dilimde bulunan 6grencilerin ortanin
iistiinde oldugu ve problemlerini ¢ézmeleri i¢in kismen yardima ihtiya¢ duyduklari, %25
yiizdelik dilimde bulunanlarin ortanin altinda olduklar1 ve problemlerini ¢ézmeleri i¢in
destege ihtiya¢ duyduklar1 ve %25’in altinda olan 6grencilerin oldukca diisiik diizeyde
olduklar1 ve problemlerini ¢ozmeleri i¢in kesinlikle yardima ihtiyaglart oldugu seklinde
yorumlanmaktadir (Aydogan ve dig., 2012).

Problem C6zme Becerileri Olgegi’nden elde edilen 6n ve son uygulamalar
arasindaki farkin anlamli olup olmadiginin belirlenmesi i¢in istatiksel analizler
yapilmistir. Kullanilacak istatiksel analizin belirlenmesi amaciyla normallik varsayimi
test edilmistir. Kiiciik 6rneklem grubunda normallik varsayiminin incelenmesi igin
Shapiro-Wilk Testi onerilmektedir (Keskin, 2006; Oztuna, Elhan, ve Tiiccar, 2006). Bu
nedenle bu calismada normallik varsayimi Shapiro Wilk Testi ile incelenmistir. Ayrica
Skewness ve Kurtosis Katsayilart hesaplanmigtir. Tablo 12°de normallik testi sonuglari
yer almaktadir.

Tablo 12
Problem Cozme Becerileri Olgegi Sonuclarimin Normallik Testi Sonuglar:

Shapiro Wilk Testi Skewness Kurtosis
istatistik  df Sig.  istatistik U9 fistatistik DL
Hata Hata
Uygulama 0.93 22 0.15 -0.87 0.49 0.56 0.95
oncesi
Uygulama 0.97 22 0.62 0.11 0.49 -0.47 0.95
sonrasi
p <.05

Tablo 12 incelendiginde Shapiro-Wilk Testi sonuglarina gére, PCBO’den alman
puanlar normal dagilim gosterdigi (p>0.05) sdylenebilir. Skewness ve Kurtosis
Katsayilar1 incelendiginde de degerlerin -1.50 ile +-1.50 arasinda olmasi, puanlarin
normal dagilim gosterdigini desteklemektedir. Bu nedenle parametrik testlerden biri olan
bagimli gruplar t-testi kullanilmistir. Bununla birlikte uygulama oncesi ve sonrasindaki
puanlar arasindaki farkliligin biiylikliiglinlin incelenmesi amaciyla etki biiyiikligi
istatistiklerinden eta kare (n?) hesaplanmustir. Eta kare .00 ile 1.00 arasinda bir deger alir.

Bu deger, .01 ile .06 arasinda ise diisiik, .06 ile .14 arasinda ise orta ve .14 ve {istiinde ise
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biiylik etki olarak yorumlanmaktadir (Green ve Salkind, 1997; aktaran Biiyiikoztiirk,
Cokluk ve Kokli, 2014, s. 189).

Giinlitk Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerisi Formundan Elde Edilen
Verilerin Analizi: Ogrencilerin karar verme becerilerinin incelenmesi amaciyla GYD-
KVB Formu uygulanmis ve 6grenci cevaplart dereceli puanlama anahtar1 araciligiyla
aragtirmaci ve bir kisi tarafindan puanlanmistir. Puanlayicilar arasi uyumun incelenmesi
amaciyla Pearson Momentler Carpim Korelasyon Katsayisi hesaplanmustir.

GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtari’ndan elde edilen verilerin
analizinde, betimsel istatistik yonteminden yararlanilmistir. Ogrencilerin karar verme
beceri diizeylerine yonelik mevcut durumun belirlenmesi amaciyla GYD-KVB Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan alinan puanlarin ortalamasi, standart sapmasi, minimum ve
maksimum degerleri incelenmis ve yorumlanmistir. Bununla birlikte dereceli puanlama
anahtarinda yer alan her bir 6l¢iite ve performans diizeyine (3, 2, 1, 0) yonelik frekans
degerleri incelenmis ve yorumlanmastir.

Ogrencilerin karar verme beceri diizeylerine yonelik, uygulama siireci
baslamadan 6nce ve tamamlandiktan sonra anlamli bir farkliligin olup olmadiginin
belirlenmesi amaciyla da istatiksel analizler yapilmistir. Hangi istatistik analizi
yonteminden yararlanilacaginin belirlenmesi amaciyla oncelikle GYD-KVB Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan almman puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi
incelenmigtir. Kiigiik orneklem grubunda normallik varsayiminin incelenmesi igin
Shapiro-Wilk Testi dnerilmektedir (Keskin, 2006; Oztuna, Elhan, ve Tiiccar, 2006). Bu
caligmada Shapiro-Wilk Testi yapilmis ve Skewness ve Kurtosis Katsayilar
incelenmistir. Tablo 13’te normallik testi sonuglar1 yer almaktadir.

Tablo 13
GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtart Sonuclarmin Normallik Testi

Sonuclart
Shapiro Wilk Testi Skewness Kurtosis
Istatistik df Sig.  Istatistik Std. Istatistik Std.
Hata Hata
Uygulama 0.93 22 0.16 0.72 0.49 0.47 0.95
oncesi
Uygulama 0.96 22 0.58 -0.14 0.49 -0.43 0.95
sonrasi
p <.05

Tablo 13 incelendiginde, Shapiro-Wilk sonuglarina géore GYD-KVB dereceli

puanlama anahtarindan elde edilen sonuglarin normal bir dagilim gosterdigi sdylenebilir
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(p>0.05). Bununla birlikte Skewness ve Kurtosis Katsayilart da -1.50 ve + 1.50 arasinda
olmasi nedeniyle sonuglarin normal bir dagilim gosterdigi desteklemistir. Bu nedenle
Ogrencilerin karar verme becerilerine yonelik, uygulama Oncesi ve sonrasi arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigmmin belirlenmesi amaciyla bagimli gruplar t testi
kullanilmistir. Bununla birlikte t-testi analizi sonunda ortaya c¢ikan farklilikgin
biiyiikliigiiniin incelenmesi amaciyla etki biiyiikliigii istatistiklerinden eta kare (n?)
hesaplanmistir. Eta kare .00 ile 1.00 arasinda bir deger alir. Bu deger, .01 ile .06 arasinda
ise disik, .06 ile .14 arasinda ise orta ve .14 ve {istiinde ise bliylik etki olarak
yorumlanmaktadir (Green ve Salkind, 1997; aktaran Biiylikoztiirk, Cokluk ve Kokli,
2014, s. 189).

Asagida alt amaglara gore kullanilan veri toplama araglarinin, uygulanma

zamanlar1 ve uygulanan veri analizi teknikleri Tablo 14’te 6zetlenmisti
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Tablo 14
Veri Toplama Araglarimin Kullanim Amaclar: Ve Uygulanma Zamanlar: Ve Analizi Teknikleri
Arastirmanin Alt Amaclan Veri Veri Toplama Araci Uygulanma Zamam Veri Analizi Teknigi
Toplama
Yontemi
Ilkokul {igiincii simf &grencilerinin PC ve KV = o Smif Ogretmeni Goériisme Formu (Meveut Uygulama dncesi Icerik analizi
becerilerine yonelik mevcut durum nasildir? 4 % &  Durumun Belirlenmesi) (06.12.2021)
2ag
ZEs
_ S - Problem C6zme Becerileri Olgegi Uygulama 6ncesi Betimsel istatistik
85 g k] (31.01.2022)
Z > & g Gilinlik Yasam Durumlarinda Karar Verme Uygulama 6ncesi
- Becerileri Formu Dereceli Puanlama Anahtar1  (31.01.2022-04.02.2022)
Ilkokul iigiincii smmf Hayat Bilgisi dersi Video kayitlar Ders aninda Igerik analizi
kapsaminda yapilan uygulamalar, 6grencilerin PC .5 E £ Calisma kagitlari (11.02.2022-25.04.2022)
ve KV becerilerine nasil katki saglamaktadir? = % 'S Arastirmaci Giinliikleri Ders sonunda
E S 8  Smf Ogretmeni Gorisme Formu (Yapilan (11.02.2022-25.04.2022)
Uygulamalarin Degerlendirilmesi)
Ilkokul iiciincii smif Hayat Bilgisi dersi Video kayitlari Ders aninda Icerik analizi
kapsaminda yapilan uygulamalarla, 6grencilerin 5§ & o (11.02.2022-25.04.2022)
PC ve KV becerileri ve akademik basarilar1 nasil = E % Aragtirmaci giinliikleri Ders sonunda
bir gelisim gostermektedir? 2 §* £ Smf Ogretmeni Gériigme Formu (Yapilan (11.02.2022-25.04.2022)
~ Uygulamalarin Degerlendirilmesi)
Ilkokul ~Hayat Bilgisi dersi kapsaninda Ogrenci giinliikleri Ders sonunda Icerik analizi
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi '§ g = (11.02.2022-25.04.2022)
amactyla yapilan uygulamalara yonelik 6grenci - = o Odak Grup Goriisme Formu Eylem dongiisii sonunda
goriisleri nelerdir? E 3 5 (21.02.2022, 07.03.2022,
22.03.2022 ve 25.04.2022)
Ilkokul Hayat Bilgisi dersi kapsaminda _ Problem C6zme Becerileri Olgegi Uygulama sonunda Betimsel istatistik
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi § g = (26.04.2022) t-testi
amaciyla  yapilan  uygulamalar  swrasinda %g Gilinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Uygulama sonunda
karsilasilan sorunlar ve bu sorunlarin olasi ¢6ziim é 2 &  Becerileri Formu Dereceli Puanlama Anahtar1  (26.04.2022-29.04.2022)

yollar1 nelerdir?
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3.7. Gegerlik ve Giivenirlik Calismalar:

Bu caligmada gegerlik ve gilivenirligin saglanmasi amaciyla asagidaki ¢calismalar

gerceklestirilmistir.

Uygulama oncesinde alt1 hafta (08.12.2021-28.01.2022) Hayat Bilgisi dersi
gozlenmistir. Boylece uzun siire aragtirma ortaminda bulunarak, 6grencilerle
etkilesim kurulmus ve daha sonra veri toplama araglar1 uygulanmastir.
Aragtirmanin uygulama asamasinda, ders planlarin hazirlanmasinda,
ogrencilerin PC ve KV becerilerindeki degisimin izlenmesinde ve egitim
ogretim siireglerinin degerlendirilemesinde gecerlik komitisindeki alan
uzmanlari ile diizenli goriismeler yapilmistir.

Arastirma verilerine, video kayitlari, calisma kagitlari, arastirmaci ve 6grenci
giinliikleri, yar1 yapilandirilmis gériisme formlari, Problem C6zme Becerileri
Olgegi ve GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtar1 gibi cesitli nitel
ve nicel veri toplama araclarindan yararlanilarak ulasilmistir. Boylece veri
cesitlemesi saglanmigtir. Veri toplama araglarindan elde edilen veriler birbiri
ile karsilastirilarak yorumlanmistir.

Veri kaybinin Onlenmesi amaciyla, eylem arastirmasi siirecinde
gerceklestirilen uygulamalar video ve ses kaydi ile kayit altina alinmastir.
Bununla birlikte arastirma siirecinde gergeklestirilen tiim goriismeler ses
kaydina alinmustir.

Video kayitlar1 bir kisi tarafindan yaziya aktarildiktan sonra arastirmaci
tarafindan kontrol edilmistir. Video kayitlari, ¢calisma yapraklari, 6gretmen
gorlisleri ve arastirmaci giinliiklerinden elde edilen veriler kodlandiktan sonra
problem ¢6zme beceriler1 konusunda calismalari bulunan bir uzman ile
goriismeler yapilmis ve kodlar iizerinde goriis birligi yapilmigtir.

Ogrenci giinliikleri, odak grup goriismeleri arastirmaci ve bir uzman ile
bagimsiz olarak kodlanmis ve kodlar karsilastirilarak fikir birligine
varilmistir.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin incelenmesi amaciyla kullanilan
Problem Cézme Becerileri Olgegi ve GYD-KVB Formu uygulama siireci
baslamadan Once ve tamamlandiktan sonra arastirmact tarafindan
uygulanmigtir. GYD-KVB Formu’nun uygulama siirecinde veri kaybinin

onlenmesi amaciyla ses kaydi almmustir. Ogrenciler tarafindan verilen
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cevaplar dereceli puanlama anahtari araciliiyla arastirmaci ve bir uzman
tarafindan degerlendirilmistir. Ogrenci puanlarinin dagilimmin normalligi
sagladig1 tespit edilmesi lizerine, puanlayicilar arasindaki uyum Pearson
Momentler Carpim Korelasyon Katsayisi ile incelenmistir. Korelasyon
katsayist uygulama Oncesinde 0.87 ve uygulama sonrasinda 0.87 olarak
hesaplanmistir. Buna gore puanlayicilar arasinda yiiksek diizeyde ve pozitif
yonde uyum oldugu sdylenebilir.

Arastirma raporunda, katilimcilar, aragtirma ortami ve arastirma siireci
ayrintili bir sekilde ac¢iklanmistir. Bulgular, veri kaynaklarindan alinan

alintilarla birlikte agik ve anlasilir bir sekilde sunulmustur.

3.8. Arastirma Siirecinde Alinan Etik Onlemler

Bu aragtirmada alinan etik 6nlemler asagida verilmistir.

Aragtirmanin yapilmasi i¢in d6grenci velileri, sinif 6gretmeni, okul miidiirii ve
Milli Egitim Miidiirliiglinden gerekli izinler alinmistir.

Arastirma dahilinde yapilan tim uygulamalar ve veri toplama araglari,
uygulama yapilan smifta bulunan tim &grencilerin  katilimi ile
gerceklestirilmistir.

Arastirmanin raporlastiriimas siirecinde, arastirma katilimeilara kodlar (O1,

02 vb.) verilerek, katilimcilarm kimlik bilgileri gizli tutulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR

Bu aragtirmada ilkokul {igiincii sinif Hayat Bilgisi dersinde, 6grencilerin PC ve
KV becerilerinin gelistirilmesi ve bu gelisim siirecinin incelenmesi amaciyla eylem
arastirmasi modeli uygulanmistir. Arastirma siirecinde ulasilan bulgular, mevcut duruma
yonelik ulasilan bulgular, uygulama siirecinde ulasilan bulgular ve uygulama sonunda

ulagilan bulgular olmak {izere ii¢ ana baslik altinda asagida sunulmustur.

4.1. Ogrencilerin Uygulama Oncesindeki PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan
Bulgular

Uygulama 6ncesinde 6grencilerin PC ve KV becerileri diizeylerinin Problem
Cozme Becerileri Olgegi ve Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerileri Formu
uygulanmis ve smif 6gretmeni ile goriisme yapilmistir. Ortaya ¢ikan bulgular bagliklar

halinde asagida yer almaktadir.

4.1.1. Mevcut Duruma Yonelik Ogretmen Gériisleri

Eylem arastirmasinin uygulama siireci baglamadan once 6grencilerin PC ve KV
becerileri diizeylerinin mevcut durumuna yonelik sinif 6gretmeni ile goriisme yapilmistir.

Gorlisme sonunda ulasilan bulgular Tablo 15°te yer almaktadir.

Tablo 15
Mevcut Duruma Yénelik Ogretmen Goriisleri
Tema Kod
Okuma yazma becerileri iyi olan 6grenciler problem
Olumlu  gyrumunu fark etmektedir.
Ogrer}cil§rin PC Ogrenciler  sosyal  problemlerini  ¢dzmekte
becerileri ol zorlanmaktadirlar.
Hmsuz Ogrenciler probleme yonelik kendi istekleri ile
arastirma yapmamaktadir
Ogrencilerin KV Aileleri tarafindan desteklenen Ogrenciler kendi
o Olumlu . .
becerileri kararlarin1 verebilmektedir.
Ogrencilerin okuma yazma becerileri
Ogrencilerin PC ve KV Ailelerin destegi
becerilerinin gelisimini Salgin doneminde egitimin g¢evrim i¢i ortamda
etkileyen etmenler devam etmesi

Sinifta gerekli materyallerin bulunmasi
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Tablo 15 incelendiginde sinif dgretmeni, 6grencilerin PC becerilerine yonelik
okuma yazma becerileri iyi olan Ogrencilerin problemleri farkina varabildigini
belirtmistir. Buna iliskin sinif 6gretmeni “Ogrenciler giinliik yasamlarindaki problemleri
fark edebiliyorlar mi?” sorusuna yonelik “Okuma yazmast iyi olanlar az c¢ok
yvapabiliyor.” cevabini vermistir.

Ogrencilerin PC becerilerine yonelik smif Ogretmeni, 6grencilerin sosyal
problemlerini ¢6zmede zorlandiklarini belirtmistir. Bu duruma iliskin sinif 6gretmeni
“Peki swmif icerisindeki sosyal problemleri nasil c¢oziiyorlar?” sorusuna yonelik
“Genellikle kendi kendilerine ¢ézemiyorlar.” cevabini vermistir.

Ogrencilerin PC becerilerine yonelik smif dgretmeninin belirttigi bir diger goriis,
Ogrencilerin probleme yonelik kendi istekleri ile aragtirma yapmamalaridir. Bu duruma
yonelik sinif 6gretmeni gorlistini “Birileri ‘su konuyu arastir’ derse arastirtyorlar. Kendi
kafalarina gore arastirma yapmalar: ¢cok az” olarak dile getirmistir.

Ogrencilerin KV becerilerine yonelik simif Ogretmeni, aileleri tarafindan
desteklenen Ogrencilerin kendi kararlarin1 verebildiklerini belirtmistir. Bu duruma
yonelik siif 6gretmeni “Kendi kararini verenlerde var vermeyenler de var ailelerin
vetistirmesine bagli” olarak ifade etmistir.

Smif 6gretmeni 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelismesini etkileyen cesitli
etmenler oldugunu belirtmistir. Bu etmenler, 6grencilerin okuma yazma becerileri,
ailelerinin destegi, salgin doneminde egitimin ¢evrim i¢i ortamda devam etmesi, sinifta
gerekli materyallerin bulunmasi olarak siralanmistir. Ogrencilerin okuma yazma
becerilerinin etkisine yonelik simif 6gretmeni goriistini, “Okudugunu anlama onemli.
Okudugunu anlama ve yazabiliyor olmak en basta etkiler.” seklinde dile getirmistir.
Ailelerin destegine yonelik goriislerini ise “ Ailelerin yetistirmesine bagh. Kimisi sosyal
kimisi sessiz. Onceden Ogrenmeleri gereken becerileri aileler &gretmeli.” olarak
belirtmistir.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerine salgin doneminde egitimin ¢evrim i¢i ortamda
devam etmesinin etkisine yonelik olarak sinif d6gretmeni, “Pandemi doneminde sosyal
becerileri olsun problem ¢ozme olsun ¢ok gelismedi.” olarak goriisiinii belirtmistir. Son
olarak sinifta materyalin bulunmasinin etkisine yonelik, “Egitim ortaminda konuya
beceriye gore bir esya olmasina ozen gostermek gerekir. Materyal mutlaka olmalt”
sOzleriyle goriisiinii dile getirmistir.

Simif Ogretmeni goriisleri genel olarak incelendiginde, Ogrencilerin sosyal

problemlerini ¢cozmede zorlandiklar1 ve kendi istekleri ile bir konu hakkinda arastirma
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yapmadiklari, aile destegi almayan Ogrencilerin ise kendi kararlarini vermede
zorlandiklar1 sonucuna ulagilmistir. Bununla birlikte sinif 6gretmeni, 6grencilerin Covid
salgin1 siirecinde uzaktan egitim yoluyla egitime devam etmelerinin ve bu sliregte aile
desteginin kisitli olmasinin bu sorunlar1 artirdigini dile getirmistir. Sinif 6gretmeni,
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin desteklenmesi gerektigini ifade etmesi iizerine
arastirmaya belirtilen uygulama sinift ile devam edilmis ve 6grencilerin PC ve KV

becerilerinin nicel olarak ortaya konulmasi amaciyla ¢aligmalar gerceklestirilmistir.

4.1.2. Ogrencilerin Problem Cozme Becerilerine Yénelik Mevcut Durum

Problem Cézme Becerileri Olgegi’nden elde edilen bulgular, 6grencilerin aldiklari
toplam puanlar ve 6grencilerin yaslarina gore belirlenen yiizdelik norm degerlerine gore
incelenmistir. Ogrencilerin dlgekten aldiklar1 puanlarin ortalamasi ve standart sapmasina
yonelik bulgular Tablo 16°da verilmistir.

Tablo 16
Osrencilerin Problem Cézme Becerileri Diizeylerinin Meveut Durumuna Yonelik

Betimsel Istatistik Analizi Sonuclar:

N X Ss Min. Max.
22 36.41 3.47 28 42

Tablo 16 incelendiginde PCBO’den alman toplam puan 28 ile 42 arasinda
degismektedir. Olgekten alinan puanlarin ortalamasi 36.41 ve standart sapmasi 3.47
olarak hesaplanmustir.

Ogrencilerin PCBO’den aldiklar1 puanlarin hangi yiizdelik dilimde bulundugu
Tablo 17°de yer almaktadir.

Tablo 17
Yiizdelik Dilimlerdeki Ogrenci Sayilart Ve Yiizdeleri
Yiizdelik PCBO Ham Puan (X) f %
Dilim
1. 75.ytizdelik < X 0 0
2. 50.ylizdelik < X < 75.yiizdelik 6 2727
3. 25.ylizdelik < X < 50.ylizdelik 8 36.36
4. X < 25.yiizdelik 8 36.36

Tablo 17°de goriildiigii gibi, dgrencilerin sekizinin PCBO’den aldiklar1 puan,
dordiincii ylizdelik dilim araliginda (X < 25.yilizdelik) yer alirken; 6grencilerin diger
sekizinin aldiklar1 puan iig¢lincii yiizdelik dilim araliginda (25.ylizdelik < X < 50.
yiizdelik) yer almaktadir. Ogrencilerin altisinin aldiklar1 puan ise ikinci yiizdelik dilim

araliginda (50.yiizdelik < X < 75.ylizdelik) yer almaktadir. Dordiincii yilizdelik dilimde



81

olan 6grencilerin PC becerilerinin diisiik oldugu ve bu konuda kesinlikle desteklenmeleri
gerektigi; liglincii yilizdelik dilimde olan 6grencilerin PC becerilerinin ortalamanin altinda
oldugu ve bu konuda destege ihtiya¢ duyduklari, ikinci yiizdelik dilimde bulunan
Ogrencilerin PC becerilerinin ortanin iistiinde oldugu ve bu konuda destege kismen ihtiyag
duydugu, birinci ylizdelik dilimde olan 6grencilerin ise PC becerilerinin yiiksek diizeyde
oldugu belirtilmistir (Aydogan ve dig. 2012). Bu arastirmada 6grencilerin ¢ogunlukla ii¢
ve dordiincii ylizdelik dilimde yer almasi nedeniyle, 6grencilerin PC becerilerinin

desteklenmesi gerektigi sdylenebilir.

4.1.3. Ogrencilerin Karar Verme Becerilerine Yonelik Mevcut Durum

Ogrencilere uygulanan Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerisi

Formu ve Dereceli Puanlama Anahtari’ndan elde edilen sonuglar Tablo 18’de yer

almaktadir.
Tablo 18
Osrencilerin Karar Verme Becerileri Diizeylerinin Mevcut Durumuna Yonelik Betimsel
Istatistik Sonuclari
N X Ss Min. Max.
22 8.41 2.56 4 14

Tablo 18’de goriildigi gibi, Ogrencilerin GYD-KVB Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan aldiklar1 puanlar 4 ile 14 arasinda degismektedir ve puanlarin
ortalamasi 8.41 ve standart sapmas1 2.56 olarak belirlenmistir.

GYD-KVB Formu’na dgrenciler tarafindan verilen cevaplarin, dereceli puanlama

anahtarinda yer alan performans diizeylerine gére dagilimi Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 19
Uygulama Oncesinde GYD-KVB Formundan Alinan Puanlarin Performans Diizeylerine

Gore Dagilimi
Soru 3 puan 2 puan 1 puan 0 puan

Numarasi f Yo f Y0 f Yo f Y0
1 3 13.6 2 9.1 5 22.7 12 54.5
2 4 18.2 4 18.2 9 40.9 5 22.7
3 1 4.5 2 9.1 14 63.6 5 22.7
4 0 0 13 59.1 5 22.7 4 18.2
5 1 4.5 3 13.6 16 72.7 2 9.1
6 3 13.6 5 22.7 10 45.5 4 18.2
7 0 0 12 54.5 8 36.4 2 9.1
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Tablo 19°da goriildiigii gibi, 6grencilerin ¢ogunun dordiincii ve yedinci sorularda
ikinci diizeyde puan aldiklar1 belirlenmistir. Dordiincti soruda karar verme siirecinde
seceneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarinin tahmin edilmesi beklenmektedir ve
ogrencilerin %59.1°1 ikinci diizeydedir. Karar sonunda amaca ne diizeyde ulasildiginin
belirlenmesinin beklendigi yedinci soruda ise dgrencilerin %54.5’inin ikinci diizeyde
oldugu goriilmektedir. Buna karsin, birinci, ikinci, ii¢ilincii, besinci ve altinct sorularda
Ogrencilerin cogunun bir ve sifir diizeylerinde puan aldiklar1 ve destege ihtiya¢ duyduklari
belirlenmistir. Birinci soruda Ogrencilerden karar verme durumunu tanimlamalar
beklenmektedir ve &grencilerin %54.5i sifir diizeyindedir. Ikinci soru karar verme
durumuna yonelik farkli segenekler belirlemeyi icermektedir ve 6grencilerin %40.9’u bir
diizeyinde iken, %22.7’si sifir diizeyindedir. Segeneklerle ilgili bilgilerin farklh
kaynaklardan toplanmasina iliskin sorulan tigiincii soruda 6grencilerin %63.6’s1 birinci
diizeydedir. Kararinin gerekgesini agiklamayi igeren besinci soruda d6grencilerin %72.7si
birinci diizeydedir. Kararin uygulanmasi i¢in plan yapmaya yonelik sorulan altinci soruda
ogrencilerin %45.5°1 birinci diizeydedir.

Eylem arastirmasinin uygulama siirecine baslanmadan 6nce, 6grencilerin PC ve KV
beceri diizeylerinin mevcut durumuna yonelik yapilan incelemeler sonunda, 6grencilerin
PC ve KV becerilerinin desteklenmesi gerektigi ortaya c¢ikmistir. Problem Cozme
Becerileri Olgegi araciligiyla ulasilan bulgular incelendiginde &grencilerin gogunun
Olcekten aldiklar1 puanlarin tiglincii (% 36.36) ve dordiincii yiizdelik (% 36.36) dilimde
oldugu belirlenmistir. Dolayisiyla ogrencilerin PC becerileri, yas gruplarina gore
ortalamanin altindadir ve bu konuda desteklenmeleri gerekmektedir. GYD-KVB
Formu’ndan elde edilen bulgular incelendiginde ise dgrencilerin karar verme durumunu
tanimlama, karar verme durumuna yonelik farkli secenekleri belirleme, segeneklerle ilgili
bilgileri farkli kaynaklardan toplama, kararinin gerekgesini agiklama ve kararin
uygulanmasi icin plan yapma konularinda desteklenmesi gerektigi sonucuna ulagilmistir.
Bununla birlikte simif 6gretmenin ifadeleri de belirtilen bulgular1 desteklemektedir.
Yapilan goriigmede sinif 6gretmeni 6grencilerin PC ve KV becerilerinin desteklenmesi
gerektigini dile getirmistir. Bu dogrultuda Hayat Bilgisi dersinde yer alan kazanimlar
kapsaminda 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla eylem planlari
hazirlanmistir. Eylem planlariin uygulama siireci ve bu siirecte ulagilan bulgular asagida

yer almaktadir.
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4.2. Ogrencilerin Uygulama Siirecindeki PC ve KV Becerileri ve Egitim Ogretim
Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Bu arastirmada Hayat Bilgisi dersinde Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla sekiz hafta stiren dort eylem dongiisii gerceklestirilmistir. Her bir
eylem dongiisiine yonelik ulasilan bulgular ayr1 bir boliim altinda asagida verilmistir.
Eylem siirecinde kullanilan veri toplama araclarindan video kayitlari, ¢alisma kagitlari,
arastirmaci giinliikleri ve 6gretmen gortsleri, 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
sergiledikleri davraniglarin incelenmesi ve gerceklestirilen egitim 6gretim siirecinin
degerlendirilmesi amaciyla, eylem dongiilerinde yer alan her hafta i¢in ayr1 olarak analiz
edilmis ve yorumlanmgtir. Ogrencilerle yapilan odak grup goriismelerinden ve dgrenci
giinliiklerinden elde edilen bulgular ise her eylem dongiisii i¢in analiz edilerek
yorumlanmustir. Eylem dongiilerine yonelik ulagilan bulgular genel olarak

degerlendirilmis ve ulasilan sonuglar her boliim altinda sunulmustur.

4.2.1. Birinci Eylem Dongiisiine Yonelik Bulgular

Birinci eylem dongiisii iki haftalik uygulama siirecini ve bes ders saatini
kapsamaktadir. Tablo 20°de goriildiigii gibi birinci eylem dongiisiinde, Hayat Bilgisi dersi
Saglikli Hayat iinitesinde yer alan “Kisisel bakimini yaparken kaynaklart verimli
kullanmanin 6nemini fark eder.” ve “Yiyecek ve igecekler satin alinirken bilingli tiiketici
davraniglar1 gosterir.” kazanimlar1 ele alinmistir. Bu kazanimlar, PC ve KV beceri alt
boyutlar ile iliskilendirilmistir. Asagida birinci eylem dongiisiinde ortaya ¢ikan bulgular

yer almaktadir.
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Eylem . - Problem Cozme Becerisi Karar Verme Becerisi
Pl3;1 . Tarih Kazanim Etkinlik Ad1 PT PB PY PS PU KT KB KS K KU
1. 11.02.2022 Kisisel bakimini yaparken Kaynaklarimiz neden X
(1. hafta) kaynaklar1t verimli kullanmanin tiikeniyor?
Onemini fark eder.
2. 14.02.2022 Kisisel bakimini yaparken Kaynaklar verimli X X
(1.hafta) kaynaklar1 verimli kullanmanin kullanmanin yollar
Onemini fark eder.
3. 16.02.2022 Kisisel bakimini yaparken Hatice’ nin sabunu X X X X
(1. hafta) kaynaklar1 verimli kullanmanin
Oonemini fark eder.
4. 18.02.2022 Yiyecek ve icecekler satin Market aligverisi X X X
(2. hafta)  alinirken bilingli tiiketici  yapiyoruz
davraniglar1 gosterir.
5. 21.02.2022 Yiyecek ve igecekler satin Orhan’in alisverisi X X X
(2. hafta) alinirken bilingli tiikketici

davraniglar1 gosterir.

PT: Problemin tanimlanmast

PB: Problemin ¢dziimiine yonelik bilgilerin toplanmast
PY: Coziim yollarinin belirlenmesi

PS: En etkili ¢6ziimiin se¢ilmesi

PU: Coziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

KT: Amacin belirlenmesi

KB: Gerekli bilgilerin toplanmasi

KS: Uygulanabilir se¢eneklerin belirlenmesi
K: Kararin verilmesi

KU: Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi
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4.2.3.1. Birinci Hafta

Birinci hafta 11. 02. 2022 - 16. 02. 2022 tarihleri arasinda gerceklestirilen ii¢ dersi
kapsamaktadir. Birinci derste “Kigisel bakimini yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin
Oonemini fark eder.” kazanimi ve problem ¢6zme becerilerinden “problemin
tanimlanmas1” boyutu ele alinmistir. Bu ders 37 dakika 10 saniye siirmiistiir. Dersin
girisinde Ogrencilere bir tarafi yesil diger tarafi kirmiz1 olan, ve her iki tarafinda da
ogrencilerin isimlerinin yazili oldugu ifade kartlar1 dagitilmistir. Uygulama 6ncesinde
sadece belirli 6grencilerin derse aktif katildiginin gézlenmesi nedeniyle, tiim 6grencilerin
derse katiliminin saglanmasi amaciyla kirmizi yesil ifade kartlarindan yararlanilmigtir.
Ayrica uygulama oncesinde arastirmaci 6zellikle derslere aktif katilmayan 6grencilerin
isimlerini ezberlemede zorlanmigtir. Bu kartlar arastirmacinin 6grencilerin isimlerini
ezberlemesi i¢in de kullanilmistir. Daha sonra 6grencilere susuzlukla ilgili bir dakikalik
animasyon izletilmistir. Ogrencilerden animasyonda problem varsa kartin yesil tarafini,
yoksa kirmizi tarafin1 gostermeleri istenmis, bdylece animasyondaki problemi fark
etmeleri beklenmistir. Animasyon lizerinde konusulduktan sonra elektrigin kesilmesi ile
ilgili 2 dakika 55 saniye bir animasyon daha izletilmis ve ayni islemler tekrar edilmistir.
Daha sonra su ve elektrigin giinliik yasamda nerelerde kullanildigr ve hayatimizdaki
onemi iizerinde konusulmustur. Ardindan O&grencilere Sekil 5’teki balik kilgigi
diyagramini igeren ¢aligma kagidi dagitilarak ve kaynaklarin tiikenmesi ile ilgili yasanan
problemlerin nedenleri ve sonuglar1 iizerinde diislinerek balik kil¢iginin iizerine
yazmalart istenmigstir. Dersin sonunda &grencilerin verdikleri cevaplar {izerinde

konusulmustur.

Sékil 5. “Kaynaklarimiz neden tiikeniyor?” etkinligi ¢calisma kagidi
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Ikinci derste “Kisisel bakimini yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin énemini
fark eder.” kazanimina devam edilmis ve problem ¢dzme becerilerinin “problemin
¢cOziimiine yonelik gerekli bilgilerin toplanmas1” boyutuna ve karar verme becerilerinin
“gerekli bilgilerin toplanmas1” boyutuna yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders 39 dakika
48 saniye siirmiistiir. Dersin girisinde Onceki derste Ogrenilenler hatirlatilmis ve
ogrencilerin dikkatini ¢gekmek amaciyla kisisel bakim davranislarini taklit etmeyi iceren
“Kaptan dedi ki” oyunu oynanmistir. Daha sonra kisisel bakim davraniglarini kullanilan
kaynaklarla eslestirmeleri gereken bir ¢aligma kagidi dagitilmistir. Calisma kagidindan
yola cikarak, bu kaynaklari verimli kullanmak amaciyla neler yapilmasi gerektigi
hakkinda konusulmustur. Ogrencilere Sekil 6’daki calisma kagidi dagitilarak, suyu
tasarruflu kullanmak i¢in bagka neler yapilmas1 gerektigini arastirmak i¢in Google arama
motoruna yazmalar1 gereken anahtar kelimeleri yazmalari istenmigtir. Daha sonra ¢aligma
kagid1 toplanmis, aralarindan birkag tanesi secilerek Google’a yazilmis ve ¢ikan sonuglar

ogrencilerle birlikte okunmustur.

Sekil 6. “Kaynaklar1 verimli kullanmanin yollar1” etkinligi ¢alisma kagidi 6rnegi (O5)

Uciincii derste “Kisisel bakimimi yaparken kaynaklari verimli kullanmanin
Oonemini fark eder.” kazanimina devam edilmis, problem ¢ézme becerilerinin “¢dziim
yollarinin belirlenmesi” ve “en etkili ¢oziim yolunun seg¢ilmesi” boyutlarina ve karar
verme becerilerinin “uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi” ve “kararin verilmesi”
boyutlarina yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders 38 dakika 46 saniye slirmiistiir. Dersin
girisinde 6nceki derslerde 6grenilenler tekrar edilmistir. Daha sonra “Hatice’nin Sabunu”
adl etkinlik gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte tahtaya bir karikatiir ¢izilmis, sivi sabunu
kapagimi kaybeden Hatice’nin sabunu israf etmemesi i¢in neler yapabilecegine yonelik

beyin firtinas1 yapilmustir. Ogrencilerden alinan gériisler Sekil 7°de goriildiigii gibi

tahtaya yazilmistir. Daha sonra oOgrencilerle birlikte iiretilen ¢Ozlimler iizerinde
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konusulmus ve en uygulanabilir ¢6ziim oylama yoluyla belirlenmistir. Oylama sonuglari

Sekil 7°de yer almaktadir.

Sekil 7. “Hatice'ni sabunu” etkinligi

Uygulama stirecinin ilk haftasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
sergilemis olduklar1 davranislarin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla video kayitlart ve ¢alisma
kagitlar1 analiz edilmis ve ulasilan bulgular arastirmaci giinliigii ve Smif Ogretmeni
Goriisme Formu’ndan elde edilen bulgular ile desteklenmistir. Ulasilan bulgular, "Giiglii
yonler” ve "Gelistirilmesi gereken yonler” olarak iki baslik altinda siniflandirilmistir.
Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik gergeklestirilen uygulamalar sirasinda dogru
yonde sergiledikleri davraniglar "Giiclii yonler" temasinda; yanlis yonde sergiledikleri
davraniglar ise "Gelistirilmesi gereken yonler" temasinda yer almaktadir. Uygulamalarda
baz1 6grenciler PC ve KV becerilerine yonelik herhangi bir davranis sergilemedikleri igin,
bu 6grenciler bazi kodlar igerisinde bulunmamaktadir. Eylem planlarinin hazirlanmasi
stirecinde "Gelistirilmesi gereken yonler" temasinda yer alan davraniglarin azaltilmasina
yonelik farkli uygulamalarin yapilmasina 6zen gosterilmistir. Bununla birlikte "Giiglii
yonler" temasinda yer alan davraniglar sergileyen Ogrenci sayisinin artmasit ve bu
davraniglarin pekistirilmesine yonelik uygulamalarin yapilmasina devam edilmistir.

Ulasilan bulgular Tablo 21°de verilmistir.
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Tablo 21
Birinci Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulagilan Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
Verilen konudaki problem durumunu O4, 06, 08, 010,
tanimlama O11, 013, 022,
020
Problemin nedenini aciklama 03, 06, 07, 08,
09, 010, O12,
PC 015, 017, 018,
& becerilerine 019. 620. O21
S yonelik o
:; Probleme yonelik ¢6ziim yolu\segenekleri QZ, O§, 06, "07,
o liretme 08, 016, 019,
5 020, 021, 022,
Cozim yollarini \secenekleri 08, 017, 021
uygulanabilirligini agiklama
PC ve KV internette amaca uygun anahtar kelimeleri 05, 08, 016, 020
becerilerine kullanarak arastirma yapma
yonelik

St

2o

2 becerilerine
g yonelik
v,

&)

S

Q

en

7

Q

£

£  PC ve KV
= .
=  becerilerine
Q . .

O  yonelik

Var olan bir problemi fark etmeme

Probleme yonelik yanlis 6rnek verme

Problemin nedenine

bildirememe

yonelik  goriis

Arastirma yaparken sadece bir bilgi

kaynagina yonelme

Internette arastirma yaparken amaca uygun
anahtar kelimeleri belirleyememe

02, 03, 07, 012,
017,019

021

01, 02, 011, 013,
014, O16, 020,

021, 022,

03, 06, 07, 08,
017, 620,

O1, 03, 06, 07,
09, 0O11, 014,
015, 018, 021,
022

PC: Problem Cozme KV: Karar Verme

Tablo 21 incelendiginde “Giiglii yonler” temasinda “Verilen konudaki problem
durumunu tanimlama”, “Problemin nedenini agiklama”, “Internette amaca uygun anahtar

kelimeleri  kullanarak arastirma yapma”, “Probleme yonelik farkli ¢dziim

yollari\secenekleri iiretme” ve “Coziim yollarin1 \segenekleri uygulanabilirligini
aciklama” kodlar1 yer almaktadir.

“Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” koduna yonelik
“Kaynaklarimiz neden tiikkeniyor?” adl1 etkinliginin ders kayitlarinda gozlenen 6rnek bir
durum asagida yer almaktadir:

O11: Buradaki problem susuz kalmas.
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Osretmen: Cok giizel peki baska bir problem var mi?

O8: Burada problem kuraklik oldugu icin suyun gelmemesi

“Problemin nedenini agiklama” koduna yonelik “Kaynaklarimiz neden
tikkeniyor?” etkinliginde suyun ve elektrigin tiikkenmesinin nedenlerine iliskin hazirlanan
balik kilg1g1 diyagraminda yer alan 6rnek 6grenci cevabi asagidadir:

O7: Suyu bos yere harcadigimiz icin, ellerimizi yikarken muslugu acik

biraktigimiz igin, elektrigi ¢cok harcadigimiz igin.

Bununla birlikte “Problemin nedenini agiklama” koduna yonelik video
kayitlarinda gézlenen 6rnek bir durum asagida verilmistir.

06: Ogretmenim simdi béoyle boyle yaptilar ya (dondurmay yellediler), birazcik

sicak geliyor. Soguk olmadig igin olan dondurmaya oluyor.

“Probleme yonelik ¢oziim yolu\secenekleri iiretme” koduna yonelik, “Hatice’nin
sabunu” etkinliginde alinan 6rnek 6grenci cevaplari asagida sunulmustur.

021: Ogretmenim hani seyler oluyor, bastyorsun geliyor. Onun kapagindan bulup

onu takabiliriz.

Osretmen: Pompali kapak diyelim. Evet bunu da ¢izelim. Evet buradan altyorum

simdi. Sirayla gidelim.

O3: Deterjan kapagina bir tane delik acip takabiliriz.

Ogretmen: Baska bir iiriiniin deterjan kapag olabilir. Onu kullanabiliriz.

O16: Sabunu farkl bir siseye koyarim.

“Coziim yollarmi \secenekleri uygulanabilirligini agiklama” koduna yonelik,
“Hatice’nin sabunu” etkinliginin video kaydinda yer alan Ogrenci cevaplar1 ekte yer
almaktadir.

Osretmen: Arkadasimiz dedi ki. Elimle séyle siseyi kapatirim sonra ceviririm.

Sonra tekrar gevirince elimde kalan sabun bana yeter.

O8: Ama o elinizden diistiigiinde yine dokiilecek.

O17: Ama o yavas geliyor, sabun da. Oyle su gibi gelmiyor ki.

“Internette amaca uygun anahtar kelimeleri kullanarak arastirma yapma” koduna
yonelik kaynaklar1 verimli kullanmanin yollar1 konusunda internette dogru kelimelerle
arastirma yapmayi igeren ¢alisma kagidinda, 6grenciler tarafindan verilen 6rnek cevaplar
asagidadir:

020:  Suyumuzu, elektrigimizi temizlik malzemelerimizi nasil tasarruflu

kullanabiliriz.

O16: Suya nasil tasarruf ederiz.
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“Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda yer alan kodlar “Var olan bir problemi
fark etmeme”, “Probleme yonelik yanlis 6rnek verme”, Problemin nedenine yonelik
gorliis bildirememe”, “Arastirma yaparken sadece bir bilgi kaynagina yonelme”,
“Internette arastirma yaparken amaca uygun anahtar kelimeleri belirleyememe” olarak

siralanmaktadir.

“Var olan bir problemi fark etmeme” koduna yonelik 6rnek bir durum birinci ders
gozlenmistir. Ogrencilere kuraklik, susuzluk, yagmurun yagmamasi ve suyun degerinin
bilinmemesi problemlerini i¢eren bir animasyon izletilmis ve asagida yer alan konusma

gergeklesmistir:

Osretmen: Susuzluk cok giizel peki baska bir problem var mi? Tekrar kaldirin

kartlari, baska problem oldugunu diigiinenler yesil kaldirsin yoksa kirmizi.

(012, 019, 02, O17 kirmizi karti kaldird)

(..)

Osretmen: Kuraklik, cok giizel. Baska var mi? Susuzluk dedik ve kuraklik dedik.

Bagska problem var mi?
(03, Kirmizi karti kaldirds. )
O7: Baska problem yok.

“Probleme yonelik yanlis ornek verme” koduna yonelik, “Burada karsilasilan
problem nedir? sorusuna karsiik O21, “Ogretmenim dondurma seyini yellemesi”
sOzleriyle animasyonda problemin ¢ézlimiine yonelik yapilan davranisi belirtmistir.

“Problemin nedenine yonelik goriis bildirememe” koduna yonelik,
“Kaynaklarimiz neden tiikeniyor?” etkinliginde suyun ve elektrigin tliikenmesinin
nedenlerini balik kilgigi diyagramina yazmalar1 beklenmistir. Ogrencilerden gelen
cevaplarin bazilar1 problemin c¢oziimiine yonelik yapilmas: gereken cevaplarken,
bazilarinin problemle iliskisi bulunmamaktadir. Verilen Ornek cevaplar asagida
sunulmustur:

O21: Ellerimizi yikarken suyu c¢ok kullanmamaliyiz, banyoda suyu idareli

kullanmalyiz, 15181 kapatmaliyiz.

O11: Dislerimizi fircalamak, banyo yapmak, camasir makinesi, kiyafetlerimiz

“Arastirma yaparken sadece bir bilgi kaynagina yonelme” koduna yonelik

Ogrencilere “Kaynaklarimizi verimli kullanmanin yollarini nerelerden arastirabiliriz?”
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sorusu yoneltilmistir. Ogrenciler sadece internet iizerinden arastirma yapilabilecegi
cevabi vermislerdir. Ders esnasinda ger¢eklesen konusma asagida yer almaktadir:

Ogretmen: Evet, Cocuklar bende misiniz? Simdi biz bildiklerimizi soyledik.

Bunlar basitti degil mi? Ben sunu merak ediyorum. Acaba bizim bilmedigimiz

baska neler yapiliyor. Suyu, elektrigi ve temizlik malzemelerini verimli kullanmak

icin baska neler yapiliyor, onu merak ediyorum. Bunu arastiralum mi1? Once bir
sey soracagim. Bunu sizce nerelerden aragtirabiliriz?

07, 08, 020, 06, 03, O17: Googleee....

Ogretmen: Baska?

Osrenciler: Youtubeee

Ogretmen: Baska?

Ogrenciler: ...

“Internette arastirma yaparken amaca uygun anahtar kelimeleri belirleyememe”
koduna yonelik, kaynaklart verimli kullanmanin yollar1 ile ilgili internette dogru
kelimelerle arastirma yapmay1 igeren ¢alisma kagidinda verilen bazi cevaplar asagida yer
almaktadir:

Ellerimizi yikarken suyu tasarruflu kullanmaliyiz. (09)

Elektrik, su, temizlik malzemesi (022)

Bununla birlikte simif 6gretmeninin ders sonunda bildirdigi goriis bu bulguyu
destekler niteliktedir. Sinif &gretmeni bu gorlisiinii “Biz o Google’de arastirma
yvaptirmadik mesela. Onu goz ardi etmisiz. Tabi eve gidince sunu arastirin diyoruz. Evde
ailesiyle birlikte arastirdiklarini diigiiniiyoruz. Sinifta boyle arastirma yapmadik.

’

Yapmamiz gerekirdi tabi.” olarak ifade etmistir.

Birinci hafta gergeklestirilen egitim 6gretim siirecinin incelenmesi amaciyla Sinif
Ogretmeni Gériisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmesi) ve arastirmaci
giinliigii analiz edilmis, ulagilan bulgular video kayitlari ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan

sonuglar “Gtli¢lii yonler*” ve "Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda

siniflandirilmis ve Tablo 22°de sunulmustur.
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Tablo 22
Birinci Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar

Somut materyallerin 6grenmeyi kolaylagtirmasi

Egitsel oyunun 6grencilerin dikkatlerini ¢cekmesi
Kirmizi-yesil ifade kartlarinin  6grencilerin  derse
katilimin1 artirmasi

Y 6nergenin anlagilmamasi

Birden fazla ¢alisma kagidinin kullanilmasi
Etkinliklerin fazla olmasi

Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik
isteksiz olmalari

Gtiglii yonler

Gelistirilmesi gereken
yonler

Tablo 22 incelendiginde “Gii¢lii yonler” temasinda “Somut materyallerin
O0grenmeyi kolaylastirmasi1”, “Egitsel oyunun ogrencilerin dikkatlerini ¢ekmesi” ve
“Kirmizi-yesil ifade kartlarinin 6grencilerin derse katilimini artirmasi” kodlar1 yer
almaktadir.

“Somut materyallerin 6grenmeyi kolaylagtirmasi” koduna yonelik sinif 6gretmeni
“Hatice’nin Sabunu” etkinligi sonunda “Giizel bir dersti. Tahtaya ¢izdiginiz resim ¢ok
iviydi. Tahtada resim olmasz, iste sabun sisesini gostermeniz ogrencilerin etkinligi daha
iyi anlamasim saglad:.” olarak goriis bildirmistir. Bununla birlikte 6grencilerin ders
esnasinda tahtaya yapilan c¢izime yonelik verdikleri tepki bu bulguyu destekler
niteliktedir. Bu duruma iligkin 6rnek bir konusma asagida sunulmustur.

Osretmen: Evet. Elinde buna benzer bir sise var.

Osrenciler: Aaa aynisi

Ogretmen: Evet aymisi.. Hatice'nin elinde bu sisenin aynisi var. Ama bunun

kapagi kaybolmus.

O7: Ogretmenim onun biiyiigiinii ¢izin.

Ogretmen: Tamam. Nasil ¢izsem..

O13: Ogretmenim onu tahtaya yapistirin onun iizerinden ¢izin.

(Diger 6grenciler giiler.)

“Egitsel oyunun Ogrencilerin dikkatlerini ¢ekmesi” koduna yonelik smif
O0gretmeni goriisiini “Boyle etkinlikler cocuklarin dikkatini ¢ekiyor. Kaptan dedi ki oyunu
dikkatlerini ¢ekti. Sinifta boyle etkinliklerin yapilmasi gerekiyor.” olarak dile getirmistir.

“Kirmizi-yesil ifade kartlarinin 6grencilerin derse katilimini artirmasi” koduna
yonelik arastirmaci giinliigiinden bir kesit asagida sunulmustur.

“Kirmizi ve yesil kartlar tiim ogrencilerin ilgilerini topladigini hissettim. Birkag

ogrenci kartim kaldirmadi, onlarin da karti kaldirmalar icin tesvik ettim. Daha
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sonra derslerde ¢ok konusmak istemeyen 6grencilere s6z hakki verdim ve

konustular.”

Birinci uygulama haftasinin egitim &gretim siirecine yonelik olusturulan,
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasmin altinda yer alan kodlar “YOnergenin
anlagilmamas1”, “Birden fazla calisma kagidinin kullanilmasi”, “Etkinliklerin fazla
olmas1” ve “Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya y&nelik isteksiz olmalar1”
olarak siralanmustir.

“Y 6nergenin anlasilmamasi” koduna yonelik sinif 6gretmeni “Kaynaklar1 verimli
kullanmanin yollar1” adli etkinlik sonunda “Ogrenciler Google kagitlarini tam anlamad.
Onlart daha ag¢ik anlatmak gerekiyor.” olarak goriis bildirmistir. YOnergelerin
anlagilmamasina iligskin derste ortaya ¢ikan konusmadan bir kesit asagida sunulmustur:

Ogretmen: Cocuklar simdi Google’a dyle bir sey yazmamzi istiyorum ki, elektrik,

su ve temizlik malzemelerini tasarruflu kullanmak i¢in ne yapmam gerektigini

ogrenebileyim. Sizce ben Google’a ne yazmaliyim? Buraya yazacaksiniz, katlayip

bana vereceksiniz. I¢lerinden bir tane se¢ip Google’a yazacagim tamam mi?

Ogrenciler: Anlamadim.

Osretmen: Tekrar ediyorum. Dedik ki su, elektrik ve temizlik malzemelerini

tasarruflu kullanabilmek icin baska neler yapabiliriz, bir alet var midir, bir iiriin

var midir, evimizde ne tiir onlemler alabiliriz, arastirmamiz icin Google’a ne
yvazmamiz gerekiyor? Kagitlara yazin arasindan segecegiz.

022: Ogretmenim tek buraya mi yazacagiz yoksa defterimize de yazacak miyiz?

O7: Istedigimizi mi yazacagiz?

“Birden fazla ¢alisma kagidinin kullanilmas1” koduna yonelik goriislerini sinif
ogretmeni “Cocuklar onlerinde birden fazla etkinlik kagidr olunca akillar: karigiyor.
Baska etkinlikte bir éncekini diistintiyorlar acaba biz yanlis mi yaptik akillari oraya
gidiyor.” olarak ifade etmistir.

“Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya y&nelik isteksiz olmalar1” koduna
yonelik arastirmaci gilinliiglinde yer alan bir kesit “Diger dersin basinda ogrencilere
giinliik doldurttum. Ancak ogrenciler kagidi gériince hic memnun olmadilar. Bazi

ogrenciler yazmak istemedi ve kagidi bos verdiler.” seklindedir.
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4.2.3.2. ikinci Hafta

Ikinci hafta 18. 02. 2022 ve 21. 02. 2022 tarihlerinde gergeklestirilen iki dersi
kapsamaktadir. Uygulama siirecinin dordiincii dersinde “Yiyecek ve igecekler satin
aliirken bilingli tiiketici davraniglar: gosterir.” kazanimina ve karar verme becerilerinin
“amacin  belirlenmesi”, “kararin  verilmesi” ve “kararin  uygulanmasi ve
degerlendirilmesi” boyutlarina yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders 44 dakika 52 saniye
stirmiistiir. Bu derste canlandirma teknigi uygulanmis ve “Market aligverisi yapiyoruz”
etkinligi gerceklestirilmistir. Dersin girisinde dort masaya Sekil 8’de yer alan materyaller
yerlestirilmistir. Dort 6grenci bu masalarin diizeninden sorumlu stant gérevlisi olarak, bir
Ogrenci ise kasiyer olarak gorevlendirilmistir. Diger 6grenciler dorder kisilik gruplara
ayrilmistir. Bu 6grencilere Sekil 9’da goriilen aligveris listesi ve para fotografi verilmistir.
Ogrencilerden gruplar halinde masalari dolasmalar1 ve iiriinlerden birer tane segerek,
ellerine verilen kagida isaretlemeleri istenmistir. Tiim gruplar se¢imini yaptiktan sonra,
stant gorevlileri ve kasiyer de tiriinleri inceleyerek se¢imlerini yapmistir. Dersin sonunda

tiriinler tek tek incelenerek, yapilan se¢imler degerlendirilmistir.

Sekil 8. Market aligverisi yapiyoruz etkinliginde kullanilan materyaller
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Sekil 9. “Market aligverisi yapiyoruz” etkinligi ¢aligma kagidi

Besinci derste “Yiyecek ve igecekler satin alinirken bilingli tiiketici davranislart
gosterir.” kazanimina devam edilmis ve problem ¢ézme becerilerinin “problemin
tanimlanmas1”, “en etkili ¢6ziim yolunun belirlenmesi” ve “¢oziimiin uygulanmasi ve
degerlendirilmesi” boyutlarina yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders 44 dakika 20 saniye
stirmistiir. Dersin girisinde 6grencilerin dikkatinin ¢ekilmesi ve daha once 6grenilen
bilgilerin hatirlanmasi amactyla bir oyun oynanmistir. Bu oyunda arastirmaci dogru ve
yanlis davranislar iceren ciimleler sdylemis, 6grenciler dogru davranisi duyduklarinda
ayaga kalkmisg, yanlis davranis duyduklarinda ise oturmuglardir. Daha sonra “Orhan’in
Alsverisi” adli etkinlik gerceklestirilmistir. Ogrencilere Sekil 10°da yer alan alt1 adet
karikatiir resmi karisik olarak verilmistir. Bu karikatiirleri bir hikaye olusturacak sekilde
siralamalari istenmistir. Ogrenciler siralamalarmi yaptiktan sonra gorseller tahtada
stiralanarak, hikaye aciklanmis ve karikatiirdeki konusma balonlar1 doldurularak hikaye
tizerinde diistinmeleri amaglanmistir. Daha sonra 6grencilere “Orhan neye sasirmis?”,
“Orhan’in yasadig1 bir problem var mi, varsa bu problem nedir?”, “Orhan bu hatay1
neden yapmis olabilir?” ve “Sen Orhan’in yerinde olsaydin ne yapardin?” sorularinin
yazili oldugu ¢aligma kagidi verilmistir. Calisma kagidinda yer alan sorular iizerinde
konusularak 6grencilerin gorsellerde yer alan problemi fark ederek, problemin ¢oziimii

icin ne yapilmasi gerektigi lizerinde diisiinmeleri saglanmustir.
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Sekil 10. “Orﬁan'm aligverisi” etkinligi calisma 1§gldl

Uygulama siirecinin ikinci haftasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
sergilemis olduklari davranislarin belirlenmesi amaciyla video kayitlar1 ve c¢alisma
kagitlar1 incelenmis ve ulasilan bulgular arastirmaci glinliigii ve sinif 6gretmeni goriisleri
ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular "Gli¢lii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken”
yonler olarak iki baslik altinda Tablo 23’te yer almaktadir. “Giiclii yonler” temasinda
ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik dogru yonde sergiledikleri davranislari,
“Gelistirilmesi gereken yonler temasinda ise 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
yanlis yonde sergiledikleri davraniglar1 bulunmaktadir. Uygulamalarda bazi 6grenciler
PC ve KV becerilerine yonelik herhangi bir davranis sergilememislerdir. Eylem
planlarinin hazirlanmasi siirecinde "Gelistirilmesi gereken yonler" temasinda yer alan
kodlara yonelik ek ¢aligmalar yapilmistir. Bununla birlikte "Giiglii yonler" temasinda yer
alan kodlara yonelik, belirtilen davranislar1 sergileyen 6grenci sayisinin artmasi ve bu

davranislarin pekistirilmesine yonelik uygulamalarin yapilmasina devam edilmistir.
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Tablo 23
Ikinci Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yénelik Ulasilan Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
Verilen konudaki problem durumunu 02, O3, 05, OS,
tanimlama 013,021, 022
PC Problemin nedenini agiklama (:)2, "(")3, ) 05, "(")7,
becerilerine 08, 09, 010, O11,
y yonelik 013,017, 021
E Probleme yonelik ¢6zlim yolu sdyleme 07, Ole, 017,
Z 019, 022
=2 Kararin ~ degerlendirilmesi i¢in  olgiit O3, 06, 07, O18,
O belirleme 019
KV o Karar verme kavramini o6rnek vererek O6
becerilerine
. 1 tanimlama
yonelik

Verilen kararin  gerekgesini, dnceden Q2, 04, 01 5, o1,
belirlenen dlgiitlere uygun olarak agiklama 017, 019, 021

Problem durumunu tanimlamada zorlanma 07, 09, O11, 014,
016, 017, 019,

020
B PC Problemin nedenini eksik\yanlis agiklama Q14, 016, 019,
=§ becerilerine 020
g yonelik Probleme yonelik ¢dziim yolu iiretmekte (:)2, O%, 05, "08,
'oé zorlanma 09, 010, Oll,
& 013, 014, 020,
é 021
= Verilen kararin  gerekgesini  6nceden O4, 021
g X belirlenen dlgiitlere gore degerlendi
Z becerilerine  Pelirlenen dlgiitlere gore degerlendirmeme
8 yonelik

P

0

: Problem Cozme KYV: Karar Verme

Tablo 23’te gorildiigii gibi, “Gli¢lii yonler” temasinda Ogrencilerin PC
becerilerine yonelik, “Verilen konudaki problem durumunu tanimlama”, “Problemin
nedenini aciklama” ve “Probleme yonelik ¢6ziim yolu sdyleme” kodlari; KV becerilerine
yonelik “Kararin degerlendirilmesi i¢in 6l¢iit belirleme”, “Karar verme kavramini 6rnek
vererek tanimlama” ve “Verilen kararin gerekgesini, 6nceden belirlenen olgiitlere uygun
olarak agiklama” kodlar1 yer almaktadir.

“Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” koduna yonelik “Orhan’in
aligverisi” etkinligi sonunda dagitilan calisma kagidindaki “Orhan’in yasadigi bir
problem var m1, varsa bu problem nedir?”” sorusuna yonelik verilen 6rnek yanitlar asagida

sunulmustur.
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O5: Unun son kullanma tarihi gecmis ve un azmis

O13: Makarnanin son kullanma tarihi ge¢mis

“Problemin nedenini agiklama” koduna yonelik calisma kagidinda yer alan
“Orhan bu hatayr neden yapmis olabilir?” sorusuna iligkin 6grencilerin verdikleri bazi
cevaplar agagidaki gibidir.

O21: Dikkatli olmadigt icin

O11: Ciinkii son kullanma tarihine bakmams

“Probleme yonelik ¢6ziim yolu sdyleme” koduna yonelik calisma kagidinda yer
alan “Sen Orhan’in yerinde olsaydin ne yapardin?” sorusuna iliskin Ogrencilerin
belirttikleri ¢oziim yollarindan 6rnekler asagida yer almaktadir.

O16: Markete gidip marketcive séyleyip iade ederdim.

O7: Son kullanma tarihine bakardim ve iade ederim

“Kararin degerlendirilmesi i¢in 0l¢iit belirleme” koduna yonelik “Market
aligverisi yapiyoruz” adli etkinligin 6ncesinde 6grencilere, “Marketten meyve ve sebze
secerken nelere dikkat edilmesi gerekiyor?” sorusu sorulmustur. Alinan yanitlardan
bazilar1 agagida yer almaktadir.

O3: Ben taze olmasina ve yumusak olmamasina dikkat ediyorum.

O18: Annem ciiriik olmamasina dikkat ediyor.

“Karar verme kavramini 6rnek vererek tanimlama” koduna yonelik 6grencilere
“Karar vermek ne demektir?” sorusu sorulmustur. 06, “Karar verme bir seyi alacaksan
alacaksin, almayacaksan almayacaksin” sozleriyle ornek vererek karar vermenin
tanimin1 yapmustir. Buna karsin diger 6grencilerden herhangi bir yanit alinamamistir. Bu
duruma yonelik arastirmaci gilinliiglinden bir kesit agagida sunulmustur.

“Once birkag soru sordum. Bu asamada égrencilerin karar verme kavramini

bilmedikleri konusunda siiphelendim. Ciinkii market alisverisi yaparken bir siirii

karar veriyoruz dedigimde anlamadilar. Karar vermek, secim yapmak nedir diye
sordugumda da sadece bir ogrenci parmak kaldirdi.”

“Verilen kararin gerekgesini, onceden belirlenen 6l¢iitlere uygun olarak agiklama”
koduna yonelik “Market aligverisi yapiyoruz” etkinlik sonunda 6grencilerden bazilari
kararlarinin nedenlerini etkinlik 6ncesinde konusulan Olgiitlere gore belirtmistir. Bu
duruma yonelik 6rnek bir konusma asagidaki gibidir.

Ogretmen: Biber, bir numaray: tercih eden var mi? Neden tercih etmedin?

019: Kararmsti.

Ogretmen: Ikiyi tercih edenler? O21 neden bunu tercih ettin?
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O21: Hem fiyati ucuzdu hem de rengi bana giizel geldi.

Osretmen. U¢ numaray: tercih edenler? Neden tercih ettiniz?

O2: Disinda ciiriik yok ve rengi giizel.

Ikinci haftanin sonunda dgrencilerin “Gelistirilmesi gereken ydnler” temasinda
ogrencilerin PC becerilerine yonelik “Problem durumunu tanimlamada zorlanma”,
“Problemin nedenini eksik\yanlis aciklama” ve “Probleme yonelik ¢6ziim yolu
olusturmakta zorlanma” kodlar1; KV becerilerine yonelik ise “Verilen kararin gerekcesini
onceden belirlenen Slgiitlere gore degerlendirmeme” kodu yer almaktadir.

“Problem durumunu tanimlamada zorlanma” koduna yonelik “Orhan’in
aligverisi” etkinliginde yer alan ¢alisma kagidindaki “Orhan’in yasadigi bir problem var
mi, varsa bu problem nedir?” sorusuna karsilik 6grencilerin bazilari, problemin nedenini
belirtmislerdir. Baz1 6grenciler ise herhangi bir problem durumu belirtmemistir. Bu
duruma yonelik 6rnek 6grenci yanitlar1 asagida yer almaktadir.

09: Makarnann tarihine bakmamus

O7: Aldigu iiriine dikkat etmemis.

O6: Evet var

“Problemin nedenini eksik\yanlis agiklama” koduna yonelik ¢alisma kagidinda
yer alan “Orhan bu hatay1 neden yapmis olabilir?” sorusuna iligkin 6grencilerin bazilar
probleme yonelik ¢6ziim belirtirken bazilar1 problem ile ilgisiz cevap vermislerdir. Ornek
ogrenci cevaplar1 asagidaki gibidir:

O14: Dikkatli olmali

O19: Orhan’a soralim ¢iinkii ben bilmiyorum.

020: Parasim aldi.

“Probleme yonelik ¢6ziim yolu olusturmakta zorlanma” koduna yonelik calisma
kagidinda “Sen Orhan’in yerinde olsaydin ne yapardin?” sorusuna iliskin 6grencilerden
bazilar1 problem gerceklesmeden Once yapilmasi gerekenlere yonelik ifadelere yer
vermistir. Alinan yanitlardan bazilar1 asagida sunulmustur.

O3: Aldigim seylerin tarihine bakar sorun yasamazdim.

O2: Son kullanma tarihine bakardim. Tarihi gegmis olanlar: almam.

“Verilen kararin gerekg¢esini 6nceden belirlenen dlgiitlere gore degerlendirmeme”
koduna yonelik “Market aligverisi yapiyoruz” etkinlik sonunda verilen kararlar
degerlendirilirken, O4 ve O21 “Ucuz oldugu icin sectik” sdzleri ile rengi ve sertligi iyi
olmayan bir meyveyi se¢cmisler ve etkinlik dncesinde belirlenen 6l¢iitlerin disinda bir

neden belirtmislerdir.
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Ikinci hafta gergeklestirilen egitim dgretim siirecinin degerlendirilmesi igin Smif
Ogretmeni Gériisme Formu ve arastirmaci giinliikleri analiz edilmistir. Ulasilan bulgular
video kayitlart ile desteklenmistir. Ortaya c¢ikan sonuglar “Giiglii yonler” ve
“Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 24’te sunulmustur.

Tablo 24
Ikinci Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar
o Somut materyallerin 6grenmeyi kolaylastirmasi
Giiglii yonler Somut materyallerin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi

Etkinliklerin fazla olmasi

Ders saatinin yetersiz olmasi

Ogrencilerin yaz1 yazmaya yonelik isteksiz olmalart
Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya y®dnelik
isteksiz olmalari

Gelistirilmesi gereken
yonler

Tablo 24’te goriildiigii gibi egitim dgretim siirecine yonelik ortaya ¢ikan “Giiglii
yonler” temasinda “Somut materyallerin 6grenmeyi kolaylastirmas” ve “Somut
materyallerin 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi” kodlar1 yer almaktadir.

“Somut materyallerin 6grenmeyi kolaylagtirmasi” koduna yonelik “Market
aligverisi yapiyoruz” etkinligi sonunda sinif 6gretmeni ile gerceklestirilen goriismeden
bir kesit agagida yer almaktadir.

“Ders ¢ok etkiliydi. Ogrenciler nesnelere dokundular sectiler. Cok iyiydi. Ben ilk

once tirtinleri rasgele se¢migsiniz diye diisiindiim ama her birini diistinerek,

bilingli se¢missiniz. Ctiriik olan da vardi, saglam olan da.”

“Somut materyallerin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi” koduna yonelik “Market
aligverisi yapiyoruz etkinliginde gerceklesen 6rnek bir durum asagida sunulmustur.

Ogretmen: Son iiriiniimiiz garnitiir. Garnitiirde neye dikkat ettiniz?

O2: Bunda kopiik var bunda yok. Bu acilmis olabilir. (Uriinii gésterdi)

(Birkag ogrenci ogretmenin yanina gelip tiriinii tekrar incelemek istedi)

021: Ogretmenim bir saniye bakacagim.

Ogretmen: Evet yerinize oturun simdi size énemli bir bilgi verecegim. Simdi sessiz

olalim. Su sesi kimler duyuyor?

Ogrenciler: Evet duyuyorum

Osretmen: Bu ses konservelerde giivenlik kilididir. Konservelerde igine hava

girerse tiriin bozuluyor. Eger kapak a¢ilirsa bu sekilde tik tik diye ses geliyor.

Icinde hava var demek bu. Simdi buna bakalim. Buradan ses ¢cikiyor mu bakin.

Evet bundan ses ¢ikmiyor.
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O4: Ogretmenim ben de yapabilir miyim?

(017, 09, 019, 021 ayaga kalkarak, konservenin kapagini incelemek istedi.)

Bununla birlikte somut materyallerin 6grencilerin dikkatini ¢ektigine yonelik
arastirmaci giinliigiinden bir kesit asagida yer almaktadir.

“Ogrenciler, ayramin ve siitiin bombelesmesini ve konserve kapagindaki giivenlik

kilidini anlattigimda ¢ok sasirdilar. Bazi ogrenciler makarna paketindeki yirtig

fark etmemisti. Bunu soyledigimde de ¢ok sasirdilar. Bunlardan bahsederken
ogrenciler ¢ok dikkatli bir sekilde beni dinliyordu ve merakli gézlerle baktilar.

Bazi ogrenciler iiriinleri tekrar incelemek istedi.”

Uygulamanin ikinci haftasinda egitim Ogretim siirecine yonelik ortaya ¢ikan
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda yer alan kodlar “Etkinliklerin fazla olmas1”,
“Ders saatinin yetersiz olmast”, “Yazi yazmaya yonelik isteksizlik” ve “Etkinlik
giinliigiinii doldurmaya yonelik isteksizlik™ olarak siralanmistir.

“Etkinliklerin fazla olmas1” koduna yonelik besinci ders sonunda sinif 6gretmeni
“Stirekli etkinlik ogrencileri sikabilir. Cok yogun olabilir. Ogrencilere soru sordugunuz
bir etkinlik yapabilirsiniz.” sdzleriyle goriisiinti dile getirmistir.

“Ders saatinin yetersiz olmas1” koduna yonelik dordiincti ders 44 dakika 52
saniye, besinci ders 44 dakika 20 saniye siirmiistiir. Bu duruma yonelik sinif 6gretmenti,
besindi ders sonunda “Siire yetmedi ama sorun degil. Boyle etkinliklerde siire yetmez

)

zaten.” sozleriyle ders siiresinin yetersiz oldugunu ancak bunun sorun olmadigini
belirtmistir. Bununla birlikte bu duruma iliskin dordiincli derse ait arastirmaci
giinliigiinden bir kesit asagida yer almaktadir.

“Ogrencilerin secimlerini daha hizli yapacaklarini diisiinmiistiim, ama onlar her

masada uzun siire oyalandilar. Uriinleri incelemeleri giizeldi. Materyallerim bu

konuda ise yaradi. Ama uzun siire incelemeleri nedeniyle ders saati yetmedi.”

“Ogrencilerin yazi yazmaya yonelik isteksiz olmalar1” koduna ydnelik arastirmaci
giinliigiinde “Ogrenciler gergekten yazi yazmayr sevmiyor. Iyi diizeyde olan dgrenciler
bile ¢calisma kagitlarinit bos verdiler.” ifadesi yer almaktadir.

“Ogrencilerin etkinlik giinliigiin doldurmaya yonelik isteksiz olmalar1” koduna
yonelik arastirmaci giinliigiinden bir kesit asagida sunulmustur.

“Etkinlik giinltigiinii doldururken ogrenciler ¢ok mizmizlaniyor. Bugiin bu

giinliigiin benim i¢in ne kadar onemli oldugundan bahsettim. Bu konusmayt

vapinca 6grenciler giinliigii doldurdu.
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4.2.3.3. Birinci Eylem Déongiisiine Yonelik Ogrenci Goriisleri

Birinci eylem dongiisiine yonelik 6grenci goriisleri, eylem dongiisiinde yer alan
etkinlikler ¢ercevesinde, olumlu goriisler, olumsuz goriisler ve oneriler olmak tiizere ii¢

tema altinda incelenmistir. Sekil 11°de 68renci goriisleri yer almaktadir.

n:1 "Hatice'nin sabunu"
m/‘ etkinligi
Gorsellerin ' | Gorselleri
kullaniimasi n "Orhan'nin aligverigi® [, n:4 siralamak
: etkinligi
~ - Komik = —
Eglenceli olmas! Kaynaklari verimli Aragtima
olmasi kullanmanin yollar"  [€n:3—j K
etkinligi yapma Zor
n:3 olmasi
n:1—"Kaptan dedi ki" oyunu
n:6
A .
S Materyali
Olumlu Ogretici | . F"n:sf Olumsuz
Balik kilgigi diyagrami kullanmak Gériigler
n:3 Sik
"Market aligverisi IKicl
n:4/’ yapiyoruz" etkinligi olmasi
n:3

n:4—b[ Tum etkinlikler

n:5—» Yazi yazmak

n:2
| Etkinlik giinligii |A/| n:1
Oyun oynamak |v\
n:10
|Cal|§ma kagidi verilmesi I'\

Gergek hayata
yakin olmasi

n:5.
|E§Ienceli etkinlikler yapmak IV\

n:3

| Animasyon izlemek |<—n:2

n:2

| Kirmizi yesil kartlan kullanmak |‘/

| Farkl etkinlikler yapmak |47n:1

n:1
| Daha az etkinlik yapmak |‘/

Sekil 11. Birinci eylem dongilistine yonelik 6grenci goriigleri

“Hatice’nin sabunu” etkinligine yonelik 6grenciler eglenceli oldugu yoniinde
goriis bildirmislerdir. Ogrencilerin biri bu etkinligin kullamlan gorseller bakimindan
eglenceli oldugunu ifade ederken, bir 6grenci komik olmasi nedeniyle eglendigini ifade
etmistir. Bir 6grenci ise nedenini belirtmeden etkinligin eglenceli oldugunu ifade etmistir.
Ormegin 010, dgrenci giinliigiinde “Resimleri begendim eglenceliydi” olarak goriisiinii
belirtirken; O8, “Hatice yi sevdim ¢iinkii cok komik” olarak gériisiinii belirtmistir. O7 ise
ogrenci giinliigiinde “Eglenceliydi” ifadesini kullanmistir.

Orhan’in aligverisi etkinligine yonelik Ogrencilerin dordii, bu etkinlikte
zorlandiklarini dile getirmislerdir. Ornegin odak grup goriismesinde 019, “Orhan’da ¢ok
zorlandim Ben.” olarak belirtirken; O18, “Kartlar: siralamada zorlandim.” olarak ifade

etmistir.
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“Kaynaklart Verimli Kullanmanin Yollar1” etkinligine yonelik 6grencilerin ¢,
bu etkinlikte yapilan arastirmada zorlandiklarini ifade etmislerdir. Ornegin odak grup
goriismesinde O2, “Google etkinliginde zorlandim.” olarak belirtmistir.

Ikinci derste giris etkinligi olarak uygulanan “Kaptan dedi ki” oyununa yonelik
Ogrencilerin iicli bu oyunun eglenceli oldugunu, biri ise 6gretici oldugunu belirtmistir.
Ormegin, Kaptan Dedi ki oyunun eglenceli oldugunu belirten dgrencilerden O15, odak
grup goriismesinde “Oynadigimiz oyun ¢ok eglenceli” ifadesini kullanirken, oyunun
ogretici oldugunu belirten O8, “Ogretmenim ben de Kaptan Dedi ki oyunu, neden sevdim?
Ctinkii o oyundan da bir seyler 6grenmis olduk.” ifadesini kullanmustir.

Birinci derste uygulanan balik kil¢ig1 diyagrami hazirlama etkinligine yonelik
Ogrencilerin altis1 bu etkinligi yaparken zorlandiklarini dile getirirken, li¢ 6grenci
etkinligin materyalini kullanirken zorlandiklarini ifade etmislerdir. Ornegin, etkinligi
yaparken zorlandigini ifade eden O21 6grenci giinliigiine, “Kilcig: sevmedim. Ciinkii su
ve elektrigi bulamadim o yiizden” olarak goriisiinii dile getirirken, O19, “Balik kilgigin
sevmedim, hi¢chir sey gelmedi aklima” olarak dile getirmistir. Materyali kullanirken
zorlandigim ise O10 dgrenci giinliigiine “Balik kilgigini sevdim. Yazi yazarken biraz
zorlandim.” olarak ifade etmistir.

b

“Market Aligverisi Yapiyoruz” etkinligine yonelik 6grencilerin dordii ogretici
oldugu, ti¢ii eglenceli oldugu, iigii ise gercek hayata benzedigi yoniinde olumlu goriis
bildirmistir. Ornegin etkinligin dgretici oldugunu belirten 019, bu goriisiinii odak grup
gorismesinde, “Makarnamizin paketi yirtik ya. Biz onlara hi¢ bakmadik direk onu
secmistik. Ogrenmis olduk” olarak dile getirmistir Etkinligin eglenceli oldugunu belirten
017, bu goriisiinii 6grenci giinliigiinde “Market ¢ok eglenceliydi” olarak dile getirmistir.
Etkinligin ger¢ek hayata yakin oldugunu belirten O15 bu goriisiinii odak grup
goriismesinde “Ogretmenim market aligverisinde gercek alisveris gibi yaptik” olarak dile
getirmistir.

Birinci eylem dongiisiinde uygulanan etkinliklere yonelik genel olarak,
ogrencilerin besi etkinliklerin 6gretici oldugunu, dordii ise etkinliklerin eglenceli
oldugunu belirtmistir. Ornegin, etkinliklerin &gretici oldugunu belirten O7 odak grup
goriismesinde, “Ogretmenim ben Hayat Bilgisi dersinde enteresan seyler ogrendim
kisisel bakimin nasil giizel bir sey oldugunu yani mesela suyu az kullanmayr ogrendik”
olarak ifade etmistir. Etkinliklerin eglenceli oldugunu belirten O11, odak grup
goriismesinde “Benim hem eglenceli hem giizel hem de boyle begendigim seyler ¢ikti”

olarak dile getirmistir.
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Ogrencilerin etkinlikler hakkinda goriislerini almak amaciyla her ders sonunda
uygulanan etkinlik giinliigline yonelik, ogrencilerden ikisi her ders sonunda yazi
yazmanin sikici oldugunu belirtmislerdir. Ornegin 020 odak grup gériismesinde “Her
giin bir kart veriyorsunuz. Ona her giin ayni seyi yaziyordum ondan stkildim” olarak ifade
etmistir.

Ogrenciler yapilan etkinliklerin daha faydali ve eglenceli gegmesi icin gesitli
onerilerde bulunmuslardir. Buna yonelik 6grencilerin 10’u oyun oynamak istedigini
belirtmistir. Ornegin odak grup goriismesinde O8, “Ogretmenim mesela sinifin icinde
yani kisisel bakimlarimiz ile ilgili, konu ile ilgili oyunlar oynayabiliriz.” olarak O11 ise
ogrenci giinliigiinde “Yeni oyunlar kurmak isterdim.” olarak ifade etmistir. Ogrencilerin
besi daha fazla galisma kagidinin verilmesini istemistir. Ornegin O9 dgrenci giinliigiinde
“Hayat Bilgisini daha ¢ok sevdim ve daha fazla fotokopi olabilirdi.” olarak ifade etmistir.
Ogrencilerin iicii daha eglenceli etkinliklerin yapilmasini istemistir. Ornegin O7 odak
grup goriismesinde “Ogretmenim eglenceli bir seyler olsun” olarak dile getirmistir.
Ogrencilerin ikisi animasyon izlemek istedigini belirtmistir. O3 bu goriisiinii 6grenci
giinliigiinde “Cizgi film ile bir daha etkinlik yapalim” olarak ifade etmistir. Ogrencilerin
ikisi ise kirmizi yesil ifade kartlarin1 daha fazla kullanmak istedigini belirtmistir. Bu
goriisiinii 020 dgrenci giinliigiinde “Kwrmizi yesil kartlar, beden egitimi dersi yapmak
istivorum.” olarak ifade etmistir. Bir O6grenci farkli etkinlikler yapmak istedigini
belirtmistir. O17 bu goriisiinii odak grup goriismesinde “Cok farkli etkinlikler de olsun.
Mesela bizim hi¢ diigiinemedigimiz etkinlikler de olsun.” olarak dile getirmistir.
Ogrencilerden biri daha ez etkinlik yapmak istedigini belirtmistir. 021 bu gériisiinii odak
grup goriismesinde “Biraz etkinlikleri azaltsak da biraz kitaptan da yazsak” olarak dile
getirmistir. Ayrica bir 6grenci etkinliklerde daha fazla yazi yazmak istedigini belirtmistir.

Ogrenci giinliigiinde 02, “Yazi daha ¢ok yazmak isterdim” olarak ifade etmistir.

4.2.3.4. Birinci Eylem Dongiisiine Yonelik Genel Degerlendirme

Bu boliimde birinci eylem dongiisiinde elde edilen bulgular (video kayitlari,
caligma kagitlari, 68renci ve arastirmact giinliikleri, sinif 6gretmeni goriisleri ve odak
grup goriigmeleri) genel olarak incelenmis ve 6zetlenmistir. Birinci eylem dongiisiinde
gerceklestirilen uygulamalar, bu uygulamalar siirecinde ortaya ¢ikan sorunlar ve iiretilen

coziimler Sekil 12°de yer almaktadir.
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1. HAFTA 2. HAFTA

" Dersin Kazanimlan: Dersin Kazanimlan:
Kisisel bakimini yaparken kaynaklari Yiyecek ve igecekleri satin alirken

verimli kullanmanin Snemini fark .deer. bilingli tliketici davraniglan gosterir.
Problem. ¢o6zme becerileri: Problem ¢ozme becerileri: Video kayitlari
Problemi tanimlamlanmasi, Problemi tanimlamlanmasi Calisma kagitlari
Problemin ¢ézimdine yonelik bilgilerin En etkili ¢6ziimin secilmesi Ogrenci glinligi
__ toplanmasi ) Goézumiin uygulanmasi ve Aragtirmaci gunlig
C6zim yollarinin belilenmesi, degerlendiriimesi Sinif égretmeni gériisme formu
En etkili ¢ézimiin secilmesi Karar verme becerileri:

Karar verme becerileri:
Gerekli bilgilerin toplanmasi
Uygulanabilir segeneklerin olusturulmasi
Kararin verilmesi

Amacin belirlenmesi
Kararin verilmesi
Kararin uygulanmasi ve
Etkinlik Adlar: degeriendirilmesi
K K den tikenivor? Etkinlik Adlari:
K ayrilla arlmlzlpf I?n ukeniyo I.I Market aligverigi yapiyoruz.
aynaklari ve_rlm‘|_ ullanmanin yollari Orhan'in aligverigi
Hatice'nin sabunu

—>| Odak grup goérismeleri

SORUNLAR GOZUMLER
.g "Problem" kawaminin wurgulanmasi
S ~ Problem durmunun fark edilememesi Problem durumu 6rneklerinin artirimasi
53 Problem durumunun tanimlanamamasi "Problemin tanimalanmas|" boyutuna yonelik ek
E H Problemin nedeninin belirlenememesi galismalarin yapiimasi
o > Probleme yonelik farkli gézimlerin Uretilememesi "Co6zim yollarinin belirenmesi" boyutuna yonelik
o beyin firtinasi tekniginin kullaniimasi

"Karar verme" kawaminin tanimlanamamasi "Karar verme" kawaminin wurgulanmasi
Verilen kararin gerekgesinin, dnceden belirlenen Verilen kararin gerekgelerine yonelik ek sorular
Olgutlere gore agiklanamamasi sorulmasi

KV becerilerine
yonelik

Farkli bilgi kaynaklarindan aragtirma yapmay!1 iceren
etkinliklerin diizenlenmesi
Yuksek sesle distnme teknigi kullanilarak ders
esnasinda arastirma sirecini gergeklestiriimesi

Problem-Karar durmuna yénelik aragtirma yaparken
farkli bilgi kaynaklarindan yararlanilamamasi
intemnette arastirma yaparken zorlanimasi

PC-KV
becerilerine
yonelik

Yonergelerin belilenmesi sirecinde sinif 6gretmeni

Yénergelerin anlagiimamasi . - N .
9 ¥ ve Turk dili alaninda uzman ile gérugilmesi

4 L . o
'g ° . Et.klnllkl.erln yogun olmasi N Etkinliklerden 6nce ©mek bir uygulamanin yapiimasi
® c Bir ders saatinde birden fazla ¢aligma kagidinin A N M
50 Etkinliklerin yogunlugunun azaltiimasi
o> kullaniimasi T . ;
0% - . Etkinlik gunligunin daha kiigik boyuttaki (A5)
€< Ders saatinin yetersiz olmasi 9 9
£ .= " S TR kagitlara ¢ikti alinarak dagitiimasi
=] Ogrencilerin etkinlik guinligund doldurma konusunda A .
o 2 . . Etkinlik guinliglnin éneminin agiklanmasi
w s isteksiz olmasi = . . o
n Ozellikle yazi yazmayi gerektiren ¢alisma kagitlarinin

Ogrencilerin yazi yazma konusunda isteksiz olmasi

azaltiimasi

Sekil 12. Birinci eylem dongiisiine yonelik genel degerlendirme

Birinci eylem dongiisiine yonelik genel bir degerlendirme yapildiginda, bu
dongiide iki hafta boyunca bes eylem plani uygulanmistir. Eylem planlari, uygulama
oncesinde Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin belirlenmesi amaciyla yapilan Problem
Cozme Becerileri Olgegi, Giinliik Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerisi Formu ve
Simf Ogretmeni Goériisme Formu’ndan elde edilen bulgular dikkate almarak

hazirlanmistir. Eylem dongiisii siirecinde Hayat Bilgisi dersi Saghikli Hayat iinitesi
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kapsaminda yer alan iki kazanim cergevesinde, PC ve KV becerilerinin tim alt
boyutlarina yonelik en az bir etkinlik uygulanmigtir. Uygulama siirecinde kullanilan
video kaydi, calisma kagitlari, 68renci giinliikleri, arastirmaci giinligii ve Simf
Ogretmeni Gériisme Formu ve eylem dongiisii sonunda 6grencilerle yapilan odak grup
goriismeleri sonucunda, uygulamada karsilagilan sorunlar belirlenmistir.

Ogrencilerin PC becerilerine yonelik birinci eylem dongiisiinde, problemin
tanimlanmasi boyutuna yonelik sorunlarla karsilasildigi, Ogrencilerin problemi fark
etmede ve tanimlamada zorlandiklar1 ve problemin nedenini belirleyemedikleri
gozlenmistir. Bu sorunun, d6grencilerin problem kavramina yonelik yanlis ya da eksik bir
algiya sahip olmalarindan kaynaklanabilecegi diistiniilmektedir. Bu nedenle bu soruna
yonelik etkinliklerde “problem” kavraminin daha fazla vurgulanmasi ve problem
durumuna ydnelik verilen 6rnek sayisinin artirilmasi 6nerisi getirilmistir. Bununla birlikte
uygulamalarda, dersin kazanimi ile iligkili problem durumlarini igeren hikaye ve
animasyonlarda kullanilarak, bunlardaki problem durumlarin1 fark etme ve tanimlama
etkinliklerin sayist artirilmistir.

Ogrencilerin PC becerilerine yonelik ortaya ¢ikan bir baska sorun, dgrencilerin
verilen probleme yonelik ¢oziim yolu iiretmede zorlanmalaridir. Uygulama siirecinin
birinci haftasinda probleme yonelik farkli ¢6ziim yollarinin iiretilmesine yonelik beyin
firtinas1 teknigi kullanilarak Hatice’nin sabunu adli etkinlik yapilmistir. Bu etkinlikte 10
ogrenci farkli ¢6ziim yollar1 sunabilmistir. Buna karsin ikinci hafta soru cevap teknigi ile
gerceklestirilen Orhan’in aligverisi etkinli§inde bes 6grenci ¢oziim yolu belirtirken, 11
Ogrenci ¢Ozliim yolu iiretme konusunda zorlanmislardir. Bu nedenle beyin firtinasi
tekniginin 6grencilerin probleme yonelik farkli ¢6ziim yollar1 tiretmelerini destekledigi
diistintilerek ilerleyen siirecte bu teknigin tekrarlanmasi planlanmustir.

KV  becerilerine  yonelik  Ogrencilerin ~ “karar  verme”  kavramini
tanimlayamadiklar1 gdzlenmistir. Uygulama siirecinde Ogrencilere “karar verme”
kavramimin ne demek oldugu soruldugunda ogrencilerden sinirli sayida dogru cevap
gelmistir. Bu nedenle etkinliklerde “karar verme” kavraminin daha sik kullanilmasi
Onerisi getirilmistir. Gozlenen diger sorun Ogrencilerin verdikleri karari, dnceden
belirlenen Olgiitlere gore agiklayamamalaridir. Buna yonelik yapilan uygulamalarda
ogrencilerden yedisi verdikleri karar1 6l¢iitlere uygun bir sekilde agiklarken, iki 6grenci
Olciitlere uygun olmayan gerekgeler sunmuslardir. Bu soruna yonelik uygulamalarda

verilen kararin gerekcesine yonelik ek sorulara yer verilmesi onerilmistir.
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PC ve KV becerilerinin her ikisine yonelik olarak 6grencilerin problem ya da karar
durumuna yonelik aragtirma yapmak i¢in sadece bir bilgi kaynagina yoneldigi ve
internetten arastirma yaparken zorlandiklari tespit edilmistir. Bu sorunlara yonelik farkl
bilgi kaynaklarindan arastirma yapmayi igeren etkinliklerin yapilmasi ve Ogretmenin
internetten arastirma yaparken Ogrencilere model olabilmesi i¢in, arastirma siirecinde
yiiksek sesle diisiinme teknigini kullanmasi dnerileri getirilmistir.

Gergeklestirilen uygulamalardaki egitim 0gretim siirecine yonelik, 6grencilerin
verilen yonergeleri anlamakta zorlandiklar1 gézlenmistir. Yonergelerin agik ve anlasilir
bir sekilde diizenlenmesi i¢in uygulama oncesinde sinif 6gretmeni ve Tiirk dili alaninda
bir uzmandan goriis alinarak, diizeltmeler yapilmistir. Bununla birlikte yonergelerin daha
iyl anlasilmasi i¢in, yonerge verildikten sonra Ogrencilerle 6rnek bir uygulamanin
yapilmasi daha sonra etkinlige baglanilmasi onerilmistir.

Egitim 6gretim siirecine yonelik, etkinlikler yogun olmas1 ve bir ders saatinde
birden fazla ¢aligma kagidinin dagitilmasi sorunlar ile karsilasilmistir. Ayrica ders
saatinin yetersiz olmasi da bu sorunlara bagli olabilecegi diisiiniilmektedir. Birinci eylem
dongiisiinde gergeklestirilen bes dersin iki tanesi, planlanan ders saatinin icerisinde
tamamlanamamistir. Karsilagilan bu sorunlara yonelik etkinliklerin yogunlugunun
azaltilmasi onerilmistir.

Egitim 6gretim siirecini etkileyen bir diger sorun ise 6grencilerin yazi yazmaya ve
etkinlik glinliiglinii doldurmaya yonelik isteksiz olmalaridir. Bu sorunlara yonelik
oncelikle yazi yazmayi gerektiren calisma kagitlarinin azaltilarak, bunun yerine
ogrencilerin kendilerini resim, boyama, kesme-yapistirma gibi farkli sekillerde ifade
edebilecekleri galisma kagitlarindan yararlanilmistir. Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii
doldurmaya yonelik isteksiz olmasina yonelik ise oncelikle A4 boyutunda verilen etkinlik
giinliigiiniin boyutu Kkiiciiltiilerek A5 boyutunda dagitilmistir. Daha sonra etkinlik
giinliigliniin yapilan ¢alisma i¢in Oneminden bahsedilerek &grencilerin gilinligi
doldurmaya motive edilmesi amaglanmistir.

Sonug olarak, birinci eylem dongiistinde, 6grencilerin PC ve KV becerilerinin
mevcut durumun belirlenmesine yonelik yapilan c¢aligmalarda ve gergeklestirilen
gozlemlerinde ortaya cikan sorunlara yonelik uygulamalar gercgeklestirilmistir. Bu
baglamda birinci eylem dongiisiinde PC ve KV becerilerinin her bir alt boyutuna yonelik
en az bir etkinlik gergeklestirilmistir ve tiim 6grencilerin derse katilimini saglayacak
uygulamalar yapilmistir. Birinci eylem dongiisiinde 6grencilerin PC ve KV becerilerine

yonelik cesitli sorunlarla karsilasilmistir. Ogrencilerin PC becerilerine ydnelik birinci
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eylem dongiisiinde karsilasilan, problem durumunun fark edilememesi ve
tanimlanamamasi, problemin nedeninin belirlenememesi ve probleme yonelik farkli
¢Ozlimlerin iretilememesine yonelik, ikinci eylem dongiisiinde problem durumu
ornekleri artirilmasi ve problem kavrami daha fazla vurgulanmasi planlanmistir. Ayrica
Ogrencilerin probleme yonelik farkli ¢6ziim yollar iiretmelerine yonelik ikinci eylem
dongiisiinde beyin firtinas tekniginden yararlanilmasina karar verilmistir. Ogrencilerin
KV becerilerine yonelik birinci eylem dongiisiinde, “karar verme” kavraminin
tanimlanamamasi1 ve verilen kararin gerekgesinin Onceden belirlenen Olgiitlere gore
aciklanamamasi sorunlart ile karsilagilmistir. Bu sorunlara yonelik ikinci eylem
dongiisiinde “karar verme” kavraminin vurgulanmasi ve verilen kararin gerekgelerine
yonelik ogrencilere ek sorularin sorulmasi planlanmistir. Ogrencilerin PC ve KV
becerilerinin her ikisine de yonelik olarak karsilasilan, problem\karar durumuna yonelik
aragtirma yaparken farkli bilgi kaynaklarindan yararlanilamamasi ve internetten aragtirma
yaparken zorlanilmasi sorunlarina yonelik, ikinci eylem dongiisiinde farkli bilgi
kaynaklarindan arasgtirma yapmay1 iceren etkinliklerin diizenlenmesi ve yiiksek sesli
diisinme tekniginden  yararlanilarak arastirma  siirecinin  siif  ortaminda
gerceklestirilmesi planlanmistir. Gergeklestirilen egitim &gretim siirecine yonelik ise
birinci eylem dongiisiinde yonergelerin anlasilmamasi, etkinliklerin yogun olmasi, bir
ders saatinde birden fazla ¢aligma kagidinin kullanilmasi, ders saatinin yetersiz olmasi,
ogrencilerin yazi1 yazmaya ve etkinlik giinliigiinii doldurmaya isteksiz olmalar1 sorunlari
ile karsilagilmistir. Bu sorunlara yonelik olarak ikinci eylem dongiisiinde yonergelerin
belirlenmesi siirecinde sinif 6gretmeni ve Tirk dili alaninda bir uzman ile goriisiilmesi,
etkinliklerden o©nce O©rnek uygulamanin yapilmasi, etkinliklerin yogunlugunun
azaltilmasi, etkinlik gilinliigliniin daha kiigiik boyuttaki bir kagida ¢ikt1 alinarak verilmesi
ozellikle yaz1 yazmay1 gerektiren ¢aligma kagitlarinin azaltilmasina karar verilmistir.
Birinci eylem dongiisinde PC ve KV becerilerinin alt boyutlarina yonelik en az bir
uygulamanin tamamlanmasi, bu alt boyutlarda 6grenci davranislar1 gozlemlenerek ¢esitli
sorunlarin tespit edilmesinin ardindan ikinci eylem dongiisiine gecilmesine karar

verilmistir.

4.2.2. ikinci Eylem Déngiisiine Yonelik Bulgular

Ikinci eylem dongiisii iki haftalik uygulama siirecini ve bes ders saatini

kapsamaktadir. Tablo 25°te goriildiigii gibi ikinci eylem dongiisiinde, Hayat Bilgisi dersi
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Saglikli Hayat iinitesinde yer alan “Sagligini korumak i¢in mevsimlere 6zgii yiyeceklerle
beslenir”, “Sagligin1 korumak icin yeterli ve dengeli beslenir.” ve “Kendisinin ve
toplumun sagligini korumak i¢in ortak kullanim alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina
uyar.” kazanimlar1 ele alinmistir. Bu kazanimlar, PC ve KV beceri alt boyutlan ile

iliskilendirilmistir. Ikinci eylem dongiisiinde ulasilan sonuglar asagida yer almaktadir.



Tablo 25
Ikinci Eylem Déngiisiinde Ders Kazammlar: ile PC ve KV Becerilerinin Alt Boyutlart Matrisi

110

Eylem . - Problem Cozme Becerisi Karar Verme Becerisi
Pl3;1 . Tarih Kazanim Etkinlik Adx PT PB PY PS PU KT KB KS K KU
6. 25.02.2022 Saghigini korumak icin mevsimlere Seda’nin pazar X
(3. hafta)  Ozgii yiyeceklerle beslenir. alisverisi
7. 28.02.2022 Saghigin1 korumak icin mevsimlere Pazarda aligveris X X X X
(3. hafta)  Ozgii yiyeceklerle beslenir. yapalim
8. 02.03.2022 Sagligin1 korumak igin yeterli ve Dengeli X X X
(3. hafta) dengeli beslenir. beslenmemizin
Oonemi
9. 04.03.2022 Saghigin1 korumak i¢in yeterli ve Lokantaya X X X X
(4. hafta) dengeli beslenir. davetlisiniz
10. 07.03.2022 Kendisinin ve toplumun Temizlik  robotu X X X
(4. hafta) korumak i¢in  ortak tasarlayalim

alanlarinda  temizlik  ve
kurallarina uyar.

PT: Problemin tanimlanmasi

PB: Problemin ¢dziimiine yonelik bilgilerin toplanmast
PY: Co6ziim yollarinin belirlenmesi

PS: En etkili ¢6ziimiin se¢ilmesi

PU: Coziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

KT: Amacin belirlenmesi

KB: Gerekli bilgilerin toplanmasi

KS: Uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi
K: Kararin verilmesi

KU: Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi
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4.2.2.1. Uciincii Hafta

Uygulama siirecinin ii¢lincii haftas1 25. 02. 2022-02. 03. 2022 tarihleri arasinda
gerceklestirilen ti¢ dersi kapsamaktadir. Uygulama siirecinin altinci dersinde “Sagligini
korumak i¢in mevsimlere 6zgili yiyeceklerle beslenir.” kazanimina ve problem ¢dzme
becerilerinin “problemin tanimlanmasi” boyutuna yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 34
dakika 3 saniye stirmiistiir. Dersin girisinde Ogrencilerin dikkatlerinin ¢ekilmesi i¢in
dgrencilere top ile etkinlik yapilacagi sdylenmistir. Ogrencilere bir problem durumunu
iceren hikayenin yer aldigi ¢alisma kagidi dagitilmistir (bkz. Sekil L4). Hikaye birkag
defa okunduktan sonra Ogrencilerden hikaye ile ilgili SN1K sorular1 yazmalar
istenmistir. Daha sonra bir 6grenciye top atilmis, 6grenci yazdigi soruyu sdylemis ve topu
baska bir arkadagina atmigtir. Topu alan 6grenci cevabi sOylemistir. Etkinlige tiim sorular
icin ayn1 sekilde devam edilmistir. Her soru ve cevapta farkli 6grencilere top atilmasi
saglanarak miimkiin oldugunca ¢ok 6grencinin sdz hakki almasi saglanmaya ¢aligilmistir.
Tim soru kelimeleri kullanildiktan sonra hikayede yer alan problem hakkinda
konusulmus ve hikayedeki problemin nedeninden yola ¢ikarak meyve ve sebzelerin
mevsiminde tiikketmenin 6neminden ve seraciliktan bahsedilmistir.

Yedinci derste “Sagligin1 korumak i¢in mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenir.”
kazanimina devam edilmis ve karar verme becerilerinin “amacin belirlenmesi”,
“uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi”, “kararin verilmesi” ve “kararin uygulanmasi
ve degerlendirilmesi” alt1 boyutlarina yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders 37 dakika 12
saniye siirmiistiir. Dersin girisinde 6ncelikle 6nceki derste dgrenilenler tekrar edilmistir.
Ogrencilerin onceki derslerde verdikleri kararin gerekgesini agiklamada zorlandiklar:
tespit edilmesinden dolay1, bu derste onlara “Bir meyve veya sebze olsaydin, ne olmak
isterdin?” ve “Neden bu meyve olmak isterdin?” sorulari sorulmustur. Soyledikleri
meyve ve sebzelerin hangi mevsimde yetistigi iizerinde konusulmustur. Daha sonra
“Pazar aligverisi” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte dncelikle siniftan bir 6grenci
secilmistir. Diger 6grencilere meyve ve sebze gorselleri dagitilmistir. Segilen 68rencinin
kis mevsiminde pazar aligverisine ¢iktig1 ve arkadaslarinin ellerinde bulunan meyve ve
sebze roliinde olduklari séylenmistir. Ogrenci kis mevsiminde yetisen meyve ve sebzeleri
secmis ve sectigi arkadaslarini tahtaya ¢ikarmistir. Daha sonra 6grencinin verdigi kararlar
degerlendirilerek, meyve ve sebzelerin hangi mevsimde yetistigi izerinde konusulmustur.

Sekizinci derste “Sagligini korumak icin yeterli ve dengeli beslenir.” kazanimu ile

birlikte, problem ¢6zme becerilerinin “problemin tanimlanmasi” ve “problemin
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¢cOziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi” boyutlarina ve karar verme becerilerinin
“gerekli bilgilerin toplanmas1” boyutuna yonelik etkinlikler yapilmistir. Ders, 38 dakika
22 saniye siirmiistiir. Daha onceki derslerde 6grencilerin var olan problemi belirlemede
zorlanmasi nedeniyle dersin girisinde 6grencilere hayvanlarin kilolu olmasi durumunda
karsilastiklar1 problemler ile ilgili animasyon izletilmistir. Animasyonda yasanan
problemler ve bu problemlerin nedenleri {izerinde konusulmustur. Buradan yola ¢ikarak
dengeli ve diizenli beslenmenin tanimi ve 6neminden bahsedilmistir. Obezite, diyabet ve
besin alerjisi saglik sorunlar1 {izerinde durulmustur. Daha sonra ¢élyak hastalig ile ilgili
internetten arastirma yapilmistir. Onceki derslerde ogrenciler internetten arastirma
yaparken anahtar kelimeleri belirleme konusunda zorlandiklari i¢in, bu derste arastirma
siirecinde Ogretmen diisiincelerini seslendirmis ve 6grencilerin internetten arastirma
yapma siirecini gozlemlemelerini saglamistir. Arastirma sonunda ¢ikan sonuglar
okunarak iizerinde konusulmustur.

Uciincii haftada dgrencilerin PC ve KV becerilerinin incelenmesi amaciyla, video
kayitlar1 ve caligsma kagitlari analiz edilmis ve ulasilan bulgular sinif 6gretmeni goriisleri
ve arastirmact  giinliikleri ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular “Giiglii yonler” ve
“Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 26°da yer almaktadir. “Giiglii
yonler” temasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik dogru yonde sergiledikleri
davraniglari, “Gelistirilmesi gereken yonler temasinda ise Ogrencilerin PC ve KV
becerilerine yonelik yanlis yonde sergiledikleri davranislar1  bulunmaktadir.
Uygulamalarda baz1 6grenciler PC ve KV becerilerine yonelik herhangi bir davranis
sergilemedikleri i¢in bazi kodlarda yer almamaktadirlar. Eylem planlarinin hazirlanmasi
stirecinde "Gelistirilmesi gereken yonler" temasinda yer alan kodlara yonelik ek
caligmalar yapilirken. "Giiclii yonler" temasinda yer alan kodlara yonelik de &grenci
sayisinin artirilmast ve dogru davraniglarin pekistirilmesi i¢in ¢alismalara devam

edilmistir.
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Tablo 26
Uciincii Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
Problemin nedenini aciklama 05, 06, O11, 012, O16,
PC 021
b.e?cerl'lerme Verilen  konudaki  problem 04, 05, 06,
yonelik
durumunu tanimlama
Verilen bir duruma yénelik O1, 03, 04, 06, 05, 07,
kararini bildirme 08, 09, 010, 012, 013,
B KV Ql4,(:)15,016,017, 020,
S - 021, 022
>‘ becerllerlne .. .. .. .. . ..
% yonelik Verdigi  kararin  gerekgesini Ql, Q3, Ofl, 06'2 O7,"O8,
8 sOyleme 09, (')"12, 013, 014, O15,
016, 017, 019, 020, 021
Belirli bir konuya yonelik soru Q4, Q7, Q9, Ol 1, 015,
PC ve KV climlesi olusturma 016, 017, 019, 020
becerilerine  Internette amaca uygun anahtar 08, 012, 019
yonelik kelimeleri kullanarak arastirma
yapma
5 PC Problemin nedenini yanlis\eksik 020
= becerilerine aciklama
S Al
>  yonelik
f:’ Verilen bir duruma yonelik 02,018
o KV kararini bildirmeme
15} . .
2 b?cer{lerme Verilen kararm  gerekgesine O35, 010, 022
4 yonelik o 1ol e 1ot t
= yonelik goriis bildirmeme
g Belirli bir konuya yénelik soru O1, 03, 06, 08, 09, 010,
% ciimlesi olusturmakta zorlanma  O11, O12, O13, O15, O18,
O PC ve KV 020, 021,
becerilerine . .
yonelik Internette arasgtirma yaparken O15

amaca uygun anahtar kelimeleri
belirleyememe

PC: Problem Cozme KYV: Karar Verme

Tablo 26’da goriildiigli gibi tglincli haftada Ogrencilerin “Giiglii  yonler”

temasinda 6grencilerin PC becerilerine yonelik “Problemi anlamaya yonelik soru ciimlesi

olusturma”, “Problemin nedenini agiklama” ve “Verilen konudaki problem durumunu

tanimlama” kodlari;; KV becerilerine yonelik “Verilen bir duruma yonelik kararini

bildirme” ve “Verilen kararin gerekgesini sdyleme” kodlari; PC ve KV becerilerine

yonelik ise “Internette amaca uygun anahtar kelimeleri kullanarak arastirma yapma”

kodu ortaya ¢ikmustir.
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“Problemin nedenini agiklama” koduna yonelik “Seda’nin pazar aligverisi” ve
“Dengeli beslenmemizin Onemi” etkinliklerinde Ogrenci davraniglar gozlenmistir.
“Seda’nin pazar aligverisi” etkinliginde gergeklesen Ornek bir durum asagida
sunulmustur.

Osretmen: Seda pazara gitmis ancak pazarda cilek bulamamis degil mi? Sizce

neden cilek bulamadi?

06: Kisin serada iiretildigi icin.

021: Ogretmenim mevsimi olmadigi icin.

O16: Kis oldugu icin.

Bununla birlikte belirtilen koda yonelik “Dengeli beslenmemizin 6nemi”
etkinliginde gegeklesen 6rnek bir konusma asagida yer almaktadir.

Osretmen: Hayvanlar neden bu problemleri yasiyorlar?

O5: Dengeli beslenmedikleri igin

“Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” koduna yonelik “Dengeli
beslenmemizin 6nemi” etkinliginin girisinde bir animasyon izletilmistir. Ogrencilere “Bu
animasyonda hayvanlarin bir problemi var mi? Bu problemler neler?” sorulari
sorulmustur. Asagida derste gerceklesen konugmalardan 6rnek bir kesit sunulmustur.

O6: Asil problemleri rahat yiiriiyememek ve bir de ozgiir olamiyorlar.

Ogretmen: Evet rahat yiiriiyemiyorlar ve ézgiirce hareket edemiyorlar.

O4: Siit icemiyorlar, yemek yiyemiyorlar.

“Verilen bir duruma yonelik kararini bildirme” koduna yonelik 6grencilere, “Bir
meyve veya sebze olsaydin, ne olmak isterdin?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerden alinan
cevaplar agagidaki gibidir.

O5: Muz nedeni yok.

O4: Kavun, cok seviyorum.

“Verdigi kararin gerekgesini sdyleme” koduna yonelik 6grencilere “Neden o
meyveyi\sebzeyi olmak isterdin?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerden alinan cevaplar
asagidaki gibidir.

OI: Karpuz sulu oldugu icin.

020: Limon ciinkii ¢ vitamini var.

O3: Brokoli ¢iinkii ¢cok seviyorum

“Belirli bir konuya yonelik soru ciimlesi olusturma” koduna yonelik “Seda’nin

pazar aligverisi” etkinligindeki calisma kagidinda, O7, 016, O17 ve O19 tiim soru
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kelimelerini kullanarak soru ciimlesi olusturmustur. Ornegin O17 tarafindan ¢alisma
kagidina yazilan sorular asagida yer almaktadir:
“Kim pazara gitti?

Ne alacak?

Bu olay ne zaman oldu?

Nereye gittiler?

Nasilmis tadi?

Neden tatsizmig?”

Bununla birlikte “Seda’nin pazar alisverisi” etkinliginin ¢alisma kagidina O9
sadece, “Kim”, “Ne zaman” ve “Neden” kelimelerini, O11 ve O15 ise sadece “neden”
kelimesini kullanarak soru ciimlesi yazmislardir. O4 ve O20 ise calisma kagidima
herhangi bir soru cilimlesi yazmamalarina karsin ders esnasinda soru cilimleleri
sOylemiglerdir. Bunun nedeni 6grencilerin yazi yazmaya yonelik isteksiz olmasi olabilir.
Bu duruma yo6nelik 6rnek bir konugma asagida yer almaktadir.

Ogretmen: “Ne zaman?” soru kelimelerini kullanarak soru soracaksin.

O4: Bu olay ne zaman oldu.

“Internette amaca uygun anahtar kelimeleri kullanarak arastirma yapma” koduna
yonelik 6grencilere “Colyak ile ilgili bilgi edinmek i¢in Google’a ne yazmaliy1z?” sorusu
sorulmustur. Ogrencilerden alman 6rnek cevaplar asagidaki gibidir.

O12: Célyak hastast olanlar

08: Célyak ne demek yazacagiz.

Uygulama siirecinin {i¢lincii haftasinda 6grencilerin “Gelistirilmesi gereken
yonler” temasinda PC becerilerine yonelik “Problemi anlamaya yonelik soru climlesi
olusturmakta zorlanma” ve “Problemin nedenine yonelik yanlis\eksik goriis bildirme”
kodlart; PC becerilerine yonelik “Verilen bir duruma yonelik kararini bildirmeme” ve
“Verdigi kararin gerekcesine yonelik goriis bildirmeme” kodlari; PC ve KV becerilerine
yonelik ise “Internette arastirma yaparken amaca uygun anahtar kelimeleri
belirleyememe” kodu ortaya ¢ikmuistir.

“Probleme yonelik yanlig\eksik goriis bildirme” koduna yonelik “Seda’nin pazar
aligverisi” etkinliginde “Cilek neden pahalidir?” sorusuna karsiik 020, “Tad: kétii
oldugu icin pahali satiyorlar” cevabii vermistir.

“Verilen bir duruma ydnelik kararini bildirmeme” koduna yonelik dgrencilere
sorulan “Bir meyve veya sebze olsaydin, ne olmak isterdin?” sorusuna verilen 6rnek

yanitlar asagida yer almaktadir.
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O18: Aklima bir sey gelmiyor.

O2: Karpuz, elma, ¢ilek

“Verdigi kararin gerekcesine yonelik goriis bildirmeme” koduna yonelik
Ogrencilere sorulan “Neden o meyveyi\sebzeyi olmak isterdin?”’ sorusuna verilen 6rnek
yanitlar asagida yer almaktadir.

O10: Kiraz nedeni yok.

022: Cilek, nedeni yok .

“Problemi anlamaya yonelik soru cilimlesi olusturmakta zorlanma” koduna
yonelik “Seda’nin pazar aligverisi” etkinliginin ¢alisma kagidinda 6grencilerin verilen
hikaye ile ilgili SN1K sorular1 olusturmalar1 istenmistir. Ogrencilerden ¢ogunun soru
ciimlesi olusturmakta zorlandig1 gdzlenmistir. Bu duruma O10’e ait érnek bir calisma

kagidi Sekil 13’te yer almaktadir.

Seda’nin Pazar Alisverisi

Bir kis glinli Seda’nin annesi pazara gidecekti. Seda cilek
yemek istiyordu. Pazardan gilek alabilecegini dislinerek annesine
onunla birlikte pazara gidip gidemeyecegini sordu. Annesi kabul etti
ve birlikte yiirliyerek pazara gittiler. Seda ve annesi tiim pazari
gezmelerine ragmen sadece bir yerde gilek satildigini gérdii ve gok
pahaliyd. Pazardaki satici Seda’nin gilegi ok istedigini fark etti. Ona
bir tane gilek verdi. Seda ilegi yedi ancak cilek ¢ok tatsizdi. Seda

hayal kirikligiyla evine déndii.

Asagidaki kelimeleri kullanarak hikaye ile ilgili soru ciimleleri

olusturun.

Kim: Sedd

Ne: ?f:lill)' e~

Ne zaman: .K&.6..... Plaehi

Nerede: .[°2.2.4.¥.

Nasil:

Neden: (aant.dd.3.2./005

Sekil 13. Seda'nin pazar aligverisi etkinligi caligma kagidi

Bu duruma yonelik ders sonrasinda yapilan goriismede smif Ogretmeni,
Ogrencilerin soru climlesi olusturmakta zorlanmalarinin nedeninin derslerde soru sorma
etkinliklerinin yeterince yapilmamasi ve salgin doneminde derslerin uzaktan egitim
olarak yiiriitiilmesi oldugunu belirtmistir. Snif 6gretmeni ile yapilan goériismeden bir

kesit agagida yer almaktadir.
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“Soru yazmakta zorlandilar. 5N 1K ya gére Tiirkce dersinde sorulart
cevapliyorlar ama boyle soru sordurma ¢ok yaptirmadik. Soru ciimlesi
yvazdirtyoruz ama ¢ok degil. Bir de gecen yil dersleri uzaktan yaptirdik.
Pandemide bu etkinlikler olmadi. O yiizden soru yazmada bazi é6grenciler
zorlandi”

“Internette arastirma yaparken amaca uygun anahtar kelimeleri belirleyememe”
koduna yonelik 6grencilere “Colyak ile ilgili bilgi edinmek i¢cin Google’a ne yazmalyyiz?”
sorusu sorulmustur. Ogrencilerin cogu herhangi bir cevap belirtmezken bir 6grenci konu
ile ilgisiz bir cevap belirtmistir. Bu duruma yénelik O15 “Ogretmenim bence séyle bir
soru yazalim. En sevilen oyun nedir?” cevabini vermistir. Bu duruma iliskin simif
Ogretmeninin goriisii asagidaki gibidir.

“Google’dan arastirma yaparken ne yazacaklarini gercekten bilmiyorlar. Benim

de onu yapmam gerekiyor. Ben onlerinde yaziyordum ama hi¢ onlara ne

yvazmaliyiz diye sormamistim.”

Ugiincii haftada gergeklestirilen egitim &gretim siirecinin degerlendirilmesi
amactyla sinif 6gretmeni goriisleri ve arastirmaci giinliikleri analiz edilmistir. Ulasilan
bulgular video kayitlar1 ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular “Giiglii yonler” ve
“Gelistirilmesi gereken yonler” temalari altinda Tablo 27°de sunulmustur.

Tablo 27 )
Uciincii Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Bulgular

Temalar Kodlar

Bazi1 6grencilerin etkinlik glinliigiinii doldurmaya yonelik
istekli olmalar1

Ogrenci katiliminin fazla olmasi

[zletilen animasyonun 6grencilerin dikkatini gekmesi

Giiclii yonler

Ogrencilerin yaz1 yazmaya yonelik isteksiz olmalari
Baz1 6grencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik
isteksiz olmalari

Gelistirilmesi gereken
yonler

Tablo 27’de goriildiigli gibi liclinclii haftada gerceklestirilen egitim O6gretim
siirecine yonelik olusturulan “Gii¢lii yonler” temasinda “Etkinlik giinliigiinii doldurmaya
yonelik istekli olma”, “Ogrenci katilimmin fazla olmasi” ve “Izletilen animasyonun
ogrencilerin dikkatini ¢ekmesi” kodlar1 yer almaktadir.

“Baz1 Ogrencilerin etkinlik giinliiglinii doldurmaya yonelik istekli olmalar1”
koduna yonelik ogrencilerden biri goriisiinii “Ben ¢ok seviyorum giinliigii gercekten

(06)” olarak dile getirmistir.
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“Ogrenci katilimmnin fazla olmas1” koduna yénelik “Seda’nin pazar aligverisi”
etkinligi sonunda sinif 6gretmeni ile yapilan goriismeden bir kesit asagida sunulmustur.
“Normalde derse katilmayan bazi ogrenciler de konusma hakki aldi. Bu da
giizeldi. 09, 010, O12 normalde derste genellikle parmak kaldirmazlar. Onlar da
parmak kaldirdi s6z hakki aldi. Ona da sasirdim.”

“Izletilen animasyonun &grencilerin dikkatini cekmesi” koduna ydnelik “Dengeli
beslenmemizin énemi” etkinligi sonunda sinif 6gretmeni goriisiini “Giizeldi, ¢izgi film
dikkatlerini ¢ekti ¢ok iyiydi. Ders sikici degildi.” sOzleriyle ifade etmistir.

Uciincii haftada gergeklestirilen egitim Ogretim siirecine yonelik ortaya ¢ikan
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda “Ogrencilerin yaz1 yazmaya yonelik isteksiz
olmalar1” ve “Baz1 6grencilerin etkinlik giinliiglinli doldurmaya yonelik isteksiz olmalar1”
kodlar1 yer almaktadir.

“Ogrencilerin yaz1 yazmaya yonelik isteksiz olmalar1” koduna y&nelik arastirmaci
giinliglinde “Dersin basinda ogrenciler ¢alisma kagidint goriince hemen sikayet etmeye
basladilar. Topu goriince sevinen ¢ocuklar, ¢alisma kagidini goriince sessizlestiler.”
ifadesi yer almaktadir. Bu duruma “Seda’nin pazar aligverisi” etkinliginde gerceklesen
ornek bir konugma asagida sunulmustur.

“O4: Ben yazmak istemiyorum.

O16: Okudugumuz metinle mi ilgili 6gretmenim.

Ogretmen: Evet metinle ilgili soru yazacaksiniz.

016: O zaman ben aklimda tutarim.”

“Baz1 Ogrencilerin etkinlik gilinliigiinii doldurmaya yonelik isteksiz olmalart”
koduna yonelik O17 “Ben (etkinlik giinliigiinii) hi¢ sevmiyorum.” olarak goriisiinii dile

getirmistir.

4.2.2.2. Dordincu Hafta

Dordiincii haftasi 04. 03. 2022 ve 07. 03. 2022 tarihlerinde gergeklestirilen iki ders
saatini kapsamaktadir. Dordiincii haftanin ilk dersinde “Sagligin1 korumak i¢in yeterli ve
dengeli beslenir.” kazanimina devam edilmis, karar verme becerilerinin alt boyutlarindan
“amacin belirlenmesi”, “uygulanabilir seceneklerin belirlemesi”, “kararin verilmesi” ve
“kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi” boyutlarina yonelik etkinlik yapilmistir. Ders
34 dakika 35 saniye slrmiistiir. Dersin girisinde bir dnceki derste yapilan etkinlik

hatirlatilmis ve {izerinde konusulmustur. Daha 6nceki derste bazi1 6grencilerin giinde iki
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6glin beslenmenin yeterli oldugunu belirtmesi nedeniyle, giinde {i¢ 6glin beslenmenin
onemi benzetim teknigi kullanilarak tekrar agiklanmistir. Daha sonra ‘“Lokantaya
davetlisiniz” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte 6 6grenci garson olarak se¢ilmis,
diger 6grenciler dorder kisilik arkadas grubu olarak masalarda oturmustur. Masalardaki
ogrencilere yemek meniisii, garsonlara ise adisyon dagitilmistir. Ogrenciler &glen
saatlerinde hangi yemegi yemek istediklerini garson 6grencilere sdylemis ve onlar da not
almistir. Etkinlik gerceklestirilirken 6gretmen yemek israfindan kaginilmasi gerektigini
ve yiyeceklerden yeterince yemenin gerekliligini hatirlatmistir. Etkinlik sonunda rasgele
belirlenen baz1 6grencilerin se¢imleri okunmus ve degerlendirilmistir.

Onuncu derste “Kendisinin ve toplumun sagligin1 korumak icin ortak kullanim
alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.” kazanimina ve problem ¢6zme
becerilerinin alt boyutlarindan “¢oziim yollarinin belirlenmesi”, “en etkili ¢dziim yolunun
secilmesi” ve “coziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi” boyutlarina yonelik etkinlik
yapilmistir. Ders 38 dakika 20 saniye stirmiistiir. Ders baglamadan 6nce haftanin en temiz
siifi secildikleri 6grenilmis ve konuya buradan giris yapilmistir. Siifin temiz tutulmasi
icin yaptiklar1 hakkinda konusulmustur. Ortak kullanim alanlar1 ve bunlarin
temizliginden bahsedilmistir. Daha sonra “Temizlik robotu tasarliyoruz” etkinligi
gerceklestirilmistir. Onceki derslerde dgrencilerin problemlere yonelik farkli secenekler
tiretmede zorlanmalar1 nedeniyle, bu etkinlikte 6grencilere toplu tasima araglarinin
kirlenmesi hakkinda bir problem durumu verilmistir. Bu problemin ¢6ziilmesi i¢in toplu
tasarladiklar1 temizlik robotuna cesitli 6zellikler eklemeleri istenmistir. Bunun i¢in beyin
firtinas1 teknigi kullanilmistir. Ogrencilerin ydnlendirmesi ile 6gretmen tarafindan
tahtaya robot cizilmistir ve Sekil 14’te yer alan robot gorseline ulagilmistir. Etkinlik

sonunda robot incelenmis ve problemin ¢6zliimii 6zetlenmistir.
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Sekil 14. Temizlik robotu tasarliyoruz etkinligi

Uygulama siirecinin dordiincii haftasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine
yonelik sergiledikleri davraniglarin degerlendirilmesi icin video kayitlar1 ve g¢aligma
kagitlar1 incelenmis ve ulasilan bulgular aragtirmaci giinliigii ve sinif 6gretmeni goriisleri
ile desteklenmistir. Elde edilen bulgular “Giiglii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken
yonler” temalart altinda Tablo 28’de yer almaktadir. “Giiglii yonler” temasinda
ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik dogru yonde sergiledikleri davraniglari,
“Gelistirilmesi gereken yonler temasinda ise 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
yanlis yonde sergiledikleri davraniglart bulunmaktadir. Uygulamalarda bazi 6grenciler
PC ve KV becerilerine yonelik herhangi bir davranis sergilemedikleri i¢in bazi kodlarda
yer almamaktadirlar. Eylem planlarinin hazirlanmasi siirecinde "Gelistirilmesi gereken
yonler" temasinda yer alan kodlara yonelik ek ¢alismalar yapilirken. "Giliglii yonler"
temasinda yer alan kodlara yonelik de 6grenci sayisinin artirilmasi ve dogru davraniglarin

pekistirilmesi i¢in ¢aligmalara devam edilmistir.
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Tablo 28
Dordiincii Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
Problemin ¢oziimii igin gerekli Ol11, 015
PC malzemeleri belirleme
becerilerine  Probleme yénelik ¢dziim yolu (:)2, (")3., (")5,"(")7, Ol 1,
g yonelik sOyleme 913, 0015," 016.,' 017,
%) 018, 019, 020, 022,
% KV Onceden verilen odlgiitlere uygun 01, 03, 08, 09
fa becerilerine  bir sekilde karar verme
5 yonelik
PC ve KV Durumlolay\davranislarin 03, 04, 06, 012, 015,
becerilerine sonucuna  yonelik  tahminde O19
yonelik bulunma
Gé 5 5 KV Onceden verilen 6lciitlere uygun (:)5’ 06-3 010’--01 L, le’
E = becerisine R U Vefme YEUN 14, 017, 019, 020,
Z 8°S, yonelik Y 021, 022
3
PC: Problem Cozme KV: Karar Verme

Tablo 28’de goriildiigii gibi dordiincii haftada o6grencilerin “Gliclii yonler”
temasinda PC becerilerine yonelik “Problemin ¢6ziimii i¢in gerekli malzemeleri
belirleme” ve “Probleme yonelik ¢6ziim yolu sdyleme” kodlari; KV becerilerine yonelik
“Onceden verilen dlgiitlere uygun bir sekilde karar verme” kodu; PC ve KV becerilerine
yonelik “Durum\olay\davranislarin sonucuna ydnelik tahminini sdyleme”, kodu yer
almaktadir.

“Problemin ¢6ziimii i¢in gerekli malzemeleri belirleme” koduna yonelik ders
kayitlarinda gbézlenen 6rnek bir durum asagida sunulmustur.

Osretmen: Peki simifimzin boyle temiz olmast icin sinifimizda hangi
malzemeleriniz var?

O11: Siipiirge, kiirek ve vileda

Ogretmen: Peki bu malzemeler simifinizi temiz tutmak icin yeterli mi?

Ogrenciler Evet-Hayir.

Osretmen: Baska ne olabilir?

O15: Ogretmenim mesela tahtay: silmek icin islak mendil olabilirdi.

“Probleme yonelik ¢oziim yolu sdyleme” koduna yonelik “Temizlik robotu
tasarlayalim” etkinliginde 6grencilerden bir toplu tasima aracinin ¢ok fazla kirlendigi,

temizlenmesi ve uzun silire temiz kalabilmesi i¢in bir robot tasarlanmasi gerektigi
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soylenmistir. Ogrenciler robotun hangi ozellikleri tagimasi gerektigini belirtmislerdir.
Ogrencilerin tarafindan sadece problemin ¢oziimiine yonelik robotun sahip olmasi
gereken fonksiyonlar ile ilgili getirilen onerileri analize dahil edilmistir. Bu duruma 6rnek
olarak O17, “Insanlari uyarsin. Yere ¢ép atmamalart icin.” olarak, O5 ise “Camlar
agsin’” olarak goriisinii sunmustur. Robotun dis goriiniisiine yonelik sdylenen goriisler
ve problem durumu ile ilgisiz olan goriisler analize dahil edilmemistir.

“Onceden verilen &lgiitlere uygun bir sekilde karar verme” &lgiitiine yonelik
“Lokantaya davetlisiniz” etkinliginde 6grencilerden 6gle yemegi i¢in yeterli miktarda
yiyecek secmeleri beklenmistir. Ogrencilerin sectikleri yiyecekler ii¢ kapli menii
planlama modeline gore degerlendirilmistir. Buna goére Ogrencilerin corba, ekmek,
makarna ve pilavdan bir tane, ana yemek ¢esitlerinden bir tane ve salata yogurt, ayran ve
tatl cesitlerinden bir tane segmeleri gerekmektedir. Ug grubun en az iki tanesinden birer
{iriin segen 6grenciler basarili olarak degerlendirilmistir. Buna gore 6rnegin O3 “Balik
porsiyon, tavuk porsiyon, siitla¢” segmistir.

“Durum\olay\davranislarin sonucunu tahmin etme” koduna yonelik dokuzuncu
dersten ornek bir kesit asagida sunulmustur.

Ogretmen: Siipersiniz. Hepsini hatirladiniz. Peki dengeli ve diizenli beslenince ne

oluyordu, neden onemli?

06: Viicudumuz bundan hoslanir ve bize giizel bir bakim verir.

Bununla birlikte “Durum\olay\davraniglarin sonucuna yonelik tahmini sdyleme”
koduna yonelik onuncu derste gerceklesen 6rnek bir konusma asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Temizlik yapmazsaniz ne olur?

O19: Temizlik yapmazsak pis olur

O4: Igreng olur.

Uygulama stirecinin dordiincti haftasinda 6grencilerin “Gelistirilmesi gereken
durum” temasinda “Onceden verilen 6lgiitlere uygun olmayan kararlar verme” kodu
ortaya cikmistir. Bu koda yonelik “Lokantaya davetlisiniz” etkinliginde 6grencilerin
yemek tercihleri ii¢ kapli menii planlama modeline gore degerlendirilmistir. 021, 022,
06, 020, 05, O11 ve O19 ana yemekten iki tane secerek, 017, 010, O12 ve O14 ise
belirtilen gruplardan sadece iki tanesinden birer {iriin secerek Olciitlere uygun olmayan
secimler yapmislardir. Ornegin O21 “Ezogelin ¢corbasi, balik yarim ekmek, kuru fasulye”
secerken, O17 “Taze fasulye ve cacik” segmistir.

Dordiincii haftada gerceklestirilen egitim Ogretim siirecinin degerlendirilmesi

amaciyla Siif Ogretmeni Gériisme Formu ve arastirmaci giinliigii analiz edilmis ve
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ulasilan bulgular video kayitlari ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular “Giiglii yonler”
ve “Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 29°da sunulmustur.

Tablo 29 )
Dordiincii Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar
Gliglii yonler Uygulanan mizahin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi
Gelistirilmesi gereken Ders saatinin yetersiz olmasi

yonler

Uygulama siirecinin dordiincii haftasinda gergeklestirilen egitim 6gretim siirecine
yonelik “Gticlii yonler” temasinda “Mizahin 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi” kodu ortaya
cikmistir. Bu koda yonelik “Lokantaya davetlisiniz” etkinligi Oncesinde Ogrencilere
giinlik Uic 6glin yapilmasi gerektigi mizah unsurlarindan benzetim kullanilarak
aciklanmistir. Bu duruma yonelik arastirmaci giinliiglinde yer alan bir kesit agsagida
sunulmustur.

“Balonla mizahi bir sekilde bir giinde neden 3 ogiin yaptigimizi anlattim.

Osrencilerin ¢ok dikkatini ¢ekti. Derse daha once hi¢ katilmayan égrenciler bile

derse katildilar.”

Bu duruma yonelik ders siirecinde gerceklesen 6rnek bir konusma asagida yer
almaktadir.

Ogretmen: Simdi size bu balonla anlatacagim. Sabah uyandik. Biraz acikmigiz.

Bu balon bizim enerjimiz olsun. Enerjimiz biraz az. Sonra saglikli bir kahvalti

yvapryoruz. Bu bizim saghkli halimiz olsun. Ondan sonra biz ne yapryoruz.

Kosuyoruz kosuyoruz ve enerjimiz azaldi. Bakin 6gle vakti zamanimiz geldi. Biraz

azaldi bakin.

O21: Birazcik mi?

Ogretmen: Evet biraz fazla azaldi. Cok kosmusuz demek ki. (Ogrenciler giiler).

Ogle yemegi yemeli miyiz simdi? Yiyelim mi?

Osrenciler: Eveet.

Osretmen: Yedik, aksama kadar kosuyoruz kosuyoruz. Arada da ¢ighk atiyoruz.

(Balondan ses ¢ikarilir, ogrenciler giiler).

Dérdiincii haftanin egitim 6gretim siirecine yonelik “Gelistirilmesi gereken yonler
temasinda “Ders saatinin yetersiz olmas1” kodu ortaya ¢ikmistir. Bu koda yonelik olarak
siif 6gretmeni “Lokantaya davetlisiniz” etkinligi sonunda “Kazanima da uygundu ama
siire yetersizdi. Tiim ogrencilerin sectikleri yiyecekleri okusaydiniz daha iyi olurdu.”

olarak goriis bildirmistir. Belirtilen ders 34 dakika 35 saniye siirmiistiir. Etkinlik
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oncesinde, smifta 35 O6grenci bulunmasi ders saatinin sinirli oldugu goz Oniinde

bulundurularak 6grencilerden bazilarinin se¢imlerinin okunmasi planlanmistir.

4.2.2.3. ikinci Eylem Déngiisiine Yéonelik Ogrenci Goriisleri

Ikinci eylem dongiisiine yonelik 6grenci goriisleri, eylem déngiisiinde yer alan
etkinlikler ¢ercevesinde, olumlu goriisler, olumsuz goriisler ve oneriler olmak {izere ii¢

tema altinda incelenmistir. Sekil 15°te 6grenci goriisleri yer almaktadir.

Gergek . - —
hayata yakin Seda'nin Pa.zgf.AI|$ver|§| o
olmasi etkinligi
Dengeli Bssleqmﬁmizin 3| Arastrma
5 | \ n:é Onemi" etkinligi yapmak
osyallesmeyi
saglamasi n:1—p| "Lokantaya Davetlisiniz" Zor olmas!
] etkinligi
n:
Ortak bir iy "Hayvanlar Sisman Olsayd!"
Urlin ortaya n:3 animasyonu Olumsuz
Olumlu lkmas! Srits]
gorisler n:1 n:1 gorusler
Komk | "Temizlik Robotu N
il ; olmasi : Tasarliyoruz" etkinligi
glencell n:1 n:2
olmasi 0P —
n: & "Pazar Aligverisi Yapiyoruz"
S - n:3 etkinligi
izere
anlatilmasi n:4—p
/ Tum etkinlikler
Ogretici n:12
olmasi T,
n:1 Etkinlik gunlagu

Zor Oyun oynamak
Imamasi

n:6
| Top ile etkinlik yapmak |'\
n:4

| Egdlenceli etkinlikler yapmak |‘
n:3

| Etkinlik ginliganiin olmamast |y,

n:2

|"Kaptan dedi ki" oyununu oynamak |v\

n:2
|K|rm|2| yesil kartlar kullanmak |4—n:1
n:1

| Farkli etkinlikler yapmak |A/

n:1
| Sinif diginda etkinlik yapmak I‘(

n:1
| Calisma kagidi ve 6dev verilmesi |‘/

n:1
| Rekabetg¢i oyunlar oynamak |‘/

n:1
| Komik etkinlikler yapmak I‘/

Sekil 15. Tkinci eylem dongiisiine yonelik 6grenci goriisleri
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“Seda’nin pazar aligverisi” etkinligine yonelik 6grencilerin ikisi bu etkinlikte
zorlandiklarii belirtmislerdir. Ornegin O3 odak grup gériismesinde “Ogretmenim ben
bir Seda’da zorlandim” olarak dile getirmistir.

“Dengeli beslenmemizin 6nemi” etkinligine yonelik ti¢ 6grenci, etkinlikte yer alan
internetten arastirma yapma siirecinde zorlandiklarini belirtmislerdir. Ornegin 010 odak
grup goriismesinde “Google'da zorlandim. Aklima bir sey gelmiyor” olarak ifade
etmistir.

“Lokantaya davetlisiniz” etkinligine yonelik alt1 6grenci etkinligin gercek hayata
yakin olmasi, bir 6grenci etkinligin sosyallesmeyi saglamasi, bir 6grenci ise etkinligin
eglenceli oldugu yoniinde olumlu goriis bildirmistir. Ornegin, etkinligin gercek hayata
yakin olduguna yénelik odak grup goriismesinde O4, “Ben siparis etmedim ama garson
olmak cok giizel bir seymis” olarak, O7 ise “Ogretmenim lokantada yemek oldugu icin
cok sevdim.” olarak dile getirmistir. Etkinligin sosyallesmeyi saglamasina yonelik O3
odak grup goriismesinde, “Cok hosuma gitti lokanta oyun oynamak gibi oldu. Benim hig
arkadasim olmad icin ilk defa baska birileri ile oyun oynadim.” olarak ifade etmistir.
Etkinligin eglenceli olduguna yonelik ise O16 odak grup goriismesinde, “Lokantay:
sevdim g¢uinkii eglenceliydi” olarak belirtmistir.

Uglincii  dersin giris boliimiinde yer alan “Hayvanlar sisman olsaydi”
animasyonuna yonelik li¢ 6grenci, animasyonun komik olmasi nedeniyle olumlu goriise
sahip olduklarini belirtmislerdir. Ornegin O7 odak grup gériismesinde “Ben sevdim
komikti ¢iinkii” olarak dile getirmistir.

“Temizlik robotu tasarliyoruz” etkinligine yonelik 6grencilerin ikisi ortaya ¢ikan
{iriniin komik ve eglenceli oldugunu belirtmistir. Ogrencilerden biri ise etkinlik sonunda
ortak bir iirlin ortaya ¢ikmasi nedeniyle olumlu gériise sahip oldugunu belirtmistir. Ayrica
bir 6grenci ¢izerek anlatildigr icin etkinliin Ogretici oldugunu belirtmistir. Etkinlik
sonunda ortaya cikan iiriiniin komik olduguna yonelik O11, “Evet sevdim komik ve
eglenceliydi. Robotta en komik sey burnuydu.” olarak ifade etmistir. Etkinlik sonunda
ortak bir iiriiniin ortaya ¢ikmasini O5 odak grup goriismesinde, “Robot ¢izmeyi sevdim
clinkii herkes aklindan gecen seyleri séyliiyor ve herkesin katkist oluyor.” olarak dile
getirmistir. Etkinlikte konunun ¢izilerek anlatilmasi nedeniyle 6gretici oldugunu O3 odak
grup goriismesinde “Ogretmenim béyle cizerek anlatinca daha daha iyi anliyorum”
olarak dile getirmistir.

“Pazar aligverisi yaptyoruz” etkinligine yonelik olarak dgrencilerin ii¢ii etkinligin

ogretici oldugunu, ikisi ise etkinligin eglenceli oldugunu belirtmistir. Ornegin etkinligin
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ogretici oldugunu odak grup gériismesinde O12, “Ben pazar aligverisini sevdim. Ciinkii
meyveleri ¢ikardi, yaz mevsimlerindeki meyveleri ogrendik o yiizden sevdim.” olarak dile
getirmistir. Etkinligin eglenceli oldugunu odak grup goriismesinde O16 “Pazar: sevdim
¢ctinkii eglenceliydi” olarak ifade etmistir.

Ikinci eylem dongiisiinde yapilan tiim etkinliklere yonelik genel olarak
Ogrencilerin 12’°si 6gretici oldugunu, dordii eglenceli oldugunu, biri ise zor olmamasi
nedeniyle olumlu goriise sahip oldugunu belirtmistir. Ornegin etkinliklerin 6gretici
oldugunu odak grup goriismesinde 022, “Ogretmenim mesela dengeli beslenmeyi
ogrendik” olarak; 021, “Ogretmenim O3’in dedigi gibi benim Hayat Bilgisi dersim ¢ok
kotiiydii. Siz gelince daha ¢ok 6grendim.” olarak ifade etmistir. Etkinliklerin eglenceli
oldugunu odak grup goriismesinde O18, “Eglenceliydi” olarak; O6 “Diin gece belim
agrimigti. Sonra yaptigimiz etkinlikler aklima geldi oyle uyuyakaldim. Ciinkii bana
bazilar eglenceli geldi onlar riiyama girdigi i¢in oyle uyudum.” olarak dile getirmistir.
Etkinliklerin zor olmadigini belirten O14 ise bu goriisiinii odak grup goriismesinde “Ilk
vaptigimiz etkinliklerde zorlaniyordum. Artik zorlanmiyorum” olarak ifade etmistir.

Her ders sonunda uygulanan etkinlik giinliigiine yonelik ise 0grencilerin ikisi
zorlandiklarim belirtmislerdir. Ornegin odak grup goriismesinde 016, “Ogretmenim
(etkinlik giinliigiinde) birazcik zorlaniyorum” olarak ifade etmistir.

Ogrenciler yapilan etkinliklerin daha faydali ve eglenceli gegmesi i¢in sunduklar
onerilere yonelik, dgrencilerin altist oyun oynamak istedigini belirtmistir. Ornegin, O5
odak grup goriismesinde “Eglenceli oyunlar oynayalim” olarak; O7 dgrenci giinliigiinde
“Bu sefer bir tane oyun isterim” olarak ifade etmistir. Bununla birlikte 6grencilerin dordii
top ile etkinlik yapmak istedigini belirtmistir. Ornegin, O12 odak grup goriismesinde,
“Ben de beden istiyorum ama topla etkinlikler istiyorum.” olarak dile getirmistir.
Ogrencilerin {i¢ii eglenceli etkinlikler yapmak istedigini belirtmistir. Ornegin, O15
ogrenci giinliigiine “Az daha eglenceli olsun” olarak ifade etmistir. Iki 6grenci etkinlik
giinliiglinlin olmamasini, iki 6grenci ise “Kaptan dedi ki” oyununu daha fazla oynamak
istedigini belirtmistir. Etkinlik giinliigiiniin olmamasim belirten O4 dgrenci giinliigiinde
“Ne isterdin?” sorusuna “Etkinlik giinliigii olmamasr” cevabini vermistir. “Kaptan dedi
ki” oyunu daha fazla oynamak istedigini O19, dgrenci giinliigiinde “Kaptan dedi ki
oyununu oynasak giizel olur” olarak ifade etmistir. Bir 6grenci kirmiz1 yesil ifade
kartlarmi1 daha fazla kullanmak istedigini belirtmistir. O3 bu onerisini 6grenci
giinliigiinde “Ne isterdin?” sorusuna yonelik “Kirmizi ve yesil kart oyunu” olarak ifade

etmistir. Bir 6grenci farkli etkinlikler yapmak istedigini belirtmis ve O17 bu gériisiinii
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ogrenci giinliigiine “Cok farkli seyler olsun” ifadesiyle yansitmigtir. Bir 6grenci sinif
disinda etkinlik yapmak istedigini belirtmis ve bu 6nerisini O3 &grenci giinliigiinde
“Bahgede ders yapalim” olarak ifade etmistir. Bir 6grenci calisma kagidi ve ddev
verilmesi dnerisini sunmus ve bu énerisini O5 dgrenci giinliigiinde “Daha fazla fotokopi
ddev” olarak ifade etmistir. Ogrencilerin biri rekabet iceren oyunlar oynamak istedigini
belirtmistir. O17 bu goriisiinii O17 odak grup goriismesinde “Bence elemeli gruplar
yapalim yarisma yapalim.” olarak dile getirmistir. Ogrencilerin biri ise komik etkinlikler
yapmak istedigini belirtmistir. O2 odak grup gériismesinde “Komik bir seyler olsun derste

¢ok komik olsun.” olarak ifade etmistir.

4.2.2.4. ikinci Eylem Déngiisiine Yonelik Genel Degerlendirme

Bu boliimde ikinci eylem dongiisiinde elde edilen bulgular (video kayaitlari,
calisma kagitlari, 6grenci ve arastirmaci giinliikleri, sinif 6gretmeni goriisleri ve odak
grup goriismeleri) genel olarak incelenmis ve dzetlenmistir. ikinci eylem dongiisiinde
gergeklestirilen uygulamalar, uygulama siirecinde ortaya ¢ikan sorunlar ve tiretilen

coziimler Sekil 16°da yer almaktadir.



3. HAFTA
Dersin Kazanimian:
Saghdini korumak icin mevsimlere dzgi
yiyeceklerle beslenir.
Sagligini kerumak icin yeterl ve dengeli
beslenir.

Problem ¢ozme becerileri:
Problemi tanimlamlanmasi,
Problemin ¢ézimiine yanelik bilgilerin
toplanmasi
Karar verme becerileri:
Amacin belirlenmesi
Gerekli bilgilerin toplanmasi
Uygulanabilir seceneklerin olusturulmasi
Kararn verilmesi
Karann uygulanmasi ve degerlendinlmesi
Etkinlik Adlan:

Seda'nin pazar aligverisi
Pazarda aligveris yapahm
Dengeli beslenmemizin Gnemi

4. HAFTA
Dersin Kazamimlar:
Sagligim korumak icin yeterli ve dengeli
beslenir.

Kendisinin ve toplumun saghgn kerumak
icin ortak kullamim alanlannda temizlik ve
hipyen kurallanna uyar.
Problem ¢bozme becerileri:
Goziim yollarmin belirlenmesi
En etkili ¢ozimin secilmesi
Goziimln uygulanmasi ve
degerlendinlmesi
Karar verme becerileri:
Amacin belifenmesi
Uygulanabilir seceneklerin olusturulmas:
Kararn venlmesi
Karann uygulanmasi ve degerlendirlmesi
Etkinlik Adlar:

Lokantaya davetlisiniz
Temizlik obotu tasarlayalm

B Odgrenci gunligii
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Video kaytlan
Calisma kaditlan

Aragtirmaci ginlaga
Sinif égretmeni gérisme formu

4>< Odak grup gorigmelen

SORUNLAR

COZUMLER

PG
becerilerine
yonelik

Problemin nedeninin belirlenememesi

Probleme neden olabilecek nesneleri bulma
calismasinin yapiimasi

KV
becerilerine
yonelik

Bir konuya yinelik karar vermede zorlaniimasi
Olgite uygun karar vermede zorlamlmasi
Karann gerekgesinin agiklanamamasi

Sinirh sayida secenedin dgrencilere hazir olarak

‘Warar verme" ve "secenek” kavramlannin vurgulanmasi
Kararn gerekcesine yinelik ek sorulann sorulmasi

verilmesi

PCKV

becerilerine
yonelik

Belirli bir kanuya yénelik soru sormada zorlanimasi
Internette aragtirna yaparken zorlanmlmasi

~Soru cevap eglegtirme caligmasinin yapiimasi
Internetten aragtirma yapma calismasinin tekrar

edilmesi

Egitim Ogretim
Sirecine
Yonelik

Q@rencilerin yazi yazmaya yinelk isteksiz olmalan
Ogrencilerin etkinlik ginligind doldurmaya yonelik
isteksiz dlmalan

Boyama, resim yapma, kagit yapistirmay iceren
calsma kagitlannin kullamimas:
steyen ogrencilerin etkinlik ginliginde yer alan sorulan
sesli olarak yvamitlamalannin saglanmasi

Sekil 16. Ikinci eylem ddngiisiine yonelik genel degerlendirme

Ikinci eylem déngiisii genel olarak degerlendiginde, bu déngiide iki hafta boyunca

bes eylem plan1 uygulanmistir. Eylem planlarinda toplam {i¢ tane ders kazanimi

kapsaminda, PC ve KV alt boyutlarinin her birine yonelik en az bir uygulama

gerceklestirilmistir. Birinci eylem dongiisiinde 6grencilerin, problem ¢ézme becerilerinin

“problemin tanimlanmas1” ve karar verme becerilerinin “amacin belirlenmesi” ve

“kararin verilmesi” boyutlarina yonelik zorlandiklar1 gozlendiginden ikinci eylem

dongiisiinde bu boyutlara yonelik ek calisma yapilmustir. ikinci eylem déngiisiinde

ulasilan bulgular incelenerek sorunlar belirlenmis ve bu sorunlara yonelik ¢oziim 6nerileri

gelistirilmistir.
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Ogrencilerin PC becerilerine ydnelik, problemin nedeninin belirlenememesi
sorunu ile karsilagilmigtir. Belirtilen sorun birinci dongiideki birinci ve ikinci haftalarda
10 6grencide gozlemlenirken, ikinci dongiide bir 6grencide gézlemlenmistir. Birinci
nedeninin belirlenmesine yonelik olumlu yonde bir gelisme oldugu soéylenebilir.
Ogrencilerin problemin nedeninin belirlenmesine yonelik davranislarmin pekistirilmesi
amaciyla, ticlincii dongiide probleme neden olabilecek nesneleri bulma etkinligi
gergeklestirilmistir.

Ogrencilerin KV becerilerine yonelik, dgrencilerin belirli bir él¢iit belirtilen ya da
belirtilmeyen durumlara yonelik karar vermekte zorlandiklar1 gézlenmistir. Bu sorunun
nedeninin, 6grencilerin karar ve segenek kavramlarini anlamakta zorlanmasi olabilecegi
diisiiniilerek, iiclincli donglideki uygulamalarda bu kavramlar vurgulanmistir. Ayrica
ogrencilere iki ya da li¢ secenegi bulunan karar verme durumlari verilmis ve bu segenekler
arasinda karar vermeleri beklenmistir. KV becerilerine yonelik karsilagilan bir diger
sorun O0grencilerin verdikleri kararin gerekgesini belirtememesidir. Bu soruna yonelik ise
uygulamalar sirasinda kararin gerekcesine yonelik ek sorular sorulmustur.

Ikinci déngiide dgrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisini de etkileyen iki
sorun ile karsilasilmistir. Bu sorunlardan biri 6grencilerin belirli bir konuya yonelik soru
sormada zorlanmalaridir. “Seda’nin pazar aligverisi” etkinliginde 6grencilerin ¢ogu
verilen soru kelimelerini kullanarak soru ciimlesi olusturamamistir. Bu durum,
Ogrencilerin hem problemi anlamak amaciyla sorular olusturmakta, hem de arastirma
yaparken konuya iliskin sorular olusturmakta zorlanmalarina neden olabilecegi
diistiniilmektedir. Bu nedenle daha yapilandirilmis bir sekilde etkinligin tekrarlanmasina
karar verilmistir. Ayn1 zamanda 6grencilerin fikir aligverisinde bulunabilmesi amaciyla
etkinlik grup caligmasi olarak vyiiriitiilmiistiir. Ogrencilere konuya iliskin cevaplar
verilmis ve onlardan, cevaplarin karsilarina serit halinde verilen sorular1 yapistirmalari
istenmistir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik karsilasilan bir diger sorun
Ogrencilerin internetten arastirma yaparken zorlanmalaridir. Bu sorun 6grencilerin
konuya iligkin soru cilimleleri olusturmakta zorlanmalarindan kaynaklanabilecegi
diisiiniilmiis ve tiglincii dongiide, verilen cevaplar1 sorularla eslestirmeyi igeren etkinlik
gergeklestirilmistir. Bununla birlikte ilerleyen zamanlarda internetten arastirma yapma
caligmasi tekrar edilmistir.

Ikinci dongiide gerceklestirilen egitim dgretim siirecine ydnelik dgrencilerin yazi

yazmaya ve etkinlik giinliigline doldurma konusunda isteksiz olmalari ile ilgili sorunlarla
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karsilasilmistir. Ogrenciler yazi yazmaya yonelik isteksiz olmalar1 nedeniyle, yapilan
uygulamalarda boyama, resim yapma ve kagit yapistirmayr iceren ¢alisma kagitlari
kullanilmistir. Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik isteksiz olmasi, yaz1
yazmayl sevmemelerinden kaynaklandigi diisiiniilmiistiir. Bu nedenle yazi yazmayi
sevmeyen Ogrencilerden etkinlik glinliigiinde yer alan sorular1 sesli olarak cevaplamalari
istenmistir. Bu siirecte arastirmaci, tek tek Ogrencilerin yanina gitmis ve sorulari
sormustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplari ses kayit cihazi ile kaydederek, bilgisayar
ortaminda yaziya aktarmistir. Bu siire¢ her ders i¢in 7-8 dakika slirmiistiir. Yaz1 yazmaya
isteyen O0grenciler verilen etkinlik glinliigiinii doldurmaya devam etmislerdir.

Sonug olarak, ikinci eylem dongiisiinde, birinci eylem dongiisiinde karsilagilan
sorunlarin ¢oziimiine yonelik eylem planlari uygulanmistir. Bununla birlikte ikinci eylem
dongiisiinde 6grencilerin PC ve KV becerilerinde gozlenen gelismelerin pekistirilmesi
amaciyla, PC ve KV becerilerinin tiim alt boyutlarindaki ¢calismalara devam edilmistir.
Birinci eylem dongiistinde 6grencilerin PC becerilerine yonelik karsilasilan, problemin
fark edilememesi ve tanimlanamamasi ve probleme yonelik farkli ¢6ziim yollarinin
iiretilememesi sorunlarina yonelik, ikinci eylem dongiisiinde herhangi bir 6grenci
davranisi gozlenmemistir. Buna karsin problemin nedenini belirleyememe sorunun ikinci
eylem dongiisiinde de bir 6grencide devam ettigi gbzlenmistir. Bunun iizerine ii¢lincii
eylem dongiisiinde probleme neden olabilecek nesneleri bulmay1 iceren bir bulmaca
caligmasinin yapilmasi planlanmustir. Ogrencilerin KV becerilerine yénelik birinci eylem
dongiisiinde karsilasilan “karar verme” kavraminin tanimlanamamasi sorunu ikinci eylem
dongiisiinde gozlenmemistir. Buna karsin kararin gerekcesinin agiklanmasina yonelik
sorunun devam ettigi ve bir konuya yonelik karar vermede zorlanilmasi sorunu ile
karsilagildig: tespit edilmistir. Bu sorunlara yonelik {igiincii eylem dongiistinde sinirl
sayida segenegin Ogrencilere hazir olarak verilmesi, “karar verme” ve “segenek”
kavramlarmin vurgulanmasi ve kararin gerekcelerine yonelik ek sorularin sorulmasi
planlanmistir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisine de yonelik olarak ikinci
eylem dongiisiinde, problem\karar durumuna yonelik arastirma yaparken farkli
kaynaklardan yararlanilamamasi sorununda azalma oldugu gozlemlenirken, internette
arastirma yaparken zorlanilmasi sorununun devam ettigi gozlenmistir. Ayrica ikinci
eylem dongiistinde 6grencilerin belirli bir konuya yonelik soru sormada zorlandiklari
tespit edilmistir. Bu sorunlara yonelik

liclincli eylem dongiisiinde soru-cevap eslestirme calismasinin yapilmasi ve

internetten arastirma yapma ¢alismalarinin tekrar edilmesi planlanmistir. Egitim 6gretim
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stirecine yonelik ise birinci eylem dongiisiinde karsilasilan yonergelerin anlagiimamast,
etkinliklerin yogun olmasi, bir ders saatinde birden fazla ¢alisma kagidinin dagitilmasi,
ders saatinin yetersiz olmasi sorunlar ile ikinci eylem dongiistinde karsilagiimamastir.
Buna karsin ikinci eylem dongiisiinde 6grencilerin yazi yazmaya ve etkinlik giinliigiini
doldurmaya isteksiz olmalar1 sorununun devam ettigi tespit edilmistir. Bu soruna yonelik
olarak ii¢lincii eylem dongiisiinde boyama, resim yapma, kagit yapistirmayi iceren
calisma kagitlarinin kullanilmasi, isteyen Ogrencilerin etkinlik giinliiglinde yer alan
sorular1 sesli olarak yanitlamasi planlanmistir. Ikinci eylem dongiisii, PC ve KV
becerilerinin alt boyutlarmin her birine yonelik en az bir uygulamanin yapilmasi ve
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin ¢esitli alt boyutlarinda gelisme gosterdikleri
gbzlenmesi lizerine tamamlanmistir. Bununla birlikte ikinci eylem dongiisiinde gesitli

sorunlarin tespit edilmesi {izerine, li¢iincii eylem dongiisii siirecine baglanmistir.

4.2.3. Ugiincii Eylem Dongiisiine Yonelik Bulgular

Ucgiincii eylem dongiisii iki hafta ve bes ders saatini kapsamaktadir. Tablo 30’da
goriildiigi gibi tiglincii eylem dongilisiinde, Hayat Bilgisi dersi Giivenli Hayat iinitesinde
yer alan “Trafik isaretlerini ve isaret levhalarini tanir.”, “Trafik kurallarina uymanin
gerekliligine Ornekler verir.” ve “Yakin cevresinde meydana gelebilecek kazalari
onlemek i¢in alinmasi gereken tedbirleri aciklar.” kazanimlar1 ele alimmistir. Bu
kazammlar, PC ve KV beceri alt boyutlar1 ile iliskilendirilmistir. Uciincii eylem

dongiisiinde ortaya ¢ikan sonuglar agagida verilmistir.



Tablo 30
Uciincii Eylem Dongiisiinde Dersin Kazanimlar: ile PC ve KV Becerilerinin Alt Boyutlar: Matrisi
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Eylem

Problem Cozme Becerisi

Karar Verme Becerisi

Plam L arih nazangl F iR PT_ PB PY PS PU KT KB KS K KU
11. 11.03.2022 Trafik isaretlerini ve igaret levhalarim1  Olmasaydi ne X X
(5. hafta) tanir. olurdu?
12. 16.03.2022 Trafik kurallarma uymanin Aylin’in okul yolu X X X X
(5. hafta) gerekliligine ornekler verir.
13. 18.03.2022 Trafik kurallarma uymanin Merakli Ali trafik X X
(5. hafta) gerekliligine 6rnekler verir. kurallarini
Ogreniyor
14. 21.03.2022 Yakin cevresinde meydana gelebilecek Dikkatli olmaliyiz X
(6. hafta) kazalar1 6nlemek i¢in alinmasi gereken
tedbirleri agiklar.
15. 22.03.2022 Yakin ¢evresinde meydana gelebilecek Kirik camlara X X X X X X
(6. hafta) kazalar1 6nlemek i¢in alinmasi gereken dikkat et

tedbirleri agiklar.

PT: Problemin tanimlanmasi

PB: Problemin ¢dziimiine yonelik bilgilerin toplanmast
PY: Coziim yollarinin belirlenmesi

PS: En etkili ¢6ziimiin se¢ilmesi

PU: Co6ziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

KT: Amacin belirlenmesi

KB: Gerekli bilgilerin toplanmasi

KS: Uygulanabilir se¢eneklerin belirlenmesi
K: Kararin verilmesi

KU: Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi
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4.2.3.1. Besinci Hafta

Uygulama siirecinin besinci haftas1 11. 03. 2022 — 18. 03. 2022 tarihleri arasinda
gerceklestirilen li¢ ders saatini kapsamaktadir. Uygulama siirecinin 11. dersinde Giivenli
Hayat iinitesine baslanmis ve “Trafik isaretlerini ve isaret levhalarini tanitir.” kazanimi
ile, problem ¢6zme becerilerinin “en etkili ¢Ozlimiin se¢ilmesi” ve karar verme
becerilerinin “kararin verilmesi” boyutlarma yonelik etkinlik diizenlenmistir. Ders 48
dakika 16 saniye siirmiistiir. Bu dogrultuda dncelikle 6grencilere trafik ve trafik kurallar
kavramlar1 agiklanmistir. Trafik isaret levha gruplar1 (uyar1 anlami tasiyan, bilgilendirici,
yasak bildiren) tanitilarak Ogrencilerin trafik isaret levhalarinin anlamini tahmin
edebilmeleri amaglanmigtir. Daha sonra “Olmasaydi ne olurdu?” etkinligi

gercgeklestirilmistir. Etkinlik stirecinde www.wordwall.com sitesinden yararlanmistir. Bu

sitede her bir bolmesinde bir trafik isareti olmak tizere toplam 15 trafik isareti bulunan
bir ¢ark cevirme etkinligi hazirlanmistir. Ogrencilerden sirasiyla akilli tahtada carki
cevirmeleri, ¢ikan trafik isaretinin anlamin1 ve bu isaret olmasaydi trafikte ne tiir olumsuz
sonuglar olacagini tahmin etmeleri istenmistir. Boylece 6grencilerin hem trafik isaretinin
Oonemini fark etmeleri hem de ger¢eklesen durumlarin sonuglarini tahmin etmeleri
amaclanmistir. Tiim trafik isaretleri izerinde konusulabilmesi i¢in, her 6grenciden sonra
tizerinde konusulan trafik isareti ¢carktan ¢ikarilmistir. 15 68renci ¢ikarak, ¢arktaki trafik
isaretleri tamamlandiktan sonra, trafik isaretlerinin anlaminin hatirlatilmasi ve dersin
Ozetinin yapilmasi amaciyla ¢ark tekrar agilmis, kalan 15 dgrenci sadece trafik isaretinin
anlamini sOylemistir.

On ikinci derste “Trafik kurallarina uymanin gerekliligine Ornekler verir.”
kazanimi1 ile, “karar verme becerilerinin “amacin belirlenmesi”, “uygulanabilir
seceneklerin  belirlenmesi”, “kararin  verilmesi” ve “kararin uygulanmasi ve
degerlendirilmesi” boyutlarina yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 40 dakika 53 saniye
stirmiistiir. Dersin girisinde d6grencilere kirmizi yesil ifade kartlart dagitilmigtir. Trafik ve
trafik kurallar1 kavramlar:t hatirlatilmistir. Daha sonra “Aylin’in okul yolu” etkinligi
gerceklestirilmistir. Onceki derslerde 6grencilerin dlgiite uygun karar verme konusunda
zorlanmalar1 nedeniyle, bu derste 6grencilerin ¢esitli kararlar vermeleri ve bu kararlarin
gerekgelerini sdylemeleri hedeflenmistir. Bu etkinlik Aylin’in okuldan eve giderken
vermesi gereken kararlar1 icermektedir. Aylin’in karar vermesi gereken durumlar ve
secenekler, akilli tahtada, Microsoft Power Point programindan yararlanilarak olusturulan

sunumda yansitilmistir. Her segenege kirmizi ve yesil renkler verilmistir. Ogrencilerden,
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Aylin’in gilivenli bir yolculuk yapmasi i¢in segtikleri rengi gostermeleri beklenmistir.
Daha sonra verilen kararlarin nedenleri iizerinde konusulmus ve trafik kurallarinin
oneminden bahsedilmistir.

On tgiincii derste “Trafik kurallarina uymanin gerekliligine ornekler verir.”
Kazanimina devam edilmis, problem ¢dzme becerilerinin “problemin ¢dziimiine yonelik
bilgilerin toplanmasi” ve karar verme becerilerinin “gerekli bilgilerin toplanmasi”
boyutuna yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 36 dakika 55 saniye siirmiistiir. Daha 6nceki
derslerde 6grencilerin trafik ve trafik kurallar1 kavramlarin1 anlamakta zorlandiklari tespit
edilmistir. Bununla birlikte 6grencilerin belirli bir konuda soru climlesi olusturma
konusunda zorlandiklar1 belirlenmistir. Buna bagli olarak bu derste trafik ve trafik
kurallar1 kavramlar iizerinde durulmus ve cevaplarla sorular1 eslestirilmeyi iceren
“Merakli Ali trafik kurallarim1 6greniyor” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlik,
Ogrencilerin bireysel olarak gerceklestirilen okuma, yazma etkinliklerinde zorlanmalari
nedeniyle, arkadaglari ile etkinlik sirasinda fikir aligverisinde bulunmalar igin ikiser
kisilik gruplar olusturularak uygulanmigstir. Dersin girisinde oncelikle trafik kurallarini
bilmeyen ama 6grenmeyi ¢ok isteyen Ali’den bahsedilmis ve dgrencilere Ali’nin trafik
kurallarimi hangi kaynaklardan grenebilecekleri sorulmustur. Daha sonra &grencilere
calisma kagidi, soru kagitlar1 ve yapistiricilar dagitilmistir. Calisma kagidinda annesinin
Ali’ye verdigi cevaplar yer almaktadir. Seritler halinde bulunan soru kagitlarinda ise
Ali’nin sordugu sorular yer almaktadir. Ogrencilerden cevaplarin karsisina uygun olan
soru kagidini yapistirmalart istenmistir. Tiim 6grenciler tamamladiktan sonra soru cevap
eslestirmesi tiim 6grencilerle kontrol edilmis, Ali’nin annesinin verdigi cevaplar iizerinde
konusularak trafik, trafik kurali kavramlar1 ve uyulmasi gereken trafik kurallarindan
bahsedilmistir.

Uygulama siirecinin besinci haftasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine
yonelik sergilemis olduklar1 davranislarin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla video kayitlar: ve
calisma kagitlar1 analiz edilmis ve ulasilan bulgular arastirmaci glinligi ve Simf
Ogretmeni Gériisme Formu’ndan elde edilen bulgular ile desteklenmistir. Ogrencilerin
PC ve KV becerilerine yonelik ortaya ¢ikan bulgular “Giiglii yonler” ve “Gelistirilmesi

gereken yonler” temalar altinda Tablo 31°de yer almaktadir.
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Tablo 31
Besinci Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
Verilen konudaki karar verme durumunu 07, O15, 021
tanimlama
Onceden verilen 6lgiitlere uygun bir Tiim dgrenciler
KV o sekilde karar verme 3. O04. 06. OF. OF
becerilerine L o T ’
yonelik 013, 017, 018, 021
5 Verdigi kararin gerekgesini sdyleme Q2, 03, Of}, 05, 006,
I 07, 08, 013, 017,
> 018, 021
=
= Durum\olay\davranislarin sonucuna Q3, QS, Q6, 07, 08,
O yonelik tahminde bulunma 09, 019, 021
PC ve KV Arastirma yapabilecekleri bilgi Ql, @3, Q4, (")"6, 07,
becerilerine kaynaklarina 6rnek verme 08§, 011, O16, 020
yonelik Verilen soru ve cevaplari dogru bir Ql, (:)4, Q6, QIO,
sekilde eslestirme 012, 016, 017, O18,
019, 021
5 KV Onceden verilen dlciitlere uygun 02, 04, 05, 07, 019,
= becerilerine olmayan kararlar verme 011
S yonelik
E) Durum\olay\davramslarin ~ sonuglarin1  O17
% eksik\yanlis tahmin etme
&) i i
.= PC ve KV Durum\olay\davraniglarin  sonuglarina 010, O16
g becerilerine yonelik  herhangi  bir  tahminde
g yonelik bulunmama
% Verilen soru ve cevaplarindan bazilarin 03, 05, 07, 08, 09,
O yanlig eslestirme O11, 013, 015, 020

Tablo 31 incelendiginde “Gliglii yonler” temasinda dgrencilerin KV becerilerine

onelik “Verilen konuya iliskin karar verme durumunu tanimlama”, “Onceden verilen
9

oOl¢iitlere uygun bir sekilde karar verme”, “Verdigi kararin gerekcesini sdyleme” ve

“Verilen seceneklerden farkli bir segenek Onerme”

kodlari; PC ve KV becerilerine

yonelik “Durum\olay\davranislarin sonucuna yonelik tahminini sdyleme”, “Arastirma

yapabilecekleri bilgi kaynaklarina 6rnek verme”, “Verilen soru ve cevaplar1 dogru bir

sekilde eslestirme” kodlar1 ortaya ¢ikmuistir.

“Verilen konudaki karar verme durumunu tanimlama” koduna yonelik “Aylin’in

okul yolu” etkinligi dncesinde ortaya ¢ikan 6rnek bir konusma asagida yer almaktadir.
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Ogretmen: Bir yere giderken bir seylere karar veriyor musunuz? Mesela okula
gideceksiniz, eve gideceksiniz ya da gezmeye gideceksiniz. Karar vermeniz
gereken bir seyler oluyor mu?

021: Ogretmenim disariya ¢tkmadan énce nereye gidecegimize karar veriyoruz.

Yoksa bu tarafa mi gidecegiz diger tarafa mi karisiklik olur.

“Onceden verilen odlgiitlere uygun bir sekilde karar verme” koduna yonelik
“Aylin’in okul yolu” etkinliginde bir yerden bir yere giivenli bir sekilde gidebilmesi i¢in
cesitli kararlar vermeleri beklenmistir. Verilen kararlar1 6grenciler yesil kirmizi ifade
kartlarin1 gostererek ifade ederken bazi grenciler sdzel olarak da ifade etmistir. Ders
stirecinde belirtilen bir karar verme durumuna yonelik bu kartlar araciligiyla, tiim
Ogrencilerin dl¢lite uygun karar verdigine iliskin 6rnek bir durum asagidadir.

Ogretmen: Burada araba neden durmus. Ileride trafik isiklar var. Karsiya

gecmek icin trafik isiklarina kadar yiiriiyiip isiklardan mi gegmemiz lazim, yoksa

hemen oradan arabalarin arasindan mi ge¢meliyiz? Kartlari kaldiralim. Herkes
vesil diyor. Kim nedenini soyleyecek?

Bununla birlikte 6grencilerden bazilar1 6l¢iite uygun olarak verdikleri kararlar
sOzel olarak da agiklamiglardir. Buna yonelik 6rnek bir durum asagida sunulmustur.

Osretmen: Karsidan karsiya gegerken trafik polisi ve trafik isigimin ikisi de varsa,

hangisine uymaliyiz? Trafik polisiyse kirmizi, trafik 15181 ise yesil karti kaldirin.

O21: Ogretmenim trafik polisine. Trafik 15181 bozuk olabilir.

“Verdigi kararin gerekgesini sOyleme” koduna yonelik “Aylin’in okul yolu”
etkinliginde ger¢eklesen konusmadan 6rnek bir kesit asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Aylin ve Aykut bir siire kaldiimi olmayan bir yoldan yiiriimesi

gerekiyor. Soldan mi yiiriimeli sagdan mi?

O4: Sol ¢iinkii oradan araba geliyor. Onu gérebiliyoruz.

“Durum\olay\davranislarin sonucuna yonelik tahminini syleme” koduna yonelik
11. derste 6grencilere “Bu trafik isaretinin anlami nedir? Bu trafik isareti olmasaydi,
olumsuz sonuglart ne olurdu? sorular1 sorulmustur. Bu derste dgrencilerin verdikleri
ornek cevaplar asagida sunulmustur.

O21: Bisiklet ¢cikabilir. Olmasayd bisikletler bir yandan gelir. Arabalar diger

vandan gelir. Bisikletler nereden gececegini bilemez.

O5: Bisiklet giremez. Olmasayd, bisiklet siiriiciisii girmemesi gereken yerlere

girer kaza olurdu.
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“Verilen soru ve cevaplar1 dogru bir sekilde eslestirme” koduna yonelik “Merakl1
Ali trafik kurallarin1 6greniyor” etkinliginde 6grenciler verilen cevaplar ile uygun olan

soruyu eslestirmislerdir. Ornek bir ¢alisma kagidi Sekil 17°de yer almaktadir.

Trafik ne demek? . Ulagim yollarinda bulunan tagitlarin ve
- - yayalarin tiimiine trafik diyoruz

Trafigin akigini diizenlemek igin yaya ve

Trafik kurallan ne demek? - % siirticiiler igin gesitli kurallar
7~

konulmugtur. Bu kurallara trafik

kurallari diyoruz.

Trafik kurallanmin ve isaretlerinin olmasi

insan hayatini kolaylagtirir. Bilgilendirici,
™S uyaricy, hatirlatici kurallarin varlifs trafik
> seyrini rahatlarin, kazalan azaltir, insan

s hayatinin emniyetine saglar. Bu nedenle

trafik kurallarina uzulma]ldlr.

| Trafik kurallan neden nemlidir?

Alt ve iist gegitler, trafik 15181n1n

| bulundugu yerler, yaya ve okul gegitleri
Caddede kargidan karsiya gegerken hangl ,-—> ile trafik polisinin oldugu bélgeleri
kurallara uymahyim? tercih etmeliyiz.

Kargiya gegerken énce sola sonra saga sonra
tekrar sola bakmaliyiz.

Giivenli gegis alam1 yoksa kése baslanindan
karsiya gecmeliyiz.

Varsa bisiklet yollarini, yoksa park ve

g llara E trafigin olmadi1 yerleri tercih etmeliyiz.

Bisiklet ve paten siirerken kask, dirseklik
ve dizlik takmaliy1z. Bunlar: takmazsak

yaralanabiliriz.

Bisiklet siirerke
uymaliyim?

Arabada giderken hangi kuréllara
maliyim? g > Otomobilde yolculuk yaparken arka
- 2 koltukta oturmalyiz. Emniyet kemerini

takmaliyiz.

Sekil 17. Merakli Ali trafik kurallarini 6greniyor etkinligi 6rnek ¢aligma kagidi

Besinci haftada Tablo 31°de goriildigii gibi “Gelistirilmesi gereken yonler”
temas1 dgrencilerin karar verme becerilerine yonelik “Onceden belirlenen &lgiitlere uygun
olmayan  kararlar verme” kodu; PC ve KV  becerilerine  yonelik
“Durum\olay\davranislarin sonuglarini eksik\yanlig tahmin etme”
“Durum\olay\davraniglarin sonuglarma yonelik herhangi bir tahminde bulunmama”, ve
“Verilen soru ve cevaplarindan bazilarini yanlis eslestirme” kodlarini kapsamaktadir.

“Onceden verilen dlgiitlere uygun olmayan kararlar verme” koduna yonelik
“Aylin’in okul yolu” etkinliginde dgrencilerden bazilar1 giivenli olmayan yollar1 tercih

ettiklerini belirtmiglerdir. Bu duruma 6rnek bir kesit asagida verilmistir.
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Osretmen: Yegilde iist gegitten geciyor ama yolu uzun siiriiyor. Kirmizida da kisa

yoldan geciyor. Kartlarinizi kaldirin. O4 neden kirmizi yolu tercih ettin?

O4: Ogretmenim daha kolay ve daha kisa oldugu icin.

“Durum\olay\davranislarin sonuglarini eksik\yanlis tahmin etme” koduna yonelik
“Aylin’in okul yolu” etkinliginde asagidaki konusma ger¢eklesmistir.

O17: Kamyonlar giremez.

Ogretmen: Peki kamyonlar giremez isareti olmasaydi olumsuz sonuclari ne

olurdu

O17: Bu isaret olmasaydi, kamyonlar nereden gideceklerini bilemez. Nerede

duracaklarini  bilemezler. Mesela Ankara’ya bir gsey gotiirecekler bunu

gormedikleri icin baska bir yola da gidebilirler.

“Durum\olay\davraniglarin ~ sonuglarina yonelik herhangi bir tahminde
bulunmama” koduna yonelik “Aylin’in okul yolu” etkinliginde gerceklesen 6rnek bir
durum asagida verilmistir.

Ogretmen: Sen sadece basacaksin ben sana yardimci olacagim. Gel hadi.

Yuvarlak olan neydi O10?

O10: Yasak

Ogretmen: Neye yasak diyor.

010 Yayalar.

Ogretmen: Evet yayalara yasak diyor. Yaya giremez diyor. Bu isaret olmasaydi

olumsuz sonuclart ne olurdu?

0l10: ...

“Verilen soru ve cevaplarindan bazilarim1 yanlis eslestirme” koduna yonelik
“Merakl1 Ali trafik kurallarini 6greniyor” etkinliginde bazi 6grenciler verilen cevaplardan
bazilarmi uygun olmayan sorularla eslestirmislerdir. Ornegin Sekil 18°de goriildiigii
izere bir 6grenci “Arabada giderken hangi kurallara uymaliyim?” ve “Trafik kurallar1 ne

demek?” sorularina yonelik yanlis eslestirme yapmustir.
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| - damel? ~ Tllaﬁi\ymlanndu h\l[\lﬂ.lﬂ tagitlanin ve
| Trafik nec demek? —_— ?} _yayalarin tdmilne trafik diyoruz

———————— . .
Trafigin akigin diizenlemek igin yaya ve
siiriiciiler igin gesitli kurallar

Arabada giderken hangi kurallara _A) konulmustur. Bu kurallara trafik
? kurallan diyoruz.

uymaliyim?

Trafik kurallannin ve igaretlerinin olmasi
insan hayatimi kolaylagtirir. Bilgilendirici,
‘uyancy, hatirlatic: kurallann varhif tratik — }
seyrin¥ rahatlarin, kazalari azaltir, insan
hayatinin emniyetine saglar. Bu nedenle i
|| trafik kurallanina uyulmahdir.

————

L Trafik kurallan neden Snemlidir? ) —

1 - R Alt ve tist gegitler, trafik iggimn !
| Caddede karsidan karsiya gegerken hangi bulundugu yerler, yaya ve okul ge;nlcn '
Fgurallara uymaliyim? -——7 ile trafik polisinin oldugu bolgeleri {
] tercih etmeliyiz. i

|| Karsiya gegerken 6nce sola sonra saga sonra ,

|| tekrar sola bakmahyiz. f
Guvenli gegis alan1 yoksa kése baslanndan |
karsiya gecmeliyiz. J

Varsa bisiklet yollarini, yoksa park ve
trafigin olmadig yerleri tercih etmeliyiz,
Bisiklet ve paten siirerken kask, dirseklik
ve dizlik takmaliyiz. Bunlari takmazsak
yaralanabiliriz. |
|

“Bisiklet strerken oo e ——
strerken hangij
uymaliyim? gi kurallara

Otomobilde yolculuk y;;\;l;én ;r_k‘av —
koltukta oturmaliyiz. Emniyet kemerini |-
takmaliyiz. )

? _Trafik kurallar1 ne demek? \>

_

Sekil 18. Merakii Ali trafik kurallarini 6greniyor etkinligi 6rnek ¢alisma kagidi

Besinci haftada ortaya ¢ikan egitim 6gretim siirecinin degerlendirilmesi amactyla
smif 6gretmeni goriisleri ve aragtirmaci gilinliiklerinden incelenmis ve ulasilan bulgular
video kayitlar1 ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular “Giiglii yonler” ve

“Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 32’de verilmistir.

Tablo 32
Besinci Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular
Temalar Kodlar
Kirmiz1 yesil ifade kartlarimin Ogrencilerin derse katilimini
artirmast
Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik istekli
Gtiglii yonler olmalari
Etkinlikte hikayeye yer verilmesinin O6grencilerin dikkatini
¢ekmesi

Cogu 6grencinin s6z hakki almast

Gelistirilmesi Ogrencilerin bazilarmnin tahtaya ¢ikmada isteksiz olmalari
gereken yonler Ders saatinin yetersiz olmasi
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Tablo 32°de goriildiigii gibi besinci haftada egitim Ogretim siirecine yonelik
olusturulan “Gtiglii yonler” temasinda “Kirmizi-yesil ifade kartlarinin 6grencilerin derse
katitlmin1 artirmas1”, “Ogrencilerin etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik istekli
olmalar1”, “Etkinlikte hikayeye yer verilmesinin Ogrencilerin dikkatini ¢ekmesi” ve
“Cogu 6grencinin s6z hakki almas1” kodlart yer almaktadir.

“Kirmizi-yesil ifade kartlarinin 6grencilerin derse katilimini artirmasi” koduna
yonelik “Aylin’in okul yolu™ etkinligi sonunda olusturulan arastirmaci giinliigiinde
“Ogrencilerin derse katihmi diger derslere gore daha iyiydi. Bunda yesil ve kirmizi
kartlarin etkili oldugunu diisiiniiyorum. Bu kartlar ile 6grencilerin dikkatini toplamak ¢ok
daha kolay oluyor.” ifadesi yer almaktadir. Ayrica 6gretmenin ifade kartlarini dagitirken
gerceklesen asagidaki konusma, Ogrencilerin bu materyale olan ilgisini ortaya
koymaktadir.

Osretmen: Acaba bunlari kimler hatirladh.

O21: Ben biliyorum ya eminim odur.

(Kirmizi-yesil ifade kartlart ¢ikarild).

O21: Yeeee, yes

O7: Ooo

(Ogrenciler sevindi)

“Etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik istekli olmas1” koduna yonelik “Merakli
Ali trafik kurallarini 6greniyor” etkinligi dncesinde gerceklesen konusma asagida yer
almaktadir. Bu konusmada daha once etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik isteksiz
olan bir 6grencinin, yapilan degisiklikten sonra diisiincesinin degistigi goriilmektedir.

Osretmen: Gegen ders ne isledik?

O16: Etkinlik giinliigii

Ogretmen: Artik etkinligini  giinliigiinii gecen dersimizde yaptigimiz gibi

yapacagiz.

O4: Yees

“Etkinlikte hikayeye yer verilmesinin grencilerin dikkatini ¢ekmesi” koduna
yonelik “Aylin’in okul yolu” etkinligine yonelik sinif 6gretmeni “Hikaye seklinde olmast
cocuklarin dikkatini ¢ekti” olarak goriisiinli bildirmistir. Ayrica arastirmaci giinliigiinde
“Hikayeleri ¢ocuklarin ¢ok sevdigini fark ettim. Hikayeyi okumaya basladigimda sinif
biranda sessizlesiyordu.” ifadesi yer almaktadir.

“Cogu ogrencinin s6z hakki almasi” koduna yonelik “Aylin’in okul yolu”

etkinligi sonunda sinif 6gretmeni ile yapilan goriismeden bir kesit asagida yer almaktadir.
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“Herkesi konusturdunuz énemli olan da oydu. Illa birileri saklananlar oluyor
onlar da gozden kagiyor. Zaten ¢ocukta da ¢aba olmali. Ama maalesef ¢cocuklarin
yapisi geregi bazilari sessiz kalabiliyor.”

Bununla birlikte belirtilen etkinlik sonunda arastirmaci giinliigiinde “022, 015,
05, O19 gibi derslerde ¢ok konusmayan 6grenciler bu derste birka¢ defa soz hakk: ald:.
Ancak O14 ve O9 hala derslerde konusmuyor.” ifadesine yer almaktadir.

Besinci haftada gercgeklestirilen egitim 6gretim siirecine iliskin olusturulan
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasi “Ogrencilerin bazilarinin tahtaya ¢ikmada isteksiz
olmalar1” ve “Ders saatinin yetersiz olmas1” kodlarin1 kapsamaktadir.

“Ogrencilerin bazilarinin tahtaya ¢ikmada isteksiz olmasi” koduna y&nelik
“Olmasaydi1 ne olurdu?” etkinligi sonunda olusturulan arastirmaci giinliiginde “Cark
cevirmede ben 6grencilerin daha istekli olacagini diistindiim ama bazi ogrenciler tahtaya
¢tkarken ¢ok heyecanlandilar, bazilari da ¢ikmak istemedi.” ifadesi yer almaktadir.
Ayrica belirtilen derste ger¢eklesen konusmadan 6rnek bir kesit agagida sunulmustur.

Ogretmen: Gel bakalim O10

O10: Ogretmenim ben oynamak istemiyorum.

Ogretmen: Sen sadece basacaksin ben sana yardimei olacagim. Gel hadi.

“Ders saatinin yetersiz olmas1” koduna yonelik “Olmasaydi ne olurdu” etkinligi
48 dakika 16 saniye siirmiistiir. Bu duruma iliskin sinif 6gretmeni “Boyle etkinliklerde
siire yeterli olmayabilir. Siire yetmedi ama iyiydi.” sdzleriyle siirenin yetmedigini ama
bunun normal oldugunu belirtmistir. Benzer bir sekilde aragtirmaci giinliiglinden bir kesit
asagida yer almaktadir.

“Carkta 15 trafik isareti vardi. Tiim isaretlerin incelenmesini istedigim i¢in
tizerinde konustugumuz trafik isaretini kaldirdim. Bu sekilde tiim sinifin ¢arki
cevirmesi icin her trafik isareti hakkinda iki defa konusmamiz gerekti. Her
ogrencinin ¢arkt ¢evirmesi ve tizerinde konusmamiz igin bir ders saati yeterli

gelmedi.”

4.2.3.2. Altinc1 Hafta

Uygulama stirecinin altinct haftas1 21. 03. 2022 ve 22. 03. 2022 tarihlerinde
gerceklestirilen iki ders saatini kapsamaktadir. Altinci haftanin ilk dersinde “Yakin
cevresinde meydana gelebilecek kazalar1 onlemek icin alinmasi gereken tedbirleri

aciklar.” Kazanimima ve problem ¢dzme becerilerinin “problemi tanima” boyutuna
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yonelik etkinlik diizenlenmistir. Ders 36 dakika 14 saniye siirmiistiir. Dersin girisinde
oncelikle 6grencilerin yasadiklar1 kazalar iizerinde konusulmus, bdylece derse olan
ilgilerinin artmasi saglanmistir. Daha sonra kazalarin nedenlerinden bahsedilmis ve
“Dikkatli olmaliy1z” etkinligi gergeklestirilmistir. Bu etkinlik, 6grencilerin arkadaslariyla
fikir aligverisinde bulunmalari i¢in ikiser kisilik grup caligsmasi olarak yiiriitiilmiistiir. Her
gruba, icerisinde kazaya neden olabilecek tehlikeli durumlarin sakli oldugu bir resim
verilmistir. Bu resimde toplam 14 adet tehlikeli durum bulunmaktadir. “Bir ¢ocuk
resimdeki odaya girdiginde hangi esyalar kazaya neden olabilir?” sorusu sorularak
ogrencilerin tehlikeli esyalari boyamalar1 istenmistir. Etkinlik sirasinda problem ile kaza
arasinda iligki vurgulanmistir. Tiim &grenciler ¢aligmalarini tamamladiktan sonra akilli
tahtada resim yansitilmis ve bulunan tehlikeli esyalar ve kaza olmamasi i¢in yapilmasi
gerekenler lizerinde konusulmustur.

Uygulama siirecinin 15. dersinde Hayat Bilgisi dersine yonelik “Yakin ¢evresinde
meydana gelebilecek kazalar1 Onlemek igin alinmasi gereken tedbirleri agiklar.”
kazanimina devam edilmis, problem ¢6zme becerisinin “¢6ziim yollarinin belirlenmesi”,
“en etkili ¢ozlimiin secilmesi” ve “¢Oziimiin uygulanmasi ve degerlendirmesi” ve karar
verme becerilerinin “uygulanabilir seceneklerin degerlendirmesi”, “kararin verilmesi” ve
“kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi” yonelik etkinlik diizenlenmistir. 39 dakika
46 saniye siirmiistiir. Dersin girisinde, Onceki derslerde bir dgrencinin su sigesinin
kirilmasi sonucu yasanan kaza hatirlatilmis ve nedeni iizerinde konusulmustur. “Kirik
camlara dikkat et” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte 6grencilere ¢alisma kagidi
dagitilmis ve bir cam sise kirilinca kendilerine ve sevdiklerine zarar vermemesi igin
yapabilecekleri dort tane secenek olusturmalari istenmistir. Tiim 6grenciler ¢alismalarini
tamamladiktan sonra, ¢aligma kagitlar1 toplanmis ve olusturulan ¢6ziim yollar1 giivenligi
ve uygulanabilirligi 6grencilerle birlikte degerlendirilmistir.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik sergiledikleri davranislarin ortaya
cikarilmasi amaciyla video kayitlar1 ve ¢alisma kagitlar1 incelenmis ve ulasilan bulgular
aragtirmact ginliigli ve sinif 6gretmeni gortisleri ile desteklenmistir.  Altinci haftada
ortaya ¢ikan bulgular “Giiclii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda
Tablo 33’te yer almaktadir. “Giiglii yonler” temasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine
yonelik dogru yonde sergiledikleri davraniglari, “Gelistirilmesi gereken yonler temasinda
ise ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik yanlis yonde sergiledikleri davraniglar
bulunmaktadir. Eylem planlarinin hazirlanmasi siirecinde "Gelistirilmesi gereken yonler"

temasinda yer alan kodlara yonelik ek ¢alismalar yapilirken "Giiglii yonler" temasinda
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yer alan kodlara yonelik, 6grenci sayisinin artmasi ve dogru davraniglarin pekistirilmesi

icin yapilan uygulamalara devam edilmistir.

Tablo 33
Altinct Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar

Kodlar

Ogrenciler

Giiglii Yonler

PC becerilerine
yonelik

Problemin nedenini agiklama

Probleme neden olabilecek
durumlar1 sdyleme

Probleme yonelik ¢6zliim
yollari\se¢enekleri iiretme

Probleme yonelik olusturulan
¢Ozim Onerisini
degerlendirme

05, 06, 015, 018,

02, 03, 04, 05, 08, 09,
012, 013, 015, 016, O17,
019, 020, 021, 022,

Tim 6grenciler

02, 03, 06, 07, 08, 016,
017

Gelistirilmesi
gereken yonler

PC becerilerine
yonelik

Probleme neden olabilecek
durumlar belirlemede
zorlanma

01,07

Tablo 33’te goriildiigl gibi “Giiglii yonler” temasinda 6grencilerin PC becerilerine

yonelik “Problemin nedenini agiklama”, “Probleme neden olabilecek durumlar

sOyleme”, “Probleme yonelik ¢6ziim yollari\segenekleri liretme” ve “Probleme yonelik

olusturulan ¢6ziim Onerisini degerlendirme” kodlar1 yer almaktadir.

gerceklesen konugsmadan bir kesit asagida sunulmustur.

Ogretmen: Kazalar sizce neden oluyor?

“Problemin nedenini ac¢iklama” koduna yonelik “Dikkatli olmaliy1z” etkinliginde

O15: Ogretmenim mesela bilmedigimiz bir seyi yaparsak o zaman olabilir.
06: Dikkatsizlikten

Bununla birlikte “Kirik camlara dikkat et” etkinliginde 6grenciler simif i¢inde

karsilagilan bir problemin nedenine yonelik goriis bildirmistir. Bu konusma asagida yer

almaktadir.

kirnlmist. Sise neden kirilmisti?

O18: Masanin kenarindaydi. Yere diistii.

Ogretmen: Simdi ¢cocuklar gecen giin hatirliyor musunuz, bir arkadasinin sisesi

O5: Masanin kenarinda oldugu icin arkadasin kolu degdigi icin yere diigtii.
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“Probleme neden olabilecek durumlari sdyleme” koduna yonelik “Dikkatli
olmaliy1z” etkinliginde verilen resimde yer alan kazaya neden olabilecek esyalar tizerinde
konusulmustur. Bu duruma yo6nelik 6rnek bir konusma asagidadir.

Ogretmen: Burada kazaya neden olabilecek malzemeler nelerdir?

O4: Bicatk.

Osretmen: Neden bicak kazaya neden olabilir.

O4: Ciinkii oradan diisebilir.

“Probleme yonelik ¢oziim yollari\segenekleri iiretme” koduna yonelik “Kirik
camlara dikkat et” etkinliginde verilen ¢alisma kagidi incelenmistir. Tiim 6grenciler
kirilan cam sigenin giivenli bir sekilde toplanmasi igin ¢esitli ¢oziim yollar {irettigi
goriilmiistiir. Ornegin Sekil 19°da goriildiigii gibi O15, “temizlik¢ileri cagirmak, biiyiikse
hafifce siipiirme, annesinden yardim isteme ve biiyiikse eldivenle almaya ¢alisma”

Onerilerini belirtmistir.
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. / Sinifta su siseni dikkatsiz bir sekilde masaya biraktigin iin, su sisesi diisti ve kinldi. Cam pargalarinin sana ve arkadaslarina
zarar vermemesi igin toplanmasi gerekiyor. Cam kiriklarini kag farkli sekilde toplayabilirsin?ilging oldugunu disiindigin 4
farkh cam toplama ydntemini agagiya cizin.
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Sekil 19. “Kirik camlara dikkat et” etkinligi calisma kagidi

“Probleme yonelik olusturulan ¢6ziim Onerisini degerlendirme” koduna yonelik
“Kirik camlara dikkat et” etkinliginde Ogrencilerden bazilari, caligma kagitlarinda
belirtilen Onerilere yonelik goriislerini dile getirmislerdir. Bu duruma y6nelik 6rnek bir
konusma asagida yer almaktadir.

“Ogretmen: Arkadaginiz demis ki, Kirtk camin yamna tehlike israreti koyarim. Bu

sizce kazayr onler mi?

O7: Onlemez

Ogretmen: Neden?
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O7: Onu baska bir sey zannedebilirler.

016: Ogretmenim o isareti dinlemezler.”

Altinc1  haftada o6grencilerin = “Gelistirilmesi  gereken yonler” temasinda
Ogrencilerin problem ¢dzme becerilerine yonelik “Probleme neden olabilecek durumlari
belirlemede zorlanma” kodu ortaya ¢ikmistir. Buna koda yonelik “Dikkatli olmaliy1z”
etkinliginde gerceklesen bir durum asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Eveet, haliy1 fark etti mi herkes.

O7: Haywr halida problem yok. Batacak bir sey yok.

Ogretmen: Bir daha dikkatli bak. Hali neden kazaya neden olabilir. O1 hali neden

tehlikeli?

OlI: .(Cevap yok)

Altinc1 haftada egitim Ogretim siirecinin degerlendirilmesi amaciyla Sinif
Ogretmeni Gériisme Formu ve arastirmaci giinliikleri analiz edilmis ve bulgular video
kayitlar1 ile desteklenmistir. Ulasilan bulgular “Giiglii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken
yonler” temalari altinda Tablo 34’te yer almaktadir.

Tablo 34 )
Altinct Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar

Giiglii yonler Kullanilan materyalin kazanima uygun olmasi
Ders saatinin yeterli olmast
Etkinlikte 6grencilerin diisiinmesinin saglanmasi

Gelistirilmesi Ogrencilerin resim yapmaya yonelik isteksiz olmalart
gereken yonler

Tablo 34’te gorildiigii gibi altinci haftada yiiriitiilen egitim 6gretim siirecine
yonelik “Giliglii yonler” temasinda “Kullanilan materyalin kazanima uygun olmas1”,
“Ders saatinin yeterli olmas1” ve “Etkinlikte 6grencilerin diisiinmesinin saglanmas1”
kodlar1 ortaya ¢ikmugtir.

“Kullanilan materyalin kazanima uygun olmasi” koduna yonelik “Dikkatli
olmaliy1z” etkinligi sonrasinda siif o6gretmeni “Kazanima uygun muydu?” sorusunu
“Tabi ki. Orada keskin aletler vardi, masada bardak ¢ok kenardaydi, masanin ayagina
ip sarilmigti. Tiim kazalardan ornek vardi” olarak cevaplamistir.

“Ders saatinin yeterli olmas1” koduna yonelik “Dikkatli olmaliy1z” etkinligi
sonras1 yapilan goriismede simif O0gretmeni “Evet siire yeterliydi. Herkes konustu.”

Sozleriyle 6grencilerin yeterince s6z hakk: alabildigi bu nedenle siirenin yeterli oldugu

yoniinde goriis bildirmistir.
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“Etkinlikte Ogrencilerin diistinmesinin saglanmas1” koduna yonelik “Kirik
camlara dikkat et” etkinligi sonras1 sinif 6gretmeni “Ders 6grencilerin diisiinmesi i¢in ¢cok
giizel. Beyni yoruyor. Daha baska nasil fikir iiretebilirim diye beyni yoruyor.” olarak ifade
etmistir. Arastirmaci giinliigiinde ise konuya iliskin “Bazi ogrenciler ders sirasinda ¢ok
diigtindiim, beynim yand gibi ciimleler séylediler. Bu dersin ogrencileri diistindiirdiigtinii
hissettirdi.” ifadesi yer almaktadir.

Altinc1 haftada yiiriitiilen egitim 6gretim silirecine yonelik, “gelistirilmesi gereken
yonler” temasinda “Ogrencilerin resim yapmaya yonelik isteksiz olmas1” kodu yer
almaktadir. Buna yonelik “Kirik camlara dikkat et” etkinliginde ger¢eklesen bir konugsma
asagida yer almaktadir.

O21: Ogretmenim buraya mi yazacagiz.

Ogretmen: Hem resmini cizeceksiniz hem de aciklamasini yazacaksiniz.

021: Ama égretmenim benim resmim ¢ok kotii.

Bununla birlikte ders sonrasinda sinif 6gretmeni 6grencilerin diistincelerini
resim yaparak anlatmada zorluk yasayabilecegi yoniinde goriis bildirmistir. Sinif
Ogretmeni bu goriisiinii asagidaki gibi ifade etmistir.

“Resimleyerek anlatmalar: zor gibi geldi bana. (...) Yani bana 6yle geldi

eldiveni ¢izmeleri kolay olabilir. Ama baska seyler ne bileyim anlatmak

istedikleri seyler resimde nasil anlatabilirler, a¢ik¢ast daha 6nce ben hig

uygulamadim béyle bir seyi.”

4.2.3.3.Uciincii Eylem Déngiisiine Yonelik Ogrenci Goriisleri

Ugiincii eylem déngiisiine yonelik dgrenci goriisleri, eylem dongiisiinde yer alan
etkinlikler ¢ercevesinde, olumlu goriisler, olumsuz goriisler ve Oneriler olmak {izere {i¢

tema altinda incelenmistir. Sekil 20°de 6grenci goriisleri yer almaktadir.
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Kagit
yapistirma
etkinligi

n:1 "Merakli Ali trafik
kurallarini 6greniyor" ®
2 etkinligi n:
Kagit

n:3 "Dikkatli Olmaliyiz" yapl§tlrrﬂa
etkinligi etkinligi
: olmasi

n:1

n:1 "Olmasaydi Ne Olurdu?" 9
. etkinligi
n:2 n:3
n:%
"Aylin'nin Okul Yolu"

N3 etkinligi
n:3 n:4

caligmasi

Bulmaca
etkinligi
olmasi

Olumsuz
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"Kirik Camlara Dikkat Et"
n:1"] etkinligi

n:2/;l Tum etkinlikler |

| Rekabetci oyunlar oynamak |1\ 13
n:

Oyun oynamak n:5

| Calisma kagidi ve 6dev verilmesi |<-n:3

| Eglenceli etkinlikler yapmak |4"n12
|Bireyse| galisma yapmak |4’“32

2
| Ders kitabindan ¢alisma yapmak |‘/n

l«—n:2

Ogretici \4
olmasi

| Daha fazla etkinlik yapmak IA—TH

n:1
| Sinif diginda etkinlik yapmak |‘/

Sekil 20. Ugiincii eylem ddngiisiine yonelik dgrenci goriisleri

“Merakli Al trafik kurallarimi 6greniyor” etkinligine yonelik, bes 6grenci
etkinligin eglenceli oldugu, iki 6grenci grup ¢alismasi olmasi, bir 6grenci kagit yapistirma
calismasi olmasi nedeniyle olumlu yonde goriis bildirmistir. Buna karsin bir 6grenci kagit
yapistirma ¢alismas1 olmasi nedeniyle etkinligi sikici buldugunu bildirmistir. Ornegin,
etkinligin eglenceli oldugu yoniinde 6grenci giinliiginde O21, “Siz olmadan énce
kitaptan yapiyorduk. Etkinlikler oldu eglenceli oluyor éyle.” sozleriyle, O6 ise “Sevdim
clinkii eglenceliydi. Etkinlikler yaptiriyorsunuz o benim ¢ok hosuma gidiyor.” sdzleriyle
ifade etmistir. Etkinligin grup ¢alismasi olmasmi olumlu yonde degerlendiren O18, bu
gorlisiinii 6grenci glinliiglinde “Sevdim takim ¢alismast oldugu igin sevdim.” olarak
bildirmistir. Etkinlikte kagit yapistirma ¢alismasi oldugu i¢in olumlu yonde goriis bildiren

’

019 bgrenci giinliigiinde “Kagitta yapistrmayr sevdim.” olarak ifade ederken, kagit

yapistirma ¢alismasini sikict oldugu ydniinde goriis bildiren O17 odak grup goriismesinde
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“Stkildim. Benim proje seyler ile kesme yapistirma isleri hi¢ aram yok.” olarak ifade
etmistir.

“Dikkatli olmaliyiz” etkinligine yonelik olarak o6grencilerin dordii etkinligin
eglenceli oldugu, licli grup ¢alismasi olmasi, biri ise bulmaca etkinligi olmasi, biri ise
Ogretici olmasi nedeniyle olumlu yonde goriis bildirmislerdir. Bir 6grenci ise etkinligin
zor oldugunu belirtmistir. Ornegin etkinligin eglenceli oldugu ydniinde goriis bildiren
013 bu goriisiinii 6grenci giinliigiinde “Sevdim eglenceli oluyor” sdzleriyle ifade etmistir.
Etkinlikte grup calismasi yapilmasini olumlu ydnde degerlendiren O21, 6grenci
ginliigiinde “Yardimlagma ile yaptik. Daha da ¢ok sevdim.” olarak belirtmistir.
Etkinligin bulmaca tiiriinde olmasini olumlu ydnde degerlendiren O3 bu goriisiinii odak
grup goriismesinde “Karisik resimli olani sevdim c¢iinkii ben bir seyler arastirmayt
bulmayr bir seylerle ugrasmayt seviyorum.” olarak dile getirmistir. Etkinligin 6gretici
oldugunu ise O15 odak grup goériismesinde “Kazalarla ilgili bulmacay: sevdim. Mesela
artik neyin nasil oldugunu biliyorum. Bir sey yapinca sonucu ne olacagint da biliyorum.”
sdzleriyle agiklamistir. Etkinligin zor oldugunu dile getiren O19 ise bu goriisiinii grenci
giinliiglinde “Zorlandim az sevdim” olarak belirtmistir.

“Olmasaydi ne olurdu?” etkinligine yonelik li¢ 6grenci 6gretici olmasi, li¢ 6grenci
eglenceli olmasi ve iki 6grenci herkesin s6z hakk: almas1 agisindan olumlu yonde goriis
belirtmigtir. Ug¢ &grenci ise etkinligin zor olmasi agisindan olumsuz yonde goriis
belirtmistir. Etkinligin 6gretici oldugu yoniinde 06 odak grup gériismesinde “Cark:
sevmemin nedeni yeni yeni bilgiler 6greniyoruz.” sozleriyle goriis bildirmistir. Etkinligin
eglenceli oldugu yoniinde O5, odak grup goriismesinde “Carki cevirme etkinligini cok
sevdim. Hem eglenceliydi” sozleriyle goriis bildirmistir. Etkinlikte herkesin s6z hakki
almas1 nedeniyle olumlu yénde goriis bildiren O19 odak grup gériismesinde, “Bir de
carki sevdim c¢iinkii eglenceliydi. Carkta herkes ayaga kalkti.” olarak ifade etmistir.
Etkinligin zor oldugunu belirten O4 odak grup goriismesinde “Trafik isaretlerinde
zorlandim ¢iinkii ben hi¢birini bilmiyorum” olarak dile getirmistir.

“Aylin’nin okul yolu” etkinligine yonelik dgrencilerin {i¢ii eglenceli oldugunu,
ikisi ise Ogretici oldugu yoniinden olumlu goriis belirtirken, dort 6grenci zor oldugu
yoniinde olumsuz goriis belirtmistir. Ornegin etkinligin eglenceli oldugunu &grenci
giinliigiinde O11, “Sevdim ¢cok giizel ve ¢ok eglenceliydi” olarak ifade ederken, etkinligin
ogretici oldugunu O7 “Evet sevdim égretmenim ¢iinkii trafik kurallarina ogrendik”
olarak ifade etmistir. Etkinligin zor oldugunu O8 “Bazi gorsellerde seyler zordu”

sozleriyle belirtmistir.
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“Kirik camlara dikkat et” etkinligine yonelik olarak bir 6grenci 6gretici oldugunu
belirtirken, iki 6grenci etkinligin zor oldugunu belirtmistir. Etkinligin 6gretici oldugunu
belirten 022 bu goriisiinii odak grup goriismesinde, “En cok bugiin yaptigim etkinligi
sevdim. Ogreticiydi” olarak ifade etmistir. Etkinligin zor oldugunu ise O7 odak grup
goriismesinde  “Bugiinkii ders karisiktt  beynim allak bullak oldu.” sdzleriyle
aciklamistir.

Uciincii eylem dongiisiinde yapilan tiim etkinliklere yonelik genel olarak
Ogrencilerin altis1 etkinliklerin eglenceli oldugunu, ikisi ise 6gretici oldugunu belirtmistir.
Ormnegin etkinliklerin eglenceli olduguna yonelik odak grup gériismesinde O9 “Hepsini
cok sevdim. Eglenceliydi.” sozleriyle ifade etmistir. Etkinliklerin 6gretici olduguna
yonelik ise odak grup goriismesinde O7, “Etkinlikler egitici ve eglenceliydi” olarak dile
getirmistir.

Ogrenciler yapilan etkinliklerin daha faydali ve eglenceli gegmesi igin sunduklari
Onerilere yonelik, oOgrencilerin 13’ii rekabet iceren oyunlar oynamak istedigini
belirtmigtir. Ornegin, 020 odak grup goriismesinde “Hep biz yarisma istiyoruz ya
yarisma olsun o ¢ok eglenceli” olarak, O4 dgrenci giinliigiinde, “Artik birazcik yarisma
olsun.” olarak ifade etmistir. Ogrencilerin dordii Hayat Bilgisi dersinde oyun oynamak
istedigini belirtmistir. Ornegin, O10 8grenci giinliigiinde “Ne isterdin” sorusuna ydnelik
“Oyun olsun” cevabim vermistir. Ug dgrenci ¢alisma kagidi ve ev ddevinin verilmesini
onermistir. Ornegin, 022 odak grup goriismesinde, “Ogretmenim etkinlik kagid
veriyorsunuz 6yle fotokopi cektirip édev de verin” olarak dile getirmistir. iki 6grenci
eglenceli etkinlikler yapmak istedigini belirtmistir. Bu goriisii belirten O19 dgrenci
giinliigiinde “Daha Eglenceli olsun” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerin ikisi
caligmalarin bireysel olarak yapilmasi, grup ¢alismasinin yapilmamasini istedigini dile
getirmigtir. 020 bu goriisiinii 6grenci giinliigiinde “Tekli ¢alissaydik daha iyi olurdu”
olarak belirtmistir. Ogrencilerin ikisi ders kitabindan c¢alisma yapmak istedigini
belirtmistir. 021 bu goriisiinii dgrenci giinliigiinde “Kitaptan da ¢alisabiliriz” olarak ifade
etmistir. Bir dgrenci daha fazla etkinlik yapmak istedigini belirtmistir. O6 6grenci
giinliiglinde “Daha fazla aktivite olsun” olarak dile getirmistir. Bir 6grenci sinif disinda
etkinlik yapmay1 Onermistir. O3 bu goriisiinii dgrenci giinliigiinde “Bahcede ders

yapalim” olarak belirtmistir.
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4.2.3.4. Uciincii Eylem Déngiisiine Yonelik Genel Degerlendirme

Bu boliimde {igiincii eylem dongiisiinde elde edilen bulgular (video kayaitlari,
calisma kagitlari, 6grenci ve arastirmaci giinliikleri, sinif 6gretmeni goriisleri ve odak
grup goriismeleri) genel olarak incelenmis ve dzetlenmistir. Ugiincii eylem dongiisiinde
gergeklestirilen uygulamalar, bu uygulamalar slirecinde ortaya ¢ikan sorunlar ve iiretilen

coziimler Sekil 21°de yer almaktadir.

5. HAFTA
Dersin Kazanimlar:

Trafik isaretlerini ve isaret levhalarini tanr.
Trafik kurallarina uymanin gerekliligine
ornekler verir.

Problem ¢6zme becerileri:
Problemin ¢ézimune yonelik bilgilerin
toplanmasi
En etkili g6zimun segilmesi
Karar verme becerileri:
Amacin belirlenmesi
Gerekli bilgilerin toplanmasi
Uygulanabilir segeneklerin olugturulmasi
Kararin verilmesi
Kararin uygulanmasi ve degerlendiriimesi
Etkinlik Adlar:

Olmasaydi ne olurdu?

Aylin'in okul yolu
Merakli Ali trafik kurallarini 6greniyor

6. HAFTA
Dersin Kazanimlari:

Yakin gewesinde meydana gelebilecek
kazalari 6nlemek igin alinmasi gereken
tedbirleri agiklar.

Problem ¢6zme becerileri:

Problemin tanimlanmasi L p
Co6zUm yollarinin belirlenmesi
En etkili ¢6zimin segilmesi
Cézumiln uygulanmasi ve
degerlendiriimesi
Karar verme becerileri:
Uygulanabilir segeneklerin olusturulmasi
Kararin verilmesi
Kararin uygulanmasi ve degerlendiriimesi
Etkinlik Adlar:
Dikkatli olmaliyiz
Kirik camlara dikkat et

Video kayitlar
Calisma kagitlari
Ogrenci giinligi

Aragtirmaci ginligi
Sinif 6gretmeni gérigsme formu

Odak grup gorismeleri

SORUNLAR COZUMLER

PC
becerilerine
yonelik

Problemin nedeninin belirlenememesi Problemin nedenine yonelik ek sorular soruimasi

"Kararin verilmesi" boyutuna yonelik ek calisma
yapiimasi
"Karar verme" kavraminin wrgulanmasi
Karar verme 6lgutiinin wrgulanarak belirtiimesi

Olgiite uygun karar vermede zorlanimasi

K
becerilerine
yonelik

Belirli bir konuda soru sormada zorlanilmasi Etkinlik 6ncesinde konuya yodnelik merakin artirlmasi
Durum-olay-dawaniglarin sonuglarinin tahmin Durum olay ya da davraniglarin sonuglarina yénelik ek
edilmesinde zorlanilmasi sorularin sorulmasi

PC-KV
becerilerine
yonelik

Oyun hamuru ile galisma yapiimasi
Ogrencilere diigiincelerini ifade etme yoéntemine (resim,
yazi, oyun hamuru wb.) yonelik segenek sunulmasi
Ogrencilerin ayni anda derse katiimasinin saglandigi
etkinliklerin planlanmasi

Ogrencilerin resim yapmaya ydnelik isteksiz olmalari
Ders saatinin yetersiz olmasi

Siirecine
Yonelik

Egitim Ogretim

Sekil 21. Ugiincii eylem dongiisiine yonelik genel degerlendirme

Ugiincii eylem déngiisii genel olarak degerlendirildiginde, bu déngiide iki hafta
boyunca bes eylem plant uygulanmistir. Eylem planlarinda toplam ii¢ ders kazanim

kapsaminda, PC ve KV becerilerinin her boyutuna yonelik en az bir etkinlik yapilmistir.
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Ikinci eylem doéngiisiinde KV becerilerine yonelik dgrencilerin “kararin verilmesi”
boyutunda zorlandiklar1 tespit edildiginden, iiclincii dongiide bu boyuta yonelik ek
calismalar yapilmistir. Ugiincii eylem dongiisiinde ortaya ¢ikan sorunlar incelenmis ve bu
sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri gelistirilmistir.

Uciincii eylem déngiisiinde 6grencilerin PC becerilerine yonelik, iki 6grencinin
problemin nedenini belirleyemedikleri gozlenmistir. Bu duruma iliskin ilerleyen
zamanlarda problemin nedenine yonelik ek sorular sorulmustur.

Ogrencilerin KV becerilerine yonelik dgrencilerin dlgiite uygun karar vermede
zorlandiklar1 gozlenmistir. Bu soruna yonelik “kararin verilmesi” boyutunda ek
calismalar yapilmistir. Bununla birlikte bu ¢aligmalarda “karar verme” kavrami ve karar
verme Ol¢iitli vurgulanarak belirtilmistir.

Ugiincii déngiide PC ve KV becerilerinin her ikisine yonelik olarak, dgrencilerin
belirli bir konuda soru sormada zorlandiklar1 gozlenmistir. Bu soruna iliskin, etkinlik
oncesinde Ogrencilerin konuya iligkin meraklarinin artirilmasina yonelik calismalar
yapilmistir. Bir derste 6grencilere yasadiklari sehirden haberler paylagilmis ve konuya
iliskin merak ettiklerini sormalar1 istenmistir. Diger bir derste ise ele alinan konu ile ilgili
uzmanla goriisme yaptirilmig ve 6grencilerin ona merak ettikleri sorulart sormalari
istenmistir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik karsilasilan bir diger sorun,
durum\olay\davranislarin sonuglarinin tahmin edilmesinde zorlanilmasidir. Bu sorun
liclincli eylem dongiisiinde li¢ 6grencide gbézlenmistir. Buna yonelik ileriki derslerde
ogrencilere ek sorular sorulmustur.

Ucgiincii dongiide gergeklestirilen egitim 6gretim siirecine yonelik, dgrencilerin
resim yapmaya isteksiz olmalar1 konusunda sorunla karsilagilmistir. Bu soruna yonelik
dordiin eylem dongiisinde oyun hamuru ile calisma yapilmistir ve Ogrencilere
diisiincelerini ifade etmeleri icin, resim yapma, yazi yazma ve oyun hamuru kullanma
gibi segenekler sunulmustur.

Egitim 6gretim siirecine yonelik karsilasilan bir diger sorun, ders saatinin yetersiz
olmasidir. Ucgiincii eylem déngiisiindeki “Olmasaydi ne olurdu?” etkinligi bir ders
saatinden fazla siirede tamamlanmistir. Bu etkinlikte 6grenciler tek tek akilli tahtada yer
alan sorular1 yanitlamiglardir. Tim Ogrencilerin en az bir soru yanitlamalar
hedeflendiginden etkinlik bir ders saatinde tamamlanamamistir. Bu nedenle doérdiincii
eylem dongiisiinde 6grencilerin ayn1 anda derse katilabilecegi etkinliklerin planlanmasi

hedeflenmistir.
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Sonug olarak, iiclincli eylem dongiisiinde, ikinci eylem dongiisiinde karsilagilan
sorunlarm ¢dziimiine yonelik eylem planlar1 uygulanmustir. Ugiincii eylem dongiisiinde
ogrencilerin PC becerilerine yonelik problemin nedeninin belirlenememesi sorununun iki
O0grencide devam ettigi gézlenmistir. Bu soruna yonelik dordiincii eylem dongiisiinde
problemin nedenine yonelik ek sorularin sorulmasi planlanmustir. Ogrencilerin KV
becerilerine yonelik ikinci eylem dongiisiinde karsilasilan kararin  gerekgesinin
aciklamamasi sorunu, ii¢lincii eylem dongiisiinde goézlenmemistir. Buna karsin olgiite
uygun karar vermede zorlanilmasi sorunun devam ettigi tespit edilmistir. Bu soruna
yonelik dordiinci eylem dongiisiinde “kararin verilmesi” boyutunda ek c¢alisma
yapilmasi, “karar verme” kavraminin vurgulanmasi ve derslerde karar verme Olciitiiniin
daha fazla vurgulanmas1 planlanmustir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisine
yonelik olarak ikinci eylem dongiisiinde karsilasilan internette arastirma yapmada
zorlanilmas1 sorunu ile karsilagilmamistir. Buna karsin {igiincii eylem dongiistinde belirli
bir konuya yonelik soru sormada zorlanilmasi sorunun devam ettigi ve durum-olay-
davraniglarin sonuglarinin tahmin edilmesinde zorlanilmasi sorunun ortaya g¢iktig
gbzlenmistir. Bu sorunlara yonelik dordiincii eylem dongiisiinde etkinlik Oncesinde
Ogrencilerin merakinin artirilmasi ve durum-olay-davranislarin sonuglarina yonelik ek
sorularin sorulmasi planlanmistir. Egitim 6gretim silirecine yonelik ise ikinci eylem
dongiisiindeki Ogrencilerin yazi yazmaya ve etkinlik giinliigiinii doldurmaya yonelik
isteksiz olmalar1 sorunlar1 ile gdzlenmemesine karsin, Ogrencilerin resim yapmaya
yonelik isteksiz olmalar1 sorunu ile karsilasilmamistir. Ayrica ders saatinin yetersiz
olmast sorunu tekrar ortaya ¢ikmistir. Bu sorunlara yonelik dordiincii eylem dongiisiinde
oyun hamuru ile ¢alisma yapilmasi, dgrencilere diisiincelerini ifade etme yontemine
yonelik secenek sunulmasi ve Ogrencilerin ayni anda derse katilmasinin saglandigi
etkinliklerin yapilmasina karar verilmistir. Uciincii eylem dongiisi, PC ve KV
becerilerinin alt boyutlarinin her birine yonelik en az bir etkinlik yapilmast ve
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin ¢esitli alt boyutlarda gelisim gostermesi lizerine
tamamlanmis ve farkli sorunlarin ortaya ¢ikmasi lizerine dordiincii eylem dongiisiine

devam edilmistir.

4.2.4. Dordiincii Eylem Dongiisiine Yonelik Bulgular

Dordiincii eylem dongiisii iki hafta ve sekiz ders saatini kapsamaktadir. Tablo

35‘e goriildiigli gibi iiclincli eylem dongiisiinde, Hayat Bilgisi dersi Giivenli Hayat
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tinitesinde yer alan “Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim
isteyecegini aciklar.”, “Giivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve
kimlerden yardim isteyecegini aciklar.”, “Giinliikk yasaminda giivenligi tehdit eden bir
durumla karsilasildiginda neler yapilabilecegine ornekler verir.” ve “Oyun alanindaki
araglart giivenli bir sekilde kullanir.” kazanimlari ele alinmistir. Bu kazanimlar, PC ve
KV beceri alt boyutlart ile iligkilendirilmistir. Dordiincii dongiide ulasilan bulgular

asagida sunulmustur.
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Eylem . A Problem Cozme Becerisi Karar Verme Becerisi
Plam _ 12vih praZanigy Eikirigag PT_PB PY PS PU KT KB KS K KU
16. 25.03.2022 Acil bir durum oldugunda ne Eyvah!Neoluyor? X
(7. hafta)  yapacagmi ve kimlerden yardim
isteyecegini aciklar.
17. 28.03.2022 Acil bir durum oldugunda ne Acil bir durumda X X
(7. hafta)  yapacagmi ve kimlerden yardim ne yapalim?
isteyecegini agiklar.
18. 30.03.2022 Acil bir durum oldugunda ne Uzmana soralim X X
(7. hafta)  yapacagmi ve kimlerden yardim
isteyecegini aciklar.
19. 01.04.2022 Giivenligini tehdit eden bir kisi Ne yapacagina X X
(7.hafta) oldugunda ne yapacagini ve kimlerden karar ver.
yardim isteyebilecegini aciklar.
20. 18.04.2022  Giivenli Hayat Unitesi Tekrar Neler 6grendik? X X X X
(8. hafta)
21. 20.04.2022 Giinlik yasaminda giivenligi tehdit Gilivenligimizi X X
(8. hafta) eden bir durumla karsilagildiginda saglamak i¢in
neler yapabilecegine drnekler verir. neler yapalim?
22. 22.04.2022 Giinliik yasaminda giivenligi tehdit Sehrimizde X X
(8. hafta)  eden bir durumla karsilasildiginda yasanan dogal
neler yapabilecegine 6rnekler verir. afetleri arastiralim
23. 25.04.2022 Oyun alanindaki araglar1 giivenli bir Glivenli oyun X X
(8. hafta)  sekilde kullanir. parki tasarlayalim

PT: Problemin tanimlanmasi

PB: Problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi
PY: Co6ziim yollarmin belirlenmesi

PS: En etkili ¢dziimiin se¢ilmesi

PU: Coziimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

KT: Amacin belirlenmesi
KB: Gerekli bilgilerin toplanmasi

KS: Uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi

K: Kararin verilmesi

KU: Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi
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4.2.4.1. Yedinci Hafta

Uygulama siiresinin yedinci haftasi 25. 03. 2022 — 01. 04. 2022 tarihleri arasinda
gerceklestirilen dort ders saatini kapsamaktadir. Uygulama stirecinin 16. dersinde “Acil
bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyecegini agiklar” kazanimi
ve problem ¢dzme becerilerinin “problemin tanimlanmasi” boyutuna yonelik etkinlik
yapilmistir. Ders 38 dakika 12 saniye stirmiistiir. Dersin girisinde 6grencilerle “acil
durum” kavrami iizerinde konusulmustur. Acil durumlarin birer problem olup olmadig:
tizerinde durulmustur. Daha sonra “Eyvah ne oluyor?” adli egitsel oyun etkinligi
gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte dncelikle 6grenciler dorder kisilik gruplara ayrilmastir.
Gruplardan biri tahtaya ¢ikarilmistir. Ogretmenin ders Oncesinde hazirladigi, icinde
cesitli acil durumlarin yazili olan zarflardan biri dgrencilere verilmistir. Ogrenciler kartta
yazili olan acil durumu sessiz bir sekilde diger gruplara anlatmistir. Acil durumun ne
oldugunu bilen grup, bu durumun bir problem olup olmadigin1 ve belirtilen acil durumla
karsilagan birinin ne yapmasi gerektigini sdylemistir. Bu siiregte 6gretmen de yardimci
olmustur. Daha sonra acil durumu bilen grup tahtaya ¢ikarilarak siire¢ tim gruplar tahtaya
cikincaya kadar devam etmistir. Dersin sonunda kartlarda hangi acil durumlarin oldugu
ve neler yapilmasi gerektigi 6zetlenmistir.

Uygulama stirecinin 17. dersinde “Acil bir durum oldugunda ne yapacagim ve
kimlerden yardim isteyecegini agiklar” kazanimi ile, problem ¢6zme becerilerinin
“problemin tanimlanmas1” ve “en etkili ¢6ziimiin se¢ilmesi” boyutlarina ve karar verme
becerilerinin “kararin verilmesi” boyutuna yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 39 dakika
49 saniye slrmiistiir. Dersin girisinde 6grencilerden acil durumlara 6rnekler vermeleri
istenerek onceki derste dgrenilenler tekrar edilmistir. Daha sonra “Acil bir durumda ne
yapalim?” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte akilli tahtada Powerpoint sunumu
yansitilmistir. Bu sunumda 8 gorsel bulunmaktadir. Bu gorsellerin 6 tanesi acil
durumlarla ilgilidir. Diger iki tanesi ise herhangi bir problemi igermeyen ancak mizah
iceren gorsellerdir. Bu gorsellerin eklenmesinin amaci 6grencilerin problemin oldugu ve
olmadig1 gorselleri fark etmelerini saglamak ve icerdigi mizahla 6grencilerin dikkatini
cekmektir. Her gorsele yonelik 6grencilere “Bu gorselde bir problem var mi1? Bu problem
acil bir durum mu? Bdyle bir problemle karsilasinca ne yapmak gerekiyor?” sorulari
sorulmustur. Daha onceki derslerde o6zellikle baz1 6grencilerin konusmaya ve derse
katilmaya isteksiz olmasi nedeniyle cevap verecek Ogrenciler kura ile belirlenmistir.

Etkinlik tiim gorseller iizerinde konusulduktan sonra tamamlanmustir.
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18. derste “Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim
isteyecegini agiklar” kazanimina devam edilmis, problem ¢ozme becerilerinin
“problemin ¢6zlimiine yonelik bilgilerin toplanmas1” ve karar verme becerilerinin
“gerekli bilgilerin toplanmasi” boyutlaria yonelik etkinlik yapilmistir. Ders toplam 45
dakika 25 saniye slirmiistiir. Bu derste Eskisehir il ambulans servisinde 15 yildir
paramedik olarak gorev yapan bir uzman ile Uzaktan Egitim Zoom Programi iizerinden
goriisme yapilmistir. Bu derste 6grencilerin belirli bir konuya yonelik soru sormalarinin
desteklenmesi amacglanmistir. Buna yonelik olarak etkinlik 6ncesinde Ogrencilere bos
kagit dagitilmigtir ve uzmana sormak istedikleri sorular1 bu kagida yazmalari istenmistir.
Akilli tahtada Zoom Programinin agilamamasi nedeniyle goriismede diziistli bilgisayar
kullanilmistir. Ogrencilerin sesi daha rahat duyabilmeleri icin tagmnabilir hoparldrden
yararlanilmistir. Uzman O6grencilere kendisini tanitip, ambulanslarla ilgili kisa bir
aciklama yaptiktan sonra Ogrenciler sorularini sormuslardir. Her 6grenci bir soru
sorduktan sonra goriisme tamamlanmistir. Uzman ile goriisme 26 dakika 45 saniye
stirmiistiir. Gorligme tamamlandiktan sonra yaklasik yedi dakika yapilan goriismenin
degerlendirmesi yapilmistir.

19. derste “Gtivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve kimlerden
yardim isteyebilecegini aciklar.” kazanim ile, karar verme becerilerinin “uygulanabilir
seceneklerin  belirlenmesi” ve “kararin verilmesi” boyutlarina yonelik etkinlik
yapilmustir. Ders, 36 dakika 14 saniye siirmiistiir. Dersin girisinde oncelikle 6grencilerin
konuya iligskin 6n bilgileri alinmis, birka¢ 6grenci deneyimlerini paylasmislardir. Daha
sonra “Ne yapacagina karar ver” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte iki masa
karsilikl1 olarak yerlestirilmis ve her iki masaya da “evet” ve “hayir” kartlari konulmustur.
Ogrencilerden iki kisi karsilikli olarak masalara gegmislerdir. Ogretmen giivenligi tehdit
eden ya da etmeyen bir climle okumustur. Ciimlenin sonunda karar verme kavraminin
daha fazla vurgulanmasi i¢in “Ne yapacagina karar ver” denilmis ve bu cilimleyi
duyduklarinda, giivenligi i¢cin uygun olan kartlardan birini kaldirmalar1 istenmistir. Karti
ilk kaldiran 6grenciye kararmin gerekcesi sorulmustur ve karari tizerinde konusulmustur.
Etkinlige tiim 6grenciler tamamlanincaya kadar devam edilmistir.

Uygulama siirecinin yedinci haftasinda 6grencilerin PC ve KV becerilerine
yonelik gosterdikleri davraniglarin incelenmesi amaciyla video kayitlar1 ve calisma
kagitlar1 analiz edilmis ve ulasilan bulgular arastirmaci giinliigii ve simif dgretmeni
goriisleri ile desteklenmistir. Elde edilen bulgular “Giiglii yonler” ve “Gelistirilmesi

gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 36’da yer almaktadir. “Giiglii yonler” temasinda



157

ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik dogru yonde sergiledikleri davranislari,

“Gelistirilmesi gereken yonler temasinda ise 6grencilerin PC ve KV becerilerine yonelik

yanlis yonde sergiledikleri davranislart bulunmaktadir.

Tablo 36
Yedinci Hafiada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar Ogrenciler
Verilen konudaki problem 05, 06,07, 08,010, 09,
durumunu fark etme 014, 017, 020
PC Verilen konudaki problem 05 , Q6, Q7, 08, 010,
becerilerine  durumunu tanimlama 014, 017, 020
yonelik Probleme yonelik ¢ozim yolu O1,03,04,05,06,011,
soyleme 015, 018, 020, 021,
2 022
S Onceden verilen dlgiitlere uygun bir 02, 03, 05, 06, 07, 08,
% sekilde karar verme Qll, Ql2, QIS, 916,
:(5 KV 017, 013, 019, 020,
becerilerine 021, 022
yonelik o y. . Mo o
Verdigi kararin gerekgesini soyleme O3, 04, 06, O7, Oll,
012, 018, 021, 022
PC ve Kv Belirli bir konu hakkinda bilgi Q2, Q3, 04, 05", 06,._07,
becerilerine  €dinmek amaciyla soru sorma 08, 014, 015, 016, 017,
yonelik 019, 020, 021,
- PC Var olan bir problemi fark etmeme 04, 07, 016
o becerilerine
= yonelik ) )
o 5 KV Onceden verilen Olgiitlere uygun 04
6 = becerilerine olmayan bir karar verme
E S yonelik
f;; PC ve Kv Belirli bir konu hakkinda bilgi 01,011, 022
5 becerilerine €dinmek amaciyla soru sormada
© yonelik zorlanma
PC: Problem Cézme  KV: Karar Verme

Tablo 36’da gorilindiigii gibi dordiincli eylem dongiisiiniin ilk haftasinda, “Giiglii

yonler” temasinda Ogrencilerin PC becerilerine yonelik “Verilen konudaki problem
durumunu fark etme”, “Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” ve “Probleme
yonelik ¢oziim yolu sdyleme” kodlari; KV becerilerine yénelik “Onceden verilen
Olciitlere uygun bir sekilde karar verme” ve “Verdigi kararin gerekcesini sdyleme”
kodlari; PC ve KV becerilerine yonelik “Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek amaciyla
soru sorma” kodu yer almaktadir.

“Verilen konudaki problem durumunu fark etme” koduna yonelik “Acil bir

durumda ne yapalim?” etkinliginde Ogrencilere cesitli resimler gosterilmis ve bu
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resimlerde problem durumunun olup olmadigi sorulmustur. Ders esnasinda gergeklesen
ornek durumlar asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Burada bir problem var m1?

09: Yok, dans ediyor.

Ogretmen: Evet, ciinkii sadece dans ediyor.

Ogretmen: Burada problem var m1?

O14: Var, su basmis.

“Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” koduna yonelik “Eyvah ne
oluyor” etkinligi 6ncesinde ve “Acil bir durumda ne yapalim?” etkinliginde 6grencilerin
verilen konudaki problemi dogru bir sekilde tanimladiklar1 goriilmiistiir. Ornegin “Eyvah
ne oluyor” etkinliginde ortaya ¢ikan bir durum asagida sunulmustur.

Ogretmen: Depremler insanlarin karsilasabilecegi bir problem midir?

020: Problemdir ¢iinkii ev yikilabilir ¢ok biiyiik bir deprem olursa.

Belirtilen koda yonelik “Acil bir durumda ne yapalim?” etkinliginde ortaya ¢ikan
ornek bir konuda asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Bu resimde bir problem var mi?

010: Kaza olmus. Problem var.

“Probleme yonelik ¢6ziim yolu sdyleme” koduna yonelik “Acil bir durumda ne
yapalim?” etkinligi esnasinda ortaya ¢ikan 6rnek bir durum asagidadir.

Osretmen: Ele ¢ay dokiiliirse ne yapmak gerekiyor

022: ilk 6nce annesinin yamna gitsin.

Ogretmen: Evde annesi yoksa?

O18: Soguk suda bekletiriz.

“Onceden verilen dlgiitlere uygun bir sekilde karar verme” koduna yonelik “Ne
yapacagma karar ver” etkinliginde O&grencilere c¢esitli durumlar séylenmis ve
Ogrencilerden bu durumu kabul edip etmeme arasinda karar vermeleri istenmistir.
Ogrenciler kararlarin1 énlerinde bulunan “Evet” ve “Hayir” kartlarin1 kaldirarak ifade
etmislerdir. Ogrencilerin ¢ogu giivenliklerini tehlikeye atmayacak sekilde karar vermis
ve dogru kart1 kaldirmiglardir. Ders esnasinda ortaya ¢ikan 6rnek bir konugma asagida
yer almaktadir.

Osretmen: Okul miidiirii sana hediye kitap verdiginde ne yapacagina karar ver.

021 neden evet dedin?

021 : Ciinkii miidiir bizim ¢caliskan olmamuz icin kitap veriyor.
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“Verdigi kararin gerekgesini sdyleme” koduna yonelik “Ne yapacagina karar ver.”
etkinliginde dgrencilere verdikleri kararin nedenleri sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri
cevaplardan 6rnekler asagida sunulmustur.

Ogretmen: Tammadiginiz birisi size seker verdiginde ne yapacagina karar ver.

O3 neden “haywr” dedin?

O3: Ciinkii sekerin icinde ila¢ olabilir.

Ogretmen: Instagram gibi sosyal medyada birisi senden ev adresini séylemeni

istediginde ne yapacagina karar ver. O12 neden “hayir” dedin?

O12: Ciinkii biz adresi verirsek, bizim eve gelirler, paralarimizi alirlar.

“Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek amaciyla soru sorma” koduna yo6nelik
“Uzmana soralim” etkinliginde 6grencilere konuk edilen uzmana sormak istedikleri,
ambulans ve ilkyardim ile ilgili sorular1 ¢alisma kagidina yazmalari istenmistir. Calisma
kagidina incelendiginde Ogrencilerinin ¢ogunun konuya iliskin sorular yazdiklar
belirlenmistir. Ornegin O15 tarafindan yazilan sorular asagida sunulmustur.

“Tedavi etmeyi nasil 6greniyorsunuz?

Hastane yerine ambulansta tedavi yapabiliyor musunuz?

Insanlar ameliyattayken canlari yaniyor mu?

Depremde yaralanan insanlar tek tek mi tedavi oluyorlar?”

Tablo 36’da goriildiigii gibi uygulama siirecinin yedinci haftasinda 6grencilerin
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda 6grencilerin PC becerilerine yonelik “Var olan
bir problemi fark etmeme” kodu; KV becerilerine yonelik “Onceden verilen dlgiitlere
uygun olmayan bir karar verme” kodu; PC ve KV becerilerine yonelik “Belirli bir konu
hakkinda bilgi edinmek amaciyla soru sormada zorlanma™ kodu ortaya ¢ikmaistir.

“Var olan bir problemi fark etmeme” koduna yonelik “Eyvah ne oluyor?” etkinligi
oncesinde ve “Acil bir durumda ne yapalim?” etkinliginde 6grencilerin var olan problemi
fark etmede zorlandiklar1 gézlenmistir. Bu duruma iliskin “Eyvah ne oluyor?” etkinligi
oncesinde ortaya ¢ikan drnek bir durum asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Depremler insanlarin karsilasabilecegi bir problem midir?

O4: Ogretmenim degildir. Ciinkii ne zaman olacagini bilmiyoruz.

Belirtilen koda yénelik “Acil bir durumda ne yapalim?” etkinliginde ise O16,
gosterilen resimdeki problemi fark etmede zorlandig1 gozlenmistir. Bu derste ortaya ¢ikan
konusma asagidadir.

Ogretmen: Burada bir problem var mi? (El kesigi)



160

OI6: .... (Cevap yok.)

“Onceden verilen 6lgiitlere uygun olmayan bir karar verme” koduna yénelik “Ne
yapacagina karar ver” etkinliginde asagidaki konusma gergeklesmistir.

Ogretmen: Arkadasin bilmedigin bir seyi yemeni istediginde ne yapacagina

karar ver. O18 neden “hayir” dedin?

O18: Giivenli olmadigi icin.

O4: Arkadasim diyorsun. Arkadas giivenli oldugu icin kabul edebiliriz.
“Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek amaciyla soru sormada zorlanma” kodunda
yonelik “Uzmana soralim” etkinligi oncesinde verilen c¢alisma kagidinda birkag
ogrencinin ambulans ve ilk yardim konular1 disinda soru yazdiklar1 ya da herhangi bir
soru yazmadiklar1 tespit edilmistir. Ornegin O1 calisma kagidina “112’yi arardim. 155
polisi arardim." ifadelerini yazmistir.

Yedinci haftada gergeklestirilen egitim 6gretim siirecinin incelenmesi amaciyla
Smif Ogretmeni Goriisme Formu ve arastirmaci giinliikleri analiz edilmistir. Ulasilan
bulgular video kayitlar1 ile desteklenmistir. Ortaya ¢ikan bulgular “Gliglii yonler” ve
“Gelistirilmesi gereken yonler” temalar1 altinda Tablo 37°de sunulmustur.

Tablo 37
Yedinci Haftada Egitim Ogretim Siirecine Yonelik Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar
Ogrencilerin diisiinmelerinin saglanmasi

Giglil yonler Etkinligin eglenceli olmast
Gelistirilmesi gereken Uzman ile ¢evrim i¢i ortamda goriisme yapilmasinin
yonler Ogrencilerin derse odaklanmalarini zorlagtirmasi

Tablo 37°de goriildigli gibi yedinci haftada gerceklestirilen egitim Ogretim
siirecine yonelik ortaya ¢ikan “Giiclii yonler” temasinda “Ogrencilerin diisiinmelerinin
saglanmas1” ve “Etkinligin eglenceli olmas1” kodlar1 yer almistir.

“Ogrencilerin diisiinmelerinin saglanmas1” koduna ydnelik “Acil bir durumda ne
yapalim?” etkinligi sonrasinda sinif 6gretmeni goriisiinii su sekilde dile getirmistir.

“Siz dnce ogrencileri diisiindiirdiiniiz. Gercekten giizel biliyorlar mi baktiniz. Ilk

once konu anlatilir ondan sonra slaytlara gecilir 6grendim 6grenmedi mi diye.

Ben éyle yapiyorum. Ama 6grencileri diigiindiirmenin de yarari var. Tamam zaten

ogreteceksin ama once beyni yorsunlar.”

“Etkinligin eglenceli olmas1” koduna yonelik “Ne yapacagina karar ver” etkinligi

sonrasinda smif Ogretmeni goriisiinl, “Eglenerek uygulamasi yapilmis oldu. Zaten
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biliyorlar, tamimadiklar: kisilere neler yapilmasi gerektikleri ile ilgili. Eglenerek
bildiklerini hatirlamis oldular.” olarak dile getirmistir.

Tablo 37’de goriildiigli gibi yedinci haftada gerceklestirilen egitim G&gretim
siirecine yonelik “Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda “Uzman ile ¢evrim igi
ortamda goriisme yapilmasinin 6grencilerin derse odaklanmalarini zorlagtirmasi” kodu
ortaya ¢cikmistir. Bu koda yonelik sinif 6gretmeni “Uzmana soralim” etkinligi sonrasinda

“Cocuklar tam odaklanamadilar. Canli olsaydi daha etkili olurdu.” olarak belirtmistir.

4.2.4.2. Sekizinci Hafta

Yedinci haftanin tamamlanmasinin ardindan 01. 04. 2022 -18. 04. 2022 tarihleri
arasinda, arasgtirmacinin bir hafta saglik problemi yasamasi ve bir hafta ilkokullarin ara
tatili olmas1 nedeniyle uygulama yapilamamistir. Uygulama stiresinin sekizinci haftasi
18. 04.2022 - 25. 04. 2022 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Sekizinci hafta dort ders
saatini kapsamaktadir. Uygulama siirecinin 20. Dersinde uygulama siirecine 15 giinliik
ara verilmesi nedeniyle bu derste, daha onceki derslerde ele alinan Giivenli Hayat
linitesinin  kazanimlarinin hatirlatilmast amaclanmistir. Bu derste karar verme
becerilerinin “amacin belirlenmesi”, “uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi”, “kararin
verilmesi” ve “kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesine yonelik etkinlik yapilmistir.
Ders 34 dakika 57 saniye siirmiistiir. Dersin girisinde 6grencilerin tatilde neler yaptiklari
tizerinde kisaca konusulmustur. Tatilde nelere karar vermeleri gerektigi sorulmustur.

Daha sonra “Neler 6grendik?” etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte Sekil 22’de

goriindigii gibi akilli tahtada www.wordwall.com sitesinden yararlanilarak hazirlanan

kutu agma etkinligi yansitilmistir. Bu kutularin bazilarinda 6grencilerin secenekler iceren
ve Ogrencilerin karar vermeleri gerektiren sorular, bazilarinda ise tek cevapli sorular yer
almaktadir. Akilli tahtanin yanina se¢enek masasi yerlestirilmistir. Segenek masasinda da
akilli tahtadaki sorularin numaralariin yazildig: kartlar bulunmaktadir. Bu kartlarda
karar verme durumu igeren sorularin segenekleri yazilidir. Tek cevapli sorularin kartlarda
ise carp1 isareti bulunmaktadir. Ogrencilerden sirayla tahtaya ¢ikarak dnce akilli tahtadan
bir kutu agmalari, soruda secenek olduklarini diisiiniiyorlarsa secenek masasindan ayni
numarali kart1 almalar1 ve secenekleri okuyarak karar vermeleri beklenmistir. Eger tek

cevapli bir soru ¢iktiysa Ogrencilerden sadece cevabi sdylemislerdir. Cevap\karar
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vermekte zorlanan 6grencilere arkadaslarinin yardim etmeleri istenmistir. Etkinlige tiim

sorular tamamlanincaya kadar devam edilmistir.

Sekil 22. “Neler 6grendik” etkinligi

21. derste Hayat Bilgisi dersi kapsaminda “Giinliik yasaminda giivenligi tehdit
eden bir durumla karsilagildiginda neler yapabilecegine 6rnekler verir.” kazanimu ile,
problem ¢6zme becerilerinin “en etkili ¢ézlimiin se¢ilmesi” ve “¢coziimiin uygulanmasi
ve degerlendirilmesi” ve karar verme becerilerinin “kararin verilmesi” ve kararin
uygulanmasi1 ve degerlendirilmesi boyutlarina yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 41
dakika 23 saniye silirmiistiir. Dersin girisinde ogrencilerle giinlilk yasamlarinda
karsilagtiklar1 ve gilivenligi tehdit eden problemler iizerinde konusulmustur. Daha sonra
dogal afetlerden bahsedilmistir. Ogrencilere ¢alisma kagidi dagitilmistir. Calisma
kagidina deprem Oncesinde-aninda ve sonrasinda neler yapilmasi gerektigi konusunda
bildiklerini yazmalar1 istenmistir. Tiim Ogrencilerin gérevi tamamlamasinin ardindan,
once iki sonra dort 6grenci yazdiklarini karsilastirarak tlizerinde konusmalart ve dogru
oldugunu disiindiikleri maddeleri kendi kagitlarina eklemeleri istenmistir. Etkinlik
tamamlandiktan sonra 6grencilerin yazdiklar iizerinde konusulmus ve deprem 6ncesinde,
aninda ve sonrasinda yapilmasi gerekenler 6zetlenmistir.

Uygulama siirecinin 22. dersinde Hayat Bilgisi dersi kapsaminda “Giinliik
yasaminda giivenligi tehdit eden bir durumla karsilagildiginda neler yapabilecegine
ornekler verir.” kazanimma devam edilmis, problem ¢dzme becerilerinin “problemin
¢Oziimiine yonelik bilgilerin toplanmas1” ve karar verme becerilerinin “gerekli bilgilerin
toplanmas1” boyutuna yonelik etkinlik yapilmistir. Ders 38 dakika 3 saniye slirmiistiir.
Dersin girisinde daha 6nceki derslerde 6grenilenler hakkinda kisaca konusulmustur. Sel

ve su baskini kavramlar1 hakkinda 6n bilgileri alinmis ve bilmeyen &grenciler igin
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aciklama yapilmigtir. Daha sonra 6grencilere Gaziantep ilinde meydana gelen sellerle
ilgili gesitli haberler paylasilmistir. Ogrencilere calisma kagidi dagitilarak sel ile ilgili
merak ettiklerini bu kagida yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin yazdiklarmi okumalari
istenerek en ¢cok merak edilenler akilli tahtadan yararlanilarak internetten arastirilmistir.
Daha sonra selde yapilmasi gerekenlerle ilgili kisa bir video izletilerek dersin Ozeti
yapilmustir.

Uygulama siirecinin 23. dersinde “Oyun alanindaki ara¢lar1 giivenli bir sekilde
kullanir.” kazanimi ile, problem ¢dzme becerilerinin “¢coziim yollarinin belirlenmesi” ve
karar verme becerilerinin “uygulanabilir seceneklerin belirlenmesi” boyutlarina yonelik
etkinlik yapilmistir. Ders 41 dakika 49 saniye siirmistir. “Giivenli oyun parki
tasarlayalim” etkinligi 6ncesinde 6grencilere parkta hangi oyunlar oynanabilecegi ve
hangi araglarin bulundugu sorulmustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplar tahtaya
yazilmistir. Tahtaya yazilan oyunlar1 oynarken ve oyun araglarini kullanirken giivenligi
saglamak i¢in neler yaptiklar iizerinde konusulmustur. Daha sonra 6grencilere kirmizi-
sar1 ve mavi renklerde oyun hamurlar1 dagitilmistir. Derste oyun hamurunun
kullanilmasinin nedeni, baz1 6grencilerin resim yapma ve yazi yazmaya yonelik isteksiz
olmasidir. Ogrencilerden tahtada yazanlarin disinda giivenli bir oyun araci tasarlamalari
istenmistir. Etkinlik sirasinda 6gretmen sinifta dolasarak yaptiklari araglara yaratici
ozellikler eklemeleri konusunda Ogrencileri desteklemis ve Ogrencilerle tasarladiklar
araglar tizerinde konusulmustur.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik sergilemis olduklar1 davranislarin
incelenmesi amaciyla video kayitlar1 ve ¢alisma kagitlar1 analiz edilmis ve ulasilan
bulgular aragtirmaci giinliigi ve sinif 6gretmeni gortsleri ile desteklenmigstir. Ortaya
¢ikan bulgular “Giiglii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken yonler” temalar altinda Tablo
38’de yer almaktadir. “Gii¢lii yonler” temasinda dgrencilerin PC ve KV becerilerine
yonelik dogru yonde sergiledikleri davraniglari, “Gelistirilmesi gereken yonler temasinda
ise ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik yanlis yonde sergiledikleri davranislar

bulunmaktadir.
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Tablo 38
Sekizinci Haftada Ogrencilerin PC ve KV Becerilerine Yonelik Ulasilan Bulgular
Temalar Kodlar Ogrenciler
PC Verilen konudaki problem durumunu 06, 08, 012, 019
becerilerine tanimlama
yonelik Probleme yonelik ¢oziim yolu sdyleme 05, 06, 020
Verilen konudaki karar verme Ql, 0;, 05?_ 07, "08,
durumunu fark etme 010, O11, 012, O16,
017, 019, 020, 021,
022,
Verilen konudaki karar verme Ql, C")'S, O§, 09,' 016,
durumunu tanimlama 017, 020, 021, 022
5 KV o Onceden verilen dlgiitlere uygun bir 04, 016, 019, 021
- becerilerine .
£ . 1 sekilde karar verme
S yonelik . A . .
- Karar verme durumuna yonelik QS, O?, O7,"08, Qll,
2 segenckleri belirleme QlS, "016,._017, 018,
© 019, 020, 022
Karar verme durumuna yonelik farkli Q3, O4, Oj, 06, '07,
secenekler iretme 08, 09, 010, Ol11,
015, 019, 020
Durum\olay\davraniglarin ~ sonucuna 05, 017, 020,
yonelik tahminde bulunma
PC ve KV . .. - . . .
becerilerine Belirli  bir  konu hakkinda bilgi QS, OZ, 08,__ 09, QIO,
yonelik edinmek amaciyla soru sorma 012, 013, 014, 016,
017, 018, 019, 020,
021, 022
Verilen konudaki karar verme 02,06
o = KV o durumunu fark etmede zorlanma
a2 Lé becerilerine o .
E S yonelik Karar verme durumuna yonelik farkli O1, O18,
= ; secenekler liretmede zorlanma
L2/ ..
= 'cé PC ve KV Belirli bir konu hakkinda bilgi O2
O § becerilerine edinmek amaciyla soru sormada
yonelik zorlanma
Tablo 38’de goriildiigi gibi sekizinci haftada “Gii¢lii Yonler” temasinda

ogrencilerin PC becerilerine yonelik “Verilen konudaki problem durumunu tanimlama”

ve “Probleme yonelik ¢6ziim yolu sdyleme” kodlari; KV becerilerine yonelik “Verilen

konudaki karar verme durumunu fark etme”, “Verilen konudaki karar verme durumunu

tanmimlama”, “Onceden verilen dlgiitlere uygun bir sekilde karar verme”, “Karar verme

durumuna yonelik segenekleri belirleme” ve “Karar verme durumuna yonelik farkl

secenekler iiretme” kodlari; PC ve KV becerilerine yonelik “Durum\olay\davranislarin



165

sonucuna yonelik tahminini sdyleme” ve “Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek
amaciyla soru sorma” kodlar1 yer almaktadir.

“Verilen konudaki problem durumunu tanimlama” koduna yo6nelik
“Giivenligimizi saglamak i¢in neler yapalim?” etkinligi oncesinde 6grencilere “Giinliik
yasamimizda giivenligimizi tehdit eden ne tiir problemlerle karsilasabiliriz?” sorusu
sorulmustur. O8 bu soruyu “Ogretmenim birisi bizi tehdit ediyorsa, seni annene séylerim
diyorsa, bu da bir problemdir.” olarak cevaplamistir.

“Probleme yonelik ¢oziim yolu sdyleme” koduna yonelik “Giivenligimizi
saglamak icin neler yapalim?” etkinligi dncesinde 6grencilere glivenligi tehdit eden cesitli
durumlar sdylenmis ve dgrencilere bu durumlarda ne yapilmasi gerektigi sorulmustur. O5
bu soruya “Ogretmenim tammadigimiz birisi gelip bize kétii davramrsa, bunu bir
biiyiigiimiize, annemize, babamiza soylemeliyiz” seklinde cevap vermistir.

“Verilen konudaki karar verme durumunu fark etme” koduna yonelik “Neler
ogrendik” etkinliginden once 6grencilere “Tatildeyken karar verdiginiz durumlar oldu
mu?” sorusu sorulmustur. 022, O21 ve O8 soruya cevap vermislerdir. Ornegin 022
soruyu, “Kag¢ sayfa odev yapacagimizi kararlastirdik.” olarak cevaplamistir. Bununla
birlikte “Neler 0Ogrendik” etkinligi sirasinda tahtaya yansitilan sorularda karar
vermelerinin gerekip gerekmedigi sorulmustur. Asagida derste gergeklesen Ornek
durumlar yer almaktadir.

Ogretmen: Okul ¢ikisinda karsilastigin biri sana hediye vermek istediginde ne

yaparsin?

O5: Burada karar verme var. Almak ve almamak hediyeyi

Ogretmen: “Yukaridaki trafik isaretinin anlami nedir?” Burada karar vermen

gereken bir sey var mi

O7: Hicbir sey yok. Cevabi Kamyon giremez.

“Verilen konudaki karar verme durumunu tanimlama” koduna yonelik “Neler
ogrendik?” etkinliginde ve “Gilivenli oyun parki tasarlayalim” etkinliginde &grenci
davraniglar1 gdzlenmistir. Ornegin “Neler 6grendik?” etkinliginde asagidaki konusma
gerceklesmistir.

Ogretmen: Okuldan eve beraber gittigim bir arkadasim bir giin farkl bir yoldan

gitmek istese ne yaparsin?

0O21. Yok derim

Ogretmen. Peki karar verme var mi burada
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O21. Evet

Ogretmen: Neye karar veriyorsun

O21: Eve farkl bir yoldan gidip gitmeyecegime

“Gtlivenli oyun parki tasarlayalim” etkinliginde belirtilen koda yonelik karsilagilan
ornek durum asagida sunulmustur.

Osretmen: O9 bana oyun parkinda neye karar vermemiz gerektigini séyler misin?

09: Kaydiraga bineyim mi binmeyeyim mi.

“Onceden verilen dlgiitlere uygun bir sekilde karar verme” koduna y&nelik “Neler
ogrendik etkinliginde gergeklesen 6rnek durum asagida yer almaktadir.

Ogretmen: Bir tane se¢ bakalim. 8 numara. “Tam caddenin karsisina gecerken

telefon ¢aldi ne yaparsin?” Burada karar vermen gerekiyor mu?

O16. Telefonu agmaya m1 agmamaya mi

Osretmen: Evet 8 numarali karti a¢ bakalim dogru mu? (Kart acilir) Evet iki tane

secenek var. “Telefona cevap veririm veya telefonu giivenli bir yere gelinceye

kadar agmam” Hangisini secersin?

O16. Giivenli bir yere gelinceye kadar telefonu agmam.

“Karar verme durumuna yonelik secenekleri belirleme” koduna yonelik “Giivenli
oyun parki tasarliyoruz” etkinligi oncesinde 6grencilere oyun parkinda var olan oyun
araglar1 ve oynayabilecekleri oyunlar sorulmustur. Ornegin O8, “Kaydirak” 06 ise “Celik
¢omak” olarak cevap vermislerdir.

“Karar verme durumuna yonelik farkli secenekler iiretme” koduna yonelik
“Giivenli oyun parki tasarliyoruz” etkinliginde 6grencilerden oyun parklarinda var olan
oyun araclarindan farkli araclar tasarlamalari istenmistir. Baz1 6grenciler farkli oyun
araglari tasarlayarak bunu oyun hamuru ile ya da gizerek yansitmislardir. Ornegin O15
oyun hamuru ile Sekil 23’teki caligmay1 yapmis ve bu calismasini “Mesela salincak
otomatik ¢alisabiliyor. Tiinelde hizli gitme ozelligi var. Tiinelde istersen renk

’

degistirebiliyorsun.  Kaydiragi istedigin  hizda ayarlayabiliyorsun.”  sozleriyle

agiklamistir.
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Sekil 23. Giivenli oyun parki tasarliyoruz etkinligi 6rnek calisma

“Durum\olay\davraniglarin sonucuna yonelik tahminini sdyleme” koduna yonelik
“Neler 6grendik” etkinliginde 6grencilere yoneltilen bazi sorularda 6grenciler, sdylenen
durumun sonucuna yonelik tahminlerini belirtmislerdir. Asagida ornek bir durum
sunulmustur.

Osretmen: Islak elimizle prize dokunursak ne olur? O20 karar verme var mi

burada

020: Yok

Ogretmen: Cevabini ver

O20. Elektrik carpar.

“Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek amaciyla soru sorma” koduna yonelik
“Sehrimizde yasanan dogal afetleri arastiralim” etkinliginde Ogrencilerden c¢alisma
kagitlarma sel ile ilgili merak ettiklerini yazmalar1 istenmistir. Ornegin, O19 kodlu
Ogrencinin ¢alisma kagidina yazdigi sorular asagida yer almaktadir.

“En biiyiik su baskini hangi yilda gergeklesti?

En kiiciik sel hangi yilda gerceklesti?

Selde en giivensiz yer neresi?

Sel neden olustu?”

Uygulama siirecinin sekizinci haftasinda “Gelistirilmesi gereken yonler”
temasinda Ogrencilerin KV becerilerine yonelik “Verilen konudaki karar verme

durumunu fark etmede zorlanma” ve Karar verme durumuna yonelik farkli secenekler
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tiretmede zorlanma” kodlar1; PC ve KV becerilerine yonelik “Belirli bir konu hakkinda
bilgi edinmek amaciyla soru sormada zorlanma” kodu yer almaktadir.

“Verilen konudaki karar verme durumunu fark etmede zorlanma” koduna yonelik
“Neler 6grendik” etkinligi sirasinda O6 kodlu 6grenci “Tammadigin birisi telefondan
video izletmek istediginde ne yaparsin? Bu soruda karar vermen gereken bir durum var
m1?” sorusuna yonelik “Hayir” cevabina vermistir. 02 kodlu dgrenci ise igerisinde karar
verme durumu olmayan bir soruda, karar vermesi gerektigini belirtmis ve nedenini
aciklayamamustir.

Ogretmen: Trafik kurallar: ne demek evet O2

O2. Mesela bir kural yasak onun gibi.

Osretmen: (Trafik kurallarinin tanimi agiklanir) Peki bu soruyu cevaplarken bir

seylere karar verdin mi? Karar verme durumu var mi burada?

02. Var.

Ogretmen: Neye karar verdin?

02. (Cevap yok)

“Karar verme durumuna yonelik farkli segenekler iiretmede zorlanma” koduna
yonelik 6grencilerden oyun parklarinda bulunan araglardan farkli bir oyun araci
tasarlamalar1 istenmistir. O18 ve O1 calismalarinda oyun parklarinda var olan oyun
araglarmi yapmislar ve bu araclara farkli bir 6zellik yansitmadiklarini belirtmislerdir.
Ornegin O1 ile asagidaki konusma gergeklesmistir.

Ogretmen: O1 bunun ne ozelligi var

O1I: Ozelligini diisiinmedim.

“Belirli bir konu hakkinda bilgi edinmek amaciyla soru sormada zorlanma”
koduna yonelik “Sehrimizde yasanan dogal afetleri arastiralim” etkinliginde
ogrencilerden calisma kagitlarina sel ile ilgili merak ettiklerini soru ciimlesi olarak
yazmalar1 istenmistir. O2 kodlu ogrenci farkli konulara yonelik sorular yazmustir.
Asagida 6grencinin yazdigi sorulardan ornekler yer almaktadir.

“Firtinadan kag ev yikildt

Tiirkiye'de firtina oldu mu?

Tiirkiye 'de Ankara’da firtina oldu mu?

Adana da firtina oldugu mu?”

Sekizinci haftada gergeklestirilen egitim 6gretim siirecinin degerlendirilmesi i¢in

simif 6gretmeni goriisleri ve arastirmaci gilinliiklerinden yararlanilmigtir. Ulagilan bulgular
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video kayitlar1 ile desteklenmistir. Bulgular “Gtiglii yonler” ve “Gelistirilmesi gereken
yonler” temalar1 altinda Tablo 39’da sunulmustur.

Tablo 39
Sekizinci haftada egitim 6gretim siirecine yonelik ulagilan bulgular

Temalar Kodlar
Gliglii yonler Ogrencilerin diisiinmesini saglamas1
Ders materyalinin 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi

Tablo 39°da gorildigi gibi uygulama siirecinin sekizinci haftasinda
gerceklestirilen egitim 6gretim siirecine yonelik “Giiglii yonler” temasinda “Ogrencilerin
diisiinmesini saglamas1” ve “Ders materyalinin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi” kodlar
ortaya cikmistir. “Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda ise herhangi bir kod yer
almamaktadir.

“Ogrencilerin diisiinmesini saglamas1” koduna yonelik “Giivenligimizi saglamak
icin neler yapalim.” etkinligi sonrasinda yapilan goriismede sinif 6gretmeni etkinligin
Ogrencilerin diistinmesini sagladigini belirtmistir. Sinif 6gretmeni bu goriislerini
“Ogretmen: égrenciler ilk once kendileri yazdilar sonra arkadaslariyla karsilastirdilar,
diistindiiler beyin firtinasi gibi oldu. Giizel oldu yani daha ne olsun.” olarak dile
getirmistir.

“Ders materyalinin 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi” koduna yonelik “Sehrimizde
yasanan dogal afetleri arastiralim” etkinliginde Gaziantep ilinde yasanan sel ve su baskini
ile ilgili haberler kullanilmistir. Ders sonrasinda yapilan goriismede sinif dgretmeni

2

“Haberler ¢ok ilgilerini ¢ekti.” sozleriyle ders materyali olarak kullanilan haberlerin
ogrencilerin dikkatini ¢ektigini belirtmistir. Ayrica arastirmaci giinliigiinde koda yonelik
yer alan bir kesit asagida verilmistir.

“Onceki ders 6grenciler Antep’te deniz olmadigi icin selin yasanmayacagini

soylemiglerdi. 0 yiizden bugiin bu haberleri paylastim. Ogrencilerin ¢ok ilgilerini

cekti. Haberlerin sel ile ilgili meraklarini artirdigini diistiniiyorum.”

4.2.4.3. Dordiincii Eylem Dongiisiine Yonelik Ogrenci Goriisleri

Dordiincii eylem dongiistine yonelik 6grenci goriisleri, eylem dongiisiinde yer alan
etkinlikler ¢ercevesinde, olumlu goriisler, olumsuz goriisler ve oneriler olmak iizere {i¢

tema altinda incelenmistir. Sekil 24°te 6grenci goriisleri yer almaktadir.
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Oyun gibi Ne Yapacagina Karar Ver

yun d T etkinligi
n:4 n:1
n:6
\ n:1—»t "Eyvah! Ne Oluyor?" etkinligi
Sosyalesmeyi n:4
saglamasi '
i "Glivenligimizi Saglamak Igin .
”_'4_’ Neler Yapalim?" etkinligi [ ™" Sikici
n:4 olmasi
n:2
n:2—b| "Uzmana Soralim" etkinligi |‘/
n:1 Olumsuz
n:2 "Sehrimizde Yasanan Dogal . | Aragtirma o
e Afetleri Arastiralim” etkinligi e yapmak Goriigler
n:1 n:1
"Guvenli Oyun Parki
olmasl na Tasarlayalim" etkinligi [n5 Zor
Nt olmasi
n:3 "Acil Bir Durumda Ne
n:3—"] Yapalm?" etkinligi

Yazi yazma
becerisinin
gelismesi

n:6—» -
n:9 Tdm etkinlikler |

n:2—>| Etkinlik giinligt |

| Rekabetgi oyunlar oynamak |\

n:6
Oyun oynamak 1
n:1
Egdlenceli etkinlikler yapmak

n:1

| Calisma kagidi ve 6dev verilmesi I/

Sekil 24. Dordiincii eylem dongiisiine yonelik 6grenci goriisleri

“Ne yapacagina karar ver” etkinligine yonelik O6grencilerin dordi etkinligin
eglenceli olmasi, biri oyun oynamaya benzemesi nedeniyle olumlu goriis sahibi oldugunu
belirtmistir. Buna karsin bir 68renci etkinligin sikici olmasi yoniinde olumsuz goriis
belirtmistir. Ornegin etkinligin eglenceli olduguna yénelik O11 6grenci giinliigiinde “Cok
sevdim. Cok eglenceliydi” olarak ifade etmistir. Etkinligin oyuna benzemesi yoniinde
olumlu gériisii sahip oldugunu belirten O7, bu goriisiinii etkinlik giinliigiine “Sevdim
ciinkii oyun oynadik” olarak yansitmustir. Etkinligin sikici olduguna ydnelik O10 odak
grup goriismesinde “Sadece Evet hayiwr kartlart sikicrydi.” olarak dile getirmistir.

“Eyvah! Ne oluyor?” etkinligine yonelik alti 6grenci oyun gibi olmasi, dort
Ogrenci eglenceli olmasi ve bir 6grenci sosyallesmeyi saglamasi yoniinde olumlu goriis
bildirmiglerdir. Etkinligin oyuna benzemesi nedeniyle olumlu goriise sahip olduguna
yonelik 020 6grenci giinliigiinde “Sevdim istedigimiz gibi yarisma oldu” olarak, O12 ise
“Sevdim istedigimiz gibi yarisma oldu” olarak ifade etmistir. Etkinligin eglenceli

oldugunu belirten O18 bu gériisiinii dgrenci giinliigiinde “Sevdim eglenceliydi” olarak
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yansitmustir.  Etkinligin  sosyallesmeyi sagladigina yonelik ise O3 odak grup
goriismesinde “Sessiz sinemaya benzer bir oyun vardi onu sevdim. Ciinkii benim hig
arkadagim olmadigi icin 6yle oyun oynamak isterdim hep. Oyun oynamuis olduk.” olarak
aciklama yapmuistir.

“Giivenligimizi saglamak i¢in neler yapalim?” etkinligine yonelik 6grencilerin
dordii eglenceli oldugu belirtirken, dordii ise dgretici oldugunu belirtmistir. Bir 6grenci
ise etkinligin sikici oldugunu ifade etmistir. Etkinligin eglenceli oldugunu belirten O12
Ogrenci giinliigiinde “Sevdim hem eglenceli hem de giizeldi” sbzleriyle ifade etmistir.
Etkinligin &gretici olduguna yonelik, O15 dgrenci giinliigiinde “Sevdim yeni seyler
ogrendik” olarak belirtmistir. Etkinligin sikic1 olduguna yonelik ise O19 odak grup
goriismesinde “Depremle ilgili yaptigimiz etkinlik biraz sikiciydi. ” olarak dile getirmistir.

“Uzmanina sor” etkinligine yonelik olarak iki 6grenci etkinligin 6gretici oldugunu
belirtirken, iki 6grenci etkinligin sikici oldugunu belirtmistir. Etkinligin 6gretici
oldugunu dile getiren 020, bu goriisiinii 6grenci giinliigiinde “Ondan bilgi aldik.” olarak
belirtmistir. Etkinligin sikic1 olduguna yonelik O8 6grenci giinliigiinde “Stkictydi. Bir
soru sorabildik ama biz bir siirii soru yazmigtik.” olarak aciklama yapmustir.

“Sehrimizde yasanan dogal afetleri arastiralim” etkinligine yonelik olarak
ogrencilerin ikisi etkinligin 6gretici oldugunu, biri eglenceli oldugunu belirtmistir. Buna
karsin bir 6grenci etkinlik sirasinda yapilan aragtirmanin zor oldugunu belirtmistir.
Etkinligin dgretici olduguna yonelik, O13 dgrenci giinliigiinde “Sevdim. Bilmedigimiz
seyleri 6grendik.” olarak ifade etmistir. Etkinlikte yapilan arastirmada zorlandigini dile
getiren O16 bu goriisiinii odak grup gériismesinde “Google’t sevmedim. (...) Google’da
da ¢ok zorlandim.” olarak belirtmistir.

“Giivenli oyun parki tasarlayalim” etkinligine yonelik olarak bir 6grenci etkinligin
eglenceli oldugunu belirtirken, bes 6grenci etkinligin zor oldugunu belirtmistir. Bir
ogrenci ise etkinligin sikici oldugu yoniinde goriis bildirmistir. Etkinligin eglenceli
oldugunu belirten 06 odak grup goériismesinde “En ¢ok hamuru sevdim. Eglenceliydi.”
sozleriyle dile getirmistir. Etkinligin zor oldugunu belirten O5 odak grup goriismesinde
“Hamur etkinliginde bir seyler bulmakta zorlandim. Sonra biraz diisiiniince buldum.”
olarak, O11 “Ben biitiin etkinlikleri sevdim sadece hamurda zorlandim.” olarak ifade
etmistir. Etkinligin sikic1 olduguna yénelik O17 goriisiinii, odak grup goriismesinde “Ben
hamur, kagit gibi seyleri sevmiyorum” olarak agiklamistir.

“Acil bir durumda ne yapalim?” etkinligine yonelik {i¢ 6grenci eglenceli olmasi,

lic 6grenci 0gretici olmasi, ili¢ 6grenci etkinlik sirasinda akilli tahtanin kullanilmasi bir
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dgrenci komik olmasi ydniinde olumlu gériis bildirmislerdir. Ornegin etkinligin eglenceli
olduguna yonelik 013 dgrenci giinliigiinde “Evet eglenceli oluyor boyle” olarak ifade
etmistir. Etkinligin dgretici olduguna ydnelik O21 6grenci giinliigiinde “Sevdim dgretici
oldugu icin” olarak dile getirmistir. Etkinlikte akilli tahtanin kullanilmasi nedeniyle
olumlu goriise sahip oldugunu belirten O3 dgrenci giinliigiinde “Neyi sevdin?” sorusuna
yonelik “Akilli tahtadan ders ¢alismayr” cevabini vermistir. Etkinligin komik olmast
nedeniyle eglenceli oldugunu belirten O7 dgrenci giinliigiinde “Sevdim bazi resimler
komikti.” sozleriyle agiklamistir.

Dordiincii eylem dongiisiiniin tiim etkinliklerine yonelik genel olarak dokuz
ogrenci etkinliklerin 6gretici oldugunu, alt1 6grenci ise etkinliklerin eglenceli oldugunu
belirtmistir. Ornegin, etkinliklerin 6gretici olduguna ydnelik O8 odak grup gériismesinde
“Birinci donem siz vardimiz. Siz kagitlardan verdiniz. Onlart bilmiyorduk. Simdi bir
baktik égrenmisiz” olarak, O15, “Onlardan yeni seyler dgreniyorum. Her defa onlar
benim igime yariyor.” olarak agiklamustir. Etkinliklerin eglenceli olduguna yénelik, O1
odak grup goriismesinde “Faydast oldu. Eglenceli oldu.” olarak Ol11 ise “Bence sizle
olan her sey eglenceli oldu.” olarak ifade etmistir.

Etkinlik giinliigiine yonelik 6grencilerin ikisi yazma becerisini gelistirdigini
belirtmistir. 020 bu goriisiinii odak grup goriismesinde “Giinliik sayesinde yazmam daha
giizel oldu.” olarak belirtmistir.

Ogrenciler yapilan etkinliklerin daha faydali ve eglenceli gegmesi i¢in sunduklar
onerilere yonelik, 6grencilerin altis1 rekabet¢i oyunlar oynamak istedigini ifade etmistir.
Ornegin, O18 dgrenci giinliigiinde “Ne isterdin?” sorusuna “Yarisma baska yarisma
oyunlarr” cevabini vermistir. Ogrencilerin biri oyun oynamak istedigini belirtmistir. O9
bu dnerisini 6grenci giinliigiinde “Oyun oynama (isterim)” olarak belirtmistir. Bir grenci
eglenceli etkinlikler yapmak istedigini belirtmistir. O19 bu gériisiinii dgrenci giinliigiinde
“Yarisma olmasin daha eglenceli olsun” olarak ifade etmistir. Bir 6grenci ise caligma
kagidi ve ddev verilmesini 6nermistir. O5 bu goriisiinii 6grenci giinliigiinde “Odev ve

fotokopi olsun” olarak dile getirmistir.

4.2.4.4. Dordiincii Eylem Dongiisiine Yonelik Genel Degerlendirme

Bu béliimde dordiincii eylem dongiisiinde elde edilen bulgular (video kayaitlari,
calisma kagitlari, 6grenci ve arastirmaci glinliikleri, sinif 6gretmeni goriisleri ve odak

grup goriismeleri) genel olarak incelenmis ve Ozetlenmistir.  Dordlinci eylem
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dongiisiinde gergeklestirilen uygulamalar, bu uygulamalar siirecinde ortaya ¢ikan

sorunlar ve {iretilen ¢oziimler Sekil 25°de yer almaktadir.

8. HAFTA
Dersin Kazanimlari:

Ginlik yasaminda glvenligi tehdit eden bir
durumla karsilagildiginda neler yapabilecegine
ornekler verir.

Oyun alanindaki araglari glivenli bir sekilde

7. HAFTA
Dersin Kazanimlar:
Acil bir durum oldugunda ne yapacagini
ve kimlerden yardim isteyecegini
aciklar.
Guvenligini tehdit eden bir kisi

o - . kullanir.
oldugunda ne yapacagini ve kimlerden - o )
)?ardlm istgy:bilecgegini aciklar. Problem ¢6zme becerileri: Video kayitlar
Problem gézme becerileri: Problemin ¢éziimine yonelik bilgilerin Q_)_al@ma kagitlan
Problemin tanimlanmasi . toplanmas — Ogrenci giinligu
Problemin ¢éziimiine yénelik bilgilerin Co6zum yollarinin belirlenmesi Arastirmaci ginligu
toplanmas| En etkili g6zimiin segilmesi Sinif 6gretmeni gérigme formu
P C06zUmin uygulanmasi ve degerlendiriimesi

En etkili ¢6zUmun segilmesi
Karar verme becetileri:
Gerekli bilgilerin toplanmasi
Uygulanabilir segceneklerin
olusturulmasi
Kararin verilmesi
Etkinlik Adlan:
Eyvah! Ne oluyor?

Acil bir durumda ne yapalim?
Uzmana soralim
Ne yapacagina karar ver.

Karar verme becerileri:
Amacin belilenmesi
Gerekli bilgilerin toplanmasi
Uygulanabilir segeneklerin olusturulmasi
Kararin verilmesi
Kararin uygulanmasi ve degerlendiriimesi
Etkinlik Adlari:
Neler 6grendik?
Gulvenligimizi saglamak i¢in neler yapalim?
Sehrimizde yasanan dogal afetleri arastiralim.
Guvenli oyun parki tasarlayalim.

!

SORUNLAR COZUMLER

Odak grup goérismeleri

Gunluk yasamda karsilasilan durumlara yonelik ek

Problem durumunun fark edilmemesi
calismalarin yapiimasi

PC
becerilerine
yonelik

Ginluk yasamdaki karar verme durumlarina yonelik ek
galigmalarin yapiimasi
Etkinlikler sirasinda karar verme amaglarinin sik sik
hatirlatiimasi
Yaraticih@i gelistirmeye yonelik ¢alismalarin yapilmasi

Karar verme durumunun fark edilmemesi
Olgiite uygun karar vermede zorlanimasi
Karar verme durumuna yoénelik farkli seceneklerin
Uretilememesi

KV
becerilerine
yonelik

Ogrencilerin soru sormaya cesaretlendirimesi
Belirli bir konuya yonelik soru sormada zorlanilimasi Belirli bir konuda soru sormaya yonelik ek galismalarin
yapilmasi

PG-KV
becerilerine
yonelik

Uzman ile gewrim igi ortamda goérisme yapilmasinin

o L Uzmanin sinifa davet edilmesi
ogrencilerin derse odaklanmalarini zorlagtirmasi

Sirecine
Yonelik

Egitim Ogretim

Sekil 25. Dordiincii eylem dongiisiine yonelik genel degerlendirme

Dérdiincii eylem dongiisii genel olarak degerlendirildiginde, bu dongiide iki hafta
boyunca sekiz eylem plani uygulanmistir. Eylem planlarinda toplam dort ders kazanimi
kapsaminda PC ve KV becerilerinin alt boyutlarina yonelik en az bir etkinlik

gerceklestirilmistir. Dordiincii eylem dongiisiinde ulasilan bulgular genel olarak
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incelendiginde “Giiglii yonler” temalarinda yer alan koda sayilarinda artis oldugu ve
“Gelistirilmesi gereken yonler” temasinda ise hem kod sayisinda hem de kisi sayisinda
azalma oldugu gozlenmistir. Bu durum, uygulanan eylem planlari ile 6grencilerin PC ve
KV becerilerinde gelisme oldugunu gostermektedir. Dordiincii eylem dongiistinde
ulagilan sorunlar, bu sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri asagida agiklanmistir.

Ogrencilerin PC becerilerine yonelik, problem durumunun fark edilememesi sorunu
ortaya ¢ikmistir. Bu sorun ili¢ 6grencide gézlenmistir. Bu soruna yonelik giinliik yasamda
karsilagilan problemlere yonelik daha fazla ¢calismanin yapilmasi 6nerilmistir.

Ogrencilerin KV becerilerine yonelik, iki 6grencide karar verme durumunun fark
edilmemesi sorunu goézlenmistir. Buna yonelik giinliikk yasamdaki karar verme
durumlarina yonelik ek ¢aligmalarin yapilmasi 6nerilmistir. Bir diger sorun, dl¢lite uygun
karar vermede zorlanilmasi bir 6grencide gozlenmistir. Bu soruna yonelik etkinlikler
sirasinda karar verme amagclarinin 6grencilere sik sik hatirlatilmasi dnerilmistir. Bir diger
sorun ise, karar verme durumuna yonelik farki se¢eneklerin iiretilememesi iki 6grencide
gbzlenmistir ve yaraticilig1 gelistirmeye yonelik calismalarin yapilmasi 6nerilmistir.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisine de ydnelik olarak, belirli bir konuda
soru sormada zorlanma sorununun dort 6grencide devam ettigi gdzlenmistir. Bu soruna
yonelik  Ogrencilerin  diger derslerde ve giinliik yasamlarinda soru sormaya
cesaretlendirilmeleri ve belirli bir konuda soru sormaya yonelik ek ¢aligmalarin yapilmasi
Onerilmistir.

Dordiincii dongilide gerceklestirilen egitim 6gretim siirecinde, uzman ile ¢evrim igi
ortamda goriigme yapilmasinin dgrencilerin derse odaklamasini zorlastirmasi sorunu ile
karsilagilmistir. Bu soruna yonelik uzmanin sinifa davet edilmesi onerilmistir.

Sonug olarak, dordiincii eylem dongiisiinde, tigiincii eylem dongiisiinde karsilagilan
sorunlarm ¢dziimiine ydnelik eylem planlar1 uygulanmistir. Ogrencilerin PC becerilerine
yonelik daha 6nce karsilasilan problemin nedeninin belirlenememesi sorunu ile dérdiincii
eylem dongiisiinde karsilagiilmamistir. Buna karsin bu dongiide {ic 6grencide problem
durumunun fark edilmemesi sorunu goézlenmistir. Bu soruna yonelik giinliik yasam
durumlarinda karsilagilan problemlere yonelik ek calismalarin yapilmasi onerilmistir.
Ogrencilerin KV becerilerine yonelik dlgiite uygun karar vermede zorlanilmasi sorunun
bir 6grencide devam ettigi, iki 6grencide karar verme durumunun fark edilmemesi ve iki
ogrencide ise karar verme durumuna yonelik farkli seceneklerin {iretilememesi sorunlari
ortaya c¢ikmistir. Bu sorunlara yonelik gilinliik yasamdaki karar verme durumlarma

yonelik ek caligmalarin yapilmasi, etkinlikler sirasinda karar verme amaclarinin sik sik
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hatirlatilmas1 ve yaraticiligi gelistirmeye yonelik ¢alismalarin yapilmasi Onerilmistir.
Ogrencilerin PC ve KV becerilerin her ikisine yonelik olarak daha énce karsilasilan
durum-olay-davraniglarin sonuglarinin tahmin edilmesinde zorlanilmasi sorunu ile bu
dongiide karsilagilmadigi, buna karsin belirli bir konuya yonelik soru sormada
zorlanilmasi sorununun devam ettigi belirlenmistir. Bu soruna yonelik 6grencilerin soru
sormaya yonelik cesaretlendirilmesi ve belirli bir konuda soru sormaya yonelik ek
caligmalarin yapilmasi onerilmistir. Egitim 6gretim siirecine yonelik ise liglincii eylem
dongiisiinde karsilasilan, 6grencilerin resim yapmaya yonelik isteksiz olmalar1 ve ders
saatinin yetersiz olmasi sorunlari ile dordiincli eylem dongiisiinde karsilasilmamustir.
Buna karsin dordiincli eylem dongiisiinde uzman ile ¢evrim i¢i ortamda goriisme
yapilmasinin 6grencilerin derse odaklanmalarini zorlagtirmasi sorunu ile karsilasilmistir.
Bu soruna yonelik uzmanin smifa davet edilmesi Onerilmistir. Dordiincii eylem
dongiisiinde, daha onceki eylem dongiilerinde karsilagilan sorun sayisinin ve bu
sorunlarin gézlendigi 6grenci sayisinin azaldigi tespit edilmesi lizerine, 6grencilerin PC
ve KV becerilerindeki degisimlerin nicel olarak incelenmesine karar verilmistir. Bu
nedenle &grencilere Problem Cozme Becerileri Olgegi ve GYD-KVB  Formu

uygulanmistir. Ulasilan bulgular asagida verilmistir.

4.3. Ogrencilerin Uygulama Sonundaki PC ve KV Becerilerine Yénelik Ulasilan
Bulgular

Eylem aragtirmasinin uygulama siirecinin sonunda &grencilerin PC ve KV
becerilerindeki degisimin incelenmesi amaciyla g¢esitli veri toplama araglarindan

yararlanilmistir. Ulagilan bulgular asagida ayr1 basliklar halinde agiklanmustir.

4.3.1. (”)grencilerin Problem Cozme Becerilerinin Gelisimine Yonelik Bulgular

Eylem arastirmasi siirecinde uygulanan eylem planlarinin 6grencilerin problem
¢ozme becerilerini ne diizeyde gelistirdiginin belirlenmesi amaciyla, eylem planlar
uygulanmadan Once ve sonra Ogrencilere Problem Cozme Becerileri Olcegi
uygulanmistir. Elde edilen sonuglar, 6grencilerin yaglarina gore belirlenen yilizdelik norm
degerlerine gore karsilastirilmistir.

Ogrencilerin uygulama sonunda o6lgekten aldiklar1 puanlarin hangi yiizdelik

dilimde bulundugu Tablo 40’da yer almaktadir.
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Tablo 40
Yiizdelik Dilimlerdeki Ogrenci Sayilari ve Yiizdeleri
Yiizdelik
Dilim PCBO Ham Puan (X) f %
(%)

1. 75.ytizdelik < X 7 31.82
2. 50.ytlizdelik < X < 75.yiizdelik 7 31.82
3. 25.ytizdelik < X < 50.ytizdelik 5 2273
4 X < 25.yiizdelik 3 13.64

Tablo 40°da goriildiigii gibi, 6grencilerin yedisinin PCBO’den aldiklar1 puan,
birinci yiizdelik dilim araliginda (75.ylizdelik < X) yer alirken; Ogrencilerin diger
yedisinin aldiklar1 puan ikinci yiizdelik dilim araliginda (50.yiizdelik < X < 75.ytizdelik)
yer almaktadir. Ogrencilerin besinin aldiklar1 puan {igiincii yiizdelik dilim araliginda
(50.yiizdelik < X <75.yiizdelik) yer alirken, 6grencilerin iigliniin aldiklar1 puan dordiincii
yiizdelik dilim araliginda (X < 25.yiizdelik) yer almaktadir.

Ogrencilerin uygulamanin dncesinde ve sonrasinda dlgekten aldiklar1 puanlarin
icinde bulundugu yiizdelik dilime gore karsilastirilmasi Sekil 26’da yer almaktadir.

Sekil 26 incelendiginde, 75.ytlizdelik < X araliginda, uygulama oncesinde alinan

75 yizdelik = X S0yizdelik = X< 25 yuzdelik = X < X< 25 yizdelik
T5.yizdelik S50 ylzdelik

[ T L B - R N ¥ L N - -]

B Ontest W Son test

Sekil 26. Uygulama oOncesi ve sonrasinda alinan puanlarin yiizdelik dilime gore
karsilastirilmasi

her hangi bir puan bulunmazken, son testte yedi dgrencinin PCBO’den aldiklar1 puan
belirtilen aralikta yer almaktadir. Uygulama Oncesinde alti 6grencinin aldiklar1 puan
50.yiizdelik < X < 75.ylizdelik araliginda yer alirken, uygulama sonrasinda yedi
Ogrencinin puani bu aralikta yer almaktadir. 25.yiizdelik < X < 50.ytlizdelik araliginda

uygulama 6ncesinde yedi 6grencinin aldiklart puan bulurken, uygulama sonrasinda bes
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Ogrencinin puani yer almaktadir. Son olarak X < 25. ylizdelik araliklarinda ise, uygulama
oncesinde sekiz; uygulama sonrasinda ii¢ 6grencinin puani yer almaktadir.

Arastirmanin uygulama silirecinin oncesinde ve sonrasinda 6grencilerin problem
¢6zme becerilerinin diizeylerinde anlamli bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi
icin bagimli gruplar t testi kullanilmistir. Ulasilan sonuglar Tablo 41°de verilmistir.

Tablo 41
Uygulama Oncesi ve Sonrasi Problem Cézme Becerileri Olcegi'nden Alinan Puanlarin

Istatiksel Analiz Sonuclar

N X Ss. t df P 2
gllyciiliama 22 36.41 3.47
Uygulama 3.81 21 0.001 0.45
22 39.68 3.76
sonrasi
p <.05

Tablo 41 incelendiginde 6grencilerin PCBO’den uygulama éncesi ve sonrasinda
aldiklar1 puanlar arasinda uygulama sonrasi lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna
ulagilmistir (t=73.81; p<0.05). Eta kare degeri incelendiginde, bu farkliligin biiyiik etki
biiyiikliigiine sahip oldugu belirlenmistir (n? =0.45).

4.3.2. Ogrencilerin Karar Verme Becerilerinin Gelisimine Yonelik Bulgular

Arastirmanin uygulama siirecinin tamamlandiktan sonra 6grencilere uygulanan
Giinliikk Yasam Durumlarinda Karar Verme Becerisi Formu ve Dereceli Puanlama
Anahtarindan elde edilen sonuglar Tablo 42°de yer almaktadir.

Tablo 42
Uygulama Sonrast Ogrencilerin Karar Verme Becerileri Diizeylerine Yonelik Betimsel

Istatistik Sonuclar
N X Ss Min. Max.
22 13.09 3.34 7 20

Tablo 42’de goruldiigi gibi, 6grencilerin GYD-KVB Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan aldiklar1 puanlarin ortalamasi 13.09 ve standart sapmasi1 3.34
olarak belirlenmistir.

GYD-KVB Formu’na dgrenciler tarafindan verilen cevaplarin, dereceli puanlama

anahtarinda yer alan performans diizeylerine gore dagilimi1 Tablo 43’te verilmistir.
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Tablo 43
Uygulama Sonrasinda GYD-KVB Formu’'ndan Alinan Puanlarin Performans

Diizeylerine Gére Dagilimi

Soru 3 puan 2 puan 1 puan 0 Puan
Numarasi f Yo f Y0 f Yo f Yo
1 16 72.7 5 22.7 1 4.5 0 0
2 8 36.4 10 45.5 1 4.5 3 13.6
3 1 4.5 15 68.2 4 18.2 2 9.1
4 2 9.1 15 68.2 5 22.7 0 0
5 6 27.3 11 50.00 5 22.7 0 0
6 4 18.2 7 31.8 10 45.5 1 4.5
7 1 4.5 8 36.4 6 27.3 7 31.8

Tablo 43’te goriildiigi gibi, 6grencilerin ¢ogu birinci, ikinci, ligiincii, dordiincii ve
besinci sorularda ii¢ ve iki diizeylerinde puan almislardir. Ogrencilerin %72.7’si karar
verme durumunun fark edilmesi ve tanimlanmasinin amaglandigi birinci soruda, ii¢
diizeyinde degerlendirilmistir. Ogrencilerin %45.5°1 farkli secenekler iiretmelerinin
amacglandig1 ikinci soruda, ikinci diizeyde olarak degerlendirilmistir. Ogrencilerin
%68.2°s1, seceneklerle ilgili gerekli bilgileri toplamak i¢in farkli kaynaklardan
yararlanmalar1 beklenen iiciincii soruda ve segeneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarini
tahmin etmeleri beklenen dordiincii soruda ikinci diizeyde olarak degerlendirilmistir.
Ogrencilerin % 50’si, kararm gerekgelerini agiklanmasinin amaclandigi besinci soruda
ikinci diizeyde olarak degerlendirilmistir. Altinc1 ve yedinci sorularda ise 6grencilerinin
¢ogunun bir ve sifir diizeylerinde puan aldiklar1 goriinmektedir. Ogrencilerin %45.5’i
kararin uygulanmasima yonelik plan yapilmasinin amaglandig: altinc1 soruda birinci
diizeyde olarak degerlendirilmistir. Karar sonunda amaca ne diizeyde ulasildiginin
belirlenmesinin amaglandig1 yedinci soruda Ogrencilerin %31.8’1 sifir diizeyinde,
%27.3’1 bir diizeyinde puan aldiklar1 ortaya ¢ikmistir.

Eylem planlariin uygulanmasindan 6nce ve sonra, 6grencilerin karar verme
becerileri diizeylerinde anlamli bir farkliligin olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla
parametrik testlerden biri olan bagimli gruplar t testi kullanilmistir. Yapilan t testi

sonuglar1 Tablo 44’te yer almaktadir.
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Tablo 44
Uygulama Oncesi ve Sonrasinda GYD-KVB Formu’'ndan Alinan Puanlarin Istatiksel

Analiz Sonuclari

N X Ss. t p n?
gnycge‘;liama 2 8.41 2.56
Uygulama 7.66 0.000 0.48
22 13.09 3.34
sonrasi
p <.05

Tablo 44 incelendiginde 6grencilerin karar verme becerilerine yonelik, uygulama
Oncesinde ve sonrasinda aldiklar1 puanlar arasinda uygulama sonrasi lehine anlamli bir
farkliligin oldugu ortaya ¢ikmistir (t=7.66; p<0.05). Eta kare degeri incelendiginde, bu
farklihigin biiyiik etki biiyiikliigiine sahip oldugu belirlenmistir (n?=0.48).

Sonug olarak, nitel veri toplama araglarindan ulasilan bulgular incelendiginde
Ogrencilerin PC becerilerine yonelik, problemi fark etme ve tanimlama, problemin
nedenini belirleme, ¢6zliim yollar1 olusturma, ¢o6ziim yollarmin uygulanabilirligini
degerlendirme konularinda gelisme oldugu gozlemlenmistir. Buna karsin ii¢ 6grencinin
problemi fark etme konusunda zorlanmaya devam ettigi tespit edilmistir. Ogrencilerin
KV becerilerine yonelik, karar verme durumunu fark etme ve tanimlama, secenekleri
belirleme, Olgiitlere uygun karar verme, kararmmin gerekgesini agiklama konularinda
gelisme oldugu goézlenmistir. Buna karsin iki 6grencinin karar verme durumunu fark etme
ve karar verme durumuna yonelik farkli segenekler iiretmede zorlanmaya devam ettikleri
ve bir 6grencinin ise 6l¢iide uygun karar verme konusunda zorlanmaya devam ettigi tespit
edilmistir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisine yonelik olarak ise arastirma
yapma, belirli bir konuda soru sorma ve durum\olay\davranislarin sonucuna yonelik
tahminde bulunma konusunda gelisme oldugu gozlenmistir. Buna karsin dort 6grencinin
belirli bir konuda soru sormada zorlanmaya devam ettikleri belirlenmistir. Nicel veri
toplama araglarindan elde edilen bulgular da bu bulgular1 desteklemektedir. Problem
Cozme Becerileri Olgegi'nden elde edilen bulgulara gore dgrencilerin PC becerilerinde
uygulama Oncesi ve sonrasinda elde edilen puanlar arasinda uygulama sonrasi lehine
anlamli fark bulunmaktadir. Buna karsin uygulama sonunda ii¢ 6grenci 25. yiizdelik
dilimde yer almaktadir. GYD-KVB Formu ve Dereceli Puanlama Anahtari’ndan elde
edilen bulgulara gore ise uygulama Oncesi ve sonrasinda elde edilen puanlar arasinda
uygulama sonrasi lehine anlamli fark bulunmaktadir; o6zellikle karar durumunu

tanimlama, farkli segenekler belirleme, farkli bilgi kaynaklarindan bilgi toplama,
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davraniglarin sonuglarini tahmin etme ve kararin gerekgesini belirleme konularinda
gelisme oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu boyutlarda az sayidaki 6grencinin zorlanmaya
devam ettigi belirlenmistir. Ogrencilerin PC ve KV becerilerinde gozlenen gelisme
dikkate alinarak eylem arastirmasinin uygulama siirecinin, dort eylem dongiisii sonunda

tamamlanmasina karar verilmistir.
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BOLUM V

TARTISMA VE YORUM

Bu ¢alismada ilkokul iicilincti sinif Hayat Bilgisi dersinde, ¢ocuklarin problem
¢ozme (PC) ve karar verme (KV) becerilerinin gelistirilmesi ve bu gelisim siirecinin
incelenmesi amaglanmistir. Arastirma sonunda ortaya ¢ikan bulgular 6grencilerin PC ve
KV becerilerinin gelisimi ve geceklestirilen egitim 6gretim siireci olarak iki baglik altinda

biitiinciil bir bakis agisiyla tartisilmis ve yorumlanmastir.

5.1. Ogrencilerin Problem Cozme ve Karar Verme Becerilerinin Gelisimine Yonelik
Tartisma ve Yorum

Bu arastirmada Hayat Bilgisi dersinde ilkokul tigiincii sinif 6grencilerinin PC ve
KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla eylem aragtirmasi modeli uygulanmistir. Eylem
arastirmasinin uygulama siireci dncesinde, 6grencilerin PC ve KV becerilerinin mevcut
durumu incelenmistir. Yapilan inceleme sonunda dgrencilerin ¢ogunun PC becerilerinin
ortalamanin altinda oldugu ve gelistirilmesi i¢in destege ihtiyaglarimin oldugu; KV
becerilerine yonelik ise 6grencilerin ¢cogunun, karar verme durumunu tanimlama, farkl
secenekler belirleme, seceneklerle ilgili bilgileri farkli kaynaklardan toplama, kararin
gerekcesini agiklama ve kararin uygulanmasi i¢in plan yapmada orta ve diisiik diizeyde;
seceneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarinin tahmin edilmesi ve kararin uygulanmasinin
ardindan amaca ne diizeyde ulasildiginin belirlenmesinde iyi diizeyde oldugu ortaya
cikmistir. Alan yazindaki ¢alismalarda ilkokul 6grencilerin PC ve KV beceri diizeylerine
yonelik ¢eliskili sonuglar ortaya konulmustur. Bazi calismalarda 6grencilerin PC
becerilerinin veya bu beceriye yonelik algilarinin yiiksek oldugu belirtilirken (Arkan
2011; Bas Donerglines 2021; Tung 2022; Yolcu 2019), baz1 ¢alismalarda 6zdenetim ve
kacinma alt boyutlarinda orta ve diisiik, giiven boyutunda yiiksek oldugu belirtilmistir
(Demirel, 2022; Vatansever Bayraktar ve dig., 2018). Gokmen ve Sozer Capan (2019) ise
ogrencilerin PC becerilerinin genel olarak orta diizeyde oldugunu belirtmistir. Bununla
birlikte Baysal ve dig., (2021) 6grencilerin KV becerilerine yonelik algilarinin orta
diizeyde oldugunu belirtirken Sever ve Ersoy (2019) &grencilerin karar vermeyi
tanimlama konusunda zorlandiklarini belirtmistir. Bu c¢alismanin uygulama siireci

baslamadan 6nce simif d6gretmeni ile yapilan gorlismede 6grencilerin PC ve KV beceri
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diizeylerine, okuma yazma becerilerinin, ailelerinden destek alma durumlarinin, salgin
doneminde egitimin ¢evrim i¢i ortamda devam etmesinin ve sinifta gerekli
materyallerinin bulunma durumunun etkili oldugunu belirtilmistir. Bu ¢aligma 2021-2022
egitim Ogretim yilinda Uglincli simifta O6grenim goéren 22 Ogrencinin katilimi ile
gerceklestirilmistir. 2019 yilinda ilkokula baglayan bu 6grenciler, bir¢ok iilkeyi etkileyen
covid-19 salgini nedeniyle egitimlerini yaklasik bir buguk sene uzaktan egitim yoluyla
stirdiirmiiglerdir. Bu konuda yapilan ¢calismalarda uzaktan egitimde Hayat Bilgisi dersinin
yeterince verimli olmadig1 ve somut materyallerin kullanilamadig1 sonucuna ulagilmistir
(Batmaz, Cevahir Batmaz ve Kili¢ 2021; Susam, Goniil, Basar ve Demir, 2021). Bununla
birlikte uzaktan egitim siirecinde, Ogretmenlerin Ogrencilerle etkilesim kurmada
zorlandiklari, 6grencilerin uzaktan egitime uyum saglamada ve derse odaklanmada
zorlandiklar1 ve dgrencilerin motivasyonlarinin diisiik oldugu belirtilmistir (Erbil, Demir
ve Armagan Erbil, 2021; Kurt, Kandemir ve Celik, 2021; Saygi, 2021). Bu durum
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin yeterince gelisememesinin bir nedeni olabilir.
Bununla birlikte alan yazinda 6grencilerin sosyoekonomik durumu ile PC ve KV
becerileri arasinda, iist sosyoekonomik diizeye sahip 6grenciler lehine anlamli bir iligki
oldugunu ortaya koyan ¢alismalar bulunmaktadir (Imece, 2017; Tekin ve Ulas, 2016;
Ugar, 2019). Bu c¢alismaya katilan 6grencilerin ¢ogunun annesi ev hanimi ve ilkokul
mezunu, babas1 ilkokul ya da ortaokul mezunu ve esnaftir. Dolayisiyla 6grencilerin orta
ve ortanin alti sosyoekonomik diizeye sahip olduklari sdylenebilir. Bu durumun da
ogrencilerin PC ve KV becerilerini etkiledigi diisiiniilebilir. Asagida eylem arastirma
stirecinde 6grencilerin PC ve KV beceri diizeylerindeki degisim sirasiyla, PC becerileri,
KV becerileri ve her iki becerinin ortak yonleri ele alinarak agiklanmistir.

Eylem arastirmasinin birinci dongiisiinde 6grencilerin PC becerilerine yonelik,
problemi fark etme ve tanimlama konusunda zorlandiklar1 tespit edilmistir. Bununla
birlikte bir 6grencinin probleme yonelik yanlis 6rnek verdigi gozlenmistir. Benzer bir
sekilde Erbagc1 ve Kaf (2020) calismasinda 6grencilerin “problem” kavramini en ¢ok
matematik ile iligkilendirdikleri, sosyal bilimlerle az sayida iligskilendirme yapildigi
belirtilmistir. Bu durum 6grencilerin “problem” kavramina yonelik yanlis ya da eksik bir
algiya sahip oldugundan dolay1 problemi tanimlamada zorlandiklarini diistindiirmiistiir.
Bu nedenle gerceklestirilen uygulamalarda “problem” kavrami daha fazla vurgulanmis
ve daha fazla problem durumu 6rnegine yer verilmistir. Uygulama siirecindeki problemi

fark etme ve tanimlama konusunda zorlanan 6grenci sayisinda azalma gdzlenmistir.
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Dolayisiyla 6grencilerin PC becerilerinin problemi tanimlama boyutunda gelisme
gosterdikleri sOylenebilir.

Birinci eylem dongiisiinde 6grencilerin bazilarinin problemin nedenini belirleme
konusunda zorlandiklar1 gdzlenmistir. Ogrencilerin problemin nedeninin belirlenmesi
konusunda desteklenmesi amaciyla bulmacalardan yararlanmilmistir. Bulmaca
calismasinda Ogrencilerden, verilen gorselde probleme neden olabilecek nesneleri
belirlemeleri istenmistir. Bulmaca, egitim siirecinde yararlanilan, eglenceli ve ilgi ¢ekici
bir sekilde problem ¢6zme icin bir temel olusturabilecek ve 6grencilerin muhakeme ve
elestirel diisiinme becerilerini gelistirebilecek bir aractir (Michalewicz ve Falkner, 2011,
s.6). Alan yazindaki ¢aligmalarda bulmacalardan, matematik, Tiirk¢e, Sosyal bilimler gibi
farkli disiplinlerin &gretiminde yararlanilmistir (Duran ve Bitir, 2018; Thechukwu,
Yakubu ve Chika, 2020; Kaymakgi, 2012; Tuningsih, Anggoro ve Hermita, 2020). Bu
arastirmada da smif 6gretmeni ile yapilan goriismede, bulmacanin Hayat Bilgisi dersinin
kazanimima uygun oldugu belirtilmistir. Eylem arastirmasinin ilerleyen dongiilerinde
Ogrencilerin problemin nedenini belirleme konusunda gelisme gosterdikleri gozlenmistir.

Eylem arastirmasimin birinci dongiisiinde bazi dgrencilerin probleme yo6nelik
farkli ¢6ziim yollar1 iiretmede zorlandiklari tespit edilmistir. Bu duruma ydnelik beyin
ve yaratict diigiinme becerilerinin gelistirilmesi amaciyla sik¢a kullanilan bir tekniktir
(Al-Khatib, 2012; Caydere ve Kaya, 2021; Yigitalp, 2014). Bu teknik 6grencilere 6zgiir
bir ortam saglayarak, zihinsel kaliplardan uzaklasmasimmi ve ¢ok sayida secenek
tiretilmesini icerir (Manassis, 2012, s. 54-55). Britz (1993, s. 3-4), beyin firtinas1 teknigi
ile 6grencilerin bireysel fikirlerini ifade etmelerini, empati kurmalarini ve fikir birligine
varmalarini saglayarak, onlarin iletisim ve igbirligi becerilerini uygulamalarina firsat
verdigini belirtmistir. Benzer bir sekilde bu aragtirmada smif 6gretmeni ve 6grenciler
beyin firtinasi tekniginin faydali olduguna yonelik goriis sunmuslardir. Sinif 6gretmeni
beyin firtinas1 tekniginin dgrencilerin diisiinmelerini sagladigini belirtmistir. Ogrenciler
ise uygulama sonunda smif arkadaglari ile ortak bir iirlin ortaya ¢ikarmalar1 nedeniyle, bu
teknige yonelik olumlu yonde goriis bildirmislerdir. Ikinci eylem dongiisiinden itibaren
Ogrencilerin probleme yonelik farkli ¢6ziim yollar1 tiretebildikleri gézlenmistir.

Eylem arastirmasinin uygulama siirecinde KV becerilerine yonelik, birinci eylem
dongiisiinde 6grencilerin “karar verme” kavramini agiklamada ve karar verme durumunu
fark etmede zorlandiklar1 gozlenmistir. Bu bulgu Sever ve Ersoy (2019) tarafindan

ulasilan, Ogrencilerin karar problemlerini tanimlamada zorlandiklar1  sonucuyla
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ortiismektedir. Eylem arastirmasi siirecinde bu soruna yonelik, glinlik yasamdaki karar
verme durumlarint ele alan etkinlikler artirilmis ve bu etkinliklerde “karar verme”
kavramina daha fazla vurgulanmasina karar verilmistir.

Eylem arastirmasi siirecinde KV becerilerine yonelik, 6grencilerin karar vermede
zorlanmalar1 ve kararin gerekg¢esinin dnceden belirlenen 6l¢iitlere gore agiklayamamalari
sorunlar1 ile karsilasilmistir. Giingdr ve Ozcan'a (2022, s. 121) gore kararlar belirli bir
hedefe ulagsmak igin verilir. Karar verme siirecinde 6nceden belirlenen hedefler dikkate
alinarak Olciitler ve alternatifler olusturulur. Alternatifler, Ol¢iitler dikkate alinarak
degerlendirilir ve karar verme hedefine ulagsmay1 saglayan alternatif secilir. Bu ¢alismada
ogrencilerin belirli dlgiitlere uygun olarak karar verme ve kararlarinin gerekgelerini
aciklama konusunda zorlanmalar1 iizerine, onlara sunulan 6l¢iit ve alternatif sayisi
azaltilmistir. Ogrencilere az sayida secenek verilmis, karar verme hedefleri ve dlgiitleri
vurgulanmig ve onlardan bu secenekler arasinda karar vermeleri ve kararlarinin
gerekeelerini aciklamalari istenmistir.

Doérdiincli eylem dongiisiinde Ogrencilerin ¢ogunun karar verme durumuna
yonelik secenekler olusturabildikleri gozlenirken, iki 6grencinin bu konuda zorlandigi
tespit edilmistir. Adair, (2017, s.20) karar verme durumuna yonelik biitiin olasiliklarin
diisiiniilebilmesi i¢in olaylara genis bir bakis acisi ile bakmak gerektigini, bunun i¢in de
bireyin, yaraticiligini ise kosarak cok sayida farkli segenek belirlenmesi gerektigini
belirtmistir. Benzer bir sekilde Giiven, Ozden Gediz ve Kosukoglu (2020, s.64)
caligmasinda yaratici diistinme becerisinin, karar verme siirecinde 6grencilere farkli bakis
acis1 sagladig, taklit etmeyi engelledigi ve kararin etkisini artirdigini belirtmistir. Bu
nedenle Ogrencilerin karar verme durumuna yonelik farkli ve orijinal secenekleri
olusturabilmeleri i¢in eylem planlarinda yaraticilig1 gelistirmeye yonelik uygulamalara
yer verilmistir.

Uygulama siirecinde PC ve KV siireclerinin her ikisinde de gerekli olan farkli
kaynaklardan bilgi toplanilmasina yonelik, Ogrencilerin ¢ogunun sorun yasadigi
gozlenmistir. Bir bagka deyisle 6grencilerin belirli bir konuda aragtirma yaparken sadece
bir bilgi kaynagina yoneldikleri belirlenmistir. Buna karsin Karasar'a (2013, s. 5) gore
bireyler, problemleri ¢dzerken, Onceki uygulamalar, otorite figiirleri, kisinin kendi
deneyimleri ve bilim gibi farkli bilgi kaynaklarindan yaralanabilir. Bu ¢aligmada
ogrencilerin farkli bilgi kaynaklarindan aragtirma yapmalara yonelik uygulamalar

gerceklestirilerek, onlara bu konuda deneyim kazandirilmasi amaclanmistir. Ugiincii
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eylem dongiisiinde 0grencilerin ¢ogunun arastirma yaparken yararlanabilecekleri farkli
bilgi kaynaklarina 6rnekler verdigi gozlenmistir.

Belirli bir konuda bilgi toplamasina iliskin karsilasilan bir diger sorun,
Ogrencilerin internetten arastirma yaparken amaca uygun anahtar kelimeleri belirlemede
zorlanmalaridir. Bu soruna yonelik gergeklestirilen uygulamalarda sesli diisiinme
yonteminden yararlanilmistir. Cogunlukla psikoloji, egitim ve ergonomi alaninda
yararlanilan sesli diisiinme yontemi, bireylerin problem ¢dzme siirecini ve bu siiregteki
asamalar1 sozel olarak ifade etmelerini saglar. Boylece bu yontem bireylerin diisiinme
stirecleri ile ilgili bilgi edinmeyi kolaylastirir (Giines, 2012; van Someren and Barnard ve
Sandberg., 1994). Sesli diisinme yontemi, Ogrencilerin kendi kendilerini
bilin¢lendirmeleri, 6z elestiri yapmalari, diisiinme siire¢lerini iyilestirmeleri ve
gelistirmelerine katki saglar (Glines, 2012, s. 85). Bununla birlikte bu yontemin
kullanilmast diger 6grencilerin diisiinme siirecini izlemesini saglayarak onlar i¢in somut
bir model olusturur; 6grencileri degisik alternatifler bulmaya yonlendirir ve onlarin hata
yapmaktan korkmalarini 6nler (Senemoglu N., 2020, s. 542). Bu ¢alismada sesli diisiinme
yonteminden yararlanilarak internetten arastirma yaparken ortaya c¢ikan diisiinme
siirecinin modellenmesi saglanmistir. Bu c¢alisma farkli derslerde tekrar edilerek
ogrencilerin i¢sellestirmeleri amaglanmistir.

Eylem arastirmasmin ikinci dongiisiinde 6grencilerin soru sorma konusunda
zorlandiklar1 belirlenmistir. Soru sorma 6grencilerin konuya iliskin farkli bakis agilarini
fark etmelerini, kendi kendine 6grenmelerini, kendi sonuclarina ulagmalarin1 saglar
(Bullock, 1988, s. 27). Ogrencilerin soru sormalarinin desteklenmesi, onlarm yaratict
bireyler olarak yetismesine katkida bulunur. Yaratici bireyler karsilastiklart problemin
¢Oziimii i¢cin dogru soru soran bireylerdir (Doganay, 2006, s. 207; Nas, 2006, s. 144). Bu
nedenle eylem arastirmasinin uygulama siirecinde dgrencilerin soru sorma becerilerinin
gelistirilmesine yonelik etkinliklere yer verilmistir. Oncelikle 6grencilere bir metin
verilmis ve metin ile ilgili soru sormalari istenmistir. Ogrencilerin bir konuya odaklanarak
soru sormada zorladiklar1 tespit edilmesi iizerine farkli bir ¢alisma yapilmistir. Bu
calismada Ogrencilere cevaplar hazir olarak verilmis ve bu cevaplar1 uygun sorularla
eslestirmeleri istenmistir. Bu etkinligin ardindan belirli konuda soru sorma ¢aligmalari
tekrarlanmistir. Bullock'a (1988, s. 27) gore kiigiik ¢cocuklar merak etmedigi konularda
daha az soru sorar. Bu diislinceden yola ¢ikarak ¢aligmada, konuya iliskin merak1 artirmak
amaciyla giincel olaylarin yer aldig1 haber biiltenlerinden yararlanilmistir. Alan yazinda

yer alan ¢alismalarda sosyal bilgiler dersinde giincel olaylardan yararlanmanin
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Ogrencilerin derse karsi ilgisini ve merakini artirdigi sonucuna ulasilmistir (Giirkan,
Kanatl Oztiirk ve Kumru, 2020; Memisoglu & Giigin, 2017). Bu sonug, smf
O0gretmeninin etkinlik sonunda ifade ettigi goriislerini desteklemektedir. Sinif 6gretmeni,
derste kullanilan haberlerin 6grencilerin dikkatini ¢ektigini belirtmistir. Ogrencilerin soru
sorarken bir konuya odaklanmalarinin saglanmasinin amaciyla gergeklestirilen bir diger
etkinlik, bir uzman ile ¢evrim i¢i ortamda goriisme yapilmasidir. Etkinlik dncesinde
konuyla ilgili kisa bir sunum yapilarak ve uzman hakkinda bilgi verilerek 6grencilerin
konuya odaklanmalari saglanmistir. Ardindan Ogrencilere, konuya iliskin merak
ettiklerini uzmana sormalart i¢in firsat verilmistir. Eylem arastirmasinin son dongiisiinde
belirli bir konuda soru sormada zorlanan 6grenci sayisinda azalma oldugu gozlenmistir.
Bu nedenle 6grencilerin soru sorma becerilerinde gelisme oldugu sdylenebilir.

Ugiincii eylem dongiisiinde dgrencilerin bir kismmin durum\olay\davranislarin
sonuglarina yonelik tahminde bulunduklar1 goézlenirken, iki dgrencinin bu konuda
zorlandig1 tespit edilmistir. Tahmin etme, Ogrencilerin problemleri daha Once
karsilastiklar1 problemler ile iliskilendirmesine ve belirli bir gérevi yerine getirmek i¢in
gerekli kosullar hakkinda sezgisel bilgi gelistirmesine olanak tanir. Ayrica 6grencilerin,
gorevlerin zorluklarin1 tahmin etmelerini saglayarak zor gorevlerde istikrarli, kolay
gorevlerde daha hizli ¢alismalarin1 saglar (Desoete, Roeyers ve Huylebroeck, 2006, s.
121). Bu nedenle eylem arastirmasi siirecinde, dgrencilere durum\olay\davranislarin
sonuglarina yonelik ek sorular sorulmugtur. Dérdiincii eylem dongiistinde dgrencilerin bu
duruma iligkin bir sorunla karsilagiimamastir.

Eylem dongiileri sonunda, 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelisiminin
belirlenmesi amaciyla, nicel veri toplama araglarindan yararlanilmistir. Buna gore
uygulama sonrasinda dgrencilerin PC ve KV beceri diizeylerinin, uygulama oncesine
gore anlamli olarak farklilagtig1 ortaya ¢ikmustir. Sonug olarak nitel ve nicel veri toplama
araglarindan elden edilen bulgular, Hayat Bilgisi dersinde gerceklestirilen uygulamalarin

ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelismesine katki sagladigini ortaya koymaktadir.

5.2. Hayat Bilgisi Dersi Kapsaminda Gerceklestirilen Egitim Ogretim Siirecine

Yonelik Tartisma ve Yorum

[lkokul {igiincii sinif dgrencilerinin Hayat Bilgisi dersinde PC ve KV becerilerini

gelistirilmesi amaciyla yapilan eylem arastirmasi, her biri iki hafta siiren dort eylem
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dongiisiinde tamamlanmigtir. Egitim Ogretim siirecinin planlanmasinda 6ncelikle
uygulamanin yapildigi smifta bulunan Ogrencilerin 6zellikleri dikkate alinmistir.
Uygulama siifinda bulunan 35 6grencinin 11°1 yabanci uyruklu, ikisi ise okuma yazmada
giicliik yasamasi nedeniyle arastirmaya dahil edilmemistir. Buna karsin gerceklestirilen
uygulamalara tiim sinifin katilmasi amaglanmaigtir.

Eylem arastirmasinin uygulama siirecinde, 6grencilerin derse odaklanmalar1 ve
katilmalarmin saglanmasi amaciyla somut materyallerden, animasyonlardan ve
gorsellerden yararlanilmistir. Hayat Bilgisi dersinde oOgrencilerin bol uyariciyla
karsilagsmasi, onlar1 derste aktif hale getirir, somut 6grenmeyi saglar ve onlarin dersten
zevk almalarini saglayarak istendik davraniglari artirabilir. Bununla birlikte materyaller
ogrencilerin ¢oklu zekalarina hizmet eder ve onlara ¢ok yonlii uyarict saglar (Yanpar
Sahin, 2002, s. 283). Bu arastirmada da uygulama siirecinde somut materyallerin,
gorsellerin ve animasyonlarin kullanilmasimin 6grencilerin derse yonelik ilgilerini
artirdigi  gozlenmistir. Smif O6gretmeni ve Ogrencilerin goriisleri de bu bulguyu
desteklemektedir. Sinif 6gretmeni kullanilan materyallerin 6grencilerin 6grenmelerini
kolaylastirdigin1 belirtirken, 6grenciler somut materyallerin kullanildig1 uygulamalari,
gercek hayata benzettiklerini ve eglenceli oldugunu belirtmislerdir.

Bu arastirmada 6grencilerin derse katiliminin artirmak amaciyla kullanilan bir
diger materyal kirmizi-yesil ifade kartlaridir. Alan yazindaki ¢alismalarda, renk kodlu
kartlar olarak da isimlendirilen kirmizi yesil kartlardan 6grencilere sinif kurallarinin
Ogretilmesi  ve\veya Ogrencilerde istendik davranislarin  artirilmasi  amaciyla
yararlanilmistir (Alhalabi ve Mobeen, 2017; Carter ve Horner, 2009; Kaya, 2021). Bu
uygulamalarda 6grenci olumlu bir davranis sergilediginde 6gretmen yesil kart1 gostermis
ve Ogrenci puan almig; 6grenci olumsuz bir davranis sergilediginde ise dgretmen uyari
anlami tasiyan sar1 ya da kirmizi kart1 gostermis ve 6grenciden davranigini diizeltmesi
beklenmistir. Bu calismada farkli bir uygulama yapilmis ve derste sadece belirli
ogrencilerin s6z hakki almak istemesi ve derse katilimin az olmasi nedeniyle kirmizi yesil
kartlardan yararlanilmistir. Kirmiz1 karta hayir\yanls ve yesil karta evet\dogru anlamlari
yiiklenmis ve tiim ogrencilere kartlar dagitilmistir. Ogretmen bir soru sordugunda
Ogrencilerin kartlar1 havaya kaldirarak cevap vermeleri saglanmistir. Uygulama sonunda
stif Ogretmeni goriislerine ve arastirmacinin gozlemlerine goére bu materyalin
ogrencilerin derse katilimini artirdigi belirlenmistir. Ogrenciler de bu materyali daha sik

kullanmak istediklerini dile getirmislerdir.
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Bu aragtirmanin uygulama siirecinde egitsel oyunlardan yararlanilmistir.
Uygulama siireci boyunca oOgrenciler egitsel oyunlardan yararlanmak ve eglenerek
ogrenmek istediklerini sik sik dile getirmislerdir. Ogrenciler bu teknigin kullanildig
dersleri, sosyallesmelerini saglamasi, oyun gibi olmasi ve eglenceli olmasi nedeniyle
olumlu yonde degerlendirmiglerdir. Benzer bir sekilde egitsel oyunun uygulandigi
derslerde dgrencilerin derse katiliminin arttigir gozlenmistir. Bu bulgu alan yazindaki
caligmalarin sonuglari ile ortiismektedir. Bu ¢alismalarda egitsel oyunlarin 6grencilerin
akademik basarilar1 ve derse yonelik tutumlarini olumlu ydnde etkiledigi ortaya
konulmustur (Glirbiiz, 2019; Soydan, Aksoy ve Cinar, 2021; Yesilkaya, 2013).

Bu aragtirmada uygulanan bir diger teknik drama tekniklerinden biri olan
canlandirmadir. Ogrenciler 6zellikle canlandirma tekniginin kullamldig: etkinliklere
yonelik olumlu yonde goriis bildirmisler ve bu derslerin gergek hayata yakin oldugunu
ifade etmislerdir. Bu bulgu alan yazinda yer alan ¢alisma sonuglari ile drtiismektedir. Bu
calismada Ogrencilerin Hayat Bilgisi dersinde kullanilan en sevdikleri teknigin
canlandirma oldugu (Taneri ve Demir, 2013), Hayat Bilgisi dersinde drama etkinliklerini
sevdikleri ve bu etkinliklerle daha iyi anladiklarini dile getirdikleri belirtilmistir (Utkiir
ve Agikalin, 2018). Bununla birlikte Giilcii ve Kiiciikkaragoz (2021) ¢alismasinda sinif
ogretmenlerinin gorilislerine gore drama yonteminin kullanildig:r Hayat Bilgisi derslerinde
ogrencilerin daha aktif olduklari, eglenerek kalic1 6grenmelerin saglanabildigi sonucuna
ulasilmistir.

Ogrencilerin eglenerek 6grenmeyi sik sik talep etmesi iizerine, egitim 6gretim
siirecinde jest, mimik, ses tonunun degistirilmesi, gorseller ve animasyonlardan
yararlanilarak mizaha yer verilmistir. Mizah Ogrencilerin biligsel ve ahlaki olarak
gelistirmede bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Mizah, eglenceli ve stresin az oldugu bir
siif ortami yaratarak, 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirir, yaraticiliklarinit artirir
(Morrison 2008; Unveren 2020). Unveren'e (2020, 5.720) gore mizah dgrencilere zihinsel
esneklik kazandirir ve onlarin durumlara farkli bakis acilariyla bakmalarini saglar. Bu
nedenle mizah, 6grencilerin imgesel diisiinme, yaratici ve elestirel diisiinme, problem
¢ozme, gibi diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde etkin bir sekilde kullanilabilir. Bu
konuda yapilan ¢alismalarda da, mizahin derse yonelik ilgiyi, motivasyonu, tutumu ve
akademik basariy1 artirdigr belirtilmistir (Matarazzo, Durik ve Delaney, 2010; Orug,
2010; Savas, 2009). Benzer bir sekilde bu c¢alismada derslerde kullanilan mizahin

ogrencilerin  dikkatini cektigi gozlenmistir. Ogrenci goriisleri de bu bulguyu
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desteklemektedir. Ogrenciler mizahin kullanildigi dersleri eglenceli bulduklarin
belirtmislerdir.

Birinci eylem dongiisiinde gergeklestirilen egitim 6gretim siirecinde dgrenciler
tarafindan yonergelerin anlagilmamasi sorunu ile karsilasilmistir. Kiiriim'e (2008, s.282)
gore Ogrencilerin etkili bir sekilde oOgrenmelerinin saglanabilmesi igin Ogretim
materyallerinin konuyu basitlestiren ve anlamay1 kolaylastirabilen bir yapida olmasi
gerekir. Bu 6zellik ise 6grencilerin gelisim 6zelliklerine gére degisebilir. Bu durum ders
esnasinda uygulanan etkinlikler icin de gegerli oldugu soylenebilir. Bu nedenle
yonergelerin anlasiimamasi sorununa yonelik, eylem planlarinin hazirlanmasi siirecinde
smnif Ogretmeninden ve Tirk dili alaninda bir uzmandan destek alinmasina karar
verilmistir. Bununla birlikte etkinliklerden 6nce Ogrencilere 6rnek bir uygulamanin
yapilmasina 6zen gosterilmistir.

Birinci eylem dongiisiinde gergeklestirilen uygulamalar igin ders saatinin yetersiz
olmasi sorunu ile karsilagilmistir. Benzer bir sekilde ilgili ¢alismalarda da Hayat Bilgisi
Dersi Ogretim Programi’nda kazanmim ve temalara yonelik &nerilen siirenin yetersiz
oldugu 6gretmen goriisleri ile ortaya konulmustur (Altun ve Giiler, 2020; T. Oztiirk ve
Kalafatci, 2016; Tirkyilmaz, 2011). Bununla birlikte bu ¢alismada sinif 6gretmeni ve
ogrenciler bir ders saatinde birden fazla ¢alisma kagidinin dagitilmasina yonelik olumsuz
yonde goriis bildirmisler ve etkinliklerin yogun oldugunu belirtmislerdir. Bu nedenle ders
saatinin yetersiz olmasinin, programin 6nerdigi siirede, kazanimlarin PC ve KV siirecleri
ile 1iliskilendirilerek gergeklestirilen etkinliklerin yogun olmasindan kaynaklandig:
sOylenebilir. Bu nedenle eylem planlarindaki etkinliklerin yogunlugu azaltilmis,
kullanilan ¢aligma kagid1 sayis1 azaltilmis ve daha sade etkinliklerin planlanmasina 6zen
gosterilmistir. Ugiincii eylem dongiisiinde ders saatinin yetersiz olmasi yoniinde sorunla
tekrar karsilagilmistir. Bu nedenle 6grencilerin ayni anda derse daha fazla katilmasini
saglayan etkinliklerin planlanmasina 6zen gosterilmistir. Dérdiincii ders saatinin yetersiz
oldugu uygulama sayisinda azalma gozlenmistir.

Eylem arastirmasiin uygulama siirecinde baz1 dgrencilerin yazi yazmaya, bazi
Ogrencilerin resim yapmaya bazilarinin ise kesme yapistirma ve ii¢ boyutlu ¢aligmalara
yonelik isteksiz olduklar1 tespit edilmistir. Tiim 6grencilerin etkinliklere katiliminin
saglanmas1 amacglandigindan bu durum 6nemli bir sorun olusturmustur. Bu soruna
yonelik ilk dongiide calisma kagitlarinda yazi yazmayi gerektiren alanlar azaltilmig ve
resim yapma ve kesme yapistirma gerektiren alanlar eklenmistir. Baz1 6grencilerin bu

caligmalara da olumsuz tepki gostermeleri {izerine 6grencilere diisiincelerini ifade etme
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yollarimi kendilerinin segmesi i¢in secenek verilmistir. Bir baska deyisle calisma
kagidindaki alanlara isterlerse resim yapabilecekleri isterlerse yazi yazabilecekleri
sOylenmistir. Bu uygulama sonunda 6grencilerin ¢alisma kagitlarina yonelik olumsuz
goriislerinde 6nemli dl¢iide azalma gozlenmistir.

Dordiincii eylem dongiisiinde 6grencilerin dersin kazanimina yonelik uzman bir
kisi ile ¢evrim i¢i ortamda goriisme yapmalart saglanmistir. Alan yazinda, ¢evrim igi
ortamda yiiriitiilen uzaktan egitimin avantaj ve dezavantajlarinin inceledigi ¢alismalarla
karsilagilmistir. Bu calismalarda uzaktan egitimin avantajli yonleri olarak, zaman ve
mekandan bagimsiz egitim siirecinin yiiriitiilebilmesi, bilgiye ulasmay1 kolaylastirmasi
ve egitimde teknolojinin kullanilmasindan bahsedilirken, dezavantajli yonleri olarak,
teknik problemlerin yasanabilmesi, 6grencilerin derse odaklanmasini zorlagtirmasindan
bahsedilmistir (Ozdogan ve Berkant, 2020; Urhanoglu, Bayirli ve Aslan, 2021). Bu
calismada da sehir disinda bulunan bir uzman ile ¢evrim i¢i ortamda goriisme yapilmast,
mekandan bagimsiz olarak, alan uzmani ile goriisme yapilmasi ve bilgiye ulasmay1
kolaylastirmasina karsin, simif Ogretmeni ve Ogrencilerin goriislerine gore derse
odaklanmay1 zorlastirdigt ve yiiz ylize goriismeye gore daha az etkili oldugu
belirlenmistir.

Bu arastirmada 6grencilerin gerceklestirilen uygulamalara yonelik goriislerinin
alinmas1 amaciyla 6grenci giinliiklerinden yararlanilmistir. Ancak uygulama siirecinde
ogrenciler, bu giinliikleri doldurmaya yonelik isteksiz olduklarini dile getirmislerdir.
Eylem arastirmasi modelinin uygulandig1 bazi ¢aligmalarda da 6grenci giinliiklerinin
doldurulmasi konusunda sorunla karsilagilmistir. Bu caligmalardan Mengi Us (2019),
Ogrencilerin giinliik yazma konusunda diizensiz olmalar {izerine, diizenli olarak giinliik
kontrolii yapmis ve baz1 dgrenciler ile giinliikleri hakkinda konusmustur. Onger (2019)
caligmasinda ise 6grencilerin hem giinliilk yazamamalar1 hem de yazilarinin okunamamasi
izerine, Tlirkce 6gretmeninden destek alarak, 6grencilere konuya iligkin bilgi verilmistir.
Bu ¢alismada 6grenci goriisleri incelendiginde, giinliik doldurmaya isteksiz olmalarinin,
yazmaya yonelik olumsuz tutuma sahip olmalarindan kaynaklandigi belirlenmistir.
Tiirkben (2021) caligmasinda yazmaya yonelik tutum ile yazma motivasyonu arasinda
pozitif yonlii iliski oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu nedenle bu c¢alismada 6grencilerin
yazi yazmaya motive olmalari i¢in 6nlemler alinmistir. Bu dogrulta 6ncelikle birinci
etkinlik glinligii formu daha kiiciik boyuttaki kagitlar ile verilmis ve yazmalar1 gereken
alan kiiciiltiilmiistiir. Daha sonra bu giinliikleri arastirma i¢in 6neminden bahsedilmistir.

Buna karsin sorun ikinci eylem dongiisiinde de devam etmistir. Bu nedenle 6grencilere
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etkinlik gilinliigiinde yer alan sorular1 sesli ya da yazili olarak cevaplama secenegi
sunulmustur. Bunun {izerine 6grenciler etkinlik giinliigiine yonelik olumsuz bir goriis
bildirmemislerdir.

Son olarak arastirmaya katilan Ogrenciler gerceklestirilen etkinliklere yonelik
cogunlukla olumlu ydnde goriis bildirmislerdir. Ogrenci ve smif 6gretmeni goriismeleri
ve aragtirmaci gdzlemleri incelendiginde eylem siirecinde gerceklestirilen uygulamalarin

bliyiik oranda amacina uygun ve etkili oldugu sdylenebilir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirmanin bulgularina yonelik ulasilan sonuglara ve bu sonuglar dikkate
alinarak, uygulayicilara ve bu konuda ¢aligsmalarini yiiriiten arastirmacilara yonelik olusturulan

Onerilere yer verilmistir.

6.1. Sonuglar

Bu calismada Hayat Bilgisi dersinde yer alan kazanimlar kapsaminda, ilkokul {iglincii
siif 6grencilerinin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesine yonelik eylem arastirmasi modeli
uygulanmistir. Arastirmanin sonuclari, arastirmanin alt amacglari ve bulgularin raporlanma

diizeni dikkate alinarak olusturulan basliklar altinda asagida verilmistir.

6.1.1. Ogrencilerin PC ve KV Becerilerinin Mevcut Durumuna Yénelik Ulasilan
Sonuglar

e Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin mevcut durumuna yénelik uygulama dncesinde
sinif dgretmeni ile goriisme yapilmistir. Ogrencilerin PC becerilerine yonelik sinif
Ogretmeninin goriislerine gore, okuma yazma becerileri 1yi diizeyde olan 6grenciler
problemi fark etmede zorlanmamaktadir. Buna karsin 6grenciler giinliik yasamlarinda
sosyal problemlerini ¢ozmede zorlanmaktadirlar ve karsilastiklar1 problemlere yonelik
kendi istekleri ile arastirma yapmamaktadirlar. Ogrencilerin KV becerilerine ydnelik
siif 6gretmeni goriislerine gore, aileleri tarafindan desteklenen ogrenciler kendi
kararlarini verme konusunda zorlanmamaktadir. Sinif Ogretmeni goriislerine gore
ogrencilerin PC ve KV becerileri, onlarin okuma yazma becerileri, ailelerinin destegi,
salgin doneminde ¢evrim i¢i ortamda egitim almalart ve simiflarinda gerekli
materyallerin bulunma durumlarindan etkilenmektedir ve o6grencilerin PC ve KV
becerilerinin desteklenmesine ihtiya¢ duyulmaktadir.

e Ogrencilerin PC becerilerinin mevcut durumu, Problem Coézme Becerileri Olgegi
uygulanarak belirlenmistir. Buna gore Ogrencilerin ¢ogunun problem ¢d6zme
becerilerinin ortalamanin altinda oldugu ve gelistirilmesi i¢in destege ihtiyaglarinin

oldugu belirlenmistir.
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Ogrencilerin KV becerilerinin mevcut durumu GYD-KVB Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtari’ndan yararlanilarak belirlenmistir. Dereceli puanlama anahtarindan
alinan puanlar incelendiginde Ogrencilerin ¢ogunun, karar verme durumunun
belirlenmesi, karar verme durumuna yonelik farkli seceneklerin belirlenmesi,
seceneklerle ilgili bilgilere ulasmak igin farkli kaynaklardan yararlanilmasi, kararin
gerekgesinin belirtilmesi ve kararin uygulanmasi i¢in plan yapilmasimnin beklendigi
sorularda orta ve diisiik puan aldiklar1 ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla uygulama dncesinde
ogrencilerin karar verme becerilerinin gelistirilmesi i¢in destege ihtiyaglari oldugu

belirlenmistir.

Ogrencilerin PC ve KV Becerilerinin Gelisimine Yonelik Ulasilan Sonugclar

Bu arastirmada Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’ndaki Saglikli Hayat ve Giivenli
Hayat tinitelerinde yer alan kazanimlar kapsaminda 6grencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla gerceklestirilen eylem arastirmasmin uygulama siireci dort
eylem donglisiinde tamamlanmustir.

Uygulama siirecinde 6grencilerin PC ve KV becerilerinde gergeklesen degisim nicel
veri toplama araglar1 (Problem C6zme Becerileri Olgegi, GYD-KVB Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtar1) araciligiyla incelenmistir. Yapilan inceleme sonucunda uygulama
oncesi ve sonrasinda Ogrencilerin PC ve KV becerilerinde uygulama sonrasi lehine
anlaml farklilik ortaya ¢ikmaistir.

Aragtirmanin uygulama siirecindeki Ogrencilerin PC ve KV becerilerine yonelik
davranislari, video kayitlar1 ve ¢aligma kagitlar1 araciligiyla gozlenmis ve ulagilan
bulgular arastirmaci giinliigii ve sinif 6gretmeni goriisleri ile desteklenmistir. Buna gore,
ogrencilerin PC becerilerine yonelik, problemin fark edilmesi ve tanimlanmasi,
problemin nedenine iligskin goriis bildirilmesi, probleme yonelik ¢6ziim yolu iiretilmesi
ve bu ¢oziimlerin uygulanabilirliginin degerlendirilmesi konularinda, aragtirmada
gerceklestirilen uygulamalar araciligiyla gelisme oldugu ortaya ¢ikmustir. Ogrencilerin
karar verme becerilerine yonelik ise, karar verme durumunun fark edilmesi ve
tanimlanmasi, se¢eneklerin belirlenmesi, 6nceden belirlenen dl¢iitlere uygun kararin
verilmesi ve kararin gerekcesinin sdylenmesi boyutlarinda gelisme oldugu gézlenmistir.
Ayrica hem PC hem de KV becerilerinin her ikisine de yonelik olarak,

durum\olay\davranislarin sonuglarinin tahmin edilmesi, konuya iligkin arastirma
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yaparken farkli kaynaklardan bilgi toplanmasi ve arastirma yaparken konuya iliskin

soru sorulmasi boyutlarinda gelisme oldugu ortaya ¢ikmistir.

Hayat Bilgisi Dersi Kapsaminda Gerceklestirilen Egitim Ogretim Siirecinin
Degerlendirilmesine Yonelik Ulasilan Sonuclar

Bu arastirmada toplam sekiz hafta ve 23 ders saati uygulamalar gergeklestirilmistir. Bu
uygulamalardaki egitim Ogretim siirecinin degerlendirilmesi amaciyla arastirmaci
giinliiklerinden ve sinif 6gretmeni goriislerinden yararlanilmis ve ulasilan bulgular
video kayitlar1 ile desteklenmistir. Bulgular incelendiginde, egitim 6gretim siirecinde
karsilasilan sorunlar birinci eylem dongilisiinden dordiincii eylem dongiisiine dogru
sayica azaldig belirlenmistir. Dolayisiyla eylem arastirmasi siirecinde egitim 6gretim
stirecinin olumlu yonde gelistigi sOylenebilir.

Arastirma sonunda egitim 6gretim siirecinde, somut materyaller ve kirmizi yesil ifade
kartlarin kullanilmasi, animasyon filmlere yer verilmesi, egitsel oyun tekniginin
uygulanmasi ve Ogretmen tarafindan mizah kullanilmasit 6grencilerin dikkatlerini
cektigi ve derse katilimi artirdigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica somut materyallerin
ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigi sonucuna ulasilmistir.

Egitim ogretim siirecinde karsilasilan olumsuz durumlara yonelik, birinci eylem
dongiistinde yonergelerin anlasilmamasi, birden fazla ¢alisma kagidinin kullanilmasi ve
etkinliklerin fazla olmasi sorunlar ile karsilasilmistir. Uygulama siirecinde yapilan
diizenlemeler ile bu sorunlarla diger dongiilerde karsilagilmamastir.

Ogrencilerin bazilarin1 yazi yazmaya, bazilarinin resim yapmaya isteksiz olduklari
belirlenmistir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin etkinlik gilinliigiinii doldurmaya yonelik
isteksiz olduklar1 gozlenmistir. Egitim 6gretim siirecinin planlanmasinda, 6grencilerin
belirtilen 6zelliklerine dikkat edilmis, 6grencilere kendilerini farkli sekillerde ifade
etmeleri i¢in firsat verilmis ve dordiincli dongiide bu konuda herhangi olumsuz bir
durumla karsilasilmamistir.

Uygulama siirecinde, Hayat Bilgisi dersi kazanimlar ile 6grencilerin PC ve KV
becerilerinin gelistirilmesi i¢in gelistirilen bazi eylem planlarinin bir ders saatinde
tamamlanmasinda sorun yasandigi belirlenmistir. Bu sorun ile ilk dongiilerdeki bazi

derslerde ve dordiincii dongiide karsilagilmamaistir.
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Hayat Bilgisi Dersi Kapsaminda Gergeklestirilen Uygulamalara iliskin Ogrenci
Goriislerine Yonelik Ulasilan Sonuclar

Ogrencilerin, uygulama siirecinde gerceklestirilen etkinliklere yonelik gériisleri grenci
giinliikleri ve odak grup gériismeleri araciligiyla belirlenmistir. Ogrenci goriisleri genel
olarak incelendiginde olumlu goriislerin olumsuz goriislerden daha fazla oldugu
gozlenmistir. Boylece 6grencilerin gergeklestirilen etkinliklerden ¢ogunlukla memnun
olduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Uygulama siirecindeki tiim eylem dongiilerinde 6grenciler, ¢ogu etkinligin 6gretici ve
eglenceli oldugunu ifade etmislerdir. Bununla birlikte 6grencilerin, etkinliklerin ger¢ek
hayata yakin olmasi, sosyallesmeyi saglamasi, ortak bir {iriin ortaya ¢ikarilmasi, grup
calismast yapilmasi, herkesin s6z hakki almasi, bulmaca etkinliginin yapilmasi, oyuna
benzemesi ve akilli tahtanin kullanilmasi nedeniyle olumlu goriise sahip olduklari
ortaya ¢ikmustir.

Ogrencilerin, baz1 materyalleri kullanmada, arastirma yapma calismalarinda ve bazi
etkinliklerde zorlandiklar1 ortaya ¢ikmigtir. Bununla birlikte 6grenciler, yazi yazma ve
kagit yapistirma igeren ¢aligmalarin ve bunlar disinda bazi etkinliklerin sikici oldugunu
belirtmislerdir. Tiim eylem dongiilerinde etkinliklerin sikici oldugunu bildiren 6grenci
sayisi, eglenceli oldugunu bildiren 6grenci sayisindan olduk¢a azdir. Bu nedenle
uygulamadaki bazi etkinliklerin az sayida Ogrenci ig¢in zor ve sikict oldugu
belirlenmistir.

Ogrenciler etkinliklere yonelik cesitli dnerilerde bulunmuslardir. Ogrenciler tarafindan
en fazla belirtilen Oneriler, rekabet iceren ve igcermeyen oyunlar oynamak, daha
eglenceli etkinlikler yapmak, daha fazla ¢alisma kagidi verilmesi, animasyon izlemek,
daha farkl etkinlikler yapmak, kirmiz1 yesil ifade kartlarin1 daha fazla kullanmak, top
ile etkinlik yapmak olarak siralanabilir. Uygulama siirecinde yapilan etkinliklerin
planlanmasinda dgrencilerin goriisleri dikkate almmustir. Ogrencilerin sunduklar1 dneri
sayisinda dordiincii eylem dongilisiine dogru azalma goézlenmistir. Bu durum da
ogrencilerin yapilan ¢alismalara yonelik olumlu goriislere sahip olduklar1 sonucunu

desteklemektedir.
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6.1.5. Hayat Bilgisi Dersi Kapsaminda Gerceklestirilen Uygulamalarda Karsilasilan
Sorunlar ve Gelistirilen Coziim Onerilerine Yonelik Sonuclar

e Bu calismada elde edilen bulgular incelenerek, uygulama siirecinde gézlenen sorunlar
belirlenmis ve bu sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri olusturulmustur. Genel olarak,
karsilasilan sorunlarin sayisinin uygulama stireci sonuna dogru azaldigi tespit edilmistir.
Bu nedenle eylem arastirmasi siirecinde gerceklestirilen hem 6grencilerin PC ve KV
becerilerinde hem de egitim Ogretim siirecinde olumlu yodnde degisim oldugu
sOylenebilir.

e Ogrencilerin PC becerilerine yonelik birinci eylem déngiisiinde, 6grencilerin problem
durumunun fark edilmesi ve tanimlanmasinda zorlandiklari tespit edilmistir. Bu soruna
yonelik uygulamalarda “problem” kavraminin vurgulanmasi, 6grencilere verilen
problem orneklerinin artirilmasi ve “problemin tanimlanmasi” boyutunda ek
caligmalarin yapilmasi Onerileri getirilmistir.

e Birinci eylem dongiisiinde 6grencilerin problemin nedenini belirleme konusunda sorun
yasadiklar1 tespit edilmistir. Bu soruna yonelik ek calismalarin yapilmasina karar
verilmistir. Buna karsin ikinci ve {igiincii eylem dongiisiinde bu sorun gdézlenmeye
devam edilmistir. Bu dongiilerde ise problemin neden olabilecek nesnelerin
bulunmasini iceren bulmaca caligsmasi yapilmis ve etkinliklerde problemin nedenine
iliskin ek sorular sorulmustur.

e Ogrencilerin PC becerilerine yonelik karsilasilan bir diger sorun, dgrencilerin probleme
yonelik farkli ¢éztimleri iiretme konusunda zorlanmalaridir. Bu soruna yonelik ise beyin
firtinas1 tekniginden yararlanarak etkinlikler gergeklestirilmistir.

e Ogrencilerin KV becerilerine yonelik, o6grencilerin “karar verme” kavramini
tanimlamada zorlandiklar1 tespit edilmistir. Bu soruna yonelik etkinliklerde “karar
verme” kavrami vurgulanmistir.

e Birinci eylem dongiisiinde 6grencilerin verdikleri kararin gerekcesini agiklamada
zorlandiklar tespit edilmistir. Bunun iizerine etkinliklerde kararin gerekg¢esine yonelik
ek sorularin sorulmasi dnerisi getirilmistir.

e KV becerilerine yonelik karsilasilan bir diger sorun, ogrencilerin belli konularda
ozellikle belirli 6lgiite uygun olarak karar vermede zorlanmasidir. Bu sorunun nedeninin
ogrencilerin “karar” ve “segcenek” kavramlarini anlamada zorlanmalar1 olabilecegi
digtiniilmiistir. Bu nedenle etkinliklerde bu kavramlar daha fazla vurgulanmstir.

Bununla birlikte 6grencilerin daha rahat karar verebilmeleri i¢in, onlara segcenekler hazir
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olarak verilmis ve bu segenekler arasinda karar vermeleri istenmistir. Ogrencilerin
oOl¢iite uygun karar verme konusundaki yasadiklart sorun, 6grenci sayisinda azalma
olmasina karsin, diger dongililerde de devam etmistir. Bu dongiilerdeki etkinliklerde
“karar verme” boyutuna yonelik ek calismalar yapilmis, bu ¢alismalarda belirtilen
kavram vurgulanmaya devam edilmistir. Bu ¢alismalara ek olarak, karar verme ol¢iitii
ve karar vermenin amaci vurgulanmis ve etkinlik sirasinda Ogrencilere sik sik
hatirlatilmastur.

Dordiincii eylem dongiisiinde KV becerilerine yonelik az sayida 6grencinin karar verme
durumunu fark etmede zorlandiklari tespit edilmistir. Bunun iizerine &grencilerin
giinliik yasamlarinki karar verme durumlarina yonelik calismalarin artirilmasi 6nerisi
getirilmistir.

Ogrencilerin PC ve KV becerilerinin her ikisinin gelisimini etkileyen, 6grencilerin
aragtirma yaparken zorlanmasi konusunda sorun ile karsilagilmistir. Bu konuda
ogrenciler arastirma yapabilecekleri farkli kaynaklardan yararlanmada ve internette
arastirma yaparken anahtar kelimeleri belirlemede zorlandiklari tespit edilmistir. Bunun
iizerine smif icerinde arastirma yapmayr igeren etkinlikler diizenlenmistir. Bu
etkinliklerde farkli kaynaklardan yararlanmaya 6zen gosterilmistir ve yiiksek sesle
diisinme teknigi kullanilarak aragtirma siirecinin Ogrencilerin deneyimlemesi
saglanmistir. Ilerleyen déngiilerde bu sorunun devam etmesi iizerine, sorunun
ogrencilerin belirli konuda soru sormada zorlanmalarindan kaynaklanabilecegi
diistiniilmiis ve soru sorma ve soru cevap eslestirmeleri yapilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin konuya iliskin meraklarini artirmaya yonelik calismalar yapildiktan sonra,
soru sorma konusunda cesaretlendirilmislerdir.

Ugiincii dongiide 6grencilerin durum\olay\davranislarin sonuglarmi tahmin etmede
zorlandiklar1 gozlenmistir. Bunun iizerine, etkinliklerde bu konuya iliskin 6grencilere
ek sorular sorulmustur.

Uygulama stirecinde gerceklestirilen egitim dgretim siireglerine yonelik, birinci eylem
dongiistinde yonergelerin anlasilmamasi sorunu ile karsilasilmistir. Bu soruna yonelik
olarak eylem planlari hazirlanirken, yonergeler konusunda Tiirk dili alaninda bir
uzmandan ve smif Ogretmeninden goriis almmistir. Bununla birlikte etkinlikler
oncesinde 6grencilere 6rnek bir uygulama yapilmistir.

Birinci eylem dongiisiinde gercgeklestirilen egitim Ogretim siirecine yonelik,

etkinliklerin yogun olmasi, bir ders saatinden birden fazla ¢aligma kagidinin dagitilmasi
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ve ders saatinin yetersiz olmasi sorunlar ile karsilasilmistir. Bu sorunlara ydnelik

etkinliklerin yogunlugunun azaltilmasi onerisi olusturulmustur. Uciincii eylem

dongiistinde ders saatinin yetersiz olmasi konusunda tekrar sorunla karsilagilmasi
iizerine 6grencilerin ayni1 anda derse katilabilecegi etkinliklerin planlanmasina 6zen
gosterilmistir.

e Eylem arastirmasi siirecinde en ¢ok karsilasilan sorunlardan biri, 6grencilerin etkinlik
giinliiglinii doldurmaya yonelik isteksiz olmalaridir. Buna yonelik birinci eylem
dongiisiinde etkinlik giinliigii kagidinin boyutu kii¢iiltiilmiis, etkinlik giinliigiiniin 6nemi
aciklanmis, sorunun devam etmesi iizerine 6grencilere etkinlik gilinliigiinde yer alan
sorular1 sesli olarak yanitlama segenegi sunulmustur.

e Egitim O6gretim siirecine yonelik karsilagilan bir diger sorun bazi dgrencilerin yazi
yazmaya yoOnelik isteksiz olmalaridir. Bu soruna yonelik Oncelikle yazi yazmayi
gerektiren ¢aligma kagidi sayist azaltilmis ve boyama, resim yapma ve kagit yapistirma
iceren ¢alisma kagitlar1 kullanilmistir. Bunun iizerine bazi 6grencilerin resim yapmaya
yonelik isteksiz olmasi sorunu ile karsilasilmistir. Bu duruma yonelik oyun hamuru ile
calisma yapilmasi ve c¢aligsmalarda &grencilere yazi yazma, resim yapma ve oyun
hamuru ile {i¢ boyutlu calisma gibi segeneklerin sunulmasi ve diisiincelerini ifade etme
yontemine kendilerinin karar vermelerinin saglanmas1 onerisi getirilmistir.

e Dordiincii eylem dongiisiinde gerceklestirilen “uzmanina sor” etkinliginde uzman ile
cevrim i¢i ortamda goriigmenin yapilmasi nedeniyle 6grencilerin derse odaklanmasinda
sorun ile karsilagilmistir. Bu soruna yonelik ise imkan dahilinde uzmanin sinifa davet
edilmesi Onerisi sunulmustur.

Bu calismanin sonuglar1 genel olarak incelendiginde, Hayat Bilgisi dersi kapsaminda
ogrencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla gergeklestirilen etkinliklerin,
ogrencilerin PC ve KV becerilerini olumlu yonde etkiledigi ortaya ¢ikmistir. Uygulama
stirecinde karsilasilan sorunlara yonelik oneriler gelistirilmis ve bu dogrultuda eylem planlari
hazirlanmistir. Gelistirilen eylem planlar1 araciliiyla, egitim Ogretim siirecinde karsilasilan

sorunlarin 6nemli 6l¢iide azaldig: tespit edilmistir.
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Oneriler

Aragtirmadan elde edilen sonuglara dayali olarak, uygulayicilar ve arastirmacilar i¢in

Oneriler agagida yer almaktadir.

6.2.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

Bu calismada Hayat Bilgisi dersinde yer alan kazanimlar ile birlikte 6grencilerin PC ve

KV becerilerinin gelistirilmesi i¢in ¢esitli uygulamalar yapilmis, bu uygulamalar sirasinda

ortaya ¢ikan sorunlara yonelik ¢oziim Onerileri gelistirilmeye calisilmistir. Ortaya ¢ikan

bulgular incelenerek, alanda gorev yapan uygulayicilara yonelik asagidaki oOnerilerde

bulunulmustur.

Ogrencilerin giinliik yasamlarindaki problemleri ve karar verme durumlarimi fark
etmeleri ve tanimlamalar1 amaciyla Hayat Bilgisi dersinde “problem” ve “karar verme”
kavramlar1 daha fazla vurgulanabilir.

Hayat Bilgisi dersinde Ogrencilerin problemin nedenini belirlemeleri amaciyla
bulmacalardan yararlanilabilir.

Ogrencilerin problem ve karar verme durumlarinda daha fazla ve orijinal secenekleri
olusturabilmeleri amaciyla yaraticiligr gelistirme c¢aligmalar1 yapilabilir ve beyin
firtinas1 teknigi kullanilabilir.

Ogrencilerin belirli bir dlgiitii dikkate alarak kendi kararlarmi verebilmeleri amaciyla,
oncelikle dlgiit ve segenek sayisinin az oldugu karar verme durumlari, daha sonra daha
karmasik karar verme durumlari ele alinabilir.

Ogrencilerin problem ve karar verme durumlarina yonelik bilgi edinme siirecinde farkli
bilgi kaynaklarina bagvurabilmeleri amaciyla, Hayat Bilgisi dersinde farkli bilgi
kaynaklar1 kullanilarak 6grencilerin bu konuda deneyim kazanmalar1 saglanabilir.
Ogrencilerin internetten arastirma yapma siirecinde gerceklesen diisiinme siirecleri ile
ilgili bilgi edinmeleri ve bu konuda onlara model olunmasi amaciyla sesli diigiinme
yonteminden yararlanilabilir.

Ogrencilerin problem ve karar verme durumlarina yonelik soru sormalarma tesvik
etmek i¢in konuya iliskin meraklar1 artirilabilir, bunun ig¢in giincel olaylardan
yararlanilabilir. Ayrica konuyla ilgili bir uzman smifa davet edilerek, dgrencilerin

uzmana soru sormalar1 saglanabilir.
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Ogrencilerin derse odaklanmalari ve aktif olarak katilmalarmin saglanmast igin, somut
materyaller, animasyonlar, gorseller ve kirmizi yesil ifade kartlar1 kullanilabilir. Ayrica

egitsel oyunlar, mizah ve canlandirma tekniginden yararlanilabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu aragtirmanin siireci ve ortaya ¢ikan sonuclar dikkate alinarak, bu alanda ¢aligmalarin

yiiriiten aragtirmacilara yonelik asagidaki onerilerde bulunmustur.

Arastirma ticlincli sinif Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin PC ve KV becerilerinin
gelistirilmesi ve bu gelisim siirecinin incelenmesi amaciyla gergeklestirilmistir. Benzer
calismalar farkli derslerde, farkli diisiinme becerileri tiirlerinde veya farkli yas
gruplarinda yiiriitiilebilir. Bununla birlikte bu arastirmada Hayat Bilgisi dersinin
Saglikli Hayat ve Giivenli Hayat tiniteleri ile sinirlandirilmistir. Bu dersin farkli tiniteleri
ile benzer caligsmalar yiiriitiilebilir.

Arastirmada 6grencilerin PC ve KV becerilerinin gelistirilmesi amaciyla, canlandirma,
beyin firtinasi, egitsel oyun yontem ve tekniklerinden ve animasyonlar, bulmacalar,
kirmiz1 yesil ifade kartlar1 gibi materyallerden yararlanilmistir. Ayrica derslerde mizaha
yer verilmistir. Bu yontem, teknik ve materyallerin 6grencilerin diisiinme becerilerine
etkisini ortaya koyan caligmalar gergeklestirilebilir.

Aragtirma kapsaminda Ogrencilerin KV beceri diizeylerinin belirlenmesi amaciyla

gelistirilen veri toplama araci farkli calismalarda kullanilabilir.
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EK C. Ogretim Program

Genel Amag: Bu calismanin amaci ilkokul ti¢iincii sinif hayat bilgisi dersinde, 6grencilerin
problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirmektir.
Kazanimlar:
Hayat Bilgisi dersi kazanimlari:
e HB.3.3.1. Kisisel bakimin1 yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin 6nemini fark
eder.
e HB.3.3.2. Yiyecek ve igecekler satin alinirken bilingli tiikketici davranislar1 gosterir.
e HB3.3.3. Sagligin korumak i¢in mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenir.
e HB.3.3.4. Saghigin1 korumak i¢in yeterli ve dengeli beslenir.
e HB3.3.5. Kendisinin ve toplumun sagligini korumak i¢in ortak kullanim alanlarinda
temizlik ve hijyen kurallarina uyar.
e HB3.4.1. Trafik isaretleri ve isaret levhalarini tanitir.
e HB.3.4.2. Trafikte kurallara uymanin gerekliligine 6rnekler verir.
e HB.3.4.3. Yakin ¢evresinde meydana gelebilecek kazalar1 6nlemek icin alinmasi
gereken tedbirleri aciklar.
e HB.3.4.4. Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim
isteyebilecegini agiklar.
e HB.3.4.5. Giivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve kimlerden
yardim isteyebilecegini agiklar.
e HB.3.4.6. Giinliik yasaminda gilivenligini tehdit edecek bir durumla karsilastiginda
neler yapabilecegine drnekler verir.
e HB3.4.7. Oyun alanlarindaki araglar1 giivenli bir sekilde kullanir.
Diisiinme becerilerine yonelik kazanimlar:
e Giinliik yagsamda karsilagtig1 problemleri, problem ¢6zme agamalarini takip ederek
cozer.
e Giinliikk yasamda karsilastig1 durumlarda, karar verme asamalarini takip ederek karar
Verir.
Ogretim Yontem ve Teknikleri: Beyin firtiasi, canlandirma, yiiksek sesle diisiinme, soru
cevap, anlatim, konferans, egitsel oyun

Ol¢me ve Degerlendirme: Gozlem, galisma kagitlari.
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Ders Plam 1

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Kaynaklarimiz neden tiikeniyor?

Kaynak, Ara¢-Gerec: Akilli tahta, ¢alisma kagidi 1, kirmizi-yesil ifade kartlar
Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Kisisel bakimini yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin 6nemini fark eder.
Problem ¢6zme becerileri:

¢ Problemin tanimlanmasi

Karar verme becerileri

o -

Islenis:

e Ogrencilere kirmiz1 yesil ifade kartlar1 dagitilir. Etkinlik anlatilir.

e Rafadan Tayfa dizisinin “Kuraklik” bolimiintin (https://www.youtube.com/watch?v=-

ETWuETeXtM) 3.58-4.47 dakikalar aras1 izletilir. “Izlediginiz boliimde Kamil ve Hayri’nin

bir problemi var m1?” sorusu sorulur. Bir problem varsa onlerindeki yesil karti, yoksa kirmizi
kart1 kaldirmalart istenir. Yesil kart1 kaldiran 6grencilere problemlerin neler oldugu sorulur.
Aynt  siireg, Rafadan  Tayfa  dizisinin  “Enerji  Muhafizlarni”  boliimiiniin

(https://www.youtube.com/watch?v=8h3wYbuS8bw) 1.05-4.00 dakikalar1 izleterek tekrar

edilir.

o Ogrencilere balik kilgi1g1 diyagrami ¢alisma kagitlar: dagitilir. balik kilgig1 diyagraminin bas
bolgesine problemi, yani “Kaynaklarimizin Tiikenmesi” yazmalar1 istenir. sorusu sorulur.
Akillarma gelenlerin her birini baligin kilgiklarma yazmalari istenir. Ogrencilerden bazilari

yazdiklarini okur ve iizerinde konusulur.
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Ders Plam 2

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Kaynaklar1 verimli kullanmanin yollari

Kaynak, Arac-Gereg: Eslestirme ¢alismasi, calisma kagidi 2 (Google Arama Motoru Gorseli),
akilli tahta

Yontem ve Teknikler: Egitsel oyun, sesli diisiinme yontemi, soru cevap, anlatim

Kazanim: Kisisel bakimini yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin 6énemini fark eder.
Problem Cozme Becerileri

e Problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi

Karar Verme Becerileri

¢ Gerekli bilgilerin toplanmasi

Islenis:

e Kaptan dedi ki oyunu oynanir. Bu oyunda 6grenciler ayaga kalkar, 6gretmen “kaptan dedi
ki’ ile baslayan ya da bu kelimelerle baglamayan cesitli kisisel bakim davraniglar1 sdyler.
Ogrenciler “kaptan dedi ki” ifadesi ile baslayan davranislar taklit eder, kaptan dedi ki ile
baslamayan davraniglar ise taklit etmezler. Eger aksini yaparlarsa elenirler. Son bir kisi
kalincaya kadar oyuna devam edilir.

e Kisisel bakim davranislarini, kullanilan kaynaklarla eslestirmeleri gereken galisma kagidi
dagitilir. Ogrenciler eslestirme ¢aligmasini yaptiktan sonra iizerinde konusulur.

e Ogrencilere Google Arama Motoru gorselinin oldugu calisma kagidi dagitilir. Internette
kisisel bakim yaparken kaynaklar1 verimli kullanmak i¢in yapilmasi gerekenleri arastirirken
Google Arama Motoruna ne yazmalar1 gerektigi sorulur. Ogrenciler ¢alisma kagitlarmi
doldururlar. Calisma kagitlar1 toplanir ve aralarindan bir-iki tanesi segilerek, akilli tahtada

tarama yapilir ve ¢ikan sonuglar okunur.
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Ders Plam 3

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Hatice’nin sabunu

Kaynak, Ara¢-Gerec: Beyaz tahta, tahta kalemi

Yontem ve Teknikler: Beyin firtinasi

Kazanim: Kisisel bakimini yaparken kaynaklar1 verimli kullanmanin 6nemini fark eder.
Problem Cozme Becerileri

e (oziim yollarmin belirlenmesi

¢ En etkili ¢6ziim yolunun se¢ilmesi

Karar Verme Becerileri

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

Islenis:

e Tahtaya bir karikatiir cizilir. Karikatiirdeki karakterin ad1 Hatice’dir ve elindeki sivi sabun
sisesinin kapa@ kirildigi icin, eline sabun gereginden fazla dokiilmiistiir. Ogrencilerle
Hatice’nin karsilastig1 problem {izerinde konusulur.

e Ogrencilerden Hatice’nin s1v1 sabunu israf etmemesi i¢in ne yapilabilecegi konusunda gesitli
fikirler vermeleri istenir. Ogrencilerden alman goriisler tahtaya yazilir ve resmi gizilir. Tiim
ogrencilerden goriis alindiktan sonra oneriler degerlendirilir. Uygulanabilirligi ve yararlilig

iizerinde konusulur.
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Ders Plam 4

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Market aligverisi

Kaynak, Ara¢-Gereg¢: Uc ayran, iki garnitiir konservesi, bir marul, ii¢ adet biber, iki paket
nane, dort adet domates, iki paket uzun makarna, fiyat ve numara kartlari, aligveris listesi, para
ve fig gorselleri

Yontem ve Teknikler: Canlandirma

Kazanim: Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilingli tiiketici davraniglar: gosterir.

Problem Cozme Becerileri

o -

Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Dort tane 6grenci masasina meyve, sebze ve paketli gidalar yerlestirilir. Her {iriin ¢esidinden
biri saglam ve fiyat1 uygun iken, digerleri pahali ya da ¢iiriikk\bozuk\paketi yipranmistir. Her
iirliniin Oniine bir numara ve fiyat kart1 yerlestirilir. Her masa i¢in bir 6grenci stant gorevlisi
olarak gorevlendirilir. Stant gorevlisi masanin diizeninden ve {riinlerin ve numara kartlarinin
yer degistirmesinin Onlenmesinden sorumludur. Bir 68renci kasiyer olarak gorevlendirilir.
Kasiyere fis gorseli verilir. Diger 6grenciler ise dorder kisilik ailelerdir. Ailelere bir aligveris
listesi ve para gorseli verilir.

e Aileler sirayla aligveris yapar. Aligveris sirasinda almak istedikleri {iriiniin numarasini
kagida isaretlemeleri istenir. Aligverise baslayan grup iligiincli masaya gectiginde yeni aile
aligverige baslar. Aligverisi biten aile aligveris listesini ve parayi kasiyere verir ve kasiyer de
fisi aileye verir. Tiim gruplar aligverisi tamamladiktan sonra stant gorevlileri ve kasiyer de
tiriinleri inceler.

e Uriinler ve fiyatlar1 tiim ogrencilerle birlikte incelenir ve &grencilerin segimleri
degerlendirilir. Meyve, sebze ve paketli gida secerken dikkat edilmesi gerekenler ve bilingli

tilkketici davraniglar1 vurgulanir.
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Ders Plam §

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Orhan’in aligverisi

Kaynak, Ara¢-Gerec: Calisma kagidi 3 (Bir hikaye olusturan beg gorsel), yapistirici.
Yontem ve Teknikler: Egitsel oyun, soru cevap, anlatim.

Kazanim: Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilingli tiiketici davraniglar gosterir.

Problem Cozme Becerileri

e Problemin tanimlanmasi

e En etkili ¢ozlimiin se¢ilmesi

e (Ozlimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Karar Verme Becerileri

o -

Islenis:

e Ogrencilere dnceki derste dgrenilenlerle ilgili dogru ve yanls ifadeler sdylenir. Ogrenciler
dogru ifadelerde ayaga kalkar. Yanlis ifadelerde oturur.

e Ogrencilere bir aligveris siirecini yansitan bes gorsel karisik bir sekilde dagitilir. Ogrenciler
gorselleri bir hikaye olusturacak sekilde siralar. Sonra gorseldeki konugsma balonlarin
doldururlar.

e Aym gorsellerin A4 boyutundaki kopyalari beyaz tahtaya yapistirilir ve gorseller
ogrencilerle birlikte siralanir. Gorseldeki karakterlerin neler sdyleyebilecegi iizerinde
konusulur ve konusma balonlar1 doldurulur.

e Hikayenin son gorselinde hikayenin bag karakteri Orhan, {lirlinii bozuk ¢iktig1 i¢i bir problem
yasamaktadir. Ogrencilere bu problem fark ettirilerek, neden bu sorunla karsilastig1 ve bundan
sonra ne yapmasi gerektigi iizerinde konusulur. Aligveris fisinin 6nemi, dikkatli aligveris

yapmanin 6nemi ve tiiketici hakemler heyeti tizerinde durulur.
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Ders Plan1 6

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Seda’nin pazar aligverisi

Kaynak, Arag¢-Gere¢: Top, calisma kagidi 4 (Seda’nin pazar aligverisi ¢calisma kagidi), akilh
tahta

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Sagligini1 korumak i¢in mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenir.

Problem Cozme Becerileri

¢ Problemin tanimlanmasi

Karar Verme Becerileri

o« -

Islenis:

¢ Bir top ile sinifa girilir ve dersin konusu sdylenerek etkinlik anlatilir.

e Ogrencilere calisma kagidi dagitilir. {1k &nce dgrenciler hikayeyi sessiz bir sekilde okurlar,
daha sonra 6gretmen sesli bir sekilde okur.

e Opgrencilerden hikaye ile ilgili SN1K (kim, ne, ne zaman, nerede, nasil, neden) sorular
yazmalari istenir. Bir 6grenciye top atilir ve yazdigi soruyu okuyarak bir arkadasina topu atmast
istenir. Topu att1g1 6grenci sorunun cevabini soyler ve bir baska arkadasina topu atar. O da diger
soru kelimesini kullanarak yazdigi soruyu okur. Etkinlige tiim soru kelimeleri tamamlanincaya
kadar devam edilir.

e “Neden” soru kelimesinde “Seda neden bir yer disinda ¢ilek bulamamis? Cilek neden
pahaliymis? Cilek neden tatsizmis?” sorulari iizerinde konusulur. Meyvelerin mevsiminde
tiiketilmesinin 6nemi lizerinde durulur ve akilli tahtada sera gorselleri gosterilerek, seraciliktan

bahsedilir.



Ders Plam1 7

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Pazarda aligveris yapalim
Kaynak, Ara¢-Gerec: Meyve sebze gorselleri

Yontem ve Teknikler: Canlandirma

Kazanim: Sagligini korumak i¢in mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenir.

Problem Cozme Becerileri

[ ] -

Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:
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e “Ogrencilere bir meyve ya da sebze olsaydimz ne olmak isterdiniz? Neden?” sorulari

sorulur. Tiim 6grencilerden cevap alindiktan sonra, sdyledikleri meyvenin hangi mevsimde

yetistigi sorulur.

e Ogrencilere birer tane meyve ya da sebze gorseli verilir. Smiftan bir grenci segilir. Bu

ogrencinin kis mevsiminde pazara gittigini, diger 6grencilerin de pazardaki meyve veya sebze

olduklar1 sdylenir. Aligveris yapan 6grenci 15 ¢esit meyve veya sebzeyi belirleyerek, bu meyve

ve sebzenin kartini tutan 6grencileri tahtaya ¢ikarir.

e Secilen meyve ve sebzelerin hangi mevsimde yetistigi sorularak, 6grencinin se¢imleri

degerlendirilir. Daha sonra sirada oturan 6grencilerdeki meyve ve sebzelerin hangi mevsimde

yetistigi lizerinde konusulur.
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Ders Plam1 8

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Dengeli beslenmenin 6nemi

Kaynak, Arac-Gerec: Akilli tahta

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Sagligini korumak i¢in yeterli ve dengeli beslenir.

Problem Cozme Becerileri

¢ Problemin tanimlanmasi

e Problemin ¢dziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi

Karar Verme Becerileri

¢ Gerekli bilgilerin toplanmasi

Islenis:

e Ogrencilere “Komik sisman hayvanlar” adli animasyon izletilir
(https://www.youtube.com/watch?v=Z88TFVP8aCY ). Bu animasyonda karsilasilan
problemler ve bu problemlerin nedenleri lizerinde konusulur. Dengeli ve diizenli beslenmenin
tanimi1 ve 6nemi lizerinde durulur.

e Obezite, diyabet ve besin alerjisi saglik sorunlari lizerinde konusulur. Colyak hastalig ile
ilgili internetten arastirma yapilir. Arastirma silirecinde Google Arama Motoruna yazilacak
anahtar kelimeleri 6grencilerin sdylemesi istenir. Cikan sonuglar okunur. Dengeli ve diizenli

beslenmenin bu saglik sorunlari i¢in 6nemi {izerinde durulur.



229

Ders Plam 9

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Lokantaya davetlisiniz

Kaynak, Ara¢-Gerec: Balon, calisma kagidi 5 (lokanta meniisii, adisyon)

Yontem ve Teknikler: Benzetim, Canlandirma

Kazanim: Sagligini korumak i¢in yeterli ve dengeli beslenir.

Problem Cozme Becerileri

o« -

Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Yarim sisirilmis bir balon ile derse giris yapilir. Gilinde ii¢ 6giin beslenmenin 6nemi benzetim
tekniginden yararlanilarak anlatilir. Bu teknikte balon, bir bireyin sahip oldugu enerjiyi temsil
eder. Giinde tli¢ 6giin yemek ile bu balon gerektigi kadar sisirilir ve sondiiriiliir. Ancak giinde
iki 6giin beslenildiginde balon oldukca fazla soner (enerji tiikenir) ve gereginden fazla sisirilir.
Balonun sisirilmesinde ve sondiiriilmesinde ses tonunun degistirilmesi, jest ve beden hareketleri
gibi mizah unsurlar1 kullanilir.

e Ogrencilere etkinlik anlatilir.

e Siniftan 6 6grenci garson olarak segilir. Diger 6grenciler de dorder kisilik gruplara ayrilir.
Bu 6grencilerin 6gle yemegi yemek icin restorana gittikleri ve ne yiyeceklerine karar vermeleri
gerektigi sOylenir. Garsonlar masalara meniileri gotiiriir ve siparislerini alir. Bu siirecte
ogretmen yeterli miktarda ve saglikli yiyecekleri segmeleri i¢in 6grencileri tesvik eder. Tim

ogrenciler secimlerini yaptiktan sonra, bu se¢imler 6grencilerle birlikte degerlendirilir.
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Ders Plan1 10

Unite: Saglikli Hayat

Etkinlik Adi: Temizlik robotu tasarlayalim

Kaynak, Ara¢-Gerec: Beyaz tahta, tahta kalemi

Yontem ve Teknikler: Beyin firtinasi

Kazanim: Kendisinin ve toplumun sagligini korumak i¢in ortak kullanim alanlarinda temizlik
ve hijyen kurallarina uyar.

Problem Cozme Becerileri

e (oziim yollarmin belirlenmesi

¢ En etkili ¢6zlimiin se¢ilmesi

e (0zlimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Karar Verme Becerileri

o -

Islenis:

e Ogrencilere okulda uygulanan en temiz smifin belirlenmesi siireci hakkinda sorular sorulur.
Sinifi temiz tutmak icin neler yaptiklari, hangi malzemelerden yararlandiklar sorulur.

e Ortak kullanim alanlarinin neler oldugu ve bunlarin temizligi iizerinde konusulur.

e “Temizlik robotu tasarliyoruz” etkinligi anlatilir. Bu etkinlikte, 6grencilere toplu tasima
araclarindan biri olan otobislerin kirlenmesine yonelik bir problem durumu verilir.
Ogrencilerle birlikte bu otobiislerin temizligi i¢in bir robot tasarlanir. Ogrencilerin sdyledigi,
temizlik robotunun sahip olmas1 gereken 6zellikler tahtaya ¢izilir. Robot tamamlandiktan sonra

bu 6zellikler tizerinde konusulur.
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Ders Plam 11

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Olmasaydi ne olurdu?

Kaynak, Ara¢-Gerec: Akilli tahta

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Trafik isaretlerini ve isaret levhalarini tanitir.

Problem Cozme Becerileri

¢ En etkili ¢6zlimiin se¢ilmesi

Karar Verme Becerileri

e Kararin verilmesi

Islenis:

e Trafik, trafik kurallar1 ve trafik kavramlarinin anlami tizerinde konusulur.

e Trafik uyan isaret levhalari, bilgi isaret levhalar1 ve diizenleyici isaret levhalarinin
ozelliklerinden bahsedilir. Etkinlik sirasinda bu bilgiler ile trafik isaretlerinin anlamlar1 tahmin
ettirilir.

e www.wordwall.com adresinde ¢ark ¢evirme etkinligi yapilir. Bu etkinlikte ¢arkin her bir

boliimiinde bir tane olmak iizere 15 tane trafik levhasi bulunmaktadir. Ogrenciler sirayla garki
cevirir. Trafik isaretinin anlamim1 tahmin eder. Bu trafik isareti olmasaydi hangi olumsuz
sonuglarin ortaya ¢ikacagr iizerinde konusulur. Uzerinde konusulan trafik isareti carktan
cikarilir.

e Tiim trafik isaretleri hakkinda konusulduktan sonra cark yeniden baslatilir. Ogrenciler
sirayla carki gevirmeye devam eder. Ikinci turda 6grenciler sadece trafik isaretini sdyleyerek,

trafik isaretlerinin anlami tekrar edilir.
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Ders Plan1 12

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Aylin’in okul yolu

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Akilli tahta, kirmiz1 yesil ifade kartlar

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Trafik kurallarina uymanin gerekliligine 6rnekler verir.

Problem Cozme Becerileri

o -

Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Trafik, trafik kurallar ve trafik isaretleri kavramlarinin tanimlar1 hatirlatilir.

e Akilli tahtada Microsoft Power Point Sunusu yansitilir. Bu sunu, Aylin’in abisi ile okuldan
eve giderken vermeleri gereken bir dizi karar durumlarini igerir. Bu karar durumlarimin her
birinde iki se¢enek bulunur ve bu secenekler kirmizi ve yesil ile isaretlenmistir.

e Ogrencilere kirmiz1 yesil ifade kartlar dagitilir. Ogrenciler, Aylin’in giivenli bir sekilde evine

gidebilmesi i¢in ne yapmalar1 gerektigini kirmizi ya da yesil kartlar1 gostererek ifade ederler.
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Ders Plam1 13

Unite: Ulkemizde Hayat

Etkinlik Adi: Merakli Ali trafik kurallarini 6greniyor

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Calisma kagidi 6 (Merakli Ali’nin sorulari), yapistirici

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Trafik kurallarina uymanin gerekliligine 6rnekler verir.

Problem Cozme Becerileri

e Problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi

Karar Verme Becerileri

¢ Gerekli bilgilerin toplanmasi

Islenis:

e Ogrencilere Merakli Ali karakteri tanitilir. Merakli Ali’nin trafik kurallarin1 bilmedigi igin
aragtirma yapmak istedigi sdylenir. Ogrencilere bu konuda hangi kaynaklardan bilgi
toplanabilecegi sorulur.

e Ogrenciler ikiser gruplara ayrilir. Calisma kagidi ve yapistiricilar dagitilir. Bu galisma
kagidinda Merakli Ali’nin annesinin verdigi cevaplar yer almaktadir. Merakli Ali’nin sorular1
ise dgrencilere kiigiik kagitlarda yazili olarak, karisik bir sekilde verilmistir. Ogrencilerden
verilen cevaplarin karsisina en uygun soruyu yapistirmalari istenir.

e Tim ogrenciler sorular1 cevaplarla eslestirdikten sonra, eslestirmeler lizerinde konusulur.

Trafik ve trafik kurallar1 kavramlar1 vurgulanir.
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Ders Plam 14

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Dikkatli olmaliy1z

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Calisma kagidi (tehlikeli esyalar1 bulma), akilli tahta

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Yakin ¢evresinde meydana gelebilecek kazalar1 6nlemek i¢in alinmasi gereken
tedbirleri agiklar.

Problem Cozme Becerileri

e Problemi tanimlama

Karar Verme Becerileri

o -

Islenis:

e Ogrencilerle giinliik yasamlarinda karsilastiklar1 kazalar hakkinda konusulur. Bu kazalarin
nedenleri lizerinde durulur.

e Ogrenciler ikiser kisilik gruplara ayrilir. Her gruba bir calisma kagidi verilir. Caligma
kagidinda ev ortaminda ¢esitli kazalara yol acabilecek esyalarin gorselleri karisik bir sekilde
verilmistir. Ogrencilerden bu esyalar1 bularak boyamalar istenir.

e Tim ogrenciler calisma kagidini tamamladiktan sonra, gorsel akilli tahtada yansitilir.
Ogrencilerin isaretledikleri tehlikeli esyalar {izerinde konusulmus, herhangi bir kazaya neden

olmamasi i¢in yapilmasi gerekenler {izerinde durulmustur.
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Ders Plam 15

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Kirik camlara dikkat et

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Calisma kagidi 7

Yontem ve Teknikler: Beyin firtinasi

Kazanim: Yakin ¢evresinde meydana gelebilecek kazalar1 6nlemek i¢in alinmasi gereken
tedbirleri agiklar.

Problem Cozme Becerileri

e (oziim yollarmin belirlenmesi

e En etkili ¢6zlimiin se¢ilmesi

e (0Ozlimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Karar Verme Becerileri

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Ogrencilere ¢aligma kagidi dagitilir. Calisma kagidinda dort bolim yer almaktadir.
Ogrencilerden okulda cam su sisesi kirildiginda neler yapabilecekleri ile ilgili fikirler iiretip
calisma kagidindaki boliimlere ¢izmeleri istenir. Ayrica ¢izimlerin anlagilirligini artirmak i¢in
bir agiklama yazmalar istenir.

e Her Ogrenci dort boliimii de tamamladiktan sonra, trettikleri ¢oziimlerin giivenliligi ve
uygulanabilirligi lizerinde konusulur. Dersin sonunda okulda cam kirildiginda ne yapmalar1

gerektigi Ozetlenir.
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Ders Plan1 16

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Eyvah! Ne oluyor?

Kaynak, Ara¢-Gerec: Acil durumlarin yazili oldugu kiigiik kagitlar

Yontem ve Teknikler: Egitsel oyun

Kazanim: Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyecegini agiklar.
Problem Cozme Becerileri

¢ Problemin tanimlanmasi

Karar Verme Becerileri

o -

Islenis:

e Acil durum kavrami iizerinde durulur. Ogrencilerden acil durumlara 6rnekler vermeleri
istenir.

e Ogrenciler dorder kisilik gruplara ayrilir. Gruplardan biri tahtaya cikarilir. Tahtaya cikan
ogrencilerden acil durumlarin yazili oldugu kagitlardan birini se¢gmeleri ve secilen acil durumu
grup olarak diger arkadaslarina sessiz bir sekilde, hareket ile anlatmalari istenir. Acil durumun
ne oldugunu bildiklerinde, bu acil durum yasandiginda ne yapmak gerektigi hakkinda

konusulur. Tiim gruplar tahtaya ¢iktiginda etkinlik tamamlanur.
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Ders Plam 17

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Acil bir durumda ne yapalim?

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Akilli tahta, kirmizi yesil ifade kartlar

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyecegini agiklar.
Problem Cozme Becerileri

¢ Problemin tanimlanmasi

e En etkili ¢ozlimiin se¢ilmesi

Karar Verme Becerileri

e Kararin verilmesi

Islenis:

e Acil durum kavraminin tanimi ve 6rnekleri hatirlatilir.

e Akilli tahtada Microsoft Power Point Sunusu yansitilir. Sunuda acil durum ve problem
durumunu iceren altt gorsel ve herhangi bir problem durumunu icermeyen iki gorsel yer
almaktadir. Her bir gorsele yonelik 6grencilere “Burada bir problem var midir?” “Bu problem
acil bir durum mudur?” sorular1 sorulur. Ogrenciler sorulara kirmizi yesil ifade kartlari
gostererek yanit verir. Ogrenciler gorselde bir problem ya da acil durum var ise kirmiziy1 yok
ise yesili gosterirler.

e Acil bir durumu yansitan her bir gorsel iizerinde konusulur. Acil bir durumla

karsilagildiginda ne yapmak gerektigi tizerinde durulur.
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Ders Plam 18

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Uzmana soralim

Kaynak, Arac¢-Gerec: Akilli tahta, dizistii bilgisayar, hoparloér, ¢alisma kagidi 8 (A6
boyutunda kagitlar)

Yontem ve Teknikler: Konferans, soru cevap

Kazanim: Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyecegini agiklar.
Problem Cozme Becerileri

e Problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi

Karar Verme Becerileri

¢ Gerekli bilgilerin toplanmasi

Islenis:

e Ogrencilere dersin islenisi ve konusu hakkinda bilgi verilir.

e Ogrencilere bos kagit dagitilir. Bu kagitlara ambulans ve ilkyardim ile ilgili merak ettiklerini
yazmalar istenir. Merak ettiklerini uzmana sorarak 6grenebilecekleri sdylenir.

e Uzaktan Egitim Zoom Programi iizerinden Eskisehir il ambulans servisinde paramedik
olarak gorev yapan bir uzman ile goriisme yapilir. Gorligme sirasinda dncelikle uzman kendisini
ve meslegini tanitarak, ambulans ile ilgili kisa bir sunum yapar.

e Ogrenciler kagitlara yazdiklari sorulardan bir tanesini secer ve sirayla uzmana sorar. Tiim
ogrenciler birer soru sordugunda goriisme tamamlanir. Goriisme tamamlandiktan sonra

ogrencilerin neler 6grendikleri ve nelerin ilgilerini ¢ektigi lizerinde konusulur.
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Ders Plam 19

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Ne yapacagina karar ver

Kaynak, Ara¢-Gerec: Evet-hayir kartlari, iki adet 6grenci masasi

Yontem ve Teknikler: Egitsel oyun

Kazanim: Giivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim
isteyebilecegini acgiklar.

Problem Cozme Becerileri

o -

Karar Verme Becerileri

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Ogrencilere giinlik yasamda giivenliklerini tehdit eden kisilerle karsilastiklarinda ne
yapabilecekleri sorulur. Konuya yonelik 6rnek durumlar verilmesi istenir.

e iki 6grenci masasi karsilikli olarak yerlestirilir ve her iki masaya da evet-hayir kartlari
yerlestirilir. ki 6grenci masalara geger, ellerini arkada tutar. Ogrencilere giinliik yasamlarinda
karsilagabilecekleri, glivenligini tehdit eden ve etmeyen teklifleri iceren ciimleler sOylenir.
(Ornegin, Tanimadign birisi sana en sevdigin yiyecegi verdiginde; Kardesin senin en sevdigin
oyuncaginla oynamak istediginde vb.) Ciimlenin sonunda “Ne yapacagina karar ver.” denilir.
Ogrenciler bu ciimleyi duyduklarinda verilen teklife yonelik, &nlerindeki evet-hayir
kartlarindan birini kaldirirlar. Karti ilk kaldiran 6grenciye kararmin gerekgesi sorulur ve
kararinin giivenli olup olmadig {izerinde konusulur. Etkinlige tiim 6grenciler tamamlanincaya

kadar devam edilir.
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Ders Plam 20

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Neler 6grendik?

Kaynak, Ara¢-Gerec: Akilli tahta, secenek kartlari.

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim:

e Trafik isaretlerini ve isaret levhalarini tanir.

o Trafik kurallarina uymanin gerekliligine ornekler verir.

e Yakin cevresinde meydana gelebilecek kazalar1 6nlemek icin alinmasi gereken tedbirleri
aciklar.

e Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyecegini agiklar.

e Giivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacaginit ve kimlerden yardim
isteyebilecegini agiklar.

Problem Cozme Becerileri

Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Upygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Bu ders Giivenli Hayat Unitesinde daha 6nce ele alinan kazanimlar tekrar edilmesi ve
pekistirilmesi amaciyla planlanmistir.

e Akilli tahtanin Oniine bir masa yerlestirilerek, iizerine segenek kartlar1 siralanir.

Ogrencilere dersin islenisi ve amaci1 agiklanir. www.wordwall.com adresinde kutu agma

etkinligi yapilir. Etkinlikte yer alan kutularda kazanimlara iliskin sorular yer almaktadir. Bu
sorularin bazilar1 karar vermeleri gereken seceneklere sahipken bazilar1 tek bir cevabi olan
sorulardir. Ogrenciler sirayla akilli tahtada yansitilan kutulardan birini agar. Kutudan ¢ikan soru
bir karar verme durumu ise Ogrenci segenek masasindaki, agtigt kutunun numarasinin
bulundugu segenek kartin1 acar. Secenekleri okur ve cevabini verir. Kutudan ¢ikan soru bir
karar verme durumu degilse sadece cevabi sdyler. Tiim 6grenciler bir kutu agtiginda etkinlik

tamamlanir.
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Ders Plam 21

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Giivenligimizi saglamak i¢in neler yapalim?

Kaynak, Ara¢-Gerec¢: Calisma kagidi1 9 (Depremde ne yapmaliyiz?)

Yontem ve Teknikler: Kartopu, soru cevap

Kazanim: Giinliik yasaminda gilivenligi tehdit eden bir durumla karsilastiginda neler
yapabilecegine drnekler verir.

Problem Cozme Becerileri

¢ En etkili ¢6zlimiin se¢ilmesi

e (0Ozlimiin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Karar Verme Becerileri

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi

Islenis:

e Giinliik yasamda karsilagilan ve giivenligi tehdit eden durumlar hakkinda 6rnekler verilerek
konusulur. Deprem, sel, heyelan gibi dogal afetlerden bahsedilir.

e Ogrencilere calisma kagidi dagitilir. Ogrencilerinde ¢alisma kagidina, deprem 6ncesinde,
aninda ve sonrasinda yapilmasi gerekenleri Oncelikle bireysel olarak yazmalar: istenir.
Ogrencilere bes dakika siire verilir. Daha sonra yanindaki arkadasi ile yazdiklarm
karsilagtirmalar1 ve dogru oldugunu diisiindiigli davranislar1 kendi kagidina eklemeleri istenir.
Bes dakika daha beklendikten sonra 6grencilerden arkasinda oturan arkadaslariyla, yani dort
ogrencinin kagitlarmi karsilagtirmalart istenir. Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerin
calisma kagidina yazdiklar1 {izerinde konusulur ve giivenligi saglamalari agisindan
degerlendirilir.

¢ Dersin sonunda deprem Oncesinde, aninda ve sonrasinda yapilmasi gerekenler 6zetlenir.
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Ders Plam 22

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Sehrimizde yagsanan dogal afetleri arastiralim.

Kaynak, Ara¢-Gerec: Akilli tahta, ¢alisma kagidi 10 (A6 boyutunda kagitlar)

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Giinliik yasaminda gilivenligi tehdit eden bir durumla karsilastiginda neler
yapabilecegine drnekler verir.

Problem Cozme Becerileri

e Problemin ¢oziimiine yonelik bilgilerin toplanmasi

Karar Verme Becerileri

¢ Gerekli bilgilerin toplanmasi

Islenis:

e Sel ve su baskini kavramlar {izerinde konusulur. Akilli tahtada Gaziantep ilinde meydana
gelen seller ile ilgili haberler yansitilir.

e Ogrencilere calisma kagitlar1 dagitilir. Bu kagitlara dogal afetlerden biri olan sel ile ilgili
merak edip, arastirmak istediklerini yazmalari istenir.

e (Calisma kagidin1 tamamladiktan sonra, 6grencilerden yazdiklarini okumalari istenir. En ¢ok
merak edilenler akilli tahtada Google Arama Motoruna yazilarak arastirma yapilir. Cikan
sonu¢lardan bazilar1 okunur.

e Dersin sonunda selde yapilmasi gerekenlerle ilgili akilli tahtada 2.05 dakikalik “Sel
tehlikesine karst yapilabilecekler” ( https://www.youtube.com/watch?v=jy2yf7a5A10 ) adl

video izletilerek, videoda sdylenilenler iizerinde konusulur.
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Ders Plam 23

Unite: Giivenli Hayat

Etkinlik Adi: Giivenli oyun parki tasarlayalim.

Kaynak, Ara¢-Gere¢: Sari, kirmizi mavi ev yapimi oyun hamurlari, A4 boyutunda yesil
karton, beyaz tahta, tahta kalemi

Yontem ve Teknikler: Soru cevap, anlatim

Kazanim: Oyun alanindaki araglar1 giivenli bir sekilde kullanir.

Problem Cozme Becerileri

e (oziim yollarmin belirlenmesi

Karar Verme Becerileri

e Uygulanabilir segeneklerin belirlenmesi

Islenis:

e Ogrencilere oyun parkinda hangi aletlerin oldugu ve hangi oyunlari oynayabilecekleri
sorulur. Ogrencilerin sdyledikleri cevaplar tahtaya yazilir.

e Tahtaya yazilan oyun araglarini kullanirken ve oyunlari oynarken giivenliklerini saglamak
icin neler yaptiklari tizerinde konusulur.

e Ogrencilere oyun parklarinda bulunmayan, giivenli bir oyun araci diisiinmeleri istenir.
Ogrencilere oyun hamurlar ve yesil karton dagitilir. Ogrencilerden yesil karton iizerine oyun
hamurlar ile tasarladiklar1 oyun aracinin modelini yapmalar istenir.

e (alismasini tamamlayan Ogrencilere, tasarladiklari oyun aracinin ne tiir 6zelliklere sahip

oldugu ve giivenli olmasi i¢in ne tiir 6nlemleri diisiindiikleri sorulur.
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Ek D. Ornek Ayrintih Ders Plam
ORNEK AYRINTILI DERS PLANI

Ders: Hayat Bilgisi
Unite: Saglikli Hayat
Etkinlik Adi: Market Alisverisi
Tarih: 18. 02. 2022
Siire: 40 dk
Kazanmim: Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilingli tiiketici davraniglar: gosterir.
Problem Cozme Becerileri

o -
Karar Verme Becerileri

e Amacin belirlenmesi

e Kararin verilmesi

e Kararin uygulanmasi ve degerlendirilmesi
Yontem ve Teknikler: Canlandirma
Kaynak, Ara¢-Gere¢: Ug ayran, iki garnitiir konservesi, bir demet maydanoz, ii¢ adet biber,
iki paket nane, dort adet domates, iki paket uzun makarna, {i¢ kutu siit, fiyat ve {irlin numarasi
kartlar1, aligveris listesi, para ve fig gorselleri
On hazirhk:

Ders 0ncesinde dort tane dgrenci masasi, beyaz tahtanin niine, birbirinden ayr1 olacak

sekilde yerlestirilir. Her masaya Sekil C1°de goriinen iiriinler ikiser tiir yerlestirilir. Ogretmen

masasi marketin kasasi olarak diizenlenir.

Sekil DI1. Market aligverisi etkinliginde kullanilan {irtinler



245

Etkinlik Siireci:

Ogrencilerin derse odaklanmalari ve ders konusunu merak etmeleri saglanr.

“Cocuklar masalarda bulunan iiriinlere bakin, sizce bugiinkii dersimizde ne
yapacagiz?”

Ogrencilerin konuya iliskin 6n bilgileri harekete gegirilir.

“Kimler aileleri ile birlikte markete gidiyor? Markette meyve ve sebze se¢iyor musunuz?
Meyve ve sebzeleri secerken nelere dikkat ediyorsunuz? Biiyiigiiniiz meyve ve sebze secerken
nelere dikkat ediyor?”

Etkinlige gecis yapilir.

“Cocuklar markete gittigimizde hangi meyve ve sebzeyi alacagimiza karar vermemiz
gerekiyor. Marketten iyi iiriinler alabilmemiz i¢in, hangi tiriinii alacagimiza dikkatli bir sekilde
karar vermeliyiz.”

Ogrencilere etkinlik siireci anlatilir ve etkinlikte uyulmasi gereken kurallar belirtilir.

“Simdi sizinle bir etkinlik yapacagiz. Burada bir marketimiz var. Marketimizde dort
masamiz var. Her masada aranizdan birer kigi gorevli olacak. Bir de kasa da bir kisi gorevli
olacak. Diger ogrenciler dorder kisilik grup olacak ve alisverige giden aileler olacak”. Bu
etkinligimizde herkesin bir gorevi ve uymasi gereken kurallar var. Masa gorevlileri masalarin
diizeninden sorumlu. Uriin numaralarimn yer degistirilmemesine ve masamn diizenli
kalmasina dikkat etmeniz gerekiyor. Kasa gorevlisi iiriinlerin parasini alacak ve fisi miisteriye
vermeyi unutmayacak. Aileler ise tiriinleri secerken fisildayarak konusacak. Her masada
sadece bir aile se¢cim yapacak. Bir sonraki masada bir aile varsa, onlarin segimlerini
yvapmalarini beklemeniz gerekiyor.”

“Simdi ailelere aligveris listesi dagitacagim. Markete gitmeden neden alisveris listesi
hazirlamaliyiz?” Ogrenci cevaplari almir. Aile roliinde olan 6grencilere Sekil D2’de yer alan
aligveris listeleri ve para gorselleri verilir. Kasa roliinde olan 6grenciye fis gorselleri verilir.

“Markete gitmeden once ihtiyaglarimizi belirlemek ve gereksiz ya da eksik iiriinler
almamak i¢in aligveris listesi hazirlamamiz gerekiyor. Aligverisi yaptiktan sonra da kasadan fis

almamiz gerekiyor.”
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ALISVERIS LISTESI
Biber Domates Ayran Siit
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Maydanoz Garnitiir Kuru nane Makarna
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Sekil D2. Market aligverisi etkinliginde kullanilan aligveris listesi

Birinci aile grubu aligverisine baslar. Birinci grup ikinci masaya gegtikten sonra ikinci
grup aligverise baslar. Gruplar masalar1 gectikge yeni grup aligverise baslar. Aligverisi biten
gruplar paray1 kasiyere verir ve kasiyer de fisi aileye verir. Sekil D3’te etkinlige iliskin fotograf
verilmigstir. Tiim gruplar aligverisi tamamladiktan sonra masalarda ve kasada gorevli 6grenciler

de trtinleri inceler ve se¢imlerini yaparlar.

Sekil D3. Market aligverisi etkinligi 68renci ¢alismasina iliskin fotograf

Tiim 6grenciler aligverisi tamamladiktan sonra tiriinler birlikte degerlendirilir (bkz. Sekil D4).
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Sekil D4. Market aligverisi etkinligi tiriinlerin degerlendirilmesine iligkin fotograf

“Bir numarali domatesi secenler el kaldirsin. Bir numarali domatesi neden
aldimz\almadiniz? Bir numarali domates ¢iiriiktii, degil mi? Iki numarali domatesi alan el
kaldirsin. Neden aldimiz\almadimz? Iki numarali domates de ciiriiktii. Doért numarali domatesi
alan el kaldirsin. Neden aldiniz\almadiniz? Domatesi elinize alip incelediniz mi? Domatesin
alt tarafi ezilmisti. Fark ettiniz mi? U¢ numarali domatesi kimler aldi? Bu domatesin rengi,
kokusu ve sertligi ¢ok giizel ve fiyati ¢cok pahali degil. O yiizden ti¢ numaralt domates dogru bir
se¢imdi.”

“Bir numarali biberi kimler tercih etti? Biberin rengi nasil? Sertligi nasil? Biraz rengi
solmus. U¢ numarali biberi kimler aldi? Bu biberin biraz ciiriigii var. Iki numarali biberin
rengi, dokusu ve sertligi daha giizel, o yiizden bu dogru bir tercih olacaktir.”

“Burada bir tane maydanoz var. Bu maydanozu kimler aldi? Maydanoz nasil goriiniiyor?
Sizce taze mi? Maydanoz sararmis. Bu taze olmadigini gésteriyor. Ancak baska maydanoz
secenegimiz yok. O yiizden aligveris listemizde olsa bile, taze olmadigt i¢in bunu almamamiz
gerekiyor.”

“Bir numarali ayram alanlar el kaldirsin. Ayran alirken nelere dikkat ettiniz? Siit iiriinleri
kolay bozuldugu i¢in son tiiketim tarihine ve paketine dikkat etmemiz gerekiyor. Bu ayranlarina
tarihine bakalim, hicbiri gecmemis. Iki numarali ayram kimler aldi? Ayramn kapaginin
bombelestigini fark ettiniz mi? Siit trtinlerinin tarihi ge¢mese bile iyi kosullarda
saklanmadiginda ve bozuldugunda kapagi ya da paketi bombelesir. Ayranmi tekrar
inceleyebilirsiniz. Bu i¢indekinin bozuk oldugunu gosterir. O yiizden bunu almiyoruz. Bir ve ii¢
numaralt ayrandan hangisini tercih ettiniz? Son kullanma tarihleri, markalar: ve paketleri ayni

ama ti¢ numarali olan daha ucuz, o yiizden bu dogru karar olacaktir.”
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“Simdi siite bakalim. Bir numaralr siitii kimler aldi? Paketi bombelesmis degil mi? Yani siit
iyi kosullarda saklanmamis ve bozulmus. Iki numarali siitii kimler aldi? Siitiin son tiiketim
tarihine baktimiz mi? Tarihi gecmis, o yiizden bunu da almamiz gerekiyor. U¢ numarali siitte
bir sorun var mi? Son kullanma tarihi gegmemis, paketi saglam ve bombelesme yok. Bu siitii
alabilirsiniz.”

“Bir numarali garnitiir konserveyi alanlar el kaldirsin. Iki numarali garnitiir konservesini
alan el kaldirsin. Iki konserve arasinda bir fark var mi? Simdi sessiz olun ve dinleyin.”
Konservenin kapagindaki giivenlik kilidine basilir. “Sesi duyuyor musunuz? Konservelerin
kapaginda giivenlik kilidi bulunur. Konservenin icine hava girerse, icindeki tirtin bozulur.
Giivenlik kilidinin bu sekilde ses cikarmas: da icine hava girdigini gosterir. Iki numarali
konserveden ses ¢ikiyor mu? Cikmuyor, o yiizden bu dogru bir karar olacaktir.”

“Bir numarali makarnay1 kimler aldi? Makarna secgerken neye dikkat ettiniz? Paketine
dikkat ettiniz mi? Iki numarali makarnay: kimler aldi? Paketini inceleyin. Bunun paketinde bir
agiklik var. O yiizden almamiz gerekiyor. Bir numarali olam alabilirsiniz.”

“Bir numarali kuru naneyi kimler ald1? Bunun da paketi yipranmus. Iki numarali nanenin
son tiiketim tarihine ve paketinde hasar olup olmamasina dikkat ettiniz mi? Bir sorun yok, o
yiizden bunu tercih edebilirsiniz.”

Ozet:

“Alisveris yaparken segtigimiz tiriinleri dikkatlice incelememiz gerekiyor. Meyve ve
sebzelerin rengine, sekline, dokusuna ve kokusuna dikkat etmeliyiz. Siit iiriinlerinin son tiiketim
tarihine bakmaliyiz. Siit iiriinlerinin paketleri bombelestiyse almamaliyiz. Konservelerin
giivenlik kilidini kontrol etmeliyiz. Paketli gidalarin da son tiiketim tarihine bakmaliyiz ve
paketlerinde herhangi yipranma ve ywtik olup olmadigini kontrol etmeliyiz.”

Degerlendirme:

Ogrencilerin derse katilimlar1 ve alisveris listelerinde belirttikleri se¢imleri degerlendirilir.
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EK D. Ogrenci Kisisel Bilgi Formu

OGRENCI KiSiSEL BiLGi FORMU

1. Ogrencinin Ad1-Soyadi: ......ccevveeevvneeerneernnnnenne

2. Hakkinda Bilgi Verdiginiz Ogrenciye Yakinlik Dereceniz:

(] Anne ([ )Baba (] Diger (Liitfen belirtiniz.)...................

3. Ogrencinin Cinsiyeti

D Erkek C] Kiz

4. Dogum Tarihi: .................................

5. Kardes Sayis1 (Kendisi Harig): ...........

6. Hakkinda Bilgi Verdiginiz Ogrencinin Dogum Sirast: .........

7. Ogrencinin Okul Oncesi Egitimi Alma Durumu:

C] Evet, okul 6ncesi egitim aldi. D Hayir, okul 6ncesi egitim almadi.

8. Baba Meslegi:

D Issiz D Isci D Emekli [:] Ciftci

D Memur [:] Ogretmen [:] Teknisyen/tekniker

D Esnaf/Zanaatkar/Tiiccar C] Serbest Meslek (avukat, doktor, mimar vb.)
D Diger (Liitfen belirtiniz.)...............ccovveiinn.n

9. Anne Meslegi:

D Ev hanim1/issiz D Isci [:] Emekli D Ciftci D Memur
D Teknisyen/tekniker D Ogretmen C] Esnaf/Zanaatkar/Tiiccar

D Serbest Meslek (avukat, doktor, mimar vb.)

[:] Diger (Liitfen belirtiniz).........................

10.  Babanin Egitim Diizeyi

D flkokul [:] Ortaokul C] Lise C] Yiiksekokul

D Lisans C] Lisanstistii C] Diger (Liiften belirtiniz) ..................

11.  Annenin Egitim Diizeyi

D [lkokul [:] Ortaokul [:] Lise [:] Yiiksekokul

D Lisans C] Lisansiistii D Diger (Liiften belirtiniz) ..................
12. Anne Babann Evlilik Durumu
D Birlikte C] Ayri [:] Diger (Liiften belirtiniz) ..................

13. Ogrencinin Kisilik Ozellikleri: (Liiften birkag ciimle ile aciklaymiz.)
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EK E. Simf Ogretmeni Goriisme Formu (Mevcut Durumun Tespiti)

Degerli Ogretmenim,

Oncelikle bu calismaya vakit ayirdigimiz igin tesekkiir ederim. Arastirmamizin
uygulama asamasina baglamadan once sizin goriislerinize ihtiyag duyuyorum. Bu goriismede
sizden, Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin problem ¢ézme ve karar verme becerilerinin
kazandirilmas1 konusunda mevcut durumu hakkinda bilgi almak istiyorum. Goriismeyi daha
sonra incelemek ve analiz etmek icin izninizle kayit altina almak istiyorum. Bu ses kaydi,
benden baska biri tarafindan dinlenmeyecektir. Ayrica goriisme sirasinda arastirma raporuna
yansitilmasini istemedigini goriisler sizin onaymiz almmadan yansitilmayacaktir. Sormak
istediginiz sorular arastirmanin her asamasinda yanitlanmaya calisilacaktir. Sorunu yoksa
goriismeye baglayabiliriz.

Goriisme Sorulari

1. Ogrencilerin problem ¢dzme becerisi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

e Ilkokul diizeyinde bu beceri kazandirilabilir mi? Nas1l?
2. Ogrencilerin karar verme becerisi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

e Ilkokul diizeyinde bu beceri kazandirilabilir mi? Nasil?
3. Problem ¢ézme ve karar verme becerileri ilkokul 6gretim programlarini diisiinecek
olursak hangi program g¢ercevesinde gelistirilebilecegini diisiiniirsiiniiz?
4. Hayat Bilgisi dersinin 0grencilere problem ¢6zme ve karar verme becerilerini
kazandirilmasindaki rolii hakkinda neler diistiniiyorsunuz?
5. Hayat Bilgisi dersinde problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirmeye yonelik
etkinlikler yaptyor musunuz? ( )Evet ( ) Hayir

e Yanit evet ise Ornek verebilir misiniz?

e Problemin tanimlanmasi, bilgi toplanmasi, seceneklerin olusturulmasi, ¢éziimiin

uygulanmasi ve degerlendirilmesi asamalarina yonelik neler yapiyorsunuz?

e Hangi yontem ve tekniklerden yararlaniyorsunuz?

e Onlara sagladiginiz egitim ortamini anlatir misiniz?

e Yanit hayir ise neden?
6. Ogrencilerin problem ¢dzme ve karar verme becerilerini gelistirirken sorunlarla
karsilastyor musunuz? ( ) Evet () Hayir

e Yanit evet ise ne gibi sorunlarla karsilasiyorsunuz?

e Yanit hayir ise sizce sorunlarla karsilasmamanizin nedeni nedir?
7.  Karsilasilan bu sorunlara iligskin ¢6ziim onerileriniz nelerdir?
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EK F. Smif Ogretmeni Goriisme Formu (Yapilan Uygulamalarin Degerlendirilmesi)

Degerli 6gretmenim,

Bu goriisme, gozlemlediginiz derste gerceklestirilen uygulamalarla ilgili goriislerinizi

almak amaciyla yapilmaktadir. Goriisme ses kayit cihazi ile kayir altina alinacaktir. Ses kaydi
sadece bilimsel veri olarak kullanilacak ve gizli tutulacaktir. Katkilariniz igin tesekkiir ederim.

S

Goriisme Sorular:

. Problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirmek amaciyla yapilan bu uygulamayi

nasil buldunuz? ( ) Etkili () Etkisiz
e (Yanit etkili ise) Neden?
e (Yant etkisiz ise) Neden?

. Yapilan etkinlikleri 6grencilerin problem ¢6zme becerileri agisindan degerlendirdiginizde

neler sdyleyebilirsiniz?
Yapilan etkinlikleri 6grencilerin karar verme becerileri agisindan degerlendirdiginizde
neler sdyleyebilirsiniz?

. Yapilan etkinliklerin uygulanabilirligi konusunda goriisleriniz nelerdir?

e Boyle bir etkinligi sinifinizda uygulasaydiniz, neleri goz oniine alirdiniz?
e Sizce etkinliklere ayrilan siire yeterli miydi?
e  Sizce etkinlikler simif diizeyi ve kazanimlar agisindan uygun muydu?

. Sizce etkinlikler sirasinda karsilagilan sorunlar nelerdi?
. Bu etkinliklerin iyilestirilmesine yonelik dnerileriniz nelerdir?

e  Etkinlikleri siz yapiyor olsaniz, hangi unsurlarini degistirmek istersiniz?
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EK G. Odak Grup Goriisme Formu

Sevgili Ogrenciler,

Oncelikle bu ¢alismaya katki1 sagladigm igin tesekkiir ederim. Bu goriismede Hayat
Bilgisi dersinde yaptigimiz etkinliklerle ilgili goriislerini almak istiyorum. Goriislerin
calisgmamin gidisat1 i¢in ¢ok dnemli. Goriismeyi daha sonra inceleyebilmek i¢in kayit altina
alacagim. Bu ses kaydini benden bagka kimse dinlemeyecek ve kimse ile paylasmayacagim.
Hazirsan goriismeye baglayabiliriz.

Goriisme Sorulari

1. Hayat Bilgisi dersinde bu hafta yaptigimiz etkinlikler hakkinda ne diisiiniiyorsun?
( ) hosuma gitti () hosuma gitmedi ( ) faydali oldu ( ) faydali olmadi ( ) Zor geldi
e (Yanthosuma gitti ise) Etkinliklerde en ¢ok neyi sevdin? Senin rahatsiz eden bir durum
var m1? Diizeltmek i¢in neler yapilabilir?
e (Yanit hosuma gitmediyse) Neden hosuna gitmedi? Hosuna gidecek hale gelmesi igin
neler onerirsin?
e (Yanit faydal oldu ise) Yaptigimiz etkinlikler sana nasil faydalar1 oldu? Etkinlikler
sirasinda 6grendiklerinle ilgili neler sdyleyebilirsin?
e (Yamit faydali olmadi ise) Yaptigimiz etkinliklerin neden faydali olmadigini
diisiiniiyorsun?
e (Yamt zor geldi ise) Etkin sirasinda seni zorlayan unsurlar neler?
2. Bu etkinliklerde neleri degistirmek isterdin? Neden?
3. Bu etkinlikleri daha eglenceli olabilmesi i¢in degisiklik yapabilirsin desem, nasil bir
degisiklik yapmak isterdin?
e Daha eglenceli ve faydal etkinliklerin planlanmasi igin 6nerilerin neler?
e Bu etkinliklerle ilgili olarak 6gretmeninden ve arkadaglarindan beklentilerin neler?
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EK H. Ornek Arastirmaci Giinliigii

07.03.2022

Bugiin ortak kullamm alanlarmin temizligini igledik. Once soru cevap ile konuyu
anlattm sonra beyin firtinas: ile bir robot tasarladik. Soru cevap yontemi bSlimiinde biran
zaman yetigmeyecek gibi diigiindim. Ama robot gelistirme igin dersin son 20 dakikas: ¢ok rahat
bir gekilde yetti.

Beyin firtimas: teknigi Ggrencilerin farkh digiinmelerini destekledigini diginiyorum.
Tek baglanna ya da grupla robot tasarlayin deseydim siradan bir iki 6zelligi olan robotlar
gizeceklerdi. Bu teknikle grenciler farkh diigincelen gordiklerini ditgiindyorum.

Ogrencilerin derse katilim iyiydi. Birkag defa dikkatleri dagild: sézel mizah kullandim.
Mizah kullanmanmn ¢ocuklann derse ilgisini artirdigim digtiniiyorum.

Ik derslere gére derslere katilmayan ya da ok az katilan .............."in derse katithmi
arth. Ancak hala .......... derste konugmak 1stemiyorlar. .o bagka bir seylerle

ilgilendigini  dilgiiniyorum ama diger Ogrencilerin konugmasalar da dinlediklermi

diigimityorum.
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EK 1. Ornek Ogrenci Giinliigii

ETKINLIK GUNLUGUM

Ad Soyad:'

Bu derste yeni neler 6grendim?

..B.Jcl.a,g,..........,me.ggly..n.l.».;...........m.e..\z.s..'@.m..iﬂa..i..........La -
m1§.t.t.r:%.:l.:.t.m.A‘.ma_........m.z..9..:. a,_c,,'.mc)} % é ro h’ J; -

Bu derste neleri sevdim? Neden?

M. wlzm,zﬁ"gnae‘\:\plf’sa\d ) J (

}\gf‘ﬁﬂ A KRS

Bu derste neleri sevmedim? Neden?

ﬁ:],_ﬁy'; eljj ge\u\?ﬁh <¢VM/,J"_
§]rn ‘in'nr<p

W) tnO"‘),
\ ) ) =

Ders ile ilgili onerilerim sunlardir:

’A da.n.td.n AG.J'.(I’. DiaUn. .o

Jd;\f; -{’az}a (nro\,nvni \L2 'o'a!ev
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EK J. Ornek Video Kaydi Dokiimii

VIDEO KAYDI DOKUMU

Tarih: 22. 04. 2022 (22. Ders)
Etkinlik Adi: Sehrimizde yagsanan dogal afetleri arastiralim.
Siire: 40°44”°
Not:
*S6zel olmayan ifadeler parantez igerisinde ve italik olarak verilmistir.
** Aragtirmaya dahil edilmeyen 6grenci ifadeleri “6grenci” olarak belirtilmistir.

(03’50’ — Onceki derste yapilan ¢calismalar hatirlatilds.)

Ogretmen: Onceki dersimizde ne yapmigtik?

020: Bir tane kagit vermistiniz. “Deprem sirasinda, deprem sonrasinda, deprem olmadan 6nce
neler yapmaliy1z?” diye yazmistik.

Ogretmen: Evet, “Deprem sirasinda deprem 6ncesinde ve sonrasinda ne yapmaliyiz?” diye
konusmustuk.

08: Ogretmenim 3 tane kagit vermistiniz. Bunlarin iginde, “Deprem aninda neler yapmaliyiz?
Deprem 6nce neler yapmaliy1z? Deprem sonrasinda neler yapmaliy1z?” diye yazmistik.

016: Etkinlik giinliigiinii yazmistik

08. Ogretmenim tahtada resimleri agmistiniz, onlar1 kontrol etmistik.

Ogretmen: ik once tek basimiza yazmistik. Ondan sonra yazdiklarimizi arkadaslarimizla
karsilagtirmistik. En sonunda dort kisi kontrol etmistik. Son olarak da tahtada kontrol ettik.
Onun 6ncesinde neler konustugumuzu hatirliyor musunuz?

(Sinifa 017 girdi. Ogrenciler aralarinda konusmaya baslad.)

Ogretmen: Buraya bakalim. O etkinligimizden 6nce giinliik yasantimizda giivenligimizi tehdit
eden bazi olaylardan bahsetmistik. Mesela biri size kotii davrandiginda tanimadiginiz birisi
yanina geldiginizde neler yapiyordunuz? Artik herkes biliyor bunu.

07: C1glik atariz

Ogretmen: Gerekirse ¢i1glik atarak insanlardan yardim istiyoruz. Baska?

022: Ogretmenin kosarak oradan uzaklasiriz.

Ogretmen: Peki kimin yanina gidecegiz? Nereye gidecegiz?

020: Giivenli bir yere.

Ogretmen: Peki kimlerden yardim alabiliriz?

05: Annemiz babamiz ve tanidigimiz insanlar.

Ogretmen: Eger bunlar yoksa, mesela alisveris merkezinde kayboldunuz. Annenizi babanizi
bulamiyorsunuz?

Ogrenci: Trafik polisi.

Ogretmen: Trafik polisi, giivenlik gorevlileri degil mi? Baska ne yapiyoruz? Mesela bize bir
sey teklif ettiklerinde ne diyoruz?

019: istemiyorum diyoruz.

Ogretmen: Hayir istemiyorum, diyorsunuz.

08: Mesela gretmenim, bize teklif ettigi bir seyin icinde bayiltic1 bir seyler olabilir.
Ogretmen: Evet olabilir. O yiizden kesinlikle hicbir sey kabul etmemiz gerekiyor, bu en
sevdigimiz yiyecek olsa bile. Acil durumlarda hangi numaray1 ariyorduk?

08: 112.

Ogretmen: Peki 112'yi aradik 112'ye ne diyecegiz.

012: Yerimizi sdyleyecegiz ve hangi mahallede oldugumuzu sdyleyecegiz.

Ogretmen: 112’yi arayarak itfaiye, ambulans ve polise ulasabiliyorduk. O yiizden ilk 6nce
basimiza ne geldigini sdyleyecegiz. Bir kaza oldu. Su kadar yarali var. Soyle oldu, dememiz
lazim. Ondan sonra agik adresinizi sdylemeniz lazim.
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020: Adresimizi bilmiyorsak o zaman nasil tarif edecegiz?

Ogretmen: Adresinizi bilmiyorsan yakinlarda bilindik bir yer veya okuyabildigimiz bir
magaza ismi sdyleyebiliriz. Etrafimizda gordiiklerimizi sdylemeliyiz. Ev adresini ise herkesin
bilmesi gerekiyor. Ciinkii biliyorsunuz evde kazalar olabilir ya da kaybolabiliriz. O yiizden ev
adresi ¢ok 6nemli. Bilmiyorsaniz da cebinizde ev adresi tagiymn, tamam mi1?

Ogretmen: Son olarak bir seyden daha bahsetmek istiyorum. Deprem &ncesinde, aninda ve
sonrasinda yapilmasi gerekenleri bir hatirlayalim. Hemen hizlica kim hatirlatacak?

O7: Deprem cantasi hazirlamaliyiz. Saglik malzemeleri cikolata radyo gibi malzemeler
koymaliy1z.

020: Esyalar1 duvara sabitlemeliyiz.

021: Cok Kapan tutun, hareketini yapmaliy1z.

08: Evin igi dagmiksa toparlamaliyiz.

Ogrenci: Hayat iicgeni.

O5: Tehlikeli esyalar ve keskin esyalar dolaptan diiserse bir yerimizi incitebilir.

Ogretmen: Evet acik raflarda da agik bir seyler varsa onlar da sabitliyorduk degil mi? Ondan
sonra yatagimizin basucunda kirillacak, biz incitecek bir seylerin olmamasi gerekiyor.
Yatagimizin yaninda pencere olmamasi gerekiyor.

Ogretmen: Peki depremden sonra ne yapmamiz gerekiyor?

013: Sakince hizli adimlarla merdivenlerden asag1 inmeliyiz.

Ogretmen: Evet asansor kullanmayacagiz. Onemli esyalarimizi alip, sakin sakin
merdivenlerden asagi inecegiz.

02: Depreme aninda babam asansorle asag iniyor.

Ogretmen: O yanlis. Deprem aninda asansér kullanmayacagiz. Ciinkii asansor depremde
bozulabilir, elektrik gidebilir.

021: Depremde asag1 indigimizde toplanma yerine gidecegiz.

08: Mesela deprem ¢antasini unuttuk diyelim. Yanimizda da tek diidiik var. Toplanma alaninda
diidiik calarlarsa, biz de oraya gidebiliriz.

(12°24°° Dersin konusuna gegig yapildi.)

(:)gretmen: Bir tane daha giinliilk yasamimiz tehdit eden bir durum daha vardi neydi?

O7: Sel

Ogretmen: Gegen dersimizde bir arkadasiniz Antep'te sel olur mu, diye sormustu. Ben de size
Gaziantep'te sel haberleri buldum ve ¢ocuklar arastirdigimda ¢ok ilging bir seyle karsilagtim.
Cok sik sel olmus. 2019'da 2016'da 2014'te hatta 2020'de ¢ok sik sel olmus.

08: Ogretmenim mesela baraj dolmus tasiyor dyle mi sel oluyor?

Ogretmen: Aslinda seni en biiyiik etkileyen, seli artiran seylerden birisi de barajlardan
tagmasidir. Ondan sonra nehir gol gibi yerler varsa yagmurlardan dolay1 onlar tasiyor. Bir de
selin daha az etki yaptig1 hali olan, su baskini olabiliyor. Gaziantep'te daha ¢ok su baskini
oluyormus.

(14°05°" Akilli tahtada haberler yansitildy)

Ogretmen: Bakalim haberimize. Suna bakin sel o kadar kuvvetli oluyor ki arabalari siiriikliiyor.
Ciinkii ¢cok fazla su var ,yokustan asagiya akiyor.

O7: Arabay1 gétiiriiyor hocam.

Ogrenci: Evin orada da o kapak gibi seyden var oraya su doluyor tastyor hemen.

Ogretmen: Haberde “Gaziantep Ipekyolu trafige kapand1” diyor. Demek ki, selden sonra yollar
trafige kapanabiliyor. Peki “Neden sel oldu?” onlar da yaziyor. “Gaziantep siddetli yagis ve
firtinaya teslim oldu. Cok sayida yerde su baskini yasanirken, insanlar araglarda mahsur kaldu.
Tarihi Ipek yolu ulasima kapandi. Bir¢ok arac sele kapildi ve kurtarilmay1 bekliyor.” Bu
2019'da olmus cocuklar. Bakin arkadasiniz bir sey sOylemisti. Bakin burada ne diyor.
“Gaziantep kent merkezinde 6gleden sonrasinda gok giiriiltiisii ve ¢akan simseklerin ardindan
saganak yagis etkili oldu. Yaklagik 1 saat siiren yagmur nedeniyle tikanan mazgallar sele neden
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oldu.” Yani sular gidecek yer bulamayip tistte kaliyor. “Yagmurun kuvvetli yagmas1 yagmurda
sokakta bulunan c¢oplerin rogarlar1 kapamasi sonucu...” Bakin yere ¢Op atiyoruz ya onlar
bunlara da neden olabiliyormus. Ciinkii yerde rogarlar var, mazgallar var. Copler onlar1 tikiyor.
Bu sefer de su gidecek yer bulamiyor ve yukarida kaliyor. “Sel nedeniyle bazi kisiler
araglarinda mahsur kaldi. Maddi hasarli kazalar yasandi. Icerideki vatandaslar ekiplerin
yardimiyla araclardan ¢ikarildi.” Suna bakar misiniz? Oradan nasil ¢iksinlar? GASKI ekipleri
suyu bosaltip araclar1 kurtarmak i¢in gece boyunca yogun bir sekilde ¢aligmislar.

08: Ogretmenim bir sey diyecegim. Selde en giivenli yerler yokuslar. Ciinkii 6gretmenim,
stirekli yagmur yagsa sel asag1 dogru akacak.

Ogretmen: Yokus ortasi olmayabilir ama yokusun en tepesi olabilir. Ciinkii ne kadar
yiiksekteysek o kadar glivendeyiz.

(17°02°" Akilli tahtada baska bir haber a¢ildi.)

Ogretmen: Bakin bu da 2016'nin haberi. Sokaktaki suyu gérityorsunuz. “Gaziantep'te 6gleden
sonra aniden bastiran saganak yagis yasami felg etti. Bazi ev ve is yerlerine su basarken, ¢ok
sayida arag¢ da yollarda mahsur kald1.”

(17°23°> Akilli tahtada bagka bir haber agild1.)

Ogretmen: Bu da 2014 yilinin haberi Gaziantep'te geceden itibaren etkili olan saganak yasam1
olumsuz etkiledi. Kentte ¢ok sayida ev ve is yerini su basarken, siddetli yagislar nedeniyle bir
apartmanin yikilan istimlak duvari park halindeki 4 arac1 hurdaya g¢evirdi. Istimlak duvarmin
biliyorsunuz degil mi? Sellerde onlar zarar goriip yikilabiliyor. Onlardan uzak durmamiz
gerekiyor o ylizden.

(17°49°’ Etkinlige baslandi. Ogrencilere ¢alisma kagidi dagitilds.)

Ogretmen: Simdiki bir etkinligimiz var. Sel ile ilgili neler merak ediyorsunuz, onlar
yazacaksiniz. Neler merak ediyorsunuz? Haberleri duydunuz gordiiniiz. Neler 6grenmek
isterdiniz? Sel ile ilgili neleri arastirmak isterdiniz? Sonrasinda burada beraber arastiririz. Simdi
hemen neleri merak ediyorsunuz yaziyorsunuz.

08: Ogretmenim selle mi ilgili olacak, dogal afetlerle mi?

Ogretmen: Sel ile ilgili. Sel ile ilgili neleri 6grenmek istersiniz? Neleri merak ediyorsunuz?
Diistintin.

(26°22" Ogrencilere verilen siire tamamland..)

Ogretmen: Okumak isteyen var nu?

Ogrenci: Sel neden oluyor?

Ogretmen: Sen neden oluyor, diyor arkadasiniz. Giizel. Baska?

Ogrenci: Gaziantep'te nasil sel olustu?

013: Su baskinlari nasil olusuyor?

Ogrenci: Neden hep 6gleden sonralar1 oluyor?

021: Ogretmenim okuyabilir miyim?

Ogretmen: Oku bakalim.

021: ilk sel ne zaman oldu? Selde nerede giivende oluruz? Sel neden olusur? Selde ne
yapmaliyiz ve selde evler yikilir m1?

Ogretmen: Cok giizel. Mesela Selin neden olustugunu kimler merak etti?

(016, O8 ve O7 parmak kaldird:.)

Ogretmen: Selde evler yikilir m1 kimler merak ediyor? Hadi, burada en ¢ok merak ettiginiz
seyi arastiralim m1? Neyi arastiralim?

(28’42 Akilli tahtada Google arama motoru ag¢ildt.)

021: Selde evler yikilir m1?

Ogretmen: Hadi yazalim m1 bunu?

Ogrenciler: Evet.

Ogretmen: Bunu ben de daha 6nce arastirmamistim. Ne bulacagiz merak ediyorum. Bakalim
ne ¢ikacak?



258

(29’13 Google arama motoruna “selde evler yikilir mi?” yazildi. Cikan baslhklar incelendi.)
Ogretmen: “Yasanan sel felaketlerinde evler neden yikiliyor?” diye YouTube'da video
cekilmis. “Selde zarar goren 8 farkli bina boyle yikildi” diye video var. Ama bakin ne diyor?
“Selde evler selde zarar gorebiliyor.” Bakin burada ne diyor? “Kastamonu'daki selde evler niye
yikild1?” Buna tiklayalim m1 sanki bu biraz daha ilgili. “Uzman isim anlatt1” diyor. Selde
yikilan binanin miiteahhitlerine ait bir ag¢iklama var. Bakin uzman anlatmis burada. “Yogun
yagisla birlikte sel felaketinde Kastamonu'da bazi binalar yikildi. Sel ile birlikte binalarin
yikilmas1 yapilasma sorununu beraberinde getirdi. Marmara Universitesi Cografya
Boliimiinden Celaleddin Sahin CNN Tiirk canli yayminda sehrin yapilagsmasini anlatti.”
Bakalim hizlica okuyalim. Bakin diyor ki “Derenin yatagina ev yapmissiniz.” Binalar1 dere
yatagina yaparsak tabii ki de taskin olur ve evler zarar gorebilir. Bunlar1 boyle daha fazla
inceleyebilirsiniz. Ama ne 6grendik? Dere yataklarina ev yapildiginda, selden daha ¢ok zarar
goriiyorlar.

08: Ogretmenim ben bir sey merak ediyorum. Selde kag ev yikildi?

Ogretmen: Bunu biraz 6zellestirmen lazim. Mesela Tiirkiye'de kag ev yikildi Kastamonu'da
kac¢ ev yikildi. Cok genel yazarsan bir sey ¢ikmayabilir.

019: Ogretmenim ben de en biiyiik su baskinini merak ettim.

(32’23 Google arama motoru ile baska bir arastirma yapildl.)

Ogretmen: En biiyiik su baskini bu da ¢ok giizel degil mi? Hemen bakalim ama biraz
ozellestirelim degil mi? Tiirkiye'de diyelim mesela. Tiirkiye'de en biiyiik su baskin1 ne zaman
oldu mu yoksa nerede oldu mu diyelim?

Ogrenciler: Nerede

Ogretmen: Tamam Tiirkiye’de en biiyiik su baskini nerede oldu?

(33°03°" Ctkan haberler incelendi. )

Ogretmen: Silivri’de, Catalca'da biiyilk bir baskin olmus. Samsun'da olmus. Daha cok
2020'deki haberler ¢ikiyor. izmir'de olmus. Bakin sayfanin en altinda Google size boyle seyler
oneriyor. Buradan da direkt tiklayarak arastirma yapabilirsiniz. Mesela “Tiirkiye'de yasanan en
biiyiik sel felaketi” diye arama var, oraya gecebilirsiniz. 11 Eyliil'de Ankara'da meydana gelmis
1957'de. Ankara cok ilging degil mi deniz yok. “Tiirkiye'de meydana gelen 10 biiyiik sel
felaketi” diyor. Sinop-Kastamonu 1983'te Rize'de. Karadeniz'de ¢ok fazla sel oluyor. Bu
Rize'de 1789'da. Cok ilging degil mi.

Ogretmen: Bunlar ilginizi ¢ekti mi? Arastirma yapmak kimlerin hosuna gitti? parmak
kaldirsin. Kimler arastirmay1 seviyor parmak kaldirsin?

(01, 05, 07, 08, 012, 016, 019, 020 ve O21 parmak kaldird..)

Ogretmen: Cocuklar size bir sey sdyleyecegim sonra videoya gegecegim. Eger merak ettiginiz
seyleri arastirirsaniz arastirmak cok eglenceli. Merak ettiginiz seyleri arastirin bakalim neler
bulacaksiniz. Google'a yazin arastirin.

08: Ogretmenim diinyanin en biiyiik fili nerede kaydolmustur.

Ogretmen: Evet ¢ok giizel. Eve gidince arastirm bunlari. Evet simdi selden bahsettik.
Gaziantep'te ne kadar ¢ok sel oldugundan bahsettik. Simdi sel ile ilgili 6grendiklerimizi
0zetlemek i¢in su videoyu izleyelim ve selde neler yapmamiz gerektigine bakalim.

(38°05°°- 40°20°" video izlendi.)

Ogretmen: Evet selle ilgili merak ettigini diger seyleri de hafta sonu evde arastirm. Tamam
m1? Bir sonraki dersinizde neleri 6grendiginizi soracagim.
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EK K. Ornek Calisma Kagitlar

Sekil L1. “Kaynaklarimiz neden tiikeniyor?” etkinliginin ¢alisma kagidi

Sekil L2. “Kaynaklar1 verimli kullanmanin yollar1” etkinliginin ¢aligma kagidi

Annt, Poten Ve
jemisin
B5t
®)
1 -

.
o)

Sekil L3. “Orhan’n aligverisi” etkinliginin ¢calisma kagidi
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\//Seda'mn Pazar Aligverisi

Bir kis giinii Seda’nin annesi pazara gidecekti. Seda ilek
yemek istiyordu. Pazardan cilek alabilecegini diisiinerek annesine
onunla birlikte pazara gidip gidemeyecegini sordu. Annesi kabul etti
ve birlikte yiirliyerek pazara gittiler. Seda ve annesi tiim pazari
gezmelerine ragmen sadece bir yerde gilek satildigini gérdii ve gok
pahaliydi. Pazardaki satici Seda’nin gilegi ok istedigini fark etti. Ona
bir tane gilek verdi. Seda silegi yedi ancak gilek gok tatsizdi. Seda

hayal kinkligiyla evine dondii.

Asagidaki kelimeleri kullanarak hikaye ile ilgili soru ciimleleri

olusturun.
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Sekil L4. “Seda’nin pazar aligverisi” etkinliginin ¢alisma kagidi

Adi Soyadi: '
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Sekil LS. “Lokantaya davetlisiniz” etkinliginin ¢alisma kagidi



Trafik ne demek?

e
[Trafik kurallan ne demek?

| Trafik kurallan seden nemlidic?

I !
Caddede karpdan kargiys gecerken hangi
Jourallara uvmalyim?

-

—3

Ulagim yollarinda bulunan tagitlann ve,
ayalarin (imilne trafik diyoruz

Trafigin akiim diizenlemek igin yaya ve
sitrictiler igin gesitli kurallar
konulmugtur. Bu kurallara trafik

Jurallan divoruz. |

Trafik kurallannn ve isaretlesinin olmas:
insan hayatin kolaylaghnr. Bilgilendirici,
uyarier, hatirlater kurallann varkig wafik
seyrini rahotlarin, kazalan azaltr, insan
hayatinin emniyetine saglar. Bu nedenle

trafik kurallarina uyulmalidir,

Altve Dst gegitler, trafik i5ifinn
bulundugu yerler, yaya ve okul gegitleri
ile trafik polisinin oldugu bélgeler
tercih etmeliyiz.

Kargiya gegerken dnce sola sonra saa sonra
tekrar sola bakmaliyiz,

Givenli gegig alam yoksa kige baglanndan

kargiya Eﬁmcli:i?_

B
Bisiklet strerken hangi kurallara
wymaliyim?

W DL,
Arabada giderken hangi kurdllara

uymaliyum?

Varsa bisiklet yollariny, yoksa park ve
tridfigin olmadigs yerleri tercih etmeliyiz,
Bisiklet ve paten sfirerken kask, dirseklik
ve dizlik takmaltyiz. Bunlari takmazsak
yaralanabiliriz. |

|

Otomobilde yoleuluk yaparken arka —|
koltukta oturmaliyrz, Emniyet kemerini

takmaliyiz.

Sekil L6. “Merakli Ali trafik kurallarin1 6greniyor.
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© / Sinifta su siseni dikkatsiz bir sekilde masaya biraktigin igin, su sisesi diistii ve kirildi. Cam pargalaninin sana ve arkadaslarina
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Sekil L7. “Kirik camlara dikkat et” etkinliginin ¢calisma kagidi
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Sekil L8. “Uzmana soralim” etkinliginin ¢alisma kagidi



/ ’/ GALISMA KAGIDI
/ DEPREMDE HAYAT KURTARAN DAVRANISLAR

bagldir. Asagiya deprem &ncesinde, sirasinda ve sonrasinda yapmamiz gereken

Depremde can ve mal kaybini azaltabils bizim d

davraniglan yaziniz.

Deprem da nelery lryiz? P sonra neler yap!

Deprem dan 8nce nelery
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Sekil L9. “Giivenligimizi saglamak i¢in neler yapalim?” etkinliginin ¢aligma kagidi

. CALISMA KAGIDI

Ulkemizde yasanan dogal afetlerden biri olan sel ile ilgili neleri merak ediyorsun?
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Sekil L10. “ Sehrimizde yagsanan dogal afetleri arastiralim” etkinliginin ¢alisma kagidi
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EK L. Problem Cozme Becerileri Olcegi izin Belgesi
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Sayin Nurgiil ERBAGCI

Problem Cézme Becerileri Olcegi (8-11 yas) uygulama
egitimine katilmis ve dicedi kullanabilme yetkisi almistir.

Prof. Dr. Yasemin AYDOGAN Prof. Dr. Arzu 6ZYUREK
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EK M. Giinliik Yasam Durumlarina Yonelik Karar Verme Becerisi Formu ve Dereceli
Puanlama Anahtari

Sevgili Ogrenci,

Oncelikle bu ¢alismaya katki sagladigim igin tesekkiir ederim. Bu goriismede giinliik
yagsamda karsilagtigin bazi karar verme durumlariyla ilgili sorular sormak istiyorum. Sorulara
ictenlikle cevaplaman calismamin gidisati i¢in ¢ok Onemli. Goriigmeyi daha sonra
inceleyebilmek icin kayit altina alacagim. Bu ses kaydin1 benden bagka kimse dinlemeyecek ve
kimse ile paylasmayacagim. Hazirsan goriismeye baslayabiliriz.

Sorular

1. Arkadasinin dogum giinii partisine davet edildin. Partiye gitmek i¢in hazirlaniyorsun.
Hazirlanirken neler yaparsin birlikte diisiinelim. Dus alabilirsin ya da elini yiizlinii
yikarsin. Kiyafetlerini degistirirsin. Sagin1 diizeltirsin. Hediyeni alirsin. Montunu ve
ayakkabilarini giyip evden ¢ikarsin.

a. Bu hazirlik sirasinda karar vermen gereken durumlar var mi1? Varsa bunlar

neler?
Diizey | Olciit
3 Ornek olay sirasinda karar vermesi gereken ikiden fazla durum
anlatabilmistir.
Ornek yamitlar:

e Hangi kiyafetimi giyecegime karar veririm, Hediye alirim/secerim.
Hangi aksesuarimi takacagima karar veririm. Kiminle gidecegime
karar veririm.

Ornek olay sirasinda karar vermesi gereken iki durumu anlatabilmistir.
Ornek olay sirasinda karar vermesi gereken bir durumu anlatabilmistir.
Herhangi bir durum belirtmemistir.

Diger yanitlar

S| =N
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2. Biitiin giin evdesin. Yapman gereken bir 6devin yok. Serbest zamaninda ne yapacagina
karar vermen gerekiyor.
a. Serbest zamaninda yapabilecegin seyleri sayar misin? Aklina gelenlerin hepsini
sayar misin?
b. Yapmak istedigin ama yapamadigin seyleri de sayabilirsin. Baska neler
yapabilirsin?

Diizey | Olgiit

3 Aklindakileri saydiktan sonra (en az dort etkinlik saydiktan sonra) yeni bir
etkinlik diistinebilir. (a ve b sorularinin her ikisini de yanitlayabilir.)
Ornek yanitlar:

e Kitap okurum. Resim yaparim. Televizyon izlerim. Bilgisayar\telefon
oyunu oynarim. Oyun oynarim. (arkadasimla, ailemle, tek bagima),
Anneme\babama yardim ederim. El isi yaparim. Tasarim\icat
yaparim. Parka giderim. Odev haricinde ders ¢alisirim vb. (Yemek
yeme, uyuma gibi zorunlu ihtiyaclar sayilmayacaktir)

2 Tercih ettigi etkinliklerden dort tanesini sayar. (sadece a secenegini
yanitlayabilir.)

1 Tercih ettigi etkinlerden {i¢ tanesini sayar.

0 Tercih ettigi etkinliklerden bir ya da iki tanesini sayar.
Diger yanitlar

3. Kendine bir hikaye kitab1 almak istiyorsun. Hangi kitab1 alacagina karar vermen
gerekiyor.
a. Okuyacagin kitab1 se¢mek i¢in nasil bir arastirma yaparsin?

Diizey (")lg:iit

3 Karar verme siirecinde ikiden fazla giivenilir bilgi kaynagindan (Internet,
uzman kisiler, basili yayinlar vb.) yararlanacagini belirtir.
Ornek yanitlar:

Kitaplar1 incelerim (Kitapciya giderek ya da gitmeyerek). Kiitiiphaneden
arastiririm. Internetten arastiririm. Biiyiiklerimden (kitap¢idan, annemden,
babamdan, 6gretmenimden) Oneri alirnm. Arkadaslarimdan 6neri alirim. En
cok satilan\begenilen kitaplara bakarim. Yazarlarin arastiririm, tanidigim
yazarlarin kitaplarina bakarim.

2 Karar verme siirecinde iki glivenilir bilgi kaynagindan yararlanacagini
belirtir.

1 Karar verme siirecinde bir bilgi kaynagindan yararlanacagini belirtir.

0 Karar verme siirecinde herhangi bir bilgi kaynag1 belirtmez ya da diger

durumlar.
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4. Ogretmenin yarina kadar yapman gereken bir ddev verdi. Aksam 6devini yapmayi
planliyorsun ancak aksam oldugunda arkadaslarin oyun oynamak i¢in seni davet
ediyorlar.

a. Ne yaparsin?

b. Biitiin aksam 6dev yapmanin\6devini hizlica yaptiktan sonra oyun oynamanin

senin i¢in olumlu ve olumsuz sonuglari nelerdir?

c. Biitiin aksam arkadaglarinla oynasaydin senin i¢in olumlu ve olumsuz sonuglari

neler olurdu?

Diizey | Olgiit
3 Her secenek (b ve ¢ sorulari) i¢cin hem olumlu hem de olumsuz sonug soyler.
Ornek yanitlar:
e Once 6devimi yapip sonra arkadaslarimla oynarim ya da sadece ddevimi
yaparim

o Olumlu: 6gretmenim bana kizmaz, dersimi iyi 6grenmis olurum,
arkadaslarimdan geri kalmamis olurum vb.

o Olumsuz: Istedigim kadar eglenemem, arkadaslarim kirilabilir,
sikici bir giin gegirmis olurum, 6devimi hizli yaparsam cevaplarim
yanlis olabilir. vb.

e Sadece arkadaslarimla oynarim.

o Olumlu: arkadaslarimla eglenirim, arkadaslarimi kirmamis olurum.

o Olumsuz: sorumlulugumu yerine getirmemis olurum, 6gretmenim
kizar, bilgi edinemem, 6grendiklerimi unutabilirim vb.

2 Bir se¢enek i¢in hem olumlu hem de olumsuz sonug soyler.
1 Iki secenek i¢in de ya olumlu ya da olumsuz sonug sdyler.
0 Sadece bir segenek icin olumlu ya da olumsuz sonug sdyler.

Diger yanitlar.

5. Kendin i¢in dis fircas1 satin alman gerekiyor. Markette farkli renk ve cesitte dis fir¢alari

var. Fiyatlar1 da iizerlerinde yaziyor.

a. Bu dis fir¢alarindan hangisini alirdin? (Dis fir¢alarinin resimleri gosterilir)
b. Neden bu dis fir¢asin1 tercih ettin?

Diizey

Olciit

3

Karar i¢in ikiden fazla gerekce soyler.
Ornek yanitlar:

e Bu dis firgasini alirdim. Ciinkii ucu daha yumusak, daha ucuz,
kullanimi1 daha pratik, rengi daha giizel, daha saglikli, disleri daha iyi
temizliyor, reklamlarda gordiiglim bir marka, annem\babam da
bundan kullaniyor.

Karari i¢in iki gerekce sdyler

Karari i¢in bir gerekce sdyler

S|—=| N

Kararlaria yonelik herhangi bir gerekce belirtmez.




6. Bayramda harg¢liklarin biriktirdin.
a. Bu parayla ne alirdin? Oyuncak, okul malzemeleri, kiyafetlerden hangisini
almak isterdin?
b. Evde oldugunu ve oyuncak\okul malzemeleri\ kiyafet almaya karar verdigini
diistin. Onu nasil alirdin? Onu almak i¢in ne yapman gerekiyor?

Diizey

Olciit

Kararinin uygulanmasina yonelik ikiden fazla asamali bir plan yapar, ya da
tek asamali bir plan yapar ve gerek¢esini aciklayabilir.
Ornek yanitlar:

Ne kadar paraya ihtiyacim oldugunu hesaplarim. Paramin yetip
yetmeyecegini diisliniiriim. Arastirma yaparim\incelerim.
Annemden\babamdan izin\yardim alirim. Kirtasiyeye\aligveris
merkezinde\oyuncak¢iya giderim. Arabayla\yiiriiyerek\otobiisle
giderim. Arkadasimla\annemle\babamla giderim. Internet iizerinden
alirnim. Nereden daha ucuz alacagimi aragtiririm.

Kararinin uygulanmasina yonelik ii¢ asamali bir plan yapar.

— N

Kararinin uygulanmasina yonelik iki asamali bir plan yapar.

Kararin uygulanmasina yonelik tek agamali bir plan yapar.
Kararinin uygulanmasina yonelik herhangi bir plan yapamaz.

7. En son kendi isteginle gida haricinde ne satin aldin?

a. Suan bunu aldigin i¢in memnun musun neden? Aldigin seyin hangi 6zelliklerini
seviyorsun?

b. Memnun olmadigin bir 6zelligi var m1? A¢iklar misin?

Diizey | Olciit
3 Birden fazla memnun olma ve birden fazla memnun olmama nedeni belirtir.
2 Bir memnun olma ve bir memnun olmama nedeni belirtir.
Birden fazla memnun olma ve bir memnun olmama nedeni belirtir.
Birden fazla memnun olmama ve bir memnun olma nedeni belirtir.
1 Birden fazla memnun olma ya da memnun olmama nedeni belirtir.
0 Bir memnun olma ya da memnun olmama nedeni belirtir.

Memnun olup olmadigin belirtir ancak nedenini belirtmez.
Memnun olup olmadigini belirtmez.
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EK N. Ogrenci Etkinlik Fotograflar
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