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RESUME

ANALYSE COMPARATIVE DE LA VALEUR ARTISTIQUE D'OEUVRES
D'ART DE PEINTURE ET DE PHOTOGRAPHIE REALISEES PAR DES
HUMAINS ET DES INTELLIGENCES ARTIFICIELLES DANS LE
CONTEXTE D'ETRE UN OBJET DE DESIR

Au XXIe siecle, avec 'accélération des développements technologiques et la présence
croissante des applications de l'intelligence artificielle dans tous les domaines de la
vie, l'utilisation d'outils d'intelligence artificielle dans la production d'ceuvres d'art est
également devenue un sujet de discussion. Les études publiées ont mis en évidence les
préjugés a I'égard des ceuvres d'art produites par l'intelligence artificielle. Cette étude a
analysé de maniére comparative des artistes peintres et photographes reconnus par les
critiques d'art et a examiné les valeurs artistiques de leurs ceuvres du point de vue de

l'artiste. Les résultats mettent en lumiére les caractéristiques uniques des artefacts

Elif Bayat

d'intelligence artificielle préférés en tant qu'objets de désir.
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ABSTRACT

COMPARATIVE ANALYSIS OF THE ARTISTIC VALUE OF HUMAN AND
ARTIFICIAL INTELLIGENCE ARTWORKS OF PAINTING AND
PHOTOGRAPHY IN THE CONTEXT OF BEING AN OBJECT OF DESIRE
Elif Bayat

In the 21st century, with the acceleration of technological developments and the
increasing presence of artificial intelligence applications in all areas of life, the use of
artificial intelligence tools in the production of artworks has also become a subject of
discussion. Studies in the literature have found the prejudice against artworks
produced by artificial intelligence. This study comparatively analysed painting and
photography artists who are accepted by art critics and investigated the artistic values
of their works from the artists' perspective. The findings shed light on the unique

characteristics of artificial intelligence artefacts preferred as objects of desire.

Keywords :Artificial intelligence, artworks, object of desire,
authenticity
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21. yiizyillda teknolojik gelismelerin hiz kazanmasi ve yapay zeka uygulamalarinin
hayatin her alanindaki varliginin artmasi ile birlikte sanat eseri liretiminde yapay zeka
araglarini kullanimi da tartisma konusu haline gelmistir. Literatiirde yapilan ¢alismalar
yapay zeka iiretimi eserlere karsi olan onyargiy1 bulgulamistir. S6z konusu ¢alisma,
sanat elestirmenleri tarafindan kabul gOrmiis resim ve fotograf sanatgilarini
karsilagtirmali inceleyerek, eserlerinin sanatsal degerlerini sanatgilarin géziinden
arastirmigtir. Bulgular, arzu nesnesi olarak tercih edilen yapay zeka eserlerinin 6zgiin

ozelliklerine dair 151k tutmustur.

Anahtar kelimeler . Yapay zeka, sanat eserleri, arzu nesnesi, 6zgiinliik



GIRIS

Yapay zeka alanindaki yenilikler, iletisim alaninda 6nemli gelismeler sunarak
cesitli sektorlerde hizla adapte edilmistir. Sesli asistanlar, metin tabanli sohbet botlar1
ve dil anlama sistemleri, miisteri hizmetleri, satis, ve destek siire¢lerinde insanlarla
etkilesim kurma kapasitesini artirmistir. Ozellikle, dogal dil isleme (NLP) hesaplamali
dilbilim, makine Ogrenimi, derin O6grenme modelleri gibi birgok teknolojiyi,
algoritmay1 ve modeli bir arada kullanarak kullaniciya yanit verir. Bu uygulamalar
sayesinde yazili ve sozli konusma metinleri simultane bir sekilde bir¢ok dile
cevrilebilir, metinler anlam ve amaglarina gore kategorize edilebilir ve 6rnek verildigi
gibi dogal dil iiretimi gerceklestirilebilir hale gelmistir. Ayn1 teknolojiden beslenen
ancak dilin istatistiksel Ozelliklerine odaklanan Optik Karakter Tanima (Optic
Character Recognition - OCR) basili veya el yazist metinlerin gorsel temsillerinin
algilanmasimi ve makine tarafindan kodlanmis verilere doniistiirmesini saglarken,
NLP’de veri girisi olarak metin kullanilir ve ilgili metinlerin yorumlanmasi,
anlamlandirilmas: ve cevaplanmasi gibi daha kompleks yapay zeka algoritmalarini

kapsar.

Insanlik tarihinde, sanat ve teknoloji birbirini etkileyen ve sekillendiren dnemli
faktorler olmustur. Yapay zekanin farkli uygulamalariyla, insanlar1 yaslandirma ya da
genclestirme uygulamalari, zaman i¢inde bozulmus ve yipranmis fotograflarin eksik
piksellerinin onarilmasi, insanlarin sa¢ rengi, yiiz hatlari, cinsiyeti gibi 6zelliklerinin
modifiye edilmesi gibi var olan gorsellerin modifiyesi miimkiin olmus ve
yaygmlagsmistir. Yapay zeka teknolojilerinin sanat alanlarina olan etkileri her
disiplinde ayn1 olmamustir. Dijital gorsel sanatlar, video, animasyon ve fotografcilik

stirekli kapsamlarini genisletirken, resim, heykel, seramik gibi sanat alanlarinda
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geleneksel teknikler ve performatif iiretimler agirlikli olarak kullanilmaya devam etti.
Sosyal medya ve dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, fotograf sanatinin algisini ve

titkketimini 6nemli dl¢lide degistirdi.

Yapay zekanin sanat iiretiminde de kullanilmasi, sanatin 6zgiinliigii ve biricikligi
Ozellikle sanat eseri uzmanlar1 ve koleksiyonerler tarafindan belirsiz ve sorgulanabilir
hale gelmistir. Literatiirde yapilan ¢alismalar yapay zeka iiretimi eserlere karsi olan
Onyargiyr bulgulamistir. S6z konusu g¢aligma, sanat elestirmenleri tarafindan kabul
gérmiis resim ve fotograf sanat¢ilarini karsilagtirmali inceleyerek, eserlerinin sanatsal

degerlerini sanat¢ilarin géziinden aragtirmistir.

Birinci boliimde, yapay zeka tanimi bilesenlerine ayrilmis, Problem Cézme, Akil
yiriitme ve Karar Verme Dil ve Gorlntii Algilama islevleri ayr1 bagliklarda
incelenerek, teknolojinin hangi agamalarinin etkili oldugu anlasilir ve agiklayici hale
gelmistir.  Yapay zekanmn kullanim alanlari ve sanatla iligskisi bu boliimde
incelenmistir. Sanat eserlerinin liikks tiikketim nesnesi olarak degerlendirildigi ikinci
boliimde liiks tiiketim davranislarimi etkileyen sosyal faktorler kiiltiir, sosyal sinif,
referans gruplari, roller, aile ve statii elementleri incelenmistir. Ek olarak 6zgiinliik ve
sanat eseri ile sanatg¢1 arasinda kurulan bagi anlamak amaciyla tarihsel 6zgiinliik i konik
Ozgiinliik deger 0zgiinliigii varolussal 6zgiinliik olarak detaylandirilmistir. Tiim bu
bilgiler 1s18inda, ii¢lincii boliimde arastirmanin amaci ve hipotezler agiklanmas,
arastirmanin amact yontemi ve evreni tanimlanmistir. Bulgular ve degerlendirme ile
arastirma sonuglar1 nicel ve nitel analizler kapsaminda tek tek agiklanmis, sonug
boliimiinde yapilan literatiir ve arastirma sonuglarinin iliskisi kurulmus, aragtirmanin

literatiire sundugu 6zgiin bulgular ve gelecek calismalar i¢in Oneriler sunulmustur.



1. BOLUM: YAPAY ZEKA KAVRAMI

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin problem ¢ozme, dil algilama, goriintli tanima,
akil ytiriitme, karar verme ve benzeri gibi karmasik gorevleri yerine getirebilecek
fonksiyonlar kazanarak insan zekasinin belirli yon ve oOzelliklerine sahip olma
yetenegini ifade eder. Birinci boliimde, yapay zeka bilesenlerine ayrilmig, Problem
Cozme, Akil yiiritme ve Karar Verme Dil ve Gorlinti Algilama islevleri ayri
basliklarda incelenerek, teknolojinin hangi asamalariin etkili oldugu anlagilir ve
aciklayict hale gelmistir. Yapay zekanin kullanim alanlari ve sanatla iligkisi bu

boliimde incelenmistir.

1.1 Yapay Zekanin Tanimi

Yapay zeka, bilim ve mihendislik alanindaki en yeni alanlardan biridir. Bu
alandaki ¢aligmalar yakin tarihte baslamis olsa da, 2. Diinya Savasi'ndan sonra ivme
kazanmistir. Bu alandaki calismalarin "yapay zeka" adiyla anilmaya baslanmasi ilk
defa 1956 yilinda gerceklesmistir (Russell, & Norvig, 2010). 20. ylizyilin ikinci
yarisinda, matematiksel mantik, hesaplamalar ve algoritmalar {izerine yapilan
caligmalar, yapay zekanin temelini olusturdu. Bu donemde, Alan Turing gibi
matematikg¢ilerin ¢alismalari, hesaplanabilirlik teorisinin ortaya ¢ikmasina ve
bilgisayar bilimlerinin gelisimine katki sagladi (Turing, 1950). Yapay zeka
caligmalarinda, bilgisayar sistemlerinin farkli ihtiyaglara cevap vermesi farkli

operasyonel tanimlarin kullanilmasi ile sonuglanmistir.
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"Karar verme, problem ¢6zme, 6grenme gibi insanin diislince giiciine ve faaliyetlerine

ihtiya¢ duyulan siireglerin otomatize edilmesi" (Bellman, 1978), "Insanlar tarafindan
gerceklestirildiginde zeka gerektiren iglevleri yerine getiren makineler yaratma sanati"
(Kurzweil, Richter, Kurzweil, & Schneider, 1990), gibi tanimlar yapay zekanin insani
Ozellikleri ve insan beyninin fonksiyonlarini taklit etmesi gerektigini savunurken,
"Zihinsel becerilerin hesaplamali modeller kullanilarak tasarlanmasi”" (Charniak, &
McDermott, 1985) ve "Algilama, akil yiiriitme ve harekete gegme fonksiyonlarini
miimkiin kilan hesaplamalar1 arastiran ¢alismalar biitini" (Winston, 1992) benzeri
bakis agilar1 yapay zekayi insani yeterliliklerden bagimsiz olarak degerlendirir ve
rasyonel ve hatasiz sonug¢ veren en {ist robotik algoritmalar olarak degerlendirir. Bu
bilgiler 1s1ginda yapay zekanin tanimi kapsamli olarak su sekilde Ozetleyebiliriz:
“Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin problem ¢6zme, dil algilama, goriintii tanima,
akil yiiriitme, karar verme ve benzeri gibi karmasik gorevleri yerine getirebilecek
fonksiyonlar kazanarak insan zekasinin belirli yon ve Ozelliklerine sahip olma
yetenegini ifade eder. “ Yapilan bilimsel caligmalarla insan beyninin c¢alisma
mekanizmalar1 agiklandikca, bu islevler kodlama ve yazilim diline aktarilarak yapay
zeka alanindaki gelismeler de hiz kazanmistir. Bir sonraki boliimiinde yapay zekanin
bilesenleri incelenerek giliniimiize kadar yapilan gelismeler 6zetlenecek, yapay zeka
tanimindaki problem ¢6zme, dil ve goriintii algilama, akil yiiriitme ve karar verme gibi

yetkinlikler detaylandirilacaktir.



1.2 Yapay Zekanin Bilesenleri

Yapay zekanin bilesenleri arasinda olan, problem ¢6zme, dil ve goriintii algilama, akil

yiirlitme ve karar verme agagida detayli olarak agiklanacaktir.

1.2.1 Problem Coézme

Yapay zeka algoritmalarinin gelistirilmesinde 6nemli bir adim, optimizasyon ve
ogrenme algoritmalarinin kesfi olmustur. Bu algoritmalar, bilgisayarlarin deneyim
yoluyla 6grenmesine ve problemleri ¢ozmek icin optimize edilmesine olanak
tammmustir. 'Yapay zekanmm bu alandaki en Onemli kullanimi veri analizi
metodlariyla biiyiilk miktardaki veriyi daha hizli ve daha dogru bir sekilde isleme
kapasitesi ile miimkiin olmaktadir. Bu sayede yapay zeka araglari, tespit edilmesi zor
olan kaliplart ve egilimleri belirlemede 6nemli bir rol oynayabilir. Bu elde edilen
bilgiler, stratejik karar alma siireclerini bilgilendirmek amaciyla kullanilabildiginden
yapay zeka, isletmeler ve hiikiimetler i¢in giderek artan éneme sahip bir arac haline
gelmektedir. McKinsey tarafindan 2023 yilinda gergeklestirilen aragtirma sonuglarina
gore, sektor farketmeksizin katilimcilarin iigte biri jeneratif yapay zekay: diizenli
olarak kullandiklarin1 bildirmislerdir (McKinsey, 2023). Bu oran, yapay zeka
uygulamalarini sirket operasyonlarinda diizenli kullanan ve benimsemis sektor
calisanlart i¢in iki katina ¢ikmaktadir. Yapay zekayr en ¢ok benimseyen sektorler
tahmin edilebilecegi gibi, pazarlama, medya, teknoloji ve finans sektorleridir. En

diisiik oranlar perakende satig ve hukuk sektorlerindedir (McKinsey, 2023).



Yapay zeka, is dlinyasinda daha merkezi bir rol oynadikga, liderlerin bu
teknolojinin isleyisini anlamalar1 ve en iyi sekilde operasyonlarina entegre etmeleri
gerekmektedir. Yapay zeka, temelde insan miidahalesine ihtiya¢c duymadan bagimsiz
olarak Ogrenebilen ve calisabilen bir bilgisayar sistemidir. Bu yetenek, yapay zekay1
etkili bir ara¢ haline getirmektedir. Yapay zeka, isletmeler ve kamu kurumlar i¢in
gorevleri otomatize edilebilir, verilerden i¢gorii elde edebilir ve ¢ok az veya hig insan
miidahalesi olmaksizin kararlar alabilir. Bu nedenle, yapay zekanin isleyisini ve
entegrasyonunu anlamak, iletisim alanindaki gelismeleri takip etmek ic¢in kritik bir

Oneme sahiptir.
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1.2.2 Akil Yiiriitme ve Karar Verme

Yapay Zeka ve Karar Verme, algi, iletisim ve eylem yoluyla dis diinya ile
etkilesime giren sistemlerin analizi ve sentezi igin gereken teknikler iizerine
yogunlagir. Bu alanda en ¢ok bilgisayar bilimi ve elektrik miihendisligindeki
gelismeler yapay zeka sistemlerinin karar verme ve akil yiiriitme becerilerini 6grenme
ve ¢evreye uyum saglama gibi yeteneklerle birlestirir. Makine 6grenimi ve karar
sistemlerinin temelleri, dil ve goriintii algilama ve makina Ogrenmesi gibi
somutlastirilmis yapay zekanin yapi taslarini olusturur (MIT EECS, 2024). Yapay zeka
sistemlerinde akil yiirlitme ve karar verme olasiliksal degerlemelerle, istatistiksel

cikarimlarla ve verilerden 6grenme ile miimkiindiir.

Bayes aglari, belirsizlik altinda akil yiirlitmek icin yapay zeka uygulamalarina
olasiliksal bir gerceve sunan yapi taslarindan biridir (Pearl, 1988). Gergek diinyadaki
bir olay1 tanimlarken ve olaym bilinen bir¢cok potansiyel nedeninden herhangi birinin
rol oynama olasiligin1 belirlerken, Bayesian aglar1 her olasilik arasindaki iliski i¢in
kullanilan en etkili modelleme araclarindan biridir. Bayes aglar1t dogasi geregi
olasiliksal oldugundan, olaylarin tahmin edilmesine ve birden fazla degisken veya olay
arasindaki iligkilerin tiiretilmesine yardimci olur. Bu iliskiler ortak ve kosullu

olasiliklar temelinde tiiretilir (Turing, 2024).

Bayes aglari, yapay zeka kullanilan bir¢ok alanda, hayatimizda yer etmis
uygulamalarda kullanilmaktadir. Saglik alaninda insan viicudundaki kimyasallarin
konsantrasyonunu 6lgmek i¢in kan veya idrar orneklerindeki degerlerin analizinde,

genetik varyasyonlarin hiicresel fenotipler iizerindeki etkilerini incelemekte, down
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sendromu, albinizm gibi kalitsal sonuglar hakkinda tahminlerde bulunmakta, biligim
sistemleri alaninda veri tabanlarindan goriintii isleme, goriintiileri dijital formata
doniistiirmede kullanim alanlar1 vardir. Yapay zeka sistemleri bu kararlarin
sonuglarinda aldiklar1 geri bildirimleri de degerlendiriler. Bu geri bildirim dongiisii,
siirekli 0grenme ve adaptasyon saglayarak sistemin zaman iginde karar verme

yeteneklerini gelistirmesine olanak tanir.

1.2.3 Dil ve Gériintii Algilama

Ingilizce Natural Language Processing (NLP) olan dogal dil isleme, yazilim
sistemlerinin insan dillerini anlamasini saglayan dnemli arastirma alanlarindan biridir.
NLP, insan konusmasini, iletisim dinamiklerini yazili ve sozlii bir sekilde isleyebilen
ve insanla teknolojik araclarin iletisim kurmasini saglayan bilgisayar sistemlerinin

timunu temsil eder.

NLP hesaplamali dilbilim, makine dgrenimi, derin 6grenme modelleri gibi birgok
teknolojiyi, algoritmayr ve modeli bir arada kullanarak kullaniciya yanit verir. Bu
uygulamalar sayesinde yazili ve s6zlii konusma metinleri simultane bir sekilde bir¢cok
dile g¢evrilebilir, metinler anlam ve amaclarina gore kategorize edilebilir ve ornek
verildigi gibi dogal dil tretimi gergeklestirilebilir. Dogal dil isleme, teknolojinin
ilerledigi ve insanlarin robotlarla karsilikli iletisim olacaglr ongoriisiinde bulunan
bircok bilim kurgu hikayesinde yer almistir. Giiniimiizde bir¢ok markanin sanal
asistanlar1 “Siri”, “Alexa” gibi uygulamalar NLP'nin baz1 cesitlerini kullanmaktadir.
Bunlara ek olarak, konugma desifre programlari, dilbilgisi denetleyicileri ve spontane

ceviri uygulamalari NLP ‘nin giiniimiizdeki kullanim alanlarina 6rnektir (IBM, 2023).



Dilsel agidan en yetenekli hayvanin bile ortalama bir ¢cocugunun kelime haznesine
kiyasla asgari bir yeterlilige sahip oldugu asikar olsa da, farkli tiirlerdeki dilsel
kapasitenin sosyal ve fiziksel ortamlardaki gelisimle kompleks bir iligkisi oldugu
unutulmamalidir (Slobodchikoff, Perla, & Verdolin, 2009). Bu kaniya 6rnek olarak
Genie “feral cocuk” vakasi verilebilir. 1957 yilinda dogan Genie 20 aylikken babast
tarafindan bir odada izole bir sekilde 12 yil boyunca tutulmus ve bu siiregte, elleri ve
ayaklar1 bagl bir karyolada hareketsiz hale getirilmis bir sekilde, neredeyse higbir
climle veya komut veya konusmaya maruz birakilmamistir (Curtis, 1977; Rymer
1993). izolasyonunun derecesi, Genie’nin herhangi bir anlamli miktarda konusmaya
maruz kalmasini engellemis ve 1970 yilinda bulundugunda c¢ocuklugunda dil
ediniminin olmadig1 tespit edilmistir. Benzer yillarda, 1957-1970 yillar1 arasinda,
dogal dil isleme (NLP) alanindaki aragtirmacilar, iki temel yaklasimi benimsemistir:

sembolik ve stokastik.

Sembolik veya kural tabanli arastirmacilar, 6ncelikle resmi dillere ve sdzdizimine
odaklanmistir (Allen, 1995). Bu grup, NLP'yi yapay zeka arastirmalarinin
temellerinden biri olarak goren ¢ok sayida dilbilimci ve bilgisayar bilimcisini kapsar
(Jurafsky & Martin, 2019). Noam Chomsky'nin dil algilama akimi, sembolik veya
kural tabanli dil isleme akimia aittir. Chomskynin dilbilgisel kurami, dilin
karmasikligin1 ve insanlarin dogal olarak dil kurallarini nasil algiladigini anlamaya
odaklanir. Chomsky, "dil edinim cihazi" olarak adlandirdig: zihinsel bir mekanizma
oldugunu One stirer; bu mekanizma, insanlarin dil bilgisi kurallarmi 6grenme
yetenegini  saglar. Chomsky'nin dilbilgisel kurami, dilin evrensel yapisin

vurgulayarak, tiim insanlarin dil edinme siirecinde benzer evrensel dilbilgisel yapilari
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kullanabilecegini one siirer. Bu teori, dilin dogas1 hakkinda derinlemesine bir anlay1s
saglamig ve dilbilim arastirmalarina 6nemli bir katki yapmistir (Chomsky, 1957;
Chomsky, 1965) Ote yandan, stokastik arastirmacilar, NLP'nin istatistiksel ve
olasiliksal yontemleriyle ilgilenmislerdir (Manning & Schiitze, 1999). Bu yaklagim,
ozellikle optik karakter tanima problemleri lizerinde yogunlagmistir (Brown et al.,

1993).

Optik Karakter Tanima (Optic Character Recognition - OCR) basilt ve el yazisi
metinleri makine tarafindan okunabilir formata ¢evirerek metin tanima i¢in kullanilir
(Khurana, Koli, Khatter, & Singh, 2023). OCR teknolojisi, is diinyasinin fiziksel
belgelerini dijital formatta inceleme, analiz etme ve yorumlama ihtiyaciyla hizli bir
sekilde sektorde kendine yer edinmistir. S6zlesme, kontrat, basili sdzlesmeler bu
sekilde dijital ortamda veri analizine dahil edilebilirken, resim, fotograf gibi gorseller
de ayni teknoloji ile islenebilir hale gelmistir. Karsilastirmak gerekirse, OCR, basili
veya el yazisi metinlerin gorsel temsillerinin algilanmasint ve makine tarafindan
kodlanmis verilere doniistiirmesini saglarken, NLP’de veri girisi olarak metin
kullanilir ve ilgili metinlerin yorumlanmasi, anlamlandirilmast ve cevaplanmasi gibi

daha kompleks yapay zeka algoritmalarini kapsar.
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Sekil 1.1: “Optik Karakter Tanima” Uygulama Ornegi

Insan dilinin karmasiklig1 ve cesitliligi, bilissel bilimciler icin biiyiik bir zenginlik
kaynag1 sunar. Teknolojik gelismeler nihai olarak, insan dil 6grenme ve dil isleme
siireclerini anladik¢a yetkinlik alanlarini kapsamli hale getirebilirler. Insan zihninin
nasil ¢alistigina dair derinlemesine anlayislar ortaya ¢iktikca, NLP ve OCR gibi dilin
anlam, gramer ve gorsel olarak anlasilmasi ve tiretilmesi stirecleri derinlik kazanmastir.
Bu ¢aligmalar, dilin yani sira bellek, dikkat, 6grenme ve karar verme gibi diger bilisgsel
stireclerin nasil etkilesim iginde oldugunu anlamak i¢in 6nemli ipuclar1 saglar. Bu
baglamda, dilbilimciler ve biligsel bilimciler, insan zihninin karmasikligini ve
esnekligini anlamak icin dilin isleyisini detayli olarak incelemeye devam ediyorlar.
Dolayisiyla, insanlarin dili nasil anladiklar1 ve iirettiklerini inceleyerek, yalnizca diger
bir¢ok bilissel mekanizma hakkinda degil, ayn1 zamanda bu mekanizmalarin nasil

biitiinlestirilerek iiretildigi hakkinda da ¢ok fazla i¢gorii elde edilebilir. Sosyal medya,
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dijital sanat gibi dilin yaratici islevde sik¢a kullanildigi, mizah, siir, edebiyat, sarki
sOzii gibi verilerle birlikte dilin ritmi, metaforlari, imgeleri ve sembolleri igerek ve
acik kaynak olarak paylasilan milyonlarca igerik, yapay zeka araglarmin ¢ok yonlii
ogrenmesine olanak saglar. Yazi dili, sosyal medyada kullanilan ¢evrimigi dil, degisen
kelime ve kalip kullanimlari, meme’ler, dilin esnekligi dilin anlagilmasi ve tiretilmesi
stireclerinin incelenmesi, sadece dilin kendisi hakkinda degil, ayn1 zamanda genel
olarak biligsel mekanizmalarin nasil biitiinlestirildigi konusunda 6nemli bulgular

saglar (Bock, Levelt, & Gernsbacher, 2002).

1.3 Yapay Zekanin Kullanim Alanlari

Ozellikle iletisim ve sosyal bilimler disiplinleri géz oniine alindiginda, iletisim
teknolojilerinin toplumsal etkileri ¢ok tartisilan bir konu olmustur. Yapilan
arastirmalar, iletisim teknolojilerinin kurumlar sekillendirerek, insanlarin aktardiklar
ve kaydettikleri icerikleri yeniden tasarlayarak (McLuhan, 1964) ve bilgiye erisimi
kolaylastirarak (Poe, 2010) toplumu etkiledigi ileri siirtilmiistiir. Teknolojik gelismeler
ve toplumlarin adaptasyon hizi gozlemlendiginde yapay zeka giinliik hayattan c¢igir
acict kesiflere kadar neredeyse her alanda kendine bir kullanim alani gelistirmistir.
Finansal analizlerden otomatik miisteri hizmetleri sistemlerine, egitim hizmetlerinden
iriin tasarim ve gelistirmeye kadar, yapay zeka teknolojiyle etkilesim seklimiz
birbirini besleyecek sekilde doniismiistiir (Burkowske, 2023). Ozellikle bilgisayar
bilimleri, miithendislik, istatistik, ve veri bilimi gibi alanlarda yogun olarak kullanilan
yapay zeka, bircok sektorde etkili ¢oziimler sunmaktadir. Ornegin, saglik sektoriinde
yapay zeka, hastalik teshisi, tedavi planlamasi1 ve genetik analiz gibi bir¢cok alanda

kullanilarak hastaliklarin daha hizli ve dogru bir sekilde tespit edilmesine yardimei
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olmaktadir. Finans sektoriinde ise, risk analizi, portfdy yonetimi ve sahtecilik tespiti
gibi konularda yapay zeka uygulamalar1 finansal karar alma siireclerini optimize
etmektedir. Egitimde 6grenci performans analizi, 6gretim materyali kisisellestirme ve
Ogrenci Oneri sistemleri gibi uygulamalarla da énemli bir rol oynamaktadir. Ayrica,
tretim endiistrisinde verimlilik artirici robotik sistemler, otomatiklestirilmis siiriis
sistemleri ve lojistik siireclerde yapay zeka tabanli optimizasyonlar gibi pek ¢ok

alanda da kullanilmaktadir.

Yapay zeka, iletisim alaninda da 6nemli gelismeler ve yenilikler sunarak cesitli
sektorlerde etkili iletisim ¢oziimleri saglamaktadir. Oncelikle, dogal dil isleme (NLP)
teknolojileri ile birlestirilmis olan yapay zeka, dil tabanl etkilesimlerde biiyiik bir rol
oynamaktadir. Sesli asistanlar, metin tabanli sohbet botlar1 ve dil anlama sistemleri,
miisteri hizmetleri, satis, ve destek siireglerinde insanlarla etkilesim kurma kapasitesini
artirmaktadir. Ayrica, otomatik dil ¢eviri sistemleri sayesinde farkli dillerde iletisim
kurma zorluklar1 azalmakta, uluslararasi isbirlikleri ve kiltiirler arasi iletisim daha

etkili hale gelmektedir.

Yapay zekanin verimlilik ve iretkenlik acgisindan kayda deger ilerlemeler
kaydedilemsine olanak tan1g1 kabul gérmiigse de, insan etkilesimlerinin dogasinda var
olan karakter ve 0Ozgilinliigli yakalamakta ve yansitmakta yetersiz veya yiizeysel
bulundugu olmustur. Ozellikle sosyal tema ve kodlarla yiiklii etkilesimler, empati ve
duygusal zeka gibi karmagik alanlarda jeneratif yapay zekanin sinirl kaldig alanlara
dikkat cekilmistir. Bu durum, yapay zekanm verimli bir sekilde kullanilmasi ile
insanlarin benzersiz ve duygu dolu deneyimlerine deger bigme arasinda ince bir denge

gerektirdigini gosteriyor. Bu denge, jeneratif yapay zekanin sundugu iletisimi hiz,
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kapsam ve derinlik alaninda degerlendirirken karar verme ve yorum yapma alaninda
insani biligsel degerlere olan ihtiyaci 6zellikle saglik, psikoloji, hukuk gibi alanlarda

yeniden hatirlatiyor.

1.4 Yapay Zeka ve Sanat iliskisi

Insanlik tarihinde, sanat ve teknoloji birbirini etkileyen ve sekillendiren dnemli
faktorler olmustur. Bu etkilesim, hem sanatin teknolojik gelismelerin etkisinde degisip
gelistigini, hem de teknolojinin sanat anlayigini nasil degistirdigini i¢erir. Bu degisim
farkli alanlarda daha hizli ivmelenmis, bazi alanlarda ise mindr farkliliklara sebep

olmustur ancak her iki durumda da siirekliligini korumustur.

Yapay zeka oncelikli olarak teknolojik gelismelerde ve yazilim odakli alanlarda
faaliyet gosterse de teknik bir bilgi gerektirmeyen 6zellikle GAN odakli teknolojilerin
bireysel kullanima uygun bir sekilde basitlestirilmis olmasi sebebiyle yaratici siireclere

de hizlica dahil edilmistir.

Yapay zekanin farkli uygulamalariyla, insanlar1 yaslandirma ya da genclestirme
uygulamalari, zaman i¢inde bozulmus ve yipranmis fotograflarin eksik piksellerinin
onarilmasi, insanlarin sa¢ rengi, yliz hatlari, cinsiyeti gibi ozelliklerinin modifiye
edilmesi gibi var olan gorsellerin modifiyesi miimkiin olmus ve yaygmlagmistir
(Kahraman, & Giilagti, 2021). Giinliikk aliskanliklarin ve kiiltiirel temalarin
anlamlandirmasinda 6nemli bir rol oynayan yeni teknolojiler, sanatin taniminda,
sanatg1 algisinda, eserlerin bigim Ve iceriginde de 6nemli degisikliklere yol agmaktadir

(Giiney, & Yavuz, 2020). Yapay zeka teknolojilerinin sundugu olanaklar ve otonom
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sistemlerin sonuclar1 incelendiginde, sanatcilarin degisen diinya algisini sorguladigi ve
yeniden yorumladigi bir siire¢ yasandigr goriilmektedir. Gegmiste sanat {iretiminde
kullanilan araglar tuval, boya ve firga gibi malzemelerden olusurken, giliniimiizde
makine 6grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarini igeren yapay zeka teknolojileri
sanat¢ilar tarafindan yaygin kullanilan araclar haline gelmistir (Gliney, & Yavuz,
2020). Yapay zeka teknolojisi giderek giinlilk yasamin bir pargasi haline gelirken,
insana 6zgii olarak kabul edilen yaratici eylemlerin bir makine tarafindan kismen veya
tamamen devralinmasinin hangi siireglerden gegtigini anlamak onemlidir. Sanatcilar
sanat eserleri yaratirken tipik olarak ii¢ farkli asamadan olusan bir siire¢ izlerler:

performans, siire¢ ve lirtin (Lin, Qian, Wu, Fang, & Jin, 2017).

Ik olarak, sanatg1 i¢in ilk ilham kivilcimini olusturan performans asamasi vardir
(Lin vd., 2017). Bu asamada sanatgilar i¢ motivasyonlarindan, deneyimlerinden ve dis
etkilerden yararlanarak sanat eserleri icin fikirler ve kavramlar {retirler. Sanatgilar
yaratimlarina anlam ve niyet katmaya calistiklarindan, anlam tohumlar1 bu asamada
atilir. Performans asamasi ¢ok 6nemlidir ¢linkii tiim sanatsal siirecin tonunu belirler ve
sanat¢inin sonraki eylemlerine ve kararlarina rehberlik eder. Ardindan, sanat¢inin
ilhamlarini ve fikirlerini somut bigimlere doniistiirdiigii siire¢ asamasi gelir. Bu asama,
sanatcilarin vizyonlarini hayata gecirmek i¢in farkli teknikler, malzemeler ve
yaklasimlar kesfettikleri fikir ve deneyleri igerir. Burada sanat¢inin hayal giicii,
diistinceleri ve duygulari yaratici siireg araciligiyla sekil ve igerik kazanir. Bu dinamik
ve yinelemeli bir asamadir ve sanat eseri sekillenmeye bagladik¢a atilim ve kesif

anlariyla karakterize edilir.
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Son olarak, bu asamalari1 sanat eserinin diinyaya sunuldugu iiriin asamas1 takip
eder (Lin vd.,2017). Bu asama, sanat eserinin tamamlandigi ve kamu tiiketimine hazir
hale getirildigi, sanat¢inin fikir ve zanaat siireglerinin tamamlanip ¢abalarinin iiriine
doniistiigii asamay1 temsil eder. Uriin, sanatcinin niyetlerini ve mesajlarini izleyiciye
tasiyarak anlam ve ifadenin aktarimi igin bir arag gérevi goriir. Bu asamada sanat eseri,
izleyicilerle etkilesime girerek ve tepkiler ve yorumlar ortaya ¢ikararak kendi bagina

bir hayat kazanir.

Sanat {iretimine yapay zeka araglari dahil olmus eserlerde performans ve siire¢
asamalar1 direkt veya dolayli olarak geleneksel sanat iiretiminden uzaklasirlar.
Sanat¢inin kullandig1 yapay zeka araglarma gore farklilik gostermekle birlikte,
performans yani fikir gelistirme ve iriine ulagsmak i¢in aksiyon alma adimlarinda
yapay zeka araglarinin dil ve goriintii algilama, akil yiiriitme ve karar verme, problem
¢dzme gibi yetkinlikleri performatif siirecleri degistirir ve déniistiiriir. Izleyicinin sanat
eserlerini anlamasi ve takdir etmesi de ¢ok adiml1 bir siireci igerir. izleyiciler bir sanat
eseriyle karsilastiklarinda tipik olarak {i¢ temel asamadan gegerler: tanima, farkina

varma ve diistinme (Chen, Lin, & Lin, 2014).

Tanima, izleyicilerin sanat eserine c¢ekildigi ve onun varligmi algiladigr ilk
adimdir (Chen, Lin, & Lin, 2014). Bu, gérme, duyma, dokunma ve hatta sanat eserinin
etkisini hissetme gibi duyusal deneyimleri igerebilir. Tanima, izleyici ile sanat eseri
arasinda bir bag kurmak, etkilesim ve etkilesim icin bir alan yaratmakla ilgilidir.
Tanima, gorsel olarak goze gilizel goriinen, estetik olarak degerlendirilen, gézlemci,
izleyici veya tliketicinin dikkat alani i¢erisine girmeyi basarmis her sanat eseri i¢in

basarili gerceklesmesi gereken ilk adimdir.
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Farkina varma, izleyicilerin sanat eserinin ilettigi anlam ve mesaji anlamaya
calistig1 tanima asamasini takip eder (Chen, Lin, & Lin, 2015). Bu asama, sanat¢inin
niyetini desifre etmeyi ve sanat eserinin sembollerini, temalarmmi ve motiflerini
yorumlamayi igerir. izleyiciler gordiiklerini ve deneyimlediklerini anlamlandirmaya
calistiklarindan, gergeklestirme aktif katilim ve biligsel islem gerektirir. Bu asamada
izleyici sanatci, sanat eseri, kullanilan medyum, 6zgiin mesaj ve mesaj igerigindeki
kaygi gibi sanat eseri ile birlikte sunulan her tiirlii ek bilgiyi de dahil ettigi bir

aragtirma ve degerlendirme siirecine girer.

Son olarak, farkina varma asamasinin {iriinii olarak degerlendirilen sanat eserinin
ortaya ¢ikardigi duygusal ve entelektiiel tepkiyi kapsayan diislinme asamasi vardir Bu
asama, sanat eserinin onemi iizerine izleyicinin kendi i¢ine doniip diisiinmesini, ve
bunun kisinin kendi yasami ve diinya goriisii ilizerinde bir soruya cevap verip
veremeyecegini géz oniinde bulundurmasini igerir. Diisiinme siireci, izleyicinin sanat
eserinin  kigkirttigr distinceler, duygular ve iggoriilerle bogusurken, sanatsal
deneyimden anlam ¢ikarmak ile ilgilidir (Chen, Lin, & Lin, 2015). Bu asama verimli
gectigi olasilikta, sanat eserine performans ve siire¢ asamalarinda yiiklenen ve tagimasi
arzu edilen mesaj bir alict bulmustur. Kurulan her iletisimin dogasinda oldugu gibi,
gondericinin tasvir ettigi mesaj ile alicimin algiladigi ayni olmayabilir ancak bu

iletisimin basarili gergeklestigi gercegini degistirmez.

Yapilan arastirmalar, iiretim siireglerine yapay zeka dahil olmus sanatsal
tiretimlerin izleyiciler tarafindan ayirt edilemedigini gostermekle birlikte, farkina

varma asamasinda gerekli bilgiler saglandiginda geleneksel {iretim siireglerinden
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gecmis eserlere kiyasla daha olumsuz degerlendirildigi tespit edilmistir (Chamberlain,

Mullin, Scheerlinck, & Wagemans, 2018).

Gozlemciler, bilgisayar programlar tarafindan iiretilen ve geleneksel siireglerle
fiziksel olarak {tretilen resimleri ayirt etme konusunda basari gosterememelerine
ragmen, sanat eserlerini estetik kaygilarina gore kategorize etmeleri istendiginde,
teknolojik araclar tarafindan iiretilen sanata karsi bir onyarg: tasidiklari, tercih hakki
saglandiginda dijital siireclere dahil olmus eserleri deger ve estetik bakimindan daha

olumsuz degerlendirdiklerini ortaya koymustur.

Yapay zeka teknolojilerinin sanat alanlarma olan etkileri her disiplinde ayni
olmamistir. Dijital gorsel sanatlar, video, sinema, animasyon ve fotograf¢ilik teknoloji
ile siirekli kapsamlarini1 genisletirken, resim, heykel, seramik gibi sanat alanlarinda
geleneksel teknikler ve performatif iiretimler agirlikli olarak kullanilmaya devam etti.
Sosyal medya ve dijital teknolojilerin yayginlagsmasi, fotograf sanatinin algisini ve
tiiketimini Onemli olgiide degistirmistir. Ozellikle sosyal medya platformlarmin
yiikselisi, bireylerin fotograf ¢ekme, paylasma ve tiketme aligkanliklarim
dontistiirmiistiir.  Sanata erisilebilirligin, iiretim ve paylasim platformlarinin
demokratiklesmesi, tiikketimin hizinin katlanarak artmasi fotograf sanatina olan ilgi ve
talebi arttirsa da, fotograf sanatinin kisisel bir ifade araci haline gelmesi sanatci olup
olmamasi fark etmeksizin her bireyin gercegi dokiimante etmesine ve sanatsal igerik
iiretmesine olanak saglamistir (Manovich, 2011). Bununla birlikte, sosyal medyanin
etkisiyle, gorsel igeriklerin hizla tiiketildigi bir ortam olusmus ve bu da fotografin
degerini ve kalitesini sorgulanir hale getirmistir (Warren, 2019). Dolayistyla, fotograf

sanat1 ve tiiketimi, dijital doniisiim ve sosyal medya etkisiyle daha erisilebilir hale
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gelirken, ayn1 zamanda nitelik ve deger agisindan da tartigmali bir konuma gelmistir.
Teknoloji ile birlikte gelisen fotograf diizenleme uygulamalari, fotograf eserlerindeki
kurgu ve gerceklik arasindaki c¢izgiyi bulaniklastirmaya baslamisti. Yapay zeka
araglart ile daha Once sanatcilarin erisemedigi, fotograflari yeniden canlandirma,
resimleri doniistiirme yeni, karmasik ve ilham verici goriintiiler yaratma gibi sanat
dalinda daha Once miimkiin olmayan yaraticit siirecler, fotograf sanatcilarinin

performatif aligkanliklarini da doniistiirmiistiir (Kahraman, & Gtilagti, 2021).
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2. BOLUM LUKS TUKETIM URUNU OLARAK SANAT

Sanatcilar, elestirmenler, izleyiciler ve akademisyenler arasinda yorumlar
farkliliklari, sanatin evrensel olarak {lizerinde uzlagilmis bir tanimi olmasina engel
olmustur (Penrose, 1990). Sanat eserleri, dogalar1 geregi duygusal ve estetik degerlere
sahiptir. Arzu nesneleri ve liiks tiiketim iriinleri, bireylerin sahip olma arzusu
duydugu, genellikle maddi degerlerinden ¢ok sembolik ve duygusal degerleri ile 6ne
cikan irlinlerdir. Bu tiir {iriinler, statii sembolii olarak kullanilir ve sahiplerine sosyal
prestij saglar. Sanat eserleri, tiiketicilerin duygusal tepkilerini ve estetik zevklerini
hedef alarak cazip hale getirilir (Holbrook, & Hirschman, 1982). Sanat tiiketimi,
tiiketicilerin estetik, duygusal ve entelektiiel tatmin saglamak amaciyla sanat eserlerini
edinme ve deneyimleme siirecidir. Sanat pazarlamasi ise, sanat eserlerinin bu tiir
tiiketicilere nasil sunulacagina dair stratejilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi siirecidir
(Pine, & Gilmore, 2011). Sanat eserlerinin performans siireci, sanat¢ilarin yaratim
hikayesi, eserin degerinin belirlenmesinde O6nemli bir rol oynar. Bu unsurlar,
tikketicilerin esere duygusal bir bag kurmasina yardimci olur (Holt, 2004). Sanat
alanindaki her tretim, kiiltirel mesajlarin iiriin veya hizmet seklinde izleyici ile
bulusmasi ile kendini gerceklestirir. Kisisel bir vizyondan yola ¢ikan sanatcilar
degerlerini ve duygularini canli bir sekilde ifade ederek, izleyiciyi kendi bakis agilarini
anlamaya davet eder ve nis ya da kitlesel izleyici tarafindan ilgi ¢ekici algilanmay1
umarlar. Bir diger deyisle, nsanlarin sanat eserini alma ve anlama bi¢imi, yorumlama
ve gergeklestirme ile yakindan baglantilidir (Eco, 1989) ve diger liiks tiiketim
{irinlerinden bu sebeple ayrilir. Uretici ve tiiketici arasinda net bir ayrimin oldugu tipik
tirtinlerin aksine, sanat eserleri {iretim ve tiikketim siirecinde izleyici ile bir isbirligi
icindedir. Bu igbirligi, siirece dahil olan ilham agsamasindan son iiriine iiretim siirecine

kadar kasten veya habersiz olarak katilan herkesi kapsar (Meyer, & Even, 1998).
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Bu sebeple sanat eserlerinin tasidigi zengin, karmasik ve sembolik anlamlar,

kiiltiirel semboller olarak degerlendirilebilir. Bu boliimde sanat eserleri de dahil olmak

iizere, liiks tiikketim davranislarini etkileyen sosyal faktorler incelenmistir.

2.1 Liiks Tiiketim Davramslarim Etkileyen Sosyal Faktorler

Liiks tiiketim triinleri herhangi bir pratik fayda ve islevsellik amaci giitmeden
markalari aracilifiyla sahibine prestij kazandiran iiriinler olarak tanimlanir (Grossman,
& Scharpio, 1988; Husic, & Cicic, 2009). Prestij tirline sahip olmakla veya iiriinii satin
alma deneyiminde tasarlanan atmosfer, fiyat ve 6zgilinliik ile de saglanabilir (Deeter-
Schmelz, Dawn, Moore, Goebel, & Solomon, 1995). Buradaki amag cevre ve
izleyicilere, kisinin kendi bulundugu ya da sahip olabilecegi potansiyel sosyal, sinifsal,
ekonomik Ozellikleri belirgin hale getirmek ve dikkat ¢ekmektir (Han, Nunes, &

Dreze, 2010).

Tiiketicilerin satin alma davraniglar1 incelendiginde, likks ve ihtiya¢ tirtinleri
arasinda hem bireysel hem de sosyo-kiiltiirel farklar bulunmaktadir. Maslow'un
Ihtiyaglar Hiyerarsisi (Maslow, 1943), insan ihtiyaglarinin bes seviyeli bir piramit
seklinde organize edilebilecegini 6ne siirer. Maslow'a gore, bireyler bu ihtiyaclar
en temelden baslayarak ve daha diisiik seviyedeki ihtiyaglar tatmin edildik¢e daha
yiiksek seviyedeki ihtiyaglara dogru ilerleyerek belirli bir sirayla yerine getirmek igin
motive olurlar. Hiyerarsinin temelinde, hayatta kalmak i¢in gerekli olan fizyolojik
ihtiyaclar yer alir. Yemek, su, barinma, uyku, saglik gibi temel ihtiyaclar saglandiktan
sonra, bireyler emniyet ve giivenlik arayisina girer. Bu, fiziksel giivenligin yani sira
finansal ve saglik giivenligini de igerir. Bu iki asamay1 duygusal ve sosyal ihtiyaglar

takip eder.
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Sevgi gormek, aidiyet duygusunu pekistirmek, sayginlik ve 6zgiiven kazanmak,
duygusal bag kurabilmek ihitya¢ hiyerarsisinde orta siralarda yer alir. Hiyerarsinin en
tepesinde, kisinin tam potansiyelinin farkina varmasini ve kisisel gelisim ve tatmin

arzusunu temsil eden kendini gerceklestirme yer alir.

Gajjar (2013) makalesinde tiiketici davranisini etkileyen kiiltiirel, sosyal, bireysel
ve psikolojik sebepleri bir arada Ozetlemistir. Gajjar’a gore, bu faktorler
detaylandirildiginda, alt kiiltiir, sosyal sinif, referans gruplari, aile, roller ve statiiyii
tilkketici davranisini etkileyen toplumsal faktorler; yasam tarzi, meslek, yas, kisilik,
algi, motivasyon, inang ve tutumlar ise bireysel faktorleri olusturur. Bireysel
faktorlerin etkileri genellikle bireyin kendi yasaminda ve kisisel iliskilerinde
belirginlesirken, toplumsal faktdrler daha genis bir perspektiften toplumun genel
dinamikleri ve kiiltiirel yapilarinin birey tizerindeki etkisini ifade etmektedir. Burada
farkli kiiltiirlerce farkli deneyimlerin prestjli olarak degerlendirilebilecegi goz oniine
alindiginda, toplumsal norm ve kiiltiirel farkliliklarin liiks tiketimde belirleyici rol
oynadig1 one siiriilebilir. Toplumsal faktorler arasinda kiiltiir, sosyal sinif, referans
gruplar1, roller, aile ve statii tiiketici davranmiglarina olan etkileri bakimindan

incelenecektir.

2.1.1 Kiiltiir

Kiiltiirel farkliliklarin  tiiketici  davranisi {izerine etkilerini ele alan son
arastirmalar, Triandis ve meslektaslar1 tarafindan ortaya konan individiialism ve
kolektivizm ayrimi iizerine gelistirmistir. Individualizm ve kolektivizm, psikolog

Harry Triandis (1995) tarafindan tanimlanan iki karsit kiiltiirel yonelimdir.
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Individualizm, bireyin &zerkligi ve o6zgiir ifadesini vurgularken, kolektivizm

grup uyumunu ve uyumunu Oncelikli hale getirir. Bati toplumlar1 gibi bireyci
kiiltiirlerde, kisisel hedefler ve tercihler grup ¢ikarlarindan 6nde gelir; bu da bireysel

basar1 ve bagimsizlik odaklanmasi ile sonuglanir.

Diger yandan, Asya toplumlart gibi kolektivist kiiltiirlerde, aile ve toplum gibi
gruplarin ihtiyaglar1 ve hedefleri 6nceliklidir, bu da tiyeler arasinda isbirligi, uyum ve
karsilikli bagimliligin  vurgulanmasiyla sonuglanir. Triandis'in bu c¢ercevesi, bu
kiiltiirel yonelimlerin ¢esitli sosyal davranis ve kisilerarasi dinamikleri nasil
sekillendirdigini agiklamaktadir (Triandis, 1995). Bu cerceve ile disiiniildiigiinde
tilketim aligkanliklarinin liikks ve ihtiya¢ olarak siniflandirilmasinda individualist ve

kollektivist toplumlarin degiskenlik gosterdigi gézlemlenmektedir.

Shavitt ve Cho (2017), kiiltiir ve tiiketici davranisini yatay ve dikey individualism
ve Kkolektivizme odaklanarak incelemistir. Son arastirmalar Triandis ve
meslektaglarinin individualizm ve kolektivizm ayrimini genisleterek yatay (esitligi
vurgulayan) ve dikey (hiyerarsiyi vurgulayan) olarak simiflandirilan kiiltiirel
yonelimler arasindaki zithga odaklanmistir (Torelli, & Shavitt, 2010). ABD, Ingiltere
ve Fransa gibi Dikey-Individualist (DI) toplumlarda bireyler rekabet ve basar1 yoluyla
kisisel statii elde etmeye calisip, bireysel basar1 ve dne ¢ikmay1 vurgularken, Isveg ve
Danimarka gibi Yatay-individualist (Y1) kisisel statii artirrmi yerine esitlige dncelik
verir, yine de kendini ifade etmeyi ve bagimsizlig1 vurgular. Kore ve Japonya gibi
Dikey-Kolektivist (DK) toplumlarda kolektif hedefler kisisel hedeflerin oniine
gecmekte, otorite figilirlerine itaat ve gorevleri yerine getirmeye vurgu yapilmaktadir.
Buna karsilik, Brezilya gibi Yatay-Kolektivist (YK) toplumlar esitlik¢i bir ¢ergevede
karsilikli bagimlilik ve sosyallige oncelik vermekte, yardimseverlik ve sosyallige

hiyerarsiden daha fazla deger vermektedir.
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Bulgulara paralel olarak, Yatay-Individualist (YI) yonelime sahip bireyler,
basar1 ve prestiji vurgulayan markalarin aksine, acgiklik ve Ozgiirliigii temsil eden
markalar1 tercih etme egilimindedir. Ote yandan, Dikey-Individualist (DI) y&nelime
sahip kisilerin acikliktan ziyade basar1 ve prestijle iliskilendirilen markalar1 tercih
etme olasiligi daha yiiksektir. Dolayisiyla individualist ve kollektivist kiiltiirel
degerlere sahip olmanin yani sira, dikey ve yatay yonelimler de hiyerarsi ve giiciin
nasil kavramsallagtirildigini  agikladigi igin, tiiketicilerin pazardaki reklamlara,
markalara ve hizmet saglayicilara nasil tepki verdiklerini ve ihtiyaclarina nasil yanit
verdiklerini etkilemektedir. Kiiltiirel yatkinliklar kolektivist toplumlarda liiks
tilketimin daha diislik olacagini 6ne siirecek olsa da, son yapilan aragtirmalarda, liiks
tiketim iriinleri ve hizmetlere yonelik kiiresel pazarin Cin, Hindistan, Brezilya ve
Rusya gibi gelismekte olan ekonomilerde daha yiiksek oranda genisledigi
gozlemlenmistir (Carlson, 2009; Tynan, McKechnie, & Chhuon, 2010). Bu
bolgelerdeki ekonomik biiylime, tiiketicilerin liiks tiriinlere olan ilgisini arttirmakta ve
toplam liiks tiiketimde énemli bir artisa yol agmaktadir. Ornegin, 2009 yilinda Bain
and Company, agilan tiim yeni liikks magazalarin %85'inin gelismekte olan pazarlarda
oldugunu bildirmistir (Shukla, & Purani, 2012). Bain and Company tarafindan her yil
yayinlanan Luxury Study Raporu’nunun en son yayimlanan 22. edisyonunda 2023
tahminleri degerlendirildiginde Cin pazarinda liikks tiiketimin yiikselisi, Amerika ve
Avrupa pazarindaki diisiis trendi 2023 senesi i¢in de dogrulanmistir. Ayni rapora gore
sanat eserlerindeki global pazar gegen seneye gore yiizde iKi biiytimiis, yi1lda 42 Milyar

Avroya ulasmistir (D'Arpizio, Levato, Steiner, & de Montgolfier, 2014).
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2.1.2 Sosyal Simif

Sosyal sinif, Durkheim'in ufuk agici ¢aligmalarindan gliniimiize kadar, sosyal
bilimciler tarafindan bir¢ok disiplinde calisilmistir (Kraus, Piff, & Keltner, 2011).
Sosyal sinif, kapsayici toplumsal yapilardan bireysel tercih ve aliskanliklara kadar
insanlarin yagamlarinin ¢esitli yonlerine niifuz etmekte, yerlesim alanlar1 ve egitim
kurumlarindan beslenme tercihlerine, eglence faaliyetlerine ve dini bagliliklarina kadar
her seyi etkilemektedir (Domhoff, 1998). Michael R. Solomon’un (2020) “Tiiketici
Davranist: Satin alma, Sahip olma, Var olma” isimli kitabinda, sosyal siifin tiiketici
davranigini énemli Slciide etkiledigi belirtilmistir. Uriin se¢imleri, marka tercihleri,
aligveris aliskanliklar1 ve tliketime yonelik tutumlar gibi satin alma kararlarinin cesitli
yonlerde etkilemektedir. Farkli sosyal siniflara mensup bireyler genellikle farkli
ihtiyaglara, degerlere, yasam tarzlarina ve satin alma giiciine sahiptir ve bunlarmn tiimii
tiiketim kaliplarim sekillendirir. Ornegin, alt sosyal sinifa mensup bireyler satin alma
kararlarinin ¢ogunda ekonomik ve pratik kararlar verirken, biitce dostu secenekleri ve
deger odakli markalar1 tercih etme egilimindedirler. Buna karsilik, yiiksek sosyal
smiftan bireyler kalite, statii ve liikse daha fazla 6nem veren, sosyal statiilerini ifade
eden premium Trtinleri ve istek uyandiran markalar1 tercih etmeye daha yatkindirlar.
Sosyal sinif bireylerin nerede ve nasil aligveris yaptigini etkileyebilir; yliksek sosyal
smiftaki tliketicilerin liiks magazalar1 ve butik diikkanlar1 tercih etme olasiligi daha
yiiksek iken, diisiik sosyal siniftaki tiiketiciler indirimli perakendecileri tercih edebilir
veya kupon yapma ve toplu satin alma gibi maliyet tasarrufu stratejilerini

kullanabilirler.
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Siif farkliliklar tiikketime yonelik tutumlar etkileyen bir degiskendir. Yiiksek
sosyal sinifta mensup, kendini bu sekilde tanimlayan ve ekonomik geliri ve yasam
tarz1 ile bunu saglayan bireyler, tiikketim aliskanliklarini genellikle kendini ifade etme
ve kimlik olusturma araci olarak sekillendirir.Diisiikk sosyal siniftan bireyler ise
tiiketimlerini fonksiyonel odakli, pragmatik bir sekilde temel ihtiyaclar1 karsilama
amaci ile gerceklestirir. Pazarlama stratejilerinin hedef kitlelere gore uyarlanmasi ve
farkli sosyal simif segmentlerinin 6zel ihtiya¢ ve tercihlerinin belirlenmesinde sosyal

smifin belirlenmesi dnemli bir rol oynar.

Kraus, Piff, ve Keltner’e gore (2011), gelir gibi nesnel parametreler, kisinin sosyal
simifin1 yansitan kiiltiirel uygulamalarin ve davraniglarin sekillenmesinde 6nemli bir
rol oynar. Kisinin sosyal sinifin1 yansitan kiiltiirel uygulamalar1 pratik ederkenki
davraniglari, sosyal sinifinin sinyalleri olarak toplumsal bir mesaj tasir ve hem yiiksek
hem de diisiik sosyoekonomik ge¢mise sahip bireyler arasinda kiiltiirel kimliklerin
olusumuna katkida bulunur. Bir diger deyisle, ayn1 davranis ya da ayni1 yorum, farkl
sosyal siniflar tarafindan farkli algilanir ve farkl tepkilere sebebiyet verir. Bu yoniiyle

sosyal sinif kiiltiirel degerler ile benzerlik gosterir.

2.1.3 Referans Gruplari

Bir terim olarak "referans grubu™ 1942 yilinda Hyman tarafindan ortaya atilmistir.
Sosyal statii lizerine yaptigi caligmada, katilimcilarin kendilerini bireyler ya da
gruplarla karsilagtirdiklarini tespit etmistir. O zamandan beri bu kavram, tiiketicilerin
bir sosyal gruptan digerine gectiklerinde nasil davrandiklari konusunda tutarsizlik

oldugu i¢in sosyal olgulart analiz etmek igin bir ara¢ olarak kullanilmaktadir
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(Shibutani, 1955). Sosyal bilimlerde referans gruplari ayn1 zamanda bireyin parcasi
olmak istedigi bir grubu veya bu grubun yasam tarzi ve bakis agilarini ifade edecek
sekilde de kullanilir (Stafford, 1966). Referans gruplari, tiiketicilerin satin alma
kararlarin1 etkileyen Onemli bir faktordir. Bu gruplar, bireylerin kendilerini

karsilastirdig1 ve davranislarini sekillendirdigi sosyal ¢evreleri ifade eder.

Sosyal degeri yiiksek referans gruplarinda, insanlar benlik kavramlarini beslemek
ve bu grubun inang ve normlarin1 benimsemeyi ve tesvik ettigi degerlere tamamen
entegre olmay ister ve kabul eder. Grup ile 6zdeslesmek, grubun deger ve normlarina
yakin ve destekleyici iligkiler kurarken ayni1 zamanda bu degerlere ters diisen grup ve
kisilerden de uzaklagsmak aidiyet hissi ile birlikte kisinin 6zgiiveni de besler (Lessig &

Park, 1978).

Grubun sosyal statiisii, sadece tiiketim kararlarin1 degil, biiylik oranda yasam
tarzini1 ve sosyal ¢evresini belirleyen bir faktor olarak karsimiza ¢ikar. Bu gruplar, tiriin
secimlerinden marka tercihlerine kadar genis bir yelpazede tiiketici davraniglarini
etkilerler (Brown, & Reingen, 1987). McAlexander, Schouten ve Koenig (2002)
caligmalarinda, marka topluluklarinin tiiketiciler arasinda giiclii baglar olusturdugunu
ve bu baglarin marka sadakatini artirdigini 6ne siirmiislerdir. Arastirma sonuglarina
gore, tiiketicileri ile aralarinda aktif bir topluluk olusturan markalar, daha yiiksek

marka baglilig1 olan bir tiiketici kitlesine sahiptirler.

Goldsmith ve Clark (2008) ise materyalist egilimlerinin tiiketicilerin statii
tiketimi ve referans gruplarinin etkisi {izerindeki etkilerini incelemislerdir.

Calismalarinda, yiiksek materyalist egilime sahip bireylerin daha fazla statii tiiketimi
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sayilacak harcamalarda bulunduklarint ve bu durumun satin alinan hizmet ve {iriinii
secerken kullanilan 6zgiir iradeyi negatif bir sekilde etkiledigi gozlemlenmistir. Bir
diger deyisle, materyalist harcamalar1 yiiksek olan bireylerin referans gruplarinin etkisi
altinda kalarak karar alacaklari {iriin ve hizmete karar verme olasiliklar1 daha

yiiksektir.

2.1.4 Roller

Sosyal roller, bireylerin toplumda kabul géren davranis bi¢imlerini belirler ve
tiketim aliskanliklarini bu dogrultuda sekillendirir. Sosyal roller islevsel roller ve
sembolik roller olarak ayr1 kategorilerde degerlendirildiklerinde, tiiketicilerin marka
tercihleri ve {irlin satin alma davraniglarini anlamli olarak yordamiglardir (Sirgy,

Grewal ve Mangleburg, 2008).

Islevsel sosyal roller, bireylerin belirli bir grup igindeki pratik islevlerine ve
giinliik yasam aktivitelerine odaklanir (Belk, 1975). Aile icinde ebeveyn, spor
takiminda antrendr, restoranda sef asc¢i olmak kisinin bu rolii iistlenirken performe
ettigi davranig, problem ¢ézme ve karar alma becerileri ile islevsel rollere ornektir.
Diger yandan, sembolik sosyal roller toplumsal anlam ve degerlere dayanir (Belk,
1975). Ailede ebeveynin islevsel rolii gocuklar1 beslemek ve giivenliklerini saglamak
iken sembolik rolleri otorite figiirii olarak karar verici olmalaridir. Bu roller, bireylerin
kimliklerini ifade etmelerine ve toplum icindeki statiilerini vurgulamalarina yardimci
olur. Ornegin, bir kisinin is yerindeki yonetici veya lider rolii sembolik bir sosyal rol
olabilir. Bu rol, kisinin toplumda saygin bir konumda oldugunu ve belirli yeteneklere
veya liderlik 6zelliklerine sahip oldugunun gostergesidir. Cinsiyet rolleri de sembolik

roller kapsaminda degerlendirilir ve tiikketim aliskanliklarinda ve {iriin tercihlerini
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sekillendirmede Kkilit bir rol oynar (McQuarrie & Mick, 1999; Khan, Dhar, &

Wertenbroch, 2015).

Dittmar ve Drury'nin ¢alismasinda (2000), toplumsal cinsiyet rollerinin
katilimcilarin maddi varliklara yonelik tutumlarmi ve tiiketim motivasyonlarini
etkiledigi gozlemlenmistir. Erkeklik ve kadinliga iliskin toplumsal stereotipler ile
marka kimlikleri arasindaki benzerlikler bireylerin belirli {iriin veya marka tiirlerine
yonelik tercihlerini sekillendirmektedir. Ayrica ¢alisma, toplumsal cinsiyet normlarinin
tilketici kimligine iligskin 6z algilarla nasil kesistigini arastirarak, potansiyel olarak
erkekler ve kadinlar arasindaki tiiketim kaliplarindaki farkliliklar1 ortaya koymustur.
Marka imajmin sosyal rollere olan uyumuna paralel bir sekilde, Sirgy, Grewal ve
Mangleburg'un (2008) ¢alismasi, magaza satig ortaminin, bireylerin kendi imajlar ile
Ozdeslesme diizeyi ve tliketim tercihleri {izerindeki etkisini arastirmistir. Bulgular,
bireylerin magaza ortami ile kendileri arasindaki uyumun, sosyal rolleri ve kisisel

kimligi belirleyen faktorlerle baglantili oldugunu gostermistir.

2.1.5 Aile

Aile, tyelerinin davraniglarimi sekillendirmede ¢ok yonlii bir rol oynar, buna
tilkketim aliskanliklar1 da dahildir. Aile dinamiklerinde, c¢esitli iiyeler karar alma
stireclerinde genellikle farkli roller {iistlenirler. Bazi bireyler, iriinlerle ilgili bilgi
toplayici bir rol iistlenirken,tercih ettikleri segenekleri destekleyen bilgileri secici bir
sekilde aktararak satin alma kararini etkileyebildikleri i¢in 6nemli bir role sahiptirler.
Karar verme ya da bilgi toplama yetkisine sahip olmayan, genellikle aile ekonomisine

katkida bulunmayan ancak hane iginde bulunan tyeler ise, farkl iiriinler talep ederek
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ya da psikolojik baski ile verilen kararlarda etkili olmaya calisirlar. Ailelerin karar
alma siireglerinin, 6zellikle de mali kisitlamalarla karsi karsiya olan ya da sayica
kalabalik hanelerde, evin yasam standartlarint korumak ve artirmak adina verilen

tilkketici kararlarinda 6nemli catismalar yasanabilmektedir (Chandrasekar, & Vinay

Raj, 2013).

Aragtirmalar, aile i¢i iletisim tarzlari (Zhang, & Gelb, 2018), karar alma siiregleri
(Chu ve Choi, 2020) ve tiikketim ritiielleri (Kapferer, & Michaut-Denizeau, 2019) gibi
kamusal alana yansimayan aile dinamiklerinin tiiketici davraniglarin1 sekillendirmede
onemli bir rol oynadigin1 gostermektedir. Aile i¢inde kullanilan agik iletisimin, kapali
iletisim kullanilan ailelere kiyasla, daha fazla bilgi paylasimina ve aile ig¢ine daha fazla

tilkketim Onerisine sebebiyet verdigi kanitlanmistir (Zhang, & Gelb, 2018).

Aile bireylerinin tiiketim davramiglarina olan etkileri {izerine yapilan
arastirmalarda, Ozellikle ebeveynlerin ¢ocuklarinin tiikettigi {riinler ve tiiketim
davraniglarini nasil etkiledigini incelenmis ve bu etkiler genellikle kusaklar arasi
etkilesim tlizerine odaklanmistir (Moore, Wilkie, & Lutz, 2002; Moschis, 1987).
Yapilan bir baska arastirmada kardesler arasi iletisimin de daha once denenmemis
trlinlerin  tiiketilmesi konusunda etkili oldugu bulunmustur ancak bu etki

ebeveynlerden ¢cocuga aktarilan bilgi kadar etkili olmamistir (Cotte, & Wood, 2004).

Buna ek olarak, aile igi tiiketim ritlielleri, tatil gelenekleri ve yemek saati
aligkanliklar1 gibi, tliketici tercihlerinin ve marka sadakatinin olusumuna katkida
bulunur (Kapferer ve Michaut-Denizeau, 2019). Dahasi, aile igindeki sosyalizasyon

stireci, bireylerin tiiketimle ilgili tutumlarini, degerlerini ve normlarini sekillendirir ve
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boylece yasam boyu satin alma davranislarini etkileyebilir (Otnes, Lowrey, & Kim,

2014).

2.1.6 Statii

Sosyal statiiniin tiiketici davranisi tizerindeki etkisi, tiiketici arastirmalarinda sik¢a
incelenmistir. "Statli kavram1 genellikle bir kisinin veya bir grup iiyesinin sahip oldugu
toplumsal veya sosyal konumu veya itibarini ifade eder. Statii, sosyal siniflar, meslek
gruplari, aile yapisi, gelir diizeyi ve diger faktorler gibi ¢esitli etmenlerden bagimsiz
degerlendirilemez. Bu nedenle, statii, bireylerin ve gruplarin toplumdaki yerlerini
anlamak ve bu konuma iliskin davranislar1 ve tercihleri incelemek i¢in 6nemli bir

kavramdir (Geciktirici, & Ari, 2016).

Statii, 6zellikle sosyal durum ve gevreler tarafindan belirlenen ve sosyal gruplari
da etki altina alan bir kavram oldugu i¢in kisilerin genellikle onaylanma ihtiyaci 6z
benlikleri ile degil toplum tarafindan begenilme arzular1 daha giicliidiir. Smith, J. ve
digerleri (2009) sosyal statiiniin liikks tliketim {izerindeki etkisini aragtirmis ve
algilanan sosyal statiisii daha yiiksek olan bireylerin zenginliklerini ve statiilerini
baskalarmma gostermek i¢in satin aldiklari liikks triinlerinin géze ¢arpan tiiketimine

yoneldigini bulmustur.

Vigneron, F. ve Johnson, L.W. (2004) tarafindan yapilan arastirma, marka
tercihlerinde sosyal statiiniin roliinii arastirmis ve tiiketicilerin genellikle kendi
imajlarin1 ve sosyal konumlarin1 gelistirmek icin daha yliksek sosyal statii ile iliskili

markalar sectiklerini ortaya koymustur. Arastirma sonuglarinin da destekledigi tizere,
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algilanan statiinilin tliketim aliskanliklarini sekillendirebilecegi gibi, ulagilmak istenen
statii ile 6zdeslesen tiiketim iiriinlerine sahip olmak da kisinin statiisiine dair psikolojik
algisin1 yeniden degerlendirmesine sebep olabilir. Bulgular1 destekler nitelikte olan
Belk, R.W. ve digerlerinin aragtirmasinda (2013) sosyal statliniin materyalizm
tizerindeki etkisi incelemis ve daha diisiik sosyal statliye sahip bireylerin, algilanan
sosyal statiiyii artirmak adina, daha yiiksek statii gostergesi olabilecek ancak var olan
sosyal ve materyal kaynaklardan ¢ok uzak harcamalar yapabileceklerini 6ne

surmustir.

2.2. Sanat Eserlerine Sahip Olma Davramisinda Ozgiinliigiin Onemi

Newman ve Smith (2016) yaymlarinda, 6zgiinliiglin isevuruk taniminda var olan
fikir ayriliklarina dikkat ¢ekerek, literatiirdeki kullanim alanlarmi gozden gegirir ve
Ozgiinliik degerlendirmelerini iki temel boyutta diizenleyen yeni bir ¢erceve Onerir.
Belirlenen boyutlar degerlendirilen varlik tiiriiniin obje veya 0zne olmasma ve
basvurulan bilgi kaynaginin dis ve i¢ etkenlere bagli olmasina gore dort farkl
ozgiinliik tanimu belirler: Tarihsel Ozgiinliik, konik Ozgiinliik, Deger Ozgiinliigii ve

Varolussal Ozgiinliik.

2.2.1 Tarihsel Ozgiinliik

Literatiirde daha 6nce Grayson, ve Martinec (2004), Dutton, (2003), Wang
(1999), ve Beverland, Lindgreen ve Vink (2008) tarafindan farkli isimler kullanilsa da
temel hatlariyla ayn1 6zgiinliik tiiriinii ifade eden betimlemeler kullanilmistir. Newman

ve Smith (2016) bu &zgiinliik tiiriinii “Tarihsel Ozgiinliik” olarak adlandirmistir. Bu
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Ozguinliik tlirii nesnelerin, 6zellikle sanat eserleri veya tarihi eserler gibi tiiriiniin tek
Ornegi olan o6gelerin orjinalligini tanimlamak i¢in diizenlenmis olup, bir nesnenin
benzersiz uzamsal-zamansal ge¢misinin degerlendirilmesini kapsar. Bu 06zgiinliik
tiriiniin en One ¢ikan Ozelligi, dogast geregi bir spektrum degil bir dikotomi
sunmasidir. Tarihsel 6zgiinliige gore bir {iriin ya 6zgiindiir ya degildir. Bu durum, s6z
konusu olan nesne veya sanat eserinin harici bir uzman, bir lisans veya objektif
seperatorler aracilifiyla dogrulanabilir veya yanlislanabilir oldugu varsayimini kabul

eder.

Tarihsel olarak 6zgiin oldugu kanitlanmis, obje nesne ve eserler icin daha fazla
maddi bedel tayin edilmesi normal karsilanir (Frazier, Gelman, Wilson ve Hood, 2009;
Newman, ve Bloom, 2011). Orijinal bir Picasso tablosu, Mozart’in sag¢ teli gibi
benzersiz esyalar bu 6zel kisilerle baglantili olduklari i¢in daha degerli goriinmektedir.
Cesitli agilardan yapilan arastirmalar bu tiir 6zgiinliige verilen degeri "bulasma" adi
verilen bir fenomen ile agikliyor (Grayson & Martinec, 2004; Newman & Bloom,
2012). Bulagma, bir kisinin toziiniin dokunma yoluyla bir nesneye bulastig1 bir tiir
biiyiilii inang olarak agiklanir (Belk, 1988; Nemeroff ve Rozin, 1994). Dolayisiyla, bir
kisi orijinal bir tabloya ya da {inlii bir kisiye ait bir esyaya deger verebilir, ¢iinkii bu
esyalarin o kisinin ruhundan bir parca tasidigimi diisiiniir ve o kisinin dokundugu
nesneler bu oOzelligi tasirken, yaratim, tretim, yasam ve sahiplik siirecinde

dokunulmamis nesneler veya benzerleri bu degeri tagimaz.
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2.2.2 Ikonik Ozgiinliik

Ayn1 zamanda kategorik, tipik (Carroll, 2015) veya yapilandirilmig (Wang, 1999)
Ozgiinliik olarak adlandirilan ikonik 6zgiinliik (Grayson, & Martinec, 2004) tipinde bir
nesne, yemek veya lokal bir {iriiniin ¢ikis noktasi olan alanla benzerligi degerlendirilir.
Burada en onemli kistas, 6zgiinliiglin tek bir nesne veya objeye has olmamasi ancak
bir zaman, déniim veya iilke ve kiiltiire has olmasidir. Tkonik 6zgiinliik genellikle
mimari ve tasarim alanindaki sanat eserlerinde goriilse de edebiyat ve resim sanatinda
da doneme 0zgii karakteristik ozelliklere sahip olan eserleri tasvir etmekte kullanilir.
Gotik donemi mimarisi, Cumhuriyet donemi Tiirk resim sanati, Divan edebiyati
eserleri, Kayseri mutfagi, Kizilderili maskeleri ikonik 6zgiinliige sahip esetlere drnek
verilebilir. Ikonik Ozgiinliigiin bir diger ayristiric1 6zelligi de, kritik olarak harici bir
dogrulama kaynagi gerektirmemesidir. Bu 0Ozgiinliikk tipi, eserleri yaraticisindan
bagimsiz olarak degerlendirir bu sebeple, grubun karakteristik kriterlerini saglayan

veya sagladigi iddia edilen birgok eserin 6zgiinliigii ikonik olarak degerlendirilebilir.

2.2.3 Deger Ozgiinliigii

Literatiirde incelenen bir baska 6zgiinliik konusu ise sosyal ve psikolojik olarak
insan davranislarina bigilen deger iizerine kavrami incelemektir (Dutton, 2003;
Beverland, Lindgreen ve Vink, 2008; Carroll, 2015). Bu kavram, bireylerin deger ve
ahlaki yonlerden ne kadar 0zgiin, kendi karakteri ve dogasi ile ne kadar uyumlu
olduklarina odaklanir. Deger nesne veya eserlere degil, kisilere ve davranislarina
atfedilen bir 6zelliktir. Deger Otantikligi, bireylerin kendilerine sadik kalarak, kisisel

inanglarini siirdiirmelerini; acggozliliige veya bencil tutumlara kapilmadan, ahlaki
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degerlerine bagli kalip kalmadiklarini; ve davranislarinin kendi toplumlarinin
degerleriyle ne kadar uyumlu oldugunu degerlendirir. Tabi ki bu degerlerin, insandan
ve toplumdan topluma degisiklik gosterdikleri icin 6znel yargilara dayandigi one
striilebilir ancak, deger Ozgiinliigii kiiltiirel, toplumsal ve dini degerlerin
normlarindan beslenmesi sebebiyle digsal yargilar tarafindan degerlendirilebilir ve

belli standartlara tabi tutulabilir (Nichols, 2002).

2.2.4 Varolussal Ozgiinliik

Varolugsal 6zgiinliik, diger adiyla kendini dogrulama (Wang, 1999; Arnould &
Price, 2000). bireysel kimligin ve benlik algisinin derinliklerine indigi i¢in ifade
edilmesi ve tanimlanmast diger 6zgiinliikk tiirlerine gore zorluk teskil etmektedir.
Bununla birlikte, daha Once tartisilan Ozgilinlik tiirleriyle karsilastirma yoluyla
varolussal 6zgiinliik daha kolay agiklanabilir. Varolussal Ozgiinliik 6ncelikle kisinin
kendi 6zgiinliigiinti degerlendirilmesi etrafinda sekillenir ve dis nesneler veya varliklar
yerine bireyin kendisine odaklanir. Nesneler kendimizi anlamamiza katkida
bulunabilirken, bunlarin  6nemi o6zgilinlik duygumuzu nasil etkilediklerinde
yatmaktadir. Oziinde, kritik faktdr nesnelerin kendileri degil, otantik benliklerimizi
sekillendirmedeki etkileridir. Dahasi, 6zgilinliigli tespit etmek i¢in kullanilan kriterler
agirlikli olarak igseldir, son derece kisisel ve 6znel yargilar1 yansitir. Bu kriterler, dis
Olclitlere  veya toplumsal standartlara dayanmak yerine diisiincelerimizin,
duygularimmzin ve 6z algilarimzin inceliklerini arastirir. Ozetle, varolussal 6zgiinliik,
bireysel kimlik ve 6z farkindalik arasindaki karmasik etkilesimi somutlagtirir ve

yalmzca dissal dogrulamayir asan incelikli bir o6zgiinlik anlayis1 sunar. Kisiyi
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derinlemesine i¢ gozlem yapmaya, sayisiz dis Olgiitten etkilenen bir diinyada kendi

6zglnliigiiniin inceliklerini kesfetmeye sevk eder.

Sanat eserleri liiks tiikketimin bir pargasi olup, satin alma davranis1 diger liiks
tiketim iriinlerinden farklilik gosterir. Alicilar hem estetik ¢ekiciligi hem de
potansiyel finansal getirileri goz onilinde bulundurarak sanati uygun bir yatirim firsati
olarak gorebilir (Graddy, & Ashenfelter, 2002). Sanat eserleri yatirim {iriinii olarak
degerlendirilebilecegi gibi, prestij iriinii olarak da tiiketiciler, sanat eserleri ile
duygusal ve estetik olarak bag kurabilir, satin alma davranislarini subjektif ve
irrasyonel begeni kriterleri ile temellendirebilirler (Graddy, & Ashenfelter, 2002).
Sanat tiiketimi genellikle bireylerin kisisel deneyimleri, degerleri veya kiiltiirel
gecmisleriyle ortiisen eserlerle baglanti kurmalarina olanak taniyan bir kendini ifade
etme araci olarak hizmet eder. Buna ek olarak, sanat eserlerine sahip olan kisiler,
sosyal statii ve kiiltiirel sermaye gostergesi olarak sofistike ve zevk sahibi kisiler
olarak degerlendirilirler (Ginsburgh, & Throsby, 2006). Bu ¢ok yonlii karar verme
stireci duygusal, sosyal ve finansal faktorlerin bir araya gelmesinden etkilenir. Sanat
eserinin anlasilir olmasi, 19. ylizyilin sonlarinda ortaya ¢ikan ve 20. yiizy1l boyunca
gelisen modernizm ile birlikte daha az 6nemsenmeye baslanmis, akademik sanatin
kisitlamalar1 reddedilerek yenilik¢ilik, deneysellik ve soyut kavramlar benimsemistir.
Kiibizm, Fitiirizm, Siirrealizm ve Soyut Disavurumculuk gibi akimlar temsilin
sinirlarini1 zorlamis ve diinyay1 tasvir etmenin yeni yollarmi kesfetmistir. Sanatsal
zirvesini 1940- 1950 yillar1 arasinda yasayan Jackson Pollock, soyut disavurumculuk
teknigi ile belli bir figiir veya diizen olmaksizin yarattig1 eserlerde, performansini yani

yaratim siirecini izleyicilerle paylasarak tine kavusmustur (Naifeh, & Smith, 1989).
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Bazi sanat eserleri ise asir1 soyut veya anlagilmaz olarak algilanmig ve sosyal
elestirilere maruz kalmistir. Ornegin, 1999 yilinda Londra Saatchi Gallery’de
sergilenen Damien Hirst'in formaldehit i¢inde korunmus bir kopekbaligi igeren
tartismal1 sanat eseri “The Physical Impossibility of Death in the Mind of Someone

Living” izleyiciler arasinda hem hayranlik hem de Onyargi uyandirmistir (Smith,

-2 -

Sekil 2.1: Damien Hirst, The Physical Impossibility of Death in the Mind of Someone Living, 1999. ©
Damien Hirst. All rights reserved, DACS 2010 Photograph: Prudence Cuming Associates

2006).

Nihayetinde, insanlarin belirli sanat eserlerinden hoslanmamasi, sanatsal begeninin
0znel dogasini ve bireysel zevklerin ¢esitliligini yansitmaktadir. Sanat eserlerde soyut
disavurumculuk ile anlasilabilirlik arasindaki denge genellikle zanaat ve teknik ile
birlestiginde kapsamli bir deneyim olusturur. Neyin sanat sayilip sayilmadigi, sanatin
sanat¢iya Ozgii biricik bir iiretim olmasi1 ve zihinsel yaratici bir siire¢ sonunda 6zgiin
bir sekilde ortaya c¢ikmasi eserin toziinii olusturur. Walter Benjamin (1969)’in

sOzleriyle, sanat eserinin “aura’s1 su sekilde ifade edilebilir:
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“ Bir sanat eserinin en miikemmel roprodiiksiyonu bile bir unsurdan yoksundur:
zaman ve mekandaki mevcudiyeti, bulundugu andaki essiz varligi... Asil olanmin iginde
bulundugu andaki mevcudiyeti o6zgiinliik kavrammmin 6n  kosuludur... Bir seyin
ozgiinliigii, baslangicindan itibaren aktariabilir olan her seyin oziidiir; fiiretim
stirecinden, deneyimlendigi tarihe kadar. Elimine edilen unsuru “aura’ terimine dahil
edebilir ve soyle devam edebiliriz: Mekanik yeniden iiretim ¢aginda yok olan sey,

)

sanat eserinin aurasidir.’

Newman ve Bloom (2011) makalesinde, orijinal sanat eserlerinin algilanan degerini
birebir kopyalarina kiyasla incelemekte ve bu deger farkina katkida bulunan iki temel
mekanizmay1 tanimlamaktadir. Yapilan deneyler cesitli nesneleri incelemekte ve
orijinal sanat eserleri ile miikemmel kopyalar arasindaki deger farkliliklarinin
belirleyici faktorlerinin insanlarin sanat alanina iligkin teorileriyle ilgili oldugu
sonucuna varmaktadir. Calisma, sanat nesnesinin sanatg1 ile 6zel bir bagi olan, biricik
ve bir yaratict performansin {liriinli olarak degerlendirilmesini ve orijinal sanatciyla
yaratim siiresince fiziksel temas derecesini (bulasma) orijinal sanat eserinin
degerlenmesinde anlamli derecede Onemli olarak tanimlamaktadir. Hem fiziksel
temasin hem de sanat eserinin biricik bir yaratict performansin {riinii olarak
degerlendirilmesinin, orijinal sanat eserlerinin olumlu sekilde degerlendirilmesinde
etkiledigi bulunmustur. Arastirma, birebir replika olarak {iretilen resim ve
mobilyalarin, sanat¢i ile temas ve performatif iiretim siireclerine bagli olarak
degerlendirildigini ve bu algilarin altinda yatan psikolojik mekanizmalart mercek
altina almistir. Bulgular, sanat eserlerinde 06zgiin olarak degerlendirilen farkli
parametrelerin olabilecegine ve deger yargilarinda 6zgilinliiglin roliine iliskin daha

spesifik sorgulamalara yol a¢mistir. Ayni siirede ayni materyal ve ayni yaratim
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performansindan gecen sanat eserleri bir sanatgi tarafindan iiretildiginde, ¢iragi ve bir
zanaatkar tarafindan lretilen ayni eserlere gore anlamli olarak sanatsal degeri daha
yiilksek bulunmustur. Eserin bir sanat¢i tarafindan yaratilmasi, iiretim slirecinin
zahmetli olmasindan bagimsiz olarak sanat eserinin degerini belirleyen bagimsiz

degisken olarak one ¢ikmustir.

Hawley-Dolan ve Winner'in (2011) ¢alismasi, soyut disavurumcu sanat eserlerinin
profesyonel sanat¢ilar ve hayvanlar veya kii¢iik cocuklar tarafindan yaratilanlar
arasindaki degerlendirmelerini test etmistir. Yazarlar, her iki sanat¢i grubunun
eserlerini katilimcilara sunmus ve degerlendirmeleri 6lgerek, katilimeilarin tercihlerini
belirlemislerdir. Sonuglar, katilimcilarin siirekli olarak profesyonel sanatgilarin
eserlerini tercih ettigini ve deger verdigini gostermistir. Bu etki, katilimcilarin egitim
diizeyi ile baglantili olup, sanat dgrencilerinin profesyonel sanatgilarin eserlerini diger
Ogrencilere gore daha fazla tercih ettigi goriilmiistiir. Arastirma, sanat eserinin kabul
gormesinde ortaya ¢ikan eserin estetik kaygilarindan c¢ok, sanatsal bir ifade bigimi
olacak sekilde sanatg¢r iiretimi olmasinin 6nemini, “aura” nin kopyalanamayacagini
vurgulamistir. 21. yilizyila gelindiginde, jeneratif yapay zeka uygulamalarinin da
gelismesiyle birlikte yapay zeka kullanan sanatg¢ilarin sayisinda ve dolayisiyla yapay

zeka iiretimi sanat eserlerinin sayisinda artis gozlemlenmistir (Cetinic, & She, 2022).

1970’lerde Harold Cohen tarafindan tasarlanan “AARON” otonom olarak ¢izim
yapmak tlizere gelistirilmis ilk programdi ancak, 21. Yiizyilin baslarina kadar, yapay
zeka tarafindan iretilen sanat eserleri bilinirlik kazanmadi. 2018 yilinda, Obvious
kolektifi tarafindan yaratilan ve yapay zeka tarafindan {retilen “Edmond de

Belamy'nin Portresi” Christie’s miizayede evinde 432.500 dolara satilarak satilan ilk
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yapay zeka sanat eseri olarak tarihe gecti. Eser, 14. ve 20. yiizyillar arasinda
olusturulan 15.000 adet yagliboya portrenin taratilip “Generative Adversarial
Network” (GAN) yardimiyla tiretilmesi saglanmistir. Seride toplam 11 yapay zeka

tiretimi portre bulunmaktadir (Alleyne, 2018).

Sekil: 2.2: AARON tarafindan iretilen ilk renkli gorsel, Boston Bilgisayar Miizesi, 1995.
Computer History Internet Sitesinden Alint1.

Eserin iireticilerinin higbirinin bir sanat dali lizerine egitimi olamamasi ve jeneratif
yapay zeka iiriinii olusu elestiri topladi. Bu olay ile birlikte yapay zeka sanatina, tiretim
pratiklerine ve geleneksel sanatsal uygulamalarin1 doniistiirme potansiyeline olan ilgi
artig gosterdi. Buna ek olarak, sanatin insani ve duygusal yoniine, sanatin biricikligine,
Ozgiinliigiine ve aurasina, sanatin olmazsa olmazlarina dair etik problemler yapay zeka

ve sanat dinamiginde tekrar tartigilmaya baslandi (Li, Gu, & Wang, 2020).

Yapay zeka teknolojisi giderek giinliik yasamin bir pargasi haline gelirken, insana

Ozgii olarak kabul edilen yaratict eylemlerin bir makine tarafindan tiretilmesi
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halinde nasil degerlendirilebilecegini anlamak iizere gesitli aragtirmalar yakin zamanda
yapilmaya baglanmistir. Bu calismalar katilimcilarin hem yaratilan gorsel sanat
eserlerinin bilgisayar veya insan yapimi olarak ayirt etme becerilerine hem de sanat
eserlerinin kategorize edilmesinin algilanan estetik degeri nasil etkiledigine

odaklanmustir.

Literatiirde yapilan c¢aligmalarda, yapay zeka iiretimi islerin genel izleyici
tarafindan ayirt edilemedigi (Elgammal, Liu, Elhoseiny, & Mazonne, 2017) ve yapay
zeka tarafindan iiretilen sanat eserlerine karsit bir onyargi oldugu da kanitlanmus,
kailimcilar gercek {ireticisinden bagimsiz olarak, yapay zeka iiretimi oldugunu
diistindiikleri isleri estetik olarak daha az tercih edilir bulmustur (Chamberlain, Mullin,

Scheerlinck., & Wagemans, 2018).

Sekil 2.3: “Edmond de Belamy” portresi ve iireticilerinden Obvious kolektifi iiyesi
Pierre Fautrel,2018. Medium internet sitesinden alimt.
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Sanat uzmanlig1 olmayan katilimeilarin sanat eseri satin alma ve koleksiyon 6gesi
olarak degerlendirme davraniglar1 incelendiginde sanat¢inin yapay zeka kullanip
kullanmamasinin anlamli olmadig1 bulgular olsa da (Gu, & Li, 2022), sanat uzmanlari
yapay zeka tarafindan {iretilen tablolart daha az begenmis, satin alirken ve
koleksiyonlarina dahil ederken daha az tercih etmislerdir (Gu, & Li, 2022). Literatiirde
yapay zeka eserlere olan 6nyarginin sebebi ya da bu 6n yargiy1 pozitif ya da negatif bir
sekilde etkileyen bir degiskeni yine Chamberlain ve arkadaslart (2018) raporlamistir.
Arastirma sonuglarina gore katilimcilarin robotik sanat {iretimini performans olarak
gozlemleyebildikleri durumda 6nyargilart olumlu olacak sekilde degismistir. Bu bulgu
arastirmacilar tarafinca, yapay zekaya insana Ozgi Ozelliklerin atfedilmesiyle,
katilimcilar tarafindan daha ¢ok tercih edilebilecegi, daha ¢ok begeni alabilecegi

seklinde yorumlanmustir.

Bulgular 1s181inda yapay zeka iiretimi islerin sanatin biricikliine, o ana ve
sanat¢isina has olma durumunun sanat eseri alicilarinin begenisini nasil etkiledigi,
tercih edilen ve kabul goren yapay zeka iiretimi sanat eserlerinin ve sanatcilarinin
ortak Ozellikleri daha once incelenmemistir. Ancak her sanat dali kendi i¢inde farkli
tiiketici profillerine ve farkli begeni kriterlerine tabi tutuldugu gibi bu durum, yapay

zeka tiretimi eserler i¢in de gecerli olacaktir.

19. yiizyilda fotografin icadi, hem tarihsel hem de kiiltiirel olarak fotograf ve
resim sanatinda 6nemli doniisiimlere sebep oldu. Fotografin, resim sanatina gore hizl
sonuglar vermesi, gercegi oldugu gibi hapsetmesi belgesel fotografciligi ve savas
muhabirligi gibi alanlarda hizla yayginlasmasina yol acgti. Gelisiminde islevsel yonii
agir basan fotograf teknolojisi 19. yilizyilin sonlarina dogru estetik

kaygilarla kullanilmaya baslandi. Piktoryalizm ve modernizm hareketleri ile birlikte,
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fotografin kendine 6zgii estetik ve sanatsal kullanim1 fotografin sanat olup olmadigina
dair tartigmalar yaratti. Piktoryal (picture-al) fotograf da, tipki resim gibi, izleyicinin
hayal diinyasina duygusal bir niyet yansitmayi hedeflemistir (Daum, Ribemont, &
Prodger, 2006). Fotografin gerektirdigi teknik bilgi karsisinda, resim sanatinin el
becerisi gerektiren uzun yaratim siireci, hi¢cbir zaman degismeyen fir¢a ve tuval gibi
ckipmanlar karsisinda her giin yeni erisilebilirlik ve teknik zenginlik kazanan fotograf
sanat1 yaraticiligi ve gercekligi temsil etmeleri ile birbirinden 6nemli noktalarda
ayrigirlar. Yapay zeka iiretimi resim ve fotograf eserlerinin de, farkli beklentilere cevap

vermesi gerektigi fikri dolayisi ile dogmaktadir.
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BOLUM ARASTIRMA:

INSAN VE YAPAY ZEKA ORTAK URETIMi OLAN RESIM VE
FOTOGRAF ESERLERININ ARZU NESNESi OLMA BAGLAMINDA
KARSILASTIRMALI ANALIZI

3.1 Arastirmanin Amaci

Yapay zekanin sanat iiretiminde kullanilmasi ile birlikte sanatin 6zgiinliigii ve
biricikligi 6zellikle sanat eseri uzmanlar1 ve koleksiyonerler tarafindan belirsiz ve

sorgulanabilir hale gelmistir.

Bu c¢alismamizda yapay zeka temelli araglar ile tiretimlerini saglamis resim ve
fotograf sanat¢ilarinin roportajlarini inceleyerek, tiretim siireglerine dair bilgi edinmek
ve sanatc¢ilarin eserlerini 6zgiin kilan ortak 6zellikleri belirlemek istedik. Bu arastirma,
eserleri sanat camiasi tarafindan kabul gormiis, satin alinmis ve koleksiyon degeri
yiiksek kabul edilmis fotograf ve resim alaninda yapay zeka uygulamalar ile ¢alisan
sanat¢ilarin ifadeleri iizerinden sanat eserlerinin kabul edilmesine etkisi olmus
olabilecek elementleri incelemeyi hedeflemistir. Arastirma sonuglari, yapay zeka
tiretimi eserleri sanatcilarin ifadeleri tizerinden Newman ve Smith (2016)’in 6zgiinliik
kriterlerine gore degerlendirerek olusan etik belirsizliklerin sebebine ve yapay zeka

iiretimi eserlere karsi olusan 6nyargilarin sebeplerine 1s1k tutmay1 hedeflemistir.

Bu calismamizda nitel arastirma yontemlerinden olan icerik analizi yontemini
kullanilmis ve sanatg¢ilarin ifadelerindeki ana temalar, iiretim siire¢lerindeki 6zglinliik
kavramlariyla iligkilendirilmistir. Bu yontem, sanat¢ilarin iiretim siiregleri, eserlerinin

niteligi ve tiiketici algis1 tizerindeki etkilerinin derinlemesine anlasilmasina olanak
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saglayacaktir. Ayrica, aragtirma sonucglar1 yapay zeka liretimiyle ortaya c¢ikan sanat
eserlerinin toplumsal ve kiiltiirel etkilesimlerini degerlendirmemize ve sanatin
gelecekteki evrimini anlamamiza katki saglayacaktir. Bu baglamda, aragtirmamizda

sorguladigimiz hipotezler soyledir:

H1: Fotograf ve resim alaninda yapay zeka kullanan sanatgilarin yapay zekanin
iiretimlerindeki yerini tanimlama bi¢imi farklidir.

H2: Uretimlerinde yapay zeka kullanan fotograf sanatcilari, eserlerinin tarihsel
Ozglinliigiinii anlaml 6l¢iide daha fazla 6n plana ¢ikaracak sdylemler kullanirlar.

H3: Uretimlerinde yapay zeka kullanan resim sanatcilari, eserlerinin ikonik

0zglinliigiinii anlaml 6l¢iide daha fazla 6n plana ¢ikaracak sdylemler kullanirlar.

3.2 Arastirmanin Yontemi

Arastirmada, resim ve fotograf iretimlerinde yapay zeka araglari kullanan
sanatgilarin iiretimlerini konu alan, ulasimi internet {izerinden herkese agik olan
roportaj metinlerinin tematik analiz metoduyla incelenmesi uygun goriilmiistiir. Nitel
arastirmalarda tematik analiz, arastirma sorularina cevap bulmak, verileri anlamak ve

yorumlamak i¢in etkili bir ara¢ olarak belirlenmistir (Krippendorff, 2018).

Arastirma verilerindeki temalar1 tanimlamak ve anlamak igin belirlenen tematik
analiz yontemi veri kodlama, temalarin belirlenmesi, temalarin adlandirilmasi,
temalarin analizi ve sonuclarin yorumlanmasi agamalarindan olugsmaktadir (Braun, &
Clarke, 2006). Tematik analiz ve kodlama i¢in Taguette isimli nicel analiz programi

kullanilmistir. Arastirma kapsaminda veri kodlama asamasi igin segilen roportaj
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metinleri fotograf ve resim disiplinleri ayr1 olacak sekilde analize uygun hale
getirilmis ve metinsel diizenlemeleri saglanmistir. Kodlamanin ardindan hipotez
kapsaminda 6zgiinliik ve yapay zeka etrafinda gelisen temalar kategorize edilmis ve
temalar arasindaki oriintii ve iligski ag1 kurulmustur.
Arastirmaya dahil edilen roportajlarin igerdigi sorular, karsilastirma ve gruplandirma

amactyla asagidaki gibi kategorize edilmistir:

° Teknoloji ve yeni medyanin hayatimizdaki yeri

° Yapay zekayi iiretimlerinde nasil kullandiklart

° Yapay zekanin tanimi

° Sanat pratiklerine nasil basladiklari

° Fotograf ve resim iiretimlerinde yapay zekayi nasil kullandiklari
° Yapay zeka tiretimlerinde 6zgiinliik problemi

° Eserlerin arkasindaki fikir ve tiretim siireci

° Sanatg1 olarak 6zgiinliiklerini nasil tanimladiklar

° Sanatgi olarak sanati nasil tanimladiklar

° Geleneksel sanat ile dijital sanat arasindaki iliski

Aragtirmanin  sonunda, tematik analizin sonuglart yorumlanirken, analizin
giivenilirligi ve gegerliligi izerine ¢alismalar yapilmistir. Arastirma siirecinde verilerin
dogru ve tutarh bir sekilde kayit altina alinmas1 ve islenmesi ile giivenilirlik degerleri
korunmustur. Giivenilirligi artirmak icin bagimsiz kodlama ve kodlama gilivenirligi
yontemleri literatiirdeki arastirmalar tarafinca onerilmistir (Lincoln, & Guba, 1985).
Aragtirmanin sonuglarinin dogru ve anlamli olmasi i¢in gegerlilik metrikleri
uygulanmistir. Arastirma silirecinin veri toplama metodu ve analiz siireci hipoteze
uygun sekilde belirlenerek i¢ gecerliligi saglanmis; dis gecerlilik ise, aragtirma

sonuglarinin veri gesitliligi ile genellestirilebilir hale getirilmesi ile saglanmistir. Bu
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yontemlerin kullanilmasinin, nitel arastirmalarda elde edilen bulgularin giivenilirligini
ve gecerliligini artiracagt ve aragtirmanin bilimsel degerini giiclendirecegi
arastirmalarca gozlemlenmistir (Yildirnrm & Simsek, 2013). Arastirmada kullanilan

tema ve kodlar asagidaki diyagramda 6zetlenmistir.

Eglenceli

Yeni Hafiza
Tarih
/ Deneysel Gelenek

/

Yaratici ——Ozgiirlestrici

Aura . _ .
TARI
\ Fikir Vizyon |— ARIHSEL 6ZGUNLUK —l
Sanat Uretiminde >/Deger
_
Yapay Zekanin Yeri ‘019“"'“9“ SANAT Tl
/ y T e IKONIK 0zGUNLUK J
Emek
Yanilticc ~ |——Kontrol me P——
\ Hakimiyet Degisim
. Adaptasyon
Efor Etik Belirsizlik/ Segim

Ekler 2: Arastirma Tema ve Kodlarmin Iliskisel Diyagrami

3.3 Arastirmanin Evreni

Arastirmada veri analizinde kullanilmak {izere dijital resim ve fotograf
sanat¢ilarinin ¢evrimig¢i yayimlanan roportaj igerikleri kullanilmigtir. Her iki {iretim
alanindan da 8 sanatci se¢ilmistir. Resim sanatin1 ve {iretimlerini temsilen Sougwen
Chung, Refik Anadol, Mario Klingeman, Linda Dounia, Jason Allen, Claire Silver,

Anna Dart, Robie Barrat segilmistir. Fotograf sanatini1 temsilen Phil Toledeno, Charlie
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Engman, Boris Eldagsen, Laurie Simmons, Roope Rainisto, Anna Ridler, Lars Nagler,

Scott Eaton se¢ilmistir.

Isimler belirlenirken sanatgilarin uluslararasi bilinirlikleri olmasi goz Oniine
alinmis, sanatgilarin Art Basel, Art Paris gibi uluslararas1 prestiji olan sanat fuarlarinda
ve ayni sekilde Barbican Center, Victoria ve Albert Miizesi, New York Metropolitan
Sanat Miizesi gibi sanatin Oncii eserlerine yer veren galerilerde en az bir kez
sergilendiklerine dikkat edilmistir. Eserlerin satis fiyatt hakkinda ulasilan veriler
sanat¢ilar hakkinda paylasilan kisa biyografilerde paylagilmistir. Sanat¢ilardan Boris
Eldagsen ve Jason M. Allen, generatif yapay zeka programlarindan midjourney ve
DALL-E2 kullanarak eserlerini icra etmis ve katildiklari fotograf yarigmalarinda

kazandiklar1 odiiller tartisma konusu olmustur (NewsDesk, 2023; Roose, 2022).

Secilen roportajlarin sanatcilarin dijital eserlerini konu almasi ve The New York
Times, Artnet, Lensculture, Expanded, Artforum gibi bilirligi yiiksek, kiiltiir sanat
alaninda kabul gormiis internet sitelerinde yayimlanmasina dikkat edilmistir. Bu
kriterleri saglayan birka¢ roportaj varsa sanatcilarin bu anlamada en giincel roportajlari
arastirmaya dahil edilmistir. Her sanatci icin bir roportaj kullanilmistir. Roportajlarin
hepsinin dili Ingilizcedir. Réportajlar1 arastirmaya dahil edilmek iizere segilen

sanat¢ilar asagidaki gibidir:

Sougwen Chung (1988, Kanada, Resim): Sougwen Chung, 1988 yilinda Kanada'nin
Vancouver sehrinde dogmustur. Sougwen Chung'un eserleri New Museum - New York
City, ABD, The Barbican Centre - Londra, Ingiltere, Art Basel - Miami, ABD,

Sundance Film Festivali - Park City, ABD gibi fuar ve galerilerde sergilenmistir.
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Chung'un en dikkat ¢ceken yapay zeka islerinden biri, "Drawing Operations" serisidir.
Seri, yapay zeka algoritmalarinin, sanat¢inin hareket ve c¢izimlerini analiz ederek
sanat¢lya yanit vermesiyle, sanat¢1 ve yapay zeka ortak iiretimi olarak ortaya ¢ikiyor.

Sanat diinyasinda onemli bir etki yaratan serideki her bir parca i¢in London Gillian

Jason Gallery 131.000 dolar fiyat bigmistir (Kaufman, 2020).

Sekil 3.1: Sougwen Chung, Drawing Operations Unit: Generation 2 (Memory), 2017

Refik Anadol (1985, Tiirkiye, Resim) : Refik Anadol, Tiirk kokenli bir sanat¢1 ve
medya sanatlar1 arastirmacisidir. 1985 yilinda Istanbul'da dogmustur. Egitimini
Bilgisayar Miihendisligi lizerine yiiksek lisans ve Sanat ve Tasarim iizerine doktora
yaparak tamamlamistir. Anadol'un eserleri Ars Electronica Center - Linz, Avusturya,
Istanbul Modern Sanat Miizesi - Istanbul, Tiirkiye, Design Miami/ - Miami, ABD gibi
diinya capinda bircok 6nemli galeri ve fuarlarinda sergilenmistir. Anadol'un en {inli

yapay zeka islerinden biri, "Machine Hallucination” adli projedir. Bu proje, yapay
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zeka algoritmalarini kullanarak biiyiik 6l¢ekli gorsel enstalasyonlar olusturmayi igerir.
"Machine Hallucination", veri setleri lizerinde derin 6grenme tekniklerini kullanarak
sehir manzaralarini isleyerek benzersiz ve etkileyici dijital sanat eserleri yaratir.
Machine Hallucinations: Coral Dreams eserinin tek edisyonu, orjinal eseri 851.131

dolara satilmistir (Anadol, 2021).

Sekil 3.2: Refik Anadol, Still 2: Machine Hallucination, 2021

Mario Klingemann (1970, Almanya, Resim): Mario Klingemann, 1970 yilinda
Almanya'nin Laatzen, Asag1 Saksonya bolgesinde dogmustur. Klingemann, sanatta
makina d6grenmesini kullanmada oncii olarak kabul edilir. Klingemann, 2016 ile 2018
yillar1 arasinda Google Arts and Culture programinda yer almistir. Eserleri, Ars
Electronica Festivali, New York Modern Sanat Miizesi, New York Metropolitan Sanat
Miizesi, Londra Fotografcilar Galerisi, Paris Centre Pompidou ve British Library gibi
onemli galeri ve sergilerde yer almistir. 2018 yilinda eseri "The Butcher's Son",
teknoloji kullanilarak {iretilen sanat eserleri ile yarisarak Lumen Prize Gold Odiilii'nii
kazanmigtir (Quasimondo, 2020). Memories of Passersby I adli enstalasyonu Mart

2019'da Sotheby's'de basariyla acik artirmaya ¢ikarilan ilk otonom yapay zeka
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makinesi olarak tarihe gegti. Sanatginin yapay zeka tiretimi isi “Memories of Passersby
I, merkezi New York'ta bulunan ingiliz kékenli diinyanm en biiyiikk dekoratif
sanatlar, miicevher ve koleksiyon agik artirma zinciri Sotheby's tarafindan 30-40 bin

pound deger bicilmistir (Dean, 2019).

Sekil 3.3: Mario Klingemann, TheButcher's Son, 2017, (sol)

Sekil 3.4: Mario Klingemann, Memories of Passershy I, 2019, (sag)

Anna Ridler (1985, Birlesik Krallik, Fotograf): 1985'te Londra'da dogan Ridler,
Oxford Universitesi'nden 2007 yilinda Ingiliz Edebiyati ve Dili alaninda lisans
derecesi ve 2017 yilinda Royal College of Art'tan Bilgi Deneyimi Tasarimi alaninda
yiiksek lisans derecesi almistir (Ridler, 2023). Calismalar1 Victoria ve Albert Miizesi,
Barbican Centre, Centre Pompidou, HeK Basel, ZKM Karlsruhe gibi diinya ¢apindaki
kiiltiir kurumlarinda sergilenmistir. Artnet tarafindan yapay zekanin yaratici
potansiyelini kesfeden dokuz "Oncii sanat¢idan" biri olarak listelendi ve 2019 Ars
Electronica Golden Nica ddiiliinde Al & Life Art kategorisinde onursal mansiyon aldi.

Anna Ridler'in bugiine kadarki en 6nemli calismalarindan biri, lale c¢ilginlig
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etrafindaki histeriyi arastiran ve bunu kripto para birimlerini ¢evreleyen spekiilasyon

ve balonlarla karsilastiran Myriad Tulips (2018), Mosaic Virus (2018), ve Mosaic

Virus (2019)'tiir.

Sekil 3.5: Anna Ridler, Mosaic Virus, 2019 (sol)

Sekil 3.6: Laurie Simmons, In and Around The House 11, 2022 (sag)

Laurie Simmons (1949, Amerika Birlesik Devletleri, Fotograf): Laurie Simmons, 1949
yilinda Long Island, New York'ta dogmustur. Sanat kariyerinde 6zellikle fotografeilik
ve gorsel sanatlar alaninda basar1 elde etmistir. Simmons'in en ¢ok taninan islerinden
biri "In and Out of the House 11" serisidir. 2022 yilinda ortaya ¢ikan bu dijital seride
Simmons, kuklalar ve oyuncaklar gibi insan dis1 nesneleri kullanarak insan iliskileri,
cinsiyet rolleri ve toplumsal normlar gibi temalar1 isler. Simmons, bu benzersiz
yaklasimi ve carpict gorsel diliyle taninmis ve uluslararasi alanda iin kazanmustir.

Yapay zeka odakli igleri Paris Photo 2023 fuarinda sergilenmistir.

Roope Rainisto (1980, Finlandiya, NFT, Fotograf): Roope Rainisto, yilinda

Finlandiya’da dogmustur. Rainisto, sanat kariyerinden énce Ul UX alaninda
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profesyonel tasarimci olarak 25 yillik prestijli bir kariyere sahiptir. Helsinki Teknoloji
Universitesi'nden Bilgi Aglar1 alaninda yiiksek lisans derecesine sahiptir. Egitimini
2007 yilinda tamamlamistir. 2021 yilndan bu yana Al fotograf ve Al tasarim {izerine
odaklanmistir. Rainisto’nun son NFT koleksiyonu “LIFE IN WEST AMERICA”, en
yiiksek degere sahip yapay zeka sanat koleksiyonlari arasinda yer almaktadir. 2023

yilinda Claire Silver'in 2. Al sanat yarigmasini kazanmistir.

Sekil 3.7: Roope Rainiso, Wheat Provider, 2024

Claire Silver (Anonim, Resim): Claire Silver, yapay zeka ile sanat yaratmaya yonelik
kendine 6zgii yaklasimiyla bilinen, kimligini agiklamayan dijital sanatcidir. Sanat
tarihi ve pazarlama ge¢cmisine sahip olan Silver, kariyerine geleneksel bir sanatci
olarak baslamis, daha sonra jeneratif medya ve yapay zeka araglarina yonelmistir.
Sanat¢inin eserleri Sotheby's ve Christie's miizayede evlerinde satilmis, Los Angeles
County Museum of Art gibi diinyanin en prestijli miizelerinin daimi koleksiyonlarinda
yer almis ve son olarak liiks moda evi Gucci ve Christie's New York isbirligiyle

retilmistir.
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Sekil 3.8: Claire Silver, "Al Art is Not Art" , Page 418, 2022

Linda Dounia Rebeiz (1994, Senegal, Resim): Linda Dounia, Senegal'de dogup
biliylimiis Senegalli bir sanat¢1 ve kiiratordiir. Psikoloji ve kent c¢alismalar1 alanindaki
egitimlerini 2014 yilinda tamamlamistir. Giiclin sosyal insasin1 ve nasil dagitildiginin
kiiltiirel sonuglarini arastiran sanatgi, yapay zeka araciligiyla fiziksel ve dijital ortamlar
arasinda bir diyalog kurar. Quantum Art ile birlikte ¢alisarak kripto sanati tarihinde
Afrikal1 bir kadimin ilk biiyiik 6l¢ekli yapay zeka koleksiyonunu yayinladi. Caligmalari
Art Basel Miami, Dakar Bienali, Artsy NFT, Art X Lagos, Digital Art Fair Asia ve Art
Dubai'de sergilendi. Linda, 2023 yilinda, spekiilatif argivleme - kaybettiklerimizi
hatirlamamiza yardimcit olan yapay zeka modelleri olusturma - konusundaki
caligmalar1 nedeniyle yapay zeka alanindaki en etkili kisilerin yer aldigi TIMEAI100

listesinde yer aldu.



Sekil 3.9: Linda Dounia Rebeiz, This flower doesn’t exist, 2023

Anna Dart (Anonim, Resim): Anna Dart, yeni teknolojinin kesistigi noktada kiiltiirel,
ekolojik ve sosyal siirdiiriilebilirligi tesvik eden ve geleneksel sanat ile Metaverse
arasinda koprii kuran 6dillii bir multidisipliner sanatcidir. Dart, 2012'den bu yana
resim ve yapay zeka ile calisma konusunda kendine 6zgli minimalist tarzini
gelistirmistir. Dart, 1. AI Art Claire Giimiis Odiilii'niin sahibi ve NFT, NYC Odiilii'nde
Takashi Murakami ve Trevor Jones'un (2022) yaninda En Iyi Geleneksel sanatgt NFT
sanatgist kategorisinde Finalist oldu. 2021 yilindan beri yapay zeka sanat iiretimlerini

stirdiirmektedir (Dart, 2023).



Sekil 3.10: Anna Dart, Fu Mar Al, 2012

Jason M. Allen (1989, Amerika Birlesik Devletleri, Resim): 2022 Colarado State
Art Fair yarigmasi kazanani, iiretimini Midjourney kullanarak gerceklestirdi. Daha
oncesinde Oyun tasarimi alaninda g¢aligan Allen, zengin opera performanslarinin
estetigini ruhani diinya dis1 manzaralarla harmanlayan iiclememe bir resim yapmak
icin Midjourney yapay zeka uygulamasina 627 satir komut kullandi. Olusturdugu 900

resimden {i¢linli yarigmada yer almasi iizere kullandi.
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Sekil 3.11: Jason M. Allen, Théatre D’opéra Spatial, 2023

Phillip Toledano (1968, Londra, Fotograf) : Toledano 1968 yilinda Londra'da Fas
asilli Fransiz bir anne ve Amerikali bir babanin ¢ocugu olarak diinyaya geldi. Londra
ve Kazablanka'da biiyiidii. Boston'daki Tufts Universitesi'nden Ingiliz edebiyati
alaninda lisans derecesi aldi. Fotograflar1 uluslararasi alanda sergilenmis ve
Almanya'daki Hamburg Triennale 2015 i¢in House of Photography Deichtorhallen'de
biiyiik bir retrospektif sergi diizenlenmistir. Phillip Toledano'nun bugiine kadar yedi
monografi ¢aligmast yayimlanmistir. Gergeklige dayali belgesel ¢aligmalarinin yani
sira, 2023 yilinda “Another America” projesi ile, uzun yillardir fotograf temelli yapay
zeka iizerine ¢alisarak ayrintili, gercekei gorliniimlii distopik vizyonlar yaratmaktadir.
“Another America” 2023 serisinin eserleri expanded art platformunda 1800 euroya

satilmaktadir.



58

Sekil 3.12: Phillip Toledano, Another America 17, 2023

Charlie Engman (1987, Amerika birlesik Devletleri, Fotograf): Charlie Engman,
fotograf cekmeye Oxford Universitesi'nde Japon ve Kore calismalar1 okurken basladi.
Engman'in caligmalar1 AnOther Magazine, Dazed, T: The New York Times Style
Magazine, Vogue, The New Yorker vd. dergilerde ve Prada, Marni, Herm¢s, Sonia
Rykiel, Stella McCartney ve Vivienne Westwood kampanyalarinda yer aldi. Engman'in
annesinin birden fazla portresini sergiledigi MOM serisi, 2018'de Toronto'daki Scrap
Metal Gallery'de ve 2019'da Cin'deki Lishui Bienali'nde kisisel sergilerde yer aldi.
Engman, 2022'den bu yana pratigine yapay zekd araglarin1 da dahil ederek devam

ediyor.
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Sekil 3.13: Charlie Engman, Horizon Horse, 2023 (sol)

Sekil 3.14: Boris Eldagsen, Pseudomnesia: The Electrician, 2022 (sag)

Boris Eldagsen (1970, Almanya, Fotograf): Boris Eldagsen Mainz Sanat
Akademisi'nde fotograf¢ilik ve gorsel sanatlar, Prag Giizel Sanatlar Akademisi'nde
kavramsal sanat ve intermedya, Hindistan Haydarabad Sarojini Naidu Sanat ve
fletisim Okulu'nda giizel sanatlar egitimi aldi. Ayrica Kéln ve Mainz Universitelerinde
felsefe egitimi aldi. Bugiin, Berlinli her seyden 6nce kendisini bir 'promptograf'
olarak adlandiriyor. 2023’te Londra’da gerceklestirilen Sony Diinya Fotograf¢ilik
Odiilleri'nde Pseudomnesia: The Electrician eseriyle &6diil kazanan Alman sanatgi,

eserinin yapay zeka tarafindan yaratildigini agiklayarak odiilii geri ¢evirdi (Eldagsen,

2023).
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Lars Nagler (1974, Almanya, Fotograf): Yapay zeka, 3D ve ses sanati alanlarinda
uzmanlagmis Alman dijital sanatg¢1, insanoglunun gelisimi ve diinyayla olan iliskisi ve
birlikte evrimiyle ilgilenen sanat¢inin eserleri, bilgi, duygu ve otomatik diisiinceyi
birbirine karigtirmay1 basaran bir dil kullanarak farkli teknikler kullaniyor. SOLO Al
23 QOdiillerini kazanan "The Garden of...." adli ¢aligmasi (2023) adli caligmasi,

fantastik ve pastel tonlara sahip 6zyinelemeli manzaralar aracilifiyla insan yiizli ve

duygulanimini arastirtyor.

Sekil 3.15: Lars Nagler, The Garden of...., 2023 (sol)

Sekil 3.16: Lars Nagler, "Purae Animarum" #13, 2023 (sag)

Scott Eaton (1973, Amerika Birlesik Devletleri, Fotograf): Scott Eaton Londra,
Ingiltere'de yasayan Amerikali bir sanat¢i, tasarimci ve anatomi egitmenidir. Eaton,
insan figlirtinii odagina alan eserlerinde ¢izim, dijital heykel, fotograf ve iiretken yapay
zeka gibi ¢esitli medyumlar kullaniyor. Scott yiiksek lisansin1t MIT Media Lab'de
tasarim ve bilgisayar grafikleri iizerine yapt1 ve ardindan Italya'nin Floransa kentinde

akademik cizim ve heykel egitimi aldi.
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Sekil 3.17: Scott Eaton, Hyperbolic Composition 11, 2018

Robie Barrat (1999, Irlanda, Resim): 1999'da Dublin'de dogan Barrat, Bati
Virginia'da bliylidi. Liseden mezun olduktan sonra NVIDIA'da calisti, ardindan
Stanford Universitesi'nde bir biyoinformatik laboratuvarinda arastirmaci olarak calisti
ve sanat okuluna gitmek ve tam zamanli bir sanat¢1 olarak caligsmak icin Avrupa'ya
tasindi. Barrat, makine 6grenimi ve GAN'lar (generative adversarial networks)
araciligtyla moda, mimari ve sanat tarihi de dahil olmak {izere c¢esitli alanlari
arastirtyor. 2019°da Ronan Barrot ile ortaklasa gerceklestirdigi “Infinite Skulls”
serisinde Ronan Barrot'un yaptig1 450 Kafatas1 resmini dijital olarak taratan Robbie
Barrat, bu 450 eserden yeni “Kafatas1” resimleri yaratmasi i¢in bir yazilim gelistirdi
ve GAN ozellikleri tagiyan bu yeni program kafataslar1 yaratmayi1 6grendikten sonra,
sonsuz sayida dijital iiretim gerceklestirerek Robbie Barrat aslinda, Ronan Barrot'nun

hi¢ gormedigi ama elinin yaratabilecegi goriintiiler yaratiyor (Avant Galerie, 2019).
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Sekil 3.18: Barrat / Barrot, Infinite Skulls #14, 2019
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1.1 Bulgular ve Degerlendirme
Bu boliimde toplanan veriler, literatiir taramasi ve sunulan hipotezler ¢er¢evesinde

degerlendirilmis, elde edilen bulgular, kanitlar ile desteklenerek sunulmustur.

1.1.1 Demografik Degerlendirme
Arastirma kapsaminda 8 resim 8 fotograf sanatcisinin roportajlart incelenmistir.
Bu sanatcilar arasindan Claire Silver ve Anna Dart yas ve egitim /mesleki bilgilerini

paylasmamistir. Bu kapsamda geri kalan sanatgilarin demografik bilgileri asagidaki

gibidir:
Sanat Dali Yas Cinsiyet Egitim

Anna Ridler Fotograf 39 Kadm Edebiyat
Phil Toledeno Fotograf 56 Erkek Edebiyat
Charlie Engman Fotograf 37 Erkek Edebiyat
Boris Eldagsen Fotograf 54 Erkek Sanat Okulu
Laurie Simmons Fotograf 75 Kadin Sanat Okulu
Roope Rainisto Fotograf 44 Erkek Teknoloji
Lars Nagler Fotograf 50 Erkek Sanat Okulu
Scott Eaton Fotograf 51 Erkek Sanat Okulu
Sougwen Chung Resim 36 Kadm Sanat Okulu
Refik Anadol Resim 39 Erkek Sanat Okulu
Mario Klingemar Resim 54 Erkek Teknoloji
Linda Dounia Resim 30 Kadin Psikoloji
Jason M. Allen Resim 35 Erkek Teknoloji
Robie Barrat Resim 25 Erkek Teknoloji
Claire Silver Resim X Kadm X

Anna Dart Resim X Kadm X

Tablo: 3.1: Orneklem Demografik Deskriptif Tablosu
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Katilimeilardan en genci 25, en yaslist 75 yasindadir. Katilimeilarin yas
ortalamasi 45°tir. Resim sanatgilarinin yas ortalamasi 36, fotograf sanat¢ilarinin 51°dir.
Fotograf sanat¢ilarinin yas ortalamasi resim sanatcilarina gore anlamli derecede
yiiksektir (p= 0.035). Katilimcilarin yiizde 62’si erkek, 38’1 kadindir. Bu oran fotograf
sanatc¢ilart i¢in ayrica degerlendirildiginde, kadinlarin orani yiizde 25’e¢ diigmekte,

resim sanatgilarinda ise ylizde 50’ye ¢ikmaktadir.

Katilimcilarin - aldiklart egitim karsilastirildiginda, dijital fotograf sanatiyla
ilgilenen sanatgilarin yarisi, giizel sanatlar alaninda egitim almistir, sonraki en biiyiik
cogunluk edebiyat alanindadir. Resim alaninda ¢ogunluk egitim disiplini teknoloji ve
bilisim sistemleri iizerinedir. Resim ve fotograf disiplinlerinde yer alan sanatgilarin
0zet demografik bilgileri asagidaki tabloda verilmistir. Resim ve fotograf disiplinlerini
yas, cinsiyet ve egitim gecmisi alanlarinda karsilagtirmak igin T testi analizi
kullanilmistir. Analiz sonuglarinin p degerinin ylizde besten kiiciik olmasi anlaml
farklilik olarak kabul edilmistir. Gortildiigii iizere disiplinlerarast egitim ge¢misi

arasinda anlamli bir farklilik goriilmemistir.

Cinsiyet Yas Egitim: Egitim: Egitim:
Sanat Teknoloji Diger

Resim 0.50 36 0.33 0.5 0.17
Sanatgilart
Fotograf 0.25 51 0.5 0.12 0.37
Sanatgilart
Anlaml p<0.05 p<0.05 p>0.05 p>0.05 p>0.05
Farklilik

Tablo: 3.2: Orneklem Demografik Anlamlilik Tablosu
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1.1.2 Yapay Zekanin Tanimlanmasi

Hem disiplinler aras1 karsilagtirma yapabilmek hem de yaraticilarinin yapay zeka
araclarin1 hangi amagcla kullandigini, yapay zekaya olan pozitif ya da negatif bakis
acilarin1 anlamak amaciyla her iki disiplinde de sanatcilarin yapay zeka araglarina

kars1 kullandiklar1 betimlemeler incelendi.

Fotograf sanat¢ilarinin ifadelerine gore yapay zeka cogunluk bir kisim tarafindan
Ozgiirlestirici, entelektiiel, belirsiz, yenilikgi, esnek, eglenceli olarak tanimlanirken, bir
kisim i¢in “Cesur Yeni Diinya”y1 hatirlatan distopik, korkutucu, bilgiyi ¢arpitan ve
manipiile eden sisirilmis gibi sdylemler kullanmistir. Katilimcilara yapay zekay: nasil
tanimladiklar1 soruldugunda verdikleri cevaplardan olusan kelime bulutu asagidaki
gibidir.
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Sekil 3.19: “Fotograf Sanatgilariin Yapay Zeka Tanimi” kelime bulutu
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Sekil 3.20: “Resim Sanatgilarinin Yapay Zeka Tanimi” kelime bulutu

Sekil 19 fotograf Sekil 20 ise resim sanatinda yapay zeka kullanan sanatgilarin
yapay zekay1 nasil tanimadiklarina dair kullandiklari tanimlarin kelime analizinden
olugsmaktadir. Ortak kullanilan kelimeler arasinda “yeni” , “caligma”, “teknoloji” 6n
plandadir. Fotograf sanat¢ilarinin tanimlarinda ara¢ anlaminda kullanilan “tool” ve
gercek anlamina gelen “real” sikg¢a kullanilmalar1 ile dikkat c¢ekmistir. Diger cok
kullanilan kelimeler arasinda automatically, helps, process, knowledge, evidence yer
almistir.

Bu analizden hareketle, fotograf sanatcilar1 yapay zeka araclarini sanatlarini
icra etmekte yeni bir ara¢ olarak tamimlamig, bu yeni teknolojinin diinyay:
anlamlandirmak i¢in yeni bir yontem sundugunu, ¢alismalarini kolaylastirdig1 ifade
etmislerdir. Yarattiklar1 imgelerin gercek ile kiyaslanmasi ve calisma siireglerindeki
degisiklik yaptiklar1 diger vurgular arasindadir. Fotograf sanatgilarinin yapay zeka

tanimlarina verilecek 6rnekler asagidaki gibidir:
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° Bunlar sanat¢inin alet kutusu i¢in araglardir - Roope Rainisto
° Yapay zeka araglar: benim sanat asistanlarimdur - Scott Eaton
° Teknoloji tipki diger araglar gibi bir imkandan ibarettir - Anna Ridler

Sagdaki kelime bulutu resim sanatini icra eden yapay zekayr kullanicilarinin
tanimlarindan ve ifadelerinden olusur. Bu grup sanatgilar, “yeni” kelimesini fotograf
sanat¢ilarina kiyasla daha ¢ok kullanmistir. En ¢ok kullanilan kelime yeni, onu takip
eden kelime ise “insan” dir. Buradaki kullanimlari “insani” , “insanlik” gibi

cesitlenebilmektedir. Ornekler asagidaki gibidir:

) Yapay zeka sanatin ne oldugunu anlamasa bile, gordiigiinde taniyabilmesi ve
bunun insanligin ayrilmaz bir par¢asi oldugunu bilmesi ¢ok onemlidir. - Claire Silver
° Yapay zekanin sundugu olanaklar, insan ruhu ve maddenin mesafelerini
koruyarak birbirleriyle el stkismast gibidir. - Sougwen Chung

° Yapay zeka ve makine 6grenimini nadiren insanlastiriyorum, bunun yerine bu
veni teknolojilerin insanlarin yerini almaktan ziyade insan yeteneklerini artiran

teknolojiler olarak diisiinmeyi tercih ediyorum. - Robie Barrat

Resim sanatinda yapay zeka kullanan sanatcilarin yapay zeka taniminda en sik
kullanilan diger kelimeler: collaborative, express, creative, create, imagination.
Uretimi resim olan sanatgilar yapay zekayi yaratici siireclerinin bir parcasi, hayal
giiciinii pekistiren ve birlikte ¢alistiklar1 zaman yeni ifade yontemleri kesfettikleri yeni
deneyimler yaratabildikleri araclar olarak tanimlamustir. Ornekleri asagidaki gibidir:

° Yeniden ¢ocuk olmak gibi, sonsuz segeneginiz ve sonsuz olasiliginiz varmus gibi
ve her sey heyecan verici, a¢ik ve eglenceli goriiniiyor. Sadece oynuyorsunuz.- Claire

Silver
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° Yapay zeka ile yaratict diisiincelerimin bir kaydini olusturabiliyorum, ben buna
hayal giicii istasyonu diyorum. - Jason M. Allen
° Yapay zeka yaratici ozgiirliigiin ne anlama geldigini yeniden tanimlamanin

yollarint aramaya baslamak i¢in iyi bir baslangi¢ olabilir - Linda Dounia

Ek olarak, kelime bulutu analizinin de destekleyecegi gibi, resim dreticileri
yapay zekayi bir takim arkadasi, bir ortak, is birligi gerceklestirdikleri bir partner
olarak nitelendirmeye meyilli iken, fotograf sanatcilari i¢in yapay zeka bir arag,

yonetilmesi gereken bir asistan olarak nitelendirilmistir.

° “Ama onlarin bir karakteri yansitabileceklerini diistinmiiyorum,; kendi
baslarina bir eylem gerceklestiremez veya irade gosteremezler.” - Anna Ridler
(fotograf)

° “Caz kuliibiinde yeni bir konuk agirlamak gibi, grubun bir iiyesi olarak degil

ama bir konuk ya da bir ilham perisi* - Robbie Barrat (resim)

Yapay zeka tanimlar1 degerlendirildiginde ortak noktalar goriilse de, yaraticilik
vurgusu resim sanatgilarinda daha agirlikli iken, fotograf sanatgilart asil olana, gergege
daha baglh kalmig, profesyonelliklerine dahil ettikleri yeni bir ara¢ olarak
kullandiklarim1  daha stk ifade etmislerdir. Bu kapsamda Hipotez 1
degerlendirildiginde, arastirma bulgulari bu 6nermeyi destekleyici kanit saglamaktadir.
Hl:Fotograf ve resim alaninda yapay zeka kullanan sanatcilarin yapay zekanin

tiretimlerindeki yerini tanimlama bi¢imi farklidir.
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1.1.3 Ozgiinliik Degerlendirmesi

Yapay zekanin eserlerdeki 6zgiinliige etkisini degerlendirdigimizde, sanatcilarin
eserlerinin insaniyetten ve dogal olandan uzak olarak degerlendirilebilecegine dair
ongoriileri tespit edilmistir. RoOportajlarinda yapay zeka kullandigi igin elestirilere
maruz kaldigmi ve iyi karsilanmadigini belirten sanat¢ilar yapay zeka diretimi
eserlerini ve iiretim siireglerini daha ¢ok agiklamalari gerektigini belirtmistir. Buna ek
olarak, eserlerinin arkakasinda kurduklar: fikir ve anlamin izleyicilerle bag kurmaktaki
Onemini ve arag, metod ne olursa olsun his olarak sanat¢i vizyonunu yakalamalari
gerektigini bunun da sanatin i¢indeki ruhu ve insanligi olusturdugu konusunda ortak
goriis belirtmislerdir. Sanatcilarin 6zgiinliik adina yaptiklari agiklamalarda, eserilerin
arkasindaki fikir, harcadiklar1 emek, yetenek, sanat vizyonu gibi kriterler ortak olarak
sitkca belirtilmistir. Her iki sanat dalinda da “Deger Ozgiinliigi”’ne kanit
olusturabilecek, bireylerin deger ve ahlaki yonlerden ne kadar 6zgiin, kendi karakteri
ve dogasi ile ne kadar uyumlu olduklarina dair ifadeler paylasmislardir. Bireylerin
kendilerine sadik kalarak, sanatgiya has, biricik ve kisisel disavurumlarini

yansittiklarina dair fotograf sanatcilarindan 6rnekler asagidaki gibidir:

° “Benim i¢in resim, ice dogru kisisel bir yolculuga c¢ikmak ve kisinin
diistinceleri, anilart ve duygularvyla ilgilenmek icin bir diirtiidiir. Bu nedenle daha iyi
bir soru, sanat eserinin bende ne ¢agristirdigi ve neden cagristirdigi olacaktir. Tiim bu
stireg, resme bakarken kendinizden ne buldugunuzla ilgili.” - Boris Eldagsen

° Bazi koleksiyonerlerim beni bunun igin tebrik ediyor, tamamen yeni bir metod
kullansam bile ¢alismalarimi fark edebildikleri i¢in gurur duyuyorlar. Bunu her zaman

soyleyebilmeleri, bana da dogru yolda oldugumu tekrar gésteriyor. - Roope Rainisto
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° “Gergek Qibi goriinmek zorunda degiller ama gercek gQibi hissettirmeliler.” -
Roope Rainisto
° “Bunun biraz ironik oldugunu diisiiniiyorum ¢tinkii 1850'lerde fotografcilik
ortaya ¢iktiginda tiim ressamlar fotografcilik hakkinda ne diyordu? Iginde insanlik,
icinde ruh olmadigini iddia ediyorlard: ciinkii fotograflart bir makine cekiyordu. Iste

yine ayni seyi soyliiyoruz.” - Phillip Toledano

“Deger Ozgiinliigii'ne kamt olusturabilecek, resim sanatgilarinin ifadeleri ise
asagidaki gibidir:

° Giizellik herkes icin erisilebilir hale geldiyse, mesaj duygu anlam ve ifadeden
soyutlandiginda gorselin sadece giizel olmast onemini yitirir - Claire Silver

° Gorsel bir ¢calismanin etkili bir sekilde iletisim kurabilmesi i¢in, diger seylerin
yani sira, ayirt edici bir estetige sahip olmasi, fikirleri taze ve yeni bir geyle
birlestirme kapasitesine sahip olmasi, yaratict hayal giiciinii gostermesi ve elbette

izleyicide gii¢lii bir duygu veya tepki uyandirmasi gerekir - Jason M. Allen

Yapay zeka ile sanat liretiminde, elestirilerin aksine bir o kadar emek ve zahmet
isteyen bir silire¢ olduguna dair ifadeler de sanat¢i vizyonu ile birlikte yapay zeka
araglarina kazanilan yetkinligin ve teknik birikimin de dahil oldugu bir iiretim siirecini
vurgulamiglardir. Yapay zeka araglari bazi siireglerede kolaylik ve daha genis imkanlar
sunsa da istenilen sonucglara ulagsmak i¢in kullanilan araglarda yetkinlik kazanmak
zaman alan ve pratik gerektiren bir siirectir.

° “2021'in ortalarinda basladigimdan beri her giin iizerinde ¢alisiyorum.” -

Lars Nagler (Fotograf)
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° “Fotograf c¢ekerken yaptiginizdan daha bilingli bir sekilde diisiinmeniz
gerekiyor.” - Phillip Toledano (Fotograf)
° “Bu benim yillarumi aldi ve araglar siirekli geligiyor, dolayisiyla her zaman

>

gelistirmem gereken yeni beceriler var.” - Claire Silver (Resim)

Deger 6zgiinliigii bakimindan hem resim hem fotograf iireten sanatgilar siklikla
Walter Benjamin’in deyimiyle kendi auralarini, sanat¢i vizyonlarini, 6zgin fikir ve
karakterlerini vurgulayacak s6ylemlerde bulunmuslardir. Bu sdylemlerini harcadiklar

emek ve zahmeti de agiklayarak pekistirmislerdir.

Ikinci hipotezi test etmek iizere sanatcilarin tarihsel 6zgiinliik ile iliskili
olabilecek sOylemleri incelenmistir. Yapay zeka algoritmalarin egitiminde kullanilan
materyallerin belirsiziligi, istenilen tarz veya eser tiirlerini iiretmekte yonlendirilebilir
oldugunu, iiretilen eserlerin anonim mi otantik mi oldugu sanat eserlerindeki 6zgiinliik
algisia godlge diisiiren problematikler olarak karsimiza ¢ikmistir. Ozellikle, fotografin
sanat amaci degil de kanit saglama, gercege 151k tutma islevi géz Oniine alindiginda,
yaniltict olmasi, ger¢ekle uyugsmamasi tehlike uyandirmastir.

° “Teknoloji bir sanat¢i olarak beni ne kadar heyecanlandirryorsa, bir vatandas

1

olarak da o kadar endiselendiriyor.” - Boris Eldagsen (fotograf)
° “Yani artik neredeyse agizdan agiza yayilan, neyin dogru oldugundan emin

olamadiginiz bir fikre geri dondiik. Ciinkii gercek olani imgeleme fikri artik 6ldii.

Yapay zekanin yaptigi da bu.” - Phillip Toledano (fotograf)

Bir anin uzamsal ve zamansal gercekliginin manipiile edilmesi tarihsel
Ozglinliigiiniin zedelenmesi olarak degerlendirilir. Fotograf sanati dogasi geregi

gercege sadik kalma beklentisi ile daha ¢ok yiizlesmistir. Fotograf sanatcilarina gore
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problem, iretilen eserlerin gerceklik ile baginin kopmasi degil, gerceklikten ne kadar

uzak oldugunun ayriminin ne uzmanlar ne de tiiketiciler tarafindan yapilamiyor

olmasidir.

° “Midjourney, aldatici derecede ger¢ek¢i bir montaj yaratiyor.” - BOris
Eldagsen

° “Yapay zeka ile ilgili olaganiistii olan sey, artik yalanlar igin kanit
saglayabiliyor olmast ve bu kanitlarin ikna edici olmasi.” - Phillip Toledano

° “Hollywood yiizyillardir hayali anilar yaratiyor. Insanlar bunlar: seviyor ve bu

hayali anilara “hikaye” diyor. Bu diinyada hem hikayeye hem yasanmuislikiara yer var.
Riiyalarimizi diistiniin, sizce gordiigiiniiz riiyalar gercek mi degil mi?” - Roope

Rainisto

Hem yasanmis ile hayali olani, hem sanat ile ger¢ek olani ayirt etmek ig¢in
sanat¢ilar muhtemel ¢oziim Onerileri getirirken, bu alandaki kontrol ve denetleme
stirelerinin belirsizligi gidermeyecegini de eklemislerdir. Sanatgilar igin tiretimlerinde
gercegl yansitma gayesi olmadigi noktada bu beklentiye cevap vermek yerine
ayristiricilar kullanmayr Onermis, yeni terminolojilerin ihtiyacini belirtmistir. Resim
alaninda tUretim yapan sanat¢ilar beklendigi {lizere tarihsel oOzgiinliik belirten
soylemlerde bulunmuslardir. Resim sanatc¢ilarinin dijital sanat¢1 olarak bir ressam ile
ayni sekilde tiretim yapmamalari, tirettikleri gorsellerin sanat olup olmadigi konusunda

degerlendirilmesine sebep olmustur.

° “Geleneksel bir ressamin stirecinde, bir sanat¢i olarak eksikligini hissettigim

bir sey var - adanmishk mu, titizlik mi, karmagsik bir makine yerine basit aletler
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kullanmak mzu, yoksa tamamen bagka bir sey mi emin degilim.” - Robbie Barrat

° “Gorselleri anlama ¢abasinda, insan algist ve anlayisinda bazi gériintiilerin
diger goriintiilerden daha yiiksek bir konuma sahip oldugunu ve genellikle bu
goriintiileri “sanat” olarak adlandirildigini fark edersiniz. Bu imgeleri analiz ederken,
ortak bazi kaliplar olsa da, genel olarak bir mantigi olmayan karmagsik bir inang
sistemi ile ugrastiginizi anlarsmiz.” - Mario Klingemann

° “Eger bir makine ogrenebiliyorsa, riiya gérebilir mi? Haliisinasyon gérebilir
mi?- Benim igin bu, yapay zekamin gercekligi taklit etmesinden ¢ok daha ilham

vericiydi”’- Refik Anadol

Bir eserin, bir objenin sadece o sanat¢i tarafindan sadece tarihin o aninda, o
araclara ve o performansa 0Ozgii olmast bu yiizden tarihte bir daha
gerceklestirilemeyecek olmasi eserin/ objenin tarithsel Ozgiinliige sahip oldugunu
gosterir. Tarihsel olarak 6zgiin eserlerin bu sebeple kopyalanamaz ve tekrarlanamaz
olmasi beklenir. Her ne kadar, hem fotograf hem de resim sanatinda yapay zeka
tiretimi tarihsel 6zgiinliilk konusunda sorgulanabilir olsa da, aragtirmanin hipotezinde
de sunuldugu tizere, tiretimlerinde yapay zeka kullanan fotograf sanatgilari, eserlerinin
tarihsel 6zgiinliigii 6n plana ¢ikaracak daha fazla soylemde bulunmuslardir. Bu sebeple

arastirma bulgular1 Hipotez 2’yi dogrulamaktadir.

H2: Uretimlerinde yapay zeka kullanan fotograf sanatcilari, eserlerinin tarihsel

Ozgiinliigiinii anlaml1 6l¢iide daha fazla 6n plana ¢ikaracak sdylemler kullanirlar.

Arastirmanin son hipotezinde tiiketiciler tarafindan resim sanatinin ikonik

ozgiinliik ile degerlendirilecegi one siiriilmistiir. Analizler kapsaminda sanatcilarin
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kendilerini bir donem ile 6zdeslestirdilerine, siirrealizm, soyut disavurumculuk gibi bir
zaman, donem veya kiiltiire has 6zellikler hakkinda 6zellikle bilgi paylastiklarina dair
bir kanita rastlanmamigtir. Ancak dijital sanatin siirekli degisip yeni medyumlar
sunacagina, sanat anlayisinin gelecekte degisecegine, sundugu sonsuz imkana dair
birgok ifade kullanilmisg, heniiz kesfedilmemis, ya da yeni kesfedilmeye baslanmis bir
alan vurgusu yapilmistir. Yeni medya ve yapay zeka sanata dair, on yil gibi kisa bir
zamanda sanat¢ilarin ve sanat tiiketicilerinin hayatinda daha 6nce olmayan bir¢ok
sanatsal ifade sekli tiiremistir. Bu iiretimlerin ortak &zelliklerinin, gerek teknik gerek
estetik olarak incelenmesi ve kategorize edilmesi konusunda kollektif bir bi¢im
belirtilmemistir. Sebebi yeni olmast ve uyandirdigi merak kadar anlamlandirmak ve

incelenmek icin heniiz gerekli uzmanligin saglanmamis olmasidir.

° “Yeni bir sey gordiigiimiizde, zaten bildigimiz kavramlarla benzerlikler veya
analojiler bulma, tiim tamidik unsurlar: ¢ikarmaya ¢alisma ve kalan tamidik olmayan
parcalart “yeni” olarak adlandirma egilimindeyiz.(...) Umuyorum ki su anda “yapay
zeka sanat1” olarak gordiigiimiiz seyin yenilik etkisini astigimizda ve bu tiir estetige
daha fazla maruz kaldigimizda gorsel kelime dagarcigimizi genigletmeyi ogrenecek ve
daha ince niianslari gérebilecegiz.” - Mario Klingemann

° “On yil énce neredeyse akademik bir durgun su olarak goriilen yapay zeka
endiistrisine sirketler ve hiikiimetler tarafindan biiyiik miktarda para pompalanmaya
baslandi. Kripto parayr bir viriis olarak mi gériiyorsunuz yoksa kripto para bizim
toplum olarak ne kadar hasta oldugumuzu mu gésteriyor? Arkasindaki mekanigi daha

anlamadan bu konuda bu kadar yaygara kopuyor.” - Anna Ridler
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Resim iiretimindeki sanatgilar, eserlerinin bir doneme ait degerlendirilmesine
onem gosterdigine dair bir bulguya arastirmada rastlanmamustir. Uretimlerinde yapay
zeka kullanan resim sanatgilarin, eserlerinin ikonik 6zgiinliigiinii anlamli 6lgiide daha
fazla 6n plana g¢ikaracak sOylemler kullanacaklarini 6neren Hipotez 3 bu sebeple
desteklenememistir.

H3: Uretimlerinde yapay zeka kullanan resim sanatcilar, eserlerinin ikonik

Ozglnliigiinii anlaml1 6l¢iide daha fazla 6n plana ¢ikaracak sdylemler kullanirlar.

Sebep olarak, 10 yil gibi kisa bir tarihi olan yeni medya, yapay zeka sanati
tiretimlerinin hentiz karakteristik 6zelliklerinin anlagilamamasi ve ek olarak, yapay
zekanin sonsuz say1 ve kombinasyonda kullanilabilecek algoritma ve jeneratif arag
sunarak elde edilen eserlerin tarz ve estetiklerinde sonsuz ¢esitlilik sunacak olmasi

gosterilebilir.
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SONUC

Adorno (1984) sanatin paradoksal dogasini su sozleriyle ifade etmistir:

“Bugtin sanatla ilgili hi¢bir seyin ongoriilemedigini sdylemeye gerek yok. Sanatin
anlasilmasi, toplumla iliskisi, hatta var olma hakki, kisacasi sanatla ilgili her sey

)

problematik hale gelmistir.’

Arastirma yapay zeka eserlerini resim ve fotograf sanatcilarinin sdylemleri
tizerinden Ozgiinliik kriterlerine gore degerlendirmis, yapay zeka kullanimlarimi ve
sanat pratiklerini analiz ederek tiikketim nesnesi olarak tercih edilmelerine 151k tutacak
bulgular elde etmeyi amaglamistir. Analiz sonuglarina Hipotez 1 ve Hipotez 2

dogrulanirken, Hipotez 3 i¢in yeterli kanit saglanamamustir.

Sunulan demografik bilgiler degerlendirildiginde, ¢calismanin hipotezleri arasinda
yer almasa da, sanatg1 iiretimlerinin ¢ogunun erkekler tarafindan gergeklestirilecegi ve
yas ortalamasinin 20-35 arasinda olacagi beklenen ¢ikarimlar arasindaydi. Ancak
arastirma sonuglart cinsiyet dagiliminin dengeli oldugunu ve her jenerasyondan
sanat¢inin yas farketmeksizin eserlerinde yapay zeka kullandigini kanitlamistir.
Aragtirma kapsaminda yer alan sanatcilarin arasinda egitimini ilgilendikleri sanat
lizerine alan sanatcilar olsa da farkli disiplin ve is kollarindan gelen, egitimini yazilim
ve bilgi sistemleri {izerine tamamlamis profiller de mevcuttur. Kimligini anonim tutan
katilimcilarin  ise yas, deneyim, egitim gibi bilgilerine dair higcbir ipucu
bilinmemektedir. Fotograf ve resim sanatcilariin egitim alanlar1 karsilastirildiginda
eserlerin degerlerini etkileyen egtimsel bir fark gézlemlenmemistir. Anlamli farklilik

¢ikmasa da, resim sanatinda egitim ge¢misi teknoloji ve veri bilimi olan katilimci
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sayist daha yiliksek cikmistir. Biiylik Orneklemlerde bu oran anlamli farklilik
saglayabilir. Fotograf sanatinda egitim gormiis ve sanat tlretimlerine geleneksel
fotograf ile baglayan sanatgilarin ise resim egitimi almis sanatcilara gore yapay zeka
tiretimlerine daha kolay gegis yapabilecegini bu alanda teknik yatkinliklarinin daha
yiikksek oldugunu ve halihazirda 151k doku kontrast gibi parametreler i¢in benzer

programlar kullandiklar1 6ne stiriilebilir.

Fotograf sanatgilar i¢in gergeklik ve teknoloji ile ayn1 anda kurulan bu siki iliski,
teknolojinin gercege yakin hatta ayirt edilemez alternatifler sundugu giiniimiiz
kosullarinda  iiretimlerinin  sorgulanmasi ve farkli deger yargilarina gore
degerlendirilmesi seklinde sonuglanmistir. Fotograf sanati gercek nedir sorusu {izerine
kendi problematigini tiretmistir. Geleneksel olarak yaraticilik ve kiiltiirel ifade tizerine
kurulan, yetenek ile hayata gegen resim sanati, performatif siirecininin degismesi ile
sanat nedir sorunsali iizerine yogunlasmistir. Chamberlain ve arkadaslarinin (2018)
arastirma sonuclarina gore katilimcilarin robotik sanat iiretimini performans olarak
gozlemleyebildikleri durumda yapay zeka eserlerine olan Onyargilarinin degistgini
bulgulamistir. Calismanin verileri degerlendirildiginde, resim sanat¢ilar1 performatif,
interaktif sanat Uretimlerini deneyimlemis, Claire Silver, Refik Anadol, Sougwen
Chung interaktif eserler tiretmis, tiretim siire¢lerini performans olarak sanat eserlerini
pekistirecek sekilde kullanmis, ek olarak gelisen imkanlarla sanal gerceklik
uygulamalarinin sunacagi imkanlarla, deneyimlenebilecek  performansin
miizayedelerce 1ilgi c¢ekebilecegini belirtmislerdir. Yapay zeka uygulamalarinin
ozellikle yaraticilik alaninda kullanilmast ve okur yazarligi giic konular olmalari
sebebiyle kullaniom amaci, kullanim alani, isleyis bicimini detaylandirabilecek

gorsellestirilmis stireglerin sanatseverlerde estetik ve deger agisindan olumlu izlenim
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biraktigi bulgulanmistir (Dutton, 2009), ancak sanat elestirmenlerinin bu konudaki
davranig ve egilimlerini yapay zeka lretimi sanat eserleri konusunda incelenmesi

literatiire katki saglayabilir.

Performatif {iretimlerin olumlu etkisi resim sanatcilarinda kanitlanmistir. Bu
bulgulardan hareketle, fotograf sanat¢ilarinin iiretimlerine olan 6nyargi ve gergeklik
kaygist da, sanatginin kendi vizyonunu, duygu aktarimini ve 6zgiinliigiinii ifade ettigi
stirecleri izleyici Oniinde gergeklestirerek degisebilir. Bu kapsamda performatif
eserler, sanat eserinin iiretim siirecine 151k tutan video kayitlari ve belgeler, sanat eseri
tiretimini canli gerceklestirme gibi sanatsal ifadeler yapay zeka sanat iiretimlerine

kars1 olumlu yargilarin olusmasinda etkili olacaktir.

Arastirmada ikonik Ozgiinlik kapsaminda degerlendirilebilecek bulgulara
rastlanmamaistir, bu sebeple Hipotez 3 dogrulanamamistir. Burada, Serge Moscovici
(1984) tarafindan gelistirilen Sosyal Temsiller Teorisi (Social Representations
Theory), yeni ve gelismekte olan kavramlarin bir toplum icinde nasil iletildigini,
yorumlandigini ve giinliik diisiinceye nasil entegre edildigini anlamak icin yararl bir
cerceve sunmaktadir. Bu teori, paylasilan inanclarin, degerlerin ve uygulamalarin
sosyal gercekliklere iligkin sagduyulu anlayist nasil olusturduguna ve yeni fikirlerin

nasil algilanip tartisildigini nasil etkiledigine odaklanmaktadir.

Sosyal temsil teorisine gore daha dnce hayatimiza girmemis sosyal olay olgu ve
durumlar, 6nce mevcut bilgi birikimimize uygun sekilde basitlestirilir ve tanidik hale
getirilir. Burada, Mario Klingemann’in 6rnek verdigi “Nearest Neighbor Search” ile

paralel bir yontem izlenir. Kendisinin ifadesiyle “Yeni bir seyin, zaten bildigimiz
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kavramlarla benzerlikler veya analojiler bulma, tim tamdik unsurlart ¢ikarmaya
¢alisma ve kalan tanmidik olmayan pargalart “yeni” olarak adlandirma” teknigi Sosyal
Temsil Teorisinde demir atma “Anchoring” olarak tanimlanir. Yapay zeka sanati da
geleneksel sanat diinyasindaki kavramlarla Oncelikte tanidik hale getirilmistir.
Yaraticilik, sanatsal vizyon gibi soyut kavramlarin yapay zeka ile nasil aktarildigi, ve
cikan eserlerin yaratim siirecindeki belirsizlik bu yeni sanat formuna olan meraki canli
tutarken, geleneksel tanimlarla degerlendirilmesini de giiglestiriyor. Bu asamada
galerilerde sergilenen, resim ve fotograf yarigmalarinda 6diil alan eserler, yapay zeka
iretimi sanat eserlerinin somut olarak deneyimlenmesini, yapay zeka sanatini temsil
eden sembollerin ortaya ¢ikmasina ortam sagliyor. Nesnelestirme “objectification”
olarak tanimlanan ikinci asama, bu arastirmanin da Orneklemini, sanat diinyasina
yapay zeka iiretimi islerini tantan ve kabul goren sanatgilarin eserlerinden olusuyor.
izleyicilerin geleneksel kaliplarla anlamlandirilmaya calistigi yapay zeka sanat
eserleri, izleyicide soru isaretleri yaratiyor ve gerek Jason M. Allen ve boris
Eldagsen’in aldigi odiller ile birlikte sosyal medyada baslayan tartigmalar, Refik
Anadol’un MoMA’daki interaktif gosterimi ile politika tartismalar1 da dahil olmak
tizere gelisen kamusal sdylem, ve sanatc¢ilarin roportajlarinda kullandiklar ifadeler,
yapay zeka sanata iliskin kolektif anlayis1 daha da sekillendirmektedir. Iletisimsel
stirecler sorular1 ve arastirma bulgulart cevaplart dogurdukga birbirini besleyen bu
dongiisel etkilesim, yapay zeka sanatin1 geleneksel tanimlardan bagimsiz bir sekilde
kendine has degerlendirilmesine olanak saglayacak ve ikonik Ozgiinligiini

gelistirecektir.

Arastirma bulgular1 yapay zeka kullanilarak iiretimi gerceklestirilen resim ve

fotograf alaninda tiretilen ve sanat elestirmenleri tarafindan kabul gormiis eserleri ve
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sanatcilarin inceleyerek yapay zeka sanat liretimine olan Onyarginin sebeplerine ve
sanat eserlerinin arzu nesnesi olmasinda 6zgilinliigiin etkisine 1s1k tutacak bulgular
saglamig olsa da, bu alanda yapilacak gelecek calismalar icin gelisim alanlari

mevcuttur.

Oncelikle sanatcilar1 smiflandirmada iiretimlerini ve aldiklar egitimi baz alarak
temellendirilmemis olsa da, arastirma bulgular1 kapsaminda raporlandig: iizere, sanat
alaninda egitim almamis sanatcilar i¢in disiplinlerine karar vermek, bunu bir uzman
goriisii almadan yapmak kendi iginde bazi problematikleri de beraberinde getirdi.
Kategorizasyondaki degerlendirmeler, bir sanat eseri izleyicisi olarak ¢ikan sonucun
resim veya fotograf eserine olan benzerligine gore kategorize edildi. Ancak
hiperrealist resim sanati gibi disiplinlerde, resim ve fotograf arasindaki farkin
minimize edilmesine odaklanilmistir. Buna ek olarak, her ne kadar resim ve fotograf
sanat1 geleneksel olarak farkli iiretim siireclerinden ve farkli teknik yetkinliklerden
beslense de, yapay zeka tiretimi resim ve fotograflarda algoritmalar, promt yazarligi,
veri madenciligi gibi bilgisayar okur yazarligi temelli yetkinlikler ve siirecler ortak
kullanilir. Ek olarak, dijital sanatla ilgilenen sanatgilarin resimden fotografa,
animasyondan videoya c¢esitli metod ve disiplinlerde iiretim yapmasi geleneksel
sanatlardakinden ¢ok daha gecisken ve kolaydir. Arastirma, sanatgilarin gecmis
tretimlerini de dikkate alarak en sik iiretim yaptiklar1 alani, yapay zeka liretimlerine
hangi alanda basladiklarin1 ve 6z degerlendirmelerini dikkate almis, roportajlarini
hangi dijital sanat formu kapsaminda ger¢eklestirmislerse o alanda tiretim yaptiklarini
kabul etmistir.

S6z konusu arastirma, resim ve fotograf alanindaki yapay zeka iiretimlerine

odaklanmakla birlikte yapay zeka araglarinin iiretiminde kullanildigi miizik, edebiyat
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ve siir gibi, bir o kadar orjinalligini kaybetmeye yakin disiplinler oldugu i¢in bu alanda
tiretim yapan kisilerle de goriisiilmesi ve veri toplanmas literatiire katki saglayabilir.
Moffat ve Kelly (2006), insan ya da bilgisayar tarafindan bestelenmis miizik
pargalarin1 kullanarak benzer bir calisma yiiriitmiis ve katilimcilarin bilgisayar
tarafindan bestelenen miizik parcalarini insanlar tarafindan bestelenenlerden ayirt
edebildiklerini, insan {iretimi besteleri tercih ettiklerini bulgulamiglardir. Ancak

gelisen teknolojiler ile birlikte, aragtirma tekrar edildiginde farkli bulgular onerilebilir.
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EKLER
1- ROPORTAJ SORULARI KAPSAMI

Segilen roportajlarda dikkat edilen sorularin igerigi asagidaki gibidir:

° Yapay zeka ile ¢alismaya ilk ne zaman basladiniz ve isinizi nasil gelistirdi ya

da farkli bir bakis a¢is1 sundu?

° Yapay zekanin ilginizi ¢eken bazi vaatleri nelerdir?
° Yapay zeka ile ¢alismaya ne zaman basladiniz?
° Biraz pratiginizden ve bir sanat¢i olarak sizi neyin motive ettiginden

bahsedebilir misiniz?

° Fotografin ve genel olarak sanatin gelecegini nasil goriiyorsunuz?

° Resmin ve genel olarak sanatin gelecegini nasil goriiyorsunuz?

° Ik ¢alismaya basladigimizdan bu yana sanat diinyasinin nasil degistigini
gordiiniiz?

° Son yapay zeka projenizden, nasil basladigindan ve arkasindaki fikirden

bahsedebilir misiniz?
° Yapay zekanin kiiltiir ve sanat tizerindeki etkisi nedir?
° Bir yapay zeka ¢alismasinin basarili olmasi i¢in hangi 6zelliklere sahip olmasi

gerekir?
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2- ARASTIRMA TEMA VE KODLARININ ILISKISEL DiYAGRAMI
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