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OZET

Bu arastirmada, liniversite diizeyinde okuyan grafik bolimii 6grencilerinin
tipografi dersi 6gretim programinin ve programin iginde yer alan konularin interaktif

ortamdaki boyutu hakkinda dogrudan 6grenci goriisleri alinmagtir.

Planlanan bu aragtirmada, 6nceden segilip belirlenmis Ankara — Merkez bolgede
bulunan ve interaktif egitim programlarini uygulayan iiniversiteler evreni olusturmustur
ve yine bu tiniversiteler ile sinirlidir. Yapilmasindaki giicliik, kisith zaman ve maliyetler
bakimindan Tiirkiye sinirlari dahilinde bulunan ve interaktif ortamda egitim
programlarint uygulayan diger tiniversiteler kapsam disinda tutulmustur.

Aragtirmanin uygulamali kisminda ise, {iniversitelerin Giizel Sanatlar ve Egitim
Fakiiltelerinde okuyan 6grenciler 6rneklemi olusturmaktadir. Tezle beraber bir interaktif
egitim projesi geklinde hazirlanmig ve uygulamaya konu olmus olan ders, s6zkonusu
fakiiltelerde halen okutulan ‘Tipografi’ dersidir. Dersle ilgili rastlantisal olarak
Orncklem kapsamina giren 100’den fazla &grenciye yine internet lizerinden anket
uygulanmistir. Kuramsal agidan, elde edilecek sonuglar bundan sonra gelecek

Ogrencilere genellenebilir.

Verilerin ¢oziimlenmesinde Excel programindan yararlamlarak ogrencilerin

gortislerinin her bir maddeye ait yiizde dagilimlar1 bulunmustur.

Aragtirmanin  bulgularina goére, aragtirmaya katilan Ogrencilerin neredeyse
tamamu, yiizylize egitimin yetersiz oldugunu ve artirilmasi gerektigini ifade etmisler,
ders konusuna ait tiim uygulamalart ders saatleri igerisinde yapamadiklarini

belirtmiglerdir.

Genel olarak proje olumlu bulunmustur. Bu arastirma bulgularinin dgrenci-
Ogretmen gorilisleri dogrultusunda birgcok ders programinin elektronik ortamda

okutulmasinda yardimci olacag: diistiniilmektedir.



ABSTRACT

In this study, opinions of university students about interactive education system

of typography course and subjects in this course were directly taken.

At first, universities that put interactive education into practice were determined
and then using these universities a sample space have been formed. This study restricted
by only these universities. Other universities in Turkey that carry out interactive
education are not included in this study because of contact diffuculties, limited time and

research cost.

In the practical part of this study, sample space of university students that study
in fine arts was formed. More than 100 students that were randomly choosen from the
sample space were taken a poll on the internet. Theoritically, results of the study can be

generalized.

In data analysis, percentages and averages of each question of questionnaire due

to opinions of students were found with the help of MS Excel.

According to result of the study, almost all of the students that was participate in
the study stated that face to face education was incapable and they could not practice all

of the course applications in course schedule.

In general, study is considered constructive and its results will be helpful to

instruct courses due to student-teacher opinions.
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ONSOZ

Bu arastirma, Internet ve CD-ROM ortami iizerinde varolan interaktif egitim
etkinliklerini inceleyerek, iiniversite diizeyindeki oOgrencilerin kullandifn ders
kitaplaridaki yazili ve gorsel icerigin zenginlestirilmis bir tasarimla elektronik ortama

taginmasi onerisinde bulunmak i¢in bagarililifini aragtirmak amaciyla yapilmistir.
Proje konusunu destekleyen ve ¢aligmam sirasinda yardimlarini esirgemeyen tez

danigmanim Sayin Yrd. Dog. Dr. Emel YILMAZ’a, projeye internet ortamindan katilip

bilgi akis1 saglayan 6grencilere ve ayrica aileme tesekkiir ederim.

Merih GUZ
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BOLUMI

GIRIS

1- PROBLEM DURUMU

Cevresiyle stirekli bilgi aligverisinde bulunan insan, ¢evresinden aldig1 uyanlar
sonucu bazi davraniglarda bulunmaktadir. Genel olarak sdylemek gerekirse, fiziki ve
sosyal cevreden kisiye ulagan her yansima bir algilama kavramini birlikte getirmekte ve
bununla ilgili her diistincenin, her davranigin da yasam bigimine, fizik ve sosyal ¢evreye
yansimasit olmaktadir. Bu karsilikli yansimalarin tiimii ise temel iletisim olgusunu
olusturur. Iletisim diye tanimladigimiz bu yansimalar genelde duyularimz yardimi ile

meydana gelir.
Bunlardan en etkili olan1 “g6érme”, yani “gorsel iletisim”dir.

Insanligin baslangicindan bu yana kullanilan en eski grafik anlatim ve iletisim
seklidir gorsel dil. Tarih 6ncesi donemlerin magara resimleri ilk 6rneklerdir. Daha sonra
hiyeroglif (resimyazi), ¢ivi yazis1 vb.. gibi bagka tip gorsel dil araglan da karsimiza
cikmigtir. Cagdas alfabemiz Onceki uygarliklarin dillerinden soyutlanmig sekillerdir.
Biitiin bunlarin sonunda gorsel dilin en gelismis sekline, yani fotografa ulasinz (Becer,

1997:12).
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Sekil 1. Sembol 6rnekleri

Sozlerin ve yazinin yeterli gelmedigi yerde goriintii veya fotograf, diinyanin
herhangi bir yerinde dahi anlasilabilecek giictedir. Evrensel bir iletisim eleman,
inandiniciligt kuvvetli bir goriintii 6gesidir. Herhangi bir diisiincenin izleyiciye
dogrudan aktariminda goriintii 6gesi s6zciiklerden daha etkilidir. Aym dili konugmayan,
yazmayan, hatta okuma-yazma bilmeyenlere sembollerle (simge), goriintiilerle ayni
seyleri anlatma imkam vardir (Sekil 1). Gorsel dilin anlatim giicii, s6z1ii anlatim giiclinii
kat kat agsmuis durumdadir (Ucar, 1991:6). Bu giiciin egitim kurumlarinda yeterince
kullanilip kullamlmadigini arastirmak, eksiklik var ise nedenlerini ortaya ¢ikarmak ve

Oneriler sunmak gerekmektedir.

Egitim Nedir?

Egitim cok genis bir kavram oldugundan anlatabilmek icin bir¢ok tanima ihtiyag
duyuyoruz:

Bir goriise gore; insanlarm diger insanlart belli bir maksatla kiiltiirlemelerine ya
da kasithi kiiltiirleme siirecine egitim denir (Biiyiikkaragéz ve Civi, 1996:37). Bir
insanin biitlin 6zelliklerini gelistirme ve topluma uyma cabasidir (Kemertas, 1999:8).
Ayni zamanda ise egitim, bireyin davranislarinda kendi yasantisi yoluyla ve kasith
olarak istendik degisme meydana getirme siirecidir (Ertiirk, 1994:12). Yaygm bir
bicimde “insanin kisiligini besleme siireci” olarak kabul edilmektedir. En genel anlamda
“istendik davranig olusturma ya da istendik davramg degistirme siireci” olarak da

tamimlanmaktadir.



Egitimin kasithh olmasi egitimin hedeflerini giindeme getirir. Hedef, bireyde
bulunmasini istedigimiz egitim yoluyla kazandirilabilir nitelikteki istendik 6zelliklerdir.
Istenilen niteliklerle donanmus bireyi yetistirmek, planli egitime agirlik vermek, genel
anlam ile bir programi gerektirmektedir. Bireyde gelistirilmesi planlanilan davraniglar
egitim programlarn ile saglanabilir (Bilen, 1996:11). Egitim programin: “yetisek” olarak
nitelendiren ve belli 6grencileri belli zaman siireci i¢inde yetistirmeye yonelik gecerli

Ogrenme yasantilar diizenegi olarak tamimlanmaktadir (Ertiirk, 1994:14).

Hizla gelisen ve degisen diinyaya ayak uydurmak kolay olmamaktadir. Buna
ayak uydurabilmeyi basaranlar egitimli bireylerdir. Herkesin artik birbirinden haberdar
oldugu internet caginda egitim daha bir 6nem kazanmig ve egitimli insan vazgecilmez
hale gelmigtir. Zaten bir toplumun geligmisligi o toplumun egitim sistemi ile dogrudan
iliskilidir. Insanlar edindikleri bilgi ve tecriibeleri bagkalarina aktarmak ihtiyaci
duymuslardir. Dolayisiyla egitim insanlik tarihi kadar eski bir faaliyettir. Giintimiizde
egitim bilimi alaninda halen ¢ok sayida arastirma ve kuramsal ¢aligmalar yapilmaktadir
(Erden, 1999:1).

Egitim Cesitleri

Egitimin cesitlerine baktifimizda temelde iki ana baglikta toplandigini goriiriiz:

a) Senkron egitim (es zamanl),

b) Asenkron egitim (e§ zamansiz).

Senkron egitim denildiginde zamana bagimli, ayn1 mekanda ve yiiz yiize verilen
egitim kastedilir. Bu egitim modeli geleneksel egitim modelinin adidir. Hepimizin
okullarda gordiigii egitim senkron egitimdir. Bu tip egitim modeline video konferans
sistemi de dahil edilebilir.

Asenkron egitim, zamandan ve mekandan bagimsiz olarak verilen egitimdir. Bu

tip egitim tam olarak zaman ve mekandan bagimsiz olarak verilecegi gibi, belirli
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zamanlarda zamana ve mekana bagimh olarak da verilebilir. internet tizerinden verilen
egitim zamandan ve mekandan bagimsiz egitimdir. Ancak belirli zamanlarda egitimi
alan kigiler yiiz ylize egitime ve sinavlara alimyorsa bu tip egitim zamandan yar

bagimsiz egitim olarak adlandirilir (Tiirkoglu, 2004).

Hedef kitle gz 6niine alindiinda egitim:
a) Okul merkezli egitim,
b) Universite merkezli egitim,

¢) Is / ticari merkezli egitim

olarak ii¢ grupta toplanabilir. Okul ve iiniversite merkezli egitimde egitim ¢ag1 olarak
insanlarin {iniversite 6ncesi ve sonrasi egitim, i / ticari merkezli egitimde ise ig ve
ticarete yonelik insanlarin ihtiyac duyabilecegi egitimler kastedilmektedir. ilk-orta-lise
diizeyindeki egitimler okul merkezli, iiniversite diizeyindeki egitimler {iniversite
merkezli, ig diinyasina yonelik (muhasebe kursu vb.) egitimler is / ticari merkezli
egitimlerdir (Tiirkoglu, 2004).

E-Ogrenim Nedir?

Egitim, bir iilkenin ekonomik, politik ve sosyal gelisiminde temeli olusturan bir
yap1 tasidir. Verilen hedefleri gergeklestirmek iizere planlanan tiim faaliyetler egitim
programi tasarisini ve bunlarin uygulamadaki goriintimiinii de egitim program olugturur

(Fidan, 1996:16).

Bu egitim programlarindan biri ise, ilk kez 1728 yilinda Boston gazetesinin
mektup aracilify ile stenografi dersleri vermesinin denenmeye bagladigi Uzaktan Egitim
Sistemi’dir. Uzaktan egitimin gecmisine baktigimizda daha sonra 1890’da Avusturalya
Queensland Universitesi’nin kampiis digina agik bir egitim programi yiriittiigiini
gorebiliriz. 1920’lerde ayn tiirden bir egitim metodu Colombia Universitesi tarafindan
gerceklestirilmistir.  1930°lara  gelindiginde okullarin radyoyu kullanarak egitim

verdigini goriiyoruz. 1950’lerde ABD’de askeri amaglt uzaktan egitim uygulamalan



yapimgtir. E-Ogrenim ise, egitimci ile Ogrencilerin aym1 mekanda olmadan
gerceklestirdikleri egitimdir. Bu modelde egitimci ile 6grenciler arasinda bir iletisim
yolu kurulur. Egitimci bir ugta ders verirken, 6g8renciler iletisim yolunun imkanlarma
bagli olarak evlerinden, farkli mekanlardan ve hatta farkli {ilkelerden egitime
katilabilirler (Akpinar, 2002:16).

Geleneksel egitim anlayigindan farkli olarak bu tip egitimin merkezinde Ogrenci
bulunur. Her seyin ders sirasinda 6grenilmesinin aksine, e-6grenimde zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak Ogrenci konulari &grenebilir ve egitici ile teknoloji
kullanarak baglanti kurabilir. E-Ogrenimle insanlar okula gitmeden, yollarda vakit
harcamadan egitim alabilirler. Okullardan uzak yerlerde yasayanlar, is, saglik, aile gibi
nedenlerden dolayr bulunduklari mekan: terk etmeden okuma olanagina sahip olurlar.
Eger dogru metod ve teknoloji kullanildigi, Ogrenci-Ggretmen arasinda iletigim
saglandig taktirde e-G8renim yiiz yiize egitim kadar basarili olur ($ekil 2). Yapilan bir
arastirmaya gore CD-ROM destegi ile yapilan bir egitim basartya %5 gibi bir katk:
saglarken, interaktif egitimin bagartya katkis1 %50 gibi biiyiik bir orana ulasmigtir.

Sekil 2. Cokluortam CD-ROM’larindan bir 6rnek:
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi



Insanlar istedikleri zaman ve istedikleri yerde bilgiye ulasabilirler. E-&grenim
Ogrenci egitiminde kullanilabilecegi gibi, sirket ici egitimlerde, Ogretmen ve yer
problemi yasanan durumlarda ve yiiz yiize egitime destek vermek amaciyla da
kullanilabilir.

Internet, ilk yaratildiginda bilgiye ulagim icin kullanilan yerel aglardan
olusuyordu. Giinlimiizde ise internet, °‘evrensel iletisim ve bilgi agt’’ diye
tamumlanmaktan bagka, fotograf ve yazinin diginda -baglanti hizlarinin da artmasiyla
birlikte- egitici oyunlar, animasyonlar, video film, canli konferans ve miiziklerin her an

icin kolaylikla erigilip izlenebildigi bir alan haline gelmis durumdadir.

Bu gibi 6rneklerin artmasi cesitliligi getirmisg, ancak ge¢mis yillardaki bazi ders
kitaplarinda oldugu gibi uzaktan egitim alaninda da gorsel anlatim problemleri ortaya
cikmaya baslamustir. Hangi alanda olursa olsun, eger amag ilgi cekici, bilgi verici ve
gorsel yonden etkili sayfalar yaratmaksa, belirli bir grafik tasanm birikimine sahip
olmak gerekmektedir. Amaca uygun olarak derlenmis bir bilgi, dogru diizenlenir, iyi
smiflandinlir ve etkili sekilde sunulursa alicisi tarafindan kolayca algilanir (Akpinar,
2002:17).

Internet cafi is diinyasini, egitimi, tiiketici davranislarini ve hayatimizi
degistirmektedir. Insanlara artik bir okuldan mezun olmak yetmemekte, giintimiizde
insanlar yasam boyu dgrenim ihtiyacini hissetmektedirler. Internet ile herkes bilgilerini
sanal ortama koyarak bilgilerini paylasma olanagim bulmaktadirlar. Bu vasitayla
insanlar yasam boyu siirekli dgrenme ve bilgi ¢aginda kendisine ve cevresine katma
deger olusturma imkanina kavugmaktadirlar. Diinyada ¢ogu ABD’de olmak iizere
yaklagik 2.2 milyonun iizerinde &grenci, bu tiir on-line egitimden yararlanmaktadir. Bu

saymnin 2003 yilinda tiim diinyada 200 milyona ¢ikmasi beklenmektedir.

E-6grenimin etkili olmasi i¢in dikkatli bir planlama, egitimde verilecek olan ders
gereklerinin anlagilmas: ve Ogrenci ihtiyaclarinin g6z Oniinde bulundurulmasi gerekir.
Kullamlacak olan teknoloji ise bu duruma gore belirlenir. E-6grenim planlamasi bir

proje ekibi ile uzun, zorlu, diizenli ve Ozverili bir ¢alisma ile gerceklestirilir. E-
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cabasiyla olugur.

E-6grenim temelde iki ana kategoriden olusur:
a) Icerik,
b) Yazilim.

E-6grenimin icerigi, egitimin amacindan sitenin giincel tutulmasina kadar tiim
stiregleri kapsar. Yazilim ise bu igerigin {izerine konulacag1 yerdir. Ornegin java, asp,

html, xml yazilima 6rnek olarak verilebilir (Akpinar, 2002:18).

E-Ogrenim Sistemlerinin Ozellikleri

Son zamanlarda gelisen ve yayginlasan e-G8renim, yeni ve giiclii bir egitim-
Ogretim veya Ogrenim ekonomisi yaratmaktadir. Bir yandan 6grenim materyali
gelistirme teknolojileri ve aracglarinda 6nemli artiglar gozlenirken, diger yandan 6grenim
yonetim sistemleri ve/veya Ogrenim igerik yOnetim sistemleri alaninda profesyonel
iirtinler veya ¢oziimlerin sayisi artmaktadir. Kurumlar veya kuruluglarin e-6grenim
uygulamalarina baslarken dogru veya uygun e-0grenme sistemlerini se¢meleri edinme
maliyetleri oldukcga yiiksek bu iirlinlerin/coziimlerin se¢iminde oldukga titiz olmay1
gerektirmedir. Bu acidan bakildiginda, karar vericilerin e-Ggrenme sistemlerinin
taninmasi, teknolojik, pedagojik ve ekonomik agidan degerlendirilmesi ve
degerlendirme kriterleri hakkinda bilgi sahibi olunmas: yararli olacaktir. Bu galigma,
e-0grenme sistemlerinin karsilastirilmasi igin kullanilabilecek bazi 6zellik ve islevlere

genel bir bakis saglayarak ayni1 zamanda tanitmak amacindadir.

Bilginin yarilanma Omriiniin olduk¢a kisalmasi sirketler veya kurumlari, bilgiye
dayali rekabet agisindan giiclenmek, ancak egitim icin yapilacak maliyetleri diigtirmek
icin daha ucuz, hizli ve etkin ¢ozlimlere yoneltmektedir. Hatta, bircok sirket kendi
Ogrenim ortamlar1 veya sistemlerini yaratmakta, sirket {iniversitesi (corporate

university) kavramlarn ortaya ¢ikmaktadir. Cogu kaynaklara gore, kisisel beceri ve



bilginin yarilanma Smriiniin 3-5 yil gibi oldukga kisa (bilisimde daha da kisa) oldugu
belirtildiginden sirketler en akilc1 ¢6ziim olarak e-Ogrenimi tercih etmektedirler (Tiisiad,
1999:46).

Diger yandan, egitim-6gretim kurumlari da binlerce 6grenci, 6gretim elemani ve
Ogretim materyalinin yonetimi yaminda materyalin egitsel amaclar dogrultusunda
kullanimi konusunda bazi sistemler veya ortamlara gereksinim duymaktadirlar. Ayrica
ag tabanh uzaktan egitim programlari, bir bagka deyisle e-egitim programlan da gittikce
yayginlasmaktadir. E-Ogrenimde, ag temelli 6grenci kaydi, icerik sunumu, iletigim,
birlikte ¢alisma, test, sinav ve 6grenci performanslarinin izlenmesi gibi hizmetleri veya
islevler e-6grenme sistemleriyle yiiriitilmektedirler (Sekil 3). Her zaman ve her yerden
dgrenime olanak saglayan bu sistemler, genel olarak “6grenim yonetim sistemi (OYS)”,
“icerik yonetim sistemi (IYS)”, “6grenim icerik yonetim sistemi (O1YS)” veya “sanal
ogrenim ortamy/sistemi (SOO) veya baska terimlerle anilip farkli kategoriler igine
sokulmakta, bazen de kavram kargagasina yol agmaktadir (Agag, 2003:16).

o i v BB SesiiSorriatn
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Sekil 3. internete dayali aligtirma yazilimlari

Ancak, ozellikle son yillarda ortaya ¢ikan tiriinlerde ve Onceki iiriinlerin yeni

siirimlerinde islevler ve Ozellikler acisindan bir toplanmaya dogru gidilmektedir.



Bununla birlikte, E-6grenim diinyasinda en yeni sOzii edilen ve gittikce popiileritesi
artan bir caligma alam1 veya teknoloji ‘Ogrenim Icerik Yonetim Sistemleri’ olup
geleneksel 6grenim yonetim sistemlerinde bulunmayan veya yeterli diizeyde olmayan
Ozelliklerden biri icerik yaratma olanag1 sunmaktadirlar. Yeni egilimin amaci, 6grenim
nesnesi kavramiyla ortaya atilan avantajlardan yararlanabilmektir. E-6grenme
uygulamalarina gegiste, dogru sistemin ve teknolojinin secilmesi Snemli bir faktdr
durumundadir. Ciinkd, sistemler oldukca pahali, karmasik ve kurulum bakimindan
idaresi gii¢ olabilecegi gibi, gereksinimlerin iistiinde veya altinda da olabilirler.
Ornegin, uluslararasi yatirim bankast Morgan Stanley, ABD’deki isletmelerin sadece
son iki yildir gereksiz yazilim ve diger teknolojiler i¢in 130 Milyar ABD Dolan
harcadiginm1 tahmin etmektedir (Cebeci, 2003:34).

Bu alanda yapilan ¢alismalarin ¢ogunda iiriinler /¢oziimlerin teknik yapilari ve
Ozellikleri tizerinde durulmaktadir. Ancak, bir¢gok kaynak ilk olarak tiretici/gelistirici
firma ve ortaklarinin degerlendirilmesi gerektigine isaret edilmektedir. Bir {iriin/¢6ziim
geligtiriimeye devam etmezse, destek yeterli verilmezse veya {iiretimine devam
edilmezse ¢ok Onemli sorunlar ortaya c¢ikabilir. Bu nedenle, firmanin is ve ekonomik
durumuyla ve 6grenim teknolojileri alanindaki deneyimiyle yakindan ilgilenmek te
gereklidir. Diger yandan, e-0grenim sisteminin yapist ve fonksiyonlarinin neler oldugu
egitim kurumlart ve Ozel isletmeler agisindan farklilik gosterebilirler. Egitim
kurumlarinda, 6grenciyi yonlendirme, sinav yapmak ve 6grenimini gelistirecek destek
sistemleri 6n plana cikarken sirketler i¢in Snemli olan caliganlarin egitilmesi ve egitim

sonuglarinin izlenmesine odaklanabilmektedir (Tiirkoglu, 2002:28).

E-Ogrenim Sistemlerinin Degerlendirilmesi

Bir e-6grenme sisteminin degerlendirilmesi oldukca genis ve aslinda hala
{izerinde tartigilan konulardan biridir. Deakin Universitesi, Avustralya’dan McKnight ve
arkadaglarinin olusturdugu caligma grubu ile genis katilimli bir damigmanlar kurulunca

gevrimici egitim-6gretim icin tiretilen uygulamalar / ¢oziimlerin degerlendirmesi igin



10

yapilan caligmada, toplam 64 iiriinii egitsel, teknik ve ticari gereksinimler ve iiriin
kimligi bakimindan degerlendirilmislerdir. Bu caligma, bu konuda bagvurulabilecek
en kapsaml ve ayrintili caligmalardan biri olarak goriilebilir (Sekban, 2002:27).

Ingiliz Kolumbiyasi-Kanada, “Centre for Curriculum, Transfer & Technology”
Merkezi (C2T2) tarafindan gerceklestirilen EduTools projesi taminmig 6grenim yonetim
sistemlerini inceleyerek bagimsiz analiz sonuglar1 yaymlamaktadirlar. EduTools
sistemlerin Ogrenci araglari, destek araglar ve teknik ozellikler ana bagliliklar altinda
yer alan 41 adet 6zellik bakimindan karsilagtirmali olarak incelemekte, kullanicilara bir
de secilen ozellikler acisindan karsilagtirma araci saglamaktadir. E-Ogrenim
sistemlerinin 6zellikleri ve degerlendirilmesi agisindan yapilan ciddi projelerden biri
olup bu galigmada da baslica kaynak durumundadir (Ozden, 2002:21).

Avrupa Birligi finansmanli “European Leonardo da Vinci” programi
kapsaminda desteklenen Web-Edu projesinde, Avrupa egitim ve 6gretim kurumlar: i¢in
Internet tabanli 6grenim yonetim sistemlerinin karsilastirilmasi ve bir bagvuru materyali
olusturulmas: hedeflenmistir. Cesitli Avrupa Ulkeleri’nde proje ortaklarinca elde edilen

sonuclar yayimlanmgtir (Askar, 2001:19).

EPYC’den Vandevelde, EuroPace igin vermis oldugu 6grenim igerik yGnetim
sistemmleri seminerinde e-Ogrenme sistemlerini tartigarak ¢esitli Ornekler ve
demonstrasyonlar sunmustur. Vandevelde, 6grenim icerik yonetim sistemlerinin 9
katmanli bir model altinda gelistirilmesi iizerinde durarak, bunlar1 yOnetim, iiretim,
depolama-arsivleme, yapilandirma, ulastirma, iletisim, test etme, sistemlerarasi
calisabilirlik ve rekabet yonetimi olarak vermistir.
(bttp://www.deakin.edu.au/lms_evaluation/old/).

Bu konuda kayda deger caligmalardan bir diferi ise Brandon-Hall tarafindan
yapilmig olup Web sitelerinde bir de segim araci vermiglerdir (Brandon-Hall, 2003).
LTN ise e-68renim sistemlerinin yoneticiler, is modeli, finansal kredibilite, iirtin

iglevleri, uygulama alanlari, yazillm mimarisi, standartlar, teknolojik yol haritasi,
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uygulama ve ortaklar olmak iizere on kategori iizerinden se¢ilmesini nermektedirler.

(www.brandonhall.com/public/publications/LMS2003/Imsselectdemo/index.htm)

E-Ogrenim Sistemlerinin Bilesenleri

Bir e-6grenim sisteminin teknik ozellikleri ve islevleri 6grenme araglari, destek
araclari, tasarim araclari, geligtirme teknikleri ve teknolojik araglar seklinde
gruplandirilarak incelenebilir. Bu 6zellikler asagida kisaca anlatilmistir.

1) Ogrenme Araclan

1.1) iletisim Araclar:

1.1.a) Tartigsma Forumlar1

Tartigma forumlari, e-68renim sistemleri kullanicilarinin cesitli alanlar/konular
etrafinda tartistiklari c¢evrim-i¢i ortamlardir. Bir e-Ogrenim sisteminde yoneticiler,
egiticiler ve Ogrencilerin kendi aralarinda ve karsiliklt olarak tartigabildikleri,
argivlenebilir, tarihe, konuya, kigiye vb. taranabilir/listelenebilir ©zellikte ¢ok
kanalli/temal: tartigma forumlar: agilabilmelidir. Gelistirme mimarisinde Yahoo veya
UseNet benzeri bir mimariye benzerlik kolay kullanim ag¢isindan 6nerilebilir. Tartigma
forumlarindan derslerle ilgili olanlar: bir ders yaratildifinda otomatik olarak agilmali
ve o dersi veren egici ve derse kayitli Ogrenciler foruma otomatik olarak kayit
olmalidir. Diger formlar da belli bir mantik etrafinda otomatik kayit siirecini
gerceklestirebilmelidir. Ornegin, teknik-destek, genel yardim veya okul ySnetimi gibi
forumlara iiyelik tiim kullanicilar i¢in otomatik olabilir (Cebeci, 2003:11).

1.1.b) Dosya Degisimi

Dosya degisimi araci, tiim kullanicilarin ve siklikla 6grenciler ve egiticilerin
belli ortak / paylasilir disk alanlarina dosya yiiklemeleri, paylagsmalar1 ve indirmelerini
saglayacak araclar bulunmalidir. Bu araglar, bir derse ait egitim materyali dosyalari, bir

sinav / 6dev i¢in dgrenciler tarafindan yiiklenen dosyalar olabilir.
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1.1.c) E-posta (mesajlagsma)

E-6grenim sistemlerindeki e-posta sistemi kullanicilar arasinda dahili
mesajlagsma sistemini saglayabilecek bilesenlerden olusur. Bu 6yle bir e-posta sistemi
olmalidir ki, Ogrenci izlemekte oldugu dersin eiticisine, diger egiticilere, simf
arkadaslarina veya tim kullanicilara bir agilir liste kutusundan segerek e-posta
gonderebilmelidir. Kullanicr sisteme giris yaptiginda kendisine gelen 6zel e-postalar: ve
liste-forum mesajlarimi otomatik olarak gorebilmelidir. Dahasi, Yahoo benzeri bir
e-posta yOnetim sistemine benzer bir yOnetim-igleyis mimarisi olmas: etkinligi
fazlasiyla arttirabilecektir. Ancak ilk asamada basit ve dahili bir mimari iizerinde

durulabilir.

1.1.d) Not Olusturma

Ogrenciler, izlemekte olduklari derslerle veya 6zel konularla ilgili not defteri
kullanilabilmelidirler. Not defteri, tarih, ders veya kullamici tarafindan belirlenen
bagliklarda organize edilebilir. Farkli notlar tek bir not olarak birlestirilebilir,
yazdirilabilir, postayla bir bagkasina gonderilebilir veya ortak paylasim alanlarina
yiiklenebilir. Bu agidan bakildiginda, not defteri araci tipki bir dosya yonetim sistemi
gibi caligir.

1.1.e) Sohbet Araci

Sohbet (chat) araci, e-Ogrenim sistemi kullanicilarimin gergek zamanli
goriigmeleri, tartigmalarint saglayan bir aractir. Ogrenci ve egiticilerin karsilagmalarim
kolaylagtirmak iizere, Ofrenci sisteme giris yaptiginda smif arkadaslarindan ve
egiticilerden hangilerinin hangi kanalda aktif durumda oldugunu otomatik olarak
gorebilmeli ve isterse o kanala girmelidir. Ayrica, herhangi bir ders izleme sirasinda
dersi izleyen diger kullanicilarin da kimler oldugunu gorebilmelidir. Sonug olarak,
sohbet kanallar1 derslere gore otomatik olarak olusturulmali ve bir derse kayit olan

Ogrenci ve o dersi veren egitici kanala otomatik olarak iiye olmalidar.
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1.1.f) Video servisleri

Video konferans veya sesli sohbet araclarini kapsayan servisler katilimer ¢aligma
ve §grenimde yliz-yiize 0gretime yakin bir ortam saglayacaktir. Bu es ve gergek zamanlh
bir servis olmakla birlikte kaydedilmis oturum kayitlan istege bagh olarak yayinlanacak
(on-demand video) sekilde arsivlenebilir. Ders sayfasinda veya 6grenci girisinde canlt

ve/veya kayith videonun varligindan haberdar edilmelidir.

1.1.f) Beyaz tahta

Beyaz tahta uygulamalari, bir bilgisayar sisteminde c¢alisan yazilimin diger
bilgisayar sistemlerinde izlenmesi ve gerektiginde kontrol edilmesini saglayan
yazilimlardir. Bir e-6grenim sistemleri icin beyaz tahta bileseni, 6rnegin bir derse ait
uygulama veya bir bilgisayar programinin kullaniminin c¢evrim-i¢i olarak izleyen
Ogrencilere gosterilmesi ve Ogrencilerin kendi bilgisayarindan egiticinin belirtmis
oldugu/istedigi islemleri tipki kendi bilgisayarindaymis gibi yapabilmesidir. Sesli
sohbet iki veya daha ¢ok kisi arasinda gergek zamanli konusmayi da olanakli kilar
ve tipki bir derslikteki yliz-ytize ders anlatimina benzerlik saglanir (Cebeci, 2003:12).

1.2)  Verimlilik Araclar

1.2.a) Yer imleri

Herhangi bir dersi izlemekte olan 6grencinin ders iceri§inde Onemli gordiigii
yerleri/sayfalar1 daha sonra tekrar izlemek iizere kolaylikla bulmasini saglayan yer
imleri ders izleme verimliligini arttirici bir 6zelliktir. Yer imleri, dis kaynaklar i¢in de
olusturulabilir. Yer imleri derse ait bdlgede veya kisisel bir alanda depolanabilir. Ders
bolgelerinde depolanan yer imleri tiim &grencilere ve egiticiye agiktir. Yer imlerinin

organizasyonu ve erisimi i¢in degisik mantiklar gelistirilebilir.

1.2.b) Takvim
Ogrenciler derse ait izleme programi, sohbet zamanlar1 veya sinav tarihlerini
izleyebilmelidir. Takvim bileseni, 6grencinin sisteme giris yaptifinda ilk gordiigli giris

sayfasinda 6nceki/sonraki giin veya hafta temelinde hatirlatma yapacak mekanizmalari
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da sunabilmelidir. Bunun daha gelismis seklinde ogrenci/egiticiler de kendi kigisel
programlarini takvime igleyebilmeli, belirledikleri parcalari diger dgrencilere goriiniir
ya da gizli (kisisel) konuma getirebilmelidir. Kigisel veya genel takvim elemanlar farkl

renklerde veya organizasyonlarla sunulabilir.

1.2.c) Yardim ve Yo6nlendirme
E-6grenim sistemlerinin kullanimi hakkinda kullanicilara yardim saglanmalidir.
Tiim kullanicilara genel yardim disinda 6grenci/egitici veya yoneticiciler i¢in kullanici

gruplari baglaminda yardim, ipuclari ve yonlendirme yapilabilir.

1.2.d) Arama - Tarama

Arama/tarama bilegenleri, anahtar sozciikler bazinda ders arama, ders icinde
tinite arama, konu arama gibi ayrintilar icerebilir. E-6grenim sistemlerinde Google,
Altavista gibi taninan arama makinelerininkine benzer daha yetenekli veya gelismis

arama mekanizmalari da olusturulabilir.

1.2.e) Cevrim dis1 caligma ve esleme

Ogrencinin ders igerigini internetten kendi sistemine indirip ¢evrim-dis1 izlemesi
veya CD-ROM siiriimlerinde c¢alistiginda e-Ogrenim sistemlerine cevrim-igi tekrar
baglanmasi halinde en son izlemekte oldugu noktadan itibaren caligmasina devam
edebilmesi zaman kaybini 6nleyecektir. Bu durumda, cevrim-disi siirlilmede ¢evrim-ici

calismayi esleyici bir takim mekanizmalarin sunulmas: gereklidir (Cebeci, 2003:13).

1.3) Katilim Araclar

1.2.a) Grup ¢aligmasi

Egiticiler siniftaki 6grencileri birtakim gruplara ayirip onlarin 6zel bazi projeler
veya Odevler lizerinde ¢aligmalarini saglayacak grup caligmasi diizenlemeleri yapmak
isteyebilirler. Boyle bir durumda e-6grenim sistemlerinin ilgili sohbet kanallari veya

tartigma forumlarini olusturmasi ve grup icindeki 6grencilere atamasi gereklidir.
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1.2.b) Alistirma - Sinama

Aligtirma sorular1 veya kisa/serbest testler Ogrencilerin kendi bilgilerini
Olgmeleri ve 6grenme diizeylerini kendi kendilerine gérme sorumlulugunu almalarini
saglayacaktir. Sorularin yanitlanmasindan sonra birtakim Oneri veya yonlendirmelerin
yaptilmasi 6grenciyi motive edecektir. Sorular, bir soru bankasindan cesitli bigimlerde
egitici tarafindan secilerek olusturulabilir. Alistirma/Sinama testlerinin sonuclar egitici
tarafindan izlenerek gerek kendini degerlendirme gerekse zayif noktalar: belirlemede
yardimcr olur. Bu nedenle smav sisteminin egitsel Olgme/degerlendirme unsurlarini
kapsayacak sekilde diislinlilmesi Ogretim veya OZrenim siireci icin ¢ok Onemli
noktalardan biridir.

1.2.c) Ogrenci Topluluklar

Ogrencilerin, kuliip, dernek, kol veya hobi grubu gibi ¢ok cesitli bilimsel ve
kiilttire] konularda odaklanan topluluk veya gruplar olusturabilmesi katilime1 ¢aligmay:
gerceklestirmede, Ogrenciler arasinda dostluk ve birlikte ¢alisma ruhunu gelistirmede
biiyiik rol oynar. Bir e-6grenim sistemleri i¢in topluluk, 6grencilerce sistem iizerinde

yaratilabilen ve yonetilen tartisma gruplari veya sohbet kanallarindan ibarettir.

1.2.c) Ozel Sayfalar

Sistemler, Ogrencilerin kisisel olarak, simif olarak veya grup olarak kendi
bilgileri ve calismalarim: sergileyebilecekleri Web sayfalarinin olusturulmasi icin disk
alan1 ve gelistirme araclarini sunmalidir. Bu sayfalar, 6nceden belirlenmis sablonlar
etrafinda gelistirilebilecegi gibi 6grencilerin kendi diisiince ve tasarimlar dogrultusunda

serbest bicimde de gelistirilme seceneklerine sahip olabilir (Cebeci, 2003:14).

2) Destek Araclar
2.1) Yonetim Araclar:

2.1.a) Kimlik dogrulama
Kullanicilarin sisteme girigleri kullanici ad1 ve sifre ile olmali, ancak giivenlik

faktorleri goz Oniine alinarak programlanmalidir.
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2.1.b) Yetkilendirme

Ders materyali, O8renci kayitlari, tartisma forumlari, beyaz tahta, sohbet
servisleri, sinav ve soru bankalarinin ySnetimi ile e-68renim sistemlerinde yer alan tiim
fonksiyonlarin yiiriittilmesi i¢in gerekli kayit, degisiklik, silme, listeleme ve izleme gibi

islemler kullanicilara verilen yetkiler ¢ercevesinde gerceklestirilmelidir.

2.1.c) Kayit islemleri

Kullanilan kuruma ve politikaya gore degigmekle birlikte bir e-6grenim
sistemlerinin  tiim kullanict  kayitlarinin  yapilmasim, ders iliskilendirmelerinin
yiriitiilmesini saglayacak bilesenlere sahip olmas: gerekir. Kayit islemleri, bagvuru (6n
kayit), kesin kayit gibi boliimlerden olugabilir. Sistemin kayit bileseni, test/sinav,
O0deme, ders materyali bilesenleriyle iligkilendirilmelidir (Cebeci, 2003:14-15).

2.2) Ders Ulastirma Araclari

2.2.a) Test/Sinav araglari
Test ve not verme araclart egiticilerin derse ait test sinavlarini olusturmasi ve
yonetmesini saglayan araglardir. Sinavlarin yapilis sekli ve soru bicimleri istege bagl

olarak belirlenebilmelidir.

2.2.b) Ders yonetimi

Ders yonetimi, bir derse ait okuma, test, tartigma gibi 6zel kaynaklar1 yapmak
icin kullanilan araclardan olusur. Bu kaynaklar sinirli bir siire igin veya bazi 6n
kosullara ulasildiginda erisilebilir, boylelikle 6grencilerin sikintiya girmeleri ve yogun
kaynak artig1 kargisinda giicliik cekmeleri 6nlenmis olur. Bazi, e-68renim sistemleri bu
kaynaklar1 dgrencilerin kendi isteklerine gore olusturmalarini saglayabilir ve bdylece
kisisellestirilmis kaynak olusturma ve 6grenim (personalized learning veya customized

learning) saglanabilir.
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2.2.c) Egitici destek/yardim masasi
Ogretim elemanlarinin ders yonetim yazilimini kullanmalarina yardimei olan

araglardir. Telefon, ¢evrim-ici belgeler, egitim veya listeciler aracilifiyla yapilabilir.

2.2.d) Cevrim-ici Sinav
Egiticiler, bir derse ait 6devleri, kisa yanith sorulari cevrim-ici olusturabilir ve

not verebilirler. Notlar ve dersler, 6grenciler bazinda izlenebilir olmalidir.

2.2.e) Ogrenci izleme

Ogrenci izleme araci, ders materyallerinin 6grencilere gore kullanim durumu ve
istatistiklerini bireysel veya toplu olarak gérmek i¢in kullanilirlar. Boylece, 6grencilerin
dersi izleme ilerleme ve performanslart egiticiler tarafindan goriilebilir (Cebeci,
2003:15).

3) Ders Tasarmm

3.1) Erisilebilirlik
Erisilebilirlik derslerin ve sitemin engelli kisilerce de izlenebilir olmasi
demektir. Ornegin bir gorme engelli Ofrenci ekran tarayici aracih@iyla ekram

okuyabilmesi icin tasarimin bu dogrultuda yapilmasi gereklidir.

3.2) Miifredat yonetimi
Dersle ilgili 6zel yazilimlar, etkinlikler, 6n kosullar, 6nceki caligmalar ve sinav

sonuglarindan olusur.

3.3) Sablonlar
Bir ¢evrim-i¢i dersin temel yapisinin olusturulmasim saglayan araclardir. Bu
adim adim izlenen bir islemdir. Bu islemlerde egitsel yaklasimlara icerik olusturma ve

stire¢ belirleme yapilmalidir.
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3.4) Kisisellestirme

Sistem kullanicilari, ara yiizleri degistirilebilmelidir. Soyle ki renkleri, yazi
tipleri, sayfa gorintimiinde bloklarin yerleri istege uygun degistirilebilecegi gibi,
istenmeyen parcalar goriilintiiden kaldirilabilmeli veya eklenebilmelidir. Ayrica,

kurumsal logolar, adresler ve ekstra baglantilar sisteme eklenebilir olmalidir.

3.5) Egitsel Tasarim Araglari
Egitsel tasarim araclan, egiticilerin 6grenim kaynaklarimi yaratmada kullandig:

ders sablonlar: veya sihirbaz yazilimlaridir.

3.6) Standartlara Uyumluluk

E-6grenim sistemlerinde cesitli ulusal ve uluslararasi 6gretim teknolojileri
standartlarina uyumluluk Onemli bir 6zelliktic. Bu 6zellikle ders materyalleri veya
Ogrenim nesnelerinin paylasilmasi ve sistemden bagimsiz yani her sistemde {izerinde
caligmayr garantilemek acisindan onemlidir. Bu konuda, simdiden IMS LOM ve
ADL/SCORM uyumlulugu basta gelmektedir (Cebeci, 2003:15-16)..

4) Teknik/Teknolojik Ozellikler
4.1) Donanmmy/Yazilim

4.1.2) Istemci

Kullanilan tarayicinin tiiri ve slirlimii e-08renim sistemleriyle sorunsuz
calisacak bir stirlim olmalidir. Sistem 6zellikle eski tarayici siirlimleri (IE 4.0, NS 4.0
gibi.) destekleyecek durumda olmalidir.

4.1.b) Sunucu Isletim Platformu

Sunucunun donanmim 6zellikleri kayitl kullanici sayisina, kullanim yogunluguna,
gelisme durumuna gore degisebilir. Yazilim olarak Unix ve Linux, AIX, BSD gibi Unix
tiirevleri veya Windows igletim sistemleri kullanilabilir. Ancak, iyi bir e-0grenim

sistemlerinin tiim isletim platformlarinda sorunsuz ¢aligabilmesi 6nemlidir.
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4.1.c) Veritabani

E-6grenim sistemlerinde yaygin veritabam yonetim sistemleri (VTYS), mySQL,
Oracle, MS-SQL 2000 Server gibi veritabani sistemleridir. Ancak, e-6grenim
sistemlerinin bir VI'YS’den digerine taginma durumunda kesintisiz ¢aligabilecek sekilde

olmasi Onerilen bir dzelliktir.

4.1.d) Sunucu yazilim
E-06grenim sistemlerinin ag {izerinden kullanuimini saglayan Web sunucu
yazilimlar1 IIS ve Apache gibi sunucu yazilimlar: olabilir. Ayrica, sistemin ydnetilmesi

ve izlenmesi ag lizerinden yapilabilmelidir (Cebeci, 2003:16).

5) Ticari Ozellikler
5.1) Uretici / Gelistirici Firma

5.1.a) Deneyimler
Gelistirici/iiretici firmanin mali veya ekonomik giicii, kaynaklari, iiriine olan
bakislari, borsadaki durumu, insan kaynaklari karar vermede Onemli bir faktordiir.

Ayrica, diinya ilizerinde dagitim ve destek aglari da 6nem tastyan bir diger unsurdur.

5.1.b) Yerel Siirtimler/ Stirlim Geligimi
E-68renim sisternlerinin gesitli dillerde se¢ime bagli olarak arayiizlere sahip
olmasi1 cok dilde egitim-6gretim i¢in gereklidir (Cebeci, 2003:17).

5.2) Ucret

5.2.a) Ik edinme (satin alma) maliyeti

E-Ogrenim sistemleri icin iicretlendirme kurumsal satin alma veya Ogrenci
basina lisans iicreti ya da kampus lisans:t karsiligiyla yapilabilmektedir. Satin alma
maliyeti, sistemin kurumsal sunuculara kurulumu, sistem yoneticilerinin egitimini
kapsar. Ancak, bir¢ok e-Ogrenim sistemleri ise iicretsiz olarak GNU lisansiyla
kullanilabilmektedir.
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5.2.b) Bakim-Siirdiirtim

Ik kurulumdan sonraki masraflari;, siiriim yiikseltme veya teknik destek
giderlerini kapsar. Destekler yerinde teknik eleman, telefon, web veya e-posta yoluyla
veya ag lizerinden uzaktan miidahele olabilir ve iicretler bunlara gore degisir (Cebeci,

2003:17).

6) Diger
6.1) Aciklik

Acik kaynak (open source) yazilimlar kaynak kodlariyla dagitilan ve kullaniciya
GNU General Public Licence altinda yazilimin degistirilmesi ve yeniden dagitilmasi
hakkinin verildigi yazilimlardir. GNU lisansli e-0grenim sistemlerin kurumsal
gereksinimler dogrultusunda degistirilmesi ve gelistirilmesi miimkiin olup bu 6nemli bir

avantaj olmasinin yaninda edinme maliyetini de ortadan kaldirmaktadir.

6.2) Yayginhk

E-6grenim sistemleriler ne kadar ¢ok kurum tarafindan kullaniliyorsa o kadar
kaliteli veya yetenekli olduklar1 sGylenebilir. Bu durumda, satici firma miigterilerinin

listesi fikir verecektir.

6.3) Basar: Oykiileri

Bazi durumlarda sistemin kullanimi heniiz yeni iiretilmis olmasi, fiyatinin
yiiksek olmasi veya sisteme bagimli olmasi (6r. Sadece Windows siirlimiiniin olmasi
gibi) nedenlerle yaygin olmayabilir. Ancak sistemin kullanimi ve performansi ile ilgili

bagar1 Oykiileri izlenirse karar vermede yardimci olabilir.

6.4) Ekstra Ozellikler
Sistem yukarida belirtilenler disinda bazi gelismis Ozellikler ve islevlere de

sahip olabilir (Cebeci, 2003:18).
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Ulkemizde E-Ogrenim Uygulamalar:

Ulkemizde ilk uzaktan egitim uygulamalar1 genis ¢apta mektupla 6gretim ile
baslamis, bu kapsamda &zellikle yabanci dil egitimleri géze ¢arpmaktadir. Ulkemizdeki
vzaktan egitim uygulamalarina baktigimizda televizyon tabanli uygulamalar agirhik
kazanmaktadir. Anadolu Universitesi, MEB’e bagli Acikogretim Lisesi ve Agik
[Ikogretim Okulu uygulamalari buna en carpict ornektir. TRT4 kanalinda belirli
saatlerde yayimlanan derslerle, 6grenci televizyon basina ¢ekilmekte ve verilen dersleri
izleme olanagina kavusmaktadir. Ayrica bu 6grencilere TV’de yayimlanan dersleri
desteklemek ve dersleri kolayca izlenebilmeleri icin ders materyali de gonderilmektedir.
Anadolu Universitesi diinyadaki 10 agik {iniversite arasinda yer almaktadir. Firat
Universitesinde, 25.03.1991 tarihinde, Firat Universitesi Aragtirma Fonu’na sunulan
“Uydu Antenin Mikrobilgisayarlarla Yonlendirilmesi ve Yayin Aktarimi” adli proje ile,
tiniversite bilinyesinde 2 Ekim 1992’de kurulan bir yerel TV (FIRAT TV) vasitasiyla
tiniversitede diizenlenen sempozyumlar, toplantilar, dersler vb. faaliyetler kampiis i¢i ve
disina yayimlanmugtir. Dijital televizyon yayincilifinin gelismesiyle uydular iizerinden
egitim icerikli yayinlar da giin gegtikce artmaktadir. Dexar, Tiirksat 1B uydusu iizerinde
bulunan 24MHz kapasitede bir DVB tasiyicist tizerinde IP Multicast teknigi ile yaymn
yapmaktadir. “Unidersite” ile adlandirilan proje ile de, bir merkezden yapilan video,
audio veya data yayininin tiim yurt sathina ayni anda 1.2Mbps - 3Mbps aralifinda temin
eden platform Istanbul Avcilarda kurulmustur. Unidersite, Eyliil 2000°de Ankara ve
Istanbul 11 Milli Egitim Miidiirliigiinde TP Multicast denemeleri gergeklestirmis ve
uzaktan egitim konusunda olas: alternatifler konusunda bilgi aktarimi yapmugtir.
Ulkemiz sahip oldugu 3 uyduyu TV yayimi ve kisith data uygulamalar: diginda etkin
olarak kullanamamaktadir. Bu uydular sayesinde egitim, dokiiman ve yazilim dagitimi

son derece pratik bir sekilde yapilabilir (Tiirkoglu, 2004).

Internet tabanli uygulamalara baktigimizda; ODTU’de 1998 yilinda baslayan
IDEA (Internete Dayali Asenkron Egitim, http://idea.metu.edu.tr) ile, tamamen internet
ortaminda ve asenkron (es zamansiz) olarak yapilan “Bilgi Teknolojileri Sertifika
Programi” baglatilmigtic. Bu program her yil eylil aymnda okullarin agilmasi ile
baglamakta ve akademik yil boyunca Bilgisayar Miihendisliginin 9 temel konusu
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internette Tiirkge olarak sunulmaktadir. Dersler, her biri 8 hafta sliren dort donemde
verilmektedir. Kursiyerler 2 ayda bir ODTU’ye gelerek yiiz yiize derslere girmekte ve
sinavlara alinmaktadirlar (Erdem, 2003:23).

Tiibitak—-ODTU- Bilten Internet teknolojileri ve Uygulamalar1 Grubu tarafindan
matematik ve egitim alanindaki uzman hocalarla birlikte, internetten matematik
alaninda egitim vermek iizere matematik web sitesi (www.intermat.gen.tr)
gelistirilmigtir. Intermat, multimedya teknolojilerini kullanarak internet {izerinden
matematik konusunda asenkron (es zamansiz) / senkron (es zamanl) egitim veren, hem
Ogrencinin ve hem de velinin faydalanacagi kaynaklarin bulundugu ¢ok amagli bir
sitedir (Tiirkoglu, 2004).

Matematik egitiminde bagka bir site olan www.meraklisina.com’da internet
izerinden matematik ve fizik dersleri gorsel ve deneysel malzemeler kullanilarak
Ogretilmekte, Ogrenci sanal simiilasyonlarla, deneylerle, Ggretici oyunlarla 6grenme
stirecine aktif olarak katilabilmektedir. Ticari site olarak dershanelere yonelik
www.okulum.com, sirketlere ve Ggrencilere yonelik www.webokul.com ve firmalara

yonelik olarak http://pws.prserv.net/MerinNeszCo 6rnek olarak verilebilir.

Yabanci bir siteden Ornek vermek gerekirse, tlicretsiz olmasindan dolay:
www.freeskills.com’u vermek yerinde olacaktir. Bu sitede bilgisayar teknolojisindeki
hemen tiim konular bulunabilir. Istenilen egitim segilip, egitimle ilgili bilgi notlar:
“pdf” (e-kitap) olarak bilgisayara indirilebilir. Test-Net (http://intra.bilten.metu.edu.tr
/testnet/), internet tabanli on-line sinav sistemi, bir soru bankasi, HTML formatinda
on-line soru yaratilmasina izin veren bir rehber, soru bankasinda saklanan sorulardan
on-line bir sinav olusturabilen bir ara¢ ve performans degerlendirme araglarindan

olusmaktadir.

ITU, 1800 o6grencinin ortak olarak aldign bilisim dersi igin sanal simav
yapmaktadir. Ogrenciler kampiislerde bulunan bilgisayar laboratuarlarina gelerek
10.000 soruluk soru bankasindan rastgele, her Ogrenci icin farkli gelen sorular
cevaplamaktadirlar (Yazici: 2002:31).
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Son olarak Uzaktan Egitim veren iiniversitelerin yiiksek lisans ve lisans egitimi
konusunda programlarina Srnek vermek gerekirse; ODTU’niin baslattifi internet
tizerinden yiiksek lisans egitimi ile 6grenci derslerini internet tizerinden alip, 6devlerini
internet lizerinden gonderebilmektedir. Egitim sonunda Ggrencilere Yiiksek Lisans
diplomas:1 verilmektedir (http://ion.ii.metu.edu.tr/mainpage/information.html) (Yalabik,
2002:24). Istanbul Bilgi Universitesi, YOK tarafindan onaylanan ve Bilgi E-MBA
olarak adlandirdan ilk elektronik isletme programim baglatmistir. Bu programla
pazarlama, girisimcilik, finans, insan kaynaklar1 gibi konularda donanim kazandiracak
interaktif bir program vermektedir. Diinyanin her yerinden internetten izlenebilen
program sonunda gecerli MBA diplomasi verilmektedir (www.bilgiemba.net). Ayrica;
Sakarya Universitesi ise Temmuz 2000'de baslayan proje ile lisans derslerini internet
destekli Ggretim kapsaminda sunmaktadir. Bu kapsamda 3 lisans dersini yayimlayan
tiniversite, gelecek yil artan talep tizerine 10'dan fazla dersi internet iizerinden

yayumlamay: planlamaktadir (http://www.ido.sakarya.cdu.tr/).

Uzaktan egitim konusunda son ¢ikan yonetmelik, 14 Aralik 1999°da Resmi
Gazetede yayimlanarak yiiriirliige giren “Universiteler Arasi Iletisim ve Bilgi
Teknolojilerine Dayali Uzaktan Egitim” yonetmeligidir. Bu yOnetmelige gore,
yonetmeligin uygulanmas: YOK tarafindan kurulan Enformatik Tiirk Milli Komitesine
birakilmistir. Bu yonetmelik daha ¢ok iiniversiteler aras1 ders aligverisini diizenlemeye
yoneliktir. Bu komite ayrica korsan olarak verilecek bu tiir egitimleri denetlemeyi de
amaclamaktadir. Uzaktan egitim konusunda iilkemizde yasal durum konusunda bazi
diizenlemeler gerekmektedir. Bunlardan bashicalari: ders yiikii tamirm, ek ders

odemeleri, web’de yayimlanacak ders notlari ve telif haklarndir (Tiirkoglu, 2002:27).

Gerek yetigkinler gerek ¢ocuklarla egitim yapilan e-6grenim sistemi hakkinda
tiim bu arastirma sonuclar1 gostermektedir ki, interaktif ortamda varolan sistem sanildig1
kadar yaygin ve avantajlari olan bir okuma-yazma yontemi olarak goriillmemektedir. Bu
nedenle, gercekte Ogrenciler tarafindan hangi oranlarda kullamildigi ve bu yontemle
ilgili hedef kitlenin sahip oldugu goriisler son derece onemlidir. Bu ama¢ dogrultusunda
olusturulmus problem ve alt problemler asagida verilmistir.
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PROBLEM CUMLESI

Bir bilgi tcknolojisi olarak, Internet ve CD-ROM tabanli egitim sisteminin

(e-O6grenim) iiniversite 6grencileri tizerindeki etkisi nedir?

ARASTIRMANIN AMACI

Planlanan bu arastirmanin temel amaci, Internet ve CD-ROM ortamu {izerinde
varolan interaktif egitim etkinliklerini inceleyerek, iiniversite diizeyindeki dgrencilerin
kullandiklar1 ders kitaplarindaki yazili ve gorsel icerigin zenginlestirilmis bir tasarimla

elektronik ortama tasinmasi Onerisinde bulunmak icin goriislerini arastirmaktir. Bu

amaca ulasmakta asagidaki alt problemlere yamitlar aranmistir.

ALT PROBLEMLER

Universite kademesindeki Grafik Egitimi Boliimii programinda yer alan

Tipografi dersiyle ilgili olarak;

a) E-6grenim sisteminin tercih edilme nedenleri nelerdir?

b) Ogrenciler bu sistemi nasil bulmaktadir?

¢) Ogrencilerin kac1 bu sistemi daha dogru buldugu icin kullanmaktadir?

d) Projenin hedefler boyutuna iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?

) Projenin icerik boyutuna iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?
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ARASTIRMANIN ONEMIi

Arastirma, iniversite diizeyindeki Ogrencilerin kullandift ders kitaplarindaki
yazili ve gorsel icerigin zenginlestirilmis bir tasarimla elektronik ortama taginmasi
Onerisinde bulunmakla birlikte, bdyle bir pilot uygulamanin nasil yapilabilecegine dair

ipuclar1 da tagimaktadir.

Toplumun sosyal ve ekonomik hedeflere ulagmasi, hergseyden &nce toplumu

olusturan bireylerin egitimin amaclarina uygun olarak yetistirilmesi ile miimkiindiir.

Bugiin, Internet gibi bir avantaja sahip olan Uzaktan Egitim Sistemi’ni kullanan
bazi egitim kurumlari, mekan ve zaman kisitlamasi olmaksizin 6grencilerini egitebilme
sans1 yakalamistir. Egitmen acgig1 ve egitim giderleri sikintist bu ¢oziimle beraber
azalmaktadir. Artik iletisimle birlikte egitimin de kapsama alani genislemis, kaliteden
6diin vermeden maksimum interaktivite ve Kkonsantrasyonda uzaktan egitim
sunulabilmektedir. Egitim materyaline bu alternatif multimedya servislerinin
eklenmesinin hem kullanicimin ilgisini ¢ekmesi ve motivasyonunu arttirmasi, hem de
istedigi zaman istedigi kadar izleyebilmesi agisindan 6nem tasidigi agiktir. Bu islemin
yeterince hizli bagarilabilmesi durumunda kullanicinin dikkatini dagitmadan daha etkin
bir 6grenme saglanabilir. Ayrica boyle bir hizmetin sunulmasi, hazirda varolan egitim
materyalinin icerigini zenginlestirecek ve gorsel olarak Ogrenebilme stiline sahip

kullanicilar i¢in ¢ok biiyiik bir avantaj saglayacaktir.

SAYILTILAR

a) Bazi liniversite 6grencilerinin s6zel ve sayisal dersleri anlayamama problemi

vardir.

b) Arastirmaya katilan Ogrenci (ayrca Ogretmen veya uzmanlarin) konu

hakkinda goriisleri vardir.
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¢) Arastirmaya katilan Ogrenciler, giinliik hayatta etkilendikleri goriintiilerle

ilgili diisiincelerini de s6yleyeceklerdir.

d) Arastirmaya katilan 6grenci, 6gretmen ve uzmanlar gergek diisiincelerini

sOyleyeceklerdir.

e) Alinan 6rneklemin evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.

f) Dogru kullanilmig grafiksel goriintii (fotograf, illiistrasyon, desen, vb.)
Ogrenmeyi pekistirir, yazili bilgiyi destekler.

g) Bir 6grenci, glinliik yasaminda TV, Internet, bilgisayar, vb. ortamlardan

Ogrenci olmayan kisilere oranla daha fazla yararlanmaktadur.

h) Tasarim ve iletisim kurallarina uygun olarak hazirlanan Internet tizerindeki

egitim sayfalar1 ve egitim CD-ROM’lar1 6grencilerin bagarisini artirir.

i) Elektronik ortamdaki destekleyici nitelikteki interaktif egitim yazilimlari,
Ogrencilerin ders konularina olan ilgilerini artirir; problem ¢dzme, zihinden hesaplama,

yaratici ve elestirici diislinme yeteneklerini gelistirir.

ARASTIRMANIN KAPSAMI VE SINIRLILIKLARI

Planlanan bu aragtirma, Ankara — Merkez bolgede bulunan ve interaktif egitim
programlarin1 uygulayan ODTU ve Bilkent Universitesi evreni olugturmustur ve yine
Onceden belirlenmis bu iiniversiteler ile sinirhdir. Yapilmasindaki giicliik, kisith zaman
ve maliyetler bakimmdan Tiirkiye sinirlari dahilinde bulunan ve interaktif ortamda

egitim programlarim uygulayan diger liniversiteler kapsam diginda tutulmusgtur.
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Aragtirma 2003-2004 68retim yih i¢inde yapilmigtir.

Aragtirmanin uygulamali kisminda ise, tiniversitelerin Giizel Sanatlar ve Egitim
Fakiiltelerinde okuyan ogrenciler 6rneklemi sinirlar. Uygulamaya konu olan ders,
sozkonusu fakiiltelerde okutulan ‘Tipografi’ dersidir. Kuramsal agidan, elde edilen

sonuglar bundan sonra gelecek dgrencilere genellenebilir.

Aragtirmanin konu kapsami “e-0grenim” oldugu ig¢in, dogal olarak internet
tabanli uygulama ve sonrasinda online anket yapilmig, web sayfasi kullanim
durdurulmadigi miiddetce ise bagka Ogrencilerden (ve egitimcilerden) gelecek yeni

veriler hala alinabilir durumdadir. Elde edilen veriler 6grenci goriisleriyle sinurlidir.

TANIMLAR

Calismanin yeterince netlik kazanabilmesi agisindan, Gneride s6zii gecen bazi
temel kavramlarin anlamlarina asagida yer verilmistir:
e-Ofrenim : Internet/intranet veya bir bilgisayar ag1 bulunan platform

izerinde sunulan, web tabanli egitim sistemi.

Interaktif  : Kullanici ile teknolojik sistem arasinda iki yonlii bilgi akisma

olanak veren iletisim ortamu. Etkilesimli.

Internet : Diinyada ‘bilisim, iletisim, aragtirma, gelistirme’ basliklar
altinda kullanilan ve diinyanin dortbir yanindaki veri tabanlarimi ve bilgisayarlar

birbirine baglayan sonsuz bilgi alani.

CD-ROM : Bilgi arsivi olugturmak icin kullamilan ve {izerine ses, metin,

hareketli ve hareketsiz goriintiiler kaydedilebilen, taginabilir kayit ortama.
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Multimedya : Aym sanat yapiti icinde farkli sanat dallarina 6zgli gerecleri
birlikte kullanma; bilgiyi sadece yazi olarak degil goriintii ve ses ile de sunan iletisim
ortamu (Giilsoy, 1999:78)

Bilisim ¢ Teknik, ekonomik ve toplumsal alanlardaki iletisimde
kullamlan ve &zellikle elektronik aletler aracilii ile diizenli bir bi¢cimde islenmeyi

ongoren bilim. Informatik.

Universite  : Fakiiltelerden olugan yiiksekogretim ve bilim kurumu.
(Tiirk Dil Kurumu; Tiirkg¢e Sozliik, Cilt 1, Ankara, 1998.)

Grafik Tasarim: Grafik, 6nceden segilmis hedef kitlenin ihtiyaglarina gore
mesaj, isaret, sembol, yazinin brosiir, afis, video, logo vb. grafik iirlinler aracilig: ile en
kisa yoldan etkileyici ve akilda iz birakacak sekilde aktarilmasidir. Grafik tasarim, bu
akilda kalicilik problemini ¢6zmeye yonelik diisiinsel bir eylemdir.

Tipografi : Tipografi ise bu eylem iginde yer alan Gnemli elemanlardan
birisi ve belki de en Onemlisidir. Grafik tasarimdan ayri diisliniilemez. Tipografi veya
tipografya, Yunanca typos (isaret, iz) ve graphein (yazmak)’den gelir. Kabartma sekiller

(graviir, klige) tizerine baski usuliidiir.

Giiniimiizde ise tipografi, yazilarin ve resimlerin sinirlar belli bir alan icerisinde
yerlestirilmesi, diizenlenmesi anlamima gelir. Grafik tasarimin yarisidir. Tipografi
algilamayi kolaylastirir. Grafik tasarim igerisindeki bir alt 6gedir. Iletisim ve gorsel etki
yaratilir. Segilmesi, diizenlenmesi, renk ayarlarinin yapilmasi, fotograf varsa fotografla
beraber diizenlenmesi gerekir ve uyum sarttir. Biitiin bunlar grafik tasarimda
karsilagilan problemlerdir.

Bugiin tipografi tamamen bilgisayar teknolojisine uygun bir olusuma
doniigmiigtiir. Masalistii yayinciligin ve kisisel bilgisayarlarin olduk¢a yayginlastii
glintimiizde, tipografi yasantimizin igerisine girmistir. Tipografi, bilgisayarlarin 80°1i

yillarda her eve girmeye baslamasindan ©nce basimcilik sektSriinde calisan
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tipografistlerin, diizeltmenlerin, dizgicilerin, taslak¢ilarin, yayincilarin ve tasarimcilarin
en temel ugrag1 alanlarindan biri iken bugiinlerde herkesin ugrasisi olmustur. Yalniz
basim sektSriinlin bir sorunsali olmaktan c¢ikmug, tasarimcilarin disinda evinde
bilgisayar bulunan herkes artik teknoloji sayesinde kendilerinin tipografisti olmuglardir.
Bu nedenle tipografinin temel nitelikleri, gorsel degerleri ve islevsel ¢zellikleri {izerine
1450’lerden bu yana olugan temel kavramsal, islevsel ve gorsel vokabiilerin yalniz bu
alanin uzmanlar tarafindan degil, ayni1 zamanda tipografiyle dogrudan ya da dolayli

olarak ugrasan herkes tarafindan bilinmesi zorunlulugu vardir (Sarikavak, 1997:1).

Tipografi ile ilgili daha detayli bilgi bu arastirmanin da konusunu olusturan
interaktif proje icerisinde verilmistir. Tipografi konu baslig1 sadece arastirmaya Srnek

olan ders kismin1 kapsamaktadir.
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BOLUM 11

ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu béliimde yontem, evren ve 6rneklem, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi
konularina yer verilmistir. Konuyla ilgili kaynak taramasinin ardindan daha Once

yapilmus arastirmalar incelenmistir.

Arastirmanin uygulama asamasinda ise ayist onceden tespit edilmemis, tesadiifi
yontemle projeye katilan bir 6grenci grubunun kullanilmasi1 planlanmugtir. Bu grup,
dogal olarak sekillenmis olduklar1 bicimde ele alinmaktadir. Internet iizerinde yeralan
kisa bir interaktif proje sunumunun ardindan Ogrencilere tercih ettikleri, denemis
olduklan veya kullandiklar e-Ogrenim sistemi hakkinda ne diisiindiiklerine
iliskin sorulardan olugsan elektronik bir form doldurtulmustur. Toplanan veriler tek tek
incelenmis, gruplanan bu verilerin yiizdelik oranlar1 hesaplanmis ve katilimcilarin

goriisleri degerlendirilmistir.

Projenin uygulama yontemleri ise bundan sonraki projelere drnek tegkil edecek

bicimde agagida sirayla anlatilmugtir:
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Amac ve Hedefin Belirlenmesi:

Bir interaktif egitim projesi olusturulmaya baslanmadan Gnce amacimizin ne
oldugu ve bu projenin kime yonelik olacag:i oncelikle belirlenmelidir. Bu Ggretimin
diizeyi, hangi grup ve kisilere verilecegi (6grenci, calisan) belirlenmelidir. Internet
tabanli egitimin 0-18 yas arasi egitimde dahi pek kullanilamayacagi sOylense de
materyaller iyi hazirlandigi takdirde bu pekala miimkiin olabilir. Internet kullaniminin
artik ilkokullara kadar indigi goz Oniine alindiginda, bu gruptaki 6grencilere yonelik bir
site internetin sagladig1 teknolojilerle de yapilabilir. Ulasilacak olan kitle belirlendikten
sonra, hedef kitleye ne gibi egitimlerin verilecegi ve nasil verilecegi tartigtlmalidir.

Projenin amaci agikca belirlenmelidir.

Arastirma:

Amacimiz ve hitap edecegimiz kitle belirlendikten sonra, bu konuda bugiine
kadar yapilmis calismalar gozden gecirilmelidir. Bu arastirma bize belki de ilk olmanin
avantajin saglayacaktir. Yapilacak proje konusunun ilk 6rnegi olmalidir. Bu konuda
hedef kitleye uygulanacak bir anket calismasi ¢ok faydali olabilir. Hedef kitlenin
davraniglari, nelerden hoslandiklari, 6gretmenlerle iliskileri, gittigi okullarda bu konuda
ne gibi egitimleri aldiklart, mevcut bilgileri vb. bir analize tabi tutulmalidir. Bu tip bir
arastirma projede kullanilacak materyallerin neler olabilecegi konusunda yardimci
olacaktir.

Isbirligi :

Hazirlanacak sitenin amacg ve hedefine gore, egitim kurumlarinca, akademik ve
bilgisayar departmanlar1 ile temasa gecilmeli, gerekli goriis ve Onerileri alinmalidir.
Kurulacak olan proje ekibinde grafik tasarimcisinin yaninda bu konunun uzmanlarina da

yer verilmelidir.

Materyallerin ve Derslerin Hazirlanmasi:
Verilecek egitimin igerigine ve hedef kitleye bagli olarak, metin, ses, goriintii,
yardimci linkler, oyunlar vb. materyaller hazirlanmahdir. Egitici, 6grenci ve elektronik

kaynaklarin sanal ortamda tam olarak bulusturulmas: saglanmalidir. Materyaller
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secilirken birbirleriyle arasinda etkilesim saglanmali ve basariy: arttirabilmelidir. Siteye

konulacak materyaller egitici ve 6grenciyi yliz yiize goriistiirmeyi gerektirmemelidir.

Materyallerin 6zellikleri sunlar olmalidir:

a) Canli, 6gretici, akademik temelli, hitap edilen kitle tarafindan kolayca

kullanilabilen, konunun icerigine hakim ve ilging olmali,

b) Efektif olarak yonetilebilmeli, kolayca ulagilabilmeli,

¢) Kullanim kolaylig1 olmal,

d) Goriintiileme, degerlendirme ve geribildirim mekanizmalariyla desteklenmeli.

Uygulama ve teoriyi bagdastiran, her iki alanda da en son teknolojiyi yansitan
ders ve konulara yer verilmelidir. Konuyu miimkiin oldugunca c¢abuk Ogretebilen

modiiler bazda egitim olanaklar saglanmalidir.

Dersler miimkiinse boliinerek verilmeli, Ogrenciler daha O©nceki derslere
gecmisten ulasabilmelidir. Boliimler halinde verilecek derslerde dersin islenmesiyle
ilgili bilgi sayfasi, ders icerigi sayfasi, ders materyalleri sayfasi, haftanin amaci,
aligtirmalar, okuma 6devi, sikca sorulan sorular gibi ders plam seklinde boliimler olmasi
faydali olacaktir. Alistirmalar 6grencinin konulardan anladigini test etmesi ve konuyu

akilda tutmay: kolaylastirici sekilde olmalidr.

Sayfalarin Hazirlanmasi :

Hazirlanan materyallere bagli olarak tutarli, esnek, konuyla iligkili grafikler
igeren, multimedya destekli sayfalar hazirlanmalidir. Bu sayfalar konularla tam uyumlu
bir sekilde olmali, grafikler, slaytlar, elektronik beyaz tahta, ses, goriintii vb. gibi

vygulamalarla konularin eglendiricilifi saglanmali, anlamayt kolaylastirmali ve
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konularla tam olarak biitiinlesmelidir. Gerekli bilgi ve dokiimanlarin download
edilebilmesine olanak saglanmalidir. Icerik hazirlanirken konunun kisa ve 6z olarak
verilmesine dikkat edilmeli ve fazla sikacak ayrintilara yer verilmemelidir. Sanal
ortamdaki dersler devamli giincel tutulmali, Tiirkgce ve dil bilgisi kurallarina uyulmali,
akict olmali ve konu yeterince islenmelidir. Ders sayfalarimin dizayni, Ogrencinin
calisirken rahatsiz olmasini engelleyici ve anlatilan konuyla ilgili tiim ek bilgilere
kolayca ulasilabilecek sekilde yapilmalidir. Ayrica bir site haritasi ile Ogrenci site
hakkinda bilgiye sahip olmalidir (Simsek, 2002:25).

Grafik, animasyon ve ders igeriklerinin bilgisayar ortamina aktariminda
Macromedia Director ve Macromedia Flash gibi interaktif ¢oziimlere yonelik seckin
yazilimlar tercih edilebilir (www.macromedia.com). Bu proje kapsaminda da 6zellikle

bu programlarin tercih edilme nedenleri §6yle siralanabilir:

1. Hizli render eden, yiiksek performansli ve medya zenginligine sahip
uygulamalar hazirlamak igin bircok multimedia elemaninin biitiinlestirilmesi. Interaktif
2 ve 3 boyutlu animasyon, akici RealVideo, RealAudio, Macromedia Flash, MP3,

Quicktime, bitmap, vektor, metin ve 6zel fontlarin birlikte kullanilmas: imkanlari.

2. Uygulamanin bir kere yazildiktan sonra CD/DVD-ROM, kiosk, kurumsal

intranetler ve Web gibi ¢ok farkli gevrelerde yayinlanmasi imkani.

3. Uygulamalan fiziksel engelliler dahil ekran okuyuculara ihtiya¢c olmadan

herkese agik olarak hazirlanmasinin miimkiin olmasi.

4. Giiglii interaktiflik, veri izleme, script tabanli 2 ve 3 boyutlu animasyonlar,

davraniglar ve efektlerin eklenilebilmesi.

5. lIleri diizey makina bellek yonetimi sayesinde biiyiik dosyalar sistemn
hafizasina yiiklenir, bosaltilir ve bdylece optimum igerik oynatimi saglanir. Bu sayede
pahal1 sistemlere gereksinim ortadan kalkmaktadir.
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6. Uygulamaya (kiosklardaki joystick gibi) elle kumanda edilebilir girig/cikis

cihazlan eklenilebilir.

7. Saatler siiren videolar eklenilebilir.. Quicktime, RealVideo ve AVI destekler,
boylece mevcut videolar1 bagka bir formata cevirme ihtiyaci duymadan hemen

oynatabilir.

8. Yaygin 3 boyutlu program ve servislerden 3 boyutlu model, dokular,
animasyonlar ithal edilebilir ve fizik, partikiillii sistem efektleri, animasyonlar, hareket
gecisleri ve cizgi film gibi 3 boyut yetenekleri uygulanabilir. Ger¢ek zamanli 3 boyut,
egitim uygulamalarini daha gekici ve etkin hale getirmektedir.

1- EVREN VE ORNEKLEM

Planlanan bu arastirmada, 6nceden segilip belirlenmiy, Ankara — Merkez
bolgede bulunan ve Uzaktan Egitim Sistemi’ni (e-6grenim) uygulayan ODTU ve

Bilkent Universitesi evreni olusturrmustur.

Ankara — Merkez bolgede bulunan iiniversitelerin Giizel Sanatlar ve Egitim

Fakiiltelerinde okuyan 6grenciler ise 6rneklemi olusturmaktadir.

2- VERILERIN TOPLANMASI

Veriler, bagta kaynak arastirmasi ve literatiir taramasinin ardindan konuyla ilgili
tiniversiteye hazirlik ile tiniversite diizeyinde bulunan bireylerin egitimine yonelik
interaktif uygulamalarin islev ve tasarim agisindan genel bir degerlendirmesi yapilarak

elde edilmistir.
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Arastirma igin Once yukarida agamalari anlatildigi sekilde Ornek proje

hazirlanmus, internet iizerinde asagida adresi verilmis alana yiiklenmistir:

http://interaktifegitim.tripod.com/

Daha sonra Orneklemde yeralan Ogrencilerin okumakta oldugu fakiiltelerle
internet ve e-posta aracilifiyla iletisime gecilmis ve duyuru yapilmasi istenmis, bu
sayede proje, rastlantisal ve kontrolsiiz olarak katilim yapan Orneklem grubuna
uygulanabilmistir. Arastirmada veriler, s6z konusu Ogrencilerden anket metodu ile

toplanmustir. Buradaki amag, 6rnekleme konu olan hedef kitleden bilgi edinmektir.

Anket 5 sorudan olusmaktadir. Anket tekniginde sorulan sorular arastirmaci
tarafindan, 6grencilerin yaslar1 ve buna bagli olarak ilgileri de dikkate alinarak
hazirlanmis ve uzmanlarin kontroliinden gecirilmistir. Anketlerde denekler, Slcege gore
net ‘Evet’ ve ‘Hayir’ ile net bir ifade tasimayan ‘Biraz’a kadar olan seceneklerden birini

se¢gmislerdir.

Olgegin uygulanmasinda deney grubundaki kisilere Ek 1°de detaylar1 goriilen
anket bir aciklama sayfasinin oldugu ve arkasindan anketin yer aldig1 ve yukarida adresi
belirtilmis bir internet sitesinde verilmistir. Anketi dolduracak kisilerin kendini rahat
hissetmesi ve cevaplarinda samimi olmasi ic¢in isim, soyad, cinsiyet gibi sorular
sorulmamig, interaktif egitim sistemini dogrudan ilgilendirmedigi icin gerek
duyulmamistir. Sonuglar, internet ortaminda hazirlanilan kod sayesinde, bilgisayar

aracilifiyla yanit verilip veriler gonderildikten sonra aninda teslim alinmigtir.

Dersin ilgi ¢ekiciligi baglig1 altinda, egitmenin hevesliligi, egitmen ozellikleri,
egitmen-6grenci iletisimi ile ilgili sorularla; dersin yapist ve giincelligi, dersin ilgi
cekiciligi basligr altinda, anlatim, egitmenin 6zellikleri ve anlama &grenme baslifinda

gecebilecek sorular gereksiz bulunarak ankete eklenmemigtir.



36

3- VERILERIN ANALIiZi

Verilerin analizi bilgisayar ortaminda Microsoft Excel programi yardimiyla
yaptlmustir. Veri analizi, Excel'in normal hesaplama yeteneklerinin diginda kayit olarak

diizenlenmis veriler iizerinde yapilan 6zel diizenleme islemlerini kapsar.



BOLUM 111

BULGULAR VE YORUM

Orneklem grubu, veri akisinin internet {izerinde hali hazirda saglanmasina
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ragmen, son olarak 122 katilimciyr kapsamistir (11 Nisan 2004). EK-1’de yeralan

anketteki maddelerin herbirinin sonucu asagidadir.

Tablo 1
Interaktif egitim deneyimi olanlarin orani

F %
Deneyimim var 26 21
Deneyimim olmadi 96 79
Uzaktan takip ettim 0 0

Grubun %21’i daha 6nce boyle bir egitime katildigini ifade ederken, geri kalan

%79’ luk kisim bu konuyla ilgili bir egitime daha 6nce katilmamig oldugunu belirtmistir.
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Ulkemizdeki e-ogrenim uygulamalarindan bahsederken konunun heniiz yeni
taninmakta oldugunu gordiik. Tiirkiye’de sadece tiniversite kapsaminda ve simdilik ¢ok
az kisiye hitap edebilen bu uygulamalar, artan ihtiyaglar nedeniyle ileriki yillarda

bilgisayar kullaniminin yayginlagsmasiyla da daha fazla kullanim ortami ve kullanici

(6grenci) bulacaktur.

Tablo 2
Tipografi konusu hakkinda bilgi sahibi olanlarin orani

F %
Konu hakkinda bilgim var 59 48
Bilgi sahibi degilim 24 20
Biraz bilgiliyim 39 32

Arastirmaya katilan grubun yaklasik yarisi tipografi konusuyla ilgili kendini
bilgi sahibi olarak tanmimlarken, %32’lik kistm bu ilgi diizeyini orta (biraz) diizeyinde

tantmlamus, 24 kisi bununla ilgili olumsuz yanitta bulunmustur.

En azindan, arastirmaya katian ¢ogunlugun konu hakkinda hakim olabilecek
diizeyde bilgi sahibi olmasi, 6rnek proje i¢in yapilan duyurularin karsiligini buldugunu

gostermektedir.

Tablo 3
Boyle bir projenin kendi egitimi i¢in faydasi
olabilecegini diisiinenlerin orani

F %
Faydah olabilir 81 66
Sakincah buluyorum 28 23

Kararsiz 13 11
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Yiizde 66’lik kisim bu gibi projelere olumlu bakmisg, %23’liikk bir grup ise karst

goriiste bulunmustur.

Projenin cogunluk tarafindan olumlu bulunmasi bdyle bir uygulamanin
gelistirilmesi icin neden saglamaktadir. Profesyonel bir ekiple ve egitimcilerin
gozetiminde hazirlanacak web sayfalari herkesin ilgisini ¢cekecek ve hali hazirda varolan

egitimin desteklenmesi icin faydali olacaktir.

Tablo 4
Projenin bagka aktivitelere zaman
kazandirabilecegini diistinenlerin orani

F %
Zamandan kazamlabilir 72 59
Zaman kaybi 18 15
Kismen katiliyorum 32 26

Grubun yarndan fazlasi boyle bir proje olmasi durumunda ders ve simf ici
aktiviteler icin daha fazla zaman kazanilabilecegini belirtmis, %15’lik kisim olumsuz

yanit verirken, %26’s1 bunun kismen olumlu olabilecegini 6ng6rmiistiir.

Bazi iiniversiteler lisans derslerinde aragtirmaya daha ¢ok onem vererek ders
saatlerini azaltma yoluna gitmistir. E-6grenim, egitim kalitesinde kayip olarak
goriilebilecek bu kaygiyr gidermek adina destekleyici bir giic olabilir. Ogrenciler

istedikleri zaman evden veya okuldan sisteme ulagarak ders kayiplarini telafi edebilirler.
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Tablo §
Okulda gordiigii dersleri yeterli bulanlarin oram

F %
Yeterli buluyorum 39 32
Yetersiz buluyorum 60 49
Daha cok icerik eklenmeli 23 19

Yiizde 32’lik kisima ragmen, grubun neredeyse yarisi okulda okuduklart dersleri

net cevap vererek yeterli bulmamigtir.

Universite diizeyinde bazi lisans derslerinde konu kapsamlarimin sinirl
tutulmasi, iinitelerin yiizeysel gecilmesi veya bir doneme sigdirilmaya caligiimasi
Ogrencileri sikintiya itmekte ve egitimin eksik verilmesi sorununa yol acmaktadir.

Tespit edilen tiim bosluklar e-6grenim yoluyla kapatilabilir.

Tablo 6
E-6grenim sistemini dogru buldugu i¢in kullananlarin orant

F %
Dogru buldugum icin kullaniyorum 12 10
Sistemi dogru bulmuyorum 20 16
Daha gelistirilmeli 90 74

Arastirmaya katilan grubun ¢ogunlugu sistemin gelistirilmesi gerektigini

belirtirken, yaklasimi dogru bulmayanlarin oran1 %16’da kalmistir.

Tablo 1°de verilen yanitlarda da gordii§iimiiz gibi, e-6grenim sistemi icin hentiz
yolun baginda demek dogru olur. Gelistirildik¢ce zaman i¢inde aciklari kapatilacak olan
bu uygulama, okullarda yapilacak dogru pilot calismalarla tanitilip yayginlastinilic ve
bagarili sonuglar elde edilerse, yurtdiginda oldugu gibi iilkemizde de herkes tarafindan
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kabul gorebilir. Milli Egitim Bakanlig1 bu konu hakkinda seneler dnce BDE (Bilgisayar
Destekli Egitim) isminde bir proje baglatmig, materyal {liretimine ge¢mis, zamanla Bilgi
Teknolojisi (BT) Smuflart c¢aligmasina baslamis, bugiin ise okullart internetle
bulusturarak caga ayak uydurmustur (http://www.meb.gov.tr/ADSL/ adsl_index.html).
Tiim bu kaynaklar gerektigi gibi ve e-0grenim catis1 altinda kullanilirsa, sistemi dogru
bulanlarin orani da artacaktir.

Tablo 7

Ornek interaktif projeyi bagarililik acisindan degerlendirenlerin oram
F %

Basarili bir caliyma 48 39

Begenmedim 33 27

Daha gelistirilebilir 68 56

%39’1uk bir grup drnek tipografi projesini basarili bulurken, %56’lik bir oranda

katilimcilar projenin gelistirilebilir oldugunu belirtmistir.

Tablo 7’ye gére genel olarak proje basarilt bulunmustur denilebilir. Boyle bir
proje elbette ki profesyonel bir ekip tarafindan gergeklestirildiginde herkes tarafindan

kabul g6rmesi miimkiindiir.

Arastirmayla elde edilen bulgularla birlikte, evrendeki iiniversitelerde denenmis
projelerin sonuglar birlikte degerlendirildiginde, interaktif egitimin (e-6grenim) olumlu

ve olumsuz yonleri asagida netlesmistir:
Kazanclar
1. Sistem, dogru uygulanmasi durumunda egitimin kalitesini diisiirmeden bir

noktadan bircok noktaya zamandan bagimsiz egitim erisimi saglamaktadir.

Boylece gerek yetiskin egitimi, gerekse kurumlar arasi egitim yardimlagmasi



42

biiyiikk oOlgtide kolaylagmaktadir. Sertifika ve yliksek lisans programlarimin
basaris1 bunu gostermektedir (ODTU ilk sanal mezunlarmi 2002 yilinda
vermigtir). Bu programlara olan ilgi artarak devam etmektedir.

. Gerek O6grenciler, gerekse Ogretim elemanlar: internet kullanimina bu sayede
asina olmaktadir. Net-Class yazilimimi kullanan Metu-Online sistemi dersler
simf ortaminda verilse bile Ogrenci-Ogretim eleman: iletisiminde ve simf

yonetiminde kullanilmakta, derli toplu ve modern bir ortam yaratmaktadir.

. Kampiis igindeki kitlesel derslerde onemli Olgiide Ogretim elemam kazanci

saglanmakta ve bilgisayar destekli egitimin giizel 6rnekleri ortaya ¢ikmaktadir.

. Yaklasim, yeni 6grenme modellerine yanit vererek yapay zeka yOntemlerinin
kullanildig1 daha etkin ve karmasitk Ogrenme platformlarina zemin

hazirlamaktadir.

. Genellikle karar yetkisi olan cevrelerde konuya olumlu gozle bakilip destek

verilmekte ve 6grenciler tarafindan ilgiyle kargilanmaktadir.

Sorunlar ve Engelier

. Diinyadaki gelismelerle aymi zamanda bu sistemi iilkemizde yerlestirmede
onciiliik etmeye calisan ODTU, ¢ok cesitli sorun ve engellerle karsilagmstir.
Bunlarin basinda diinyada heniiz tam anlamiyla kabul gtrmemis bir sistemi
kabul ettirmenin zorlugu gelmektedir. Egitimin kalitesinin diisecegi endisesi
yasanmakta, kigiler bu sistemin olumlu yonlerine ancak bu sistem araciligiyla

ders aldiklarinda / verdiklerinde vakif olabilmektedirler.

. Ulkemizde internetin yavash@ ve pahalilii, sistemin etkin kullanimim
engellemekte ve kullanicilarda ¢ok olumsuz etkiler yapmaktadir. Tiirk

Telekom’un son dénemdeki indirim duyurularina ragmen hala sorun yasayanlar
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bulunmaktadir. Internet, en azindan Ogrenciler icin sembolik fiyatlara

diistiriilmelidir.

3. Diger uzaktan egitim sistemleriyle karsilastirildifinda en 6nemli dezavantaji,
Ogretim elemanimmin ders notlann hazirlamasindaki  glicliikler ve yiiksek
maliyetlerdir. Ozellikle devlet iiniversitelerindeki 6gretim iiyeleri, giderek diisen
motivasyonlariyla ve herhangi bir destek yaratilmamasi durumunda bu sisteme

gecme konusunda hakli olarak ¢ekinceli davranmaktadirlar.

4. Tirkiye’de ilk ve ortadgretimde yetisen, motivasyonu diisiik ve kendi kendine
Ogrenme ve tartigma aliskanlifi olmayan 6grenciler icin bu sistem pek uygun

degildir. Yetiskin egitiminde daha basarili oldugu gézlenmigtir.

Internet ve intranet teknoloji ve uygulamalarindaki yeniliklere paralel olarak
bilgi ve becerilerin Ogrenilmesi amaciyla yeni platformlarin ise kosulmas: da
hizlanmistir. Ag teknolojilerinin sundugu olanaklar yeni bilgi ve beceriye gereksinim
duyanlarin isteklerini gidermeye yonelik potansiyele sahip durumdadir. Sistematik bir
sekilde organize edilmis ag sayfalan, siteler ve portallar ile alternatif 6grenme ortamlar
olusturulabilmektedir. Ders ve kurs igeriklerinin ag iizerinden verilebiliyor olmasi
egitim etkinlikleri igin gegerli olan bir ¢cok modelin degismesine neden olmaktadir.
Ornegin, egitim merkezlerinde kursiyerler icin smiflar agma yada bu yerleskelere
seyahat etme icin kurumlarin ayirdift zaman ve maliyet, kursiyer/ 6grencinin
evinde/isyerinde icerige ulagma olanagindan dolay1 tamamen farkli bir boyut ve nitelik
kazanmigtir. Ancak yeni teknolojik olanaklarin egitim siirecindeki bircok sorunu
c¢ozmesi beklentisine kargin, mevcut cofu e-Ogrenme paketinde bircok sorun
bulunmaktadir. Klasik bilgisayar destekli egitim ortamlarinda yapilan tasarim ve
yaklasim hatalan e-ogrenme ortamlarinda da yinelenmektedir. Ogrenme paketlerinin
etkilesimlilik 6zelikleri en basta ¢oziimlenmesi gereken problemlerdendir.

Akademisyenler ve ticari teknoloji uygulamacilari, yeni bilgi kaynaklar1 ve

Ogretim malzemesi transfer platformlan yaratmak i¢in bir araya gelmektedirler. Ancak
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opretim isi, artik bir bilgi transfer isi olmaktan cikmustir. Orenme ortamn ve varsa
Ogretim elemani, 6grenci bilgi insa ederken ona kilavuzluk etmekle sorumlu hale
gelmistir. Global ekonomik yarigin son derece yogun oldugu giinimiizde, 6grenilen
malzemenin nasil Ogrenildigi ve Ogrenilecegi son derece onemlidir. Ogrencilerin
Ogrenme, pratik yapma ve 6grendiklerini uygulama becerileri dogrudan endiistriyel ve
akademik {iretimi etkilemektedir. Bu nedenle, anlamli 6grenmelere olanak taniyan
platformlarin tasarimi ve kullanimi gerekmektedir. Cagimizda ¢ok sayida olgu hakkinda
bilgi yada farkl becerilerin sahibi olan degil, yeni bilgileri kendi kendine 6grenebilen,
yaratic1 ve elestirel diisiinceyle sorun ¢ozebilen bireylére gereksinim vardir. Bu tiir
Ozelliklere sahip bireyler ancak iyi organize edilmis 6grenme ortam ve materyalleri ile
“etkileserek” yetigsebilmektedir. Etkilesim, bireyler arast ve icerikle iletisim
cercevesinde diisiiniilmek zorunda oldugundan etkili e-Ggrenme icin Ozellikle ele
alinmalidir.

Ag tabanli 6grenme ortamlarinda bir konu islenirken Ogrenci-Ogretmen
etkilesimi, e-posta, forum ve e-sohbetlerle desteklenmeye calisilsa da gelencksel
ogrenme ortamlarindakinden daha az olmaktadir. Internet / intranet tabanli egitimde
bireyler arasi iletisimin getirecegi etkilesimin zamanlamasi, miktar1 ve niteliginin
sorgulanmast gerektigi ve bu yolda yeni yontem ve platformlarin geligtirilmesi
gereklidir. Internetteki malzemelerin sistematik olmamasi, daginik olmas: ve aslinda
cogunun ectkilesimli olmamasi da biiyilk bir sorun teskil etmektedir. E-Ggrenme
ortaminda etkilesim tamamen ortamin tasarimuyla ilgilidir. Ortamun sunuldugu
teknolojiden ¢ok ortamun tasarimi, etkilesimin sinirlarint belirlemektedir. Her tiir egitim
kademesinde yapilacak teknoloji temelli yada destekli Ogretimde etkilegim, kullanilan
teknolojinin Ogrenci gereksinimlerine yonelik bilgi toplamasina ve toplanan bilgiler
is18inda  etkinlikleri gekillendirmesine ve Ogrenciye uygun malzeme saglamasina
baglidir. E-6grenme paket ve siteleri, pedagojik etkilesim ilkelerini géz Oniine almak ve
Ogrencinin etkilesim olmaksizin yeni teknoloji ortamiyla ¢aligmasinin aslinda varolan

ortamlara fazladan bir deger katmadiginin bilincinde olmalidir.
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BOLUM IV

SONUC VE ONERILER

Bu béliimde uygulama sonucunda elde edilen verilerden ¢ikarilmis olan
sonuglara ve goriislere yer verilmigtir. Belirlenen sonuglar dogrultusunda Oneriler

gelistirilmistir.

1- SONUCLAR

Universite kademesinde okutulan tipografi dersi ile ilgili interaktif projeye
iliskin hazirlanmig anketten elde edilen Ggrenci (ve Ogretmen) goriisleri asagida

cikartilarak yorumlanmigtir.

- Ogrenciler sadece 6rnek projeyle bile bu sistemi herhangi bir zamanda ve
yerde kullanabilme imkam elde etmislerdir. Internet iizerinden verilen egitimin
en Onemli Ozelligi, Ogretmen ile Ogrencinin geleneksel okul ortamindan
uzaklagmasidir. Ogrenci icin mekan kisitlamasi yoktur. Internete ulagabildigi
herhangi bir yerde egitim alabilmektedir. Okula gidip-gelme gibi bir sorun
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yoktur. Ozellikle biiyiik sehirlerde okuyan o6grencilerin zamanlarnin Snemli
bir kismin1 okula gidis ve gelislerde harcadig: bilinmektedir.

- Ankete katilanlarin %66°s1 s6zkonusu derse daha iyi hazirlanabilme firsat1 ve
faydas: bulundugunu belirtmislerdir. Internet tabanli egitimler zamana bagh
olmadig1r icin, OZrenci kendi uygun gordiigli zamanlarda calismaktadir.
Boyle olunca, hizim1 kendi anlama giiciine gore ayarlamakta, dersleri
gerektiginde defalarca tekrarlayabilmektedir. Internet tabanli egitimde
cokluortam araclari yardimyla etkilesimli dersler diizenlenebildigi icin,
Ogrenci konuyu daha kolay kavramaktadir.

- Bu durum, Ogrencinin yanisira 6gretmene de derslerde farkli aktiviteler
yapabilmek i¢in zaman kazandirabilir. Arastirmaya katilanlarin %59°u da bu
yonde olumlu goriis bildirmistir.

- Ogrencilerin tamamna yakim sistem icinde ilgisini ¢eken birgeyler bulmustur.

- Internet tabanli bu derslerin bir diger 6zelligi, 6grenci merkezli oluslaridir.
Sistem lizerinde 6gretmenin temel rolii 6gretmek degil, yonlendirmektir. Sistem

Ogretmeye degil; 6grenmeye odaklanmigtir.

- Projenin bulgularina gore, arastirmaya katilan 6grencilerin %49’u yiizyiize
egitimin yetersiz oldugunu ve artirilmasi gerektigini ifade etmis, %59’u ise ders
konusuna ait tiim uygulamalan ders saatleri icerisinde yapamadiklarini

belirtmislerdir.

Bir e-0grenim igerik yOnetim sisteminin, gliphesiz Ogrenim performansini
onemli diizeyde arttiracak ve maliyetleri diistirecek bir sekilde tasarlanmas: istenmekle
birlikte ideal bir mimariye ve islevsellife ulasmak i¢in heniiz erken géziikmektedir.
Ancak yine de, egitim-6gretim kurumlarinca kullanilacak sistemleri egitsel bir doku
etrafinda senkron ve asenkron egitim yOntemlerini saglayacak ve yoOnetecek teknik

ozellikleri sunmasi, Ogrenciler ve egiticileri kolaylikla iletisime sokacak yapilart
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icermesi vazgecilmez olmalidir. S6zkonusu olan bu ¢aligmada, bu amaca ulagmak igin
tasarlanacak bir e-Ogrenim sisteminin iglevleri ve Ozellikleri liste halinde genel

hatlariyla tartigilmis ve girig diizeyinde bir yol haritas: sunulmustur.

2- ONERILER

Aragtirmada elde edilen bulgular, literatiir arastirmas: ile elde edilen bilgilerle
birlestirilip asagidaki oneri ve diisiinceler gelistirilmis ve dile getirilmistir:

- Tiim sorunlara karsin Web / CD-ROM Tabanli Asenkron Egitim {ilkemizde
yavas yavas yerlesmektedir. Aragtirmanin 6rnek projesi ‘tipografi’ gibi gorsel ve
zorunlu-uygulamali bir ders olmasina ragmen, Ozellikle stzel derslerde ve
lisansiistii / yetiskin egitiminde bu yOntemin Onemli Ol¢lide kullamim

bulacagidir.

- Yiizyiize egitim pahali bir egitim bi¢imidir. Okul binalarimin yapilmasi,
1sitilmasi ve siirekli bakiminin yapilmasi 6nemli bir maliyet olarak karsimiza
cikmaktadir. Internet iizerinden yapilacak egitimde bu tiir biiyiik yatirimlara
ihtiyag yoktur. Bilgisayarlar ve internet baglantis1 giderek hizlamirken aymi

zamanda da ucuzlamaktadir.

- Ulkemizde yaklagik 7 milyondan fazla 6ziirlii bulunmaktadir. Bu tiir insanlarin
geleneksel egitim sistemiyle topluma kazandirilmalarnn ¢ok zordur. Yiiksek
egitim sistemimiz, Oziirli insanlar i¢in onlara 6zgli ayr1 bir ¢Oziim ortaya
koyamamuigstir. E-68renim 6ziirlii insanlarimiza da ¢ok faydali olabilir. Bu kisiler
projeye katilim yapan Ogrenciler gibi, okula gitmesi gerekmeden bulunduklari
yerden egitimlerine devam edebilirler. Ancak bu tip bir e-Ogrenim programi
planlanirken Oziirliilerin durumu (sakatlik durumlari) gbz Oniine alinip egitim

materyalleri ona gore secilmelidir. Glinimiiz egitim altyapisinin  6ziirlii
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insanlarimiza gore hazirlanmadig1 g6z Oniine alinirsa, sanal ortam ile

Oziirliilerimizin bilgiye erisim olanagina kavusmasi saglanabilir.

- Aym sekilde dig iilkelerde yasayan ve Ozellikle Avrupa’daki gurbetci
cocuklarinin, uzaktan egitim disinda, Tiirkce akademik egitim yapabilme
sanslart bulunmamaktadir. Boyle bir proje gurbet¢i cocuklarina en iist seviyede

iiniversite egitimi verme sansina sahiptir.

- Mekan kisitlamas1 olmadigl i¢in, Internet iizerinden yapilacak egitimler daha
fazla sayida 6grenciye hizmet verebilmektedir. Milyonlarca liniversite adayinin
tiniversite kapilarinda bekledigi diigtintildiigiinde, kitlesel egitime elverisli olan
bu egitim bi¢iminin s6z konusu problemi hafifletmede 6nemli bir rol oynayacag:

sOylenebilir.

- Bu sistem ile daha kaliteli bir egitim hizmeti verme sans: bulunmaktadir.
Konusunda taninmig ve kabul gormiis Ogretim tiiyelerinin derslerini genis
kitlelere sunma imkan: elde edilebilmektedir. Zaman ve mekan sinirlamasiin
ortadan kalkmasi ¢gretim elemaninin ¢aligmalarina esneklik getirmektedir. Bu
olanak yardimiyla, ilkemiz akademik kaynaklarinin daha genis alanlara
yayginlagtirtimasi saglanmaktadir.

- Bu sistem c¢ekingen Ogrencilerin de bagarili olmalarmi saglayabilecek
ozelliklere sahiptir. Cekingen Ogrenci karsisinda Ggretmenini gormedigi igin
kolayca soru sorabilmekte, sorulara daha rahat cevap verebilmekte ve tartigma

gruplarina aktif olarak katilabilmektedir.

- Internet ugsuz bucaksiz bir bilgi denizidir. Ogrenci, aldig1 derslerle ilgili
olarak sadece ders notlarina bagli kalmayacak; dersin kapsamini genisletip,
internet tizerindeki kiitiiphanelerden ve diger bilgi kaynaklarindan kolayca ve

dogrudan yararlanabilir.
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- Giiniimiizde mesleki egitim sadece iiniversite diploma programlarina katilarak
alinmamaktadir. Ozellikle bazi mesleki alanlarda kisa siireli sertifika
programlaria gereksinim vardir. Cogunlukla bilgisayar ve igletme konularini
iceren on-line sertifika programlarina her yasta ve degisik egitim seviyesine
sahip kisiler katilarak, 6rnek projede elde edilen sonugta oldugu gibi mesleki

bilgilerini artirabilirler.

Interaktif egitim (e-6grenim), bilgisayar ve internetin kullanim oramindaki artisa
bagh olarak tiim diinyada gelismektedir. Ulkemizin bu gelismenin diginda kalmas:
diisiiniilemez. Ustelik bu egitim bigiminin, smrli kaynaklara sahip olan iilkemiz icin
cok uygun bir egitim modeli oldugunu stylemek miimkiindiir. Eger iilkemiz gelisme
yolunda bir sigrama yapacak ve bir bilgi toplumu olacak ise, toplumun her kesimini
egitmek zorundadir. Bunun igin interaktif egitime Snem verilmeli, oniindeki her tirlii

engeller kaldirlarak, bu egitim yontemi ciddi bicimde desteklenmelidir.
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EK-1: ANKET

BILGI
Bu anket, internet iizerinde bir boliimiinii kullanma imkani buldugunuz
“Interaktif Ortamda Tipografi Egitimi” konulu 6rnek projenin, sizin ilgi ve konuyla
ilgili etkilerinin degerlendirilmesi amaciyla hazirlanmagtir.
Liitfen hi¢bir soruyu bos birakmayiniz.

Yanitlayacagimiz anket arastirma disi amagla kullanilmayacaktir.

Ankete zaman ayirdifiniz ve yukaridaki tavsiyelere uyarak vereceginiz yanitlar

icin tesekkiir ederim.

Merih GUZ

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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1- Daha 6nce bir interaktif egitim program icerisinde basindan sonuna kadar yer

aldiniz m1?

a- ( ) Deneyimim var
b- ( ) Deneyimim olmadi
c- ( ) Uzaktan takip ettim

2- Projede izlediginiz konu hakkinda 6nceden bilginiz var miydi?

a- ( ) Konu hakkinda bilgim var
b- () Bilgi sahibi degilim
c- ( ) Biraz bilgiliyim

3- Bdyle bir projenin, okumakta oldugunuz tiniversite programu ile ilgili faydasi

olabilecegini diisliniiyor musunuz?

a- ( ) Faydal1 olabilir
b- ( ) Sakincali buluyorum

c- () Kararsiz
4- Proje, size gore derslere ve siuf ici aktivitelere zaman kazandirabilir mi?
a- ( ) Zamandan kazanilabilir
b- ( ) Zaman kaybi
¢- () Kismen katiliyorum
5- Okulunuzdaki dersleri genel olarak degerlendirdiginizde yeterli buluyor musunuz?
a- () Yeterli buluyorum

b- () Yetersiz buluyorum

c- ( ) Daha ¢ok icerik eklenmeli



6- E-6grenim sistemini dogru buldufunuz icin mi kullantyorsunuz?

a- () Dogru buldugum i¢in kullaniyorum
b- () Sistemi dogru bulmuyorum

c- ( ) Daha gelistirilmeli

7- Son olarak, katilimda bulundugunuz 6rnek interaktif projeyi degerlendiriniz.

a- ( ) Basarili bir caligma
b- () Begenmedim
c- ( ) Daha gelistirilebilir

56
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EK-2 : INTERAKTIF PROJE CALISMASI — Ekran Gériintiileri

Proje, internet adresi iizerinde (interaktifegitim.tripod.com) su sekilde yer
almaktadar:

Resim, Gazi Universitesi kurumsalligindan ayn olarak, iiniversitenin interaktif
egitim uygulamalar1 icin kullandig1 varsayilan bir giris sayfasimi gosterir. Ogrenci her

konuya en alttaki meniiden ayr1 ayr1 ulagabilir (proje tiim konular: kapsamamaktadir).



58

- ProjectsiTyposhwshiyeni2 Him

Y T.C. Gazi Hniversitest
HELEE R S S ¢ T b

o Savrandar dergine hoggelding.

s pestrpubnn inceleyecedle,

Secilen konuyla ilgili menii sayfasindan bagimsiz ayri bir pencere agilmakta ve
Ogrenci sadece konuya odaklanmaktadir. Ekranin biiyiik boliimii dersin anlatildigi
kisma ayrilmstir. Ust sirada yeralan butonlardan bagska bilgilere ulasilabilir.
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C:\ProjectsiTypostwebiyeni@ htm

T, Gazi Universitesi

TERMAK 15000}

Ogrenciler gorsel acidan daha etkin bir bilgi aktarim sekliyle kars: karsiya
kalmaktadirlar. Etkilerini Olgmek icin program, bir goriisler-Oneriler sayfasi ve

sonrasinda online bir anket formu ile sona ermektedir.



