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INTERAKTIF VIDEONUN EGIiTIMDE KULLANILMASINI SAGLAYAN
BiR DVD UYGULAMASI
ZEYNEP ONDIN
Mayzis, 2008

Egitim teknolojilerinde kullanilan interaktif video, interaktif televizyon ve interaktif
bilgisayar = uygulamalarmmin  kazandirdigi  yeteneklerin DVD  ortamina
uyarlanabilmesi, bu coklu-ortamlarm benzer etkinlikte daha ucuz ve daha yaygin
kullanilabilmesini saglayacaktir. Bu calisma interaktif c¢oklu-ortam egitim
malzemesinin DVD ortaminda kullanilmasinin teknolojik olarak gelistirilmesini ve
tasarimcilar i¢cin bir c¢erceve olusturan ilkelerin saptanmasimi arastirmaktadir.
Calismanm kapsami, egitsel amagh bir interaktif DVD uygulamasi ve igerik
gelistirilmesi, gelistirilen uygulamanin uzmanlar tarafindan degerlendirilmesi
seklinde yapilandirilmistir. Calismada belirtilen ama¢ ve kapsam dogrultusunda
izlenen yontem; bu alandaki yayinlarin, standartlarmn ve farkli ortamlardaki egitim
yazilimlarmin incelenmesi, incelen Ornekler dogrultusunda DVD uygulamasmin
tasarima karar verilmesi, DVD uygulamasmin DVD yazarlik aract ve VM komut
kiimesi ile gerceklenmesi, uzman degerlendirme formunun hazirlanmasi, uzman
degerlendirmesinin gerceklestirilmesi ve sonuglarin analiz edilmesidir. Calisma icin
secilen DVD yazarlik aract DVD-lab PRO, Mediachance firmasi1 tarafindan
gelistirmis, diisiik fiyath, birgok iist seviye Ozellikleri sunan ticari bir yazilimdir.
Gergeklenen DVD igerigi, ilgili disiplinlerde uzman, c¢oklu-ortam ¢aligmalarinda
deneyimine sahip, akademik kariyere devam eden kisiler tarafindan uzman
degerlendirmesi yontemiyle degerlendirilmistir. Uzman degerlendirmesi esnasinda
arastirmaci tarafindan ISO 14915-1,2,3 ve “Interaktif Tasarimda 13 Altin Kural”
dikkate almarak gelistirilen degerlendirme formu kullanilmistir. Arastirmada
toplanan verilerin analizinde niceliksel ve niteliksel veri analiz yontemleri
kullanilmistir. Uzman degerlendirme formundan elde edilen sonuclar incelendiginde
gelistirilen uygulamanm uzmanlar tarafindan incelenen kriterler acisindan genel
olarak olumlu bulundugunu goriilmiistiir. Ancak, degerlendirme formu ayrmtili bir
sekilde incelendiginde; DVD uygulamasi dolasim yapisinda, hizli arama ve sozliik
butonlar1 ikonunda, bilgi ekranlarinda kullanilan metinin okunabilirliginde, kapat
butonu islevinde, video ekrami ayarlari menii yapisinda ve kullaniciya saglanan
yardimda sorunlar bulundugu tespit edilmistir. DVD uygulamast uzman
degerlendirmesi sonucunda genel olarak basarili bulunsa da belirtilen sorunlu
maddeler diizeltilerek uygulamanin tekrar gelistirilmesi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler : Interaktif video, Interaktif DVD, VM Komut Kiimesi, DVD
yazarlik araglari
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ABSTRACT

A DVD APPLICATION THAT ENABLES USAGE OF INTERACTIVE
VIDEO IN EDUCATION
ZEYNEP ONDIN
May, 2008

Adapting advantages of interactive video, interactive television and interactive
computer based applications used in educational technology to DVD medium will
provide more economic and widespread usage with similar effectiveness. This study
aims to investigate technical implementation of educational interactive multi-media
material in DVD medium and determine principles that constitute framework for
designers. Developing educational interactive DVD application and content,
evaluation of the application by experts are the scope of the study. The method of the
study can be described as examining publications, standards, and educational
software in different media, developing design of the application by considering
reviewed materials, implementing application by DVD authoring tool and VM
command set, preparing expert evaluation form, implementing expert evaluation, and
analyzing results. Authoring tool selected for the study is DVD-lab PRO which is a
low-cost commercial DVD authoring tool with many high-end features produced by
Mediachance. Expert evaluation method was used to evaluate developed DVD
content. Experts are selected according to expertness in related disciplines,
experience in multimedia studies, academic career. The evaluation form that
developed by the researcher based on ISO 14915-1, 2, 3 and “13 Golden Rules in
Interactive Design” was used during expert evaluation. The data gathered during the
study was analyzed by using qualitative and quantitative data analysis methods. After
analyzing result of expert evaluation form, it is figure out that DVD application is
successful according to experts in examining criteria. However, in detail analyzing of
expert evaluation form problems in navigation of the application, icons of quick
search and glossary buttons, legibility of texts in information screens, function of
exit button, structure of video settings menu, and help provided to users are
determined. Although, DVD application is successful according to result of the
expert evaluation form, the application should be redeveloped to solve defined
problems.

Keywords : Interactive video, Interactive DVD, Vitrual Machine Command Set,
DVD authoring tools
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1. GIRIS

1.1. Amac¢

Tezin amaci, interaktif coklu-ortam egitim malzemesinin DVD ortaminda
kullanilmasmin teknolojik olarak gelistirilmesinin arastirilmasi, tasarimcilar icin bir
cerceve olusturan ilkelerin saptanmasi ve gerceklenen bir uygulamanm uzmanlar
tarafindan analiz edilerek amaclarin hangi diizeyde ulasildiginin ortaya c¢ikarilmasi

ve incelenmesidir.

Yapilan incelemelere gore; DVD calistirma ve saklama ortamlarmin giiniimiizde ¢ok
ucuzlamasi, egitimde teknolojinin kullaniminin artmasina imkan vermesine ragmen
ozellikle DVD ortaminin yeteneklerinin yeterince arastirilmadigir ve kullanilmadig:
belirlenmigtir. Giiniimiizdeki egitim teknolojilerinde yer alan interaktif video,
interaktif televizyon ve interaktif bilgisayar uygulamalarmin kazandirdig:
yeteneklerin DVD ortamina uyarlanabilmesi ve bu coklu-ortamlarin benzer etkinlikte
daha ucuz ve daha yaygin kullanilabilmesini saglayacaktir. Metin, resim, miizik, ses,
ve video’dan olusan c¢oklu-ortamlarmn DVD ortaminda interaktif olarak
kullanilabilmesi amag¢lanmistir. Bunun i¢in Onerilen yontem, tiim medyalarin video
medyasina cevrilerek medya malzemesinin olusturulmasi ve DVD VM Command
Set (Sanal Makine Komut Kiimesi) programlama dili ile etkilesimli olarak

kullaniciya sunulmasidir.

1.2. Kapsam

Calismanm kapsamu, belirtilen amag¢ dahilinde “Hayvanlar Diinyas1” hakkinda bilgi
vermek i¢in interaktif DVD wuygulamasi tasarlanmasi ve igerik gelistirilmesi,
gelistirilen icerigin uzmanlara inceletilerek uzman degerlendirme formu ile

degerlendirilmesidir.



1.3. Yontem

Bu calisma, egitsel amacgh bir interaktif DVD uygulamasi ve igerik gelistirilmesi,
gelistirilen  uygulamanin  uzmanlar tarafindan  degerlendirilmesi  seklinde
yapilandirilmistir. Caligma yukaridaki amag¢ ve kapsam dogrultusunda temel olarak

alt1 asamadan olugmaktadir:

1. Bu alandaki yaymlarin, standartlarm ve CD-ROM, DVD ve internet

ortamindaki mevcut egitim yazilimlarinin incelenmesi,

2. Yapilan arastirma sonunda belirlenen ilkeleri kapsayan bir DVD

uygulamasinin tasarimina karar verilmesi,

3. DVD uygulamasinin gerceklenmesi,

4. Uzman degerlendirme formunun hazirlanmasi,

5. Gergeklenen DVD uygulamasinin alan uzmanlarinca degerlendirilmesi,

6. Degerlendirmelerin analiz edilmesi.
Yukaridaki alt1 asama ve alt agsamalar asagidaki ayrmtilarda yapilandirilmistir.
1.3.1. CD-ROM, DVD ve internet Ortamindaki Mevcut Egitim Yazilimlarinin
Incelenmesi

Gelistirilecek interaktif DVD tasarimmna karar verebilmek icin mevcut egitim

yazilimlari incelemistir. Egitim yazilimlarmin se¢iminde;
 uygulamalarin ¢esitliligi (oyun, interaktif tv, interaktif video, egitim paketi),
« tasarimm DVD ortaminda gelistirilebilir olmasi,
« iretici firmanm giivenilirligi,
kriterleri gdz Oniine alinmistir. Bu kriterler ¢ercevesinde CD, DVD ve internet
ortamindaki 6rnekler incelenmistir.
1.3.2. DVD Uygulamasimin Tasarimina Karar Verilmesi

Oncelikle tez konusunu olusturan gelistirmeleri ve yenilikleri kapsayacak bir egitsel

amacli DVD uygulamasmin temel yapisi belirlenmistir. Bu agamada

« temel tasarim kriterleri ne olmali



« igerik ne olmal
« hangi ortam karmalar1 kullanilmali

sorularma cevap aranmustir. Incelenen orneklerden uygun bulunanlarmin ekran
goriintilleri DVD uygulamasinin tasariminda goz Oniine almmustir. Segilen tek
ornegin tiim sayfalarini kullanmak yerine, uygun drnekler DVD uygulamasinin farkli

sayfalar1 i¢in referans alinmustir.

1.3.3. DVD Uygulamasinin Gerc¢eklenmesi

Karar verilen tasariminda kullanilan farkli ortamli icerikler (metin, ses, resim, video)
belirlenmis, ilgili yazilim paketleri ile icerikler tiretilmis ve daha sonra bir DVD
diizenleme araci kullanilarak tiim tasarim bir araya getirilmistir.

1.3.4. Uzman Grubunun Ozelliklerinin Belirlenmesi

Arastirmaya dahil edilecek farkli alanlardaki uzmanlar1 belirlemede farkli Olciitler
kullanilmastir.

1.3.5. Uzman Degerlendirme Formunun Hazirlanmasi

Gelistirilen egitsel amacli interaktif DVD wuygulamasmin uzmanlar tarafindan
degerlendirilmesi sirasinda kullanilan form, benzer formlar incelenerek, ¢coklu-ortam
uygulamalarinda genel tasarim ilkeleri ile ilgili ISO standartlar1 (14915-1,2,3) ve
“interaktif tasarimda 13 altin kural” (Apple, [1.05.2008]) dikkate alinarak
gelistirilmistir.

1.3.6. Uzman Degerlendirmesinin Gerceklestirilmesi

Uzman degerlendirmesi her bir uzmanla bire bir gerceklestirilmis; degerlendirme
formlar1 ve uzman yorum ve onerileri olarak veri toplanmustir.

1.3.7. Sonuclarin Analizi ve Degerlendirme

Arastirmada toplanan verilerin analizinde niceliksel ve niteliksel veri analiz

yontemleri kullanilmistir. Yapilan ¢alisma su sekilde degerlendirilmistir:

1. uzman degerlendirmesinin sonuglar1 dogrultusunda, gelistirilen uygulamanin

hedeflenen yapiya sahip olup olmadigi ortaya ¢ikarilmais,

2. interaktif medya tasarimi a¢isindan sonuglar yorumlanmus,



3. calismanin kisitlar1 belirlenmis,

4. ve caligmanin gelecek agilimlar1 Onerilmistir.



2. INTERAKTIF VIiDEO

2.1. Giris

Gectigimiz son yirmi yilda cok fazla miktardaki bilgiyi isleme ve aninda gosterme
yetenegine sahip bilgisayar sistemlerinin gelismesiyle birlikte bilginin sunulmasi da
onemli degisiklikler gegirmistir. Interaktif video, hipervideo ve sanal gerceklik
kavramlarinin ortaya ¢ikmasi buna 6rnek olarak gosterilebilir. Bu medyalar gergekci
ve ikonik goriintiilerle “yeni medya” nmin asagida listelenen iic ana Ozelligini

birlestirirler:
« dogrusal olmayan yap1
« cok cesitli simge sisteminin kullanilmas1

o kullanictya hangi bilginin nasil sunulacagini se¢cme imkani veren interaktif

ortam.

Interaktif video, geleneksel video ve video oynaticilarindaki “oynat” ve “duraklat”
gibi kisitlt interaktif ozelliklerin 6tesinde kullanicidan girdi kabul edip bu girdiye
cevap veren video cesididir. Ornegin interaktif video kullanicinin videoyu
durdurarak video karesinde ilgilendigi bir nesneyi secip bu nesnenin oldugu baska
herhangi bir video karesine gitmesine olanak saglar. Interaktif videonun icerisinde
kullanic1 dolasimi, dogrusal olmayan bir bicimde yapilandirilmistir. Diger bir deyisle
kullanicilar video igerisinde sadece saniyeler ve dakikalar arasinda dolagsmak yerine

“bir sonraki goriintii”, “Onceki sahne” ve “son olay” gibi dolasim seceneklerine

sahiptir (Hammoud, 2006).

Luppa, interaktif videoyu “mesajlarin srrasinin ve seciminin kullanict tarafindan
belirlendigi video” olarak tamimlar ve ekler “interaktif video temel olarak dinleyici
ya da izleyici ile etkilesime gecme Ozelligine sahip gorsel (ya da isitsel-gorsel)

iletisimdir”’(Luppa, 1984).



Ozcan, interaktif tasarimi “kullanicinin miidahalesiyle belli bir bilgiye erisme ya da
belli bir mekanizmay:r harekete gecirmeyi saglayan aracin tasarimi” olarak

tanimlamaktadir (Ozcan, 2003).

2.2. Neden Thtiya¢ Duyuldu

Dijital video sadece bireysel iletisimde degil, isyeri-calisan (busines-to-employer),
isyeri-igyeri (busines-to-busines), isyeri-miisteri (busines-to-consumer)
uygulamalarinda da etkili bir ortam formati olarak yaygmn bir sekilde
kullanilmaktadir. Goriintii, hareket, ses ve metin ortamlarim1 senkronize bir sekilde
sunabildiginden, iireticinin amaglarmi kolay ve etkili bir sekilde iletmede metin,

grafik gibi diger duragan veri bi¢cimlerinden daha cazip durumdadir.

Internet teknolojisinin hizla yayginlasmasi ve ¢evirimigi ¢okluortam uygulamalarina
kars ilgilin artmas1 ¢okluortam dokiimanlarmin erisilebilirligini arttirmistir. Bunun
yanmi sira ag kapasitelerin artmasi, video edinme ve videoyu kaydetme cihazlarinin
maliyetlerinin diismesi ile video igeriklerinin c¢esitliligi hizla artiy gostermistir.
Giiniimiizde “Google Video” ve “Yahoo” gibi bircok tedarik¢i firma miisterilerin
satin alabilecegi ya da kiralayabilecegi video icerikleri sunarak “agik video” pazarini
olusturmuslardir (video-on-demand). Gelisen dijital video arsivi; film, miizik klibi,
haber, roportaj, tibbi ve e-egitim videolarinin yam sira spor, NBA maclari, belgesel
videolarini da icermektedir. Boyle bir arsiv tedarik¢i firmalar i¢in olduk¢a 6nemli bir
is sahasi, miisteriler i¢inse Onemli bir ¢evrimi¢i kaynagi temsil etmektedir. Tiim
bunlarin yani sira video endiistrisi, mobil cihazlar i¢in video sunumuna baglayarak
hareket halindeki insanlarin elektronik cihazlariyla (iPods, mobile TV gibi) video
indirebilmelerine ve izleyebilmelerine olanak saglamistir. Mobil cihazlarina video ya
da miizik indiren insanlarin sayis1 hizh bir sekilde artmaya devam etmektedir. Tiim
bunlara ragmen MPEG-1 ve MPEG-2 gibi standart formatlarda sunulan videolar
“oynat”, “hizli ilerlet”, “hizli gerilet”, “duraklat” gibi kisithi etkilesim 6zellikleri ile
kontrol edilebilmektedir (Hammoud, 2006).

Geleneksel video formati bircok uygulama alani icin yeterli olsa da Ozellikle
etkilesim ve eglence odakli uygulamalar icin bircok kisitlama icerir. Ik olarak,
geleneksel video formatinda bir sahne sadece bir acidan izlenebilir, kullanicinin
sahneyi istedigi bir acidan izleme secenegi yoktur. Ikinci olarak kullanic1 geleneksel

video formatinda pasif durumdadir, kullanici ve igerik yakalama arasinda bir



etkilesim yoktur. Son olarak bir sahneyi sadece sabit bir acidan kaydetmek gorsel
deneyim ve sahne sunum kriterleri agisindan etkili bir yontem degildir (Lou, Cai, Li,

2005).

Yukarida bahsedilen teknik gelismelerle birlikte say1r ve ebat olarak artan video
arsivi, yaratici video isleme ve video igerigini yonetme ¢oziimlerini gerekli kilmustir.
Interaktif video bu ¢oziimlerden biridir. Kullanici sadece istedigi ve segtigi ekranlar1
(6rnegin aktoriin sadece aksiyon sahnelerini) izleyerek interaktif video igerisinde

dogrusal olmayan bir bicimde dolasilabilir (Hammoud, 2006).

2.3. Kullanim Alanlar

Alanm 6nde gelen yayinlarindan biri olan “The Videodisc and Multimedia Monitor”
tarafindan birka¢c yi1l ©Once yapilan bir degerlendirmede Amerika piyasasinda
interaktif video kullanim oranlarinin asagidaki gibi oldugunu belirtilmistir (Lehman,

2006):
« % 31 is egitimi
» % 24 6deme yapilan nokta uygulamalar1 (point of purchase)
e % 17 askeri ve devlet kullanimi1

« % 10 egitim

% 6 saghk

% 12 digerleri

Lehman (2006) giiniimiizde bu oranlarm az da olsa degistigini ama bu kategorilerin
Onemini hala korudugunu belirterek interaktif videonun kullanim alanlarim1 su
sekilde 6zetlemektedir; “geleneksel olarak is ve endiistri egitiminde interaktif video
ve cokluortam kullanimi esastir. Askeriye ve devlet video diskleri arsivleme
amaciyla kullanmanm yam sira egitimde de yaygin olarak kullanmaktadir. Odeme
yapilan nokta uygulamalar1 (marketlerdeki {iiriin tanitim stantlar1 gibi) kisith
uygulama alaninda da olsa 6nemini korumaktadir. Interaktif video bir¢ok seri sonu
perakende satis magazalarinda ve hatta emlak sektoriinde de satis araci olarak
kullanilmaktadir. Walt Disney World's EPCOT Center ve The St. Louis Zoo gibi
yerlerde interaktif video bilginin yayilmas: icin kullanilmaya devam edilmektedir”

(Lehman, 2006).



Tiirkiye i¢in interaktif videonun kullanim alanlarmi sayilarla dzetleyen bir ¢alisma

olmasa da bu alanlarr;
« Egitim
« Eglence

olarak listelemek mumkiindir.

2.4. Medyalar

2.4.1. interaktif Tv

Interaktif televizyon diisiik seviyedeki interaktiviteden (TV agma/kapama, ses, kanal
degistirme) orta seviyedeki interaktiviteye (video oynatici kontrollerini icermeyen
basit videolar) ve yiiksek interaktiviteye dogru (izleyicinin izledigi programa
miidahale etmesi) devam eden bir siireklilik sunar. Interaktif tv icin en bilinen Ornek,
ekranda yapilan gercek zamanli bir oylama ile seyircilerin oylariyla televizyon

programinin gidigatini etkiledikleri programlardir.
Giintimiiziin interaktif TV orneklerinden bazilar::

ICTV (Aktif Videonun Yaraticilart): Bugiinkii web ve TV standartlarinda insa edilmis

bir ag merkezli interaktif TV ¢oziimiidiir.

ATVEF (Ileri Televizyon Gelistirme Forumu): HTML tabanli TV iiriinleri ve
servisleri yaratmak icin kurulmus bir sirketler gurubudur. ATVEF, gelistiricilere
kendi iceriklerini yaratma ve herhangi bir alicida diizgiin goriintiileyebilme imkani

veren “Gelismis Icerik Spesifikasyonu” ile uygulamalarini yiiriitmektedir.
MSN TV: Bilgisayarsiz internet erisimi saglamaktadir.

ITV Teknolojileri: Televizyon ile interneti birlestiren bir interaktif televizyon

uygulamasidir.

Iki Ekran veya Eszamanli Coziimler: Cep telefonu, diziistii bilgisayar veya masaiistii
bilgisayarlar {izerinden internet yoluyla bir TV sovu hakkinda bilgiye erisimi
miimkiin kilan interaktif TV ornekleridir. Tiim interaktivitenin televizyonda oldugu
tek-ekran TV coziimlerinden farkli olarak iki-ekran uygulamalar1 tipik olarak
bilgisayar tarafindan yapilir. Bu durumda kullanicilar televizyondaki igerigi

degistirmez, show hakkinda biitiinleyici ek bilgilere erisirler.



Gelistirilmis TV (ETV): Genel olarak ETV servislerinin kullanicilarinin ayni odada
kendi TV ve bilgisayarlar1 vardir ve TV ag yaymi yoluyla canli program ile
senkronize olan programa 0Ozel bir web sitesinde gezerler. Alternatif olarak bazi
bilgisayarlar TV kartina sahiptir veya bazi1 kanallar web tarayicit hizmeti sunarlar.
ABC ve ESPN tarafindan saglanan onemli ETV servislerine 6rnek olarak Monday
Night Football, Sunday Night Football, The Academy Awards gosterilebilir.

2.4.2. interaktif DVD

DVD oynatici, bir menii diigmesine basilarak veya tanimlanmug tiklanabilir alanlarin
(hotspot) secimi sonucunda diger bir videoyu ya da resmi gosteren bir video gosterim
makinesidir ve bugiinkii DVD oynatict teknolojisi, bilgisayar iistiinde calisan CD-
ROM vya da internet ortamlarinda bulunan interaktivite seviyesine ulagamamustir.
Ayn1 zamanda DVD oynaticilarinin islem giicii ve islem yetenekleri dogal olarak bir

kisisel bilgisayarla yarigabilecek diizeyde degildir.
DVD teknolojisinin avantajlari:
e (CD-ROM’dan daha biiyiik bir kapasiteye ve goriintii kalitesine sahiptir,

e Farkli isletim sistemleri, yazilim ortamlar1 barindirmadig: i¢in herhangi bir
DVD igerigi herhangi bir DVD oynaticisindan izlenebilir ve uzaktan

kumanda ile kontrol edilebilir,
e Kisisel bilgisayarlardan kullanimi daha basit ve ucuzdur,
DVD teknolojisinin interaktif video acisindan heniiz yapamadigi islemler:
e Kullaniciy1 ismiyle tanimlama,
e Kullanicinin uygulamada nerede kaldigini hatirlama,
e Kullanicr aktivitelerini kalic1 bir sekilde saklama,
o Internet erisiminin olmamast,
e Metin girdisini kabul etme,
e Uygulamanin gerektirdigi hesaplamalar,

e Giris aygitlarmin kisith kalmasi.



2.5. Egitim Alanindaki Uygulamalar

Yeni teknolojilerin egitimde kullanilmaya baslanmasi egitim teknolojileri kavramimi
dogurmustur. Egitim teknolojileri ile yeni teknolojinin {iiriinleri egitim ortamina
adapte edilerek Ogrenme siirecinin daha etkin olmas1 hedeflenmektedir. Bilgisayar
yazilimi, dijital video gibi teknolojiler 6grencinin birden fazla duyusuna hitap edip
Ogretimi bireysellestirerek bu hedefi kolaylikla gerceklestirmektedir. Dijital
videonun dgretim amacli kullanilmasi yeni bir kavram degildir. Uretici firmalar uzun
bir siiredir bu alanda caliymakta ve egitsel belgeseller, cevresel ortam yaratma
DVDleri, nasil yapilir (how-to) videolar gibi genis bir yelpazede liiriin
sunmaktadirlar. Interaktif video kullaniciya icerigi kontrol etme ve serbest dolasim
imkanlar1 sundugundan 6gretimi bireysellestirme anlaminda simdiye kadar kullanilan
video teknolojilerinden daha avantajlidir. Lehman (2006), interaktif videonun

egitimde kullanimi agagidaki bagliklar altinda incelemektedir:

1. Arsiv ya da Gorsel Veritabani: Arsiv ya da gorsel ansiklopedi amaciyla
olusturulmus videolar. Ornegin sanat veya biyoloji alanindaki videolar binlerce

gorsel icerebilir ve dgrenciler ve 0gretmenler tarafindan kaynak olarak kullanilabilir.

2. Ders Sunumu / Illiistrasyon: Interaktif video bir konunun 6gretilmesi icin sinif
ortaminda 6gretmen tarafindan kullanilabilir. Burada interaktif videonun rolii bir

ornegi, gercek hayattan bir kesiti, bir deneyi sunarak 6gretmene yardimei olmaktir.

3. Interaktif Ogretim ve Ogrenim: Interaktif videonun ogrenciler tarafindan grup
halinde ya da bireysel olarak kullanilmasiyla etkilesimli 6gretim gergeklestirilebilir.
Bu alandaki en yaratic1 6rnek Vanderbilt Universitesi’nde gelistirilen ve 6grencilerin
matematik konularin1 6grenmeleri i¢in olusturulmus hikayelere dayanan Jasper

Woodbury serisidir.

4. Rehberlik ve Danismanlik: Interaktif video bir damismanlik araci olarak
kullanilabilir. Zararli davraniglar, ders calisma aligkanliklari, ergenlik problemleri

gibi cesitli alanlarda interaktif video ile 6grencilere damigsmanlik hizmeti saglanabilir.

Zhang, Zhou, Briggs, Nunamaker (2006) yaptiklar1 deneysel caligmada interaktif
videonun e-0grenme ortaminda, dgrenme sonucuna ve kullanicinin tatminine etkisini
incelemislerdir. Deneysel caligmalarinda dort farkli 0grenme ortami vardir: (1)
interaktif videolu e-0grenme ortami, (2) interaktif olmayan videolu e-0grenme

ortami, (3) videosuz e-O6grenme ortami, (4) geleneksel siif ortami. Deney sonuglari
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videonun Ogrenmeye katkisinin interaktivite kosuluna bagli oldugunu gostermistir.
Interaktif videolu e-6grenme ortamindaki 6grenciler diger ortamlardakilere gore daha
yiikksek 6grenme performansi sergilemis ve daha yliksek 0grenci tatmini seviyesine
ulasmislardir. Bununla birlikte interaktif olmayan videolu e-08renme ortamdaki
ogrenciler 6nemli bir gelisim gostermemislerdir. Bulgular egitsel interaktif video ile
e-Ogrenme ortamiin birlestirilmesinin 6nemli oldugunu gostermektedir (Zhang,

Zhou, Briggs, Nunamaker, 2006).

Yaptiklar1 deneysel calismada Schwan ve Riempp (2004) katilimcilara farkl
karmagikliga sahip dort farkli gemici diigtimiinii 6grenmeleri i¢in hem interaktif hem
de interaktif olmayan videolar1 izletmislerdir. interaktif kosullarda katilimcilar video
gosteriminin durdurma, tekrar oynatma, geri alma veya hizin1 degistirme 6zelliklerini
kendi hizlarinda 6grenme i¢in kullanmiglardir. Sonug olarak interaktif olmayan video
sunumlarinda kullanicilar interaktif video sunumlarma gore diigiim atabilmeyi

anlamak i¢in daha fazla zamana ihtiya¢ duymuslardir (Schwan, Riempp, 2004).
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3. DVD TEKNOLOJiSi

DVD yeni nesil bir veri depolama teknolojisidir. “Coklu-ortam” olarak adlandirilan
gorsel-isitsel ortamlarin ve sayisal efektlerin giiniimiiz diinyasinda 6nemli bir yer
tutmaya bagslamasi, bilgisayar ve diger elektronik alet iireticilerini yeni, hizli ve
etkileyici teknolojiler gelistirmeye zorlamistir. Disket teknolojisi ile baslayip CD ve
VCD teknolojisi ile devam eden bu siirecte, daha gercek¢i uygulamalar icin daha
biiytik disk alami gerektiginin farkina varilmasi ile DVD teknolojisi gelistirilmistir
(Iskender, [1.05.2008]). DVD temelde ses, video veya farkl tiir veri depolamada
CD’den daha hizli ve daha biiyiik kapasiteye sahiptir (Taylor, 2004). Biiyiik
elektronik, bilgisayar, film, oyun ve miizik firmalarinin 6nemli bir cogunlugu DVD
teknolojisine destek vermektedir. Bu genis destek sayesinde DVD teknolojisi ¢ok
kisa bir siire icinde ev elektronigine yonelik tiim zamanlarin en basarili iiriinii haline

gelmistir (Taylor, 2004).

DVD’nin acilimi ile ilgili olarak uzlagma saglanamamistir. DVD ilk olarak
gelistirildiginde kisaltma “Digital Video Disc” (Sayisal Video Disk) olarak ortaya
¢ikmisti. Daha sonra DVD’nin kullanim alaninin genislemesiyle kisaltma “Digital
Versatile Disc” (Sayisal Cok yonlii Disk) olarak kullanilmaya baslansa da DVD
Forum da ya DVD teknik 6zelliklerinde DVD’nin acilimi ile ilgili bir tanimlama
yapilmamustir (Taylor, 2000).

Fiziksel DVD formatlar1 (DVD-ROM veya DVD-R gibi) ile uygulama formatlar:
(DVD-video veya DVD-Audio gibi) arasindaki fark Onemlidir. DVD-video,
televizyon ya da monitdre baglanan bir DVD oynatict ile izlenen videonun
depolandig1 ortamdir. DVD-ROM ise bilgisayar verilerini depolar ve DVD-ROM
stiriictistinde calisir (Taylor, 2004).

1980 yil1 baslarinda gelistirilmeye baslanan DVD teknolojisinin arastirma-gelistirme
siirecine ¢ok sayida firma katilmis ve farkli formatlar {izerinde uzun siire karara
vartlamamistir. On bes yillik bir kararsizlik siirecinin ardindan 1995 yilinda MP2
goriintii formati standart olarak kabul edilerek iiretim asamasina gecilmistir. ilk DVD

1995 yilnin Haziran aymda Oregon Universitesi laboratuarlarinda iiretilmistir. 1996
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yilinda ise Oncelikle Amerika'ya, ardindan da tiim diinyaya pazarlanmaya

baslanmustir (Iskender, [1.05.2008]).

DVD'lerde kullamilan MP2 formatindaki goriintii, VHS kasetlerdeki goriintiiden
yaklasik olarak 2 kat, VCD' lerden ise 4 kat daha iyidir. Ama goriintii disindaki asil
fark ses kalitesinde ortaya ¢ikmaktadir. VHS ve VCD'lerdeki ses kaydi en fazla
stereo olabilmektedir. Oysa DVD'lerde Dolby Digital 5.1 ve DTS (6 kayith ses
cikisli) ses kayitlar: ile sinema ortamu ile ayni 0zelliklerde ses elde edilebilmektedir

(Taylor, 2004).

3.1. DVD Forum

DVD forum 1995°de DVD konsorsiyum ad1 ile 10 kurucu firma tarafindan kuruldu.
DVD forumu,

e Hitachi, Ltd.

¢ Matsushita Electric Industrial Co. Ltd.

e Mitsubishi Electric Corporation

¢ Pioneer Electronic Corporation

¢ Royal Philips Electronics N.V.

¢ Sony Corporation

¢ Thomson

e Time Warner Inc.

e Toshiba Corporation

e Victor Company of Japan, Ltd.
firmalar1 tarafindan kurulmustur.

Su anda ise DVD foruma iiye olan firma sayist 220’yi gecmisti. DVD Forum
donanim iireticileri, yazilim firmalari, icerik saglayicilar ve DVD’nin diger
kullanicilarinin  katildigi uluslararasi bir dernektir. DVD forumun amaci DVD
formati, teknik yeterlilikleri, gelistirilmesi ve yenilikleri hakkinda fikir ve bilgilerin

degisimini ve yayilmasini saglamaktir. DVD forum;

e DVD teknik 6zelliklerini tanimlama,
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e Uyeleri igin bagvuru materyalleri ve haber biiltenleri yaymlama,

e DVD format kitaplar1 olusturma,

e DVD formatlar ile ilgili lisans verme,

¢ DVD dogrulama laboratuarini yonetme,

gibi isleri yiiriitir.

Bir DVD yazilim ya da donanim araci gelistirmek icin DVD Forum’a ait olan “DVD

Format/Logo Licensing” sirketinden DVD teknik 6zelliklerinin ilgili kitabinin satin

alinmas1 gerekmektedir. Farkli DVD formatlarimin teknik 6zellik kitaplar: farkhdir

ve her bir kitap yaklasik 5000 dolara satin alinabilmektedir. Bu kitap alindiktan

sonra, gelistiricinin ekstra bir iicret ile lisans almasi gerekmektedir. Lisans alinmadan

kitap sadece referans amacglh kullanilabilir ama DVD yazilim ya da donanim araci

yaratilamaz (DVD Forum Official Website, [1.05.2008]).

3.2. DVD Boyutlan

DVD ebadi, kullanilan katman ve yiiz sayis1 ile belirlenen fiziksel bir kapasiteye

sahiptir. Tablo 3.1’de DVD tiirlerine gore kapasiteleri goriilmektedir.

Tablo 3.1: Tiirlerine Gore DVD Kapasiteleri

Tiir* Yiiz (Y) | Katman(K) | Cap(cm) | Kapasite(GB)
DVD-1 TYTK |1 1 8 1.46
DVD-2 TYCK |1 2 8 2.66
DVD-3 CYTK |2 2 8 2.92
DVD-4 CYCK |2 2 8 5.32
DVD-5 TYTK |1 1 12 4.7
DVD-9 TYCK |1 2 12 8.54
DVD-10 |CYTK |2 1 12 9.4
DVD-14 |CYTK |2 1 12 13.24
DVD-18 |CYCK |2 2 12 17.08
*TY: Tek Yiiz TK: Tek Katman CY: Cift Yiiz CK: Cift Katman

Tablo 3.1°'deki bilgilere gore bir DVD’de

saklanabilinecek videonun

siire

kisitlamalar1 DVD tiirlerine gore asagida verilmistir. Siire kisitlari verilirken tiim

14



DVD tiirlerinde yiiksek kalitede MPEG-2 video ile beraber 3 kanal ses ve 4 kanal

altyazi kullanildig1 varsayilmistir.

DVD-5 (TY) :133 dakika video saklayabilir.
DVD-9 (CK): 240 dakika video saklayabilir.

DVD-10 (CY): Her bir yiiziinde 133 dakika video olmak iizere toplamda 266
dakika video saklayabilir, ancak diskin ikinci yiiziiniin oynatilabilmesi i¢in

cevrilmelidir.

DVD-18 (CK CY): Her bir yiiziinde 240 dakika video olmak iizere toplamda
480 dakika video saklayabilir, ancak diskin ikinci yiiziiniin oynatilabilmesi

icin ¢evrilmelidir.

3.3. DVD Fiziksel Formatlari

DVD teknolojisinin gelisimi ile beraber, degisik firmalar DVD ortamu iiretme

konusunda ¢aligmalar yaptilar. Bu durum bir¢ok farkli DVD ortam formatinin ortaya

cikmasina yol act1 (DVD Forum Official Website, [1.05.2008] ; Duyar, [1.05.2008]).

DVD Forum’da kabul edilen piyasadaki yazici aygitlarda kullanilabilen yazilabilir
DVD formatlar::

DVD-R: Piyasaya ilk cikan fiziksel DVD formatidir. Bu tipteki DVD
medyalara sadece bir kere yazilabilir ve yazilan veri, ne silinebilir ne de
degistirilebilir. Ik ¢ikisinda, sadece profesyonel amaghi DVD ¢ogaltmak icin
kullanilmakla beraber, giiniimiizde ev kullanicilar1 da DVD-R’lere veri

yazabilmektedirler.

DVD-RAM: DVD’nin rastgele okuma-yazma erisimli sanal sabit disk
seklinde kullanilmasmi saglayan formattir. Ik cikisgmsa 2.6 GB olan
kapasitesi, giiniimiizde bir yiizde 4.7GB olacak sekilde genisletilmistir. Bir
DVD’ye 100.000 kereden fazla yeniden yazmak miimkiindiir.

DVD-RW: DVD-RAM’a benzer ancak sirali okuma yazma yoOntemini
kullanir. Yaklasik 1000 defa yazma-silme oOmrii bigilmektedir. DVD-R
medyalardan sadece bir tek farki vardir; DVD-RW icine kaydedilmis veri
silinebilir ve yeniden yazilabilir. Sonlandirilmamis DVD’leri desteklemedigi

icin, DVD {izerine kaydedilmis veri dogrudan degistirilemez.
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Bunun disinda kullanilan, ancak DVD Forum tarafindan onaylanmamig DVD

formatlari ise:

e DVD+R: Philips ve Sony tarafindan gelistirilen ve tasarim, kullanis ve
uygunluk bakimindan DVD-R’ler ile hemen hemen benzer bir DVD
formatidir. DVD-R’ye oranla yaklasik 5 MB daha az kapasiteye sahiptir.

e DVD+RW: Philips ve Sony tarafindan gelistirilen ve tasarim, kullanig ve
uygunluk bakimindan DVD-RW’ler ile hemen hemen benzerdir. Ancak,
DVD+RW sonlandirmadan da kullanilabilir. Sonlandirma yapmadan yazilan
DVD’de kalan yere icindekileri silmeden bir 6nceki verinin tam bittigi yerden

yeni veri eklenebilir.

3.4. DVD Oynatici interaktif Ozellikleri

DVD-Video oynaticilar: temel interaktif ozelliklerine sahip komut setini destekler.
En temel 6zelligi icerik secimi ve Ozellik kontrollerinde kullanilmak itizere hemen
hemen tiim disklerde yer alan meniilerdir. Her bir menii durgun ya da hareketli bir
arka plana ve 36'ya varan butona sahiptir. Uzaktan kumandalar ekran iizerindeki
butonlar1 se¢mek icin yukari-asagi-saga-sola yon tuslarinin yam sira, rakam, secim,

menii, baslik (title) ve geri doniis tuslarina da sahiptir. Ayrica kumandalar;
e dondurma,
e atlama,
® yavaslatma,

e hizlandirma,

® tarama,
e gsonraki,
® Onceki,

® sesayarl,
® altyaz se¢imi,
® Kkamera agis1 se¢imi,

® oynatma modu se¢imi,
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® program arama,

e DboOliim arama,

® zaman arama

e ve kamera acis1 arama

gibi Ozelliklere de sahip olabilir. Bu 6zelliklerden her birinin disklerde c¢aligmasi
kullanic1 islemleri denetimi (UOP) denilen bir ayarla iiretici firma tarafindan
engellenebilir. Genelde bu metotlar, telif hakki uyarilar1 ya da filmin basmdaki
Onizleme boliimlerinin kullanici tarafindan ge¢ilmemesi i¢in kullanilir. Bu metod
ayrica seslendirme ve altyazilarin film sirasinda degistirilmesini engellemek i¢in de

kullanilabilir (Taylor, 2004).

3.5. DVD - Video Ozellikleri

Genis ekran, letterbox ve Pan & Scan video arasinda se¢im, sekize kadar dil destegi,
32 dil i¢in alt yazi destegi, 133 dakika MPEG-2 ile kodlanmis 3 kanalli ses, kullanici
etkilesimi icin menii ve program zincirleri, dokuza kadar kamera acisi destegi,
sayisal ve analog kopyalama korumasi ve aile korumasi kod destegi DVD video

formatinin sahip oldugu baslica 6zellikler olarak sayilabilir.

Video Ekran Formatlari: DVD video standard ya da genis ekran televizyonlar icin

goriintii igerebilir.

I. Genis Ekran, sadece genis ekran televizyonlar i¢in uygundur, 16:9 goriintii tam

ekran olarak goriintiilenir.

II. Letterbox, ekranm alt ve tistiinde siyahliklar birakilarak genis ekran goriintiiniin

standart ekran goriintiisiine ¢cevrilme yontemidir.

III. Pan & Scan original goriintii daraltilarak genis ekran video goriintiisiiniin

standart ekran goriintiisiine ¢cevrilme yontemidir.

Coklu Ses Kanallari: DVD, sekize kadar ses kanali icerebilir. Bu seslerden istenileni

meniiler ya da uzaktan kumanda kullanilarak se¢ilebilir.

Alt resimler: Alt resimler duragan ya da hareketli videonun iistiinde yer alan grafik

resimlerdir. Alt resimler tam ekran boyutunu asmamak kosuluyla herhangi bir
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boyutta, her nokta(pixel) 4 renk icerebilecek sekilde altyazilarda ya da meniilerde

kullanilirlar.

Altyazi:  Altyazilar 32 dile kadar ses dil kanalini tamamlamak igin metin
goriintiilenmesini saglar. Metin diskte alt resim olarak saklanir. Altyazi akimi
izleyicinin okunmas: icin metin ekrana yerlestirilir, Ozellikle diyaloglar icin

kullanirlar.

Interaktif Meniiler: Meniiler duragan ya da hareketli MPEG videonun iizerine
yerlestirilmis sec¢ilen butonu vurgulamak ya da ek metin/grafik saglamak ic¢in alt
resimler icerir. Bir menii butonu se¢ildigi zaman, hangi butonun aktif oldugunu
belirtmek i¢in o buton vurgulanmalidir, alt resimlerin renklerini degistirerek bu
saglanabilir. Meniiler filmde sahne secimi, dil ya da altyazi segeneklerini degistirmek

ya da ek ozelliklere erigsmek icin kullanilabilir.

Kamera Agilari: Sahneler degisik acgilardan cekilebilir ve oynatimin izleyicinin
istedigi acidan izlemesi miimkiin kilinir. DVD dokuza kadar farkli aginin bir diske

kaydedilmesini destekler.

Aile Koruma Kilidi ve Aile Korumasi: Secilen smiflandirma diizeyine DVD

tizerindeki yetigkin iceriginin goriintiilenmesi sifre ile engellenebilir.

Bolge Kodu: DVD videolarin, belirlenen bolge disinda izlenmesi engellenebilir.
Ornegin ABD igin iiretilen bir DVD’nin Avrupa’da izlenmesi istenmeyebilir. Tiim
tilkeleri kaplayan toplam alt1 bolge olusturulmustur. Bu kodlar hem DVD
oynaticilara hem de DVD ortamia verilmistir. DVD oynaticilar, kendi bolge kodu

ile ayn1 olmayan DVD diskleri oynatmayacak sekilde gelistirilmistir.

3.6. DVD - Video Disk Yapisi

DVD video icgerigi VTS’lere (Video Title Set - Video Baslik Kiimesi) boliinmiistiir.
Sekil 3.1° de goriildiigii gibi DVD en az bir VMG (Video Manager - Video
Yoneticisi) ve bir VTS den olusmaktadir. VMG, video yonetimi meniisii ve bir ya da
daha fazla VTS’yi kontrol etmek i¢in gerekli bilgi ve verileri igerir. VIS’ler ise
menii ve basliklar i¢in kontrol verisi ve VOB (Video Objects, Video Nesneleri)
icermektedir. Her bir VOB video, ses, alt resim ve yonlendirme komutlarindan
olusur. VOB DVD oynaticida oynatildiginda videonun diizenli bir sekilde

oynatilmasi disinda, bilgi meniisii gosterme, kullanici se¢imlerini getirme gibi
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yonlendirme komutlarini da uygular. Her bir VOB, DVD-video i¢in gelistirilen basit
programlama dilini kullanarak gerekli interaktiviteyi saglayan PGC’ler (Program
Chain-Program Zinciri) ile birbirine baglanmis bagimsiz hiicrelerden olusur. PGC’ler
video nesnelerinde oynayan video, ses ve alt yazinin oynatilmasmin kontrol edilmesi,
meniilerin  gosterilmesi ve kullanict  komutlarmin yerine getirilmesi i¢in

kullanilmaktadir.

Sekil 3.1: DVD Disk Yapisi

E"'Z\.:IG xII-TS]. -KlTTSE Mats seeanswessasssens e sees tas mes aresnas meana] R“'TS 11
VTSI MENU VOBS TITLE VOBS VTSI BACKUP
L 4 1:f Y
KOMTROL

VERISI VIDEO, SES, ALTRESIM VE DOLASIM

3.6.1. Dosya ve Klasorler

Video nesneleri (VOB) ve diger VMG ile ilgili diger veriler VIDEO_TS klasorii
altinda dosyalarda bulunur. Ses, video ve alt resimler boyutu 1 GB’1 ge¢cmeyen en

fazla dokuz adet VOB baslik dosyalar1 icinde saklanir.
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Tablo 3.2: DVD Videoda bulunan dosyalar

Dosya Adi

Aciklama

VIDEO_TS.IFO

VMGM dosyasi (Video Yonetim Bilgisi ) ilk oynatilan
video dosyasi

VIDEO_TS.VOB

VMG meniisii icin VOB dosyasi

VIDEO_TS.BUP VMG I yedek dosyasi

VTS_01_0.IFO VTSI (VTS Yonetim Bilgisi) dosyasi
VTS_01_0.VOB Menii i¢in video nesne kiimesi
VTS_01_0.BUP VTSI yedek dosyasi

VTS 01 _1.VOB [k video nesne kiime videosu
VTS_01_2.VOB Ikinci video nesne kiime videosu
VTS_01_n.VOB Son video nesne kiime videosu

VOBs -Video Nesnesi: VOB ¢ok katmanli olarak birden ¢ok akimi birlikte igerir:
Video, ses ve alt yazi. Video MPEG-2; Ses AC-3, dogrusal PCM, MPEG-2 ¢ok
kanal, ya da MPEG 1 layer2 formatinda olabilir. AC-3 ses i¢in en c¢ok kullanilan
formattir. PCM ise yiiksek kaliteli sikistirilmamis ses icerdigi icin cok fazla yer

kaplar, bu yiizden birden fazla dil destegi sunan uzun videolar i¢in uygun degildir.

IFOs - Bilgi: IFO dosyalar1 oynatictya boliimiin basladig1 nokta, ses ya da altyazi
akimmin konumlandirildigi yer gibi 6nemli yonlendirme bilgilerini saglar. IFO

dosyalar1 sifrelenmemistir.

BUPs - Yedek: BUP dosyalar1 IFO dosyalarinin yedekleridir. Bu dosyalar da

sifrelenmemistir.

Bashk (Title): Baslik en az bir hiicre iceren bir PGC igerir. Her bashigin ilk baslangi¢
PGC’si giris PGC olarak isimlendirilir.

PGC (Program Zinciri): PGC, program zinciri bilgisi (PGCI) olarak isimlendirilen
oynatim bilgisi ve PGC’nin oynatimi i¢in gerekli VOB’lardaki hiicrelerden

olusmustur.
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3.7. DVD Yazarhg:

DVD yazarligit DVD oynaticilarda oynatilabilecek DVD video olusturma islemini
tanimlar. DVD teknik 6zellikleri, DVD oynaticinin DVD video ve ses igerigini nasil
oynatacagmi belirtmeye yarayan bir dizi makine yOnergesi saglamaktadir. Bu
komutlar VM (Virtual Machine — Sanal Makine) DVD komut kiimesi olarak
adlandirilmaktadir. DVD yazarhik araclar1 bu komutlar bilinmeden de DVD
olusturmasina izin verse de, DVD iizerinde tam bir hakimiyete sahip olmak i¢in bu

komut kiimesinin bilinmesi gerekir.

VM komut kiimesi oynatilan kaydin akisimi yonetmek amaci ile tasarlanmistir ve
komutlarin ¢ogunlugunu yonlendirme komutlar1 olusturmaktadir. Bu komutlar,
PGC’nin basina veya sonuna, bir hiicrenin sonuna ya da meniide bir butona
yazilabilir. Yonlendirme komutlar1 video ve ses akisini yonetmek ya da akis sirasini
bir video basligindan digerine atlatmak i¢in kullanilabilir. Y6nlendirme komutlari
sayesinde DVD yazari, DVD oynatict iizerinde 6zel seviyelerde yonlendirme ve
etkilesim tasarlayarak DVD oynaticiya video akisini degistirme ve uyarlama

komutlar1 gobndermede tam bir kontrole sahiptir.

DVD teknik 6zellikleri, bir DVD uygulamasimda veri saklamak icin her biri 0-65536
arasinda deger alabilen 16 adet GPRM (General Parameter Registers - Genel
Parametre Yazmaci) saglamaktadir. GPRM’ler bilgisayar programlarindaki
degiskenler gibi kullanilmaktadir. Ayrica, 24 adet SPRM (System Parameter
Registers — Sistem Parametre Yazmaci) ile de DVD oynatict hakkinda bdlge,

varsayilan dil ayar1 gibi dzel bilgilere erisilebilir.
Yonlendirme komutlarinin genel kullanimlars;
¢ Bir video bashiginin otomatik olarak tekrar oynatilmasi,
e Secilen izleyici kitlesine gore ses ve video basliklarinin oynatim sirasinin
degistirilmesi,
¢ DVD calicidan ayarli olan kullanici bilgisine gore uygun video iceriginin ve
dilin se¢ilmesi,
e Interaktif video smav ve oyunlarinin hazirlanmasi,

seklinde siralanabilir.
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DVD teknik 0Ozellikleri DVD’nin oynatilma yolu ile ilgili belirlenmis bazi

kisitlamalara sahiptir. Baglant1 noktalari;

e Bir VTS etki alanindan bir baska VTS etki alanina ancak VGM etki
alanindaki bir giris PGC ile,

e VMG etki alanindan VTS etki alanina bir baglik ya da VTS meniisii ile,
¢ Bir bagliktan bir boliime VMG etki alanindaki giris PGC ile,
e VTS meniisiinden veya VTSM etki alanindaki PGC den bir boliime

seklinde tanimlanabilir.

3.7.1. VM Komut Kiimesi

DVD komut kiimesi Tablo 3.3’de listelenen 36 komuttan olusmaktadir. Bu komutlar
kosullu dallanmay1 saglamak icin diger karsilastirma ya da baglama operatorleri ile
birlestirilebilir.

En fazla ii¢ farkli komut birlestirilerek daha karmagik komutun kisa komutu elde

edilebilir. Bu karmasik komut sadece 8 adet sekizlik (byte) alana yazilabilir (The
Unofficial DVD Specifications Guide, [1.05.2008]).

Tablo 3.3: VM Komut Seti

1. Nop 19. LinkTailPGC
2. GoTo 20. LinkPTT
3. Break 21. RSM
4. Exit 22. JumpTT
5. LinkPGCN 23. JumpVTS_TT
6. LinkPGN 24. JumpVTS_PTT
7. LinkCN 25. JumpSS
8. LinkNoLink 26. CallSS
9. LinkTopC 27. SetSTN
10. LinkNextC. 28. SetGPRM
11. LinkPrevC 29. SetGPRMMD
12. LinkTopPG. 30. SetHL._BTN
13. LinkNextPG 31. SetNVTMR
14. LinkPrevPG 32. SetAMXMD
15. LinkTopPGC 33. SetTmpPML
16. LinkNextPGC 34. SetGPRM, Compare & Link
17. LinkPrevPGC 35. Compare, SetGPRM & Link
18. LinkGoUpPGC 36. Compare, SetGPRM, Link
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3.7.1.1. GPRM

DVD oynaticilar DVD disklerde yer alan DVD video program materyallerinin
erisebilmesi i¢in 16 adet yazmaca sahiptir. Her bir alan isaretsiz 2 sekizlik (tam say1
olarak 0-65535 arahigi) veri saklayabilir. Bu alanlar GPRM (Genel Parametre
Yazmaci) olarak isimlendirilmektedir (The Unofficial DVD Specifications Guide,
[1.05.2008]).

Her bir GPRM, DVD uygulamasinin akisinda karmagsik dallanma gerceklestirmek
icin program tarafindan degistirilebilen degerler icermektedir. GPRM’ler SPRM’den
deger okuyabilirler. GPRM degerleri oynatim sirasinda hesaplanabilir ve uygun
yonlendirme kararlar1 bu hesaplanan degerlere gore verilebilir. GPRM’ler ayrica
zaman sayacl olarak kullanilarak belirlenmis olaylarin tetiklenmesi igin de

kullanilabilirler (The Unofficial DVD Specifications Guide, [1.05.2008]).

DVD oynaticilar DVD oynaticidan ¢ikarildiginda tiim GPRM’lerde saklanan
degerleri silip, GPRM degerini 0’a esitlerler.

GPRM’lerin genel kullanim amaclars;

e GPRM’de belirtilen degere gore, oynatimin ana menii yerine VTS de

belirtilen bir alt meniiye yonlendirilmesi,

¢ Bir video ya da menii gosterim siiresinin zaman agimini kontrol etmek i¢in bir

zaman sayac1 gibi kullanilmas,

e Egitim videolarindan sonra kullanicinin interaktif testlerin ya da oyunlarin

skorlarmin tutulmasi,

e Aile koruma seviyesindeki ya da bolgesel ayarlardaki varsayilan dilin

secilmesi,
e Gecerli dil seceneginin diigmesinin meniide varsayilan olarak vurgulanmas,
¢ Aile koruma seviyesinin secilmesi,
e Sifreli girislerin saglanmasi ve sifrenin dogruluk kontrolii yapilmasi,

¢ Bir olayin zamanlamasini1 ayarlanmasi, ornegin ¢oktan secmeli bir soruda

kullaniciya verilecek zamanin belirtilmesi,

e Kullanicinin yaptig1 secimlere gore gosterilecek vurgulu gizli butonlar

olusturulmasi
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olarak siralanabilir (The Unofficial DVD Specifications Guide, [1.05.2008]).

Bircok  standart aritmetik ve mantiksal islem GPRM’ler tarafindan

desteklenmektedir.

3.7.1.2. SPRM

DVD teknik 6zellikleri, DVD oynaticinin gecerli durumu hakkinda veri tutan 24 adet
SPRM (Sistem Parametre Yazmaci) saglar. Gegerli video ve ses akim numarasi,
boliim, VTS ve bashik numarasi, varsayilan bolge bilgisi gibi veriler SPRM’ler
okunarak elde edilebilir. Baz1 SPRM’ler yazilabilir iken bazilar1 sadece okunulabilir
Ozelliktedir, bu okunabilir degerler kullanici tarafindan ya da DVD oynaticinin
tiretim asamasinda belirlenmis olabilirler (The Unofficial DVD Specifications Guide,

[1.05.2008]).

Tablo 3.4’de 24 adet standart DVD SPRM gosterilmistir. Son ii¢ adet yazmag (21,
22, 23) tammmlanmamis ve gelecek kullanimlar i¢in ayrilmistir. Dokuz tanesi (0, 12,
14, 15, 16, 17, 18, 19 ve 20) sadece okunabilir iken, diger 12 tanesi GPRM ya da
kullanicin uzaktan kumandadan yapacag: girisler tarafindan degistirilebilir. Tabloda
varsayilan degerler tam say1 olarak verilmistir. Eger varsayilan deger yazilmamis ise

bu degerin oynaticiya 6zgii olarak farklilasabilecegi anlamina gelmektedir.

Tablo 3.4: SPRM’ler ve Kullanim Yerleri

SPRM Fonksiyonu Aciklama Tir* | Varsayillan
No Deger

0 Menii agiklama Sistem meniileri i¢in varsayilan dil O
dil kodu kodu

1 Ses akim Oynayan ses akiminin numarasi 070 ¢ 15
numarast

2 Alt resim akim Oynayan alt resim akiminin numarasi 070 ¢ 62
numarast

3 Ac¢1 numarast Oynayan a¢1 akiminin numarasi oY 1

4 Baglik numarasi Gecerli bagli§in numarasi oY 1

5 VTS basghk Gecerli VTS baghigimin numarasi O/Y | SPRM4’den
numarast

6 Baslik PGC Gegerli baglik PGC’sinin numarasi. oY
numarasi Birden fazla PGC’nin oynatimi

sirasinda yazilabilir.

7 Bashk Sadece bir PGC olan baslikta oynayan o’y 1
numarasinin gecerli boliimiin numarasi
boliimii

8 Vurgulu diigme Gecerli vurgulu butonun numarasi 070 ¢ 1
numarast
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Tablo 3.4 - devam

9 | Yonlendirme SPRM10 ile birlikte beraber bu 070 ¢ 0
zamanlayicisi yazmag, belirtilen bir program
10 | Yonlendirme zincirinin baglamasi i¢cin zaman agimi oY
zamanlayicisi siiresini tutar.
sifirlandiginda Bu deger her saniye 1 azaltilir. Deger O
oynayacak program a geldiginde, SPRM10 da belirtilen
zinciri (PGC) program zinciri baglar. SPRM9 ve
SPRM10 degerleri sadece bashk
alaninda yonlendirme komutlar1
kullanilarak degistirilebilir.
11 | Karaoke icin oynatic1 | Karaoke ses karistirma modunun 070 ¢ 0
ses karistirma modu durumu
12 | Ulke kodu Aile korumasi yonetim i¢in iilke kodu O
13 | Aile korumasi1 kodu SPRM 12 de tanimlanmus iilke i¢in aile | O/Y
korumasi kodu
14 | Video icin oynatici Goriintli oraninin ilk varsayilan degeri O
ayarlari ve gecerli goriintiileme modu.
15 | Ses icin oynatici DVD oynaticinin ses kapasitesi. O
ayarlari Desteklenen kodlanmus ses tiirleri (AC-
3, DTS, MPEG gibi.)
16 | Baslangi¢ dil kodu Baslangi¢ dil kodu ve gecerli ses akimi O 65535
uzantisi.
17 | Baslangi¢ dil kodu Gecerli ses akimu i¢in baslangic dil O 0
uzantisi kodu uzantisi
18 | Alt resim igin Gecerli alt resim akimu icin baslangic O 65535
baslangi¢ dil kodu dil kodu
19 | Alt resim icin Gecerli alt resim akimu i¢in baslangic O 0
baslangi¢ dil kodu dil kodu uzantis1
uzantisi
20 | Oynatic1 Bolge Kodu | DVD oynaticinin yapildigi bolge icin O
bolge kodu
21 | Ayrilmis
22 | Ayrilmis Genisletilmis oynatma modu icin
ayrilmig
23 | Ayrilmig

* O: Okunabilir Y: Yazilabilir

3.7.2. DVD Yazarhk Araclan

DVD yazarligit DVD oynaticilarda oynatilabilecek DVD video olusturma islemini
tanimlar. DVD yazarlik araclar1t DVD Forum tarafindan 1996’da konulan teknik
ozelliklere uygun olmak zorundadir. Teknik Ozellikler, ¢ok sayida firmanin
olusturma siirecinde bulunmasmdan dolay: karisik yapiya sahiptir. DVD yazarlig:

videolarin MPEG kodlanmasi isleminden farkli bir islem olmasina karsin, bir ¢ok

DVD yazarlik aracinda dahili bir MPEG kodlayic1 bulunmaktadir.
bircok DVD yazarlik araci bulunmaktadir.
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e Ust Diizey Kullanim icin
o Sonic DVD Creator
o Sonic Scenarist
o Sony Pictures Entertainment Blu-Print (Blu-Ray yazarhig icin)
o Matsushita MEI Authoring Tool
e Film Stiidyolan I¢in
o Apple DVD Studio Pro (Mac)
o Mediachance DVD-lab PRO
o Sonic DVDit Pro (formerly DVD Producer)
o Sony DVD Architect (Part of Sony Vegas)
o Adobe Encore
e Sirketler i¢cin
o Adobe Encore
o Mediachance DVD-lab PRO
o Pinnacle DVD Impression
o Sonic DVDit
o Sonic ReelDVD
o Sony DVD Architect (Part of Sony Vegas)
o Ulead DVD Workshop 2
e Ev Kullanim icin
o Apple iDVD (Mac OS)
o Arcsoft Showbiz DVD
o Cyberlink PowerProducer
o GEAR Video
o Magix Movies on CD-DVD

o Mediachance DVD-lab
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o Muvee Technologies AutoProducer
o Nero Vision
o Pinnacle Studio
o Roxio Easy Media Creator
o Roxio Toast (Mac OS)
o Sonic MyDVD
o TMPGEnc DVD Author
o Ulead DVD MovieFactory
o WinDVD Creator
o Sony DVD Architect
o MuxMan by MpuCoder
e Ucretsiz Yazmhmlar
o DVDStyler
o 'Q'DVD-Author
o KDE DVD Authoring Wizard
o DVD Flick
o VCD Menu Lite

o DeVeDe

3.7.2.1. Arastirmada Kullanmilan DVD Yazarhk Araci: DVD-lab PRO

DVD-lab PRO, Mediachance firmasi tarafindan gelistirmis, diisiik fiyath, birgok iist
seviye Ozellikleri sunan ticari bir DVD yazarlik aracidir. DVD-lab PRO DVD teknik
ozelliklerinin karmasik yOnlerini soyutlamasina ve otomatiklestirmesine ragmen,
menii secenekleri ve kullanict arayiizii sade ve agiktir. DVD yazarlarinin karmasik
ticari projeler gelistirmelerine yardimci olur. DVD-lab PRO ile DVD igerigi
gelistiritken VM komutlarin1 bilmeye gerek yoktur. Ancak, daha karmasik
projelerde VM komutlarinin kullanilmasi kaginilmaz olmaktadir, bu durumda DVD-
lab PRO kullanicilarm VM komutlarini tiim 6zellikleriyle kullanmalarmna olanak

saglar. DVD-lab PRO, DVD yazarlarinin meniileri ve kullanic1 arayiizlerini

27



kullanarak yaptig1 islemleri gerekli VM komutlarina ¢evirir. Bu islemi yaparken
DVD-lab PRO en az sayida GPRM kullanmaya calisir, GRPMI11 ve GPRMI5
arasindaki GRPM’ler DVD-lab PRO tarafindan belirli amaglar i¢in kullanilir (Tablo
3.5). Bu GRPM’lerin uygulamada baska amaclarla kullanilmasi DVD-lab PRO’nun
olusturdugu VM komutlarinin dogru sekilde calismamasina neden olabilir. Bu
nedenle, DVD-lab PRO ile DVD uygulamas: gelistirilirken ilk on GPRM
kullanilmalidir (DVD-lab PRO Authoring Tool, [1.05.2008])

Tablo 3.5: DVD-Lab PRO Tarafindan Kullanilan GPRM 'ler

GRPM10 | HUB nesnesinde gecici olarak kullanilir. Eger HUB nesnesi
kullaniliyorsa, GPRM10’nun degeri HUB tarafindan degistirilecek.

GRPMI11 | Diigiim, filmin VTS meniiye baglamak ve meniideki butonlar:
vurgulamak icin kullanilir.

GRPM12 | Gegici degerleri tutmak i¢in kullanilir.

GRPM13 | Oynayan oynatim listesini tanimlamak i¢in kullanilir.

GRPM14 | Sayac ve Rastgele listelerinde sayag olarak kullanilir.

GRPMI15 | “Return to last menu” nesnesi i¢in kullanilir.

DVD-lab PRO’nun baslhca ozellikleri asagidaki gibi siralanabilir(DVD-lab PRO
Authoring Tool, [1.05.2008])

« Esnek DVD Yapisi

DVD-lab PRO coklu VTS uygulamasini tam olarak destekler. Diger yazarlik
araglarimdan en biiyiik farki ise, DVD-lab PRO’da c¢oklu VTS uygulamasi
gelistirirken onceden tanimli bir yap1 kullanilmasi zorunlu degildir. Her bir

VTS istenildigi gibi tasarlanabilir.
« Coklu Ses ve Alt Yaz1 Kanallan

DVD-lab PRO’da her bir baslik sekize kadar ses kanalin1 destekler, sesler
AC3, MPA, LPCM ve ya DTS formatinda olabilir. Ayn1 sekilde sekize kadar
altyaz1 DVD’ye eklenebilir, altyazilar DVD-lap PRO ile hazirlanabilecegi

gibi altyazi i¢in 6zellesmis programlarlar tarafindan da olusturulabilir. .
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Coklu Ac1

Gelismis DVD yazarligi icin DVD-lab PRO bir baslik i¢cin dokuza kadar a1

destegi sunmaktadir.
Tekli ya cok PGC bashklan

Birden cok video baglig1 bir tek program zinciri olarak tanimlanabilir.
VM komut destegi

DVD-lab PRO ile VM komutlarini tam olarak desteklemektedir. Her nesne i¢in

On ya da son komut boliimiine 6zel VM komutlarinin yazilmasina izin verir.
Hareketli Meniiler ve Menii Hiicresi

Hareketli menii olusturabilmeyi desteklemektedir, ayrica meniilerde hiicreler
olusturarak dongiiler yaratmak ya da her bir hiicre i¢in 6zel VM komutu

girmek miimkiindiir.
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4. ONERILEN EGITESEL MATERYALIN YAPISI

4.1. Egitsel Materyalin Hedefi

Gelistirilen DVD uygulamasinda icerik olarak hayvanlar diinyas: secilmistir. Igerik
gelistirilirken genis bir hedef kitlesine hitap edebilmek i¢in bilimsel dilden uzak
durulmugtur. Ogrenmeye yardimci olmak amaciyla DVD uygulamasi farkli tiirden
ortam karmalar1 icermektedir. Secilen ortamlarin ve karmalarmin agik ve sade
olmasina bunun yaninda ortamlarin kullanicinin dikkatini cekebilecek ozellikte

olmasma dikkat edilmistir.

4.2. Ornek Ekran Tasarimlan

DVD uygulamasi tasarimi gelistirilmeden ©Once mevcut egitim yazilimlari
incelemistir. Egitim yazilimlar1 giivenilebilir firmalarm rettigi farkli tiirden
uygulamalardan secilmis, bu uygulamalarin tasarimlarinin DVD  ortaminda
gelistirilebilir olmasina dikkat edilmistir. Egitsel yazilimlarin disinda DVD
uygulamasi gelistirilirken referans alinabilecek farkl tiir uygulamalar da arastirilip
incelenmistir. Bu amag ve kriterler dogrultusunda televizyon, CD, DVD ve internet

ortamindaki 6rnekler incelenmistir.
Bu dogrultuda incelenen ornekler arasinda;
e Interaktif televizyon uygulamalar1
o ABC, Walking with Beast (ABC, [1.05.2008])
o ABC, Long Way to Top (ABC, [1.05.2008])
o BBC, Digital Interactive Tv Demo (BBC, [1.05.2008])
o Microsoft IPTV (MicrosofMediaroom, [1.05.2008])
o Ensequence araciyla gelistirilen 6rnekler (Ensequence, [1.05.2008])
¢ (D uygulamalar1

o Diinyamizin olusumu ve kesifler
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o Hayvanlar diinyas1

o Hayvanlar diinyas: 2

o Logomotif gen¢ gezginin diinya turu

o Logomotif buluglar diinyasina yolculuk

o The animals

o Atlas of human body

o Beyond planet earth

o Jump Start

o New way things work

o Software toolworks multimedia encyclopedia

o Crazy wild animals

o Peter Alpha Adventire

o Pok

o Ilove science

o English plus

o Human body
¢ DVD uygulamalari

o DVD film menii 6rnekleri

o Egitsel, Hobi DVD 6rnekleri (Vat 19, [1.05.2008])

o Encyclopedia Britannica (Avanquest, [1.05.2008])
¢ Internet uygulamalari

o Tiibitak egitim uygulamalar: (Tiibitak, [1.05.2008])

o Edheads egitim uygulamalar1 (Edheads, [1.05.2008])

o Help Me 2 Learn egitim uygulamalar1 ( Helpme2Learn, [1.05.2008])

bulunmaktadir.
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Incelen yazilimlar iginden tasartmi DVD ortanunda gelistirebilir olanlar secilmis ve
detayli olarak incelenmistir (bkz. Ek 5). Secilen tek Ornegin tiim sayfalarmi
kullanmak yerine, uygun ornekler DVD uygulamasinin farkli sayfalar1 i¢in referans
alimmstir. Bu dogrultuda DVD uygulamasi tasariminda; hizli arama, resim galerisi,
resim sunusu ekranlar1 “Hayvanlar Diinyas1” yazilimmdan, ana menii yerlesimi
“Beyond Planet Earth” yazilimimdan, sozlik Arama, yardim ekranlar1 “The New
Way Things Work” yazilimi, video ortamu ekrani “The Animals” yazilimi, bilgi
ekranlar1 ise “Beyond Planet Earth” ve “The Animals” yazilimlarindan referans
alinarak tasarlanmigtir. Bunun disinda kalan ekranlar incelenen Orneklerin uygun

yonleri birlestirilerek tasarlanmaistir.

4.3. DVD Uygulamasi Tasarimi

DVD uygulamasinda farkli ekran tiirlerinin yerlesimlerine incelen yazilimlardan
uygun bulunanlar referans aliarak karar verilmistir. Gelistirilen ekranlar ve kullanim

amaclar1 DVD Uygulamasinin Ger¢eklenmesi boliimiinde anlatilmistir.

DVD uygulamasinda ekrandaki butonlara karar verilirken hazir butonlardan uygun
bulunanlar (Sekil 4.1) secilmistir. Butonlarin ikonlarinin daha kolay anlasilabilmesi

icin ikonlarin hemen altma buton ismi eklenmistir.
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Sekil 4.1: DVD Uygulamasinda Kullamlan ikonlar
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DVD uygulamasinda ekranlarda dolasim kumandadan butona verilen numarayi
tuglayarak ya da kumandanin yon tuslar1 kullanilarak saglanabilmektedir.
Uygulamada kullanilan buton numaralandirma sistemi DVD Uygulamasinin
Gergeklenmesi boliimii Buton Numaralandirma Sistemi bashiginda aciklanmustir.
Kumanda yon tuslari ile dolasimda ise tiim uygulamada tutarh bir yap1 gelistirilmeye

calisilmis bu sayede dolasiminin 6greniminin kolaylastirilmas1 amag¢lanmustir.
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Sekil 4.2: Ana Menii Dolasim Yapisi

asagi ok tusu ile dolagim sol ok tusu ile dolagim

Sekil 4.2°de Ana Menii ekraninda alt ok tusuyla dolagim goriilmektedir. Ekrandaki
dikey dolasim yukar1 ve asagi yon tuslariyla, yatay dolasim ise sag ve sol yon
tuslariyla saglanmaktadir. Ekranda bulunan gizli butonlara yon tuslar1 kullanilarak ve
buton numarasi tuslanarak erisim saglanmasi engellenmistir. Ancak bir sekilde bu
butonlara ulasilmasi ihtimaline karsi bu butonlardan herhangi bir yon tusuna
basildiginda varsayilan aktif butona erisim verilmistir. Ekranda yatay ya da dikey
pozisyonda bulunan buton serilerinde dolasim dongii ile desteklenmistir. Ornegin en
istteki butonda iken yukar1 ok tusuna basildiginda bu serinin en alt butonuna erigim
saglanmustir. Alt meniideki butonlardan bir iist yapidaki butonlara erigim iist yapidaki

ilk buton olacak sekilde diizenlenmistir.
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Sekil 4.3: Bilgi Ekram1 Dolasim Yapisi
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asagi ok tusu ile dolagim sol ok tusu ile dolagim

Benzer sekilde yapilandirilan bilgi ekran1 dolasim yapisi Sekil 4.3’te goriilmektedir.
DVD uygulamasi birbirinden farkli yerlesimde ekranlar icermektedir. Kullanicin
kumanda ile dolagimini kolay 6grenebilmesini saglamak i¢in her ekranda sabit kalan
bir referans noktas: butonu belirlenmis, bu noktadan diger butonlara ulagim i¢in bir
saat yoniinde bir yol c¢izilmistir. Bilgi ekranlarinda buton yogunlugu sikintisi
kumanda ile dolasimi zorlastirmaktadir. Gidilmek istenilen butona ulagsmak icin
kullanilan yolu kisaltmak amaciyla alt meniide bulunan kapat butonundan bir iist
seviyedeki ilk buton yerine kendisine en yakin buton grubundan ilk butona baglanti
verilmistir. Diger ekranlarda da bu yapiya benzer bir dolasim yapis1 olusturulmustur.
Arama ve soOzlik ilk ekranlar1 diginda varsayilan aktif buton kullanici islemini

kolaylastirmak i¢in geri don butonundan farkl: se¢ilmistir.

Televizyon ekrami i¢cin metin ortamu gelistirilirken Tiresias ve Gill Sans Bold

fontlarinin ekranda okunabilirligi yiiksek oldugu i¢in kullanilmasi Onerilmektedir
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(Hansen, [1.05.2008]). Onerilen bu fontlarm iicretsiz siiriimlerinin Tiirkce dil destegi

bulunmamaktadir. Bu yiizden ekranda okunabilirligi yiiksek, tirnaksiz fontlarin

uygun boyutlar1 kullanilmistir. DVD uygulamasi genelinde Arial fontu tercih

edilmistir. Televizyon ekraninda 18 puntodan daha kiiciik boyutta metin kullanilmas1

Onerilmemektedir (Hansen, [1.05.2008]). DVD uygulamasinda genellikle 18 ile 30

punto arasinda degisen boyutta metin kullanilmistir. Sekil 4.4’te bilgi ekran1 metin

ortami gosterilmektedir.

fa‘:rkll olarak bedenleri iginde biylten
. memeliler, yavrularini dogurduktan
. sonra sitleriyle beslerler.

Sekil 4.4: Bilgi Ekram1 Metin Ortamm
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DVD uygulamasinda verilen bilgi tirleri ISO 14915-3’e gore kavramsal,

tamamlayici, deger bilgisi seklinde tanimlanabilir. Bu bilgi tiirleri i¢in uygun ortam

karmalari

kullanilmigtir.  Sekil 4.5’te uygulamada kullanilan ortam karmalar:

ornekleri goriilmektedir.
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Sekil 4.5: D
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VD Uygulamasinda Kullanilan Ortam Karmalan
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5. DVD GECEKLENMESI

5.1. Sistemin Genel Yapisi

Gergeklenen DVD uygulamasinda, ¢oklu ortam diizenleme araclari kullanilarak
hazirlanan ortamlarin DVD-lab PRO aracinin sagladigi olanaklar ve VM (Sanal
Makine) komutlar1 ile islevsel bir sekilde biraya getirilerek egitsel amach bir

interaktif DVD igerigi gelistirilmesi amaclanmaktadir.

Egitsel amacli bir icerik gelistirilmesi icin DVD uygulamasinda Ana Menii, Bilgi,
Video, Resim, Ses, Sozliik, Arama, Yardim, Hizli Arama ve Test ekranlarina ihtiyac
duyulmustur. Bir DVD icerigini olusturan temel nesneler; video, ses, alt yazi, menii
ve VM komutlaridir. DVD uygulamasi gelistirilirken bu nesnelerin farkli birlesimleri
ile yukarida bahsedilen ekranlar gelistirilmistir. Baz1 ekranlar gelistirilirken birden
fazla menii kullanilmistir. Birden fazla menii kullaniminin caligma ekraninda
karmasa yaratmamasmi ve ayni ekran icin kullanilan nesnelerin bir arada
gosterilmesini saglamak amaciyla bu nesneler birer bilesen olarak tanimlanmustir.
Sekil 5.1°de uygulamada kullanilan bilesenler ve iliskileri goriilmektedir. Sekilde
sadece meniilerdeki baglantilar ile kurulan iliskiler gosterilmektedir, VM komutlari

ile kurulan baglantilar sekilde gosterilmemektedir.
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Sekil 5.1: DVD Uygulamasinda Kullamlan Bilesenler ve iliskileri
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DVD teknik 6zellikleri, bir DVD uygulamasinda veri saklamak i¢in herbiri 0-65536
arasinda deger alabilen 16 adet GPRM (General Parameter Registers - Genel
Parametre Yazmaci) saglamaktadir. Bu GPRM’ler uygulama icinde hedeflenen
amagclar dogrultusunda istenilen sekilde kullanilabilmektedir. Ancak, DVD-lab PRO
bu GPRM’lerden son alt1 tanesini kendisi icin 0zellestirilmis amaclar dogrultusunda
kullanmaktadir. Bu nedenle, DVD-lab PRO ile DVD uygulamas: gelistirilirken
sadece ilk on GPRM kullanilabilmektedir.

Gelistirilen DVD uygulamasinda GPRM’ler Tablo 5.1°de verilen amaglar icin

kullanilmastir.
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Tablo 5.1: Uygulamadaki GPRM’lerin Kullammm Amaclan

GPRM No | Takma Ad Kullanim Amaci
GPRM 1, i Test icin belirli sayida rastgele sayi iiretirken, ayni
GPRM 2 saymnin tekrarlanmasini 6nlemek.
GPRM 3 SoruSayisi | Test swrasinda verilen dogru cevap sayisini tutmak.
GPRM 4 DogruSayisi | Test sirasinda verilen yanlis cevap sayisini tutmak.
GPRM 6 Ayar 16’ya boliinerek farkli amaglar icin bayrak degiskeni.
GPRM 7 Count Ravstglef: say1 iiretmek gmamyla gev:r'ekh (?lan cekirdek
degerini olusturmak icin sayac degiskeni.
Uretilen cekirdek degerini (GPRM 7) kullanarak
GPRM 8 - random128 fonksiyonu i¢in rastgele ¢ekirdek degeri
tutmak.
GPRM 9 MyTemp Uygulama sirasinda gecici amagcli veriler saklamak.
GPRM 10 SonYer En son gezilen bilgi ekrani numarasini tutmak.

DVD en az bir VMG (Video Manager - Video Yoneticisi) ve bir VIS den (Video
Title Set - Video Baslik Kiimesi) olusmaktadir. VMG video yonetimi meniisii ve bir
ya da daha fazla VTS’ yi kontrol etmek i¢in gerekli bilgi ve verileri icerir. VTS ler ise
menil ve basliklar i¢in kontrol verisi ve video nesneleri icermektedir. DVD teknik
ozelliklerinin belirledigi smirlar dahilinde, bir VTS sadece bir ¢oklu-ac¢1 bashigi
icerebilmektedir. Gelistirilen DVD uygulamasinda herbir bilgi ekrani video ortami
coklu-act basligi oldugu i¢in, bu videolar: iceren ayr1 VTS’ler kullanilmistir. Coklu
ac1 basliklar1 disinda kalan bilgi, ses ve resim ortami ekranlar1 ve sozliik, arama, hizli
arama, test, yardim aracglar1 ekranlar1 icin tek bir VTS kullanilmistir. Bir VTS den
diger bir VTS nin ancak kok meniisiine dogrudan baglant1 kurulabilir. Uygulamada

bu kisitlama VM komutlar1 ile ¢oziilmiistiir.

DVD teknolojisi belirli kisitlara sahiptir. Bu kisitlar DVD’nin fiziksel 6zelliklerinden
kaynaklanabilecegi gibi, DVD teknik 6zelliklerince belirlenmis de olabilir. Bununla
birlikte, kullanilan DVD yazarlik araclarinm tanimladig: kisitlar da mevcuttur. Bir
DVD igerigi gelistirilirken tiim bu kisitlar goz Oniine alinarak gelistirme siirecinin

planlanmas1 gerekmektedir.

Gergeklenen DVD uygulamas: i¢in segilen DVD tiirii, iiretim teknolojisi avantaji

nedeniyle DVD-5 olmustur. DVD-5 medyas1 hem yaygin ve ucuz olarak piyasada
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bulunmaktadir hem de oynatic1 ve yazici destegi en yaygm DVD tiiriidiir. Bu tiiriin

dezvantaji gelismis diger tiirlere gore diisiik kapasiteye sahip olmasidir.

DVD teknik 6zellikleri, DVD igerik gelistiricilere bir ¢erceve sunar. Bu ¢ercevede
DVD gelistirme araclarinda yapilabilecek eylemler ve kisitlar tanimlanir. Ornegin,
bir VTS ’de bulunabilecek baslik sayisi ya da bir meniide bulunabilecek buton sayis1
DVD teknik ozelliklerince belirlenmistir. Tablo 5.3’de belirlenen temel kisitlar

goriilmektedir.
Tablo 5.2: DVD Teknik Ozellikleri Kisitlamalar
DVD Teknik
Ozellikleri
Bir VTS’deki maksimum baslik sayis1 99
Maksimum VTS sayisi 99
Bir VTS’deki maksimum menii sayis1 65536
Kamera ac1 sayis1 9
Bir basliktaki maksimum ses kanal sayis1 8
Maksimum altyazi kanal sayis1 32
Bir basliktaki maksimum boliim sayis1 99
Bir basliktaki maksimum PTT (Program Title- Program 99
Baslig1) sayis1
Bir VTS’ deki maksimum boliim sayisi 999
Bir VTS meniisiindeki maksimum hiicre sayisi 255
Bir meniideki maksimum buton sayisi 36
Menii ve alt resimler i¢in en-boy orani 4:3 veya 16:9
VMG menii sayis1 65536
Toplam On/Son/Hiicre komut sayist Ea(t}lrc bastna 128
GPRM Sayisi 16
Video kare hizi ;ggp;é fps
PCM, AC-3, DTS,
Ses dosya tiirleri MPEGI1/L2,
MPEG2, SDDS
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Tablo 5.2 - devam

Ses kanallar1

(PCM) 1-8

Ses kanallari

(AC3) 1-6

Ses kanallar1

(DTS) 1-6

Ses kanallar1

(MPEG 1) 1-2

5.2. Yazarhk Aracinin Getirdigi Kisitlamalar

Tablo 5.3’de

bahsedilen kisitlar disinda bu calismada kullamilan DVD-lab Pro

yazarlik aracinda varolan diger kisitlar ise;

« Bir VTS de 640 menii bulunabilir,

o Bir Meniiniin ekranda kalma siiresi 254 saniyeye kadar ayarlanabilir, 254

saniyeden fazla siirelerde menii ekranda kullanici bir se¢cim yapana kadar bekler,

« Bir meniide video 0n izlemesi maksimum 30 saniye olabilir,

« Bir VTS de sadece bir ¢coklu-ac1 baslig1 bulunabilir,

« BOV (Buton On Video — Video Uzerindeki Buton)’larda tic renk kullanilabilir,

« Girdi video tiirii olarak mpg, mpeg, m2p, m2v formatlar1 desteklenirken girdi ses

tiirti olarak

mpa, m2a, ac3, dts, wav, aiff, pcm formatlar1 desteklenir, diger

formatlar ise doniistiiriicti araclar1 ile desteklenen formatlara doniistiiriilerek

kullanilabilir,

« Baglant1 noktalar;

O

tanimlanabilir.

Bir VTS etki alanindan bir bagka VTS etki alanina ancak VGM etki
alanindaki bir giris PGC (Program Chain — Program Zinciri) ile,

VMG etki alanindan VTS etki alanina bir baslik ya da VTS meniisii

ile,
Bir basliktan bir boliime VMG etki alanindaki giris PGC ile,

VTS meniisiinden ve ya VTSM (Video Title Set Menu) etki
alanindaki PGC den bir boliime
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5.3. Buton Numaralandirma Sistemi

Gelistirilen DVD uygulamasinda ekrandaki butonlara ister kumandanin yon tuslarini
kullanarak isterse de butonun olusturulma sirasina gore atanmis sayiyr kumandadan
tuslayarak ulasilabilir. Gelistirilen DVD uygulamasinda bilgi ekranlar1 kumanda ile
dolagimmin en yogun oldugu ekranlardir. Bu nedenle dolasimi kolaylagtirmak
saglamak amaciyla ekrandaki butonlara erisim numaralar1 olusturulmus ve bu
numaralar butonlarin sol iist kosesine yazilmistir. Ekrandaki butonlara numara
verilirken, bir ekranda en fazla 36 adet buton bulunabilecegi kisit1 dikkate alinarak
numaralandirma sistemi gelistirilmistir. Bu numaralandirma sistemine gore 10-17
aras1 numaralar metinde se¢imi ic¢in kullanilan butonlara, 20-25 arasi numaralar
medya secimi icin kullanilan butonlara, 3-8 arasi1 numaralar sistem arag¢larina ulagim
icin kullanilan butonlara atanmistir. Numaralandirma sisteminde 1 ve 2 numaralari
kumanda kullannminda 10’lu ve 20’li numaralar ile karistirilmamasi amaciyla
kullanilmamisti. DVD  meniisiinde butonlara olusturma sirasinda numara
atanmaktadir. Bu numara daha sonra istenilen sekilde degistirilemeyip, sadece
varolan buton sayis1 kadar numara icinde degisiklik yapilabilmektedir. Ornegin, ilk
olusturulan butona 3 numarasi atanamamaktadir. Ancak ekranda 3 adet buton varsa
1, 2, 3 numaralar1 istenilen butonlara atanabilmektedir. Bu nedenle numaralandirma
sisteminde gozikkmeyen 1, 2, 18, 19 gibi numaralar i¢in gizli butonlar
olusturulmustur. Kumandadan bu butonlara yon tuslar1 ile ulasilabilmesi

engellenmis, ancak butonlarin numaralar1 yanhslikla tuslanacak olursa,
SetHL_BTN buton #

VM komutu kullamilarak o ekrandaki varsayilan butonun aktif hale getirilmesi

saglanmustir.

DVD teknik ozelliklerinde belirlenen menii isimlendirilmesi ile ilgili bir kisit
olmamasma ragmen, gelistirilen DVD uygulamasinda fazla sayida meni
kullaniminin bir karisikliga neden olmamasi i¢cin meniiler isimlendirilirken belirli bir

yap1 kullanilmistir.
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5.4. DVD Uygulamasinda Gelistirilen Ekranlar

5.4.1. Ana Menii Ekram

DVD uygulamasinin baslangicinda, secgilen konu ile ilgili kullanicimin ilgisini
cekmek amaciyla bir dakikalik giris videosu gosterilmektedir. Ilk Oynatim (First
Play) baglantis1 degistirilerek baslangic videosuna verilmis bu sayede DVD
baslangicinda otomatik olarak bu videonun oynatilmasi saglanmistir. Ancak Title
butonunun baglantis1 Ana Menii’ye verilerek, kumandadan Title tusuna basildiginda
videonun tekrar oynatilmasi engellenip Ana Menii’niin acilmasi saglanmistir (Sekil

5.2).

Sekil 5.2: Ana Menii Bileseni Yapis1 ve Baslangic Videosu

Firet Play | iy
1§ L
Baslangic o m-l-1-"
o’ i L
R O
i ]
Title Button ll
A T ‘1|'|!

i

Girsi videosunda sag alt koseye yerlestirilen Baglat butonu ile videonun bitmesi
beklenmeden Ana Menii ekranma gecis yapilabilmektedir (Sekil 5.3). Video

sonlanana kadar Baslat butonuna basilmazsa videonun son komutlar kismina yazilan;
CallSS VTSM (menu ROOT, rsm_cell 1)

komudu ile Ana Menii ekranma gecis saglanmaktadir. Baslat butonu BOV olup Ana

Menii’ye baglant1 verilmistir.
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Sekil 5.3: Giris Video Ekram

Ana Menii ekraninda calisilmak istenen boliim segilebilir (Sekil 5.4). Gelistirilen
uygulamada her bir sube boliim olarak planlandigindan toplam alti boliim
olusturulmustur. Ekranin alt boliimii uygulamada kullanilan sozliik, arama, hizli
arama, test, yardim araclarina erisimi saglayan alt menii icin ayrilmistir. Bu menii
uygulamada tiim ekranlarda kullanilarak tutarhilik saglanmaya calisilmistir. Ancak
aktif ekran icin gerekli olmayan uygulama araglarmmn butonlar1 meniiden
cikartilmistir. Ana Menii’de sadece Yardim ve Kapat butonlarinmn kullanilmasia
karar verilmistir. Cikartilan butonlarin erisim numaralar1 gizli butonlara verilerek
kullanilan butonlarin erisim numaralariin uygulama boyunca sabit kalmasi
saglanmistir. DVD uygulamasinda bilgi ekrani hari¢ alt menii disindaki butonlara

erisim numarasi yazilmamaigtir.
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Sekil 5.4: Ana Menii Ekram

Ana Menii’de her boliim i¢in iki ayr1 buton kullanilmistir. Bu butonlardan biri se¢ilen
boliimiin 0n izlemesi i¢in kullanilirken diger buton o boliimiin bilgi ekranma erigimi
saglamak icin kullanmilmaktadir. On izleme butonu boliimde kullanilan bir videonun
ilk karesinden olusmaktadir. On izleme &zelligi DVD yazarlik aracindaki hareketli
menii 6zelligi kullanilarak saglanmustir. On izleme 6zelligi ile ekrana eklenen biitiin
videolar oynatilmaktadir. Sadece secilen boliimiin videosunu oynatabilmek i¢in Ana
Menii boliim sayis1 kadar ¢ogaltilmis, her boliim 6n izlemesi kendi menii ekraninda
verilmigtir. Secilen boliimiin 6n izleme ekraninda aktif buton, o bolimiin bilgi

ekranina erisimi saglayan metin butonudur (Sekil 5.5).
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Sekil 5.5: Memeliler On izleme Meniisii ve Aktif Butonu

Hayvanlar Diinyasi

Memelil

Amfibiler Baliklar Omurgasizlar

7@)yardm  8(")kapat

5.4.2. Bilgi Ekranlan

Bilgi ekranlar1 DVD uygulamasinin ana bilesenini olusturmaktadir. Egitim igerigi bu
ekranlarda verilip, olusturulan ortamlara bu ekranlardan erisim saglanmaktadir. Bilgi
ekranlarindaki alt menii sayesinde uygulama araclarma erisim saglanarak uygulama
icinde dolasim miimkiin kilinmaktadir. Sekil 5.6 da bilgi ekram bileseninin yapisi

goriilmektedir.
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Sekil 5.6: Bilgi Ekram1 Menii Bilesen Yapisi

wikomaa | VM VMt fvm
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Bu calisma icin gelistirilen DVD uygulamasinda konu olarak “Hayvanlar Diinyas1”
secildiginden boliimler bu alemin subeleri olan Memeliler, Kuslar, Siiriingenler,
Amfibiler, Baliklar ve Omurgasizlar olarak belirlenmistir. Her bodlim o subenin
genel ozelliklerinin anlatildigi sube isminin verildigi giris kismu ile baslar. Bu kismin
altinda o subenin iiyeleri olan hayvanlarin bilgi ekranlar1 bulunmaktadir. Her boliim
icerigi ise Genel, Hareket, Beslenme, Duyular, Ureme ve Goc gibi basliklara
boliinmiistiir. Her bir bashik icin uygun ise metin, video, resim ve ses ortamlari
olusturulmustur. Her bir baslikta ortam limitleri bes video, ii¢ ses, metin ic¢in
ortalama 75 kelime olarak belirlenmistir. Resim icin ise bir limit belirlenmemistir.

Sekil 5.7°de bir bilgi ekran1 tasarimi goriinmektedir.
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Sekil 5.7: Bilgi Ekram Yapisi

AL L = [ SN -V ETY 6 Takim | 137 Aile } 142 Cins } 4785 TurJiB
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Bilgi ekranlarinda her baslik sayis1 ve her baglikta kullanilan toplam video ve ses
ortamlarinin her biri i¢in ayr1 bir menii olusturulmasi gerekmektedir. Resim ortami
icin diger iki ortamdan farkli olarak tek bir menii olusturulmustur. Meniiler ana yap1
olusturulduktan sonra klonlama yéntemi kullanilarak ¢ogaltilmustir. Ornegin Memeli
alt boliimii icin toplam 23 menii kullanilmistir. Meniiler icinde baglant1 noktalar1
olustururken meniiniin hangi bashigin hangi ortammi icerdigini anlayabilmek icin
menii isimlendirme yontemi gelistirilmistir. Bu yonteme goére menii isimleri asagida

belirtilen sekilde olusturulmustur:
« menii ismi boliim ad1 ile baglar ve bu adi takip eden 3 rakamdan olusur,

« ilk rakam her boliim i¢in icerideki boliim numarasini tutar (6rnegin, Memeliler
boliimiinde Memeli i¢in O, Aslan i¢in 1 gibi),

« ikinci rakam bashik numarasmi tutar (6rnegin, Genel icin 1, Hareket i¢cin 2
gibi),

» liciincii rakam ise ortam bilgisini tutar (1-5 arasi video, 6 resim, 7-9 arasi ses

ortamlari i¢in kullanilmigtir).

Bilgi ekranlarindan uygulama araclarma ya da ortamlarina baglantilar ile ulagim
saglanmakta ve gidilen noktadan bilgi ekranma geri doniilmek istendigine en son

hangi bilgi ekraninda kalindigmin bilinmesi gerekmektedir. VM komutlar1 ile
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GPRM’lerde sadece sayisal deger saklanabildigi i¢in menii isimlerinin sayisal olarak
ifade edilmesi gerekmektedir. Bunun i¢cin menii isimlendirme yontemine benzer bir
yontem kullanilarak menii adlar1 sayisal olarak ifade edilmistir. Farkli olarak
boliimiin ad1 yerine subelere numara verilmistir. Ornegin, memeliler 1, kuslar 2. Bu

deger GPRM10 da gerekli fonksiyonlarda kullanilmak iizere tutulmaktadir.

Yukarida bahsedilen iki isimlendirme yontemine gore Memeliler boliimiinde hareket
bashginda resim ortamu i¢cin kullanilan menii ad1 “Memeli026” iken GPRMI10 da
saklanan sayisal degeri 1026 olmaktadir.

Bilgi ekranlarinda Sekil 5.7°de goriildiigii lizere ekran ii¢ temel boliime ayrilmistir.
[Ik bolim metin ortamu icin kullanilmis ve metin kutusunun hemen altinda
bashklarda dolasabilmek icin kullanilan butonlar yer almustir. ikinci boliim ortamlar
icin ayrilmis, aktif basligin video, resim, ses ortamlarini se¢gmeye yarayan butonlar
ve bu butonlarin hemen altinda secilen ortamin 6n izlemesinin goriilebildigi ve ortam
ekranlarma ulagimim saglandig1 6n izleme butonu yer almustir. Uciincii boliim ise alt
menii i¢in ayrilmis ve meniide yer alan butonlar ile uygulama araglarina ulasim

saglanmustir.

Metin i¢in ayrilan boliimde baslikla ilgili temel bilgiler verilerek gerekirse metin
icerisindeki sozciiklere baglantilar verilmistir. Bu baglantilar bir kelimenin anlamini
gostermek icin Sozliik arac1 ekranma gidebilecegi gibi adi gecen hayvanin bilgi
ekranina da gidebilmektedir. Sozliik i¢in olusturulan baglantilar mavi, bilgi ekranlar:
icin olusturulan baglantilar kirmizi renkte gosterilmistir. Metin boliimiine ekranda
ayrilan yer ve metinin ekranda rahat okunabilmesi icin se¢ilen boyut kullanilacak
metinin kelime sayisina kisit getirmektedir. Bu kisit 590 karakter ya da 75 sozciiktiir.
Metin ekraninin sag iist kosesinde aktif boliimiin subeler icin; icerdigi takim, aile,
cins, tiir sayisi, hayvanlar i¢in iiyesi olduklar1 sube, sinif, takim bilgisi verilmektedir.
Hayvanlar i¢in bu bilgi sabit iken subeler i¢in bu bilgi kayan yazi seklinde
tasarlanmistir. Metin alaninin hemen altinda bulunan Genel, Hareket, Beslenme,
Duyular, Ureme, Go¢ butonlar1 basliklar arasinda dolasimi saglamaktadir. Bu

basliklardan boliim i¢in uygun olmayanlar ¢ikartilmistir.

Ortamlar i¢in ayrilan boliimde Video, Fotograf, Ses butonlari ile ii¢ farkli ortam tiirii
secilebilmektedir. Secilen ortam tiirlinii gostermek icin ilgili buton alt1 ¢izili olarak

gosterilmektedir. Secilen ortam tiirliniin igerdigi orneklerden ilkinin ilk karesi 6n
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izleme butonunda gosterilmektedir. Ortam tiirli birden fazla ornek iceriyorsa 6n
izleme butonunun altinda bulunan 6rneklerin butonlar: listelenmektedir. Bu butonlar
orneklerin ilk karelerinin kiiciiltiilmiis halleri olarak tasarlanmistir. On izleme butonu
ayrica secilen Ornegin goriintiilenecegi ortam ekranina ulasimi saglayan baglantiy1
icerir. Video ve ses icin yukarida bahsedilen yapi kullanilirken resim ortamu icin
Sekil 5.8’de kullanilan yapi1 kullanilmistir. Bu yapida resim ortamlar1 Galeri ve Sunu
yontemi ile gosterilmektedir. Galeri ve Sunu butonlar1 6n izleme butonunu hemen
altinda yer alip resim ortam ekranlarma ulasim saglamaktadir. On izleme butonu

video ve ses’ten farkli olarak Galeri’ye ulasimi saglamaktadir.

Sekil 5.8: Bilgi Ekram1 Resim Ortam Yapisi
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Alt menii i¢in ayrilan boliimde uygulama araclaria ulasimi ve uygulamadaki genel
dolasimi saglayan geri don, hizli arama, sozliikk, arama, yardim, kapat butonlar1 yer

almaktadir.

Ekrandaki butonlara Buton Numaralandirma Sistemi bolimiinde de bahsedildigi
lizere kumandanin yon tuslart kullamlarak ya da gelistirilen numaralandirma
sistemine gore butonun sol iist kdsesinde yazan numarayr kumandadan tuslayarak
erisim saglanmaktadir. Aktif basliktan cikartilan butonlarmm yerine gizli butonlar

olusturulmus boylelikle diger butonlarin numaralarinin sabit kalmasi saglanmistir.
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Bilgi ekranlarindaki tiim erisimler baglantilar kullanilarak saglanmis bu erisimler icin
herhangi bir VM komutu yazilmamistir. Uygulama i¢i yazilan bazi fonksiyonlarda en
son dolasilan bilgi ekrani menii bilgisine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amacla Bilgi
Ekranlar1 bolimiinde de bahsedilen menii numaralandirma yontemi kullanilarak
olusturulan sayisal deger her meniiniin 6n komut boliimiinde GPRM10’a atanmustir.
Ayrica uygulama i¢indeki araclarda ve fonksiyonlarda en son dolasilan ekranin ne tiir
bir ekran (menii, video) oldugu bilgisine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu amagla, daha
once Tablo 5.1°de bahsedildigi sekilde 16 parcaya boliinmiis GPRM6 nin bir parcgasi
bayrak degiskeni olarak kullanilmig bu parca meniiniin 6n komut bdliimiinde 0’a
esitlenmistir. Her bilgi ekrani meniisii 6n komut boliimiinde asagidaki VM komutlar1
yazilmustir;
PRE ‘Memeli0l1’
Ayar.G=0

SonYer = 1011
END

Bu komuttaki menii ad1 ve sayisal degeri her menii i¢in farklilik gostermektedir.

Bilgi ekranlar1 icinde geri don butonu tuslandiginda aktif bolim sinif ise Ana
Menii’ye, hayvan ise smif bilgi ekranma geri doniis baglantilar kullanilarak

saglanmaktadir.

5.4.2.1. Bilgi Ekranlan Video Ortan

DVD uygulamasinda video ortami ekrani Sekil 5.9° da goriildiigii tizere dort farkli
sekilde tasarlanmistir. Bu dort farkli tasarim, uygulamanm genelinde kullanilan alt
menii olup olmamasi ve bilgi metni olup olmamas1 secenekleri ile olusturulmustur.
Alt menii’ye video ekrammna 6zel ayarlar butonu eklenmis, bu menii kullanici
kontrolii olarak adlandirilmistir. Bilgi metni video hakkinda kisa ©zet bilgi
icermektedir. Bu dort farkli secenek farkli videolar olarak video diizenleme araci

(Adobe Premiere Pro) kullanilarak olusturulmustur.
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Sekil 5.9: Video Ortam Secenekleri

kullanici kontrolii, bilgi metni yok kullanici kontrolii yok, bilgi metni var

7 yarden Oyt .1—3

kullanici kontrolii var, bilgi metni yok kullanici kontrolii, bilgi metni var

Video ekranmdaki kullanici kontrolleri birer BOV olup bilgi ekranlarindaki alt
menii’den farkli yapida olusturulmustur. BOV’larda DVD teknik 6zelliklerindeki
tanimlamalar geregi ii¢ renk kullanilabilmektedir. Bu yilizden BOV’lar video
diizenleme araci ile video ortamlar1 olusturulurken videonun i¢ine eklenmis, DVD

yazarlik aracinda bu butonlarin {izerine saydam butonlar olusturulmustur.

DVD yazarlik aracinda birden fazla video kanali kullanilmast gerektigi durumlarda
coklu-ac1 baslig1 kullanilmaktadir. Bir ¢oklu-ac1 bashigi dokuz kanala kadar video
icerebilmektedir. DVD uygulamasinda gelistirilen dort video secenegi bir ¢oklu-ag1
baslig1 kullanilarak bir araya getirilmistir. Coklu-ac1 baslig1 kanallar1 arasindaki gegis
kumandanin “Angle” tusu ile ya da kullanici kontrolleri meniisiinde bulunan ayarlar

butonu ile ulasilan Video Ekrani Ayarlar: meniisii ile yapilabilmektedir.
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Bilgi ekranindan ilk defa video ortamu secildiginde ekrana gelen Video Ekrani
Ayarlart meniisii Sekil 5.10’da goriinmektedir. Bu meniiniin varsayilan degerleri;
Bilgi Metni Yok, Kullanic1 Kontrolii Yok seklindedir. Istenilen degisiklik yapildiktan
sonra yeni ayarlarin varsayilan degerler olmasi icin Ayarlar1 Kaydet seceneginin
aktif hale getirilmesi gerekmektedir. Ayarlar1 Kaydet secenegi aktif hale getirildikten
sonra bir dahaki video ortami seciminde Video Ekrami Ayarlari meniisi
goriintiilenmeyecektir. Video Ekrani Ayarlart meniisiindeki 6n izleme butonu ile

Video ekranina ulagim saglanmaktadir.

Sekil 5.10: Video Ekrami Ayarlar1 Meniisii

__VIDEO EKRANI AYARLARI

\( Bilgi Metni Yok

+Bilgi Metni Var

o « Kullanici Kontrolii Yok

& Kullamici Kontrel Var

& Mizik

I:f Ayarlan Kaydet
GPRM6’nin dort pargasi video ayarlar ile ilgili bilgiyi tutmak icin ayrilmistir, A
boliimii kullanict kontroliiniin olup olmayacagi, B boliimii bilgi metninin gosterilip
gosterilmeyecegi, C boliimii video’da miizik istenip istenmedigi ve son olarak D
boliimii ise ayarlarin  kaydedilip kaydedilmeyecegi bilgisini tutmak i¢in

kullanilmastir.

Bilgi ekranindan video On izleme butonuna basildiginda tiim videolar icin

“AyarMenuBasla” VM komut nesnesine baglant1 verilmektedir;

PRE ""AyarMenuBasla"
if(Ayar.D==1) then
linkto "AyarMenudenVideoyaDevamEt"
else
linkto "AyarMenuAc"
endif
END
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Bu komut ile, eger daha once kullanici ayarlarini kaydetmis ise, yani GPRM6’nin D
boliimii 1 ise “AyarMenudenVideoyaDevamEt" VM komut nesnesi cagirilarak
Video Ekrani Ayarlar: meniisii agilmadan, daha once kaydedilen ayarlar ile videonun
oynatilmasi baslatilmaktadir. Eger, daha Once ayarlar kaydedilmedi ise
"AyarMenuAc" VM komut nesnesine baglanti verilerek ayar menii ekranlarinin
acilmas1 saglanmaktadir. “AyarMenuAc” VM komut nesnesi ise en son kullanilan

seceneklerin aktif oldugu meniiyii acar (bkz. Ek 2).

Video Ekrami Ayarlari meniisinde kullanicinin  secebilecegi dort alternatif
oldugundan dolay1 toplam 16 adet meniiye ihtiya¢ duyulmustur. Burada meniilere
isimler verilirken AyarMenu isminden sonra dort rakam ile o meniide aktif olan
secenekler Bilgi Metni, Kullanici Kontrolii, Miizik, Ayarlar1 Kaydet sirasiyla
tanimlanmistir. 0 o segcenegin aktif olmadigr durumlari, 1 ise o secenegin aktif
oldugu durumlar1 gostermektedir. Ornegin "AyarMenu0101" meniisiinde bilgi metni
yok, kullanict kontrolii var, miizik yok ve ayarlar1 kaydet secenegi aktif olarak
tanimlanmustir. Video Ekrani Ayarlart meniisii i¢in olusturulmus 16 meniide, acik
olan meniide bir secenek secildiginde, diger seceneklerin aktiflik Ozellikleri ayni
kalacak, sadece secilen seceneginin aktiflik durumunun degisecegi meniiye baglanti

verilmistir.

Her bir Video Ekrani Ayarlart meniisiindeki 6n komut boliimiinde o meniideki aktif
secenekler GPRM6’nm ilgili boliimlerine kaydedilmektedir. Ornegin Video Ekran:
Ayarlart Meniisii 0101 6n komut boliimiine;
PRE "AyarMenu0101"
Ayar.A =0
Ayar.B=1
Ayar.C=0

Ayar.D=1
END

kodlar1 eklenmistir. Istenilen segenekler ayarlandiktan sonra video ©n izleme
butonuna basildiginda “AyarMeniidenVideoyaDevamEt” VM komut nesnesi
cagirilarak secilen ayarlarla videonun  baslatilmasi saglanmaktadir.

“AyarMeniidenVideoyaDevamEt” VM komut nesnesi;

PRE "AyarMenudenVideoyaDevamEt"
JEEEEE RS EEEEE RS
if(Ayar.A ==1) then
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=4)
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else
SetSTN (angle=2)

endif
else
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=3)
else
SetSTN (angle=1)
endif
endif

J/EEEEEEEES EEESEEEEE
if(Ayar.C==1) then
SetSTN (audio=1)
else
SetSTN (audio=0)
endif

if(SonYer>1100) then
linkto "AslanVideoyaGit"
else
linkto "MemeliVideoyaGit"
endif
END

Komutlarini igermektedir. Kodun ilk kismu bilgi metni ve kullanic1 kontrolii ile ilgili
secilen seceneklere gore videonun uygun olan ag¢i kanalin1 oynatmak icin gerekli
komutlar1 icermektedir. Kodun ikinci kismi miizik ile ilgili secime gore videonun
uygun ses kanalmi oynatmak icin gerekli komutlar1 icermektedir. DVD
uygulamasinda c¢oklu-a¢1 bashiginda iki ses kanali kullanilip, bu kanallardan ilki
sessiz ses ortamini, ikincisi atanan ses ortamini icermektedir. Kodun son kismi ise
GPRM10’daki degere gore uygun video ortamini agmak i¢in yazilmig VM Komut
nesnesine baglanti kurmaktadir. Video Ekrani Ayarlar: meniisii ile coklu-ag1
basliklar1 farkli VTS’lerde bulundugu icin bu meniiden video ortamlarina gecis
VMG etki alanindaki bir VM Komut nesnesi iizerinden yapilabilir. Kodun son
kisminda baglanti kurulan “AslanVideoyaGit", "MemeliVideoyaGit" komut

nesneleri VMG etki alaninda bulunmaktadir.

"MemeliVideoyaGit" VM komut nesnesinin asil amacit bir VTS etki alaninda
bulunan meniiden diger bir VTS etki alanindaki c¢oklu-a¢i basligina baglanti

kurmaktir. "MemeliVideoyaGit" VM komut nesnesi,
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PRE '""MemeliVideoyaGit'"
Ayar.G=1
MyTemp=0
linkto "VTS3Main"

END

Kodlarini icermektedir. Bunun yaninda GRPM6 nin G parcasi 1 olarak isaretlenerek
artik uygulamanin bir video i¢inde oldugu bilgisi tutulmustur. GPRM9(MyTemp) ise
video i¢inde basilan butonun numarasini tutmak i¢in kullanilmis ve burada ilk degeri
0 olarak belirtilmistir. Son olarak VMG etki alanindan bir VTS etki alanindaki
sadece kok meniiye baglanti saglanabilecegi icin Memeliler ile ilgili videolarin
bulundugun VTS3 teki kok menii olan VTS3Main meniisiine baglant1 kurulmustur.

VTS3Main meniisiiniin 6n komut boliimiinde

PRE " VTS3Main "'
linkto "MemelilerVideo"

END
komutu ile "MemelilerVideo" ¢oklu-a¢1 bashigma baglant: kurulmaktadir.

DVD uygulamasimnda ayni boliim ile ilgili tim videolar1 bir coklu-ag1 bashigina
eklenmis, bagliklar ise boliimler ile ayrilmistir. Oynatim MemelilerVideo ¢oklu-agi

bashgina gectiginde, coklu-ac1 basliginin 6n komut boliimiine yazilan;

PRE ""MemelilerVideo"
If (SonYer == 1012) LinkPGN 2
If (SonYer == 1021) LinkPGN 3
If (SonYer == 1022) LinkPGN 4
If (SonYer == 1031) LinkPGN 5
If (SonYer == 1032) LinkPGN 6
If (SonYer == 1041) LinkPGN 7
If (SonYer == 1042) LinkPGN 8
If (SonYer == 1051) LinkPGN 9
If (SonYer == 1052) LinkPGN 10
If (SonYer == 1061) LinkPGN 11
If (SonYer == 1062) LinkPGN 12

END

VM komutlar1 ile gelinen bilgi ekran meniisiine gore video oynatimi uygun boliime

atlatilmastir.

Video’da boliimler birer kesme noktasit (Splice Point) olarak tanimlandiklar: i¢in her
bir boliimden sonra video son baglanti olarak verilen “MemeliVideoSon” VM komut

nesnesine gitmektedir. Bu VM komut nesnesi ise,
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PRE "MemeliVideoSon''
JumpSS VMGM ("VideodanMenuyeDon")
END

komutu ile VMG etki alanindaki "VideodanMenuyeDon" VM komut nesnesine
baglant1 kurmaktadir. Video i¢inde bulunan butonlar ise direkt olarak bir bagka VTS

etki alanindaki meniiyii acamayacaklari i¢in,
GPRM9 = 4, LinkTailPGC (button 0)

komutu ile GPRM9’da hangi butona basildigi bilgisini tutarak, videonun sonuna
baglanmis olan "VideodanMenuyeDon" komut nesnesini c¢alistirilir. Burada
GPRM9’a ayarlar i¢in 4, sozlik i¢in 5, arama icin 6, yardim i¢in 7, kapat i¢in 8

degeri atanir. "VideodanMenuyeDon" komut nesnesini ise

PRE ''VideodanMenuyeDon"'
linkto "AnaMenu"
END

komutu ile oynatimi AnaMenu ye aktarir. Ana meniiniin 6n komut boliimiinde ise,

PRE ""AnaMenu"
if(Ayar.G==1) then
if(MyTemp==4) linkPGCN "AyarMenuAc"
if(MyTemp==5) linkPGCN "SozlukMenu"
if(MyTemp==06) linkPGCN "AramaMenu0Q"
if(MyTemp==7) linkPGCN "YardimMenu"
ifiMyTemp==38) linkPGCN "RastGeleQuizAc"
Ayar.G=0
linkPGCN "GeldigimYereDon"
else
SonYer=0
Ayar.G=0
endif
END

komutlar1 ile GRPM6’nin G pargasidaki bayrak degeri kontrol edilerek oynatimm bir
videodan gelip gelmedigi kontrol edilir. Eger oynatim bir videodan geliyor ise
GRPM9’un degerine gore videoda basilan butona uygun meniiye aktarilir. Videoda
geri don butonuna basilmis ise ya da herhangi bir butona basilmamis video boliimii
bittigi icin Ana Menii’ye gelmis ise "GeldigimYereDon” VM komut nesnesine
atlanmaktadir. Eger G parcasindaki bayrak degeri O ise, Ana Menii'niin normal

sekilde oynatilmasina devam edilmektedir.
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“GeldigimYereDon” VM komut nesnesi DVD uygulamasi i¢cinde bir ¢cok yerde en
son kalinan bilgi ekranma geri donmek icin kullamilmaktadir. “GeldigimYereDon”

VM komut nesnesi;

PRE "'GeldigimYereDon'"

if(Ayar.G==1) then
LinkPGCN "AyarMenudenVideoyaDevamEt"

endif
if (SonYer == 0) LinkPGCN "AnaMenu"
if (SonYer == 1011) LinkPGCN "MemeliOll"
if (SonYer == 1012) LinkPGCN "MemeliOl12"
if (SonYer == 1016) LinkPGCN "MemeliOl16"
if (SonYer == 1017) LinkPGCN "MemeliOl7"
if (SonYer == 1018) LinkPGCN "MemeliOl8"
if (SonYer == 1021) LinkPGCN "MemeliO21"
if (SonYer == 1022) LinkPGCN "Memeli022"
if (SonYer == 1026) LinkPGCN "Memeli026"
if (SonYer == 1031) LinkPGCN "MemeliO31"
if (SonYer == 1032) LinkPGCN "Memeli032"
if (SonYer == 1036) LinkPGCN "Memeli036"
if (SonYer == 1037) LinkPGCN "Memeli037"
if (SonYer == 1041) LinkPGCN "MemeliO41"
if (SonYer == 1042) LinkPGCN "MemeliO42"
if (SonYer == 1046) LinkPGCN "Memeli046"
if (SonYer == 1047) LinkPGCN "MemeliO47"
if (SonYer == 1051) LinkPGCN "MemeliO51"
if (SonYer == 1052) LinkPGCN "Memeli052"
if (SonYer == 1056) LinkPGCN "Memeli056"
if (SonYer == 1057) LinkPGCN "Memeli057"
if (SonYer == 1061) LinkPGCN "MemeliO61"
if (SonYer == 1062) LinkPGCN "Memeli062"
if (SonYer == 1066) LinkPGCN "Memeli066"
if (SonYer == 1111) LinkPGCN "Aslanl11"
if (SonYer == 1112) LinkPGCN "Aslanl12"
if (SonYer == 1116) LinkPGCN "Aslanl16"
if (SonYer == 1117) LinkPGCN "Aslanl17"
if (SonYer == 1121) LinkPGCN "Aslan121"
if (SonYer == 1126) LinkPGCN "Aslan126"
if (SonYer == 1127) LinkPGCN "Aslan127"
if (SonYer == 1131) LinkPGCN "Aslan131"
if (SonYer == 1132) LinkPGCN "Aslan132"
if (SonYer == 1136) LinkPGCN "Aslan136"
if (SonYer == 1137) LinkPGCN "Aslan137"
if (SonYer == 1141) LinkPGCN "Aslan141"
if (SonYer == 1146) LinkPGCN "Aslan146"
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if (SonYer == 1147) LinkPGCN "Aslan147"

if (SonYer == 1151) LinkPGCN "Aslan151"

if (SonYer == 1156) LinkPGCN "Aslan156"

if (SonYer == 1157) LinkPGCN "Aslan157"
END

Kodlarini icermektedir. Bu komut nesnesinde ilk énce GPRM6’nin G parcasindaki
bayrak degiskenini kontrol edilerek, eger en son kalinan yer video ortamu ise kalinan
videoyu oynatmak i¢in "AyarMenudenVideoyaDevamEt” VM komut nesnesine
atlanir. Eger en son kalian yer bir video ortami degilse, GPRM10 degiskeninin

degerine gore dogru bilgi ekran1 meniisiine atlanir.

Yukarida bahsedilen bilgi ekran1 ve VM komut yapis1t Memeli subesi i¢cin anlatilip,
bu yap1 DVD uygulamasindaki tiim sube ve hayvanlar i¢in ayn1 yap1 kullanilmistir.

5.4.2.2. Bilgi Ekranlar1 Resim Ortam

Bilgi ekrami resim ortamlarinda calisilan bagslhkla ilgili resimler gosterilmektedir.
DVD uygulamasinda kullanilan resim ortami sayisinda herhangi bir kisit yoktur.
DVD uygulamasinda resim ortamlar1 Bilgi Ekranlar1 boliimiinde de bahsedildigi
tizere Galeri ve Sunu yontemleri kullanilarak olusturulmustur. Bu yontemlerden
Galeri, DVD menii yapist kullanilarak gelistirilmistir. Her bir resim icin bir menii
olusturulmustur. Bilgi ekran1 Resim ortami ekranindan Galeri butonuna basildiginda

Sekil 5.11°deki resim galerisi ekran1 goriilmektedir.

Sekil 5.11: Resim Ortanmm Galeri Ekrani

as| hemen her yerde yagar. Hepsi, !
rkli bu yagam alanlarina degisik sekillerde [RERITE N
uyum sadglamistir,
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Galeri ekrani ii¢ temel boliimden olusmaktadir. {1k boliimii resim ortamimin kendisi
olusturmaktir. ikinci boliim resim ortammnin hemen altinda yer alan resim ile ilgili
Ozet bilginin verildigi metin kutusu ve resim ortamlar1 arasinda gegisi saglayan
onceki ve sonraki butonlaridir. Ugiincii boliim ise DVD uygulamasmin genelinde
kullanilan alt meniiden olugmaktadir. Bu temel boliimlerin diginda ekranin sag iist
kosesinde resim ortaminin toplam resim ortamlar: i¢indeki sirasinin yazildig: bilgi
metni yer almaktadir. Galeri ekraninda bir sonraki resim ortamina erisim baglantilar
kullanilarak saglanmis bu erisimler icin herhangi bir VM komutu yazilmamstir.
Galeri ekraninda en son resim ortamina gelindiginde sonraki butonu ile ilk resim
ortamina baglant1 verilmis ayni sekilde ilk resim ortamindaki 6nceki butonu ile en
son resim ortamima baglant1 verilmistir. Boylelikle bir dongii olusturulup alt
meniiden geri don butonuna basilmadan galeriden ¢ikilmamasi saglanmistir. Geri
don butonuna basildiginda ise “GeldigimYereDon” VM komut nesnesine baglanti

verilerek galeri ekranina gelinen bilgi ekranina doniilmesi saglanmaktadir.

Sunu yontemi DVD slayt yapist (Sekil 5.12) kullamilarak gelistirilmistir. Sunu
yonteminde ekraninda sadece resim ortamu ve resim ortammin toplam resim
ortamlar1 icindeki swrasinin yazildigi bilgi metni bulunmaktadir. Resim ortam Galeri

yonteminden farkli olarak tam ekran goriintiilenmektedir.

Sekil 5.12: Resim Ortam Sunu Ekram

% Slides |g Setting |abe Text |E Time | Bt Fine Adjust |
B S = 4

*

Bilgi ekran1 Resim ortami ekranindan Sunu butonuna basildiginda Sekil 5.13’deki
Sunu Hiz Ayar meniisii goriintiilenmektedir. Resim ortamlari, bu meniide yer alan

Yavas Oynat seceneginde 15, Hizli Oynat seceneginde 5 saniye goriintiilenip sonraki
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resime atlanmaktadir. Bu iki siire secenegi i¢in iki farkli sunu olusturulmustur.
Goriintiilenme siireleri her bir resim ortamu i¢in farkli tanimlanabilecegi gibi tiim
sunum i¢in ayni siire de tanimlanabilir. Siirenin dolmasi beklenmeden sonraki resim

ortamina gecilmek istenirse kumandadan sonraki boliim tusuna basilmasi

gerekmektedir.
Sekil 5.13: Sunu Hiz Ayar1 Meniisii
SUNU HIZ AYARI
Yavas Oynat Hizli Oynat
3@99ri don

Sunu Hiz Ayart meniisiinde Yavas Oynat ve Hizli Oynat butonlarindan “SunuAc”
VM komut nesnesine baglanti verilmistir. Sadece Hizli Oynat butonunda baglanti

verilirken GPRM9’a 1 degeri atanir. “SunuAc” VM komut nesnesinde;

PRE ''SunuAc'"
if (MyTemp==1) then

//hizli
MyTemp=0
Temp=1016
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MGenel"
Temp=1026
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MHareket"
Temp=1036
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MBeslenme"
Temp=1046
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "Mduyular"”
Temp=1056
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUreme"
Temp=1066
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If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "Mgoc"
Temp=1116
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGenel"”
Temp=1126
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AHareket"
Temp=1136
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "ABeslenme"
Temp=1146
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUreme"
Temp=1156
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGoc"

else
//yavasg
MyTemp=0
Temp=1016
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MGenelY"
Temp=1026
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MHareketY"
Temp=1036
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MBeslenmeY"
Temp=1046
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MduyularY"”
Temp=1056
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUremeY"
Temp=1066
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MgocY"
Temp=1116
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGenelY"
Temp=1126
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AHareketY"
Temp=1136
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "ABeslenmeY"
Temp=1146
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUremeY"
Temp=1156
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGocY"

endif

END

komutlar1 ile GPRM9’un degerine bakilarak hizli ya da yavas oynatilan sunulara
baglant1 kurulmaktadir. Sunularin son baglant1 noktalari, son kalinan bilgi ekrani

olarak verilerek sunu bitiminde gelinen bu ekrana geri doniilmesi saglanmigtir.

5.4.2.3. Bilgi Ekranlar Ses Ortamu

Bilgi ekrani ses ortami, baslhklarla verilen bilgiyi destekleyici ses ortamlarini
icermektedir. DVD uygulamasinda her baglik i¢in ii¢ ses ortami limiti konulmustur.

Bu sayi istenirse DVD boyutu goz Oniine alinarak degistirilebilir. Ses ortamlart DVD
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yazarlik uygulamasinda birer video bashigi oldugu i¢in bu ortamlar video diizenleme
aracl1 (Adobe Premiere Pro) kullamilarak olusturulmustur. DVD uygulamasinda

kullanilan ses ortamu bileseni yapist Sekil 5.14°de goriilmektedir.

Sekil 5.14: Ses Ortamu Bilesen Yapisi

hUremed

s by 8
. . . = At L g, =] o]
AHarekett ABeslenmet AGeneld Alremet P VM
L i

SesSon

Ses ortami ekrani Sekil 5.15°de goriildiigii iizere ii¢ temel boliimden olusmaktadir.
[k boliim sesi dinlenen hayvanin resmi olup ikinci boliim bu hayvanin sinif ve takim
bilgilerini ve aktif baslik bilgisini iceren metin kutularindan olusmakta ve son bélim
ise DVD uygulamasmin genelinde kullanilan alt meniiyii icermektedir. Alt menii
yapist video ortaminda kullanilan alt menii yapisiyla ayarlar butonu hari¢ aynidir.
Ses ortami ekraninda ayarlar butonuna ihtiya¢ duyulmadigindan bu buton alt

meniiden ¢ikartilmigtir.

Sekil 5.15: Ses Ortamu Ekram
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Ses ortamlarina ulasim bilgi ekranlarindan baglantilar verilerek saglanmistir. Ses
ortamlarinin son baglanti noktalar1 ise “SesSon” VM komut nesnesi olarak
belirtilmistir. Ses ortamlarinda alt meniide kullanilan butonlarin erisimi video
ortamlarina benzer bir yontem ile saglanmistir. Butonlara sadece bir satr VM
komutu yazilabildigi ve video iizerindeki bir butondan sadece ana meniiye baglanti

verilebildigi i¢in butonlara yazilan
GPRM9 = 4, LinkTailPGC (button 0)

VM komutu ile GPRM9’da hangi butona basildig1 bilgisini tutarak, ses videosunun
sonuna baglanmis olan "SesSon" VM komut nesnesini ¢alistirilir. GPRM9’a geri don
icin 3, sozliik i¢cin 5, arama i¢in 6, yardim i¢in 7, kapat i¢in 8 degeri atanir. "SesSon"
komut nesnesinde ise
PRE '"SesSon"'

ifiMyTemp==35) linkPGCN "SozlukMenu"

ifiMyTemp==6) linkPGCN "AramaMenu0"

if(MyTemp==7) linkPGCN "YardimMenu"

ifiMyTemp==38) linkPGCN "RastGeleQuizAc"

linkPGCN "GeldigimYereDon"
END

komutlar1 ile GRPM9’un degerine gore oynatimi ses videosunda basilan butona
uygun bir meniiye aktarilir. Ses videosunda geri don butonuna basilmis ise ya da
herhangi bir butona basilmamis ses video boliimii bittigi icin “SesSon” VM komut
nesnesine gelinmis ise "GeldigimYereDon” VM komut nesnesine atlanmaktadir.
“GeldigimYereDon” VM komut nesnesi daha once aciklandigi sekilde en son

kalinan bilgi ekranina geri donmek i¢in kullanilmaktadr.

5.4.3. Hizh Arama Ekrani

DVD uygulamasinda bulunan alt meniide hizli arama butonuna basildiginda Sekil
5.16’daki ekran goriintiilenmektedir. Hizli arama aracinin amaci aktif boliim hangi
subeye aitse bu subenin iiyesi hayvanlart listelemektir. Listedeki hayvanlarin
adlarmin yazildig1 metin, hayvanlarin bilgi ekranlarina baglantiy1 icermektedir. Bu
hayvanlardan bazilarina boliim 4.2.2 de bahsedildigi lizere bilgi ekranlarinda

kullanilan metin kutularindan baglantilar olusturulmustur.
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Sekil 5.16: Hizh Arama Ekram

DVD uygulamasi araglar1 alt meniisiinde sadece geri don butonu kullanilmistir. Bu
ekranlarda kullanilan geri don butonu bilgi ekraninda kullanilan geri don butonundan
farkli olarak “GeldigimYereDon” VM komut nesnesine baglanti1 icermekte ve daha
once agiklandigi sekilde en son kalinan bilgi ekranina veya video ekranmna geri
donmek icin kullanilmaktadir. Hizli arama bilesen yapis1 Sekil 5.17°de

goriilmektedir.
Sekil 5.17: Hizh Arama Bilesen Yapisi

Et 1 ke '1-

HizliAran-laE HizliAran-laS

-

QW

Geldigim*erzDon
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Hizli arama ekraninda listelenen ilk bes hayvandan sonraki hayvan adlarindan Sekil
5.18’de goriilen hizli arama 2 ekranma baglanti olusturulup ihtiya¢ duyuldugunda

DVD uygulamasimin genisletilebilir olacagi gosterilmek istenmistir.

Sekil 5.18: Hizh Arama Ekram 2

~ MEMELILER

“-'3; Bu bélim igin 2. DVD de yer almaktadir.

LUtfen diski degistirin.

Dgeidn
5.4.4. Sozliikk Ekran
DVD uygulamasinda bulunan alt meniide sozlik butonuna basildiginda Sekil
5.19°deki sozlik 1 ekran1 goriilmektedir. Sozliik aract uygulamadaki bilinmeyen
sozciiklerin aciklamasinin verilmesi amaciyla tasarlanmigtir. Daha 6nce bahsedildigi

tizere bilgi ekranlar1 metin kutusunda bazi sozciikler mavi renk ile yazilmis ve bu

sozciiklerden sozliik aracina baglantilar verilmistir.
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Sekil 5.19: Sozlik 1 Ekran

- sbzLOK 0000000

Bulmak istediginiz harfin Gzerine gelip
OK digmesine basin.

ABCGDEFGGH I i JKLMNOOPRSSTUUVYZ

Sozliikk araci alt meniisii bir 6nceki boliimde bahsedildigi tizere sadece geri don
butonunu icermektedir. Sozliik ekram1 1 goriintiilendiginde kullaniciya ne yapmasi
gerektigini sOyleyen bir yonerge ile bilgi verilir. Kumandanin sag ve sol yon tuslar:
kullanilarak istenilen harf (6rnegin A) secilip OK tusuna basildiginda Sekil 5.20’deki

sozliik ekran1 2 goriintiilenmektedir.

Sekil 5.20: Sozlik 2 Ekrani

'""éﬁiiﬁk""”””””"""”””)xﬂ
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Bu ekranda secilen harf ile baslayan sozciikler siralanmaktadir. Bir siitunda dokuz
sozciik bulunup bu sayinin yetersiz kaldig1 durumlarda Al, A2 butonlar1 kullanilarak

slitun sayisinin artmast saglanmaistir.

Sekil 5.21: Sozliik 3 Ekram

- sézLO0k A

Amfibi :

Iki yagamlilar olarak da
tanimlanan amfibiler;
semenderler, bacaksiz
kurbagda ve kurbagalar
olarak Gg ana gruba ayrilir.
Daha ¢ok tropikal
bélgelerde yaasrlar.

Kumandanin yukar: ve asagi yon tuslar1 kullanilarak bir sozciigiin tizerine gelip OK
tusuna basildiginda Sekil 5.21°deki sozliikk ekran1 3 goriintiilenmektedir. Bu ekran
sozliikk ekran bileseninin son ekrani olup sozciigiin aciklamasinin goriintiilendigi

ekrandir.

Sozliikk 2 ve sozliik 3 ekranlarinda harf secimi i¢in kullanilan butonlar DVD teknik
ozelliklerinde belirtilen ekrandaki maksimum buton sayis1 (36) sinir1 asildigi icin
pasif durumdadirlar. Bu ekranlarda 29 harf tek bir butonda birlestirilmis bu butonla
sozliik 1 ekranina baglant1 verilmistir. Boylelikle harf degistirilmek istenirse sozliik 1
ekranina geri doniilmesi gerekmektedir. Sekil 5.22’de sozliik bilesen yapisi

goriilmektedir.
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Sekil 5.22: Sozliik Bilesen Yapist
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5.4.5. Arama Ekrani

DVD uygulamasinda bulunan alt meniide arama butonuna basildiginda Sekil
5.23’deki arama 1 ekram goriintiilenmektedir. Arama arac1 uygulamada bilgi ekrani
olan hayvanlarin alfabetik olarak siralanip istenilen hayvana ulasilmak amaciyla

tasarlanmistir. Arama aracinda ayrica subeler icinde arama yapilabilmektedir.

Sekil 5.23: Arama 1 Ekram

Arama yapmak istediginiz harfin Gzerine gelip
OK dugmesine basin.

. ABCCDEFGGHI i JKLMNOOPRSSTUUVYZ

Arama araci sozlikk araci ile benzer yapida tasarlanmistir. Arama 1 ekraninda
kullaniciya ne yapmasi gerektigini soyleyen bir yonerge ile bilgi verilir. Kumandanin
sag ve sol yon tuslar1 kullanilarak istenilen harf (6rnegin A) se¢ilip OK tusuna

basildiginda Sekil 5.24’deki Arama 2 ekrani goriintiilenmektedir.
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Sekil 5.24: Arama 2 Ekram

' Agackakan

. Alageyik

14

Arama 2 ekraninda secilen harf ile baglayan hayvan ve sube adlar listelenir. Sozliik
aracinda oldugu gibi bir siitunda dokuz hayvan adi bulunup gerekirse bu say1 Al, A2

butonlar1 kullanilarak arttirilabilmektedir.

Sekil 5.25: Arama 3 Ekram

Memeliler P Etciller P Buyok Kediler |

Kumandanin yukar1 ve asagi yon tuslar1 kullanilarak bir hayvan adi (6rnegin Aslan)
tizerine gelip OK tusuna basildiginda Sekil 5.25’deki Arama 3 ekram
goriintiilenmektedir. Bu ekranda adi se¢ilen hayvanin ait oldugu takim ve bu takima

liye diger hayvanlarda listelenmektedir. Bunun yaninda ekranin sag iist kosesinde
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secilen hayvanin ait oldugu sube, smif ve takim bilgisi bilgi ekranlarinda oldugu gibi
verilmektedir. Bu ara ekranin amaci, bulunmak istenilen hayvanin iiye oldugu takim
ve bu takima ait diger hayvanlarin bilgisi verilerek istenirse benzer hayvanlara

ulasimmi kolaylagtirmaktir.

Sekil 5.26: Arama 4 Ekram

Memeliler P Etciller pp Buyuk Kediler |

Kumandanin yukar1 ve asagi yon tuslart kullanilarak Aslan’a basildiginda Sekil
5.26’daki Arama 4 ekrami goriintiilenmektedir. Bu ekranda aradigimiz hayvanin

minik resmi ve bilgi ekranina ulasimi saglayan Git butonu bulunmaktadir.

Sekil 5.27: Arama Sube Ekram

Amfibiler:

iki yasamlilar olarak da
tanimlanan amfibiler;
semenderler, bacaksiz
kurbagalar, ve kurbagalar olarak
tic ana gruba ayrilir. yerylzindn
her yerine dadilmis olmakla
birlikte daha gok tropikal
bdlgelerde yasarlar

G ot

19
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Arama aracinda bir sube (Ornegin Amfibiler) aranirsa Sekil 5.27 deki ekran
goriintillenmektedir. Bu ekranda bir onceki arama ekrami yapisindan farkli olarak
sube tanmm kutusu ve subenin bilgi ekrammna ulasimi saglayan Git butonu

bulunmaktadir.

Arama 2, Arama 3, Arama 4, ve Arama Sube ekranlarinda harf se¢imi i¢in kullanilan
butonlar DVD teknik 6zelliklerinde belirtilen ekrandaki maksimum buton sayis1 (36)
simir1 asildigr icin pasif durumdadirlar. Bu ekranlarda 29 harf tek bir butonda
birlestirilmis bu butonla Arama 1 ekranma baglant1 verilmistir. Boylelikle harf
degistirilmek istenirse Arama 1 ekranmna geri doniilmesi gerekmektedir. Sekil

5.28’de sozliik bilesen yapist goriintiilenmektedir.

Sekil 5.28: Arama Bilesen Yapisi

[T [
|
‘1 R=rd ; Alamabdznud Ararnafﬂ'&nt}hﬁ«slan Aram!hﬂ%nu”ﬁslanz

ﬁuramahdenulj

AramHMe*Ll'U—'lmfibi Geldigimeralon

5.4.6. Yardim Ekranm

DVD uygulamasinda bulunan alt meniide yardim butonuna basildiginda Sekil
5.29’daki  Yardim menii ekrami goriintiilenmektedir. Yardim aract DVD
uygulamasmin temel ekranlarinin kullanimi  konusunda bilgi vermek icin

tasarlanmistir.
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Sekil 5.29: Yardim Menii Ekram

- *Ana Menuly( Kullanmak
2 | *Bilgi Ekranlarini Kullanmak
i “Fotograf Ekranini Kullanmak
’Ses Ekranini Kullanmak
® Arama Ekranini Kullanmak
1S6zIUk Ekranini Kullanmak
" Test Ekranini Kullanmak
"Video Ekranini Kullanmak

Yardim menii ekranindan kullanimi hakkinda bilgi alinmak istenilen ekrana (6rnegin
Ana Menii) basildiginda Sekil 5.30’daki ekran goriintiillenmektedir. Yardim

ekraninin kumanda ile ekran kontrolii benzesiminden olusan bir video igermesi

planlanmaktadir.
Sekil 5.30: Ana Menii Yardim Ekram
................ Ana Menlyi Kullanmak
Hayvanlar Diinyasi
20
L = 5 = n.r-.
| HEE
" Momeler Kuslar - Pr—
! Omurguscriar
102 yantun #(Dkapat
4 yardim konularina dén .
Dgendon
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5.4.7. Test Ekrani

DVD uygulamasinda VM komutlar1 kullanarak uygulamay: sonlandirmak miimkiin
iken, VM komutlar1 ile DVD’nin oynaticidan ¢ikarilmast miimkiin degildir.
DVD’nin oynaticidan ¢ikarilmasi, tim GPRM degerlerini sifirlayacagi i¢in oturum
ile ilgili tiim bilginin kaybolmasina sebep olacaktir. Ayrica DVD’nin tekrar DVD
oynatictya takilip, DVD uygulamasinin yiiklenmesi belli bir zaman alacaktir. Bu iki
dezavantaji goz Oniine alarak, DVD uygulamasmm yanhshkla kapatiimasmi
engellemek igcin her ekranda alt menii de yer alan kapat butonu uygulamayi
sonlandirmak yerine daha Once hazirlanmig belirli sayidaki sorulardan rastgele
secilmis bes tanesini bir test olarak gostermek icin kullanilmistir. Her bir sorudan
sonra, verilen cevaba gore bir geribildirim goriintiilenir. Bes soru da cevaplandiktan
sonra, dogru cevaplanan soru sayis1 ekranda goriintiilenir. Test bitiminde, istenirse
test yeni sorularla tekrarlanabilecegi gibi Ana Menii’ye de doniilebilir. Tiim test
boyunca, kapat butonu ile Ana Menii’ye ya da geri don butonu ile en son kalinan
bilgi ekranmna ya da video ortamina donmek miimkiindiir. Uygulama tamamen
kapatilip, DVD cikarilmak istenirse, bu kumanda iizerindeki ya da oynatici
izerindeki tuslarla miimkiindiir. Test bilesenin yapist ve iligkileri Sekil 5.31°de

goriilmektedir.
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Sekil 5.31: Test Bileseni Yapisi
Elaa

QW

) RastGeleQuizfc
164
VTS
P

B
- = a7 ¥ 48

i = “ranlisDonut r Yy i. \/ . .
VM >

Randgm122 Sorufe

Soru$ ‘ SOIU’IH |

Test aracinda her bir soru bir DVD meniisii seklinde tasarlanmistir. DVD

uygulamasinda, DVD teknik Ozelliklerin belirledigi limitler dahilinde soru
olusturabilir. Ornek soru ekram1 Sekil 5.32’de goriilmektedir. Sorular rastgele

secilerek gosterildigi i¢cin, soru meniilerinde soru numarasina yer verilmemistir.

Sekil 5.32: Soru Ekram

Aslanlar icin asagida sdylenenlerden hangisi yanllst:r?é

g:5a] Bir yada iki erkek ile birgok disi yavrudan olugsan

: - suriler halinde yasarlar :
;i-7 1vb) Disi aslanlar surinin beslenmesinden ve yavrularin !
= | bakimindan sorumludur '
s " c] Av yemegini ilk 6nce yavrular yer

12§d) Erkek aslanlarin birden fazla esleri vardir
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DVD uygulamast icinde tiim kapat butonlarindan “RastGeleQuizAc” VM komut
nesnesine baglanti verilmistir. Bu VM komut nesnesi
PRE ""RastGeleQuizAc"'
Count += SonYer
Count += Ayar
Count += Temp
Count += 819
Count +=Node
GPRMS8 RND Count
GPRM1=0
GPRM2=0
SoruSayisi=0
DogruSayisi=0
END

komutlar1 ile “Random128” VM komut nesnesi (bkz. Ek 2) icin ¢ekirdek degeri
olusturur ve test sirasinda kullanilan GPRM’leri ilk degerleri olan 0’a esitler.
“Random128” VM komut nesnesinde kullanilan rastgele sayi liretme algoritmasi i¢in
bir ¢ekirdek degerine ihtiya¢ duyulmaktadir, bu amagla GPRM7 ilk oynatim (First
Play) etki alaninda

SetGPRMMD counter (GPRM7=0)

VM komutu ile saya¢ yazmaci olarak tanimlanmistir. Saya¢ yazmacinin degeri DVD
oynatim1 swrasinda her saniyede 1 artmaktadir. Bu deger, baz1 DVD oynaticilarin
saya¢c yazmacini desteklememesi nedeniyle bu sekliyle cekirdek degeri olarak
kullanilamamaktadir. Bu sorunu ortadan kaldirmak icin sistemde degisik amaclar
icin kullanilan GPRM’lerin degerleri de GPRM7’ye eklenerek cekirdek degeri
olusturulmaya calisilmistir. Son olarak test sonunda tekrar butonuna basarak testi
tekrar almak istediginde farkli sorular gelmesi icin GPRM7°nin degerine sabit bir
say1 eklenmistir. “RastGeleQuizAc” VM komut nesnesinin son baglant1 noktasi
olarak “Random128” VM komut nesnesi olarak belirtilmistir. Bu VM komut nesnesi
her calismasinda belirtilen aralikta (DVD uygulamasi icin 6nceden hazirlanmis soru
say1s1), bir birini tekrarlamayan sayilar iiretir ve iirettigi say1 degerini GPRMO’a atar.
Ayni say1y1 tekrar iiretmemek icin ise GPRM1 ve GPRM?2’yi kullanir. “SoruAc” VM
komut nesnesi ise “Randoml128” komut nesnesinin son baglanti noktasi olarak

belirtilmistir. “SoruAc” VM komut nesnesi
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PRE ''SoruAc"
SoruSayisi+=1

if(SoruSayisi<6) then

ifGPRM0O==1) LinkPGCN "Sorul"
ifGPRM0==2) LinkPGCN "Soru2"
ifGPRM0==3) LinkPGCN "Soru3"
ifGPRM0==4) LinkPGCN "Soru4"
ifGPRMO0O==5) LinkPGCN "Soru5"
iffGPRM0==6) LinkPGCN "Soru6"
ifGPRMO0==7) LinkPGCN "Soru7"
ifGPRM0==8) LinkPGCN "Soru8"
ifGPRM0==9) LinkPGCN "Soru9"
ifGPRM0==10) LinkPGCN "Sorul0"
ifGPRM0O==11) LinkPGCN "Sorul 1"
ifGPRM0==12) LinkPGCN "Sorul2"
ifGPRM0==13) LinkPGCN "Sorul3"
ifGPRM0==14) LinkPGCN "Sorul4"
ifGPRMO0==15) LinkPGCN "Sorul5"
ifGPRM0==16) LinkPGCN "Sorul6"
ifGPRM0==17) LinkPGCN "Sorul7"
ifGPRM0==18) LinkPGCN "Sorul8"
linkto "Random 128"

else
if(DogruSayisi==0) LinkPGCN "FeedBack0"
if(DogruSayisi==1) LinkPGCN "FeedBackl"
if(DogruSayisi==2) LinkPGCN "FeedBack2"
if(DogruSayisi==3) LinkPGCN "FeedBack3"
if(DogruSayisi==4) LinkPGCN "FeedBack4"
if(DogruSayisi==5) LinkPGCN "FeedBack5"

endif

END
VM komutlar1 ile GPRM3’iin degerini 1 arttirarak, gosterilen soru sayisini
tutmaktadir. Eger bu deger altidan kiiciik ise, “Random128” VM komut nesnesinin
tirettigi degere gore uygun soru meniisiinii acar. Gosterilen soru sayisi besi gecmis

ise verilen dogru cevap sayisina gore uygun test doniit meniisiinii acar.

Soru ekranlarinda, seceneklere dogru secenegi ise ‘“CevapDogru” , yanlis ise
“YanlisCevap” VM komut nesnesine baglanti verilmistir. “CevapDogru” VM
komut nesnesi

PRE "CevapDogru''

DogruSayisi+=1
END

VM komutu ile GPRM4 iin degerini bir arttirarak testte verilen toplam dogru cevap

sayisint hesaplar. “CevapDogru” ve “YanlisCevap” VM komut nesnelerinin son
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baglantilar1 sirasiyla DogruDonut ve YanlisDonut meniileri (Sekil 5.33) olarak
belirtilmistir.

Bu meniiler verilen cevabin dogru ya da yanhs oldugunu belirtmek icin
kullanilmiglardir. Bu meniilerdeki devam butonuna basilarak bir sonraki soruya
gecilebilir. Meniilerin zaman asimi siireleri 5 saniye olarak tanimlanmistir. Bu siire
icinde herhangi bir butona basilmaz ise, uygulama devam butonu basilmis gibi
devam edecektir. Devam butonunun baglantis1 “Random128” VM komut nesnesine
verilmisgtir. “Random128” VM komut nesnesi yeni bir rastgele say: iiretir ve bu
degeri GPRMO’a aktarir. “SoruAc” VM komut nesnesi bu degere gore ekrana yeni

soruyu getirir.

Sekil 5.33:Sorular icin Kullanilan Doniit Ekranlan

Tebrikler Daha Dikkatli Olmalisin
- .
Ddogndn T Bk B = B

Bu dongii “SoruAc” VM komut nesnesinde yapilan, gosterilen soru sayist kontrolil
ile kesilir. Bu deger besten fazla oldugu durumda dongii kesilerek, test sonucunda
dogru cevaplanan soru sayisi1 gosterilir. VM komutlar1 ile ekranda dinamik metin
olusturmak miimkiin olmadig1 i¢in, test doniit ekranlar1 i¢cin bes adet menil
olusturulmustur. Her bir meniide verilen toplam dogru cevap sayist yazilmistir (Sekil

5.34)
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Sekil 5.34: Geribildirim Ekram

_______________________________________________________________________________________

..............................................................................

3 soruya dogru cevap verdin.

d Tekrarla
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6. DVD UYGULAMASININ DEGERLENDIRILMESI

6.1. Uzman Degerlendirmesi

Bu arastirmada gelistirilen egitsel amacgh interaktif DVD uygulamasi, uzman
degerlendirmesi yontemi ile degerlendirilmistir. Uzman degerlendirmesi yonteminde,
alan uzmanlar1 uygulamay: inceler ve belli kriterler dahilinde degerlendirir. Bu
yontem Ozellikle kullanilabilirlik calismalarinda kolay, hizli sonu¢ alman ve
ekonomik bir yontem oldugu icin sik¢a kullanilmaktadir (Nielsen, Molich, 1990).
Uzman degerlendirmesi gelistirilen iiriinii son kullanictya sunmadan once iiriine son
halini vermek icin kullanildiginda olduk¢a yararh bir yontemdir (Faulkner, 2000).
Uzmanlarin uygulamay: degerlendirirken kullandiklar1 kriterler, uygulamaya 6zgii
bir 0zelligin ya da Ozelliklerin kapsamli bir listesi seklinde yapilandirilmis
formlardir. Bu formlar genellikle alan uzmanlar1 tarafindan hazirlanmis ve genel
kabul gormiis “bulusgsal” (heuristics) ya da “rehber* (guideline) olarak isimlendirilir.
Uzman degerlendirmesi ayrica son kullanicilara ulagmanin masrafli ve zor oldugu

durumlarda da uygulamanin degerlendirilmesi i¢in etkili ve ekonomik bir yontemdir.

Degerlendirmenin sonuglar1 uzmanlardan yazili olarak alinabilecegi gibi sozel olarak
da alinabilir. Sonuglarin sozel olarak alindigi durumlarda degerlendirme oturumu
boyunca uzmanin yaninda duracak ve tiim yorumlarmi kaydedecek bir gézlemciye
thtiyag vardir. Bu yontemle uzmanin 1§ yiikii hafifletilmektedir. Ayrica
degerlendirme oturumunda degerlendirilen sistemin yapisina hakim bir gozlemcinin
bulunmasi, uzmanin sistemi anlama konusunda yardima ihtiya¢ duydugunda yardim
alabilmesi ve boylelikle sistemi derinlemesine incelemesini saglamaktadir. Standart
bir uzman degerlendirme oturumu 1-2 saat arasinda siirmektedir ve uzman

uygulamanin iizerinden birkac kez gegmektedir.

Uzmanlarin degerlendirmede kullanacaklar1 formlar literatiirden almabilecegi gibi
0zel bir alana yonelik bir form gelistirmek de miimkiindiir. Bunu yapmanin bir yolu
konu ile ilgili kapsamli bir analiz yapmak ya da gelistirilen uygulamayla kullanici

testi yaptiktan sonra bulunan problemleri agiklayan kurallar1 6zetlemektir.
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Nielsen (1990) uzman degerlendirmesi c¢alismalarinda bes uzmanin uygulama ile
ilgili problemlerin %75’ini saptadigini ve katilimci sayisi arttiginda tespit edilen
problemlerin sayismin dikkat cekici bir artis gostermedigini belirtmektedir.
Asagidaki grafikte Nielsen ve Landauer tarafindan 1990-1993 yillar1 arasinda
yapilan kullamilabilirlik testlerinde yer alan katilimeci sayilarma gore hata tespit
oranlar1 goriilmektedir. Sekil 6.1°den de agik bir sekilde goriilebilecegi gibi birden
cok degerlendirici kullanmak bulunan hata sayisim arttrmaktadir ve bes

degerlendirici sistemdeki hatalar1 tespit etmekte yeterlidir.

Sekil 6.1: Denek Sayilarina Gore Hata Tespit Oranlar

100% 1

75%

50% -

Proportion of Usability
Problems Found

25% -

0%

0 5 10 15

Number of Evaluators

Nielsen ve Launder, 1993

Nielsen (1995) yaptig1 bir arasgtrmada farkli kullanilabilirlik degerlendirme
metotlarindan hangilerinin daha kullanish oldugunu ve daha cok veri sagladigini
arastrmustir. Arastirmaya 1993 yilinda yapilan “kullanilabilirlik degerlendirmesi”
egitim programma devam etmis kisilerden, kullamilabilirlik degerlendirmesi
caligmalarim aktif olarak yiiriiten toplam 42 kisi katilmistir. Arastirmada kullanilan
veri toplama formu temel olarak; farkli degerlendirme metotlarindan hangilerini ne
siklikla kullanildigi, hangi degerlendirme metodunun daha yararli oldugu, hangi
metodun daha cok veri sagladigi gibi alt bilgileri icermektedir. Arastirma sonuclarina
gore katilimeilar tarafindan en ¢ok kullanilan kullanilabilirlik degerlendirme metodu
kullanici testi (% 55) olarak belirlenmis ve bu metodu uzman degerlendirmesi (% 50)
izlemistir. Ayrica katilimcilardan farkli kullanilabilirlik degerlendirme metotlarinin
ne kadar yararli oldugunu 5 Ii likert Olceginde hazirlanmis cevap anahtar: ile

degerlendirmeleri de istenmistir. Kullanic testi 4.8 ortalama ile yararlhilik agisindan
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ilk sirada yer alirken bunu 4.5 ortalamayla kullanici testi izlemistir. Sonuglarla ilgili

ayrintili tablo asagidadir.

Tablo 6.1: Farkh Kullanilabilirlik Degerlendirme Metotlarinin Karsilastirnlmasi

Metodu Metottan
Metodun .
kullanan elde edilen
Metot kullanmim
katihmci . yararin
sikhig
orani ortalamasi
Kullanici testi 55% 9.3 4.8
Uzman 50% 9.1 4.5
degerlendirmesi
Feature inspection 31% 3.8 4.3
Heuristic estimation 26% 8.3 4.4
Consistency 26% 7.0 4.2
inspection
Standards inspection 26% 6.2 3.9
Pluralistic 21% 3.9 4.0
walkthrough
Cognitive 19% 6.1 4.1
walkthrough

Nielsen, 1995

Sonuglar uzman degerlendirmesinin % 50 kullanilma oram1 ve 4.5 yararlilik
ortalamasi ile bir uygulamanin arayiiz tasarmm ile ilgili degerlendirme yapilirken

kullanilabilecek etkili bir yontem oldugunu gostermektedir.

Bu calismada uzman degerlendirmesi yonteminin secilmesinin baslica nedeni,
gelistirilen uygulamanin heniiz prototip asamasinda olmasi ve degerlendirilen
alanlarda son kullanicidan bilgi  almanin  anlamli  olmamasidir. Uzman
degerlendirmesinin sonuglarma gore gerekli degisiklikler yapildiktan sonra
uygulamanin son kullaniciya sunulmasi planlanmaktadir. Diger bir deyisle uzman
degerlendirmesi ile gelistirilen uygulamada, son kullaniciya ulagsmadan 6nce gerekli
degisikliklerin yapilmasint planlanmaktadir. Ayrica uzman degerlendirmesinin
kullanilmas1 kolay ve ekonomik bir yontem olmasi da secimi etkileyen

sebeplerdendir.

6.1.1. Degerlendirme Formu

Gelistirilen egitsel amacli interaktif DVD uygulamasmin uzmanlar tarafindan
degerlendirilmesi i¢in interaktif ¢oklu ortamlarin degerlendirilmesine yonelik bir
Olcege ihtiya¢c duyulmus, kullanilan boyle bir 6lgek olmadigi icin de amaca yonelik

bir degerlendirme formu gelistirilmistir. Degerlendirme formunu yapilandirmak i¢in
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interaktif ¢oklu ortam tasariminin kavramsal ¢ercevesi arastirilmig ve maddeler ¢coklu
ortam uygulamalarinda genel tasarim ilkeleri ile ilgili ISO standartlar1 (14925-1,2,3)
ile “interaktif tasarimda 13 altin kural” listesi (Ozcan,2008) dikkate almnarak

hazirlanmustir.

Degerlendirme formu asagidaki alt baghklarda toplam 49 likert tipi soru ve ayn alt

basliklarda acik uclu sorulardan olusmaktadir;
» Teknik 6zellikler
» Benzesik sekillerin kullanimi1
« Direkt manipiilasyon
« Goriiniirlilik
« Standart algilama
« Estetik uyum
« Modsuzluk
« Karmasik yapilar1 anlasilir kilma
« Hedef kitlesine uygunluk
« Diyalog kurallar1
« Algilamaya ve anlamaya uygunluk
« Kesfetmeye uygunluk
« Dolasim tasarimi
« Ag yapilari
 Ortam denetimleri uyumlulugu
« Dolasim islevleri
« Dinamik ortamlar
 Ortam seckisi ve karmasi icin genel kurallar
« Bilgi tipleri i¢in ortam seckisi
« Kumanda ile dolasim

« Kullanicinin diisiinme mantigini yansitma
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Degerlendirme formunun 5 1i likert tipinde olan cevap anahtari: (U.D.) Soru sistemi
degerlendirme i¢cin uygun degildir, (1)Kesinlikle katilmiyorum, (2)Katilmiyorum,
(3)Kararsizim, (4)Katiliyorum, (5)Kesinlikle katiliyorum seklindedir. Degerlendirme
formu ile birlikte katilimcilardan cinsiyet, yas, unvan ve uzmanlik alani bilgileri de

almmugtir.

6.2. Cahsilan Uzman Grubu

Arastirmaya dahil edilen uzman grubu icin dikkate alinacak olgiitler;

1. 1lgili disiplinlerde (egitsel tasarim, iletisim tasarimi, video, bilgisayar

miithendisligi, grafik tasarimi) uzman olma,
2. Coklu-ortam ¢alismalarinda deneyim sahibi olma,
3. Akademik kariyere devam etme

olarak belirlenmistir. Interaktif video konusu heniiz yaygm kullanimda olmayip bir
arastirma alan1 oldugu icin akademik ortamdaki uzmanlar tercih edilmistir. Prototipi
tamamlamis bir iiriin icin hem endiistride calisgan uzmanlarla ve hem de hedef kitlesi
ile degerlendirme yapilmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda calismanin uzman
grubunu konuyla ilgili degisik alanlarda (egitsel tasarim, iletisim tasarimi, video,
bilgisayar miihendisligi, grafik tasarimi) uzmanligini yapmis olan 5 akademisyen
olusturmaktadir. Bu kisiler maksatli 6rnekleme yontemi kullanilarak se¢ilmistir.
Diger bir ifadeyle uzman grubu i¢in belirlenen Olciitleri saglayan ve arastirmaci

tarafindan ulasilabilir durumda olan bireyler ¢caligmaya dahil edilmistir.

Calismaya katilan uzmanlarin yaslar1 28 ile 39 arasinda degismektedir ve yas
ortalamast 31 dir. 4’0 erkek 1’1 kadin olan uzmanlarm 1 tanesi yiiksek lisans
egitimine devam etmektedir, 1 tanesi yiiksek lisans derecesine sahiptir ve 3 tanesi
doktora egitimine devam etmektedir. Uzmanlarin 1 tanesi okutman, 2 tanesi

arastirma gorevlisi ve 2 tanesi 6gretim gorevlisi kadrosunda gorev yapmaktadir.
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6.3. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirma siirecinde toplanan veriler niceliksel ve niteliksel veri analizi yontemleri

kullanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirma siiresince toplanan veriler “degerlendirme

formu analizleri” ve “uzman yorum ve Onerileri” basliklar1 altinda analiz edilmistir.

6.3.1. Degerlendirme Formu Analizleri

Arastirma siiresince bes uzmanla ¢alisildigr icin degerlendirme formuyla toplanan
veriler analiz edilirken sadece betimsel istatistik kullanilmistir. Buna gore tiim
maddelerin ortalamasi hesaplanarak diisiik ve yiiksek puan alan maddeler tespit

edilmistir. Degerlendirme formundaki tiim maddeler, bu maddelere her bir uzmanin

verdigi puanlar ve maddelerin ortalamalari tablo 6.2 de goriilebilir.

Tablo 6.2: Degerlendirme Formu Betimleyici Madde Analizi

| [#1 |[#2 [#3 |[#4 [#5 |ORT
Teknik Ozellikler
1 Sistem hizl ¢alisir. 5 4 3 4 4
2 Sistem problemsiz ¢alisir. 3 1 4 3,2
Benzesik Sekillerin Kullaninm
3.0 Interaktif diigmelerin simgesi gercek hayattaki 3,8 4,67 | 4,1 3,9 4,5 4,19
karsiligim yansitmaktadir;
3.1 Geri don 5 5 5 5 5 5
3.2 Hizli arama 1 5 2 2 1 2,2
33 Sozlik 4 3 4 2 4 34
34 Arama 5 5 5 4 5 4,8
3.5 Yardim 5 5 5 4 5 4,8
3.6 Kapat 5 4 1 5 5 4
3.7 Ayarlar 0 5 4 5 35
3.8 Video 4 5 5 4 5 4,6
3.9 Ses 5 5 5 5 5 5
3.10 Fotograf 4 5 4 4 5 4.4
Direkt Manipiilasyon
4 Sistem kullaniciy1 kendi kontrol edebilecegi eylemler | 4 4 4 4 4
hakkinda bilgilendirir.
Goriiniirliiliik
5.0 interaktif diigmelerin simgesi kullaniciya diigmenin 3,6 4,44 | 4 3,9 4,5 4,09
islevi hakkinda acik sekilde fikir vermektedir.
5.1 Geri don 5 5 5 4 5 4,8
52 Hizli arama 1 3 1 1 1 1,4
5.3 Sozlik 4 3 4 2 4 34
5.4 Arama 5 5 5 4 5 4,8
5.5 Yardim 5 5 5 4 5 4,8
5.6 Kapat 1 4 1 5 5 32
5.7 Ayarlar 0 5 5 5 3,75
5.8 Video 5 5 5 4 5 4,8
5.9 Ses 5 5 5 5 5 5
5.10 Fotograf 5 4 5 5 4,8
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Tablo 6.2- devam

Standart Algilama

6 | Sistem kullanicrya rasgele degismeyen bir yap1 sunar. | 4 | 5 | 4 | 3 | 5 | 4,2

Estetik Uyum

7 | Sistemin tasarum estetik bitiinlige sahiptir. |5 [4 4 |1 |5 38

Modsuzluk

8 Sistem kullaniciya istedigi bilgiye ulagmak icin 3 5 4 4 4 4
alternatif yollar saglar.

Karmasik Yapilar1 Anlasihr Kilma

9 Sistemde istenen bilgiye rahatlikla odaklanacak basit | 2 3 1 1 4 2,2
bir dolagim yapis1 vardir.

Kullanicinin Diisiinme Mantigim Yansitma

10 Sistemin yapis1 kullanicinin deneyim ve 3 4 4 3 4 3,6
beklentilerine yoneliktir.

ISO 14915-1

Diyalog Kurallar

11 Sistemde kullanilan ortam ve karmalar1 hedeflenen 3 4 4 4 5 4
konuyu 6gretmede uygundur.

Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

12 Kullanici ekrandaki nesneleri kolaylikla algilar. 4 4 4

13 Birden fazla ortam nesnesinin birlikte kullanildig1 3 3 2 3,6
ekranlarda ortamlar birbirinden ayirt edilebilir.

14 Bilgi ekranindaki metinler rahatlikla okunabilir. 4 4 4 3,75

15 Fotograf ve metnin birlikte kullanildig1 ekranlarda 5 4 4 4 4
metinler rahatlikla okunabilir.

16 Video ve metnin birlikte kullamldig1 ekranlarda 5 3 4 4 5 4,2
metinler rahatlikla okunabilir.

17 Sistemde kullanmlan metinler sade ve agiktir. 4 4 5 4,6

18 Sistemde kullaniciya sunulan bilgi agik ve sadedir. 4 4 4 4.4

19 Sistemde kullaniciya sunulan bilgiyi anlayabilmesi 5 5 5 5
icin yeterli siire verilir.

20 Sistem kullanicilarin algilama farkliliklarini dikkate 2 3 3 4 4 3,2
almaktadir.

Kesfetmeye Uygunluk

21 Kullanici istedigi bilgiye ¢ok az yardimla ulagabilir. 2 4 4 3 4 34

22 Sistem kullanictya o anki konumu hakkinda bilgi 2 3 3 2 5 3
Verir.

23 Sistemde dolagim kullanici i¢in acik ve anlasilirdir. 1 4 3 1 4 2,6

24 Sistem kullanictya daha 6nce ziyaret edilen 6nemli 5 4 2 1 2,8
noktalara geri doniis olanagi saglar.

25 Sistemde kullanilan ortam tipleri kullanicimin ilgisini | 5 3 2 5 4 3.8
cekmek i¢in uygundur.

ISO 14915-2

Dolasim Tasarim

26 Sistemde icerige giris yollar1 farkl: kullanici 3 4 4 5 4 4
ihtiyaclarini ve beklentilerini karsilamaktadir.

27 Sistemin dolasim yapist, kullanicinin sistemin igerik 1 4 4 3 5 34
yapisinin tamamini kesfetmesine izin verir.

28 Sistem kullanicinin yardima ihtiya¢ duydugunda 3 4 3 4 5 3.8
dolagimla ilgili gerekli yardimu sunar.

Ag Yapilan

29 Sistem kullanicinin 6nceki igerik konusuna geri 4 4 5 2 5 4
donmesine olanak saglar.

30 Sistem kullanicinin istedigi igerik konusuna 2 4 4 2 5 34
gitmesine olanak saglar.
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Tablo 6.2- devam

Ortam Denetimleri Uyumlulugu

31 Sistem kullanici i¢in ortam segenekleri icerir. 3 4 5 5 4 4,2

32 Sistemde kullanici kontrolleri sunulan bilgiden ayirt 4 4 5 3 5 4,2
edilebilir.

33 Sistemde kullanici kontrolleri daima erisilebilir 4 4 5 4 5 4.4
durumdadir.

34 Sistem kullanic1 kontrollerinin kullanilmasiyla ilgili 4 4 3 5 2 3,6
doniit verir.

Dolasim Islevleri

35 Sistemde farkli ortam tipleri i¢in kullanilan dolasim 2 4 2 2 5 3
eylemlerinin etkileri kullanici igin aciktir.

36 Sistem kullanicinin uygulamadan ¢ikmast i¢in 4 4 5 4 5 4,4
denetime izin verir.

37 Sistem kullanicrya sistem icindeki yerini tayin 4 4 2 2 5 34
edebilmesi i¢in konum bilgisi saglar.

Dinamik Ortamlar

38 Sistem, kullanicinin kolay ve ¢abuk bir sekilde 4 2 2 5 3,25
dinamik ortam denetimlerini etkinlestirmesine olanak
saglamaktadir.

39.0 | Sistem dinamik ortamlarda 4,56 | 322 | 3,11 | 5 3,22 | 3,82

39.1 Oynat 5 3 5 5 5 4,6

39.2 Durdur 5 3 1 5 5 3,8

39.3 Dondur 5 3 5 5 5 4,6

39.4 Yeniden oynat 1 3 5 5 1 3

39.5 Geriye dogru oynat 5 3 1 5 1 3

39.6 Tleriye dogru tara 5 4 1 5 5 4

39.7 Geriye dogru tara 5 4 1 5 5 4

39.8 Hizl ileri 5 3 4 5 1 3,6

39.9 Geri 5 3 5 5 1 3,8

denetimlerini saglamaktadir.

ISO 14915-3

Ortam Seckisi ve Karmasi icin Genel Kurallar

40 Sistemde kullanilan ortam ve ortam karmalari 0 3 4 4 5 3,2
kullanicilarin sunulan bilgiyi anlamasini kolaylagtirir.

41 Sistem kullanicinin farkli ortamlar se¢mesine olanak | 5 4 5 5 5 4,8
tanir.

42 Sistemde kullamlan ortam karmalar1 agik ve sadedir. 2 3 4 4 5 3,6

43 Sistemde kullanilan ortam karmalar1 bilgi icerigini 0 4 4 5 5 3,6
dogru yansitir.

44 Sistem kullanicrya sectigi ortamin 6n izlemesini 4 4 4 3 5 4
saglar.

45 Sistem 6nemli bilgiler i¢in uygun ortam tipleri 0 4 5 4 4 34
kullanir.

Bilgi Tipleri icin Ortam Seckisi

46 Sistemde kullanilan ortamlar sunulan bilgi tipine 5 4 5 5 3 4,4
uygundur.

47 Sistemde kullamlan ortam karmalar1 sunulan ¢oklu 5 4 5 5 3 4.4
bilgi tiplerine uygundur.

48 Sistemde kumanda ile dolagim kolaydir. 1 3 2 4 4 2,8

49.0 | Hedef kitlesine uygundur.

49.1 0-7 2 1 1 1,33

49.2 7-14 4 4 2 4 4 3,6

49.3 14-18 4 4 5 5 4,5

Yetigkin

49.4 Tlkogretim mezunu 2 1 4 5 3

49.5 Lise mezunu 4 4 5 5 4,5

49.6 Universite mezunu 4 4 5 5 4,5

* U.D. = Soru sistemi degerlendirme i¢in uygun degildir; 1=Kesinlikle katilmiyorum;

2=Katilmiyorum; 3=Kararsizim; 4=Katiliyorum; 5=Kesinlikle katiliyorum
* #1:Uzman 1; #2:Uzman 2; #3:Uzman 3; #4:Uzman 4; #5:Uzman 5
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Tablo 6.2 den goriilebilecegi iizere degerlendirme formundaki bes madde (3.7; 5.7;
40; 43; 45) i¢in tek bir uzman tarafindan UD (soru sistemi degerlendirme icin uygun
degildir) secenegi isaretlenmistir. Uzmanlar tarafindan bos birakilan maddeler
oldugu gibi birakilmis ve ortalamalar hesaplanirken bu maddeler dikkate

alinmamustir.

DVD uygulamasinin hangi alanlarda yiiksek hangi alanlarda diisiik puan aldigini
daha acgik gorebilmek ic¢in degerlendirme formundaki maddelerin ortalamalarina gore
bir siniflama yapilmistir (bkz. Tablo 6.3). 49. madde uygulamanin farkli hedef
kitlelerine gore uygunlugunu sordugu i¢in bu madde analizin disinda tutulmustur.
Buna gore ortalamasi 0,00 ile 1,00 arasinda olan hi¢bir madde yoktur. Ortalamas1
1,01 ile 2,00 arasinda olan 1 madde; 2,01 ile 3,00 arasinda olan 9 madde; 3,01 ile
3,50 arasinda olan 13 madde; 3,51 ile 4,00 arasinda olan 25 madde; 4,01 ile 4,50

arasida olan 10 madde; 4,51 ile 5,00 arasinda olan 16 madde vardir.

Tablo 6.3: Degerlendirme Formu Madde Ortalamalar1 Analizi

Ortalama arahgi Madde | Madde
sayisi

0-1 0 -

1-2 1 52

2-3 9 3.2;9;22;23;24; 35; 39.4; 39.5; 48

3.4 3,00 - 3,50 13 2; 3.3; 3.7, 5.3; 5.6; 20; 21; 27; 30; 37; 38; 40; 45
3.50 - 4.00 25 1; 3.6; 4, 5.7; 7; 8; 10; 11; 12; 13; 14; 15; 25; 26;
’ ’ 28; 29; 34; 39.2; 39.6; 39.7; 39.8; 39.9; 42; 43; 44

4-5 HR=20 > ;}05 Z; ;)65’ 138;8 3;;9325; 133; iG;SL;G; 54; 5.9; 5.10; 17
4,50-5.00 16 19; 39.1; 39.3; 41

Toplam madde sayis1 74

Tablo 6.3’e bakildiginda en diisiik ortalamaya (ort=1,4) sahip maddenin 5.2 (“hizli
arama” diigmesinin simgesi kullaniciya diigmenin islevi hakkinda acik sekilde fikir
vermektedir) oldugu goriilmektedir. Diger bir ifadeyle calismaya katilan uzmanlar
“hizl1 arama” butonunun ikonunun butonun islevi hakkinda agik bir sekilde fikir

vermedigi konusunda hemfikirdir.
Ortalamas1 2,00 ile 3,00 arasinda olan maddeler su sekildedir;
« hizli arama diigmesinin simgesi gercek hayattaki karsiligin1 yansitmaktadir

« sistemde istenen bilgiye rahatlikla odaklanacak basit bir dolasim yapis1 vardir
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sistem kullaniciya o anki konumu hakkinda bilgi verir
sistemde dolagim kullanici i¢in agik ve anlagilirdir

sistem kullaniciya daha once ziyaret edilen 6nemli noktalara geri doniis olanag1

saglar

sistemde farkli ortam tipleri i¢in kullanilan dolasim eylemlerinin etkileri

kullanicr i¢in agiktir

sistem dinamik ortamlarda yeniden oynat / geriye dogru oynat denetimlerini

saglamaktadir

sistemde kumanda ile dolasim kolaydir

Ortalamasi 4,50 ile 5,00 arasinda olan maddeler su sekildedir;

geri don / arama / yardim / video / ses diigmelerinin simgeleri gercek hayattaki

karsiliklarin1 yansitmaktadir

geri don / arama / yardim / video / ses / fotograf diigmelerinin simgeleri

kullaniciya diigmelerin islevleri hakkinda agik sekilde fikir vermektedir
sistemde kullanilan metinler sade ve agiktir

sistemde kullaniciya sunulan bilgiyi anlayabilmesi icin yeterli siire verilir
sistem dinamik ortamlarda oynat / dondur denetimlerini saglamaktadir

sistem kullanicinin farkli ortamlar1 se¢mesine olanak tanir

Farkli ortalama araliklarindaki maddelerin degerlendirme formundaki toplam madde

sayisinin yiizde kacmi teskil ettigi tablo 6.4’de sunulmustur. Tablo 6.4’den

goriilebilecegi iizere ortalamast 0,00 ile 2,00 arasinda olan maddeler toplam madde

sayisinin %1,35’ini  olusturmaktadir. Ortalamas: 3,50 ile 4,00 arasinda olan

maddelere en biiylik yiizdelik orana (%33,78) sahiptir. Ayrica ortalamasi 4,50 ile

5,00 arasinda olan maddeler %21,62 gibi yiiksek bir orana sahiptir. Ortalamas1 3,00

dan biiyiik olan maddeler %86,48’lik yiizdelik orana sahiptir. Bu analizlerin

sonucunda degerlendirme testinin maddelerinin ortalamasinin genel anlamda yiiksek

oldugu sodylenebilir.
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Tablo 6.4: Degerlendirme Formu Madde Yiizdelikleri

Ortalama arah@ | Madde Yiizde degeri %
sayisi
0-1 0 0,00
1-2 1 1,35
2-3 9 12,16
3-4 13,00-3,50 |13 17,57
3,50-4,00 |25 33,78
4-5 14,00-4,50 |10 13,51
4,50 -5,00 |16 21,62
Toplam 74 100

Ayrica uzmanlarin tiim maddelere verdigi puanlarin ortalamalar1 hesaplanarak
uzmanlarin sistemin biitiiniine ka¢ puan verdikleri incelenmistir (bkz tablo 6.5).
Uzmanlarm DVD uygulamasma verdikleri puanlarin ortalamalar1 3,59 ile 4,28

arasinda degismektedir.

Tablo 6.5: Uzman Ortalamalan

Uzman no Ortalama
1 3,59
2 3,92
3 3,74
4 3,77
5 4,28
Genel ortalama | 3,86

6.3.2. Uzman Yorum ve Onerileri

Bu bolimde uzmanlarm DVD uygulamasiyla ilgili uzman yorum ve Oneriler

formundaki agik uclu sorulara verdikleri cevaplar ayrintili olarak sunulmustur.

Uzman No 1

Cinsiyet: Erkek

Meslek: Akademisyen

Unvan: Okutman

Uzmanlik Alani: Multimedya Programlama (Bilgisayar Miithendisi)

Uzman DVD uygulamas: hakkinda Uzman Degerlendirme Formunda yer alan

basliklar i¢in asagidaki yorumlar1 yapmagstir.
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Benzesik Sekillerin Kullanimi
Sozliik butonu ikonunun bilgi ikonu gibi durdugunu belirtmistir.
Goriiniirliik

Hizli arama butonu ikonunu islevi ile uyumsuz bulmus, hizli arama butonunu
kumandadaki yon tuslar1 sekli ile ¢akistigini bunun bir karisikliga yol acabilecegini

sOylemistir.
Modsuzluk

DVD uygulamasmin hayvanlara ulasmak i¢in ac¢ik olmayan bir yol sundugunu
belirtmistir. Memeli smnifinin i¢indeki hayvanlar1 bilmedigini bu hayvanlara nasil
ulasilabilecegi konusunda bir fikri olmadigini1 sdyleyip, hizli aramanin bu noktada

sorun yarattigini ifade etmistir.
Karmasik Yapilar: Anlasilir Kilma

Bilgi ekranlarinda dolasimin tek ekranda toplanmasinin icerige odaklanmay1
zorlastirdigini belirtip, icerigin hiyerarsik yapisinin kullaniciya hissettirilebilir olmasi

gerektigini eklemistir.
Kullanicimin Diisiinme Mantigini Yansitma

Geri don butonunun bircok ekranda varsayilan aktif buton olmasmin kumanda ile
dolagimi zorlastirdigini belirtip, kullanicilarin bir ekranda daha cok ¢oklu-ortamlar
ile ilgilendiklerini bu yiizden varsayilan aktif butonun ¢oklu ortamlar ile ilgili bir
buton olmasi gerektigini ekleyip aktif butonun 23 numarali buton (6nizleme butonu)

olmasi gerektigi onerisinde bulunmustur.
Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

Ekranda kayan yazi kullaniminim kullanish olmadigini, algiy1 zorladigini belirtmistir.
Metin ortaminin ekranda fazla yer kapladigini, metin ile video, resim, ses
ortamlarinin alanlarmin yerlerinin degistirilebilecegini ifade edip, ekrandaki
yerlesimin sikigik oldugunu, metin ile diger ortamlarin ayr1 sayfalarda olabilecegini,
dergi gibi mecmualarda oldugu gibi metinlerin gorselliginin ve okunabilirliginin

arttirilabilecegini eklemistir.
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Kesfetmeye Uygunluk

Metin boliimiinde kullanilan baglantilar1 olumlu bulmus, bu baglantilarla sozliik ve
hizl1 arama butonlar arasinda iligki kurulmasini 6nermistir. Sif bilgi ekranindayken
hayvan bilgi ekranina nasil gidilecegi hakkinda uygulamanin yardim saglamasi
gerektigini belirtmistir. Hizli arama ve Kapat butonlarim islevleri ile ilgisiz bulmus.
DVD uygulamasmin ilk ekranda kullaniciya yardim isteyip istemedigini sormasi

gereken bir yap1 i¢inde olmas1 gerektigini ifade etmistir.
Dolasim Tasarimi

Video, resim ve ses butonlar: ile bu ortamlarin igerik butonlarmni birbirinden uzak
bulmus, bir sonraki butona ge¢cmek i¢in uzun yol kat etmek gerektigini belirtmistir.
Ekrandaki butonlarin numaralandirma sisteminin daha islevli olabilecegini soyleyip,
sik kullanilan butonlar i¢in tek haneli numaralar, seyrek kullanilan butonlar icin iki
haneli say1 kullanilabilecegini onermistir. Ekrandaki aktif buton sorununu yineleyip,
geri don butonunun her ekranda aktif buton olmasinin dolasimda harcanan cabayi
arttirdigin1 belirtmistir. Hizli arama, sozliikk, arama gibi butonlarm hepsinin siirekli
ekranda olmasinin gereksiz oldugunu bu araclara erisimin secenekli olmasi

gerektigini ifade etmistir.
Ortam Denetimlerinin Uyumlulugu

DVD uygulamasmda konum bilgisinin bulunmadigini belirtmistir. Resim sunumunda
kullanilan ileri ve geri butonlarmmin ok seklinde olmasmin kullaniciyr yanlig
yonlendirdigini, bu butonlarin kumandadaki ok tuslari ile cakistigini soylemistir. Bu

karisiklig diizeltmek i¢in ekrandaki butonlarin kullaniminin anlatilmasini 6nermistir.
Dolasim Islevieri

Kapat butonunun sistemde bir islevi olmadigim belirtip, kapat butonu ile test

uygulamasinin alakasiz oldugunu eklemistir.
Kumanda ile Dolasim

DVD uygulamasinda yon tuslariyla gezildigi i¢in yon tuslarina basildiginda ne

olacaginin anlasilir olmasi gerektigini belirtmistir.
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Diger
Ana menii yapisinda sorun oldugunu belirtip, 6n izleme ve bilgi ekranlarina giden iki

ayr1 buton oldugunun anlasilmadigini, bu butonlarin algisal olarak birlestirildigini

eklemistir.

Ses ve video ortamlar1 ekranlarinda kullanilan 6n izleme ve secim butonlarinin ayni
anda kullanimimin gereksiz oldugunu vurgulayip, bu iki buton yerine 0n izleme
butonu alaninda var olan ortamlarm kiiciik resimlerinin verilip, se¢imin buradan

yaptirilmasini dnermistir.

Uzman No 2

Cinsiyet: Erkek

Meslek: Akademisyen

Unvan: Arastirma Gorevlisi

Uzmanlik Alani: Multimedya ve Grafik Tasarimi

Uzman DVD uygulamas: hakkinda Uzman Degerlendirme Formunda yer alan

basliklar i¢in asagidaki yorumlar1 yapmistir.

Goriiniirliik

Geri don butonu ikonunun butonun islevi hakkinda bilgi vermedigini belirtmistir.
Karmagik Yapilar: Anlasilir Kilma

24 ve 25 numarali video ortamlarinin se¢ilmesini saglayan butonlarin ne ise
yaradigmin agik olmadigimi ifade etmistir. Bu butonlar yerine video ikonu

kullanilabilecegini 6nersinde bulunmustur.
Kullanicimin Diisiinme Mantigini Yansitma

Geri don butonunun her ekranda aktif buton olmasmin sorunlu oldugunu ifade
etmistir. Video, resim ve ses ortamlari se¢imi i¢in kullanilan butonlarin metin
ortaminda baglik se¢imi i¢cin kullanilan butonlarin yanma alinmasi Onerisinde

bulunmustur.
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Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

Kayan yazinm okunmadigim belirtip, okunabilirligi arttirmak i¢in yazinin siyah arka
planin beyaz olmasi 6nerisinde bulunmustur. Bilgi ekranlar1 metin boliimiinde baslik
ile icerigin birbirinden ayrilmasi gerektigini ifade etmistir. Ayrica bilgi ekranlarinda
ayn1 baslik altinda daha fazla metin kullanilmasi gerektiginde kaydirma ¢cubuklarmin

kullanilabilecegi onerisinde bulunmusgtur.
Kesfetmeye Uygunluk

Yardimda kisa yollarin kullaniminin anlatilmas: gerektigini belirtmistir. Uygulamada
medya ortamlarindayken kullaniciya nerede oldugu bilgisinin saglanmadigmni ifade
etmistir.

Dolasim Tasarimi

DVD uygulamasinda kullaniciya nerede oldugu bilgisinin saglanmadigini vurgulamis

alt meniide yer alan test aracinda yardima ihtiya¢ duyuldugunu ifade etmistir.
Ortam Denetimlerinin Uyumlulugu

Video ekrani ayarlar1 meniisiinde kullanic1 kontrolii ile ne denilmek istendiginin ag¢ik
olmadigini belirtmistir. Ayar meniisiinii kullanmanin anlamsiz oldugunu vurgulamas,
video ortamindayken ac¢i degisikligini angle tusu ile yapilabileceginin

anlasilmadigini, angle butonunu alt meniiye yerlestirme onerisinde bulunmustur.
Dolasim Islevleri

Ortamlarda dolagim sirasinda yer bilgisini sik sik kaybettigini ifade etmistir.

Dinamik Ortamlar

Ortamlarin nasil baslatilacagr hakkinda uygulamanin yardim saglamadigini ifade
etmistir.

Kumanda ile Dolasim

Kumanda ile dolasimin kolay oldugunu ifade etmistir.

Diger

DVD uygulamasma kurumsal bir kimlik gelistirmenin 6nemini vurgulamistir.

Gelistirilen uygulamay1 kolay Ogrenilebilir, ucuz ve kullamlabilir olarak

tanimlamastir.

95



Uzman No 3

Cinsiyet: Erkek

Meslek: Akademisyen

Unvan: Ogretim Gorevlisi

Uzmanlik Alani: iletisim Tasarimi, Interaktif Medya

Uzman DVD uygulamas: hakkinda Uzman Degerlendirme Formunda yer alan

basliklar i¢in asagidaki yorumlar1 yapmastir.

Benzesik Sekillerin Kullanimi

Hizli arama butonunun anlaminin karsiliginit bulmadigini belirtmistir.
Goriiniirliik

Ekranda vurgulu (highlight) olan seceneklerin anlasilmadigini belirtmis 6zellikle

video ikonunda bu karisikligin arttigin1 vurgulamistir.
Standart Algilama

Bilgi ekranlarinda video ortamina ulasmak icin kullanilan 6n izleme butonunun
tizerine gelindiginde “P” ikonunun c¢ikmasinin bu butonun islevinin

anlasilabilirligini artiracagini belirtmistir.
Karmagik Yapilar: Anlasilir Kilma

Ekran yerlesiminin kumanda ile dolagimi daha ulasilabilir hale getirmesi gerektigini

belirtmistir.
Diyalog Kurallart

Anlatimin grafik ve semalar ile desteklenebilecegini bu durumda coklu-ortamlarin
getirdigi olanaklarm daha ¢ok ortaya cikacagmi belirtmistir. Metinlerin daha kisa

parcalar halinde boliinebilecegini ifade etmistir.
Dolasim Tasarimi

DVD uygulamasinda dolasimin karmasik oldugunu bu sorunun ara yiizden
kaynaklandigmi vurgulamigtir. Kumanda ile dolasimin daha cok desteklenmesi

gerektigini ifade etmistir.
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Dolasim Islevieri

Video ekrani ayarlar1 meniisiinde 6n izleme i¢in kullanilan butonun video ortaminin
oynatimini baslattiginin anlagilmadigi, bu kullanimim aligildik bir yontem olmadigini
vurgulamistir.  Her ekranda aktif butonun geri don olmasmin kullaniciy:
ugrastirdigini ifade etmistir. Kapat butonunda yapilan isin karsiliginim bulunmadigini

belirtmis, bu durumun kullanici i¢in itici olabilecegini vurgulamistir.
Dinamik Ortamlar

Ortam oynatimlarinda ‘“oynat”, ‘“dondur” gibi denetimlerin gosterilebilecegini

belirtmistir.
Kumanda ile Dolasim

Ekran yerlesimi ve buton dagilimmin kumanda i¢in fazla dagmik oldugunu ifade

etmistir.
Hedef Kitlesine Uygunluk

DVD uygulamasinm ilkégretim Ogrencileri olmasi i¢in uygulamanin daha

basitlestirilmesi gerektigini ifade etmistir.

Uzman No 4

Cinsiyet: Erkek

Meslek: Akademisyen

Unvan: Arastirma Gorevlisi

Uzmanlik Alani: Sinema, Video, Interaktif Film

Uzman DVD uygulamas: hakkinda Uzman Degerlendirme Formunda yer alan

basliklar i¢in asagidaki yorumlar1 yapmagstir.
Teknik Ozellikler

DVD uygulamasmin hizinin aygitlarm hizina bagli oldugunu belirtip, ¢calisma hizinin
normal oldugunu eklemistir. Uygulamada 6nemli problemlerin mevcut oldugunu

ifade etmistir.
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Benzesik Sekillerin Kullanimi

Ekrandaki butonlarda ikon ile metin birlikte kullanildig1 i¢in kullanicinmn metini
okudugunu ve ikona ¢ok dikkat edilmedigini belirtmis bazi butonlarin ikonlarinin

anlasilabilir olmadigini eklemistir.
Direkt Manipiilasyon

Kullanicmin kontrol edebilecegi eylemlerin grafik tasarimi ve sunumu agisindan

sorunlu oldugunu ifade etmistir.
Goriiniirliiliik

Hizli arama ve sozlilk butonu ikonlarmin anlagilir olmadigini1 belirtmis, ikonlarin

daha biiyiik olabilecegi Onerisinde bulunmustur.
Standart Algilama

Ekranlar aras1 gecislerde bazi durumlarda meniilerin yapisinin kullaniciy1 zorlayacak

sekilde degistigini belirtmis, tutarliligin gelistirilebilecegini vurgulamastir.
Estetik Uyum

Uygulamanin estetik uyumunda Onemli gelistirmeler yapilmas: gerektigini
vurgulamig, bu gelistirmeler yapilirken interaktif tasarimda alisilagelmis

uygulamalarin dikkate alinabilecegini vurgulamistir.
Modsuzluk

Hiyerarsik  yapilanmadaki sorunlar  c¢oziilebilirse, alternatif ~ yollarin

kullanilabilirliginin artacagini ifade etmistir.
Karmasik Yapilar: Anlasilir Kilma

Uygulamanin hiyerarsik yapisinda onemli sorunlarin mevcut oldugunu belirtmis,
ozellikle ana sayfalar ve alt sayfalarin net anlasilamadigini vurgulamistir. Geri don

butonunun tam olarak nereye dondiigiiniin anlasilamadigini ifade etmistir.
Kullanicimin Diisiinme Mantigini Yansitma

Kullanicilarin DVD kullanimindan elde ettigi deneyimlerin bir kisminin uygulamaya
yansitildigini belirtmis, fakat geri don ve ana meniiye don gibi alisilmis islevlerin

uygulamada tam olarak uygulanmadigin fakat uygulanabilecegini vurgulamstir.
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Diyalog Kurallart

Uygulamanin daha saghkli ¢aliymasi durumunda farkli ortam tiirleriyle saglanan

bilginin yarattig1 ¢esitliligin biiyiik bir zenginlik oldugunu ifade etmistir.
Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

Grafik tasarimi acisindan tekrar bir diizenlemeye ihtiya¢ duyuldugunu vurgulamustir.
Kesfetmeye Uygunluk

Uygulamanin kullaniciya kismen bilgi verdigini belirtmistir. Yeni bir grafik
diizenleme 1ile yapilan basarili uygulamalarin daha cok ©On plana ¢ikabilecegini
vurgulamustir. Uygulamada hiyerarsik yapilanma ile ilgili problemlerin dolagimi
zorlastirdiint belirtip, ayn1 sayfada birden fazla hiyerarsik yapmin kullanimindan
kacimmak gerektigini eklemistir. Geri doniislerde DVD’lerdeki uygulamanin dikkate

almabilecegini ifade etmistir.
Dolasim Tasarin

Uygulamadaki dolagim sorunlar1 ¢oziildiigiinde, dolasim yapisinin igerik yapisini
kesfetmeye izin verebilecegini belirtmis, dolasim sirasinda uygulamanin hangi
noktasinda bulunuldugunu ile ilgili daha cok hatirlaticiya ihtiya¢ duyuldugunu

vurgulamustir.
Ag Yapilan

Ag yapisinin kullanici tarafindan daha kolay ogrenilebilmesi gerektigini ifade etmis,

karisiklig1 gidermek icin grafiksel coziimlemeye ihtiya¢ duyuldugunu eklemistir.
Dolasim Islevieri

Dolasimda bazi yerlerde birden fazla adim oldugunu belirtmistir. Ayrica kullaniciy1
eyleme tesvik eden simgesel isaretlerin kullanilabilecegi onerisinde bulunmustur.
Dolasimdan ¢ikma ve yerin tayin edilmesi konularmda uygulamada sorunlar
oldugunu ifade etmistir. Bulunan yerin tayin edilebilmesi i¢in vurgulama yontemini
Onermistir. Herhangi bir uygulamadan sonra ekranda geri don butonunun aktif olmas1
ve bu buton ile bir 6nceki sayfaya degil de iist hiyerarsik yapiya gecisi saglamasinin

sorun yarattigini vurgulamistir.
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Dinamik Ortamlar

Ortamlarm oynatimi i¢in birden fazla adimlama oldugunu ve bu durumun kullaniciy1
rahatsiz edebilecegini belirtmistir. Kullanicinin tek bir hareket ile uygulamayi

harekete gecirmek isteyecegini vurgulamistir.
Ortam Seckisi ve Karmast icin Genel Kurallar

Uygulamada 6n izlemenin nasil ¢alistirildigi ve ne kadar siirdiigii ile ilgili sorunlar

oldugunu ifade etmistir.
Kumanda ile Dolasim

Uygulamada baz1 ekranlarda OK ve PLAY tuslarmin karismakta oldugunu
belirtmistir. Ayrica, ekranda sag gostergesi olmasina ragmen kumandanim sag tusu

ile eylemin baslatilamadigin1 vurgulamustir.

Uzman No 5

Cinsiyet: Kadin

Meslek: Akademisyen

Unvan: Ogretim Gorevlisi
Uzmanlik Alani: Egitim Tasarimmi

Uzman DVD uygulamas: hakkinda Uzman Degerlendirme Formunda yer alan

basliklar i¢in asagidaki yorumlar1 yapmagstir.
Teknik Ozellikler

Video ortamlar1 oynatimmin bazen takildigini, video ortami oynatimimin
baslatilmasinin  uzun siire aldigm bu siirenin  videonun c¢aligmadiginin

diisiiniilmesine sebep olabilecegini ifade etmistir.
Direkt Manipiilasyon

Bilgi ekranlarinda kullanilan ortam 6n izleme butonunun islevinin agik olmadigini
belirtip, video ortami oynatimini rastgele buldugunu ifade etmistir. Video ekrani
ayarlar1 meniisiinde on izleme icin kullanilan butonun sadece 6n izleme oldugunu
diisiindiigiini bu butonun video oynatimmi kontrol ettiginin anlasilmadigini

vurgulamustir.
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Goriiniirliiliik

Hizli arama butonu ikonunun butonun islevi hakkinda bilgi vermedigini belirtmis,
sozlik butonu ikonunun anlasilir olmadigini bu ikonun kitap seklinde

tasarlanabilecegi Onerisinde bulunmustur.
Standart Algilama

Bilgi ekranlarinda video ve ses ortamlar1 i¢in benzer tasarimlar mevcutken resim
ortamt i¢in bu tasarmmin farkli olmasinin sorun yaratabilecegini ifade etmistir. Farkl
ortamlarda bile sunus seklinin ayni kalmasmin sistemin kullanici tarafindan kolay

o0grenilmesine yardimci oldugunu vurgulamistir.
Karmagik Yapilar: Anlasilir Kilma

Bilgi ekranlarindaki video ortami seceneklerinde alisilagelmis tarzin dismna
cikildigmi belirtmigtir. Yerlesim yiiziinden 6n izleme butonunun ilk video, video
butonlarinin ikinci ve iiciincii videolarmis gibi anlasildiklarini ifade etmistir. On
izleme butonunun altinda bulunan video secim butonlarinin 6n izleme olduklarina

dair bir ipucunun bulunmadigini vurgulamustir.
Kullanicimin Diisiinme Mantigini Yansitma

Her ekranda aktif butonun geri don butonu olmasinin gereksiz oldugunu vurgulamus,
kullanicimin bir ekrana gittiginde islem yapmak isteyecegini, yapacagi en son seyin
geri donmek olacagini eklemistir. Ekranda hangi butonun aktif olacagina ekrandaki
islemlere gore karar verilmesinin uygun olacagini ifade etmis, aktif butonun bilgi
ekranlarinda alt bagliklar, resim ortami ekraninda ileri ve geri butonlarinin

olabilecegi Onerisinde bulunmustur.
Diyalog Kurallart

DVD uygulamasinda kullanilan dilin acik ve anlasilir oldugunu, bundan dolay1 hedef
kitle grubunun genis olabilecegini belirtmistir. Bilimsel ve agir bir dil yerine
ansiklopedik dil secimin dogru oldugunu ifade etmistir. Baz1 basliklar i¢in resimlerin
verilen bilgiye gore tekrar siralanmasi gerektigini eklemistir.

Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

Kayan yazinin okunmadigini belirtip, kayan yazimin ekrandan bir kere gectikten

sonra durmasi Onerisinde bulunmustur. Bilgi ekranlarinda kullanilan metinlerin fazla
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oldugunu bu durumun okumayi zorlastirdigini ifade etmistir. Video ekranindaki
metinlerin oldugunu belirtmistir. Ses ortami ekranlarinda metin ortaminin da
kullanilabilecegi, hizli arama ekraninda gorsellerin daha biiyiik olmasi Onerilerinde
bulunmusgtur. Sozliik ekranlarinda gorsellerin kullaniminin 6grenmeyi pekistirecegini

ifade etmistir.
Kesfetmeye Uygunluk

Bilgi ekranlarinda iki adimda video ortamina ulagsmanin zor oldugunu, bu kullanimin

kullanish olmadigini ifade etmistir.
Ortam Denetimleri Uyumlulugu

Video ekrami ayarlar1 meniisiinde gecen kullanici kontroliiniin program kontrolii
oldugunu belirtip, videoyu kontrol etmek icin kullanilan butonlarin (oynat, durdur,
duraklat) olmadigmi eklemistir. Bu kontroller icin butonlar olusturulabilecegi
Onersinde bulunmustur. Video ekrani ayarlar1 meniisiinde seceneklerin ikiye
indirilebilecegini belirtip, bu meniide kullanilan terimlerin acik olmadigim
vurgulamistir. Resim ortami sunu hizi ayar meniisiinde Yavas ve Hizli oynatim
ifadelerinin goreceli oldugunu bu ifadelerin sayisal degerlerle desteklenmesi
gerektigini ifade etmistir.

Diger

DVD uygulamasinda seslendirme olabilecegi Onerisinde bulunmustur. Test
ekraninda kullaniciya yanlis cevap sonrasinda dogru bilgiye ulasabilecegi bilgi
ekranina ulagma imkaninin verilmesi gerektigini belirtmistir. Hizl1 arama butonunun
islevini bilgi ekranlarinda metin boliimiinde icerikte anlatilacak olan hayvanlara

baglantilar verilerek saglanabilecegini ya da bu butonun adinin degistirilebilecegini

ifade etmistir.

6.3.2.1. Uzman Yorum ve Onerileri Analizleri

Uzman degerlendirme ve yorum ve Oneri formlar: incelendiginde sorunlu bulunan

maddelerin asagidaki sekilde gruplanabilecegi goriilmiistiir.

DVD uygulamasi dolasim yapisinda Onemli sorunlar bulunmustur. Bu sorunlar
istenilen bilgiye rahatlikla odaklanilmasini engellemektedir. Dolagim kullanicilar i¢in
acik ve anlasilir bulunmamistir. Ortam 6n izleme butonu ve ortam se¢im butonlarinin

islevinin a¢ik olmamasi ve ortam dolagiminda birden fazla adim olmasi dolasim
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sorunu olarak ifade edilmistir. Farkli ortam tipleri icin kullanilan dolagim
eylemlerinin etkilerinin kullanici i¢in ac¢ik olmadigr belirtilmistir. Uzmanlar
dolagimda belirtilen bu sorunlarin uygulamanin hiyerarsik yapisinin karmasik
olmasindan kaynaklandigini ifade etmislerdir. Uygulamanin hiyerarsik yapisinda
yapilacak diizeltmelerin uygulamanin dolasim yapisindaki bahsedilen sorunlari

biiytik ol¢iide ¢ozebilecegi ifade edilmistir.

DVD uygulamasmnda kumanda ile dolasimm zor oldugu ifade edilerek birgok
ekranda varsayilan aktif butonun geri don butonu olmasmnin bu soruna yol acan en
onemli etken oldugu belirtilmistir. Uzmanlar bu sorunun ¢6ziimii i¢in varsayilan aktif
butonun se¢iminde kullanici iglemlerinin ve isteklerinin dikkate alinmasi gerektigini

ifade etmislerdir.

DVD uygulamasinin daha 6nce ziyaret edilen onemli noktalara geri doniis olanag:
saglamadigr vurgulanmig, geri don butonu ile nereye geri doniildiigiiniin agik

olmadig: belirtilmistir.

DVD uygulamasinin kullaniciya on anki konumu hakkinda bilgi vermedigi ifade
edilmistir. DVD uygulamasinda bu bilgi verilmesine ragmen uzmanlar tarafindan bu
maddenin olumsuz olarak degerlendirilmesi, bu bilginin sunulma seklinin daha acik

hale getirilmesinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

DVD uygulamasinin ortam ekranlarinda yeniden oynat ve geriye dogru oynat
denetimlerini saglamadig: ifade edilmistir. DVD uygulamasinda kullanilan video ve
ses ortamlar1 video basliklar1 olduklart i¢in kumandanin ortam denetim tuslari
kullanilarak kontrol edilebilmektedir. Ancak uzmanlar bu ortam denetimlerinin

ekranda goziikmesinin gerekli oldugu vurgulanmiglardir.

DVD uygulamasinda kullanilan hizli arama butonu ikonunun simgesi kullaniciya
diigmenin islevi hakkinda acik sekilde fikir vermedigi ve hizli aramanin gercek
hayattaki karsilig1 yansitmadigi ifade edilmistir. Bu butonun ikonunun yeniden

tasarlanmasi ya da isimlendirilmesi gerektigi onerilmistir.

Uzman degerlendirme formunda ortaya ¢ikmayan fakat uzman yorum ve Onerilerinde

belirtilen diger sorunlar ise asagida aciklanmistir.

Bilgi ekranlarinda kullanilan kayan yazinin okunabilir olmadig: ifade edilmistir.

Bunun yaninda bilgi ekranlari metin ortamu boliimiinde metinin genel olarak
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okunabilirliginin diisiikk oldugu belirtilip; metin ortaminin gorselliginin arttirilmasi,

daha kisa parcalara boliinmesi ve ayri bir sayfada verilmesi Onerileri sunulmustur.

Sozliikk butonu ikonu sorunlu bulunmus, bu ikonun yeniden tasarlanmasi gerektigi

ifade edilmistir.

Kapat butonunun uygulamadan ¢ikma islevini gergeklestirmemesinin kullanict i¢in
sorun yaratabilecegi belirtilmis, ayrica DVD uygulamasinda kapat butonuna ihtiyag
olmadigy, kullanicilarm genellikle DVD uygulamasindan ¢ikmak i¢cin kumanda ya da

oynaticinin kapat diigmesini kullandiklar: ifade edilmistir.

DVD uygulamasinda kullanicillara daha fazla yardim saglanmasi gerektigi ifade

edilip yardimin ¢alisilan ekran hakkinda olmasi gerektigi vurgulanmustir.

DVD uygulamasinda kullanilan video ekrani ayarlar1 meniisiiniin anlasilir olmadig:

belirtilip bu ekranla ilgili yardim saglanmasinin gerekliligi vurgulanmstir.

DVD uygulamasinda yukarida bahsedilen sorunlar disinda uzman degerlendirmeleri

sonucunda ortaya c¢ikan 6nemli bir sorun goriillmemektedir.
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7. SONUC

Bu bolimde sonuglari degerlendirilerek caliymanin kisitlari belirtilmis ve ileriye

doniik 6neriler sunulmustur.

7.1. Genel Degerlendirme

Calismanm amaci, egitsel amacli interaktif DVD uygulamasinin teknolojik olarak
gelistirilmesinin arastirilmasi, tasarimcilar i¢in bir cergeve olusturan ilkelerin
saptanmas1 ve gerceklenen uygulamanin uzmanlar tarafindan analiz edilerek

amaclarin hangi diizeyde ulasildiginin ortaya ¢ikarilmasi ve incelenmesidir.

Uzman degerlendirme formundan elde edilen sonuclar incelendiginde, uzmanlarin
DVD uygulamasma verdikleri puanlarin ortalamasmnin 3,59 ile 4,28 arasinda
degistigi, uygulamanin genel ortalamasmin 3,86 oldugu goriilmektedir. Bu sonug
gelistirilen uygulamanm uzmanlar tarafindan incelenen kriterler acisindan genel
olarak olumlu bulundugunu gostermektedir. Ancak, degerlendirme formundaki
maddeler ayr1 ayr1 incelendiginde bazi maddelerin digerlerine oranla diisiik
ortalamaya sahip oldugu, baska bir deyisle uzmanlarin bu maddelerde sorun
bulduklar1 anlasilmistir. Maddelerden sadece bir tanesi uzmanlar tarafindan cok
sorunlu bulunmugstur. Toplam madde sayisinin yiizde 12 sini olusturan dokuz madde
ise uzmanlar tarafindan ortalamanin altinda notlandirilmistir. Bu maddeler disinda
kalan diger maddeler ile ilgili onemli bir sorun belirtilmemistir. 26 madde ise
uzmanlar tarafindan bagarili olarak degerlendirilmistir. Uzman degerlendirme
formundan elde edilen sonuglarin uzman yorum ve Oneri formundan elde edilen
sonuclar ile uyum gosterdigi bagka bir deyisle, uzman yorum ve Onerilerinin

degerlendirme formu bulgularini destekledigi goriilmiistiir.

7.2. Kisitlar ve ileriye Doniik Oneriler

DVD uygulamasi uzman degerlendirmesi sonucunda genel olarak basarili bulunsa da

belirtilen sorunlu maddeler diizeltilerek uygulamanin tekrar gelistirilmesi
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gerekmektedir. Gelistirilen uygulama uzmanlar tarafindan tekrar degerlendirilip elde
edilen sonuglar dogrultusunda igerik zenginlestirilebilir. Ayrica degerlendirme
formunda uzmanlarim belirledigi hedef kitleye uygun kullanici testleri gelistirilip

uygulanabilir.

Olusturulan bu ¢erceve dogrultusunda farkl icerikler icin uygulama gelistirilebilir ve
cercevenin farkl igeriklere uygunlugu test edilebilir. Olusturulan c¢ercevenin
uygunlugu test edildikten sonra bir tasarimcinin bu gerceveyi kullanip farkl igerikler
gelistirmesi istenerek, tasarimcinin ¢erceveyi kullanirken yasadigi sorunlar tespit

edilebilir.

Bu ¢aligmanin kapsami DVD uygulamasmin tasarimi ve gerceklenmesi oldugundan,
uygulama egitsel acidan degerlendirilmemistir. Uygun degerlendirme yontemleri

kullanilarak gelistirilen igerik egitsel acidan degerlendirilebilir.
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EKLER

EK 1. Sanal Makine Kod Kiimesi

Sanal Makina Komutu

1.

2.

9.

10.

11.

12.

13.

Nop

Islem yok

GoTo

Belirtilen komut satirma git.

. Break

Gecerli komut boliimiinden ¢ik.

. Exit

Video DVD’sinin oynatilmasini iptal et.

. LinkPGCN

Ayni alandaki program zincirine(PGC) bagla

. LinkPGN

Ayni program zincirindeki bir bagka programa bagla.

. LinkCN

Ayni1 program zincirindeki bir hiicreye bagla.

. LinkNoLink

Belirtilen diigmeyi vurgula.

LinkTopC

Ayni program zincirindeki gegerli hiicreye bagla.

LinkNextC

Ayni1 program zincirindeki bir sonraki hiicreye bagla.

LinkPrevC
Ayni program zincirindeki bir dnceki hiicreye bagla.

LinkTopPG
Ayni program zincirindeki gegerli programa bagla.

LinkNextPG

Ayni1 program zincirindeki bir sonraki programa bagla.

110

Parametre
olarak
alabilecegi
degerler

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM



14. LinkPrevPG
Ayni1 program zincirindeki bir dnceki programa bagla.

15. LinkTopPGC
Ayni alandaki gecerli program zincirine (PGC) bagla.

16. LinkNextPGC
Ayni alandaki bir sonraki program zincirine (PGC) bagla.

17. LinkPrevPGC
Ayni alandaki bir 6nceki program zincirine (PGC) bagla.

18. LinkGoUpPGC
Ayni alandaki cagrilan program zincirine (PGC) bagla.

19. LinkTailPGC
Gecerli program zincirinin komut sonrasi boliimiine bagla.

20. LinkPTT
Gecerli video baslik kiimesindeki (VTS) bir boliime(PTT) bagla.

21. RSM
Oynatmaya devam et.

22. JumpTT

Bir video bashigina atla.
23. JumpVTS_TT

Gecerli video baslik kiimesindeki (VTS) bir video bashigina atla.
24. JumpVTS_PTT

Belirtilen video baslik kiimesindeki (VTS) bir boliime (PTT) atla.
25. JumpSS

Sistem alanmdaki bir program zincirine (PGC) atla.
26. CallSS

Video baslik kiimesi (VTS) alanindan sistem alanindaki bir program
zincirine (PGC) atla.
27. SetSTN

Ses/Altresim/Ag¢1 akimini ayarla

28. SetGPRM
Bir GPRM kayit kiimesinin i¢erigini ata.

29. SetGPRMMD

GPRM kayit kiimesi/saya¢ modunu ayarla.
30. SetHL._BTN

Vurgulu menii diigmesini ayalar.

31. SetNVTMR
Yonlendirme zamanlayicisini ayarla.
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deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
deger

GPRM
SPRM
GPRM
SPRM
GPRM
SPRM
GPRM
SPRM
GPRM
SPRM

GPRM
SPRM
Link
GPRM
SPRM
deger
Link
GPRM
SPRM
GPRM
SPRM
Link
GPRM
SPRM



32.

33.

34.

35.

36.

SetAMXMD
Karoke i¢in ses karigik modunu ayarla.

SetTmpPML
Gegcici ebeveyn yonetim seviyesini ayarla.
SetGPRM, Compare & Link

GPRM hesapla, diger bir GPRM veya bag ile karsilastir.

Compare, SetGPRM & Link

GPRM Kkarsilatir, diger bir GPRM veya bag hesapla.
Compare, SetGPRM, Link

GPRM Kkarsilatir, diger bir GPRM veya bag hesapla.
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GPRM
SPRM
Link

SPRM
deger
SPRM
deger
SPRM
deger



EK 2. Gelistirilen Uygulamada Kullamlan VM Kodlar

//*** AnaMenu PRE Command Sequence ***
PRE "AnaMenu"

if(Ayar.G==1) then

if(MyTemp==4) linkPGCN "AyarMenuAc"
if(MyTemp==5) linkPGCN "SozlukMenu"
1f(MyTemp==6) linkPGCN "AramaMenuQ"
1f(MyTemp==7) linkPGCN "YardimMenu"
if(MyTemp==8) linkPGCN "RastGeleQuizAc"
Ayar.G=0
linkPGCN "GeldigimYereDon"

else

SonYer=0
Ayar.G=0
endif

END
PRE "GeldigimYereDon"

if(Ayar.G==1) then
LinkPGCN "AyarMenudenVideoyaDevamEt"

endif

if (SonYer == 0) LinkPGCN "AnaMenu"

if (SonYer == 1011) LinkPGCN "MemeliO11"
if (SonYer == 1012) LinkPGCN "Memeli012"
if (SonYer == 1016) LinkPGCN "Memeli016"
if (SonYer == 1017) LinkPGCN "Memeli017"
if (SonYer == 1018) LinkPGCN "Memeli018"

if (SonYer == 1021) LinkPGCN "Memeli021"
if (SonYer == 1022) LinkPGCN "Memeli022"
if (SonYer == 1026) LinkPGCN "Memeli026"

if (SonYer == 1031) LinkPGCN "Memeli031"
if (SonYer == 1032) LinkPGCN "Memeli032"
if (SonYer == 1036) LinkPGCN "Memeli036"
if (SonYer == 1037) LinkPGCN "Memeli037"

if (SonYer == 1041) LinkPGCN "Memeli041"
if (SonYer == 1042) LinkPGCN "Memeli042"
if (SonYer == 1046) LinkPGCN "Memeli046"
if (SonYer == 1047) LinkPGCN "Memeli047"
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if (SonYer == 1051) LinkPGCN "Memeli051"
if (SonYer == 1052) LinkPGCN "Memeli052"
if (SonYer == 1056) LinkPGCN "Memeli056"
if (SonYer == 1057) LinkPGCN "Memeli057"

if (SonYer == 1061) LinkPGCN "Memeli061"
if (SonYer == 1062) LinkPGCN "Memeli062"
if (SonYer == 1066) LinkPGCN "Memeli066"

if (SonYer == 1111) LinkPGCN "Aslan111"
if (SonYer == 1112) LinkPGCN "Aslan112"
if (SonYer == 1116) LinkPGCN "Aslan116"
if (SonYer == 1117) LinkPGCN "Aslan117"

if (SonYer == 1121) LinkPGCN "Aslan121"
if (SonYer == 1126) LinkPGCN "Aslan126"
if (SonYer == 1127) LinkPGCN "Aslan127"

if (SonYer == 1131) LinkPGCN "Aslan131"
if (SonYer == 1132) LinkPGCN "Aslan132"
if (SonYer == 1136) LinkPGCN "Aslan136"
if (SonYer == 1137) LinkPGCN "Aslan137"

if (SonYer == 1141) LinkPGCN "Aslan141"
if (SonYer == 1146) LinkPGCN "Aslan146"
if (SonYer == 1147) LinkPGCN "Aslan147"

if (SonYer == 1151) LinkPGCN "Aslan151"
if (SonYer == 1156) LinkPGCN "Aslan156"
if (SonYer == 1157) LinkPGCN "Aslan157"

END

/1#%% AyarMenuXXXX PRE Command Sequence ***
PRE ""AyarMenu0000"
Ayar.A =0
Ayar.B=0
Ayar.C=0
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenu(0001"
Ayar.A =0
Ayar.B=0
Ayar.C=0
Ayar.D=1

END
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PRE "AyarMenu0010"
Ayar.A =0
Ayar.B=0
Ayar.C=1
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenu0011"
Ayar.A =0
Ayar.B=0
Ayar.C=1
Ayar.D=1

END

PRE "AyarMenu0100"
Ayar.A =0
Ayar.B=1
Ayar.C=0
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenu(0101"
Ayar.A =0
Ayar.B=1
Ayar.C=0
Ayar.D=1

END

PRE "AyarMenu(0110"
Ayar.A =0
Ayar.B=1
Ayar.C=1
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenu(0111"
Ayar.A =0
Ayar.B=1
Ayar.C=1
Ayar.D=1

END
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PRE "AyarMenul000"
Ayar.A =1
Ayar.B=0
Ayar.C=0
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenul1001"
Ayar.A =1
Ayar.B=0
Ayar.C=0
Ayar.D=1

END

PRE "AyarMenul010"
Ayar.A =1
Ayar.B=0
Ayar.C=1
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenul011"
Ayar.A =0
Ayar.B=0
Ayar.C=1
Ayar.D=1

END

PRE "AyarMenul100"
Ayar.A =1
Ayar.B=1
Ayar.C=0
Ayar.D=0

END

PRE "AyarMenul1101"
Ayar.A =1
Ayar.B=1
Ayar.C=0
Ayar.D=1

END

PRE "AyarMenul1110"
Ayar.A =1
Ayar.B=1
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Ayar.C=1
Ayar.D=0
END

PRE "AyarMenul111"
Ayar.A =1
Ayar.B=1
Ayar.C=1
Ayar.D=1

END
/***Ends AyarMenuXXXX PRE Command Sequence ***
//#*%* AyarMenuBasla PRE Command Sequence ***
PRE "AyarMenuAc"
if(Ayar.A ==1) then
if(Ayar.B==1) then

if(Ayar.C==1) then
linkto "AyarMenull11"

else
linkto "AyarMenul101"
endif
else
if(Ayar.C==1) then
linkto "AyarMenul011"
else
linkto "AyarMenul001"
endif
endif

else
if(Ayar.B==1) then
if(Ayar.C==1) then
linkto "AyarMenuO111"

else
linkto "AyarMenu0101"
endif
else
if(Ayar.C==1) then
linkto "AyarMenu0O011"
else
linkto "AyarMenu0001"
endif
endif
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endif

//hi¢ bir duruma girmezse
linkto "AyarMenu0000"

END

/1#*%* AyarMenuAc PRE Command Sequence ***
PRE "AyarMenuBasla"

if(Ayar.D==1) then
linkto "AyarMenudenVideoyaDevamEt"
else
linkto "AyarMenuAc"
endif
END

/¥** AyarMenudenVidyoyaDevamEt PRE Command Sequence ***
PRE "AyarMenudenVideoyaDevamEt"

if(Ayar.A ==1) then
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=4)

else
SetSTN (angle=2)
endif
else
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=3)
else
SetSTN (angle=1)
endif
endif

if(Ayar.C==1) then
SetSTN (audio=1)
else
SetSTN (audio=0)
endif

if(SonYer>1100) then

linkto "AslanVideoyaGit"
else

linkto "MemeliVideoyaGit"
endif
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END

//RSM(button 0)

/1#*%* Memeli PRE Command Sequence ***

PRE "MemeliO11"
Ayar.G=0
SonYer = 1011

END

PRE "Memeli012"
Ayar.G=0
SonYer = 1012
END

PRE "Memeli016"
Ayar.G=0
SonYer = 1016

END

PRE ""Memeli017"
Ayar.G=0
SonYer = 1017

END

PRE "Memeli018"
Ayar.G=0
SonYer = 1018

END

PRE '""Memeli021"
Ayar.G=0
SonYer = 1021

END

PRE '""Memeli022"
Ayar.G=0
SonYer = 1022
END

PRE "Memeli026"
Ayar.G=0
SonYer = 1026

END

PRE "Memeli031"
Ayar.G=0
SonYer = 1031
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END

PRE "Memeli032"
Ayar.G=0
SonYer = 1032

END

PRE "Memeli036"
Ayar.G=0
SonYer = 1036

END

PRE "Memeli037"
Ayar.G=0
SonYer = 1037

END

PRE ""Memeli041"
Ayar.G=0
SonYer = 1041

END

PRE '""Memeli042"
Ayar.G=0
SonYer = 1042
END

PRE ""Memeli046"
Ayar.G=0
SonYer = 1046

END

PRE '""Memeli047"
Ayar.G=0
SonYer = 1047

END

PRE "Memeli051"
Ayar.G=0
SonYer = 1051

END

PRE "Memeli052"
Ayar.G=0
SonYer = 1052
END

PRE '""Memeli056"
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Ayar.G=0
SonYer = 1056
END

PRE "Memeli057"
Ayar.G=0
SonYer = 1057

END

PRE "Memeli061"
Ayar.G=0
SonYer = 1061

END

PRE "Memeli062"
Ayar.G=0
SonYer = 1062

END

PRE "Memeli066"
Ayar.G=0
SonYer = 1066

END

//End Memeli Menu

PRE "Aslan111"
Ayar.G=0
SonYer=1111

END

PRE "Aslan112"
Ayar.G=0
SonYer=1112

END

PRE "Aslan116"
Ayar.G=0
SonYer=1116

END

PRE "Aslan117"
Ayar.G=0
SonYer=1117

END

PRE "Aslan121"
Ayar.G=0
SonYer = 1121

END
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PRE "Aslan126"
Ayar.G=0
SonYer = 1126

END

PRE "Aslan127"
Ayar.G=0
SonYer =1127

END

PRE "Aslan131"
Ayar.G=0
SonYer = 1131

END

PRE "Aslan132"
Ayar.G=0
SonYer = 1132

END

PRE "Aslan136"
Ayar.G=0
SonYer = 1136

END

PRE "Aslan137"
Ayar.G=0
SonYer = 1137

END

PRE '"'Aslan141"
Ayar.G=0
SonYer = 1141

END

PRE "Aslan146"
Ayar.G=0
SonYer = 1146

END

PRE "Aslan147"
Ayar.G=0
SonYer = 1147

END

PRE "Aslan151"
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Ayar.G=0
SonYer =1151
END

PRE "Aslan156"
Ayar.G=0
SonYer = 1156

END

PRE "Aslan157"
Ayar.G=0
SonYer = 1157

END

//**#* MemeliVideoyaGit PRE Command Sequence ***
PRE '"MemeliVideoyaGit'"

Ayar.G=1

MyTemp=0

linkto "VTS3Main"
END

//**#* MemeliVideoyaGit PRE Command Sequence ***
PRE ''AslanVideoyaGit"

Ayar.G=1

MyTemp=0

linkto "VTS2Main"
END

//*#% VTS2Main PRE Command Sequence ***
PRE "VTS3Main"

linkto "MemelilerVideo"

Break
END

PRE "VTS2Main"
linkto "AslanVideo"
Break

END

/1#*%* MemelilerVideo PRE Command Sequence ***
PRE "MemelilerVideo"

if(Ayar.A ==1) then
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=4)
else
SetSTN (angle=2)
endif
else
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if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=3)
else
SetSTN (angle=1)
endif

endif

if(Ayar.C==1) then
SetSTN (audio=1)
else
SetSTN (audio=0)
endif

//Tf (SonYer == 1011) LinkPTT 1,button 1
If (SonYer == 1012) LinkPGN 2
If (SonYer == 1021) LinkPGN 3
If (SonYer == 1022) LinkPGN 4
If (SonYer == 1031) LinkPGN 5
If (SonYer == 1032) LinkPGN 6
If (SonYer == 1041) LinkPGN 7
If (SonYer == 1042) LinkPGN 8
If (SonYer == 1051) LinkPGN 9
If (SonYer == 1052) LinkPGN 10
If (SonYer == 1061) LinkPGN 11
If (SonYer == 1062) LinkPGN 12
Break

END

PRE "AslanVideo"
if(Ayar.A ==1) then
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=4)

else
SetSTN (angle=2)
endif
else
if(Ayar.B==1) then
SetSTN (angle=3)
else
SetSTN (angle=1)
endif
endif

if(Ayar.C==1) then
SetSTN (audio=1)
else
SetSTN (audio=0)
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endif

/If (SonYer == 1111) LinkPTT 1,button 1
If (SonYer == 1112) LinkPGN 2

If (SonYer == 1121) LinkPGN 3

If (SonYer == 1131) LinkPGN 4

If (SonYer == 1132) LinkPGN 5

If (SonYer == 1141) LinkPGN 6

If (SonYer == 1151) LinkPGN 7

Break

END

//*** VideodanMenuyeDon PRE Command Sequence ***
PRE ''VideodanMenuyeDon"'

linkto "AnaMenu"
END

//**%* PRE "MemeliVideoSon" Command Sequence ***
PRE ""MemeliVideoSon"

JumpSS VMGM ("VideodanMenuyeDon")
END

PRE "AslanVideoSon"
JumpSS VMGM ("VideodanMenuyeDon")

END

//#*%* PRE "RastGeleQuizAc" Command Sequence ***

PRE "RastGeleQuizAc"
Count += SonYer
Count += Ayar
Count += Temp
Count += 819
Count +=Node
GPRMS8 RND Count
GPRM1=0
GPRM2=0
SoruSayisi=0
DogruSayisi=0

END

PRE “Random128”
if (GPRMS > 3854) GPRMS8 &= 3854
GPRMS *=17
GPRMS +=1
GPRMS %= 128
GPRMO = GPRMS&
GPRMO *= 18
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END

GPRMO /=128

GPRMO +=1

GPRM12 = GPRMO

GPRM11 = GPRMO

GPRM11 %= 16

if (GPRM11 == 0) GPRM11 =16
GPRM12 -= GPRM11

GPRM2 &=3

GPRMO =1

if (GPRM11 > 1) GPRMO *=2

if (GPRM11 > 0) GPRM11 -=1

if (GPRM11 > 0) Goto 16

if (GPRM12 > 0) Goto 23

if (GPRMO & GPRM1) GPRMO =0
if (GPRMO != 0) GPRM1 |= GPRMO
GPRM12 =128

if (GPRM12 > 16) Goto 26

if (GPRMO & GPRM2) GPRMO =0
if (GPRMO != 0) GPRM2 |= GPRMO
if (GPRMO != 0) Goto 32

if (GPRM1 == 65535) GPRMO I= 1
if (GPRM2 == 3) GPRMO |=2

if (GPRMO !=3) Goto 1

GPRMO =0

Goto 36

GPRMO = GPRMS

GPRMO *= 18

GPRMO /=128

GPRMO +=1

/1#*%* SoruAc PRE Command Sequence ***
PRE "'SoruAc"

SoruSayisi+=1

if(SoruSayisi<6) then

1f(GPRMO==1) LinkPGCN "Sorul"
1f(GPRMO0==2) LinkPGCN "Soru2"
1f(GPRMO0==3) LinkPGCN "Soru3"
1f(GPRMO0O==4) LinkPGCN "Soru4"
1f(GPRMO0==5) LinkPGCN "Soru5"
1f(GPRMO0==6) LinkPGCN "Soru6"
1f(GPRMO0==7) LinkPGCN "Soru7"
1f(GPRMO0==8) LinkPGCN "Soru8"
1f(GPRM0==9) LinkPGCN "Soru9"
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if(GPRMO0==10) LinkPGCN "Sorul0"
if(GPRMO==11) LinkPGCN "Sorul1"
if(GPRM0==12) LinkPGCN "Sorul2"
if(GPRMO0==13) LinkPGCN "Sorul3"
if(GPRMO0==14) LinkPGCN "Sorul4"
if(GPRMO0==15) LinkPGCN "Sorul5"
if(GPRMO0==16) LinkPGCN "Sorul6"
if(GPRMO0==17) LinkPGCN "Sorul7"
if(GPRMO0==18) LinkPGCN "Sorul8"
linkto "Random128"

else
if(DogruSayisi==0) LinkPGCN "FeedBack0"
if(DogruSayisi==1) LinkPGCN "FeedBack1"
if(DogruSayisi==2) LinkPGCN "FeedBack2"
if(DogruSayisi==3) LinkPGCN "FeedBack3"
if(DogruSayisi==4) LinkPGCN "FeedBack4"
if(DogruSayisi==5) LinkPGCN "FeedBack5"

endif

END

//¥*%* SesSon PRE Command Sequence ***
PRE '"'SesSon"'

1f(MyTemp==5) linkPGCN "SozlukMenu"
1f(MyTemp==6) linkPGCN "AramaMenuQ"
if(MyTemp==7) linkPGCN "YardimMenu"
if(MyTemp==8) linkPGCN "RastGeleQuizAc"

linkPGCN "GeldigimYereDon"
END

/1#** ABeslenmel PRE Command Sequence ***
PRE "ABeslenmel"
MyTemp=0

END

/1#*%* AGenell PRE Command Sequence ***
PRE "AGenell"

MyTemp=0
END

/1#*%* AGocl PRE Command Sequence ***
PRE "AGocl"

MyTemp=0
END
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//#** AHareketl PRE Command Sequence ***
PRE "AHareket1"

MyTemp=0
END

//*** MBeslenmel PRE Command Sequence ***
PRE "MBeslenmel"

MyTemp=0
END

//*** MDuyular] PRE Command Sequence ***
PRE "MDuyularl"

MyTemp=0
END

/1#** MGenell PRE Command Sequence ***
PRE "MGenell"

MyTemp=0
END

/1#*%%* MGenel2 PRE Command Sequence ***
PRE "MGenel2"

MyTemp=0
END

/#*%* MUremel PRE Command Sequence ***
PRE "MUremel"

MyTemp=0
END

//¥** FotoArama PRE Command Sequence ***
PRE "FotoArama"

linkto "AramaMenuQ"
END

//*** FotoHizliArama PRE Command Sequence ***
PRE "FotoHizliArama"

linkto "HizliArama"
END
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/1#** FotoGeriDon PRE Command Sequence ***
PRE "FotoGeriDon"

linkto "GeldigimYereDon"
END

//*** FotoKapat PRE Command Sequence ***
PRE '"FotoKapat'

linkto "RastGeleQuizAc"
END

//*** FotoSozluk PRE Command Sequence ***
PRE "FotoSozluk"

linkto "SozlukMenu"
END

//¥** FotoYardim PRE Command Sequence ***
PRE "FotoYardim"

linkto "YardimMenu"
END

/1#%* CevapDogru PRE Command Sequence ***
PRE '"CevapDogru"'

DogruSayisi+=1
END

//#** CevapYanlis PRE Command Sequence ***
PRE '""CevapYanlis"

END

//**% SunuAc PRE Command Sequence ***
PRE "SunuAc"
if(MyTemp==1) then

MyTemp=0
//hizli
Temp=1016
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MGenel"
Temp=1026
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MHareket"
Temp=1036
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MBeslenme"
Temp=1046
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "Mduyular"
Temp=1056
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUreme"
Temp=1066
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END

else

endif

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "Mgoc"

Temp=1116

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGenel"
Temp=1126

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AHareket"
Temp=1136

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "ABeslenme"
Temp=1146

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUreme"
Temp=1156

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGoc"

MyTemp=0

Temp=1016
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MGenelY"
Temp=1026
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MHareketY"
Temp=1036
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MBeslenmeY"
Temp=1046
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MduyularY"
Temp=1056
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUremeY"
Temp=1066
If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MgocY"

Temp=1116

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGenelY"
Temp=1126

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AHareketY"
Temp=1136

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "ABeslenmeY"
Temp=1146

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "MUremeY"
Temp=1156

If (SonYer == Temp) JumpVTS_TT "AGocY"
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EK 3. Uzman Degerlendirme Formu

Degerlendirme Formu

Kisisel Bilgiler

Cinsiyet: Meslek:
Unvan: Yas:
Uzmanlik Alani:

U.D. = Soru sistemi degerlendirme i¢in uygun degildir 1=Kesinlikle katilmiyorum 2=Katilmiyorum

3=Kararsizzim 4=Katiliyorum 5=Kesinlikle katiliyorum

U.D.

1

2

3

Teknik Ozellikler

Sistem hizl ¢alisir.

2 | Sistem problemsiz calisir.

Benzesik Sekillerin Kullaninm

3 | Interaktif diigmelerin simgesi gercek hayattaki karsiligin yansitmaktadir;

Geri don

Hizli arama

Sozlitk

Arama

Yardim

Kapat

Ayarlar

Video

Ses

Fotograf

Direkt Manipiilasyon

4 | Sistem kullaniciy1 kendi kontrol edebilecegi eylemler hakkinda bilgilendirir.

Goriiniirliiliikk

5 | Interaktif diigmelerin simgesi kullaniciya diigmenin islevi hakkinda agik sekilde fikir vermektedir.

Geri don

Hizli arama

Sozlitk

Arama

Yardim

Kapat

Ayarlar

Video

Ses

Fotograf

Standart Algilama

6 | Sistem kullaniciya rastgele degismeyen bir yapi sunar.

Estetik Uyum

7 | Sistemin tasarimu estetik biitiinliige sahiptir.

Modsuzluk

8 | Sistem kullaniciya istedigi bilgiye ulasmak icin alternatif yollar saglar.

Karmasik Yapilar1 Anlasihr Kilma

9 | Sistemde istenen bilgiye rahatlikla odaklanacak basit bir dolagim yapisi
vardir.
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U.D.

Kullanicinin Diisiinme Mantigim Yansitma

10 | Sistemin yapisi kullanicinin deneyim ve beklentilerine yoneliktir.
ISO 14915-1
Diyalog Kurallan
11 | Sistemde kullanilan ortam ve karmalar1 hedeflenen konuyu 6gretmede
uygundur.
Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk
12 | Kullanici ekrandaki nesneleri kolaylikla algilar.
13 | Birden fazla ortam nesnesinin birlikte kullanildig1 ekranlarda ortamlar
birbirinden ayirt edilebilir.
14 | Bilgi ekramindaki metinler rahatlikla okunabilir.
15 | Fotograf ve metnin birlikte kullanildig1 ekranlarda metinler rahatlikla
okunabilir.
16 | Video ve metnin birlikte kullamldig1 ekranlarda metinler rahatlikla
okunabilir.
17 | Sistemde kullanilan metinler sade ve aciktir.
18 | Sistemde kullanicrya sunulan bilgi acik ve sadedir.
19 | Sistemde kullanicrya sunulan bilgiyi anlayabilmesi i¢in yeterli siire verilir.
20 | Sistem kullanicilarin algilama farkliliklarim dikkate almaktadur.
Kesfetmeye Uygunluk
21 | Kullanici istedigi bilgiye ¢ok az yardimla ulagabilir.
22 | Sistem kullaniciya o anki konumu hakkinda bilgi verir.
23 | Sistemde dolasim kullanici i¢in agik ve anlagilirdir.
24 | Sistem kullaniciya daha 6nce ziyaret edilen 6nemli noktalara geri doniis
olanag saglar.
25 | Sistemde kullanilan ortam tipleri kullanicinin ilgisini ¢cekmek i¢in uygundur.
ISO 14915-2
Dolasim Tasarimmi
26 | Sistemde igerige giris yollart farkli kullanici ihtiyaclarini ve beklentilerini
karsilamaktadir.
27 | Sistemin dolasim yapisi, kullanicinin sistemin icerik yapisinin tamamini
kesfetmesine izin verir.
28 | Sistem kullanicinin yardima ihtiya¢ duydugunda dolasimla ilgili gerekli
yardimi sunar.
Ag Yapilan
29 | Sistem kullanicinin 6nceki icerik konusuna geri donmesine olanak saglar.
30 | Sistem kullanicinin istedigi igerik konusuna gitmesine olanak saglar.
Ortam Denetimleri Uyumlulugu
31 | Sistem kullanici igin ortam segenekleri igerir.
32 | Sistemde kullanici kontrolleri sunulan bilgiden ayirt edilebilir.
33 | Sistemde kullanici kontrolleri daima erisilebilir durumdadir.
34 | Sistem kullanici kontrollerinin kullanilmasiyla ilgili doniit verir.
Dolasim islevleri
35 | Sistemde farkli ortam tipleri i¢in kullanilan dolasim eylemlerinin etkileri
kullanici igin aciktir.
36 | Sistem kullanicinin uygulamadan ¢ikmast icin denetime izin verir.
37 | Sistem kullanictya sistem icindeki yerini tayin edebilmesi i¢in konum bilgisi
saglar.
Dinamik Ortamlar
38 | Sistem, kullanicinin kolay ve cabuk bir sekilde dinamik ortam denetimlerini
etkinlestirmesine olanak saglamaktadir.
39 | Sistem dinamik ortamlarda
Oynat
Durdur
Dondur
Yeniden oynat
Geriye dogru oynat

Ileriye dogru tara

Geriye dogru tara

Hizli ileri

Geri
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|U.D.|1|2|3|4|5

denetimlerini saglamaktadir.

ISO 14915-3

Ortam Seckisi ve Karmasi icin Genel Kurallar

40 | Sistemde kullamlan ortam ve ortam karmalar kullanicilarin sunulan bilgiyi
anlamasim kolaylagtirir.
41 | Sistem kullanicinin farkli ortamlari segmesine olanak tanir.
42 | Sistemde kullamlan ortam karmalar agik ve sadedir.
43 | Sistemde kullamlan ortam karmalari bilgi icerigini dogru yansitir.
44 | Sistem kullaniciya sectifi ortamin 0n izlemesini saglar.
45 | Sistem onemli bilgiler i¢in uygun ortam tipleri kullanir.
Bilgi Tipleri icin Ortam Seckisi
46 | Sistemde kullamlan ortamlar sunulan bilgi tipine uygundur.
47 | Sistemde kullamlan ortam karmalar1 sunulan ¢oklu bilgi tiplerine uygundur.
48 | Sistemde kumanda ile dolagim kolaydir.
49 | Hedef kitlesine uygundur.
0-7
7-14
14-18
Yetigkin

Ikogretim mezunu

Lise mezunu

Universite mezunu
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Yorum ve Oneriler Formu

Teknik Ozellikler

Benzesik Sekillerin Kullanin

Direkt Manipiilasyon

Goriiniirliilitk

Standart Algilama

Estetik Uyum

Modsuzluk

Karmasik Yapilar1 Anlasihr Kilma

Kullanicinin Diisiinme Mantigin1 Yansitma

ISO 14915-1

Diyalog Kurallarn

Algilamaya ve Anlamaya Uygunluk

Kesfetmeye Uygunluk
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ISO 14915-2

Dolasim Tasarimi

Ag Yapilan

Ortam Denetimleri Uyumlulugu

Dolasim Islevleri

Dinamik Ortamlar

ISO 14915-3

Ortam Seckisi ve Karmasi icin Genel Kurallar

Bilgi Tipleri Icin Ortam Seckisi

Kumanda ile Dolasim

Hedef kitlesine uygunluk
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EK 4. Terimlerin Tanimlari

Baglanti

Bilgi tipi

Cokluortam

Deger bilgisi

Denetim

Dinamik ortamlar

Dolagim

Dolasim denetimi

Dolasim yapis1

Icerik

Ipucu

Kavramsal bilgi

Baglanti, ortamlarin icinde veya arasinda, bir
denetimle baslayan ve belirli bir konumda son
bulan.

Icerigi ve bilesenleri olusturan bilgi siniflarinin
ortam-bagimsiz tanimi.

Bir uygulama i¢inde ayni anda sunulan ve
etkilesimli olarak denetlenebilen hareketli ve/veya
hareketsiz ortamlarin bilesimi.

Bir nesnenin 6zelliklerini tanimlayan niceliksel
bilgi.

Nesne, siklikla fiziksel denetimlerle benzesen,
kullaniciya, veriyi, diger nesneleri veya onlarin
Ozniteliklerini yoneten bazi eylemleri yapma
olanagi taniyan.

Kullaniciya yapilan bir sunumda, gecen zamana
bagli olarak degisim gosteren ortam.

Bir nesneyi, belirli bir konuyu ya da belirli bir
bilgiyi bulmak i¢in ortamin nesneleri ve sunumun
boliimleri i¢inde ve arasinda kullanicinin hareketi.

Kullanicilara bir uygulama i¢inde dolasim olanagi
taniyan denetimler.

Bir kullanicinin ilgili ortam nesneleri ve sunum
dilimleri arasinda hareket etmesine olanak taniyan
ortam nesneleri, sunum dilimleri ve dolagim
tekniklerinden olusmus (¢cokluortam uygulamasi) .

Belirli bir iletisim hedefine bagh olarak,
kaynagindan kullaniciya bir cokluortam
uygulamasi tarafindan iletilen bilgi.

Ipucu, daha ileri bilgi icin firsat bildirimi saglar.

Fiziksel bir varolusu olmayan nesneler hakkinda
gercgekler, goriisler veya bilgi.
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Ortam, tekil.

Ortam / arag tipi

Ortam nesnesi

Ortamlarin /
araclarin karmasi

Ses ortam

Tamamlayici bilgi

Kisiye sunulan bilginin belirgin farkliliktaki
bicimleri.

Kullaniciya bilgi sunmak icin kullanilan
ortamlarin/araclarin siniflamalari.

Tek bir ortam tipi tarafindan yiiriitiilen bir
cokluortam uygulamasinin bileseni.
Iki veya daha fazla ortanun dizisel ya da eszamanli

karmasi.

Duyulabilen bir ses kanali vasitasiyla algilanan
herhangi bir ortam.

Bir nesneyi, varligini veya aracilarini tanimlayan
bilgi.
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EK 5. DVD Uygulamas: Tasarmminda Referans Alman Ornek Yazilimlar

HAYVANLAR DUNYASI
o Uretici firma: EuroSoft / Bigsoft
e Kullanilan ortam: CD

e Egitim materyalinin icerigi: Memeliler, kuslar, baliklar, siiriingenler,
bocekler, amfibiler olarak gruplara ayirdigi canlilar hakkinda degisik ortam
tiirlerini kullanarak bilgi veren gorsel bir kiitiiphane.

® Materyalin hedef kitlesi: Farkli egitim seviyesindeki bireyler.

e Tiirii (Egitim Program1 / Benzesim / Alistirma / Egitsel Oyun / Ansiklopedi:
Ansiklopedi

e Kullanilan ortam tiirleri: Dogal sabit goriintii, dogal hareketli goriintii, metin,
dogal ses

e Sagladigi fonksiyonlar:
o Yardim: mevcut degil.
o Arama: mevcut degil.
o Terimler sozliigii: mevcut degil.
o Sozlik: mevcut degil.
o Kavram haritasi: mevcut degil.
e Kullanic1 6zelliklerini ve islemlerini kaydetme: mevcut degil.
Ekran Ornekleri

Egitsel yazilim yapay hareketli goriintii ile bagsliyor. Listede goziiken her madde bir
baglantidir.
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ANTILOP

GUNEY AFRIKA ANTILOBU
(Lecke kabus)

Ghney Adrika‘im tagion ovalannda yagayan b
antilop t0rl uzun ve dor Bacaklan sayesings cok
ranat yoleulek eder. Uzuniufiu 129-180 om, bayu
85-130 cm, gens dedisen by cankian by etk
witndriin saysan ilingsa aviamme y o fsan
yartagime yazindan gideek abnakisd Yaplan
arsghirmatar yaylizanda & 0g tiriin tapiam
saymsanin yaklagik 130,000 cldufune gestormisir,

Yazilimda en sik goriilen ekran tasarimidir. Ekran tasarimi dogal sabit goriintii ve
metin karmasindan olugmaktadir. Ayni hayvan i¢in kullanilan bilgi ekrani sayisi
birden fazla olabilmektedir. Bir hayvandan digerine gecmek icin Menii baglantisina
tiklanip bir 6nceki ekranda goziiken ana meniiye doniilmesi gerekmektedir. Ekranin
sag alt kosesindeki > butonu ayn1 hayvan i¢in bir sonraki bilgi ekranma gidilmesini
saglamaktadir. Ekranin sol alt kdsesindeki < butonu ayn1 hayvan i¢in bir 6nceki bilgi
ekranma gidilmesini saglamaktadir. Ekranin sol iist kosesindeki GERI butonu ile sag
alt kdsesindeki < butonunun islevleri aynidir.

Dogal sabit goriintii ve metin karmasi ekrani tasarimi.

139



Dogal hareketli goriintii ve metin karmasi ekran tasarimi. Dogal hareketli goriintii
tizerinde kullaniciya kontrol hakki verilmiyor.

Agaqkakan, ser EAgastls 1 guucenindn
dulii agsailen B keglur. Gimanih slanirss

SaIn ek e, Adeglann svskiarisda
yagavan biank ¢ lurgukiara tosionin

Dogal sabit goriintii, metin ve dogal ses karmasi ekran tasarimi.
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BEYOND PLANET EARTH

Uretici firma: Discovery Channel

Kullanilan ortam: CD
Uretim y1li: 1994

Egitim materyalinin icerigi: Glines sistemi

Materyalin hedef kitlesi: Yaygin egitim.

Tiirii: Ansiklopedi ve egitim programi.

Kullanilan ortam tiirleri: Dogal sabit goriintii, yapay sabit goriintii, dogal
hareketli goriintii, yapay hareketli goriintii, metin, konusma.

Sagladigi fonksiyonlar:

O

O

O

O

O

Yardim: Metin formatinda yazilimin kullanilisi hakkinda bilgiler
iceriyor. Istenilen konulara nasil ulasilabilecegini anlatan kisimlar
disinda karsilasiimast muhtemel problemlerin ¢oziimlerini iceren
kisimlar igcermekte.

Arama: Mevcut.
Terimler sozliigii: Mevcut.
Sozliik : Mevcut degil.

Kavram haritasi: mevcut degil.

Kullanic1 6zelliklerini ve islemlerini kaydetme: mevcut degil.

Ekran Ornekleri

The Solar Gallery

THE ROCKY INNER WORLDS

Ana meniiden “The Solar Gallery” e tiklandiginda goziiken ekran. Herhangi bir
goriintiiniin iizerine fare ile gelindiginde ekranin alt kismindaki metin kutusunda o
konu basligini goriiliiyor.
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Star Cycle <[>

MNARRATOR: A star like our Sunis bormn |«
from clouds of hot gas and dust left

behind when another star dies. As the
cloud cools, it collapses into a

spinning disc of particles bound by

gravity. The paticles in the center ofthe
disc are packed so tightly together that
friction causes them to heat up and

glow. A"pratostar” is farmed

As the protostar gathers more mass,
the atoms in its center fuse together in
a huclear reaction. A powerful blast of
energy is released, igniting the nuclear
furnace that will power the star
throughout its life.

Yapay hareketli goriintii ve metin karmasi ekran tasarimi. Ekranm sol kisminda
metin penceresi ve bu pencerenin altinda metini yazdirmak icin butonlar (yazici
simgesi) mevcut. Metin penceresinden uzun olan metinleri goriintiileyebilmek icin
kaydirma ¢ubugu kullaniliyor. Ekranin sag kisminda hareketli ya da sabit goriintii
mevcut. Main Menii butonu ana meniiye doniisii saghiyor. Ekranin sag iist
kosesindeki <, > butonlar1 sirasiyla Onceki ve sonraki konuya ulagmak igin
kullaniliyor. Metin kutusunda NARRATOR ile belirtilen metin hareketli goriintiide
anlaticinin soylediklerini igeriyor.

@ Journey to the Planets <[>

Itis night

You stand in the middle of a desert,
looking at the sky. Far frorn the bright
lights of civilization, you can see the
Milky ¥Way--a wash of brilliant stars
stretching across the heavens. The
caonstellations slowly revolve around
the Morth Star. Also visible are the
planets, named "the Wanderers" by the
ancient Greeks because they
appeared to be moving stars

Each ofthese bright points of light was
hamed for & god. We how know them
by their Roman names. Giant Jupiter
was named for the ruler of the gods

Tour ofth

Bk

Ekranin sag kismindaki pencerede sabit ya da hareketli goriintii gorebiliyoruz. Eger
bu ortamlardan her ikisi de mevcut ise bu pencerenin altinda ortam tiiriiniin
degistirilebildigi iki buton mevcut.
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= Journey to the Planets >

“fou float in an ocean of darkness, a
tiny speck of matter in an infinite void
Looking around, you see the vast
reaches of space. You have traveled
more than fout-an d-a-half killion years
into the past.

Looking down, you see the entire
Wilky WWay galagy -- billions upon
hillions of stars gathered together ina
giant spinning disc. Two brilliant anms
spiral around its blazing center.

Butyou are only interested in ane tiny
part ofthe galaxy -- our solar system
ou send out a silent command, and in

an instant you are there -- floating 2 e e P

Birden fazla hareketsiz goriintii kullanilmigsa ortam penceresinin alt kisminda <, >
butonlar1 ile bu medyalar arasinda gezinile biliniyor. Metin penceresinde mavi ile
yazilmig sozciiklere tiklaninca sozciik anlatict tarafindan seslendiriliyor. Ekranda
minik bir aciklama penceresi goziikiiyor. Bu pencereyi kapatmak icin yine pencere
tizerine tiklanilmasi gerekiyor.

The First Steps (<[]

Almost all experts agree that sending
humans to Mars is someday within our

-
reach. Most scientists do not disagree W h I I
agree about how we're going to get e n WI
there, who's going to go, orwhat itis

going to cast Instead, the main issue h U m a n S

is when we are going

Qpinions range widely about this g O io

hotly-debated guestion. Click an the

mowie camera icon to hear what Dr.

Bruce Murray of CalTech, Dr. Cheick

Diarra of the Jet Propulsion Lahoratory, r

Dr. Kathryn Sullivan of NOAA, and Dr. [ ]
Louis Friedman of The Planetary

Society say aboutwhen they think we'll
send humans fo Mars. =

Metin ve sabit goriintii seklinde metin karmasi ekran tasarima.

THE NEW WAY THINGS WORK

Uretici firma: Dorling Kindersley, Houghton Mifflin Company
Kullanilan ortam: CD
Uretim y1l1: 1998

Egitim materyalinin igerigi: Cevremizde gordiigiimiiz bircok nesne hakkinda
kapsamli bilgi veren gorsel bir ansiklopedi. Nesnelerin sadece islevleri
hakkinda bilgi vermekle kalmiyor ¢alisma prensipleri ve varsa o nesneyi icat
eden bilim adami hakkinda da bilgi iceriyor.

Materyalin hedef kitlesi: ilkdgretim seviyesindeki 6grenciler.
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e Tiiri:

Ansiklopedi ve aligtirma.

e Kullanilan ortam tiirleri: dogal ve yapay hareketli ve sabit goriintii, dogal ve
yapay ses, konugma, metin.

® Diger islevler

O

O

O

O

O

Yardim: mevcut.
Arama: mevcut.
Terimler sozligii: mevcut.
Sozlikk: mevcut.

Kavram haritasi: mevcut.

e Kullanici 6zelliklerini ve islemlerini kaydetme: mevcut.
Ekran Ornekleri

ke The New Way Things Work =] E3

)

)
Science T est|

Aitliner Wing Alarm, Burglar Astonaut

A
§ =

Maneuvering Unit

Amplifier Auger, Construction
Air Conditioner Airship Aneroid Barometer Autopilot

(35
BCDEEGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ)

> ) ] ]

Machines ekrani tasarimi. Bu ekranda alfabetik siraya gore makineler isim ve minik
resimleri ile listeleniyor. Ekranin alt kisminda harf istenilen harf secilebilir ya da
ekranlar arasinda gezinmek icin «—, — butonlar1 kullanilabilir.

ke The New Way Things Work _ [E) X

HELP CONTENTS s

5
- 'EJVE
vy &-— To use Help, click on one of the
= —

2. Ve red words below. . (3\

Y
FINDING YOUR WAY AROUND LOG BOOK

WAREHOUSE POP-UP MAMMOTH.NET
l\;a A -Z OF MACHINES STOREROOM
oo PRINCIPLES OF SCIENCE EXPLORING AN ARTICLE
BOOK OF INVENTORS USING THE INDEX
@ HISTORY OF MACHINES OPTIONS —- COPYING AND PRINTING

MAMMOTH SCHOOL HAVING PROBLEMS?

CREDITS

7 -. @:_&
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Yardim ekrani tasarimi. Her bir bolim hakkinda agiklayici bilgilerin yani sira
yazilim kullanilirken karsilasilabilecek problemler ve olasi c¢oziimleri hakkinda
bilgiler igeriyor. <—,— butonlarini kullanarak sayfalar arasinda dolasilabilecegi gibi
yardim konu listesinden yardim alinmak istenilen konu secilebiliyor.

WAREHOUSE POP-UP

When you open a warchouse pop-up, a video clip of David Macaulay
introduces the machine.

VIDEOQ CLIP
The video clip plays
automatically when the
pop-up apens. Click on
David Macaulay to
stop and reset the video
clip. Click again to
restart the video clip,

@ HELP CONTENTS

T T = ——

Yardim igerik ekrani tasarimu.

THE ANIMALS
e Uretici firma: The Software Toolworks
e Kullanilan ortam: CD
e Uretim yilr: 1992
e Egitim materyalinin igerigi: Alfabetik olarak siraladigr hayvanlar hakkinda
farkli ortam tiirlerini kullanarak bilgi vermek.
e Materyalin hedef kitlesi: ilkdgretim seviyesindeki 6grenciler.
e Tiirii: Ansiklopedi
e Kullanilan ortam tiirleri: Dogal sabit goriintii, yapay sabit goriintii, dogal
hareketli goriintii, dogal ses, metin.
® Diger islevler
o Yardim: mevcut.
o Arama: mevcut.
o Terimler sozliigii: mevcut degil.
o Sozlik: mevcut degil.
o Kavram haritasi: mevcut degil.
e Kullanici 6zelliklerini ve islemlerini kaydetme: mevcut degil.

Ekran Ornekleri
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'Tlf:f::ilical RainE;orest ,_ ,? . ,'? ’E

Tropical Rain Forest: Equatorial Tropical Rain Forest: New Guinea

EQUATORIAL FORESTS OF RAIN

Tropical rain forests deminate three
large regions of the world where rainfall
is graatest

Tropical rain forests grow across three
large regions of the world: Central and
South America (most extensively in
Amazonia), Seutheast Asia and adjacent
islands, and West Africa. Smaller areas
oceUr in northern Australia and other
island groups. Tem peratures and
humidity are always high in this biome
and, because mest tropical rain forests
straddle the equater, days are of equal
length throughoLt the year. Tropical rain
{8 Torests are hot and sticky, and any
attempt by humans te stay dryis futile.

B EEE

Herhangi bir bolgeye tiklandiginda goziiken bilgi ekrani tasarimi. Ekran temel olarak
iki kisimdan olusuyor.

1.

Sectigim konu hakkinda bilgileri okuyabilecegim metin penceresi. Metin
penceresinin alt boliimiinde bulunan butonlar sayesinde farkli c¢esit bilgilere
ulagilabiliyor.

® i sectigim konu hakkinda genel bilgi iceriyor,
e ©O: Konuda gecen 6nemli tanimlarin ¢ocuklar i¢in agiklamasini igeriyor,

e Action alert: Tehlike altinda olan bolgeler icin kullanicinin neler yapabilecegi
hakkinda bilgi veren kisim.

Secilen konudaki ortamlarin goriinebilecegi pencere. Mevcut ise sabit goriintii,
hareketli goriintii, ses ve harita (diinya haritast iizerinde en yogu goriildigi
bolgeler). Birden fazla ayni tiirden ortam varsa o simgeden var olan ortam sayisi
kadar goriintiileniyor.

Ekranin sag kismindaki butonu kullanarak aktif konu ile alakali diger ortam tiirlerine
de ulasilabilir.

EM
ulture Department

Zoo Garden: Power-Packed Plants
FLANTS AS ENERGY

All plants are really just powsrful
packages of stered energy. The sun
prowidas the energy that is stored inside
aplant. In a process called
photosynthesis, plants use the sun's
anergy te chemically bend simple
elements inte complex carbohydrates
and proteins

Such a process might seem ordinary,

but it is actually gquite miraculeus. Hare is

what happens: Light rays from the sun ¥
A travel to the earth at mere than 186,000 i

miles per second. When the light strikes
3] the water inside plants, a special

molecule responds. This special

molecule, called chlorophyll, absorbks the

light's energpy.

Fage 1of 2 ]

BEEEEE A

Sabit goriintiiler medya penceresi igerisinde goriintiilenebiliyorken hareketli
goriintiilerin poster kareleri bu pencerede goriintiileniyor. Hareketli goriintiiniin
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tamamini gorebilmek i¢in lizerine tiklamak gerekiyor. Ekranda bu konuda kullaniciy1
uyaran bir mesaj mevcut.

3,
e g on B > JHECES

Hareketli goriintii ekran tasarimi. Hareketli goriintii klavyenin tuslarini kullanarak
kontrol edilebiliyor.
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EK 6. Uzman Degerlendirme Formu ve Uzman Yorum ve Oneri Formu

Ornekleri
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Dogum Tarihi:

Dogum Yeri:

Lisans:

Yiiksek Lisans:

Cahstig1 Kurumlar:

Goniillii Projeler

OZGECMIS

12.08.1980
Istanbul

Bogazici Universitesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii

Yildiz Teknik Universitesi
Interaktif Medya Tasarimu Yiiksek Lisans Programi

2005 — devam Arastirma Gorevlisi, Bogazici
Universitesi BOTE

2004-2005 BilgeAdam, Bilgisayar Egitmeni

2002-2003 Stajer Ogretmen, Enka Okullar

2002-2003 Egitim Tasaricis1, Kavrakoglu Consulting

2002-2003 TEGV Mehmet Betil Ogretim Birimi
2000 Umut 2000
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