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ISKANDINAV MIiTOLOJISI ETKISINDEKI DiNi
SEM.BO"LL]?RiN TEKSTIL YUOZEYLERINE UYGULANISI VE
GUNUMUZ DIJITAL BASKI iLE KARSILASTIRILMASI

Tarih 6ncesi caglardan giiniimiize kadar gelen, yazi veya soz yoluyla aktarilan
mitoloji; donemlerin siyasi, dini, kiiltirel, sosyal ve ekonomik kaynaklarinin
olusmasinda dogrudan etki saglamstir. i¢inde bulundugu; donem, yer, zaman ve iklim
sartlar1 gibi konularm smirlarmi  olusturmus, kendine 06zgli sekiller alarak

degiskenlikler gostermistir.

Genel hatlariyla diger yerel mitolojiler gibi, dilden dile bir aktarima sahip olan
Iskandinav Mitolojisi; anlatilariyla efsanevi ve mucizevi bir hava yaratmaktadur.
Bununla beraber dilimize ¢evrilmis kaynaklarin kisitli olmasi sebebiyle, daha da

merak uyandirmaktadir.



Cevrilen kaynaklarin bolim 6liim alarak detay ve bir biitiinlik yaratmamast,
bu tezin konu se¢iminde baslica neden olusturmus. Bu noktada; ¢esitli tez, makale,
dergi, kitap ve gorsel arastirmalar1 yapilmis, edinilen kaynaklar bir araya getirilerek,
interaktif ortamlarda bulunan bilgi kabaliginin yerine, sade ve aciklayici bir tez yazma
fikri olugsmustur. Yabanci ve yerli kaynaklar da kullanilarak, yazili betimlemeler

gorsellerle desteklenmistir.

Cagim i¢cinde bulundugu mitolojik d6gelerin sembollestirilmesi, bu sembollerin
giiniimiizde de aktif bir bi¢cimde; televizyon dizileri ve sinema filmleri gibi popiiler
sektorlerde halen dikkat g¢ekiyor olmasi, konunun islenmesine destek olmustur.
Edinilen kaynaklar; karsilastrma ve arastirma yapilarak en dogru bi¢imde yazilmis,

olay Orgiisii tarafsizca aktarilmistir.

Mitolojinin genel hatlar1 paylasildiktan sonra; baski yontemi olarak
giiniimiizde en cok tercih edilen dijital bask1 ortaminda ¢esitli denemeler yapilmistir.
Bu denemeler tezin igerdigi bilgiler esas alinmis, dini semboller modernize edilerek

yeniden tasarlanmistir.

Ortaya c¢ikan wuygulamalar; kaynaklardan elde edilen gorsellerle
karsilastirilmis, ilkel toplumlardaki olanaklar ile teknolojik gelismeler sonrasi teknik

acidan kolaylasan baski yontemi gozler oniine serilmistir.
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ABSTRACT

THE APPLICATION OF RELIGIOUS SYMBOLS INFLUENCED
BY SCANDINAVIAN MYTHOLOGY TO TEXTILE SURFACES
AND COMPARISON WITH MODERN DIGITAL PRINTING

Since the prehistoric times mythology, which is transferred to the present either
by written or verbal expressions, has a direct impact on the formation of political,
religious, cultural and economic concepts. In each period it was re-formed by creating

the boundaries of that period, place, time and climate conditions.

In its general form, the Scandinavian Mythology just like the other
mythologies, was transferred verbally and creates a legendary and miraculous
atmosphere. Unfortunately, there are limited sources in Turkish which makes a deeper

sensation on those who are interested.



The mistranslation of the sources that do not include all the details and create
an integrity, is the main reason for choosing the subject of this study. At this point,
various dissertations, articles, journals, books and visual are studied carefully which
has created the foundation of this plain and explanatory thesis in lieu of the misleading
information in the interactive environments. Both foreign and local sources are used

the written expressions are supported with the visuals.

The symbolization of the mythological elements of this age that is perpetually
revealed especially in popular sectors like television series and movies, supported the
facts of this study. The sources are studied carefully without leading any
misinterpretation which has created the objectivity of this thesis. After sharing the
general outline of mythology, various experiments have been carried out in the most
preferred digital printing environment as a printing method. These experiments were
based on the information contained in the thesis and accordingly the religious symbols

were redesigned.

The emerging applications are compared to the visuals and the resources that
the primitive societies have are revealed in terms of the printing methods which has

become much easier after the technological developments.
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GIRIS

Iskandinav mitolojisine genel hatlariyla yapilan arastrmada; yazili ve gorsel
kaynaklara agirlik verilmistir. Mitolojinin ruhunu yansitmasi i¢in, konu etkiledigi

toplum agisinda da arastirilmstur.

Dil ¢evirilerinin el verdigi kadariyla konu sinirlandirmas: kiiltiirel ve sosyal
ogeler temel alinarak yapilmistir. Doneme iz birakan 6nemli kisi ve kahramanlar
anlatilmigtir. Tez arastirmasi sirasinda ¢evirisi yapilmis kaynaklardan alintilar
yapilarak, mitolojiye 6zgii stiregler detaylandirilmistir. Giiniimiizde tercih edilen kolay
ulasilabilir mitolojiler yerine, biraz daha anonim kalan ve ilgi ¢eken bir tiir tercih

edilmistir.

Gorsel arastirmalarinda; Iskandinav iilkelerindeki mitolojik eser bulunan
miizelerine online gezi diizenlenemedigi ve cevirisi farkli olarak paylasilabilir
gorsellerin dogru kaynaktan bulunmasi zor oldugu icin, yazili kaynak olarak tercih
edilen kitaplardan destek alinmistir. Bu nedenle gorseller donemin de ruhunu

yansitmak adima, siyah-beyaz sekilde kullanilmistir.

Mitolojinin hiikmiinii siirdiirdiigii tarih ve konum bazinda, tekstil iirlinlerinin
yaygin olmamasi; donem i¢inde hayvan derilerine ve hayvan kiirklerine olan ilginin
aciklamasi niteliginde goriilmiistiir. Fakat yine de dini baglantilarindan ve
tanrilarindan uzaklagsmak istememe goriislerini, toplum c¢esitli sembollerle giysilerine

islemistir.

Uygulama noktasinda; tarih Oncesi ¢aglarda da kullanilan, daha ilkel ve
teknolojiye ihtiya¢c yaratmayan baski teknikleri secilmistir. Yapilan arastirmada
secilen mitolojik desenler, farkli baski yontemleriyle kumasa aktarilmistir. Artik
giinlimiizde kolay ulasilabilir hale gelen dijital baski ile karsilastrmalar yapilmustir.
Uygulamalarin; renk, maliyet, kullanim siiresi, tasarim siiresi, malzeme gerecleri gibi
acilardan farklar1 incelenmek istenmistir. Ortaya ¢ikan birbirinden ayr1 goriintiiler

sonrasinda, bask1 yontemlerinin farkliliklar1 ortaya konulmustur.



BIRINCI BOLUM
ISKANDINAV MITOLOJISI’NE GENEL BAKIS

Dinsel bir gelenege veya belirli bir uygarliga ait inanis, uygulama ya da dilden
dile aktarilmis yontem ile glinimiize dek varligini stirdiirmiis; kdkeni bilinmeyen veya
kismen kaynaklarla netlik kazanmis sdylenceler biitiiniine mitoloji ad1 vermistir.
Iskandinav mitolojisinin temelinde ise, insanin dogayla olan imtihanini olusturmustur.
Canavarlarin, kahramanlarin ve bunlarin miicadelesi s6z konusu olmustur. Bu
miicadeleler mitolojinin ruhunu hissettirmistir. “Destanlarda oldugu gibi mitlerde de,

cogu Iskandinav’in yasadig1 izole ve fiziksel olarak zorlu hayatlar1 gériiyoruz.”"

Resim 1. iskandinav Halklari

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 22.

Sozlii gelenege dayanan sagalarm Izlanda dilinde Segja kokiinden gelmesi
kanit olarak goriilmiistiir. Iskandinav mitolojisine modern zamanda ¢ok fazla atifta

bulunulmasmin nedeni olarak, hayal giiciiyle harmanlanmis ve eglenceli motiflerle

! Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 21.



donatilmig olmasi diisiiniilmiistiir. Bu mitolojide emredici veya didaktik (6gretici)
Ogelere rastlanmamistir. Bir inanca ya da kisinin hayatina yon vermek gibi bir amag
olusturmanustir. “Insanlar kaderlerini degistiremezler; bu sebepten dolay1 kaderlerini

sorgulamalar1 veya isyan etmeleri beyhude bir davranistir.”?

Iskandinav mitolojisinde ¢ok tanrilt bir inanis s6z konusu olsa da, tanrilari
oliimsiiz olarak bilinmistir. Oliimsiiz olabilmeleri i¢in Idunn’un altin elmalarma sahip
olmalar1 gerekmistir. “Eger yasliligin bir ilact olmasaydi, hepsi giicsiiz, dissiz, kor,
sagir ve iradesiz olurlar, sendelerlerdi. Idun’un dikkatlice korudugu o elmalar paha
bigilemez genclik Litfliiydii. Tanrilar yaslihigin geldigini ne zaman hissetseler, hemen
ona giderlerdi. Idun da onlara meyveyi verirdi. Elmay1 tattiklarinda tekrar genglesir,
giiclenir ve giizellesirlerdi.”® Bu tanrilarin Ragnarok diye anilan kiyamet giiniine kadar
diger insanlarla birlikte yasayip, yine onlarla birlikte yok olacaklarina inanilmustir.
Ayrica diger mitolojilerin aksine seytanla 6zdeslestirilecek bir gii¢ yer almamistir. Riin

ismi verilmis taglara yazili bu kaynaklardan bilgilerin biiyiik kism1 toplanmaistir.

Resim 2. Riin Tas Yaziti

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 16

2 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 22.
3 James Baldwin, Siegfiied in Hikayesi (8. Baski), ilya Izmir Yaymevi, izmir, 2014, Sayfa 129.



1. DiL

Taslara kazinarak mitolojiye kaynak olusturan Riin’lerde Eski Nors dilinin
kullanildigr goriilmistiir. Bu dilin Proto-nors dilinden yola c¢ikilarak tiiretildigi
diisiiniilse de, Latin yerine Runic Alfabesi tercih edilmistir. Bununla beraber dil
Vikingler zamaninda tahminen 1300’lii yillara kadar Iskandinavya’nin yerlileri
arasinda kullanilmustir. “Eski Nors dili zamanimizda var olan Izlandaca, Faroca,

Norvegce, Danimarkaca ve Isveccenin atasi olarak kabul edilir.”*
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Resim 3. Runic Nors Alfabesi

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 19.

I1kel iskandinav alfabesinin sihirli olduguna inanilmustir. 15 harften olusan bu
alfabenin yaraticisin Odin olduguna inanilmustir. “Iskandinav Mitolojisinin elimize
ulasan bilgileri, asirlar 6ncesinde Eski Nors Dili’yle taslara kazanmistir.”> Bazen

biiyiilerde de kullanilmistir.

4 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 18.
5 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 15.



2. COGRAFYA

“Iskandinavya, Kuzey Avrupa’daki iilkelerin olusturdugu bir cografyadir.”®
Gronland, Finlandiya, Isveg, Fanoe Adalari, izlanda, Aland, Danimarka ve Norveg bu
mitolojinin yaygin oldugu iilkelerin basinda gelmistir.  Iskandinavya; Isveg,
Danimarka, Finlandiya ve Norveg’le beraber, Atlas ve Baltik Okyanuslar1 ile Barents
Denizleri’nin gevrili oldugu yarimadanm tamam olarak belirlenmistir. Oriimcek ag

gibi bir yapiya sahip olan rrmaklar Kuzey Denizi’ne dokiilmektedir.
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Resim 4. iskandinav Ulkeleri

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 14.

Iskandinavya’nmn kuzey kesiminde kutup iklimi hakim olmus, giiney
kesiminde ise yazlar1 serin ve kislar1 uzun siiren sert hava kosullar1 goriilmiistiir. “Bu
cevre, kislar1 dondurucu soguktan, verimsiz arazilerden, batakliklardan ve amansiz
hastaliklardan olusmaktadir.”” Dogudan ziyade bati1 kisminda bol yagislara maruz

kalindig1 bilinmistir.

6 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 12.
7 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 13.



3. KAYNAKLAR

Iskandinav Mitolojisi 2 ana kaynaktan olusmustur. “Kokeninde Hint-
Avrupali olan bu muhtesem mitolojinin daha biiyiik bir kism1 MO 1000 y1li ile

Isa’nin dogumu arasinda Germen Avrupa’da sekillenmistir.” 8

Nazim Edda olarak bilinen ilk kaynak; daginik fakat birbirleriyle baglantisi
bulunan, kisa ve orta uzunluktaki siirlerin derlenmesiyle ortaya ¢ikmistir. Nesir
Edda’ya ise ilkel ve antropolojik bir bakis agisiyla, gdzlemlere dayal bir giris
yazilmustir. Insanlarm ilk ¢aglarda evrenin nasil olustugunu, nasil bir diizene sahip
oldugu ve bu diizenin kimin tarafindan yonetildigine dair fikirlerini igermistir.
“Edebi ustaliklarin filtreleri, parcalara ayrilmis elyazmalari, birbiriyle catisan dini
inanglardan kaynaklanan 6nyargi ve kiiciimseme ile 6nemini sonradan anlama bizim
resmimizi bulaniklastirmaktadir.”® Giiniimiizde Tiirkiye smirlarinda yer alan Truva
sehrinin yerlesim yeri oldugu ve dogatistii yeteneklere sahip prensler tarafindan

yonetildigi islenmistir.

3.1. NAZIM EDDA (MANZUM EDDA)

Nazim Edda’da baglica derleme niteligi tasiyan Codex Regius, Kraliyet
Elyazmasi diye ¢evrilmistir. Isminin tarihgesine bakildiginda; Kopenhag’da bulunan
Kraliyet Kiitiiphanesi’nde uzun yillar barmmasinin ardindan izlanda ile Danimarka
devletlerinin arasinda yapilan bir anlagsmayla 1971 yilinda vatanina geri gonderildigi
goriilmiistiir. 1zlanda min Hristiyanliga olan bakis agismi degistirip, resmi din olarak
kabullenmesinden birkag ylizy1l sonra, Codex Regius, 13. ylizyilin sonlarmna dogru
iizerine yazi yazilabilecek hayvan derileri kullanilarak kaleme alimmmustir. “Benzer

bicim ve icerige sahip birkag siiri barindiran baska elyazmalar1 da bulunmakla birlikte,

8 Kevin Crossley-Holland, I:skandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 42.
9 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 49.



nesir tarzinda kaleme alimmis mevcut metinlerde karsimiza cikan siir alintilari,
elimizde bulunanlardan ¢ok daha fazlasinin bugiin kayp olduguna isaret

etmektedir.”!”

Codex Regius toplamda 29 siirin derlenmesiyle ortaya ¢ikmistir. “Siirin biiyiik
boliimii atasdzleri tarzinda kaleme almmistir.”!! Bunlardan 16 tanesi nesir tarzinda
Germen eskigagina ait kadin ve erkek mitolojik kahramanlarmi icermekte, geriye
kalan 11 tanesinin konusu ise yalnizca mitolojik olaylart konu almistir. Giintimiize
kadar ulasan nesir tarz1 metinler ve siir alintilari, mevcutta bulunan kaynaklardan ¢ok
daha fazlasinin kaybolduguna isaret etmistir. Birbirlerinden farkli yer ve zaman
dilimlerinde kaleme alinmis ¢calismalar1 bir araya getirip derleyen Codex Regius, genel
hatlariyla 12.yyda Avrupa Ortagagma uyum saglayan Iskandinav uygarhigi ve Viking

déneminin temel zamanlarina dayanmaistir.

“Edda siirleri, pek fazla vezin degisikligi gostermedikleri ve genellikle
dortliiklerden olustuklar1 igin, tiirdes bir goriiniim sergilerler.”'> Trymskvida
(Prymskvida), Nazim Edda’nin 6ykiisel olarak en yalin siiri olarak bilinmistir. Dev ve
yiice bir kral olan Thrym’in 6ykiislinii konu almistir. Bu siir, yiice Odin’in oglu
Thor’un bir giin uyandiginda dogaiistli giiclinii kanitlamis ¢ekicine hitkmetmesiyle
baslamistir. Giicli karsisinda herkesin hayranliim1 kazanan ¢eki¢, dev kral Thrym
tarafindan ask ve bereket tanrigcasi Freyia ile evlenmek istemesi nedeniyle ¢calinmistir.
Cekicine geri kavusmak isteyen Thor, Freyia ile bir oyun diizenleyerek devlerin
iilkesine yani Jotunheim (Jotunheimr) ’a gitmistir. Kendisi Freyia’nin yerine gegerek,
kralla evlenecegine herkesi inandirmistir. Bu duruma ¢ok heyecanlanan kral, hemen
cekici getirerek gelini kutsayacagmi sOylemistir. Cekicini goren Thor, elini

kaldirmastyla tekrar bu kudretli tokmaga hiikmetmistir ve tiim devleri yere sermistir.

10R. I. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 19.
'R, I. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 24.
12 R. I. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 20.



“Bu dykiide Thor’un kadm kiligina girme konusunda gosterdigi isteksizlik, 6zellikle

dikkate degerdir. Vikingler, erkekteki kadnsiliktan nefret ederlerdi ve Thor, pek akilli

olmamakla birlikte, son derece erkeksi, giiclii ve kaba saba bir tanriyd.”!?

Resim 5. Thor ve Thurse Krali Dev Thrym
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 103.

3.2. NESIR EDDA

Iskandinav mitolojisine ait, MS 1220 yilinda, Norve¢ krali Haakon
Haakonsson (Hakon Hékonarson) i¢in hizmet veren ve donemin casusu olarak bilinen,
ayn1 zamanda da bir sair ve Izlandal zengin bir ¢ift¢i olan Snorri Sturluson tarafindan
derlenerek ikinci biiylik kaynak olarak kabul edilmistir. Gylfaginning, Skaldskaparmal

ve Hattatal boliimlerinden olusmustur. Mitolojik agidan gondermeleri ¢ok oldugu i¢in

13 R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 23.



kilavuz kitap olarak kabul edilmistir. Fakat kitabin geneline 13.yydaki siirler temel
alimmigtir. “Nesir Edda’nin konumuzla en az ilgili olan boliimii Héttatal’dir ve ilk
donem Iskandinav saray sairleri tarafindan kullanilmis olan farkli nazim bigimlerine
iliskin acgiklamalarin ve gesitli Orneklerin yer aldigi1 bir dizi teknik tanimdan

ibarettir.”'*

Resim 6. Nesir Edda’nin 1665 Tarihli ilk Kopenhag Baskisinin Kapag
Kaynak: Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlar1, 2018, Sayfa 8.

Manzum Edda’ya oranla daha yakin tarihe 151k tuttugu i¢in, Geng Edda olarak
adlandirilmistir. “Nesir Edda’ya tamamen ilkel antropolojik gozlemler dolu bir giris
yazilmugtir.”!® Isminin tam bir anlam igermediginden otiirii, giiniimiizde Izlanda’da
hiakim olan Norse dilinde siir anlamma gelen Odr kelimesinden geldigi
diisiiniilmiistiir. Kimileri ise; izlanda’nmn Oddi sehrinde yetismis ve iki eserin de
yazicist olarak tarihte yer almis Snorri Sturluson’un, memleketinden yola ¢ikarak bu

ismi verdigine inanilmigtir.

4 R. 1. Page, I:skandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 28.
15 R. L Page, Iskandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 30.



Resim 7. Snorri Sturluson

Kaynak: Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 16.

“Oncelikle, Nesir Edda’ya tamamen ilkel antropolojik gdzlemlerle dolu bir
giris yazmustir.”'¢ Geng Edda’nin; ozanlar igin el kitabi dzelliginde olmas1 ve nesilden
nesle Oykiilerin aktarilmasi, yazilis amacini olusturmustur. Bundan dolay1 mitolojiyi

esas almis olsa da, bir etimoloji kitab1 olarak da goriilmiistiir.

3.2.1. GYLFAGINNING

[k bdliimiin adin1 alan Gylfaginning, kuzey mitolojisinin kisa bir dzeti gibi bir
icerige sahip oldugu goriilmiistiir. Bu dykiinlin bagkahramani olarak Gylfi se¢ilmis ve
Iskandinavya bolgesinin muhtesem ilk krali goreviyle islenmistir. Diyaloglar halinde
yazilmig, efsanelerle dolu bir yolculugun ardindaki konusmalar1 temel almistir. Bu

diyaloglar; Jafnharr, Pridi ve Hérr arasinda ge¢mis, bazen Thor ve Odin de onlara

16 R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 30.
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katilmistir. Genel konusuna bakildiginda, Tanrilar ile ismi gegen varliklarin
fikirlerinin  birlesmesini esas almistir. “Anlatilan  Gykiiniin konusuna gore
Tanrilarindan, aralarda giren ¢ikanlar disinda baslangictaki Gylfi, karsisinda

konustugu ii¢ varlik ile diyalogun sonunda birlesir.”!”

“Gylfi, Isvecli bilge bir krahdir.”'® Kral Gylfi’nin zaferleri ve kisilik
ozellikleri, evrenin baslangici, tanrilar ve namlari, glinesi ve ayi, cenneti, yasam
agacini, yazi ve kisi, Valhalla’y1, Einherjar’i, gemilerin en iyisi olarak kabul edilen
Skidbladnir’i, Ragnarok’tan sonraki hayat gibi konulari isleyen hikayelerden

olusmustur.

3.2.2. SKALDSKAPARMAL

“Snorri’nin Nesir Edda’nm asil ikinci boliimii olan Skaldskaparmal da
oykiileyici bir anlat1 gergevesine sahiptir.”!” Manzum bir sdylev seklinde yazilmustir.
Bu isim metne bir ka¢ zaman sonra baslik olarak ilave edilmistir. Ilk bdlimle
aralarinda ¢ok net anlasilir bir fark bulunmustur. Bunun nedeni olarak da, Snorri
Sturluson o6ldiigiinde ikinci boliimiin daha tamamlanmamis olmasi goriilmiistiir.

Konunun 6ziinii, Bragi ile Aesir arasinda gecen konusmalar olusturmustur.

Tanrilar ile ayni1 isimlere sahip olan fakat tanr1 gibi belirtilmemis kisilere Aesir
(Asir) denilmistir. Aesir’e misafir gelen biiyiicii kral Aegir (4£gir) i¢in diizenlenen
ziyafet ve bu ziyafette bulunan siir tanrisiyla ayni isme sahip Bragi konu alinmustir.
Bragi’nin anlattig1 geleneksel mitolojik olaylar siirsellestirilmistir. Snorri’nin bu
dogrultuda amaci; siir dilinin hakim oldugu betimlere ve istiarelere Iskandinav

mitolojisinin anlasilirligi bakimindan tartigma baglatmak olmustur. “Snorri, bu oykii

17 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 10.
18 R. L Page, Iskandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 31.
Y R. L. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 36.
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vasitasiyla, Nesir Edda’y1 yazmasinin ardinda yatan asil amacin ne olduguna gelir: Siir
sanatinin  diline, betimlemelerine, kullandig1 egretilemelerin Iskandinav mitleri

baglaminda nasil anlasilabilecegine dair bir tartisma baslatmak.”?

Saray sairlerinin kaleme ald181, Iskandinav mitolojisini konu alan iigiincii ana
kaynak skald siirleri admi almistir. Nazim Edda gibi anonim bir kaynak olarak
kalmayip, iinlii sairlerce kimlik kazanmistir. “Nazim Edda anonimdir; oysa skald
siirlerinin gogu iinlii sairlere mal edilir.”?! Siirler 19.yydaki ddnemin énemli olaylarimi
konu almistir ve kolay bir anlatim dili tercih edilmistir. Viking ¢agindan etkilenildigi
icin ortacagin ortalarina kadar yazildigi diisiiniilmiistiir. Runik alfabesi kullanilarak
yazilan bu siirler, Roma edebiyatinin ve Hristiyanligm bu bdlgeye gelmesinden

etkilenmeyerek yaziya gecirilmistir.

Agdali bir dile sahip olan skald siirleri, genel olarak Iskandinav krallar1 ve
soylularma iligkin 6vgiileri iceren dizelerden olusmustur. “Ayrica bu siirler, dnemli
olaylar1 kutlamak icin kullanilabilmekteydi.”?? Kimi zaman da sairlerin kendi

basindan gegen olaylarma yorumlarini katabilmeleri igin tercih edildigi goriilmiistiir.

Skald tiirleri ve Ornekleri, Thor’un ve Baldr’in maceralari, diinyanin ve
cennetin tasviri, iklimin ve hava sartlarmin mitolojideki yeri, tanrilarla biitiinlesip
mecaz anlamlar igeren nesneleri, cinsiyet ayrimini ve zamani konu alan hikayeler bir

araya getirilmistir. “Oykiilerde bir karisiklik oldugu ortadadir.”*

20 R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 37.
21 R. L. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 38.
22 R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 39.
2 R. L. Page, Iskandinav Mitleri (3. Baski), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 45.
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3.2.3. HATTATAL

Hattatal ismini tagtyan son boliim ise agitlarla doldurulmustur. “Nesir Edda’nin
konumuzla en az ilgili olan boliimii Hattatal’dir ve ilk donem Iskandinav saray sairleri
tarafindan kullanilmis olan farkli nazim bigimlerine iliskin aciklamalarin ve gesitli
orneklerin yer aldig: bir dizi teknik tanimdan ibarettir.”** Anonim kalmayarak, skald
siirleri gibi saray sairleri tarafindan yazilmustir. Ilk agit Norve¢ Krali Haakon

Haakonsson’a, bir sonraki ise onun kaympederine hitap etmistir.

4. ETKIiLENEN TOPLUM

Iskandinav kelimesiyle o6zdeslesen Vikingler; kendilerini yagmalayan,
sOmiirgelestiren, acimasiz ve korkusuz bir halk olarak tarihe tanitmustir. “ ‘Korfez
adamr’, ‘savasan adam’ ya da ‘yerlesen adam’ anlamina gelen ‘Viking’ sézciigii,
Danimarkalilarin, Norveglilerin ve Isveclilerin tamamin1 ifade etmektedir.”?® Bu halk,
MS 800 yilindan 1110 yillarina kadar pagan bir dine ve bunun getirisi olarak karisik

bir mitolojiye sahip olmustur.

4.1. VIKINGLER

Vikinglerin kay1t tutan bir topluluk olmamasi, bilgilerinin giiniimiize kadar az
olarak ulasmasma neden olmustur. “Vikingler yilin ¢ok biiylik kismini denizlerde
gecirmis olan savasgt bir halktir.”?® Ancak Vikinglerden sonra kalan bilgiler
Iskandinavya kaynakli olup, ©ncesindeki aktarimlar Iskandinavya’nin digndan
gelmistir. Genel olarak Hristiyanlarin onlarin ge¢mislerini kaleme almasi sebebiyle
Vikinglerin; gelenek goreneklerine, inanglarina, diisiincelerine sicak bakmayan bir

havanin hakim oldugu kaynaklar giiniimiize tagmnmustir. Iki toplumun birbirleriyle olan

24 R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 28.
%5 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 15.
26 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 231.
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etkilesimi sonrasinda; bu iki ayr1 mitolojinin birbirlerine eklenerek kompoze edildigi
anlasilmistir.  Ornek olarak; Ingiltere’nin Cumbria sehrinde bulunan Gosforth
Kilisesi’ndeki mezarlikta, hem 11.yiizyila ait bir ha¢in istiinde carmiha gerilme
tasvirini animsatan oymalarla, hem de Iskandinav tanrilarma benzetilmis mitolojik

Ogeler barindiran heykellerle karsilagiimistir.

g/ -

Resim 8. istilac1 Viking Savascilar
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 230.

Genis agizl1 ve kisa baltalari, Uirkiitiicti ejderha baslikli gemileri ve boynuzlu
migferleri her zaman vahset imaj1 ¢cizmistir. Kuzey denizlerinin sogukkanl ve barbar
savascilar1 olarak, tarihte yer edinmistir. Onlarin yasantisina uygun olarak, eski
Iskandinav dillerindeki korsan anlamma gelen Viking sdzciigii bu toplulugun kaynagi
olmustur. “Sekizinci ve on birinci yiizyillar arasinda kuzeybat1 Avrupa’da bir¢ok yeri

yagmalamis ve fethetmislerdir.”?’

27 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaynlari, Sayfa 231.
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Resim 9. Istilac1 Viking Savascilar Yagmadan Sonra Eglenirken

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 232.

Tarihte denizci, tiiccar ve korsan kimligini kazanmis Vikingler; yerel adiyla
Norslar olarak bilinmistir. Yilin neredeyse tamamini denizde gecirerek, kuzeybati
istikametine dogru, Avrupa’da 8. Ve 11. yy boyunca bir¢ok yeri fethetmis ve
yagmalamistir. Vikingler tarihin seyrinde savasci, istilact ve denizci bir milletken;
mitolojik bir topluluk haline gelmistir. “Vikinglerin istila faaliyetlerinde uyguladiklar

strateji, onceden istila edecekleri iilkenin derin bir kesfini yapmaktan gegiyordu.”?®

Fransizcayr benimseyerek, Fransa’nin Normandiya bdlgesinde yerlesik
bulunmustur. “Danimarkali ve Norve¢’li olan Normanlar ‘Kuzey Adamlar1’ batiya
dogru denizleri fethe giristiler.””® Normanlar, aslinda Norve¢ ve Danimarka
Vikinglerinden baskasi olmamistir. Biiyiik Britanya’y1 defalarca istila etmis; Kanada

kiyilarmi, Izlanda’yl, Grénland’i fethetmis ve somiirgelestirmistir. Bunca istila,

28 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayilar1, Sayfa 234-235.
2 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlar1, Sayfa 232.
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Vikinglerin Hristiyanlastiriimasiyla sona ermistir. Ancak yine de, Bizans ve Roma

Imparatorluklari igin parah askerlik yaparak savasta aktif rol oynamustir.

5. TANRICALAR, TANRILAR VE ONEMLI KiSiLER

Iskandinav mitolojisinde kimi zaman savastaki kahramanliklari, kimi zaman

da dogaiistii giicleri tanrilara ve tanrigalara kimlik kazanmustir.

5.1. ASYNJUR UYELERI (TANRICALAR)

Fani veya yar1 6liimlii yar1 tanr1 olarak kaynaklarda yer almus, kisisel 6zellikleri

sayesinde isimlerini yagatmis tanrigalar; 20 kisiden olusmustur.

5.1.1. FRIGG

“En yiice tanrica olan Frigg Odin’in eas esidir ve gok tanricasidir.”*" Sakinligi
ve sessizligi ile iz birakmistir. Yunan mitolojisindeki Hera gibi, evliliklerin yoneticisi
gorevini de edinmistir. Snorri Sturluson imzali Nesir Edda’nin Skaldskaparmal
bolimiinde ve Manzum Edda’da yer alan Lokasenna isimli siirde adindan ¢okga

bahsedilen Frigg; evliligin, anneligin ve adaletin koruyucusu olarak goriilmiistiir.

Iskandinavya bolgesinde Orion’un Kemeri admi almis yildizlara Friggarok,
yani Frigg’in Orekesi seklinde benzetme yapilmistir. Keten gibi materyallerin
tutturuldugu, egrilmekte olan yiin, bir tarafi catalli degnek olarak tasvir edilmistir.

“Cok sessiz ve sakin olarak resmedilmistir.”3!

30 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 48.
31 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 48.
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5.1.2. FREYJA

Aski ve giizelligi temsil eden tanriga, mavi gozleriyle tasvir edilmistir. “Cok
giizel mavi gozlii bir gen¢ kadm olarak tasvir edilmistir.”*? Odin’in karisi olarak
mitolojide genis yer alan tanriga, savasta yasamini yitiren kahramanlar1 Asgard’da
bulunan Folkvang isimli saraymna gotiirme gorevini edinmistir. Bununla beraber

Freyja, mitolojide genel olarak devler tarafindan kacirildig1 hikayelere konu olmustur.

Resim 10. Sihirli Pelerinin Sahibi Frejya
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 97.

Odin’le ask yasarken, erkeginin ortadan kaybolmasinin ardindan doéktiigii
kehribar ve altin gbzyaslariyla siirlere konu olmustur. “Bir ¢ok hikayesi devlerin onu
kacirma tesebbiisleriyle doludur.”* Taktig1 Brisingamen adli kolyesi sayesinde,
karsisinda yer alan hicbir erkek ona bagkaldiramamistir. Valhamr isimli pelerini
sayesinde ise; giyen kisiye sahin gibi ugma yetenegi saglamistir. Cuma giinii anlamina

gelen Friday, Freyja’s Day adindan gelmistir.

32 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 47.
33 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 47-48.
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5.1.3. GEFJUN

Kaynaklarda Gefjon adiyla da karsimiza ¢ikan tanriga, Nesir Edda skaldlarinda
yer almistir. Genel olarak ¢iftlik isleri ile ilgilenmesiyle bahsedilmistir. “Kral Gylfi
bugiin Isvec olarak bildigimiz iilkeyi ydnetti. Onun hakkinda denirdi ki avare bir
kadina onunla evlenmesi karsiliginda timarindan doért 6kiiziin bir gece ve bir giindiiz
de stirebilecegi bir arazi vermisti. Ancak bu kadin Aesir soyundandi ve adi

Gefjun’du.”*

5.1.4. IDUNN

Siir tanris1 olarak gorev kazanmis Bragi’nin esi olmasmin yani sira; tanrilarin
gengliklerini koruyarak, 6liimsiizliiklerini siirdiirebilmeleri i¢cin sahip oldugu elmalar1
muhafaza etmistir. “Uzun bir zaman 6nce, cennet kuleli Asgard’da oturan iyi Asa
halki, Idun’un ne kadar giivenilir biri oldugunu bildigi i¢cin, ona bagka kimseye

veremeyecekleri bir hazineyi koruma gorevi verdi. Bu hazine bir kutu elmaydi. Idun

9935

kemerine bagladigi altin anahtar1 giivenli bir sekilde sakladi.

Resim 11. Idunn Yasam Elmalarim1 Tanrilara Sunarken

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 91.

34 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Bask1), Yeditepe Yayinevi, 2018, Sayfa 31.
35 James Baldwin, Siegfiied 'in Hikayesi (8. Baski), ilya Izmir Yaymevi, izmir, 2014, Sayfa 128.
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5.1.5. GERDR

Tanr1 Freyr’in esi, jotunn soyundan gelmis bir tanrica oldugu bilinmistir.
Iskandinav bdlgesinde belli tarihlerde doga olay1 olarak goriilen Kuzey Isiklari’nim,
yeryiiziindeki kisilesmis hali olarak tasvir edilmistir. “Kuzey Isiklarr’nmi kisilesmis

halidir3¢

5.1.6. SIGYN

Kurnazlik ve kétiiliikle beslenen Loki’nin esi oldugu bilinmistir. “Loki’nin
eslerinden biridir ve tanricadir.”®” Ona olan sadakatine ve askma bircok siirde
deginilmistir. Loki’nin; Odin’in oglu olan Balder’in 6ldiiriilmesinde 6nemli rol
oynamasi, onun uzaklardaki bir magaraya siirglin edilmesine ve intikam i¢in Narfi
isimli oglunun bagirsaklariyla bir kayaya baglanmasina neden olmustur. Loki’nin
gozleri; esi Sigyn tarafindan tahta bir kap ile tepesindeki sarkittan sarkan dev yilanin
agzindan akmakta olan zehir gelmesin diye korunmustur. Fakat Sigyn kab1 bosaltmak

istediginde, zehir Loki’ye degmis ve bunun da depremler yarattigina inanilmastir.

5.1.7. FULLA

Bazi kaynaklarda Fulla i¢in; Frigg’in sekil degistirmis hali seklinde bahsedilse
de, Nesir Edda’daki skald siirlerinde adi sikga gecirilmistir. Sir tutan ve korumaci bir
yapist oldugu belirtilmistir. Ayagmna giydigi Frigg’e ait olan ayakkabilar ve altin

kemer ile tasvir edilmistir. “Frigg’in cariyelerinden birisidir.”*

36 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 249.
37 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 253.
38 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 249.
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5.1.8. NANNA

Nesir Edda’da bolca adi gegen Nanna’nin, dldiiriilen Balder’in esi ve tanri
Forseti’nin annesi oldugu belirtilmistir. “Balder’in 6liimiinden sonra kalbi durarak
oldii ve Balder’le birlikte yakildi.”*° Fakat Balder ve Nanna, alt diinya ad1 verilen
Hel’de yeniden bir araya gelmistir. Balder’in tekrar dirilmesi i¢in, tanr1 Hermoor ile

Nanna is birligi yapmistir. Fakat planlarinda sonuca varilamamustir.

5.1.9. NJORUN

Bazi1 kaynaklarda Nerthus adiyla gegmistir. Nesir Edda’nin birkag¢ satirinda
adina rastlanmis olsa da, herhangi bir kisisel 6zelligi ya da tanrisal meziyetlerinden

bahsedilmemistir. “Etimolojik olarak Njordr ile birlikte anilmaktadir.”*

5.1.10. GERSEMI

Giizellik tanricas1 olarak bilinmistir. “Ad1 hazine anlamma gelmektedir.”*!

Giines tanris1 olarak kaynaklarda ¢ok yer almayan Odr ile bereket tanrigcasi olan

Freyja’nin kiz1 seklinde Gersemi’den bahsedilmistir.

5.1.11. EiR

Nesir Edda ve Manzum Edda’nin yaninda, Norveg’te bulunan runik yazilarda
da adinmn gectigi goriilmiistiir. “Saglik tanricas1 ve en iyi doktordu.”*> Merhamet,
iyilestirme ve yardim yetenegine sahip oldugu i¢in, tanrica ve valkiir olarak

aktarilmistir.

39 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 53.
40 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 249.
4! Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 249.
42 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 46.
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5.1.12. ILMR

Bazi skaldik siirlerin satirlarinda adina birkag kere denk gelinmis, fakat gorevi
veya kisiligi hakkinda bir bilgi verilmedigi gériilmiistiir. “Gorevi bilinmemektedir, ad1

kadmlarla anilmaktadir.”*?

5.1.13. GNA VE HOFVARPNIR

Nesir Edda’nin bir bolimiindeki siirde, Oteki diinyalarin koruyucu ve
gozetleyici tanrigasi olarak anlatilmistir. Ona eslik eden, su iistiinden giden atina

Hofvarpnir adi verilmistir. “Oteki Diinyalarin Tanrigas1 ve su-iistiinden giden at”**

5.1.14. RAN

Mitolojide denizlerin tanrigas1 kimligine sahip bir dev olarak belirtilmistir.
Aegir’in esi oldugu, tuttugu bir ag sayesinde denizlerde kaybolan veya bogulanlar1

yanma cektigi bilinmistir. “Denizlerin firtina tanrigasiydi.”*

5.1.15. SJOFN

Sjofn adiyla da skaldik siirlerinde adma az rastlanan tanricaya, agk tanrigasi

olarak gorevlendirme yapilmistir. “Evli ¢iftler arasindaki kavgalar1 durdurmak onun

goreviydi.”*®

43 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 249.
4 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 249.
45 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 60.
46 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 61.
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5.1.16. SKADI

Kis tanrigast olarak kaynaklarin birka¢ boliimiinde adi gegse de, tanrisal
yetenege sahip bir dev oldugu bilinmistir. “Disi dev, kayaklari ile biiyiik mesafeler kat
etti, oku her zaman yanindayd1 ve vahsi hayvanlar1 avladi.”*’ Njord ile evlenmis, fakat

yap1 ve fikir ayriliklar1 nedeniyle ayr1 yagamalarina karar verilmistir.

' Resim 12. Skadi
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 62.

5.1.17. SNOTRA

Ileri goriislii ve sakinan bir yapiya sahip oldugu igin, ihtiyat tanris1 olarak

belirtilmistir. “Bilge ve nazik tanriga, bilgelik ve bilgi tanrigasiydi.”*®

47 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 122.
8 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 63.
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5.1.18. SAGA

Skaldik siirlerde bilgelik ve gorii tanrigalar1 olarak adlar1 gegmistir. “Odin’le
evi Sokkvabekk’te i¢ki icen tanrigadir. Tarih tanrigastydi. Isminin anlami gaipten

haber verendir.”*’

5.1.19. SOL

Giines’in koruyucusu ve onun tanrigasi olarak mitolojide yer almistir. “Giines

Tanrigast™

5.1.20. SYN

Adalet duygusunun yogunlugu nedeniyle, itiraz ve direnis tanrigasi seklinde
siirlerde adindan bahsedilmistir. “Davalarda saniklar1 koruyan tanricadir. Frigg’in

yardimcilarindan biriydi ve Frigg’in saraymin kapisin1 korurdu.”!

5.2. AESIR UYELERI (TANRILAR)

Iki tanr1 toplulugu Iskandinav mitolojisine hakim olmustur. Bunlar, Vanir
(tekil hali Vanr) ve Aesir (tekil hali Ass) isimlerini almistir. Germence bir kelimeden
tiiretilen Ass, tanr1 anlamini tasimistir. Vanr ise; Latince’de Ask Tanricast olarak
adlandirilan Veniis ve eski Iskandinav dillerinde yaygm olan dost kelimesiyle
iliskilendirilerek kullanilmistir. Bunun baslica nedeni ise insanogluna elinden
geldigince hayirda bulunmaya c¢alisan Vanir tanrilarinin etkisi olmustur. Fakat

haklarinda gilinlimiize ulasan ¢ok fazla mit olmamasi sebebiyle, kendilerine dair

49 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 61.
50 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 61.
5! Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 63.
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bilgiler siirlerdeki deginmelerden alinmistir. “Bu topluluk tanrisal gii¢leriyle insanlari,

diinyalar1 ve yasananlar1 yonetir.”>

5.2.1. THOR

Savasct Thor veya Aesir’in Thor’u olarak bilinmis, li¢ degerli esyaya sahip
olmus ve giiciinii bu esyalara hilkmederek katlamasiyla mitolojide yer almustir.
Demirden eldivenleri, bu eldivenlerin hitkmettigi kudretli Mjollnir denilen ¢ekici ve
taktiginda devasa giice kavustugu giic kemeri olmustur. izlanda ve Norveg’in
fiyortlarinda yasayan Vikinglerin, canavar ve dev savascisi olarak anilmustir.

“Devlerle ve trollerle savasmaktadir.”>?

Resim 13. Thor
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 65.

Savas tanrisi olan Thor, simsek ile sembolize edilmistir. Kizil sakalli bu tanri,
Odin’nden sonra en 6nemli line sahip olmustur. Giiciinii; demir eldivenleriyle, gii¢

saglayan Megingjord adli sihirli kemeriyle ve Mjollnir olarak anilan c¢ekiciyle

52 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 251.
33 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 254.
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kanitlanmigtir. “Cekic yapilirken Loki sinek kiligina girip ciiceleri 1sirarak rahatsiz
edince bir kaza olmus cekicin sap1 kisalmistir.”>* Bir¢ok savasi ve macerasi devler

iilkesinde ge¢mistir.

Resim 14. Cekici Yapan Ciiceler

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 44.

Cekici, Eitri ve Brokk isimli 2 ciice tarafindan tasarlanmistir. Bumerang
etkisine sahip oldugu gibi, saklanmasi istendiginde kolayca kiigiilebilmistir. Kilik
degistirmek istediginde ise; ¢ekici kendi etrafinda dondiirmesi yeterli olmustur. Farkli
mitlerde Donar ve Atl adlarini da aldig1 goriilmiistiir. Almancada ¢arsamba giiniinii
ifade eden Donnerdag ve Ingilizcedeki Thursday, Thor’un adindan gelmistir. “Sakson

ve Germen mitolojisinde de kendisine yer edinmistir.”>

5% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 64.
35 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 254.
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5.2.2. BALDR (BALDER)

Isminin muzaffer anlami tagimasiyla bilinen, gdzyas1 tanrisi olarak nam salmis
ve Aesir kimligini tasimistir. “Cennette Glitnir denilen bir yeri korumaktadir.”>® Cok
yakigikli olmasinin yani sira, Frigg ve Odin’in oglu olarak adil yapisiyla taninmustur.
Anlagmazliklarda 6nemli bir rol oynamis, biitiin tanrilar adaleti saglamasi icin

kendisine bagvurmustur.

Resim 15. Balder

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 136.

“Balder, 0kse otundan yapilma ok ile vurulmus, 6li yatiyordu. Tanrilar
toplandi, aglayip giysilerini paraladilar.”>” Balder bir kaza sonucu, Loki tarafindan
Oldiirtilmiistiir. Thor, Balder’in intikamini almak i¢in Loki’nin pesinde aylarca arama

yapmuistir.

3¢ Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 43.
57 Neil Gaiman, Iskandinav Mitolojisi (1. Baska), Ithaki Yayinlari, Istanbul, 2018, Sayfa 246.
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Resim 16. Aesir Soylu Tannlar ve Baldr

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 82.

5.2.3. NJORDPR

Deniz tanrisi olarak skald siirlerinde adindan bahsedilen satirlarin yam sira,
Viking gemilerinde de ¢esitli tasvirlerinin ¢izildigi gorilmiistiir. “Riizgarin rotasini ve
yine de denizi ve atesi yonetirdi; insanlar ona yolculuklar1 ve avciliklar1 i¢in dua
ederdi. Oyle miireffeh ve zenginlikte mebziildii ki onlara biiyiik toprak ya da edevat

cokluklar1 verebilirdi; bu tiir seyler i¢in insanlar1 kendisine dua ettirirdi.”®

5.2.4. FREYR

Freyja’nin erkek kardesi, deniz tanrist1 olan Njord’iin oglu olarak ifade
edilmigtir. Tarim triinlerini, yagmuru ve glinesin parlayisini yonetmesiyle beraber;
fanilere zevk ve baris bahsettigi aktaridmistir. “Gullinborsti isimli altin killi ve

diinyanimn en hizli hayvani olan yaban domuzuna sahip.”> Vanir kimliginin yaninda,

38 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaynevi, 2018, Sayfa 53.
5% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 48.
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Dokuz diyardan Altheim adli 151k elflerinin iilkesini de yabandomuzu Gulinbursti’yi

stirerek yonetmistir.

Surtr tarafindan Ragnarok’ta oldiiriilecegi fakat yenilenen diinyada bir siire
sonra yeniden dirilecegi ve 0nemli bir pozisyonda olacagi belirtilmistir. “Uppsala’daki
Freyr idolii devasa bir erkeklik organina sahiptir ve Freyr’e agik bir sekilde sadece
diinyanin yiikselisi i¢in degil ayni zamanda insanin yiikselisi i¢cin de

basvurulmaktadir.”°

5.2.5. TYR

Nazim Edda’da siklikla adi gecen Tyr’in, Odin’in oglu oldugu bilinmistir.
Loki’nin ogullarindan olan Kurt Fenrir yiiziinden gelecekte kiyamet kopacagi haberini
alan kahinler, daha biiylimeden kurdu zincire vurmustur. “Sadece o kurt Fenrir’in
agzina elini sokacak kadar cesurdu.”®' Bu tutsaklik siirecinde kurda Tyr goz kulak
olmustur. Bir giin kurt, zincirlerinden kurtulup hincin1 alamamis ve Tyr’in sag elini
kapmustir. Bu nedenle bir¢ok kaynakta Tyr i¢in tek elli oldugu yazilmistir. Savasa
giden Vikingler; savas aletlerine kendisini tek elli ve tek gozlii olarak tasvir edip,

resmetmistir.

Sembolii igin yukariyr gdsteren ok tercih edilmistir. Ayrica; Ingiliz dilinde
Tuesday olarak adlandirilan sal giinii, Tyr’iin kutsal giinii olarak kabul edilmistir. Bu
nedenle, kelimenin basindaki Tue’nun kendi adindan geldigi iletilmistir. “Tyr aym

zamanda Anglo Saksonlar tarafindan TiwTiu olarak da adlandirild1.”%

60 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 35.
6! Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 67.
62 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 67.
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5.2.6. BRAGI

Frigg ve Odin’in oglu, Idunn’un esi oldugu bilinmistir. Siir, arp ve miizik
tanrisi olarak bilinmistir. “Odin’in bas sairiydi ve ¢ok adildi. Idun’la evliydi ve dilinin

{izerine kazinmus riinler vard1.”%

5.2.7. HEIMDALLR

Bifrost adin1 tagiyan Gokkusagi Kopriisii’niin nobetgisi ve safak tanrisi olarak
bilinmistir. “Aesir’i diismanlarina kars1 korur ve gozetler.”® Cok yiiksek olan duyu
giicii sayesinde kilometrelerce 6tedeki sesleri bile algilamasma yardimei olmustur.
Son savasin vakti geldiginde tanrilar1 haberdar edip bir araya getirmek igin,
Giallarhorn Borusu’nu ¢almakla gorevlendirilmistir. Bu savasta Loki’ye kars1 biiyiik
miicadele gostermis, rakibini alt etse bile aldig1 hasarin acisina dayanamayarak, savas

alaninda hayatini yitirmistir.

Resim 17. Heimdall
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 42.

63 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaynlari, Sayfa 43.
6 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 50.
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5.2.8. HOPR

Odin’in oglu ve Balder’in ikizi seklinde aktarilmis, kor dogmasindan dolay1
kis ve karanlik tanrist olarak anilmistir. “Yeterli derecede giigliidiir, ancak tanrilar
onun admi anmaktan c¢ekinmektedir ancak HoOdr’iin ellerinin meziyetleri hem
tanrilarm hem insanlarmn arasinda yasayacaktir.”® Loki’nin kurnazhigina kanarak,
kardesi Balder’i oldiirmesinin iizerine; Vali tarafindan Ragnarok’a kadar hayati

sonlandirilmistir.

5.2.9. VIDPARR

Grid isimli disi bir dev ve Odin’in oglu olarak bilinen Vidar, Vali ismindeki
ikiz kardesiyle birlikte Vidi’de yasamistir. Son savas olan Ragnarok’ta babasinin
intikamin1 almak i¢cin Kurt Fenrir’i 6ldiirmiistiir. Hayatta kalan son Aesirlerden biri
olmustur. Giiglii ve sessiz kisiliginden dolayi, yalnizlik tanisi ismiyle de mitolojide yer

almistir. “Tanrilarin en giicliilerindendi ve intikam tanris1 olarak kabul edilirdi.””®

5.2.10. VALI

Dev Rindr ile tanrilarin tanrisi gibi goriilen Odin’in oglu, Thor ve Balder gibi
kardeslere sahip bir tanr1 seklinde belirtilmistir. Bir gorevi iistlenmesi amaciyla
dogurulmustur. Bu gorev; Loki’nin kigskirtmasi iizerine, kardesi Balder’i oldiiren bir
diger kardesi HoOr’den intikam almasi olmustur. Dogumunun {istiinden 24 saat
gegmeden yetiskinlige erismis ve HOOr’ii oldiirmiistiir. “Ragnarok’ta sag kalacak 7

Aesir’den biridir.”®’

85 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Bask), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 57.
% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 69.
67 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 67.
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5.2.11. ULLR

Sif ve Thor’un oglu, Iskandinav bdlgesinde yer alan Ydal’da yasamus; diiello,
okguluk ve av tanrisi olarak bilinmistir. Diiellolar sirasinda yardim etmesi igin
cagrildig: siirlerde aktarilmistir. Porsuk agacindan elde edilmis uzun yayi, silah olarak
kullanmistir. “Siklikla tapilan bir tanriydi. Hatta bir ara en yiliksek tanrilardan biri

kabul edilmistir.”®

5.2.12. FORSETI

Iskandinav mitolojisinin en yiice tanris1 olan Odin’in torunu, en sevilen tanri
olarak kabul edilen Balder’in oglu oldugu bilinmistir. Isminin ydneten anlami

tasimasmndan  dolayi, adalet tanris1 kimligi kazanmigtir. “Evi  Glidnir

(Parildama)’dir.”’

5.2.13. FREYJA

Cinsiyetsiz olduguna dair bilgiye cogu kaynakta deginilmis, hem tanr1 hem de
tanriga gibi betimlemelerle karsimiza ¢ikmistir. “Alman mitolojisindeki tanrigca
Frigg’le esdegerdir.”’® Nesir Edda’da bereketin yaninda, cekiciligin ve cinselligin

temsili olarak da anlatilmstir.

%8 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymnlari, Sayfa 67.
% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 47.
70 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 48.
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5.3. ONEMLI KiSIiLER

Kaynaklardan edinilen bilgilerde siniflandirilmamus, fakat destanlarda 6nemle

bahsedilmis kisiler de yer almistir.

5.3.1. ODIN

Siir, tahrik ve hiddet anlamlarini tagimis; gerektigi zaman kartala doniiserek
bicim degistirmis, Tanrilarin babasi olarak tanimlanmistir. Bestla ve donmus dev
Borr’un oglu, dokuz diyarin gozetmeni olarak mitolojide ¢cok 6nemli bir konuma sahip
olmustur. “Ayrica yeryiiziine ve gOkyliziine hakimdir, gerektiginde kartala
doniisebilir.””! Kelt hac1, giines ve karga (kuzgun) ile sembolize edilmistir. Yiiceligini;
hedefini hi¢ sasmayan mizragi Gungnir ve sekiz bacakli atlari efendisi olarak bilinen
Sleipnir ile kanitlamistir. Odin tarafindan insan irkinin insan wkinin yaratildigma ve

onlarin kaderini kendisinin ¢izdigine inanilmstir.

Resim 18. Odin ve Sekiz Bacakh At1 Sleipnir’i Temsil Eden Oyma Motif
Kaynak: R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yayinevi, Ankara, 2017, Sayfa 36.

7! Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 55.
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Odin karakteri isim degistirerek farkli mitolojilerde de karsimiza ¢ikmustir.
“Germen mitlerinde ve Nibelungen destaninda Wotan olarak adlandirilmistir.”’?
Buradan kaynakla; Ingilizce dilindeki carsamba giiniinii ifade eden Wednesday,

Wodan’s Day yani Odin’in gliniinden gelmistir.

Bilgeligin ve zaferin tanris1 Odin, tek gozli bir ihtiyar olarak resmedilmistir.

Tek gozlii olmas1 mitolojide bir hikdyeye sahip olmasina sebep olmustur. “Hiddet,

ofke ve hitabet ile ilgili bircok kavram ile agiklanmaktadir.””?

e I
Resim 19. Tek Gozlii Odin Tasviri
Kaynak: R. 1. Page, Iskandinav Mitleri (3. Bask1), Phoenix Yaymevi, Ankara, 2017, Sayfa 11.

Vilje ve Ve isimli iki kardesini birden kaybetmesinin ardindan; onlar1 bulmak

icin diyar diyar gezisini, bulamaymca kuyu bekgciligi yapan bilge bir mimar ile

72 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 57.
3 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yayinevi, 2018, Sayfa 253.
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anlagarak onun bilgeligi karsisinda goziinii feda etmesini konu almistir. “Bilgeligin ve

bilginin kaynag olarak goriiliir.””*

Resim 20. Odin ve Kuzgunlari

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 83.

Savascilarin, krallarin, sairlerin ve biiyiiniin tanris1 olarak bilinmistir. Odin’in
dogasinda bulunan ¢esitlilik nedeniyle ¢ok sayida isme sahip oldugu goriilmiistiir.
Ornegin; Sidhottr ve Grimr adlar1 kendisinin kilik ve sekil degistirerek yolculuklara
cikmasindan gelmistir. Mimisbrunn kuyusundan sagduyu ve bilgelik kazanabilmek
icin bir yudum su igcme pahasina tek goziinii kaybetmesi ona; Bileygr, Blindi ve Har

adlarmi kazandirmistir. “Cogunlukla kurban térenleri kendisi adma yapilmaktadir.””

5.3.2. LOKIi

Iskandinav mitlerindeki Loki; Hristiyan mitlerindeki seytan ile bir takim
benzerlikler gorse de, genellikle takindigi haylaz tavir ile kimlik kazanmustir.

Tanrilarin diismani1 ve yok etme arzusuyla mitlerde karsimiza ¢ikmustir. Oliimlii

4 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yayinevi, 2018, Sayfa 253.
75 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Bask), Yeditepe Yayinevi, 2018, Sayfa 253.
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insanlar da sahip oldugu sekil degistirebilme 6zelligi disinda herhangi bir tanrisal giicii
olmadig1 bilinmistir. “Ugan ayakkabilar1 sayesinde Loki gokte yiirlir ve sekil
degistirerek baska insanlarin suretine ya da hayvanlarin sekline biiriiniir ancak gergek

silah1 aklidir.”7®

Resim 21. Loki

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 33.

Bazi kaynaklarda Odin’in erkek kardesi, bazilarinda ise Odin’in evlathigi
olarak yer alismustir. “Cinsiyetini degistirdigi de olurdu.””” Mitolojideki kimligi; ates
tanrisindan gelmis, Edda’da kimi zaman tanrilara dost, kimi zaman da diisman olarak
bahsedilmistir. Yine de kurnazligi ve huysuzlugu ile 6n plana ¢ikmistir. Bicim

degistirme 6zelligi sayesinde insan veya hayvan kiligma biirtiinmiistiir.

76 Neil Gaiman, Iskandinav Mitolojisi (1. Baska), Ithaki Yayinevi, istanbul, 2018, Sayfa 24.
77 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 51.
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Loki’nin mitolojide bilinen 3 tane ¢ocugu olmustur. Bunlardan biri; 6liim
tanricast iinvanmi almig Hel, Kurt Fenrir ve kuyrugunu savurusuyla denizin
derinliklerinde firtina etkisi yaratan yilan Jormungand’dir. Isik tanrisini ve Odin’in
oglu Balder’i, dkseotundan yaptig1 bir ok ile dldiirmesi onun en biiylik kotiligi
olmustur. Ofkeli tanrilar bu kétiiliigii karsisinda Loki’yi Ragnarok’a kadar bir kaya
par¢asmna baglamaya karar vermistir. “Ragnarok geldiginde Loki Odin’in oglu
Heimdall ile doviisecek bu doviisiin galibi olmayacak ve her ikisi de savasta

olecektir.”’®

Resim 22. Ragnarok

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 60.

5.3.3. VALKYRIE (VALKURLER)

Glizel ve geng bakirelerden olusan, ata mizrakla ve migferle silahlanarak binen,
Odin’in yardimcilarina bu ad verilmistir. Einherjar denilen savasgilari hava yolu
kullanarak kanatli savasa gotiirmeleri gorevi verilmistir. Modern cagda fiziki

ozelliklerinin oldukga estetik yorumlanmalarmi gorsek de, aslinda sahip olduklar1

78 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 53.
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atlarin kurtlarla kirma bir yapida oldugu belirtilmistir. “Yani bilinenin tersine

Valkiirler kanatl atlar stirmezler. Onlarm evcil hayvanlari cesetlere ve olii savasgilara

dadanan siiriilerden olusan kurtlardir.””

Resim 23. Valkiirler
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 69.

5.3.4. EINHERJAR

Cesur ve becerikli askerlerin ruhani olarak bu isme uygun oldugu kabul
edilmistir. Loki tarafindan kahraman savascilarin, ruhlar1 ile ayni ismi tasiyan
Einherjar tepesine birakildigma ve bu giic sayesinde olustuklarma inanilmistir.
“Einherjar tepesinin 6zel giicii sayesinde Einherjar olurlar.”%® Goriiniisleri; bas bdliimii
kog¢ biciminde, viicutlarinin geri kalan kismi ise insansi bir yapida tasvir edilmistir.
Einherjarlarm birbirleri aralarinda yardim talep etmek i¢in, ellerinde bulunan deniz

kabugu bigimindeki boruyu ¢aldiklar1 mitolojide yer almistir.

7 Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 69.
8 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 47.

37



5.3.5. AEGIR (EGIR)

Suyla bagdastirilan bu tanri, Gymir (kor eden) ve Hler isimleriyle taninmaistir.
Okyanusun veya deniz kiyisinin tanrisi olarak gorevlendirilmistir. Ancak Vanirlerden
bir dev oldugu bilinmistir. Kizdiginda firtinalar yaratma giiciiyle mitolojide yer
edinmistir. “Insanlar eger karis1 kotii kralice Ran’in kotii huylar1 olmasaymis, onun

cok iyi ve sessiz bir dev olacagna inanirlarmus.”!

“Aegir tanrilar i¢in bira mayalardi.”®> Misafirperver olusuyla iinlenmistir.
Evini 1siklandrmak i¢cin ates yakmak yerine, yerlere altin sermistir. Bu nedenle

mitolojide altina Aegir’in Atesi adiyla da atiflarda bulunulmustur.

5.3.6. NORNLAR

Kader tanrilar1 olarak bilinmistir. Norse Mitolojisi’ndeki gibi 3 sekilde

incelenmistir. Urd ge¢misi ifade ederken, Verdandi simdiki zamani tasvir etmis, Skuld

ise gelecegi temsil etmistir. “Grek mitolojisindeki Mireleri andirmaktadir.”®?

81 James Baldwin, Siegfried’in Hikayesi (8. Baski), flya Izmir Yaymevi, Izmir, 2014, Sayfa 76-77.
82 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 41.
8 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 54.
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Resim 24. Kutsal Aga¢ Yggdrasil’in ve Urd, Vervandi, Skuld
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 86.

Nornlar 6zellikleri bakimindan olduk¢a farkli tutulmustur. Kaynak agacinin
biiyiiyebilmesi ve bilgeligi temsil edebilmek icin her giin su vermistir. ilahi adaleti
nornlar ydnetmistir. “Insanlarin gereksinimlerini saglar ve onlarin mukadderatlarini

diizenlerler.”%*

6. KUZEY KOZMOLOJISI’NIiN DOKUZ DUNYASI

Iskandinav inanisinda; var olan eko sisteme anlam kazandirmak amaciyla
yazilmis veya sozlii yolla giinlimiize kadar aktarilmis cesitli destanlara rastlanmigtur.
“Ayrintih ve karigtk yapih Iskandinav Kozmolojisi, tam da yaratilis aninda

baslamaktadir.”®

8 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 54.
85 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 25.
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6.1. ASGARDR

Tanrilarin  yasamlarmni siirdirdiikleri yere bu ad verilmistir. “Yunan
mitolojisindeki Olympus Dagi’dir.”%® Gokkusagi kopriisii  kullanilarak ulagim
saglanmistir. Bu koprii de Bifrost olarak adlandirilmistir. Cennetin bulundugu yer
olarak anlamlandirilmistir. Bu cennette olan evlerin ve saraylarin giimiisten veya
altindan yapildiginda inanilmistir. Valhalla, Odin’in saray1 olarak 6nemli bir {in
kazanmustir. Fakat bu mitolojide, seytanlarin ve devlerin tanrilarla olan Ragnarok adli

son savaginda Asgard’in yok edildigi anlatilmistir.

6.2. ALFHEIMR

Peri halkina bu ad verilmistir. Yapisal 6zellikleri olarak; insana benzemeleri
fakat daha kisa ve narin olmalar1 farklarini ortaya ¢ikarmistir. Alflar bu narinliginin
yani sira gliclii ve hizli olmalariyla da bilinmistir. Ses tonlarini melodik oldugu ve
genel olarak 1200 yil1 askin bir yasama sahip olduklar1 aktarilmistir. Bu uzun yagamin
ardindan Alflarin; ya uzak ve bilinmeyen diyarlara gittikleri, ya da hayatin zorluk ve
kotiiliiklerinden bunaldiklari i¢cin kendilerini 6liime terk etmeyi sectikleri soylenmistir.
Buna dayanarak 6liimsiiz olduklarma inanilmistir. “Devler insanlar ve ciicelerin aksine

Alflar savasc1 degillerdi.”®

Alf 1rki; denizlerde veya daglarda gezinmek yerine gokyiiziinii izlemeyi ve
ormanlarmda bir seyler yetistirmeyi tercih etmistir. “Insanlar onlar1 15131 cinleri
olarak biliyordu.”® Diger irklarla iletisim halinde kalmay1 sevmedikleri gibi; insanlara
gore daha glizel olmalari, arkadaslik iliskilerine pek sicak bakmamalarina neden

olmustur.

% Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 40.
87 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 39.
88 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 39.
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Okguluga ilgi duymalar1 ve savaslardaki c¢eviklikleriyle bilinmistir. Bu wrkin
tanrmin istegi olmadan dogduklarmna inanilmistir. “Elfler genelde 1200 yildan fazla
yasarlar. Bu yasamin sonucunda ya yasamdaki kotiiliikklerden sikildiklari i¢in 6 limii
tercih ederler ya da bilinmeyen bir diyara go¢ ederler. Bu nedenle Elflerin 6liimsiiz

olduklar1 sdylenir.”

Alflarn iki farkli yapiya sahip olduklari ¢esitli kaynaklarda islenmistir. Dokuz
alemlerden birinde yasamlarii siirdiiren Svartalfaheim adli beyaz alflar ve Dev
Ymir’in cesedinden beslendiklerine inanilan yiizii siyah alflar oldugu bilinmistir.
Siyah alflarin, devlerden ve tanrilardan korkmalar1 sebebiyle taglarin aralarina
saklandiklar1 i¢in bu renge sahip olduklarma inanilmistir. “Elfler diger wrklarla iliski

kurmay1 pek tercih etmezler.””°

6.3. NIDAVELLIR

Odin’in gorev vermesi lizerine ciiceler, daglarin i¢lerine ve karanhiga dogru
yerlesmistir. Madenlerde calismayi tercih ederek, kiymetli taslarla ilgilenmistir. Daha
onceki aggozIli kisiliklerinden uzaklasip, is ahlakmma 6nem vermistir. Isigin tanri
tarafindan yaratilan bir lanet olduguna inanilmistir. “Korkung goziiken mistik bir
insanims1 yaratiktir.”®! Daglara insan kagirma hikdyeleri mitlere konu olmustur. Bu

ik troller adini almastur.

% Johannes E. Ingemann, I:skandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 37.
%0 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 38.
ol Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 67.
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Resim 25. Trol

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 66.

6.4. MIDGARD

“Ikinci seviye, insanlarin yasadigi Midgard idi.”®? Fanilerin yasadigi Orta

diinya olarak bilinmistir.

“Asgard ve Midgard, Bifrost (Titreyen Yol) olarak adlandirilan alevli bir

gokkusag1 kopriisii ile birbirine baglaniyordu.”?

6.5. JOTUNHEIMR

Insan formunda gériinseler de, daha biiyiik ve kuvvetli oluslar1 farklarini ortaya

koymustur. Cinsiyetsiz bir yapiya sahip olduklar1 bilinmistir. “Genellikle insan

goriiniimiinde fakat anormal biiyiikliikte ve cok kuvvetli tasvir edilmislerdir.”**

92 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 26.
%3 Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Baski), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 26.
% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 45.
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6.6. VANAHEIMR

Adak tanris1 olarak anilan Vanir tanrilari, tarim ve ticaret alanlarinda
Iskandinav toplumu iizerinde 6nemli bir rol oynanustir. Halk, bolluk ve bereketin
odiiliinii yiicelerine ibadet ederek vermistir. “Daha sonra Aesirler ile birlesen bereket

tanrilar1 wrkidir.”®?

6.7. NIFLHEIMR

Buz diinyas1 adin1 almis, karlarla kapli oldugu aktarilmistir. “Kuzeyde karanlik
alem Niflheim uzanir. Orada on bir zehirli nehir, sisi boylu boyunca keser ve hepsinin

kaynag1 da ortalarinda bulunan, giiriildeyen girdap Hvergelmir’dir.”?¢

6.8. MUSPELSHEIM

Kaynaklarda lavlarin ve ateslerin hakim oldugu bir iilke olarak adindan

bahsedilmistir. Babalar1 Surt ve ates devi olan ogullar1 tarafindan yonetilmistir.

“Giineydeki, dev Surt tarafindan korunan ates diyaridir.”®’

6.9. HELHEIMR

Koétiilerin yasadigi yer alt1 diinyas1 olarak siirlerde yer almistir. “Niflheim’da

yer alan ve canavar Hel tarafindan yonetilen éliiler diyaridir.”®

% Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 385.
% Neil Gaiman, Iskandinav Mitolojisi (1. Baska), Ithaki Yayinlari, Istanbul, 2018, Sayfa 29.
%7 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaylar1, Sayfa 380.

% Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 377.
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7. ZAMANIN YARATILIS DESTANI

Onceleri her seyin sabit olduguna, zamanmn olmadigina inanilmistir.
“Baslangicta sadece soguk ve sicak vardi.”® Ancak Gece ve Giindiiz isimli ogullar;
atlariyla beraber diinyay1 dolasmalari i¢in, Aesir Jotun kadini tarafindan gokyiiziine

konulmustur.

Oncellikle; yellerinde kiragi bulunan ve giimiisle kaplanmis Rimfaske adli
kisragin efendisi Gece diinyay1 sabaha kadar dolasmis, kisragin yelesinden diisen ¢ig
damlalarin1 her sabah etrafa yaymistir. Onu hemen ardindan diger oglu Giindiiz;
yelelerinin parlaklig1 yliziinden Skinfakse ismini almig kisragiyla takip etmistir. “Onu

daha sonra oglu Giindiiz takip ediyordu.”!?

Tanrilar Muspellsheim’dan biiyiik kivilcimlar alarak giinesi yaratmistir. Daha
sonra Ay da olusturularak, kendi yoriingesine oturtulmustur. Bulunduklar1 yerde
kalabilmeleri i¢in; ikisine birden iki adet ogul ve birer at arabasi verilmistir. Giinesi ve
ay1 takip etmesi i¢in, peslerine iki tane pis ve biiyiik kurt takmugtir. “Kim bilir belki de
bir giin bu iki koca pis kurt Ay ve Glinesi yakalamay1 bagaracaklar.”

Daha sonra devler ve tanrilar arasinda gegen, kiyametle es deger savasa
Ragnarok ad1 verilmistir. Izlanda Edda’larinda devlerin basma Loki’nin gececegi ve
birlikte Asgard’a yani tanrilarm evine saldiracagi planmn islendigi goriilmiistiir. Bu
saldirtyr Heimdall’m borazanmi kullanarak haber verecegini, bu savasin sonundaki
yok olustan yeni bir yasamin baglayacagma inanilmigtir. “Rivayete gore her yerde

savas ve Oliim olacaktir.”'"!

% Johannes E. Ingemann, f;kandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 79.
19 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 84.
101 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 59.
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Resim 26. Ragnarok’un Tasviri

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 114,

Asgard’da bulunan 12 adet kralliktan biri olan Valhalla, son savasa kadar
tanrilara ev sahipligi yapmustir. Devler ile tanrilar arasindaki savasta, zorlu
miicadelenin ardindan hayatlarmi1 kaybettiklerinde tanrilar buraya getirilmistir.
Hayatin1 kaybeden tanrilar1 tasima gorevi; savasta gozetmenlik yapan ve Odin’in
hizmetkarlar1 olarak mitolojide yer alan Valkyrie’lere verilmistir. “Sonrasinda diinya

atesler icinde yanacak. ”!%2

Valhalla, 6teki diinya inancmnin temelinde yer edinmistir. Bu alanin Asgard’in
en Onemli ve en biiylik salonlarindan biri oldugu sagalarda ge¢mistir. Odin’in
masasinda savasta hayatini kaybeden savascilarin sarap icecegine ve Ragnarok’ta
Odin ile beraber devlerle savasilacagma inanilmistir. “Sonunda nefret ve keder

kaybolacak ve kalan lif ve lifthasirler mutlu bir sekilde yasayacak.”!%3

192 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 60.
103 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 60.
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Resim 27. Valhalla
Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 26.

8. EVRENIN VE DUNYA’NIN YARATILISI

[zlanda ve Eski Norveg kaynaklarinda islenmis olan evren ve diinya olgusunun,
mevcut sistemde mitoloji Ogeleriyle desteklenerek destanlastirildigi goriilmiistiir.

“Iskandinav mitolojilerinde de her mitolojide oldugu gibi ¢ok tanricilik (Paganizm)

esastir.”!%4

8.1. DUNYA’NIN YARATILISI

Ginnungagap isimli sonsuz bir boslugu andiran dipsiz kuyunun; bir yaninda

kizgin alevler denizi Muspelsheim, diger yaninda ise sis ve soguk iilkesi Niflheim’in

104 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 73.
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olduguna inanilmistir. “Niflheim’m karanlhiginda Muspell 1siktir, puslar diyarinin 151k
tuttugu yerde onun erimis lavlar1 vardir.” '% Yani genel hatlariyla sicak ve soguk
temsil edilmistir. Bu noktada yasamin merkezi olarak karanlik ve 15181n tam ortasinda

bulundugu i¢in Ginnungagap goriilmiistiir.

8.2. INSANOGLUNUN YARATILISI

Iskandinav rrkindan gelen soy icin 2 farkli destan yazilmistir. Bu destanlar;
cesitli kaynaklarda konu alinmis, goriiniim bakimindan birbirlerinden ayrigsmustir.
“Yavas yavas karlar eridi ve damlalara doniistii.”'° Ymir soyunda, insanoglunun
devasa biiyiikliigii ve giicline dikkat ¢ekilmistir. Embla soyunda ise; daha kutsal ve

dogaiistii bir yaratilis s6z konusu olmustur.

8.2.1. YMIR SOYU

Ymir; karlarin yavasga eriyip damlalara donlismesiyle, bu damlalarin da
sogukla sekillenerek, sicagin ona can vermesiyle olusmustur. Buzlar erimeye devam
ederken farkli bir canli daha hayat bulmustur. Bu canli; boynuzlu ve memeli bir inek
olarak mitolojide gegmis, Audhumla adin1 almistir. Bereketini, memelerindeki siitiin
hi¢ durmayacakmiscasma yogun akmasiyla kanitlamistir. Ymir bu siitle beslenmistir.
“Soguk bu damlalar1 sekillendirdi, sicak can verdi ve boylelikle ilk canli Ymir

olustu.”!%’

195 Neil Gaiman, Iskandinav Mitolojisi (1. Bask), Ithaki Yaymevi, Istanbul, 2018, Sayfa 29.
1% Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 79.
197 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 79-80.
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Resim 28. Dev Ymir

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 28.

Audhumla isimli inek, cevresinde bulunan tuzlu tatlara sahip kayalar1
emmistir. Aslinda bu inek, bir kayaya yapismis halde duran saglar1 yalamistir. Daha
sonraki giin kayanin iizerinde bir yiiz belirmistir. Diger bir giinde ise; inek kayay1
yalamaya devam ederek, uzun boylu bir erkek viicudunu ortaya ¢ikarmistir. Bu tiiriin
adi Bure olmustur. Bure’den, Aesir denilmekte olan tanrilar tiiremistir.

“Memelerinden akan siit bir nehir olusturacak kadar ¢ok ve bereketliydi.”!%

108 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 80.
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Resim 29. inek Audhumla ve Bure

Kaynak: Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 80.

Dev Ymir kendi soyunu; uykuya daldig1 bir giin terlemesinin ardindan, birden
koltugun altindan bir erkek ve bir disi ¢ocukla devam ettirmistir. Rime Devleri bu
sekilde olusmustur. Bazi1 hikayelerde Troller adiyla gegseler de, genel anlamda onlara
Jotun denmistir. Bu farkli yapilara sahip canlilar bir siire barig halinde yasamlarini
stirdiirmiistiir. Odin; bir Jotun olan Bestla ile Buri’nin oglu Borr’un ¢iftlesmesiyle var

olmustur. “Bu farkli yaratiklar en azindan bir siire igin daha baris icinde yasadilar.”!%

Rime Devlerinin sayica ¢ogalmaya baslamasi anlagsmazliklar1 da beraberinde
getirmistir. Bu nedenle; Odin ve kardeslerinin, Ymir ve tebaasina karsi savas agmasi,

mitolojinin temelini olusturmustur. “ Bu savastan Odin ve kardesleri galip geldiler.”!'°

Ymir’in cansiz bedeni Ginnungagap’in ortasma asilmistir. Ardindan devin
viicudundan diinya yaratilmistir. Viicudu kara parcalarmi, kani denizleri, saclari
agaclar1 ve calilari, eklemleri ise daglar1 ve ugurumlar1 olusturmustur. Bulutlarm;

tanrilar tarafindan devin beyninin pargalanip, havaya atmasiyla ortaya ¢iktigmna

199 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 81.
119 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 81.
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inanilmistir.  Ymir’in kafasi1 ise gokyiiziini olusturmustur. “Tanrilar beynini

parcalayarak havaya attilar ve bdylece bulutlar olustu.”!!!

Yildizlar; tanrilarin Muspellheim’n kivilcimlarini alip, gdkyiiziine atmalartyla
meydana gelmistir. Aesir, ortaya ¢ikan bu cennetin korunmasi i¢in 4 adet ciiceyi

gorevlendirmistir. “ Bu ciiceler Dogu, Bati, Kuzey ve Giineydir.”!!?

8.2.2. EMBLA SOYU

Bir giin kumsalda yiirtirken Odin ve kardesleri 2 adet 1slak kiitiik bulmustur.
Bu kiitiikler1 ug uca birlestirerek, onlara can vermistir. Vilje; diisiince giicii, akil ve
hareket kabiliyeti verirken, Odin ise ruhlarma iiflemistir. Ve; duyma, gérme ve
konugma giiclinli vermistir. Bunlarin ardindan, diger tanrilar da bir araya gelerek bu
yeni tiire; renk ve sicaklik vermistir. Boylece kumsalda kiyiya vurmusg olan kiitiikler
erkege ve kadma doniismiistiir. Erkege Ask, kadmna ise Embla ismi verilmistir ve tiiriin

baslangict saglanmustir. “Boylelikle kiyiya vurmus olan kiitiikler Kadin ve Erkege

doniistiiler.”!?

8.3. KUTSAL AGAC YGGDRASIL

Iskandinav mitolojisindeki yasami temsil eden en &nemli sembol olmustur.
Kanun Agaci, Hayat Agaci, Diinya Agaci, Kader Agaci gibi isimler almigtir. Varlhik

alemi bu aga¢ sayesinde varligini koruyabilmistir.

'!! Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 82-83.
!> Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 83.
113 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 84.
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“Bir digbudak agaci bilirim,
Y ggrasill olarak anilan,
Yiiksek; ulu bir agac,
Serpilir ve korunurdu beyaz balgik ile,
Vadilere diisenlerden,
Boylece her zaman yesil kalirdi,

Urdr’un Kuyusu’nun iistii.”'#

Koklerinin; diinyanim etrafina ve derinlerine kadar tutunduguna, dallarinin ve
yapraklarmin goriinmez bir sekilde evreni ve tiim gokyiiziinii sardigina inanilmistir.
Genellikle bu agacm, bir dagin zirvesinde ve diinyanin merkezinde bulundugu

mitolojideki hikayelerde yer almistir. “Cogu zaman aga¢ diinyanin merkezindedir ve

bir dagin zirvesindedir.”!!
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Resim 30. Yggdrasill
Kaynak: Kevin Crossley-Holland, Iskandinav Mitolojisi (3. Bask1), Say Yayinlari, 2018, Sayfa 27.

114 Snorri Sturluson, Viking Mitolojisi (2. Baski), Yeditepe Yaymevi, 2018, Sayfa 48.
115 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlar1, Sayfa 87.
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Kiyamet olarak tasvir edilen Ragnarok’ta, bu agacin atese verilecegine
inantlmistir. Bundan 6tiirii baz1 yerlerde Kiil Agact adiyla da karsimiza ¢ikmistir.
1770’lerde evrenin en biiyilk agaci olarak kaynaklarda yer almistir. Asya ve
Avrupa’daki Samanizm inanciyla bagdagsmasi, bu agaca Kiil Agaci ad1 verilmesinin
bir diger nedeni olmustur. “Yggdrasil agacinin govdesi diinyayr ekseni boyunca

kateder ve ayn1 zamanda yeri ve gdgii ayrr.”!!6

Kutsal agacin etrafina 3 ayr1 deger yiiklenmis, 3 adet kadinin oturduguna
inanilmistir. Bu kadinlara; Nornlar adi verilmistir. Kadinlardan ilki Urd adiyla
gecmisin, ikincisi Vervandi adiyla simdinin, i¢iinciisti Skuld adiyla gelecegin sembolii
olmustur. Nornlar, her seyi bilen ve zamanin gercek hakemleri denilen bir kimlige
sahip olmustur. “Urdar’in etrafinda ii¢ kadm oturur. Bu ii¢ kadmin ii¢ ayr1 anlami

vardir 2117

Agacin tam ortasinda, her yeri keskince gorebilme giicii olan bir kartalin
oturdugu anlatilmistir. Nidhogg isimli kimi yerde ejderha, kimi yerde ise yilan olarak
tasvir edilen yaratik tarafindan; agacin kdklerinin siirekli olarak kemirildigi ve agacin
bile hayatta kalabilmek pahasina savasta olduguna dikkat ¢ekilmistir. “Bir seye kars1

savasmak ve kazanmak Iskandinav mitolojisinin en 6nemli olgularmdandir.”!!®

'16 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yaymlari, Sayfa 88.
''7 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 88.
118 Johannes E. Ingemann, Iskandinav Mitolojisi, Mitoloji Tarihi Yayinlari, Sayfa 90.
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IKiINCi BOLUM
TEKSTIL YUZEYLERINE BASKI YONTEMLERI

Bir resmin, yazinin, seklin veya grafigin; bir yiizeye cogaltilarak, gercegine en
yakim halinde hizlica aktarilmasina baski denilmektedir. Tekstil kumaglarinin renkli
desenlerle basilarak siislenmesi antik ¢aglarda baglamis olup, genel olarak bu sanatin

kaynagmin Uzak Dogu oldugu ileri siiriilmektedir.'"

Tarih oncesi ¢aglarda, dogal hammadde {iretilerek ve kullanilarak giysiler
tasarlanmistir. Fakat ilerleyen yeni teknolojik gelismeler sayesinde, artik bu islem
daha da kolaylasmistir. Kumasa aktarilan baskilar icin 6zel baski makineleri ve
teknikleri gelistirilmistir. “Basmacilik, modern endiistrinin dogum yeri kabul edilen
Avrupa’ya, Hindistan’dan kara yolu ile Iran, Anadolu ve Akdeniz’in dogu
memleketleri {izerinden batiya dogru yayilarak, 17. ylizyilin son yarisinda Almanya,

Fransa, Ingiltere’ye ulagmistir.”!?°

1. LINOL BASKI

1860’11 yillarda icat edilen ve Linolyum adiyla da bilinen bu baski teknigi,
oncelikle bir duvar kagidinin iizerine desen baskist yapabilmek amaciyla
kullanilmistir. Pablo Picasso ve Henri Matisse gibi sanatg¢ilar tarafindan tercih edilmis,
birgok sanat halen tiriiniinde karsimiza ¢ikmaktadir. “Bask1 resmin graviir, agag, linol,
ipek baski gibi geleneksel teknikleriyle elde edilen iiriinlerde, estetik diisiincenin

sanatginin kontroliinde oldugu bilinmektedir.”!*!

119 Dilek Yiiksel, Farkli Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Bask Stilleri Ile Basilmasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 3.

120 Dilek Yiiksel, Farkl: Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Baski Stilleri Ile Basiimasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 3.

121 Mehmet Firiney, Dijital Cagda Geleneksel Baski Resim Ve Teknikler Arast Gegis (Melezlesme),
Sayfa 129, https://dergipark.org.tr/download/article-file/192463 , 16.05.2019
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Resim 31. Linol Baski Tabakasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 17.05.2019,

Teknik; kesme yontemi kullanilarak oyma islemine denilmektedir. Baski
oncesinde oyulan kisimlardan, baski yapilan materyale boya ge¢memektedir.
Oyulmayan kisim ile tekstil yiizeyinin temas ettigi alana baski deseni islemektedir. Bu
teknik yonteminde siirekli olarak c¢alisma tekrar edilebilmektedir. “Geleneksel
teknolojiler araciligiyla iiretilen bir yapitta dijital bir miidahalenin nerede baslayip
nerede bittigi her zaman tam olarak bilinememektedir. Ama sunu sdylemek miimkiin;
sanatta disiplinleraras1 ayrimim giin gectikce ortadan kalktigi1 giiniimiizde, bir baski
iizerinde bir¢ok teknik ve sanat yaklasimi kullamlabilmektedir. Ornegin; sanatci
geleneksel yontemlerle yaptigi linol baskiyi tarayarak dijital ortama aktarmakta, ¢esitli

yazilimlar araciligiyla degisime ugratarak yeni yapitlar ortaya ¢ikarabilmektedir.”!??

Resim 32. Oyulan Pvce Tabaka

Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 17.05.2019.

122 Mehmet Firinet, Dijital Cagda Geleneksel Baski Resim Ve Teknikler Arasi Gegis (Melezlesme),
Sayfa 134, https://dergipark.org.tr/download/article-file/192463 , 16.05.2019
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Linol teknigi uygulanirken, dncelikli olarak segilen desenin seffaf aydinger
kagidina c¢izilmesi gerekmektedir. Cizilen desenin, kagidin her iki yiiziinden de
goriilebilmesi i¢cin bu kagit tercih edilmektedir. Desenden daha biiyiik 6l¢iide kesilen
linolyum musambasinin parlak yiiziine, desen ters olarak yerlestirilmektedir. Desen ile
musamba arasina karbon kagidi konularak, desen kopya edilmektedir. Musamba, kalip
haline getirilmek i¢in linolyum bigag ile oyulmaktadir. Baski sonrasinda; oyulmamis
bolgelerin siyah, oyulmus bolgelerin beyaz, ara tonlarin ise seyrek ya da sik tarama
yontemiyle ayarlamasi yapilmaktadir. Elde edilen mugambaya merdane yardimiyla
0zel miirekkebi esit olarak yayilmaktadir. Cikintili olan bolimler boyay: tekstil
yiizeyine aktarmaktadir. “Serigrafi, agag¢, linol, litografi, graviir gibi geleneksel
tekniklerin herhangi biri ile kombine olarak dijital baski teknigini kullanan sanatg1,

teknikler arasi gegisi basarili bir sekilde sunan calismalar iiretmistir.” !>

Resim 33. Baskiya Hazirlanmis Tabaka

Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 17.05.2019.

123 Mehmet Firiney, Dijital Cagda Geleneksel Baski Resim Ve Teknikler Arasi Gegis (Melezlesme),
Sayfa 131, https://dergipark.org.tr/download/article-file/192463 , 16.05.2019
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2. BATIK BASKI

Farkli renk efektli desenler ortaya ¢ikaran baski tiirtinde, baglama yontemiyle
boyayarak kumasa 0Ozglinlik kazandirmak hedeflenmektedir. Kumasin beyaz
kalmasinin istendigi yerlere, baglama yapilarak veya degisik materyaller kullanilarak
kumasmm o kismin1 kapatma yOntemiyle, boyanmayacak hale gelmesiyle
baslanmaktadir. Baglama i¢in tercih edilen ipligin, kumas ile ayni yapidaki elyaftan
olmamasi gerekmektedir. Onceden 1s1s1 ayarlanmis boya banyosunda kumas, belirli
bir siire bekletilmektedir. Islem tamamlandiktan sonra, soguk su kullanilarak durulama
adimma geg¢ilmektedir. Kumas hazir hale gelmeden once, kurutulup iitiillenmektedir.

“Sogukta boyayan tipleriyle mumlu batik uygulamalar1 da yapilir.”!?*

Resim 34. Batik Baski Calismasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 21.05.2019.

Genel olarak pamuklu kumaslarda bu baski tiirii tercih edilmektedir. Batik
baskida, baski sablonu kullanilmamaktadir. Sulu bir ortamda boyama gibi yapiliyor
olmasindan dolayi, bir baski cesidi olmadigini diisiindiirmektedir. Fakat kismi

renklendirme yapildigindan 6tiird, literatiirde bir bask1 yontemi olarak yer almaktadir.

124 Dilek Yiiksel, Farkli Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Bask: Stilleri Ile Basilmasu,
Yaymlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 23.
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“Batik yapilmis zeminler iizerine farkli baski ¢aligmalar1 yapilabilir. Bu ¢aligmalar
degisik boyarmaddeler ile gerceklestirilir. Genelde kullanilan bir baski yontemi

olmay1p sanatsal ¢alismalarda kullanilir.”!?

3. DiJITAL BASKI

Cesitli materyallerin iizerine, dijital ortamdaki metin ya da gorsellerin
basilabilmesinden 6tiirii teknige bu isim verilmistir. Maliyeti diger baski ¢esitlerine
gore biraz yliksek olsa da, yapilacak ise hiz kazandiran bir baski tiirti oldugu i¢in
tercih edilmektedir. “Dijital kumas baskis1 bilgisayarda piiskiirtme yontemi

kullanilarak kumasa dogrudan yapilan baskidir.”!26

Genel olarak kiiciik ¢apli baski islerinde etkili olmaktadir. Kullanim yaparken
baski1 kaliplarinin degistirilmesine gerek bulunmamaktadir. Bunun sayesinde yapilan
is hizl1 bitmekte ve seri bicimde baski yapmaya olanak saglamaktadir. “Sablon
hazirlama ve su gerektirmedigi, boyarmaddelerin yikama hasliklar1 iyi oldugu, su
bazli ve ekolojik boyarmaddeler kullanildigi, daha az enerji gerektirdigi i¢in tercih

edilmektedir.”'?’

Resim 35. Dijital Baski Makinesi
Kaynak: https://urun.makinaturkiye.com/tekstil-dijital-baski-makinasi-p-118970, 21.05.2019.

125 Dilek Yiiksel, Farkl: Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Baski Stilleri Ile Basilmasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 23.
126 Dilek Yiiksel, Farkl: Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Bask Stilleri Ile Basiimasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 13.
127 Dilek Yiiksel, Farkl: Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Bask: Stilleri Ile Basilmasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 13.
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Dijital baski sayica fazla basim islerinde fiyat ve basim adedi agisindan fayda
saglarken, kaliteyi ikinci plana birakmaktadir. Dijital ortamda, bilgisayar destekli
programlar araciligtyla baski hazirlanmaktadir. Naylon, kumas ve bez gibi ylizeylere
bu baski tiirli uygulanabilmektedir. “Polyester, pamuk, polyester/pamuk
karigimlarina, keten, ipek, viskondan yapilmis 6rme ve dokuma kumaslara dijital

bask1 yapilabilmektedir.”!?8

UCUNCU BOLUM
BASKI YONTEMLERINI UYGULAMA VE DIJITAL BASKI iLE
KARSILASTIRMA

Mitolojinin ruhunu olusturan wrklarin farkli yapisal 6zellikleri, o donemdeki
yasayis tarzmin ilkelliginden ve dogayla i¢ ige gecen uzun yillardan 6tiiri oldugu
diisiincesini dogurmaktadir. Iskandinav ruhunu yansitmasi adina baski tekniklerinden
en kolay uygulanabilir ve dijital ortam gerektirmeyenleri tercih edilmistir. O yillarda
da vyapildig1 tahmin edilen tekniklerin; uygulanisi ve kumasa aktarilmasi

sergilenmistir.

Giliniimiizde aktif rol oynayan dijital baski ile karsilastirilmas: ise farkl
sonucglar dogurmustur. Ciinkii; ¢cogalan niifus ile gelisen diinyada olusan ihtiyaclar1
gidermek adma seri liretimin getirdigi hiz, artik eski ve el yordamima bagh baski

tekniklerini gélgede birakmstir.

Zaman, maliyet, kar ve iiretim sayis1 baz alindiginda; daha fazla tercih edilen

dijital teknikler bir siiredir varligini stirdiirmektedir.

128 Dilek Yiiksel, Farkli Ozelliklerdeki Tekstil Desenlerinin Giiniimiizdeki Baski Stilleri Ile Basiimasi,
Yayinlanmamis Yiiksek Lisans Tezi, Marmara Universitesi, 2009, Sayfa 13.
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Resim 36. Linol Baski Uygulamasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 17.05.2019.

Linol baskida ihtiya¢ olusturulan malzemelerin maliyeti fazla olsa da; pvc
iizerine bicaklarla kazinan tasarim, kol giicii yOniinden ciddi bir ugrasi oldugu
deneyimlenmistir. Birkag adet kalip yaratilirken bu ugras goz oniine alinmasa da, daha
fazla ¢esitle basim yapilmasi istenen durumlarda sorun olusturmaya miisait oldugu

gOrilmiistiir.

Resim 37. Uygulamaya Yakin Cekim

Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 17.05.2019.
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Resim 38. Diger Linol Baski Calismasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 21.05.2019.

Baski bazinda kazilmayan alana ruloyla dagitilan miirekkep, aktarilmak
istenen kumasa rahatlikla gegmektedir. Ortaya ¢ikan dagmik goriintii, verilen ¢abay1
tam olarak yansitmaktadir. Fakat goriintii ve baski kalitesi agisindan ¢ok 1iyi bir sonuca

ulasilamayacagi anlagilmastir.

Batik baskida en yogun kullanilan toz boya, eski c¢aglarda boya niteligi
tagtyacak lriin ve gidalardan elde edilebilecegi i¢in, malzemeye ulasma agisindan
kolaylik saglamaktadir. Kumasa sentetik materyalle verilen sekil ne kadarr farkli
olursa, o kadar egzotik hava yaratmaktadir. Buna bagli olarak; maliyet ve malzeme
bakimindan az giderli olmasi, Linol baskiya oranla Batik’in daha tercih edilebilir
goriilmektedir. Ayrica renkli ve dinamik tasarimlara meydan olusturmasindan dolay,
kumasin dikkat ¢ekilirligini arttrmaktadir. Baskinin yapilacagi kumasin biiyiikligii
baglama esnasmnda Onem arz etmeyeceginden, seri liretim yapilmak istendiginde,
rahatlikla buna olacak saglayacagi goriilmiistiir. Tamamen rastgele ve diizensiz bir
desen olusturan bu baski, insan giiciinii fazla kullandirtmayan bir teknige sahip oldugu

deneyimlenmistir.
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Resim 39. Batik Baski Uygulamasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 21.05.2019.

Dijital baskida ise; Linol ve Batik’ten ¢ok farkli olarak, yalnizca dijital
platformda desenin kumasa transferi saglanabilmekte ve buna baglik olarak daisin
kalitesi her bir liriinde ayni olacak sekilde baski ortaya ¢ikmaktadir. Niifus ¢ogunlugu
ve tekstil tiriinlerine olan talep baz alindiginda; tekstil firmalarinin karini arttirmak i¢in
seri Uretimi tercih etmeleri bakimindan, bu dijital makineler daha da yaygin hale
gelmistir. Fakat diger baski tekniklerinden farkli olarak; tasarimda ortaya ¢ikacak sonu

Onceden belirlemektedir.

Resim 40. Diger Batik Baski Uygulamasi

Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 21.05.2019.
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Uzun yillar kullanimi saglayabildigi i¢in deformasyon konusunda, basim
kalitesinin 6nem tasidigi goriilmiistiir. Bununla beraber, giiniimiizde en ¢ok tercih
edilen baski ¢esitlerinden biri oldugu i¢in, malzeme ve zaman bakimindan oldukga

kolaylik saglamaktadir.

Resim 41. Dijital Baski Uygulamasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 22.05.2019.

Resim 42. Diger Batik Baski Uygulamasi
Kaynak: Benim tarafimdan fotograflanmistir, 22.05.2019.
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Bu calisma, iskandinav diinyasmin esintilerini igerirken, dini konularda farkli
batil inanglar1 ve gorlisleri ortaya ¢ikarmigtir. Diinya {izerinde bulunan
iilkelerinkonumuna gore; insanlarin, dinlerin, inanislarin nasil etkilendigine 6rnekler
icermektedir. Iklim kosullarina da bagli olarak olusturulan ibadet sekillerinin, giin

gectikge farkli izlenimler birakmasina neden olmustur.

Zaman igerisindeki etkisini kabul edip, bu dini yasatan Viking toplulugunun,
yazitlara aktardigi kaynaklar sayesinde doneme 1sik tutulmustur. Eski inang tarzi
olarak goriilse de, ilging bulunan mitolojinin tarihgesi hala etkisini siirdiirmektedir.
Cesitli gorsel yaymlarda, dinde anlam kazanmis ve sembollesmis 6gelere gliniimiizde

de rastlanmaktadir. Bu baglamda, tezin igerigi her 6geyi aciklamistir.

Oncelikli olarak dinin konumunu, dilini, etkisinde biraktig1 kahramanlar1 baz
alan arastirma; mitolojinin gelistirip glinimiize kadar tasidig1 paganizme
derinlemesine odaklanmistir. Toplum igerisindek aktif olarak kullanilan ve alfabeyi
animsatan semboller, kilavuz niteligi tasimistir. Her ne kadar etkisi altina alan bir hava

bulunsa da, en biiyiik rolii mitolojinin bas kahramanlari iistlenmistir.

Kilik degistiren tanrilar, hayvana doniisebilen tanrigalar, insansi formda
olmayan fakat insans1 6zellikleri bulunan yaratiklarla korku filmini animsatsa da;
mitolojide saga adini1 alan efsaneler, daha ¢ok fantastik bir hava yaratmistir. Ego savasi
olarak goriilen ¢cogu olayda, istiinliik taslama cabasi yiiziinden aliman cezalarin ve

ddiillerin temel olusturdugu goriilmiistiir.
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I1kel bir cagda hiikiim siirebilmek kadar dar bakis agisma sahip diisiince tarzi,
yalnizca giigliiyle giigsiiziin savasma sebep olmustur. Giiniimiizde Iskandinav
mitolojisinin olusturdugu temelle giincellenen Paganizm, arastiran ve okuyan

insanlarin ¢agina ayak uydurmustur.

Elde edilen bilgiler 1s1ginda, etkisi altinda kalinan dénem ve dini semboller
arsatirilmistir. Tasarima karar verilen desenlerin, o déneme uygun ve uyum
saglayabilecegi diisiiniilen bask1 teknikleri ile giiniimiizde en ¢ok kullanim saglanan

baski1 teknigi gz oniine alinmistir.

Yapilan calismalarda temelini gelismemisligin olusturdugu bir diizende;
tasaralanan ve ortaya ¢ikan iriinlerin, iiretim asamasindaki siireci incelenmis ve

deneyimlenmistir.
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