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KENT MEKANINDA MiKRO OZGURLUK ALANLARI

OZET

Bu tez kent yasantisini ve bu yasanti i¢cerisindeki mikro iligkileri incelemek tzerine

kuruludur.

Yasadigimiz c¢evreyle olan iliskimizi yeniden gbézden gecirmemiz gereken bir
dénemden gegiyoruz. Varlik bicimimizden ileri gelen bir dirtlyle surekli olarak dig
dinyayla bir etkilesim ve iletisim igerisindeyiz. lliskinin hem fiziksel hem de
metafiziksel bir iliski olup ve karsilikl bir etkilesim halinde oldugu hatirlanmalidir.
Dolayisiyla insan dodada kendine yaplli bir gevre olustururken insa ettiklerinin kendi
hayatini, benligini, sosyal iligkilerini de etkileyebilecegini dusunmelidir. Etkilesim
sadece yapma eylemi cgercevesinde degil ayni zamanda bu eyleme ve ‘gevre’
kavramina nasil bir anlam yiklendidiyle, bireyin etrafindaki dis dinya ile nasil

catismalara-etkilesimlere girdigi ve nasil donusumler yasandigi ile de alakalidir.

Kent mekani higbir zaman tek boyutlu etkenlerle Uretilen, yonetilen bir sistem
olamayacak kadar dinamik bir enerjidir. Kent mekani sosyo-ekolojik katmanlar, farkl
hayat tarzlari, degisken yasam standartlari, gevre ile olan iligkiler, kiltirel ve siyasal
yonetim politikalari, siyasal kurumlar, dini deger ve inanglar, kentsel siyasetler gibi
sayis| daha da artirilabilecek etkenlerle duragan olmayan bir etkilesim ve degigim
icindedir.

Bu arastrmada, bireyin dinamik kent enerjisi iginde kendini ve bulundugu mikro
mekanini nasil olusturdugu, potansiyelleri kesfedip nasil alternatifler yarattigi, kent
mekanina yUkledigi anlamlar, mekana mudahil olma surecinde karsilastig
sinirlamalar ve bu sinrrlarla basetme yontemleri, gelistirdigi taktikler ve kent
mekanindaki etkileri kesfedilmeye caligilacaktir. Kentlinin kendi potansiyellerini ve
kentin ona sunduju mekansal olasilklari kesfederek nasil yeni durumlar
yaratabildigi Uzerine gidilecektir, kentte vyarattidi mikro 6zgurlik alanlari

incelenecektir.






MICRO INDEPENDENCE SPACES IN URBAN SCAPE

SUMMARY

This thesis focuses on the dynamic life and the micro relations that take place in the
city.

We are living a period that should be looked over our life and our relationship with
our environment. We are in an interaction and relation with outside world
permanently, leading the way to an impulse of our existence and willing. It should be
remembered that this interaction is physical and metaphysical, also mutual and
interactive. Thereby while constructing a built environment, affects on daily life,
personality and social relations should be considered. The interaction is not only by
constructing the environment, but it's also with how we understand the
‘environment’, how it interacts with the outside world and what kind of feedback we
receive through this interaction.

Urban space is a dynamic energy that can't be managed and created by one
dimensional factors and actors. Urban scape has a dynamic-unstable potential to
change by various factors such as -but not limited to-; socio-economic layers,
different life styles, variable living standards, relations with environment, cultural and
political management policies, political institutions, religion values, beliefs, and
politics about the city.

Throughout all the history, the term city has always been one of the most discussed
topics in the world. Especially when we take a look at the urban planning ideas
made during the last century; examples that are trying to create an unnecessary

control over the urban scapes are very common.

At the beginnig of 20th century, several studies are made by urban planners and
designers for the ideal city; however in these definitons and images a specific
pattern is dominant, this is a pattern that variaties are eliminated. It is realised that
there is a significant attempt of stabilizing the situtations, daily lives and physical
outcomes of these dynamics which seems suitable by the designer on a common
fiction and image.



Nevertheless city must be considered as an evolving ecosystem which constantly
varies. After examining the plans focused on control and restriction, the opposing

planning ideas are also mentioned.

City is a dynamic energy. It has its own tendency of building surface waves like an
ocean. It is hard to analize these self-developing waves, the human’s fusion with
these waves and its consequences. These daily actions in the city are interactive
and multilayered. Just like a wave made by a single drop on a dynamic ocean, each
drop will cause a new action and reaction. The new waves will interact with the
existing waves, eventually all the motions will resolve in a common dynamic. It

creates an undulation similar to individual’s taking part in urban scale and life.

City hides the potentials based on us (the actors), the traces of events and lives in it.
Micro independence spaces which are discovered counter to present constraints
and restrictions is the focal point of this thesis.

Situationist Internationals Group is found around 1957. They are also interested in
discovering these potentials exist in urban life and city. They believed that a total
change in the society is achievable by creating detournements on routine and
capitalist urban life.

Detournements explains a new product definiton for existing sense and making
styles. Individual's attempt on transfoming the potentials of urban scapes is also a

detournement.

Individual should discover new posibilities in the city scape within space limits. in
this thesis ‘micro independences spaces’ are defined as the spaces that is
discovered by the person with ‘detournement’ method. Micro independence spaces
can be permanent or temporary in the city scape.

For discover the features of this spaces, making inventory has chosen as a method
and the examples have collected from Istanbul and Ankara. The inventory has
seven layers: where is using for independence space, detourment method, which
action is using by the detourment, who are the actors, action is temporary or
permanent and for the last layer this independence space is a spontaneous or a
planned stiuation.

In the fifth section of this thesis, a workshop which was focused being and personal
creating in the urban scape is discussed. it was organized Local Architectural Bags,

is a design and research group that | am involve personally.
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In the conclusion, the general evaluation of the study is done and it is finished by the
argument directed the aim of study. Through this thesis, the ways of creating
independence micros paces inside a dynamic city life, the ways of discovering the
new potentials of a space and thinking on new alternatives, making new sense of

urban scape are studied.

Furthermore, through these discovery and creation processes the limitations that the
individuals face and their methods, tactics of coping with these limitations, and the
effects of these limitations and the responses of the individuals on cityscape are
examined. Within the scope of the potentials and possibilities of the cityscape, what

and how an individual apprehends and creates his environment is also studied.

XiX






1. GIRIS

Lefebvre’'nin mekan kavramini anlama yolunda altini ¢izdigi 4¢ kavram vardir; kesif,

uretim, yaratim. Lefebvre (2014) bu U¢ kavrami su sekilde Ozetler:

‘Mekan kavrami zihinsel olanla kiltirel olani, toplumsalla tarihseli birbirine baglar.
Karmasik bir stre¢ olusturur: yeni, mechul mekanlarin, kitalarin ya da evrenin kesfi;
her topluma 60zgu mekansal oOrgatlenmenin Uretimi; yapitlarn: manzaranin,

anitsalligi ve dekoruyla birlikte sehrin yaratimasi.’

Sehrin yaratimasi, topluma 6zgu mekansal orgutlenmeler ne demektir? Bir sehri

kim yaratir, neler olusturur? Mekansal kesiflerden ne kastedilmektedir?

Bu sorular devaminda Lefebvre’'nin ortaya attigi U¢ baslik arastirma icerisinde su

sekilde karsilik bulmaktadir:

Kesif; bireyin donustirme ve yeniden olusturma ydnunde kendi gizil guglerini
yeniden kesfetmesini icerdigi gibi kent mekaninin bireye sundugu olasiliklarin da
kesfedilmesine isaret etmektedir. Uretim; bu olasiliklar ve kendi gizil guglerimizle
beraber mikro 6zgurlik alanlarimizi dUretmemizi tanimlamaktadir. Yaratim ise;
Unger’in ‘Toplumun inga ve tahayyul edilmis oldugunu kabul edersek, yeniden insa
ve tahayyul edebilecegimize de inanabiliriz.” (Harvey, 2008) sdylemine génderme

yapmaktadir.

Bu arastirma kentlinin yasam alani olan kent mekanini anlamak, kent mekaninda
gundelik eylemleri ve yasantisi dogrultusunda olasiliklarin ve potansiyellerin kesfi,
kullanlan taktikler, gelistirilen mikro-direng hareketleri ve bunun devaminda kent
mekaninda bulunma hallerine deginen mikro 6zgurlik alanlarinin incelenmesi

seklinde ilerleyecektir.

Bu arastrmadaki amag¢ kentte Ureten bir tasarmci olarak, kent-yagsam-birey
Ucgeninde kenti ve mekani nasil anlayabilecedimizi, bir kentli olarak kentteki
mevcudiyetimizi, kent mekaninin mekansal ve yasantisal olasiliklarinin kesfini ve
mevcut duzen ve yasantiya alternatif olarak Uretilen mekanlari anlamayi

amagclamaktadr.

Tez yontem olarak literatir aragstirmasi, devaminda gozlemler ve kisisel deneyimler

yoluyla konunun incelenmesi ve 6rneklenmesi yontemiyle devam etmektedir.



lkinci  bolim kent Uzerine Uretimis Utopyalar, kent tahayyilerini inceleyerek
baslamaktadir. Bu incelemedeki amag, modern ve modern sonrasi Uretiimis kent
planlamalarinda tasarimcinin birey ve yasanti kavramlarini nasil ele aldigini, kent
mekaninin tasarimi ¢abasina nasil dahil ettigini kesfetmeye c¢alismak Uzerinedir.
Secilen drneklerde kent mekanina yonelik kontrol, ayristima ve kisitlayici mekansal
planlamalarin Uzerinde durulmus ayrica bu yaklasima karsi gelistirilen planlama

fikirlerine ve hareketlerine deginilmistir.

Tez baglaminda amaglanan, kent mekaninin ve yasantisinin kisitlayici durumlarina
karsi bireysel olarak Uretilen durumlarin ve mekanlarin izini surmektir. Arastirma
kentlinin gundelik eylemleri sirasinda kentte kesfettigi mekanlarla birlikte, Urettigi
mikro mekanlara odaklanarak devam etmektedir. Uglincti bdlim bu kesif ve Uretim
esnasinda varolan mekansal potansiyellerin kesfi, mekanin barindirdigi degisme ve
baskalasma olasiliklarinin kentli tarafindan degerlendirimesi ve olusturulan yeni
mekanlara odaklanmaktadir. Mekanin tanimlanan programlarina  alternatif
kullanmlar gelistirirken karsilastigi engeller, kisitlamalari hangi yeni durumlara
dénustardigu ve bunu yaparken hangi eylemleri arag olarak kullandigi Gzerinde
durulacaktir. Mekanin kazandidi yeni kullanm ile beraber bireyin yeniden

tanimladigi mekanlar ‘mikro 6zgurlik alanlarr’ olarak tariflenmistir.

Dérdiinct bélimde Istanbul ve Ankara’da gézlemlenerek toplanmis érneklerden bir
mikro 6zgurllk alanlari envanteri olugturma yoluna gidilmistir. Bu sekilde her 6rnegin
mekan, zaman, kullanim, eylem katmanlarinda nasil yeni durumlar olusturdugu

birlikte gorulebilmektedir.

Besinci bolum fikir ve gerceklesme surecinde dahil olunan, kentte bireysel kesiflere
ve Uretimlere odaklanan bir atélye ¢alismasinin incelenmesiile ilerlemektedir. Sureg
icerisinde yapilan gozlemler ve bireysel deneyimler tizerinden sonug tartismasi

olusturulmaktadir.



2. KENT MEKANI - BIREY iLiSKiSi/ ETKILESIMI

Bir butin olarak kent, c¢esitli iliskiler ve kurgular etrafinda bir araya gelmis ‘kent
mekan’larindan  olusmaktadir. Kent mekanlari  ‘kent  kurgusu’  olarak
tanimlayabilecegimiz bir iligkiler agdi icerisinde, tasarlanmig ya da Ongorilemeyen
rastlantisal dinamikler etkisinde organize olmus durumdadir. Bazen bir kent, bir
planlama sonucunda olugabilecegdi gibi, bazen ise kirsal bir yerlesimin tarihsel ve
sosyolojik  slre¢ icerisinde bUyUmesi, sinirlarini,  donatlarini  gelistirmesi,

yasayanlarini sayica artirmasi ve gesitlendirmesiyle olusmaktadir.

Fiziksel organizasyonun icerisinde kent mekanlari, toplumunun her kesiminin
birarada bulundugu, sosyallestigi, sosyal ve mekansal ¢esitlilikler ve farklilklar ile
karsilagilasabildigi mekanlardir. Birey, kentteki sosyo-kultirel yasantisini, kentteki
ortak alanlar ve bu ortak alanlarda suregiden kent yasantisi ve aktiviteleri icerisinde
devam ettirir.

Bunun devaminda kent mekani bunyesinde barindirdigi bireyler, toplumsal iligkiler
ve hem fiziksel hem de sosyal donatilarla birlikte degisim gosteren bir sureklilik
icindedir. Ayni gekilde toplumsal yapilanma ve etkilesim de kent mekaninda

bulunma ve mudahil olma durumuyla yakin iliskidedir.

Bu bdlimde amag¢ kent mekaninin bireysel ve kolektif bir Gretim sonucu
olusabilecegini, ayni zamanda bu mekansal Uretim slrecinde bireyin ve toplumun
yeniden yapillanmakta oldugunun altini gizmektir. Kentin sadece gesitli Ust merciler
tarafindan tasarlanacak, Uretilecek bir kavram olmadigina deginilerek kent ve birey
iliskisine dikkat ¢ekilecek, kent mekaninin bireyin deneyimleriyle yeniden tanimlanan
bir sureklilik ve devingenlik igerisinde oldugu anlatimaya c¢aligilacaktir.

Bunun icin kent icin Uretiimis bazi hayallere bakilacak, bu hayallerde kent
yasantisina ne kadar yer verildigi tartisilarak baslanacaktir. Stphesiz ki kent, tarih
boyunca Uzerine en ¢ok fikir Uretilen, plan yapilan, s6z s6ylenen kavramlardan biri
olmustur. Uretilen fikirlere gbz atmak igin ozellikle son ylzylda ortaya atimig
Utopyalar ve kent planlari secilmistir. Kent mekani Uzerinde agiri kontrol yaratimaya
calisan 6rneklerle beraber bu kontrol ve kisittama durumuna karsi bir elestiri olarak

gelismis kent planlama fikirlerine de deginilmistir.



2.1 Kent Mekanini Kim/ Ne Olusturur?

Kentler de tipki yasam bilimleri gibi 6rgutli karmagiklikta problemler ortaya koyar.
Yarim dizine hatta birka¢ duzine niceligin ayni anda degistigi, Ustelik anlagiimasi
zor yollardan birbirine bagll olarak degistigi durumlar yaratirlar. Degisken sayisi
coktur ama bunlar gelisigiizel degildirler. Organize bir buttinlik olusturacak sekilde
birbiriyle iliskilenmislerdir (Jacobs, 2011). Bu iliskiler agi icerisinde kentle ilgilenen
tasarimcilarin  kenti nasil tanimlamaya calistigina, nasil anlamlandirdiina bakmak

onemlidir.

Kent i¢in Uretilmis Utopyalarda ya da tasarimcilara ait planlama o6nerilerinde birgok
olanakli uzamsal tanzim bicimi arasindan biri tercih edilmis ve belirli bir dizenin,
yasantl seklinin temsili olarak ortaya konmustur. Sonsuz sayida mekansal ya da
yasantisal orintl ortaya koymak mumkundur. Bu cgesitliligin farkina varmak, kent
icin Uretilen herhangi bir Grinin (kent planlamasi, yapi, yazih metin vb.) sonsuz
cesitlenmeye gebe olabileceginin isaretlerini tagimaktadir. Sonsuz sayida uzamsal
tanzimin mUmkin olmasi sonsuz sayida toplumsal dinyanin mumkin olmasi
umudunu barindirr (Harvey, 2008).

Bir zamanlar ‘sehrin havasi insanlari 6zgurlestirir’ denirdi. Kent hayati ile kisisel
ozgurluk, kesfetme, icat etme, yaratma ve yeni hayat tarzlari tanimlama 6zgurlGgu
arasindaki bagin uzun ve dolambach bir tarihi vardir. Kent tim cesitlilikleri, farklh
dinamikleri i¢cinde barindirr. Bilinmeyen yabancilarin, alt sinifin, anlasilamayan
otekiligin, gdé¢menler, gayler, akil hastalari, kultirel olarak farkli olanlar, bagka irktan

olanlarin da mekanidir (Harvey, 2008).

20. ylzyl baglarinda blylk sehir planlamacilari ve tasarimcilarin ideal kent igin
ortaya koyduklari bazi c¢alismalar olmustur. Ancak bu ideal kent tanmi ve
imajlarinda belirli bir dizenin temsili gérulir, bu dizende cesitliliklerin elendigi,
tasarimci tarafindan uygun goérulen durumlarin, yasantilarin ve bunlarin fiziksel

karsiliklarinin bir kurgu ve goruntl Gzerinde sabitlendiriimeye caligildidi farkedilir.

Kent tasarminin kentlilere birakimayacak kadar 6nemli oldugunu savunan Le
Corbusier'in bu anlamda en 6énemli ¢alismasi Paris DUsu'dur. Paris'te yasanan
kentsel ve sosyal kaos donemine denk gelen bu planlama parsel parsel bolunmusg
ve merkezi bicimde Ust planlar ve kararlar dogrultusunda gelismesi distnuilen bir

kent dnermektedir.

1925 yilinda onerdigi bu teorik kentsel bir plan ile Seine Nehri'nin kuzeyinde kalan
Paris'in sehir merkezinin buylk bir bolumunin yikilarak, yikilan yapilarin yerine

"Contemporary City (Cagdas Kent)" projesindeki hag bi¢ciminde, 60 katli kulelerin



dikiimesini ve bu kulelerin etrafinin da birbirine dik caddeler ve yesil alanlarla
dizenlenmesini oneriyordu (Sekil 2.1). Konut, is ve endustri fonksiyonlarinin kent
icinde ayristirimasi, dikeyde yukselerek yodunlugu artirimis konut alanlar ile acgik
alan miktarini artirmak ve ulagimi gelistirmek temel prensip olarak ele alinmigti.

Bu planlama ac¢ik alan miktarinin artirilmasi, ulasimin gelistirimesi gibi kent hayatini
iyilestirici duzenlemeler icermektedir. Ancak sokak &lgegine inildiginde ayrismis
programlarin, dikey yogunlugun nasil bir sosyal yasantiya, kent yasantisina
donusecegini okumak zordur. Planlama ‘Gundelik rutinler sirasinda karsilagmalarin
azaltimasi, sterilize ya da tanmli olmasi nasil bir hareket alani potansiyeli

barindirmaktadir?’” sorusunu arkasinda birakir.

Sekil 2.1 : Corbusier, Paris Dusu-Plan Voisin (Url-1).

Frank Lloyd Wright 1934 yilinda Broadacre City adini verdidi Utopik kentinde Le
Corbusiernin aksine nufusu belirli bir noktada toplamayip dagitmayr amacglamistir
(Sekil 2.2). Boylece kir ve kenti kaynastirarak giderek sanayilesen, kalabaliklasan ve
sorunlari artan kentin sosyal hayatindaki boguculugu yok etmeyi hedeflemigtir. Ofis,
ticaret alanlarini erigilebilir noktalara yerlegtirip, okul, kilise gibi programlari ise genis

konut ve ¢iftlik alanlarinin arasina serpistirme yontemini izlemigtir.

1961 yilinda Jane Jacobs modernist kent planlamalarina karsi soylemini
olustururken, onun tercihinde zanaat tarzi ekonomik faaliyet ve istihdamn, yiz yluze
toplumsal iligkilerin hakim oldugu, samimi ve etnik cesitliligi barindiran bir mahalle
anlayigi vardl. Uzamla farkli ve daha samimi bir sekilde (kUgultiimus Olgekte)

oynayarak farkli bir ahlaki hedefe ulagsmayi 6neriyordu (Harvey, 2008).



Sekil 2.2 : Broadacre City-Sehir haritasi ve yakin iligki eskizleri (Url-2-3).

Jacobs’un izledigi strateji ‘en sirradan manzaralara ve olaylara daha yakindan
bakmaktir. Boylece sehirlerin gorinisteki davraniglarinin ne anlama geldiklerini ve
bunlarin  aralarindaki ilkesel baglarn neler oldugunu anlayabilecegimizi
sOylemektedir.

Jacobs ayni zamanda kent yasantisinda cegitliligin 6nemine dikkat ¢cekmektedir.
Tipki dogal bir ekosistemde oldugu gibi, kentte de hayat ve gecgim imkanlari ne
kadar cesitliyse hayat tasima kapasitesi o kadar buyuktir. Jacobs’a gore kentler
hem ekonomik hem toplumsal bakimdan surekli olarak kargilikli birbirini destekleyen
kullanimlarin son derece grift ve siki dokunmus bir ¢esitliligine ihtiyag duyarlar. Bu
nedenle basaril olabilecek bir sehir planlamasinin bu grift ve siki dokunmus iligkileri
‘kolaylastirma ve besleme sanatr olarak algilanmasi gerektigini, kenti anlamaya
calisirken ayri ayri kullanmlari degil, kullanimlarin birlesimlerini ya da karigimlarini

incelemek ve anlamaya ¢alismak gerektigini savunmaktadir.

1960larin bagsinda Constant'in New Babylon projesi kent anlayisina farkli bir bakis
getirmeyi amacliyordu. Hakim makine sevgisi ve endustriyel gelisimin kent ve
toplumsal bicimleniglerde aktif rol oynamasinin akabinde New Babylon kent ve
gundelik hayata dair farkli bir sdylem gelistirme ¢abasindaydi.

Constant bu proje ile sadece bir kent tahayyuliinde bulunmamig, ayni zamanda yeni
bir insan, yeni bir toplum hayali de kurmustur. New Babylon, Constant'in Paris'te
cktigi fleneur turlari sonrasinda yasadigi deneyimlerden ve Alba'daki g¢ingene
yerlesimlerinden esinlenerek ortaya koydugu yeni bir yagsam bigimidir (Bal, 2012).
Constant'in vurgusu kentlinin etkileriyle surekli degisen bir kentin varolabilecegi

Uzerinedir. Kentte yasayanlar tarafindan yaraticillk, oyun ve arzularla her defasinda



yeniden kurulan bir yasanti ve kent hayal etmigtir. Tipki ¢ingene yasantisinda

oldugu gibi bireysel aidiyetlerin olmadigi, hareketli ve gocebe kentliler digunmustir.

Babylon haritasindan da okunabilecegi gibi, kentin nerede bagladidi nerede
sonlandigi belirsizdir, tanmsiz bir surecin izidir (Sekil 2.3). Harita en fazla belli bir
anda elde edilen o anki gorlntt olabilir. Nasil bagladidi, sonraki zamanlarda nasil
degisecegi, genisleyecegdi, neler barindirabilecegi belirsiz ve dinamik bir halde
tahayyul edilmigtir.

Sekil 2.3 : New Babylon Haritasi (Url-4).

Burada Onemli nokta bireyin uyumak, yemek yemek, dinlenmek gibi dogal
aktivitelerin, istenilen zamanda ve yerde gerceklestirilebilecek olmasi tizerine

kurgulanan bir yasanti vurgusudur. Diger her sey cesitli otomasyonlar araciigiyla

halledilmesi ve bireyin zamaninin tamamen bosaltimasi1 amaglanmigtir.

Zeminde sdrekliliginin bozulmamasi adina trafik akigi altta olacak gsekilde
kurgulanmig, hareketlli nesnelerle kurulan sehir, sonsuz konfigtirasyonlu bir striktdr
olarak zeminin Uzerinde yuUkselmektedir (Sekil 2.4). Kentin hem fiziksel mekan hem
de yasanti anlaminda sayisiz alternatif ve cesitllige ev sahipligi yapacagi

disUndlmustar.



.

Sekil 2.4 : New Babylon-sinirlari fiziksel olarak belirsiz, degisime agik kent(Url-5).

New Babylon pek c¢ok radikal fikrin gelismesinde tetikleyici rol oynamistir. 1960

ylllarinin baginda kurulan Archigram da mimarligin sosyal degisimde temel

enstriman olacagina inaniyordu. 1960 ve 1974 yillari arasinda yeni bir kent

anlayisina yonelik pek ¢ok eskiz ve fikir ortaya koydular.

1963 yilinda Londra’da gergeklestirdikleri Yasayan Sehir (Living City) sergisinde,
yeni bir kent 6nerisi getirmektense mevcut kent hayatinin canliigina vurgu yapmayi
amaglhyorlardl. Yasayan Sehir'in en belirgin mottosu, Corbusier’in aksine ‘Eger
kentin barindirdigi canliik devam ettirilemezse, kent planlamacilarin ve mimarlarin

elinde olecekti. * seklindeydi.



Bir Archigram uyesi olan Peter Cook tarafindan uretilen ‘Plug-in City’ projesi ise,
konut, ulasim ve diger tum kent donatilarinin dev vingler tarafindan tagindigi bir
mega striktir fikriydi ve ‘olus halinde yapr fikrine dikkat ¢ekiyordu. Birimler bir
modul olarak merkez kutleye eklemleniyorlardl. Devamli dolasima ve harekete
odaklanmig bu proje, birbiri igine girmis kent fonksiyonlari, bulaniklasmig sinirlari ve
kolektif bir yagsam beklentisini iceren bir kent arastirmasiydi (Sekil 2.5).
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Sekil 2.5 : Peter Cook tarafindan Plug-in City Cizimi (Ozkus, 2006).

Uretilen her kent dizeni ve hayal edilen siregler her bir mekan igin 6zsel olma
Ozelligi tasimaktadir. Her kent kendi tarihsel streci, nufus, ekonomik etkenleri,
fiziksel ve cografik donatilar ile beraber birbirine benzemeyen ekosistemler olarak
varolmaktadirlar. Bir kent icin dretiimis bir planlamanin baska bir kentte isler

olabileceginin garantisini vermek zordur.

Ancak kentleri anlamak ve belki de kentleri kurtarmak icin Jane Jacobs bazi

distinme algkanliklari 6nermektedir.

Bunlardan ilki sdrecler Uzerine dusUnmektir. Verilen birka¢c o6rnekte de dikkat
edilebilecegdi gibi, kenti durmadan degisen bir ekosistem, bir organizma olarak kabul
etmek sirece odaklanmak agisindan énemlidir. ikinci olarak timevarima yénelik
calismak, tikelden genele dogru akil yurutmektir. Kentlere gergcekten uyan, tim
gucleri ve suregleri tespit etmek, anlamak ve yapici bir sekilde kullanmak igin
timevarimsal akil yiritme de bir o kadar 6nemlidir (Jacobs, 2001). Ve son olarak
Jacobs, biyilk ve daha ortalama niceliklerin nasil igledigini gérmek icin ¢cok klguk
nicelikleri iceren ortalama digi ipuglari aramayi Onerir. Burada kuguk nicelikleri
iceren ortalama digi ipuclarindan kasit, cesitliik ve nicelikleri barindiran bir kente

asil canliligini verecegi disunulen yasanti anlaridir. Bir kentin sahip oldugu her



nicelik ya da nitelik disuk enerijili bir sistemde sadece varligini surduren etmenler
olarak yer alr. Ancak bunlarin enerjisi yuksek, etkilesime acgik ve kuvvetli sistemler

olusturmalari bu ‘ortalama digr’ anlarin varligina baghdir.

Hayatin gunlUk, olagan ve beklenmedik akisini tahmin etmek, bu akigi belli bir
sistem altina almaya ve belirli bir diizen altinda tanimlamaya ¢alismak bir tasarimci
icin zordur (Gurallar, 2012). Bu beklenmedik potansiyelleri ve akigi donustirtcl bir
degisim icin bir firsat olarak goérmek kenti kesfederken ve kent mekanlarini hayal

ederken Uzerinde durulacak bir yontem olarak dugunulebilir.

Canlihgr artiracak yasanti anlarini anlamak igin, mikro iligkilere bakmak, kentte
yasayanlarin davraniglarini ve gevrelerindeki yapili dizenle nasil iliskiye girdiklerini

ve kent mekanini nasil manipule ettiklerini incelemek gerekmektedir.

2.2 Aktif Kentli Tarafindan Tanimlanan Kent Mekani/ Kent Yasantisinda Birey

Kent ve gbkylizii asla ayni kalmiyor. CALVINO

Dogadaki her sey akis halindedir. Duragan haller gérdugumuzi sandigimizda, ayni
anda meydana gelen baslangic ve sonug¢ sireglerine sahit oluruz. Higbir sey
duragan degildir. Sehirlerde de durum farkli olamaz. Bu yluzden doga ya da sehir
ekosistemlerini incelerken ayni turden bir disinme surecleri gereklidir (Jacobs,

2011). Net bir baglangi¢ ve bitis anlarindan bahsetmek zordur.

Kent sadece yollari, yapilari barindiran bir hacim ya da sinirlari belli, tanimli bir
geometrik cisim olarak tanimlanamaz. Kentin bu akigskan ve tanmsiz haline neden

olan dinamiklere deginmek gerekmektedir.

Kent mekanlarinin gekilenmesinde ve surekliliginde mekan kullanicilarinin fiziksel
cevre ile iligkileri, mekana vyukledikleri anlamlar, mekani nasil kullandiklari ve
kullanirken nasil dénidsumlere neden olduklari, bu slre¢ icinde yontem ve taktikleri
o6nemli bir rol oynar.

insan eliyle var edilmis, maddi kiiltiiriin bir pargasi olan bugiiniin kenti, sosyal olarak
Uretilmis bir olustur, yazii ve gorsel temsil araglari Gzerinden tartigilir ve kisilerin
bireysel ve sosyal konumlari Gzerinden deneyimlenir (Borden, 2001).

Norberg-Schulz, kenti insanlarin bir araya geldigi bir “karsilasma yeri’ ve insanlari
saran, yakinlagtiran bir “mikrokosmos” olarak tanmlar. Kentte ne yapmak
istedigimizi kesfedebilir, se¢imimizi yapar ve kimligimizi gelistiririz (Norberg- Schulz,
1980).
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insanlik kendini daha az gelismis hayvanlardan ve ilkel insandan ayiran 6zelligi olan
entellektUel yasama ilk kez kent ortaminda, yani kendi inga etmis oldugu dinyada
kavugsmustur. Zira kent ve kentsel ortam, insanin i¢cinde bulundugu dunyay! kendi
arzuladigi sekle sokma c¢abasinin en tutarli ve genel anlamda en basarili anini
temsil eder. Ama insanin yarattigi dinya olan kent, bundan bdyle yasamaya
mahkum oldugu dunyadir. Dolayml olarak ve uUstlendigi isin dogasini tam
anlamaksizin insan, sehri ingsa ederken kendini de yeniden insa etmistir (Park,
1967).

Kent ve birey arasindaki etkilesim, oOncelikle tekil olarak baslar. Insanin
dUsundukleriyle yasadiklari zihninde bigimlenir ve kendisinin yaptiklariyla ya da

dusUndikleriyle etki yaratabileceg@i alanlarin varligini bilingsizce arar (Koknar, 2001).

Etki edebilecedi alanlarda bulunma ya da o alanlari olusturma ve insa etme
sirecinde, bireyin kentte nasil varoldugu, nasil iligkiler icerisinde oldugu ve kent
mekaninin kentliye nasil potansiyeller sundugu etkilidir. Barthes’a goére ‘Sehir
sakinleriyle konusur; biz iginde bulundugumuz kenti konusuruz. Bunu da orada
yasayarak, orada dolasarak, ona bakarak yapariz.” (Erddbnmez, 2005).

Bireyin kent yasantisina mudahil olmasi, kent mekanini kendi eylemleri
dogrultusunda kullanmasiyla baglar. Oncelikle giindelik yagantisinin rutin eylemleri
ile; okula yurimek, ise gitmek icin ara¢ icinde bir yerden bir yere seyahat etmek,
pazara-markete gitmek gibi glindelik ihtiyaglardan dogan eylemler ya da bog zaman

aktiviteleri Uzerinden kent mekaniyla iligki kurar.

Bireyin kentte varolma bigimlerini Gehl ¢ ayri kategoride incelemistir ve bunlar
uzerinden kentte varoldugumuzu ve kenti deneyimledigimizi sdylemektedir (Gehl,

1987). Bunlar zorunlu aktiviteler, zorunlu olmayan aktiviteler ve sosyal aktivitelerdir.

Zorunlu olan aktiviteler, okula, ise gitmek gibi aktiviteler, zorunlu olmayan, istege
bagl aktiviteler ise kiginin kendi arzu ve istekleri dogrultusundaki mekanda ve
zamanda gerceklestirdigi eylemler, aktivitelerdir. Kentsel agik alanlarda bulunmak,

yuruyus yapmak, parkta oturmak gibi aktiviteler bu gruba dahildir.

Sosyal aktivitelerden kastedilen ise kentlinin bir mekani diger kentlilerle paylagirken
icinde bulundugu tim aktiviteleri icermektedir. Baskalariyla kurulan iletisim, mekanin
ortak kullanimi bu gruba dahildir.

Her ne kadar U¢ ayri kategoriden bahsedilse de bu kategorileri keskin sinirlarla
birbirinden ayrmak ¢ok da mumkun degildir. Birbiriyle baglantili iligkiler
icerisindedirler. Ozellikle istege bagh aktivitelerde ve sosyal aktivitelerde bireyin
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arzulari ve istekleri 6n plana cikar. Kentsel ortak mekani kullanirken birey
sosyallesmekte ve farkll bireyler igerisinde yeni deneyimleri gbzlemleyebilmekte ve
yasayabilmektedir. Kentlerin olusumunda temel rol oynayan acik ve ortak kent
mekanlari her turli sosyal sinf ve kultirel gruplarin, farkli 6zellikteki insanlarin
birarada oldugu ve etkilegsim icerisinde bulundugu mekanlardir. Dolayisiyla ortak
kent mekaninda karsilasma sureleri ve cesitliligi arttikga, bireyin kentte varolma

bicimleri de cesitlilik gdsterecektir.
Tanyeli (2013) kentin barindirdigi bu cesitliligi su sekilde anlatir:

“Bu cgesitlilik icerisinde kentsel mekanlar dinyayi kendimize ve baskalarina anlatma
yollarimizi donUsturdrler ve kendimizi gérme bigimlerimizi tanimlarlar; bedenlerimizi
ve cinsiyetlerimizi gorme yollarimizi tUmel olarak donugturmek icin gerekli altyapiy
sagdlarlar ve bizi yasamlarmizin her vechesine sikica baglantilandirimis yonlendirici

fikirler ve zihinsel striktirlerle donatirlar.”

Burada gerekli altyapinin varligindan bahsederken kent mekaninin bireye sundugu
potansiyellerin altini ¢cizmek gerekmektedir. Bu potansiyel, mekansal érgutlenmenin
manipule edilmeye ne kadar aglk oldugu ile yakin iligkidedir. CUnki mekanda
varolan potansiyel bireyin eylemleri dogrultusunda, mekani manipille etmesiyle

ortaya c¢ikacaktir.

Birey kent icinde eylemleri, aligkanlklari dogrultusunda kesfettigi mekanlarda
varolmayi ister ve gundelik aligkanliklari ile kentte kendi dlgegine, eylemine uygun
Olcegi bulur ve bu kent mekaninin doénustiriimesi i¢in formuller gelistirir, onu
manipule etmeye caligir. Bir nevi mevcut dizene muhalif olur. Dolayisiyla kentin ona
sundugu cesitlilik ve o6lgek farkliliklari arasinda gbézetim mekanizmalar tarafindan
ona ayrilan mekandan 6te bireyin kendi kesfettigi yer onun meskeni olmaya adaydir.
Birey kentle iliskisini mesken edindigi yer Uzerinden kuracak ve benzersiz yeni

alanlar tanmladigi gibi, kendi varligi ile baska eylemleri de tetikleyecektir.

Bir kentin hareketli dgeleri ve 6zelikle de kentte yasayan insanlar ve faaliyetleri,
sabit fiziksel kisimlar kadar 6nemlidir. Fiziksel donatilarla tanimlanan kentin yalnizca
birer seyircisi olarak kalmaz, diger katlimcilarla birlikte sahnede, gdsterinin birer

parcasi haline geliriz (Lynch, 2010). Gdsterinin bir par¢casi olmak, olmayi istemek;
insanin temel gereksinimlerinden biri olan dis dunya ile iliski kurma arzusudan ileri

gelir.

“Bizler; biyolojik yasarlligini dig dinya ile ‘kdltiralize’ ederek yani dig dinya
etkilerini kosullayarak ve onlarca kosullanarak kendisini gegirgen bir kozaya

doénlstiren canlilarizdir.” (Guveng, 2015).
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Birey kozasindan c¢iktiktan sonra kentte ve toplum igerisinde bir kultur bakterisi gibi
davranmaya devam eder. Ayni kultir 6rneginde oldugu gibi uygun kosullarin
saglanmasi ile beraber sut; peynir, yogurt vb. baska bir Grine donlUsur. Birey de
uygun kosullarla birarada oldugunda igindeki potansiyeli donutstirme, ortaya

clkarma gizil gicunu iginde barindirir.

Birey yasadigi kentle, bulundugu dis cevreyle bir etkilesime girer. Dig faktorlerin
etkisi ile icinde barindirdigi degisim ve devinim potansiyeli ortaya ¢ikarak kendisini
degistirirken ayni zamanda ¢evresini de degistirecektir. Kendisiyle birlikte ¢evresini
de duzenleme ve donusturme kapasitesine sahip olan bireyi David Harvey (2008)

‘arzulayan bir makina' olarak tarifler.

Dis cevreye mudahil olma ve dizenleme eylemlerinin temelinde insanin tahayyul
ettigi yasama ve yasam mekanina kargi besledigi arzu vardir. Nasil bir yasant
arzulandigi ve bu arzulanan yasantinin nasil bir mekana kargilk geldigi ancak
birlikte cevaplanabilecek sorulardir. Robert Park, 'kent ve kentsel ortam, insanin
icinde bulundugu dunyay! kendi arzuladigi sekle sokma g¢abasinin en basarili anini
temsil eder.’ tespitinde bulunmusgtur (Harvey, 2008).

Kent hakkinda bu farkli ifadelerin ortak paydasi kentin blnyesinde yasayan
kentlilerle etkilesim icerisinde oldugu, beraber sirekli bir degisim, donlisim icinde
bulundugudur. Kent, bitmis bir resim degil, her birey ve yaganan toplumsal olaylarla
beraber tekrar tekrar cizilen bir resim gibidir. Kent buyur, ufalrr, pargalanrr,
eklemlenir, degisir, iletisim kurar, dolar, bikar, canlanir ve tekrar yapilanir. Kent
mekani ve yasantisi da bu devingen ve degisken Uretim igerisinde sosyal iligkilerin
ve etkilesimlerin devamliigina altyapi olusturacak gizil potansiyeller barindirir. Birey
kendi yasantisi icinde bu potansiyelleri bilingli ya da bilingsiz, planl ya da rastlantisal
olarak kesfeder, eylemine dahil eder, mekani donustlrir ve kendinden bir iz birakir.
Mekani kullanirken kisisellestirmeye caligir, bdylece kent icindeki mevcudiyetini
gercek kilar. Ve bunu yaparken kullanacagi elemanlar kent mekani ve yasantisinin
ona sundugu potansiyeller kadar kendi arzulari, hayalleri ve yaraticlhigidir. Kent
mekani bireysel ve kolektif eylemlerin, imgelemlerin sonucu olarak ortaya ¢ikar.

Tam bu noktada ‘kentin aktorleri kim’ sorusuna deginmek gerekiyor. Ugur Tanyeli,
ayni baslhgl tasiyan makalesinde (Tanyeli, 2011) bu soruya ‘herkes, tim 6zel ve

tuzel kisilikler’ olarak cevap veriyor. Aktor olarak kentsel ‘oyun’a katilanlari, yani,
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kentin donusumunu etkileme yetenegine sahip olanlar sayiyorsak, aktor olmayan
birini bulmak imkansiz bile sayilabilir. Hepimiz, bazen hatta her zaman uzun vadede
sonuglarini kestiremesek de, daima bilingle, amagclayarak, hesaplayarak kentsel
oyuna katiliriz. Kuskusuz, amaglamayarak, bilmeyerek, hesaplamayarak da

katildigimiz olur.

“‘Bu katlim sirasinda tim aktorler arasi iliskilerin diyalog ve ¢atisma zemini ortak
kent mekanlardrr. istesek de istemesek de diger aktorlerle yollarmiz bir bicimde
kesisir. Kentlilik, o karsillagsmalarin toplamindan, hatta kaotik bir koreografisinden

baska bir sey degildir. Kenti vareden eden de bu karsilasmalardir.” (Tanyeli, 2011)

Bu karsilagsmalarla beraber, kent dinamik bir enerjidir. Bir okyanus gibi ylzey
dalgalart olusturma egilimi kendi dogasinda vardir. Kendiliginden gelisen bu
dalgalanmanin yanisira bireyin bu okyanusa karigmasinin, etkisinin sonuglarini tek
tek analiz etmek zordur (Sekil 2.6). Gindelik yasanti icerisinde gerceklestirilen
eylemler ¢ok katmanl ve etkilesimlidir. Tipki kendiliginden hareketli (dalgal) dinamik
bir denize bir damla daha dusmesi gibi. Her damla, her etki farkl bir harekete,
tepkiye donlUsecektir. Mevcut dalgalanma etki yoluyla olusan dalgalanmayla
kesisecek ama nihayetinde tim hareketler ortak bir dinamiklik igerisinde
cozulecektir. Kentler dagitici/yok edici yapilar olarak c¢oézullrler. Yani bunyeyi
zorlayan, bunyeye aykiri olugsumlar, bunyenin karmagiklagsmasini ve guclenerek
yeniden Uretimini saglar. Bireyin kent mekanina ve yagantisina mudahil olmasi da

benzer bir dalgalanma yaratir.

Sekil 2.6 : Dinamik denizde ylUzey dalgalanmalari.
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3. KENT MEKANINDA YENi DURUMLAR YARATMAK

Kentli kent mekaninin olasiliklari ¢cergevesinde mekani degistirme ve dolayisiyla
degisme slrecinin aktif aktorudidr. Bu rolin farkedilmesi ve uygun eylemler yoluyla
kent mekanina muadahil olma durumlarinin gelistirimesi gerekir. Kentlinin i¢indeki
gizil gu¢ ve kent mekaninin barindirdidi potansiyellerin ortak birlesimi nitelikli bir

kent mekaninin olusturacakitir.

3.1 Kent Mekaninda Olasiliklarin Kesfi

Kent igcinden akan olaylarin ve yasamlarin biraktigi gérinur-goriinmez izlerle aktori
biz olacagimiz potansiyelleri iginde sakli tutar. Kent igin Uretilmis kisitlayici ve
ayristirici mekansal ve yasantisal planlamalara karsi gelistirilen arayiglar olmustur.

Benzer bir arayis ekseninde, yaklagik olarak 1957 yilinda kurulan Sitliasyonist
Enternasyoneller (SI) grubu kentte ve kent yasantisinda varolan bu potansiyellerin
kesfiyle ilgilenmis, rutin ve kapitalist kent hayatinin ¢izdigi hareket tarzlarinda
saptrmalar (détournement) yaratarak toplumsal degisimin mumkun olduguna
inanmiglardir. Ve bu kesifleri gerceklestirecek kentliler ise kentte bagimsiz
sUruklenme (dérive) yontemi ile kent mekanina aktif dahil olacaklari olasiliklari
kesfetmeye ve uygun eylemler yoluyla kent mekanini ve gundelik yasantiyi

degistirmenin firsatini yakalamis olacaklardir.

Sitlasyonistler, heyecan verici tek eylemin glindelik hayati farkli bir zemin Ustinde
yeniden yaratacak olan ‘durumlar’ inga etmek olduguna deginmislerdi. Gundelik
hayati yaraticligin her gin, her an icinde yer aldi§i sanatsal bir etkinlik olarak

yeniden kurmayi daslemiglerdir.

Kentin, kapitalist ¢alisma o6rgltlenmesince dayatlan zaman harcama sablonuna
uygun, sikicl bir yasam surdirmeye yonelik baskilarini bireyin temel etkinligi haline
getirecegi surekli yaraticilik eylemiyle asilabilecegini vurguluyorlardl. Ana felsefeleri,
kendileri tarafindan ‘Uniter bir ¢evrenin ve olaylarin bir oyunun kolektif 6rguti
tarafindan somut ve kastth bir sekilde inga edilen bir hayat anr olarak tanimlanan

durumlarin yaratimasiydi (Bodson, Brown, Debord, Knabb, Matthews, 2008).

‘Yeni durumlar yaratimasi, hayatin anlik ambiyanslarinin somut bir sekilde insa

edilmesi ve onlarin daha Ustun bir tutkusal nitelige donusturilmesidir. Surekli olarak
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etkilesim icerisinde olan iki bilesenin karmasik unsurlarina dayall sistematik bir
mudahale gelistirmemiz gerekir; hayatin maddi ¢evresi ve ona yol agan ve onu
radikal bir sekilde degistiren hareket tarzlar.” (Bodson, Brown, Debord, Knabb,
Matthews, 2008).

Sitlasyonistlerin ortaya attigi durum kavrami ile Lefebvre’nin deg@indidi ‘an’ kavrami
birbirine yakin dismektedir. Lefebvre ile yapilan bir roportajda ‘Sitliasyonistler’in
durumlar inga etme teorisinin sizin ‘anlar’ teorinizle dogrudan bir iligkisi var miydi?’
sorusuna; ‘Evet, bu bizim anlayisimizin temeliydi. Tartismalarimizda bana
sOyledikleri asag! yukari suydu: ‘sizin anlar dediklerinize biz durumlar diyoruz; fakat
biz bunu daha ileri gétiriyoruz. Siz ‘anlar’ olarak tarihin akiginda meydana gelen
her seyi kabul ediyorsunuz (sevgi, siir, dislince). Biz yeni anlar yaratmak istiyoruz.’
seklinde cevap vermistir (S6nmez, O. N., 2004).

Sitlasyonistlerin anlar yaratmak anlayisi kent mekaninda aktif olarak yer almayi
gerektiriyordu. Kentte bulunan, sadece onu gozlemleyen kentlinin yerini daha
katlimci, gundelik eylemleri araciidlyla kent mekanina mudahil olan bir kentli
tarifleniyordu.

‘En temel Sitliasyonist uygulamalardan biri, ¢esitli ortamlar arasindaki hizl bir gegis
teknigi olan, dérive'dir (suriklenme). Dérivelar oyunbaz-yapici bir tavir ve
psikocografik etkilerin farkindaligini igerir ve dolayisiyla klasik yolculuk ya da gezinti
kavramlarindan epey farklidir. Bir dérive’da bir veya daha fazla insan belli bir sure
boyunca iligkilerini, ¢aligmalarini, bos zaman aktivitelerini, tim olagan hareket ve
eylem gudulerini birakirlar ve kendilerini bolgenin ¢ekiciligine ve orada vardiklar
karsillasmalara birakirlar.’ (Bodson, Brown, Debord, Knabb, Matthews, 2008).

Bu gezintiler ve karsilasma durumlarinin devaminda Sitlasyonist Enternasyonel
grubunun amaci, ‘ugucu anlarin kararli bir bigimde dizenlenerek cesitlenmesi
yoluyla tutkulu bir bolluga ‘dolaysiz katlim’dir (Matthews, Knabb, Debord, Bodson,
Brown, 2008). Burada ‘dolaysiz katlim’in alti ¢iziimelidir. CUnku gundelik hayattaki
durumlarin ingasi ve her kentlinin dolaysiz erigimi ve katlimi sonrasinda toplumsal

degisim ve kentle kentlinin etkilesiminden bahsedilebilir.

1958 yilinda Sitlasyonist Enternasyonel grubuna katlan Constant bir yazisinda
‘Makine ve kitlesel Uretim bu glne dek goérliimemis yaratim olanaklari sunmaktadr,
bu olanaklari curetli bir hayal glcunin emrine koymayl basaranlar yarinin
yaraticllari olacaktir. Baski ve sartlandirma icin kullanlan butin teknikler tersine
cevrilecek oyun ve yaraticihga yonelik olarak kullanilacaktir.’ diyerek gercek bir

sanatsal 6zgurlige nasil ulasilabilecegini ifade etmistir. Bu kentte, kentlinin bireysel
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Ozgurluk alanlarini nasil olusturabilecedi yonundeki yontemler icin ipucu iceren bir
ifadedir. Mevcut yasantisal ve mekansal orgutlenmelerin olanaklari arzulanan
yasanti dogrultusunda esnetilmeye ve degistirilerek yeni durumlarin yaratimasina
cabalanmalidir. Baski ya da sartlandirimaya c¢alislan mekansal deneyimler ve
yagant bicimlerine kargi kullanilan teknikleri tersine ¢cevirmesi gereken ve olanaklari

kendi lehine ¢evirmesi gereken kisi bireyin kendisidir.

Yaratilacak yeni durumlarla beraber degisim vurgusunu sik sik yapan Sitlasyonist
Enternasyonel grubu, hayatin ve toplumun en 6zgurlestirici degisimini istediklerini
vurgularken, bodyle bir degisimin uygun eylemler yoluyla mumkin olacaginin altini
giziyorlardi. Ve bunun gergeklesmesinin oOncelikli yolunun mekan araciligyla
olacagini vurguluyorlardi. Kent mekaninin tekrar ele gegirimesinin, mekanda ve
kent yasantisi icerisinde aktif olarak yer alarak mekanin kentliye mal edilmesinin,

tekrar ait klinmasinin mimkin olacagina deginiyorlardi.

Situasyonistlerin kenti ele gegirmek ve aktif olarak kent mekaninda bulunmak
dusuncelerinden bahsederken bunlar icin Urettikleri yontemleri de incelemek gerekir.
Kentli glindellik hayatinin belirleyici zamansal eylemlerini (is-okul-bos zaman) kentte
gerceklestirirken ya da hareket noktalari arasinda seyahat ederken, yolda zaman
gecirirken, sadece gegip gitme degil, bulunma-katima-degistirme-degisme iligkilerini
yasayabilecegi surlklenme (dérive) teorisinden bahsederler. Sitlasyonistler kenti
donusturirken kendilerinin - donusecekleri bu surdklenme yontemi ile, kent
mekaninda amagsiz dolanan, kenti gozlemleyen gezgin kentli (flaneur) ifadelerine

yeni bir boyut kazandirirlar.

Sitlasyonistlerin altini ¢izdigi bir diger yontem saptirma (détournement) yontemidir.
1958 yilinda ‘International Situationist’in ilk sayisinda su sekilde tanimlanmistir:

‘Daha once kullanilan estetik 6gelerin calinip degistiriimesinin kisaltimis bigimi.
Gecmisteki ve buglnku sanat Uretiminin, daha Ustun bir ortam yaratmak Uzere ig ice
geciriimesi. Bu anlamda sitiiasyonist resim ya da muzikten bahsedilemez, ancak
bunlarin sitlasyonist kullanimlarindan séz edilebilir.” (Bodson, Brown, Debord,
Knabb, Matthews, 2008).

Yoéntemin agiklamasinda sanat alaninda bir Gretim vurgulanmis olsa da, varolan
anlam ve yapma bicimlerinin, farkli kullanimlarla yeni bir Gretim bigimi ve Urln

tanimlamayi vurgulamasi énemlidir.

Saptirma (détournement) ydnteminin besbelli ¢ifte anlamdan, eski ve yeni

anlamlarin bir arada var olmalariyla kosullarin gogunun zenginlesmesinden
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kaynaklanan kendine 6zgu bir gicu vardir. Hem kullanimasi ¢ok kolay oldugu igin
hem de bitmek tikenmek bilmeyen yeniden kullanim potansiyelinden dolayl ¢ok
pratiktir (Bodson, Brown, Debord, Knabb, Matthews, 2008).

Berlin Duvari da benzer bir kullanim saptirmaya maruz kalmistir. 1967 yilinda sehri
ikiye bolen, farkl yonetim, ekonomik sistemleri ayrigtiran, fiziksel ve anlamsal olarak
keskin bir sinir tanimlayan bir duvar olarak inga edilmistir (Sekil 3.1). Ancak duvarin
kullanim baglami sapmaya ugramis, zamanla grafiti calismalarinin zemini olmustur.
Sehir sakinlerinin sdylemlerini ve isteklerini disa vurdugu yazilarin yazildigi ya da
resimlerin yapildidi bir yuzeye donusmustur. 1989 yilinda yikidiktan sonra da
duvarin bazi kisimlari grafiti sanatcilarinin ¢aligmalari igin ykimadan sehirde
sergilenmektedir. Varligiyla eski anlamini bugline tasiyan ancak yeni anlamiyla
kentin guindelik yasantisina ve kentlinin hafizasina yerlesen ve turistler icin ilgi cekici

bir duvara donusmustir (Sekil 3.2).

Duvarin kent icindeki yeni hali o kadar kabullenilmistir ki, belli zaman araliklariyla,
cesitli grafiti festivalleri dizenlenmekte duvar hem turistik hem de sanatsal bir
eyleme arac olarak dahil edilmektedir.

Sekil 3.1 : Berlin Duvari-1967 (Url-6).
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Sekil 3.2 : Berlin Duvari — 2014 (T. Sahin arsivi).

Kent icin, kentlinin eylem ve yasant bicimiyle yeniden tanimlanan kent mekani
kavraminda da saptrma (détournement) yontemine benzer bir durum vardir. Bu
durum mevcudun varolan potansiyellerinin farkli kullanimlari ve bundan 6turl
gelisen yeni durumlarin ve potansiyellerin ortaya c¢ikmasidir. Mekanin mevcut
baglamindan koparimasi ve mevcut kullanim sekline bir alternatif getirilmesi

kullanim saptirmaya (détournement) érnek teskil eder.

Kendilerini serbest kosucu (freerunners) olarak isimlendirilen insanlar tam anlamiyla
kent mekanlarinin farkli bir kullanimini gergeklestirmektedirler (Sekil 3.3). Mekanin
fiziksel donatilarini serbest kosu eylemine dahil etmektedirler. Karsilagilan bir duvar
engel olmaktan 6te Uzerinden takla atilabilecek bir elemana doénugsup, merdivenler,
korkuluklar ¢esitli hareketler i¢in altlk olusturmaktadir. Tamamen varolan mekanin
alternatifleri serbest kosu eylemi icerisinde yeniden kesfedilir, islevi degistirilir ve

yeniden bir anlam yuklenir.
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Sekil 3.3 : Kent mekaninda serbest kosucular (freerunners) (Url-7).

Mekanin statik fiziksel elemalari varligini sirdlrirken serbest kosucularin bir
anligina orada olmasi, mekanin eyleme dahil edilmesi dinamik bir enerji yaratrr.
Mekan insan hareketleriyle beraber her gun yeniden yapilanir. Bu digunce ve
kentlinin kenti etkiledigi ve etkilendigi dusincesi Lefebvre’nin ‘mekanin toplumsal

uretimi-temsil mekan’ fikriyle paralellik olugturur.

Lefebvre ve sitlasyonist yaklagsimin birbirine yakin goérisu, mekana sadece islevsel
olarak yaklasmamalari mekanin  kullanmlar, aliskanlklar, &rgutlenmeler

cercevesinde bakmalaridir.

Lefebvre’'nin mekanin toplumsal Uretimi-temsil mekan kavramlarina gelmeden 6nce

mekanin Uretimi kavramini anlamaya galigmak gerekir.

Lefebvre, mekanin iggal edenlerden 6nce de varoldugu gercedi varken, mekani
uretmek ne anlama gelir, diye sorar. Mekanin anlamlarinin, mekansal pratiklerin
yeniden Uretimi olarak disundlmesi gerektigini vurgular. Mekan kavrami tek basina

dusinulemez (Lefebvre, 2014). Her toplumun mekaniyla kargilikli bir iliskisi vardr.

‘ (toplumsal) mekan, (toplumsal) bir Grindidr. Uygun bir toplumsal mekan yaratmak
(Uretmek) ve bu mekanin iginde de yaratici toplumun hem kendini hem de toplumsal
mekani temsil ederek sekil bulmasi, bir ginde gergeklesecek sey degildir. Bu bir
suregctir.” (Lefebvre, 2014).
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Toplumun kendi mekanini  Uretmesi, mekansal pratikleri ¢ercevesinde
gerceklesecektir. Lefebvre, mekani Gglu iligkiler Uzerinden tanimlamaya caligir;

mekansal pratik, mekan temsili ve temsili mekan.

Mekansal pratik, gundelik gerceklik ile kentsel gercekligi (zaman kullanimi ile
calisma yerlerini, 6zel yasam ve bos vakit yerlerini birbirine baglayan gizergah ve

aglar) algilanan mekanin i¢inde siki sikiya birlestirir.

Mekan temsilleri (yani tasarlanmis mekanlar), bilginlerin planlamacilarin, sehircilerin,
parcalayan ve duzenleyen teknotratlarin, yasanani ve algilanani tasarlananla
Ozdeslestiren, bilimsellige yakin kimi sanatc¢ilarin mekani olarak tanimlanir. Bu, bir

toplumun igindeki egemen mekandr.

Temsil mekanlari, yani mekana eslik eden imgeler ve semboller araciligiyla yasanan
mekan, yani oturanlarin, kullananlarin mekanlari, ayni zamanda kimi saatgilarin ve
belki de o mekani tarif edenlerin ve sadece tarif ettigine inananlarin —yazarlar,
filozoflar- mekanlaridir (Lefebvre, 2014).

Lefebvre bu Ugli terimi, alglanan-tasarlanan-yasanan mekan terimleri ile
bagdastirmistir. Mekansal pratigin, mekan temsillerinin ve temsil mekanlarinin
mekan Uretimine, niteliklerine ve 0Ozelliklerine gore, toplumlara-uretim tarzlarina
gore, donemlere gore farkl sekilde midahale ettikleri sdylenebilir. Bu ¢ moment -
algilanan, tasarlanan, yasanan- arasindaki iligkiler asla basit ya da istikrarli degildir
(Lefebvre, 2014).

Bu istikrarsiz dizen igcerisinde mekan tekrar tekrar Uretilen, akiskan, degisken bir
sistemdir. Harvey (2008), kaostan dizen yaratmak biyolojik sistemlerin hayati bir
niteligidir der. Sadece kendinde degil, ¢cevresinde de dizen yaratma kapasitesine
sahip birey, kendisini Ureten, surdiren ve ¢dzen sureglerle aktif ve donlsttrict bir
iliski icerisindedir.

Bireyin kendini Ureten surecle girdigi iliskinin bir yerlerinde, kurdugu kurumsal dinya
ve vyapillara kok salmig olmadigini, bunlar tarafindan kisitlanmadigini tahayydl
edememek gibi bir nokta da vardir. Ancak hayal gucu, bireysel 6zgurlik alanlarini
olusturmak ydnindeki arzu ile beraber olasiliklarin kesfi ve alternatif kullanimlar
bireyin kendi 6zgurlik alanlarini olusturmasinda ve mekani yeniden kurgulamasinda
anahtar durumlardir. Kent mekani aktif kullanicilar tarafindan tekrar tekrar Uretilen

bir sistemdir.

2001 ylinda Lozano Hemmerin Rotterdam Schouwburg Meydanrnda yapmig
oldugu ‘ Body Movies’ isi, tam olarak kentliyi aktif katlima ve alternatif kullanimlari
kesfetmeye davet eden bir galismadir (Sekil 3.4).
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Meydan, cesitli tiyatro merkezlerinin, kafelerin yodun bulundugu bir noktada
konumlanmaktadir. Meydana genisce bir cephesi olan bir bina ¢alismanin ekipmani
olarak kullanihr. 3 farkli sehirden toplanan insan portreleri binanin cephesine
projeksiyon yardimiyla yansitiir. O esnada oradan gecmekte olan kisiler ise

golgeleriyle bu goéruntinin, dolayisiyla goOsterinin spontane bir sekilde parcasi

olurlar.

Sekil 3.4 : Meydan ve bina cephesinin kullanimi (Url-8).

Meydanda bulunan ve bu interaktif gosteriyi farkeden kisilerin gdlgelerle oynamaya
bagladiklari goéruluyor. Isik kaynagina yakin ve uzak durarak yakalanan buyUkluk
farklariyla, beden ve isigin etkileri, gblge oyunlari yakalanmaya calisiliyor (Sekil
3.5).

Tum meydandaki hareketler ekrana yansirken kentli hem oyuncu hem de seyirci
haline dénusuyor (Sekil 3.6). Meydan alternatif bir kullanima sahne olurken, kentli
kendi katimi ve bu kendiliginden gelisen, alternatif kullanim ile mekani yeniden
kurgulamis oluyor.Bir sanatgi tarafindan, kent mekanina birakilan bu is tamamen
kentlinin katilimi Gzerinden kendini varedebilecek bir ¢alismadir. Kentliye mevcut
aligkanlik, kullanm ve érgutlenmeleri degistirebilecegdi bir alternatif sunulmustur.

| = r

Sekil 3.5 : Bireyin yarattigi golge oyunlari (Url-8).
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Sekil 3.6 : Kentlinin interaktif oyuna katimasi (Url-8).
3.2 Kent Mekaninda Taktik ve Strateji Kavramlari

De Certeau (2008), ‘Gundelik Hayatin Kesfi’ isimli aragtirmasinda gundelik hayati
bicimlendiren, birbiriyle iligki icerisinde olan iki etmenden bahseder. Bunlar

‘strateji’'ler ve ‘taktik’lerdir.

Stratejiden kastit, bir istek 6znesi ile bir erk 6znesinin belli bir gevreyle yalitimasiyla
olusan gug iligkilerinin olgllip tartimasidir. Strateji uygulamasi, her seyden 6nce
bellirli bir aidiyet olarak gergevesi gizilen bir alanin varligini gerektirir. Taktikten kasit
ise, tam aksine, ne bir aidiyet Uzerinden ne de 6tekinin, gorinur bir butinlik olarak
ayirt edilmesini saglayan bir sinir Uzerinden yapilan bir hesaplamadir. Taktikler,
Otekinin alanina, bu alani butlndyle kapsamadan, bu alana belirli bir mesafede

kalmay! da basaramadan yavas yavas, parca parca sizarlar (De Certeau, 2008).

Stratejiler, glindelik hayati ve kent mekanini sekillendirmeye c¢alisan siyasi ya da
ekonomik erklerin aracidir. Mulkiyet alanlarina ihtiya¢ duyarlar ve bu alanlar
Uzerinden yaptiklari planlari gergeklestirmeye calismakta ve bu planlarin zamana
karsi surekliligini saglamak amacl kontrol mekanizmalari gelistirmektedirler.

Taktikler ise, bu belirlenmis stratejiler icerisinde kentli tarafindan gerceklestirilir.
Taktik herhangi bir mekan Uzerinde aidiyet kurmaya calismaz, stratejiler arasinda

kullanabilecegi olasiliklari yakalamanin ve bunlari kendi eylemine dahil edebilmenin
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pesindedir. Mekanin olasllklariyla oynamak ve bunlarn ‘firsata c¢evirmek

durumundadir.

Stratejiler ve bellirli erkler tarafindan tanmlanmig, sinirlanmis mekansal oruntaler
icerisinde kentlinin bu sinrrlamalarin digina ¢lkacagi ara¢ kendi yaratacadi
taktiklerdir. Iste bu taktikler, kentlinin bu sinirlamalardan kurtulus yoludur.
Stratejilerin  tanimladigi eylemin durumlastigi yerlerin aksine taktikler; olaylarin
durumsuz mekansalligindan ileri gelen dinamik varolus seklini stratejilere karsi

kullanabilirler.

De Certeau’nun (2008) dedigi gibi bu sinrrlamalar icerisinde bireye kalan bunlarla
oynamak, bunlara oyun cevirmek, bilgisayar agiyla donanmis ve elektroteknik
donanimla sarimigs megakentte eskinin avcilarinin ve sokak gezginlerinin sanatini

yeniden kesfetmektir.

2003 ylinda Almanya Leipzing merkezli yayin yapan bir radyo istasyonu, bir
yayinlarinda duyurduklari bulugsma tarihi ve vyeriyle beraber bir kamusal alan
performansi i¢in dinleyicileri davet ettiler. Leipzing tren garinda bulugsan dinleyicilere,
mobil radyolar verildi ve tren garinin gesitli yerlerine dagilarak radyodan onlara
verilen hareket talimatlarini yerine getirmeleri istendi. Dinleyiciler i¢cin spontane bir
kamusal alan deneyimine déntsen performans, tesadifen o an, orada bulunan ama
konudan haberdar olmayan yolcular icin de farkl bir kasilasma ani yaratmis oldu
(Sekil 3.7).

Sekil 3.7 : Radio Balet-Leipzing Tren Gar1 2003 (Url-9).
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Mekan (tren gari) icerdigi programin disinda, baglamindan koparilarak, rutin insan
eylemlerinin digina c¢ikarak kullanimaktadir. Kentli kendi eylemlerinin ve empoze
edilen davranig bicimlerinin digina ¢ikarak farkli bir bulunma hali sergilemektedir. Bu
deney ile beraber kamusal alanda aligilagelmis, kusku uyandiracak ya da

yasaklanmis eylemler araciliyiyla mekan deneyimi incelenmek istenmistir.

Yazih olmayan ancak bir kuralmig gibi uyulan eylemlerin farkediimesi ve karsi
eylemlerle mekanda bulunma durumlarina farkliliklar getirimektedir. Ornegin tren
garinda bulunan magaza camlarna kimse dokunmaz. Kurulan iligki sadece
gorseldir. Vitrine yakindan bakilmak istendiginde bile belli bir mesafe korunarak
yaklasilir. Radyodan gelen talimatlar ile katlimcilarin vitrin camlarina dokunmalari
ve iletisime geg¢mek icin vitrin camlarina kapi calar gibi vurmalari istenmektedir
(Sekil 3.8).

Steplin front of & sxl'wr:)p{-_wi
Biush the offered goo‘_céi}"-the wrong

l EV

tact: t;_\’no%k an

Sekil 3.8 : Kisi ve magaza vitriniyle iliskisinin denendigi sahne (Url-10).
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Tren gar gibi ortak kent mekanlarinda bulunan goézetim mekanizmalarinin, sadece
mekanin kontrolini yapmakla kalmayip ayni zamanda bireyin hareketlerini de
sinirladiklarina dikkat ¢ekilmektedir. Tren garinda yere oturabilirsiniz ancak dolagim
hattinin tam ortasinda yere uzandiginizda guvenlik gorevlileri olay yerine gelerek
kontrol etme gorevierini gerine getirmek, mekandaki mevcudiyetlerini hatirlatmak
isterler. Yapilan performans ile mekanin ve mekandaki kontrol mekanizmalarinin

sinirlari da denenir (Sekil 3.9).

Yine de asil amag¢ eskinin oyunlarinin hatrrlatimasi ve aslinda her seyin mimkan

olduguna dikkat ¢ekilmek istenmesi.

Sekil 3.9 : Radyodan gelen talimatlari yapan katlimcilar (Url-11).

Kent mekaninda farkli eylemleri denemek, alisilagelmis durumlara alternatif
yaratabilmek icin bazen bir tetikleyici, kiskirtici bir durum gerekebilmektedir. Peter
Sharp, kendini ‘social artist olarak tanimlayan bir sanatgidir. Performanslarini
alisilagelmis, rutin kent yasantisina génderme yaparak, yasanti monotonlugunu

kirmak ve insanlari yeni seyler denemek i¢in kiskirtmak tzerine kuruyor.

2014 vyilinda Avustralya, Perth sehrinde, bir plaza avlusunda bulunan sus
havuzunda bir dans performansi gerceklestirdi. Performans esnasinda c¢ekilen

videoda yerden figkiran sular ile oynayan birka¢ ¢ocuk gorinuyorken,
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Peter Sharp da onlara katilarak sularin iginde dans etmeye basliyor (Sekil 3.10).
Once kendi dans ederek normlarin digina c¢ikan sanatgi performansini belli bir
noktada durdurarak herkesi dans etmeye c¢agiriyor. Genellikle her performansinda
bir motto ile yola ¢gikan sanatginin bu gdsterideki mottosu ‘Fredom is a state of mind-
Ozgurlik zihnin bir durumudur’ seklindedir (Sekil 3.10).

Sekil 3.10 : Plaza avlusunda Peter Sharp performansi (Url-12).

Sanatc¢inin kendisini izleyenleri de davet etmesiyle dans performansina baskalarinin
da katildigini gortyoruz, tek kisi baslayan eylem kolektif bir dans performansina
donlguyor. Peter Sharp’in kent mekaninda baslattigi alternatif kullanim, plazanin
diger kullanicilan igin de kendiliginden gelisen bir ¢agri ve alternatif kullanim

yaratmig oluyor.

Sanat¢inin metroda dans etmeye baslamak, sokakta cesitli oyunlar oynayarak
sokaktan gecenleri oyuna dahil etmeye calismak, sokakta meditasyon yapmak ve
yine herkesi bir an duraksamaya, bir mola vermeye davet etmek gibi baska

performanslari da bulunuyor (Sekil 3.11).

Sekil 3.11 : Peter Sharp performanslar (Url-12).
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3.3 Kentli ve Siyasi Erk iliskisinin Yarattigi Durumlar

Kent, ayni zamanda siyasi erkin, iktidarin ve guclnun simgesi olarak etkilemeye,
degistirmeye caligtigi mekandrr. Siyasi erk, iktidarinin ve gucunin simgesi olarak
kent mekanini seger ve onu siyasal tutkular ¢gergevesinde doénustirme yoluna gider.
Bu doénisum her zaman kentli lehine, kentlinin 6zgurlik alanlarini pekistirecek
dogrultuda olmayabilir. Bu ylzden kentli ayni zamanda siyasi erkin kent

mekanindaki kisitlayici uygulamalariyla da karsilasabilir.

Siyasi erk ve kapital sermaye kenti kar elde edecegi bir arag¢ olarak gorur. Lefebvre,
kapitalizmin 20. yy'da sadece ve sadece uzam isgal ederek ve uzam Ureterek
ayakta kalabilecegini sdyluyordu (Harvey, 2008). Bu tespitin bugln i¢in hala gecerli

oldugunu soyleyebiliriz.

Aslinda benzer bir uzam isgal etme eylemi birey icin de gecerlidir. Kentli kendi

Ozgurlik alanlarini kendi Uretebildigi Olgtide kente mudahil olabilir.

Tabi ki bu mudahil olma eylemleri ve yaratici serbestlik siyasi erk ve kisitlayici
yonetim sekilleriyle kopmaz bir baga sahiptir. Harvey'nin (2008) degindigdi gibi kent
icinde kurallar koyar ama bu kurallari ihlal etme dirtileri tasiriz. Ozglrlesmeyi hem
kural koyma hem de bu kurallari belli oranda ihlal etme kosullarinin yaratimasi

olarak tanimlayabiliriz.

Kent iginde kentli tasarlanmis durumlarla, etrafinda cizilen sinrrlarla bir ¢catismaya
girer. Kistlamalar, sinirlar ve arzular arasindaki c¢atigmalar kentliye yaratici
olabilecegi firsatlar yaratir. Bu karsillasmadan uzlasma, eklenme ya da catigsma,

manipule etme, degistirme gibi sonuglar ¢ikabilir.

Birey ve siyasi erk arasindaki en blyuk catisma sebebi kent mekanina yuklenen
anlam ve arzulanan yasantida ortak paydada bulusamamalari olabilir. Ya da bir
diger sebep kentsel yonetimlerin bireyin 6zgurlik alanlarina yaptigi agiri mudahaleci
ve kisitlayici politikalardir (Sekil 3.12). Bireyin 6zgurlik alanina mudahale
edilmedigi, birey mekansal ve yasantisal anlamda sikigtirimadigi zaman mekansal
bir uzlagsma saglanmistir denilebilir. Ancak siyasi erkin, kisisel alana baskisi ¢catisma
ve mekansal bir sikisma yaratacaktir.

Lefebvre, siyasi erkin glindelik hayatin dismani oldugunu sdylemistir. Cunki
egemenligin soyut mekanini kent mekani Gzerinde gerceklestirmeye calisan siyasi
erk, kendiliginden olusan komin ve toplumsal iligkileri reddetme yoluna gidecektir
(Harvey, 2008).
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Sekil 3.12 : Birey ve siyasi erk arasindaki uzlasma ve ¢atisma grafigi.

Birey odakli olmayan yonetim politikalari toplumun insani ve dogal 6zunu imha
etmeye basladiginda birey kaginimaz olarak yeni vyollar arar ve yontemler
gelistirmeye calisir. Catisma bu noktada baslar ve unutulmamalidir ki uzlagsmaya
giden yol da catismadan geger. Tum bunlarin olusabilecegi potansiyel ise bireyin
kentte farkli bireyler, olaylar, durumlar, fiziksel Olgeklerle karsilagsmasinda, rutin ve

birbirinin tekrari olmayan bir karsillasma cesitliliginde gizlidir.

Sokak muzisyenleri her zaman kent mekaninin alternatif kullanimina verilecek iyi
orneklerden biridir. Beyoglu'nun en eski sokak topluluklarindan Siyasiyabend,
sokagin muzik i¢in en 6zgur platformlardan biri oldugu icin sokakta mizik yapmaya
basladiklarini sdyliyor. Ancak Beyoglu Belediyesinin 2011 yilinda sokakta muzik
yapmak i¢in izin alinmasini sart kostugu uygulamadan sonra, uygulamayi protesto

etmek amacli 'GurGltiali Orkestra’ adiyla bir mikro-direng hareketi gerceklestirdiler.

Siyasiyabend Uyeleri yaptiklari eylemi soyle o6zetliyorlar: ‘Gurultuli Orkestra’nin
amblemi baget tutan bir el. Mizik yapmak icin bir ¢ift baget yeter. Hatta olmasa da

olur, ellerimiz var, sesimiz var. Siz de katilin.” (Yilmaz, 2011).

Eylem Beyoglu, istikial Caddesinde Siyasiyabend (yeleri tarafindan kurgulaniyor
(Sekil 3.13). Amacg yine sokakta muzik yapmak ve sokaktakileri bu eyleme dabhil
etmek. Sarkinin soézleri ‘Kimin Bu Sokaklar?’ sorusuna cevap olusturcak nitelikte,
sokaklarin bize ait oldugunu wvurguluyor. Sahne kurulup, insanlar toplanmaya
basladiktan sonra, sarkiya tim dinleyicilerinde dahil edilmesine caligiiyor ve mikro

Olcekte baslayan eylem kolektif bir eyleme evriliyor.
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Grubun o6nce sahnelerini hazirladiklari sirada merakla bekleyen ya da muzik
yapmaya basladiktan sonra sokaktan gecerken durup dinlemeye, katimaya ve
sarkiya eslik etmeye baslayan bir kalabalidin biriktigi godzlemleniyor. Sokak
kullanicisi spontane karsilastigi bu muzikli eylemin bir par¢asi oluyor.

Bu tam da eylemin ulagmasini istedikleri durum. Sokakta 6zgirce muzik yapmak

Uzerine yola cikan mikro-direng hareketi kentlinin katilimiyla amacini gerceklestirmis

“Guraltili Orkestra
Siya Siyabend
"Kimin Bu Sokaklar?"

oluyor.

i TN

4 e e .t

Sekil 3.13 : Siyasiyabend - Gurultili Orkestra Eylemi (Url-13).

Benzer bir durum, 10 eylil 2013 tarihinden itibaren saat 22.00'dan sonra alkolli
icecek satisinin yapllmasinin yasaklanmasinin ardindan yasandi. igki ruhsati olan

satis yerlerinde bile 6487 sayili yasa ile satis yasaklanmis oldu.

Ancak bu kistlamaya yonelik alternatif yontem, bir tekel bayisi sahibinden geldi.
istanbul, Besiktas semtinde yer alan bir tekel bayisi, aksam saat 22.00'dan 6nce
duzenledigi sokak partisi ve muzik yayniyla yasaga kargi bir taktik gelistirdi. Bu
mikro-diren¢ hareketinin adini tekel sahibi ‘yasaga karsi serin durus: last two hours-

tekelist’ olarak koydu.
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Yasagin bagladigi saat 22.00dan 2 saat Once baslayan ve sosyal medya
araclligiyla duyurulan sokak partisiyle, onlarca kisi tekel bayisinin bulundugu
sokakta bulugsmaya ve zaman gegirmeye bagladi (Sekil 3.14). Bir mekana sahip
ckkmanin baglica yontemi o mekani bos birakmamaktan geger teorisini yeniden
hatrlamakta fayda var. Kentli hem sokaga sahip cikarken hem de yapian
kisitlamaya karsi bir taktik gelistirmis oldu.

Sekil 3.14 : ‘last two hours-tekelist’ partisinin oldugu sokak goruntusua (Url-14).

Ekonomik bir ihtiyagtan dodan ancak diger yandan da kent, kentli ve kent
yasantisini ciddi anlamda ilgilendiren bir alternatif kullanim Uretilmis oldu.

Kent mekanlari bunyesinde barindirdigi farkllarin disavurum vyerleri ve micadele
zeminleridir. Olusun iginde, fakat zamanin akigina karsi (varolmakla ilgili) her tarlG
taniml bigim —ister fizikselden, isterse de zihinsel ya da toplumsaldan kaynaklansin-
mucadele ederek yerlesmeye, varlk bulmaya calisir (Lefebvre, 2014). Mikro-direng
hareketleri de mucadele ederek, mucadele zemini olarak sokag: kullanarak varlik

bulmaya caligirlar.
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4. KENT MEKANINDA MIKRO OZGURLUK ALANLARI

Kent igindeki insan hereketleri ve varolug sekilleri incelendiginde dogal bir
ekosistemdeki herhangi bir canliyla benzer 6zellikleri oldugu farkedilir. Yerytzindeki
baska bir tur gibi biz de yasadigimiz ¢evreyi idame etmeye ve yeniden Ureterek

uygun hale getirmeye calismaktayiz.

Harvey'in (2008) de degindigi gibi, dinyayi baskalastiriyor ve bunu yaparken kendi
faaliyetimiz ve emeg@imiz araciligiyla kendimizi de degistiriyoruz. Bu degistirme
eyleminde diger turler gibi, kendi turiumuze 6zgu yeti ve gugleri kullaniyoruz.
Dunyay! ve dolayisiyla kendimizi baska hallere sokma yetilerimizden ve bdyle bir
surecte kendi hayal gicimuzl nasil kullanabilecegimizden bahsetmek, kendimizi bir
tir olarak anlamanin, icinde yasadigimiz didnyayla olan iligskilerimizde 6zgul
yetilerimizi ve Marxin bahsettidi gibi ‘uyuklayan guglerimizi anlamanin bir yolu
olarak dusundlmelidir (Harvey, 2008). Kent mekaninda varolmak ve aktif bir kentli
olarak mekansal oruntinin bir par¢asi olmak icin hangi uyuklayan guglerimizi

uyandirmamiz gerektigini kesfetmeliyiz.

De Certeau da ‘Gundelik Hayatin Kesfi’ kitabinda, insanlarda oldugundan hig
kuskulanmadigi sakh gizil kaynaklardan bahseder. Kentli Gzerindeki tasarlanmig
durumlarin yarattigi baskinin ardinda bir mikro-diren¢ hareketi gortr. Bu mikro-
direng hareketleri de kendi aralarinda mikro 6zgurlUkler olustururlar ve bu mikro
Ozgurluk alanlar bahsedilen sakl gizli kaynaklar harekete gegcirir (Certeau, M. D.,
20009).

De Certeau kentin kullanmimiza sunulmus seklinin ne kadar kisitlayici ve
yonlendirici oldugunu ve bunu kirmak icin yapilan herhangi bir hareketin aslinda bir
direnis sekli oldugunu soyler. Gundelik rutinlerimiz igerisinde gerceklestirdigimiz
eylemler, bilingsiz olarak kullandigimiz kuguk taktikler ile bu kisitlayici ve yonlendirici
durumlara kargi yeni bir durum vyaratirnz. Kisitlayici durumlarin Rollo May'in
teorisinden yola c¢ikarak karsit bir durumun tetikleyicisi olabilecegini sdyleyebiliriz.
May, vyaraticiligin kendisinin sinirlar gerektirdigini, ¢unku yaratici edimin insani

sinirlayan seyle birlikte ve ona karsi ortaya ¢ikacagini séyler (May, 1987).
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Kentte yeni eylemlerin kesfedilmesiyle, kentin sundugu hareket olasilklari da
artmaya ve kent yeni olasiliklarla dolu bir alana donigsmeye baglar. Karsilasilan
engellerin, kisitlayici durumlarin  6zgurlestirici  olasiliklarini  kesfetmek kentliye

kalmaktadir.

Gulndelik hayatin butinlGgundn kritigi ve daimi bir yeniden yaratimi tim insanlar
tarafindan dogal bir eylemeye dénlismeden 6nce, mevcut baski kosullarini ortadan
kaldirmak icin bu kosullar icerisinde gerceklesmelidir. (Matthews, Knabb, Debord,
Bodson, Brown, 2008). iste bu yuzdendir ki, kentli varolan potansiyellerinin, gizli
kalmig glglerinin kiskirtmalari altinda mikro direng hareketleri gelistirerek mikro
Ozgurllk alanlarinin arayisina girer ve bu suregte kent mekaninin ona sundugu gizli

olasiliklar kesfetmeye baglar.

Kentli her zaman tasarimci ya da siyasi erk tarafindan kendine ayrilan alanlarda
varolmaz. Kent iginde eylemleri, aliskanliklari dogrultusunda kesfettigi mekanlarda
varolmayi ister. Gundelik aliskanliklarinin dogrultusunda kentte kendine ve eylemine

uygun O6lgegdi bulur ve bu kent mekaninin dénusturilmesi igin formuller gelistirir.

Kent hayatinin en 6énemli 6zelliklerinden biri, kentlinin rastlantisal ve istemsiz olarak
karsillacagi durumlar ve 6zgurlesebilecedi potansiyelleri biinyesinde barindirmasidir.
Kentin bireye sundugu cesitlilik ve dlcek farkliliklari arasinda gézetim mekanizmalari
tarafindan ona ayrilan, tanmli ya da planli mekanlardan 6te bireyin kendi kesfettigi
yer onun meskeni olmaya adaydrr. Birey kentle iligkisini mesken edindigi yer
uzerinden kuracak ve benzersiz yeni alanlar tanimladigi gibi, kendi varlidi ve
eylemleri ile baska eylemleri de tetikleyecektir. Bu cesitliligi ve potansiyeli
blnyesinde barindiran kent insanlari 6zgurlestirecek ve yeni yonler belirlemelerini

saglayacaktir.

David Harvey ‘Umut Mekanlarr (2008) kitabinda insan eyleminin stratejik

seceneklerini siralar:

1. Varolmak igin micadele ve rekabet etmek.

2. Cevresel nislere uygunluk saglama ve gesitlenme.
3. lttifak, isbirligi ve karsilkli yardim.

4. Cevresel dontugsumler.

5. Uzamsal tertipler.

6. Zamansal tertipler.
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Kent, bu segenekler arasindaki ¢atisma, celigki ve gerilimleri barindiran bir zemin
gibi davranrr. Bu c¢atisma, celigki ve gerilimler, statejik seceneklerle beraber
alternatif yasam alanlari insa etmek agisindan da bir dizi olasilk sunar. Bu
karsllasma ve c¢atigmalara kargi kentlinin aktif ya da pasif micadeleleri kent
mekanlarini yeniden tanimlayacak, hem zihinsel hem maddi anlamda yeniden insa
edecektir. Bazen mucadeleden haric sadece kent mekanini terketmemek, orada
bulunmak, kent mekanini kullanmak bile mekanin yeniden ingasi i¢in tetikleyici

glctedir.

Kdltirdeki en yerinde devrimci deneyler, bireyleri kendi hayatlarinda devrim yapmak
icin kapasitelerini kullanmaya yodnlendirmeye c¢aligir. Bdylece durum onu insa
edenler tarafindan yasanmak tzere tasarlanir (Matthews, Knabb, Debord, Bodson,
Brown, 2008).

Sinirlar ve durumlar icerisinde bireye kalan yeni olasiliklari kesfederek kendi mikro

direng ve 6zgurlik alanlarini olusturmaktir.

Mikro 6zgurlik alanlari kent yasantisi icinde bir anda parlayip ortaya c¢ikiveren,
sonra kayboluveren, belki sonra tekrar firlayiveren, bir gorinip bir kabolan anlik
durumlar olabilir. Ya da zamanla birlikte mekana yerlesen, sirekli haller kazanan
durumlar olabilirler, aidiyet tanimlamaya baslarlar. De certeau (2008) aidiyetin,
mekanin zamana karsi zaferi oldugunu soyler. Benzer sekilde Mumford'un da
belirttigi gibi, dogal mekani donustirmek ve insa etmek yaratimis c¢evrenin ve
sosyal formlarin katmanlaridir; bunlarin tima kentsel gevreyi olusturur. Bu sebeple
kent sosyal ve mekansal bir olgudur ve gorulebilir zamansal bir boyuta sahiptir ve
zamanin bir Grinudar (Erdonmez, 2005).

4.1 Mikro Ozgiirliik Alanlari Envanteri

Arastrma kent mekaninda kentlinin karsilastigi kistlamalara yonelik olusturdugu
mikro 6zgurlik alanlari, mekanda kesfettidi olasiliklar ve potansiyelleri kullanarak
urettigi alternatif mikro mekanlar, tanimladigi yeni durumlar ve yaganti anlarini

inceleyerek devam edecektir.

Kentin makro dinamik enerjisini anlamak i¢in bunyesindeki mikro 6zgurlik alanlarini
anlamaya calisarak devam edilecektir. Bu baglamda Ankara ve istanbul
sehirlerinden toplanan drneklerle bir envanter olusturulmustur. Yéntem olarak kent
mekaninda bizzat kasilasilan, gdzlemlenen durumlara yer verildigi gibi benzer

durumlarin arastirimasi yoluyla ulagilan érnekler de bulunmaktadir.
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Orneklerin envanter katmanlari yoluyla incelenmesinin ardindan her 6rnek tek tek
ele alinacaktir. Envanter, yedi katman icermektedir. Bu katmanlar mikro 6zgurlik
alaninin kullandigi kent mekani, nasil bir alternatif kullanm (kullanim saptirma)
ortaya koydugu, bunu yaparken hangi eylemi kullandigi, aktorlerin kimler oldudu,
eylemin anlk ya da surekli olup olmadigi ve eylemin gerceklestirme bigiminin planli
ya da kendiliginden gelismesi seklindedir.

Ele alinan durumlarin mekansal ve yasantisal 6zelliklerinin incelenmesi, bireyin
mekani nasil kullandigini ve nasil donustirdigunu tariflemek amagcl, tasidid
potansiyeller ile birlikte bu kullanmlarin ve mekanlarinin detayll anlatimini

icermektedir.
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Cizelge 4.3 : Mikro Ozgiirlik Alanlari Envanteri 3.
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4.1.1 ‘Sariyumruk’ grafiti

Sekil 4.1 : Tunel-Karakdy hatti Uzerinde ‘sari yumruk’ grafitileri (Url-15).

Kapital sistem icerisinde sokaklar ve yuzeyleri genellikle kamusal ifadeden ote
sirketlere ait reklam afislerinin, siyasi erkin sdylemlerine yer verilen ekranlarin
yeridir. Ancak ayni zamanda kentli de siyasi erke cevap vermek, sesini duyurmak
icin sokagi kullanir. Sokak her zaman igin kentlinin isteklerini, sdylemlerini disa
vurmak icin kullandidi bir mekan olmustur.

Kentsel bir eylem ve kent mekaninin alternatif kullanimi, deneyimlenmesi olarak
yorumlayabilecedimiz sokak sanatinin ¢ikis noktasi da benzer gekilde mevcut
dizene muhalif olmaktir. Ayni zamanda halkin temsilcisidir ve bu temsiliyette grafiti,
stencil, yapistirma, yerlestirme gibi ydntemleri kullanir. Sokak sanatgilarinin ydontemi
onlara izin verilen alanda var olmak degildir, aksine kent mekanini yeniden

tasarlamak, kendi eylemlerin mekani haline getirmek tzerine hareket ederler.

Sitlasyonist Enternasyonel bakis agisina gore, mimarlk ve tasarim, dinyanin
sterilizasyonunu o6nermisti ve her turli kendiliginden olugu ve oyunculugu tehdit
ediyordu. Bu elestirel yaklasimdan yola ¢ikarak, sokak sanat¢ilarinin da bu sterilize
kent mekani ve yasantisina kargi bir elestiri olarak olustugunu ve kenti bir iletisim
aracina donustirdiklerini sdyleyebiliriz. Sokak sanatgilari kent mekanini kolektif
eylemleri icin bir tuvale dénlstlirmektedirler (Tanglay, 2005).
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Grafiti sanatgilari da sanatlarini yansitabilmek, mevcut sisteme muhalif olabilmek
icin sokak yiizeylerini tercih ederler. istanbul sokaklarina gizilen sari yumruk
grafitileri de benzer bir 6rnektir. Tinel'den Karakdy'e inilen hat tGzerinde pek ¢ok
magazanin kepenginde ya da cesitli yerlerdeki duvarlar, bina ylzeylerinde bu sari
yumruklarla kargilagilabilir (Sekil 4.1).

Sanatgininn hangi an hangi yere iglerini yapmaya karar verdigini kestirmek oldukca
zordur. Zaman ve mekan belki dnceden Kkararlastirimis olabilir, ancak eylemin
illegal olma 6zelliginden dolayr da tamamen anlik, kendiliginden gelisecek bir durum

ve eylem ani yaratmaktadir.

Ornegin Tinel-Karakdy yolu Uzerinde, eylem gece dikkanlar kapatildiktan sonra,
guvenlik onlemi olarak indirilen kepenkleri kullanarak kendini var ediyor. Eylemin
aktérinun, benzer figurler yapmis oldugundan yola c¢ikilarak Alman grafiti sanatgisi
Kripoe oldugu dusUndliyor. Ancak grafiti eylemi; aktorli, yapani en belirsiz
eylemlerden biridir. Figurlerin baslangici bazen tek bir sanatgiya ait olsa da
takrarlarinin yapiimasiyla ismi bilinmeyen pek ¢ok kisi de bu eyleme ortak oluyor
olabilir.

Figurlerin 6zelligi hepsinin sari renkte ve sikili bir sol el olmasi. Bazen farkli figurler

de bu sari yumruklara eslik ediyor. Gece gorebildigimiz bu grafitler sabah

dikkanlarin agilimasiyla gézden kaboluyor (Sekil 4.2).

P
Ol "

Sekil 4.2 : Grafitilerin gortunir-gorinmez hali (T. Sahin Arsivi-2011).

Kripoe kendi sanat islerini, “Bir seyi kendi yolumuzla ifade etmek igin geri
alabileceginiz bir alan bulmalisiniz. Hayatta izlemeniz gereken ¢ok fazla kural ve
klavuz var. Grafiti onlardan kagmak igin guzel bir yol.” diyerek ifade ederken, aslinda
bir bireyin kendi 6zgurlik alanini yaratmaya calismasini ve bunu diger kentlilerle

paylasmay! tercih etmesine gonderme yapmis oluyor.
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4.1.2 Sokakta dijital grafiti

Dijital grafiti 6rnegi, Istiklal Caddesi (izerinde yer alan bir magaza vitrinine
yerlestirilmis bir uygulamadir (Sekil 4.3). Grafiti ekrani, bir markanin reklam politikasi
olarak planlanmig ve vitrine yerlestiriimis olsa da sokaktan o anda ge¢mek Uzere
olan kentli i¢cin spontane bir kargsllasma ani yaratiyor. Herkesin grafitiyi deneme,
belki normalde cesaret edemeyecedi bir eylemi bir an icin kent mekaninda

gerceklestirme firsati sunuyor. illegal bir eylemi legal hale getirmis oluyor.

2011 yili mart ayinda kisa sureli yapilan bu uygulama, reklam igeriginin yanisira
vitrini sadece seyirlik olma durumundan saptrrarak, grafiti eylemi araciligiyla

kullaniimasi ile 6zel mulk-kamusal kullanim arasinda bir gegis imkani yaratiyor.

Sekil 4.3 : Magaza vitrininde dijital grafiti kullanimi (T. Sahin Arsivi-2011).
4.1.3 Sokakta sinema - ‘Her Duvar Bir Perdedir’

‘Her Duvar Bir Perdedir, 2011 ylinda Documentarist Film Festivali kapsaminda
istanbul'da gerceklesmistir. Hamburglu bir grubun seyyar projeksiyon, jenerator ve
dizUstu bilgisayar kullanarak, kentin daha dnceden segilmis bir bolgesinde binalarin

duvalarina film yansitarak gergeklestirdikleri ‘sokakta sinema’ eylemidir (Sekil 4.4).

HEAVRTLAR ALEMT BB

ELGESELLERDEN |
CENILIYOR! A

Er

Sekil 4.4 : ‘Her Duvar Bir Perdedir’ (Url-16).
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Kent mekaninda yer alan, bos bir duvari bulunan binalar sec¢ilmis ve gosterim igin
gerekli hazirliklar grup tarafindan yapilarak kentte farkl bir kullanim yaratimis ve
kentlinin kullanimina sunulmustur. Gosterim i¢in gerekli dizenegin kurulmasi,
yerlestirimesi igin etraftaki trafo, bahge duvari gibi mekansal elemanlar
kullanimistir. Festival programindan ya da sosyal medyadan haberdar olarak
eyleme katlanlarin yanisira o an oradan gecmekte olan ya da sese ve goruntlye
yonelerek spontane olarak bu planli eyleme dahil olan kullanicilar da eylemin

aktorleri haline gelmislerdir (Sekil 4.5).

Jll'l.lu s it

Sekil 4.5 : ‘Her Duvar Bir Perdedir’ (Url-16).

4.1.4 Bina cephesinde oyun

istiklal caddesi (zerinde bulunan Galatasaray Meydani, cadde iizerindeki yogun
yaya akigi igin bir kirlma noktasi, kalabalidin yogunlastigi ve fiziksel olarak anlik bir
genislemeye ugradigi bir noktadir. Taksim Meydani ve Tineli baglayan istiklal
Caddesi'nin gobeginde, bir orta durak noktasi, bulusma yeri ve bir nirengi noktasi

olarak varlik bulan bir kent meydanidr.

Galatasaray Meydan’inda bulunan YKY binasinin cephesi dijital bir oyun igin
kullanimistir (Sekil 4.6). Bina cephesinin fiziksel 6zelliklerine gore tasarlanan oyun,
cepheye vyansitlarak meydandan izlenebilir ve katlinabilinir  bir gekilde
disunltimustar. Her kisinin kendi cep telefonu ile katilabilecedi ya da herkesin

izleyebilecegdi bir oyundur.
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Oyun esnasinda meydan goéruntisine bakildiginda (sekil 4.6), kimin oyuncu kimin o
anda oradan ge¢mekte olan bir yaya ya da orayl mesken edinmis bir sokak saticisi
oldugu tam kestirilememektedir. Bu tam da tum c¢esitliligi icinde barindiran, aktord,
kullanicisi net bir sekilde tanmlanamasa da kent yasantisinda farklilk yaratan,
hafizalara alinan bir anin gérinttisiduir. Oyunu oynayan, orada bekleyen, izleyen,
bakan-bakmayan herkes bu oyun deneyimi ile spontane olarak bu anin ve kent
mekaninin alternatif kullaniminin bir pargasi olmus durumdadirlar. Oyunun cephe
Uzerinden yeniden dizenlenmesi, organizasyonun gerceklesmesi planlanmis olsa
da anlk katimlarla beraber planlanamayacak etkiler olusturan bir mekan
kullanimina drnek tegkil etmektedir.

Sekil 4.6 : Oyunun cepheye yansitldigi sirada meydan goruntusu (Url-17).

4.1.5 Parkta tiyatro

9. Istanbul Tiyatro Festivali igin oyunlagtirimis olan ‘Everest My Lord-Roman 3
Perde’ isimli oyun icin de Cihangir'de bulunan bir park ve parka cephesi olan bir
bina secilmistir. Oyunu sahneye koyan Naz Erayda kentin merkezinde oyunun farkli
bir bicimde soluk almasini istediklerini sGylemistir. Parka bakan biri restore edilmis,

bir digeri ise terkedilmis iki binanin cephesi sahne olarak kullanimigtir (Sekil 4.7)

Binanin cephesine gorunti yansitimasindan baska, binalarin pencerelerine
yerlestirilen mankenler ve yansitlan isikk ile parkta duran mankenlerin gdlgelerinin
cepheye yansitimasiyla beraber binalar oyun kurgusuna dahil edilmis oluyor. Kent

mekanlari, isikla ve oyunla farkl bir kullanima ve goérintiye burtnayor (Sekil 4.8).
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Sekil 4.7 : Cepheye yansitlan oyundan goéruntt (Url-18).

Sekil 4.8 : Mekan-isik-oyun kurgusu beraberligi (Url-19).

4.1.6 Sokak yuzeyi-reklam panosu

Sokak yuzeyleri, bahge duvarlari, bina duvarlari, otobls duraklari her zaman ¢esitli
ilanlarin, duyuru posterlerinin asildigi yizeyler olmuslardir (Sekil 4.9). Kentte yapilan
etkinliklerden, festivallerden ve gosterilerden haberdar olunacak bir reklam-duyuru
panosuna déniismektedirler. ilan-duyuru posterlerini asan kisilerin hareketleri
gozlemlendiginde, sokakta dolasarak, birden bulduklar, gézlerine kestirdikleri ya da
daha 6nce bagkalar tarafindan da posterlerin yapistirildigi uygun bir duvara ilani
yerlestirdikleri gérulmektedir. Eylem tamamen kendiliginden geligip, afisin asima ani
saniyeler surse de afigin kendisi duvardaki mevcudiyetini devam ettirdikge duvarin

ya da ylzeyin kullanim saptirimasi devam etmis olmaktadir.
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Asilan afigler kullaniciyla bulusur ve igerigindeki sosyal aktivite haberiyle beraber

onlari kentin bagka bir noktasina, bagka bir karsilasma yerine suruklenmeye tesvik
edebilmektedir.

Sekil 4.9 : Duyuru panosuna donusmus bir bina cephesi (T.Sahin Argivi).

4.1.7 Kent elemani-vitrin

Kent mekaninin alternatif kullanicilarindan biri de seyyar saticillardir. Bir seyyar
satici bulundugu caddenin en iglek noktasinin isaretcisidir. CUnkl satis eylemi
icerisinde Urdnund daha c¢ok kisiye gostermek ister, sokaktaki akisi izleyerek,
kalabaligin hareketlerini gézlemleyerek konumlanir. Kent mekanina ait bir elemanin
islevini gegici olarak degistirerek kendi GrtinG i¢in vitrin haline donusturebilir.

Sekil 4.10 : Yaya korkulugunun satig tezgahi olarak kullanimasi (T.Sahin arsgivi).
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Sekil 4.10 da, bir seyyar saticinin kaldirm ile ara¢ yolunu ayirmak icin kullanilan
yaya korkuluguna urUnlerini sergilemek icin astigi goruliyor. Korkuluk ve kendi
getirdigi plastik sepetler ile beraber bir vitrin yerlestirmesi yaptigini goruyoruz.
Burada kaldirm ve yaya korkulugu hem vitrin hem de dikkanin kendisi olmus
oluyor. istanbul-Karakdy, Tersane Caddesi (izerinde kargilagilan bu érnek icin kesin
bir kullanim zamani tespit etmek zordur. Bir an i¢in kentte karsimiza ¢ikacak bu

seyyar satici ve dikkani bir bagska gin burada olmayabilir.

Sekil 4.11 6rneginde ise yine yodun yaya sirkulasyonun oldugu Ankara-Kizilay,
Karanfilciler Soka@i Uzerinde bulunan bir kadin heykelinin, agirlikh olarak kadin
aksesuarlar satan bir seyyar satici tarafindan alternatif kullanimini gérmekteyiz.
Karanfilciler Sokagi, yan yana cicekgi dukkanlarinin bulundugu bir sokaktir ve

heykel; ¢icek satan bir kadinin tasviridir.

Seyyar saticl tezgahini 6zellikle heykelin 6niinde acarak, UrUnlerini bizzat heykel
Uzerine yerlestirir ve onu bir vitrin mankeni olarak kullanir. Ayni seyyar saticinin
hava kosullarina gore, ¢ok soguk ve yagisli glnler haricinde tezgahini hep ayni
noktaya actiyi gozlemlenmistir. Ayrica tezgahtaki Urin cgesitliligine gore, heykele
yerlestirilen Urlnler de degisiklk gostermektedir. Ancak tezgahin sokaga

konumlanisi, saticinin heykele yaklagsim bi¢iminin ayni kaldi§i gortlmektedir.

Sekil 4.11 : Heykelin seyyar satici icin manken olmasi (T.Sahin arsivi-2014).
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4.1.8 Sokakta sanat — ‘Kif Project’

Sokak sanati gogu zaman mevcut dizene muhalif olmayi, rutin ve aligimis kent
hayatinda bir kirlma noktasi yaratmayr amaglar. Planlama ve yonetim
mekanizmalari kenti kurmaya, dizenlemeye calisirken sokak sanati aksi yonde onu
bozmaya, donlistirmeye ve kentliyi sasirtmaya odaklanir. Kent iginde barindirdigi
pek cok fiziksel eleman ve sosyal yasanti dinamigiyle sanatgiya malzeme verir,
onun icin bir deney, oyun laboratuvarina dénusebilir. Bu nedenlerle, sanati sokakta,
kentlinin parasiz, spontane ve gundelik yasantisinin i¢cinde kargilagsmasini isteyen

sokak sanatgisi, sanatini yansitmak igin kenti, sokagi segmektedir.

Ankarall sokak sanati toplulugu Kuf Project, sokakta sanat yapmayl su sekilde

acikhyor:

‘Sanati sokaga tasima fikri dinyada atlim halindeyken ve toplumlar tarafindan
benimsenirken Tilrkiye’de durum ayni seyirde gitmemektedir. Yasadigimiz yerde
insanlarin sokaga c¢iktiklarinda goérdukleri, binalar, kaldirimlar, tabelalar, yollar ve
sokak lambalarindan ibarettir. icinde bulundugumuz grilik, insanlari gérsel zekadan
uzaklastirmakla beraber insanlarin zihnine tekdize bir bakis agisi yerlestirmektedir.
Bu kaliplar icerisinde sokagi evinden isine, isinden evine gitmek igin kullanan
insanlar yurirken sadece adimlarina bakmaktadir. KUF bu monotonlugu yikmaktir.
insanlarin etraflarna bakmasini, bakarken de farkina varmasini saglamaktir, bir
baskaldiridir.’

Bu manifestodan yola c¢ikarak Kif Project, kimi zaman kentle eglenerek kimi

zamansa toplumsal olaylara karsi bir mesajla islerini sokaklara tagiyor. Bu iglerden

bir tanesi, Ankara’da yaptiklari ‘Pac-man’ projesidir (Sekil 4.12). Bu calismada,
kaldirnm ile ara¢ yolunu ayirmak igin yerlestirimis beton elemanlarin pac-man
oyununu animsatacak sekilde doénustlrildigini, oyuna ait elemanlarin sokaga

yerlestirildigini goruyoruz.

Sokaga yapillan mudahalelerde, bu islerin sokakta ne kadar sureyle kalabildigi, kentli
ya da yerel yonetim tarafindan nasil tepki aldi§i blylk bir énem tasgimaktadr.
Ornegin bu c¢alisma, hava kosullari nedeniyle kendi kendine yokolmustur,
yerlestirme bozulmustur, ancak sariya boyanan beton toplarin renkleri solmus ya da

doklimus olsa da hala sari renkte kaldigi gordlmektedir.
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Sekil 4.12 : Pac-man oyunu yerlestirmesi-2010 (Url-20).

Bir bagka projeleri ise yine benzer sekilde kentin en yodun noktalarindan birinde
trafik isaret elemanlarindan birini, Glkenin gindemi dogrultusunda bir mesaj amagli
donlstirme isidir (Sekil 4.13).

Bu igler grup tarafindan planlanarak yapimis olsa da, tamamen kentin igine,
yasantisina ve fiziksel yapisina sizan, birden bire varolan, spontane olarak kentlinin
gundelik yasantisinda karsisina ¢ikan islerdir. Alisilmig goéruntinin ve simgenin
baska ve belki daha gugli bir simgeye donisme durumunu bize goéstermis
olmaktadrr.

Sekil 4.13 : Trafik tabelasinda baris isareti isi-2010 (Url-21).

KUf Project’in sabahin erken saatlerinde iglerine gitmekte olan kentliye bir stpriz
niteliginde hazirladiklari bir bagka trafik tabelasinin donustiriimesi isi gece geg
saatlerde hazirlanarak sokaga birakimigtir (Sekil 4.14). Gun boyunca kentlinin
yogun iligisiyle karsillasan calisma, herkesin durup 6ninde fotograf cekildigi bir
yerlestirmeye dénismustiir. Oyle ki ulusal yayin kanallarindan biri de isi haber
bultenine tagmistir. Ancak c¢alisma ayni gun, aksam saatlerinde belediye

ekiplerince sokulmustar.

49



Sekil 4.14 : Yerlestirme 6nunde fotograf ¢ektiren kisiler-2010 (Url-22).
4.1.9 Sokakta sanat — ‘Avareler’

Avareler, Ankarali bagimsiz bir sanat inisiyatifidir. Subat 2012 yilinda ‘40 Haramiler’
isminde informel bir sokak sergisi-eylemi organize ettiler (Sekil 4.15). Serginin
farklihdi sokaktaki reklam panolarina informel yollarla erigip, a¢ikk cagri ile cesitli
sanatcilardan topladiklari eserleri bu reklam panolarina yerlestirmekti. Boylece
sanat, sanatci ve izleyici uggenini kapital sistemden ¢ikarmayl amaglhyorlardi. Bu
sergi ile herhangi bir giindelik eylem icin sokakta olan bireyin sanatla kendiliginden
bir kargilagsmaya olanak tanimis oldular. Boylece sergi Ucretsiz ve herkese agiktl,
sokakta kentliyle kargilagmayi bekleyen, kimi sadece matrak imajlar, kimi kentle ilgili

sitemkar ifadeler iceren ¢aligmalardan oluguyordu.

Sokakta kapital sermayenin ele gegirdigi bir elemani, reklam panolarini, tamamen
kolektif ve kamuya ag¢ik bir kullanim i¢in donugturmus oldular.

Avareler yaptiklari isleri ‘Dugen bir sehir goruyoruz ve yardim edelim diyoruz. Goz
kirpmak gibi, iyi niyetli, istemsiz bir sey.” diyerek anlatiyorlar. ‘Géz kirpmak’, kentte
bir anda varolan, anlik ve rastgele kargilasmalar yaratan, biraz davetkar biraz dikkat
cekici bu tarz sokak sanati igleri igin ¢ok yerinde bir ifade. Boyle anlar yakalamak ve
kentte yasayan diger sanatcgilari ya da belki sirradan insanlari bu eyleme dahil

ederek kente bir seyler birakmak, aslinda her bireyin kendi mikro 6zgurltk alanini
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kente serpistirmesi olarak okunmalidir. Yapilan her is, kendi macerasini yasamak,
kentliyle bulusmak Uzere sokaga birakimigtir. Yerlestirilen her slogan, goruntl ya

da kolaj kargllagsan kiginin zihninde vyeni etkiler olusturacak potansiyeller

tasimaktadir.

Sekil 4.15 : Eserlerin yerlestirildigi reklam panolari (G. Baltaci Arsivi).

Avareler’in yaptigi bir diger sokak eylemi ise kagittan yapilan baz figurlerin kentin
cesitli yerlerine birakimasi isidir (Sekil 4.16). Kentte sokagin kullanimina dikkat
cekmek icin yaplan c¢alismada, figurler sokak kullanmindan bazi anlarin
goruntistdur. Sokakta oynanan oyunlar ve bu oyunlarin unutulmamasi mesajlarini
iceren calismalardir. Kente spontane birakilan bu igler ile kentlinin kargilasmasinin,
bireyin kendi gegmis eylemlerinden tanidik oldugu bir eylemi farkli dlgekte goérmek

ve tekrar zihinsel olarak o kullanimlari hatirlamak yonunde bir etkisi vardir.

.;;'-’ll m i=D

Sekil 4.16 : Sokak aktivitelerini-yagantisini hatirlatan yerlestirmeler (Url-23).
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4.1.10 Sokakta miuzik

Sokakta spontane karsilasilan, beklenmedk anlardan bazilarinin yaraticilari da
sokak muzisyenleridir (Sekil 4.17). Bazen tek bir muzisyenin bazense bir muzik
grubunun performansini icra etmek icin sokadl sectigine tanikik ederiz. Ucretli,
programli ve bir mekana bagiml olmaksizin sokakta herkesin erigebilecegi sekilde

muzigi paylasmak, sokak hayatini canlandiran etkenlerden biridir.

Sekil 4.17 : istiklal caddesinde sokak miizisyenleri (Url-24).

Sokakta mizik yapmak egitimli mizisyenlerin tercihi olabilecegi gibi amator ruhlarin
da tercihi olabilir. Sadece sokakta muzik yapmayi tercih eden, hatta albim ¢ikaran,
sabit dinleyici kitlesi bile kazanmig muzik gruplari bulunmaktadir. Bunun baslica
sebeplerinden biri, muzisyenin sokakta 0Ozgur olmasi ve kapali mekanlarda

karsilagabileceginden daha ¢ok ve gesitli kentli kitlesiyle karsilasabilecek olmasidir.

Ancak ‘Kentli ve Siyasi Erk’ basligi altinda da inceledigimiz gibi sokak muzisyenleri
siklikla siyasi erkin, yerel yonetimin, otoritenin baskilarina maruz kalmaktadir. Pratik
olarak ele alrsak otorite "toplumun huzuru ve otoriteyi koruma" arzusuyla
kalabaliklarin herhangi bir sebeple bir araya gelmesini istemez. CUnkl ydnetmek
icin genellikle birlestirmeyi degil bdlmeyi tercih eder. Mizik, 6zellikle de sokakta
yapllan muzik 6zgurlegtirir, birlestirir, eglendirir (Kurtoglu, 2014). Bu baskilara ve
dayatmalara karsi kendini varetmeye calistigi igin, sokakta muzik tam anlamiyla bir
mikro diren¢ hareketidir.
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4.1.11 Kopriide/kiyida balik

Balk tutma eylemi, kentlinin bireysel olarak kendi mekanini olusturmasina guzel bir
Ornektir. Balkk tutacak kisi, uzun vakitler gegirebilecegi ihtimaline karsi oturagini,
balk tutma ekipmanini yanina alarak, balk tutacagi alana yerlegir. Kendi eylemi

dogrultusunda kent mekanini kullanir, mekana yerlesir ve vakit gegirmeye, balk

tutmaya baslar, bir nevi kent mekanini kendi meskeni haline getirmenin yollarini arar
(Sekil 4.18).

Sekil 4.18 : Balkginin mekan kullanimi (T. Sahin Argivi- Y. Zorlu Argivi).

istanbul, Galata Képriist de Uzerinde balik tutanlarla beraber bir kent simgesi haline
gelmigtir. Yaz kis ve saat farki gbézetmeksizin daima balkgi yogunlugunun
bulundugu bir merkezdir. Képrinin kent icinde dnemli merkezleri birbirine bagliyor
olmasi, yaya, toplu tasima ve ara¢ akisinin yogun olmasi, alt kotunda pek ¢ok
restorana ev sahipligi yapiyor olmasi kdpruyu bir gekim noktasi haline getirmektedir.
Bu yogun yasanti ve kent donatlari arasinda koprl korkuluklarina siralanan
balikgllar bulunmaktadir. Koépri sadece araglar, yayalar igin bir gegis islevi
gormekten Ote balikgilar icin de bir toplanma ve balik tutma eylemini gergeklestirme
mekanidir. Hava kosullarina bagl olarak képrli Uzerindeki balikgi sayisinda artis ya

da azalis gorulebilmektedir (Sekil 4.19).

53



Sekil 4.19 : Farkll mevsimlerde balikgi yogunluklari (T. Sahin Arsivi, Url-25).

Galata koprusundeki balikgilarin kopru ile olan iligkileri biraz daha yakin dlgekte
incelendiginde, oltayr tutmasi igin icat edilmis bir elemanla beraber kdpri
korkuluklarini bir ara¢ olarak kullanmaya bagsladiklarini goérebiliriz (Sekil 4.20).

Uzun slre olta basinda beklemek gerektiginden, balkgilar oltayr korkuluga
baglamaya yardim edecek bir ara eleman kullanarak bir yontem gelistirmislerdir. Bu
olta sabitleyicisi, kdprl korkuluklari baz alinarak tasarlanmistir ve balk tutma
eyleminin bir pargasi haline gelmistir. Balikgilar kendi eylemleri dogrultusunda kent
elemanini donusturmekte, kendi uUrettikleri araglar ile ona eklemlenmekte ve kent
mekaninin  potansiyellerini  kullanarak  benzersiz  bir yasantt ve mekan
olusturmaktadirlar. Bu mikro alan koprunin kent icindeki silieti icin de belirleyici ve
tanimlayici bir hal almigtir. Balik¢llar Galata Koprusi’'nun kendisiyle 6zdeslesmis,

kdprlu ent hafizasina ballkgilarla birlikte yerlesmistir.

1

Sekil 4.20 : Kopru korkuluklarina baglanan olta tutacagi (T. Sahin Argivi).
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4.1.12 Meydanda kaykay

Kentsel mekan, kaykaycilarin kullanimlariyla tamamen tasarlanmig, disuniimus
islevinin disina ¢ikarak yeni bir kullanm kazanabilir. Kaykaycilar, kent mekanindaki
fiziksel donatilari kendi eylemlerine gére maniplle ederek, kaykay hareketlerini
mekanin fiziksel 6zelliklerine goére sekillendirerek c¢ift tarafli bir etkilesim ortaya
koyarlar.

akisinin oldugu kiyi trafik yolu (Besiktas Caddesi ve Ciragan Caddesi) ile Barbaros
Bulvarrnin kesistigi noktada, kiyida yer alir. Vapur ve motor iskelelerinin, otobls ve
dolmus indirme duraklarinin, kafe ve bufelerin, seyyar saticilarin yogunlugundan
dolayr ginin her saati kalaballk bir gegis noktasidir. Ancak bu hareketli ve hizh
gecis eylemlerinin yanisira, meydanin bir kdsesinde kaykaycilarin da meydani farkl,
ezber bozan bir sekilde kullandiklari gortlmektedir (Sekil 4.21).

Bir kent boslugu olan meydan; diz alan, merdivenler, merdiven trabzanlari gibi
mekansal Ozellikleri dolayisiyla kaykaycilar tarafindan kesfedilmis ve bu eylemi

gercgeklestirenlerin bulusma, toplanma mekani haline gelmistir (Sekil 4.22).

Sekil 4.21 : Kaykaycilar ve meydanin genel goruntusu (Url-26).

Hava kosullarina bagli olarak meydanda kaykaycilara rastlanmaktadir. Soguk ve
yagish havalarda kaykaycilar gérinmez olsa da, havanin uygun oldugu zamanlarda
tekrar gorandr bir hale gelmektedirler.
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Sekil 4.22 : Meydan merdivenlerini kaykaycilarin kullanimi (Url-26).
Meydanla 6zdeslesen bu kullanim bigcimi mekana o kadar yerlesmistir ki, burada
cesitli kaykay etkinliklerinin yapimasini tetiklemis ve meydan kaykay, paten

turnuvalarina ev sahipligi yapmaya baglamistir (Sekil 4.23). Meydanin kenarindaki

amfi merdivenler bir toplanma ve izleme eylemine imkan vermektedir.

———
e |

Sekil 4.23 : Turnuva esnasinda meydani merdivenlerinin kullanimi (Url-26).
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4.1.13 Kentte serbest kosu-parkur

Kent mekaninin alternatif kullanmlarindan biri de serbest kosucular ya da parkur
sporculari tarafindan gerceklestiriliyor (Sekil 4.24). Cikis Ulkesi Fransa olan bu
sporda amag, sokakta kosma esnasinda karsilagilan her engelin hareket dahilinde

kullanimasi ve durmadan koguya devam edilmesidir.

Cop kutulari, merdivenler, duvarlar, trafolar bu eylem igin bir engel teskil etmiyor,
hepsi Uzerinden atlanillacak, kosesine basilacak, altindan yuvarlanilacak, hareket
icinde manipile edilecek elemanlar olarak gordliyor. Parkur, kent iginde bir
noktadan bir bagka noktaya ulasmak igin kesfedilmis, hem insan vicudunun
yeteneklerini en verimli gekilde kullanmayi denemek hem de kent mekaninin
potansiyellerini kesfetmek, mekanin fiziksel sinirlariyla oynamak amaciyla yapilan
bir spordur. Kosu esnasinda tamamen anlk kargilagsmalar ve o an Uretilen hareket
bicimleri s6z konusudur.

o\ = |

Sekil 4.24 : Kent mekaninda parkur sporculari (Url-27).
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Parkur sporculari  kesfettkileri kent mekani Uzerinde hareketlerini nasil
uygulayacaklarina dair c¢aligsmalar yaparken, aslnda bir mekanin mevcut
programinin nasil saptirlacaginin da galismasini yapmaktadirlar. Sekil 4.25 te,
istanbul Gayrettepe metro gikisininin parkur sporculari icin nasil kullanilabileceginin
eskizlerini gérmekteyiz. Metro ¢ikisinin duvarlari, beton ya da demir trabzanlarinin,
hareket icerisinde nasil kullanilabilecegi, hangi hareketlerle manipile edilebilecegi
calisimigtir. Ve eylemin gergeklesmesi bireyin kent mekaniyla kendi alternatifleri ve
kesfettigi taktiklerle kurdugu iliski agisindan benzersiz bir érnek olmaktadir.

Sekil 4.25 : Metro ¢ikisinin parkur hareketleri i¢in kullanim eskizi (Url-28).
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4.1.14 Heykel-sokak kirsusu

Kent mekani igin her zaman bireyin kendini ifade ettigi, sdylemini diga vurmak igin
kullandigi uzam oldugunu belirtmistim. Kadikdy, Muhurdar Caddesi Uzerinde Surp
Takavor Kilise Meydan’nda bulunan zeminden yukselen tas bloklar seklindeki
heykel de 2009 yilinda bir sireligine her pazar yapilan bir eylem zincirinde halk
kirsusu olarak kullanimistir (Sekil 4.26).

Yogun yaya sirkilasyonu arasinda kalan meydanda, heykelin (zerine ¢lkan Kisi
gundelik sorunlardan, mahalledeki problemlerden, zamlardan ve daha pek ¢ok farkl
konudan, siyasi erke ya da yerel yonetime iletmek istedigi mesajini dile
getirmekteydi.

Sekil 4.26 : Heykelin halk kiirsUsu olarak kullaniimasi (Url-29).
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4.2 Mikro Ozgiirliik Alanlarinin Ortak Yonleri

Olasliliklarin  kesfiyle beraber, benzersiz 6zgurlik alanlari tanimlanmaktadir.
Envanterde yer alan drneklerin hepsi aktorleri, kullanicilari, katlimcilari ile beraber

kent yasantisi icerisinde aktif, enerjik bir dalgalanma olugsturmaktadirlar.

Bina cephesinde oyun, parkta tiyatro, dijital grafiti ve ‘her duvar bir perdedir’
islerinde, yapilacak aktiviteyi 6nceden dusunen bir ekip ve gunumuiz teknolojileriyle
planlanmis bir mekan ve yasanti altyapisi-diizenegi olsa da, hazirlanan isler sokaga
brrakildiklari andan itibaren tamamen kentliyle rastlantisal ve kendiliginden

karsilagsmalara imkan verecek potansiyeller tagimaktadirlar.

Sari yumruk grafiti 6rnegi, Avareler, Kuf Project ve sokak muzisyenleri gibi sokakta
sanat igleri bireyin kisisel Uretimini sokaga tasimasi, kendi eylemi dogrultusunda
sokagi kullanmasi ve kentliyle etkilesime girerek eylemi kolektif bir hale dénlsttren
orneklerdir. YUzeylerin reklam panolarina dondsmesi, seyyar saticilarin  kent
elemanlarini kullanmalari, kaykaycilar ve serbest kosucular, kentte balkk tutanlar
eylemlerine uygun olasiliklari kesfetmis ve mikro 6zgurlik alanlarini sokakta, kentte
bulmuslardir.

Her 6rnek kendi i¢ dinamikleriyle beraber kentin kendi dinamik enerjisine karigir. Ve
kent yasantisi igerisindeki bu mikro mekanlarin ¢esitliligi enformel bir kamusal hayat
olusturur. Ve bu kamusal hayat formel 6rgutlli bir kamusal hayati destekleme
giicune sahiptir (Jacobs, 2011).

Tipki dodal ekosistemlerde oldugu gibi, kent ekosisteminde de ortak olan taraf,
sistemin varligini strdurebilmesi igin ¢esitlilige duydugu ihtiyactir. Her iki durumda
da cesitllik zaman icinde organik olarak gelisir ve farkli 6geler karmasik yollardan
birbirine bagimlidir, hayat ve gecim imkanlari ne kadar c¢esitliyse hayat tasima
kapasitesi o kadar biyuktir. ki ekosistemde de ylizeysel bir bakista kolayca gézden
kacan kugUk ve dikkat cekmeyen 6geler, boyutlarinin kiagukligiyle ya da toplam
miktarlariyla tamamen orantisiz bir sekilde, butin i¢in hayati bir 6nem tasiyabilirler
(Jacobs, 2011).

Kent ekosistemi bir butin olarak dusinuldiginde mikro 6zgurlik alanlarn da,

butinun icinde oldukga 6nemli, tamamlayici ve canlandirici etkilere sahiplerdir.
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5. ‘SOKAKTA’ ATOLYESI

Bu bélimde kentte yasayan bir birey ve tasarmci olarak ‘Kentte kesfedilen mikro
mekanlardan o6grenilenlerle kente geri ne verebiliriz? sorusundan yola ¢ikilarak
disinulmus ve pargasi oldugum Local Architectural Bags (LABs) ekibi ile beraber

gercgeklestirilen bir atdlye ¢alismasi Uzerinde durulacaktir.

Labs, kent ve mekan Uzerinden dustUnmeyi Uretmeyi amag¢ edinmis bir ekipler

sistemidir.

‘Sokakta’ atblyesi, 28-29 Eylul 2013 tarihinde Kocaeli kent merkezinde duzenlendi.
Sokak, birey, ortak alanlarda bireysel pratikler, mikro 6zgurlik alanlari,
karsilagmalar, kent yasantisi ve kenti deneyimlemek baglklarini tartismak ve bu
tartismalarin mekansal karsiliklarini aramak amaciyla duzenlenmig bir atdlye olup,
katlim icin acik cagdri yapidi. Atdlyeye i¢ mimarlik, mimarlk ve grafik tasarim

disiplinlerinden yaklagik 20 6grenci ve mezun kisi katildi ve atélye iki gin surdu.

Atdlyenin ilk gunl, temel bir soru etrafinda sekillenerek bagsladi: ‘Kentte nasil
varoluyoruz / nasil varolabiliriz?’. Sorunun bireysel deneyimler ve kesifler Gzerinden
bir tartismaya doéniisebilmesi igin, 1/5000 izmit haritasi (izerinde katilimcilarin kendi
deneyimlerini igaretlemeleri, mekanlari ve yasantilar etiketleyerek herkesin kendi

deneyimlerinden bahsetmeleri istendi(Sekil 5.1).

Sekil 5.1 : Kent haritasinda bireysel deneyimlerin etiketlenmesi (T. Sahin Arsivi).

61



Bu 1/1 iligkileri gorunur kimaya ¢alisarak, tasarim egitimi almig kigilerin ‘Ust dlgekten
bakma / tasarlama’ aligkanligi tartismaya agilmak istenmistir. S6zkonusu kent ve
birey iliskisi oldugunda, sokak kotundaki iligkiler, yasantilar dnem kazanmaktadir.
Kenti bir butin olarak algilamak farkh olgeklerde, farkli algilanabilecek durumlar
yaratmaktadir. Farkli Olgekler Uzerinde bir kent okumasi ve bireysel deneyimlerin
tartisiimasi ile yeni bir kent haritasi, bir nevi kentte varolma haritasi kolektif olarak

olusturulmustur (Sekil 5.2).

Sekil 5.2 : 1/500 kent haritasi tzerinde 1/1 iligkiler (T. Sahin Argivi).
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Harita olusturmaya ‘Siz izmit'te neler yaparsiniz? Nerede, nasil bulunursunuz?’
sorulariyla baslandi. Bu sorunun her zaman i¢in ‘enteresan, siradigi, cok eglencel’
bir cevabinin olmasi gerekmedigini vurgulamak o6nemliydi; en siradan, en gundelik
hareketler Uzerinden ve kentle kurulan en buylk etkilesimlerin gindelik, siradan
eylem rutinleri esnasinda olusabilecegi Uzerinden konu irdelenmeye devam edildi.
Harita kisisel kesif noktalari, bulunmaktan keyif alinan ya da tam tersi hoslanimayan
kent mekanlari, herhangi bir ani ile zihne yerlesen kent mekanlari, glindelik rutinler
icinde sikga ugranan, vakit gecirilen noktalarin isaretlenmesiyle katlimcilar
tarafindan dolduruldu.

Bireysel deneyimlerin devaminda, Turkiye'den ve dinyadan kent mekanlarinin

alternatif kullanimlarina dair 6rnekler Gzerinden tartismaya devam edildi.

LABs ekibi olarak, atdlye sturecinde tartigilan konularin asil sokakta karsiligini
bulmasi, bunu deneyimlenmesi 6nemsenmisti. Bu nedenle atélyenin ikinci giininde

kent merkezinde, sokakta serbest, kolektif Gretimlerin yapimasi igin ¢aligildi.

Calismalarin bir aradasi olmasi 6nemsendiginden kent merkezinde bulunan bir
sokak secildi (Sekil 5.3). Secilen Tahsin Marmara Sokagi aligveris, ¢ay bahgesi,
park gibi kamusal kullanimlarin yogun oldugu bir bélgede oldugu gibi, ayni zamanda

cesitli dikkanlarin, kafelerin bulundugu bir sokaktir.

Atdlyenin birinci gunl, sokagin potansiyellerini kesfetmek amagh bir kesif gezisiyle
devam etti (Sekil 5.4). Pazar gunune denk gelecek olan dretim gunu igin, sokakta
gecici mekansal tasarimlar yapmak Uzerine tartigildi, kisisel gozlemler ve kesifler
icin zaman tanindi. Her katiimcinin kendi kesfini yapmasi ve ne Uretebilecegine dair

disinmesi énemsenmisti.
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Sekil 5.4 : Tahsin Marmara Sokagi genel goruntl, kesif gezisi (T. Sahin Arsivi).

Atdlyenin ikinci gunt, katlimcilar bireysel ya da 2-3 kisilik gruplar haline gelerek,
sokagin fiziksel donatilarini kullanarak cesitli tasarimlar yaptiar; sokak lambalari,
dikkanlarin kepenkleri, sokagin iki ylUzeyi tasarimlar icin ekipman iglevi gordu.
Uretim siirecine dahil olan herkes, kentin rutin akintisi icerisinde gormek,
duraksamak, oynamak istedikleri kisisel 6zgurlik alanlarini olugturmaya calistilar.
Sokaga mudahale edilebilecegi goruldikce etken sokak / edilgen kentli yapisi
kirilarak sokakta oynayan ¢ocuklar, ikamet eden, kafelere vakit gegirmek icin gelen
ya da sadece sokaktan ge¢cmekte olan kigilerin de dahil oldugu bir stre¢ yasandi.

Yapilacak tasarimlarda 20*20*30 ebatlarindaki oluklu mukavvadan koli kutulari
temek malzeme olarak kullanildi. Buna ek olarak ¢esitli kumas pargalari, boyalar,

ipler ve benzeri diger malzemeler de tasarim streglerine dahil edildi.

Oncelikle tartigmalara eglik eden kolektif kent haritasi dilkkkan kepenklerinden birine,
sokaktan gecgenlerin de kendi kisisel mekanlarini isaretlemeleri icin asildi (Sekil
5.5).
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Sekil 5.5 : Kolektif kent haritasi sokakta (T. Sahin Argivi).

Tahsin Marmara sokagina agllan ve bir kafenin de agik alani, taragasi gibi davranan
dar sokaklardan birinin ylzeyleri kullanilarak, iplerden bir sacgak-gokkusadi yapildi
(Sekil 5.6). Atdlye bittikten sonra da kafe sahiplerinin gdkkusagdini kaldirmadiklari
ogrenildi.

Sekil 5.6 : iplerden gokkusagi-sagak (T. Sahin Arsivi).
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Bir baska calismada, sokagin mevcut yuzeylerine mudahale edilerek, sinirlari
yeniden orgutleyerek, farkli bir gecgis imkani yaratan bir yerlestirme yapildi. Koli
kutularini bir insan boyutuna yaklasacak sekilde Ust Uste yidarak ve sokak

yuzeylerine tutturarak bir gegit olugturuldu.

Ylrurken yeni sinrrlarin olusturdugu duruma goére yurime hareketini degistiren
sokak kullanicilari Sekil 5.7 de goérilmektedir. Sokadin seklini dedistiren yeni
sinirlarin - ayni zamanda kullanicillarin - hareketlerini de degistirmeye basladig
gozlemlendi. Yurume eylemi oyunla birleserek anlik bir kirlma noktasi yakalanmig

oldu.
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Sekil 5.7 : Kutularla yeni sokak siniri (T. Sahin Arsivi).
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Sokak yuzeylerine benzer bir bagska muidahale, dokilen duvar kaplamalari yerine
yerlestirilen koli kutulariyla yapildi. Yuzeydeki malzemenin eksilmesi yeni bir durum
icin bir althk tanimlamis oldu. Bosluklar koli kutulariyla doldurularak rafa, saklama
nislerine donlstl. Ayni anda bir bagka katiimcinin renkli pipetleri biraraya getirerek

olusturdugu zincir igin de bir sergileme Unitesi gibi caligmaya basladi (Sekil. 5.8).

Tasarimlarin farkl kisiler tarafindan yapimasi ama sireg iginde birbirini tamamlar
niteliklere burinmesi yaratilan kolektif ortam icin besleyici bir duruma dénustugu

gozlemlendi.

S

- y - :
Sekil 5.8 : Kutulardan duvar tuglasi (T. Sahin Arsivi).
Duvarlar gibi magaza kepenkleri de tasarimlar igin altlik olugturdu. Demir korkuluklar
sokaktan gecenlerin fotograf c¢ektirebilecekleri bir fotograf duvarina donustu (Sekil
5.9). Bir baska demir korkuluk ise koli kutularindan yapian tetris icin altlik
olusturuldu. Uzerine harflerin yazildigi kutular hareket edebilecek bir mekanizmayla
dikkan korkuluklarina yerlestirildi. Ve bdylece oyuna dahil olan kisinin yazmak
istedigi kelime, isim vb. igin kullanabilecegi bir oyun tasarimi sokaga birakimig oldu
(Sekil 5.10).
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Sekil 5.9 : Sokakta fotograf duvari (T. Sahin Argivi).

Sekil 5.10 : Sokakta tetris (T. Sahin Arsivi).
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Kisisel mekanlari sekillendirmeye galismanin yaninda, kendi sdylemleri icin fiziksel
bir gerceve ihtiyaci ile kendi medyasini yaratmaya ¢alisanlar da oldu. Medyanin bir
numarall araci olan kutulardan yapimis televizyon sokakta yerini alarak, kimisi igin
bazi elegtirel parodiler ortaya koymanin mekani oldu, kimisi iginse bir oyun
mekanina donustu (Sekil 5.11).

Yapilan televizyon tasarmi, tamamen kullanicilarin hayalglcuyle birleserek farkli
kullanimlar i¢cin sokaga birakildl. Her kullanici kendi eylemi dogrultusunda

televizyonu bir arag olarak kullanarak farkl kullanimlar tanimlamig oldular.

X X

Q!

Sekil 5.11 : Sokak televizyonu (T. Sahin Arsivi).

Tum katlimcilarla birlikte atdlyenin ikinci gunl, sokakta, yapilan islerle, yaratilan
kisisel 6zgurluk mekanlarinin deneyimlenmesiyle gegirildi. Atlyeyi duyarak gelen ya
da sokaktan gecgerken tesadifen karsilasan kisilerin tepkileri oldukga olumluydu. En

rahat katlimcilar ayni sokakta ikamet eden ¢ocuklar oldu.

Yapilan iglerin codu sokakta birakildi, sadece dukkan kepenklerine yerlestirilen isler,
dikkan sahiplerine herhangi bir sikinti glikarmamasi dusunulerek atdlye katlimcilari
tarafindan kaldirildi.

Atdlyenin baglangicindan sonuna kadar sokakta duran kolektif kent haritasina yeni
kent mekanlari ve deneyimler, yasanti anlari isaretlenmis oldu. Kent haritasi
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atolyenin yapildigi sokakta yer alan kafelerden birinde bir sire daha sergilenmeye

devam etti.

Bu atdlye ile beraber tasarim ogrencileri ve kentli farkli ¢ercevelerde bir araya
gelmis ve her iki taraf icin de farkli bir deneyim gergeklesmis oldu. Katlimci olmanin
bizzat Uretim igerisinde yer almak oldugu, varolan potansiyellerin kesfedilip, yeni
durumlara evrilebilecedi deneyimlendi. Bdylece hem izmit'teki kent ve tasarm
ortamina, hem de sokakta varolma durumlari icin yeni karsilasmalar tetiklenmis

oldu.
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6. SONUC

Michela Marzano, Sehirsel Bedenler (2011) kitabina yazdigi éns6éze su sorularla
basliyor: ‘Bugln sehirlerde nasil yasiyoruz? Bedenlerimiz kentsel kurallara nasil
uyum sagliyor? Beden hentz yerini bulmayi basardi mi? Ona saldiran gurdiltilere ve
kokulara, gundelik olanin cilginhdina ve onu c¢evreleyen bakiglara, tehdit eden
siddete ve saldirganliga gogus gerebilecek mi? Beden kendi sehrinde gergekten
naslil ikamet edebilir ve yer degistirmelerinde nasil 6zgur olabilir?’

Mekani ve yasami yeniden sekillendirebilecek davraniglar ilk olarak kentteki bireysel
mevcudiyetimizin farkina varmamizla baglyor. Ve bunun igin énce bulundugumuz
cevreye, yasadigimiz kente, ardindan kendi olusturdugumuz mikro mekanlara
bakmallyiz. Bireysel kesiflerimiz ve kullanimlarimiza yoneltigimiz dikkat ve 6nem
bizim kent icindeki yerimizi, yasadigimiz yapil c¢evreyi anlamamizi saglayacak

yontemlerdir. Belki o zaman Marzano’'nun sorularina kigisel cevaplarimizi bulmaya

baslayabiliriz.

Bugtn teknoloji ve endustriyel gelisimle beraber hayatin insana sagladigi konforu bir
avantaja donusturebilmenin yollarini aramak gerekmektedir. Aksi takdirde yasanti
Uretim Uzerine kurulabilecekken, Uretim icin zamana sahip olabilecekken sadece
tiketmeye dayall bir hal almaya baglayabilir. Bu kentte bireyi hep ayni, benzer ve
monoton bir sonuca goéturur: kurallarla gevrili, tanimh, mudahil olunamayan bir
cevrede gel-gitlere ve akigin igcinde olup ancak farkindalk gelistiremeden akintinin

icinde suriklenmeye donusebilir.

Ancak zaman durmakla farkedilir olmaya basliyor. Bir kaldirrmda durmak, bir agacin
golgesinde serinlemek, parkta bir banka oturmak, akisi bir an seyretmek mekanin
icinde zamani algilatabilecegi gibi; bu akiga dahil olabilmek de bu durma anlarinda
bir kirlma noktasi yakalanabileceg@ini hayal etmekle baglyor. Peki bu kirlma anlar

baska nasil tirli mimkuin olabilir?

Kent, yasamak ve kesfetmek icin koca bir alandir. Bunu hatirlamak ve tim

olasiliklari yasamak icin kullanarak bireysel kesiflerimize dncelik vermemiz
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gerekmektedir. icimizde degistirmek, direnmek ve kolektif dontgimler igin gizil bir
glce sahip oldugumuza inaniyorum. Bu gizil gugleri kesfetmek ve baska insanlari
da dahil edebilmek igin dogru araclari bulmamiz gerekiyor. Kentte 6zgur olmanin,
monoton ve tanimlanmig, planlanmig yasantilarda kirlma anlari olugturmanin temeli

kesfetmekten gegiyor.

incelenen mikro &zgiirlilk alanlarindan bazilari tamamen bireyin kendi iradesi ile
siradan gundelik eylemleri icerisinde kentte birden beliriveren yasantilarin
mekanidir. Kimi drnekler ise, gicuni kent mekaninin barindirdigi ¢esitlilikten alacak,
Ozellikle kentlinin katlimmina odaklanan yaganti anlari ve mekanlaridir. Mikro
Ozgurlik alanlarinin  kendiliginden olusmasi ya da planlanarak ortaya konmasi
durumlarinin ortak paydasi tahmin edilemeyen, éngoérulemeyen iligki ve yasanti
potansiyelleri barindirmalaridir.

Ele alnan ‘Sokakta’ atdlyesinin, kendiliginden ortaya c¢ikan mikro 6zgurlik
alanlarindan farki, 6énceden planlanmis bir sure¢ olmasidir. Ancak bireysel ve
mekansal potansiyelleri kesfetmeye firsat olusturmasi, baska kentlilerle ve kentsel
durumlarla karsilasabilmek igin bir araca donismus olmasi ise ortak dzelliklerdendir.
Aslinda tasarlanan ve planlanan sey sadece biraraya gelme durumuna ait bazi
izlerdir. Bu izlere karsillk verip atdlye surecine dahil olan herkes benzersiz

deneyimler ve sokaga birakilan Urtnler ortaya koymusglardir.

Her seyin zaten belirlenmis kurallarla sekillendigine ve olmasi gerektidi gibi
olduguna inanmadigimiz, kisaca mutlaklagstrmadidimiz zaman 6zgurlige imkan

tanimis ve umut tagsimaya baglamig oluyoruz (Gurallar, 2012).

Birey kentte etrafina cgizilmis sinirlara kargi kendine ait mekanlarla birlikte kendi
mevcudiyetini pekigtiriyor. Bunun i¢cin mevcut dizene karsi gosterilen, dizene
mubhalif olunan her kareket bir mikro direng hareketi tanimliyor ve her mikro direnc

hareketi de bir mikro 6zgurlik alanina evriliyor.

Mikro 6zgurlik alanlarmiz igin kent planlamalarinin sundugu mekanlardan 6nce,
bizim olusturacagimiz alternatif mekanlara odaklanmak gerekiyor. Bir kent tahayyGll
ve planlamasi, dizen alternatifleri icerisinden bir ana odaklanarak, bir anda kalarak,
bir goruntiinin Uzerine giderek soéylemini guglendirir. Peki bu gorintinin ve
tahayyulin gundelik yasantida ne kadar karsiligi vardir? Birey kentteki yasantisini
bu planlamada bahsedilen kentli gibi mi yagsamaktadir? Yoksa tahmin edilmesi glg

dinamikler yaratmaya mi meyillidir?
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Kentte gerceklesen bir atdlye calismasinda bile tahmin edilen kesin sonuglar ve
Urtnlerden bahsetmek zordur. Her katimci ile farkh bir etkilesim, rastlantisal ve

Ongorulemeyen deneyimler ve dinamikler ortaya gikmistir.

Kentin dinamik bir enerji oldugundan ve kendiliginden ylzey dalgalanmalari
olusturma egiliminden bahsetmigtik. Aslinda bu dinamik enerjiyi yasayanlarin
kendisi olugturmaktadir. Bir kentin mikro mekanlari kigilerin kendisidir. Her kisi kendi
gizil glcu dogrultusunda bir mekan kesfeder, tanmlar. Bir kent mekanindan
bahsederken de ancak birden bire kendiliginden varolan ve kaybolan mikro 6zgurluk

alanlarindan bahsedebilliriz ve kenti bu sekilde anlayabiliriz.

Bir tasarimcinin bir kent ve yasayanlari i¢in benimseyebilecegi strateji ise kisilerin
fiziksel, yasantisal iletisimi kurabilecekleri ortamlari ve yasanti anlarini olugturmak
ya da bu althgi olusturabilecek izleri kente, mevcut yasantilarin arasina, akisa
birakmak olabilir. Yine de bunun o6tesinde durumlar ve mekanlar onu yasayanlar

tarafindan yeniden kurulmak ve Uretiimek Uzere yasanirlar.
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