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KENTLESMiS CEVREDE FIRSATTAN iSTIFADE MEKANSAL URETIMLER
OZET

Arastirmalara goére buylk bir bolimUu sehirlerde yasayan insanlar icin kentlesmis
cevre, artik icine dogup gundelik hayatlarini idame ettirdikleri dodal ortamlaridir.
Siradan insan bu c¢evreye firlatilimig gibidir. Bu ¢evre hakkinda ¢ok fazla s6z sahibi
olduklarini séylemek mumkin degildir; fiziksel cevre Uzerinde goérinir séz sahibi
olmak gug gerektirir, politiktir. Gundelik hayat icerisindeki eylemler icin mekanlar
yukaridan inme bir tavirla otorite tarafindan tanimlanmis ve kullanima sunulmustur.

Oysa siradan kent sakinleri; tanidik endiseler icerisinde gindelik hayatlarini
surdurdrken; yogun, kati ve tanimh kentlesmis cevrelerini ihtiyaclari dogrultusunda
ve belli bir mimari biling ile degistirir ve dénasturdr. Dolayisi ile hem otoritenin
sundugu mekan ayni kalamaz, hem de siradan fiziksel ¢cevresi hakkinda s6z sahibi
konumuna gelir.

Siradan bunu yaparken, aslinda ona tanimli bir ¢gevre sunma niyetindeki kentsel
¢evrenin bilesenlerini, bireysel ¢ikarlarini gliderek isine gelen bir mekan olusturmak
Uzere kullanir ve bu bireysel tavir zamanla taninirlik, bilinirlik kazanarak diger
sakinlerin de kullanimi ile iyice saglamlasir, hatta kimi zaman otoritenin de dikkatini
¢cekerek kendine yasal sinirlar katar. Mekanin déntstmu bu yolla gergeklesir.

Bu Uretimlerin kentsel ¢evreyi bir malzeme olarak kullanmasi ve onu kdse, aralik,
yuzey, bosluk, girinti, ¢cikinti, oyuk, egim, gukur, yUkselti, akis, hareket, kalabalik,
gurdltt gibi temel fiziksel bilesenlerine indirgemesi; tasarlanip sunulmus ve
kullanicisina mesafeli duran bir trin olan kenti; daha ¢ok bos araziler, kullaniimayan
alanlar, terk edilmis endustriyel bdlgeler, islevlendirimemis kentsel bogluklari
tanimlamak ic¢in kullanilan terrain vague kavramina yakin bir zemine c¢evirmesi ile
onem kazanir. Kentlesmis cevre denilen tanimlarla yikld, kati ortam; siradan
sakininin bir ¢esit ¢ikarcilik ile 6rulu iggudisel mimari bilincinden tlireyen potansiyel
ile kendiliginden, anlik, degisken, kurnaz, eshek ve yaratici mekansal Uretimlere
sahne olur, bu Uretimlerle beraber kendisi de degisir ve dénisur.

Calismada bildigimiz anlamda bir tasarim slreci icermeyen bu mekanlarin
Uretiminde yer alan firsattan istifade slreci; hareket ve bicimden istifade olarak iki
ana basliga indirgenerek otoetnografik bir tavir ile toplanan numuneler (zerinden
bahsedilen mimari bilincin bir gesit ters okumasini yapma niyetiyle fotograf ve
cizimlerle incelenecektir.
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SNATCH SPACE PRODUCTIONS IN URBAN ENVIRONMENT
SUMMARY

According to the recent researches, a high percent of the population now live in
cities which present itself with an urban environment. A typical citizen is born into
this environment; in which they don't have an actual control or right to speak about
their physical surrounding which are composed of the spaces proposed by authority
in a dominating manner.

The ordinary citizen sustain the daily life which in character is unpredictable, vague
and ambigious; in this environment. This uncertainty of the daily life is the very
reason why the predefined spaces with their borders and definitions offered by the
authorities cannot fully adjust with the actions of the citizens; these borders and the
definitons constantly get disintegrated by the interests of daily life, intervention by
the user is an unavoidable feature of the designed spaces; in this case for the city
too.

Hence the citizens keep interfering and reshaping their urban environment; in order
to create spaces of their own interest. To do this; the citizens generate spatial and
constructional solutions regarding their concerns without a notable education or
accumulation on the field of architecture or design. They actualize the possibilities
and potentials by the virtue of their conscious that has an architectural essence in it,
which this study aims to capture and demonstrate.

This exact essence is thought to be the origin of the dicipline; like the primitive in
nature when there was not a single building around, the citizen of today also tries to
take opportunities of their physical environment; they make ways, they take
shelter.For instance like sitting on a rock when tired; citizens use doorsteps, hand-
rails to sit; use a park as a tribune of a stadium. They find, make and compose a
space for their intentions. The only difference is the setting; the basic instinct of the
protagonist seems to stay the same.

Consequently; this dense, solid and predefined setting that goes by the name of "the
city" acts as a terrain vague for the ordinary citizen. It is possible to find numberless
possibilities in any given definition. Terrain vague; although as a concept that is
usually associated with the form of absence, obsolete and undefined spaces; in this
way can be experienced through the over-defined setting of the city.

The citizen makes this possible by using the city as a material; how handy they are
beats the urban entities' definitions, resulting in space productions which may be
called as "snatch spaces" based upon their instant, cunning and quirky character.
The resident sees a potential, realizes it and makes a production.

By this way the city turns into a kind of physical fund, resource and opportunity for
its residents. In this materialisation process; citizen degrades the urban environment
into its very basic physical features like corners, gaps, surfaces, voids, slopes,
heights and motion, flow, crowd, noise and so on. After this cognitive operation
these basic features are taken to be used in establishing an alternative space for the
proposed one.
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Besides the creativity and the cunning it requires and highlights; this kind of space
production is the ordinary's way of having a say in shaping the city, which makes it
guintessentially a political action. The ordinary informally takes their right to the city
and its resources.

Though the goal is not making a spatial statement; but just making use of an
opportunity; spatially speaking, this action takes the given meanings off the
predefined spaces, turns them into something else. Competency in shaping the
surrounding also brings significant dominance in its wake and this can be seen as a
victory for the weak over the powerful, and it might be considered as the only
possible one.

Residents keep operating on this environment and by doing this they also change
the character of the notion of consumption. This process also resembles with the
notions of language and talking; in which users create a saying with the help of the
language and by changing the order of the words expression changes too. The
citizens change the product, just by the way they are using it; in this case this
product is the city.

Urban skaters that are common features of the urban environment also adopt the
same manner; they take the urban entities far from their definiton; and just by using
them in their own interests they simultaneously add value to our urban lives.
Skateboarding might be seen as a critical activity which is also in direct relation to
architecture and urban space. It suggest that the city is not just a place as it is
proposed to be; but in this case it can be a pleasure-gound. Just like the samples in
this study it is also an offer to to see the city with a different point of view.

The notion of "gecekondu" in istanbul also might be seen as a product of the same
instinct; using the convenient spaces, lacunaes in law and as a result generating an
informal space by using these vacancies and also the waste that is generated by the
city itself.

The recent occupy movements also represent this manner; they include snatch
space productions in their process; using an urban environment by giving it different
definitions; changing the way it is proposed.

Productions as settled as "gecekondu" and as extraordinary as occupy movements
will not be included in the study with samples; because of the aim of focusing on the
spatial productions of the ordinary.

This familiar and daily samples included in the study demonstrates how the ordinary
become entitled to receive a right to speak on their physical surrounding; namely the
city, which is filled with definitions, borders and regulations that aim to give a kind of
order to actions through spaces.

In the study the spatial process of using an opportunity of the urban environment will
be examined through urban samples that were collected with an autoethnographic
manner, meaning collected from the routes, surroundings of the researcher's daily
life. This manner was used as a form of self-reflection; with the aim of connecting a
more personal story to a wider cultural, political and social meaning and
understanding.

Samples collected will be documented by photographs and afterwards will be
examined through architectural diagrams in able to catch the essence of the
forementioned architectural essence of the ordinary. The aim is to read this
undesigned snatch spaces backwards with a spatial concern in order to highlight the
production process of the ordinary citizen in predefined urban environment.

While the mentioned interventions of the ordinary to the predefined environment
points out its deficiencies, bugs, defects and failures such as complicated routes,
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insufficient spaces and excessive restrictions; this kind of productions also bring out
the uncalculated potentials of a given shape. The ordinary citizen sees the potential
and vacancies in this given, urban environment; takes the advantage and turns it
into a living, running, active space to use for commercial or social purposes.

From this aspect these actions and the resulting spatial productions might provide
an insight for the discipline which in spite of appearance stands somewhat far away
from the user; in this case the ordinary citizen with ordinary worries.
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1. GIRIS

insanlarin ilk asirda kendilerini yirtici hayvanlardan korumak diigiincesiyle birleserek yan yana yaptiklari
siginaklar ve kayalarin oyuklariyla topraklari oyarak elde ettikleri kovuklar ve madgaralarda yagarken
buralardan ormanlara, Kirlara, daglara ve su baslarina gidip gelmekten husule gelen keci yollariyle ilk sehiri

kurmusg oluyorlardi.
Celal Esad Arseven

Insanlar en azindan boz ayilar, arilar, balinalar ya da siipiirge darisi kadar doganin pargasidir elbette.
insanlarin sehirleri de dogal formlardan birinin iriinii oldugundan, tipki ¢ayir késtebeklerinin kolonileri ya da
istiridye yataklar gibi dogal seylerdir. Botanik¢i Edgar Anderson zaman zaman dodal bir form olarak sehirler
hakkinda Landscape dergisine zekice ve duyarll yazilar yazar. "Diinyanin biiylik bir kisminda" der Anderson,

"insan sehir seven bir mahlik olarak kabul edilmistir".
Jane Jacobs

Son yapilan arastirmalar dinyadaki insan nifusunun %54'Unin sehirlesmis ortamlarda
yasadigini gostermekte ve bu oranin 2050 yilinda %66'ya yukselecegini 6ngérmektedir
(URL-1). Bu oran g6z 6ninde bulunduruldugunda ginimdiz insaninin dogal ortami; bircok
farkh sisteme ve bu sistemlerin ¢alisti§i glindelik hayata ev sahipligi yapan karmasik bir yapi
olan sehirdir, denebilir. Bu karmasik yap! sosyal girdiler ve Urlnler Uretirken bir yandan da
basit fiziksel sonuclar icerir. Bu fiziksel sonuglar ile gindelik hayat ise sehir sakinlerinin

yasama ortamini, tabiatini* olusturur.

Sakinler bu karmasik ve degisken fiziksel dlinya igerisinde varoluslarini Uretirken, etraflarina
birtakim mekansal sonuclari olan midahalelerde bulunurlar. Bu miidahale bir ¢esit istifade
surecini icerir; sakin, kentlesmis ¢evresinin ona sundugu fiziksel girdileri bir malzeme olarak
kullanir, onu katarak bir mekansal sonug elde eder. Bu mekansal sonug, bu midahalenin bir
¢esit mimari biling ile yapildigina isaret eder ki; bu ¢alisma bu bilincin, bu bilincin Grinlerinin
ve etkilesiminin izini surecektir. Dereli (2010) bu yaraticihdi, dusunsel ve eylemsel yonleri
ayristiriimadan, alisiimisin diginda isleyen distnme bigimlerinin saskinlik yaratacak eylemler
olarak ortaya konulmasi olarak tanimlar. Calismada yer verilecek Uretimler de benzer bir

yaraticilik sureci igerir, kendilerini beklenmedik urunlerle ortaya koyarlar.

1 Tabiat: insan emeginin Griini olmayan fakat gevremizde diinyamizda ve evrende var olan, kendine 6zgli yasalar
cercevesinde varligini sirdiren, yenilenen canli ve cansiz her sey. (URL-2)
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izi siiriilecek bu (iretim icin biiyiik capta bir projelendirme ve insa siirecine girimez. Mekanini
talep eden eylemin icerisinde; kentin kendisi bir hammadde, sermaye ve firsat olarak
kullanilip talep edilen mekan kurulur. Kentlesmig gevrenin sakini; var olan ylzeyleri, girintileri,
cikintilari, egimi, golgeyi, sicakhdi, kalabaligi, tenhaligi, akisi kendi igine geldigi gibi,
kurnazca kullanir. Bu suregte bu elemanlar asirilir, yerine kullanilir, isgal edilir ve onlardan
faydalanilir. Bu ihtiya¢ aninda ortami; yani sehir, sakini igin tim tanimlanmighginin yaninda
aslinda sadece fiziksel elemanlardan murekkep bir yapidir. Bu yapinin igerisinde, bu yapiyi

sekillendirmeye dahil olmak igin, yine bu yapiyi kullanir.

Bahsedilen bu yapida diger sekillendirici egemen faktorler, genellikle, tanimli ihtiyaclari
makul bir aralikta kullanimlar sunan, bitmis bir tasarim Gretmek Uzere kullanilan bir tasarim
programi igerisine yerlestirir (Stevens, 2007, s.197). Mekansal Urlnler blylk oranda bu yolla
planlanir, dretilir ve kullanima sunulur. Hunt (2003)'n da belirtti§i gibi birgok bireyin
tecrubelerinden, rutinlerinden ve inanglarindan bir desen olusturmak Uzere bir ¢esit 6zet

cikarilir ve bu 6zet lizerinden kavrayigla birtakim soyutlamalar yapilir (s.59).

Oysa glndelik hayat, icerisinde bu istatistiki verilerden uretilen tanimlara uyamayacak kadar
belirsizlik, dngoérulemezlik, miphemlik ve muglaklik igcerir ki kullanima sunulan bu Urlnler
surekli bozunur. Giindelik hayat icerisindeki tiketiciler "belirsiz izlekler” cizerler, yer aldiklari
prefabrike, yazili, kurulu uzamla uyumlu, tutarli degillerdir. (de Certeau, M., 2008, s.110)
McLeod (1997) giindelik hayat icin; felsefenin bir nesnesi olsa da, doJasi geregi felsefi
degildir; duragan ve tekdize bir imaj aksettirse de gegici ve belirsizdir; lineer zamanin tekrarli
gidisatiyla yonetilse de, dodanin dénglisel zamaninin yenilenmesiyle kurtulur; tahammiuil
edilemeyecek kadar monoton ve rutin icerse de, sen ve oyunbazdir; ve teknokratik
rasyonalizm ve kapitalizm tarafindan kontrol edilse de, onlarin disinda durur; der (s.13).
Elestirel gundelik hayat kuramcilari onu, siradan uygulamalarin ve rutinlerin muhalefet,
tahrip, ya da hilebazlk igerdigi; en titiz planlamanin bile gérls alani disinda kalan,

beklenmedik jestler veya hareketlerin gergeklestigi yer olarak tanimlar (Hunt, 2003, s.25).

Dolayisiyla gundelik hayatta kullanicilarin hizmetine sunulmus fiziksel Grinlere midahale
kacinilmaz goérinmektedir. Aslinda her kullanim bigiminin o Grln igerisinde kendi Grdndnt
talep ettigi ve Urettigi dahi sdylenebilir. Jamer Hunt (2003) gundelik deneyimlerin bakig
acisindan tuketim eylemine ayricallk tanimamiz gerektigini soyler; bu bakis acgisindan,
tuketim bir tasarim sisteminin icinde islemektedir; bir tahsis ve tekrar tahsis meydana getirir;
kullanicilari tarafindan tekrar tasarlanirken mevcut zaman ve yer ile yeni baglantilar kurar (s.
63). De Certeau’nun kullanici operasyonlari olarak adlandirdigi bu tuketim bicimleri,
sonuglari itibariyle bir Gretime donusmektedir. Bu beklenmediklik kendini eylemin kendisinde

degil, sonug drunlerin icat edilme surecinde bulur.



De Certeau (2008), tiketimden bahsederken, onu "merkezi, gulrilticl ve gbz alici oldugu
kadar ussal ve yayillmaci olan bir Gretim bicimi” olarak tanimlar. Ona gdére bu Uretim;
“kurnazdir, daginiktir ancak her yere sizar, sessizdir ve neredeyse gorinmezdir, ¢clnki bu
uretim kendini, kendisine ait Urunlerle belli etmez; kendini, egemen ekonomik diizen
tarafindan dayatilan trtnleri kullanma bigimleriyle ortaya koyar" (s.45). De Certeau (2008) bu
bicimlerin igerisinde eylem anlamini da bulmaktadir; bu “eylemlerin” kendilerine 6zgu bir
formaliteleri, kendilerine 6zgu yaratici buluglari oldugunu ifade eder. Ona goére bunlar,
“tiketim olarak adlandirabilecegimiz cetrefil bir isi” alttan alta yonlendirirler” (s.105). Bu
noktada ispanyol sémiirgecilerin, yerli kabileler lizerinde kazandiklari “géreceli” zaferden
bahseder. Ona gore bu zafer, kabilelerin onu kullanim big¢imleriyle donlisime ugramistir.
“Boyun egmis hatta yazgilarina razi olmus olsalar da bu yerliler, kendilerine gicle ya da ikna
edilme yoluyla dayatilan kurallari, uygulamalari ya da tasavvurlari, fatihlerinkinden ¢ok daha
farkh gayelerle kabul etmis, uygulamislardir. Bunlarla baska bir sey yapmislardir. Egemen
diizeni déniisiime ugratmislardir. Bu diizeni farkli bir diiziemde isletmislerdir. Ozimsedikleri
ve onlari, onlara disaridan bakarak 6ziimseyen sistemin icinde “6teki” olarak kalabilmislerdir.
Bu sistemden ayrilmadan bu sistemi kendi yollarina dondirmusglerdir.” (de Certeau, 2008,
s.46). Bir baska verdigi 6rnek de Paris'te ya da Roubaix’de bir Magripli'dir, dogdugu
Kabiliye'ye 6zgl “oturma” tarzini (bir evde ya da bir dil icinde oturma), ona HLM'i [Fransa'da
genelde goég¢menlerin oturduklari ucuz toplu konutlar, ¢.n.] dayatan sistemin “igine”
sokmustur. Ona belli bir mekéani ya da bir dili zorlayan diizende, bu dizeni “kullanma tarzina”
uygun bir oyun uzami yaratir. "Yasamasi gereken ve ona kanunla dayatilan yerin sinirindan
ctkmadan bu vyer icinde “cogul” ve yaratici olmayi basarir. iki arada olma sanatini icra
ederek, bulundugu durumdan, daha dnceden 6ngdrulemeyecek yararlar saglamay bilir." (de
Certeau, 2008, s.103).

Sakinlerine belirli bir mekansal isleyis 6ngdéren, sunan ve hatta dayatan kentlesmis cevre
icinde kullanicilar glindelik hayatin gerektirdigi 6lgide ¢cogul ve yaratici olmak zorundadirlar.
Bu yolla 6ngérulmemis, beklenmedik hatta kimi zaman istenmeyen eylemlerin kendi
mekanlarini Urettigine de sik sik rastlanir. Bu siregte kullanicilar bu 6zel kullanim bigimleriyle

cevrelerini bigcimlendirmeye, Ureterek ortak olurlar.

De Certeau (2008) bu konu hakkinda dil tGzerinden kurdugu modelde Gilbert Ryle ve
Saussure’in “dil” (bir dizge) ve “s6z” (bir edim) arasinda yapmis oldugu ayrimdan yola ¢ikar
ve “dili” sermayeye; “sozu” de bu sermayeyle gergeklestirebilecegimiz operasyonlara

benzetir:

"Bir yanda bir depo; 6te yanda isler ve kullanimlar. Tuketim s6z konusu oldugunda, uretimin
sermayeyi olusturdugunu ve kullanicilarin, kiracilar gibi, bu sermayeden faydalanarak, buna

sahip olmadan, ¢esitli operasyonlar gerceklestirdiklerini sdyleyebiliriz." (s.108)
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Bu formill mekansal olarak yeniden kurmaya calisildiginda “dil” yani sermayeyi; kentlesmis
cevreye, “s6z”U ise sehir sakinlerinin bu tanimlar Gzerinden gergeklestirdigi operasyonlara,

dolayisiyla Urettikleri enformel mekanlara benzetmek mimkin gérinmektedir.

Bu durum verili ¢cevreyi potansiyelleri ¢cercevesinde degistirip donustirirken bir yandan da
bir malzeme olarak kullandidi kent ile birlikte var olur. Mekén, kullanim bigimleriyle surekli

olarak yine ve yeniden 6rgutlenir.

Bu elemanlar malzeme olma slreglerinde De Certeau'nun (2008) bahsettigi "depo" ya
benzer sekilde bir "sermaye" olarak Uzerine giydiriimis diger anlamlardan uzakta dururlar.
Sakin hareket ve bigimi bir firsata gevirir, ondan bir hammadde olarak faydalanip Urettigi

mekana katar.

Bu halin formsuzlukla iligkilendirildigine de rastlanir. Shaw (2003); eklemeleri, eksiltmeleri ve
degisimleri 6zind bozmadan aninda kendine katabilen bu gayri resmi mimarhg "formsuz"
olarak adlandirir. Oysa bu durum belki de formun en katiksiz kullanimidir denilebilir. Bu
kullanimda formlar Uzerlerinde anlam, simge ya da sembol gibi yan tanimlar tasimaz;
kullanicilar tarafindan en temel fiziksel hallerine indirgenirler. Bu noktada ne olduklarindan

¢ok ne ise yaradiklari dnemlidir.

lain Borden (2002) bu durumu "kaykay yapma" Uzerinden ele alir. Ona gore sokak
kaykayciligi kent hayatinin form ve politik anlamina kuramlastirma cabasi ya da kodlanmis
bir politik programi olmadan kafa tutmaktadir. (s.180) Cunku bu pratik, kentsel ¢cevrenin "en
siradan ve tanidik" elemanlarini uzantilari haline c¢evirir; arabalari, binalari, banklari,

saksilari, tirabzanlari isine geldigi sekliyle kullanir (Sekil 1.1).

.
1

Sekil 1.1 : Bir kaykayci ve kent 6geleri (Kaynak: Mike Belleme Arsivi, URL-3).
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Sakinler, sehrin kendi "dogas!" icerisinde cesitli ihtiyacglarini gerceklestirirken bu ihtiyaglarin
talep ettigi dlgtide, kendi yontem ve usullerini igin icine katarak mekanlar kurar, onlara
yerlesirler. Bu mekansal Uretimin, tanimli olmaya g¢alisan bir ¢gevre igerisinde gergceklesmesi
bir catisma dogurur, bu da akla Lefebvre’nin ortaya attigi ve David Harvey’'nin de Uzerine
calistigl “kent hakkr” kavramini getirir. Yerlesik kentsel mekanlar tzerinde, asil kullanicilari,
yani kent sakinlerinin planlama ya da insa surecinde s6z hakki pek yok ve/veya olmamis
gibidir; bu ¢evreyi onun emedinin UrlinU ya da sonucu olamayan bir tabiat yapan da budur.
Disiplin igin kullanici katihminin gittikge daha 6nemli olmaya basladigi dogrudur, fakat kentin
fiziksel hali cogunlukla siyasi kararlarin, ekonomik ¢ikarlarin, kdltirel baskinliklarin ve tabii ki
zamanin bir sonucudur. Dolayisiyla aslinda kent; bu iktidar 6gelerinin siradan Gzerindeki
fiziksel zaferi olarak gorulebilir. Fakat De Certeau’nun da bahsettigi gibi bu; “géreceli” bir
zaferdir. Zira bahsedildigi Uzere kentsel mekan; kullanimi esnasinda, kullanim bicimleriyle,
siradan tarafindan, surekli olarak, yine ve yeniden o6rgutlenir. Bu sayede “siradan” bu yerin

sinirlari igerisinde, iki arada, ¢odul ve yaratici olmayi kotarir.

iki arada, ¢ogul ve yaratici olmanin mekansal hallerinden biri olan; batinin dért yiizyil gibi bir
surede yasadigi gelismeyi tum eksikleriyle birlikte yarim ytzyil gibi bir gorece kisa bir strede
tamamlayan Tdurkiye'nin (Acar, 2010) sanayilesme slrecinde 6nemli bir rol oynayan
gecekondulara da bu gézle bakmak mimkindir. Gecekondular kentlesmis ¢evrenin Urettigi
fiziksel ve sosyal sartlara bu sartlardan muzdarip; fakat ayni sartlar igerisinde yasamini
idame ettirmeye mecbur belirli bir grubun tirettigi mekansal bir cevaptir ve istanbul'da uzun

suredir kentlesmis cevrenin bir parcasidir.

Gecekondular; belli ticari kaliplar iginde insa edilen ve yapimi sona erdikten sonra
kullanicinin igine yerlestigi konutlarin yaninda; sanayilesme slreci icerisinde kendisine yer
bulamayan alt gelir grubunun bu dizen igerisinde islemeye devam etmek Uzere kendi
gelenegini olusturarak Urettigi bir konut tlridir. Daha yapim halindeyken kullanici igine
yerlegir, kendisiyle beraber mekan da donuslr. Bina iginde yasayanin ihtiyaclarina gore
gelisir, i¢c duzeni degisir, gerekirse genigler ve yasamina goére bir bicim alir (Tekeli,
Guloksliz, Okyay; 1976).

Bu konut turd dretilirken en elverigli, uygun olan noktaya yerlesilip, yasadaki bosluklardan
istifade edilmesinin yaninda bu konut tirinin ingsasinda kentteki eski evlerden sokilen
dogramalar, kapilar, yassilagtiriimig Vita yag tenekeleri gibi kentsel "atiklar" yapi malzemeleri
olarak kullanilir, onlardan fiziksel olarak istifade edilir (Sekil 1.2). Verili kentsel cevrenin
icerisindeki bogluklar, uygunluklar kurnazca kullanilir; bu gevre bir malzemeye donuasturulur
ve bu durum bir avantaj olarak kullanilir, elverigsiz olan bir durum igerisinden bir ¢6zim
yaratilir; gecekondularin bu 6zelligi bu yonldyle de bu galismanin toplayacagdr numunelerle

benzerlik gOsterir; benzer bir tavri igerir



Sekil 1.2 : Nisantasi Teneke Mahallesi (URL-4).

Gecekondu olgusu daha mustakil bir yasantinin kamuya agik olmayan mekansal uzantisi
oldugu icin bu ¢aligmada yer almayacaktir. Burada ele alinacak drneklerin kamusal hayattan
etkilenip onu etkilemesi; bu aligveris 6nemli gérilmustur. Fakat gecekondu; yerlesik iginde
yer bulmak, onu olugturmak, bunu yaparken yerlesigin kendisini kullanma dolayisiyla
calismanin izini sirdugu mekansal istifade adina bahse deger bulunan énemli bir tGretimdir.
Usta'nin (2009) da belirttigi gibi yasayan bir kent tim sorunlarinin o kentte yasayanlarla
birlikte ¢6zuldigu, alternatif yasam alanlarinin bulunabildigi bir yer olabilmelidir (s.93).
gecekondu bu noktada 6nemli bir Gretimdir ve 6zU ¢alismada yer alacak diger orneklerle

benzesir.

Bahsedilen mekansal firsattan istifade slrecine kentin olaganusti hallerinde ya da
kullanimlarinda da ¢ok sik rastlanir. Ornegin protestolarda, ylriylslerde sokaklar her
zamankinden farkli bir iglevle, bir sahne gorevi ile ylklenirken, yakin zamanin yaygin eylemi
olan "isgal" hareketlerinde, isgale ugrayan park, bina ya da yol orayi isgal edenlerin bir
sureliine yasam alanina doéndstigu icin bu alanlardaki her eleman bu yasantiyi
destekleyecek sekilde kullanilir. Ornegin ¢op kutular, banklar, gitler, kaldinm taglari kendi
baglamlarindan koparilip, yalnizca fiziksel 6zellikleri ile bir ayirici gorevi goéren barikat
yapiminda kullanilir (Sekil 1.3); ylzeyler oturma, uyuma, yemek yeme gibi siradan eylemlerin
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ihtiyac duydugu mekanlari olusturur. Bu olagan digi hal ve kullanim kent hakkina kimin sahip

oldugu sorusunu da akla getirir (Rice, 2013, s.73).
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Sekil 1.3 : Gezi Direniginden bir barikat (URL-5).
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Bu anlik inga surecinin Urtnleri disiplin agisindan da ilgi ¢ekici bulunmus, érnegin Herkes
icin Mimarlik ekibi Gezi Parki Direnisi'nde uretilen mekanlari durum mimarliginin? etkileyici
Ornekleri olarak adlandirmis ve o dretimleri gizimlerle belgelemek Uzere acgik cagrida
bulunmuslardir (Sekil 1.4).

FRONT VIEW SIDE VIEW

PLAN PERSPECTIVE

Sekil 1.4 : Herkes igin Mimarlik ekibinin Urettigi gizimler (URL-6).
Pelin Tan, direnis devam ederken yazdidi bir yazida, etrafi soyle tarif eder;

"Daha once polis kuvvetlerini engellemek ve direnisi korumak amaciyla barikat olarak
kullanilan bir otobis simdi siyasi bir olusumun bilgi merkezi olarak kullanihyor. Gegici bir
cami, basit malzemeler ve bir tente ile olusturuimus yemek masasi, giderek genisleyen acik
bir hastane.. Bunlar Taksim Meydani ve Gezi'deki yerinde ve anlik® mimarlik érneklerinden.
Her boliman ve yerin sinirlarini, fonksiyonunu belirleyen seritler insanlarin ihtiyaglarina gére
kisalip uzuyor. Bu bana Lars von Trier filmi Dogville'deki meskenlerin sinirlarini animsatiyor.”
(Tan, 2013, URL-7)

Bu haller istifade surecinin musterek bir kentsel mekana dénismesine drnek teskil edebilir.
Fakat bu calismada, siradan sartlarin, gindelik olanin olusturdugu ortamda beliren
mekanlara odaklanma amaciyla kendi basina bir c¢alisma konusu olmasi gereken bu

olaganustl hallerden uzak durulacaktir. Bunun sebebi gindelik olanin tekduzeligi icerisinde

2 event architecture.
3 in situ and instant.



ortaya cikan beklenmedik mekanlari ortaya koyma c¢abasidir. Bu beklenmediklik kendini

eylemin kendisinde degil, sonug urunlerin icat edilme surecinde bulur.

Calismanin amaci kent igerisinde kendine yer bulmus olan ve mekansallik iceren Uretimlerin
—tuketimlerin- izini sdrup, bu sdreci irdeledikten sonra kurnaz, devingen, esnek,
surdurilebilir, donusebilir, gabuk ve anlik olma hallerini olumlayici bir g6zle ve mimari

yéntemlerle irdeleyip bu sirecin tasarim araglarina katkida bulunmasinin yolunu agmaktir.

insan hareketlerinin, tercihlerinin, egilimlerinin kamusal mekanla iligkisini ve bu mekanin
formuna etkisini Jan Gehl, Jane Jacobs gibi isimler gesitli ydnleriyle calismiglardir. Bu
calismalarda kamusal mekanlarin ne sebeplerle, nasil tercih edildigi -ya da edilmedigi-
arastinlmis ve drneklerle ortaya konmustur. Kentteki hayat ve mekansal sonugclari tzerine

incelenmis olan ¢alismala ve projelerden iki tanesi bu ¢alisma ile benzer yontemi kullanir.

2012 yilinda ilk kez diizenlenen istanbul Tasarim Bienali’'nde yer alan 40Nasihat Made in
Istanbul projesi; kentin Urettigi bu durumlar Gzerine, "gundelik hayatinin daginik gercgekligini”
anlamak ve ondan 6grenmek lzere bir derleme olusturmayi hedeflemis ve kentin gindelik

akisinda orada ve oraya 6zel Uretilmis nasihat niteligindeki durumlarin izini sirmustur.

Projede acik bir cadri yapilmis ve katilimcilardan kent sakinlerinin gtindelik, yerel, biricik
kosullari, arzulari ve beklentileri ile kentin ekonomik ve politik Ust-yapilari arasinda kurulan
farkh niteliklerdeki iliskiler sonucunda ortaya cikan nasihatleri; binalar, topografya iliskileri,
birikme/6beklenme/uzmanlasmalar, anlik, gecici kamusalliklar, mekani kisisellestirme yollari,
bosluk doldurmalar gibi bagliklar altinda numuneler toplamalari istenmistir (Sekil 1.5). (URL-
8)

Sekil 1.5 : 40 Nasihat projesinden bir 6rnek (Kaynak: 40Nasihat Argivi; URL-8).

Bu projeye benzer sekilde kentteki gindelik hayatta siradan kullanicilarin olusturdugu

mekansalliklar numune olarak toplanacak ve belirli bir sirada dizilecektir.

Calismanin ilham aldi§i bir diger arastirmada ise Mikoleit ve Piurckhauer kenti anlamak igin
100 "ders" olarak tanimladiklari durumlardan olusan calismalarinda Soho bdlgesindeki

seyyar saticilar, yayalar, taksiler, ¢alisanlar, ¢ocuklar gibi kullanicilar ile yollar, sokaklar,
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kaldirimlar, dikkanlar gibi mekansal 6gelerin iligkisini; bu kentsel sahnede olusan belirli

durumlari diyagramlar yardimiyla nedensellik ¢cercevesinde inceler (Sekil 1.6).

08 Salespeople 52 Notevery play- 65 People sit with 71 Street perform- 87 People who 95 People wait for

possess analytical ground is a playground. their back protected. ers animate public walk have adestina- taxis. Taxis wait for
knowledge of the district spaces. tioninmind. people.
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Sekil 1.6 : Urban Code'da yer alan dersler (Kaynak: Mikoleit, Pirkhauer, 2011).

Bu calismaya benzer sekilde toplanan numuneler diyagramlarla sadelestirilerek incelenecek

ve bu kentsel Uretimlerden dersler ¢ikarilmaya caligilacaktir.

Tum bu kendiliginden gelismis mekansal dranlerin "ders", "nasihat" gibi isimlerle
nitelendiriimesi 6nemlidir. Bunun sebebi; bu hallerin mevcut sartlara verilmis en elverigli
cevaplarla Uretilmis olmasidir. S6z konusu olan, mekansal anlamda bir hazircevapliktir. Bu

hazircevapligin igerdigi mimari biling disiplin agisindan ogretici ve dnemli bulunmustur.

Calismada arastirmacinin gindelik hayatta kullandigi glzergahlarda kargisina ¢ikan,
g6zlemledigi ve/veya deneyimledigi mekan ya da mekansalliklar numune olarak toplanmis ve
belirli bir mantikla siraya dizilmistir. Bu yontem otoetnografik arastirma olarak adlandirilabilir.
Bu yéntem kiiltirel deneyimi anlamak amaciyla kisisel deneyimin betimlenmesi ve sistematik
olarak analiz edilmesine yonelik bir arastirma ve yazma yaklasimi olarak tanimlanmaktadir
(Celik, 2013, s.5). Bu yéntem sayesinde istanbul'un giindelik hayatindan siradan bir sakinin

bakisi ile bir kesit sunuluyor olmasi da énemli gértlmastir.

Fotograflarla belgelenen bu mekanlar basitge c¢izim ve diyagramlarla ele alinacaktir.
Fotograflar ¢ogunlukla kisisel arsivden secilmis, zaman zaman ise internet ortamindaki
haritalarin sokak gérinimlerinden gdrsellere de yer verilmistir; bu yol Uretilen mekanlarin ne
kadar taninir, bilinir ve hayatin iginde olduguna dair bir kanit olarak digtunulmustir. Cizim ise
bir akil ylratme yontemi olarak gercekligi baska bir boyutta tekrar sunmak, sehri Ureten o
mantigi ifsa etmek, onun Gzerinde galismak igin secilmistir. Gantenbein, Geers ve Vylder
(2009) cizimin bir proje yapmak icin belki de en belirgin arag; bir bina yapiminin
somutlagsmasi, elestirel pratik igin bir a priori oldugunu sdyler. Cizim ve insa, mimarin
yénteminin birer parcasidir; mimar, meslegini icra edebilmek adina birtakim araglar kullanir;
nihayetinde proje toplumda yerini alir. Oysa calismada kullanilan 6rneklerdeki mekanlar
Uretimlerinde ¢izim gibi bir slre¢ icermezler. Dolayisiyla bu tretimleri gizimlerle sunma onlara

farkli bir gézle bakmayi ve bir gesit tersten okumayr mumkin kilacagr distunilmustir.
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2. KENTLESMiS GEVREDE FIRSATTAN iSTIFADE MEKANSAL URETIMLER

Bir deniz kabugunun bigcimi ne bir erkliligin, ne "bilingdisi" bir diislincenin, ne de yiice bir kararin
sonucudur. Deniz kabugunun ya da kabuklu hayvanlarin giiri, bunlarin metaforik rolii esrarengiz bir
yaratici giice degil, belirli kogullara (belirli bir maddi ortamda belli bir 6lgcede, vb.) tabi enerjilerin
dogrudan dogruya paylasilma tarzina baglidir. Dolayisiyla, "doga-mekan" iligkisi, dogallik ya da
tanrisallik gibi dissal bir kuvvetin dolayimini icermez. Mekanin yasasi bu mekénin icindedir ve aldatici
bicimde berrak gbziiken ama aslinda mekanin bir temsili olan "igerisi-disarisi" seklindeki bir iliskiyle
¢bziimlenemez. Bir 6riimcek galigir mi, diye soruyordu Marx. Oriimcek kér itkilerin pesinden mi gider? Bir
zekasi var midir, daha dogrusu, zeki midir? Ne yaptigini bilir mi? Uretir, salgilar, bir mekén isgal eder ve

bu mekani kendi tarzinda yaratir; bu mekan ériimcegdin agdinin, stratejilerinin ve ihtiyaclarinin mekéanidir.

Henri Lefebvre

Kentlesmis cevre, tanimli, kati ve yogun yapisi ile birlikte sakinlerine késeler, araliklar,
yuzeyler, bosluklar, egdimler, cukurlar, yuUkseltiler ve bunlarin yaninda akiglar, insan

hareketleri, kalabalik, gurultd gibi birtakim fiziksel veriler sunar.

Unwin (2003) kendimizi surekli seylere, insanlara, gugclere gbére yerlestirme “oyununu”
oynadigimizi séyler. Ona goére basit ya da karmasik halleriyle mekanlar bizimle dig dinya
arasinda bir bag kurar; icinde var oldugumuz ya da eyleme gectigimiz ¢ergeveler sunarlar.
“Isledikleri” zamanlarda diinyay! bizim igin anlamlandirirlar, ya da onlar araciligiyla biz fiziksel

ve psikolojik olarak dinyamizi anlamlandiririz.

Unwin, bu durumu insanlarin plaja gittiklerinde kurduklari 4 6rnek mekan Uzerinden inceler.
"Bir mekan kurma ihtiyaci; plajda, gundelik hayatlarimizin kurulu dizeni igerisinde
oldugundan cok daha anlktir. Evde, iste; aligverig, TV izleme, yemek yapma gibi gunluk
faaliyetlerimizi gerceklestirdigimiz  yerlerde; meké&n genellikle uzmanlar tarafindan
kurulmustur. Cogunlukla bu yerin sundugu mekéansal ve térensel tertibin matrisleri icerisine
sigar, belki mobilya duzeniyle onu kismen degistirir; fakat genellikle onlarin hayatimiza
verdikleri bigimi kabul ederiz. Plajda bunu yapamayiz; kendi yerimizi sifirdan kurmamiz
gerekir." (Unwin, 2003, s.78)

Unwin'in bahsettigi bu "yerlestirme oyunu"nun kentlesmis cevrede de surekli oynanir.
Basamaklara, saksilara, parapetlere oturulur, citlere satilacak drtnler asilir, mevsimine gore
gblge ya da gunes tercih edilir, bogluklar, araliklar degerlendirilir; kalabalik, trafik gibi yogun
akislarin etrafina saticilar, mizisyenler, sokak gostericileri, dilenciler ¢oreklenir , sokak (Sekil
2.1, Sekil 2.2., Sekil2.3, Sekil 2.4, Sekil 2.5, Sekil 2.6, Sekil 2.7).
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Sekil 2.2 : Kentsel cevreden "yerlestirme" oyununa 6rnek (Eda Ozgener arsivi).

12




Sekil 2.4 : Kentsel ¢cevreden "yerlestirme" oyununa 6rnek (URL-8).
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Sekil 2.6 : Kentsel cevreden "yerlestirme" oyununa 6érnek (Eda Ozgener arsivi).
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Sekil 2.7 : Kentsel cevreden "yerlestirme" oyununa 6rnek (Eda Ozgener arsivi).

Sehrin sundugu tim karmasik ihtimaller arasindan beliren bu mekanlar bir gesit mimari biling
gerektirir. Bilingle ilgili olarak fizik dalinda Von Neumann; dalga fonksiyonunun ¢ékmesi igin
fizik digindan yeni bir surecin dlinyaya girmesi gerektigini sGyler. Buna gére duinya, herhangi
bir bilingli zihnin dinyanin bir b8limunu her zamanki belirsiz durumundan gergek var olma
durumuna yukseltmeye karar vermesi diginda her yerde saf olasiliklar durumunda kalir.
Neumann; bu "belkileri" belirli olasiliga ¢oktlirecek olan seyin "biling" oldugunu séyler. (URL-
9)
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Bu biling, otorite ya da guindelik sehir hayati icerisinde siradan tarafindan uygulaniyor olabilir,
her iki durumda da bir mekan urettigi haliyle mimarlik disiplininin 6zu ile ortusur. Palasmaa
(2011) "Mimarhk kendimizi mekéan ve zamanla iliskilendirmede ve bu boyutlara insani bir dlgu
vermedeki birincil aracimizdir. Mimarlik sinirsiz mekani ve sonsuz zamani evcillestirerek
insan igin katlanilir, yasanilir ve anlasilir kilar,” der (s.16). Bu baglamda “mimarlik” yalnizca
mimarlar ya da tasarimcilar tarafindan yapiliyor olamaz. Siradanin da sinirsiz mekan ve
sonsuz zamani kendisi i¢in katlanilir, yasanilir ve anlasilir kilmak igin buldugu taktikler vardir
ve bunu halihazirda Uretilmis bir cevre lizerinde de stirekli uygular. Oyle ki bu 6z{i yalnizca
insanlar degil canli varliklarin timu kullanir, hepsi kendi g¢ikarlarini giden bir bilin¢ 1s1ginda
dinyaya "yerlesir". Fiziksel ortamini bu biling 1s1i§inda degerlendirir, onu kullanir. Ornegin
sokak kedileri araba kaportalarinin isilarini kullanir, bitkiler duvarlarin girintilerine ¢ikintilarina
yerlesir (Sekil 2.8, Sekil 2.9).

Sekil 2.9 : Sofyall sokakta bitkilerin isgal ettigi bir duvar (Eda Ozgener arsivi).

Bu durum aslinda ilkel insanlarin doga igerisinde kendilerine barinacak mekanlar bulmalarina
ya da ingsa etmelerine benzetilebilir. Chang (1981), eger insan hava kosullar ile
cezalandirilmamis olsaydi, mimarlik mobilya tasarimi seviyesinde kalirdi; der. Maalesef -ve
neyse ki- doga higbir zaman yeterince “saglamaz”. Onun yerine; icinde mimarlik sanatinin

dogmasini ve mekan olusturmasini talep eden bir kifayet tasir (Chang,1981). Ona karsi,
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korunma gerektiren riizgar, yagmur, yirtici hayvanlar gibi kosullar sunan doga; ayni zamanda
ona kendini korumasi igin siginilacak bir magara, Ust Uste koyulabilecek taslar, dallar,
yapraklar gibi birtakim elemanlar da sunar. insan ise marifet ve becerisi gercevesinde onlarla

mekanlar insa eder, onlara siginir.

Hall'a gére mekan algisi; bir ormanda yasayan ilk insan tarafindan olusturulmustur. 1400 ve
1469 yillar arasinda yasamis mimar, heykeltrag ve mimarlik tarihgisi Filarete de; Vitrivius ve
Albertian konseptlere dayandirdigi fikirlerinden yola c¢ikarak mimarligin ihtiyagc  tan
dogdugunu iddia eder. Adem'in cennetten kovulmasinin ardindan ilk ilkel barakayi insa
ettigini sdyler ve bu ilkel barakanin tarihte bilinen ilk temsilini bize sunar (Sekil 2.10). Bu
temsilde Adem kendini yagmurdan korumak igin kollari ile kendine bir siginak olusturmustur.

(Kruft, 1994, s.52)

Sekil 2.10 : Filarete'nin temsili ile ilk baraka (Kaynak: Kruft, 1994).

Sanatgi Lucas Mufios; “Was the first chair a stone?” ve “Is on the lap of another person the
first time we interact with the act of seating?”® isimli islerinde insan yapimi mobilyalarin
kékenini sorgular (Sekil 2.11). Ona gbére mobilyalarin boyutlari, sekilleri, eylemin kendi
6zinden ¢ikar. Oturma ihtiyaci duyan ilkel insan bir kayaya oturmus, o kaya zamanla bir
sandalyeye donugmustur. Kentlesmis gevre icerisinde de belirli eylemlere uygun yuzeyler,
kotlar ve bicimler saglayan elemanlar tanimlarinin ne olduguna bakilmaksizin o eylemin

mekanini kurmak tzere kullanilir.

4 [lk sandalye bir kaya miydi?
5 Oturma eylemiyle ilk tanistigimiz yer diger bir insanin kucagi mi?
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Sekil 2.11 : "ilk sandalye bir kaya miydi?" sergisinden bir gérsel (URL-10).

insan basindan beri ihtiyaci oldujunda kendine mekanlar kurmus, etrafindaki elemanlari bu
is icin ustalikla kullanmistir. Artik dodal ortami sehirler olsa da bu yapili ¢cevreyi dogasi kabul
edip, ondan pargalar kullanip icerisinde isine gelen mekanlar ve mekansalliklar Gretmeye

devam etmektedir.

Bu tuketerek Uretim; en tanimli yerin dahi firsat veren, muglak, potansiyel dolu bir zemine
donusmesini saglar. Bu durum, verili c¢evreyi potansiyelleri c¢ercevesinde degistirip
donustururken bir yandan da onunla birlikte var olur; kendini meydana getirmek icin kenti bir
hammadde olarak kullanir. Ornegin bir merdiven konumu sayesinde gézde bir gece mekani
olurken, bir parkin egimi onu bir triblne ¢evirebilir. Bu bakigla kentlesmis ¢evre bir ihtimaller

denizi, ne olacagi belirsiz bir muglak zemindir.

Sola-Morales, 1970'li yillarda sinema c¢alismalarinda ortaya atilmis olan terrain vague
kavramini 1995 yilinda mimarlik kurami icerisinde kullanir. Fransizca'da belirsiz, miphem
gibi anlamlar iceren “vague” sdézcugu ile, arazi, kara, toprak, bdlge anlamlari bulunan “terrain”
sb6zciklerinden olusan ve g¢alismada bu bdlimden sonra "muglak zemin" olarak cevrilecek
olan bu kavram mimarlik kurami icerisinde; kendiliginden, yaratici uygulamalara mahal veren
kentsel bosluklar, terk edilmis araziler, endUstri alanlari icin kullaniimakta; kentsel dokuda bir

bosluk, tanimsiz islevsiz yer gibi anlamlari karsilamaktadir.

Sola-Morales'e gore bu "tuhaf yerler" sehrin etkin devrelerinin disinda yer alir, kent sistemine
yabanci kalir; fiziksel olarak sehrin iginde olsa dahi, fikren disindadir. Levesque (2002) bu
mekanlarin; sermayenin denetimi altindaki kamusal alanlar iginde kendine yer bulamayacak
kendiliginden, yaratici uygunlastirmalara ve gayri resmi kullanimlara mahal verdigini,

buralarin sehri deneyimlemek igin alternatiflere agik olmalari sebebiyle direnislerin belirmesi
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icin ideal yerler olarak gorulebilecedini sdyler (s.6-7). Gausa (2003) muglak zemin'i yeni sehir
sartlarini kesfe ¢ikmak icin ideal deneysel bdlgeler teskil eden arayerler, genis kentsel

bosluklar, kullaniimayan alanlar olarak tanimlar (s.619).

Batdn bu tanimlara bakildiginda potansiyelin; henuz tanimlanmamig, kullaniimayan, iglevsiz,
terk edilmis, bos alanlarla iligkilendirildigi goralir. Kentlesmis ¢evre ise yapili, tasarlanmis
dolu bir karaktere sahiptir. Bu doluluk haliyle ilgili olarak Frers ve Meier; kentsel mekanlarla
karsilasma, ayni zamanda onlarin keskin maddeselligi ile kargilagsmaktir, der (Frers ve Meier,
2007, s.2). Oysa sundugu fiziksel girdilerin bir malzeme olarak kullanilmasi sonucu kent
yapil, tasarlanmis ve dolu haliyle dahi Gausa'nin bahsettigi kesif ve deneysellik igin her
zaman potansiyeller barindirir; ihtimallere gebe, yeni olusumlara mahal veren bir zemine

donusdr.

Tipki doda gibi kentlesmis cevrenin de bu eylemlere mahal veren hatta kimi zaman bunu
tetikleyen hali ¢alismanin énemli bir boyutunu olusturmaktadir. Modern bireyin dogal ortami
olan kentlerde gundelik kent hayatinin gerektirdigi mekanlar, yine kentin kendi elemanlari
kullanilarak, sakinleri tarafindan insa edilmekte, sakin bu yolla yerlesik mekansal tanimlar
icerisinde yeni anlamlar kurarken yeni baglamlar da uretmekte; kenti bicimlendirmeye ortak
olmaktadir. Dolayisiyla igerisinde kendi sundugundan baska ihtimal barindiramaz gibi
goérunse de sakinleri tanimh c¢evrelerinin anlamlarini degistirip donusturtirken 6ngoérilemez
intimalleri gercgeklestirirler; neticede sistemin 6ngoremedigi noktalarda onunla birlikte var
olan, varolusu i¢in onun elemanlarini kullanan, firsatlardan istifade eden mekanlar ortaya
¢ikar. Bu durum sehrin tim tanimlanmishigini donUsturebilecek bir potansiyele isaret eder.
Bu dretimler kamusal alanda, diger sakinlerin goéris ve kullanim alani igerisinde

gerceklestiginde toplumsal bir etkiye de sahip olmakta ve yeni sosyal anlamlar tUretmektedir.

Bir tagi diigiiniin: onu kesebilir, delebilir ya da cilalayabilirsiniz. Her seferinde baska bir sey olacaktir.
Sonra ayni tastan az miktarda ya da ¢ok sayida oldugunu diisiiniin; ikisi de yine farkli seylerdir.Daha

sonra i1giga tutun, yine baska.. Sadece bir malzeme bile blinyesinde binlerce farkli ihtimal barindirir.
Peter Zumthor

Kentlesmis ¢evreye bir malzeme olarak bakildiginda bu ihtimal ve Uretim ¢oklugu bir anlam
kazanir. Ingold, (2013) madde ve malzemeyi incelerken alsimi® glnlerine donmeyi onerir.
Ornegin su bir kimyager igin H20, tuz ise sodyum klorittir. Fakat bir simyaci igin madde; ne

oldugu ile degil, ne yaptig ile bilinir (Conneller, 2011, s.19).

Bu bakis acisiyla sakinin ortamini, bu calismada kentlesmis cevreyi bir simyaci gibi

degerlendirdigini sdylemek mumkundur. Onun igin neyin "ne" olarak tanimlandigi kadar, ne

6 simya, elementleri altina gevirmek isteyen is alani (URL-11)
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ise yarayabilecegi de 6nemlidir. Sennet (2008) bu durumu malzemenin hep bir adim

ilerisinde olmak olarak adlandirir.

Calismanin bu béliminde bu halleri iceren numunelere ve incelemelerine yer verilecektir. Bu
numuneler, Uretimin karakterine goére hareketten ve bigcimden istifadeler olarak iki ana baglk
altinda toplanmistir. Bu ayrimi ¢ok keskin bir sekilde yapmak mumkdn degildir; 6érnegin bir
merdivene yerlesmis bir satici satis mekanini hem oradaki hareketten hem de bigcimden
istifade ederek kurar. Ayni sekilde hareketin iginde bir bicimden istifade hali de vardir,
dolayisiyla hareketten istifade ayni zamanda bi¢cimden istifadeyi de igerir. Buradaki ayrim
ornekleri belirli bir mantik icinde siniflandirmanin, onlari inceleme adina kolaylik saglayacagi

distncesiyle yapilmistir.

2.1 Hareketten istifade

Sehir, bunyesinde stirekli hareket halinde olan sakinleri igerir (Sekil 2.11). Bu ¢evre yogun
hareketlere, yaya ve ara¢ akiglarina sahne olur. Bir kentin hareketli 6geleri ve 6zellikle de

kentte yasayan insanlar ve faaliyetleri sabit fiziksel kisimlar kadar 6nemlidir (Lynch, 2010,.2).

8 AT
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Sekil 2.1.1 : Hareketten istifade, sematik.
Bu hareketler icin tahsis edilmis yollar, kaldinmlar, kdpruler, merdivenler ve benzeri mimari

-
|

elemanlarin diginda kimi zaman hareketin kendisi zamanla eylemin gerceklestigi yeri
asindirarak bu elemanlari bir patika gibi olusturur. Bu patikalar hareketin mekani olarak ele

alinmis ve ornekleriyle bir baslikta incelenmistir.

Hareket dolayisiyla olugsan bir baska tir mekan ise bu hareketin etrafina g¢oreklenmis
eylemlerin olusturdugu yan mekanlardir. Hareket, kalaballk demektir, daha fazla kisiye
ulagsabilme firsati saglar. Sakinler bu firsattan tirli sebeplerle yararlanmak ig¢in onun
etrafinda c¢esitli mekansalliklar kurarlar. Bu durum igerisinde bigcimden istifadeye de
rastlanabildigi gibi, bu mekanlarin her zaman bir bicimi olmayabilir. Hareketin sekillendirdigi,

seyyar, bazen tek bir bireyin orada durmasiyla olusan, fiziksel sinirlari muglak; en énemli
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girdisi bir hareket etrafinda kurulmasi olan mekanlardir, yan mekanlar adi altinda ikinci bir

baslikta incelenmistir.

2.1.1 Patika

Etimolojik kdkenlerinde klguUk yol, yolcuk; ylrimekle olusan yol, yirimek ve ayak basmak
anlamlarina rastlanan (URL-12) "patika" bir noktadan digerine gitmek Uuzere firsatlar
degerlendirilerek dretilmis yollarin Ust Gste binmesiyle olusur, ayak izlerinin bir toplamidir.
Uzerinde yiriind(ig icin bir patika olusmustur, olustugu igin tizerinde yiriinir. Olusumuna
engel olmak zorken yapimi igin ek bir malzemeye ihtiyag duyulmaz. Dogaldir. Uzerinde
yurinmedigi takdirde bir stre sonra kaybolur, varligini israr sayesinde sirdurir (Sekil
2.1.1.1)

Sekil 2.1.1.1 : Gezi Parkinda rastlanmis sehir ici bir patika (Eda Ozgener arsivi).

Genelinde tasarlanmis ve tanimlanmis bir ¢cevre olan sehirde yaya ve arag¢ hareketleri igin
yol, kaldinnm, serit gibi mekanlar sunulmustur. Sakin acgisindan bu, bir noktadan digerine
gitmek icin belirli sayida ihtimal sunar. Oysa sehir icerisindeki akiglar ve hareketler, sakinlerin
var olan sartlara verdikleri anlk, hizli, dngérulemez tepkilerle mekanlanir. Sakin, var olan
tanimli, hatta fiziksel elemanlarla desteklenmis, bilindik glzergahlarin yaninda varmak
istedigi noktaya onu ulastiracak en uygun alternatifi gérur ve bu glzergahi kullanarak onu
yururlige koyar. Daha genel olarak dile getirirsek, dayatilan sistemleri kullanma tarzi oldu
bittiyle ilgili tarihsel kanuna ve bunun mesrulastiriimis dogmalarina karsi bir direnistir (de
Certeau, 2008, s.88).

Ballesteros, (2003) arzunun eylemi ve bagkalasimi tetikledigini sdyler, arzu niyeti
sekillendiren dengesizliktir; bir segenege dogru engellenemez meyildir (s.157). Verili olmayan
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0 en kisa yolu ilk kim kesfeder ya da icat eder bilinmez. O, Manuel Delgado'nun (2003)
quidam’ina benzer. Quidam bilinmeyendir. Kentin anonim kullanicisi -ya da vektori-. akis ve
yer degistirmenin dalgalanan ve kesin olmayan giciddur. (s.509) Kim oldugunun bir 6nemi
olmayan, en dnemli 6zelligi acelesi olan yaya, bu yolu bir kez denediginde ve tirli sebeplerle
daha uygun oldugunu fark ettiginde bir sonraki seyahatinde bu yolu tekrar kullanir. Diger
yayalar da zamanla bu yolu tanir, kullanir ve benimser. Bu sekilde bu alternatif giin gegtikge
saglamlasir. Ayni bir patika gibi bir noktadan digerine gitmek Uzere firsatlar degerlendirilerek

uretilmis yollarin Ust Uste binmesiyle olusur, ayak izlerinin bir toplamidir (Sekil 2.1.1.2).

Sekil 2.1.1.2 : Patika olusumu (URL-13).

Bircok dilde “patika” kaldirim, cadde, parke tagli yol gibi kelimelerin kdkdnu olusturmasinin
sebebi bu srardir. Israrla kullanilmaya devam edilen patikalar caddelere, yollara
dénugmaustur. Bu donlisim g6z 6nunde bulunduruldugunda, eylemlerle beliren mekanlarin
muhtemel kaliciligi da 6nemli olmaya baslar. Belki eylemin siklidi, israri ile mekan guglenip
patika-cadde 6rneginde oldugu gibi kendine fiziksel sinirlar edinmeye baslayacaktir. Ya da
bu eylemin/mekanin gug¢lenmesine kargi alinan tedbirlerle ¢cevre tekrar bigimlenecek, farkli

mekansal anlamlar kazanacaktir.

Hareketin mekani, hareketin kendisi ile olusan patikalar ayni zamanda bu harekete en uygun
mekan isaret etmektedir. Bu Uretim peyzaj mimarliginda da kullanilir. Ornegin Finlandiya'da
planlamacilar kar yagdiktan hemen sonra parklari ziyaret eder ve mevcut yurlyus yollarinin
gorinmedigi durumda kullanicilarin ayak izleriyle olusturduklari patikalari gézleyip daha

sonra ingsa edilecek yollar ve kaldirimlar icin bir ¢esit veri olarak kullanirlar (URL-14).

7 quidam: adamin biri.
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Alt basliklardaki 6rnekler sakinlerin kentlesmis cevrelerinde var olan verili glizergahlarla
yetinmeyip yine gevrelerinin onlara sundugu egim, yakinlik ve bosluk gibi girdileri kullanarak

One surup yurarluge koyduklari hareket mekanlari, kentsel patikalar olacaktir.

2.1.1.1 Altunizade metrobiis ¢ikigi bas-amaklar

Bu patika Uretimi yodun bir durak olan Altunizade metrobus duraginin yakinlarinda
gerceklesmistir. Bu durak ilk agildiginda karsi tarafa gegmek isteyen kullanicilar igin 6nerilen
ve kaldirnm, merdiven gibi elemanlarla desteklenen rota fazlaca karmasik ve uzundur. Oyle ki

bu glizergah Ug tane Ust gegit ¢ikip inmeyi gerektirir.

Oysa koprunun diger yanindaki egimi inip ¢cikmaya elverigli tepe gitmek istenilen noktalara
cok daha yakin bir yere gikmakta ve kullanicilara ¢ok daha kisa surede ve az c¢aba ile bu

noktalara varma firsati sunmaktadir (Sekil 2.1.1.1.1).

Sekil 2.1.1.1.1 : Altunizade metrobus duragi ¢ikisinda kullanilan tepe (URL-15).

Sakinler tanimli olan karmagsik ve uzun rota yerine kendilerini dolaysiz olarak istedikleri
noktaya ulastiran bu alternatifi hemen fark eder ve Kisikli Caddesi'ne ¢ikmak igin bu
guzergahi kullanirlar. Bu glzergah kullanildikga hem fiziksel olarak guglenir: zemin
basildikga sertlesir, camur tutmamaya baslar; hem de burayi kullanan sakinleri goren diger
sakinler de bu yolu tercih etmeye bagslar.

Bdylece bu tepe lGzerinde basila basila olusmus bir merdiven belirir. Bir slire sonra otorite de
saglamlasan bu 6rnegi fark etmis ve bu glizergaha hizmet eden bir yaya yolu ve bir merdiven
insa etmistir (Sekil 2.1.1.1.2, Sekil 2.1.1.1.3).
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Sekil 2.1.1.1.2 : Altunizade'de merdivenin olugsum sureci.
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Sekil 2.1.1.1.3 : insa edilen merdiven ve kaldirm (Eda Ozgener arsivi).
2.1.1.2 Karakdy goérinmez yaya gegidi

istanbul'un igslek ve kalaballk bir noktasi olan Karakdy'de ana ulasim duraklarina giden
glzergahlarla kesisen Tersane, Kemeralti ve Necatibey caddeleri yogun kuralsiz gegislere
sahne olmustur. Kentin bu noktasi yaya gegisi acisindan ¢ok eskiden beri sorunlu bir yerdir
(Sekil 2.1.1.2.1).

Yarin sabah trafige acihyor ¥ I(aralmv deki yec“ trafik

— venisekiiie | TIKanikhiini dnleyemiyecek

Karakdy meydam

o Gegidin hatali yapildigini
| ileri siren ilgililer, yaya
| gegcidi yerine vasita gegidi
+ yapilmasini tavsiye ediyor

Sekil 2.1.1.2.1 : Karakdy hakkinda 1967 tarihli bir gazete haberi (URL-16).

Bu noktadaki mesele yayalara gegis icin Onerilen alt gegidin kullanicilar tarafindan karmasik,
glvensiz ve uzun bulunmasi sebebiyle tercih edilmemesi ve karsiya gecis igin

kullaniimamasidir. Dolayisiyla araglar icin tahsis edilmis yollar Gzerinde yaya akiglari kendi
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yaya gegitlerini olusturur. Burada bir yaya gegidi olmamasina ragmen mekan o sekilde
islemeye baslamistir, ve kullanicilari; hem yayalar hem sdrtciler bunun farkindadirlar. Bu
farkindalik onlari orada bir yaya gecidi varmig gibi davranmaya iter, érnegin siriciler bu
noktada yavaslar; onlar dyle davrandik¢a da -mis gibi olan mekan gercege daha c¢ok

yaklasir. Gegit gértinur degildir, fakat kendisini gizlemez de (Sekil 2.1.1.2.2, Sekil 2.1.1.2.3).

Sekil 2.1.1.2.2 : Karakoy'deki kuralsiz gecislerin yogunlastigi hatlar.

Y 1O\
e | A T\

Sekil 2.1.1.2.3 : Gérinmez yaya gecidi, sematik.

Bahcgekapili (2009) performatif ftrafigi tanimlarken planlanmis ve planlanmamis akigin
birbirinden ¢ok da farkli cereyan etmeyecegini sdyler. Kurallari uyulmasi yoninde herhangi
bir uyari kullanicilar agisindan abestir, problemi ¢dzecek biri beklenmez, yasamin akisi
kesintiye ugramaz. Bu akisgl yonlendirenin kurallardan ¢ok 6znelerin ve seylerin birbiriyle

iliskisi ve goreceliligi oldugunu belirtir. (s.227)
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Maider Lopez 2013 yilinda Istanbul Bienali'nde yer alan isinde burada yayalarin karsidan
karsiya gegmeye c¢abalarini goruntulemistir (Sekil 2.1.1.2.4). Bdlgeye dokuz adet kamera
yerlegtiren sanatgi iki saat boyunca elde ettigi goruntulerden "Yollar Agmak" isimli bir video
ve burada kargidan karsiya gegmenin kurallarini on maddede 6zetleyen bir kullanici kilavuzu
sunar. Bu kilavuz oradaki yayalarin hareketleri hakkinda iyi bir fikir vermektedir. (URL-17)

e Varis noktasinin géziinde canlandir ve bir plan yap.

e YoOntem ise yaramadiginda yeni yollar yarat.

e ana adapte ol ve planlarin degisebilmesine misaade et.

e Dogru ani yakala.

e Karari ver ve kararina sadik kal.

e Dogru olmadigi ortaya ¢ikarsa geri don, ama yolun ortasinda duraklama.

e GOz kontagi kur.

e Eger siphe duyuyorsan, ne yaptigini biliyormus gibi gértinen birini takip et.

o Bir kez grup olustuktan sonra harekete gegmek daha kolaydir.

¢ Kendiliginden orgutlenme kolektif yollar yaratir.

A »
\ S i T
e\ A L\\.“'v!‘.r‘n G
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Sekil 2.1.1.2.1 : Karakdy'deki yaya hareketleri (URL-17).

Sanatgl, bu sekilde insanlarin bir kamusal alan yaratma kapasitelerini ve mekani nasil
kullandiklarint vurguladigini belirtir. "Kamusal alan bize nasil davranmamiz gerektigini
sOyleyen bir simgedir. Gegecek miyim duracak miyim, bankta oturacak miyim oturmayacak
miyim, oraya dogru yuruyecek miyim... Burada vurgu yaptigim sey insanlarin bu kamusal

alani yaratmalari ve kendilerince tarif etmeleri." (Lopez, 2013, URL-18).
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Yaya hareketleri -6zellikle trafik kurallarinin ¢ok fazla énemsenmedigi yerlerde- o yerdeki
dinamik hareketlere mekan belirler. Onlar igin bir yaya gecidi dusunulmemisse bile yayalar
onu yaratir. Zemin yurimeye elverigli degilse bile, adimlariyla asindirarak ddésemesini
olusturur. Lynch'in, (2010) belirttigi gibi kent, yapisini kendilerince sebeplere gore sirekli

gelistiren pek ¢ok yaraticinin da Grinudur.

Yaya kentin goériinmeyen aktoru, ve kahramanidir. Ylrimek ilk ve en temel ulasim bicimidir.
Gulvenlik sorunu, parmakliklar yayanin gerekli buldugu hareketini engellemeye yetmemekte,
bir kere asinip belirmeye baslayan patika zamanla asinmaya devam ederek kendini
belirlemektedir. Yayanin bulundugu cevrede kendine verileni tiketmesi beklenirken o kendi

ihtiyaclari dogrultusunda bu duruma refleks ve déntsumler ile karsilik verir.

Bu esnada otorite de bos durmaz; bir yaya gegcidi diger tim girdileri g6z dnline alarak ancak
onun fiziksellestirecedi bir elemandir. Bu noktada yayalarin yirurlige koydugu gegit uygun

bulunmamis ve yakin zamanda buraya konulan ¢itlerle engellenmistir.

2.1.1.3 Kestirmeler

Bahsedilen tUm bu mekanlarin birer kestirme goérevi gordugu de aciktir. Alisilanin disinda
kisa olan (yol) ve amaci fazla uzatmadan anlatan olarak agiklanan kestirmeler (URL-9) kent
icinde bir noktadan digerine gitmenin alisiimisin disinda olan alternatifleridir. Fakat burada
bahsedilen kestirme her zaman kisalikla ilgili dedildir. Daha ¢ok hizla iligkilidir, bir noktadan
digerine daha cabuk gitmenin yoludur. Kestirmelerin yayalar kadar surlculer tarafindan da
kullanildigini, dolayisiyla Uretildigini gézlemek mimkindir. Bu bdélimde Istanbul'un

karakteristik bir ulagim sistemi olan dolmus ve minibislerin kestirmeleri incelenecektir.

istanbul'da isleyen 6zel ve umumi araglardan olusan karmasik ulagim agi icerisinde dolmus
ve minibls hem &zel girisim olmalari, hem de toplu tagima sunmalari ile 6zel bir yere sahiptir.
ilk ve son duraklari disinda belirli bir duraklari yoktur, baglama ve bitis saatleri diginda bir
zaman gizelgesine sahip degildirler. Yolcularin inip binecekleri yerde durur, dolduklari zaman

kalkarlar. Yolcu sayisi, trafik durumu gibi degisken etkenlere aninda cevap verirler.

Kdkende, bir taksinin sagladigi ulastirma hizmetinin ucuzlatimak amaciyla birkag kisi
arasinda paylagilmasi, olan dolmus (Oztiirkmen, 2009, s.73) "formel" olmayan ya da belli bir
zaman tarifesine baglh olmayan ulasim sistemi demektir. Bu ulasim turinden faydalanmak

icin yolcular kendiliginden bir araya gelmis ve toplanmigtir.

Toplum icinde artan talepler toplumda var olan kurumlar yoluyla karsilanamayinca toplum
kendi kosullarina uygun bir ¢6zim yaratmig, ulasim talebinin kamu kuruluglarinca
karsilanamamasi da bir dolmus olgusu ortaya ¢ikarmigtir (Tekeli, Gul6ksuz, Okyay; 1976,

s.151). Bu sayede otobils, tramvay ve metro gibi belirli glizergahlar (zerinde belirli
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duraklarda durarak ¢alisan toplu tasima araclarindan farkli olarak dolmus ve minibisler trafik

sikisikligi durumunda firsatlari degerlendirip yeni rotalar Uretir ve onlar Gzerinde islerler.

Dolmusglarin bir diger versiyonu ise yolcu kapasitesi daha buyidk olan minibUslerdir
(Oztiirkmen, 2009, s.73), Oktem, (2009) miniblsleri tekerlekli gecekondular olarak tanimlar;
minibUsler, yasadiklari yerlere dizenli bir otobls seferi bulamayanlarin Urettigi kentsel bir

ulagsim aracidir, durup kalkma mantigi dolmusunkine benzer.

Kentin resmi olmayan dinamikleri ile ilgilenen Superpool mimarlik ofisi 2007 yilinda istanbul
icin bir "Dolmus ve Minibls Haritasi" hazirlamistir. Bu haritada bes merkez arasi igleyen
dolmus hatlari gésterilmektedir (Sekil 2.1.1.3.1).

Sekil 2.1.1.3.1 : Minibus-dolmus haritasi (Kaynak: Superpool Ofisi).

Bu haritada araglarin bu ulagim sisteminin esnek uyumlu ve hizli olmasinin en 6nemli
sebeplerinden biri olan kestirmeleri yer almaz. Bu kestirmelerin tamaminin bir haritasini
ctkarmak da mumkun gorunmemektedir, an neyi gerektiriyorsa ona gore bir cevap verilir.
Asagidaki gizimlerde belirli rotalari olan dolmusglarin olagandisi hallerde Urettikleri kestirmeler
yer almaktadir. Ornek olarak Taksim-Besiktas ve Taksim-Bakirkdy hatti secilmistir (Sekil
2.1.1.3.2, Sekil 2.1.1.3.3).
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Sekil 2.1.1.3.2 : Taksim-Besiktas dolmuslarinin kullandigi kestirme.
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Sekil 2.1.1.3.3 : Taksim-Bakirkdy dolmuslarinin kullandigi kestirme.
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2.1.2 Yan mekanlar

Bu boélimde hareketin asindirarak olusturdugu kendi mekanindan farkl olarak yine hareket

dolayisiyla olugan fakat hareketin etrafinda gortlen mekanlara yer verilecektir (Sekil 2.1.2.1).

Yo b S i A
[ S A, it
4 ........ — , ................... ///// ,,///////// ///
....... ,> //
v

Sekil 2.1.2.1 : Yan mekanlar, sematik.

Bu mekanlar var olan akiglari kullanabilmek adina bu hareketlerin etrafina kurulur. Her
zaman sabit degildir, hareketle uyumlu olarak yer degistirdigine rastlanir. kimi zaman iki serit
arasinda, kimi zaman bir parapete, kimi zaman ise bir otobUs duragina kurulur. Bazen

hareketin kendisi ve 6rnegin bir saticidan baskasina ihtiyagc duymadan mekanlasir.

2.2.1 Cikiglar

Cok sayida birey barindiran kentsel mekanlarin; 6rnegin okullar, sinemalar, tiyatrolar,
duraklarin ¢ikiglari gok sayida insanin ayni anda bir noktadan gecgerek bir akis olusturmasina
sebep olur. Bu akisin baslangi¢c noktasi olan "cikis" kalabaliga erismek igin iyi bir noktadir
(Sekil 2.2.1.1).

///
7~
//
-
0 o 7
o 0 00 -
o OO 1) ///
o} P
O e
(0] o // -
i —
° o < o 0 7 s ——
o oo © o /// /1_/——/—-/ __________
O ~>7 = T - ——
8 0) O 8 O O *.B\TSZ'\QE ‘‘‘‘‘
o O e 0 o <" e ¥ ::::::-—.::: ————————
:-*(—\——\ ————————— —__ T
0 G Pd g g, s
o} ~ S~ T—
(@) O o o Ow \\\\\\\\\\\ \\\\\\
~ T
~ ~
O ® 1) o \\\\ \\\\
O 0 ~o \\\
0 - \\\
O 0 S =~
(0] ] \\\ T~
\\\
(0] \\\
O e

Sekil 2.2.1.1 : Cikig, sematik.

31



Saticilar bu durumu bilir ve tezgahlarini bu gikisa gore yerlestirirler (Sekil 2.2.1.2). Ozellikle
toplu tasima araci duraklarn gikiglarinda ¢ok sayida farklh profilde insana ulagma sansi
bulurlar. Dolayisiyla ticari kaygiyla satis mekanini bu akis gizgilerinin etrafina yerlestiren bir

sakin Urtn satigi igin ihtimalini fazlalastirmis olur.

Sekil 2.2.1.2 : Metrobis ¢ikiginda satis mekani (Eda Ozgener arsivi).

Cikiglardaki hareketlerin etrafinda olusan yan mekanlara 6rnek igin Uskiidar'da bulunan
Kabatas-Besiktas motor iskelesi ve ¢ikisinda kurulan satis mekanlar secilmistir (Sekil
2.2.1.3). Kabatag-Uskiidar ve Besiktas-Uskiidar motor hatti kent sakinleri tarafindan sikga
kullanilan hatlardir. Ayni zamanda Uskudar diger ulagim araclarinin da son duraklarini ihtiva

eder, bunun yaninda carsisi ile de canli bir noktadir.

Bahsedilen motor iskelesine is ¢ikis saatlerinde on dakikada bir motor yanasir ve yolcu
indirir. Iskeleye motorun nereye yanastigi, cikis kapilari, kalabalik gibi fiziksel girdileri
kurnazlikla analiz eden saticilar burada bu girdileri kullanarak mekanlarini kurarlar (Sekil
2.2.1.4).
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Sekil 2.2.1.3 : Uskiidar motor iskelesi ¢ikisi (Eda Ozgener arsivi).

{ MINIBUS ve DOLMUS DURAKLARI

V' N
OTOBUS DURAKLARI

MINIBUS ve DOLMUS DURAKLARI }

TAKSI DURAGI

CICEKGI

B 7| O boscothieotibT T ol

A I

A

A

N
U

Sekil 2.2.1.4 : Uskiidar motor iskelesi gikigi diyagram.
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2.2.2 Trafik

Yogun yaya akiglarina benzer sekilde trafik de ¢ok sayida insana ulasabilme imkani taniyan
kentsel bir haldir (Sekil 2.2.2.1). TDK'da "yogunluk" olarak agiklanan (URL-19) trafik i¢in agik
kaynakli bir s6zlik olan Urban Dictionary; seninle tam olarak ayni anda yola ¢ikmig, ayni

noktada bulunan araba yigini tanimini verir. (URL-20)

Sekil 2.2.2.1 : Trafik, sematik.

Bu araba yigini durmakta ya da diaslk bir hizda seyretmekte olan bir insan kalabaligi
demektir. Dolayisiyla yalnizca iki gerit arasinda duran bir satici ¢ok sayida insana satig

yapabilme sansina erisir (Sekil 2.2.2.2).

Bu noktalarda daha cok trafikteki strtict ve yolcularin ihtiya¢ duyabilecekleri su, telefon sarji

gibi artnler ile hediye olabilecek gicek ve oyuncak satildigi gézlenmistir.

Sekil 2.2.2.2 : Trafikte saticilar (URL-21).
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Kentte belirli saatlerde trafigin kesin oldugu noktalar vardir, bu saticilar da buralarda dururlar.
Ornegin Bogazici Képrisi'niin Yildiz girisinde is ¢ikis saatlerinde her zaman trafik olur, bunu
neredeyse her kent sakini bilir. Tam bu giriste saticilar yalnizca iki serit arasinda durur ve
sattiklar Grana tutar. Etrafindaki trafigi de insa icin bir malzeme olarak kullanir ve satig
mekanini kurar. Yonetmenligini Serkan Gur'un yaptigr "Koéprd" isimli belgeselde hayatlarini
trafikte seyyar saticilik yapanlar yer alir; bu saticilar trafigin izini sirer ve onu gegim kaynag
ve satis mekanlarinin bir ayagi olarak kullanir. Bu mekanda seyyar satisa hizmet edecek
cesitli elemanlar da Uretir, simit sopasi da bu elemanlardan biridir. Bu eleman bir sopa, bir
taban ve naylon bir ortiiden olusur, sopaya gecirilen simitleri bir taban sabit tutar, Gzerine
gegirilen naylon ise trafigin icerisinde pislenmelerini engeller (Sekil 2.2.2.3). Bu sopa disinda
kutular, torbalar gibi tasinabilir elemanlarin icerisine satilacak urlnler konulur ve trafikle
birlikte yer degistirilir.

naylon

S0pa

Sekil 2.2.2.3 : Bir trafik saticisinin satig elemani, simit sopasi.
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2.2.3 islek yayan caddeler

Yayalastiriimis islek caddeler trafiktekine benzer bir sekilde kalabalikla karsilagsma sansi
sunar. Bu kalabalija ve yarattiyi akisa cesitli sekillerde satis yapmak mumkuinken, bir
yandan da sosyal olarak ondan faydalanilir. Bu yaya akisinin etrafinda kurulan mekanlar
genellikle caddenin kenarindaki elemanlarin oturma, dayanma, asma, bir fon saglama gibi
avantajlar saglamasi yoluyla gergeklesir (Sekil 2.2.3.1). Genellikle parapetler ve basamaklar
kullanilir. Burada hem hareketten, hem bicimden istifade edilir, fakat bi¢cimden istifade

hareketin yan mekani olugsu sebebiyle gerceklesir.

L

Sekil 2.2.3.1 : islek cadde, sematik.

Bir akisin ya da etkinligin oldugu yerdeki basamaklar her zaman benzer eylemlere mahal
verirler. Alexander, (1977) insanlarin gezindigi kamusal alanlarin kenarlarina insanlarin kolay
ulagabilecegi, oturup olani biteni takip edebilecekleri basamaklar koymak gerektigini sdyler
(s.605). Bu ihtiyaci, hareketli noktalarin etrafindaki basamaklarda gérmek mumkindur; bu
yuzeyler siklikla oturmaya hizmet eder. Bir sosyal ortamdan beslendikleri dogrudur, fakat

cogunlukla bu sosyal ortami da beslediklerine de rastlamak mumkundar.

Bu boélimde istiklal Caddesinin Galatasaray Meydanina kadar olan kisminda rastlanilan yan
mekanlar 6rnek olarak sunulacaktir (Sekil 2.2.3.2, Sekil 2.2.3.3, Sekil 2.2.3.4, Sekil 2.2.3.5,
Sekil 2.2.3.6, Sekil 2.2.3.7, Sekil 2.2.3.8).

2O
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1

Sekil 2.2.3.2 : istiklal Caddesi'nde uretilen oturmalar.
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Sekil 2.2.3.4 : Cesme kenari oturmalari (Eda Ozgener argivi).
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Sekil 2.2.3.6 : Dilkkan kenari oturmalar (Eda Ozgener arsivi).
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Sekil 2.2.3.8 : Galatasaray Lisesi kapisi (Eda Ozgener arsivi).
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2.2 Bigimden istifade

Calismanin bu boéliminde kentlesmis ¢evrenin bigimini 6zline indirgeyip mekan insasina
katan sakinlerin Uretimlerinden bazilari incelenecektir. Kentlesmis c¢evre; yogun bir sekilde
hacimlerle, ylzeylerle, gesitli mimari elemanlarla ve onlardan artakalan bogluklarla, kotlarla,
egimlerle ve dizliklerle dolu bir ortam demektir (Sekil 2.2.1). Bu g¢evre igerisinde bu bigimsel
sonugclar tanimlandiklari sekilde kullanilmaya hizmet etse de gerektirdiginde fiziksel dzlerine
indirgenip o anin gerektirdigi, baska, 6ngorilmemis bir mekana malzeme olurlar. Bu uretimler

anlik, yalnizca eyleme bagli olabildigi gibi sabit mekanlarin ingasini da icerdigi gdézlenmisgtir.

/

Sekil 2.2.1 Kentsel bigcimler, sematik.

Bru (2003) sehirlerin buyime sinirina geldigini ve rahatca ele gegirebilecedi her alani ele
gecirdigini sdyler. Ona gore geriye kalan yerler tutarsiz ve geligkilidir. Bu yerlere tipik katalog
mekanlarla doldurmak istemiyorsak, yeni mekanlar ve kullanimlar bulmamiz gerektigini; ya
da daha da iyisi oraya yerlesen yeni mekan ve kullanimlari kabul etmemiz gerektigini soyler
(s.654).

Kentlesmis cevrede bosluklar denince belki de ilk akla gelen; turli sebeplerle kentlesmeye
katimamis olan arsalardir. Arsa; Uzerine yapl yapmak icin ayriimis yer olarak tanimlanir.
(URL-22). Bu tanimdan da goérulebileceg@i gibi bu yerler henliz yapilasmamig, fakat deyim
yerindeyse sirasini bekleyen bosluklardir. Kentteki arsalar, butin yapi ve anlam
yogunlugunun icerisinde, "bos" halleri ile yeni anlamlara olduk¢a acik alanlardir. Hatta de

Sola Morales'in "terrain vague" kavramina en yakin zemin olduklari séylenebilir.

Kentlesmis cevredeki arsalar da, eder erisime engelli degdillerse, yer aldiklari boélge igin 6zel
alanlardir; bu bosluklar mekansiz eylemlerin mekani olur. Bu gevrelerdeki ihtiyaca da isaret

eder, Bru'nun bahsettigi kabullenmemiz gereken kullanimlari igerirler (Sekil 2.2.2)

Tung (2005, s.7) 70Q'lerin Tlrkiye'sinin bir portresini ¢izdigi kitabinda arsalar ve yangin yerleri

hakkinda sunlar yazar;

Kalabalik gruplarla oyun oynamak igin en uygun yerler bos arsalar ve yangin yerleriydi. 70'li yillarda,
Ozellikle Bati'daki sehirlerin bliyliimesi hizlanmigti. Sehir genisledikce (izerine bina yapiimamis bos

arsalar sehre dahil oluyordu. Codu sahipli arsalardi, ya sahibi bir béliimiine ev yapmisti, kalaniyla
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ilgilenmiyordu ya da aslinda tarla olan bu arsa uzun yillardir ekilmedigi igin, bos ve bakimsiz bir halde

sehir hayatinin parcasi olup ¢ocuklarin oyun alani haline gelmisti.

Bu tur yerlerin alternatifleri olan ve ¢agdas sehircilik kavrami igcinde 6nemli bir yer tutan, salincaklarin,
kaydiraklarin, tahterevallilerin bulundugu ¢ocuk parklari o zamanin ¢ocuklar igin bir liiks ya da bekgisini
kizdinp eglenmek igin bir firsatti. Bu tir parklara bir yigin yasak levhalari asilir, okumasi yazmasi
olmayan bekgiler cocuklari bu parklara sokmamak igin ellerinden geleni yaparlar, ¢ocuklar da bekgiyle
ugragip onu cileden ¢ikarmayi bir oyun haline getirirler ve ¢ok eglenirlerdi. [..] Salincaga &yle binmek
yasak, béyle binmek yasakti, tahterevallide sbyle durmak yasak, bdyle durmak yasakti. Taslardan
yliriisen yasak, ¢imlere bassan zinhar yasakti. Bekgi deviet demekti, kendini devlet sanirdi ama ¢ocuklar
devleti bilmiyorlardi. Dolayisiyla ¢ocuk parkina bekgiyi delirtmek igin gidilir, bek¢i agzinda diddgliyle

cocuklari kovalamaya baslayinca bos arsaya ya da yangin yerine kacilirdi.

e ¥ ’l’-‘ :
g gear _l'w'

Sekil 2.2.2 : Cocuklarin oyun alani olarak kullandigi bir arsa (URL-23).

Bahsedildigi Uzere tanimli yerlere sigamayan eylemlerin mekanina donusen arsalarda
mekan organizasyonu herhangi bir otorite tarafindan tek seferde degil; sakinler tarafindan
kullanildikga, zamanla yapihr. Bu bosluklar kimi zaman ¢ocuklar i¢in bir oyun sahasi; kimi (ve

¢ogu) zaman da araglar icin bir otopark olarak degerlendirilir.

Bu duruma gincel bir érnek olarak yasantinin sikca sokaga tastigi bir bdlge olan
Tarlabasgi'ndan bir arsa secilmigtir. Bu arsa, mahalle sakinlerinin anlik ihtiyaclarina ev
sahipligi yaparak; zamanla degisen, birbiri Gzerine biriken tanimlar kazanmaktadir (bknz.Ek-
A). Camasirlar buraya asilir, halilar burada yikanir, gocuklar burada oynar, kaldirrminda ahali
oturur, kurbanlik koyunlar burada bekler; getirilen bir berber koltugu ile bir berber salonuna
dénustugu dahi gézlenmistir (Sekil 2.2.3)
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Sekil 2.2.3 : Tarlabasi'nda farkli mekanlara dénusen arsa.
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Hatta kentteki neredeyse tim "bosluk"larin birer potansiyel otopark oldugunu sdylemek
mumkindir. Oner (2009) otoparki motorlu araglarin park etmesi igin "resmen" tanimlanmig

alan olarak tanimlar ve ekler, bu tanimin disinda kalan tum kent yuzeyleri aslinda otoparktir.

2008 yilinda yapilan bir arastirmanin sonucunu yorumlayan Oner (2009) yetmis sekiz araca
bir otopark dustiginden bahseder. Bu sayica c¢okluk karsisinda araclar, daha dogrusu

soférler bulduklari her nise yerlesirler.

Nise yerlesmeyi kent surlarinda da goézlemlemek de mumkindir. Sakinler bu duvarin

bigiminden istifade ederek gesitli mekanlar kurmuslardir (Sekil 2.2.4, Sekil 2.2.5)

Sekil 2.2.4 : Kent surlarindaki bogluklarda mekanlar (URL-24).

Kentlesmis cevrenin fiziksel sonuglarindan en 6nemlisi belki de sagladigi yuzeylerdir. Bu
cevre sayesinde sakin, gundelik hayatini birtakim ylzeyler arasinda, altinda ve Ustunde

surduardr.

Bu yuzeylerden duvar; bir yapinin yanlarini diga karsi koruyan, i¢ bolimlerini birbirinden
ayiran, tas, tugla vb. gereclerden yapilan veya o6rilen dikey dizlem olarak tanimlanir (URL-
25). Bu mimari eleman kent icerisinde sakinlere dikey bir ylizey saglar ve bu gugli fiziksel
tanimi ile tarlG kullanim ve Uretimlere firsat verir. Yikseklik ve genigligine goére duvarlara
yaslanilir; Uzerlerine oturulur, yarattigi goélgeden faydalanilir; bir vitrin ya da tuval gibi

kullanildigina sahit olmak mimkuindur (Sekil 2.2.5)
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Sekil 2.2.5 : Grafiti yapmak igin kullaniimis bir kent yuzeyi (URL-15).

Kentsel duvarlardan tireyen mekanlarda asmak ve dayamak 6ne ¢ikan iki baslica eylemdir.
Bu iki, eylem sayesinde Kadikdy'de yer alan Visne Sokak'ta ahsap bir bina cephesinin bir
vitrine doénustiglu gdézlenmistir. Kullanici oldukga hareketli bir aligveris noktasi olan bu
bdlgede yer alan tezgahi ile yetinmemis; tezgahini dayadidi binanin cephesini ¢ézdugu
detaylarla igin icine katmigtir (Sekil 2.2.6, Sekil 2.2.7, Sekil 2.2.8).

54 Vigne Ski i,

Sekil 2.2.6 : Visne sokakta vitrin gorevi goren cephe (URL-15).
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Sekil 2.2.7 : Terlikgi vitrini olarak kullanilan kent ylzeyi.

Sekil 2.2.8 : Terlikci vitrini, detay.
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Belirli yukseklikteki duvarlar olan parapetler ise 6zel bir kotta sagladiklari yizey ile farkl
olusumlara mabhal verirler. Ornegin etrafinda birgok antikaci dilkkkani bulunan Caferaga Camii
duvari; konum ve sekil itibariyle eskicilere bir satis tezgahi olarak hizmet eder. Saticilar
duvarin uzerine kutularini koyar, duvar uzerindeki gite ise eski banknotlari ve saatleri asarlar
(Sekil 2.2.9, Sekil 2.2.10, Sekil 2.2.11).

Sekil 2.2.9 : Caferaga Cami parapeti.

T~

nd
. 3

Sekil 2.2.10 : Caferaga Camisi parapeti (URL-15).
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Sekil 2.2.11 : Caferaga Camisi parapet, detay.

Uzerine miidahale ile baska bir mekanin pargasi olan bu yiizeylerin yaninda daha st kotta
yer alan ve altinda bir mekan kurulumuna mahal veren ylzeylerden de bahsetmek gerekir.
Ornegin kopriler birer yiizey olarak fiziksel olarak guglii tanimlar igerir, kdpri altlari ise bu
sayede yeni anlamlara gebe yerlerdir. Kopru; altindakilere gdlge ve yagistan korunma
saglarken, bir yandan da sekli itibariyle bir kuytu olusturur. Glndelik hayatta bir gesit sacak

gorevi ustlenen bu eleman, guglu fiziksel tanimi sebebiyle tirll yasantilara mahal verirler.

Glndelik siradan kent hayatinda ise kopruler Uzerinden gectikleri anayollar igin oldukca
onemlidir. Bu guzergahlarda ulasim araglarina inip binmek i¢in kullanildiklarina sik rastlanir.
Ornegin sehrin dnemli bir karayolu olan D-100 (zerinde bulunan kopri altlari buralar igin
onemli duraklardir. Bunun sebebi kdprinin karayolunun iki tarafini birbirine baglamasi

oldugu kadar; kdprinin bir sagak gibi islemesi oldugu da sdylenebilir.
1930 tarihli bir gazete haberi séyledir;

"Istanbul'da yersiz yurtsuz, sokak ortalarinda yatan bircok zavalli vardir. Bunlardan bir
kismina yer gosteriimektedir. Bir kismi da agikta, kOpru altinda, Tunelin basinda, cami
avlularinda barinmaktadir. Képrl altlarinda yatanlar dubalarin Ustiine ancak bir insanin

gecebilecegi dar bir delikten girmektedirler." (Sekil 2.2.12)
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Koprii alinda yatanlar

Istanbulda yersiz yurtsuz, sokak ortalarind
vardir. Bunlardan bir kismina yer gosterilmekted
agikta, koprii altinda, Tunelin baginda, cami avlul:
tadirlar. Koprii altnda yatanlar dubalann iistiine ancak
gegebilecegi dar bir delikten girmektedirl esmimiz

igeri girmege hazrl bir evsizi gosteriyor.

Sekil 2.2.12 : Koprualtinda yasayanlar ile ilgili bir gazete haberi (URL-16).

17 Aralik 1934 Son Posta gazetesinde ise kopri altinda yasayanlar igin; "Cok sefalete

dlismus insanlarin kopru altinda gecelediklerini isitir dururuz.." denir.

Kimi zaman da bu sacak; altinda sabit bir mekan kurmaya da izin verir. Begsiktas'ta bulunan
Ust gecidin alti; bir tarafinda dikkanlar, kafeteryalar ve blfelerle donatiimistir. Ayni kdprinin
diger ucu ise buraya yerlestirdikleri kanepeler ve yaktiklari ates ile evsizlerin yasantisina ev

sahipligi yapar (Sekil 2.2.13). Kopru altlari fiziksel nitelikleri ile "sokakta" yasayanlar igin her

zaman 6zel yerler olmustur (Sekil 2.2.14).

evsizler

O cicekgi

tuvalet 1kildi
ayakkabici (v )

Kafeterya

Sekil 2.2.13 : Besiktasta yer alan viyadugun altinda yer alan mekanlar.
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Sekil 2.2.14 : Bir kdprualti yasantisi (Eda Ozgener arsivi).

Koprilere benzer bir sekilde sagak gorevi goren, ancak daha kicik ve daha merkezi
noktalarda daha ¢ok sayida bulunan otobus duraklarinin beklenmedik eylemlere ev sahipligi
yaptigina ¢ogunlukla otobus seferleri bittiginde rastlanmistir. Evsizler ¢ok soguk havalarda
burada uyur; yagmur bastirdiginda yakindan gegenler buraya siginir, birilerini beklemek igin
ideal yerlerdir (Sekil 2.2.15). Fiziksel bir 6zet yapmak gerekirse, altinda korunakli bir bolge
sunan kicuk sacaklardir (Sekil 2.2.16).

Sekil 2.2.15 : Durakta uyuyan bir evsiz (URL-26).
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Sekil 2.2.16 : Otobus duragi, sematik.

Bu hal ile ilgili secilen 6rnekte oldukgca merkezi bir nokta olan Gayrettepe duraginin
cevresinde; geceleri otobus seferlerinin bitmesini firsat bilen taksi soforleri dizilirler. Bu
taksiler civardaki plazalarda fazla mesaiye kalmis calisanlari beklemektedirler (Sekil 2.2.17).

Burada hareketten istifade bir yan mekan kuruldugunu séylemek mimkuinddr.

Sekil 2.2.17 : Gayrettepe otobls duragi (Eda Ozgener arsivi).
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Bu duragin gay ihtiyacini ise otobls duragindaki banki tezgahi olarak kullanip burayi bir cay
ocagina ceviren diger bir kent sakini karsilar. Bu sakin buradaki toplanmadan ve akistan
faydalanir, bunu gerceklestirmek icin de otobis duraginin sagak ve bankinin sundugu
yuzeyleri kullanir (Sekil 2.2.18, Sekil 2.2.19).

Sekil 2.2.19 : Cay ocagi (Eda Ozgener arsivi).

Kentlesmis ¢evre icerisinde 6zel kotlarda yuzeyler sunan bir diger eleman da merdivenlerdir

(Sekil 2.2.20). Merdivenin mimari bir eleman olarak tanimi nettir.Farkh kotlar arasinda dugey
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sirklasyonu saglar. Bunu yapmak icin iki kot arasini insan adiminin yetecedi daha klglk
kotlara boler, bu kotlara basamak adi verilen ylzeyler saglar.Fakat bu basamaklar her
zaman sadece basmak Uzere kullaniimazlar, bulunduklari kotlara gbre degisen amaclara
hizmet ederler.

Sekil 2.2.20 : Kentlesmis ¢evrede basamaklar (URL-15).

Yuzeyler sunarak arasinda kot farki bulunan iki noktay! birbirine baglayan merdivenlerin
basamak adi verilen ylzeylerinin ne gibi mekansalliklara mahal verecegi, hangi mekanlarin
ingasina katilacagi etrafinda ne gibi yasantilarin oldugu ile ilgilidir. Sunulan ylzeylerin ne
amagcla kullanilacagi bu yasanti ile belirlenir. Bu fiziksel halin gindelik hayatta en ¢ok
kullanilan 6zelligi belki de iki basamagin ¢iktigi kotun, oturmak igin oldukga elverigli bir
yukseklik olmasidir.

Bu kentsel bigcimden istifade sureci icin segilen érnekte Asmalimescit mahallesini Sishane'ye
baglayan ve aslinda bir merdiven olan Nergis Sokak secilmistir. Bu merdiven oldukga canli

iki noktay! birbirine baglar, sahanliklarindan binalara giris saglanir (Sekil 2.2.21).

BEYOGLU

SISHANE TUNEL

Sekil 2.2.21 : Nergis sokak.
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Merdiven; konumunun (ulasim araclarinin ve eglence mekanlarinin ¢ok yakininda olmasi,
etrafinda yiyecek ve igecek satilan yerler bulunmasi) da yardimiyla kullanicilari tarafindan
donlstardlir ve orayi birini beklemek, oturmak, birseyler icmek gibi glindelik aktiviteler igin
elverigli bir mekan kilar. Basamaklar ayni zamanda birseyler koymak Uzere de kullanilir.
Buralarda uygun basamaklarin burada bulunan apartmanlarin 6zellikle giris kattaki
dukkanlarin uzantilari haline geldigini gérmek mumkundur. Dikkanlar bu sahanlik yuzeylerini

girig teraslari olarak kullanir.

Merdivenin bir baska 6zelligi de birbiri ardina kotlar saglamasidir ki, bu durum merdivenin ilk
ve son basamagi arasinda belirli bir kot farki olusturur. Bu kot farki da yukarida ve asagida
olmakla ilgili gorsel bir hakimiyet sunar. Belirli bir kota gorsel hakimiyet saglama meselesi
kent icerisinde siklikla kullanilan bir avantajdir. Bu avantaji sunan bir diger fiziksel girdi
egimdir.

Egim ile bir noktaya gorsel olarak hakim olma hali, belestepelerin de 6zunu olusturur. Bu
yerlerde sakinler adeta bir Roma tiyatrosu gibi tribanleri e§ime yerleserek kurar, var olan

"arena" igerisindeki tanimli triblnin bir uzantisini olustururlar.
Canetti (2010) "arena" icin sunlari séyler;

Arenanin iginde oturulacak yer sayisi sinirlidir; ulasabilecegi maksimum yogunluk &nceden
belirlenmistir. Oturulacak yerler, insanlarin ¢ok sikismayacadi bigimde diizenlenmistir. insanlarin
burada rahat etmeleri ve her birinin kendi yerinden, digerlerini rahatsiz etmeksizin seyredebilmeleri

hedeflenmistir.

Arenanin digariya, sehre doéniik yiizii cansiz bir duvardir; igeride ise insan duvari vardir. izleyiciler
sehre sirtlarini dénerler. Duvarlar ve sokaklardan olusan gehir yapisinin disina ¢ikarilmislardir ve
arenada kaldiklari siirece sehirde olan hicbir seyi umursamazlar; bitiin iligkilerini, kurallarini ve
aliskanliklarini digarida birakmislardir. Belirli bir siire i¢in kalabaliklar halinde bir arada kalmalari hem
glvenlidir hem de yasayacaklari heyecan onlara vaat edilmigtir. Ancak yalnizca belirli bir kosulda:

Degarj olacagi yer arenanin igi olmalidir.

Gladyator dovusleri, oyunlar, konserler, tiyatrolar gibi toplumun farkh kesimlerini bir araya
getiren etkinlikler kendi mekanlarini talep eder ve uretirler. Arenalar, konser salonlari, tiyatro
binalari, sahneler bu etkinlikler igin kullanihr. Ginimuazde bir mag ya da konser izleyebilmek
icin bir bilet alip, etkinlik boyunca o bilet icin ayrilmis yerde durmak gerekir. Dolayisiyla bu
mekanlarin; sistemler, stratejiler; davraniglari mekénlara gore bdlimlendiren ayrimlar da

urettigini soylemek mumkuin gérinmektedir.

Fakat De Certeau'nun dedigi gibi, gundelik hayatin uygulayicilari otoritenin stratejileri
kargisinda savunmasiz, edilgen olamazlar. Onlarin da otoritenin uygulamalarina karsi

gelistirdikleri direnis yontemleri, yani taktikleri vardir. Bu taktiklerden biri de kentin fiziksel
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niteliklerine isine geldigi sekliyle kullanip onu bir firsata ¢evirmektir. Belestepeler bu yolla;
konumu sebebiyle bir etkinlige gorsel ya da isitsel olarak hakim olan bir alanin, o etkinlik igin
ayrilmis mekanin uzantisi haline donusmesiyle olugur. Buralarda etkinligin gercekten ya da
tamamen icinde olmak mumkin olmayabilir, fakat yine de mekan o etkinlie bagli olarak
kendi kitlesini ve sosyal ortamini Uretir. Bu istifadenin mekansal tezahiirlerine istanbul'da

sikga rastlamak mumkundur (Sekil 2.2.22).

park orman

ity maslak stadyumu

cemil topuzlu agikhava sahnesi
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Sekil 2.2.22 : istanbul'daki belestepeler.

Bu olusumlardan istanbul icinde en taninir olani ayni noktaya tekrar yapilmak iizere 2013
yilinda yikilan inénii Stadyumu'nun belestepesi idi. Buradan; yeni acik tribiiniin sol tarafiyla,
numaralinin sag tarafinda kalan acikliktan stadyumda olup bitenin bir kismini gérmek
muamkun idi. Stadyuma yukaridan bakan bir parkta olan bu alan; tirli sebeplerle stadyumun
icine girmeyen, fakat yine de mac! taraftarlarla bir arada izlemek isteyenlerin tribUnd haline
donusmustl (Sekil 2.2.23, Sekil 2.2.24).

stadyum

= —‘ - ‘/ﬁ f'ff:'fi  ' | |

park

Sekil 2.2.23 : inéni Stadyumunda belestepeye mahal veren park.
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Sekil 2.2.24 : inénii stadyumu belestepesi (URL-27).

Bu mekan kullanila kullanila saglamlasmis, kendi anlamlarini GUretmeye baslamisti; dyle ki
buranin surekli kullanicilarinin Urettigi bir manifesto bile vardi (Bknz. Ek-A). Bu "tribin"
maglarda tezahdratlara dahil olur, konserlerde buraya selam yollanirdi. Mag ya da konser
zamani burasi buradaki kalabaliktan ve insan hareketlerinden istifade eden seyyar saticilar

icin de cazip bir noktaya déonusurda (Sekil 2.2.25).

Sekil 2.2.25 : Belestepe seyyar saticilar.
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3. ISTIFADE SURECINDE MEKANIN DONUSUMU UZERINDEN BIiR TARTISMA

Sakinlerin dogal habitati olan yapil, tanimli, dolu ve yogun kent igerisinde, gundelik hayatin
"ritimleriyle" igleyen yagantilari hem mekandan etkilenir, hem de mekéni etkiler. Bu
yasantilara idareler ve otoriteler tarafindan tashih edilen somut, sinirlari ve sekli belirli
mekanlar glndelik hayatin hesapsiz, miphem ve &ngérilemez karakteri dolayisiyla
bozunurlar, o hayata hizmet edecek sekilde donustirilirler. Bu doénlisim bir sdylem

biciminde degil, bir firsat yakalama bigiminde gerceklesir.

Gundelik hayatta kent sakini; her zaman otoritenin kullaniciyi tesvik ettigi segenegi kullanmak
yerine kendi alternatifini gulindelik hayatin gerektirdigi nispette yurtrlige koyar. Bunu
yaparken kentlesmis cevresinin ona sundugu hareket ve bicim girdilerini bir malzemeye
donusturtp kullanir ve buradan isine gelen mekansalliklar taretir.Bu durum bireysel olarak
baglayan bir cikar arayisinin mekansal tezahurinin diger sakinler tarafindan da bilinir,
gorinur ve sezilir olmasinin ardindan musterek bir kullanimla giclenmesi ve hem fiziksel

hem sosyal olarak saglamlasmasini getirir ve bu bir etki tepki mekanizmasini dogurur.

Mekansal olarak ifadesinin saglamlasmasi ile gli¢ elde eden bu mekanlar, siradan ile siradan
ve otorite arasinda bir catismayr da beraberinde getirir. Siradanin siradan ile olan
gatismasinda kisisel ¢ikarlarin catismasi s6z konusudur. Ornegin Altay (2004) Ankara'da
genclerin "takildigi" ve bu yolla karakter degistirmis bir bolge olan "minibar"i incelerken o
bolgede oturan sakinlerin tepkilerine de yer verir. Minibar kullanicilari onlarin 6n duvarlarina
otururlar, park yerlerine iserler, evlerinin dnlinde dururlar. Onlar i¢cin minibar; kir, gurtlta ve
pislik Ureten bir kalabaliktir (s.82). Genellikle bu ¢catisma yine kendi hamlelerini Uretir, drnegin
bu sokadin sakinleri 6n duvarlarina gitler dikerek burada oturanlari engellemeye c¢alismistir
(Sekil 3.1).

Sekil 3.1 : Minibar'i engellemek Uzere siradanin ¢6zimi (Kaynak: Altay, 2004).
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Daha dnceki béliumlerde bahsedilen gayri resmi mekan Uretimlerinin otoriteyle olan iligkisinin
ise iki turll sonuglandigi gdézlenmistir. Birincisinde otorite bu mekan Uretimini kendi
cikarlarina uygun bularak onu saglamlastirma yoluna giderken digerinde bu mekani kendi
cikarlarina uygun bulmaz, onunla ¢atisir ve olusumunu engellemek icin kendi tedbirlerini alir.

Bu tedbirler arasinda yine citler, tabelalar, sikilastiriimis denetim gibi unsurlar kullanilir.

Otorite ve siradan arasindaki mekan kurma farkina taktik ve stratejiler 1s1ginda bakmak
faydali olabilir. Stratejiler, yan, otoriteyle ilgili olan se¢enek uzamlar Uretir, birimlere ayirir,
dayatmalar gercgeklestirir; taktikler ise ayni uzamlari kullanir, manipule eder, yolundan
dondirir. Zamana karsi dirence degil, onun ustalikla kullanimi Gzerine oynarlar. Uretilen
alternatifler taktiklerin dogasina benzer olarak kosullarin sundugu firsatlara bagh olarak
ortaya cikip slirse de, mekén kuralina uymayan, mekadna goére tanimlanmayan ve bu

yonleriyle stratejiden ayrilan olusumlardir. (de Certeau, 2008, s. 103)

"Strateji"den kasit, bir istek 6znesi ile bir erk 6znesinin belli bir "gevre"yle yalitiimasiyla olugsan gii¢
iliskilerinin l¢iiliip tartimasidir. Strateji uygulamasi, her seyden dnce belirli bir aidiyet olarak ¢ercevesi
cizilen bir alanin varligini gerektirir. Bu alan, iliskilere, belirgin bir bicimde distan bakabilecek bir idareyi
miimkiin kilan, bu idarenin zeminini olusturan alandir. Politik, ekonomik ya da bilimsel akilcik iste bu

stratejik model tzerine kurulur.

"Taktik"ten kastim ise, tam aksine, ne bir aidiyet lizerinden ne de &6tekinin, gériindr bir bitiinliik olarak
ayirt edilmesini saglayan bir sinir lizerinden yapilan hesaplamadir. Taktik, uygulama alani olarak sadece
Otekinin alanina sahiptir. Taktikler, 6tekinin alanina olarak sadece &tekinin alanina sahiptir. Taktikler,
otekinin alanina, bu alani biitiinliyle kapsamadan, bu alana belirli bir mesafede kalmayi da basaramadan

yavas yavas, parga parga sizar. (de Certeau, 2008, s.54)

Dolayisiyla taktiklerle donlsen ve ¢ok sayida bireyin glindelik hayatinin sahnesi olan
kentlesmis cevrede gerceklesen her Uretim gibi, bahsedilen mekanlar da destek, tegvik
ve/veya engellerle karsilasabilir. De Certeau (2008) strateji ve mdulkiyet iligkisi hakkinda

sunlari soyler:

Strateji, bir miilkiyet olarak cercevesi cizilebilecek bir mekanin varligini énkabul olarak benimser. Bu
mekan hedeflerden ya da tehditlerden (mlisteriler ya da rakipler, diismanlar, kent etrafindaki tagra
bélgesi, arastirmanin amaglari ve konulari vb.) olusan disardakiler kiimesiyle kurmus oldugu iliskileri
yénlendirebilecedi bir stiir. Isletme kavraminda oldugu gibi, "stratejik" her tiir ussallik éncelikle bir
"cevre”, "6zel bir yer" yani 6zel bir erk ve istek mekani ayirt etmekle baglar ige. Isterseniz bunun
Kartezyen bir tutum oldugunu séyleyebilirsiniz: Otekinin gériinmez giicleriyle etki altina aldigi bir
diinyada kendine 6zel bir miilkiyetin sinirlarini ¢izmektir séz konusu olan. Bilimsel, politik ya da askeri
anlamda modern bir tutum. Milkiyet mekanin zaman Ustiindeki zaferidir. Ayni zamanda kusbakigi
bakilabildigi icin mekanlar lzerinde hakimiyet kurulmasini saglar. Uzamin paylagimi, belli bir mekandan
yola ¢ikarak panoptik bir uygulamayr mimkiin kilar. Bu mekandan yola ¢ikan bakig, yabanci glicleri,
gézlemleyebilecegi, Olgebilecedi, dolayisiyla denetleyebilecedi ve kendi gbériis agisina dahil

edebilecedi nesnelere dénustiiriir. (s.112)
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Strateji ve milkiyet iligkisi hakkinda verilebilecek somut bir 6érnek olarak ayni yere tekrar
yapilmak Gzere yikilmig, su anda insaati devam etmekte olan, bir 6énceki bélimde bahsi
gecen indnii Stadyumu verilebilir. Stadyum yerindeyken fakat otoritenin gériis agisina dahil
edemedigi belestepe reklam panolari ve kolluk kuvvetleri ile engellenmeye c¢aligiimig, yeni
tasarimda ise eski stadin dnemli bir sosyal ve fiziksel uzantisi olan belestepe kendisine yer

bulamamig, hatta 6nerilen gati 6rtusu ile engellenmistir (Sekil 3.2).

Sekil 3.2 : Yeni indni Stadyumu (URL-28).

Otoritelerin kendi uzamlarinda stratejiler Ureterek kentlesmis cevre Uzerinde s6z sahibi
olmasi normaldir. Burada 6nemli olan taktiklerle isleyen siradanin Gretimlerinin; belirli bir
mimari biling ile sinirh ve tanimsiz bir ¢esit malzeme ile Uretilen bu mekanlarin kentsel
mekanin oynanabilirligine isaret etmesi ve "tim tasarlanmis ve kararlastiriimis tasarimlarin
c6zumlerin ardi arkasi kesilmeyen arizalarina ve kirilganligina dikkat gekmesidir". (Stevens,
2007, s.197)

Yerlesigin iginde yer agmaya c¢alismak bir ¢esit direnis olarak da gorulebilir. De Certeau,
(2008) direnis mekanizmalarinin aslinda hep ayni oldugunu iddia eder, ona gére bu
mekanizmalar donemden déneme, dizenden duzene degisim gostermez. Cunku guglerin
esitsiz bir bicimde dagihmi sure gider, hep ayni bigimi gosterir. Buna karsi, zayif ve gugsiz
olan da durumu lehine déndurmek icin hep ayni yollara bagvurur. Kokleri, turlerin ge¢gmis
yasamlarinda, "canl turinin uzak gec¢misinde" yani hayvan ya da bitki tdrlerinin varolus
tarinlerinde bulunan "en eski zamanlardan gelen akil oyunlarinin" esinledigi savunma

vuruglari ve kurnazliklar en zayif olanin kurtaricilaridir (s.23). De Certeau (2008) zayifin
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glgliden cikar saglamak, glcliyld oyuna getirmek icin kurdugu muahendislik bilgisi olarak
ifade ettigi bu tuketim taktiklerinin, bu nedenle, gunlik ahskanlik, tutum ve uygulamalarin

siyasallastiriimasi sonucunu getirdigini soyler. (s.52)

Bu durum ayni sistemin icerisinde, o sistemden farkli erekler ortaya koyan bir takim gegitler,
arayerler, catlaklar, delikler, bogluklar olusturur. De Certeau (2008) bunlar igin "sistemin
orgutleyici tekniklerinin ¢ekidizen verdigi bir mekanda ongorilemeyen tumceler" ifadesini
kullanir (s.110). Bu olusumlar malzeme olarak edinilmis olani kullanip, édnceden yazilip
belirlenmis olanin gercevesi igerisinde kalsalar da sistemin iginde ayrisik bir hal sergileyip ve

farkli erekler ortaya koyarak yollarini kendi ¢ikarlarina gore cizerler.

GunUmuzde ve kentlesmis ¢evrelerimizde fiziksel ¢cevre Uretimi politik bir meseledir. Bu ¢ikar
catismasi, fiziksel istifadeler Uzerinden gerceklestiginde var olani, var olan Uzerinden

degistirmekte, ve bu yolla belki de siradanin politiklesmesine mahal vermektedir.
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4. SONUC

Kent icerisinde egimler, basamaklar, girintiler, c¢ikintilar, sacaklar ve benzeri mimari
elemanlar kendi iglerinde blylk potansiyeller tasirlar. Sakinleri kent icindeki tasarlanmis
yapili ¢gevrenin farkl elemanlarinin mekansal 6zlerini kendi islerine gelen bir bicimde kullanip
sistemin icerisinde onun &6ngoremedidi haller, mekansalliklar Uretirler. Kent Uzerinde
yaratilacak bu mekansalliklara muglak bir zemin, bu Uretimleri tetikler. Dolayisiyla kent;

aslinda sakininin malzemesi ve firsatidir.

Bu malzeme ile gergeklestirilen Uretimler tasarlanmis fiziksel mekani alt Ust eder, onun
sinirlarini ihlal eder, ondan faydalanir, onu kullanir ve tim bu yollarin karisik, anlik ve

degisken bilesimleriyle Uretilirken tasarlanir ve kendilerini gerceklestirirler.

Bu da gdsterir ki, Uretilecek olan fiziksel ¢gevreye ne anlam yilklenmis olursa olsun; o
¢cevrenin zaman igerisinde fiziksel bilesenlerine indirgenmesi ve bu bilesenlerden

mekansalliklar Gremesi intimali bakidir.

Bu savi desteklemek icin otoetnografik bir yaklasimla istanbul'dan siradan sakinlerin
kentlesmis c¢evreyi ve bilesenlerini bir firsat olarak kullanip, ondan istifade strecleri ve
uretimleri fotograf ve gizimlerle incelenmig ve gindelik hayatin kendi karakteri sebebiyle ¢ok
da kati olamayan bir siniflandirmaya gidilmistir.Bu siniflandirma "istifade edilen sey"
Uzerinden yapillmisg; bir malzeme olarak kullanilan kentsel bilesenler "hareket" ve "bicim"

olarak iki ana bagliga indirgenerek toplanan numuneler bu sekilde incelenmistir. (Bknz. Ek-B)

Verilen &rneklerin gdsterdigi gibi tanimi dretilmis fiziksel bir eleman ya da gevrenin
potansiyeli, o tanim ile sinirli degildir, tim bu tanimlarin toplami yeni dretimler igin muglak bir
zemin saglar. Bu mekanlar gosterir ki; tasarlanmis ya da tasarlanmamig her cgevre, kendi
icindeki elemanlarin farkli bir sekilde bir araya gelmesiyle bagka bir mekéna dénisme ya da
ona ev sahipligi yapma potansiyeli tasir. Bir yerin tasarlanip sunulmusg olmasi, onunla
yapilabileceklerin bu tanimla sinirh oldugu anlamina gelmez; verili, sunulmus olanin bir
hammadde olarak her zaman yeni anlamlarin pargasi olmasi muhtemeldir. Bu nedenledir ki
her taniml yer kullanima acildigi anda tanimi bulaniklagsmaya, yeni tanimlara dahil olmaya
baslar; yani hammaddenin bir parcasi haline gelir ve glndelik hayatin icerisinde yepyeni
anlamlar Uretmeye baglar.Bu durum hem gundelik hayatin belirsiz ve tanimlanamaz olusu,

hem de her kullanimin o fiziksel “seye” bagka bir anlam ylklemesi sayesinde gerceklesir.
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Burada ayrica énemli bulunan siradan bir kullanicinin, sakinin, gecip gidenin de bir cesit
"mimari bilince" sahip olmasi ve imkanlari gorerek bunu isletebilmesidir. Dolayisiyla disiplin
belli bir uzmanhk gerektirse de, aslinda 6zU igguduseldir, gundelik hayatta bu 0z;
tasarimcinin tahayydll disinda sdrekli isletilir. Tasarim fiziksel olarak var olup gergek hayata
dahil oldugunda tasarimcinin 6ngoru sinirlarinin  diginda kalan yepyeni anlamlara,
baglamlara ve iligkilere mahal verir, hatta onlari tetikler. Mimarlik disiplini; eylemleri belirleyip,
siniflandirdiktan sonra bu kabullerin UGzerine kati anlamlar Uretmek yerine; yagsamin
kendisinin 6ngoérilemezligini, zapturapt altina alinamazhgini ve potansiyelini kabullenip bunu

da bir tasarim girdisi olarak igletebilmelidir.

Zaman icerisinde c¢ok farkli parametrelerin etkiledigi ve etkileyecegi “kullanim” sonrasi
mekanlarin, mimari elemanlarin —hatta bir islev veriimemis bosluklarin, kutlelerin- ne cesit
mekanlara ya da elemanlar Gzerinden mekansalliklara déntsecegi pek hesaplanabilecek bir
sey gibi géruinmemektedir. Daha dogrusu bunu hesaplayabilme niyetiyle yola ¢ikmak kendi
icerisinde bir UstlnlUk tavri barindirir ki; aslinda galismanin karsisinda durdugu tavir budur.
Ongériiler tizerinden yiirliyen bir pratik olan tasarim, bu éngériilerin sinirli olabilecegini kabul
etmekle Uzerinden kurulabilecek yeni baglamlara, tanimlara, anlamlara acgik olabilecektir. En
nihayetinde fiziksel gevre lzerinde surekli rétus yapan glindelik hayat ve siradanin mimari
bilincidir.

Bunu yaparken var olan sistemlerin nasil kullanildidi, nasil mudahalelere ugradigi ve
bozundugu bir disince sisteminin esin kaynagi olabilir. Tasarim, yapay degerler Greten bir
sistem olarak hemen her yerden ilham alabilir; dolayisiyla bicim ve konsept arastirmalarinin
yaninda gézlemi de deneysel bir estetik Uretimi igerisine katabilir; var olan ve kendiliginden

Ureyeni bu yolla kendine katabilir; yeni Gretimleri tetikleyebilir, onlara bir ¢esit ilham verebilir.
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Ek-A: Tarlabasi'ndaki arsadan fotograflar.
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Sekil A.1: Tarlabasi arsa kullanimlari.
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Ek-B: Belestepe Manifestosu

Belestepe yasama sokaklardan ve triblnlerden midahale eder. Her tirli ajitasyon ve
propagandasini kendini ifade etme ve duslncelerini topluma anlatmanin bir yolu olarak
Ozgurce ortaya koyar.

Savundugu goérusleri bazen internette bir bildiride, bazen tribinde bir marsta, bazen bir
eylemde kamuoyuyla paylasmaktan sakinmaz. Belestepe futbolun endustriyellesmesine,
sporun sermayenin istegi dogrultusunda sekillenmesine, sporcularin ve ortaya koyduklari
emeklerinin metalagmasina ve tum bunlar yaratan sisteme karsidir. Buna alternatif
olabilecek yeni spor anlayisini zihinlerde olusturmayi hedefler. Belestepe, sporu ve onun bir
dali olan futbolu 6nemsedigi kadar sporun ve futbolun niteligine de dikkat ceker. Belestepe
benligin bireyciligin kutsandigi buglnlerde bizligi ve kolektivizmi esas alir. Belegtepe;
sistemin egemen olan kiltirin, spor alanlarina girmesine karsi ¢ikar

1. Halk, spor miusabakalarini takip etmekten alikonulamaz. Spor faaliyetleri halk igin
yapiimalidir. Musabakalar igin bilet fiyatlari belirlenirken halkin alim gict g6z o6ninde
bulundurulmali ve bu dogrultuda bir fiyat politikasi belirlenmelidir.

2. Formalarin endustriyel cikarlardan uzaklastiriimasi gereklidir. Gegmisteki siyah sort, beyaz
ve reklamsiz formalarin yerini glinimizde reklam tabelasi kivamina getirilen formalar
almistir. Forma satiglarini arttirmak amaciyla her sene farklilasan ve kullip degerlerinden
uzak olan formalar Belestepe'nin savundugu degerlerin karsisindadir.

3. Lisansli Urln fiyatlari halkin alim gliciine gére belirlenmeli, fiyatlar asgari Ucret lzerinden
degerlendiriimeli ve herkesin alabilecegi bir dizeyde yapilandiriimalidir. Asgari Ucretin
neredeyse 7 de bir fiyatina satilan orijinal lisansli formalar, futbolun ne endustriyellestiginin
bir gostergesidir . Kullipten ¢ok retici firmanin kar sagladigi bu satislar, taraftarin alim gucu
oraninda kulUpler tarafindan uygun anlagmalar yapilarak belirlenmelidir.

4. Kulibl kulip degerlerinden uzak yoneticiler ydnetmemelidir. Taraftarlarin kullibe Uye
olmasi kolaylastiriimalidir. Taraftarlarin distnceleri dikkate alinmali, yénetim kadrosunda en
az 1 taraftar temsilcisi bulundurulmasi zorunlu hale getirilmelidir.

5. Alt yapiya énem verilmeli, sporculara adil maas uygulamasi yapiimali. Tim branslarda 6z
kaynak dlzenine onem verilmeli ve sadece isim transferleri yapmak yerine kendi Oz
kaynagindan yildiz sporcular ¢ikarmanin yollari aranmali ve bu konuda yonetime destek
verilmelidir. Oz kaynak biitgesi arttirilmali ve her sezon 6ncesi belirlenmelidir. Alt yapi ve
sporun tesviki devletin genclere yonelik temel politikasi olmalidir. ilkégretimden baslayarak
geng nesillere beden egditimi ve beslenme konusunda bilimsel metotlarla mufredatlar
hazirlanarak geng kusaklarin saglikli, spora yatkin bireyler olmasi icin gaba gosterilmelidir.

6. Spor sahalarinin ve sporcularin; Irkciik ve tahammilstzlikten arindiriimasi
gerekmektedir. Tribunlerde ve saha igerisinde irk¢l davraniglarda bulunan Kigilere spor
faaliyetlerinden 6mur boyu men edilmesi gibi yiksek cezai yaptirimlar uygulanmalidir.

7. Spor kulUpleri tabiatlari itibariyle, sosyal derneklerdir. Sporla halki, 6zellikle gengligi
tanistirmay1 amaclayan bu tip toplumsal fayda kurumlarinin, durmadan blylyen kapitalist
dinya’nin acimasizhiina ortak edilmesi engellenmelidir. Spor kullplerin ortaklik paylarinin
borsa Uzerinden ticarete konu olmasi engellenmeli, dolagsimda olan paylarin da ivedi sekilde
dernek blnyelerine geri katilmasi saglanmalidir.

8. Spor bransglari 6nemli ve 6nemsiz olarak ayriimamaldir. Amatér brans adi altinda
onemsizlestirilen ve gerekli kaynak ayriimayan spor branglarina gerekli énem verilmeli.
‘Amatér Branslar kavraminin spor dinyasindan cikarilmasi icin c¢alismalar yapiimalidir.
Amatoér Branglar bir kulibin en 6nemli var olma nedenlerinden olup kullibin ruhunu
yansitmada oOnemli bir yeri vardir. Hem yoOnetimsel hem de taraftarlar olarak Amator
branslara gerekli destedi vermenin yollari aranmalidir.

69



9. Sporda adalet kismi 6n planda tutulmal ve esit micadele olanagi saglanmahdir. Sporu
cirkinlestiren, emek hirsizliy1 yapan ve izleyicileri tahrik etmeye yonelik davranislarin énine
gececek kurallar belirlenmelidir. KulUpler arasinda gug¢ dagihmi ekonomik ve transfer
politikalariyla en aza indirilmeli esitlik¢i micadelenin éniin agilmalidir.

10. Spor misabakalarinda deplasman yasaklari kaldirilmali, spor alanlari kolluk gtglerinden
arindirimalidir. Deplasman taraftari yasagi kaldiriimali, tribinler yeniden yari yariya
paylasiimali, sahada ve triblnde esit micadele olanadi saglanmalidir. Spor alanlarindan
devletin kolluk gucleri kademeli olarak ¢cekilmeli, taraftarlar Gzerindeki siddeti son bulmalidir.

11. Spor sahalarinda pankart yasaklari kaldiriimahdir. Taraftarlarin distncelerini yansitmak
icin kullandig1 pankartlarin fikir 6zgurlugu olarak nitelendiriimeli, fikir beyan etmek igin bir
arac olarak kabul gérmesi saglanmalidir. Triblnlerin gorselligine sekte vuran Mesale ve
konfeti gibi materyaller serbest birakiimali, triblnlerin yaratici ve goérsel guzelligine sekte
vurulmamalhdir.

12. Madde Medya ve yayinci kurulugun tarafsiz olmasi gerekmektedir. Belestepe olarak
kapitalist diizenin karsisinda olma tabiatimizin bir sonucu olarak; yayinlar kamuya acik, en
genis halk kesimine ulasan kanallardan yayinlanmalidir. Bu konuda futbol ekonomisinin
disecegi durum taraftari alakadar etmemektedir, nitekim bu oyun ekonomik kazang icin
degil, taraftar icindir.

Bu nedenle;

Her ne sebeple olursa olsun yayinci kurulusun tarafsizligini yitirmesi s6z konusu olamaz.
Yayin esnasinda ve genel politika olarak taraftar tabani sayica genis olan takimlari
digerlerinden ayirmak, spor ruhu ve etigine aykiridir. -Maglarin programlari dizenlenirken,
yayinci kurulusun olasi kapitalist ¢ikarlari g6z ardi edilmelidir. TUm rekabetlerin maglari ayni
gln ve saatte olmalidir. -Mimkin oldugunca gindiz magi oynanmali, yayinci kurulusun bu
konudaki talepleri fikstire etki etmemelidir. Futbol izleyicisinin stadyumda rahatgca mag
izlenmesi saglanmalidir. -Futbol bir endustri degildir, pargalarini bireyler olusturur ama
hepsinin katkisi en az digeri kadardir. Performanslari tartisirken hepsinin insan oldugu
unutulmamahdir. Mikemmeliyet bu spor icin kazanimsal bir paye degdil, sadece o gunku
yarismanin sonucunu belirleyen bir ¢iktidir. Bu baglamda yayinci kurulusun mitlestirdigi her
olay, her performans ya da kazanim, kesinlikle reddedilmelidir. Bu sporun saygi gorecek
bireylerini spor programlari ve reklamlari degil, futbola gonul veren halkin takdiri belirler.

13. Belestepe olarak durugsumuzu yansitan Anti-Emperyalist, Anti-Fagsist ve Anti-Irk¢i dinya
gorusumuzu hayatin her alaninda savunmaya devam edecegiz.
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Ek-C: Kentsel Cevrede Firsattan istifade Diyagrami.

HAREKETTEN iISTIFADE

PATIKA

KARAKOY GORUNMEZ YAYA GEGIDI

ALTUNIZADE METROBUS GIKISI BASAMAKLAR

KESTIRMELER

YAN MEKANLAR

Sekil C.1 : Kentsel ¢cevrede firsattan istifade diyagrami.
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