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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

KONUM TABANLI ARTIRILMIS GERCEKLIK MOBIL UYGULAMASININ
ORYANTASYON SURECINDE KULLANILMASI

Sencer TASYONAR
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar Anabilim Dali
Damisman: Dog. Dr. Ahmet Murat UZUN

Bu aragtirmada, liniversiteye yeni baslayan dgrenciler i¢in oryantasyon siirecinde konum
tabanli artirilmis gergeklik uygulamasi kullaniminin etkisi incelenmistir. Calismaya
Afyon Kocatepe Universitesi’ne yeni kayit olan 44 birinci sinif dgrencisi katilmustir.
Deney gurubunu 23 6grenci, kontrol grubunu ise 21 6grenci olusturmustur. Calisma
kapsaminda gelistirilen uygulama deney grubu 6grencilerine uygulanmis, 6grenciler
uygulama ile oryantasyon programi akisini takip etmislerdir. Kontrol grubu 6grencileri
ise geleneksel yontemle rehber destekli oryantasyon programi akisini takip etmislerdir.
Gelistirilen uygulama ile iiniversiteye yeni baslayan dgrencilerin {iniversite birimlerini
liniversiteye uyum siirecini  kolaylastirmast planlanmistir. Calismaya katilan
ogrencilerden 6n-test ve son-test basar testleri, mobil oryantasyon degerlendirme anketi,
uzamsal bilgi anketi ve demografik anket formu kullanilarak veriler toplanmistir. Yapilan
analizler, her iki grubun da oryantasyon uygulamasi sonucunda basar1 puanlarinin artis
gosterdigini ortaya koymustur. Puan artiglar1 incelendiginde gruplarin son-test basari
puanlar1 arasinda geleneksel oryantasyon grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur. Deney ve kontrol gruplarinin uzamsal bilgi anketi basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Son olarak, deney grubu o6grencilerinden siire¢ ve
uygulama hakkinda alman goriisler neticesinde ise genel olarak siireci begendikleri,
herhangi bir sorunlar karsilastiklarinda yardim alabildiklerini, uygulamanin ve siirecin

kendilerine katki sagladigini ve siireci yasarken zorlanmadiklarini belirtmislerdir.



Sonug olarak gelistirilen Konum Tabanli AG Mobil Uygulamasinin zaman ve insan
kaynagi yoniinden sagladig1 avantajlar diistiniildiigiinde ve uygulamanin en az fiziksel
oryantasyon programi kadar etkili olmasi sebebiyle uygulamanin oryantasyon siirecine

dahil edilerek faydali bir arag¢ olarak kullanilacagi sOylenebilir.

2024, xi + 97 sayfa
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ABSTRACT
M.Sc. Thesis

USING LOCATION-BASED AUGMENTED REALITY
MOBILE APPLICATION IN THE ORIENTATION PROCESS

Sencer TASYONAR
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Computer
Supervisor: Assoc. Prof. Ahmet Murat UZUN

This research has studied the effect of using location-based augmented reality during the
orientation period of students who have just started university. 44 first-year students who
were newly enrolled at Afyon Kocatepe University participated in this study. The
experimental group comprises 23 first-year students, and the control group includes 21
first-year students. The application developed within the scope of the study was applied
to the experimental group, and the students followed the orientation program with the
application. Control group students, on the other hand, followed the guide-assisted
orientation program flow with the traditional method. The students who had just started
university were expected to adapt to the environment and university in an easier way
through this application. Data were collected from the students who participated in the
survey using a demographic and spatial knowledge forms, mobile orientation-assessment
surveys and pre-tests and post-test location knowledge tests. Analysis showed that both
groups had increased their post-information test scores after the orientation program.
Similarly, a statistically significant difference was found between the post-test

achievement scores of the groups in favor of the traditional orientation group.

The spatial knowledge scores did not show any significant difference between
experimental and control groups. Ultimately, based on the feedback gathered from the
students in the experimental group regarding the process and application, it was found

that they generally expressed a favorable attitude toward the process. They reported being



able to receive assistance when faced with any issues and acknowledged that the
application and process had a beneficial impact on them. Furthermore, they did not

encounter any significant difficulties during their experience with the process.
Consequently, given the benefits of the Location-Based Augmented Reality Mobile
Application in terms of time and human resources, it can be concluded that the program
will serve as a valuable tool in the orientation process once the necessary enhancements
are implemented.

2024, xi + 97 pages

Keywords: Augmented reality, Orientation, Mobile app, Location based
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1. GIRIS

Teknoloji hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir ve giinliikk rutinlerimizi
etkilemektedir. Akilli telefonlarimizi kontrol etmek, diziistii bilgisayarlarimizda ¢aligmak
ve sosyal medya platformlarinda vakit gecirmek, bu teknolojik gelismelerin giinliikk
yasamimizin ayrilmaz bir pargasi oldugunu gosteren sadece birka¢ drnektir. Teknoloji
artik sadece bir ara¢ degil, yasamimizi ve aligkanliklarimizi derinden etkileyen bir
fenomen haline gelmistir. Teknolojinin siirekli gelismesiyle egitim, saglik, spor ve askeri

alanlarda da kullanim1 giin gectik¢e artmaktadir.

Teknoloji giiniimiize hizla hayata entegre olurken egitim alaninda da devlet tarafindan
hayata gecirilen E-okul ve Egitim Bilisim Agi (EBA) gibi sistemlerin hayata gegirilmesi
teknolojinin egitime dahil olmasina ivme kazandirmistir. Ayn1i zamanda yeni
teknolojilerin gelismesiyle birlikte yeni teknolojilerin egitime dahil edilmesi ¢alismalari
da hiz kazanmistir. Bunlardan birisi de Artirllmis Gergeklik (AG) teknolojisidir. Alan
yazindaki ¢alismalar incelendiginde son yillarda AG teknolojisinin popiiler oldugu ve
bircok alanda kullanildigi goriilmektedir (Altinpulluk 2015). Giin gegtikge ilerleyen
teknolojik bir alan olan AG teknolojisi alan yazinda ¢esitli anlamlarla ifadelendirilmistir.
Cesitli tamimlamalarinin oldugu AG kisaca gergek diinyaya sanal objelerin entegre
edilmesi olarak bahsedilebilir. Milgram ve Kishina (1994)’ya gore AG, gergek diinya
nesneleri yerine sanal nesnelerin yer aldig1 bir teknolojidir. Azuma (1997)’ya gore gergek
diinyanin {izerine sanal objelerin yerlestirilmesi teknolojisidir. Arslan ve Elibol (2015)
AG teknolojisinin dijital teknolojiler ve gergek diinyanin birlestirildigi bir dizi teknoloji
icerdigini ve kisinin gercek diinya ile ilgili deneyimini zenginlestirdigini ifade etmektedir.
Benzer sekilde, Erbas ve Demirer (2014), AG teknolojisini gercek nesneler iizerine dijital
nesnelerin yerlestirildigi sistemler biitiinii olarak agiklamistir. Altinpulluk (2015),
AG’nin gergek diinyaya sanal bilginin eklenmesiyle olustugunu, anlik ve etkilesime izin
veren bir sistem oldugunu belirtilmektedir. AG, habercilik (Yondem ve Karadag 2019),
savunma (Livingston vd. 2011), tibbi teknolojiler (Zhu vd. 2014), spor (Bozyer 2015) ve
turizm (igten ve Bal 2017) gibi ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir. AG teknolojisinin bazi
kaynaklarda Zenginlestirilmis Gergeklik olarak gectigi goriilmiistiir (Bostanc1 2011). AG

Abdiisselam (2020)’a gore kisinin bulundugu ortamin anlamini “artirmak™ amaci



tasimaktadir. AG teknolojisinin siklikla karistirildigi teknoloji Sanal Gergeklik (SG)
teknolojisidir. SG teknolojisi, AG’nin aksine kisiyi tamamen sanal bir diinyaya dahil
etmektedir. SG de canlilar ve nesneler bilgisayar ortaminda olusturulurken, AG de gergek

diinyanin tizerine sanal objelerin goriintiisii yerlestirilmektedir (Ege 2014).

Teknolojinin egitime entegrasyonu ve uyumu gibi 6grencinin de egitime entegre edilmesi
uyumunun saglanmasi son derece énemli bir konudur. Ogrencilerin genis alanlara sahip
kampiislerde gidecekleri boliimleri bulabilmesi, barinma ihtiyag¢larini karsilayabilecekleri
alanlart kesfetmesi igin iiniversitelerde oryantasyon egitimleri yiiritilmektedir.
Oryantasyon terimini Ceyhan (1995) okula veya {iniversiteye yeni baslayan kisilerin
cevrelerine hizla uyum saglamalarin1 desteklemek amaciyla, ilgili kurum veya kisiler
tarafindan dilizenlenen 06zel ve kisa bir adaptasyon programi olarak seklinde
tammlamaktadir. TDK (Int.Kyn.1)’ya goére oryantasyon kelimesi ydnlendirme,
uyumlanma ve egitme kelimeleri ile es anlamli kullanilmaktadir. Siirecin hedefine
ulagabilmesi i¢in egitim-O6gretim yili basinda dersler baslamadan hazirliginin ve

organizasyonunun planlanmis olmasi gerekir (Yesilyaprak 2005).

Yesilyaprak (2005) oryantasyon siirecinin ilkelerinden bahsederken; biitiin yeni baslayan
ogrencilere verilmesi gerektigine, sene basindaki uygulamanin disinda egitim-0gretim
yil1 igerisinde de ¢esitli etkinlikler ile sik sik uygulanmasi gerektigine, 6grencilerin aktif
rol oynayabilecegi etkinlikler barindirmasi gerektigine deginmistir. Ulkemizde gesitli
oryantasyon programlari goriilebilmektedir. Bazi okullarda eglence agirlikli bir program
hazirlanirken bazi okullarda ders kapsaminda miifredata gecirmistir (Ozding 2010, Tiiziin
ve Ozding 2016). Universitelerde oryantasyon programi iiniversitenin yetkili birimi
tarafindan egitim-0gretim donemi baslamadan Once hazirlanip ilana c¢ikmaktadir.
Oryantasyon programi, liniversitelerin oryantasyon i¢in bir duyuru agmasi ile baslamakta
basvuru yapan Ogrenciler ile belirlenen bir tarihte bir araya gelerek okulu tanima

faaliyetlerinin yiiriitiilmesiyle devam etmektedir.

Universiteye yeni baslayan dgrencilerin yasadiklar1 sorunlari tespit etmek igin yapilan
calismalarda en ¢ok dikkat ¢eken konu iiniversiteye uyum sorunudur (Ozkan ve Yilmaz

2010). Ogrencilerin yasadiklari uyum sorununu ¢dzmek igin hazirlanan oryantasyon



programlarinda yaratici drama ve ii¢ boyutlu (3D) sanal ortam gibi ¢esitli yontemler
denenmistir (Ozding 2010, Tiizin ve Ozding 2016, Demir 2019, Seren 2021).
Universiteye uyum sorunun haricinde goriilen bir diger husus ise dgrencilerin diizenlenen
oryantasyon hizmetinden habersiz olmalaridir (Yenen ve Boz 2022). Ceyhan’in (1995)
bahsettigi gibi oryantasyon programinin kisa bir program olmasi bazi sorunlari
beraberinde getirmektedir. Oryantasyon siirecinde yasanan sorunlardan biri olarak egitim
Ogretim slirecine yeni baglayan Ogrencilerin siliregten habersiz olmasi gosterilebilir
(Yenen ve Boz 2022). Ayrica, kurumlarda oryantasyon programlar1 kimi zaman resmi
programa entegre edilmis bir sekilde, kimi zaman da resmi program digindaki zamanlarda
yiriitiilmekte ve bu durum 6grenciler agisindan karisiklik olusturmaktadir. Bu anlamda,
okula yeni baglayan 0&grencilerin oryantasyon programina istedikleri an dahil
olabilecekleri, kendi ihtiyaglari1 istedikleri anda bagimsiz  bir sekilde

karsilayabilecekleri bir araca ihtiya¢ oldugu soylenebilir.

Okula yeni baglayan Ogrencilerin oryantasyon programina istedikleri an dahil
olabilecekleri, kendi ihtiyaclarm istedikleri anda bagimsiz  bir sekilde
karsilayabilecekleri bu aracin islevselliklerinden birisi de uzamsal yetenege katki saglama
potansiyeli olabilir. Uzamsal yetenege iliskin bilgi ve beceriler gorsel bilginin
hatirlanmasi, konumlarin kodlanip hatirlanmasi, zihinde nesnelerin canlandirilmasi ve
dondiiriilebilmesi anlamina gelmektedir (Kimura 2000, Brady vd. 2009). Kimura
(2000)’ya gore uzamsal yetenegin deneysel yontemlerle 6l¢iilebilen ve yaygin bir sekilde
kabul gérmiis alt1 adet alt boyutu vardir ve bu boyutlar uzamsal algi, uzamsal yerlestirme
bellegi, zihinsel dondiirme, zihinsel hedefleme, uzamsal gorsellestirme ve uzamsal

gomiilme olarak belirtilmistir.

Uzamsal Algi: Bir nesnenin yonelimini, diger bir nesnenin yonelimine gore ¢ikarsama

becerisidir.

Uzamsal Konum (Yerlestirme) Bellegi: Belli bir diizende siralanmis nesnelerin

konumlarini geri getirebilme yetenegidir.



Zihinsel Dondiirme: Nesnelerin zihinsel canlandirilabilme becerisini 6lger, iki veya ii¢

boyutlu nesnelerin dondiiriilmesini gerektiren testlerle degerlendirilir.

Hedefleme (Targeting): Atilan cisimleri yakalama ve belirli basliklar altinda toplama

yetenegi, motor becerilerle ilgilidir.

Uzamsal Gorsellestirme: Nesnelerin zihinsel dondiiriilmesini degil, bir objenin statik bir
nesne baz alinarak zihinde canlandirilmasini gerektirir. Katlanmis veya birlestirilmis

nesnelerin zihinsel canlandirilmasini igerebilir.

Gomiilme (Sakhlik): Basit bir nesnenin karmasik bir figiir icine yerlestirilmesi

sonucunda nesnenin bu karmasik figiir icinde ayirt edilebilmesini gerektiren bir beceridir.

Uzamsal yerlestirme bellegi Postma vd. (2004)’ne gore iic asamadan olusmakta ve
asamalar nesneyi tanima, nesneyi konumlandirma ve nesneleri konumlara baglama
asamalaridir. Kisi nesnenin yerini kesin olarak hatirlamali, nesnenin pozisyonunu

hatirlamali ve bu bilgileri entegre edebilmelidir.

Oryantasyon siirecinin  0grencilerin uzamsal Yyeteneklerine katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin gezdikleri mekanlardaki bulunan binalar, agaglar,
otoparklar, bina icerisindeki odalar, lavabolar gibi yerleri daha sonradan hatirlayabilme
yetenekleri 6grencilerin uzamsal yerlestirme yeteneklerine bagh olarak degismelidir.
Oryantasyon egitimi sirasinda ogrenciler mekandaki nesnelere maruz kalarak uzamsal

yerlestirme yeteneklerini istemeden de olsa kullanabilecekleri diisiiniilmektedir.

Hemen herkesin cebinde bulunan akilli telefonlarda ¢alisabilecek AG teknolojisini temel
alan bir uygulamanin Ogrencilerin oryantasyon egitimine dahil olamadiklarinda
oryantasyon ihtiyacinmi karsilayacagi &n goriilmektedir. Incelenen calismalarda AG
teknolojisinin oryantasyon programlarina dahil edilmesiyle ilgili calismalarin olduk¢a az
olmasi (Algahtani ve Alnajdi 2023) alan yazinda AG teknolojisinin oryantasyon
programlarina dahil edilmesi potansiyelini artirmaktadir. Buradan yola ¢ikilarak bu

calismanin yiiriitiilmesine ihtiya¢ duyulmustur. S6z konusu ¢aligma ile AG ortamlarinin



oryantasyon programlarina dahil edilerek kullanilmasinin sonuglar1 aragtirilacaktir.
Oryantasyon programina dahil edilecek AG teknolojisine sahip bir mobil uygulama ile
Ogrencilerin siliregten haberlerinin olmamasi, Ogrencilerin siireci kagirdiklar1 ig¢in
yasadiklar1 uyum sorunu ve oryantasyon programinin resmi program disindaki
zamanlarda yiiriitilmesinden kaynaklanan karisiklig1 ortadan kaldiracagi ve 6grencilerin
uzamsal yeteneklerine katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Arastirma sonucunda elde
edilen bilgiler alan yazina AG destekli oryantasyon programi hazirlanmasina iliskin 151k

tutacaktir.

1.1 Calismanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, {iniversiteye yeni baslayan dgrenciler i¢in oryantasyon siirecinde
konum tabanli AG uygulamasi kullaniminin incelenmesidir. Calisma kapsaminda
gelistirilen konum tabanli AG destekli mobil uygulama ile {iniversiteye yeni baslayan

Ogrencilerin zamandan bagimsiz bir sekilde oryantasyon hizmeti almasi planlanmaktadir.

Belirtilen amaglarin gergeklestirilebilmesi ve yazilimin etkililigini belirleyebilmek igin

asagidaki arastirma sorularina cevap bulunmaya c¢alisilmistir.

1. Konum tabanh artirilmis gerceklik mobil uygulamasi ve rehber esliginde
gerceklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin 6n test-son test
O0grenme basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Konum tabanli artirilmis gerceklik mobil uygulamasi ve rehber esliginde
gerceklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine katilan Ogrencilerin son test
O0grenme basarilar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Konum tabanl artirillmis gerceklik mobil uygulamasi ve rehber esliginde
gerceklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin uzamsal bilgi
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

4. Konum tabanli artirilmig gerceklik mobil oryantasyon programina katilan

ogrencilerin gorisleri nelerdir?



1.2 Cahsmanin Onemi

Oryantasyon programi Universiteye yeni kayit yaptiran 6grenciler i¢in uygulanmasi
gerekli oldugu diisiiniilen bir egitimdir (Sevim ve Yal¢in 2006, Demir 2019, Yenen ve
Boz 2022). Ogrencilerin bilgisizlik ve belirsizliklerden dogan sikayetlerinin en aza
indirilmesi, ¢evre kesfi sirasinda deneme yanilmalarin olmasindan kaynaklanan zaman
kayiplarinin 6niine gegebilmesi i¢in oryantasyon egitiminin yapilmasi énemli bir husustur
(Simons 2006). Cogu tiniversite bu programu titizlikle yiiriitmeye ¢alissa da cesitli dis
faktorler yiiziinden ya da tiniversitenin katilimi zorunlu tutmamasi ve kisitli bir zamanda
diizenlenecek olmasi sebebiyle katilamayan 6grencilerin olmasi programin etkinligini
diisiirmektedir (Ozding 2010, Tiiziin ve Ozding 2016). Yapilan arastirmalarda karsilasilan
en biiyiik sorun {iniversiteye uyum sorunudur (Ozkan ve Yilmaz 2010, Yenen ve Boz
2022). Bu soruna ek olarak oryantasyon programlariin kisa bir program olmasi (Ceyhan
1995) ve egitim Ogretim siirecine yeni baslayan dgrencilerin siirecten habersiz olmasi
(Yenen ve Boz 2022) baslica sorunlardir. Bu sorunlarin iistesinden gelebilmek i¢in gesitli
yontem denemeleri yapilmistir. Bunlardan birisi yaratict drama etkinlikleri ile 6grencinin
slirece dahil edilmesi (Akhan ve Arik 2019, Demir 2019, Seren 2021) iken bir digeri sanal
ortam denemeleri (Ozding 2010, Tiiziin ve Ozding 2016) olmustur. Farkli ¢alismalarda
AG ortamlarinin oryantasyon siirecinde kullanildiklar1 (Chou ve Chanlin 2012, Harley
vd. 2016, Efstathiou vd. 2017, Nguyen vd. 2018, Brata ve Liang 2020, Swedlund ve Barr
2021, Tang 2021) goriilmiistiir. S6z konusu ¢aligmalar incelendiginde genel olarak
yenilik¢i yaklagimlarin oryantasyon siirecinde kullanilmasinin basarili sonuclar verdigi

sOylenebilir.

Bu ¢alisma kapsaminda gelistirilecek olan konum tabanli ¢calisan AG teknolojisi kullanan
bir uygulama ile 6grencilerin zamandan bagimsiz olarak {iniversite hakkinda bilgi alma,
birimlerin ve fakiiltelerin yerlerini 6grenme gibi konular1 bireysel olarak kendilerinin
gerceklestirebilecegi diigiiniilmektedir. Bu bireysel oryantasyon programi sayesinde
Ogrenci liniversitenin diizenledigi oryantasyon programina katilamamais olsa dahi istedigi
fakiiltenin veya birimin yerini ihtiyaci oldugu zaman kendisi bulabilecek ve ayni zamanda
tiniversite ile ilgili temel bilgileri ve {iniversitenin birimleri hakkinda kendisi fikir sahibi

olabilecektir. S6z konusu c¢aligma ile Ogrencilerin zamandan tasarruf etmeleri,



oryantasyon egitimini kagirmis olma yada farkli sebeplerden dolayi katilamamis

olmalarindan kaynakli bilgi eksikliklerinin giderilmesi amag¢lanmaktadir.

Bu c¢alismada konum tabanli AG mobil uygulamasimin gelistirilmesi ve oryantasyon
stirecinde kullanilmasinin sonuglari arastirilmistir. Uygulamanin gelistirilmesi siirecinde
yasanan zorluklar ve gelistirme asamalar1 paylasilmistir. Calisma sonuglarinin ayrica, AG
alan yazimina, 6zellikle de konum tabanli AG alan yazinina katki saglayacagi on
goriilmektedir. Calisma sonuglarinin bu alanda ¢alisan sistem tasarimcilari, uygulayicilar

ve politika koyucular i¢in faydali olacag: diistiniilmektedir.

1.3 Sayiltilar

Asagida belirtilen durumlar ¢alismanin sayiltilari olarak belirlenmistir:

1. Tim katilmcilarin veri toplama araglarina gercekei ve ictenlikle cevap verdigi
diistiniilmektedir.

2. Deney ve kontrol gruplann 6n goriilemeyen etkenlerden ayni derecede
etkilenmistir.

3. Deney ve kontrol gruplarinin oryantasyon siiresince tim gorevleri yerine

getirdikleri diigtiniilmektedir.

1.4 Simirhiliklar

1. Oryantasyon kavraminin ¢ok genis kapsamli olmasi ve oryantasyon egitiminin
ogrencilerin akademik hayat1 boyunca gereken biitiin ihtiyaglar1 karsilayan bir
program olmasi sebebiyle mevcut ¢alismada biitiin bu ihtiyaglar1 karsilayacak
bilgilerin hepsine yer verilememesi,

2. Oryantasyon egitimi sirasinda gesitli etkinliklerde rehbere ihtiya¢ duyulmasindan
dolay1 oryantasyon egitiminin kapsamli olarak verilememesi,

3. Aragtirmanin uygulanmasi siirecinde internete erisimden kaynaklanan sorunlar,

4. Baz1 kullanicilarin cihazlarmin diisiik donanimsal 6zelliklere sahip olmasi ve

programin bu nedenle kimi zaman stabil ¢alismamast,



5. ARCore desteklemeyen cihazlarda uygulamanin ¢alismamast,
6. Calismaya katilan bireylerin sadece bir birimden se¢ilmesi ve bu nedenle ¢alisma

genellenebilirliginin siirli olmast
sinirlilik olarak gortilmektedir.
1.5 Tanimlamalar

Artirllmis Gergeklik: En 6z tanimiyla, AG gercek diinyanin iizerine sanal objelerin
yerlestirilmesi teknolojisidir (Milgram ve Kishina 1994, Azuma 1997, Chen vd. 2016).
Bu yerlestirme islemi mobil aygitlar veya gozliikler ile yapilmaktadir. AG iki farkli
sekilde tasarlanmaktadir. Bunlardan birisi Konum Tabanli iken digeri Gorsel Tabanli AG

teknolojisidir (Cheng ve Tsai 2013, igten ve Bal 2017, Abdiisselam 2020).

Konum Tabanh Artirllmis Gergeklik teknolojisinde kullanicinin kullandig: sistemin
GPS (Global Positioning System (Kiiresel Konumlama Sistemi)) verilerine gore konumu
tespit edilip o konum verisine gore islemler saglanmaktadir (Cheng ve Tsai 2013, Sabah
ve Simsek 2018).
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Resim 1.1 Konum tabanli AG 6rnegi (Asraf vd. 2020)

Resim 1.1°de Asraf vd (2020) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada kullanilan uygulamanin

konum tabanli AG 6rnegine yer verilmistir.



Gorsel Tabanh Artirllmis Gergeklik teknolojisinde kullanicinin kullandig: sisteme bir
tetikleyici gostermesi gerekmektedir. Bu tetikleyiciler cesitli 6zelliklerde ve farkl
formlarda olabilirler. Ornek olarak QR kodlar (Subakti ve Jiang 2016), barkodlar, kitap
kapagi, insan viicudunun uzvu, logo veya bir sembol olabilir (Abdiisselam ve Karal 2012,

Altiok 2020).

Resim 1.2 Gorsel tabanli AG 6rnegi (Abdiisselam 2022)

Resim 1.2°de Abdiisselam (2022) tarafindan ytiriitiilen ¢aligmada kullanilan uygulamanin

goriintiisii gorsel tabanli AG 6rnegi olarak verilmistir.

Sanal Gerceklik: SG, kullaniciy1 farkli bir dijital ortama tasiyan bir teknolojidir. SG,
kullanicinin gorsel, isitsel ve bazen dokunsal algilarini simiile ederek yani benzeterek,
sanki gergek bir ortamdaymis gibi hissetmesini saglar (Atalay 2019). SG teknolojisi,
genellikle bir VR (Virtual Reality) kulaklik veya gozliik ile kullanilir. Bu cihazlar
kullanicinin gozlerinin oniinde bir ekran bulundurur ve kullanicinin bakis agisimi takip
eder. Ek olarak, bazt VR deneyimleri icin elleri ve diger viicut hareketlerini takip eden

kontrol cihazlar1 da kullanilabilir (Kayabasi 2005).



Resim 1.3 SG 6rnegi (int.Kyn.8)

Resim 1.3’te SG ortaminin goriintiisii ve kullanim sekline ait gérsel SG 6rnegi olarak

verilmistir.

Oryantasyon: Oryantasyon, genellikle yeni bir ortama adim atan bireylerin, bu ortama
uyum saglamalarin1 ve hakkinda gereken bilgileri edinmelerini saglamak amaciyla
diizenlenen bir program veya siiregtir (Sevim ve Yal¢in 2006). Oryantasyon, 6zellikle
iniversiteye yeni baslayan 6grenciler i¢in 6nemli bir asamadir. Bu siiregte 6grencilere
kampiisii kesfetme, kaynaklara erisim, sosyal aglarimi genisletme ve akademik
becerilerini gelistirme imkani sunulur. Oryantasyon programlari, Ogrencilerin yeni
ortama hizla adapte olmalarina yardimei olur ve {iniversite yasamina uyum saglamalarini

kolaylastirir (Ozding 2010, Tiiziin ve Ozding 2016).

Uzamsal Bilgi: Uzamsal bilgi, insanlarin gevrelerini anlama, navigasyon yapma,
nesneler arasinda iligkileri algilama ve mekansal konumlar1 anlama yetenegiyle ilgilidir
(Kozhevnikov vd. 2007). Uzamsal bilgi, insanlarin mekansal diinyay1 algilama, anlama
ve yonlendirme yetenegi olarak tanimlanabilir (Balak ve Kisa 2016). Bu beceri, insanlarin
nesnelerin ve yerlerin konumlarini anlama, iizerinde gezinme, rota ¢izme ve donmeleri
gibi mekansal bilgileri kullanarak etkilesimde bulunmalarini saglar (Wolbers ve Hegarty
2010). Uzamsal bilgi; yon, mesafe, sekil, konum ve diger mekansal iligkiler hakkinda
farkindalik saglar.
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ARCore: Google tarafindan gelistirilen bir AG platformudur (int.Kyn.5). ARCore,
Android isletim sistemine sahip cihazlarda AG deneyimlerini sunmak i¢in kullanilir
(Arena vd. 2022). Kullanicilar, akilli telefonlar1 veya tabletleri aracihigiyla gercek
diinyada sanal nesneleri veya efektleri gorebilir, etkilesimde bulunabilir ve
deneyimleyebilirler. Ayrica ARCore, cihazin konumunu ve hareketini takip ederek, sanal
nesnelerin diinyaya sabitlenmesini saglar. Bu sayede, kullanicilar gercek diinya i¢inde
sanal nesneleri gezdirme, dondiirme veya Olgeklendirme gibi islemler yapabilirler

(Lundgvist ve Ekstrand 2020).
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2. LITERATUR BILGILERI

Bu béliimde oryantasyon, artirilmis gerceklik, konum tabanl artirilmis gergeklik ve

uzamsal bilgi ile ilgili alan yazinda yer alan ¢alismalar hakkinda bilgiler verilmistir.

2.1 Oryantasyon

Oryantasyon kelimesi Fransizca kokenli bir kelimedir ve Sarag (2009) Fransizca-Tiirkce
sozligiinde yon verme yonlendirme anlamlarina geldigi belirtilmektedir. (Yenen ve Boz
2022). Is diinyas1 ve egitim gibi alanlarda siklikla kullanilan bu terimi Ciftel (2017), kisi
ya da kisileri yeni bir ortama alistirma ve hazirlama olarak tanimlamistir. Oryantasyon,
Psikolojik Danisma ve Rehberlik hizmetlerinin igerisinde yer alir (Kutlu 2004).
Oryantasyon hizmeti O6grencilerin, yeni basladiklar1 tiniversiteye uyum siireglerini,
tiniversitenin imkan ve olanaklar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini, iiniversitenin
birimlerini, fakiiltelerini ve yakin ¢evrelerini tanimalari igin diizenlenen PDR igerisinde
yer alan bir hizmettir (Kutlu 2004). Universiteye uyum siireci dgrencilerin akademik
hayatin1 etkileyen etkenlerden birisidir. Ogrenciler akademik hayata adapte
olamadiklarindan dolay1 okuldan ayrilmalar goriilmektedir (Akhan ve Arik 2019).
Ogrencilere bu adaptasyon siirecinde destek vermenin akademik stresi azaltmasi ve
akademik yasantinin kalitesinin artmasi gibi etkileri olmaktadir (Aladag 2009). Ayrica
oryantasyon hizmeti ile 6grencinin okula devam durumunda ve akademik basarisinda
artis saglanmaktadir (Akbalik 1997). Universiteye yeni baslayan dgrencilere verilecek
oryantasyon hizmetinin etkili olabilmesi i¢in oryantasyon programi okul baglamadan
hazirlanmali ve iyi planlanmis olmas: gerekmektedir (Ozding 2010, Tiiziin ve Ozding
2016, Demir 2019). Iyi planlanmamis veya okul baslamadan hazirlanmamis oryantasyon
hizmeti ile ge¢ kalinmis olacak ve bazi sorunlar ortaya ¢ikacaktir. Bu sorunlardan bazilari
Ogrencilerin oryantasyon hizmetinden haberdar olmamasi ve programin igeriginin

yetersiz olmasidir (Yenen ve Boz 2022).

Alan yazin tarandiginda oryantasyon programinin islevligi siklikla arastirilmis, program

siirecinde yasanan durumlar ve gozlenen sonuglar paylasiimistir.
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Ozkan ve Yilmaz (2010) Balikesir Universitesi’nin cesitli bliimlerinden 459 birinci ve
ikinci sinif 6grenci lizerinde arastirma yiriitmiistiir. Calismada {liniversite 6grencilerinin
tiniversite yasamina uyum durumlarini incelemis, c¢alisma neticesinde {iniversite
Ogrencilerinin iiniversiteye uyum sorunu yasadiklarini belirlemislerdir. Arastirmacilar
calisma sonucuna gore iniversitelerde oryantasyon ve danismanlik hizmetlerinin

yayginlastirilmasi gerektigini 6nermislerdir.

Seren (2021), caligmasinda {iniversiteye yeni kayitli Ogrencilerin yaratict drama
kullanilarak yapilan oryantasyon programi hakkindaki diisiincelerini incelemis, 2018-
2019 egitim-6gretim yilinda Sinif Egitimi Anabilim Dali’na yeni kayit olan birinci sinif
ogrencilerinden goniillii 30 6grenci ile calismay1 yiiriitmiistiir. Calismada 6grencilerin,
oryantasyon programina dair Onyargili diisiinceler ve olumsuz diisiincelere sahip
olduklarini ancak, oryantasyon programinin yaratict drama etkinlikleri ile uygulandig
zaman ogrencilerin kisisel gelisimine olumlu etkisinin oldugunu bulmuslardir. Calismada
ayrica oryantasyon programinin okulu ve bireyleri tanima ve ¢evreye uyum saglama
stireglerini kolaylastirdigi, mesleklerini ve yaratici drama etkinligini benimsemelerine
yardimct oldugu bulunmustur. Yaratici drama yontemi ile diizenlenen oryantasyon

etkinliginin amaglanan hedeflere ulasmada olumlu etkisinin oldugu sonucuna varilmistir.

Yenen ve Boz (2022), tiniversiteye yeni baslayan Ogrencilerin karsilastiklari uyum
sorunlarmni belirlemek ve o6grencilerin beklentilerine yonelik bir oryantasyon plani
olusturmak i¢in bir ¢alisma yiirtitmiistiir. Calisma grubu birinci siniflardan 40 6grenci ve
daha 6nce danmigsmanlik yapmis 12 6gretim gorevlisinden olusmustur. Arastirmanin
sonuclarina gore, 0grencilerin temel sorunlarinin, barimma, uyum siireci, iiniversite
kampiisii hakkinda bilgi eksikligi, ders se¢imi ve boliimde rehberlik ihtiyact oldugu
goriilmiistiir. Yenen ve Boz (2022) oryantasyon faaliyetlerinin sadece iiniversite ve
cevresinin tanitimi ve genel bilgilerin verilmesi olarak algilanmamasi gerektigini,
oryantasyon siirecinin fiziksel, sosyal, akademik ve psikolojik olmak {izere bir¢ok boyutu

icermesi gerektigini 6nermislerdir.

Onat ve Donat (2019) yaptiklar ¢alismada 2017-2018 egitim 6gretim senesinde Trakya

Universitesine katilmis olan uluslararasi 6grencilerden 171 hazirlik ve birinci simif
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ogrencisinin profillerini ve gereksinimlerini belirleme c¢alismasi1 yiiriitmiislerdir.
Calismada 6grencilerin yerleske, yerleske gevresi ve yerleske icerisinde yer alan sosyal

faaliyet alanlar1 ile ilgili oryantasyona ihtiyaglar1 olduklarini belirlemislerdir.

Akhan ve Arnk (2019), birinci simifa kayith Ogrencilerin iiniversite ve g¢evresine
uyumlarinin saglanmasinda yaratict drama yontemi ile hazirlanan oryantasyon
programinin uygulanmasina ydnelik bir ¢alisma yapmuslardir. Calismaya 2017-2018
egitim dgretim doneminde Egitim Fakiiltesine yeni kayit kaptirmis 24 6grenci katilmistir.
Arastirma sonucunda katilimcilarin {niversiteye uyumlarinin basarili sonuglandigi
goriilmiis, iki ay sonrasinda yapilan kalicilik testi ile uyum ¢alismasinin kalici oldugunu

belirtmislerdir.

Aydin ve Bilgin (2020) ise egitim fakiiltesine kayit yaptirmis 6grencilerin tiniversite ve
gevresine uyum siirecindeki oryantasyon ihtiyaglarini belirlemede Artvin 6rnegini
calismis, ¢alismaya 2019-2020 egitim 6gretim senesinde Artvin Coruh Universitesi’nin
Egitim Fakiiltesine yeni kayit yaptirmis 191 6grenci katilmistir. Calisma kapsaminda
oryantasyon programinin igerigine yonelik 6grenci goriisleri incelenmis ve 6grencilerin
temel gereksinimleri, akademik gereksinimleri ve sosyal ve kiiltiirel gereksinimleri

acisindan oryantasyona ihtiyaci oldugunu belirtmislerdir.

Ozding (2010) ii¢ boyutlu sanal ortamlarin oryantasyon siirecinde kullanilabilirligini
arastirmis, calismasina Hacettepe Universitesi BOTE béliimiine yeni kayit yaptiran 55
ogrenci katilmistir. Calisma sonuglarina gore, sanal ortamda diizenlenen oryantasyon
programinin en az fiziksel oryantasyon programi kadar etkili oldugu ve bu nedenle ii¢

boyutlu sanal ortamlarin oryantasyon programlarinda kullanilabilecegi bulunmustur.

Incelenen ¢alismalarda goriildiigii iizere {iniversiteye yeni kayit yaptiran dgrencilerin,
yerleske ve cevresi, staj ve is imkani, sosyal aktiviteler, akademik ve diger konularda
oryantasyon hizmetine ihtiyac1 oldugu agik¢a goriilmiistiir. Klasik oryantasyon
programlarindan ziyade sosyal aktivitelerle, ti¢c boyutlu sanal ortamlarla, yaratici drama
etkinlikleri ile desteklenerek hazirlanan oryantasyon programlarinin kalicilik, 6grenme,

uyum saglama gibi etkenlerde basariy1 arttirdigi goriilmiistiir. Buradan anlasilacagi lizere,
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AG ile desteklenmis bir mobil uygulama iizerinden {iiniversitelerdeki oryantasyon
hizmetinin yiriitiilmesi ile Gniversitenin tanitim igin hazirladigi basili arag gereglere

gerek kalmayabilir (Ozding 2010, Tiiziin ve Ozding 2016).
2.2 Artirllmis Gergeklik

AG konusu alan yazinda incelendiginde egitim (Efstathiou vd. 2017), askeri (Livingston
vd. 2011), saglik (Zhu vd. 2014), spor (Bozyer 2015) gibi farkli alanlarda ¢alismalar
yuritildigi gorilmiistiir. Calismalar incelendiginde genel olarak AG’nin olumlu etki

yarattig1 sonucuna varilabilir.

AG ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde, bu teknolojinin ilk olarak MIT profesorii
Ivan Sutherland’in yaptig1 ¢alismalara dayandig1 gériilebilir (Oztiirk 2018). Sutherland
(1968) ilk defa insan géziine orada olmayan objeleri gostermeye ¢alismistir. Sutherland
gelistirdigi cihaz sayesinde (Resim 2.1) o dénemin biiyiik sorunlarindan olan baska yere

bakma sorununu ¢dzmeye calisti.

R i I = a2

o En

Resim 2.1 Minyatiir CRT'lere sahip basa takilan ekran optikleri (Sutherland 1968)
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Resim 2.1°de goriildiigii tizere Sutherland kiigik CRT ekranlarin oldugu bir gozlik
gelistirmis ve bu gozliige sanal goriintiiler gondererek sanki gercekten orada asili

duruyormus gibi bir yanilsama yaratmaya c¢aligmustir.

Caligsma sonuglarina gore kullanicilar yapilmak istenen yanilsamay1 yasadiklarini hatta
olumlu tepki verdiklerini ifade etmistir. Sutherland ¢alismasinda gelistirdigi gozligiin
g0z yapisina gore ayarlanabilir ekranlara sahip oldugunu bdylece miikemmel sonug
alabildigini belirtmistir. Buna gore, bu cihazin giintimiizde kullandigimiz sanal/artirilmig

gercgeklik gozliiklerinin atasi oldugunu sdylemenin yanlis olmayacag diistiniilmektedir.

Giintimiizde AG teknolojisi, tarayicilar ve mobil cihaz uygulamalari ile kullanildigi gibi
Sutherland’in  gelistirdigi cihazi temel alarak Ozel dretilmis gozlikler ile de
kullanilmaktadir (Yengin ve Bayrak 2018). Ayni sistemde iiretilen gozliiklerin igerisinde
yer alan ekran ile kullanici gercek diinyayr goriirken goziiniin oniindeki ekranlar
araciliryla yansiyan goriintiileri gérmektedir (Int.Kyn.6). Google tarafindan gelistirilen

gozliik modeli Resim 2.2°de gosterilmistir.

Resim 2.2 Google glass enterprise edition 2 (Int.Kyn.7)

Resim 2.2°de Google tarafindan iiretilen ve gelistirilen AG go6zliigiiniin gorseline yer

verilmisgtir.
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AG’nin egitim, saglik, spor, askeri gibi alanlardaki c¢alismalara konu oldugu
goriilmektedir. Egitim alaninda miifredat igerigindeki bir konunun 6gretiminde (Chang
vd. 2011, Abdiisselam 2020, Altiok 2020) kullanildig1 gibi askeri alanda silah egitimi,
saha operasyonu, yonlendirme ve diisman tespiti gibi ¢alismalarda (Livingston vd. 2011)
kullanildig1 gorilmiistir. AG teknolojisi giinlik yasantimizda siklikla karsimiza
cikmaktadir. Kameralarima okuttugumuz QR kodlar, yiiziimiize farkli cisimler
yerlestiren uygulamalar ve cihaz konumu algilayarak kullaniciyr yonlendiren
uygulamalar giinliik hayatta siklikla kullandigimiz islevlerdir (Bingol 2018). AG ile ilgili
en biiyilik yanilgi ise SG ile ayni teknoloji sanilmasidir. SG kullaniciy1 gozliik veya farkli
goriintiileme teknolojisi ile sanal bir diinyanin igerisine sokmakta ve o diinyanin
icerisinde hissi yasatmaya caligmaktadir (Kaleci vd. 2017). AG ise kullaniciy1 sanal
diinyaya sokmak yerine sanal bir objeyi gercek diinyaya dahil etmeye calisir (Icten ve Bal
2017).

Abdiisselam (2020) AG tarayicilarina yonelik nitel aragtirma yontemine gore
desenlenmis bir caligma yiiriitmiis, caligmasina 2017-2018 egitim 6gretim akademik yili
bahar doneminde yiiriitiilen bir dersi secen 7 6grenci katilmistir. Aragtirma sonuglarina
gore AG Tarayicilart sundugu dijital igerikler agisindan 6n planda oldugu, bu
sistemlerinin ara yiizlerinin ve teknik yeterliliklerinin ise gelistirilmeleri gerektigini

sonucuna ulagilmistir.

Altiok (2020) ¢alismasinda 6grencilerin simetri 6gretiminin AG ile desteklenmesinin
basari durumlarina etkisini arastirmistir. Caligmasina, 2018-2019 egitim Ogretim
akademik yilinda devlet okulunda egitim goéren 29 ilkokul igiincti siif 6grencisi
katilmistir. Tetikleyici i¢in bir kitapgik hazirlayan Altiok, 6grencilerin kitapgiktan destek
alarak uygulamayi test etmelerini saglamistir. Arastirma sonucunda d6grencilerin simetriyi

anlama ve simetri olusturma basarilarinda yiiksek bir artis oldugu bulunmustur.

Abdiisselam (2022) Fen bilgisi dersinde 1s1ik mikroskobu kullaniminin Artirilmis ve SG
teknolojileri ile desteklenmesinin 6grencilerin akademik basarisi, derse katilimi ve
mikroskop kullanimi1 6z yeterlilik inanglar1 gibi degiskenler lizerindeki etkisini 6lgmeyi

hedeflemistir. Calismasina 58 sekizinci sinif 6grencisi katilmistir. Calisma sonuglarina
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gore, SG ve AG uygulamasmin, mikroskop 6gretiminde akademik basari agisindan
anlaml bir fark ortaya ¢ikarmadigi, 6z yeterlilik inanglarinda ise SG lehine anlamli bir
fark ortaya ¢ikardigimi bulunmustur. Ogrenciler, SG uygulamasmnin kullanimmin daha

kolay olmasindan dolay1 AG uygulamasina tercih etmislerdir.

Efstathiou vd. (2017) ilkokul 6grencilerinin tarihsel akil yiliritmelerine yonelik bir AG
ortami lizerinden ¢alisma ylriitmiis, calismaya 53 {giinclii smif 6grencisi katilmistir.
Calisma Ogrencilerin tarihi anlama, yorumlama ve empati yapma gibi duygularini
dlemeyi amaclamustir. Ogrencileri tarihsel bir mekana gotiiren Efstathiou vd. (2017) gezi
sonrast yaptiklar1 goriismelerde 6grencilerin tarihsel empati basarisinda AG ortaminin

etkisinin oldugunu belirlemislerdir.

Harley vd. (2016) yaptiklar1 arastirmada, tarihi bir gezide sanal rehber esliginde gezen
ogrenciler ve AG destekli mobil uygulamasi ile gezen 6grencilerin duygularini ve
O0grenme sonuclarint karsilastirmislardir. Calismaya 31 lisans 6grenci katilmis bu
ogrencilerden 13’1 sanal rehber esliginde gezerken, 18’i ise AG uygulamasi esliginde
tarihi mekan gezisi yapmigslardir. Sanal rehber esliginde gezen Ogrenciler bir
laboratuvarda Google Earth Street View programi ile gezmislerdir. AG uygulamasi ile
gezen 0grenciler ise calisma kapsaminda gelistirilen mobil uygulama ile gezilecek tarihi
mekana giderek gezilerini tamamlamiglardir. Aragtirma bulgularinda iki uygulamanin da
basarili oldugunu ancak 6grencilerin fiziksel olarak bulunduklari ortamda yani AG
destekli mobil uygulama ile gezdikleri ortamda daha ayirt edici olduklarmi tespit
etmislerdir. Calismaya katilan iki gruptaki oOgrencilerinde yiiksek diizeyde keyif
aldiklarin1 fakat acik havada gezen Ogrencilerin daha fazla keyif aldiklart sonucuna

varilmstir.

Chang vd. (2011) ingilizce dgretiminde AG kullanimimin 6grencilerin memnuniyetine ve
akademik basarisina olan etkisini aragtirmistir. 140 6grenci ile ¢alisma yapilmis fakat 29
Ogrencinin yanitlarinda bosluklar oldugu icin ¢alisma sonuglarma 111 6grenci dahil
edilmistir. Caligma sonuglarina gore sistemin kaliteli olmasi 6grenci memnuniyetini,

akademik basariy1 ve kullaniglilig1 etkilemistir.
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2.3 Konum Tabanh Artirilmis Gerg¢eklik

AG ortamlar1 konum tabanli ve gorsel tabanli olarak iki gruba ayrilmaktadir (Cheng ve
Tsai 2013, igten ve Bal 2017, Abdiisselam 2020). Konum tabanli AG ortamlar
kullanicinin kullandigi sistemin GPS verilerine goére konumu tespit edilip o konum
verisine gore islemler saglanmaktadir (Cheng ve Tsai 2013, Sabah ve Simsek 2018).
Konum tabanli AG ortamlarinin egitimle ilgili ¢esitli alanlarda kullanilabilmesi
ogrenmeyi tesvik edici oldugu disiiniilmektedir (Cabiria 2012). Ayrica konum tabanli
AG, mimari yapilar, turizm alanlari, tarihi mekanlar ve cografi alanlar gibi ortamlarin
tamtimlarinda da kullanilabilir (Igten ve Bal 2017). Konum tabanli AG ortamlari, fiziksel
ve dijital ortamlar1 birlestirmeleri, geleneksel dijital alanin disina ¢ikabilmesi ve mobil
araytizler kullanabilmesi gibi i¢erdigi zenginlikler acisindan diger ortamlardan farklidir
(De Souza e Silva ve Delacruz 2006). Ayrica GPS dogrulugunun diistikliigli, hava
durumu, dis ortamdan kaynakli giiriiltii gibi etkenlerde ana sinirliliklarinda bazilaridir

(Dunleavy vd. 2009).

Georgiou ve Kyza (2018) Konum Tabanli AG ortamlarinda 6grenci motivasyonu, konuya
dalma ve 6grenme sonuglari arasindaki iliskileri arastirmis, arastirmaya 135 kisilik
onuncu smif 6grencisi katilmistir. Arastirma, 6grencileri AG ortamina yogunlastirarak
O0grenmenin, Ogrenci motivasyonundan etkilenip etkilenmeyecegini tespit etmeyi
amaglamistir. Arastirmacilar, aragtirma sonucunda, AG ve SG ortaminda goriilen
yogunlasarak oOgrenme algisinin motivasyon iizerinde olumlu etkisi oldugunu
bulmuglardir. Arastirmacilar akademik basar1 ve kaliciligin farkli arastirmalarda farkl
sonug¢ vermesinin sebebini dgrencilerin bireysel farkliliklarindan kaynaklanabilecegini

belirtmistir.

Brata ve Liang (2020) ¢alismasinda Konum Tabanli AG mobil uygulamasi ile normal
harita kullanimin1 karsilagtirmistir. Calismaya Android telefon kullanabilen, harita
okuryazarlik seviyesi yiiksek olan ve uygulamadaki konumlar1 bilmeyen, yaslar1 22 ile
28 arasinda degisen lisans ve lisans iistii 6grencisi olan 10 6grenci katilmistir. Calisma
sonuglarinda normal harita kullaniminin Konum Tabanli AG mobil uygulamasina gore

yonlendirme konusunda daha basarili oldugunu belirtmistir. Yine de ¢aligmaya katilan
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katilimcilar konum tabanli AG mobil uygulamasinin performans acisindan daha degerli

oldugunu belirtmislerdir.

Nguyen vd. (2018) oryantasyon haftasinda kullanilmasi i¢cin AG uygulamasi
gelistirilmesi  siirecini ele alindig1 calismada okul agilmadan Once Ogrencilerin
ihtiyaclarim1 karsilayabilecekleri bilgilere yer veren bir uygulama gelistirilmistir.
Gelistirilen uygulamada AG ve oyunlastirma gibi yaklasimlara yer verilmistir. Caligmaya
Haaga-Helia Universitesi’nde okuyan 4 ikinci sinif égrencisi katilmis ve bu dgrenciler ile
okula ilk basladiklar siiregteki ilk iki haftalik zaman diliminde yasananlar hakkinda
goriismeler yapilmistir. Goriismeler neticesinde oryantasyon egitiminde ihtiya¢ duyulan
beklenti ve gereksinimler analiz edilmistir. Analizler sonucunda elde edilen veriler
1s1¢inda uygulama gelistirilmis ve gelistirilen uygulama iki gruba boliinmiis toplam 12
Ogrenci tarafindan test edilmistir. Kontrol grubu 6grencileri daha 6nceden oryantasyona
katilmis birinci ve ikinci sinif 6grencilerinden, deney grubu 6grencileri ise daha dnceden
oryantasyon egitimine katilmamis Ogrencilerden olugmustur. Calisma sonuglar
gelistirilen uygulamanm kullanilabilir oldugunu ve gelistirilmeye acik oldugunu
gostermistir. Ayrica arastirmacilar gelistirilen uygulama ile 6grencilerin oryantasyon
egitimine c¢esitli sebeplerden dolayr katilamama gibi durumlarda olusan sorunlar
¢Oziildiigiinli ayrica okulun oryantasyon egitimi i¢in gereken is yiikiiniin azaldigini

belirtmislerdir.

Swedlund ve Barr (2021) yaptiklar1 ¢alismada tiniversiteye yeni baslayan 6grencilerin
yasadiklar1 oryantasyon sorunlar1 ¢oziim olabilmesi i¢in hikaye tabanli bir AG mobil
uygulamasi gelistirmislerdir. Gelistirilen uygulama 6grencileri bir hikayeye dahil etmekte
ve gorevleri tamamlamak i¢in belirlenen konumlara gitmeleri gerekmektedir. Gelistirilen
uygulama iki asamada incelenmistir. ilk asamada ¢alismaya 8 ogrenci katilmis ve
dgrenciler uygulamay1 sahte konum 6zelligi sayesinde uzaktan test etmislerdir. Ik asama
sorasinda tespit edilen eksikliler giderilmis ve ikinci asamada ayn1 8 6grenci uygulamay1
tiniversite icerisinde test etmislerdir. Calisma sonucglari hikaye tabanli AG mobil
uygulamasinin oryantasyon siirecinde kullanilmasinin etkili bir yol oldugunu

gostermistir.
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Tang (2021) yiiriittiigli ¢calismasinda kiitliphane oryantasyonu i¢in oyun tabanli AG
ortami tasarlamis ve islevselligini arastirmustir. Jacksonville Eyalet Universitesi’ne ait
Houston Cole Kiitiiphanesi’nde yiiriittiigii ¢alismasina kiitiiphaneyi ziyaret eden 25
ogrenci katilmistir. Ogrenciler ilk etapta kiitiiphane gorevlileri tarafindan yénlendirilerek
uygulamay1 yiiklemisler ardindan uygulama igerisindeki gorevleri tamamlamislardir.
Gorevleri bitiren O6grencilerden uygulama igerisinde yer alan anketi doldurmalar
istenmistir. Anket iyi, orta ve kotii olarak ii¢ segenekten olusmaktadir. Calisma sonucunda
Ogrencilerden alinan veriler analiz edilmis ve gelistirilen uygulamanin bilgilendirici ve

yaratici oldugu sonuclarina ulagilmistir.

Chou ve Chanlin (2012) AG mobil uygulamasinin ortama asina olmadaki etkisi lizerine
yaptiklart ¢alismada AG ortami gelistirmislerdir. Uygulama Fu-Jen Katolik
Universitesi’nin igerisinde yer alan mekanlarin listesini igermekte ve dgrenci ana giristen
baslayarak sesli anlatim ile yonlendirilmektedir. Calismaya kii¢iik gruplar halinde Fu-Jen
Katolik Universitesi'nde okuyan birinci smmf ogrencileri katilmistir. Ogrencilerle
goriiserek toplanan veriler neticesinde 6grenciler uygulamayi begendikleri ve kullanmak

istedikleri ayrica bagkalarinin da kullanmasi i¢in 6nerebileceklerini belirtmislerdir.

2.4 Mobil Ogrenme

Mobil 6grenme kavrami 6grenme araglar1 olarak mobil teknolojileri ve interneti kullanma
modeli olarak ortaya ¢ikmistir ve bu siire¢ zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
yiritilir (Yilmaz ve Cakir 2022). Seferoglu ve Sirakaya (2018) mobil 6grenmeyi sinif
icinde ya da sinif disinda 6§renmenin mobil araglar ile saglanmas1 olarak agiklamistir.
Wyne (2015) mobil 6grenmeyi giyilebilir bilgisayarlar, akilli telefon ve tabletler ile
gerceklestirilen egitim 6gretim etkinlikleri olarak tanimlamistir. Farkli tanimlamalara
sahip mobil 6grenme kisaca 6grenme islevinin bir mobil cihaz ile saglanmasi olarak

sOylenebilir.
Internete ve mobil cihazlara erisim miktar1 artikga mobil dgrenmenin dnemi artmuis,

Ogretmenler ve arastirmacilarin dikkati ¢ekmis ve egitimin bir parcasi haline gelmeye

baslamistir (Hwang ve Tsai 2011). Mobil 6grenme igin mobil cihazlar gerekmektedir. Bu

21



cihazlardan bazilar akilli telefonlar, bilgisayarlar ve tabletlerdir. Mobil 6grenme gelisen
teknoloji ile birlikte devlet tarafindan hayata gecirilen E-okul ve Egitim Bilisim Ag1
(EBA) gibi sistemlerle egitime dahil edilmistir. Mobil 6grenmenin birtakim avantajlari
vardir. Mobil 6grenme ortamlar1 esnek 6grenme ortamlarina sahiptir (Seferoglu ve
Sirakaya 2018). Kisinin ihtiyact oldugu anda bilgiye ulasabilmesi ve kisinin kendi
dgrenme sorumluluklarini {istlenmeleri mobil 6grenmenin avantajlarmndandir (Ozdamli
ve Cavus 2011). Ogrenen kisinin kendi ihtiyacim1 ve dgrenme hizina gore dgrenme

saglamasi agisindan da avantaj saglamaktadir (Traxler 2007).

Mobil 6grenme alan yazinda siklikla arastirilmis, farkli materyal ve etkinliklere konu

edinmis, benzer kavramlarla siklikla karsilastiriimistir.

Keskin (2010) calismasinda mobil 6grenme araglarini incelemistir. METIL (Mixed
Emergenging Technology Integration Lab) laboratuvarinin kar amaci giitmeyen
kuruluglar ile ortak gelistirdigi bir takim yazilimlara calismasinda yer vermistir.
Microsoft mobil 6grenme projesi, TUSK, Allogy, Mobile Sports Pulse ve Johnson &
Johnson yazilimlarinin incelendigi ¢alisma sonuclarinda diinya genelinde mobil 6grenme
icin kullanilan yazilimlarin ileri diizey oldugu ve egitimde kullanildig1 ayrica podcast,
sms ve sanal gerceklik gibi farkli ortamlarinda mobil 6grenmede kullanilmasinin

kullanicinin motivasyonunu ve performansini artirdigl sonucuna varmistir.

Yilmaz ve Cakir (2022) yaptiklar1 ¢alismada 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme ve
dijital okuryazarliklarina yonelik tutumlarini aragtirmis, arastirmaya 2021-2022 egitim
ogretim yilinda farkli tiniversitelerde okuyan 353 6grenci katilmistir. Caligmada dijital
okuryazarlik ve mobil 6grenme tutum 6l¢ekleri kullanilmistir. Arastirma sonuglarina gore
ogretmen adaylarinin dijital okuryazarlik diizeyinin orta diizey oldugu, mobil 6grenme
tutum Olcegi sonuglarinda ise Ogretmen adaylarinin mobil Ogrenmeye yonelik
tutumlarmin orta diizeyde oldugu ve erkek Ogrencilerin kadin 6grencilere gore mobil
O0grenme araclara daha fazla ilgi duydugu ve daha fazla zaman harcadigi sonucuna

varilmistir.
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Akgiin ve Ustiin (2023) arastirmalarinda, 2018-2022 yillari arasinda e@itim alanindaki
arttirtlmis  gergeklik ve mobil &grenme degiskenlerinin kullanildigi makaleleri
incelemistir. Web of Science veri tabani igerisinde yaptiklari aramalarda degiskenleri
iceren 65 calismay1 ele almislardir. Incelenen makalelerin igerik analizi yapilmis, analiz
sonuglarina gore, en fazla Tayvan'da ¢alismanin yapildigi ve fen alaninda daha fazla
calisma bulundugunu belirtmislerdir. Incelenen makalelerde en fazla nicel arastirma
yontemi kullanildigi ayrica veri toplama araci olarak anket kullanildigi bulgusuna
ulasmislardir. Incelenen calismalarda genel olarak mobil arttirilmis  gergeklik
uygulamalarinin bilgi edinme siirecini kolaylastirdigi, 6grenmeye yonelik ilgiyi artirdigi

ve motivasyonu yiikselttigi sonuglart bulunmustur.

Giines vd. (2015) yaptiklar1 ¢aligmada mobil 6grenme uygulamalarinin egitim fakiiltesi
Ogrencilerinin tablet ve bilgisayar kullanma becerilerine etkisini aragtirmiglardir.
Aragtirmaya Bartin Universitesinde sinif dgretmenligi okuyan dgrenciler katilmustir.
Ogrenciler iizerinde ilk ¢alisma 2012-2013 egitim 6gretim yilinda yapilmis ve 37 8grenci
katilmis, ikinci ¢aligma ise 2014-2015 egitim 6gretim yilinda yapilmis ve 24 dgrenci
katilmistir. Ogrencilere uygulanan anket sonuglari incelendiginde dgrencilere mobil arag
saglandiginda ve alinan derslerin mobil cihazlar ile desteklendiginde 6grencilerin

bilgisayar ve tablet kullanim becerilerinin ve bilgilerinin arttig1 sonucuna ulagilmistir.

Chiang vd (2014) ¢alismalarinda, AG tabanli bir mobil 6grenme sisteminin 6grencilerin
ogrenme basarilar1 ve motivasyonlari iizerindeki etkisini incelmis, ¢alismaya Tayvan’da
bir ilkokulda okuyan 57 dordiincii smif 6grencisi katilmistir. Ogrencilerden 28 dgrenci
deney ve 29 grenci kontrol grubunda olacak sekilde iki gruba ayrilmistir. Ogrencilere
On test ve son test uygulanmistir. Aragtirma sonuglarinda AG destekli mobil 6grenme
uygulamasinin 6grencilerin 6grenme bagarilarini artirdigini ve geleneksel yontemlerle
ogrenen 6grencilere gore AG destekli mobil 6grenme uygulamasinin 6grencilerin dikkat

ve gliven boyutlarinda daha yiiksek motivasyona sahip olduklarini belirtmislerdir.
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2.5 Uzamsal Bilgi

Uzamsal bilgi, gorsel bilginin geri getirilmesi, hatirlanmasi (Kimura 2000), ¢evreyi
anlama, navigasyon yapma, nesneler arasinda iligkileri algilama, mekansal konumlar1
anlama yetenegi (Kozhevnikov vd. 2007), diinyay1 algilama, anlama ve yonlendirme
yetenegi (Balak ve Kisa 2016) olarak farkli kavramlarla tanimlanmigtir. Her bireyin farkli
uzamsal yetenekleri bulunmaktadir (Uz 2011). Bu farkli yetenekler iliskiler ve
gorsellestirme olarak alt gruplara ayristirilmistir (Olkun ve Altun 2003). Iliskiler iki ve
ti¢ boyutlu nesnelerin zihinde dogru bir sekilde dondiiriilebilmesi yetenegidir (Uz 2011).
Gorsellestirme nesnelerin tamamen veya parcalar halinde diizenlenmesi ile olusacak sekli
zihinde canlandirabilme islemidir (Giin 2014). Alan yazinda AG ortamlarinin uzamsal
bilgiye etkisi ile ilgili yeterli sayida arastirma olmadig1 goriilmiistiir. Var olan arastirmalar
incelendiginde ise AG ortamlarinin yer isaretleri ve yollarin ezberlenmesiyle uzamsal
bilgiye etki edebilecegini gostermektedir (Majeed ve Alrikabi 2022, Lakehal vd. 2023).
AG ortamlant 6zellikle mekan konumlarina vurgu yapmasiyla uzamsal bilgiye katki
saglamaktadir (Qui vd. 2023). Bu calismada ise gelistirilen konum tabanli AG mobil
uygulamasmin Ogrenciyi tniversitenin birim ve fakiiltelerinin tam konumlarina
ulagtirmaya c¢alismasiyla Ogrencilerin  uzamsal bilgilerine katki  saglayacagi
diistiniilmektedir. Ayrica uzamsal bilginin alan yazin taramasinda en ¢ok cinsiyet
degiskeni acisindan incelendigi gozlemlenmistir. Dikkat ¢eken bir diger inceleme konusu

ise li¢ boyutlu ortamlardir.

Lakehal vd. (2023) yaptiklar1 ¢alismada akilli telefonlar ve AG gozliiklerinin uzamsal
bilgiye etkisini karsilastirmislardir. Caligmada sosyal medya araciligiyla bir kasaba
belirlenmistir. Kasabanin binalarinin benzer goriiniimlii olmasindan dolay1 gezilmesi zor
olarak nitelendirilmektedir. Kasabada yasayan 12 kisiye anket yapilmis ve anket
sonucuna gore rota olusturulmustur. Calismaya 20 katilimci katilmis ve katilimeilar akill
telefon grubu ve AG gozliigii grubu olarak iki gruba ayrilmistir. Katilimcilar kullandiklart
arag ile gezi yapmis ve gezi sonrasinda hatirladiklar1 konumlari ¢izmislerdir. Arastirma
sonuglart AG gozliiklerinin yer isaretlerini ve yollar1 ezberlemede daha basarili oldugunu

gostermistir.
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Glin (2014) yaptig1 tez calismasinda AG ortamlarinin uzamsal bilgiye etkisini arastirmis,
aragtirmaya 2013-2014 egitim dgretim senesinde Ankara’da bir okulda okuyan 88 altinci
sinif 6grencisi katilmistir. Calismada ii¢ boyutlu nesneler ¢izilip bunlar AG tarayicisi olan
BuildAR ile AG ortamina aktarilmistir. Deney ve kontrol grubu ile yapilan ¢alismada iki
grubunda da uzamsal yeteneklerinde artig gdzlenmis fakat gruplar arasi puanda anlamli

bir fark goriilmedigi belirtilmistir.

Uz (2011) yaptig1 calismasinda dinamik ve statik olarak calisan bir ii¢ boyutlu ortam
tasarlamis ve bu ortamin 0grencilerin uzamsal geri getirme performanslarini dlgmeyi
amagclamustir. Yildiz Teknik Universitesi’nde okuyan 80 6grencinin katildig1 ¢alismada
ortamlarin geri getirme performansini etkiledigini, statik ortam deneyen 6grencilerin
dinamik ortam deneyen 6grencilerden daha iyi geri getirme performansi gosterdiklerini

belirtilmistir.

Bilen (2019) calismasinda lisede okuyan Ogrencilerin uzamsal diisiinme becerilerini
incelemistir. Calismasina meslek lisesinden 4 6grenci ve 2 6gretmen, Anadolu lisesinden
ise 1 ogrenci katilmistir. Calisma sonucunda, meslek lisesinde okuyan Ogrencilerin
aldiklar1 teknik resim derslerinde uzamsal diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi
goriilmiistiir. Caligmada ayrica Anadolu lisesinde okuyan &grencinin sonuglari meslek
lisesi Ogrencilerinin sonuglar1 ile karsilastirilmis ve meslek lisesi 6grencileri lehine

anlamli bir fark oldugu belirtilmistir.

Zeybek ve Saygi (2018) ortadgretim matematik 6gretmenligi aday 6grencilerinin uzamsal
gorsellestirme yeteneklerini 6lgmeyi amacglamis, calismaya {iniversitede ortaokul
matematik Ogretmenliginde okuyan 30 ikinci smmf dgrencisi katilmistir. Ogretmen
adaylarina MEB Ortaokul Zeka Oyunlar1 Dersi 6gretim programinda belirtilen i
diizeyde (baslangig, orta ve ileri) oyun oynatilmistir. Calisma sonuglarinda 6gretmen
adaylarina oyun oynatmanin uzamsal gorsellestirme yeteneklerine pozitif yonde etkisi

oldugunu belirtmistir.

Akkus (2016) c¢alismasinda bilgisayar destekli teknik resim dersinde AG ortami

-----
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etkisini aragtirmistir. Calismaya 2015-2016 egitim 6gretim yilinda makine miihendisligi
okuyan 33 6grenci katilmistir. Deney grubu 6grencilerine AG destekli ders anlatilirken,
kontrol grubu ise konuyu geleneksel yontemlere gore 6grenmistir. Calisma sonucunda,
incelenen gruplar arasinda uzamsal basar1 puanlari agisindan anlamli bir fark olmamasina

ragmen teknik bagar1 puanlari agisindan anlamli bir fark bulundugu belirtilmistir.

Cetin (2019) yiriittiigii calismasinda AG uygulamalarinin teknik resim dersinde
ortaggretim Ogrencilerinin akademik basarilari, tutumlar1 ve uzamsal gorsellestirme
becerilerine etkisini arastirmigtir. Calismasina Meslek Lisesi onuncu sinifta okuyan 33
ogrenci katilmistir. Ogrencilere 8 hafta siiren bir egitim programi hazirlamis, program
siiresince calisma kapsaminda gelistirdigi AG uygulamasini test etmistir. Calisma
sonucunda AG ortaminin Ogrencilerin basarisina ve uzamsal becerilene anlamli bir
etkisinin olmadigini fakat 6grencilerin hazirlanan ortami eglenceli, ilgi ¢ekici, faydali ve

akilda kaliciligiin yiiksek oldugu yoniinde goriis ifade ettiklerini belirtmistir.

Tiim bu g¢alismalar incelendiginde, oryantasyon egitiminin gerekliligi ve yapilmasi
gereken bir faaliyet oldugu goriilmektedir. Ote yandan, alan yazin taramasma gore
geleneksel oryantasyon programinin birtakim dezavantajlarinin oldugu sdylenebilir. Yine
calismalar incelendiginde, geleneksel oryantasyon programlarina farkli yontemler
entegre edildiginde, amacglanan c¢iktilarin elde edilmesinde basariya ulasilabildigi
sOylenebilir. AG teknolojisi oryantasyon egitimine dahil edilebilme potansiyeline sahip
olan bir yaklasimdir. AG uygulamalarinin 6grenciler ve katilimcilar tarafindan sevildigi
goriilmekte ve bilinmektedir. Ayrica mobil 6grenmenin &grenciler iizerinde olumlu
etkiler biraktig1 alan yazinda incelenen ¢alismalarda goriilmiistiir. Ote yandan, kaliteli bir
tasarim ve kullanislilik olmadig1r zaman bu teknolojiden yeterli fayda saglanamayacagi
aciktir. Bu ¢aligmanin amaci geleneksel oryantasyon programina farkli bir yaklagim
olarak AG destegi ekleyerek katilimcilarin 6grenme basarisi ve uzamsal bilgi puanlarinin
incelenmesidir. Calismada ayrica AG teknolojisini kullanan bireylerin bu teknolojinin

etkisine yonelik goriislerinin incelenmesi de amaglanmistir.
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3. MATERYAL ve METOT

Bu boéliimde arastirmaninin yontemi, c¢alisma grubu, calisma kapsaminda kullanilan
6lgekler, uygulamanin gelistirilme siireci ve uygulamanin ¢alisma kapsaminda kullanilma

stireci konularina deginilmistir.

3.1 Arastirma Yontemi

Calisma kapsaminda gelistirilen AG ile desteklenmis konum tabanli ¢alisan mobil bir
uygulama gelistirilmistir. Ote yandan uygulamanin oryantasyon egitimi siirecinde
ogrencilerin 6grenme basar1 ve uzamsal bilgi puanlarina etkisini 6lgebilmek adina bu
calismada, nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel arastirma yontemi olarak yari
deneysel desenlerden kontrol gruplu on-test son-test deney modeli kullanilmigtir
(Fraenkel vd. 2012).

3.2 Calisma Grubu

Calismanin 6rneklemi, 2023-2024 egitim &gretim doneminde AKU’ye yeni kayit
yaptiran ve birinci siifta okumakta olan 44 6grenciden olusmaktadir. Deney gurubunu
23 dgrenci, kontrol grubunu ise 21 6grenci olusturmustur. Calismaya katilan 6grencilerin

demografik bilgileri Tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1 Ogrencilerin demografik 6zellikleri

Degisken Grup N %

Cinsiyet Kadin 26 59.1
Erkek 18 40.9

Yas 18 15 341
19 17 38.6
20 7 15.9
21 4 9.1
22 1 2.3
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Tablo 3.1 (Devam) Ogrencilerin demografik 6zellikleri

Kag yildir telefon kullantyorsunuz? 0 0 0
1-5 13 29.6
6-9 25 56.9
10+ 6 13.6
Devamli olarak kullandiginiz bir telefon var m1? Evet 44 100
Hayir 0 0
Telefonunuzun isletim sistemi? Android 31 70.5
10S 12 27.3
Diger 1 2.3
Mobil okuryazarlik diizeyinizi nasil tanimlarsiniz? Diistik 5 11.4
Orta 35 79.5
Yiiksek 4 9.1
Harita okuryazarlik diizeyinizi nasil tanimlarsiniz? Diistik 16 36.4
Orta 23 52.3
Yiiksek 5 114
Kag yildir internet kullantyorsunuz? 0 0 0
1-5 7 15.9
6-9 21 47.8
10+ 16 36.3

Tablo 3.1°de gortildiigii lizere ¢aligmaya katilan 6grencilerin 26 (9%59.1)’sim1 Kadin, 18
(%40.9)’ini  Erkek ogrencilerin olusturdugu goriilmiistiir. Bu 6grencilerin  yas
ortalamalar1 19.07 yil, telefon kullanma siirelerinin ortalamas1 6.77 yil ve internet
kullanma siirelerinin ortalamasi ise 8.36 yil oldugu goriilmistiir. Calismaya katilan
Ogrencilerin tamaminin siirekli olarak kullandiklart bir telefon bulunmaktadir.
Ogrencilerin kullandiklar1 telefonlarin isletim sistemlerinin %70.5’ini Android,
%27.3’{inii 10S ve %2.3’{inii ise Diger isletim sistemi olusturmaktadir. Ogrencilerin
mobil okuryazarlik diizeyleri incelendiginde Ogrencilerin %11.4’liik kisminin diistik
diizey mobil okuryazarliga sahip oldugu, %79.5’lik kisminin orta diizey mobil
okuryazarliga sahip oldugu ve %9.1°lik kisminin ise yiiksek diizey mobil okuryazarliga

sahip oldugu goriilmiistiir. Calismaya katilan 6grencilerin harita okuryazarlik diizeyleri
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incelendiginde ise %36.4’likk kismimin diisiik diizey harita okuryazarliga sahip oldugu,
%352.3’lik kismimnin orta diizey harita okuryazarligina sahip oldugu ve %11.4’lik

kisminin yiiksek diizey harita okuryazarligina sahip oldugu goriilmiistiir.

3.3 Veri Toplama Araclari

Calismada Bilgi Testi (On Test-Son Test) (EK-1), Demografik Anket (EK-2), Mobil
Oryantasyon Degerlendirme Anketi (EK-3) ve Uzamsal Bilgi Anketi (EK-4) veri toplama

araglart olarak kullanilmigtir.

3.3.1 Demografik Anket

Bu ankette katilimcilarin demografik 6zelliklerine yonelik bilgiler yer almaktadir. Bu
bilgiler katilimcilarin cinsiyeti, ne kadar zamandir telefon ve internet kullandiklari, mobil

okuryazarlik diizeyleri ve harita okuryazarlik diizeyleri gibi degiskenler icermektedir.

3.3.2 Bilgi Testi

Bu calismada, ¢alisma dncesi ve sonrasinda kullanilmak tlizere arastirmaci tarafindan 20
soruluk kisa cevaplt bir bilgi testi hazirlanmistir. Test sorulari ¢alisma kapsaminda
gelistirilen uygulama igerisinde yer alan bilgilerden yararlanilarak olusturulmus ve
AKU’de gorev yapan iki ogretim iiyesi tarafindan gdzden gecirilmistir. Ogretim
tiyelerinin doniitleri dogrultusunda soru sayis1 10’a disiiriilmiistiir (EK-1). Testin nihai
formu, calismada hem 6n test hemde son test olarak kullanilmistir. Toplanan veriler
degerlendirilirken her dogru cevap i¢in 2, kismen dogru olan cevaplar i¢in 1 ve yanlis
cevaplar i¢in 0 puan verilmistir. Ayrica gruplarin son test bilgi puanlar1 iki arastirmaci
tarafindan puanlandirilmis ve puanlayicilar arasindaki uyum indeksi sinif i¢i korelasyon
katsayis1 (SKK) kullanilarak hesaplanmis olup bu deger 0.98 olarak bulunmustur. Buna

gore puanlayicilar arasindaki uyumun yiiksek oldugu sdylenebilir.
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3.3.3 Mobil Oryantasyon Degerlendirme Anketi

Calismada kullanilmak {izere Cheung ve Huang (2005) tarafindan gelistirilen
Internet/WWW anketinin Ozding (2010) tarafindan uyarlanan hali arastirmacidan izin
alinarak, AKU’de gérev yapan 2 &gretim iiyesi tarafindan gdzden gegirilmistir. 27
maddeli 5°1i likert tipine gdre uyarlanan anket, 6gretim iiyelerinin geri doniitlerine gore
calisma kapsamina uymayan 7 maddenin ¢ikartilmasi tavsiyesi lizerine madde sayisi
20’ye disiirilmistir. Nihai hali 5’li likert tipinde 20 maddeden olusan Mobil
Oryantasyon Degerlendirme Anketi (EK-3) ¢alismada kullanilmistir.

3.3.4 Uzamsal Bilgi Anketi

Arastirmaci tarafindan ¢aligmaya katilan 6grencilerin fakiilte yerleskesi ile ilgili uzamsal
bilgi diizeylerini tespiti i¢in Uzamsal Bilgi Anketi (EK-4) gelistirilmistir. Bu envanter
gelistirilirken daha 6nceden yapilmis calismalardan yararlanilmistir (Ozding, 2010,
Tiiziin ve Ozding, 2016). Gelistirilen uzamsal bilgi anketi tek bir sorudan olusmakta ve
katilimcidan yerleskenin kusbakisi krokisinin ¢izilmesini istemektedir. Her iki grup
icinde yer alan 6grencilerin oryantasyon siiresince dolastiklar1 yerleri kugbakisi ¢izmeleri,

hatirladiklar1 birimleri, fakiilteleri ve otoparklari ¢izmeleri beklenmistir.

3.3.5 Uzamsal Bilgi Anketi Degerlendirme Formu

Ogrencilerin ¢izdikleri krokilerde &grencilerden g¢izmeleri beklenen &nemli yerlerin
kontroliinii saglamak ve degerlendirmek i¢in Uzamsal Bilgi Anketi Degerlendirme
Formu hazirlanmistir. Bu amagla, daha 6nceden kullanilan benzer nitelikli calismalardan
faydalanilmistir (Ozding, 2010, Tiiziin ve Ozding, 2016). EK-5’de yer alan &lcek
maddeleri 6grencilerin ¢izmeleri beklenen birimler, fakiilteler, yollar ve otoparklar goz
Oniline almarak puanlandirilmistir. Her dogru cevap i¢in 2, kismen dogru olan cevaplar

icin 1 ve yanlis cevaplar i¢in O puan verilmistir.
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3.4 AKU AR Mobil Uygulamasi

Uygulama, AKU’ye yeni gelen dgrencilerin iiniversitedeki birimleri ve fakiilteleri kolay
bulabilmelerini amaglayan, birim ve fakiiltelerle ilgili bilgilendirme yapan, konum tabanli
calisan, AG destekli bir yonlendirme uygulamasidir. Uygulama gelistirilme asamasina
gecilmeden dnce yazilim gelistirme modeli se¢ilmistir. Yazilim gelistirme modeli, ortaya
cikarilacak yazilimin maliyetinin takibini yapmak ve kontroliinii saglayabilmek igin
gelistirilmis bir kavramdir (Ersoy 2002). Yazilim gelistirme modelleri bu siire¢lerin farkli
sekillerde yonetilebilmesi i¢in zamanla olusmus kavramlardan olusmaktadir. Incelenen
modeller icerisinden AKU AR uygulamasi i¢in en uygun olan “Yeniden Kullanima

Yonelik Model” secilmistir.

3.4.1 Yeniden Kullanima Yonelik Model

Yeniden kullanima yoénelik model, var olan yazilimin ya da yazilim pargasinin
kullanilarak yeni bir tiriin ortaya ¢ikarmayi destekleyen bir modeldir (Ocak ve Yildiztekin
2011). Bu modelin se¢ilmesinin temel sebebi uygulamanin hazirda bulunan bir sistem
tizerine oturtulacak olmasidir (Aydilek vd. 2021). Modelin segilmesinin bir diger sebebi
ise diisik maliyetli ve hizli gelistirilebilen bir yazilama imkan sunmasidir. Sekil 3.1°de
yeniden kullanima yonelik yazilim miihendisligi modelinin islem basamaklar

gosterilmistir.

Uygulama sistemi
mevcut

Uygulama
sisteminin
onfiglirasyon

Bilesenlerin
adaptasyonu

eni bilesenleril
gelistiriimesi

Gereksinimlerin
diizenlenmesi

Gereksinimlerin
spesifikasyonu

Yazilim
degerlendirme

Sistem
biitlinlestirme

Bilesenler
mevcut

Sekil 3.1 Yeniden kullanima yonelik yazilim miihendisligi (Sommerville 2016)

Sekil 3.1°de goriilen islem basamaklar1 yazilimin gelistirilmesi siiresince 6zenle takip

edilmistir. Gereksinimlerin spesifikasyonu asamasinda alan yazinda goriilen eksiklikten
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yola ¢ikarak gelistirilmesi planlanan konum tabanli AG mobil uygulamasmin igerisinde
yer almasi gereken 6zellikler AKU’de gérev yapan iki 6gretim iiyesi ile birlikte tartisiims
ve tespit edilmistir. Uygulama icerisinde karsilama ekrani, birim ve fakiiltelerin listesinin
yer alacagi ekran, birim ve fakiilte bilgilerinin yer alacagi ekran ve yonlendirme islemini
yapacak ekran olacak sekilde karar verilmistir. Bu kapsamda uygulama kisinin konum
bilgisini tespit etmeli ve sectigi birim veya fakiilteye AG teknolojisi kullanarak

yonlendirme islemini yapmalidir. Uygulamanin akis diyagrami Sekil 3.2°de verilmistir.

Fakdilte/Birim
Evet—> Hakkindaki <&
Bilgileri Goster

Fakiilte/Birim

Basla —> Liste Ekrani Secildimi?

LHaylr

Hayir

Yonlendirme
Ekrani

Yol Tarifi

Evet istedi mi?

Sekil 3.2 AKU AR uygulamasi akis diyagrami

Sekil 3.2°de goriilen akis diyagramini takip eden program kullaniciya fakiilte ve
birimlerin oldugu liste ekranin1 gostermekte ver se¢im yapmasini beklemektedir. Se¢im
yapan kullaniciya segilen fakiilte veya birim hakkinda bilgiler iceren ekran1 agmaktadir.
Bu ekranda kullanicidan yol tarifi al komutu beklenmekte ve komut verildigi zaman
yonlendirme ekrani acilmaktadir. Akis diyagrami olusturulan uygulamanin taslak

¢izimleri Resim 3.1°de verilmistir.
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Resim 3.1 Uygulama taslak ¢izimleri

Resim 3.1’de uygulama gelistirilme asamasina gegilmeden Once Ogretim iiyeleri ile

birlikte karar verilen ekranlarin taslak ¢izimleri gosterilmistir.
3.4.2 Uygulamanin Gelistirilmesi

S6z konusu gereksinimler belirlendikten, uygulamanin akis diyagrami ve taslak ¢izimleri
olusturulduktan sonra uygulamanin gelistirilecegi platforma karar verilmek lizere 6gretim
iyeleri ile tartigilmig ve aragtirmacinin da hakim oldugu ayni zamanda ¢ok yonlii platform
destegi sunan Unity oyun motoru iizerinden uygulamanin gelistirilmesine karar
verilmigtir. Yazilim icerisinde AR+GPS Location isimli paket kullanilmistir. Paketin
secilmesinin sebebi paket icerisinde AG teknolojisini barindirmas1 ve gerekli
yonlendirme islemlerini yapabilmesidir. Paket igerisinde ARCore ve AR Foundation

teknolojileri yer almaktadir. ARCore Google tarafindan gelistirilmis ve cihazin AG
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bilesenlerini ¢alistirabilmesi i¢in kullanilan bir sistemdir. AR Foundation ise Unity
tarafindan gelistirilmis ve ¢oklu platformlarda AG sistemlerinin ¢alistirilabilmesini

saglamaktadir.

3.4.2.1 Unity

Unity oyun motoru ayni ismi tasiyan Unity Technologies tarafindan gelistirilmis bir
yazilimdir (Int.Kyn.9). Unity oyun motoru bilgisayar, Android, 10S, tvOS, PS4, Xbox
One, WebGL ve Facebook i¢in video oyunlari, simiilasyonlar ve uygulamalar gelistirmek
icin kullanilir. Unity, icerdigi kiitiiphaneler ve araglar sayesinde hem iki boyutlu (2D)
hem de 3D video oyunlari, simiilasyonlar ve uygulamalarin gelistirilmesine olanak saglar
(Dogan 2019). Igerdigi zengin kiitiiphanesi ile gelistirilen yazilimi oldukca
zenginlestirmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda gelistirilen uygulama i¢in ¢ok yonlii cihaz
destegi ve igerdigi kiitliphanelerden dolay1r Unity oyun motorunun 2021.1.21f1 siiriimii

secilmistir.

3.4.2.2 AR+GPS Location Unity Paketi

Bir sonraki basamak olan yazilimin kesfi asamasinda ihtiyaglara en iyi ¢Oziimii
sunabilecek yazilim veya yazilim eklentisi aragtirilmis bu kapsamda alan yazin ve daha
once kullanilan yazilimlar incelenmistir. Uygulamanin gelistirilecegi platform olan
Unity’nin kendi eklenti magazasinda bulunan AR+GPS Location isimli yazilim pargasi
tespit edilmis ve AKU’de gdrev yapan iki 6gretim iiyesi ile birlikte degerlendirilmistir.
Gerekli  incelemeler sonrasinda  kullanilmasina  karar  verilerek  yazilimin
degerlendirilmesi asamasi tamamlanmistir. AR+GPS Location eklentisinin Unity eklenti

magazasindaki goriintlisii Resim 3.2°de verilmistir.
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Resim 3.2 AR+GPS Location Unity Asset Store satis sayfas1 (Int.Kyn.2)

Resim 3.2°de goriilen AR+GPS Location Unity eklenti paketi, konum tabanli AG
uygulamalari i¢in gelistirilmis bir pakettir. Paket, Unity oyun motorunu kullanarak AG
uygulamasi yapmak isteyenler i¢in kullanilacak nesnelerin GPS koordinatlari ile gergek
diinyadaki cografi konumlara konumlandirma imkani saglamanin yam sira kullanicinin
konumu tespit edip AG teknolojisi ile yonlendirme islemlerini yapabilmektedir.
Igerisinde barindirdig1 6zellikler sayesinde birgok isleve sahiptir. Calisma kapsaminda
gelistirilen uygulama i¢inde kullanilan ana 6zelliklerinden birisi kullanicinin konumunu
tespit etme ve yoniinii algilama 6zelligidir. Bu 6zellik sayesinde kullaniciya hangi yone
yonelmesi gerektigini gosterir. Gelistirilen uygulamanin temel 6zelliklerini barindirdigi
icin bu paket se¢ilmis ve Unity kiitiiphanesi iizerinden satin almmustir (Int.Kyn.4).

Paketin ¢aligma mantig1 Sekil 3.3’te gosterilmeye calisilmigtir.

Cihaz Enlem Hedef Enlem
Basla Evet—>» Boylam Bilgilerini =——3 Boylam ile Mesafe
Al Hesaplamasi Yap

|
Hayir l
¥

Yonlendirme
Komutlarini Goster

~  GPS'i Aktif Et

Sekil 3.3 AR+GPS Location paket akis diyagrami
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Sekil 3.3’te goriildiigii gibi paket kullanicinin GPS verilerini (enlem ve boylam) algilayip
belirlenen hedefin GPS wverileriyle karsilastirip mesafe ve giizergah hesaplamasi

yapmakta ardindan kullaniciy1 hedefe AG sistemi ile yonlendirmekte.

AR+GPS Location eklenti paketi Unity tarafindan gelistirilen ARFoundation ve Google
tarafindan gelistirilen ARCore 6zelliklerini kullanir. Eklentinin Unity programina dahil
edilmesi i¢in ilk dnce eklentiye ait Unity paket dosyasi indirilmelidir. Indirilen dosaya
Unity igerisinde olusturulan proje dosyasmin igerisinde iken sirasiyla ‘“Varliklar
(Assets)”, “Paket Ekle (Import Package)” ve “Ozel Paket (Custom Package)” segenegi
secilmelidir. Agilan pencereden indirilen paket dosyasi se¢ilmeli ve “A¢” butonuna
tiklanmalidir. Paket secilip acildiktan sonra ekrana gelen pencerenin goriintiisii Resim
3.3’te verilmistir.
,u Import Unity Package [ |
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Resim 3.3 Paket ekleme penceresi ekran goriintisii
Resim 3.3’te goriilen ekranda once “Hepsi (All)” butonuna basilmali ardindan “Aktar

(Import)” butonuna tiklanmalidir. Bu islemler yapildiktan sonra paket dosyasi projeye

dahil edilmis olacaktir.
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3.4.2.3 AR Foundation Unity Eklentisi

ARFoundation Unity firmasi tarafindan gelistirilen ve AG destekli yazilimlar liretmeye
destek saglayan ticretsiz bir eklentidir. Bu eklenti, Unity'nin AR uygulamalarini hem iOS
hem de Android platformlarinda g¢aligtirabilmesini saglar. Ayrica AR Foundation,
Unity'nin farkli AR platformlarina, 6rnegin ARCore (Android i¢in) ve ARK:it (108 igin),
uyumlu hale getirilmesini saglar. Bu, gelistiricilere farkli cihazlarda ¢alisan genel bir AR
deneyimi yaratma konusunda yardimci olur (Int.Kyn.10). Eklentinin projeye dahil
edilmesi i¢in sirasiyla “Pencere (Window)” meniisiine tiklanmali ve ardindan “Paket
Yoneticisi (Package Manager)” segenegi segilmelidir. A¢ilan pencerenin ekran goriintiisii

Resim 3.4’de gosterilmistir.

AR Foundation
Unity Technologies

Version 4.1.13 - November 07, 2022

f MonoBehaviours and C# utilities for working with AR

Registry Unity

Install

Resim 3.4 AR Foundation eklentisinin paket y6neticisindeki goriintiisii
Resim 3.4’de goriildiigii gibi AR Foundation ismine tiklanip sag tarafta bulunan kisimdan

“Yikle (Install)” butonuna tiklanmalidir. Ardindan eklenti projeye dahil edilmis

olacaktir.
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3.4.2.4 ARCore Unity Eklentisi

Google 2014 yilinda Tango ismini verdigi bir Yazilim Gelistirme Kiti (Software
Development Kit, SDK) {izerinde c¢aligmalara bagladi. Tango SDK’s1 derinlik
algilayabilen sensore sahip akilli cihazlarda AG 6zelligi sunuyordu. Buradaki sorun bu
sensoriin donemin akilli cihazlarinda yok denecek kadar az olmasiydi. Bunun iizerine
Google 2018 yilinda ARCore ismini verdigi yeni bir SDK iizerinde ¢alismaya basladi ve
bu SDK cihazlardaki sensorler ile AG deneyimi sunabiliyordu (Oufqir vd. 2020). Arcore

SDK’sinin ¢alisma diizeni Sekil 3.4’te verilmistir.

Uygulama
Unity 3D AG Ciktisi
. £
i Unity (e
Materyal 3D Model Zemin Kaplama Kamera

? t 1 > JT

Kodlama H H LL
1 1
Materyal Editorii Obje Yerlesimi <— Hesaplama

I AR Foundation 4—J

ARCore c )

Eklentisi .

Mobil

Girdi
Modiil

Sekil 3.4 Arcore uygulama diizeni (Maneli ve Isafiade 2023)
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Sekil 3.4’te gorildiigii lizere ARCore kamera sayesinde ortami tanimaya ve
haritalandirmaya yardimci olan bir SDK’dir. Calisma kapsaminda gelistirilen uygulanin
en temel ihtiyacini ARCore SDK’s1 karsilamaktadir. Eklentinin projeye dahil edilmesi
icin sirasiyla “Pencere (Window)” meniisiine tiklanmali1 ve ardindan “Paket Y&neticisi
(Package Manager)” secenegi sec¢ilmelidir. Acgilan pencerenin ekran goriintiisii Resim

3.5’te gosterilmistir.

ARCore XR Plugin

Unity Technologies

Version 4.1.13 - November 07, 2022

ore integration for use with Unity's

Registry Unity

Install

Resim 3.5 ARCore XR eklentisinin paket yoneticisindeki goriintiisii

Resim 3.5’te gorildigi gibi ARCore XR Plugin ismine tiklanip sag tarafta bulunan
kisitmdan “Yiikle (Install)” butonuna tiklanmalidir. Ardindan eklenti projeye dahil

edilmis olacaktir.

Yeniden kullanima ydnelik modelin bir sonraki asamasi olan uygulama sisteminin
konfiglirasyonu asamasinda Onceki adimlarda belirlenen yazilim platformu ve
kullanilacak yazilim eklentisi sec¢ildikten sonra proje dosyasina eklentiler ve paketler

dahil edilmis ve daha sonra ekranlarin olusturulmasi, tasarimi ve kodlanmasi asamasina
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gecilmistir. Ekranlarin olusturulmasi i¢in proje dosyasi igerisine “Ekranlar” isminde bir
klasor olusturulmus ve igerisine ekranlar olusturulmustur. Uygulama tii¢ ekrandan

olusmaktadir:

1. Giris Ekrani
2. Liste Ekrani

3. Yonlendirme Ekrani

Giris ekrani, kullaniciy1 karsilayacak ekran olmasindan dolay1 uygulamayi ilk defa agan
kullaniciya uygulamanin nasil kullanilacagini anlatan bir nasil kullanilir ekrani

gosterilmektedir (Resim 3.6).

Nasil Kullanilir
Uygulama 3 sayfadan olusmaktadir.

1. Sayfa: Giris sayfasidir ve gelistirici
hakkinda bilgi, nasil calisir hakkinda bilgi,
versiyon bilgisi, ¢ikis ve baslatma butonlar
bulunur.

2. Sayfa: Liste sayfasidir. Universitede
birimlerini icerir. Gidilmek istenen birim
secildikten sonra birim hakkinda bilgi iceren
panel acilir. Panelin en altinda bulunan "Yol
Tarfi Al" butonuna basildiginda yonlendirme
sayfasi acilir.

3. Sayfa: Yonlendirme sayfasidir. Sayfada
dnceki sayfaya ddnen geri butonu ve donma
gibi sorunlarda ekrani tazelemeyi saglayan
yenileme butonu bulunmaktadir. Sayfa ilk

aclldiginda kullamcidan konum izni
istemektedir. Konum izni verilip konum aktif
hale getirilirse uygulama ¢alisacaktir.
Ekranda mavi noktalar takip ederek sectiginiz
birime yonlendirileceksiniz.

Resim 3.6 AKU AR uygulamasi: Nasil kullanilir ekrani
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Resim 3.6’da goriilen nasil kullanilir ekranin1 kapatildiktan sonra giris ekrani goriiniir

olmaktadir. Giris ekrani tasarrminda AKU logosu, uygulamanin amacini ¢agristiran bir

arka plan resmi, kullanicinin liste ekranina gegmesini saglayacak baslat butonu, versiyon

numarasi, hakkinda butonu, nasil kullanilir butonu ve uygulamanin kapanmasini

saglayacak cikis butonu yer almaktadir (Resim 3.7).

3—(®) ”

®}—2

1: Versiyon Numarasi
2: Cikis Butonu
3: Hakkinda Butonu

4:Nasil Kullanilir
Butonu

5:Basglat Butonu

@4

Resim 3.7 AKU AR uygulamasi: Ana ekran griintiisii

Resim 3.7°de goriilen baglat butonuna tiklandig1 zaman liste ekran1 agilir. Liste ekrant,

kullanicnin AKU birim ve fakiiltelerin listesini gdrebilecegi bir ekrandir. Ekran

tasariminda bir liste yer almakta ve bu listenin elemanlar1t AKU birim ve fakiiltelerinden

olusmaktadir (Resim 3.8).
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Enformatik Boliim Baskanhg

kkl’f Iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi

éd.) Yemekhane
Resim 3.8 AKU AR uygulamasi: Liste ekrani
Resim 3.8’de goriilen ekranda yer alan birim ya da fakiilteler icerisinden se¢im yapan

kullaniciya se¢im yapilan birim ya da fakiilte ile ilgili bilgileri igeren bir pencere

acilmaktadir (Resim 3.9).
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Dekan:
Prof. Dr. Ahmet Ali GAZEL ®

Dekan Yardimcilari:
Prof. Dr. Billent AYDOGDU
Dog. Dr. Eray EGMIR

Sekreter:
Huseyin ORUC

Anabilim Dallari
1.Egitim Bilimleri Bolumu
1.1. Egitimin Felsefi, Sosyal ve Tarihi
Temelleri ABD
1.2. Egitimde Olgme ve Degerlendirme
yA\=1D)
1.3. Egitim Programlari ve Ogretim ABD
1.4. Egitim Y6netimi ABD
1.5. Hayatboyu Ogrenme ve Yetiskin
Egitimi ABD
1.6. Ogretim Teknolojileri ABD
1.7. Rehberlik ve Psikolojik Danigsmanlik
ABD
2. Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi
Bolumu
2.1. Biyoloji Egitimi ABD
2.2. Fen Bilgisi Egitimi ABD
2.3. Matematik Egitimi ABD
3.0zel Egitim Bolumii
3.1. Ozel Yetenekliler Egitimi ABD
3.2. Zihin Engelliler Egitimi ABD
3.3. Gérme Engelliler Egitimi ABD
3.4. isitme Engelliler Egitimi ABD
4.Turkce ve Sosyal Bilimler Egitimi
Bolumu
4.1. Cografya Egitimi ABD
4.2. Felsefe Grubu Egitimi ABD
4.3. Sosyal Bilgiler Egitimi ABD
4.4. Turkce Egitimi ABD

Yol Tarifi Al

Resim 3.9 AKU AR uygulamas:: Bilgilendirme ekrani

Resim 3.9°da goriilen ekrandaki bilgiler icerisinde yonetim kadrosu, anabilim dallari,
tarihgesi, 6gretim liyeleri ve oda numaralar1 yer almaktadir. Kullanici birim ya da fakiilte
hakkinda bilgileri okuduktan sonra “Yol Tarifi Al” butonuna basarak yonlendirme

ekranina ulasir.
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Yonlendirme ekrani, birim ya da fakiilte secen kullaniciy1 segilen konuma gidebilmesini
saglayan yonlendirmeleri igermektedir. Bu ekranda AR+GPS Location eklentisi, Ar
Foundation eklentisi ve Arcore eklentisi kullanilmaktadir. Yonlendirme ekranini agan
kullanicinin konumu algilandiktan sonra segilen birimin ya da fakiiltenin konum bilgileri
ile karsilastirillip gerekli mesafe ve gilizergah hesabi yapilmaktadir. Daha sonra
kullaniciya AG teknolojisi yontemi ile sanal levha ve yol ¢izgisi gosterilmektedir (Resim
3.10).

saga doniin., 3

Fen Edebiyat Fakiiltesj .
304 m 5

1: Geri Butonu

2: Yenileme Butonu

3: Yonlendirme komutlari
4:secilen Birim/Fakiilte ad\

5:Bir sonraki komut noktasi
icin kalan mesafe

Resim 3.10 AKU AR uygulamasi: Yonlendirme ekrani

Resim 3.10°da goriinen levhada yonlendirme komutu, secilen birimin ya da fakiiltenin
adi1 ve siradaki komuta kadar ne kadar mesafe kaldigini1 gésteren mesafe yazisi ve ekran
yenileme butonu yer almaktadir. Ekran yenileme butonunun konulmasinin amaci

uygulama tasarim ve kodlama iglemleri bittikten sonra yapilan 6n ¢alismada karsilagilan
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bazi cihazlarin donanimlarindan kaynaklanan takilma, donma veya calismama gibi

sorunlar diizeltebilmek igindir.

Yonlendirme ekraninda uygulamayi ilk defa yiikleyen ve acan kullanicilardan iki adet

izin istenmektedir. Bunlardan birisi kullanicinin konum bilgisine erisme iznidir (Resim

3.11).

0

AKU AR uygulamasinin bu cihazin
konumuna erigmesine izin verilsin mi?

Yaklagik

UYGULAMAYI KULLANIRKEN

YALNIZ BU SEFER

1ZIN VERME

Resim 3.11 AKU AR uygulamasi: Konuma erigim izni ekrani
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Resim 3.11°de goriilen ekranda kullanicinin konumuna erisim izni ile kullanicinin
konumunu tespit edilip sectigi birime ya da fakiilteye yonlendirme rotasi
olusturulmaktadir. Kullanicidan istenen bir diger izin ise kamera kullanim iznidir (Resim
3.12).

O

AKU AR uygulamasinin fotograf
cekmesine ve video kaydi yapmasina
izin verilsin mi?

UYGULAMAYI KULLANIRKEN

YALNIZ BU SEFER

iZIN VERME

Resim 3.12 AKU AR uygulamasi: Kamera erisim izni ekrani
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Resim 3.12°de kullanicinin kamerasia erisim izni ise kullaniciya AG nesnelerinin
gosterilebilmesi i¢in ana kamerasinin agilmasi gerekmekte ve bu izin kameray1 agmak

i¢in kullanilmaktadir.

Ekran tasarimlari ve kodlamalar bitirildikten sonra uygulama dosyast Android
telefonlarin uygulama uzantis1 olan APK (Android Package Kit (Android Paket Kiti))
dosya bi¢ciminde disartya aktarilmistir. Bu is i¢in Unity programinda sirasiyla Dosya
(File) ve Uretim Ayarlar1 (Build Settings) meniileri secilmelidir. Resim 3.13’te agilan

pencerenin ekran goriintiisii yer almaktadir.

Platform
&J PC, Mac & Linux Standalone a Android
= i0S Texture Compression [ Don't override s]
ETC2 fallback [ 32-bit : )
1 Android < Build System [ Gradle 4 ]
Export Project U
== Universal Windows Platform Build App Bundle (Google Play) ]
Run Device [ All compatible devices + ][ Refresh
‘tv tvOS Build Type [ Development s ]
Autoconnect Profiler O
=ra PS4 Script Debugging U
Scripts Only Build 4 [ Patch )i Patch And Run ]
@ Xbox One Compression Method [ Default 4]
. SDKs for App Stores
E WebGL
311 Xiaomi Mi Game Center Add
'i Facebook
Learn about Unity Cloud Build

[ Build |[ Build And Run |

Resim 3.13 Uretim ayarlar1 penceresi

Resim 3.13’te goriilen pencerenin sol tarafinda goriilen “Android” se¢enegini secilmeli
ardindan “Uret (Build)” butonuna basilmalidir. Bu islem sonrasinda gelistirdigimiz
uygulamanin Android telefonlara yiliklenmeye hazir uygulama dosyasi iretilmis
olacaktir. Uygulama tasarim ve kodlama islemleri bittikten sonra uygulamanin iiretilen
uygulama dosyas1 arastirmact profili ile Android uygulama magazas1 olan Play Store’a

yiiklenmistir (Resim 3.14).
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AKU AR

sencertasyonar

LG Bu uygulama cihazinizda kulianiiabilir

Uygulama destegi v

8 ® 0

Denenecek daha fazla >
uygulama

Disney+
ES T Disney
12%
Amazon Prime Video
. Amazon Mobile LLC
39%

Menmrise: Yeni bir dil konug

10000

)

Yenilikler

S L

Resim 3.14 Uygulamanin Google Play magazasindaki goriintiisii (Int.Kyn.3)

Resim 3.14’te goriilen uygulama magazasina giren kullanicilar uygulamayi telefonlarina

yiikleyip kullanmaya baslayabilmektedir.

3.5 Uygulama Siireci

3.5.1 On Cahsma

Arastirma kapsaminda gelistirilen uygulamanin eksikliklerini belirlemek ve istenen
amaclar dogrultusunda calisip calismadigini tespit etmek amaciyla bir 6n calisma
yapilmigtir. On calismada AKU’de ikinci smifta okumakta olan 15 6grenci ile uygulama
test edilmistir. Yapilan 6n ¢alismada 6grencilerden uygulamanin yiiklenmesi istenmis
uygulamay1 yiikleyemeyen ii¢ Ogrenci calisma dist birakilmistir.  Uygulamanin
ylklenememesinin sebebi uygulama gelistirilirken kullanilan AR Core teknolojisinin bazi
telefonlar tarafindan desteklenmemesi ve bazi 6grencilerin de Android disindaki isletim
sistemine sahip telefon kullanmasindan kaynaklanmaktadir. Uygulamay1 yiikleyen 12
Ogrenciye uygulama tanitimi yapilmis ve her 6grenciden farkli konumlardaki fakiilte veya

birime gitmesi istenmistir. Uygulamay1 test edip gelen Ogrencilere goriisme formu
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dagitilmis ve cevaplamalar istenmistir. Toplanan goriigme formlar1 6gretim tyesi ile

birlikte incelenmistir. inceleme sonucunda eksiklikler ve oneriler tespit edilmistir.

3.5.1.1 Eksiklikler

Tespit edilen eksiklikler asagidaki gibi bulunmustur:

e Yonlendirme ekraninda yonlendirme araglarinin ekranda ¢ikmamasi ve goriintiiniin
donmasi,

e Uygulamayi kullanan kiginin segilen birime yonlendirilmesinin devam etmesi igin
ekranda ¢ikan tabelanin tam {izerine gidilmesi gerekmesi,

e Kullanilan cihazin kullanicinin konumunu yanlis tespit etmesi ve yonlendirilen
¢izginin yol olmayan yerlerden gotiirmeye ¢alismasi,

e Kullanilan cihazin kullanicinin konumunu yanlis tespit etmesinden ya da hedef
birimin konumunun yanlis eklenmesinden dolay1 varis noktasinin birim kapisi diginda
bir nokta gostermesi,

e Android tabanl ¢alisan cihazlar disindaki cihazlarda ¢alismamasi (Or: 10S)

e ARCore destegi olmayan mobil cihazlarda ¢alismamasi.

Tespit edilen eksiklikler neticesinde uygulama igerisinde konumun daha stabil
calisabilmesi icin yazilimsal diizenlemeler yapilmis ve ekranda ¢ikan kullaniciy1 secili
birime yonlendiren yonlendirme tabelasinin tam iizerine gidilmesine ihtiya¢ kalmayacak
sekilde gerekli yazilimsal diizenlemeler yapilmistir. Ayrica ekran donma takilma gibi
sorunlara ¢6ziim olabilmesi i¢in ekrana bir yenileme butonu eklenmistir. Bu eklenen
buton sayesinde donma takilma gibi bir durum olustugunda kullanici ekrani yenileyerek
bu sorunu agmasi saglanmigtir. Arastirmacinin alanmin disinda kalmasindan dolay1
Android tabanli olmayan cihazlarda ¢alisma destegi saglanamamigtir. Ayrica ARCore
ozelligi saglayicisi tarafindan giincellendigi i¢in gerekli cihaz destegi konusunda bir
caligma yiiriitiilememistir. Bu eksiklik ARCore yazilim kitinin gelistirilmesi ile

giderilecegi diisiiniilmektedir.
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3.5.1.2 Oneriler

Tespit edilen kullanici 6nerileri asagidaki gibi bulunmustur:

Kullaniciyr yonlendirmesi i¢in uygulama igerisinde kullanilan ydnlendirme

tabelasinin dilinin Ingilizce yerine Tiirkce olmast,

e Kullanicinin belirtilen yonden farkli bir tarafa yoneldigi zaman kullanicinin sesli ve
gorsel ikaz edilmesi,

e Uygulama igerisindeki fakiilte ve birim listesinde yer alan her bir fakiilte ve birim igin
ayr1 renge sahip arka plan kullanilmasi,

e Yonlendirme ekraninda ¢ikan yonlendirme ¢izgisi ve tabelasinin renginin farkli
olmas1 (Or. Kirmizi ¢izgi Mavi tabela)

e Yonlendirme ekraninda ¢izgi ve tabelanin haricinde ekranda kiigiik bir sekilde yer

alacak harita gériiniimii ve yonlendirmesi olmasi,

e Performans iyilestirmeleri,

Tespit edilen Oneriler igerisinden uygulamanin verimliligi i¢in gerekli goriilen
tyilestirmeler uygulama igerisine eklenmistir. Uygulamanin yonlendirme ekranindaki
Ingilizce dili Tiirkge ile degistirilmistir. Uygulama igerisinde kullanilan gorseller ve

kodlamalar diizenlenerek performans iyilestirilmesi yapilmaya ¢alisilmistir.

3.5.2 Asil Calisma

Asil uygulamaya baslamadan 6nce AKU Egitim Fakiiltesi’nde gesitli boliimlerde gorev
yapan 6gretim iiyeleri ile goriisiilmiis ve izinler alinmistir. Ogretim iiyelerinin derslerini
alan ogrenciler ile goriisiilmiis, ¢alisma hakkinda bilgi verilmis ve ¢alismaya goniillii
olarak katilmak isteyen Ogrencilerle geleneksel ve konum tabanli AG teknolojisine
dayanan oryantasyon planlamasi yapilmistir. Calismaya katilmak isteyen Ogrenciler
belirledikten sonra bu 6grencilerin tamamina On-Test Bilgi Testi (EK-1) ve Demografik
Bilgi Testi (EK-2) uygulanmistir. Daha sonrasinda 6grencilerden, gelistirilen uygulamay1

Play Store’dan telefonlarina yiiklemeleri istenmistir (Resim 3.15).
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Resim 3.15 Uygulamanin yiiklenmesi

Uygulamay1 telefonlarina ylikleyebilen ve calistirabilen 6grenciler deney grubuna
atanmigtir. Telefonlar1 teknik olarak bu uygulamayi desteklemeyen ve bu nedenle
uygulamay1 c¢alistiramayan o6grenciler ile Android isletim sisteminden farkli isletim
sistemlerine sahip 6grenciler ise geleneksel oryantasyon grubuna, yani kontrol grubuna
atanmigtir. Deney grubu 6grencilerine uygulamanin arayiizii tanitilmis ve ¢alisma sekli
anlatilmistir. Daha sonra deney grubu ogrencileri, AG destekli mobil oryantasyon
programini kullanarak kendilerine verilen gorevleri yerine getirmeleri i¢cin kampiis turuna
gonderilmislerdir. Bu gorevler verilitken o6grenciler ile goriisiilmiis ve daha Once
gitmedikleri fakiilte ve birimler tespit edilmistir. Ogrencilerin bu fakiilte ve birimleri
secerek hem bilgi sahibi olmalar1 hem de fakiilte ve birimlerin yerlerini 6grenmelerini
amaclanmistir. Ogrencilere otuz dakikalik bir siire verilmis ve bu siire icerisinde gorevleri
tamamlamalar1 istenmistir. Gorevleri tamamlayan 6grenciler otuz dakika sonra ayrilma
noktasina yani bulugsma noktasina geri donmeleri istenmistir. Deney grubu 6grencileri

gonderildikten sonra kontrol grubu 6grencilerine planlanan siire¢ anlatilmistir.
Kontrol grubu ogrencileri arastirmacinin rehberliginde EK-6’da belirtilen Fiziksel

Oryantasyon Akisini takip ederek kampiis gezisine ¢ikartilacak, gezi sirasinda bilgiler

verilecek, 6grencilerden gelen sorular cevaplandirilacak ve gezi tamamlandiktan sonra
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bulusma noktasina geri doniilecektir. Kontrol grubu oOgrencileri ile rehber kampiis
gezisine ¢ikmiustir. Gezi sirasinda akis programi takip edilmis ve gezi boyunca fakiilte ve
birimler hakkinda yonetim kadrosu, igerisindeki anabilim dallari, tarihgesi ve 0gretim

tiyeleri hakkinda bilgiler verilmistir. Gezi sonrasi ilgili sinifa gecilmistir.

Bulusma noktasina varildiginda 6nce deney grubu 6grencilerinin tamaminin gelmesi
beklenmistir. Deney grubu tamamlandiktan sonra ilk 6nce 6grencilerden Son Test Bilgi
Testini (EK-1) hemen ardindan Uzamsal Bilgi Anketini (EK-4) ve son olarak
Oryantasyon Degerlendirme Anketini (EK-3) doldurmalar1 istenmistir. Tim formlar
doldurulup toplandiktan sonra 6grencilere bilimsel bir ¢aligmaya katkida bulunduklar

icin tesekkiir edilmis ve 6grenciler ile ayrilinmistir.

Deney grubundan sonra kontrol grubu 6grencilerine de Son Test Bilgi Testini ve Uzamsal
Bilgi Anketini doldurmalart istenmistir. Tim formlar doldurulup toplandiktan sonra
Ogrencilere bilimsel bir c¢aligmaya katkida bulunduklari i¢in tesekkiir edilmis ve

ogrenciler ile ayrilinmistir.

3.6 Verilerin Analizi

Verilerin analizinde betimsel ve kestirimsel istatistiksel yontemler kullanilmigtir. Daha
detayli ifade etmek gerekirse, demografik anket ile toplanan veriler betimsel istatistik
yontemi ile analiz edilmistir. Ayrica, AG destekli mobil oryantasyon programina dahil
edilen 6grencilerin oryantasyon degerlendirme anketine verdikleri yanitlarin analizinde
de betimsel istatistik yontemlerinden faydalanilmistir. Gruplarin 6n test ve son test bilgi
testinde anlamli farklilik gdsterip gostermediginin belirlenmesinde her iki grup i¢in de
ayrt ayri iliskili 6rneklem t testi kullanilmasi saglanmistir. Gruplarin siirece girmeden
benzer 6zellik gosterip gdstermediginin tespit edilmesinde bagimsiz drneklem t testi
kullanilmistir. Benzer sekilde, gruplarin son test bilgi puanlarinin karsilagtirilmasinda da
bagimsiz orneklem t testi kullanilmistir. Son olarak gruplarin uzamsal bilgi puanlarinin
farklilasip farklilasmadiginin belirlenmesinde de bagimsiz 6rneklem t testi kullanilmastir.
Ilgili istatiksel analizlerin gerceklestirilmesinde IBM SPSS 27 istatistik paket programi

kullanilmistir.
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4. BULGULAR

4.1 Istatiksel Testlerin Varsayimlarimin Kontrolii

Bu calismada, verilerin analizinde iliskili 6rneklem t testi ve bagimsiz 6rneklem t testi
kullanilmistir. Tlgili testler parametrik testler simifinda olup bazi varsayimlarin test
edilmesi gerekmektedir. iliskili 6rneklem t testi i¢in bu varsayimlar bagimli degiskenin
en az aralikli 6lgek diizeyinde olmast ve iliskili 6l¢iimlere ait fark puanlarinin normal
dagilim gostermesi olarak siralanabilir. Bagimsiz Orneklem t testi varsayimlart ise
bagimli degiskenin en az aralikli 6l¢ek diizeyinde olmasi, bagimli degisken puanlarinin
her iki grup icin de normal dagilim gdstermesi ve Orneklemlerin iliskisizligi olarak
stralanabilir (Biiytikoztiirk 2021). Mevcut ¢aligmada bagimli degiskenler (6n test, son test
ve uzamsal bilgi puanlar1) en az aralikli 6l¢ek diizeyindedir. Normallik varsayimi test
edilirken toplanan veri sayist 2000’den az oldugu icin normallik analizi sonuglarinda
Shapiro Wilk degerleri dikkate almmistir (Cimen 2016). Oncelikle, 6n test-son test fark
puanlar1 kullanilarak iligkili drneklem t testi i¢in normallik varsayimi test edilmistir.

Sonuglar Tablo 4.1°de goriilmektedir.

Tablo 4.1 On test-son test fark degerleri normallik analizi

Kolmogorov-Smirnov  Shapiro-Wilk Carpiklik  Basiklik
Gruplar

Deger Sd p Deger Sd p
Deney Grubu 137 23 .200 965 23 .561 479 .983
Kontrol Grubu 125 21 .200 970 21 724 462 334

Tablo 4.1°de goriildiigi tizere Shapiro Wilk hanesindeki p degerleri her iki grup iginde
.05’ten biiyiik oldugu icin On test-son test fark degerlerine iligkin verilerinin normal
dagilim gostermekte oldugu anlagilmaktadir. Yine Tablo 4.1’de Skewness ve Kurtosis
degerlerinin -2, +2 araliginda olmasi verilerin normal dagildigin1 géstermektedir (George

ve Mallery 2010). iliskili drneklem t testi normallik varsayimi saglanmstir.
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Bir sonraki asamada bagimsiz drneklem t testi varsayimlari test edilmistir. Son test bilgi
testi ve uzamsal bilgi anketi degiskenleri aralikli 6lgek varsayimini karsilamaktadir.
Ayrica, deney ve kontrol grubuna iliskin dlgiimler birbirlerinden bagimsizdir. Son test
bilgi testi ve uzamsal bilgi anketi degiskenlerine iliskin normallik analizleri ise sirasiyla

Tablo 4.2 ve Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.2 Son test bilgi normallik analizi

Kolmogorov-Smirnov  Shapiro-Wilk Carpiklik  Basiklik
Gruplar

Deger Sd p Deger Sd p
Deney Grubu 146 23 .20 95 23 .37 -.615 1.588
Kontrol Grubu  .203 21 .02 928 21 .13 .602 -.180

Tablo 4.2°de goriildiigii tizere son test bilgi testi i¢in gerceklestirilen normallik analizi
sonucuna gore Shapiro Wilk hanesindeki p degerinin her iki grup i¢inde .05’den biiyiik
olmast bu degigkenin verilerinin normal dagilim goéstermekte oldugu anlasilmaktadir.
Yine tablodan anlasilacag: lizere Skewness ve Kurtosis degerlerinin -2, +2 aralifinda

olmasi verilerin normal dagildigin1 gostermektedir (George ve Mallery 2010).

Tablo 4.3 Uzamsal bilgi anketi normallik analizi

Kolmogorov-Smirnov  Shapiro-Wilk Carpiklik  Basiklik
Gruplar

Deger Sd p Deger Sd p
Deney Grubu 180 23 .051 924 23 .080 .937 1.370
Kontrol Grubu 161 21 .166 942 21 237 529 -.406

Tablo 4.3’te goriildiigii tizere uzamsal bilgi anketi i¢in gergeklestirilen normallik analizi
sonucuna gore Shapiro Wilk hanesindeki p degerinin her iki grup i¢inde .05’den biiyiik

olmas1 bu degiskenin verilerinin normal dagilim goéstermekte oldugu anlagilmaktadir.
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Yine tablodan anlasilacagi iizere Skewness ve Kurtosis degerlerinin -2, +2 aralifinda

olmasi verilerin normal dagildigini gostermektedir (George ve Mallery 2010).

4.2 Kontrol ve Deney Gruplarinin Benzerlik Durumlarinin Kontrolii

Elde edilen verilerin analizleri yapilmadan 6nce kontrol ve deney gruplarinin benzerlik
durumlar test edilmistir. Caligma gruplarinin kampiis ile ilgili bilgilerini igceren On test
bilgi testlerinden alinan puanlar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi test
edilmistir. Bu amagla yapilan bagimsiz Orneklem t testi sonuglart Tablo 4.4’de

gosterilmistir.

Tablo 4.4 On test icin benzerlik analizi

On Test
Gruplar N -
X S Sd t p
Deney Grubu 23 5.13 2.865
42 1.949 .058
Kontrol Grubu 21 7.10 3.793

Tablo 4.4’de goriildiigii iizere deney grubu (X =5.13) ve kontrol grubu (X=7.10)
arasinda On test bilgi puan1 bakimindan istatistiksel olarak anlaml1 bir fark bulunmamigtir
(t(42)=1.949, p>.05). Buradan hareketle, ¢alismaya katilan gruplarin istenildigi gibi
benzer 6zelliklere sahip oldugu sdylenebilir. Bir diger deyisle hem deney grubundaki hem

de kontrol grubundaki 6grencilerin kampiis ile ilgili 6n bilgileri benzer diizeydedir.

4.3 Konum Tabanh Artirilmis Ger¢eklik Mobil Uygulamasi1 ve Rehber Esliginde
Gergeklestirilen Fiziksel Oryantasyon Egitimine Katilan Ogrencilerin On Test-

Son Test Ogrenme Basarilar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

Deney ve kontrol grubunun oryantasyon siireci sonrasi 0n test bilgi puanlarina gore
kampiis fakiilte ve birimlerini 6grenme basarilar1 bakimindan anlamli bir fark olup
olmadiginin tespiti igin her iki gruba ayri ayr iliskili 6rneklem t testi yapilmistir. Ilk
olarak deney grubunun verileri analiz edilmistir. Analiz sonucunda, konum tabanli AG

mobil uygulamasi esliginde gerceklestirilen mobil oryantasyon egitimine Kkatilan
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Ogrencilerin (deney grubu) Tablo 4.5’de goriildiigii lizere son test puan ortalamasi
X=8.04, 6n test puan ortalamast X=5.13 bulunmustur. Deney grubunun son test puan
ortalamasi On test puan ortalamasina gore artis géstermistir ve bu artis istatiksel olarak
anlamlidir (t(22)=-4.502, p<.05). Bir baska deyisle, analiz sonucunda, konum tabanli AG
mobil uygulamasi esliginde gergeklestirilen mobil oryantasyon egitimine katilan
ogrencilerin kampiiste bulunan birim ve fakiiltelere iliskin bilgi diizeyleri uygulama

sonucunda artig gostermistir.

Tablo 4.5 Deney grubu 6grencilerinin 6n-test ve son-test puanlarinin iliskili-6rneklem t testi ile

karsilagtirilmast
Deney Grubu
Gruplar N _
X S sd t p
On Test 23 5.13 2.865
22 -4.502 .000
Son Test 23 8.04 2.992

Bir sonraki agamada, bu kez rehber esliginde fiziksel oryantasyon programina katilan
ogrencilerin (kontrol grubu) kampiis birim ve fakiilteler ile ilgili bilgi testlerinde istatiksel
olarak anlamli bir farklilik olup olmadig:i test edilmistir. Analiz sonucunda rehber
esliginde gergeklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin Tablo 4.6’da
goriildiigii {izere son test puan ortalamast X=13, &n test puan ortalamasindan X=7.10
biiyiik bulunmus olup bu fark istatiksel olarak anlamlidir (t(20)-8.018, p<.05). Analiz
bulgularina gbre kontrol grubunun rehber esliginde fiziksel oryantasyon programina
katilmas1 sonucuna bagli olarak kampiis fakiilte ve birimlerine iligkin bilgi puanlarinda

artis gorilmistiir.

Tablo 4.6 Kontrol grubu 6grencilerinin on-test ve son-test puanlarinin eslestirilmis-6rneklem t

testi ile karsilastirilmasi

Kontrol Grubu

Gruplar N _
X S sd t p
On Test 21 7.10 3.793
20 -8.018 .000
Son Test 21 13 3.688
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Sonug olarak, yapilan analizlerden elde edilen bulgulardan da anlasilacagi iizere hem
konum tabanli AG mobil uygulamasi hem de rehber esliginde gergeklestirilen fiziksel
oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin kampiis fakiilte ya da birimleri ile ilgili bilgi

diizeyi puanlarinda artig goriildiigii sdylenebilir.

4.4 Konum Tabanh Artirllmis Gerg¢eklik Mobil Uygulamasi ve Rehber Esliginde
Gerceklestirilen Fiziksel Oryantasyon Egitimine Katilan Ogrencilerin Son Test

Ogrenme Basarilar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?
Deney ve kontrol grubunun son test 6grenme basarilar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadigimin tespiti i¢in bagimsiz Orneklem t-testi yontemi kullanilmistir. Bulunan

sonuclar Tablo 4.7°de gosterilmistir.

Tablo 4.7 Deney ve kontrol gruplarinin son-test sonuglarina gore bagimsiz-orneklem t testi ile

karsilagtirilmast
Son Test
Gruplar N A
X S sd t p
Deney Grubu 23 8.04 2.992
42 4915 .000
Kontrol Grubu 21 13 3.688

Tablo 4.7°de goriildiigii tizere konum tabanli AG mobil uygulamasi esliginde
gerceklestirilen mobil oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin (deney grubu) son test
puan ortalamas1 X=8.04, rehber esliginde gergeklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine
katilan 8grencilerin (kontrol grubu) son test puan ortalamasi X=13 bulunmustur. Analiz
bulgularina goére deney grubu ve kontrol grubu arasinda son test bilgi testi puanlari
bakimindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (t(42)=4.915, p<.05).
Buradan anlasilacagi tizere rehber esliginde gergeklestirilen fiziksel oryantasyon
egitimine katilan 6grencilerin kampiis birim ve fakiiltelerini 6grenme bagarisi, konum
tabanli AG mobil uygulamasi esliginde gergeklestirilen mobil oryantasyon egitimine

katilan 6grencilerin basarisindan daha yiiksektir ve bu fark istatiksel olarak anlamlidir.
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4.5 Konum Tabanh Artirllmis Gerg¢eklik Mobil Uygulamasi ve Rehber Esliginde
Gergeklestirilen Fiziksel Oryantasyon Egitimine Katilan Ogrencilerin Uzamsal

Bilgi Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

Caligmaya katilan Ogrencilerin uzamsal bilgileri arasinda anlamli bir fark olup
olmadiginin tespiti i¢in bagimsiz-drneklem t-testi yapilmistir. Tablo 4.8’de goriildiigi
tizere, konum tabanli AG mobil uygulamasi ile gergeklestirilen mobil oryantasyon
egitimine katilan dgrencilerin (deney grubu) uzamsal bilgi puanlar ile (X=11.22) rehber
esliginde gergeklestirilen fiziksel oryantasyon egitimine katilan ogrencilerin (kontrol
grubu) uzamsal bilgi puanlar1 (X=11.57) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunamamustir (t(42)=.374, p>.05).

Tablo 4.8 Deney ve kontrol gruplarinin uzamsal bilgi puanlar1 sonuglarina gore bagimsiz-

orneklem t testi ile karsilastirilmasi

Uzamsal Bilgi
Gruplar N _
X S sd t p
Deney Grubu 23 11.22 3.104
42 374 710
Kontrol Grubu 21 11.57 3.171

Gruplarin uzamsal bilgilerini yansittig1 ¢izimlere 6rnek olarak Resim 4.1 ve 4.2°deki

¢izimler verilmistir.

Resim 4.1 Deney grubu dgrencisi uzamsal bilgi anketi ¢izimi
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Resim 4.1°de ¢aligmaya katilan bir deney grubu 6grencisinin uzamsal bilgi anketine

verdigi cevap yer almaktadir.

Resim 4.2 Kontrol grubu 6grencisi uzamsal bilgi anketi ¢izimi

Resim 4.2°de ¢aligsmaya katilan bir kontrol grubu 6grencisinin uzamsal bilgi anketine

verdigi cevap yer almaktadir.

4.6 Konum Tabanh Artirilmis Gergeklik Mobil Oryantasyon Programina Katilan

Ogrencilerin Goriisleri Nedir?

Uygulama sonunda Konum Tabanli AG Destekli Oryantasyon Programi’na katilan
Ogrencilerden oryantasyon programu ile ilgili goriislerini belirtebilecekleri 16 olumlu 4
olumsuz ifadeden olusan toplam 20 maddelik anketi cevaplamalar1 istenmistir. Toplanan
veriler, her bir maddenin frekans analizi incelenerek yorumlanmustir. Elde edilen analiz

sonuglar1 Tablo 4.9°da verilmistir.
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Tablo 4.9 Mobil oryantasyon degerlendirme anketi madde frekans analizi

g E g g o §
g g E j= 4 jw
e =z = z s £ &
T E E g F 3 =
Maddeler s G = g =
S S = ; ;
N N N N N X
(%) (%) (%) (%) (%)  (sd)
1. Konum Tabanh Artirilmis
Gergeklik destekli
2 1 8 10 2 3.39

oryantasyon, kampiisii
(8.7) (43) (348) (435 (8.7 (1.03)
tanima siirecini daha
ilging hale getirdi
2. Konum Tabanli Artirilmig
Gergeklik destekli

oryantasyon ortami
Y Y 1 3 5 8 6 3.65

kullanim1 konusunda
(4.3) (13) (21.7) (34.8) (26.1) (1.15)

karsilastigim giigliikler
konusunda yardim
alabildim

3. Konum Tabanli Artirilmis

Gergeklik destekli
2 10 3 6 2 2.83

oryantasyon karmagikt, (87) (435 (13) (26.1) (8.7) (L.19)

ne olup bittigini anlamak
glcti
4. Konum Tabanli Artirilmig

Gergeklik destekli
5 7 6 5 0 2.48

oryantasyonunun kampiis
(21.7) (30.4) (26.1) (21.7) (0)  (1.08)

ile ilgili tecriibelerim

tizerine etkisi olmadi
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Tablo 4.9 (Devam) Mobil oryantasyon degerlendirme anketi madde frekans analizi

5.

Konum Tabanli Artirilmis
Gergeklik destekli
oryantasyonu, hakkinda
bilgi sahibi

olmayabilecegim konular1

1 3 2
43)  (13) (8.7)

kesfetme konusunda beni
motive etti

Konum Tabanli Artirilmis
Gergeklik destekli

oryantasyonu su anki
v 4 1 2 4

(4.3) 8.7 (17.4)

acemilik donemim ve
gelecekteki 6grencilik
yasantim arasinda yararl
bir koprii kurdu

Konum Tabanli Artirilmis

Gergeklik destekli
1 5 5

oryantasyonu, daha kisa
4.3) (21.7) (21.7)

zamanda kampiisii
tantmami sagladi
Konum Tabanli Artirilmig

Gergeklik destekli
1 3 4

oryantasyon, kampiis
y Y P (4.3 (13) (17.4)

yerleskesini kesfederken

etkili bir 6grenme yoludur

Konum Tabanli Artirilmig

Gergeklik destekli 1 3 1
oryantasyonuna katilmak (4.3) (13) 4.3)
eglenceliydi
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12
(52.2)

12
(52.2)

10
(43.5)

11
(47.8)

13
(56.5)

5
1.7)

4
(17.4)

2
8.7)

4
(17.4)

5
(21.7)

3.74
(1.09)

3.70
(1.02)

3.30
(1.06)

3.61
(1.07)

3.78
(1.08)



Tablo 4.9 (Devam) Mobil oryantasyon degerlendirme anketi madde frekans analizi

10. Konum Tabanli Artirilmis
Gergeklik destekli
oryantasyonu, kampiisii
tanimaya ihtiyacim
oldugu bir donemde
yapildi

11. Konum Tabanh Artirilmis
Gergeklik destekli
oryantasyonu konusunda
gerekli bilgiler sagland1

12. Konum Tabanh Artirilmis
Gergeklik destekli
Oryantasyon siirecini
o0grenmek ¢cok zamanimi
aldi

13. Konum Tabanli Artirilmig
Gergeklik destekli
oryantasyonu, edindigim
tecriibelerin kalitesini
onemli derecede artird1

14. Konum Tabanli Artirilmis
Gergeklik destekli
oryantasyonunu kampiisii
gezerek yapmak zaman
acisindan tasarruflu bir

yontemdir

1 2 4
4.3) (87 (17.4)
1 4 0
4.3) (17.4)  (0)
4 7 7
(17.4)  (30.4) (30.4)
1 3 8
4.3) (13) (34.8)
1 4 5
4.3) (174 (L7
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10
(43.5)

13
(56.5)

(17.4)

(34.8)

10
(43.5)

6
(26.1)

5
(21.7)

1
(4.3)

(13)

(13)

3.78
(1.08)

3.74
(1.13)

2.61
(1.11)

3.39
(1.03)

3.43
(1.08)



Tablo 4.9 (Devam) Mobil oryantasyon degerlendirme anketi madde frekans analizi

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Konum Tabanli Artirilmis

Gergeklik destekli
oryantasyonu 6grencilik
ry Yy g 1 ) 6
yasamimda
. ' (4.3) (8.7) (26.1)
karsilagabilecegim

deneyimleri yasamami
sagladi
Konum Tabanli Artirilmis

Gergeklik destekli
2 2 4

oryantasyonu kampiusi
Y Y P (8.7) (8.7) (17.4)

tanima siirecindeki

performansimi artirdi

Konum Tabanli Artirilmis

Gergeklik destekli 1 2 1
oryantasyonu genel olarak  (4.3) (8.7) 4.3)
ilgimi gekti

Konum Tabanli Artirilmig

Gergeklik destekli 5 4 9
oryantasyonu genel olarak  (21.7) (17.4) (39.1)
cok karmagikti

Konum Tabanli Artirilmig

Gergeklik destekli

oryantasyonu daha az

1 4 7

4.3 17.4 30.4
caba ile kampiisii daha iy1 (43 (74 ©04)

tanimami sagladi

Siireci genel olarak ele

aldigimda Konum Tabanli

AG destekli oryantasyon 1 3 5
uygulamasi kampiisii (4.3) (13) (21.7)
tanima siirecinde

yardimci oldu.

9
(39.1)

12
(52.2)

15
(65.2)

4
(17.4)

8
(34.8)

12
(52.2)

5
1.7)

3
(13)

4
(17.4)

1
(4.3)

3
(13)

2
(8.7)

3.65
(1.07)

3.52
(1.12)

3.83
(.98)

2.65
(1.15)

3.35
(1.07)

3.48
(.99)
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Madde frekans analizi incelendiginde olumlu ifadeye sahip maddelere genellikle
“Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum™ cevaplart verilirken, olumsuz ifadeye sahip
maddelere genel olarak “Hi¢ Katilmiyorum” ve “Katilmiyorum” cevaplar1 verilmistir.

Her bir madde tek tek incelendiginde:

M1: “Konum Tabanlt Artirillmis Gergeklik destekli oryantasyon, kampiisii tanima
siirecini daha ilging hale getirdi” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 2 6grenci “Hig
Katilmiyorum”, 1 o6grenci “Katilmiyorum”, 8 6grenci “Kararsizim”, 10 O6grenci
“Katiliyorum” ve 2 ¢grenci “Kesinlikle Katiltyorum™ cevaplarini1 vermislerdir. Olumlu
ifadeye sahip maddede 23 Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.39 c¢ikmistir.
Caligmaya katilan Ogrencilerin %52.2°si konum tabanli AG destekli oryantasyon

programinin kampiisii tanima siirecini daha ilging hale getirdigini belirtmistir.

M2: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyon ortami kullanimi
konusunda karsilastigim giicliikler konusunda yardim alabildim” ifadesine cevap veren
23 ogrenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 3 &grenci “Katilmiyorum”, 5 6grenci
“Karars1zzim”, 8 6grenci “Katiliyorum” ve 6 6grenci “Kesinlikle Katiliyorum” cevaplarini
vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23 6grencinin verdigi cevaplarin ortalamasi
3.65 ¢cikmustir. Calismaya katilan 6grencilerin %60.9’u konum tabanli artirilmis gergeklik
destekli oryantasyon ortaminin kullanimi konusunda karsilastiklar1 giigliikler konusunda

yardim alabildiklerini belirtmistir.

M3: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyon karmasikti, ne olup
bittigini anlamak giigtii” ifadesine cevap veren 23 Ogrenciden 2 Ogrenci “Hig
Katilmiyorum”, 10 6grenci “Katilmiyorum”, 3 Ogrenci “Kararsizim”, 6 &grenci
“Katiltyorum” ve 2 6grenci “Kesinlikle Katiliyorum” cevaplarini vermislerdir. Olumsuz
ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 2.83 ¢ikmustir.
Calismaya katilan 6grencilerin %52.2°si konum tabanli artirllmis gergeklik destekli
oryantasyon programinin karmasik olmadigini, ne olup bittigini anlamanm gii¢

olmadigini belirtmistir.
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M4: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonunun kampiis ile ilgili
tecriibelerim iizerine etkisi olmadi” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 5 6grenci “Hig
Katilmiyorum”, 7 6grenci “Katilmiyorum”, 6 ogrenci “Kararsizim” ve 5 Ogrenci
“Katiliyorum” cevaplarim1 vermislerdir. “Kesinlikle Katiliyorum” cevabi veren 6grenci
olmamistir. Olumsuz ifadeye sahip maddede 23 6grencinin verdigi cevaplarin ortalamasi
2.48 cikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin %52.1°1 konum tabanli artirilmis gergeklik
destekli oryantasyon programinin kampiis ile ilgili tecriibeleri tizerine etkisi oldugunu

belirtmistir.

M5: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyon, hakkinda bilgi sahibi
olmayabilecegim konular1 kesfetme konusunda beni motive etti” ifadesine cevap veren
23 ogrenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 3 6grenci “Katilmiyorum”, 2 6grenci
“Kararsizim”, 12 0Ogrenci “Katiliyorum” ve 5 ogrenci “Kesinlikle Katiliyorum”
cevaplarin vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23 6grencinin verdigi cevaplarin
ortalamast 3.74 cikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin %73.9’u konum tabanlh
artirllmig  gerceklik destekli oryantasyon programinin hakkinda bilgi sahibi
olmayabilecekleri konular1 kesfetme konusunda kendilerini motive ettiklerini

belirtmistir.

M6: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyonu su anki acemilik
donemim ve gelecekteki 6grencilik yasantim arasinda yararli bir kdprii kurdu” ifadesine
cevap veren 23 6grenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 2 6grenci “Katilmiyorum”, 4
ogrenci “Kararsizim”, 12 6grenci “Katiliyorum” ve 4 6grenci “Kesinlikle Katiliyorum”
cevaplarin vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23 6grencinin verdigi cevaplarin
ortalamast 3.70 c¢ikmustir. Calismaya katilan o6grencilerin %69.6’s1 konum tabanlh
artirilmis gergeklik destekli oryantasyon programinin su anki acemilik donemleri ve

gelecekteki 6grencilik yasantilari arasinda yararlt bir koprii kurdugunu belirtmistir.

M7: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyonu, daha kisa zamanda
kampiisii tanimami sagladi” ifadesine cevap veren 23 Ogrenciden 1 6g8renci “Hig
Katilmiyorum”, 5 o6grenci “Katilmiyorum”, 5 0&grenci “Kararsizim”, 10 Ogrenci

“Katiliyorum” ve 2 ¢grenci “Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarini vermislerdir. Olumlu
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ifadeye sahip maddede 23 Ggrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.30 g¢ikmustir.
Calismaya katilan 6grencilerin %52.2°si konum tabanli artirllmig gergeklik destekli

oryantasyon programinin kampiisii tanima siirecini hizlandirdigini belirtmistir.

M8: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyon, kampiis yerleskesini
kesfederken etkili bir 6grenme yoludur” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 1 dgrenci
“Hi¢ Katilmiyorum”, 3 6grenci “Katilmiyorum”, 4 6grenci “Kararsizzim”, 11 6grenci
“Katiliyorum” ve 4 ¢grenci “Kesinlikle Katiltyorum™ cevaplarini vermislerdir. Olumlu
ifadeye sahip maddede 23 Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamas: 3.61 c¢ikmistir.
Calismaya katilan 6grencilerin %65.2°si konum tabanli artirllmig gergeklik destekli
oryantasyon programinin kampiis yerleskesini kesfederken etkili bir 6grenme yolu

oldugunu belirtmistir.

M9: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonuna katilmak
eglenceliydi” ifadesine cevap veren 23 ogrenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 3
ogrenci “Katilmiyorum”, 1 6grenci “Kararsizim”, 13 6grenci “Katiliyorum” ve 5 6grenci
“Kesinlikle Katiliyorum” cevaplarint vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23
Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.78 ¢ikmistir. Caligmaya katilan 6grencilerin
%78.2°si konum tabanl artirilmig gergeklik destekli oryantasyon programina katilmanin

eglenceli oldugunu belirtmistir.

M10: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu, kampiisii tanimaya
thtiyacim oldugu bir dénemde yapildi1” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 1 6grenci
“Hi¢ Katilmiyorum”, 2 6grenci “Katilmiyorum”, 4 6grenci “Kararsizzim”, 10 dgrenci
“Katiliyorum” ve 6 6grenci “Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarin1 vermislerdir. Olumlu
ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.78 ¢ikmustir.
Calismaya katilan Ogrencilerin %69.6’s1 konum tabanl artirilmis gerceklik destekli
oryantasyon programinin kampiisii tanimaya ihtiyaglar1 oldugu bir donemde yapildigini

belirtmistir.

M11: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu konusunda gerekli

bilgiler sagland1” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 4
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ogrenci “Katilmryorum”, 13 0&grenci “Katiliyorum” ve 5 0Ogrenci “Kesinlikle
Katiliyorum™ cevaplarini vermislerdir. “Kararsizim” cevabini veren 6grenci olmamastir.
Olumlu ifadeye sahip maddede 23 O&grencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.74
cikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin %78.2°s1 konum tabanli artirilmis gergeklik
destekli oryantasyon programi konusunda kendilerine yeterli bilginin saglandigini

belirtmistir.

M12: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyon siirecini 6grenmek ¢ok
zamanimi ald1” ifadesine cevap veren 23 dgrenciden 4 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 7
ogrenci “Katilmiyorum”, 7 6grenci “Kararsizim”, 4 6grenci “Katiliyorum” ve 1 6grenci
“Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarim1 vermislerdir. Olumsuz ifadeye sahip maddede 23
Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamas1 2,61 ¢ikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin
%47.8’1 konum tabanl artirilmis gergeklik destekli oryantasyon siirecinin ¢ok zamanini
almadigin1 belirtirken %30.4’1i zaman konusunda kararsiz kalmig ve Ogrencilerin

%21,7’si siirecin ¢ok zamanlarini aldiklarini belirtmistir.

M13: “Konum Tabanli Artirtlmis Gergeklik destekli oryantasyonu, edindigim
tecriibelerin kalitesini 6nemli derecede artirdi” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 1
ogrenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 3 6grenci “Katilmiyorum”, 8 6grenci “Kararsizim”, 8
ogrenci “Katiliyorum” ve 3 6grenci “Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarimi vermislerdir.
Olumlu ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3,39
cikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin %47.8°1 konum tabanli artirilmis gerceklik
destekli oryantasyon programinin edinilen tecriibenin kalitesini artirdigini belirtirken

%34.8’1 bu konuda kararsiz olduklarini belirtmistir.

M14: “Konum Tabanlh Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonunu kampiisii gezerek
yapmak zaman agisindan tasarruflu bir yontemdir” ifadesine cevap veren 23 6grenciden
1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 4 6grenci “Katilmiyorum”, 5 6grenci “Kararsizim”, 10
ogrenci “Katiliyorum” ve 3 6grenci “Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarini vermislerdir.
Olumlu ifadeye sahip maddede 23 Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.43

cikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin %56.5°1 konum tabanli artirilmis gergeklik
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destekli oryantasyon programinin kampiisii gezerken yapilabilmesinin zaman agisindan

tasarruf sagladigini belirtmistir.

M15: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu 6grencilik yasamimda
karsilasabilecegim deneyimleri yasamami sagladi” ifadesine cevap veren 23 6grenciden
1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 2 6grenci “Katilmiyorum”, 6 6grenci “Kararsizzim”, 9
ogrenci “Katiliyorum” ve 5 6grenci “Kesinlikle Katiliyorum™ cevaplarini vermislerdir.
Olumlu ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.65
cikmigtir. Calismaya katilan 6grencilerin %60.8’1 konum tabanli artirilmis gergeklik
destekli oryantasyon programi siiresince Ogrencilik yasamlarinda karsilasabilecekleri

deneyimleri yasadiklarini belirtmistir.

M16: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu kampiisii tanima
stirecindeki performansimi artirdi” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 2 6grenci “Hig
Katilmiyorum”, 2 6grenci “Katilmiyorum”, 4 6grenci “Kararsizim”, 12 6grenci
“Katiliyorum” ve 3 6grenci “Kesinlikle Katiltyorum” cevaplarin1 vermislerdir. Olumlu
ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.52 ¢ikmustir.
Calismaya katilan Ogrencilerin %65.2°s1 konum tabanl artirilmis gerceklik destekli
oryantasyon programinin kampiisii tanima siirecindeki performanslarini artirdigini

belirtmistir.

M17: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu genel olarak ilgimi
cekti” ifadesine cevap veren 23 Ogrenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 2 6grenci
“Katilmiyorum”, 1 6grenci “Kararsizzim”, 15 06grenci “Katiliyorum” ve 4 &grenci
“Kesinlikle Katiliyorum” cevaplarint vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23
Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 3.83 ¢ikmistir. Caligmaya katilan 6grencilerin
%82.6’s1 konum tabanli artirilmig gergeklik destekli oryantasyon programinin ilgilerini

¢ektiklerini belirtmistir.
M18: “Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyonu genel olarak ¢ok

karmasikt1” ifadesine cevap veren 23 6grenciden 5 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 4

ogrenci “Katilmiyorum”, 9 6grenci “Kararsizim”, 4 6grenci “Katiliyorum” ve 1 6grenci
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“Kesinlikle Katiliyorum™ cevaplarin1 vermislerdir. Olumsuz ifadeye sahip maddede 23
Ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamasi 2.65 ¢ikmistir. Calismaya katilan 6grencilerin
%39.1°1 konum tabanli artirilmis gergeklik destekli oryantasyon programinin karmasik
olmadigint belirtirken o6grencilerin  9%39,1°1 ise bu konuda kararsiz olduklarim

belirtmislerdir.

M19: “Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyonu daha az caba ile
kampiisii daha iyi tanimami sagladi” ifadesine cevap veren 23 dgrenciden 1 6grenci “Hig
Katilmiyorum”, 4 o&grenci “Katilmiyorum”, 7 0Ogrenci “Kararsizim”, 8 &grenci
“Katiliyorum” ve 3 ¢grenci “Kesinlikle Katiltyorum™ cevaplarini vermislerdir. Olumlu
ifadeye sahip maddede 23 ogrencinin verdigi cevaplarin ortalamast 3,35 ¢ikmistir.
Calismaya katilan 6grencilerin %47.8’1 konum tabanh artirilmis gerceklik destekli
oryantasyon programinin az ¢aba ile kampiisii daha iyi tanimalarina yardimei oldugunu

belirtirken 6grencilerin %30.4’{ ise bu konuda kararsiz olduklarini belirtmislerdir.

M20: “Siireci genel olarak ele aldigimda Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli
oryantasyon uygulamasi kampiisii tanima siirecinde yardimci oldu.” ifadesine cevap
veren 23 6grenciden 1 6grenci “Hi¢ Katilmiyorum”, 3 6grenci “Katilmiyorum”, 5 6grenci
“Kararsizzim”, 12 ogrenci “Katiliyorum” ve 2 06grenci “Kesinlikle Katiliyorum”
cevaplarin vermislerdir. Olumlu ifadeye sahip maddede 23 6grencinin verdigi cevaplarin
ortalamasi 3.48 c¢ikmustir. Calismaya katilan Ogrencilerin %60.9’u siire¢ boyunca
kullanilan konum tabanli artirilmis gergeklik mobil uygulamasinin kampiisii tanimaya

yardimc1 oldugunu belirtmislerdir.
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5. TARTISMA ve SONUC

Bu béliimde, bu ¢alismadan elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak alan yazinda benzer
konularda yapilmis ¢aligsmalar incelenmis, benzerlikler ve farkliliklar birlikte ele alinarak

tartisilmagtir.

Bu calismada, iiniversiteye yeni baslayan Ogrencilerin iiniversite yerleskesine uyum
siireclerinde kullanilmak tizere konum tabanli calisan AG ile desteklenmis bir mobil
uygulama gelistirilmis ve uygulamanin etkililigi cesitli degiskenler bakimindan ele
alinmistir. Uygulamaya giren kullanicilara bir karsilama ekrani gosterilmekte ve bu
ekranda uygulamanin nasil kullanilacagi anlatilmaya calisilmaktadir. Baslat tusuna
tiklayan kullaniciya yerleskede yer alan fakiilteler ve birimlerin yer aldigi bir liste
gosterilmekte ve bu listeden bir fakiilte veya birim segildiginde segilen fakiilte veya birim
ile ilgili bilgiler gosterilmektedir. Yol tarifi al tusuna basan kullanicilarin kameralar
acilmakta ve dis ortam goriintiisii lizerine noktalar seklinde gidecegi giizergah

cizilmektedir. Kullanicinin bu giizergahi takip etmesi ve hedefe ulagmasi beklenmektedir.

Yapilan calismada uygulama gelistirildikten sonra uygulama Google Play Store’a
yuklenmistir. Uygulamanin test edilebilmesi i¢in hali hazirda {iniversitede okuyan
ogrencilerden uygulamay1 yiikleyip test etmeleri istenmistir. Yapilan pilot calisma
sonucunda elde edilen bulgular ile uygulamada diizenlemeler yapilmistir. Esas ¢alisma
icin giinler belirlenmis ve belirlenen giinlerde 6grenciler toplanarak ¢alisma
yuriitiilmiistiir. Esas calisma sonrasinda elde edilen bulgular analiz edilmis ve sonuglari

yorumlanmustir.

Elde edilen sonuglar incelendiginde caligmaya katilan her iki grubun ayr1 ayr1 6n test-son
test kampiis birim ya da fakiiltelerini 6grenme basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark
bulunmustur. Bir baska deyisle hem deney grubu hem de kontrol grubu, farkli bigimlerde
yapilan oryantasyon programi sonucunda kampiis birim ya da fakiiltelerine yonelik bilgi
puanlarint artirmislardir. Yani her iki oryantasyon programi da basarili olmustur. Bu
sonug alan yazinda oryantasyon programu iizerine yapilan Ozding (2010), Akhan ve Arik
(2019), Demir (2019), Akhan ve Demir (2020) ve Seren (2021) tarafindan hazirlanan
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calismalarm sonuglarmi desteklemektedir. Ozding (2010) sanal ortam ile destekledigi
oryantasyon programinin katilimcilarin 6grenme basarisinin  pozitif yonli artig
gosterdigini ortaya koymustur. Akhan ve Arik (2019), Demir (2019) ve Seren (2021) ise
yaratict drama etkinlikleri ile destekledigi oryantasyon programinin 6grenme basarisinin
pozitif yonlii artis gosterdigini belirtmistir. Buradan hareketle, geleneksel oryantasyon
programlarinin farkli yaklagimlar ile desteklenmesinin faydali sonuglar {iretecegi
sOylenebilir. Bu calisma kapsaminda AG ile desteklenen oryantasyon programinin
O6grenme basarisinin pozitif yonlii artis gostermesi ile s6z konusu ¢alismalarin sonuglarini

desteklemistir.

Bir diger arastirma sorusunda ise farkli oryantasyon programina katilan deney ve kontrol
gruplarinin son test bilgi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig:
incelenmistir. Bulgular, beklenenin aksine, rehber esliginde fiziksel oryantasyon
programina katilan &grencilerin son test bilgi puanlarinin konum tabanli AG mobil
uygulamasi esliginde oryantasyon programina katilan ogrencilerin son test bilgi
puanlarindan yiiksek oldugunu gostermistir. Alan yazinda benzer nitelikteki caligmalar
incelendiginde bu sonuglarin Brata ve Liang (2020) tarafindan hazirlanan c¢alisma ile
ortiistiigii soylenebilir. Bir diger taraftan bu sonuglar Ozding (2010), Seren (2021), Akhan
ve Arnk (2019) ve Demir (2019) tarafindan hazirlanan g¢aligmalarin Sonuglari ile
celismektedir. Mevcut calismada fiziksel oryantasyona katilan Ogrenciler lehine bir
sonucun bulunmasinin sebebi olarak deney grubunda yer alan &grencilerin uygulama
icerisinde yer alan bilgileri dikkate almadan hemen yonlendirme ekranina gegmis
olabilecekleri ihtimali olabilecegi gibi uygulama igerisinde yer alan bilgilerin dikkat
cekmede ve akilda kalicilikta yeterli performansi géstermemis olabilecegi diisiinebilir.
Ayrica, deney grubu Ogrencileri uygulamay1 bireysel olarak yani rehber olmadan tek
baslarina kullanmislardir. Ote yandan fiziksel oryantasyon programindaki dgrenciler,
rehberin s6zlii yonlendirmeleri ve bilgilendirmeleri sayesinde kampiis fakiilte ve birimleri
ile ilgili bilgilere maruz kalmistir. Buna bagli olarak da bu dgrencilerin kampiis ile ilgili
daha fazla bilgi edindikleri g6z 6niinde bulundurulabilecek bir olasiliktir. Mevcut ¢alisma
gelistirilen uygulamanin kullanilabilir ve gelistirilmeye acgik oldugunu gostermistir

(Nguyen vd. 2018).
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Caligsmaya katilan 6grencilerin uzamsal bilgi puanlar1 incelendiginde, deney ve kontrol
gruplariin uzamsal bilgi puanlari arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir. Bu
durum alan yazinda benzer nitelikteki ¢alismalar incelendiginde sonuglarin Giin (2014),
Akkus (2016) ve Cetin (2019) tarafindan hazirlanan ¢alismalar ile Ortiistiigli 6te yandan
Lakehal vd. (2023) tarafindan hazirlanan ¢alisma sonuglariyla gelistigi goriilmektedir.
Alan yazin incelemesinde AG ile uzamsal bilginin birlikte yiiritiildiigi ¢alismalarin
yeterli olmadig1 gorilmiistiir. Benzer nitelikteki ¢alismalardan AG’nin uzamsal bilgiye
etkisini arastiran Giin (2014), deney ve kontrol gruplarmin ayr1 ayri olarak uzamsal
yeteneklerinde artig gdzlemlendigini fakat gruplarin arasinda anlamli bir fark olmadigina,
Akkus (2016) ve Cetin (2019) calismalarinda AG uygulamalarinin uzamsal yetenege
etkisi konusunda ¢alisma yapmis ve her iki calismada da uzamsal basari puanlari arasinda
anlamli bir fark olmadigin1 belirtmistir. Mevcut ¢alismada ise Giin (2014), Akkus (2016)
ve Cetin (2019) ile benzer sonuglar1 destekleyen bulgular bulunmus, gruplar arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir. Akkus (2016) bu durumun sebebini katilimcilarin AG
gibi yenilik¢i teknolojilere heniiz uyum saglayamadiklarindan kaynaklandigini
belirtirken, Giin (2014) bu sonucun sebebini gruplarinin uzamsal yeteneklerinin
birbirlerine denk olmasindan kaynaklanabilecegini belirtmistir. Mevcut ¢alismada ise bu
durumun sebebi olarak her iki grubunda ayni akisi takip etmis olmasindan
kaynaklanabilecegi diisiiniilmektedir. Incelenen ¢alismalarda gruplar arasinda anlamli
fark bulunmamasi ve AG ile Uzamsal Bilgi’ nin birlikte arastirildigi ¢alismalarin oldukca
az olmas1 s6z konusu alanda eksiklik oldugunun gostergesidir. Mevcut ¢aligmada AG ve

Uzamsal Bilgi birlikte incelenerek alan yazina olumlu yonde katki saglamistir.

Calismaya katilan Ogrencilerden deney grubu ogrencilerinden alinan gorisler
incelendiginde 6grenciler, slirecten memnun olduklarini, calisma kapsaminda gelistirilen
uygulamanin islevlerinden memnun kaldiklarini, mobil oryantasyon siirecinin ilgi ¢ekici
bulduklarin1 ve mobil oryantasyonun siireci hizlandirarak zamandan tasarruf ettirdigini
belirtmislerdir. Bu sonuglar alan yazindaki Ozding (2010), Chang vd. (2011), Harley vd.
(2016), Tiiziin ve Ozding (2016), Atalay (2019), Yéndem ve Karadag (2019), Zhang
(2019), Altiok (2020), Akhan ve Demir (2020), Seren (2021) ve Abdiisselam (2022)
tarafindan hazirlanan c¢alismalarmin sonuglari ile drtiismektedir. Ogrencilerin siiregten

genel olarak memnun kalmalarin sebebi olarak Tiiziin ve Ozding (2016) tarafindan
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hazirlanan makalede de belirtildigi gibi geleneksel oryantasyon programlart hem ¢ok
maliyetli hem de zaman alic1 olmas1 ve mevcut ¢alisma ile hem maliyet hem zamandan
tasarruf edilmesi ayrica geleneksel yaklasimdan ziyade yenilikg¢i bir sistemin stirece dahil
edilmesinin etkisi olabilecegi gibi son zamanlarda kullanimi1 olduk¢a yayginlasan mobil
cihazlar ile siireci yonetebilmeleri, birim ya da kisilere bagli kalmaksizin bireysel olarak

stireci tamamlayabilmeleri olabilecegi diisiiniilmektedir.

Alan yazin incelendiginde her bir konu ile ilgili ayr1 ayri ¢alismalarin oldugu fakat hem
AG ile Oryantasyon hizmetinin hem de AG ve Uzamsal Bilgi’nin birlikte yer aldigi
caligmalarinin sayisinin yetersizligi alan yazinda eksiklik oldugunu gostermektedir. S6z

konusu eksiklik bu ¢alisma ile giderilmeye calisilmistir.

Sonug olarak;

e Konum tabanli AG mobil uygulamasi ve rehber esliginde gerceklestirilen fiziksel
oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin 0n test-son test 6grenme basarilari
arasinda anlamli bir fark bulunmustur.

e Konum tabanli AG mobil uygulamasi ve rehber esliginde gerceklestirilen fiziksel
oryantasyon egitimine katilan 6grencilerin son test 6grenme basarilar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmustur. Ancak bu fark fiziksel oryantasyon egitimine
katilan grubun lehine bulunmustur.

e Konum tabanli AG mobil uygulamasi ve rehber esliginde gerceklestirilen fiziksel
oryantasyon egitimine katilan Ogrencilerin uzamsal bilgi puanlar1 arasinda
anlaml bir fark bulunmamastir.

e Konum Tabanli AG destekli oryantasyon programina katilan 6grenciler genel

olarak olumlu goriis belirtmislerdir.

Bu sonuglar neticesinde Konum Tabanli AG Mobil Uygulamasi zaman ve insan kaynagi
yoniinden sagladigi avantajlar disiiniildiiglinde ve uygulamanin en az fiziksel
oryantasyon programi kadar etkili olmasi sebebiyle oryantasyon egitimi Siirecine dahil

edilerek faydali bir ara¢ olarak kullanilabilir.
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6. ONERILER

Bu béliimde konum tabanli AG konusuna yonelik arastirma yapacaklara ve bu alanda
uygulama tasarlayip gelistireceklere arastirmacinin karsilastig1 zorluklar 1s1ginda oneriler

yer almaktadir.

e Uygulamanin gelistirilmesi agsamasinda ve sonrasinda daha fazla test ve pilot
caligmast  diizenlemek uygulamanin eksikliklerinin belirlenmesinde ve
gelistirilmesinde 6nemli bir etken olacaktir.

e Mevcut c¢alismada, gelistirilen uygulama ile ilgili kullanilabilirlik analizi
yapilamamistir. Gelistirilen uygulamanin kullanic1 testlerinin yapilmasi ile
programin kullanilabilirlik ve kullamishiligi degerlendirilebilir. Bu sayede,
programin kullanilabilirligi ve kullaniglilig gelistirilebilir.

o Gelistirilen uygulamanin etkinliginin belirlenmesinde farklit modeller de kuramsal
cerceve olarak kullanilabilir. Ornegin teknoloji kabul modeli ve planlanmus
davranig kurami gibi modeller ile kullanicilarmn ilgili yazilimi ileride kullanma
niyetlerini etkileyen faktorler ortaya koyulabilir.

e Konum tabanli uygulama gelistirilirken kullanilacak cihazin internet erisimi, GPS
verilerinin saglig1 gibi etkenlerden dolay1 sorun olusabileceginden bu konularin
tizerinde durulmasi ve bu sorunlar meydana geldiginde yapilmasi gereken olasi
¢ozlimlerin uygulama igerisine dahil edilmesi 6nemli bir husustur.

e Kullanicilarin ekranlardaki bilgileri okumadan ge¢melerinin 6niine gecebilmek,
bilgilerin daha dikkat ¢ekici hale gelmesi ve akilda kaliciliginin artirilabilmesi i¢in
ilgi ¢ekici ve motivasyon artirict bazi uygulamalarin entegre edilmesi
diisiiniilebilir. Ornegin Gamification (Oyunlastirma) gibi teknolojilerde yer alan
puan, seviye, rozet, liderlik tablosu ve daha bir¢cok oyunlastirma elementlerinden
fayda saglanabilir.

e Mevcut ¢aligmada kullanicilarin AG uygulamasina iliskin goriislerini incelemek
i¢in veri toplama arac1 olarak anket kullanilmistir. Ileride yapilacak galismalarda
goriisme yonteminin kullanilmasi ile kullanici deneyimleri derinlemesine

incelenebilir.
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Yazilimin sadece Android isletim sistemlerine sahip ve ARCore sistemini
destekleyen telefonlarda calismasi kullanic1 sayisini kisitlamaktadir. Android
disindaki isletim sistemlerinin (IOS, Windows Mobile vb.) desteklenmesi ve
ARCore sistemi diginda farkli bir sistem kullanilmas1 (Vuforia) bu sorunun 6niine
gecebilecektir. Ayrica yazilimin giyilebilir teknolojilere (akilli saat vb.) uyum
saglamasi i¢in gelistirmeler yapilabilir.

Yazilimin arayiiz dilinin Tiirk¢e se¢ilmesi yabanci uyruklu 6grencilerin kullanimi
kisitlayabilir. Yazilima farkli dil secenekleri eklenmesi kullanici agisindan
kullanim rahatlig1 saglayacaktir.

Kullanicinin belirtilen giizergah disina c¢ikmasini engellemek igin yazilim
icerisine sesli ve goriintiili ikaz sistemi eklenebilir.

Yonlendirme ekranina kiiclik bir pencerede harita eklenerek kullanicinin
giizergah1 daha rahat kavramasi ve dolayli olarak uzamsal bilgisine katki
saglanabilir.

Yazilim igerisinde bulunan birim ve fakiiltelerin listesi ¢ogaltilarak daha fazla
ithtiyaci gidermesi saglanabilir.

Yazilim igerisine kullanicilarin yardimlasabilmesini saglayacak bir forum benzeri
sistem eklenebilir.

Alan yazinda AG, Oryantasyon ve Uzamsal Bilgi ile ilgili yeterli ¢alisma
olmamasindan dolay: ileride yapilacak ¢alismalarda arastirmacilarin bu alanlara
da yer vererek gerekli olan ¢aligmalar1 yapmasi alan yazina katki saglayacaktir.
Gelistirilen yazilim {iniversiteler tarafindan hazir bulundurularak oryantasyon
egitimi bittikten sonrasinda da O6grencilerin ihtiyac1 olabilecek her anda

ogrencilere destek saglayacaktir.
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EKLER

EK 1. Bilgi Testi

Katilime1 Kodu:

Saym Katihmel,

Biraz sonra dolduracagimz bilgi testi Afyon Kocatepe Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar
Ana Bilim Dal Yiiksek Lisans Programm kapsaminda yiiriitiillen bir Yiiksek Lisans tezi icin veri
toplamak amaciyla hazirlanmisti. Calismanin amaci, iiniversiteye yeni baslayan ogrenciler icin
oryantasyon siirecinde konum tabanh artirlmis gerc¢eklik uygulamasi kullammimn etkisinin cesitli
degiskenler agismdan incelenmesidir. Calismaya katilim tamamen goniilliiliik esasma dayanmaktadir.
Liitfen asagidaki sorulara katilmis oldugunuz oryantasyon programindaki deneyimlerinize gore cevap
veriniz. Vereceginiz cevaplar bilimsel amaclar disinda kullamlmayacak ve gizli tutulacaktir. Bilgi
testinin doldurulmas yaklasik olarak 30 dakika siirmektedir. Katilimimz i¢cin simdiden tesekkiir ederiz.

Yiiksek Lisans Ogrencisi Sencer Tasyonar, sencertasvonar(@gmail.com
Akademik Danigsman: Dog. Dr. Ahmet Murat Uzun: auzun(@aku.edu. tr

1. Fen Edebiyat Fakiiltesinin sol tarafinda hangi fakiilte bulunmaktadir?

2. Afyon Kocatepe Universitesi Rektoriiniin ismini yazimz?

3. Afyon Kocatepe Universitesi ANS Kampiisii’ndeki ANS kisaltmasimn agilinm nedir?

4. AKU ANS kampiisiine girdiginizde karsmiza ilk hangi bina cikar?

5. Enformatik Boliimiiniin yer aldigi binada hangi enstitiiler yer almaktadir?

6. AKU Magazasi hangi birimin yaninda bulunmaktadir?

7. 28.07.2020 tarih ve 2020/38 sayih Senato Karari ile Merkez Kiitiiphaneye ismi verilen, aym zamanda
iiniversitenin kurucu rektorii olan kisi kimdir?

8. Kocatepe Universitesi [iIBF hangi kampiis icerisinde yer almaktadir?

9. Merkez yemekhanesinde toplam kag Kisiye yemek hizmeti verilmektedir?

10. Afyon Kocatepe Universitesi ANS Kampiisii icerisinde yer alan kongre merkezinin tam adi nedir?
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EK 2. Demografik Anket

Litfen agagidaki istenen bilgileri eksiksiz bir sekilde doldurunuz.

Katihmci Kodu
Cinsiyetiniz O Kiz O Erkek
Uyrugunuz oT.C O Diger
Dogum yiliniz
Kag yildir telefon kullaniyorsunuz
D li olarak kullandiginiz bi
evamli olarak kullandiginiz bir O Evet O Haiit
telefon var mi
Telefonunuzun isletim sistemi O Android 0los O Diger
Mobil ok lik diizeyinizi |
obil okuryazarlik diizeyinizi nasi O pisiik O Orta O Yiiksek
tanimlarsiniz
Harita ok lik diizeyinizi 1
arita okuryazarlik diizeyinizi nasi O Disiik 0 oOrta O Yiiksek

tanimlarsiniz

Kag yildir internet kullaniyorsunuz
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EK 3. Mobil Oryantasyon Degerlendirme Anketi

Katilimc1 Kodu:

Degerli kanhimai,

Biraz sonra dolduracaginiz anketin amaci iiniversiteye yeni baglayan 6grenciler igin oryantasyon siirecinde konum

tabanh artinlmig gergeklik uygulamasi kullamminin etkisinin incelenmesidir. Calismaya kathm tamamen
gondlliiliik esasina dayanmakta olup vereceginiz yanitlar gizli tutulacak ve sadece bilimsel amagh kullanilacaktir. Bu

nedenle sizden istenen sorulara i¢tenlikle yanit vermenizdir. Ankette yer alan maddeler kisisel rahatsizhik verecek

bir unsur icermemektedir. Sorularin dogru ya da yanhs cevabi yoktur. Anketin doldurulmasi yaklasik olarak 20
dakika siirmektedir. Cahismaya yaptiginiz katki i¢in tesekkiir ederiz.

Yiiksek Lisans Ogrencisi Sencer Tasyonar: sencertasyonar@gmail.com

Akademik Danisman: Dog. Dr. Ahmet Murat Uzun: auzun@aku.edu.tr

Hi¢ Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle Katihyorum

Konum Tabanli Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyon, kampusii tanima strecini daha ilging
hale getirdi

Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyon ortami kullanimi konusunda
kargilagtigim guiclikler konusunda yardim alabildim

Konum Tabanh Artinlmis Gergeklik destekli oryantasyon karmagikti, ne olup bittigini anlamak
gugeta

Konum Tabanh Artirllmig Gergeklik destekli oryantasyonunun kampis ile ilgili tecriibelerim
tizerine etkisi olmadi

Konum Tabanl Artirlmig Gergeklik destekli oryantasyonu, hakkinda bilgi sahibi olmayabilecegim
konular kesfetme konusunda beni motive etti

Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonu su anki acemilik dénemim ve
gelecekteki ggrencilik yasantim arasinda yararl bir koprii kurdu

Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonu, daha kisa zamanda kampust tanimam1
sagladi

Kampus oryantasyonu kampis yerleskesini kegfederken etkili bir grenme yoludur

Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonuna katilmak eglenceliydi

. Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonu, kampiisii tanimaya ihtiyacim oldugu

bir dénemde yapildi

. Konum Tabanh Artirlmig Gergeklik destekli oryantasyonu konusunda gerekli bilgiler sagland:

2. Konum Tabanli Artirilmis Gergeklik destekli oryantasyon stirecini 6grenmek ¢ok zamanimi aldi

3. Konum Tabanl Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonu, edindigim tecriibelerin kalitesini

onemli derecede artird:

. Konum Tabanh Artirllmis Gergeklik destekli oryantasyonunu kampiisii gezerek yapmak zaman

agisindan tasarruflu bir yéntemdir

. Konum Tabanli Artinlmig Gergeklik destekli oryantasyonu dgrencilik yagamimda

karsilasabilecegim deneyimleri yasamami saglads

. Konum Tabanh Artinlmis Gergeklik destekli oryantasyonu kampiisii tamma stirecindeki

performansimi artirdi

. Konum Tabanli Artinnllmig Gergeklik destekli oryantasyonu genel olarak ilgimi ¢ekti

. Konum Tabanli Artinlmig Gergeklik destekli oryantasyonu genel olarak gok karmagikti

. Konum Tabanli Artirilmig Gergeklik destekli oryantasyonu daha az gaba ile kampusi daha iy1

tanimami sagladi

. Streci genel olarak ele aldigimda Konum Tabanl Artinlmis Gergeklik destekli oryantasyon

uygulamasi kampiisii tamma stirecinde yardimer oldu.
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EK 4. Uzamsal Bilgi Anketi

Katilime1 Kodu:
Uzamsal Bilgi Envanteri

AKU ANS kampiis girisi de dahil olmak iizere, AKU ANS kampiisiiniin kusbakisi bir kroki seklinde ¢iziniz. Krokiniz i¢cin
asagidaki boslugu kullanabilirsiniz. KroKinizde, hatirladiginiz yerlerin/birimlerin isimlerini belirtiniz.
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EK 5. Uzamsal Bilgi Anketi Degerlendirme Formu

Katilimci1 Kodu:

Uzamsal bilgi envanteri kontrol listesi

CIZIMLER veya ETIKETLER

Puan

1. Kampiis girisini ¢izmig mi?

Guvenlik gérevlisinin bulundugu alani ¢izmig mi?

3 Rektorlik binasini gizmismi?
. Kampiis kapisiningirisininkarsisindami?

Heykeli ¢izmis mi?
Rektorliik binasina giden yolda m?

1 numarah Otopark1 ¢izmis m1?
Rektorlikk binasinin yaninda m1?

6 2numarali otoparki ¢izmig mi? ] o ;
' Egitim Fakultesi ve Fen Edebiyat Fakultesi kesisiminde mi?

7 Egitim Fakiltesini ¢izmig mi?
. Fen Edebiyat FFakiiltesi ile bitigik mi?

Fen Edebiyat Fakultesini ¢izmig mi?
Egitim fakultesi ile bitisik mi?

9. Dogal tag Analiz Laboratuvarini ¢izmis mi?

Enformatik Bélim Bagkanligini ¢izmis m1?7
10 Fen Bilimleri Enstiftstint belirtmis mi?

: Sosyal Bilimler Enstitustini belirtmis mi?
Saglik Bilimleri Enstittistint belirtmis mi?

11. | Merkez kuitiiphaneyi ¢izmis mi?

12. [ Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesini ¢izmig mi?

13, | 3 numarali otoparki gizmig mi?” o ]
. Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiltesinin éniinde mi?

14. | Turizm Fakultesini ¢gizmis mi?

15. | Zafer Teknopark’i ¢izmis mi?

16 Atatlrk Kulttr ve Kongre Merkezini gmms mi17?
: Onundeki havuzu ¢izmis mi?

17 I numarall otoparki gizmis m1?_ B
. Atatirk Kultir ve Kongre Merkezinin karsisinda m1?

18. | Yemekhaneyi ¢izmis mi?

19. | AKU Store’u ¢izmis mi?

20. | Miihendislik Fakultesini ¢izmis mi?

21 S numarali otoparki ¢izmis m1?7 ]
t Mithendislik Fakultesinin éniinde mi?

22. | Miihendislik Fakultesi Laboratuvar binasini ¢izmis mi?

23. | Teknoloji Fakiiltesini ¢izmis mi?

24. | Gugzel Sanatlar Fakultesini ¢izmig mi?

25 6 numarali otoparki ¢izmis mi?
. Guizel Sanatlar Fakiltesinin girisinde mi?

26. | Hukuk Fakdltesini ¢izmis mi?

27 7 numarah otoparki ¢izmis mi?
: Hukuk Fakiiltesinin giriginde mi?

28. | Yollari ¢izmis mi?
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EK 6. Fiziksel Oryantasyon Programi ve Akis1

Fiziksel Oryantasyon Programi

Tarih

Yer

Egitim Fakultesi Z111. Derslik

Program Cizelgesi

SAAT

ETKINLIK

08.00

Bulusma & Tanisma

09.30

Egitim Fakultesi

09.40

Fen Edebiyat Fakultesi

09.50

Rektorlik Binasi

10.00

Enformatik Bolim Baskanligi (Enstitiiler)

10.10

Katiphane

10.20

iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi

10.30

Atatlrk Kultiir ve Kongre Merkezi

10.40

Yemekhane

11.00

Egitim Fakdiltesi

12.00

Bitig
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EK 6. (Devam) Fiziksel Oryantasyon Programi ve Akisi

Fiziksel Oryantasyon Akigi

Merhaba Sevgili Arkadaslar,

Oncelikle hepinize geldiginiz icin tesekkiir ediyorum. Ben Sencer TASYONAR. Sizlerinde bir tiyesi
oldugunuz tniversitemizde yliksek lisans yapmaktayim. Bugiin sizlerle burada bulusma amacimiza
gelecek olursak tniversiteye yeni bagladiniz ve birimlerin fakiltelerin yerlerini 6grenmenizde ve birim
ve faklteler hakkinda 6nemli olabilecek bilgileri sizlerle paylagmak igin kisa bir gezintiye ¢ikacagiz.

Kisaca sizlere bugtin nereleri gezecegiz ve neler yapacagimiz konusunda bilgi vermek istiyorum.

Oncelikle sizlerden birkag evrak doldurmanizi rica edecegim. Bunlardan ilki sizleri taniyabilmek icin
gereken Demografik Bilgi Anketi olacak. Anketi doldurduktan sonra sizlerden kisa bir testi
cevaplamanizi isteyecegim. Bu islemi de bitirdikten sonra hep birlikte okulun giris kapisina dogru
ilerleyip ilk defa giriyormus gibi giris yaparak gezimize baslayacagiz. Sonrasinda etrafimizdaki binalari
taniyarak ilerleyecegiz. Gezimizi tamamladiktan sonra yine bulundugumuz sinifa dénecegiz ve birkag
evrak daha doldurmanizi isteyecegim ve stirecimiz son bulacak. Simdi sizlere dagitacagim evraklar
dikkatli bir sekilde doldurmanizi rica edecegim.

Demografik Bilgi Anketi ve Bilgi Testi dagitilir...

Arkadaslar iki adet evrak var bunlardan birincisi sizleri daha iyi tamimak igin bir takim kisisel bilgiler
iceren anketimiz digeri ise tniversiteyi ne kadar taniyorsunuz bunu 6l¢ebilmek icin gerekli bir test.
Yeni kayith oldugunuz igin sorulari bilememeniz gayet normal bilemediginiz sorular bog
birakabilirsiniz.

Evraklar toplanir....

Evet arkadaglar hazirsaniz gezimize baslamak icin yola ¢ikalim.
Egitim Fakiiltesi

Arkadaslar bulundugumuz bina Egitim Fakultesi binasidir. Egitim Fakdiltesi'nin dekani Prof. Dr. Ahmet
Ali GAZEL'dir. 6 adet boliim ve 22 adet ana bilim dalina sahiptir. Fakiilte Kurumsal Egitimbilim Dergisi
¢ikarmaktadir. Hemen bitisigindeki binaya dogru ilerleyelim.

Fen Edebiyat Fakultesi

Egitim Fakdltesi ve Fen Edebiyat Fakiiltesi binasi kesisiktir. 1992 yilinda kurulmus ve 1993 yilinda
egitim Ogretime baslamistir. Fen Edebiyat Fakiiltesi’nin dekani Prof. Dr. Hiseyin KOCAK'tir. 2 adet
boéliim ve 14 adet ana bilim dalina sahiptir. Fakiilte Kocatepe Beseri Bilimler Dergisi ¢ikarmaktadir.

Buradan Rektérliik binasina dogru yola ¢ikalim arkadaslar.
Rektorliik Binasi

Arkamizda kalan hepinizin sabah okula giris yaptigi yer Ahmet Necdet Sezer Kamplisiiniin giris kapis.
Okula turnikelere 6grenci karti okutarak giriyorsunuz ve yine ayni sekilde ¢ikiyorsunuz. Okula girig
yaptiginizda karsiniza gikan ilk bina Rektorliik Binasidir. Burada okulun kurulusu hakkinda kisa bir bilgi
vermek istiyorum. Universite 3 Temmuz 1992 tarih ve 3837 sayili kanun ile kurulmustur. Egitim
dgretim faaliyetlerine ise 10 Kasim 1992 tarihinde baslamistir. Universitemizin suan ki rektériiniin adi
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EK 6. (Devam) Fiziksel Oryantasyon Programi ve Akisi

Prof. Dr. Mehmet KARAKAS'tir. Yardimcilari Prof. Dr. Suayip OZDEMIR ve Prof. Dr. Murat PEKER’dir.
Universitemizin genel sekreterinin adi ihsan CERAN’dir. 12 adet fakiilte 3 adet enstitii vardir.

Simdiki istikametimiz Enformatik Bolim Baskanhdi olacak oraya dogru ilerlerken etrafi gozlemlemenizi
rica ediyorum. Bu arada akhiniza takilan sorular olursa sorabilirsiniz.

Enformatik Bolim Bagkanhg

Evet arkadaslar geldigimiz bina Enformatik Boliim Baskanhgi’na ait bir bina. Bina icerisinde Fen
bilimleri, Sosyal Bilimler ve Saglk Bilimleri enstitlileri yer almaktadir. Enformatik Bolim baskani Dr.
Ogr. Uyesi Ertugrul ERGUN'diir. BSlimiin esas amaci bilgisayar derslerini koordine etmek ve
ylritmektir.

Simdi buradan kitiphaneye gececegiz.
Kiutuphane

Kiitiiphane 1992 yilinda kurulmustur. Baskani Mustafa AKYUZ’diir. Hafta ici 08.30 — 17.30 arasi hizmet
vermektedir. Hafta sonlar kapalidir. Kiitiphane igerisinde 7 giin 24 saat ¢alisabileceginiz bir salon
bulunmaktadir. Gegtigimiz yilin verilerine gore kiitiphanede basili 172.019 adet yayin, elektronik
olarak 9.995.212 adet yayin bulunmaktadir. Merkez Kiitiiphane olarak ge¢en ismi 28.07.2020 tarihli
senato karar ile ayni zamanda tiniversitenin kurucu rektorii olan Prof. Dr. Sehabettin YiGITBAS!
Kitiphanesi olarak degistirilmistir.

Buradan gegecedimiz fakiilte iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi olacak.
iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi

iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi dekani Prof. Dr. Tugrul KANDEMIR'dir. 5 adet b&lim yer almaktadr.
Kendi adini tasiyan AKU Iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi ¢ikarmaktadir.

Atatiirk Kultir ve Kongre Merkezi

7320 m?alana sahip 5 bloktan olusmaktadir. icerisinde 1000 kisilik Kocatepe Salonu, 40 kisilik
Cigiltepe Salonu, 50’ser kisilik Tinaztepe, Belentepe ve Erkmentepe salonlari bulunmaktadir.

Buradan hemen karsida bulunan Yemekhaneye gegecediz arkadaslar.
Yemekhane

Yemekhane 11.00 ile 14.00 saatleri arasi hizmet vermekte. Toplam 3000 kisiye yemek vermektedir.
Girigte bulunan turnikelere 6grenci karti okutarak giris yapiliyor. Yemek yiyebilmek icin Cuma gunleri
bir sonraki haftaya rezervasyon yaptirmaniz gerekmekte. Gunlik yemek isterseniz ginliik satigta
mevcut. Yemekhane girisinin hemen yaninda AKU Magazasi yer almakta. Burada AKU driinleri
bulabilir ve alabilirsiniz.
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EK 7. Mobil Oryantasyon Programi ve Akis1

Mobil Oryantasyon Programi

Tarih | :
Yer . | Egitim Fakultesi Z111. Derslik

Program Cizelgesi

SAAT ETKINLIK

08.00 | Bulusma & Tanisma

Fen Edebiyat Fakiltesi

Rektorlik Binasi

Enformatik Bolim Baskanhgi
Kutiiphane

iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi
Ataturk Kulttr ve Kongre Merkezi
Yemekhane

11.00 | Egitim Fakiiltesi
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EK 7. (Devam) Mobil Oryantasyon Programi ve Akisi

Mobil Oryantasyon Akisi

Merhaba Sevgili Arkadaslar,

Oncelikle hepinize geldiginiz icin tesekkiir ediyorum. Ben Sencer TASYONAR. Sizlerinde bir tiyesi
oldugunuz tniversitemizde yliksek lisans yapmaktayim. Bugiin sizlerle burada bulusma amacimiza
gelecek olursak tniversiteye yeni bagladiniz ve birimlerin fakiltelerin yerlerini 6grenmenizde ve birim
ve faklteler hakkinda 6nemli olabilecek bilgileri sizlerle paylagmak igin sizlere bir uygulama
tanitacagim ve sizlerden bu uygulamayi kullanarak sizlere verecegim rotayi takip etmenizi
isteyecegim.

Kisaca sizlere bugtin nereleri gezecegiz ve neler yapacagimiz konusunda bilgi vermek istiyorum.

Oncelikle sizlerden birkag evrak doldurmanizi rica edecegim. Bunlardan ilki sizleri taniyabilmek icin
gereken Demografik Bilgi Anketi olacak. Anketi doldurduktan sonra sizlerden kisa bir testi
cevaplamanizi isteyecegim. Bu islemi de bitirdikten sonra sizleri rotayi takip etmeniz igin serbest
birakacagim. Rotayi takip ederken etrafinizdaki binalar taniyarak ilerlemenizi rica edecegim.
Gideceginiz birim hakkindaki bilgileri okumaniz okulu ve birimleri tamimaniz agisindan énemlidir.
Gezinizi tamamladiktan sonra yine bulundugumuz simifa déneceksiniz ve birkag evrak daha
doldurmanizi isteyecegim ve siirecimiz son bulacak. Simdi sizlere dagitacagim evraklar dikkatli bir
sekilde doldurmanizi rica edecegim.

Demografik Bilgi Anketi ve Bilgi Testi dagitilir...

Arkadaslar iki adet evrak var bunlardan birincisi sizleri daha iyi tanimak igin bir takim kisisel bilgiler
iceren anketimiz digeri ise Universiteyi ne kadar taniyorsunuz bunu dlgebilmek icin gerekli bir test.
Yeni kayith oldugunuz i¢in sorulari bilememeniz gayet normal bilemediginiz sorulan bos
birakabilirsiniz.

Evraklar toplanir...
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EK 8. Afyon Kocatepe Universitesi Fen ve Miihendislik Bilimleri Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigi Kurulu Kararlari

Evrak Tarih ve Sayisi: 06.09.2023-206115

1,6

) _ AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI o

FEN VE MUHENDISLIK BILIMLERI BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi
KURULU KARARLARI

TOPLANTI SAYISI: 19 KARAR TARIHI: 04.09.2023

KARAR 2023/30

Universitemiz Egitim Fakiiltesi 6gretim eleman1 Dog. Dr. Ahmet Murat UZUN tarafindan yiiriitiilen
(Diger Aragtirmacilar:  Sencer TASYONAR), “Konum Tabanl Artirilmis  Gergeklik  Mobil
Uygulamasimn  Oryantasyon Siirecinde Kullamlmasi” baglikli yiiksek lisans tezi kapsaminda
kullanilacak veri toplama araglarinin, etik agidan sakincali olmadigina, katilanlarin oy birligi ile karar
verildi.
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e-imzalidir
Prof. Dr. Ibrahim MUTLU
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Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Evrak Dogrulamasi https://turkiye.gov.tr/ebd?eK=53818&eD=BSRKPAH5658eS=206115 adresinden yapilabilir.
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