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OZET

Mimari tasarim siirecinde kural tabanl tasarimin kullanilmasi, bilgisayar teknolojilerindeki
gelismeler sayesinde hiz kazanmigtir. Tasarimcinin bu gelismelerden en iyi sekilde
yararlanmasi icin tasarima oldugu kadar bilgisayar koduna da hakim olmas1 veya bu konuda
destek almasi yararli olacaktir. Kural tabanli tasarimda belli kurallar veya kural setleriyle
istenilen kriterlere uygun iiriinler elde etmek amaglanmaktadir. Dolayisiyla iiriinler ortak
ozellikleri olan farkl iiriinler olacaktir. Bu yontemi kullanarak tasarim yapmak i¢in uygun
olan yerlerden biri de Mardin’dir. Mardin’in mimari bir dili vardir ve bu dilin kurallarinin
belirlenmesi miimkiindiir. Bir programciyla ortak bir calisma sonucunda kural tabanl tasarim
bazli bir program gelistirilmistir. Bu program erken tasarim siirecinde tasarimciya yonelik
Mardin’e 6zgii soyut konut plan alternatifleri vermektedir.

Ikinci boliimde, dogal ve yapay dillerden ve gramer teorilerinden bahsedilmektedir. Daha
sonra bicim gramerleri ve bi¢cim gramerlerinin konut tiretimindeki analitik ¢aligsmalarindan
ornekler verilmektedir.

Uciincii boliimde, Mardin ve Mardin’deki konut gramerinden bahsedilmektedir. Geleneksel
konutlarin olusumu ve konutlarin gramer kurallar1 anlatilmaktadir. YTU’de BOM Yiiksek
Lisans Programi’nda Mardin’de yapilan projeden, 3ds Max’te yazilmis olan “script”ten ve bu
calismalarin iirlinlerinden basedilmektedir.

Dordiincii bolimde, programda kullanilan elemanlardan, kurallardan ve kontrollerden
bahsedilmektedir. Programin ¢alisma mantig1 6rnek iizerinde anlatilmaktadir. Programin ana
verileri, girilmesi gereken degerler ve elde edilecek iiriinler, programin ara yiizii ve kullanilan
butonlardan bahsedilmektedir.

Besinci boliimde ise bu programin kullanilmasi icin yapilan atdlye calismasindan ve bu
calismadan elde edilen verilerden bahsedilmektedir. Ozellikle program ve kurallar iizerine

kullanicilarin yorumlarn ve yapilan tartismadan elde edilen verilere yer verilmektedir..

Altinc1 ve son boliimde ise tiim bu calisma yontemi, atdlye calismasindaki katilimcilarin
yorumlarn dikkate alinarak ele alinmakta ve programin nasil gelistirilecegi tartisitlmaktadir.

Anahtar kelimeler: Bicim gramerleri, Mardin, konut tipolojileri, kural tabanl tasarim
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SUMMARY

The use of rule based design in the architectural design accelerated parallel to the
improvements in the computer technologies. In order to take the full advantage of these
improvements, the designer needs not only to master the design process but also the computer
code, or at least take some assistance in that area. The main objective of rule based design is
manufacturing products that comply with all given criterion. Which means the products will
be different but will also have similar characteristics according to the design parameters.
Mardin is a suitable candidate for such a study with rule based design. Because the
architecture of Mardin has its own language, rules of which can be interpreted into a computer
code. After co-working with a computer programmer, a program that uses rule based design
has been developed. This program gives alternatives to the designer in the preliminary design
phase for Mardin style residences.

In the second chapter, both natural and artificial grammar theories are mentioned. Later on
examples are given for shape grammars and analytical studies of shape grammars on
residence production.

In the third chapter, Mardin and Mardin’s house grammar are clarified. The development of
traditional dwellings and rules are explained. The project that was premeditated in the
Master’s degree program of BOM in YTU, the script written for 3ds Max and the products of
these works are mentioned.

In the fourth chapter, details of the elements used, rules, and controls are given. The logic of
the program is explained with an example. The main data and the information necessary to be
fed to the program, the interface of the program, and the buttons are clarified.

In the fifth chapter, the information on the workshop that was presented as an opportunity to
utilize this program and the outcome of the study is given. Especially the comments of the
users on the program and notes from the discussion are presented.

In the sixth and last chapter, how the program could be developed and reviews the method,

taking into consideration the experiences earned from the workshop and the comments noted
are discussed.

Keywords: Shape grammars, Mardin, house typologies, ruled based design
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1. GIRIS

1.1 Cahsmanin Amaci

Kural tabanl tasarim hem alternatifleri cogaltmak acgisindan, hem de ortak 6zellikleri olan ve
birbirinden farkli tasarimlar1 elde etmek acisindan kolayliklar saglamaktadir. Bilgisayar
teknolojileri sayesinde kural tabanli tasarimin bilgisayar ortamina aktarilmasi ve
kullanilmasinda hizli gelismeler olmaktadir. Tasarimcinin bu konuda daha aktif olabilmesi
icin bazi bilgisayar dilleri ve “script”’ler daha kolay miidahele edilebilir hale gelmektedir.
Ornegin 3ds Max programinda “MAXScript” ara¢ butonunun ana arag ¢ubugunda yer almasi
ve bu programin “script” dilinin diger bilgisayar dillerine gore kullanim kolaylig1 saglamasi

bu programda “script”’lerle miidaheleyi miimkiin kilmgtir.

Kural tabanli tasarimin kullanmim yerleri cesitlidir. Ozellikle mimari tasarimda ortak bir dili
olan mimari driinleri elde etmek veya mevcut bir bolgenin kurallarini desifre etmek amaciyla
kullanilabilmektedir. Boyle bir mevcut dilin en giizel 6rneklerinden birini ise Mardin ve
Mardin’deki geleneksel tas mimarisi vermektedir. Yiizyillar i¢cinde gelisen sehir, zaman
icinde bugiinkii haline ulagmigtir. Sehrin kural tabanli mimari bir dili vardir ve bu mimari
dilin ¢oziimlenmesiyle ve Mardin’in mevcut gramer kurallarina yeni kurallar getirerek cagdas

bir yaklasimla yeni konutlar yapmak miimkiindiir.

Bu calismada bir programciyla ortak bir caligma yapilarak, kural tabanh tasarim temelli bir
program gelistirilmistir. Bu program kural tabanli mimariye sahip Mardin 6rnegi lizerinden
tasarimciya erken tasarim siirecinde soyut plan alternatifleri sunan bir programdir. Deneysel
bir calisma 6zelligi tasiyan bu tez caligsmasi, bilgisayarin hesaplama giiciinii kullanarak plan

alternatifleri iireten bu programi gelistirmek iizerine odaklanmaktadir.

1.2 Calismanin Kapsam

Oncelikle bi¢im gramerlerinin formal yonii ve bilgisayar uygulamalari incelenmektedir.
Konutlar i¢in yapilmis olan analitik bi¢cim grameri ¢alismalarina yer verilmektedir. Mardin’in
mevcut gramer kurallart Prof. Dr. Fiisun Alioglu’nun doktora tezi ile Y. Mimar Hakan
Ozbek’in yiiksek lisans tezi temel alinarak incelenmektedir. Yildiz Teknik Universitesi
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik Yiiksek Lisans Programi’nda yapilan Mardin Projesi ile bu
kurallar hem bilgisayar ortaminda hem elde yapilan tasarimlarda uygulanmistir. Bu projeden

elde edilen yeni kurallarla tezlerden elde edilen kurallar bilestirilerek program gelistirilmistir.



1.3 Cahsmanin Yontemi

Bicim gramerlerinin teorisi ve uygulama alanlar1 6zellikle formal yonii ve bilgisayar
uygulamalar1 incelenmistir. Mardin’in mimari dili ve gramer kurallan tezler ve yapilan
projeler kapsaminda ¢ikarilmistir. Programin gelistirilmesinde kullanilacak olan kurallarin ve
kisitlamalarin belirlenmesini tizerinde ¢alisilmistir. Elde edilen verilerle, tiiretme yapilacak
olan programin algoritmasi ¢ikarilmistir. Algoritma temel alinarak kural setlerinin kullanilan
program diline aktarilmasi saglanmis ve program “java” dilinde ortak bir calismayla
yazilmistir. Program calistirilarak soyut iiriin alternatifleri elde edilmistir. Elde edilen iiriinler
incelenerek, gerektiginde yeni kurallar eklenerek veya c¢ikartilarak geri doniislerle program
izerinde calisilmig ve programin gelistirilmesi saglanmistir. Daha sonra on kisilik bir
kullanict grubu ile bir atdlye ¢alismasi yapilmistir. Atdlye ¢alismasinda yapilan tartigmalarla

ve elde edilen yorumlarla programin nasil gelistirilebilecegi tartisilmistir.



2. DILLER ve GRAMERLER

Dil; Tirk Dil Kurumu’nun Giincel Tiirkge So6zligii’nde “insanlarin diislindiiklerini ve
duyduklarmi bildirmek i¢in kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar1 anlasma, lisan, zeban”
seklinde tamimlanmaktadir. Dilbilgisi ise “bir dilin ses, bicim ve ciimle yapisimi inceleyip
kurallarim1  tespit eden bilim, gramer” denmektedir. Dogal diller, giinlikk hayatta
kullandigimiz, belli kurallar1 olan, zaman iginde gelisen dillerdir. Gramer ise bu dilde
kullanilan kurallar olarak tanmlanabilir. Dogal dillerin gramerlerinde sentaks (ciimle bilgisi),
semantik (anlam bilimi), fonetik (ses bilgisi), morfoloji (sekil bilgisi), ve etimoloji (kbken
bilgisi) gibi cesitli boliimler ve bu boliimlere ait kurallar vardir. Ciimle bilgisi veya sentaks
“bir ciimleyi olusturan kelime ve kelime gruplar arasindaki iliskiyi inceleyen ve siniflamalar
yapan, dil bilgisinin ana boliimlerinden biri, tiimce bilgisi, s6z dizimi”, anlam bilimi ise “dili
anlam acisindan inceleyen bilim dali, semantik” seklinde tanimlanmaktadir. Gramer, sentaks,
semantik, fonetik, morfoloji ve etimoloji kelimeleri; Fransizca grammaire, syntaxe,

sémantique, phonétique, morphologie ve étimologie kelimelerinden gelmektedirler.[1]

2.1 Dogal ve Yapay Diller ve Gramer Teorileri

Yapay dil; “degisik diller konusan kisiler arasinda anlagma saglamak amaciyla dogal
dillerdeki 6gelerden yararlanilarak olusturulan dil” seklinde tanimlanabilir. Yapay diller 6zel
iletisim yontemleri i¢in insanlar tarafindan icat edilmis olan dillerdir.[1] Yapay dillere en iyi
ornek olarak notalar ve bilgisayarlar i¢in iiretilen diller gosterilebilir. Yapay dillerle dogal
dillerin en biiyiik farki, dogal dilde kullanilan kurallarin zaman i¢inde olugmus olmasi ve
zaman i¢inde degisime ugrayarak gelismesidir. Yapay dillerde ise kurallar belirli gruplar
tarfindan hazirlanirlar. Bir kelimenin o yapay dile ait olmasi iki sekilde kontrol edilir. Sentaks
ve semantik ag¢idan uygun olan kelime o dile aittir denilebilir. Kisaca bir kelimenin, o dilin
kurallarina uymasi o dile aidiyetini gostermeye yetmez. Ayni zamanda anlamli olmas1 da

gerekmektedir.

Dogal dillerde sentaks ve semantik arasindaki sinir, tamimsiz ve bulamktir. Bazi yapay
dillerde de sentaks-semantik ayrimi belirgin olmayabilir. Ancak bazilarinda - Ornegin
bilgisayar dillerinde - bu ayirim cok belirgindir. Bilgisayarda ilk once sentaks analizi yapilir.
Verilen tiim elemanlar kontrol edilir. Sadece bu elemanlarin tamami, tanimlanan kurallara

uygunsa semantik analiz asamasina gegilir.



2.2 Tiiretici Tasarimlar ve Bicim Gramerleri

Tiiretici gramerler karakter dizilerini doniistiirmek icin gerekli olan kural setlerini koyarlar.
Bu gramerlerin ilk klasik formalizasyonunu 1950’lerde Naom Chomsky yapmistir.
Chomsky’ye gore dilin oOziinde bir c¢esit tekrarli/rutin (recursive) kurallar sistemi
mevcuttur.[2] Sonlu elemana ve sonlu kural setine sahip bir dilin sonsuz sayida elemani
olabilir. Formal dil teorisi i¢inde gramerlere ait tanimlamalar sunlardir: Bir L diline ait G
grameri T, N, S ve P harfleriyle sembolize edilir. Burada T, gramerin sonlu terminal s6zliig,
N ise gramerin sonlu terminal olmayan sozliigiidiir. S, gramerin baslangic sembolii ve P
tiretici kurallardir. Bicim gramerleri ise cesitli tiiretici gramerler arasinda sunumlar1 direkt

olarak geometri ile iligkili olan formalizmlerdir. (Aksoy, 2001)

Tiiretici gramerler, baslangic semboliiyle baslarlar ve kurallar setindeki kurallar1 uygulayarak
tiiretme yaparlar. Bu kurallar farkli sayilarda uygulanabilecegi gibi, farkli siralamalarda da

uygulanabilirler. Tiiretilen biitiin diziler (kelimeler), o grameri kullanan dili olusturur.
Or: Baslangic ve tiiretici kurallar1 (S — aSb) ve (S — ba) olan bir dilde;

(S —» aSb —» aaSbb —» aababb) kelimesi tiiretilebilir. Bu dil su sekilde

formiilize edilebilir: (ba, abab, aababb, aaababbb,...).

Bu tiir tiiretici sistemler “context free” gramerlerdir ve baslangi¢ setindeki elemanlar diginda
bir elemani barindirmasi miimkiin degildir. “aaababbb” seklindeki bir kelimenin big¢imsel

acilimi su sekilde olabilir (Sekil 2.1).

Sekil 2.1 “aaababbb” kelimesinin bigimsel gdsterimi

Bicim gramerleri ise bicim kompozisyonlar1 iireten kural tabanli bir tasarim sitemidir.
(Colakoglu, 2004) Yaz1 karakterlerinin yerini geometrik elemanlar alir. Nokta, ¢izgi, yilizey ve

kiitleler gramerlerin elemanlarini olustururlar.



Buradaki kurallar matematik ve geometri temellidir. Basit aritmetik islemler (toplama,
cikartma) ile hareket ettirme, dondiirme, yansitma gibi temel Euclid doniistimleri ile kurallar

tanimlanabilir.[3]

Bicim gramerleri 1972 yilinda George Stiny ve Jim Gibs tarafindan gelistirilmistir (Stiny ve
Knight, 2001). Bi¢im gramerlerinin en biiyiik 6zelligi ve diger tiiretici tasarimlardan farkliligi,
soyut sembollerle veya harflerle degil, sekillerle ve bicimlerle calismasidir. Bu tasarimin
gorsellestirilmesi agisindan cok Onemlidir. Ayrica daha Once yapilmis olan tasarimlarin

incelenmesi ve desifre edilebilmesi acisindan da gereklidir.

Temel bicim gramerlerinde, diger iiretici gramer sistemlerinde oldugu gibi bir baslangi¢
bicimi, bicim kelimeleri ve bi¢imler arasindaki iliskiler (kurallar veya kural setleri) mevcuttur.
Bicimler arasindaki iligkilerin farkli sayilarda uygulanmasi ile bigim grubu ortaya ¢ikacaktir
(dil). Boylece ayn1 kurallarin uygulandigi, belli bir ortak zemine oturan ve herbiri farkli bigim

kompozisyonlar elde edilecektir.

Ozellikle mimari tasarimda etkili olan bi¢im gramerlerinde analitik gramer ¢alismalar1 Snemli
bir yer tutmaktadir. Bir mimari dilin incelenmesi ve analiz edilmesi; o dili olusturan kurallarin
cikarilmasina dayanir. Sistemli analiz yontemi uygulanarak mimari dilin gramer kurallar
cikartilir. Bu kurallar kullanilarak ayni dilde farkli varyasyonlar iiretilebilir. Mevcut kural
setine kurallar ekleyerek veya kurallar iizerinde degisiklik yaparak ayni dil ailesinden yeni ve

farkli tasarimlar elde edilebilir.

Analitik gramer ¢alismalan ii¢ sekildedir.

e Analitik gramerler: Grameri olan bir dilin incelenmesi ve o dili olusturan kurallarin veya
kural setinin ¢ikarilmasidir.

e Hibrid gramerler: Cikarilan kurallara eklemeler yapilarak aymi dil ailesiden farkh
tasarimlar elde edilmesidir.

o Ozgiin gramerler: Tasarimcinin kendi gelistirdigi kural veya kural setine gore tasarimlar

yapmasidir. (Colakoglu, 2004)

[k bicim grameri ¢alismalar1 analize doniik calismalardir. Ilk analitik bigim grameri ¢aligmasi
Cin buz 151n tasarimlar iizerinedir (Stiny, 1977). Bu ¢alismada dort tane kuralla tiim tasarimin

olusmasini gostermistir.(Sekil 2.2, 2.3)
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Sekil 2.2 Buz desenlerinin tiiretilmesi i¢in kullanilan dort kural
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Sekil 2.3 Cin buz 15101 desenlerinin olusumu

Palladio Villalarinin analizleri ise ilk mimari yapinin analitik gramer ¢éziimlemesidir Analitik
bigcim grameri ¢alismalarinin iki biiyiik avantaji vardir. Bunlardan birincisi; ister iki boyutlu,
isterse de ii¢ boyutlu olsun bu ¢alismalarin parametrik olarak ifade edilebilmesidir. Parametrik
olarak ifade ederken baglangic formundan, uygulanacak kurallar setinden, uygulanacak
doniisiimler setinden, onlarin miktarlarindan ve referans noktalarindan bahsedilmektedir.
Kisaca bu projelerin matematiksel anlatimi, bicimsel desifresi yapilmis olur. Dolayisiyla bu

calismalarin bilgisayara aktarilip tiiretilmesi miimkiindiir.

Ikinci 6nemli konu ise iizerinde calisma yapilan projelerin deforme edilebilmesi, yeniden
yapilabilmesi veya kiiciik parametre degisiklikleriyle kisisellestirilebilmesidir. Bu ag¢idan
bakildiginda analizler; kullanicilarin istegine gore sekillenebilen tasarimlar yapmak icin ideal
bir ortam saglamaktadir. Kural tabanli tasarim mantigina gore c¢ikartilmis olan tasarim

kurallan bilgisayara aktarilarak, farkli tasarim kompozisyonlari elde etmek de miimkiindiir.

Stiny ve Wittkower’in yaptig1 analizler sonucu elde edilen kurallarla Palladio’nun ilk dort
kitabinda yazdigi kurallar diizenlenerek bilgisayar ortamina aktarilmistir (Sass, 2001). Bu

kurallarla orijinal villalarin yan sira varsayimsal villalar da elde edilmistir (Sekil 2.4).
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Sekil 2.4 Orijinal ve varsayimsal Palladio Villalar

Sekil 2.4’teki bu villalardan sol siitundakiler orijinal olanlar, sag siitundakiler ise kurallarla

iretilen yeni villalardir. Bu sekile dijital ortama aktarilan villalarin yeniden {iiretimi de

miimkiindiir (Sekil 2.5, 2.6).
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Sekil 2.5 Villanin ii¢ agmal1 yeniden iiretimi



Sekil 2.6 Villa Cornaro’nun ii¢ boyutlu bilgisayar ¢izimi

Yapilan analizler sonucunda dijital ortama aktarilan bu villalarin ¢esitli iiretim agsamalarinin,
farkl1 6l¢cek ve kalitedeki iki ve ii¢ boyutlu modellerinin ¢iktilarinin alinmasini da miimkiindiir

(Sekil 2.7).

Sekil 2.7 Ug boyutlu yaziclarla gesitli detaylarda modellerin elde edilmesi

Bu ¢alisma iki agidan 6nemlidir. Birincisi; daha 6nceden tasarlanmis yapilarin ¢éziimlenmesi
ve ikincisi onlar1 giiniimiiz teknolojik kosullarina yeniden yorumlanip uygulanabilmesidir.
Boylece aymi dili konusan, birbiriyle uyumlu ama asla taklit olmayan {iriinler elde
edilebilecektir. Ayrica tamamlanamamig veya yikilmis kimi eserleri tamamlama veya yeniden

inga etme sansi da yakalanacaktir.



Kurallarin  soyut olmasi, bicimlerin ve gramerlerin bilgisayarlara aktarilmasini
kolaylagtirmigtir. Bu da bilgisayarin hesaplama giicii yardimiyla cok genis iiriin uzaylarina
sahip olunmasina yardimci olmaktadir. Ayrica gramerlerin degistirilmesi ile yeni tiiretmelerin

yapilmasi da bilgisayar ortaminda hizlanmig ve kolaylagmistir.

Bicim gramerleri kurallarin farkli adimlarda tekrarlanmasina dayandigi icin Onceden
belirlenmis iiriinler ortaya koymaz. Kural veya tekrar sayisi arttikca daha karmasik iirtinler
elde edilir. Kendiliginden ortaya cikan iiriinler (emergence) veya sayi arttikca karmasiklasan

tiriinler tiiretilebildigi icin, tasarimciya ¢ok farkli secenekler sunar.

Bu gramerlerin kullanilmasinin bir avantaji bu metodolojinin farkli 6l¢ekteki tasarimlar icin
uygulanabilmesidir. Cok kii¢iik 6lcekli bir tasarimdan - 6rnegin bir bardaktan - ¢ok biiyiik

Olcekli tasarima kadar - 6rnegin villalara - genis bir iiriin yelpazesiyle karsilagilabilmektedir.

Bicim gramerlerinin bir baska 6zelligi de aslinda herkesin farkli yollarla, farkli kurallarla ayni
iriine ulasabilme olasiligidir. Yani tek bir kural seti yoktur. Bu eskiden yapilan tasarimlarin
analizleri i¢cin de gecerlidir. Analizlere de farkli yollarla ve farkli sayida kuralla ulagmak

miimkiindiir.

Sekil 2.8 Baslangi¢ sekli, toplama ve ¢ikarma kurallar
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1980°de ise belli boyutlarda bloklar kullanilarak (Froebel bloklar1) bicim grameri calismalar
devam etmistir. 1x2x4 boyutunda olan ahsap dikdortgenler prizmasini baglangi¢ bicimi olarak
almarak, bundan cesitli bicim gramerleri tiiretmeleri yapilmistir. Temel aritmetik ve Euclidsel
doniistiirme kurallar1 uygulanmistir. Bu tiiretmelerde simetri iligkileri etkilidir. Olusan bi¢im

uzayi; eleman sayisina, kural sayisina ve simetri iliskisine baglidir.

Burada iliskiler etiket (referans) noktalarina gore tamimlanirlar. Bloklarin belli noktalar temel
alinarak iligkiler tanimlanir ki bu da iliskilerin takibini kolaylastirmaktadir. Her bir referans

noktasina gore tiiretilen iiriin, ayni dilin elemam farkl bir kelimeyi verecektir (Sekil 2.8).
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Sekil 2.9 Bloklardan tiiretilme

Burada 1x2x4 ve 1x1x4 boyutlarinda iki blogun iligkisi sonucu 128 tane tiiretme meydana
gelmektedir (Sekil 2.9). Bu bloklarin kendi simetrileriyle, iligkilerindeki simetrilerin

oranlarinin ¢arpimiyla bulunur.

Bu tiiretmeleri cesitli programlar yardimiyla, veya belli programlara “script’ler ekleyerek
yapmak da miimkiindiir (Sekil 2.10). Buradaki bicim uzayr kullanilan programin ve
programlama dilinin smirlarina oldugu kadar, programcigi yazan kisinin yazma amacina ve

becerisine de baghdir.



Sekil 2.10 3ds Max programinda “script”lerle tiiretme (Torus ve Efe, 2005)

Burada g6z ardi edilmemesi gereken bir konu da se¢im ve son iiriindiir. Yapilan se¢im
tasarimcinin begenisine kalmistir ve sezgiseldir. Son iiriin ise tiiretilmis formdan ¢ok daha ote
bir noktadadir. Matematik tabanli soyut bir form - geometrik bi¢im - ile mimari bir form aym
degildir (Madrazo, 1995). Dolayisiyla bigcim gramerleri en basit anlamiyla soyut bir form
tiretmeyi amaclar. Tiiretilen formlardan birinin mimari bir mekana - veya herhangi bir
fonksiyonlu tasarim {iriiniine - doniigmesi ise tasarimcinin — mimarin - yeteneklerine ve

se¢imlerine baghdir.

Sekil 2.11 San Gimignano’da miize - Randy Brown
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UCLA’de Terry Knight Atdlyesi’nde temel bi¢cim gramerleri kurallar1 uygulanarak yapilan
calismalarda ¢ok basarili sonuclar elde edilmistir (Knight, 1984). Or: Randy Brown’in
tasarladig1r miize binasi. Miizenin biitiin kiitlesi tek bir mekansal kural ile tasarlanirken (iki
cubugun iligkisi), pencereler, sergi panelleri gibi elemanlar farkli kurallarla elde edilmistir

(Sekil 2.11).

Temel bicim gramerlerinde bi¢cim kelimesi ve kurallar tanmimlanirken, karmasik gramerlerde
birden fazla bi¢im kelimesi ve kural tanimlanir. Or: Temel bi¢im gramerinde tanimlanmis

kurallar biraraya getirilerek yeni bir karmasik gramer seti olusturulabilir.

Yine UCLA’de Terry Knight Atdlyesi’nde karmasik bigim gramerleri kurallar1 uygulanarak
Jin Ho Park’in tasarlanan konutun gelisimi incelendiginde karmasik gramerin tiim 6zellikleri
goriilebilir. Birden fazla bigim kelimeleriyle iliskiler tanimlanmistir. Bu iliskilerden olusan bir
form ele alinarak, doniisiimler uygulanmistir. Daha sonra da elde edilen form mekansal olarak

¢Oziimlenip, diizenlenmistir [4] (Sekil 2.12).

Sekil 2.12 Jin Ho Park - Konut

Bunlarin disinda temel bi¢im gramerlerine renk faktoriiniin de girmesi sonucu olusan renk
gramerleride vardir. Renk gramerleri; 1989 yilinda Terry Knight tarafindan gelistirilmistir.
Temel bir renk grameri temel bir bigcim gramerinde iiretilen mekan iliskilerinin olusturdugu
formlarin tiim renklendirilme olasiliklarin1 kapsar (Aksoy, 2001) (Sekil 2.13). Renk

gramerlerinin detaylarina bu tez kapsaminda yer verilmemektedir.
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Sekil 2.13 Renk gramerleri kurallar

2.3 Konut Uretiminde Bicim Gramerlerinin Kullanim

Bicim gramerleri kompleks fonksiyon iligkilerine sahip miize gibi orneklerde kullanilabildigi
gibi konut gibi daha yalin iligkilere sahip mimari tasarimlarda da kullanilmaktadir. Bi¢im
gramerleri; konut tasarimi, mevcut konutlarin analiz ¢alismalar1 veya toplu konutlarda

ozellikle konutlarin birbirleriyle olan iligkilerinde kullanilmistir.

Konutlarin analitik bigim grameri analizlerinde Wright'in Prairie stili ev tasarimlart (Koning,
ve Eizenberg, 1981), Queen Anne Evleri (Flemming, 1987), Geleneksel Tiirk Evleri (Cagdas,
1996) ve Hayat Evleri (Colakoglu, 2005) tizerine yapilmis calismalar1 saymak miimkiindiir.

Analitik bicim grameri ¢alismalarinda mevcut dilin kurallarinin ve bicim kelimelerinin ortaya
koymasi acisindan énemi vardir. Bu caligmalar sayesinde mevcut ya da geleneksel bir dilin
coziimlenmesi, o dile ait tasarimlarin yorumlanmasi miimkiindiir. Ornegin Charles Correa’nin
tasarlamis oldugu toplu konutlarin analizi sonucunda uygulanan kurallar ve bicim kelimeleri

¢oziimlenmistir (Torus, 2005).

Bu caligmalarin bir diger asamasi da yeni kurallar veya kural setleri kullanarak hibrid
gramerler olusturmaktir. Ornegin; Alvaro Siza Vieria’nin Malagueira Evleri iizerine yapilan
doktora tezinde bu evlerin bicimsel analizlerini yapilmis, yeni kural setleriyle ve bilgisayar

programlar sayesinde yeniden tiirettirilmistir (Duarte, 2001).

2.3.1 Charles Correa
Charles Correa’nin yaptigi toplu konutlarda veya konut bloklarinda tasarim dilinin etkisini
gormek miimkiindiir. Correa Ugiincii Diinya Ulkeleri’ndeki hizli niifus artigina paralel; hizl

yapilabilecek, az kathi ve genisleme potansiyeli olan yerlesmeler tasarlamistir (Khan, 1987)
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Ayrica her konut i¢in a¢ik mekanlar ve ortak acik kamu mekanlar1 diizenlemistir. Kisaca
rasyonel bir bicimde, barinma ihtiyacin1 maksimumda karsilayacak; az kath ve acik mekan

iliskili, iklimlendirilmesi iyi ¢6ziilmiis konutlar tasarlamistir.

Correa’nin tasarlamig oldugu cesitli konutlarda cesitli tiiretilme sekilleri gbze carpmaktadir.
Dogrusal tiireyenler, zincir gibi tiireyenler veya bir kiime olusturup tekrar edenler. Bazi
yerlesmelerde tek modiil ve tek tip, bazilarinda cesitli modiiller (gesitli alanlara sahip

birimler) ve birden fazla tip gérmek miimkiindiir.

2.3.1.1 PREVI: (Proyecto Experimental di Vivienda) Lima, Peru 1969-1973

Birlesmis Milletler ve Peru Hiikiimeti’nin beraber sponsor olduklari bu yarigsma projesinde;
jiiri oy birligine varamamis ve her projeden 12 - 20 konutluk bir bolge uygulanmistir. Burada
Correa’nin tasarimi iki konuda odaklanmistir. Bunlar servis alaninin minimize edilmesi ve
dogal iklimlendirmenin saglanmasidir. Ayrica 6nemli bir konu da her evin genisleme

potansiyelinin olmasidir (Sekil 2.14).

Bu dogrusal tiireyen bir ornektir. Iki tipte de gelisme lineerdir. Modiillere baktigimizda;
modiiliin temel aritmetik islemler sonucu olustiigii goriiliir. (6x15) oraminda bir biiyiik
dikdortgenden (1x3) boyutunda dikdortgenlerin ¢ikarilmasi sonucu temel modiil olusur (Sekil

2.15).

Elde edilen temel modiilin kaydirilarak tekrar1 sonucu tiiretme yapilir. Burada disler
birbirinin icine gegecek sekilde oturur (Sekil 2.16). Bu projede ikinci katta birinci katla aym
form kullanmilmistir. Dolayisiyla iiciincii boyutta bir farklilik yoktur fakat i¢ mekanda galeriler

ve avlular vardir.

Fonksiyonlara baktigimiz zaman merdivenin ve tuvaletlerin girinti ve c¢ikintilarin oldugu
bolgede, ortak yasamalarin avluya bakar sekilde ve odalarla mutfagin disa doniik olarak

tasarlandig goriiliir (Torus, 2005) (Sekil 2.17, 2.18).
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Sekil 2.14 Vaziyet plani - Birinci tip (Correa, 1989)
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A’ 15x

L L]
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Sekil 2.15 Modiiliin olusumu - ¢ikartma

Sekil 2.16 Tiiretme
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WMerdiven
W Koridor
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Sekil 2.17 Fonksiyon analizi

ESir veyogana
WIg ve dig odu
WL 4+ Dus
WMerdiven
DA ket

Sekil 2.18 i¢ ve dis mekan iliskisi ve sirkiilasyon

Ikinci tipte ise iki farkli dikdortgenin toplanmasindan birinci modiil, onun yansimasindan
ikinci modiil ve tekrar iki farkli dikdortgenden iiciincii modiil olusur. Bu modiiller biraraya

gelerek tiiretmeyi saglarlar. Buradaki tiiretilme de dogrusaldir (Sekil 2.19, 2.20).
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Community spine

s
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Sekil 2.19 Vaziyet plani - ikinci tip
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Sekil 2.20 Modiillerin olusumu

Fonksiyon analizlerinde ise merkezde dogrusal bir yatay sirkiilasyon elemaniyla baglantil
diisey bir sirkiilasyon eleman1 goriiliir. Yasama mekanlari orta kisimlarda; mutfak ve odalar

ise disa bakan kistmlarda bulunmaktadir (Sekil 2.21-2.23).
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Sekil 2.21 Tiiretme

Sekil 2.22 Fonksiyon analizleri
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Sekil 2.23 Yatay ve diisey sirkiilasyon analizi
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2.3.1.2 HUDCO:: (Housing & Development Corporation) Jodhpur - 1986
Bu projede Correa mevcut bir yerlesmenin icine 176 konutluk ek yapmistir. Burada yerel tas
ve malzeme kullanilmistir. iklim sartlarindan dolay: her evin kapali bir avlusu vardir. Evler

bir veya iki kathdir (Sekil 2.24, 2.25).

Sekil 2.24 Eskiz

Farkl1 boyutlarda modiiller kendi i¢lerinde gruplasarak birimler olusturmustur. Daha sonra bu
birimler gruplasarak genel dokuyu olusturmustur. Modiile baktigimizda; kiicilk modiiliin

(3x3)’liik, orta modiiliin (4x4)’liik karolaja oturdugunu goriiriiz (Sekil 2.26, 2.27).

G
e

Exiing Houung
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T

[a\
o v
W

re

Sekil 2.25 Vaziyet plani
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Type ‘MIG 11" unit Type ‘MIG I' unit

L

Sekil 2.26 Modiiller

A

1,5x

2x 2x

Sekil 2.27 Modiillerin olusumu

Tiiretmede ise dort tane modiil doksan derece dondiiriilerek biraraya getirilmis, daha sonra
yerlesme yerine gore bir modiil ¢ikarilmistir. Fonksiyonlara baktigimizda i1slak hacimlerin

disa, oda ve yasama mekanlarinin avluya baktigi goriiliir (Sekil 2.28-2.31).
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Sekil 2.28 Tiiretme kurali

Sekil 2.29 Tiiretme

B Oda
I¢ ve dis avlu
M Yasama
D Mutfak
W Giris
BW.C + Dus
M Koridor (+ veranda)

Sekil 2.30 Fonksiyon analizleri
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W Kigisel kullanim
M Ortak kullarim
[Ig ve dig avlu

Sekil 2.31 Kullanim analizleri

2.3.2 Malagueria Evleri

Toplu konutlar mimari analizler i¢in en uygun yap sekli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica
kisisellestirmenin yapilabildigi yapilarin basinda gelmektedir. Bu konudaki calismalardan
birini MIT’deki bir doktora tezinde Alvaro Siza Vieria’min Malagueira Evlerinin bi¢imsel
analizlerinin yapilarak, bunlan bilgisayar programlan sayesinde tekrar tiiretmesidir (Duarte,

2001) (Sekil 2.32).

Sekil 2.32 Malagueira Evleri vaziyet plan
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Malagueira Evleri Portekiz’de Evora yakinlarinda tasarlanmistir. 8x12°lik alanlar {izerine
tasarlanan, birden bese kadar degisik sayida yatak odasina sahip, toplam 1200 konutluk bir
projedir. Projenin en biiyiik 6zelligi kullanicilarin kendi konutlarina miidahele etme firsati
verilmigtir. Siza’nin tasarim sistemi potansiyelini tam anlamiyla kullanamamistir. Bunun
sebepleri sunlardir. Kurallar net olarak desifre edilmedigi icin diger tasarimcilara nakledilmesi
basarisiz olmustur. Ayrica muhtemel kullaniciya geleneksel temsil metodlaryla ¢oziim
iiriinlerini - son {riinii - gostermekte zorlanilmistir. Bu analiz calismalar1 - gelisen teknoloji
yardimiyla - bu olumsuz taraflar1 yok ederek, tasarim potansiyelini genisletmistir (Sekil 2.33,

2.34).

Al
¥ {63 15m, nan-patio) 1397

£ [7x12m, non-patio) 1992

=
o
&
@

Custamized - Other offices {8 ¥ 12m}
Customized - Siza's ollice {8 x 12m)
E (8x12m) 1984
0 (8xt2m) 1988
b (B t2m) 1987}
Ca (8112m) 1985
Bb [Bx12m) 1978
Ac (B 212m) 1980
Ab (8 272m) 1977

Sekil 2.34 Bir komsuluk biriminin kurgusu
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Bu caligmada evler alt gruplarina ayilarak desifre edilmistir. Evler genel olarak 8x12’lik
alanlar lizerine kiimeler -mahalle birimleri- seklinde tasarlanmistir. Evlere bakildiginda ayni
gruptaki evlerin biraraya gelerek kiimelendigi goriiliir. Daha sonra cesitli deneyler yapilmistir.
Istenilen amaca gore tiiretmeler bilgisayara rastlantisal olarak yaptirilmis ve daha sonra test

edilerek tasarimcilar i¢in cesitli girdiler elde edilmistir (Sekil 2.35).

et &€ ¢
cee oo ¢

coeSe

te & @
&

Sekil 2.35 Birimlerin tiiretilme gramerleri

Siza’nin mimari yaklagimi ve Malagueira Evleri bigcim gramerleri agisindan ¢ok net desifre

edilebilmistir. Bunun sebebi mimarin tasarim dilinin bi¢im gramerlerine yatkinligidir.
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3. MARDIN

Mardin Tiirkiyenin Giineydogu Anadolu bélgesinde, 39° 55 ve 42° 41” dogu boylamlari,
36° 54” ve 37° 477 kuzey enlemleri arasinda yer alir (Sekil 3.1). Sehir yiizyillar boyunca
cesitli kralliklarin ve devletlerin egemenligi altinda olmustur. Hurriler, Hurri - Mitanni, Asur,
Med, Babil, Pers kralliklari, Artuklu devleti, Akkoyunlar ve Osmanh devleti gibi. Cesitli
dinlerin cemaatlerine evsahipligi yapmistir. Sehirde 6zellikle Siiryani’lerin etkisini gormek
miimkiindiir. Hatta Dayrulzaferan manastir1 700 yila yakin bir siire (1293- 1932) Siiryani

kadim kilisesinin Patriklik merkezi olmustur. [5]

Sekil 3.1 Mardin - 1930’lar [6]

Sehre genel olarak bakildiginda, dini ve sivil tas mimarisinin 6rnekleriyle karsilasilir. Ilk
bakista kale ve kalenin eteklerine kurulmus olan asil sehir goriiliir. Kale yamacin iist
kotlarindaki bir diizliikte kurulmustur (Sekil 3.2). Mevcut kayaliklar kullanilarak insa edilmis
olan kale, bu haliyle insan elinden cikmistan ¢ok, dogal bir olusum izlenimi verir (Alioglu,

2000). Yamacin giiney kisminda olusmus olan sehir verimli Mezopotamya ovasina bakar.
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Sekil 3.2 Kale ve egime yerlesmis sehir

Sehrin olusumunda en biiyiik etken topografyadir (Sekil 3.3). Ayrica iklim, yapim teknigi ve
kiiltiirel ozellikler genel olarak mekanlarin olusumunda etkili olmustur. Sehirdeki gelisim

parsel boyutundan ¢ok parseldeki kot farkinin kullanilmasindan kaynaklanmistir.

Sekil 3.3 Teras evler

Sokaklar organiktir ve yapilarla simirlandirilmistir. Sokaklarin genisligi bazi yerlerde 50-60
cm’e kadar diigsmektedir. Abbaralar (kabaltilar) ise, alti kamuya ait iistii 6zel miilkiyet olan

gecislerdir ve sokaklarla baglantiy1 saglarlar (Sekil 3.4, 3.5).
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Sekil 3.4 Abbara ve sokak

Sekil 3.5 Sokak



28

Genel olarak sehir morfolojisine bakilinca, sehrin mimari bir dili oldugu farkedilmektedir.
Yap1 malzemesi olarak tasin kullanim1 ve topografyaya uygun yerlesim, ilk bakista konutlarla
farkli fonksiyonlar tasiyan mekanlar arasindaki farkin algilanmasimi giiclestirir. Geleneksel
ev, ataerkil ailenin erkek cocuk iistiine kurulu biiyiime gelenegine kosut olarak, yapisal
ilaveler ile son durumuna ulagsmistir. Gerektiginde biiylimeye; eklere izin veren yapi
yerlesmeleri sayesinde ihtiyaca gore birimler eklenmistir. Bu sehrin gelisiminin ve dilinin
yillar i¢inde olustugunu gosterir. Dolayisiyla Mardin evinde genel bir tipolojiden bahsetmek
zor olsa da, ortak pek cok ozellikten ve kuraldan bahsedebilmektedir. Evlerin genel olarak
modiiler bir yapist vardir. Bu modiiler yap1 arsa sinirinin organik seklinden bagimsiz olan iist

katlarda belirgindir.

Konut gramerine bakildiginda konutlarin gelisiminin parseldeki kot farkiyla orantili oldugu
goriiliir. 2, 3 veya 4 kath olabilen evlerin kat yiikseklikleri 3 ile 5.5 m arasinda degisen
degerlerdedir. Konutlarda tasiyici sistemin de kisitlamasindan dolayr yaklasik 4m’lik
modiillerden olustugunu sdylemek miimkiindiir. Bu modiiller fonksiyonlara gore farklh

adetlerde bir araya gelmekte ve ¢esitlenmektedir.

3.1 Mardin Evi'nin Genel Ozellikleri

Mardin evi planinda tasarimi yonlendiren yar1 agik mekanlardir. Bunlar eyvan, revak ve cok
yaygin kullanilmamakla birlikte kogktiir. Eyvan degisik amag ve bigimlerde kullanilan bir yar1
acik mekandir. Ug tarafi ve iistii kapali, 6nii agik olarak yer alir. Eyvan Mardin evinin yatayda
biiylimesinde 6nemli bir yere sahiptir. Bir kapali mekan olan yasama birimi mahremiyeti
nedeniyle diger bir yasama bicimine acilmaz; bir tampon bolge olarak eyvana agilir. Eyvan
ayrica hem bir dagilma mekam hem de iklimsel kisitlamalarindan dolayr bir dinlenme
mekanidir. Revak ise ii¢ tarafi ve iistii kapali onii bir veya birden fazla siitun ile iki veya daha
fazla agikliga boliinmiis yar1 acik mekanlardir. Kosk ise pek fazla 6rnegi olmayan, bir veya

iki birimi kapali yar1 acik mekandir.

Eyvanin giris ve iist katlarda kapali mekanlarin arasina iki sekilde yerlestirilir. Eyvan, iki veya
tic kapali mekan arasindadir. Kemerli acgiklik eyvanin kisa kenarindadir. Eyvan derinligi
yaninda bulundugu yasama birimlerinin birim sayisiyla ilgilidir. Genellikle bu sekilde
kullanilir. Eyvan ii¢ kapali mekan arasinda ve en az iki birimden olusmaktadir. Avluya veya

terasa acilan kemerli agiklik eyvanin uzun kenariin bir ucundadir (Alioglu, 2000).
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Revak avlu duvarinin oniine getirilir. Bir kapali mekan blogunun Oniinde en az iki birim
olarak yer alir. Kapali mekanlarin arasinda eyvan bulunabilir. Bu durumda revak en az ii¢
birimden olusur. Eyvan simetriye gore genellikle ortadadir. Ancak, birim sayisi ii¢ oldugunda
eyvan simetrik olarak ucta yer alir. Bir yap1 blogunun 6niinde giineyde yer alan revak, sag ve
sol kanatlarda bir kapali mekan, eyvan veya avlu duvari ile sonlanir. Her durumda da en az iki

yonden agiktir. Serbest bicimde avlunun ortasinda kullanilmaz (Alioglu, 2000) (Sekil 3.6).

Sekil 3.6 Eyvan (sar1) ve revak (turuncu)

Avlu, revak ve eyvan giris katinin organizasyonundaki islek mekanlardir. Bazi1 durumlarda
girisin Oncelikle bir mutfak ve hela mekanina acgldigi, buradan avluya ulasildigi
goriilmektedir. Bir iist kat ile baglant1 avlu, revak veya eyvanin i¢inden ¢ikan bir merdivenle
saglanmaktadir. Yasama birimleri ile mutfak, hela, islik gibi hizmet mekanlar1 giris katinda
yer alirlar. Genel olarak {iist katlarda yasama birimleri, yatak odalari, mahzen, hela, kiler gibi
hacimler vardir. Ge¢ donem yapi eklerinde {ist katlara da mutfak hacimleri eklendigi

goriilmektedir.

Mardin’e bakildig1 zaman goze carpan nokta sehrin genel dokusudur. Bu dokuyu olusturan
yatayda ve diiseydeki dolu-bos etkisidir. Ust kotlardan bakildiginda damlar, teraslar, avlular,
ve sokaklar genel dokuyu olustururken, alt kottan bakildiginda sehrin dokusunu yari1 agik, agik
ve kapali alanlar saglamaktadir (Sekil 3.6, 3.7). Dolayisiyla fonksiyonlarin birbiriyle olan
iliskisi kadar, kapali, yar1 ag¢ik ve acgik alanlarin da birbiriyle olan iliskisi Onem

kazanmaktadir.
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Sekil 3.7 Damlar (sar1) ve teraslar (turuncu)

3.2 Mardin Konut Grameri
Fiisun Alioglu’nun doktora tezi ve Hakan Ozbek’in yapmis oldugu yiiksek lisans tezi Mardin
konut gramerinin ¢dziimlemesini vermektedir. Mardin evlerinin analizleri i¢in yapilan bicim

grameri ¢alismalar sonucunda kurallar elde edilmistir (Sekil 3.8).

it |

Sekil 3.8 Mardin evinin analizi (Ozbek, 2004)



31

Bu kurallan ii¢ asamada yorumlamak miimkiindiir. Birincisi yapinin dis mekanlarla iliskisi;
yapiya giris ve yapinin genel olarak sokakla iliskisi iizerine olan kurallardir (Sekil 3.9, 3.10).
Ikinci olarak gesitli mekanlarm tamimlar1 ve konumlari iizerine olan kurallardir. Yarr agik
mekanlarin konumlari1 ve tasarimlardaki dnemleri gbz Oniine alindiginda 6zellikle yart agik
mekanlarin ve diisey sirkiilasyon eleman1 olan merdivenin konumu goz Oniine alinmaktadir
(Sekil 3.11-3.16). Son olarak yapinin genislemesi icin gereken kurallar verilmistir (Sekil 3.17,
3.18).
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Sekil 3.9 Yapiya giris kurallar1 (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.10 Konutlarin sokakla iliskisi (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.11 Yasama (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
Sekil 3.12 Eyvanin konumu (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.13 Revakin konumu (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)

Sekil 3.14 Koskiin konumu (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.15 Terasm konumu (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.16 Merdivenin konumu (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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Sekil 3.17 Islik ve yasama ilskisi (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)
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G kurah :

Ornek 1:

Ormek 2:

Sekil 3.18 Eyvanla genisleme kurallar1 (Alioglu, 2000 ve Ozbek, 2004)

3.2.1 Mardin Projesi

2005 yilinda Yildiz Teknik Universitesi Bilgisayar Ortaminda Mimarhik Yiiksek Lisans
Programi proje atolyesinde proje alani olarak Mardin segilmistir [7]. Onceki boliimde
bahsedilen Mardin konut grameri analizleri ve kurallar1 referans alinarak ve yerinde yapilan
analizler ve calismalar sonucunda Mardin’de geleneksel kurallar uygulanarak Mardin’de toplu
konut calisilmistir. Bu projede yapilan analizler ve caligmalar, programda kullanilacak olan
kurallarin belirginlesmesinde yardimci olmustur. Bu ¢calismada ilk 6nce 3ds Max programinda
“script’ler yazilarak rastlantisal bir tiiretme yapilmistir (Torus, 2005),(Sekil. 3.19). Bu

tiiretmede ortalama bir deger olarak 4m. kenar uzunluguna sahip kiipler kullanilmistir.

vl = h.mi k]l

Sekil 3.19 3ds Max programinda iiretilmis olan “script”

Daha sonra elde edilen bu iiriin, mevcut vaziyet planina yerlestirilmis ve egim cizgilerine gore
deforme edilmistir. Baslangi¢ noktasit olarak elde edilen vaziyet belli sayida birimlere
ayrilarak konut bazinda arsa boliintiileri elde edilmistir. Genelde ortalama bir deger olarak ii¢
birimlik pargalara ayrilmis; kalan dort veya bes birimlik parcalarla ii¢ farkli genislikte arsa

boyutu elde edilmistir (Sekil 3.20). Zemin kat yapiya giris oldugundan yasama ve mutfak
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alanlart bu katta, yatak odalar ise iist katlarda ¢6ziilmiistiir. Zemin katta alan ihtiyacina gore
kii¢iik miidahelelerde bulunulmus, mevcut iiriine baz1 eklemeler ve ¢ikartmalar yapilmistir

(Sekil 3.21).

Sekil 3.20 Planin vaziyete yerlesmesi

Sekil 3.21 Eklemeler ve ¢ikartmalardan sonra planin durumu

Zemin kata yasama, mutfak, w.c. ve yar1 acik mekanlar yerlestirilmistir. Yasama genelde iic
birimlik, mutfak ise bir birimlik olmustur. Yar1 acik mekanlar ise yerlerine gore farkl

boyutlarda revak veya eyvanlar olmuslardir (Seklil 3.22, 3.23).
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Sekil 3.22 Zemin katinin konut sinirlariyla gériintimii

Eﬂ@ﬁ:[ﬁ%@\

Sekil 3.23 Zemin kat

Zemin kat bittikten sonra iist kata gecilmistir. Burada da ayn1 sekilde “script’le rastlantisal
olarak iiretilen bir iiriin secilerek tasarima devam edilmistir (Sekil 3.24). Segilen iiriine gore

iist katin plan ¢oziimlenmesine devam edilmis ve iist kata odalar ve banyolar yerlestirilmistir.
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Sekil 3.24 Ust kat se¢imi

Zemin kattaki gibi yar1 acik mekanlar yerlestirildikten sonra tekrar rastlantisal olarak bir {iriin
secilerek son kat yapilmistir. Segilen son iiriindeki bosluklu yap1 sayesinde bazi projelerde
liciincii kat yapilmasina gerek duyulmamustir. Uciincii kat1 olan konutlarda iiciincii kata da
odalar, banyolar ve yar1 acik mekanlar yerlestirimistir. Bu konutlar tek tek ele alindiklarinda
ortalama alt1 ila sekiz kisilik ailelerin yasabilecegi boyutta konutlar elde edilmistir. Daha

sonra kat planlar (Sekil 3.25 - 3.28) detaylandirmistir.
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Sekil 3.25 Garaj kati

r:u

Sekil 3.26 Zemin kati
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Sekil 3.27 Birinci kat

Sekil 3.28 ikinci kat
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Planlar Perspektifier
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Sekil 3.29 Poster

Genel olarak her mekan i¢in (yasama, mutfak, yar1 acik mekanlar, odalar, w.c. ve banyolar
icin) elde edilen tasarimdaki iiriin yelpazesi bir dosya halinde saklanmistir (Ek 1). Bu proje
genel olarak Mardin’deki konut gramerini kullanarak, zemin katta yasama ve mutfak ile iist

katta odalarin yer aldig1 konutlar elde etmistir (Sekil 3.29).

3.2.2 Bilgisayarda Uretim

Mardin projesinde dolu-bos etkisini veren 3ds Max’de bir “script” yazilarak tiiretmeye
gidilmistir. Proje bittikten sonra geri doniisle bu kurallan saglayacak bir “script” yazilarak
konut bazinda ii¢ boyutlu soyut iiriinler verebilmek amaglanmistir. Elde edilen iiriinlere
rahatca miidahele edilebilmesi ve elde edilen iirlinlerin iic boyutlu olmasi algilanmasi
acisindan kolayliklar saglamistir. Bu uygulama ile tiiretme yapilarak, Mardin projesinde elde
edilen {iriin yelpazesindeki mekan tasarimlar1 kullanilabilmektedir. Boylelikle elde edilen
iiriinler ¢ok hizli bir sekilde ¢oziimlenebilmektedir. Fakat elde edilen iiriinler kisith bir
cercevede kalmistir (Sekil 3.30, 3.31). Bu da tiiretmeler i¢in daha bagimsiz bir bilgisayar

dilinde ve soyut calisilmas1 gerekliligini ortaya koymustur.
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4. PROGRAM (Plan Layout Generator - PLG)

Programin yaziminda mimari tasarimin bilgisayar diline terciime edilmesi gerekmektedir.
Elde edilen kural setleri yardimiyla girilecek degerler, yapilacak islemler ve elde edilecek
triinler belirtilmistir. Program hangi bilgisayar dilinde yazilirsa yazilsin mantiksal bir
kurgunun yapilmasi1 gerekmektedir. Programin algoritmik olarak ifade edilmesi veya desifre

edilmesi terciimeyi kolaylastirmistir (Ek 2).

4.1 Java

3ds Max ortaminda yazilan programda iiriin alternatifleri sinirli kalmistir. Daha bagimsiz bir
dilde bu tiiretmeyi yapmak hem bu iirlin alternatiflerini arttiracaktir, hem de kurallari,
iliskileri tammmlamada kolayliklar saglayacaktir. Yazim dili olarak Javanin secilmesinin en

biiyiik etkeni budur.

Herhangi bir li¢ boyutlu ¢izim programi ortaminda ii¢ boyutlu olarak goriilebilen iriinler
algilamada kolaylik saglayacaktir. Dolayisiyla elde edilecek {iiriinii 3ds Max ortamina aktarip
ic boyutlu goriilebilmesini saglayacak bir “script” eklenmistir. Yapilan tiiretmeler bagimsiz,
tek basina calisabilen bir programda olacak ve istenirse ii¢ boyutlu hali i¢in veya lizerinde

calismak i¢in 3ds Max’teki hali kulanilabilecektir.

4.2 Gramer Kurallar

Genel kurallar zemin katta mutfak ve yasama alanlarinin, iist katlarda ise odalarin olmasi ve
bu mekanlarin boyutlarmin secilmis olmaasi1 seklinde 6zetlenebilir. Bu ag¢idan bakildiginda
fonksiyon iligkileri; acgik, yar1 acik ve kapali alan iliskileri ve diisey iliskiler g6z Oniine

almarak yeni konutlar iiretilecektir.

Programda kullanilan elemanlar kenar uzunlugu 4m. olan birim kiiplerdir. Mardin’deki oda
boyutunun yaklasik 3 ila 5.5 m arasinda degistigi diisiiniiliirse ortalama olarak birim boyutu
4m alinmistir. Boylelikle girilecek arsa uzunluk ve genislikleri 4mx4m olan birim kiip,

1brx1br olacaktir (Sekil 4.1).
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Sekil 4.1 Birim kiip

Bu birimler ii¢ farkli mekan tipini olusturmaktadir. Bunlar kapali mekanlar (yasama
mekanlari, odalar, mutfak vs.), acik mekanlar (teraslar, avlular, bahceler) ve yar1 acgik

mekanlardir (eyvan, revak ve kosk).

Kapali mekanlardan yasama {i¢ birimin bir araya gelmesinden olusmaktadir. Bu ii¢ birim tek
bir alan olusturacag icin birbiriyle iligkili olarak biraraya gelmektedir (Sekil 4.2). Mutfak tek

birimden olusmaktadir. Odalar ise iki veya bir birimlik olabilmektedir.

Sekil 4.2 Ug birimlik yasama alaninin biraraya gelis sekilleri

Bunlarin disinda kalan fonksiyonlar i¢in ekstra odalar konulmustur. Ekstra odalar girilen oda
sayist 6’dan biiyiik olan konutlarda ek alana ve ek fonksiyona ihtiyac duyulmasindan dolay1
konmugtur. Bu tip konutlarda yasayan kisi sayisi arttigi icin mutfak kiiciik gelebilmekte,
ikinci bir yasama mekanina ihitya¢ duyulabilmektedir. Dolayisiyla ekstra odalar; mutfak,
kiler, depo, atdlye, islik, calisma odasi, misafir odasi, oturma odasi ve sofa gibi cesitli
amaglarla kullanilabilmektedirler. Mardin’deki teras evlerin ve kademeli yerlesmenin
bilgisayara aktarildigi icin katlar arasindaki kurallar kademelenme goz Oniine alinarak

sekillenmektedir.
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Yar1 acik mekanlar ise bu konutlarin tiiretmesindeki en etkin elemanlardir. Cok kath
konutlarda baglanti noktas1 (diisey sirkiilasyon-merdivenler) ve genel olarak konutun
toplanma ve dagilma mekanidir. Mardin’deki iklim o6zelliklerinden dolay1 6zellikle yazlari
oturma mekani olarak kullanilirlar. Ayrica banyo, wc gibi daha kiiciik alanlara sahip 1slak
hacimlerin bu yar1 acik mekanlar i¢inde ¢oziilebildigi kabul edilmis ve bu mekanlar tasarima
ayr1 bir obje olarak katilmamislardir. Yar ac¢ik mekanlar her katin tiiretilmesinde ilk olarak
belirlenen ve atanan elemanlardir. Bu elemanlar zemin katta baslangi¢c noktasi olarak konutun
merkezine yerlestirilir. Ust kata gecildiginde ise ilk yerlestirilen yar1 acik mekan iist katta da

aym yere atanir. Bu iist katla iligkiyi saglar.

Acik mekanlar ise tiiretmeler yapildiktan sonra kalan yerlere atanir. Bu mekanlar konutta
ovaya bakan alanlardir. Diger yondeki alanlar ise kullanilmayan alanlardir. Bu alanlar ileride

konutun genislemesi i¢in kullanilabilirler.

Alt katla iist kat arasinda mekan tipleri acisindan da iliski vardir. Tasiyici sistemin
kisitlamalarindan ve mekanlarin tanimlamalarindan dolay: alt katta agik alan varsa, iist katta
da acik alan olarak devam etmektedir. Bunun sebebi iist kat kapali alan olursa alt kattaki acik
alanin yar1 acik alana doniismesidir. Alt katta yar acik veya kapali bir alan varsa, iist katta her

lic tipte alan yer alabilir.

Tiiretmede kullanilan tiim bu mekanlarin kisaltmalar1 su sekildedir.

e yasama -y
e odalar - o;(bir birimlik)
e odalar - 0, (iki birimlik)
e mutfak - m

e yari acik mekanlar - e

e ckstra odalar - k

e acik mekanlar - b

e kullanilmayan alanlar - d

Programa dort deger girildikten sonra ‘tiiret” butonuna basarak tiiretme yapilir. Bu dort deger

arsa boyutlar1 (birim olarak), kat adedi ve oda sayisidir.

arsa kenar uzunlugu - en - x

e arsa kenar uzunlugu - boy - y

kay adedi - z

oda adedi - a
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Tiim degerler istenilen araliklarda girildikten sonra iki kontrol yapilir. Bunlardan birincisi kat
adedi ile oda sayis1 arasindaki iliskinin kontroliidiir. Ikinci kontrol ise verilen arsanin
istenilen konut igin yeterli alana sahip olup olmadiginin kontroliidiir. Ilk kontrol degerler
girildikten hemen sonra yapilir. Konutlarin kat sayisi oda sayisina gore belirlenmektedir.
Ikinci kontrol iginse, kullanilacak tiim alanlarin ve boyutlarimin belirlenmis olmasi
gerekmektedir. Tiim alanlar belirlendikten sonra istenilen konutun genel alami hesaplanir.
Daha sonra bu alan kat adedine boliinerek gerekli zemin alan1 bulunur. Girilen degerlere gore
arsanin zemin alam1 da hesaplanir. Daha sonra bu iki alan karsilastirilir. Eger girilen alan

hesaplanan alandan biiyiikse tiiretme yapilir. Kiigiikse tiiretme yapilmaz.

Tiiretmede ise ilk once yar1 agik mekanlar yerlestirilir. Daha sonra en biiyiik alan olan yasama
yerlestirilir. Sonra mutfak, odalar, varsa ekstra odalar yerlestirilir. Kullanilmayan alanlar ve

acik alanlar da yerlestirilerek tiiretme tamamlanir.

Tiiretmelerde iiriin alternatifleri i¢in rastlantisal atamalar yapilmaktadir. Rastlantisal atama su
sekilde gerceklesmektedir. Atama yapilmis karenin komsu karelerine O ila 3 arasi1 degerler
verilmektedir. Daha sonra 0 ile 3 arasinda bir say1 secilmektedir. Secilen say1y1 iceren kareye
atama yapilir. Eger o kareye daha once baska bir fonksiyon ait bir atama yapilmamigsa; o
kareye atama yapilabilmektedir. Eger o kareye atama yapilmigsa, kare bos degilse ayn1 islem

uygun alan1 bulana kadar tekrarlanmaktadir (Sekil 4.3).

3

2

Sekil 4.3 Rastlantisal atama

Bu boliimde anlatilan programda kullanilan kurallar anlatilarak bir adet Ornek iizerinde

tiiretmenin nasil yapildigi anlatilmaktadir.”

: Programda kullanilan bu kurallar ve kontroller toplu halde Ek 3’te ve ornek iiriinle ayni ilk degerlere

sahip baz1 son iiriinler Ek 4’te verilmistir.
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4.2.1 Kural 1 -Arsa boyutu ve kisitlamalari
Algoritmasinda da goriilecegi gibi ilk kural girilecek degerler ve bu degerlerin kisitlamalar
konusundadir. Girilecek degerler arsa boyutlan (x-genislik,y-uzunluk) ve kat adedidir. Arsa

boyutlar1 metre cinsinden degil ama birim cinsinden diisiiniilmiistiir (1br=4m.).

Zemin boyutlar1 ve kat adedi girilecek ilk degerlerdir. Girilecek x ve y 2 ile 5 aras1 degisen
degerler alabilir . Ancak birbiriyle iliskili olarak girilebilecek en kiigiik arsa boyutu 2x4, 4x2
veya 3x3, en bilyiik arsa boyutu 4x5 veya 5x4’tiir. Kat adedi ise 1 ile 3 arasinda degisen

degerler alabilmektedir.

Girilecek en kiiciik degerler arsa boyutlarinin kontroliinden ortaya ¢imkistir. Bu alanlardan
daha kiiciik alanlara istenilen konutlar sigmamaktadir. En biiyiik arsa boyutlar ise 10 odali
konutlarin minimum alan1 hesaplandiktan sonra belirlenmistir. Alan boyutu biiyiitiilerek {iriin
alternatiflerinin elde edilmesi saglanmis ve grektiginde ileride genislemeye firsat veren

kullanilmayan alanlat i¢in yer ayrilmistir.

Zemin boyutlarn (x,y), kat adedi istenilen degerler disinda oldugu zaman program uyari

vermektedir. Bu uyarilar yukarida bahsedilen kontrollore gore su sekilde olmaktadir.

e x 2'ile '5' birim arasinda olmalidir.
e y 2'ile'5 'birim arasinda olmaldir.

e Kat sayis1 1 ile 3 arasinda olmalidir.
e Arsa boyutlari istenenden kiigiiktiir.

e Arsa boyutlari istenenden biiytiktiir.

4.2.2 Kural 2 - Oda sayisi ve kisitlamalari

Ikinci olarak girilecek deger oda sayisidir. Oda sayis1 1 ile 10 aras1 degerler alabilir. Oda
boyutlar1 1 veya 2 birimdir. Oda sayis1 tekse 2 birimlik oda adedi 1 birimlik oda adedinden
fazla olmaktadir. Eger oda sayis1 ¢iftse 2 birimlik oda adedi ile 1 birimlik oda adedi esit

sayida olmaktadir. Buradaki uyar1 da su sekildedir.

¢ (Oda adedi uygun degildir.

4.2.3 Kontrol 1 - Kat adedi, oda sayis1 kontrolii

Kat adedi ile oda sayis1 arasindaki iligki su sekildedir. Oda sayisi 1 ise kat adedi 1 olmaktadir.
Oda says1 2 ve 3 ise kat adedi 1 veya 2 olabilmektedir. Oda sayis1 4 ile 7 arasinda ise kat
adedi 2 veya 3 olabilmektedir. Eger oda sayis1 7°den fazlaysa kat adedi 3 olmaktadir (Cizelge
4.1).
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Cizelge 4.1 Kat adedi ve oda sayisi iliskisi

oda sayisl
1] 2 7T 3 T 4 17T 5 T 6 | 7 1T 8 T 9 T 10

kat adedi
N

4.2.4 Kural 3 - Yar acik mekan sayisi ve secimi

Arsa boyutlar ve kat adedi degerleri girilince bunlara gore eyvanlarin sayist belirlenmektedir.

Yari acik mekanlar genelde 2 veya 3 birimlik olmaktadir (Cizelge 4.2).

Cizelge 4.2 Kat adedi ve oda sayisina gore yarn agik mekanlarin boyutlar

oda sayisl
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
"g 2br. 2br. 2br.
® 3br. 3br. 4br./5br.|4br./5br.|4br./5br.| 4br./5br.
§ 4br.-8br.|4br.-8br.|4br.-8br.[4br.-8br.[6br.-Qbr.|6br.-9br.[6br.-9br.

Oda sayis1 1 ile 3 arasindaysa ve kat adedi 1 ise yar1 agik mekan sayis1 2; kat adedi 2 ise yar1
acik mekan sayis1 (zemin katta 2 birimlik, iist katta 1 birimlik olacak sekilde toplamda) 3
olmaktadir. Eger oda sayis1 4 ile 7 arasindaysa ve kat adedi 2 ise yar1 acik mekan sayisi
(zemin katta 2 ya da 3 birimlik, birinci katta 2 birimlik olacak sekilde toplamda) 4 veya 5; kat
adedi 3 ise yar1 acik mekan sayis1 (zemin ve birinci katta 2 veya 3 birimlik, ikinci katta 1 veya
2 birimlik olacak sekilde toplamda) 5 ile 8 birim arasinda olabilmektedir. Eger oda sayisi
7’den fazla ise kat adedi 3 olmaktadir ve yar1 acik mekan sayis1 (her katta 2 veya 3 birimlik
olacak sekilde toplamda) 6 ile 9 arasinda olabilmektedir. Bunlarin disindaki durumlarda uyart

mesaj1 verilir.

e (Oda adedi ile kat say1s1 birbirine uygun degildir.

4.2.5 Kaural 4 - Diger alanlar ve ekstra odalar

Tek odali konutlar sadece bir katl olabilmektedirler. Tiim konutlarda yasama 3 birim, mutfak
1 birim olmaktadir. Cok odali konutlarda (a>=6), ekstra odaya ihtiya¢ duyulmaktadir. Farkli
islevleri olabilen bu odalar (6rnegin: mutfak, kiler, islik, depo, misafir odasi, oyun odasi... vs.)
oda sayisina gore belirlenir. Oda sayis1 6 veya 7 ise, ekstra oda sayist 2; oda sayist 7°den

biiyiikse, ekstra oda sayis1 3 olmaktadir. Ekstra odalar 1 birimdir.



48

4.2.6 Kural 5 - Toplam alan ve zemin alam

Buna gore toplam alan yasama, mutfak, oda, eyvan ve varsa diger ekstra alanlar toplanarak
hesaplanir. Oda sayisina gore 2 ve 1 birimlik odalar hesaplanmaktadir. Yasama (3 br.), mutfak
(1 br.), yar1 acik mekan (kural 3) ve varsa ekstra oda (kural 4) birimlerinin toplanmasi sonucu

toplam alan hesaplanir.

4.2.7 Kontrol 2 - Zemin alam kontrolii

Toplam alan hesaplandiktan sonra zemin alam kontrolii yapilir. Toplam alan kat adedine
boliinerek ihtiya¢ duyulan minimum zemin alan1 hesaplanir. Daha sonra arsanin iigte biri
kadar agik alanlar icin ek yapilir. Elde edilen zemin alan1 girilen degerlere esit veya kiigiikse
tiiretmeye baslanir. Eger elde edilen alan girilen degerlerden biiyiikse; uyar1 mesaj1 verilir ve

tiiretme yapilmaz.

¢ Arsanin boyutu istenilen eve uygun degildir.

Bu uyarilarin disinda da bazi uyarilar vardir. Ornegin girilmesi degerlerden biri veya birkagi

girilmediginde veya tamsay1 degeri girilmediginde de uyar1 mesajlar verilir.

o Liitfen tiim alanlara deger giriniz.

e Liitfen tam say1 degerler giriniz.

4.3 Gramer ile Tiiretme
Tiiretme kisminda ise ilk Once yar1 acik mekanla baglanir. Arsanin merkezine yar acik mekan
yerlestirilir. Arsanin boyutuna gore planda sol iist koseden baslayacak sekilde merkez nokta

hesaplanarak yar agik mekan yerlestirilir.

Sekil 4.4 Ornek arsa
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Ornek olarak dort birime ii¢ birimlik bir arsada iki katli ve ii¢ odali bir iiriinii ele adigimizda,
girilen degerler sunlar olmalidir. (x=4, y=3, z=2, a=3) (Sekil 4.4) x=4 oldugunda; x cift say1
oldugundan dolay1 (x/2+1). birim; (4/2+1)=3. birim x’te yar1 acik mekanin gelecegi birimdir.
Indis degerleri 0’dan basladigi icin i=2. elemandir. y=3 oldugunda ise; y tek say1 oldugundan
dolay1 (y+1)/2. birim; (3+1)/2=2. birim y’de yar1 a¢cik mekanin gelecegi birimdir. Kisaca yar1
acik mekanin indis koordinat1 (x,y)=(2,1) seklinde olmaktadir (Sekil 4.5).

%

Sekil 4.5 Yar1 acik mekanin yerlestirilmesi

Yari acik mekanlar tanimlarindan 6tiirii onleri agik olmasi gereken mekanlardir. Bu sebeple
arsa smirina gelene kadarki y’lere acik mekanlar yerlestirilir. Bu yerlestirilen yar1 agik
mekanin x’inin sabit tutularak y’sinin maksimum olana kadar birer birer arttirilmasi anlamina

gelmektedir (Sekil 4.6).

C

%

Sekil 4.6 Acik alanin yerlestirilmesi

Yar acik mekanin 6niine acik alan yerlestirilir. Daha sonra istenilen yar1 agik mekan sayisina
ulagilana kadar diger yar1 acik mekanlar yerlestirmektedir. Bu yerlestirmeler rastlantisal

yapilmaktadir.
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Sekil 4.7 Ikinci yar1 agik mekanin rastlantisal atamast

Ikinci yar1 acik mekan yerlestirilirken 2 numarali karede acik alan vardir. Dolayisiyla 0, 1, 3
karelerinin birine ikinci yar1 acik mekan atanir (Sekil 4.7). Ornekte 0’1 oldugu kareye ikinci

yar1 acik mekanin atandigi kabul edilmistir (Sekil 4.8)."

C

b

Sekil 4.8 Ikinci yar1 agik mekanin yerlesmesi

Yari acik mekan sayis1 daha once karar verilmis sayiya ulagsana kadar bu rastlantisal atamalar
bos karelere gelecek sekilde devam eder. Biitiin yar1 agik mekanlar yerlestirildikten sonra en

biiyiik birlesik alan olan yasama alaninin atamasina baslanir.

Yasama alam ii¢ birimlik bir alandir. Ilk yar1 acik mekana komsu olan bos karelerden birine
ilk atama rastlantisal olarak yapilarak baslanir. Ornekte goriilecegi gibi yasama alaninn ilk

birimi 1 veya 3 numarali karelerden birine rastlantisal olarak atanacaktir (Sekil 4.9).

* Yar acik mekanlar konumlarina gore eyvan, revak veya kosk olabilirler. Buradaki ikinci yar1 acik
mekanin yerlesmesiyle birlikte bu alanlar eyvan degil revak olmuslardir.
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Sekil 4.9 {1k yasama alaninin yerinin belirlenmesi

Daha sonra atanan ilk yasama mekanina komsu ve bos olan o veya 1 numarali karelerden

birine ikinci yasama mekaninin atamasi yapilacaktir (Sekil 4.10)

0 1 2 3
0

|7k

ele
b

Sekil 4.10 Ikinci yasama alaninin yerinin belirlenmesi

Yasama ii¢ birimlik bir eleman oldugu icin, bu ii¢ birimin birbiriyle iliskisi olmasi
gerekmektedir. Buna gore ilk yasama birimi yan agik mekana gore, ikincisi atanan birinci
yasama birimine gore, iiciinciisii de atanan ikinci yagsama birimine gore sekillenecektir (Sekil

4.11).
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Sekil 4.11 Ugiincii yasama alaninin yerinin belirlenmesi

Eger atanan ikinci yasama birimine komsu bos alan yoksa, o zaman birinciye komsu bos
alanlardan birine ii¢iincii birim atamir. U¢ yasama alam da belirlendikten sonra; sira mutfagin

yelestirilmesine gelir (Sekil 4.12).

377

Sekil 4.12 Yasama alaninin yeri

Mutfagin yerlestirilmesi i¢in ilk Once ilk yerlestirilen yar1 acik mekanin cevresine bakilir.
Eger bu yar acik mekanin ¢evresinde yer varsa mutfak buraya yerlestirilir. Eger bu yar1 acik
mekanin ¢evresi doluysa ikinci yerestirilen yar1 agik mekanin g¢evresine bakilir. Buradaki
bosluklardan birine rastlantisal olarak mutfak atamasi yapilir. Ornekte ilk yar1 acik mekanin

etrafindaki bos alana mutfak atanmustir (Sekil 4.13).
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Sekil 4.13 Mutfak alaninin yeri

Kat ve oda sayis1 kontrolii yapilir. Eger tek katl ise kata gerekli sayida oda atamalar

yapildiktan sonra kullanilmayan alanlar ve agik alanlar yerlestirilir. Eger kat adedi 1’den

biiyiikse; kullanilmayan alanlar ve agik alanlar yerlestirildikten sonra diger kata gegcilir. Eger

ekstra oda varsa, o da zemin kata yerlestirilecektir.

Kullanilmayan alanlar ve acik alanlar; bos alanlar tek tek kontrol edildikten sonra, agik

alanlar daha fazla olacak sekilde atanir. Y eger tek sayiysa, az olan sayida kullanilmayan alan,

cok olan sayida a¢ik alan atamas1 yapilir (Sekil 4.14, 4.15).

Y1

Y1

Y

m

C

7.9
C

b

Sekil 4.14 Kullanilmayan alanlar



54

U
=
@
@

b/bb|b

Sekil 4.15 Agik alanlar

Biitiin kullanilmayan alanlar ve agik alanlar yerlestirildikten sonra ikinci kata gecilir. ikinci
kata geciste iki onemli duruma dikkat edilmektedir. Bunlardan birincisi tasarimda teras evler
ornek alindigt ve kademelenme oldugu icin; ikinci katin bir birim kaydirlarak
yerlestirilmesidir. Bu birinci kattaki alanlarin pozisyonlarimin y degerlerinin birer
arttirllmasiyla bulunur. Soyle ki; ilk yerlestirilen yar agik mekanin pozisyonu zemin katta

(3,2) iken birinci katta (3,3) olmaktadir.

Ikincisi ise zemin Kattaki yerlesimdeki acik alanlarin ve yari agik mekanlarinmn yerleridir.
Acik alanlar iist katta sadece agik alan olabilir. Yar1 acik mekanlarin ise iistii hem acik alan,
hem yar1 acik mekan, hem de diger fonksiyona ait olabilir (Sekil 4.16). Ilk yar1 acik mekanin
diiseyde baglant1 noktas1 oldugu kabul edilmistir. Bu sebeple birinci katin baslangi¢ noktasi
bu yart acik mekandir. Zemin kattaki tiiretme mantigi kullamilarak once diger yart acik
mekanlar, sonra da sirayla iki birimlik ve tek birimlik odalar yerlestirilir. Bu yerlestirme

mantig kat sayisi ve oda kontroliiyle birlikte yapilir.



55

Y1
bimiele| |b C
b/b/b|b

Sekil 4.16 Ust katin alt kata gore sekillenmesi

[k yar1 acik mekana komsu olan karelerden (y-1) olacak sekilde ikinci yar1 acik mekan atanr.
Bu yan acik mekan da birinci katla ikinci katin baglanti noktasi olacaktir. Kademeden dolay1
bir kaydirarak yerlestirme yapilacagindan y’si bir eksiltilerek yerlestirilir. Birinci katin
istenilen yar1 acik mekan sayisina ulasana kadar son yar1 ag¢ik mekana komsu karelere
rastlantisal atama ile yar1 acik mekanlar yerlestirilir. Eger birinci katta belirlenmis yart agik

mekan sayisina ulagilmigsa; odalari yerlestirme islemine gecilir (Sekil 4.17).

0 1 2 3
0

b el b

Sekil 4.17 Ust kat

Eger konut ii¢ katliysa ve oda sayis1 tekse; birinci kata ikinci kattan bir fazla oda konulur.
Odalar yerlestirilirken 6nce iki birimlik, sonra birer birimlik odalar yerlestirilir. Birinci kata
odalar da yerlestirildikten sonra, kontrol yapilir; kullanilmayan alanlar ve acik alanlar

yerlestirilir (Sekil 4.18).
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Sekil 4.18 Ikinci katin sekillenmesi

4.4 Programn Yazilim
Program Java dilinde bes farkli dosyada yazilmistir. Bu java smiflar1  sunlardir.
Colorlcon.java, CanvasPainter.java, DesignerGui.java, FloorPlanGenerator.java, ve

Listener.java. Her bir simifta farkli 6zellikler gruplandirilmastir.

CanvasPainter.java dosyasinda hesaplanan konutlarin ekrana basilmasi icin gerekli kod
bulunmaktadir. Colorlcon.java’da ise programin ara yiiziinde kullanilan ikonlar ve butonlar
icin gerekli kod vardir. DesignerGui.java programin ana metodunun oldugu java kodudur.
FloorPlanGenerator.java’da ise tiim bu tiiretmelerin ve hesaplamalarin yapildig1 fonksiyonlari
icinde barindiran koddur. Son olarak Listener.java disaridan girilecek degerlerin algilanmasi

ve arayiizdeki diigmelerin calismasi icin gerekli kod bulunmaktadir.

Programin arayiizii ¢ok sade bir sekilde tasarlanmistir. Sol kisminda girilecek degerlerin,
lejantin, ve diigmelerin oldugu bir panel; sag tarafinda ise hesaplanan konutun ekrana

basildigr ikinci panel bulunmaktadir (Sekil 4.19-4.21).
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¥ Plan Layout Generator - PLG_V.6 - Belinda Torus |Z||E||z| ‘

o i ] Kat Planlan
v

z

Oda Sansi

W Miutiak W vagama

[ Tekoda O gift 0da

[ Ekstra 0da & Eyvan

Zemin kat 1. Kat

[l agikalan [k aan

Sekil 4.19 Programin ara yiizii

Semin kKat 1. kat

Sekil 4.20 Planlarin programdaki goriintimii
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Il rutiak B vazama
[[]Tekoda [] cift Oda
[] Ekstra Oda [ Eyvan

[] AcikAlan [ ]k Alan

Sekil 4.21 Programdaki lejant

Programda dort ana buton bulunmaktadir. Bunlar “Tiiret”, “A¢”, “Kaydet” ve “3ds Max”
butonlaridir. “Tiiret” butonunda tiiretme gerceklesmektedir. “A¢” butounda daha Once
kaydedilmis bir iiriin agilabilmekte, “Kaydet” butonunda ise begenilen iiriin kaydedilip

saklanabilmektedir (Sekil 4.22).

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R ERRER RO R R O RO W

DesignerV.4 - Belinda Torus

Date: Fri Jul 27

(=]

18:44:42 EEST 2007

X: 4 ¥Y: 3 Floor Ho: 2 BRoom Ho: 3

R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R

Floor 1

living living living closedSpace
openSpace kEitchen cot cot
openSpace openSpace openSpace openSpace
Flooxr 2

clogsedSpace doubleBooml doubleBooml doubleBRoom?
gingleRooml openSpace cot doubleRoom2
openSpace openSpace cot openSpace

Sekil 4.22 Ornek projenin kaydedilmis hali

“3ds Max” butonunda ise elde edilen iiriiniin 3ds Max ortaminda ii¢ boyutlu goriilmesini
saglayacak “script” bulunmaktadir (Sekil 4.23). Kaydedilen “script” programdaki
“MAXScript” ara¢ ¢ubugundan “Run script” komutu segilerek ¢alistirilmaktadir. Boylelikle
elde edilen iiriiniin ¢esitli goriiniisleri elde edilmektedir (Sekil 4.24-4.29).
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Sekil 4.23 Programda kaydedilen 3ds Max kodunun programda ¢alistirilmasi

Sekil 4.24 Ornek projenin 3ds Max’ta iistten goriiniisii

Sekil 4.25 Ornek projenin 3ds Max’ta 6nden goriiniisii



60
Sekil 4.26 Ornek projenin 3ds Max ta soldan goriiniisii

Sekil 4.27 Ornek projenin 3ds Max’ta sagdan goriiniisii

Sekil 4.28 Ornek projenin 3ds Max ta ii¢ boyutlu hali

Sekil 4.29 Ornek projenin 3ds Max ta ii¢ boyutlu hali
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5. ATOLYE CALISMASI

Program yazildiktan sonra on kisilik mimarlardan olusan bir grupla YTU BOM Atélyesi’nde
bir giinliikk bir atdlye calismasi yapilmistir (Sekil 5.1, 5.2). Bu atolye calismasindaki amag;
hem kural tabanh tasarimin, hem de bu tarzda bir programin kullanimi iizerine katilimci
mimarlardan yorum almaktir. Katilimcilardan yorumlar ve elestiriler alinmis ve programin

nasil gelistirilebilecegi iizerine kisa bir tartigma ortami olusturulmustur.

Sekil 5.1 Atolye calismasindan goriiniim

Sekil 5.2 Atolye calismasindan goriiniim

Bu calisma ii¢ asamali olarak gerceklestirilmistir. Birinci boliimde bagimsiz eskizler, ikinci
boliimde kurallar kullanilarak eskizler, tigiincii boliimde ise program kullanilarak iic boyutlu
tiriinler istenmistir. Bu adimlardan sonra bir tartisma yapilmis ve kullanicilardan yorumlart

alinmustir.
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[Ik asamada Mardin mimarisine uygun ancak kural tanmimlamalar1 yapilmamis eskizler
istenmistir. ikinci asamada ise Mardin’in Bolim 3.2°de anlatilan kurallar katilimcilara
anlatilmis ve bu kurallar1 kullanarak tasarim eskizleri yapmalar1 istenmistir. Son béliimde ise
program anlatilarak, programda tiiretmeler yapip, bunlar1 yorumlamalari istenmistir (Ek 6, 7)

(Sekil 5.3, 5.4).

Sekil 5.4 Atolye calismasindan ii¢ boyutlu iiriin {iretimi agsamasindan goriiniim

5.1 Programda kullanilan kurallar ile ilgili yorumlar

Programda yapilan tiiretmelerin hizli ve uygulanabilir oldugu genel kanidir. Ozellikle toplu
konut gibi birden fazla konutun yapilabilecegi durumlarda cesitli tiiretmelerin yapilip
uygulanabilecegi soylenmistir. 1lk tasarim asamasinda bu tarzda bir programin

kullanilabilecegi ama mutlaka mimar tarafindan etiid edilmesi gerektigi soylenmistir.
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Programdaki kurallarla ilgili en biiyiik elestiri miidahele edilebilir olmamalar1 konusunda
gelmistir. Belli noktalarda parametrelere miidahele edilebilir belli degerler arasindan se¢im

yapilabilir olmasi istenmistir. Bu miidaheleler:

e Mardin kurallar1 ile beraber konulmus olan kurallar (zemin katta yasama ve mutfak, st
katlarda odalarin yer almasi); genel olarak elestiri almamakla beraber, tercihe birakilmasi
istenmistir. Ornegin yapiya girisin iist kottan oldugu kabul edilen durumlarda yasama ve

mutfagin {ist katta, odalarin alt katlarda olabilmesi istenmistir.
e Diisey sirkiilasyonun bir parametre olarak tasarima katilmas1 istenmistir.

e Islak hacimlerin bir parametre olarak tasarima katilmasi ve diiseyde ortak saftlarla

iligkilendirilmesi istenmistir.
o Ust katlarda birer birimlik kademelenmelere niidahele edilebilinmesi istenmistir.
e Birim boyutlarina miidahele edilebilinmesi istenmistir.
e Vaziyet ve parsel durumuna gore sekillenme olabilmesi istenmistir.

o Tiiretirken 6nce kiitle etkisini gormek amaciyla dolu-bos (tek renk) halinde gérmek, daha

sonra begenilirse ya da istenirse fonksiyonlu (renkli) halde gérmek istenmistir.

e Son iiriiniin de belli noktalarda miidahele edilebilir olmasi, cesitli modifikasyonlarin

uygulanabilir olmasi istenmistir.

Cikan iiriin grubu soyut ve erken tasarim siirecine yoneliktir. Fakat gelen elestiriler genelde
tiriiniin daha az miidahele ile daha ¢abuk bir sekilde son iiriine gitmesi yoniindedir. Daha ¢ok
kural ve kisitlama koyarak ve bunlar arasinda secimler yaparak daha hizli ve kisisel iiriinler

elde etmek istenmektedir.

5.2 Programin yazim ve uygulama ile ilgili olan kurallar

Program, kullanim kolaylig1 ve sade arayiiziinden dolayr begenilmistir. Ekrana basilan iki

boyutlu plan semalarinin yeterince okunmadigina dair elestiriler gelmistir.

3ds Max programinda iic boyutlu olarak goriilmesi ve miidahele edilebilir olmasi ise
begenilmistir. Ayrica farkli iiriinlerin alt ve iist katlar1 birlestirilerek {riinler elde

edilebilinecegi de sdylenmistir.
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Tiiretmelerin ¢cok hizli olmas1 begenilmistir. Alternatif sayisinin fazla olmasi genel olarak
begenilse bile ¢ok fazla iirlin ortaya ¢ikabildigi i¢in bazi kullanicilar karasiz kaldiklarim
soylemislerdir. Ayrica bir onceki tiiretmeyi ekrana basabilecek bir “geri” butonuna ihtiyag
duyduklarim belirtmislerdir. Kurallarin miidahele edilebilir veya en azindan ¢oktan se¢meli

olarak ekrana yansimasi da istenmistir.

Atolye caligmasinda mimarlar eskiz asamasinda az sayida iiriin ¢ikarabilmislerdir. Belirlenen
siire i¢inde katilimcilar bir veya iki plan tizerinde ¢alisabilmislerdir (sadece tek bir kullanici
ikiden fazla eskiz alternatifi ¢ikarmistir). Oysa daha kisa siire icinde programda tiiretilen

tiriinler ve bunlar arasinda secim yapildiginda alternatif adedi ve tiiretme hiz1 artmstir.
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6. SONUC

Program, kullanilan elemanlarla, verilen kurallar icinde c¢ok sayida ve farkli rastlantisal
tiriinler vermektedir. Programda elde edilen iiriinlerin bazilar1 beklenen ve tahmin edilebilen
sonucglar, bazilann ise beklenmeyen sonuglardir. Beklenmeyen sonuglar tasarimciyi
yonlendirebilir. Bu iiriinler direkt kullanilmasa bile mimarin ya da kullanicinin miidahelesi

veya yorumuyla kullanilabilir hale gelebilecek diizeydedir.

Program; bilgisayarin hesaplama giicii sayesinde ¢ok hizli ve farkli alternatifler sunmaktadir.
Bu alternatifler birebir uygulanabilecegi gibi tasarimciya farkli cagrisimlar da
yapabilmektedir. Ayrica 3ds Max ortaminda da iic boyutlu haline ulasilabilecegi icin
miidahele etme sanst da vardir. Bu miidahelelerle farkli iiriinlere , daha cabuk ulagsmak

miimkiindiir.

Program genel olarak gelisime ve kurallar eklenmesine agiktir. Atolye calismasindan elde
edilen verilerle ve istenilen konut dogrultusunda cesitli ekleme, c¢ikarma veya

modifikasyonlarla programin gelisebilir olmasi1 6nemlidir.

6.1 Programin Gelisimi
Programin kendisi ve kullanilan kurallar genel olarak elestiriler alsalar da kural tabanli
tasarimin bu tarzda bir programda kullanilmasi ve ¢ikan iiriinler tatmin edici bulunmustur.

Program kadar yazim siireci ve geri doniislerle programin gelistirilebilir olmasi da 6nemlidir.

Programin gelisimi icin elde edilen iiriinlere gore farkli kisitlamalar ve kurallar eklenebilir.
Atolye calismasindan elde edilen veriler ve elestiriler goz oniine alinarak farkli fonksiyonlar
ve kurallar yazilabilir. Coktan se¢meli bir hale getirilerek kullanicilarin daha aktif katilimi
saglanabilir. Bazi durumlarda ise programdan cok 3ds Max icin ek “script’ler yazilarak

secilen iirtinler izerinde modifikasyonlarin yapilabilmesi saglanabilir.

Kullanilan kisitlamalar ve kurallar arttica daha somut iiriinler veren bir programa da
doniigebilir. Mimarin ya da tasarimcinin miidahelesini kurallar ve {iriinlerin secimleri
asamasinda agirlik kazanmasi halinde belli tasarim ilkelerindeki tasarim {iriinlerinin de
kullanilmasiyla (6rnegin Mardin projesinde planlar -elde edilen dirtin grubu- Ek 1
kullanilarak) elde edilen iiriinler ¢cok hizli bir sekilde projelere doniistiiriilebilir. Bu hem daha
hizli, hem de daha ucuza cesitli alternatiflere sahip konut ¢oziimleri elde etmemize olanak

saglayabilir.
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Ek 1 Mardin Projesinin Plan Tablosu

Mutfak
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Ebeveyn yatak odasi
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Ek 2 Programin Algoritmasi

y

Arsanizin kenar uzunlugunu giriniz

A

\ 4

Arsanizin kenar uzunlugunu giriniz

l 2

Kat sayisim giriniz - z

\ 4

Oda sayisin1 giriniz - a

if a>=4,a<=7
and
z==1

if a>=4,a<=7
and
z==1

Birinci kontrol:
Oda sayis1 — kat yiiksekligi kontrolii

b (1 br)
a-b (2 br) Oda boyutlart

E[z] Eyvan boyutlar1

l

Top=b+(a-b)*2+3+1+E[z]

!

e

Top +=3
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A=x*y*z*3/4

!

A>=Top

ikinci kontrol:
Kiitle — arsa alan1 kontrolii

<—

El.pos=(x/2,y/2)
E (for n(E)==E|z])

Y (yasama-3 br) Turetme
M(mutfak 1 br) Eyvan — yasama - mutfak
l Z==1
—1broda
(a b) 2 br ﬁ e % Odalar
E2.pos=(x/2+1,y/2) E2.pos=(x/2+1,y/2)
b -1 broda (b-1) — 1 br oda
(a-b) — 2 br oda (a-b-1) — 2 br oda
E3.pos=(x/2+2,y/2)
(1) -1 br oda
(1) =2 br oda
a>=5

2 br yasama

1 br mutfak /

son
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Ek 3 Kurallar ve Kontroller

Kural 1 - Arsa boyutu ve kisitlamalar
o 2<=x<=5;

o 2<=y<=5;

o (2%3)<=(x*y)<=(4*5);

o 1<=z<=3;

Kural 2 - Oda sayis1 ve kisitlamalari
e l<=a<=10;
e a%?2=1 (Oda tek sayida ise)
(a+1)/2 adet 2 birimlik oda;
(a-1)/2 adet 1 birimlik oda;
e a%2=0 (Oda cift sayida ise;)
a/2 adet 2 birimlik oda;
a/2 adet 1 birimlik oda;

Kontrol 1 - Kat adedi, oda sayis1 kontrolii

e a=l; z=1;

e a=273; z=1,2;
o 4<=a<=7, z=2,3;
e a>=g; z=3;

Kural 3 - Eyvan Sayis1 ve Secimi
e 1. Grup - I<=a<=3
z=1 e=2 br.;
z=2 e=3 br. (el=2 br., e2=1 br.);
e 2.Grup - 4<=a<=7
z=2 e=4,5 br. (e1=2,3 br., e2=2 br.);
z=3 5<=e<=8 br. (e1=2,3 br., €2=2,3 br., e3=1,2 br.);
e 3.Grup - a>=8
z=3 6<=e<=9 br. (e1=2,3 br., €2=2,3 br., €3=2,3 br.);

Kural 4 - Diger Alanlar ve Ekstra Odalar

e a=l; z=1;
e l<=a<=10; ay=3br., m=lbr;
e a=6,7; x=2;
e a>=§; x=3;

Kural 5 - Toplam Alan ve Zemin Alam
e Toplam Alan (a%2=1) = (a+1)/2*2+(a-1)/2*%1+3+1+e+x;
e Toplam Alan (a%2=1) = a/2*2+a/2*1+3+1+e+x;

Kontrol 2 - Zemin Alan1 Kontrolii
e Zemin Alani>=Toplam alan/z*4/3

Tiiretme

e X,y %2=1 ise (x+1)/2. eleman;
o X%2=0 ise (x/2+1). eleman;

e y%2=0 ise (y/2).eleman;

4.1)
4.2)
(4.3)
(4.4)

4.5)

(4.6)

4.7)

(4.8)

(4.9)
(4.10)
@.11)

4.12)
(4.13)

(4.14)
(4.15)

(4.16)

4.17)
(4.18)
(4.19)
(4.20)

4.21)
(4.22)

(4.23)

(4.24)
(4.25)
(4.26)
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Ek 4 Ornek Projeyle Es ilk Degerlere Sahip Uriin Alternatifleri

>
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Zemin Kat 1. Kat Ustten Goriiniis Pesrpektif
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Ek 5 Ornek Projenin 3ds Max Programindaki Kodu

myBoxZemin = box width:(4*4+8) length:((3+2+1)*4) height:0.5
myBoxZemin.pos = [((4-1)*2),((3-2+1)*(-2)),(-0.5)]
myBoxZemin.material = standard diffuse:gray

myBox000 = box width:4 length:4 height:4;
myBox000.pos = [(4*0), (-4*0), (4*0)];
myBox000.material = standard diffuse:red opacity:70 ;

myBox100 = box width:4 length:4 height:4;
myBox100.pos = [(4*1), (-4*0), (4*0)];
myBox100.material = standard diffuse:red opacity:70 ;

myBox200 = box width:4 length:4 height:4;
myBox200.pos = [(4*2), (-4*0), (4*0)];
myBox200.material = standard diffuse:red opacity:70;

myBox300 = box width:4 length:4 height:4;
myBox300.pos = [(4*3), (-4*0), (4*0)];
myBox300.material = standard diffuse:[248,248,200] opacity:70;

myBox010 = box width:4 length:4 height:4;
myBox010.pos = [(4*0), (-4*1), (4*0)];
myBox010.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox110 = box width:4 length:4 height:4;
myBox110.pos = [(4*1), (-4*1), (4*0)];
myBox110.material = standard diffuse:blue opacity:70;

myBox210 = box width:4 length:4 height:4;
myBox210.pos = [(4*2), (-4*1), (4*0)];
myBox210.material = standard diffuse:green opacity:70;
myBox210.height=0.5;

move myBox210 [0,0,3.5];

myBox310 = box width:4 length:4 height:4;
myBox310.pos = [(4*3), (-4*1), (4*0)];
myBox310.material = standard diffuse:green opacity:70;
myBox310.height=0.5;

move myBox310 [0,0,3.5];

myBox020 = box width:4 length:4 height:4;
myBox020.pos = [(4*0), (-4*2), (4*0)];
myBox020.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox120 = box width:4 length:4 height:4;
myBox120.pos = [(4*1), (-4*2), (4*0)];
myBox120.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;



77

myBox220 = box width:4 length:4 height:4;
myBox220.pos = [(4%2), (-4*2), (4*0)];
myBox220.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox320 = box width:4 length:4 height:4;
myBox320.pos = [(4*3), (-4*2), (4*0)];
myBox320.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox001 = box width:4 length:4 height:4;
myBox001.pos = [(4*0), (-4*(0-1)), (4*1)];
myBox001.material = standard diffuse:[248, 248, 240] opacity:70;

myBox101 = box width:4 length:4 height:4;
myBox101.pos = [(4*1), (-4*(0-1)), (4*1)];
myBox101.material = standard diffuse:yellow opacity:70;

myBox201 = box width:4 length:4 height:4;
myBox201.pos = [(4%2), (-4*(0-1)), (4*1)];
myBox201.material = standard diffuse:yellow opacity:70;

myBox301 = box width:4 length:4 height:4;
myBox301.pos = [(4*3), (-4%(0-1)), (4*1)];
myBox301.material = standard diffuse:yellow opacity:70;

myBox011 = box width:4 length:4 height:4;
myBox011.pos = [(4*0), (-4*(1-1)), (4*1)];
myBox011.material = standard diffuse:[255, 255, 51] opacity:70;

myBox111 = box width:4 length:4 height:4;
myBox111.pos = [(4¥1), (-4*(1-1)), (4*1)];
myBox111.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox211 = box width:4 length:4 height:4;
myBox211.pos = [(4%2), (-4*(1-1)), (4*1)];
myBox211.material = standard diffuse:green opacity:70;
myBox211.height=0.5;

move myBox211 [0,0,3.5];

myBox311 = box width:4 length:4 height:4;
myBox311.pos = [(4*3), (-4*(1-1)), (4*1)];
myBox311.material = standard diffuse:yellow opacity:70;

myBox021 = box width:4 length:4 height:4;
myBox021.pos = [(4¥0), (-4%(2-1)), (4*1)];
myBox021.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;
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myBox121 = box width:4 length:4 height:4;
myBox121.pos = [(4*1), (-4*(2-1)), (4*1)];
myBox121.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20;

myBox221 = box width:4 length:4 height:4;
myBox221.pos = [(4*2), (-4*(2-1)), (4*1)];
myBox221.material = standard diffuse:green opacity:70;
myBox221.height=0.5;

move myBox221 [0,0,3.5];

myBox321 = box width:4 length:4 height:4;
myBox321.pos = [(4¥3), (-4%(2-1)), (4*1)];
myBox321.material = standard diffuse:[210, 210, 210] opacity:20
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Ek 6 Atolye Calismasinin Sonuclari - Secilen Uriinler

1 - Kullanic1 01_01

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Goéranas Onden Goéronas

Soldan Gorunis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
living living living closedSpace
extraRoom  cot cot kitchen

extraRoom openSpace openSpace  openSpace

Floor 2

singleRoom1 closedSpace doubleRoom1 doubleRooml
singleRoom?2 cot cot cot
doubleRoom?2 doubleRoom?2 cot openSpace
Floor 3

closedSpace closedSpace closedSpace closedSpace
doubleRoom1 doubleRoom?2 singleRoom1 cot
doubleRoom1 doubleRoom2 openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Perspektif

B vasama
I tuttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] Acik Alan

[]k Alan
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2 - Kullanic1 01_02

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Gorands Onden Goranas Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goéranasg Perspektif
Floor 1
living extraRoom  cot closedSpace Ml vagams
living living cot cot Il vufak
openSpace  extraRoom  openSpace  kitchen [ Eyvan
Floor 2 []Tekoda

oor ,
doubleRoom1 closedSpace closedSpace closedSpace M ¢itoda
doubleRoom1 cot cot doubleRoom?2 [[] Ekstra Oda
singleRoom1 singleRoom2 cot doubleRoom?2 [ Agik Alan
K. Alan

Floor 3 —
closedSpace closedSpace singleRooml closedSpace
doubleRoom2 cot doubleRoom1 doubleRoom1
doubleRoom?2 cot cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)



3 - Kullanic1 01_03

Zemin Kat

Sagdan Goranis

Perspektif
Floor 1
closedSpace extraRoom  cot
living living cot
living extraRoom  openSpace
Floor 2

singleRoom2 singleRoom1 cot
doubleRoom2 doubleRoom?2 cot
openSpace  openSpace  cot

Floor 3

doubleRoom1 doubleRoom1 cot
doubleRoom?2 openSpace  cot
doubleRoom?2 openSpace  openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Ustten Goéranasg
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1. Kat

Onden Goranas

closedSpace
kitchen
openSpace

doubleRoom1
doubleRoom1
openSpace

singleRoom1
openSpace
openSpace

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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4 - Kullamic1 01_04

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Géranis Onden Goranasg

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace kitchen living living
extraRoom  cot cot living

extraRoom openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom1 singleRoom1 doubleRoom2 doubleRoom?2
doubleRoom1 cot cot openSpace
openSpace  singleRoom?2 cot openSpace
Floor 3

doubleRoom?2 doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
doubleRoom?2 openSpace  cot singleRoom1
openSpace  openSpace  cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Géranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan
[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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5 - Kullamic1 01_05

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Géranis Onden Goranasg

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace living cot extraRoom
living living cot kitchen

openSpace  extraRoom openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom1 singleRoom1 singleRoom2 closedSpace
doubleRoom1 cot cot openSpace
doubleRoom?2 doubleRoom?2 cot openSpace
Floor 3

doubleRoom1 doubleRoom?2 doubleRoom?2 closedSpace
doubleRoom1 cot openSpace  singleRooml
openSpace  cot openSpace  openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Géranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan

[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan



6 - Kullamc1 02_01

Zemin Kat 1. Kat

Onden Goranasg

Sagdan Géranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace living living living
extraRoom  kitchen cot cot
openSpace  extraRoom openSpace  openSpace
Floor 2
closedSpace closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1
singleRoom1 cot cot singleRoom?2
doubleRoom?2 doubleRoom?2 cot openSpace

Floor 3

closedSpace closedSpace singleRooml closedSpace
openSpace  doubleRoom?2 doubleRoom1 doubleRoom1
openSpace  doubleRoom?2 cot cot

(X: 4, Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Géranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan

[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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7 - Kullanic1 02_02

Zemin Kat 1. Kat

.
Sagdan Gorands Onden Goranas

Perspektif Ustten Goranos
Floor 1
extraRoom  living cot extraRoom
openSpace  living cot cot

openSpace  living openSpace  kitchen

Floor 2

closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1 singleRoom?2
openSpace  singleRooml cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

Floor 3

doubleRoom1 doubleRoom?2 closedSpace singleRoom1
doubleRoom1 doubleRoom?2 openSpace  openSpace
openSpace  cot cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

2. Kat

Soldan Goranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan
[[]Tekoda
[ cift oda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan



8 - Kullamic1 02_03

Zemin Kat 1. Kat
Sagdan Géranis Onden Goranasg
Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace living living living
extraRoom  cot cot cot

openSpace  extraRoom  openSpace  kitchen

Floor 2

singleRoom1 closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1
doubleRoom?2 cot cot openSpace
doubleRoom?2 singleRoom?2 cot openSpace
Floor 3

closedSpace singleRooml1 closedSpace closedSpace
doubleRoom?2 doubleRoom1 doubleRoom1 openSpace
doubleRoom?2 cot cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Géranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan

[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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9 - Kullamc1 03 01

Zemin Kat 1. Kat
Sagdan Géranis Onden Goranasg
Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
extraRoom  living living living
openSpace  kitchen cot cot

openSpace  openSpace  openSpace  extraRoom

Floor 2

closedSpace closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1
singleRoom1 doubleRoom?2 cot singleRoom?2
openSpace  doubleRoom?2 cot openSpace
Floor 3

singleRoom1 doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Géranis

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan

[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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10 - Kullamic1 03_02

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Gorands Onden Goranas

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goéranag
Floor 1
closedSpace closedSpace kitchen living
openSpace  cot cot living

openSpace  openSpace  openSpace  living

Floor 2

doubleRoom1doubleRoom1 singleRoom1 closedSpace
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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11 - Kullamic1 03_03

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Gorands Onden Goranas Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goéranag Perspektif

Floor 1

closedSpace closedSpace living living ll Yagama

kitchen cot cot living W 1utrak

openSpace  openSpace  openSpace  openSpace [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

doubleRoom?2 doubleRoom1 closedSpace closedSpace [ ¢int oda

doubleRoom?2 doubleRoom1 cot openSpace [ Ekstra Oda

openSpace  singleRooml cot openSpace [ ] Acik Alan
[] K Alan

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)
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12 - Kullanic1 03_04

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Gorands Onden Goranas Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goéranasg Perspektif

Floor 1 B vasama

closedSpace closedSpace kitchen extraRoom

living living cot cot Il nutrak

living extraRoom openSpace  openSpace [ Eyvan

Floor 2 []Tekoda

oor ,

closedSpace singleRoom2 doubleRoom1 doubleRooml Ml it oda

doubleRoom?2 cot cot openSpace [] Ekstra Oda

doubleRoom?2 singleRoom1 cot openSpace [ ] Acik Alan
[] K Alan

Floor 3

closedSpace closedSpace closedSpace doubleRooml

doubleRoom?2 singleRoom1 cot doubleRoom1

doubleRoom? cot cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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13 - Kullanic1 03_05

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Gorands Onden Goranas Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goéranasg Perspektif

Floor 1 B vasama

closedSpace closedSpace kitchen extraRoom

living living cot cot Il nutrak

living extraRoom openSpace  openSpace [ Eyvan

Floor 2 []Tekoda

oor ,

closedSpace singleRoom2 doubleRoom1 doubleRooml Ml it oda

doubleRoom?2 cot cot openSpace [] Ekstra Oda

doubleRoom?2 singleRoom1 cot openSpace [ ] Acik Alan
[] K Alan

Floor 3

closedSpace closedSpace closedSpace doubleRooml

doubleRoom?2 singleRoom1 cot doubleRoom1

doubleRoom?2 cot cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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14 - Kullanic1 04 01

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Géranis Onden Goranasg

Soldan Goéranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace closedSpace cot closedSpace
living living cot kitchen
living openSpace  openSpace  openSpace
Floor 2
doubleRoom?2 doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
doubleRoom?2 openSpace  cot openSpace
singleRoom1 openSpace  cot openSpace

(X: 4, Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan

[]Tekoda
[ citoda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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15 - Kullanic1 04_02

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
living living living closedSpace
openSpace  cot cot kitchen

openSpace  openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

singleRoom1 doubleRoom2 doubleRoom?2 closedSpace
openSpace  doubleRoom1 cot openSpace
openSpace  doubleRoom1 cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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16 - Kullanic1 04_03

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Goranis Onden Gorunas

.

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace extraRoom  cot living
kitchen cot cot living

extraRoom openSpace  openSpace  living

Floor 2

doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace closedSpace
cot singleRoom1 cot cot
doubleRoom?2 doubleRoom? cot singleRoom?2
Floor 3

doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace singleRoom1
openSpace  doubleRoom2 doubleRoom?2 cot
openSpace  openSpace  openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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17 - Kullanic1 04_04

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

extraRoom  living living living Ml vagams

cot cot cot cot I utfak

extraRoom openSpace openSpace  kitchen [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

doubleRoom?2 singleRoom?2 cot doubleRoom1 Ml it oda

doubleRoom?2 singleRoom1 cot doubleRoom1 [ Ekstra Oda

openSpace  openSpace  cot openSpace [ Agik Alan
[] K Alan

Floor 3

doubleRoom?2 closedSpace closedSpace closedSpace

doubleRoom?2 cot cot cot

doubleRoom1 doubleRoom1 openSpace  singleRoom1

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)



18 - Kullanic1 04_05

Zemin Kat 1. Kat
]
Sagdan Goéranas Onden Goranas
Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
extraRoom  living living living
extraRoom cot cot cot

openSpace  openSpace  openSpace  kitchen

Floor 2

doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace closedSpace
doubleRoom?2 cot cot singleRoom?2
doubleRoom?2 openSpace  cot singleRoom1
Floor 3

closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
cot cot openSpace  openSpace
singleRoom1 cot doubleRoom?2 doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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19 - Kullanic1 05_01

Zemin Kat 1. Kat

e _—
- J
Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

closedSpace closedSpace cot closedSpace Ml agaea

living living cot kitchen Il vufak

living openSpace  openSpace  openSpace [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

doubleRoom1 doubleRoom?2 doubleRoom?2 closedSpace Ml it oda

doubleRoom1 openSpace  cot singleRoom1 [ Ekstra Oda

openSpace  openSpace  cot openSpace [ Agik Alan
[] K Alan

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)
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20 - Kullanic1 05_02

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace closedSpace cot living
openSpace  kitchen cot living

openSpace  openSpace  openSpace  living

Floor 2

singleRoom1 doubleRoom2 doubleRoom?2 closedSpace
openSpace  openSpace  cot doubleRoom1
openSpace  openSpace  cot doubleRoom1

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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21 - Kullanic1 05_03

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace living living closedSpace
openSpace  living cot cot

openSpace  openSpace  openSpace  kitchen

Floor 2

closedSpace closedSpace doubleRoom?2 doubleRoom?2
singleRoom1 openSpace  cot doubleRoom1
openSpace  openSpace  cot doubleRoom1

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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22 - Kullamic1 05_04

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

=

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace closedSpace kitchen closedSpace
living living cot cot
living openSpace  openSpace  openSpace
Floor 2
closedSpace closedSpace closedSpace closedSpace
doubleRoom1 doubleRoom? cot singleRoom1
doubleRoom1 doubleRoom? cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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23 - Kullanic1 05_05

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace closedSpace kitchen closedSpace
living living cot cot
living openSpace  openSpace  openSpace
Floor 2
doubleRoom2 doubleRoom? singleRoom1 closedSpace
openSpace  openSpace  cot openSpace
doubleRoom1 doubleRoom1 cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan



24 - Kullanic1 05_06

Zemin Kat

.
[

Sagdan Goranos
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1. Kat

Onden Goranas

i

Soldan Goranis

Perspektif
Floor 1
closedSpace living kitchen
living living cot

openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom?2 doubleRoom? closedSpace
doubleRoom1 doubleRoom1 cot
openSpace  openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Ustten Goranas

closedSpace
cot
openSpace

closedSpace
singleRoom1
openSpace

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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25 - Kullanic1 06_01

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

)

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace living living closedSpace
openSpace  living cot cot

openSpace  openSpace  openSpace  kitchen

Floor 2

closedSpace doubleRoom?2 doubleRoom1 doubleRoom1
openSpace  doubleRoom? cot singleRoom1
openSpace  openSpace  cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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26 - Kullanici 06_02

Zemin Kat 1. Kat

y

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif
Floor 1 W
closedSpace kitchen living living azama
openSpace  cot cot living W vutiak
openSpace  openSpace  openSpace  openSpace [ Eyvan
Tek Oda
Floor 2 g iy
doubleRoom?2 doubleRoom1 singleRoom1 closedSpace GLooR
doubleRoom? doubleRoom1 cot openSpace [[] Ekstra Oda
openSpace  openSpace  cot openSpace [ Agik Alan
[] K Alan

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)



27 - Kullanic1 06_03

Zemin Kat

Sagdan Goranos
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1. Kat

Onden Goranas

Soldan Goranis

Perspektif
Floor 1
living living cot
openSpace  living cot

openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom1 closedSpace closedSpace
doubleRoom1 singleRoom1 cot
openSpace  openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Ustten Goranas

closedSpace
kitchen
openSpace

closedSpace
doubleRoom?2
doubleRoom?2

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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28 - Kullanic1 06_04

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

h__=

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
living living cot closedSpace
openSpace  living cot kitchen

openSpace  openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

closedSpace singleRoom! doubleRoom?2 doubleRoom?2
doubleRoom1 doubleRoom1 cot openSpace
openSpace  openSpace  cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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29 - Kullanic1 06_05

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

closedSpace living living living Ml vagama

openSpace  kitchen cot cot Il ruttak

openSpace  openSpace  openSpace  openSpace [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

closedSpace closedSpace doubleRoom1 doubleRooml Ml citoda

doubleRoom?2 doubleRoom?2 cot cot [ Ekstra 0da

openSpace  openSpace  cot singleRoom1 [ Agik Alan
[] K Alan

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)
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30 - Kullanic1 06_06

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Goéranas

Soldan Goranis

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace closedSpace kitchen living
openSpace  cot cot living

openSpace  openSpace  openSpace  living

Floor 2

doubleRoom1 closedSpace singleRoom1 closedSpace
doubleRoom1 openSpace  cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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31 - Kullanic1 06_07

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1 W

closedSpace living living living azama

extraRoom  cot cot kitchen I utfak

openSpace  openSpace  openSpace  extraRoom [ Evvan
Tek Oda

Floor 2 g 04

closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace GLooR

doubleRoom2 doubleRoom?2 cot singleRoom?2 [[] Ekstra Oda

openSpace  openSpace  cot singleRoom1 [ Agik Alan
K. Alan

Floor 3 —

doubleRoom1 singleRoom1 closedSpace closedSpace

doubleRoom1 openSpace  cot doubleRoom?2

openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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32 - Kullanic1 06_08

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

closedSpace extraRoom  cot living B vasama
Il uttak

cot kitchen cot living [ Eyvan

extraRoom openSpace  openSpace  living []Tek 0da

Floor 2 Ml citoda

doubleRoom1 closedSpace doubleRoom2 doubleRoom?2 [[] Ekstra Oda

doubleRoom1 cot cot cot [] &gk Alan

singleRoom2 singleRoom1 cot openSpace [k alan

Floor 3

doubleRoom?2 doubleRoom?2 doubleRoom1 closedSpace
openSpace  openSpace  doubleRooml1 cot
openSpace  openSpace  singleRooml1 cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)



33 - Kullanic1 07_01

Zemin Kat

N

Sagdan Goranos

E_

Perspektif
Floor 1
closedSpace living living
openSpace  cot cot

openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom?2 doubleRoom? closedSpace
openSpace  singleRooml cot
openSpace  openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)
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1. Kat

Onden Goranas

Ustten Goranas

living
kitchen
openSpace

closedSpace
doubleRoom1
doubleRoom1

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan



34 - Kullanic1 07_02

Zemin Kat

Sagdan Goranos
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1. Kat

Onden Goranas

Soldan Goranis

Perspektif
Floor 1
closedSpace closedSpace cot
living living cot
openSpace  living openSpace
Floor 2

closedSpace doubleRoom1 closedSpace
openSpace  doubleRoom1 cot
openSpace  openSpace  cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 2, Room No: 3)

Ustten Goranas

closedSpace
kitchen
openSpace

doubleRoom?2
doubleRoom?2
singleRoom1

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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35 - Kullanic1 07_03

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

extraRoom  closedSpace cot living Ml vagama

cot cot cot living Il nutrak

extraRoom  kitchen openSpace  living [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

closedSpace singleRooml cot doubleRoom1 Ml it oda

cot doubleRoom?2 cot doubleRoom1 [[] Ekstra Oda

singleRoom2 doubleRoom?2 cot openSpace [ ] Acik Alan
[] K Alan

Floor 3

doubleRoom?2 closedSpace closedSpace closedSpace

doubleRoom?2 cot cot openSpace

singleRoom1 doubleRoom1 doubleRoom1 openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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36 - Kullanic1 07_04

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1

closedSpace kitchen cot living Ml vagama

extraRoom  cot cot living Il nutrak

extraRoom openSpace  openSpace  living [ Eyvan
[[]Tekoda

Floor 2 .

singleRoom?2 closedSpace closedSpace doubleRoom?2 Ml it oda

doubleRoom1 cot cot doubleRoom2 [[] Ekstra Oda

doubleRoom1 singleRoom1 cot openSpace [ ] Acik Alan
[] K Alan

Floor 3

closedSpace singleRooml1 closedSpace doubleRooml

openSpace  cot cot doubleRoom1

openSpace  cot doubleRoom?2 doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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37 - Kullanic1 07_05

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Géranas

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
living extraRoom  cot extraRoom
living living cot kitchen

openSpace  openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

closedSpace closedSpace singleRoom2 singleRooml
doubleRoom?2 openSpace  cot doubleRoom1
doubleRoom?2 openSpace  cot doubleRoom1
Floor 3

singleRoom1 doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

=

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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38 - Kullanic1 08_01

. =

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat
Sagdan Garands Onden Géranas Soldan Goranas
Perspektif Ustten Goranas Perspektif
Floor 1
Living kitchen extraRoom Ml agaea
living cot cot Il nutrak
living openSpace  extraRoom [ Eyvan
openSpace  openSpace  openSpace [] Tek oda
Floor 2 M ¢ifoda
doubleRoom?2 closedSpace closedSpace [ Ekstra Oda
doubleRoom?2 cot singleRoom1 [ ] Acik Alan
doubleRoom1 cot openSpace [k alan
doubleRoom1 openSpace  openSpace
Floor 3
closedSpace singleRooml1 closedSpace

doubleRoom?2 doubleRoom?2 closedSpace

doubleRoom1 cot
doubleRoom1 openSpace

cot
openSpace

(X: 3, Y: 4, Floor No: 3, Room No: 6



39 - Kullanic1 09 _01

Zemin Kat

Sagdan Goranos

Perspektif
Floor 1
extraRoom  cot living
kitchen cot living
openSpace  openSpace  living
extraRoom  openSpace  openSpace
Floor 2
doubleRoom1 cot singleRoom?2
doubleRoom1 cot doubleRoom?2
openSpace  cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  singleRooml
Floor 3
closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1
cot cot doubleRoom?2
openSpace  openSpace  doubleRoom?2
openSpace  singleRooml openSpace

(X: 3, Y:4, Floor No: 3, Room No: 7)

Onden Goranas

Ustten Goranas

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan



40 - Kullanic1 09 02

Zemin Kat

Sagdan Goranos

Floor 1
extraRoom
cot
extraRoom
extraRoom

Floor 2

doubleRoom?2 cot
doubleRoom?2 cot

openSpace
openSpace

Floor 3

closedSpace cot
closedSpace cot
doubleRoom?2 doubleRoom?2 doubleRoom1
singleRoom2 doubleRoom1

openSpace

Perspektif
cot kitchen
cot living
openSpace  living
openSpace  living
singleRoom?2
singleRoom1
cot doubleRoom1
openSpace  doubleRoom1
closedSpace
singleRoom1

(X: 3, Y:4, Floor No: 3, Room No: 8)

Onden Goranas

Ustten Goranas

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan

[] K Alan
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41 - Kullamic1 10 01

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Goranis Onden Gorunas

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace extraRoom  cot extraRoom
living living cot kitchen
openSpace  living openSpace  openSpace
Floor 2
closedSpace doubleRoom1 cot closedSpace
singleRoom2 doubleRooml1 cot cot
doubleRoom?2 doubleRoom? cot singleRoom?2
Floor 3
closedSpace closedSpace doubleRoom1 doubleRooml
openSpace  openSpace  cot cot

singleRoom?2 doubleRoom?2 doubleRoom?2 openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan

[[]Tekoda
[]citoda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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42 - Kullanic1 10_02

Zemin Kat 1. Kat 2. Kat

Sagdan Garands Onden Gorunas Soldan Goranus

Perspektif Ustten Goranas Perspektif

Floor 1 W

extraRoom  closedSpace cot living azama

extraRoom  kitchen cot living W vutiak

openSpace  openSpace  openSpace  living [ Eyvan
Tek Oda

Floor 2 g 0

doubleRoom1 doubleRoom1 cot doubleRoom?2 GLooR

openSpace  openSpace  cot doubleRoom?2 [[] Ekstra Oda

singleRoom1 singleRoom?2 cot openSpace [ Agik Alan
K. Alan

Floor 3 —

doubleRoom?2 doubleRoom?2 closedSpace closedSpace

doubleRoom1 doubleRoom1 cot cot

openSpace  openSpace  cot singleRoom

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)
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43 - Kullanic1 10_03

Zemin Kat 1. Kat

Sagdan Garands Onden Géranas

Perspektif Ustten Goranas
Floor 1
closedSpace extraRoom  cot living
cot kitchen cot living

extraRoom openSpace  openSpace  living

Floor 2

closedSpace doubleRoom1 doubleRoom1 closedSpace
singleRoom1 cot cot singleRoom?2
doubleRoom?2 doubleRoom? cot openSpace
Floor 3

doubleRoom?2 singleRoom1 doubleRoom1 doubleRoom1
doubleRoom?2 openSpace  openSpace  openSpace
openSpace  openSpace  cot cot

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

Soldan Goranis

Perspektif

B vasama
Il uttak

[ Evvan
[[]Tekoda
[ cit oda
[] Ekstra 0da
[] &gk Alan
[] K Alan
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44 - Kullamic1 10_04

Zemin Kat 1. Kat

>

Perspektif Ustten Goranis
Floor 1
living living cot kitchen
extraRoom  living cot cot

extraRoom openSpace  openSpace  openSpace

Floor 2

doubleRoom1 doubleRoom1 doubleRoom2 doubleRoom2
openSpace  singleRoom1 cot openSpace
openSpace  singleRoom2 cot openSpace
Floor 3

doubleRoom?2 doubleRoom?2 closedSpace closedSpace
openSpace  doubleRoom1 cot singleRoom1
openSpace  doubleRoom1 cot openSpace

(X:4,Y: 3, Floor No: 3, Room No: 7)

2. Kat

& e

Sagdan Géranis Onden Gorunasg Soldan Géranias

Perspektif

W vazama
W riuttak

[ Eyvan
[[]Tekoda
[ cift oda
[] Ekstra Oda
[] &gk &lan
[] K Alan
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Ek 7 Atdlye Calismasimin Sonuclari - Yorumlar

Kullanicr 1
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?
4

- Daha oOnce “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Kural tabanli tasarim yapmadim. Fakat kural tabanli sayilabilecek algoritmik tasarim {izerine
calistm. Yontemi deneysel olarak tutarli buldum.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Iki yolu karsilastirmak yerine tasarimcinin yollara bakisini tartismay: yeglerim. Kimi tasarimci
yaptiginin kural tabanli oldugunun bilincine varmadan dahi bu yolu kullaniyor olabilir. Geleneksel
tasarim nedir sorusunun genel geger bir cevab1 olmadigina inaniyorum.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Programin Mardin’e uygunlugundan ziyade fikir sahibinin tasarim kriterlerine uygunlugu
tartisilmalidir. Elbette fikir sahibi Mardin evlerini goz oniine almistir ve kurallar1 buna gore kendi
bakis acisiyla degerlendirmistir. Zaten amacin yeni Mardin evleri iiretmekten ziyade Mardin evleri
fikrinin, tasarimci kriterleriyle harmanlanarak yeni bir ev fikrinin {iretilmesi oldugunu
diisiiniiyorum. Ama tiretilen evler Mardin’de de uygulanabilir goriiniiyor.

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?
Iki boyutlu iiriinler rahat okunmuyor. U¢ boyutlu ise bir mimar1 tatmin edecek iiriinler sunuyor.
- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Cikan iirlinii uygulamak gibi bir diisiincenin olmadigimi varsayiyorum. Bunun yerine ¢ikan iiriin
mimari sentez agsamasinda bir adim ileri gotiirebilir diye diisiiniiyorum.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Mimari acidan bazi genel gecer kavramlari irdeleyerek sectim. Temel tasarim 6gelerini diisiinmeyi
tercih ettim.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularinin tasarimimizda etkisi nasil oldu?

Sentez asamasinda sizi hizlandirdig1 gercegi yadsinamaz fakat algoritmaya hakim degildim. Daha
interaktif olmasini dilerdim. Ayrica zaten soyut plan kurgularn zaten algoritma iireticinin kafasinda
var olan bir ana fikir. Program algoritmacisiyla beraber tekrar bir sentez {iiriin iiretmis oldum.
Sanirim bu da yeterli bir etkidir.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydin1z? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Algoritmasini kendi kurdugum programui, iiriinii vermesi agisindan degil, tasarim ¢abasina ek bir
itici olarak kullanabilirim.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?
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Diisey cekirdek istegime cevap vermesini isterdim. Ister diisey ister yatay kurgulama
kullanabilmeliyim. Ayrica istedigim takdirde (mesela) tikleri kaldirarak kurallart kaldirip,
tikleyerek tekrar kurallan ekleyebilmeyi isterdim. Bir de programda iiretilen iki boyutlu iiriinleri ilk
once kiitle olarak (dolu-bos) olarak gormek, istenirse boyanmasi hos olabilirdi.

- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Programi gelistirmek gibi kaygi yerine programin bize vermek istedigini gelistirmenin Onemi
olduguna inantyorum. Programin algoritmasin ortaya koyan kisinin bu soruyu cevaplamasi gerekir.
Ciinkii program “bize” mi yoksa programin fikirlerini ortaya atan “kisi”’ye mi bir sey vermek
istiyor. Bunlar1 bi kenara birakirsak grafik arayiiz ve kullanim kolaylig1 acisindan {iretilen iiriinlere
geri doniistimlerin olanaklt olmasi saglanabilir. Algoritma fikrindeyse bir adim sonraki
“sentezleme” denemeleri iizerine ¢alisilabilir.

Kullamc 2
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

4

- Daha once “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Daha 6nce bu yontem ile tasarim yapmamistim. Bu yontemi ilham verici ve tasarimu ileri diizeye
gotiirebilecek bir alet olarak goriiyorum.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Kural tabanli tasarimin sonsuz secenek vermesi agisindan olumlu buluyorum ancak geleneksel
tasarimla ilgili bilgilerimiz eksik ya da yanlis olursa kural tabanlh tasarimin da eksik kalacagim
diistinliyorum.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Evet

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu tiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Evet, ¢ok verimli.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Evet

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

“Bu planlar1 hayata gecirebilseydik, bu mekanlar yasar miyd1?” diisiincesinden yola ¢ikarak sectim.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydin1z? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Evet, kullanirdim. Sonsuz secenek sunmasi agisindan karar verme siirecimi uzatabilir.
- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Bence gayet yeterli olmus, ben begendim. Ayrica bir miidahele onerecek kadar bilgi donanimina
sahip degilim.
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- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve Onerileriniz nelerdir?
Cok giizel olmus, ellerinize saglik.

Kullamc1 3

- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

4

- Daha once “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydiniz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Aslinda ¢ogu zaman baglamina gore tasarim yaparken kismen kural-tabanli tasarim yapmig
oluyoruz.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Birbirine benziyorlar fakat gelenekselde kimi zaman “match” yapma imkan1 bulamayabiliyoruz.
- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Evet.

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu tiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Evet.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Tam olarak degil.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Daha ¢ok girisin tek parcali olmasina dikkat ettim. Mutfagin daha orta zeminde olmasina,
yasamanin genis olmasina.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularinin tasarimimizda etkisi nasil oldu?
Ucg boyutlu goriisiimii arttirdi.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Olabilir. Fakat ¢evre parsellerden ¢cok bagimsiz igliyor.

- Programa ekstra kural koymak veya ¢ikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?
Yan parsel durumu gozetilebilir.

- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve dnerileriniz nelerdir?

Gayet iyi.

Kullanic1 4

- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

6
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- Daha oOnce “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Hayir kullanmamistim. Tasarim siiregleri arasina yerlestirilebilecek bir uygulama. Bu haliyle
programin en sikintili yonii fazla modiilasyona bagli olmasi. Ancak yapmis oldugumuz uygulama
calismasinda programin ¢ok fazla alternatifi bir arada vermesi tasarim siirecinde cok faydali
olacaga benziyor.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Bana kalirsa boyle bir karsilastirma i¢in ¢ok erken bir donem. Ciinkii kural tabanli tasarima heniiz
“duygu ve alg1” bilesenini ekleyebilme sansimiz yok. Kural tabanli tasarim bu haliyle geleneksel
tasarim siirecinin bir pargasi olabilir, belirleyicisi degil.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?
Evet. Bence programin en giizel yonii Mardin’in ¢cok basarili bir sekilde modiile edilmis olmasidir.
- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Uzerlerinde calisildiginda iyi sonuglar verebilecegini diisiiniiyorum. Ama mutlaka insan eli
degmeli.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Soyut plan kurgular nicelik olarak olduk¢a fazla. Ancak nitelik olarak birkaci (¢cok sayida degil)
problemli sonuglar olarak karsimiza ¢ikiyor. Fakat tiim kombinasyonlar yeni bir fikre dogru beyni
zorluyor.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Acik ve kapali mekan iligkilerinin daha net se¢ildigi plan tiplerini begendim. Bir de mekan-kesit
iligkisi benim i¢in 6nemli oldu.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Cok fazla secenegi bir arada gorebilmek ¢ok hostu. Ozellikle fonksiyon iliskilerinin ii¢ boyutlu bir
program {izerinde goriilebiliyor olmasi programi daha etkin kiliyor. Analiz asamasinda boyle bir
programi kullanmak faydal olabilir. Ancak bu kadar ¢cok secenek bazen akil karistirici olabiliyor.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Diisey sirkiilasyon tipleri ile ilgili alternatifler eklenebilir. Bir de 1slak hacim saftlar1 projeler i¢in
onemli meselelerdir; bu da géz oniinde tutulabilir.

Kullamc1 5
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?
98’de Mimarlik Fakiiltesi’'ne basladim, 2001’den beri cesitli ofislerde ¢alisiyorum.

- Daha once “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Bu yontemin ¢ok keyifli ve analitik oldugunu diisiiniiyorum. Daha 6nce “illy” yarismasi icin benzer
bir yontem kullanmistim ama tabii boyle bir bilgisayar programimiz yoktu. Sadece kiiciik bir oyun
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denemesiydi bizimki.
- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Kural tabanli tasarim icin zihnin berrak ve net olmasi gerekir. Dolayisiyla problem agik olarak
tanimlanir. Bu da %50 ¢6ziim demektir.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?
Bir cogunun uygun oldugunu diisiiniiyorum.

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu tiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Evet, ii¢c boyut olmasi 6zellikle iyi olmus.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Baslangic i¢in ya da esin almak i¢in evet.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Gercege uygun oldugunu diisiindiiklerimi sectim, yani daha ¢ok insan zihninin iiretebileceklerini
sectim sanirim.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Ilging olabilir. Genelde ¢alisirken “kural” koyarak yol alirim ama bunu bilgisayara yaptirmak farkli
bir durum. Bir adim &tesi, denemek isterim ama anlasacak bir programci bulmak lazim.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Tiiretmelere bakarken “geri” donmek iyi olabilirdi; zaten konusuldu bu. Bir de belki bir “eleme
motoru” eklemek iyi olabilirdi. Mesela manzaraya dik gelen bir yagsama mekani tercih edilmez
sanirim. Yani belki biraz daha ¢ok kural koyup, secenekler azaltilabilir. (Ger¢i senin amag daha ¢ok
secenek tiiretmek ama bir kismi kullanilmiyorsa bize yarar1 yok demektir.)

- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve Onerileriniz nelerdir?
Daha ¢ok kural konulabilir ama baslangic ¢cok ¢ok iyi bence bu.
Kullanic1 6

- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

5

- Daha once “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Hayir. On tasarim ve arastirma asamalarinda kullanilabilir, gelistirici ve heyecan verici.
- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Geleneksel tasarimd afonksiyon, manzara ve m” gibi veriler bir arada diisiiniilerek tasarim
yapilmaktadir. En uygun yerlesim ic¢in gerekli olan bu yontemle birlikte kural tabanli tasarimlar
olanaksiz olarak diisiiniilen rastgele dizilisleri tekrar etiid etme sans1 vermektedir.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?
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Acik ve yar agik alanlarin kullaniminin Mardin’e uygun oldugunu diistiniiyorum.
- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu tiriinleri yeterli buldunuzu mu?

On tasarim icin yeterlidir ve kisitlayici degildir.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Gelistirilebilir.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Fonksiyon iligkileri, sirkiilasyon baglantilarinin siirekliligi, yatak odalarina eyvanla ulasmanin
olumlu olmasi, islik vb. yardime1 mekanlarin ana mekanla iligkisi, plan semalarinin gelistirilmeye
uygun olmasi, fonksiyon arttirrmina izin vermesi.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularinin tasarimimizda etkisi nasil oldu?

Tiiretmelerin birinde yatak odalarina agik mekanlardan ulagmak fikrinin geleneksel tasarimda
kullanilabilecegini diistiniiyorum.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Tasarim gelistirmede kullanilabilir. Rastgele yerlesimlerin tasarima olumlu etkileri olacaktir.
Programin gelistirilebilir yonleri fonksiyonlarin birimlerinin kullanici tarafindan atanabilir olarak
diizenlenmesi gerekliligi, egimin ka¢ birim olarak atanabilecegine karar verilebilmesi, eyvan vb.
yar1 agik alanlarin kapali alanlarla iligkisinin tanimlanabilmesi yoniinden etiid edilebilir.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Kesitin kullanict tarafindan belirlenebilir olmasimi isterdim. “Script”’in aym1 zamanda vaziyet
planina uyarlanabilir olmasini isterdim.

- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

“Save as” komutunda ilk tanimlanan klasore kaydedilmesi, “Kaydet” ve “3ds Max” ifadeleri yerine
.doc ve .ms uzantili oldugu ifadeleri 6n planda olmali. “Geri” tusunun yer almasi gerekliligi, “save
as” komutunda uzant1 se¢iminin yer almasi.

Kullanic1 7
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?
6

- Daha oOnce “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu ydntemi nasil
buldunuz?

Hayir, yapmamistim. Thtiyaclar1 ve kosullari iyi belirlenmis Mardin gibi bolgelerde olabilir. Ciinkii
egim, 151k, manzara vs. kosullar her bir yap1 icin ayni. Fakat her bir boliimii farkl ihtiyaglara gore
sekillenen bolgelerde isleyebilecegini diisiinmiiyorum.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Gelenekselde “tasarim” gibi bir kavram, yapilar olusturulurken elbette ki yoktu. “Ihtiyaclar”
yapilart anonim bir sekilde olusturdu. Bu da kusursuz yapilan yaratti. Kural tabanlh tasarimda ise,
hazir olarak sunulan ihtiyaglara gdre matematiksel kombinasyonlar olusturuluyor ki, bu da yore
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mimarisinin geleneksel olarak sekillendirilmesiyle karsilagtirilamaz.
- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Ihtiyaclar programa hazir olarak yiiklendigi icin, gerekli mekanlar tabi ki soyut tasarimin icinde
var. Fakat kombinasyon sayisina bagli olarak uyan ve uymayan bircok tasarim olabilir. Kimi
tasarimlarin sadece bir kati, kiminin iki kat1 uyabilir, kiminin hi¢bir kat1 uymayabilir.

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?
Temel anlatim i¢in yeterli ama daha iyi olmasi i¢in iizerlerinde calisilmali.
- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Tamamen hangi kurgu olduguna bagli. Bazilar1 daha akilci, ama higbiri tam olarak yeterli degil.
Akilcr olanlar iizerlerinde ¢alisilirsa daha iyi sonuclara gotiirecektir.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Zemin katta agik alan ve eyvanlarin birbiriyle baglantili olmasina dikkat ettim. Kiigiik kii¢iik birkac
alandansa, genis bir alam tercih ettim. Bu alanlarin yasamla ve mutfakla baglantilar1 da 6nemli bir
faktor. Ayrica arka kisimda tek modiil halindeki acik alanlarin kor alanlar olugturdugunu gérdiim.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

[k fikirlerin olusmas1 anlaminda cok yardimci bir program. Fakat ikinci ve sonraki adimlarda —
projenin gelisme asamasinda — kesinlikle insan faktorii isin i¢cinde olmali.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Hangi mekanlarin manzara yoniine bakmasi gerektigine dair bir kural konulmali. Ayrica acik
mekanlarin bir birim degil en az iki birim halinde birarada olmasi gereklidir.

Kullanmic1 8
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?
2005 yilinda mezun oldum.

- Daha once “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydiniz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Evet. Bu tasarim yontemini ilk olarak bicim grameri dersinde 6grenmistim. Yontem kurallara
dayali oldugundan sezgisel tasarimdaki sinirsizlig1 yakalayamamakla beraber seri iiretim agisindan
oldukg¢a basarili.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Belirli basamaklarla ilerledigimiz kural tabanli tasarimda sonug¢ secenekleri tasarimcinin kontrolii
altinda. Tasarimciya zamandan kazang sagliyor. Geleneksel tasarimdaki sinirsiz hayalgiicii ve ruh
halinin tasarima yansimasi etkilerini géz ardi ediyor.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Mardin kurallarindan ¢ikarilmig verilerle yola c¢ikildigindan (arazi oranlari, egim) Mardin’e uygun
olarak kabul edilebilir. Ama bunun disinda iklim, aydinlatma gibi diger veriler de eklenirse daha
uygun hale gelebilir.
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- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Evet. Eskiz bazinda, ilk ana fikirler olarak yeterli. Zaman iginde detaya inilebilir. Diisey
sirkiilasyon belirtilebilir.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Evet. Bununla beraber yap1 girisleri ve diisey sirkiilasyon alanlar1 plan diizeninde “random” olarak
belirlenebilir.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Acik alan kurgularinin iliskilerine gore secmeye calistim. Dolu-bos iliskisi dengeli planlara agirlik
verdim.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Eger bir toplu konut projesi ya da fazla secenekli bir tasarimsa evet, kullanirdim. Ama ikonik,
Ozgiin bir tasarim i¢in tasarimi kisitlayici bir yontem oldugunu diisiiniiyorum.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Programa “geri” butonu eklemek isterdim ¢iinkii insan bazen kararsiz kalabiliyor ve bir onceki
adima donmek sonrakiyle karsilastirma yapmay1 saglayabiliyor.

- Pogramin gelistirilmesi i¢in goriis ve Onerileriniz nelerdir?

Program oldukg¢a basarili, tebrik ederim. Konut tasarimlar1 arasinda iligski kurulup, birlestirilebilir.
Kullanic1 9

- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

2004 yilinda lisans egitimimi tamamladim.

- Daha oOnce “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Yiiksek lisans proje atolyesinde ve tez calismamda kural tabanli tasarim metodolojisini kullandim.
Geleneksel yonteme alternatif bir yontem olmasi ilgimi cekti.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Geleneksel tasarimda, tasarimcinin diisiinceleri ve adimlari belirsiz iken, algoritmik bir siirec iceren
kural tabanl tasarimda bu adimlar tanimlanabilir goziikiiyor.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Programa tanitilan kurallar zincirinde tiiretilen varyasyonlardan bir¢ogunun Mardin bolgesine
uygulanabilecegi kanisindayim.

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Iki boyutlu sonug iiriinleri yorumlamakta zorlanirken, ii¢iincii boyuttaki iiriinleri (mekanlar1)
algilanabilir buldum.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?
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Evet yeterliydi. Programin gelistirilebilir olmasi, ek kurallar ekelenbilir olmasi ¢ok olumlu.
- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Uciincii boyuttaki mekan iliskilerine gore belirledim. Ugiincii boyuttaki acik alan-kapali alan
iligkisi uyumuna dikkat ettim.

- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?

Tasarima baglangi¢ asamasinda soyut iiriin olarak tasarima girdi saglayabilir. Ancak bu yontemin
toplu tiretimlerde kullanilabilecegini diistintiyorum. Toplu konut projeleri icin ortak birim mantigi
ile bu program kullanilabilir.

- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?

Programda sirkiilasyon alaninin her katta belirlenmesini isteyebilirdim. Tiiretme adiminda “geri”
tusu ile bir 6ncekini gdormek isterdim.

- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Programi genel olarak ¢ok basarili buldum. Programin amaci Mardin bolgesi i¢in konut tiiretmek
oldugu i¢in ve Mardin birim mantig1 ile gelistigi icin program basarili olarak ¢alisiyor. Ancak bu
programlarda sadece birim kareler tiretmek degil, daha amorf ¢oziimlerin de olabilecegi secenekler
sunulabilir(doniistiiriiciiler).

Kullanici 10
- Kag senedir mimarlik yapiyorsunuz?

3

- Daha oOnce “kural-tabanli tasarim” kullanarak tasarim yapmis miydimiz? Bu yontemi nasil
buldunuz?

Hayir. On eskiz asamasinda rastgele iiretim ve sayisimn fazla olmasi tasarim asamasinda hiz
getirmesi acisindan faydali.

- Geleneksel tasarim ile kural tabanli tasarimi karsilastiriniz?

Geleneksel tasarimda serbestlik daha fazla ancak kural tabanhi tasarimda ister istemez c¢ikan
iriinlere bagli kalinmasi gibi bir sorun olabilir.

- Programda iiretilen soyut tasarimin Mardin’e uygun oldugunu diisiiniiyor musunuz?
Evet

- Elde edilen iki ve ii¢ boyutlu iiriinleri yeterli buldunuzu mu?

Ucg boyutlu iiriinler yeterli ancak iki boyutlu iiriinlerde algilama zorlugu var.

- Programda iiretilen soyut plan kurgularini yeterli buldunuz mu?

Kurgu acisindan yeterli ancak iist cevapta belirttigim {izere algilama zorlugu var.

- Gelistirilmek iizere secilen plan tiplerini neye gore sectiniz?

Kural tabanl eskiz ¢alismama yakin olanlar se¢cmeye caligtim.
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- Boyle bir programi tasarim gelistirmede kullanir miydiniz? Begendiginiz - begenmediginiz
yonleri nelerdir?
Boyle bir program kullanilabilir. Ancak belirli konularda.
- Programa ekstra kural koymak veya cikarmak ister miydiniz? Nasil bir miidahele diisiiniirdiiniiz?
Boyutlandirmada daha serbest olmak isterdim.
- Programin gelistirilmesi i¢in goriis ve 6nerileriniz nelerdir?

Iki boyutlu plansal ifade gelistirilebilir. Ik kullanimda algilama zorlugu yaratiyor.
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