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GiRis

21.asrin basinda dinyada oldugu gibi Turkiye’de de yasamin her alaninin bir
kialtdr olarak tanimlanma aliskanhdinin, egiliminin ve modasinin yayginlastigi
gb6rulmektedir. Yasam gesitli kaltlr alanlarina bélinerek ifade edilmekte, yapay da
olsa, islevsel, * mikro kdlttr alanlari olusturma’ siireci yasanmaktadir. Bilhassa yeni
geligtirilen ya da gelistirilecek olan alanlarda mutlaka ‘kdltar’ vurgusu yapilmaktadir.
Boylelikle s6z0 edilen alana, unsura, kuruma, sisteme veya faaliyete ‘anlam, derinlik
ve gl¢’ kazandiriimaya calisilmaktadir. Béyle bir kullanim, profesyonellesme ile
birlikte ‘ekonomik’ anlamli, iglevli dénlstirim vurgusuna isaret etmektedir. Yeni
yaratilan ve temelde ekonomik boyutu da bulunan alanlarin, toplum tarafindan
benimsetilmesi siUrecinde ‘...k0It0rd® seklindeki bir kullanim ilk akla gelen
uygulamalardandir ( Ozdemir 2007: 223- 224). Mikro kultir alanlari olusturma
strecinin bir parcasi olarak digtnulebilecek bulmacalar, ézellikle tiketim ortamlarinin
zenginligi ve gecirdigi déntsimler bakimindan dikkate degerdir. Hem yazili hem
elektronik kaltr ortaminda meraklilarini bekleyen, insanligin yaklasik olarak son ylz
yilina taniklik eden bulmacalar kimi zaman toplumun bir aynasi durumunda gunceli
yakalamaya calisirken, kimi zaman dondurulmus, sdrekli yinelenen ancak
yenilenmeyen sorulariyla insan zihnini mesgul etmektedir. Fransa’da her gin 5
milyon kisi Tirkiye’de en az 1 milyon kigi bulmacalari ¢ézmek igin vakit ayirmaktadir.
! Turkuvaz Dagitim Pazarlama verilerine gére 2009 yilinda 10 farkli bulmaca dergisi
toplamda 100.312 adet satig, 2010 yili Mayis ayina degin ise 10 farkh bulmaca
dergisi toplamda 30.114 adet satis yapmistir.? Ginlik gazetelerin hepsinde en
azindan bir bulmaca vardir. Gazetelerle birlikte verilen eklerde ise bulmaca sayfalari
401 bulmaktadir. Turk Hava Yollari Kurumsal iletisim Baskani Zeki Cukur, bir
sOylesisinde Turk Hava Yollar’'nin dergileri icinde en buytk ilgiyi Skylife dergisinin 8
sayfallk bulmaca ekinin gérdigiini séylemistir.> Tirk Dil Kurumu, toplumun
bulmacaya yénelik ilgisinden yola cikarak 4 aylik bir calismanin ardindan Sézbul
uygulamasini 2010 yilinin Mart ayinda baslatmistir, uygulamaya Uye olanlarin
elektronik posta adreslerine her gin bir adet bulmaca génderilmektedir. Turk Dil
Kurumu Bagkani Prof. Dr. Sukri Haluk Akalin, Turkgenin kullaniminda gérdikleri en

" http://www.comertce.com/bir-zeka-sporu-bulmaca-cozme/
* Veriler Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S. dergiler satis pazarlama miidiirii Figen Giil’den temin edilmistir.

? http://www.tumgazeteler.com/?a=5544632



blydk sorunlardan birinin kisilerin Tlrkgenin séz varligini kisith kullanmasi oldugunu
belirterek bulmacalarin kelime bilgisini artirmak i¢in énemli birer ara¢ oldugunu ifade
eder. Akalin, gazete ve dergilerin yayimladidi bulmaca eklerinin gérdigu ilgiden
toplumun bulmaca ¢6zmeye yoénelik ilgisini gézlemlediklerini sdyleyerek uygulamanin
gerekgesini ortaya koyar ve Tark Dil Kurumu olarak bulmaca tutkusunu Tirkgenin
lehine cevirmek igin kullanma cabasinda olduklarini dile getirir. * 15 Mart 2010
tarihinde yapilan bir sbéyleside Akalin’in Glzel Turkge Bulmacasi'nin tahminlerinin
Uzerinde talep g6rdigini, Diyarbakirdan Danimarka’ya bir ilgi patlamasi
yasadiklarini  bildirmesi ° bulmacalari barindiran uygulamalarin biyik ilgiyle
karsilanacaginin bir géstergesidir.

Bulmacalarin kiltir egitiminde énemli bir arag olabilecegine iligskin bu ¢alisma
ise 2009 yilinin Haziran ayinda ortaya ¢ikmigtir. Daha sonra Tirk Dil Kurumu’nun
‘S6zbul’ uygulamasinin icinde ‘Glizel Turk¢ce Bulmacalari’'na yer vermesi tezin 6nemli

bir konuya parmak bastiginin kanitidir .

Tark Dil Kurumu’nun kisir s6z varligini zenginlestirmek icin geligtirdidi ve
oldukca ilgi géren ‘Glzel Tuark¢e Bulmacasi’, daha genis kapsamda somut olmayan
klltirel mirastan yeterince faydanilamamasi, populer alanda geleneksel kultirin
kullanilamama sorunu ya da yine Akalin’a gébnderme yapilarak séylenecek olursa
‘kisir kdltdr mirasi kullanimi’ sorununa hazirlanacak bulmacalarla kismen care
bulunabilecegini gdsterir. Gazete, dergi ve internet sitelerinde yayimlanacak
bulmacalar bu sorunlarin ¢éziminde ‘hayata degen’ drUnler olarak
degerlendirilebilir. Bu caba 2003 yilinda 192 devletin katilimiyla yarGrlige giren
Somut Olmayan Kdltirel Mirasin Korunmasi sézlesmesinin 14. maddesindeki (
Oguz 2009 : 172). ‘ bilginin kusaktan kusaga gecisini okul disi olanaklarla saglamak’
ifadesine de uygun dismektedir.

Bulmacalarin ¢d6zimine iliskin gdzlemlenen bu daimi mesguliyet ve ilgi
bulmacalarin toplum belleginde nelere karsilik gelip, nelere ara¢c oldugu ya da
olabilecegi sorusunu akla getirmektedir. Bu c¢alisma c¢ogaltilabilecek sorularin
Ozellikle kaltdr egitimi kapsamindaki cevaplarini bulmayi, uygulamaya yoénelik
drnekler sunarak kismen de olsa arastirmacilara yeni bir yol agmay1 amaglamaktadir.

4 http://www.stargazete.com/guncel/tdk-dan-guzel-turkce-bulmacasi--haber-235462.htm

> http://www.haberturk.com/kultur-sanat/haber/200995-tdknin-guzel-turkce-bulmacasi-tuttu



Birinci bélim ‘Bulmaca Kavrami ve Tarihi © bashgini tasimaktadir. Bu bélim
kavram olarak bulmacalarin ne oldugu, ortaya ¢ikisi, dinyadaki ilk bulmaca érnegi ve
6zellikle Tarkiye’deki durumunun tespitine yoneliktir.

ikinci ballim ‘ Bulmacalarin Yapisi ve Tiirleri * baghgini tagimaktadir. Bu bdlim
hem Turkiye’deki bulmacalarin yapisini ortaya koymak hem de bulmaca
hazirlayicilarina rehber olmak dislncesiyle hazirlanmistir. Bulmacalarin sekil, tir ve
icerik bakimindan gosterdigi 6zellikler bu bélimde yer almaktadir.

Uciincl béliim ‘Bulmacalarin Uretim, Aktarim ve Tilketim Ortamlari * bashgini
tasimaktadir. Bu bélimde yazili kiltr ortaminda bulmacalar; sdreli yayinlar, bulmaca
kitaplari, bulmaca sézlikleri, elektronik kltlir ortaminda ise televizyondaki bulmaca
programlari, bulmaca siteleri, bulmaca forumlari kapsaminda ele alinmistir. Ayrica
bulmacalarin bir diger tiuketim ortami olarak bulmaca yarismalari Gzerinde de
durulmustur.

Dérdinci bélim ‘Bulmacalarin islevleri “ baghgini tagimaktadir. Bu bélimde
bulmacalar iglevsel agidan ele alinmakta; bulmacalarin egitim, eglendirme, kilttrel-
ekonomik, politikk ve kulttrel islevleri siralanmaktadir. Kultirel iglevler iginde
bulmacalarin kaltar egitimi islevi detaylandiriimakta ve kultir egitiminde kullaniimak

Uzere hazirlanan bulmaca 6rnekleri sunulmaktadir.

1. ARASTIRMANIN AMACI, KONUSU, ONEMi VE YONTEMI

Arastirmada 1960’h yillardan 2010 yilina dedin gerek gazetelerde bir bélim
gerekse bagimsiz dergiler olarak ¢ézerlere sunulan teknolojik gelismelerin getirisiyle
televizyonlarda yarisma programi haline dénldsen ve son olarak internet araciligiyla
meraklilarini bekleyen, bu gériinimiyle genis bir etki agi bulunan ve hemen her
yerde karsilasilan bulmacalar 6nce kendi iginde ¢6zimlenmekte sonra da kultr

egitimi kapsaminda incelenmektedir.

Arastirmanin amaci derlenen malzemelerden yola ¢ikarak bulmacalarin
dinyadaki ve Turkiye’deki gérinimu ortaya koymak; toplum iginde tuttuklar yere,
ustlendikleri iglevlere ve kazanabilecekleri yeni anlamlara iligkin degerlendirmelerde
bulunmaktir. Boylelikle halkbilimi alanindaki konuya iligskin bosluk kismen de olsa
doldurulacaktir. Bulmacalarin bu degerlendirmeler isiginda yeniden okunmasi,



bulmaca bilimin halk bilimi i¢erisinde kendine bir yer bulmasina da yardimci olacaktir.
Arastirma bu kapsamda bir én-hazirlik olarak degerlendirilebilir.

Halk bilimi alaninda, genis kitlelere ulasan bulmacalarda kultirel 6gelerden ne
denli yararlanildigi, kilttrel degismeleri yansitip yansitmadigi ve kaltir aktariminda
bir rol oynayip oynamadigi, kalttr egitiminde kullanilip kullanilamayacagi, hangi
unsurlar Gzerine kuruldugu ve olusturdugu sektérler bakimindan hangi ekonomik
déniisimler gegirdigi Gzerine bir calisma yapiimamistir. Ulkemizde bilimsel bir
altyapiya dayanmayan bulmaca hazirlamanin siralanan unsurlar ¢ercevesinde ele
alinmasi ve bu alana hizmet edecek bulmaca hazirlayicilarin bilimsel bir ortamda
yetismesi gerekliligi ortadadir. Bu anlamda arastirma bir dn-adim niteligindedir. Ders
kitaplarindan baslayarak gazetelerde, dergilerde, televizyonlarda, bagimsiz internet
sitelerinde ve Kultlr ve Turizm Bakanhgr’nin internet sitesinde kiltir uzmanlari
tarafindan olusturulacak ‘kiltir bulmaca ‘ késeleri bu ¢calismanin uzun vadedeki
hedefidir.

Arastirmanin  kuramsal g¢ercevesini yapr ¢O6zUmlemeleri ve tematik
siniflandirmalar, islev tespiti ve uygulamali halk bilimi érnekleri olusturmaktadir. Bu
degerlendirmelerde bulunurken kultirel-ekonomik yaklagimlardan faydalanilimig
ayrica arastirmada egitimde yeni yaklagimlara ve kavramlara da gdndermede
bulunulmustur. Muilakat ve anket yoéntemlerinden faydalanilarak bulmaca
hazirlayicilar ve ¢dzerler de ¢alismaya dahil edilmigtir.

Arastirma Cumhuriyet, Hurriyet ve Zaman gazeteleri bagta olmak Uzere
Aksam, Bugin, Glines, Haber Tark , Milliyet, Posta, Radikal, Sabah, Star, Takvim,
Taraf, Vatan, Vakit, Yeni Asya ve Yenicag gazetelerinin bulmacalarini, Hirriyet Bil
Bul bulmaca ekini, Vatan Kare Bulmaca ve Bulmaca adli bulmaca kitaplarini, Hayat
Mecmuasi, Hurriyet Gésteri, Milliyet Sanat, NTV Tarih ve Ses dergilerini , Milliyet
Gazetesi Bulmaca Yarigsmasi’'ni, Turk Dil Kurumu’nun Gizel Tirkge Bulmacalari’ni,
internetteki bulmaca sitelerini ve bu siteler dahilinde olusturulan forumlari
kapsamaktadir. Bu kapsamda 300 bulmaca incelenmisg, ortaégretim dizeyindeki 200
6grenciye egitimde bulmaca kullanimiyla ilgili ne distndukleri sorulmus, 10 bulmaca
¢cOzer ile milakat yapilimigtir.



Arastirmada genel durumu ortaya koyabilmek adina 1960°li yillardan 2010
yilina degin elli yillik stirecte bulmacalar incelenmistir. Arastirma sézcik bulmacalari,
sb6zclk bulmacalar icerisinde de blylk oranda kare bulmacalarla sinirlandiriimigtir.
Metinde gecen ‘bulmaca ‘ kelimesi kare bulmacalar sinirliligiyla ele alinmistir.

Veriler, bulmacalarin derlenmesi, ulusal ve uluslar arasi dizeyde kaynaklarin
taranmasi; bulmaca hazirlayicilar ve bulmaca c¢ozerlerle bulmacalarin Uretim ve

tiketim sUreglerine iliskin milakat ve anketlerin yapilmasi suretiyle elde edilmigtir.



BIRINCIi BOLUM

BULMACA KAVRAMI ve TARiHi

1.1. Bulmaca Kavrami

Kare bulmaca, carpraz bulmaca olarak da bilinen, daha ¢ok gazete ve
dergilerde cikan yaygin bir sézcik bulma oyunudur. Cogunlukla bos (beyaz) ve
kapal (siyah) karelere bélinmus dértgen bicimli bir diyagramdan olusur. Diyagramla
birlikte biri yatay Ooteki dikey sézclUklerin tanim ya da ipuglarini igeren
numaralandiniimig iki liste verilir. Listelerdeki numaralar diyagramdaki numaralara
denk diser. Diyagramdaki her bos kareye, numarali tanim ya da ipuglarina uygun
s6zclgu olusturacak bicimde bir harf yerlestirilir. Béylece kesisen sbézcikler ortak
harfler tasir ( Anabrittannica Genel Kiltar Ansiklopedisi cilt:7 ).

Ancak rastlanilan bulmaca tanimlarinda bulmaca-bilmece karigikliginin

yasandidi, iki kavramin ayni seymis gibi anlasildigi géralir : Bu tanimlamalardan ikisi
su sekildedir : 1. Gazetelerin, dergilerin tirli bicimlerde dlzenledikleri bilmece. (
Karacan Biylk S6zlik ve Genel Kultir Ansiklopedisi, Karacan Yayinlari ) .
2. Gazetelerde cesitli dergilerde okuyucunun vaktini hos gecirmesi, bos vaktini
degerlendirmesi icin resimlerle, kelimeler ve rakamlarla dizenlenen oyunlar da birer
bilmecedir. Bunlara daha ¢ok bulmaca adi verilir ( Hayat Ansiklopedisi 2.cilt, Hayat
Yayinlari ).

Tanimlamalar, bulmacayi bilmecenin bir devami, dénismus bir sekli olarak
g6rar. Ses benzerliginin yani sira bulmaca ve bilmecenin soru- cevap temeli Uizerine
kurulmasi bu karisikhdin bir sebebi olabilir. Bulmaca ve bilmece ilk olarak
yaratildiklari ortam bakimindan birbirlerinden farklilasirlar. Bilmece insanhga s6zlU
kaltdrin armaganiyken bulmaca yazil kdltlr kesfidir. S6zIU kdltirde bilmece, yazili
kiltirde bulmaca ‘bilme’ tatminini saglar. Ancak bilmece, cevabini simgesel bir
anlatimla, hayal dinyasinin daha genis cagrisim imkanlarindan faydalanarak
buldururken, bulmaca bilmeceye gbére daha diz, direkt cevaplar pesindedir.
Bilmecenin ipuglar icindedir ve sadece ipuclarindan sonuca ulasilabilir, oysa
bulmacada bilinen kareler bilinmeyen bos kareleri buldurabilir. Bulmaca sorulari
cogunlukla yazih kaltlrt referans aldigindan ya da herkesce kabul edilmis genel
gecer bilgileri kaynak olarak kullandigindan cevaplar tektir, oysa ayni bilmecenin

farkll  cevaplar olabildigi gibi ayni cevabin farkli bilmece sorulan da



bulunabilmektedir. Bunlardan hareketle bulmaca ve bilmecenin farkli kavramlar
olduklari séylenebilir. ic ice gectikleri nokta, bulmacalar icerisinde bilmecelerin
kullanilabilmesidir.  Yaklasabilecekleri bir diger nokta ise bilmecelesecek
bulmacalardir. Bulmacalarin bilmecelesmesi, gtinlik hayat deneyimlerinden daha ¢ok
yararlanan, s6zli kiltire daha ¢ok atif yapan, ¢agrisimlara daha ¢ok izin veren
bulmaca sorularinin hazirlanmasiyla mimkan olabilir. Deyim ve atasézlerini kaynak
alarak kelimeyi buldurmaya yénelik sorular bu baglamda kullanilabilir. Ornegin, beyaz
kelimesini buldurmak igin; ‘Bir renk’ tiriinden kaliplagsmis soru bicimlerinin yerine
‘Zarefanin diskind kisin bu renk giyer .’ sorusu sorulabilir. “Zirefanin digkini beyaz
giyer kis gini. ‘atas6zini kiltdrel belleginde barindiran ¢ézer, sorunun kendisine
isaret ettigi cevabi bulabilecektir. Kiltirel bellek birikimi bulmaca hazirlayan icin de
zengin bir alanin kapilarini acar. Bdylelikle bilmecelerdeki cesitlilik, bulmacalara
yansiyabilir.

Tark Dil Kurumu’nun bulmaca tanimi ise ‘Cesitli bigcimlerde dizenlenen ve
distndirerek, aratarak buldurmayi amag edinen oyun’' seklindedir. Burhan Oguz’un
‘Oyun bir sahis veya grubun yasam seviyesini ylkseltebildigi oranda gercek olarak
kaltdre dénlsir ( Oguz, 1976: 20).’ teziyle Turk Dil Kurumu’nun tanimi birlestiginde
bulmaca kltirtine dogru bir gidisatin varligindan séz edilebilir.

“Bulmaca” terimi ise ilk defa 1930’da sdzlikte yerini alir. 2

1.2. Bulmacanin Tarihi

Kare bulmacanin ilk érnedi 14 Eylil 1890 tarihinde italyan dergisi olan |l
Secolo lllustrato della Domenica’da goérilir. Bu ilk 6rnek Giuseppe Airoldi tarafindan
tasarlanir ve "Per passare il tempo" ("To pass the time= vakit gegirmek icin ") olarak
adlandirilir. Airoldi' nin bulmacasi 4’e 4 kareler, yatay ve dikey ipuclari igerir ancak
siyah kutular yoktur. ®

21 Aralik 1913 ise yaygin olarak ilk bulmacanin ortaya ¢ikig tarihi olarak kabul
edilir. Amerika Birlesik Devletleri'nde Arthur Wynne, New York World gazetesinin
Pazar eki Fun’da bugin bilinen bulmaca 6zelliklerinin birgogunu igeren bir "kelime-

bulmaca"( word-cross ) yayimlar. Bu bulmaca, ilk bulmaca ve Wynne da onun mucidi

" http://tdkterim.gov.tr/bts/ ?kategori=verilst&kelime=bulmaca&ayn=tam
* http://en.wikipedia.org/wiki/Crossword
? http://en.wikipedia.org/wiki/Crossword



olarak anilir. Wynne’nin icadi gazete editérintin Pazar ekine yeni bir seyler ekleme
dnerisinin sonucudur. Wynne, blyukbabasindan 6grenerek cocuklugunda oynadigi
sihirli kare ( magic square ) adli oyunu diizenleyerek bu bulmacayi tasarlar. * 19.
ylzyilda cocuk kitaplarinda basilan, yukaridan asagi ve soldan saga okunabilen
kelimeleri yerlestirmekten ibaret olan bu oyuna Wynne'in katkisi, sézclkleri sorular
sorarak buldurmak ve siyah kare yerlestirmek yani buginki bigimini kazandirmaktir(
Emiroglu 2002: 602). ilk ¢iktigi yillarda “word-cross” adiyla anilan bu bulmaca daha
sonra “ cross-word” olarak degistirilir ve nihayet “crossword” halini alir.° New York
World gazetesinde bulmacalar haftalik, didzenli bir igerik haline gelir ve diger
gazetelere yayilir.

14

21

22

Pt} 24

Zi} 31

Sekil: 1

Arthur Wynne’in 21 Aralik 1913’te hazirladidi ilk bulmaca 6rnegi

* http://citruscountysocialstudies.blogspot.com/2009/12/happy-96th-birthday-to-crossword-puzzle.html
> http://citruscountysocialstudies.blogspot.com/2009/12/happy-96th-birthday-to-crossword-puzzle.html



1.3, What bargam humters enjoy. 6-22, What we all should be.
4-5. A written acknowledgment. 4-26. A day dream
6-7. Such and nothing more 211, Acalon

10-11. A berd 19-28. A pigeon.

14-15. Opposed to less, F-7. Part of vour head
18-19. What this puzzle is. 3-30. A river in Russia
22-23, An ammal of prey. 1-32. To govemn
26-27. The close of a day 3-34. An aromatc plant
28-29. To ehde. N-8. Afist.
30-31. The pheral of is 24-31. To agree with
8.9, To cultvare. 3.12. Part of a ship.
12-13. A bar of wood or ron. 20-29. One.
16-17. What artists learn to do. 5-27. Exchanging.
20-21. Fastened 9.25. To smk in mmd.
24-15. Found on the zeashore. 13-21. Aboy

10-18. The fibre of the gomut paim.
Sekil: 2
21 Aralik 1913’teki ilk bulmacanin sorular®

1920’lerde bulmaca fenomeni dikkat cekmeye baslar. 1921’de New York Halk
Kitlphanesi, kOtiphaneleri vuran son c¢ilginligin bulmacalar oldugunu séyler ve
bulmaca tutkunlarinin ansiklopedi ve sézlUklerin bagina toplanmasindan, bu kitaplara
gunlik igleri igin ihtiyaci olan &grencileri ve okuyuculari uzaklastirmasindan sikayet
eder.’

ilk bulmacadan yaklasik on yil sonra icat, Avrupa’ya yayilir. ingiltere’de ilk
bulmaca Ocak 1922°de ‘ Pearson’s Magazine’de yayimlanir. Times gazetesindeki ilk
bulmaca ise 1 Subat 1930 tarihlidir. &

ilk bulmaca kitabi 1924’te Simon ve Schuster yayinevi tarafindan yayimlanir.
"Bu garip gdziken ve Ustlinde bir kalem olan kitap” bir patlama yapar ve bulmacalar
1924°0n cilginhgdr haline gelir.

Baslangicta, bulmacalar korkuyla kargilanir, gegici bir ¢ilginlik olmasi beklenir.
1924’'te New York Times,
adlandirilamayacagini, sonucta ilkel bir beyin egzersizinden bagka bir sey olmadigini

bunun bir oyun olmadigini ve spor olarak da

iddia eder. Bir rahip bu egilimi “cocuksu bir zihnin isareti” olarak adlandirir. 1925te

6 Sekiller http://citruscountysocialstudies.blogspot.com/2009/12/happy-96th-birthday-to-crossword-puzzle. html
adresinden alimustir.

7 http://en.wikipedia.org/wiki/Crossword

¥ http://www.crosswordtournament.com/more/wynne.html
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Time Magazine, belli bagli dokuz Manhattan ginlik gazetesinin ve diger 14 blyik
gazetenin bulmaca yayimladigini ve ‘Haziran’da bulmaca c¢ilginligi sona erecek.” ya
da ‘Bulmaca burada kalmaya devam edecek.’ tiriinden kargsit gértsler savunduklarini
sOyler.1925te New York Times , The New Republicin bulmacalarla ilgili sert
elestirisine dikkat ¢ceker. Bulmacalarin yararli ya da zararl olup olmadigiyla ilgili bir
cevabin olmadigini ancak c¢ilginhgin hizlica séndigind ve birkag ay icinde
unutulacagini iddia eder. 1929’da bulmacalarin modasinin gegtigini belirtir. 1930°da
bir muhabir The Times of London ile birlikte New York Times’in bulmacalarin
cazibesine kapilmayan ender gazeteler olduklarini belirtir. Muhabir, c¢ilginligin
gectigini ancak hala sayilari milyonlari bulan ve hava tahminlerini takip ettikleri kadar
dizenli bir sekilde bulmacalarina bakan insanlarin var oldugunu séyler. Buna
ragmen New York Times, 1942 yilina degin bulmaca yayimlamaz. Ginimuzde
Amerikan gazetelerinde ya da cevrimici olarak dagitilan bir ¢ok populer bulmaca
kitabr vardir. En saygin ve ayni zamanda ¢6zUmu en zor olanlar arasinda New York
Times gazetesi bulmacalari basi ¢eker. New York Times'in ilk bulmaca edit6ri
1942’den 1969’ a kadar bu isi yapacak olan Margaret Farrardir. Ondan sonra Will
Weng gelir. Daha sonra Eugene T.Maleska editérliga devralir. 1993’ten beri bulmaca
editérlaguni Will Shortz yapmaktadir.

Simon ve Schuster 1924’te basglattiklari bulmaca kitabi serisini John M.
Samson’un editdrligl altinda yayinlamaya devam ederler. Ozgiin seri 258 kitapla
birlikte 2007°de sona erer. 2008’den bu yana mega seriler halinde yilda 3 kez ¢ikar
ve her biri 300 bulmaca igerir.’

149 Kisinin katildigi Amerika’daki ilk kare bulmaca turnuvasi New York Times
gazetesi bulmaca editéri Will Shortz tarafindan 1978 vyilinda dizenlenmistir.
Amerikan kare bulmaca turnuvasi halen devam etmektedir. Yarigsmanin blyidk 6dali
bes bin dolardir. En yakin turnuva tarihi ise 16- 18 Mart 2012’dir. '

Tirkiye'deki ilk bulmaca ise 1925 yilinda Resimli Mecmua’nin 4. sayisinda
yayimlanmigtir. Derginin ‘ Bilmeceler ve Zevkli Dislinceler Sahifesi’ndeki ilk bulmaca

duyurusu soyledir:

? http://en.wikipedia.org/wiki/Crossword
' http://www.crosswordtournament.com/
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‘Son zamanlarda Avrupa’da blylk ragbet bulan kelime boyamacalarina
Resimli Mecmua’da bir yer ayrilmasi hakkinda bir ¢cok okurlarimizdan mektuplar aldik
ve bu sayidan itibaren de arzularini yerine getirdik. Kelime bilmecesi zevkli oldugu
kadar da kolaydir. Yukaridaki sekilde goérllen beyaz murabbalara Oyle harfler
yazacagiz ki sagdan sola yukaridan asagiya numara sirasiyla okundugunda asagida
sira ile sorduklarimizin cevabi ¢iksin.’

o

o

i H

Lot o
L @t B
T T

Sekil: 3
Resimli Mecmua, Yil : 1925, Sayi :4.



Turkiye'deki ilk bulmaca érnegdinin sorulari:
Sagdan Sola

1. Hayir manasina gelen bir kelime
3. Buyuk bir duvar

7. Model

6. Vahsi bir hayvan

8. Anlayis

10. Cumhuriyet devrinde ¢ok itibar sahibi olanlar
13. Su

14. Bir erkek ismi

16. YUk

17. Hayir

18. Bir nota

19. Bir kimsenin yerine gecen kimse
21. DUnyanin ilk kadini

23. Bir is mukabilinde verilen para
24. Glnesin ziddi

25. Ekmek pisirilen yer

27. Erkeklerin boyunlarina taktiklari sey
29. Cok hlirmet ettigimiz sey

32. Bir hayvan

34. Rahmet

37. Arzu

39. Glz

40. izmir ve civarindaki kahramanlar
41. Fransizca bir harf

42. Su

43. Bir erkek ismi

46. ilticagah

49. Bir kita

50. Beraber

51. Bir nida

12
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Yukaridan Asagiya

2. Ugrunda 6lmeye hazir oldugumuz bir sey
4. Ejderha

7. Ziyah bir mahluk

9. Cekistirmek

11.
12.
15.
20.
22,
26,
28,
30.
31,
33.
20.
36.
38.
39.
44,
45,
47,
48,

Belki

Bir binek hayvani

izaz

Bir erkek ismi

Ulu

Faideli bir hayvan

Ekmek

Tamir olunan yerlere konulan parcalar
Gondermek

Anadolu’da halaylari ile meshur bir sehir
Kesif eden

Fena

Azayi bedenden biri

Kiliselerde olan sey

Bir tenevvir vasitasi

Magaza

Kimilerin barindigi yer

Haftanin mibarek gind ( Resimli Mecmua, 1925, Sayi :4, Sayfa: 15).

Kudret Emirogdlu'nun ‘Glndelik Hayatimizin Tarihi’ adli eserinde Resimli

Mecmua’da 1925 yilinda yayimlanan bir bulmaca 6rnegi mevcuttur ( 2002: 602).

Ancak bu bulmaca, ilk bulmaca &érnegi olmayip, derginin 5. sayisindaki bulmaca

drnegidir.

ilk bulmaca érneginin 1913 yilinda ortaya ¢iktigi ve yaklagik on yil sonra

Avrupa’ya yayildigi hesaba katilirsa 1925 tarihli bu bulmaca Tirkiye’de bulmacalarin

Avrupa’yla eszamanli olarak ortaya ¢iktigini distndurar .

Tarkiye’de bulmaca meraki Posta Gazetesi ile baslar. Bundan &6nce de

gazeteler

bulmaca eki verir ancak bu ilaveler sirekli olmaz. Dért sayfalik bulmaca
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vererek adeta bir ¢igir acan Posta gazetesi zamanla bunun meyvesini toplar. Posta
gazetesi sonrasi gazeteler bulmaca ilavelerine agirlik vermeye baslar."

Bu noktada Hurriyet’ in “Bil-Bul” ekini ayr tutmak gerekir. EkK 1988 yilindan
glinimdize yayindadir.

Tarkiye'de yayimlanan bulmaca dergileri arasinda en eski dergi ise , Hisnu
Gokgen'in yénetiminde 1 Eylil 1979'da yayimlanmaya baslayan C6zUmli Bulmaca
adl dergidir.'?

GUnUmlzde devam etmeyen ‘Milliyet Turkiye Bulmaca Yarigmas!’ ise ilk kez
27 Subat 1972 tarihinde diizenlenmistir. '3

1 http://www.haberyesil.com/MEDYALOG/143/GAZETELERIN-BULMACA-MERAKI.html
' http://arama.hurriyet.com.tr/arsivnews.aspx ?id=-34854
" http://www.facebook.com/pages/Milliyet/43380392420?v=info&sk=info#



IKINCi BOLUM
BULMACALARIN YAPISI ve TURLERI
2.1. Sekil Acisindan Bulmacalar

Bulmacalar klasik kare bulmaca, isvec tarzi kare bulmaca, gizgili kare bulmaca

ve simetrik kare bulmaca olmak Uzere bigimce siniflandirilabilirler.

2.1.1. Klasik Kare Bulmaca :

Z[eE[c[K |l ETP[s[0O[M

MAISIS|TEIRTIR!

Bc<AAGH [AMA

K| I |RIF'[AM|[B|U[S

AINID/AIN|T[EE M

Als AJGIA|ILIAINIA
Sekil: 4

Amerikan tarzi bulmacadir. ipuclari soldan saga ve asagidan yukariya
olmak Uzere ayri ayri listelenir. Numarali alanlar ipuglarina isaret eder. Kelimeler
siyah karelerle birbirinden ayrilir. Boyut keyfidir.

2.1.2. isve¢ Tarzi Kare Bulmaca :

algens
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ipuclari kareler igindedir. Kelimelerin yazilacag yéni gdsteren oklar vardir.
Kimi zaman kareler birden fazla ipucu icerebilir.

Tarkiye’de bu tdrden bulmacalar c¢engel bulmaca adiyla bilinir ve
bulmacalar igcinde hatiri sayir bir yerde bulunur. Bunda klasik kare
bulmacalardaki uzun sorularin yerine kutulara sigmak zorunda olan kisa sorularin,

dolayisiyla daha kolay olacak ¢éziimlerin payi vardir. '

2.1.3. Cizgili Kare Bulmaca:

1 7 ER 5 B 7|6
E i i§) 12 13 4 |15 it 17
1% 13 70 55)
77 73 75
7% 77
75 75 30 37
33 E7! 35 37
35 a0
a1
43 |44 |45 a5 EE
9 i 53 o4
EE BE 57 5G

Sekil: 6

Bu bulmacalarda kelimeleri birbirinden ayiran siyah karelerin yerine siyah

kalin gizgiler vardir.

! http://arama.hurriyet.com.tr/arsivnews.aspx ?id=-34854
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2.1.4. Simetrik Kare Bulmaca

Sekil: 7

Simetrik bulmacalar Amerika’da ¢ok popdlerdir. Ortak 6zelliklerinden dolayi
klasik bulmacalarin alt sinifidir. 15x15, 17x17, 19x19, 21x21 ve 23x23 boyutlarinda
karelendirilir. Siyah kareler simetrik olarak dizenlenmigstir. En kisa kelime en az (¢
harften olusmalidir. 2

2. 2. Tar Acisindan Bulmacalar

Aksam, Bugin, Cumhuriyet, Glnes, Haber Tark, Hurriyet Milliyet, Posta,
Radikal, Sabah, Star, Takvim, Taraf, Vatan, Vakit, Yeni Asya, Yeni¢cag ve Zaman
gazetelerinin bulmacalari, Hurriyet Bil Bul eki , Vatan Kare Bulmaca ve Bulmaca adli
bulmaca kitaplari, Hayat Mecmuasi, Hurriyet Gdsteri, Milliyet Sanat, NTV Tarih ve
Ses dergileri , Milliyet Gazetesi Bulmaca Yarismasi , Turk Dil Kurumu’nun Gizel
Tlrkge Bulmacalan ve internetteki bulmaca siteleri incelendiginde c¢ok sayida

bulmaca tirlyle karsilasilir. Bu tlrler sdézcik ve sayi- mantik bulmacalari olmak

2 http://www.tea.ch/en/help/ch03.html#crossword-puzzle-editor.crossword-puzzle-types
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Uzere iki ana baslk altinda toplanabilir. Tespit edilen 27 sayi-mantik bulmacasina
karsilik 38 tlr sbézclik bulmacasina rastlaniimigtir. Bu durum ‘énce sézin var

oldugunu  destekler niteliktedir.

Sbézcuk ve sayl-mantik ana basliklari altinda tespit edilen bulmaca tirleri su
sekilde detaylandirilabilir:

2.2.1. S6zcuk Bulmacalari:

1.Anagram Bulmaca: Kareler igindeki bes harfli s6zciklerdeki harflerin yerlerini
degistirerek verilen tanimlara uygun sézcukler olusturulur ve gizgilere yazilir. Bulunan

yeni s6zclklerin ilk harfleri siralandiginda bir metin olusacaktir.
2.Artan S6zcuk
3.Bes Kare Bulmaca
4.Buyuk Cengel
5.Carpi Bulmaca
6.Cengel Bulmaca
7.Deyim Bulmaca
8.Dev Simetrik Bulmaca

9.Dértlik Bulmaca: Bu bulmacada kutular ve sayilar hecelere aittir. Agiklamasi
verilen sézcukler bulunup, bunlarin heceleri sablona yerlestirilir, ortaya bir dértlik
cikar.

10.GUl Bulmaca: Ayni rakamdaki sorular saga ve sola cevaplandirilir.

11.Harflerle Oynayalim

12.Hece Bulmaca

13.Kare Bulmaca ( Guncel, Olay, Uzman Bulmaca ):

14.Ikili Oyun Bulmaca

15.ingilizce Bulmaca
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16.Kelime Turet

17.Kelime Yerlestirme

18.Kripto Bulmaca: Ornek sdzcikteki rakamlardan cikarak diger rakamlara
isabet eden harfleri bulmaya calisir. Harfler tamamlandiginda bir metin elde edilir.

19.Lineer Bulmaca

20.Mozaik Bulmaca

21.Nostaljik Bulmaca

22.0kur Bulmaca

23.Parcali Bulmaca: ipucu olarak verilen harfler yardimiyla kutular karelere
yerlestirildiginde ¢6zllmis bir bulmaca elde edilir.

24.Petek Bulmaca

25.Resimli Kare Bulmaca

26.Resimli Kelime Avi: Amac¢ saga dogru ve asagilya dogru oklara dikkat
ederek ve resimdeki ciceklerin isimlerini sablonda ayni numarali kutucuklara
yerlestirmektir.

27.Sakl Sézcik

28.Sarmal Bulmaca:

29.Simetrik Kare Bulmaca

30.Simetrik Kod Bulmaca

31.S6zclk Avi: Siralanan s6zcikler gizlenen yerden bulunarak Gzeri karalanir.
Kalan harfler bir deyim olusturur.

32.S6zcik Bulmaca: Listede yer alan sézcikler ipucu s6ézcugin yardimiyla
bulmaca karelerine yerlestirilir.

33.S6zclik Merdiveni: Ustteki sdzciikten alttaki sézctge ulasirken her sirada
bir Ust satirdaki sézctgun yalniz bir harfi degistirilir.

34.S6zclk Yerlestirmece

35.Sifreli Bulmaca

36.Sifreli Haber Bulmaca

37.Tunel Kare Bulmaca

38.Zincir Bulmaca
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2.2.2. Sayi- Mantik Bulmacalari

1.Abc Sel Baglanti: Ayni harfler gizgilerle birlestirilir. cizgiler sadece
koridorlardan gecebilir. Her koridordan yalnizca bir gizgi gegebilir. iki ayri gizgi ayni
koridordan gegemez, gizgiler kesisemez.

2.Aritmetik Oyunu: 1’den 9’a kadar sayilar her biri bir kez olmak Uzere bos
karelerin icine yerlestirilir. Soldan sada ve yukaridan asagiya dogru buttn islemler
tablodaki sonucu vermelidir.

3.Carpraz Toplamlar: Bos karelere 1’den 9’ a kadar rakamlar yerlestirilir. Bir
carprazin sol altindaki sayi, onun altinda yer alan rakamlarin toplamina esittir. Bir
carprazin sag Ustlindeki sayi ise, onun saginda yer alan rakamlarin toplamina esittir.
Bir toplamdaki rakamlarin her biri farkli olmahdir.

4.Cocuklar Oyunu: Her situn ve satirda verilen say! ya da sayilar o satir ve
situn boyunca karalanmasi gereken kare kimelerinin sirasiyla kagar birimlik
olduklarini gésterir. Bu sayilarin ayri ayri verilmis olmalari da bu kiimelerin arasinda
en azindan bir bos kare oldugunu gésterir.

5.Futoshiki Bulmaca: Esit degdil anlamina gelen bu bulmaca 5x5lik tek bir
bloktan olusan 25 karelik bir tabloya sahiptir. Her kutucuga 1’den 5’e kadar rakamlar
yerlegtirilir. Aradaki isaretler blyUktur, klcuktdr, esittir isaretleri oyuncuya yén verir.

6.Kakuro Bulmaca: Kdsegenlerin sagindaki sayi, sagindaki rakamlarin
toplamini; altindaki sayi ise altindaki rakamlarin toplamini verir. Karelerin toplami
bagh kutucuktaki sayiya esit olmali ve her rakam bir kez kullaniimalidir. Bir toplami
olusturan gruptaki rakamlar da farkh olmalidir.

7.Kare Karalamaca: Her satirda veya situnda verilen sayi ya da sayilar o satir
ve sutun boyunca karalanmasi gereken kare kimelerinin sirasiyla kacar birimlik
olduklarini gbsterir. Bu sayilarin ayri ayr verilmis olmalari da, bu kiimeler arasinda e
azindan bir bos kare oldugunu gésterir.

8.Kenken: 4x4 kareler vardir. Yukaridan asagiya ve soldan saga her rakam bir
kez kullanilabilir. Amag kurallara uygun olarak kutular 1’den 4’e kadar doldurmaktir.
Koyu renkle belirtiimis olan kutular kafes anlamindadir. Her kafesin st sol kenarinda
bir rakam bulunmaktadir. Koyu cizgilerle cevrilen kafes tek bir kare ise sol Ustteki
rakamin yeri o karedir. Bazen de eksi, arti, bélme ve ¢arpma isaretleri goéralir. Bunun
anlami o kafes icerisindeki rakamlarin matematiksek islem sonucudur.

9.Labirent Bulmaca
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10.Mantik Bulmaca

11.Nokta Bulmaca: Noktalar yatay ve dikey ¢izgilerde birlestirilerek baglanilan
yere gelinir. Sablon iginde verilen sayilar gevresine kag tane ¢izgi ¢ekilebilecegini
gOsterir.

12.Samurai Bulmaca: Bosluklar; her satir, her sttun ve 3x3 lUk her kutu 1’den
dokuza kadar rakamlari birer kez icerecek bigcimde doldurulur. Samurai bulmacada 4
tane sudoku bulmaca, ortada bulunan sudoku bulmacayla birer kdselerinden
baglantilidir.

13.Say1 Avi

14.Say1 Bulmaca: Siral bir sekilde verilmis 3,4,5,6,7,8 basamakli sayilar ipucu
olarak verilen sayilardan yararlanarak bulmaca sablonuna yerlestirilir. Tam ¢ézime
ulasildiginda ortada hi¢ sayi kalmayacaktir.

15.Say!I Esleme: Tek ¢izgi ile iki sayi birbirine baglanacak. iki say arasindaki
baglantiy saglayan ¢izgi bos kutularda sadece bir kez gegebilecektir. Cizgiler ¢arpraz
gidemez ve kutularin timinden gizgilerin gegmesi gerekir.

16.Say! Labirenti: 1’den baslayarak rakamlari takip ederek 100’ ulagmak
amaclanir.

17.Say1 Mantigi: Dikdértgenler beser rakamli sayilari olusturan kare haline
getirilecektir. Sayilar soldan saga ve yukaridan asagiya ayni olmalidir.

18.Say! Yerlestirmece

19.Slitherlink Bulmaca: Her rakam kendisini ¢evreleyen kenar sayisini belirtir.
icerisinde rakam olmayan bir kare herhangi bir sayida kenar ile ¢evrelenebilir veya
hi¢ gevrelenmeyebilir. Cizilen kenarlar birbirini kesmez. Cézime ulasildiginda kapali
tek bir halka elde edilecektir.

20.Sudoku Bulmaca: 9x9 boyutlarinda bir diyagramda ¢ézilen ve her satir, her
sttun ve her 3x3lUk karede 1’den 9’a rakamlarin birer kez yer almasi gereken bir
zeka oyunu tartdur.

21.Sifreli Resim: Her satirda ve sltunda verilen say! ya da sayilar o satir ve
situn boyunca karalanmasi gereken kare kimelerinin sirasiyla kagar birimlik
olduklarini gésterir. Bu sayilarin ayri ayri verilmis olmasi kimelerin arasinda en
azindan bir bos kare oldugunu gésterir.

22. 7 Fark Bulmaca®

? Aciklamalar bulmacalarm yer aldigi kitap, gazete, dergi ve internet sayfalarindan alnmusgtir.
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2.3. icerik Acisindan Bulmacalar

Galismada kullanilan temel gazeteler Cumhuriyet, Hurriyet ve Zaman
gazeteleridir. icerikler incelenirken cevabi aranan soru, toplumun farkli kesimlerine
hitap eden bu gazetelerde bulmaca igeriklerinin ne oldugudur. igeriklerin belirlenmesi
aynilasan ve farklilasan nitelikleri de ortaya koyacaktir. Sayet farklilik varsa bu
durum, bulmacalarin yer aldigi gazetelerin hitap ettigi topluluktan farkh
distnulemeyecegini, tercih edilen bulmacanin Otekilerden ayrilan bir yéninin
oldugunu ortaya koyar. Bdylece bulmacalar araciligiyla kdltirel bir tercih sergilenir.
Bu farklhihk bir anlamda, gazetenin okuyucusundan bilmesini bekledigi alanlari da
gOsterir.

Kurtulug Savasi sona erdikten ve Tirkiye Devleti Cumhuriyeti rejimi ilkelerine
gbre yobnetiimeye basladiktan sonra, Yunus Nadi tarafindan 7 Mayis 1924’te
istanbul’da adini Gazi Mustafa Kemal'in énerdigi Cumhuriyet gazetesi yayimlanmaya
baglamistir ( inugur, 1992: 64). Gazete, Kologlu tarafindan solun tek ciddi yayin
olarak kabul edilir ( Kologlu,2006: 165 ). Rekabette kupon gazeteciligi alanini
kullanmayan tek gazete Cumhuriyet’tir. ‘Cumhuriyet her gin sadece gazete verir.’
sloganini kullanmistir ( Kologlu, 2006: 158).

Hurriyet gazetesinin ilk sayisi 1 Mayis 1948 tarihinde istanbul’da yayimlanir (
inugur, 1992: 231). Kurucusu Sedat Simavi'dir. ilk say! alti sayfa olarak ¢ikmig, dért
sayfalik bahar eki gazeteyle birlikte verilmistir. Belirli ve 6nemli ginlerde, surekli ek
vermeyi ilke olarak benimseyen gazete, bu suretle Tark basininda ek uygulamasini
da baslatmistir ( inugur, 1992: 235). ilk renkli fotografi basma, ilk seri ilani yayimlama
gibi fark yaratan uygulamalarla okurun dikkatini ¢ceken Hurriyet, Tlrkiye'de yuksek
tirajli halk gazetesi kavraminin igini doldurmustur. Gazete, gunlik yarim milyonu asan
tirajlyla, Turk basininin en etkili gazetelerinden biridir. * Bulmaca 6zelinde Hiirriyet'le
birlikte verilen Bil- Bul eki 1988 yilindan bu yana yayimlanmaktadir.

Zaman gazetesi, 3 Kasim 1986 tarihinde Fehmi Koru'nun ydnetiminde, A.
Turan Alkan, Ali Bulag, Hiseyin Hatemi, Mehmet Sevket Eygi gibi yazarlardan olugsan
bir kadro ile yayin hayatina baslamistir. Zaman, haftalik ortalama satislarda 1.

* http://tr.wikipedia.org/wiki/H%C3%BCrriyet_Gazetesi
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siradadir ve gunlik tiraji 875.000 ile 925.000 bandi arasinda degismektedir. 18 Nisan
2011 gunl, gazetenin gunlik net satis sayisinin 1 milyonu astigi duyurulmustur.
Zaman gazetesi ilkeleri arasinda haber ve yorumu birbirinden ayirma, dogru ve
objektif yayincilik, irk, din, dil ve cinsiyet ayrimina karsi olma, demokratik, laik Ttrkiye
Cumhuriyeti’nin kazanimlarina sahip ¢ikma, hukukun Ustinligld, insan hak ve
6zgurliikleri, mahrem alana saygi oldugunu ifade etmektedir’

Milli Gazete ve Akit ( sonradan Vakit (2011 yil itibariyle Yeni Akit ) ) gibi
gazetelerle genclige yonelik Sizinti ve benzeri dergilerin izledikleri agik dinci gizgiye
karsilik, Zaman gazetesi uzun bir stire yerine oturttugu muhafazakar anlayisla, bu
kesimin en etkili gazetesi olmustur. ( Kologlu, 2006: 157).

Cumhuriyet gazetesi sol, Zaman gazetesi sag egilimli Hirriyet gazetesi ise
Tark basin tarihi icinde sad ve sol arasinda bir yerde konumlandirilabilir. Eldeki
verilerden hareketle bir genelleme yapilacak olursa bulmacalarin igerigini yenilenen
ve yinelenerek kaliplasan unsurlarin olusturdugu séylenebilir. Sorulara kaynak olarak
s6zlO kaltar, yazih kdltdr ve populer kiltirden vyararlanildigr  gérulir. Séz
dagarcigindan yeterince faydalaniimamasi, bu populler alanda geleneksel kiltirin
kullanilamamasi, 1960’lardan 2000’li yillara dedin ayni kelimeler etrafinda sorular
hazirlanmasi dikkat ¢ekicidir. Bu kalip sorular, bulmacalarin doldurma kisimlari olup
kareleri kapatmak amaciyla kullanilir. Bulmacalarda ‘topluluklarin, gruplarin ve kimi
durumlarda bireylerin, kulltirel miraslarinin  bir parcasi olarak tanimladiklari
uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iligskin araclar, gerecler
ve kultirel mekanlar- * anlamina gelen somut olmayan kultirel mirasin ( Oguz, 2009:
167 ) sik¢a basvurulan bir kaynak olmadigi gérular. Bulmacalarin igerigini olusturan
unsurlar su sekilde detaylandirilabilir:

2.3.1. Kalip- Doldurma Sorular:

Element simgeleri, plaka isaretleri, para birimleri, s6zcik kisaltmalari, bir sayi,
bir cetvel tiru, bir erkek adi, bir nota, bir renk, bir il, bir ilge, bir cetvel tard, bir géz
rengi, bir organ, bir ay, bir hayvan, bir kan grubu, bir meyve, bir gicek turQ, bir harfin
okunusu, baslica gidalardan biri, iskambilde bir kagit, kuzu sesi, boru sesi,

kemiklerin yuvarlak ucu sorularinin ve sdzctklerin es anlamini, eski dilde karsiligini

> http:/tr.wikipedia.org/wiki/Zaman_(gazete)
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arayan sorularin  Cumhuriyet gazetesi bulmacalarinda 1961-2010 yillari arasinda
tekrar edildigi gorallr.

Her Zaman Bir Ocakta Basglar — Ocak ayinin birinci gtini- Bugiin ile baglayan
yeni yil- 1 Ocak ile baslayan sene- yeni yil minasebetiyle tim insanlara yénelik bir
dilek, element simgeleri, s6zcik kisaltmalari, para birimleri, bir sifatiyla sorulan bir il,
satrancta bir tag, bir Ulke, bir bagkent, bir il, bir ilge, bir nota, bir zaman birimi, bir ay
adi, bir renk, bir sayl, bir meyve, bir bayan adi, bir g6z rengi, bir cetvel adi, bir kita, bir
ay, bir doga olayi, bir mikroskop cami, bir ¢algi, bir isim, bir Tanri, bir tasit, bir geyik
cinsi, degerli bir tag, iskambilde birli, kuzu sesi, boru sesi, uzag! belirtir, kemiklerin
yuvarlak ucu sorulari, eski dilde ve halk dilinde kargiligini arayan sorular Hurriyet
gazetesi bulmacalarinda 1971-2010 yillari arasinda siklikla karsilasilan sorulardir.

Sbézcuk kisaltmalari, element simgeleri, plaka isaretleri, para birimleri, 6lcl
birimleri, bir sifatiyla sorulan bir tlke, bir baskent, bir il, bir ilge, bir nota, bir erkek adi,
bir bayan adi, bir kita, bir renk, bir cetvel tir(, bir gida maddesi, bir géz rengi, bir
hayvan, bir yanardag, Kur'an ‘da bir sure adi, kemiklerin toparlak ucu, telefon séza,
muizikte durma isareti, boru sesi, kuzu sesi, uzaklik anlatir, matematikte sabit sayi,
zamani gosterir sorulari, eski dilde ve halk dilinde karsiligini arayan sorular Zaman
gazetesi bulmacalarinda 1987-2010 yillari arasinda siklikla tekrar edilen doldurma-
tamamlama islevli kelimelerdir.

Cumhuriyet, Hirriyet ve Zaman gazeteleri bulmacalarinda tekrar edilen
kelimeler kapsaminda belirgin farkliliklarin olmadigi tespit edilmistir. Diger gunluk
gazeteler incelendiginde de ayni kelimelerin bosluk doldurmak- kare kapatmak
anlamiyla sikga kullanildidi géralir. Harriyet gazetesi bulmacasinda her 1 Ocak’ta
yeni yilla ilgili bir sorunun bulundugu, diger iki gazetede yeni yili ya da herhangi bir
yilbasi ritGelini animsatacak bir sorunun olmadigi belirlenmistir. Toplumda yilbagi
kavraminin yerlesmesi bakimindan her yil gazetede tekrarlanan bu soru, basinin
kiltirel degismelerdeki belirleyici ve yoénlendirici etkisinin bir &rnedi olarak
dasunalebilir.

Bulmacalardaki soru sistemi kaliplagan soru bigimlerinin yaninda degisen soru
bicimleriyle olusturulur. Degisen soru bicimleri kaynagini, somut olmayan Kkultdrel
mirastan, yazili kiltirden ve popdler kiltirden alir. Bu kaynaklarin kullaniima sikhgi
1960’lardan 2010 yilina degin bulmacalarin nelerden beslendigi sorusuna da agiklik
getirecektir.
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2.3.2. Somut Olmayan Kulturel Mirasi Kaynak Alan Sorular :

“Somut olmayan kultirel miras” topluluklarin, gruplarin ve kimi durumlarda
bireylerin, kuiltirel miraslarinin bir pargcasi olarak tanimladiklari uygulamalar,
temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iliskin araglar, gerecler ve kulttrel
mekanlar- anlamina gelir. Kusaktan kusaga aktarilan bu somut olmayan Kkultlrel
miras, topluluklarin ve gruplarin gevreleriyle, dogayla ve tarihleriyle etkilesimlerine
bagh olarak, sirekli bicimde yeniden yaratilir ve bu onlara kimlik ve devamlilik
duygusu verir ( Oguz, 2009 : 167 ).

“Somut olmayan kuiltirel miras”, 6zellikle asagidaki alanlarda

belirir:

a)Somut olmayan kultirel mirasin aktarilmasinda tasiyici islevi géren dille

birlikte s6zIU gelenekler ve anlatimlar;
b) Gdsteri sanatlari,
c) Toplumsal uygulamalar, ritGeller ve sélenler;
d) Doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar;

e) El sanatlar gelenegi. ( Oguz 2009, : 168).

Zaman gazetesi bulmacalarinda 1987-2010 yillan arasinda, “ geleneksel
olarak yayilan ve toplumun hayal gticl etkisiyle bicim degistiren alegorik bir anlatimi
olan halk hikayesi, bir terzi aleti, bir mutfak araci, orta oyunda Rum tipi , argoda yok,
halk dilinde kdpek, bir toplulukta yerlesmis olan davranis sekillerinin bitinG, adet ve
ahlak, kemenceye benzer bir yayli calgi, Karagdz oynatilan yer, kalin ve kaba bir ttr
kumas, kilde pisirilen bir tir ¢cérek, ici pamuk veya yin votka ile doldurularak dikilmis
kumas, halk dilinde képek, hamam hizmetgisi kadin; ¢gimenecek, yikanacak yer, Turk
halk miziginde mizrapla galinan, gévdesi iki boélimld, telli bir ¢algl, is ve goérev

bulamamak, yersiz yurtsuz kalmak anlaminda bir deyim ( ...kalmak ), un, seker ve
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yagla yapilan tatli, ‘bir elin nesi var, ...elin sesi var’, ytzl ipek, i¢ tarafi pamuk kumas,
domates ve yumurtayla yapilan bir ¢esit yemek, Bati Anadolu yigidi, cocuk oyunu,
6gitilmas tahil, bir cesit madeni kap, giysilerin boyun bélimi, dévme ylnden
yapilan kalin ve kaba kumas, el sanatlari veya ticaretle ugrasanlar, kadin elbiselerinin
etek ucu, kol gibi yerlerine yapilan bir ¢esit sis , ekseriya kamistan yapilan yumusak
sesli, perdeli basit calgi; dibine i1sik vermeyen bir tir aydinlatma araci , bir tir ¢orba
malzemesi , halk dilinde tedavi, iyilestirmek’ sorulariyla somut olmayan Kkultirel
mirasin belirdigi alanlardan s6zlG anlatimlar, gésteri sanatlari, halk bilgisi, el sanatlari
basliklari altinda cevaplar aramigtir.

Hurriyet gazetesi bulmacalarinda 1971-2010 yillar arasinda, ‘ortaoyununda
cogunlukla ev dekoru yerine kullanilan kafes biciminde paravan, asik ve bilye
oyunlarinda kullanilan boyali kemik, ugur sayilir, peynir, et, balik, tursu, sarma
yapragl vb. yiyeceklerin bozulmamasi icin tutulduklari tuzlu su, bir tath cesidi,
pehlivan kispetinin pacasi, sapi kisa,kiicik odun baltasi , tarihte disi kurt, blyuk
boyda Hint davulu , samanlik, odunluk, hayvan yemi deposu veya ahir ,0nli bir Hint
destani , asik ve bilye oyunlarinda kullanilan boyali kemik, onun gibi yar olmaz,
topradi islemek icin kullanilan alet, bazi yérelerde yinden érme ince ufak kilime
verilen ad, diilger, demirci,marangoz gibi is¢i aletleri takimi, agzi genis, tek kulplu su
kabi, buyuk delikli kalbur , Zonguldak ve ¢evresinde, yayim ve kargilama tird bir tOr
halk oyunu, halk dilinde parmaklik, koruluk, gelene sdylenen bir tir esenleme s6z0 ,
ekin bicme araci, miskete fiske vurarak oynanan zipzip oyunu , sis érmekte kullanilan
metal,agag, kemik vb.den yapilan uzun cubuk, ince urgan, bez parcalarindan
dokunan basit kilim, kaval bigiminde yanik sesli, kamistan Gfleme calgisi, yapagi
veya kegi kilindan, dokunamadan sadece dévilmeyle elde edilen kaba kumas , bazi
ybrelerde dugunlerde gelinin basina konulan sisli ta¢ ,Yunan mitolojisinde ask
tanrisi , yikanilacak yer, ugur sayilir, ugur olsun, bolluk ve bereket getirsin anlaminda
bir kutlama s6zl, on bir ayin sultani, gelin taci, ugur sayilir, kadin rollne ¢ikan erkek
oyuncu, tahil élcmede kullanilan bir élgek , ugurlu olsun, bolluk, esenlik getirsin
anlaminda bir s6z , destanla ilgili, destani , yayvan bir kap ¢esidi , yay ve mizrapla
calinan telli bir ¢calgi, bir tir yumusak ve tuzsuz beyaz peynir, blylk davul ,balmumu
ile yapigtirilan kanatlarla diinyada ilk ugan insan olarak n yapan mitoloji kahramani
,ince dallardan értlmus buylk sepet , yapraklari mishil olarak kullanilan bir bitki un,
yumurta, dévilmis ceviz ve pekmez ile yapilan bir Bilecik yemedgi, telli bir calgi,
soganh kiyma ya da pastirma U(zerine yumurta kirilarak yapilan bir yemek |,
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harmanlarda sap, deste, demet atmak icin kullanilan G¢ parmakh alet , bir gesit
yumurtali ve hafif yumurta tathsi irmaklari gegcmek igin kullanilan sal, blyik bakrag ,
bir ¢esit halk tlrkUst , nefesli bir ¢calgi, yemekli edlence , bir glines tanrisi, bir mizik
aletinin teli, Tokat kdylerinde kuklaya verilen ad, Corlu, Silivri, Gelibolu, Edirne,
Menemen, Karacabey, Kesan dolaylarinda kizilciga verilen ad, dantelleri parlatmada
kullanilan cam képuginden yapilmis 6zel el aleti, Erzurum’da saya tdrenine ve
oyununa verilen ad, bazi yérelerimizde toprak testiye verilen ad, Konya, icel, Yozgat
ve Maras dolaylarinda dikkat etmek anlaminda kullanilan bir terim, alin veya
boynuzla vurus, kirmizi ve puskilld olan eski bir baslik, Yunan mitolojisinde
anlasmazlik tanricasi , fiyaka ve g6steris (argo ) , nakis yapan usta, bele sarilan uzun
ve enli kumas, bir kizin aile blyUklerine gére kizin kocasi , keginin maruf huyu ,
korkak anlaminda bir deyim , Gstli minderli ve yastikli bir kerevet , tahil i¢in kullanilan
bir 6lgek , Karagdz’'in bashgi , bir ¢cesit kliclk zurna , piringli yogurtlu ispanak yemegi
,eski Misirda bir gines tanrisi, bir zanaatin ustasi, g6z degmesini 6nlemek icin
kullanilir, dikis ipligi , yuftka agcma degnegi oltaya takilan ve kiguk balik bigiminde ucu
igneli kursun, yasl gegkin ‘ sorulariyla somut olmayan kulttrel mirasin belirdigi bes
alandan da cevaplar buldurmaya calismistir. Hirriyet gazetesinde tespit edilen
bulmaca sorularinda Tdrk mitolojik kahramanlarina ve destanlarina génderme
yapmak yerine Yunan mitolojisine ve Hint destanlarina génderme yapildigr géralar.
Bulmaca ¢ézer, bulmacayi tamamlamak i¢in bu sorularin cevabini bilmek zorundadir.
Sorularda yapilacak degisikliklerle Turk kaltir belleginin bilinirligi arttinlabilir. Ayni
sekilde ‘blylk davul’ sorusunun cevabi olan ‘kds ‘ bulmacalardaki kilttr aktarimini
kuvvetlendirmek adina ‘kds kds oturmak ‘ deyimi hatirlatilarak sorulabilir.

Cumhuriyet gazetesi bulmacalarinda 1961-2010 yillari arasinda ‘Bursa
ybresine 6zgl bir halk oyunu, ‘Tahammul gerektir ...tasina (Dertli)’, Adana yéresine
6zgU bir tir kebap, egriimekte olan yin, keten gibi seylerin tutturuldugu bir ucu c¢atal
degnek, argoda hi¢ emek verilmeden ele gegirilen seye verilen ad, ‘Yar dedigin
demir..., Ya alinir ya alinmaz ( Karacaoglan )’, * Ben gelmedim dava igin, Benim
isim...i¢gin (Yunus Emre ), geceleyin ates ¢evresinde davul,zurna egliginde oynanan
halk oyunu, sevilmeyen kimseler igin kullanilan bir sévgl s6zl, hakki olmayan bir
seyi kendine mal edip cebine indirmek anlaminda argo sézcik, sevgili, dost
anlaminda argo sdézclk, icine sulu seyler koymaya yarayan kap, eski Turklerde 6lmus
atalarin tapinilan suret ve heykelleri , Gflemeli bir ¢algi, * Herkes yarasina derman
ariyor,...belli degil dert belli degil ( Ruhsati ), nefesli bir ¢algi , Hintli kadinlarin ulusal
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giysisi, halk edebiyati siir tlrlerinden biri, Anadolu’nun bircok yéresinde heybe, kusak
yapiminda kullanilan bir dokuma tirt , eski Misirlilarin kutsal saydiklari 6klz, bir
tarim araci , ‘ Olce bak géziin..., Dékilir sakal u sa¢ ( Yunus Emre ).’kaynagi
mitolojik ¢aglara dayanan kirigli bir galgi, pamuk, yin gibi seyleri egirmekte kullanilan
arac , tavugun istenilen yere yumurtlamasini saglamak icin kullanilan beyaz tas, halk
dalkavuklugu, atasdzlere dayanan didaktik Cin giiri, kdylerde hekimlik yapan kimse,
Orta Asya Turkleri’'nde hayvanlarin kirekkemigini ateste tuttuktan sonra Uzerinde
beliren sekilleri yorumlanan bakilan fal , bugday, nohut, fasulye ve gesitli yemislerle
pisirilen tatli, Ergenekon’dan ciktiklarinda Goktlrklere yol gésteren disi kurt , eski
ramazanlarda iftardan sonra cocuklarin ev ev dolasip mani sdyleyerek bahsis
toplamasi , dokuma tezgahinda taragdi tutan parca, Yunan zafer tanricasi ,6lmek
anlaminda argo s6zclik , Dogu Anadolu’da bir tlr ki¢lk zurna, Yunan mitolojisinde
glzel sanatlarin perisi olan dokuz tanrigadan her biri,yagda kizartilarak tzerine seker
ya da serbet doékilen bir hamur tatlisi, icine sulu seyler konulan kap ,tarikatlarda
seyhlik makami, bir ¢algi, halk mizigine 6zgu telli bir ¢algi, tas dibek , dért dizeli bir
kitada birinci ile dérdiincu dizelerin kafiyelendirilmesine verilen ad, asure kazanlarini
karistirmada kullanilan uzun sapl tahta kepge , Japon lirik drami ,Japon halk
trkUlerine verilen ad , biri Ercigli biri Erzurumlu olarak anilan iki halk ozanimizin
ortak adi, ispanya’da gesitli nedenlerle kutlanan senlikler , halk edebiyatinda ask,
6zlem gibi duygusal konulari igleyen bir siir tirt, kir yasayisini anlatan kosuk ya da
dizyazi, Safranbolu’da oynanan bir halk oyunu, Kamulus’un ikiz kardesi ve onunla
beraber Roma’nin kurucusu, Kavuklu, Pisekar gibi kahramanlari bulunan ve eski
dbénemin gdésteri sanatlarinin temelini olusturan sanat tirt , hos, tath anlaminda bir
deyim ,eskiden hekimlikte kullanilan ve zamki olan bir tir c¢ali ,ipek ibrisim olarak
kullanilarak igne, girgete,tig ya da mekikle yapilan ince dantel , topragin altini geregi
kadar Ustine getiremeyen ve derine gitmeyen kulaksiz, ilkel bir tarih éncesine
dayanan efsane ,ugur getirdigine inanilan sekilli demir parcasi ,sapi kisa, kiigik odun
baltasi, bayagdi, halk agziyla, halkin deyisiyle anlaminda bir s6z,Karadeniz bdlgesinde
kemenge ile oynanan halk oyunlarina verilen ad ,masallarda korkung, iri yari pek
gUcll ve kétaliked olarak anlatilan uydurma yaratik ,Yunan mitolojisinde su perilerine
musallat olan keci ayakh ilahlar, deri isleriyle ugrasan zanaatkar, yolunu bulup
emeksizce saglanan menfaat ,at Uzerinde sopalarla oynanan ciritin degisik bir sekli
demirci aleti, alacakl borglunun orasina yapisir derler , iplik bigme araci
,sevilenlerinki ¢ekilir , Karadeniz kiyisi halkinin kullandiklari bir g¢esit ¢algi , argo
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dilinde yok, meshur hikayeye gore tilkiye agzindaki peyniri kaptiran aptal hayvan , firil
firl dénen oyuncak, Orta Anadolu’da oynanan bir ¢esit milli dans , Anadolu’da bir
gesit 6lgU , yermek igin yazilmig yazi veya séylenmis hicviye, taslama, Eski Turklerde
toteme verilen ad ” sorulariyla somut olmayan kuiltirel mirasin belirdigi s6zlU
gelenekler, s6zlU anlatimlar ; gdsteri sanatlari, toplumsal uygulamalar, ritleller ve
sOlenler ; doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar, halk bilgisi ve el sanatlar
basliklar altinca cevaplar buldurmustur. Cumhuriyet gazetesi bulmacalarinda Eski
Misir, Cin, Hint ve Yunan kdltiriine dair sorularin yaninda Tirk somut olmayan
kaltdrel mirasi alt bagliklari altinda degerlendirilebilecek zengin bir soru dagarcinin
varligr gordlar. Siir dizelerine yer verilmesi, sorulari zorlagtirdigi kadar c¢ézerleri
arastirmaya yonlendirdiginden kultirel birikimi zenginlestirmek adina faydal bir
tercihtir.

Bir s6z teknolojisi olan yazi, s6zi mekana baglar ve sbéze yeni olanaklar
sunar. ( Yagci, 2005 : 28). Aniden beliren yeni anlamlar, unutulana uzanma,
geride kalmis bir gelenegin canlanmasi, bir kenara itilenin geri dénisi kendini
gOsterebilir. ( Yagci, 2005 : 31). Bir yazili kultr kesfi olan bulmacalar, unutulana
uzanma, bir kenara itilenin geri dénisl ve geride kalmis bir gelenegin canlanmasinda
kullanilabilir bir aractir. Bulmacalarda gérllen ve arttirilacak somut olmayan kdltirel

miras unsurlari bu anlamda okunabilir.
2.3.3. Yazil Kultart Kaynak Alan Sorular :

Dustinceleri sabitlemenin, zaman ve mekanin étesine iletmenin araci olan yazi,
birbirinden bagimsiz imgelerin ayri ayri kaydedilmesi degil,ne dlglide kisa olursa olsun
, distncenin diziler halinde anlatilip iletilmesidir ( Yagci, 2005: 28). Bulmacalari
incelenen U¢ gazetenin yazili kdltiri kaynak alan sorularinin dil bilgisi Gzerinde
yogunlastigr goéraldr : Es anlam, zit anlam, hal ekleri, olumsuzluk ekleri, cogul ekleri,
zaman ekKleri, soru ekleri, yapim ekleri, sahis zamirleri, baglaglar, edatlar, Gnlemler,
sifatlar, yabanci dillerdeki kelimelerin Tirkce karsiliklar. Ozellikle kelimelerin eski
dildeki karsiliklarini buldurmaya ydnelik sorular gogunluktadir. Bu yéniyle bakildiginda
bulmacalarin dil egitiminde olumlu bir islev yUklendigi séylenebilir.

Zaman gazetesi bulmacalarinda 1987-2010 yillari arasinda rastlanilan dil
bilgisi sorulari : Es anlam sorulari ; talih ( felek ), esrar (giz ), vakit ( zaman ), ilahlik (
uluhiyet ), ek (ilave ), soylu ( asil ), vilayet (il ), nemlilik ( rutubet ), ¢celimsiz (cihz) ),
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zit anlam ( sol-sag, arka- 6n, ), -de/-da anlaminda bir kelime , olumsuzluk ekleri (
natamam), zaman ekleri, yapim ekleri, cogul ekleri, hal ekleri, ilgi eki, bir soru eki, bir
mastar eki, bir dilek- sart eki, bir baglag, bir edat, isteklendirme tnlemi, bir hitap
sekli, eski dilde karsiliklari , yabanci dildeki kelimelerin Tirkge kargiliklari ( okey
ifadesi- tamam) .

Hurriyet gazetesi bulmacalarinda 1971- 2010 yillari arasinda rastlanilan dil
bilgisi sorulari : Es anlam ( nispet= oran, kigsi=zat, gelenek=anane, birdenbire=
ansizin, kisirhk= akamet, calgi=saz, Unlem= nida, ilave=ek, ata=ced, blylk=kutan,
vali=ilbay, asker= si, lanet etmek= kargimak, abide = anit, raf = sergen, kamer= ay,
istihza= alay, pismanlik = nedamet , uzaklasma-irama ), zit anlam, sifat ekleri,
olumsuzluk ekleri, cogul ekleri, emir kipleri, edatlar, Gnlemler, kelimelerin Osmanlica
cogullari bulduran sorulardir.

Cumhuriyet gazetesinde Zaman ve Hiurriyet gazetelerinde siralanan yazili
kiltar kaynakli dil bilgisi sorularinin yaninda ‘1954’te istanbul’da yayimlanmis haftalik

mizah dergisi ‘ tirinde slreli yayinlari buldurmaya y6nelik sorular mevcuttur.

2.3.4. Popiler Kiiltirii Kaynak Alan Sorular :

Popduler kiltdr, bir toplumda genis bir sekilde paylasilan inanclari ve pratikleri
ve bunlarin érgatlendigi nesneleri dile getirir ( Schudson 1991’den aktaran Mutlu,
2006 : 27). Ragbette olma, populer klltlr retoriginin en ayirt edici 6zelligidir. Muteber
olanla degil, ragbette olanla sinirlan cizilen popdaler kiltar, glindelik hayata iliskindir
ve gundelik hayat bilgisine diger kulttrlerden ¢ok daha fazla bel baglar ( Sézen, 2006
: 57). En genis haliyle populer kiltir, herhangi bir toplumun, herhangi bir zamandaki
egemen kUltdra olarak ifadelendirilir ( Sézen, 2006 : 61).

Populer kiltrin glncelligi yansitan tarafi bulmacalarda gérsellik destekli
fotograftaki oyuncu, fotograftaki sinema ydnetmeni, fotograftaki sarkici, fotograftaki
manken, fotograftaki sunucu ‘ sorularinda ortaya cikar. Bulmacalar popdler kisilere
olan destegini, onlar buldurarak vermektedir. Yilbasi kutlamalari sirasinda
bulmacalara yerlestirilen Noel Baba resimleri, yabanci kékenli bu figirin toplumun
s6zel hafizasinin yaninda gérsel hafizasinda da yer etmesini saglar. Uzman Kkisiler
tarafindan diizenlenecek bulmacalarda, gorsel etki g6z ardi edilmemeli, yerlestiriimek
istenen kavram gérintlyle desteklenerek daha kalici bir hale getirilmelidir.



UCUNCU BOLUM
BULMACALARIN URETiM, AKTARIM ve TUKETIM ORTAMLARI:
3.1. Yazili Kiiltir Ortami ve Bulmacalar:

Yazinin icadindan matbaanin devreye girmesine dek binlerce yil ge¢gmigtir
ama, Gutenberg’in icadi, yaziya kalicilk katinda bir glvence getirmenin
6tesinde, yazinin yayginliginin zaferini saglamistir.
Bu yeni aracin 6nemi, bilgiyi daha genis kitlelere yaymakla ve gorece 6zel, hatta gizli
bilgileri  kamusal alana acgmakla sinirh kalmamigtir.  Basim, Burke’un
altini ¢izdigi gibi (2001: 11), farkli bilgiler arasindaki etkilesimi de kolaylastirmistir.
Baska baska yerlerdeki insanlarin ayni metinleri ( Yagci 2005 : 81). okumalarini
ya da ayni imgeleri incelemelerini olanakl kilarak bilgiyi standartlastirmigtir (
Yagci 2005 : 82).

Bir yazili kdltir kesfi olan bulmacalar ilk olarak yazili kdltdr ortaminda
belirmistir, ginlik ¢ikan New York World gazetesinin Fun Pazar ekinde 21 Aralik
1913 yilinda yayimlanan bu ilk érnegin ardindan yenilik tim dldnyaya yayilmistir.
Yazil kdltdr ortaminda bulmacalar; sdreli yayinlarda, bagimsiz bulmaca kitaplarinda

yer alir. Bulmacalara iligkin bir diger yazili kiltar Grind ise bulmaca sézlUkleridir.
3.1.1. Sureli Yayinlarda Bulmacalar

1924-1925 yillar ilk iki bulmaca dergisinin yayimlandigi yillardir. Bunlar Fad ve
Crossword Puzzle Magazine'dir.’

Tarkiye'de yayimlanan bulmaca dergileri arasinda en eski dergi ise , Hisnu
Gokeen'in yénetiminde 1 Eylil 1979'da yayimlanmaya bagslayan Cézimli Bulmaca
adl dergidir.?

YAYSAT verilerine gére 2005-2008 yillari arasinda satigtaki bulmaca dergileri
ve satisg miktarlari su sekildedir:
2005 yilinda 55 farkli bulmaca dergisi toplamda 107.776 adet satis

" http://www.ephemerasociety.org/articles/shortz html
* http://arama.hurriyet.com.tr/arsivnews.aspx ?id=-34854
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2006 yilinda 33 farkli bulmaca dergisi toplamda 76.249 adet satis

2007 yilinda 18 farkli bulmaca dergisi toplamda 56.104 adet satis

2008 yili Mart ayina degin 10 farkh bulmaca dergisi toplamda 7.257 adet
satis yapmistir.

Bu tarihten sonra Yaysat bulmaca dergisi dagitimi yapmamistir.

Turkuvaz Dagitim Pazarlama verileri ise séyledir :

2005 yilinda 24 farkli bulmaca dergisi toplamda 112.206 adet satis

2006 yilinda 15 farkli bulmaca dergisi toplamda 93.686 adet satis

2007 yilinda 14 farkli bulmaca dergisi toplamda 85.214 adet satis

2008 yilinda 15 farkli bulmaca dergisi toplamda 107.704 adet satis

2009 yilinda 10 farkli bulmaca dergisi toplamda 100.312 adet satis

2010 yih Mayis ayina degin ise 10 farkli bulmaca dergisi toplamda 30.114 adet
satis yapmistir.

2010 yih itibariyle satistaki bulmaca dergileri; Bil Céz Cengel Bulmaca,
Bulmaca Paketi, Kaliteli Cengel Bulmaca, Klas Cengel Bulmaca, Manolya Bulmaca,
Platin Bulmaca, Profesyonel Bulmaca, Siiper Bulmaca & Zeka Oyunlari, Uclii Paket
Bulmaca, Yeni Show Bulmaca’dir.

2011 yih verilerine gére Turkuvaz Dagitim Pazarlama tarafindan dagitilan
bulmaca dergileri ve basim sikliklari ise sunlardir: Bulmaca Paketi- Ug Aylik, Kaliteli
Cengel Bulmaca- Uc¢ Aylik, Klas Cengel Bulmaca- Aylik, Klas Cilt Cilt Bulmaca- Uc
Aylik, Kral Bulmaca- ki aylik, Manolya Bulmaca- iki Aylik, Platin Bulmaca-Aylik,
Profesyonel Bulmaca-Aylik, Show Bulmaca- iki Aylik, Sudoku Kakuro ve Samurai- iki
Aylik, Stiper Bulmaca & Zeka Oyunlari- iki Aylik, Uglii Paket Bulmaca- Ug aylik, Yeni
Show Bulmaca- Aylik.?

Bulmaca dergilerin satiglarina gazetelerin her glin dért sayfay! bulan bulmaca
ekleri vermeleri sekte vurdugu Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S. dergiler satis
pazarlama muduri Figen Gul tarafindan da dile getirilmistir.

Turkiye’de yabanci dergilerin ¢esidi ve ayni ¢esit icindeki dergi sayisi gittikge
artmaktadir. Bu artis 6zellikle yabanci dilde ve Turkce kopya/ taklit kadin, otomobil,

? Veriler Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S. dergiler satis pazarlama miidiirii Figen Giil’den temin edilmistir.
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bilgisayar, cocuk, futbol ve bulmaca dergilerinde olmaktadir (Erdogan- Alemdar 2005:
115). Dinyaca Unli bulmaca editéri Shortz, bulmaca eklerinin gazete satislarina
olan etkisini séyle degerlendirir:

‘Bulmacalarin gazetelerin satisinda c¢ok etkili olduklarini dtstndyorum.
Bulmaca ¢6zmek igin gazete satin alan ¢ok sayida kisi var. Turkiye'de blyuk
gazetelerin doért sayfa bulmaca eki verdigini gérdim. Bu muthis bir sey. Benim
gazetemde sudoku ve kelime bulmacasi olmak U(zere ginde iki bulmaca

yayinhyoruz.™

Gazete ve dergilerdeki kullanim sikhdindan hareketle bulmacalarin sdreli
yayinlarin olmazsa olmaz unsuru oldugu sdéylenebilir. Bu durum Haluk Sahin, Hincal
Ulug, Selahattin Duman gibi kése yazarlarinin da dikkatinden kagmaz.® Tiiketim
ortaminin genigligine ragmen bulmaca hazirlayicilarin sayisi azdir. Gazete ve
dergilerde bulmaca hazirlayanlarin ¢ogu zaman ayni kigiler oldugu goralar.
Dolayisiyla mevcut bulmaca hazirlayicilar agisindan bakildiginda bulmaca hazirlama
6lceginde henliz bir sektdér olusmadigl, tesadifen bulmaca hazirlamaya baslandigi,
kendisinden sonra bulmaca hazirlayacaklar konusunda herhangi bir hazirhdin
olmadigi, usta-girak iligkisinin var olmadigi gérultr. Celal Kodamanoglu bu noktada
meslektaslarindan farklilasir. Oglu Bertan Kodamanoglu ile birlikte bulmacalar
hazirlamaktir. Bertan Kodamanoglu’nun tek basina hazirladigr bulmaca érnekleri de
mevcuttur. Ercan Bostancioglu ise bulmacalarin dizenlemesini belli bir Ucret
karsiliginda kizlarina yaptirmaktadir. Baba- ogul, baba-kiz yardimlagmalarinin
6tesinde dogrudan cirak yetistirmeye ydnelik bir uygulamaya ise rastlanmamigtir.

Bulmaca hazirlama Uzerine herhangi bir editim programinin olmayisi bu eksikligin

* http://www.stargazete.com/guncel/dunyanin-en-zeki-insanlari-antalya-da-haber-223397.htm

>Haluk Sahin’in yazisinin bulundugu baglanti: http://www.radikal.com.tr/haber.php?haberno=61440
Hincal Ulu¢’un yazisinin bulundugu baglanti: http://arsiv.sabah.com.tr/2003/11/30/y03.html

Selahattin Duman’in konuyla ilgili yazis1 23 Mayis 2006 tarihli Vatan Gazetesi’nde yayimlanmistir.
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kaynaklarindandir. Tesadifen bulmaca hazirlamaya baslayan kisiler mesleklerinin
devamini gene ayni tesadufiliklere birakmaktadirlar.

Aksam gazetesinin bulmacalari Celal- Bertan Kodamanoglu, Bugin
gazetesinin bulmacalari Burhan Tural, Cumhuriyet gazetesi bulmacalari Sedat
Yasayan, Glnes gazetesinin bulmacalari Celal Kodamanoglu ,Haber Turk
gazetesinin bulmacalari M. Erhan Tural ve Gazi Onder, Milli Gazete bulmacalari
Mehmet Vefa, Milliyet ve Radikal gazetesinin bulmacalari Nedret Erdogdu , Sabah
gazetesinin bulmacalari Ercan Bostancioglu, Star gazetesinin bulmacalari Bertan
Kodamanoglu, Takvim gazetesinin bulmacalari Memnu Yilmaz, Yeni Akit ( Vakit )
gazetesi bulmacalarn Fatih Ugurlu, Yeni Asya gazetesi bulmacalari Erdal Odabas,
Zaman gazetesi bulmacalari Rustem Aydin tarafindan hazirlanmaktadir. Hurriyet
gazetesi Bil Bul ekinin editérligind Ugur Banoglu yapmaktadir. Posta gazetesinde
ise bulmacalarin bulmaca servisi tarafinca hazirlandigi agiklamasi vardir. Yenicag
gazetesinde Muhiddin Nalbantoglu ‘Nostaljik Bulmaca’ adli kisimda ge¢mis yillara ait
bulmaca 6rneklerine yer verir.

Bulmacanin dlinyaca taninmis hazirlayicisi ise Will Shortz’tur.

Will Shortz, diinyada enigmatoloji ( bulmaca bilimi ) okuyan ilk ve tek kisidir.
Bununla bir yandan gururlandigini bir yandan da bulmaca kultir adina Gzildigunt
belirtir. Once Games dergisinde 15 yil calisir, 1993 yilindan bu yana ise New York
Times gazetesinin bulmaca editéridir. Amerika Kare Bulmaca Turnuvasi’nin
kurucusudur. Bu turnuvayi artan katilimci sayisiyla 1978 yilindan beri her yil
dizenlemektedir. Amerika diginda italya, ingiltere, Finlandiya, Polonya, Almanya’da
da bulmaca yarigsmalari diizenlenir.

Shortz, bulmacalarin yararlarini géyle siralar: ‘Bulmacalarin zihinsel formdaligi
saglar, genel kiltird ve kelime bilgisini gelistirir, bulmaca bitirildiginde ise tazelenmis
bir sekilde hayata devam edilir. Shortz, bulmaca tdrlerinin yayildiklari Ulkenin
klltarleriyle etkilestigini iddia eder : ‘ Kare bulmacalar Amerika’da ortaya cikti. Cok
klasik bir bulmacaydi. Sézlikien ya da ansiklopedilerden alinan ipuglariyla
hazirlanirdi. ingiltere’ye gectiginde onlarin kiltirleri bu bulmacay! bu kadar basit
tutmadi ve ingiliz stili bulmacay: yarattilar.’
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Shortz, 200°den fazla bulmaca kitabi yayimlamigtir. Bulmacalarin gunlik
hayattan da beslenmesi gerektigini sbyleyen Shortz, bulmacalarin sanat olarak
degerlendirilebilmesinin 6zglnliikleriyle miimkiin olabilecegini dile getirir. °

Shortz’un bulmacalarinin toplumla iligkili oldugu tespiti énemlidir. Bulmacalarin
bigim, tir ve igerikce milletten millete farkhlik gdstermesi toplumlardaki kultirel
farkhliklarin bulmacalar Uzerinden de gdzlenebildigini kanitlar. Bulmacalar kilttrel bir
tercihtir de ayni zamanda. Shortz tarafindan gunlik hayatin bulmacalara kaynak
olarak isaret edilmesi, bulmacalarin donmus yapilar olmadigini gdsterir. Dolayisiyla
klltdrel aktarima arag olabilecegi gibi toplumsal degisimlerin de bir yansimasini verir.

Burhan Tural, bugin gazetesinin bulmacalarini hazirlar. Bulmacay! cekici
kilanin, hayata dair meraklarin gideriimesi oldugunu sdyler. Bulmacayi yetenek,
genel kiltdr, egitim ve zeka isteyen bir is olarak tanimlar.

Celal Kodamanoglu, Glines, Terciman, Aksam gazetelerinin bulmacalarini
hazirlamaktadir. Ekip halinde calistiklarini sdyler. Turkiye'de ilk defa gunlik bir
gazetede dért tam sayfa bulmaca hazirlayan grubun basindadir. Kendisiyle yapilan
miilakatta gazetelerin gizgisine gére bulmaca hazirladigini belirtmektedir .’

Ercan Bostancioglu ( Atesbdcedi Ercan ), Sabah gazetesinin bulmacalarini
hazirlamaktadir. Bulmacalarinin denetimini kizlar yapmakta, biten bulmacalarin
sorularini ise sanat danismani Mustafa Bagaran sormaktadir. Bulmacalarini ¢ézenler
arasinda Mujdat Gezen gibi Unlu kisiler bulunmaktadir.

Bostancioglu, bulmacalarin beyin jimnastigi yaptirdigini, pratik distinme
becerisi kazandirdigini ve kiiltiir seviyesini arttirdigini sdyler.

ilk bulmacasini 1960 vyilinda ihtilal karsiti Yeni istanbul gazetesinde
yayimlamistir. Bostancioglu'nun Ucret karsiligi gazetelere bulmaca hazirlamasi ise
1986 yilina denk gelir.

Bostancioglu, gazete bulmacalarinin eskiden pek dastndlen bir sey
olmadigini ,televizyonun c¢ok seyi degistirdigini, bitirdigini, yarin gazeteden
okuyacaklari haberi bir giin evvel televizyonda izlediklerini, bundan dolay! da kése

yazarlari hari¢ tutulursa bulmacasi icin satan gazetelerin oldugunu séyler.

% Bilgiler, Melis Babaoglu’nun Radikal gazetesi icin 25 Mart 2006 tarihinde Will Shortz ile yaptig1 roportajdan
alinmustir.: http://www.radikal.com.tr/ek_haber.php?ek=cts&haberno=5664

7 http://www.radikal.com.tr/ek_haber.php?ek=cts&haberno=6907
¥ http://www.porttakal.com/haber-bulmaca-beyin-damari-kireclenmesini-engelliyor-567318 html
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Bostancioglu, bulmacalarin TRT gibi olmasi gerektigini yani hem eglendirmesi
hem de bilgi verip, egitmesi gerektigini sbézlerine ekler. Bostancioglu’nun
bulmacalarin ideolojik yani olup olmayacagiyla ilgili tavri kesindir. Ona gbre

‘bulmacalarin topluma mesaj iceren bir seyi olamaz.’ °

1948'de istanbul'da dogan ve istanbul iktisadi ve Ticari Bilimler Akademisi'nde
egitim géren Ercan Altazl, 1975'te Milliyet gazetesinde meslegde baslar, Yorum Ajans
ve Karacan Yayinlar'nda calisir, TRT'de "Bir Kelime Bir islem" programi ile Hiirriyet
ve Milliyet gazetelerinin bulmaca kdselerini hazirlamistir ."°

Fatih Ugurlu, 10 yildir Vakit ( yeni adiyla Yeni Akit ) bulmacalarini
hazirlamaktadir. Bulmacalarda mesaj vermeyi bir zorunluluk olarak hisseder.
Masonlarla ilgili bulmacasi ‘hedef gésterme * iddiasiyla davalik olur. Bulmacalari bu
sekilde hazirlamasinin sebebini dikkat ¢ekmek, glindeme gelmek amaciyla
hazirladigini séyler ve bulmacalarinda mesaj vermeye devam edecegini ekler.

Bulmacacilari gazetelerin sessiz kahramalari olarak degerlendiren Ugurlu,
insanlarin bulmacaya duydugu ihtiyaci su sekilde aciklamaktadir :‘Sehir hayatiyla
birlikte bunalan insanlar bulmacaya sariliyor. Dinlendirici bir sey. Her glin dért sayfa
bulmaca vererek TUrkiye’'nin en gok satan gazetesi olan bir gazete var biliyorsunuz.

Bundan sonra gazetelerin ¢ogu bulmacaya egilmeye basladi. Bulmacada
insanlarin farkina varamadig bir sihir var. * "

Filiz Leloglu- Oskay, 1999 yilindan bu yana gazete ve dergilere bulmaca
hazirlar. Ogretmendir. ‘Bireysel ve toplu etkinlikler ‘adli programi belirtiimeyen ders
icin dgrencilere egitici ve edlendirici bir bulmaca hazirlayabilir miyim distncesiyle
yola cikar ve bu dislncesini giderek pekistirerek gazete ve dergilere bulmaca
hazirlar hale gelir.

Ginimizde dizenlenmeyen Milliyet gazetesinin  ‘Turkiye Bulmaca
Sampiyonasi’'na on yil katilir. Bulmacalarinda kaynak olarak yazim kilavuzundan,
ansiklopedilerden ve atlaslardan faydalandigini sdyler. Bulmaca hazirlarken sanatin
her dalindan soru sormaya dikkat ettigini, dergilere hazirladidi bulmacalarda en
azindan iki satirlik bir dize, cokga mitolojik kahraman sordugunu belirtir. Bulmaca
hazirlamanin kendini sirekli gelistirmek geregine dayandigini aksi halde kisir bir

? http://www.haberx.com/atesbocegi_ercan_bizlerle(17,n,10071103,010).aspx

' http://tr-tr.facebook.com/note.phpnote_id=119953234738854
" http://www.haber5.com/archive_details?id=303827
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durumun ortaya cikacagini ekler. Bulmacalarin yarari olarak insani rehabilite etmesi
ve gunluk sorunlarindan uzaklastirmasini sayar. Oskay okur kitlesini énemser.
Bulmacalarin zorluk ya da kolayligini okuyucu kitlesinin belirledigini sdyler.

Oskay, ¢ocuklugundaki bulmacalarda ‘bir erkek adr’, ‘falan sdzctgtn orta harfi’
gibi sorularin oldugunu, simdi ise bulmacalarin daha kaliteli oldugunu séyler. Bilmece
ve bulmacanin karistirimasi bulmaca hazirlayicisinin yakindigi bir durumdur. '?

Mekin Gani Pehlivan, bir c¢ok yayin kurulusuna bulmaca hazirlamigtir.
bulmacanin égretici yénine dikkat ceker ve iki-ti¢c bilinenden dérdincl bilinmeyeni
buldurdugunu soyler.

Nedret Erdogdu, 1983’ten bu yana bulmaca hazirlamaktadir. Son yillarda
bulmaca hazirlayanlarin sayisinda bir artis olabilecegini ancak sektdrde bir yetistirme
sorunu oldugunu diisiinmektedir. internetten ¢ok yazili kaynaklari kullanmaktadir.
Milliyet, Posta ve Radikal’e bulmacalar hazirlamistir. En zor sorulari bilingli bir tercih
olarak Radikal’e hazirladigini séylemektedir.™

Sedat Yasayan 1947 dogumlu emekli edebiyat 6gretmenidir. 1982 yilindan
beri Cumhuriyet gazetesi bulmacalarini hazirlamaktadir. '* Bulmaca sorularinin
zorlugu konusunda bulmacacilar hemfikirdir. Edebiyat 6gretmeni olmasindan 6tari
bulmacalarinda siir dizeleri gérmek mimkindir. Kiltirel duyarliik Sedat Yasayan
bulmacalarinda hissedilir bir seviyededir.

25 Ekim 1924, istanbul dogumlu olan Siar Yalgin, , 86 yasinda Ankara'da
hayatini kaybetmistir. Bulmaca c¢bézerler Siar Yalcin’i, Cumhuriyet gazetesinin Pazar
gUnleri yayimladigi “Cumhuriyet Dergi’ye hazirladigi bulmaca sayfasindan tanir. Kare
bulmaca konusunda gazetelerin en azindan bir kisminin kendisine ¢eki dizen
vermesini saglayan Siar Yalgin'in Tirkge Uzerine yaptigi galismalar ve yazdigi yazilar
da, adinin “Turkgeye Emek Verenler” listesine yazilmasini gerektirir. Siar Yalgin,
gunlik gazetelerin bazilarinda dil konusunda glncel yazilar yazilmasini da saglamis,
dilci gazetecilerin yetismesine katkida bulunmustur.’

"2 Bilgiler, Sule Ozcelik’in Gazete Kadikdy igin 16 Eyliil 2005 tarihinde Filiz Leloglu- Oskay ile yaptig:
roportajdan alimmustir: http://www.filizoskay.com/index.php?deg=makale_oku&sayfa=makaleler&mano=124
" http://www.radikal.com.tr/ek_haber.php?ek=cts&haberno=6907

14 http://www.eksisozluk.com/show.asp?t=sedat%20ya%C5%9Fayan

"> http://insanyasadigiyerebenzer.blogspot.com/2010/10/bric-bulmaca-turkce-siar-yalcn.html
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3.1.2. Bulmaca Kitaplari:

Tarkce kaynaklar arasinda bulmacalarin kdltdrle iligkisini inceleyen ya da bagli
basina bulmaca kalttrine ayrilmis herhangi bir kaynak yoktur. Yabanci literatirde ise
Will Shortz’un yardimlariyla adlarina ulagilan kaynaklar sunlardir :

AMENDE , Coral. (2001) The Crossword Obsession: The History and Lore
of the World's Most Popular Pastime.

ARNOT, Michelle (2008), Four-Letter Words and Other Secrets of a
Crossword Insider.

ARNOT, Michelle. (1981), What's Gnu? A History of the Crossword Puzzle.

DANESI, Marcel. (2002), The Puzzle Instinct: The Meaning of Puzzles in
Human Life.

GRIDLOCK, Matt Gaffney.. (2006), Crossword Puzzles and the Mad
Geniuses Who Create Them.

HOVANEC, Helene. (1988), Creative Cruciverbalists: Those Curious
Crossword Creators and Their Best Puzzles.

HOVANEC, Helene. (1978), The Puzzler's Paradise: From the Garden of
Eden to the Computer Age.

T. MALESKA , Eugene. (1993), CrossTalk: Letters to America's Foremost
Crossword Puzzle Authority.

MILLINGTON, Roger. (1974) , Crossword Puzzles: Their History and Their
Cult [British title: The Strange World of the Crossword].

MOOREY, Tim. (2008), How to Master The Times Crossword.

NEWMAN, Stanley. (2006), Cruciverbalism: A Crossword Fanatic's Guid
to Life in the Grid.

OLSHER, Dean. (2009), From Square One: A Meditation, with
Digressions, on Crosswords.

ROMANO, Marc. (2005), Crossworld: One Man's Journey into America's
Crossword Obsession.
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ilk bulmaca kitabinin hikayesi ise su sekildedir:

1924'te Kolombiya Universitesi’nin iki genc¢ gazetecilik mezunu Richard Simon
ve Max Scuster bir yayinevi kurarlar. Bir bulmaca serisinin olmadigini fark eden ikili
bu boslugu doldurmak ve bulmaca kitabi basmak icin World’'un bulmaca editérlerini
gbrevilendirirler. Bulmaca kitabi Nisan’da basilir. Dinyadaki ilk bulmaca kitabidir.
Promosyon bir kalemle birlikte satisa sunulur. Satislar gabucak artar. Bir hafta icinde
3600 adet satilir. ikinci baski da ayni hizla tiikenir. Yilin sonunda en ¢ok satanlar
listesinde bulmaca kitabinin cesitli serileri 1. , 2., ve 3. siralarda yer alirlar. Bulmaca
kitaplarinin basarisi diinya ¢apinda bir ¢ilginhgr baslatir. '

Simon ve Schuster 1924’te basglattiklari bulmaca kitabi serisini John M.
Samson’un editérligi altinda yayinlamaya devam eder. Ozgiin seri 258 kitapla
birlikte 2007°de sona erer. 2008’den bu yana mega seriler halinde yilda 3 kez ¢ikar
ve her biri 300 bulmaca igerir."”

3.1.3. Bulmaca Sozlukleri:

Bulmaca sektérine dahil olan bir diger alan bulmaca sézlikleridir. Tespit
edilen bulmaca sézltkleri sdyle listelenebilir:

Erdem, Oksan. ( 1993), Bulmaca SézI(igu, istanbul: Cem Yayinevi.

GUnimizde bulmaca severler tarafindan bulmaca ustasi olarak kabul edilen
Sedat Yasayan, esere yazdigi 6n sbézde iyi hazirlanmis bir bulmacanin U¢ temel
isleve sahip oldugunu séyler:

1. Bilinip de unutulanlari animsatmasi

2.KUltdrlG bir insanin bilmesi gerekenleri 6gretmesi

3.Kaynak karistirmayir ve neyin nerede bulunabilecegini aligkanlhik haline
getirmesi

Erkmen, Nevzat. ( 1987 ), Bulmaca Anahtari, istanbul: Hiirriyet Ofset : Eserin

eldeki basimi Hirriyet gazetesinin okurlarina armaganidir. Erkmen , uzun bir tarama

' http://www.ephemerasociety.org/articles/shortz. html

' http://en.wikipedia.org/wiki/Crossword
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sonucu elde edilen malzeme arasindan en cok kullanilanlarin alinmasiyla bu
s6zlUgun ortaya ¢iktigini sdyler.

Géren, Servet Salih. ( ? ) Alternatif Bulmaca Sézligi, Ozgii Yaymnevi :
Yazarin adinin hemen altinda beliren 1995 Tlrkiye Bulmaca Sampiyonu agiklamasi
s6zltgun isin ehlince hazirlandigr mesajini igerir. Kitaba 6nséz kisminda 1990-1991
Tilrkiye Bulmaca Yarismasi Sampiyonu Atesbécegi Ercan gercek adiyla Ercan
Bostancioglu ve bulmaca bilimci Ercan Altazli'nin ismine rastlanir. Bulmaca bilim
vurgusu kitabin aslinda mevcuttur.

Bostancioglu, s6z konusu sézlagin digerlerinden farkh oldugunu; bugine
kadar bulmaca ¢6zUm0 igin hazirlanan bitin sézliklerin ansiklopedik bir yapi
tasidigini, burada ise bulmacalarda sorulabilecek s6ézciklerin ¢cok cesitli anlam ve es
anlamlarinin bir arada verildigini, bu yolla bulmaca severin aradigi s6ézctgu kolayca
bulmasinin saglandigi séyler.

Altazl ise, eserin bulmaca dlzenleyicilerin isini zorlastiracagini belirtir.

Onet, Gil. ( 1990 ), Bulmaca SézItgu, istanbul: Cagdas Yayincilik : Yazar,
6ns6zde New York'un gorkemli kitapgilarinda gérdigu nefis kapakli bulmaca
sOzlUklerinden sonra kendisinde bulmaca s6zligu hazirlama hevesinin ortaya
ciktigini séyler.

Yasin, Fahir. ( 1998 ), Bulmaca ve Scrabble SézIigu, istanbul: Medya Ofset :
Eserin eldeki basimi Aktiel Dergisi'nin okurlarina armaganidir. Yasin, eseri
hazirlama amacini su sézlerle aciklar : ‘Kare, sarmal vb. bulmacalar ¢dzerken
karsilasilan en blyUk sorun; cevaplar sdzcik, ansiklopedi gibi ¢esitli kaynaklardan
aramak zorunda kalmamizdir...Neticede istenen ‘kelime’dir. Kilavuz adini verdigim
bu kitabima en fazla sorulan kelimelerin yaninda pek ¢ok ilaveler yaparak sizlere
faydali olmasini istedim.’

Akin, Ozcan. (2004), Bulmaca S6zIigl Bilgi Kilavuzu, istanbul: Ezgi Kitabevi
Yayinlari.

Cimcoz, Sina. ( 2003 ), Bulmaca S6zIugu, istanbul: Gegit Kitabevi.

Coskuntiirk, Muzaffer Salih. ( 2003), Bulmaca Rehberi, istanbul: inkilap
Kitabevi.

Doganyilmaz, Ayfer. ( 2003 ), Bilgi Yarismasi ve Bulmaca SézIugi, istanbul:
GUn Yayincihik : S6zlok 2010 yilinda Posta gazetesinin Ucretsiz eki olarak da
okuyuculara sunulmustur .

Dirser, Mehmet. ( 2005), Bulmaca SézIugi, istanbul: Omega Yayinlari.
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Guray, Cenap. ( 2004), Bulmaca S6zlugid ve Genel Kiltir Ansiklopedisi,
istanbul: Alfa Yayinlari

Pekin, Necdet. (2003 ), Bulmaca ve Bilgi S6zI{igi, istanbul: Alfa Yayinlari.

Coker, Dogan. ( 1995), Bulmaca Sézligu, Sedir Yayinlari

Ermis, Biilent. ( 2008 ), Bulmaca SézIugu, istanbul: Omega Yayinlari.

So6zluk 2009 yilinda Hurriyet gazetesince okurlarina armagan olarak da
sunulmustur. S6zlugin érnegin mitolojiyle ilgili s6zcikler kisminda Turk mitolojisiyle
ilgili higbir kavram yoktur. Siralanan kelimeler Yunan, Arap, Misir, Roma, Stumer
mitolojilerini igerir.

Sozlikte halk bilimi calisma kadrolarina giren sorular séyledir :

Agac dallarindan yapilmis goélgelik- cardak, Bati Anadolu kdy yigidi-efe, bazi
ybrelerde dokunan ince nakigh kilim-galt, bazi yérelerde erkekler arasinda yapilan
sohbet toplantisi-barana, bazi yoérelerde kukla oyununa verilen ad-korcak, bazi
ybrelerde sit, yodurt koymaya yarayan tahta kova-6lbe, bastonuyla Unli ilgemiz-
Devrek, blylk mutfak sobasi-kuzine, ¢ocuklarin kullandigi bilye tekerlekli tagima
araci-tornet, delikli mutfak aleti-kevgir, eski Turklerde dogum melegdi- Ayzit, kafes
biciminde sUsli cardak-kameriye, Anonim halk edebiyatinin 7’li hece élctsu ile
sOylenen dort dizeden olugan nazim-mani, asik edebiyati GrUnlerinin yazildigi el
yazmas! defter-cénk , asik edebiyatinda kafiye olma olasiigi disik sdzclkler-
darayak, asik edebiyatinda nesir- saya; ask, sevgi, doga gizelliklerini igleyen kogsma
tard, halk sairi- ozan, halk siiri nazim sekli-selis, argoda ahiret-tahtalikdy, argoda akil,
kafa-anten, argoda alay etmek-maytap, argoda git, def ol- nas, argoda karsiliksiz
elde edilen-lip, argoda polis-aynasiz, ( argoda karsiligi seklinde 102 kelime
mevcuttur.), orta oyunda kullanilan tef-panola, ozanlarin ¢aldigi telli bir Tirk sazi-
kopuz, tlrkd cesitlerimizden bir ezgi tlri-bozlak, Agri’nin Dogubeyazit ilcesine 6zgu
bir tlr kéfte-abdikér, badem ve stitten yapilan bir ¢esit tath-keskul, Dogu Karadeniz’e
6zgl bir yemek- termoni, izmire dzgl bir hamur isi- boyoz, kadayif ve peynirden
yapilan tatli-kiinefe ( yemek kudltUrtyle alakali 73 kelime siralanmistir. ), Karadeniz
kiyisi halkinin giydigi dar pagali potur-zipka, Laz erkegdinin giydigi burnu kalkik c¢arik-
cuga , Laz erkeginin giydigi siyah baslik-kukul, Laz erkeginin giydigi siyah koértkli
salvar-zipka, Laz kadinlarinin basértisi- kesan, Laz kadinlarinin bellerine sardiklari
pestamal-fota, Mevlevi derviglerin giydigi kolsuz, yakasiz giysi-tennure, Y&ruk
kadinlarinin kullandigi alin catkisi- algelme, Karag6z oynaticilari-hayali / hayalbaz,
Karag6z oynaticisinin yardimcisi- yardakgl, Karagmz oynatilan kahve-tatu, Karag6z
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oyun tiplerinden Yahudi’'ye verilen ad-cud, Karagdéz oyununda Ermeni tipi- Ayvaz,
Karag6z oyununda kabadayi ya da efe tipi- Aydinli, Karagéz oyununda kahveci-
tatucu, Karag6z oyununda kullanilan kamig didik-nareke, Karagdéz oyununda
mahalle bekgisi-Harputlu, Karagdz oyunundaki karakterler- Hacivat, Karagéz, Zenne,
Tuzsuz Deli Bekir, Tiryaki, Celebi, Karagbz oyununun bélimleri-mukaddime, fasil,
muhavere, Karag6z perdesinin arkasina yakilan isik-mesale, Karagdz'in bashgi-
Iskirlak, Turk gélge oyunu- Karag6z, Turk halk tiyatrosunda guldirinin basyapimcisi
olan usak tipi- ibis, acemi zeybek-kizan, Afyon yéresinde oynanan bir halk oyunu-
Fadik, Ankara ve yo6resine 6zgu iki kisiyle oynanan agir ritimli bir halk oyunu-fidayda,
Ankara yoéresine 6zgu bir halk oyunu-misket, Balikesir yéresine 6zgu bir halk oyunu-
minnare, Bati Trakya’'da grup halinde davul zurna egliginde oynanan bir erkek oyunu-
Alipasa, ¢ok hizli ritimli ve kivrak Trakya bdlgesi oyunlarinin genel adi-hora, Dogu
Anadolu ve Kars yoéresinde yaygin olan tek kisiyle oynanan bir halk oyunu-almadere,
Dogu Anadolu’da davul zurna esliginde ritmik bir dévis yapilarak oynanan halay tirt
bir erkek oyunu-alkusta, Elazi§ yoéresine &6zgl bir halk oyunu- avres, Erzurum
ybresinde el ele tutusarak oynanan oyun, Gaziantep yéresinde yaygin olan halay tirt
bir halk oyunu-amikdiizi, kadin kiyafetleri giyip, ¢algi esliginde kadin gibi oynayan
erkek-kécek, Kars ydéresinde yaygin olan halay tiri bir halk oyunu-altinkémdar, Mugla
ve gevresinde oynanan bir agir zeybek-alidaverin, Zonguldak ve c¢evresinde yaygin
olan karsilama tarG thrkdll bir halk oyunu-amani, asikla oynanilan bir cocuk oyunu,
tinzile-algilarim, bir cocuk oyunu-bezirganbasi, ebelemeg, saklambag, istop, kdrebe,
kuka, mumdik, yakalamag, yakartop.

3.2. Elektronik Kiiltiir Ortaminda Bulmacalar:

3.2.1. Televizyonlardaki Bulmaca Programlar
Yazili kdltdr ortaminda biyuk ilgi géren bulmacalar, televizyon programi
yapimcilarinin gézinden kagmaz. Boylelikle Tarkiye'deki ilk bulmaca programi ve
devaminda iki bulmaca programi daha ekranlarda gérinir. Ancak ilk program olan
Telekare haricinde diger ikisinin fazla ragbet gérmedigi tespit edilmigtir. Bunun
sebebi, Telekare programinin sunucusu olan Ercan Bostancioglu’nun bizzat
bulmacaci olmasindan dolayisiyla gazetelerde bulmacalarini ¢ézen kitlenin, ilgisini

televizyona kaydirmasindan ileri gelebilir.
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1. Telekare: Televizyolardaki ilk bulmaca programidir. Ercan
Bostancioglu tarafindan hazirlanip sunulmustur. Program TRT’de, HBB'de ve Flash
TV’de on yil siireyle yayimlanmistir.™

2.Kanal D- C6éz Bakalim Yarismasi: Kanal D ekranlarinda yayina
baslayan ‘C6z Bakalhm’ isimli yarigma programinin sunuculugunu Cem Davran
yapmistir. Ancak program uzun 6marli olmamis, kisa sirede yayindan kaldiriimistir.
19

3.Beyaz TV- Tele Bulmaca : Program, ‘Beyin jimnastigi, bilgi tazeleme,
cbzim yetenegi, yarisma heyecani ve eglenmenin keyfiyle, Tele Bulmaca hafta ici
her giin 18:00°'de Beyaz TV ekranlarinda sizlerle.” sloganiyla izleyicilerine seslenir.?°

3.2.2. Bulmaca Siteleri:

Kendi basina bir kiltirel alan ve Urin olan internet, yeni dénemin Kkultar
ekonomisinin temel baglamini olusturmaktadir. Her tarlG kdltdrel Grdn, sanal
dinyanin aglar yardimiyla kolaylikla dolastiriimakta, tanitiimakta, pazarlanmakta ve
tiketilmesi saglanmaktadir. Bu isleviyle internet, son dénemde kultir ekonomisinin
6zerklesmesini ve gelismesini saglayan temel dinamiktir ( Ozdemir 2008 : 97).

2009 yili Nisan ay igerisinde gergeklestirilen hane halki bilisim teknolojileri
kullanim arastirmasi sonuglarina gbére Tarkiye'deki hanelerin % 30’'u internet
erisimine sahiptir ( Bagser 2010: 49).

internetin bulmacalar icin énemi, daha ¢ok kisiye kolayca ulagmaya imkan
vermesinin yaninda bireysel bir etkinlik olan bulmaca c¢cézmeyi bir sosyallesme
aracina dénistirmesidir. internet siteleri bulmaca gdzerler icin yepyeni bir olusumun
kapisini aralamigtir.

Tespit edilen Tarkce bulmaca siteleri séyledir :

1. http://www.birbulmaca.net/

Site, Zekana guven!’ giris yazisiyla merakllari karsilar. Bu ifadede, bulmaca
¢6zmenin bir yarari olarak sayilan zekayi gelistirme 6ngoérisine bir atifin oldugu
g6rallr. Sitede kare bulmaca, kare karala, kelime bul, dért islem, sézcik avi, amiral
batti gibi bulmaca cesitleri mevcuttur. Sitede bulmacalara iliskin sorularin yer aldigi

'® http://www.sabah.com.tr/Gunaydin/Y azarlar/aytug/2009/08/04/ates_boceginin_isigi
' http://www.trguzelsozler.com/kanal-d-coz-bakalim-yarismasi-izle.html

*% http://www.beyaztv.com.tr/Tr/ProgramDetay.aspx ?ProgramID=14
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anket eklentisi vardir. Sitenin 2011 yili Nisan ayina degin toplam ziyaretci sayisi
378874dir.

2. http://www.bulmacalar.net/karebulmaca/

Site, ‘bulmaca oyun diinyasI’ Ust yazisiyla merakhlarini karsilar. Bu site ise,
bulmacanin oyuna benzeyen yoni ile ilgilenmis, kendi biinyesinde bu ézelligini 6ne
ctkarmistir. Bu durumda vaat ettigi zeka gelistirmekten ¢ok eglendirmek, hosca vakit
gecirtmektir. Gandn kare bulmacasi, kelime avi, say! avi gibi bulmaca secgenekleri

vardir. Sitenin www.sohbet.org uzantili bir de forumu vardir.

3. http://www.gununbulmacasi.com/
‘Bulmaca fabrikasina hos geldiniz.” yazisiyla ziyaretcileri kargilayan site,
bulmaca c¢dzebilmek icin Gye olma sartini koyar. Kisisel sitelere eklenebilecek

Ucretsiz bulmaca hizmeti vardir.

3. http://www.karebulmaca.com/

Site ‘bulmaca koliklerin web sitesi’ tanitimiyla okuyuculari kargilar. Sitenin
hedef kitlesi bulmaca ¢6zmeyi bir tutkuya dénustiren kigilerdir. Kare bulmaca,
sudoku bulmaca, mozaik bulmaca, anagram bulmaca, kod bulmaca, sarmal bulmaca,
s6zcuk bulmaca gibi bulmaca turleri vardir. Her Pazartesi glint giincellenen haftanin
bulmacasi kismi, bulmacalara iligkin sorularin yer aldigi bir anket eklentisi vardir.
Sitenin bulmaca bahcgesi kisminda ¢ok sayida bulmacay! bulmak muimkindar. Bu
bulmacalari ¢gbzerken yararlanilabilecek s6zlik eklentisi de vardir.

Gazete, dergi ve web siteleri icin istenilen tarzda bulmaca hazirlanabileceginin
ilant  vardir. Sitenin Oyelerin yazisabildigi, bilemedikleri bulmaca sorularini
danisabilecekleri bir de forumu vardir. Sitenin 2011 Nisan ayi itibariyle 12057 kayith

kullanicisi vardir.

4 .http://www.superbulmaca.com/

‘Tarkiye’nin bir numarali bulmaca sitesi’ én yazisiyla bulmaca c¢dzerleri
karsilar. Digerleri arasinda bu sitenin fakliligini ortaya koyan bu giris, bir numarali
bulmaca sitesinde bulmaca keyfini yagamak isteyenleri beklemektedir. Kare bulmaca,
resimli kare bulmaca, kripto bulmaca, kelime avi, sayi avi, sudoku gibi farkli bulmaca

tarlerini bir araya getirir.
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5.Facebook Gunlik Kare Bulmaca Uygulamasi: Gunlik Bulmaca uygulamasi
ile facebookta her gliin yenilenen bir icerik sunan uygulama kare bulmaca ve sudoku
drnekleri verir. Bulmaca sayfasinin baglanti adresi
:http://apps.facebook.com/gunlukbulmaca ‘dir. Sosyal medya, bireylerin sinirlari belli
olan bir sistem igerisinde acik ve yari acik profil olusturmalarina izin veren, farkl
kisilerle baglanti paylasiminda bulunan Kkisilerin listesini gdsteren web tabanli
hizmetler olarak tanimlanmaktadir. . Sosyal medya, kullanicilara enformasyon,
dustince, ilgi ve bilgi paylasim imkani taniyarak karsilikli etkilesim yaratan ¢evrimici
araclar ve web siteleri icin ortak kullanilan bir terimdir ( Kusay 2010: 67). Sosyal
medya aglan igerisinde bilinirligi ve popularitesi yuksek olan ilk bes site; Facebook,
Twitter, MySpace,Friend-ster, Linkedin’dir ( Kusay 2010: 68).

En popliler sosyal medya agi olan Facebook’ta bulmaca uygulamasinin
olmasi, ne denli ilgi ¢ekici oldugunun bir diger kanitidir.

Facebook Tiirkiye
Bulmaca Uygulamasi

“_:; «« ]‘—QE

o

Kare
Bulmaca PUZZLE SUDOKT

Sekil : 8

internet sitesi bulunan gazetelerin bir kisminda bulmaca bélimi vardir.
Bunlar:
1.http://www2.gazetevatan.com/karebulmaca/ :

Sitede zaman ayarli kare bulmaca ¢6zme hizmeti vardir.

2. http://www.sabah.com.tr/Bulmaca/2011/05/13
Sabah gazetesi internet sitesinin ana sayfasinda bulmaca kismiyla
okuyucusuna ulasir. Kare, sekilli bulmaca, sudoku ve kelime bulmacalari segcenekleri

mevcuttur.
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Tespit edilen yabanci kaynakl bulmaca siteleri ise séyledir :

1.http://www.crossword-puzzles.co.uk/

Sitede kare bulmacalar, Amerikan kare bulmacalari, sifreli kare bulmacalar,
egitici kare bulmacalar gibi ana basliklar altinda ¢ok sayida bulmaca 6rnedi
mevcuttur. Site kare bulmaca yazilimlari ile ilgili bilgiler, elektronik ortamda var olan
kare bulmaca site adresleri , kare bulmacalar ile ilgili kitaplar, bulmaca sézlUkleriyle

ilgili bilgiler ve ybénlendirmeler igerir.

2.http://www.crossword-compiler.com/vocab.html

Bulmaca hazirlamak isteyenler icin hazirlanmis bir sitedir. Ucretli olarak
indirilebilen bir kare bulmaca hazirlama programi hizmeti sunar.

Kullanici yorumlarindan birinde bir 6gretmen haftada birka¢ kez bu programla
hazirladigr bulmacalar kullandigini ve gocuklarin kare bulmacalarla 6grenmeyi ¢ok
sevdiklerini séylemektedir.

3.http://www.bestcrosswords.com/bestcrosswords/Home.page

Online ve yazdirilabilir kare bulmaca érnekleri sunar. Ayda ortalama 1,890,000
kare bulmacanin ¢6zuldigu bilgisi aktarilir. Sitede bulmaca s6zIUgu de mevcuttur.

Sitenin Uye sayisi, 19 Nisan 2011 tarihi itibariyle 372, 961 tir.

4 http://www.crosswordsite.com/
Okullar i¢in bulmaca adinda bir kisim da bulunan bu sitede, isteyenlere

Ucretleri kargiliginda bulmacalar hazirlanmaktadir.

5.http://www.englishclub.com/esl-games/crosswords.htm
ingilizce 6grenmek ve 6gretmek isteyenler icin kurulmus olan bu sitede, farkli
alanlardaki kelime dagarcigini igeren ¢ok sayida bulmaca 6rnegi vardir.

6.http://www.guardian.co.uk/crosswords/prize/25298
Sitede genel gazete arsivinin haricinde sadece kare bulmacalari iceren bir
arsiv vardir. 1999 yilindan 2011 yilina degin sitede yayimlanmis bulmacalari burada

bulmak mimkuinddr. Sitenin bir diger 6zelligi de 6dalli bulmacanin varligidir.
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7.http://www.crosswordsolver.org/forum/132642/genius-94

Kare bulmaca yardim adl bir foruma sahip olan sitede, Uyeler birbirleriyle bilgi
paylasiminda bulunup, fikir alig- verisi yapabilmektedirler. Sitenin sanal magaza
kisminda kare bulmaca kitaplari da dahil ¢esitli bulmaca kitaplari, elektronik bulmaca
s6zlUkleri satiimaktadir.

8.http://crosswords.net/
Alfabetik siralamaya gére ¢ok sayida bulmacaya rastlanmaktadir. Her 2-10
dakika araliginda yeni bir bulmaca yayimlanir.

9. http://www.cruciverb.com/
Bulmaca hazirlayanlar icin bir ¢cok bilgi sunan, 20 Nisan 2011 tarihi itibariyle
11744 Qyesi olan bir sitedir.

10.http://www.onlinecrosswords.net/
Sitede her zorlukta Ucretsiz bulmaca vardir. Sitenin veri tabaninda 8,711 adet

bulmaca mevcuttur.

11.http://www.nytimes.com/pages/crosswords/index.html
New York Times gazetesinin internetteki bulmaca sayfasidir. Telefonlara
indirilebilecek bir mobil bulmaca uygulamasi da sitede dikkat ¢ceker.

3.2.3. Bulmaca Forumlari:

Kullanicilarin etkilesim icinde olmasina olanak veren ¢evrimici araglar olarak
ifade edilen sosyal medyanin ortam tlrlerini temelde on ana grupta toplamak
mimkiindir: Sosyal Ag Siteleri, is Diinyasi / Meslek Ag Siteleri, Bloglar, Wikiler,
Podcastlar, Ticaret Topluluklari, Forumlar, igerik Topluluklari, Sanal Oyun Ortamlari (
Tosun- Levi, 2010: 100-103).

Geleneksel medyayla karsilastirildiginda sosyal medya igerik yaraticilari,
erigebilirlik, satin alma sureci ve iletisim baglaminda farkhligini ortaya koymaktadir.
Bu iletisim modelindeki enformasyon, musterilerin deneyimlerinden ortaya
citkmaktadir ve Uretici firmadan tamamen bagimsizdir. Bu degisim, tlketici davranisi
kavramini 6nemli derecede etkilemistir ve tiketicilere daha énce sahip olmadiklari bir
glc vermistir (Tosun- Levi , 2010: 99). Aydogan’in tabiriyle zamana ve mekana
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esneklik kazandiran internet araglar ile birlikte, mekan insan bedeninin dogal
kisitlamalarindan kurtarilmisti ( 2010: 3).

Giderek artan internet kullanimi  bircok yeni tdr internet grubunun
yaratilmasina yol agmistir. ( Taylor vd., 2007: 315). internet gruplari Dundes’in
tanimindan hareketle halk gruplari olarak degerlendirilebilir. Dundes, halk terimini en
azindan ortak bir faktéri paylasan herhangi bir insan grubu karsiliginda kullanir. Bu
grubu birbirine baglayan faktériin ne oldugu énemli degildir. Bundan daha énemli
olan ise, herhangi bir sebebe bagl olarak olusan grubun kendisine ait oldugunu
kabul ettigi bazi geleneklere sahip olmasidir ( Dundes, 2006: 19).

Tarkiye’de Cumhuriyet gazetesi bulmaca c¢dzerleri Cumhuriyet gazetesi
bulmacalari ortak noktasinda birlesirler. Grubun olmazsa olmazi ne olursa olsun her
Pazar Cumhuriyet'te yayimlanan Sedat Yasayan bulmacalari ¢ézmektir. Kendilerine
‘Cumbul’cular adini verip, bulmaca ¢6zme yerine ‘bulmaca c¢atma * terimini
gelistirmislerdir. Grup Uyelerinin karsilikli etkilesimine olanak veren bir de internet
siteleri vardir. http://herteldensite.yetkin-forum.com/ adresli bu site, Aydogan’in
tespitiyle dile getirilecek olursa “benzer fikirlere sahip insanlarla fikir aligverisinde
bulunmak, on yil 6ncesinde hayal edilmeyecek bir bicimde cografi engeller asilarak
yapilabilmektedir. (2010: 15).” internet sitesinin Tirkiye’'nin pek cok ilinden her yasta
ve 6grenim seviyesinde Uyesi vardir. Site Uyeleri sadece elektronik kiltir ortaminda
birbirleriyle etkilesime gecmez. Geleneksellestirdikleri bulusmalar ve kiyasiya
yarigtiklar bulmaca ligi halk grubu sayilmalarin diger unsurlaridir. Forum dyelerinin
Ustlendikleri birtakim roller vardir : Ornegin Necip Albay48, cumbulcularin babasi
olarak nitelendirilir.

Cumbulcular ayni zamanda bir marka toplulugudur. Marka topluluklari,
birbirleriyle génlli olarak iliskilendirilmis, bir Grin veya marka Uzerinden ortak ilgi
alanlarina sahip bireyler kiimesidir. Bir markanin hayranlari tarafindan olusturulmus,
sosyal iligkileri temellendirilmig, &zellestirilmis ve bir cografyasi olmayan topluluklar
olarak da tanimlanan marka topluluklari, bir cografyayla sinirlandirilmamanin yani
sira, cevrimici baglamda, arttk zamanla da sinirlandirimamaktadir. Marka
topluluklarinin, tipki tim diger topluluklar gibi, ortak bilingleri, ritGelleri, gelenekleri ve
ahlaki sorumluluk anlayiglari vardir. Marka topluluklari, belirli bir cografyayla

2 http://www.mamutistan.com/k1/id9.htm
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sinirlandirilmamis, kitle iletisim anlayigiyla beslenen, yerellik ve kitleselligin birbirine
yaklastidi olusumlardir. Ayni zamanda ticari de olan marka topluluklari, cogunlukla
kalicilik 6zelligi de tagimaktadir ( Tosun- Levi, 2010: 107).

Geleneksel pazarlama ydntemlerinden biri olan agizdan agiza pazarlamanin
bir uzantisi olarak gérilen marka topluluklarinin biinyesinde paylasilan tim évgu, fikir
ve Oneriler ve gerceklestirilen tim aktivite ve ritleller o markaya olan aidiyet
pekistirmeye ve uzun vadeli ve sadik bir tiketici kitlesini saglamaya ve strdirmeye
yaramaktadir ( Tosun- Levi, 2010: 116). Nitekim ‘Cumbulcu’larla yapilan
mulakatlarda, Cumhuriyet gazetesi haricindeki gazete bulmacalarina itibar
etmedikleri goéralir.

Erdem’den hareketle ifade edecek olursak ‘Cumbulcular’ misteriler tarafindan
isletmeden bagimsiz olarak kurulan ve ydrGtilen topluluklardir ( 2010: 131).

3.3. Bulmaca Yarigmalari:

Tarihi insanlik kadar eski olan yarisma olgusu, toplumsal yasamin temel
dinamiklerinden biridir ( Ozdemir 2008: 105).

‘Evening Graphic’ gazetesi Aralik 1924’te ilk 6dulli bulmaca yarigsmasini
dizenlemigtir.

Odiillil yarismalar ingiltere’de de benimsenmistir. 1926’'nin sonunda bir Pazar
gazetesi okuyucularin ilgisini ¢gekecek yeni bir yarisma arayisina dismusttr. Her
hafta, gazetedeki bulmaca yarigmasina katilarak 8,000 pound kazanmak mimkin
olacakti ( Millington 1974: 46 ).

Amerika’daki ilk kare bulmaca turnuvasi Will Shortz énderliginde 1978 yilinda
diizenlenmistir. ilk yarismaya 149 kisi katiimistir. Amerikan kare bulmaca turnuvasi
halen devam etmektedir. Yarismanin buytk 6dili bes bin dolardir. En yakin turnuva
tarihi ise 16- 18 Mart 2012’dir. %

2 Mayis 2007 yilinda yapilan bir réportajda Will Shortz sunlari séyler:

“Kare Bulmaca Turnuvasi ile ilgili heyecan duyuyorum. 20 yil énce bulmacalar
yasli isi olarak gériliyor ve bulmaca ¢dzenlerle hazirlayanlarin ortalama 50 yas ve
Uzeri oldugu tahmin ediliyordu. Ancak géruntyor ki pek ¢ok geng insan var.”

Shortz’un sézleri bulmacalarin her yas kesimine hitap ettiginin kanitidir.

** http://www.crosswordtournament.com/
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GUnimizde devam etmeyen ‘Milliyet TUrkiye Bulmaca Yarismas!’ ise ilk kez
27 Subat 1972 tarihinde diizenlenmistir. 2

> http://www.facebook.com/pages/Milliyet/43380392420?v=info&sk=info#



DORDUNCU BOLUM

BULMACALARIN iSLEVLERI

Tilketim tanimindaki en énemli unsur ‘ihtiyag’in tatminidir. Gok 6z bigimde
ihtiyag, bir eksikligin fark edilmesi olarak tanimlanabilir. ( Odabagi 2006: 20 ).

intiyaglarin  hiyerarsik  olarak  siniflandirlmasi  Maslow tarafindan
gerceklestirilmigtir:

1. Fizyolojik Gereksinmeler: Yeme, igme , uyuma gibi.

2. Glvenlik Gereksinimi: Fiziksel tehlikelerden kaginma, ekonomik glvenligin
arastinimasi, diizenli yagsama istegi.

3. Uyelik ve sevgi: Arkadaslik, bir gruba ait olma, arkadaslarin onayini
kazanma, sevme ve sevilme.

4. Sayginlik: lyi bir toplumsal konum, prestij ve basar.

5. Oz gerceklestirme: Yeni bir kavram ortaya atma, spor yildizi olma, bir siyasi
partiye girme gibi bireysel Ustinlik ( Topstimer-Elden-Yurdakul 2009: 19 ).

Bulmaca ¢6zmek bir yandan bulmaca tlketicisi olmaya gerektirir. Bu da bir
ihtiyaca karsihk gelir. Maslow'un ihtiyaglar siniflandirmasinda bulmacalar 6z
gerceklestirme basligina girebilecedi gibi fizyolojik gereksinmeler bagligi altinda da
degerlendirilebilir. ihtiyacin karsilanmasi farkli islevsel dénlsimleri ortaya cgikarir.
Bulmacalarin tiketim ortam ve kosullar dikkate alindiginda Ustlendikleri iglevler;

egitim, eglendirme, kiltirel- ekonomik, politik ve kuiltirel iglevierdir.

4.1. Bulmacalarin Egitim iglevi

Egitim, cocuklarin ve genglerin toplum yasayisinda yerlerini almalari igin
gerekli bilgi, beceri ve anlayislarn elde etmelerine, kisiliklerini gelistirmelerine okul
icinde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim etme, terbiyedir.! Yilar, egitimin
islevinin, topluma saglikh bir bigimde uyum saglayabilmeleri icin insanlar etkilemek
oldugunu; bu etkilemenin, gegmisteki sosyal ve ulusal degerleri tanitip benimsetme,
buginin gerceklerini gdsterme ve gelecege dénik degerler, hiinerler kazandirma
yoluyla oldugunu belirtir ( 2007: 3 ). Yilar'in egitimi dinamik ve yasam boyu devam
edecek bir slre¢ olarak gdstermesi ve bu slrece énemli iglevler yiklemesi egitim

igeriginin doldurulmasi gerekliligini ortaya koyar. Cagdas editimin amaci ddni

' www.tdk.gov.tr
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koruyarak yarini glivence altina almak ise egitimden beklenen ¢ esas, dinl tanitma,
bugind kavratma ve yarina hazirlanmaktir ( Kavcar, 1982°’den aktaran Yilar, 2007:
3). Dil ise; s6zll ( ve yazih) gdstergelerden olusan ve insanlari diger canli tirlerinde
ayirt ettigi 6ne sdrtlen simgesel bir iletisim sistemidir. Dil, belli kurallarla yénetilen bir
sistemdir ve esas olarak ¢ok sayida nedensiz saymaca gdstergelerden meydana
gelir. Bu gdstergelerin bir dil grubunun tim Gyeleri i¢in ortak bir anlami bulunmaktadir
( Yildiz, 2005: 14 ).

Bulmacalar dil egitimi konusunda egitimden beklenen (¢ esasa uyacak
Ozellikler gbsterir. DUnO tanitma kavrami, bulmacalarda ‘eski dilde karsiliklar °
sorulariyla aciga cikar. Eski dilde karsiligi aranan kelime, giinimulzden segcildiginden
bugini kavratma kavrami da devreye girer. Buginli kavratmanin bir diger 6gesi
sorulan dilbilgisi sorularidir. Dil bilgisi sorulari ‘es anlam sorulari ; talih ( felek ), esrar
(giz ), vakit ( zaman ), ilahlik ( uluhiyet ), ek (ilave ), soylu ( asil ), vilayet (il ), nemlilik
( rutubet ), celimsiz ( ciliz) ) , zit anlam ( sol-sag, arka- 6n, ), -de/-da anlaminda bir
kelime , olumsuzluk ekleri ( natamam), zaman ekleri, yapim ekleri, gogul ekleri, hal
ekleri, ilgi eki, bir soru eki, bir mastar eki, bir dilek- sart eki, bir baglag, bir edat,
isteklendirme Gnlemi, bir hitap sekli, eski dilde karsiliklari , yabanci dildeki
kelimelerin Turkge karsiliklari ( okey ifadesi- tamam ) ‘ sorulari etrafinda déner.

Tark Dil Kurumu'nun Mart 2009°'da basglattigi ‘Séz-Bul’ uygulamasi igindeki
‘Glzel Turkce Bulmalarr’ dil egitimi agisindan kurumun énemli bir atagidir. Bu sayede
kurum pek cok habere konu olmus, proje ilgiyle izlenmigtir.

Tirk Dil Kurumu, toplumun bulmacaya yonelik ilgisinden yola g¢ikarak 4 aylik
bir calismanin ardindan Sézbul uygulamasini 2010 yilinin Mart ayinda baslatmistir,
uygulamaya Uye olanlarin elektronik posta adreslerine her gin bir adet bulmaca
g6nderilmektedir. Tark Dil Kurumu Baskani Prof. Dr. Stkri Haluk Akalin, Turkc¢enin
kullaniminda g6rdikleri en blytk sorunlardan birinin kisilerin Tlrkgenin séz varligini
kisith kullanmasi oldugunu belirterek bulmacalarin kelime bilgisini artirmak igin
6nemli birer ara¢ oldugunu ifade eder. Akalin, gazete ve dergilerin yayimladigi
bulmaca eklerinin gérdigu ilgiden toplumun bulmaca ¢6zmeye yoénelik ilgisini
g6zlemlediklerini sdyleyerek uygulamanin gerekcesini ortaya koyar ve Tark Dil

Kurumu olarak bulmaca tutkusunu Turkgenin lehine c¢evirmek icin kullanma
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cabasinda olduklarini dile getirir. 2 15 Mart 2010 tarihinde yapilan bir sdyleside ,
Akalin'in Gulzel Tirkce Bulmacasi'nin tahminlerinin Gzerinde talep gdérdagund,
Diyarbakirdan Danimarka’ya bir ilgi patlamasi yasadiklarini bildirmesi ® bulmacalari

barindiran uygulamalarin blyUk ilgiyle karsilanacaginin bir gdstergesidir.

Bu uygulama sayesinde Uye olan herkes, uzman Kkisilerce hazirlanan
bulmacalara erigsebilmektedir. Sunulan bulmacalar Turkge egitimi, sézciuk dagarcigini
zenginlestirme amaclarina uygun olarak ilkégretim mufredatinda kullanilabilir
niteliktedir. TUrk¢e dersi konulariyla ilgili hazirlanmis bulmacalar; 6grencinin konulari
pekistirmesini,  bilgilerinin  kalicihgini  saglamasini, okuma-yazma becerisini
gelistirmesini, butlinsel ve pargalayarak disiinmesini, problem ¢cézme yeteneklerinin
artirlmasini, farkh distinebilmesini saglar.* Tirk Dil Kurumunun 7 Nisan 2011’de

yayimladigi bulmaca érnegi su sekildedir :
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Sekil: 9

* http://www.stargazete.com/guncel/tdk-dan-guzel-turkce-bulmacasi--haber-235462.htm
? http://www.haberturk.com/kultur-sanat/haber/200995-tdknin-guzel-turkce-bulmacasi-tuttu

4 http://www.bykus.org/her-telden/bulmaca-cozmenin-yararlari/
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Soldan saga

1. Gizli bir ydn0 kalmaksizin, kolay anlagilir bir bicimde... Satin aldigi mal veya
hizmet icin 6dedigi para karsiliginda masteriye yazar kasadan cikarilarak verilen
klcUk kagit belge... 2. Bir konutun, bir malkin veya tasit gibi herhangi bir seyin belli
bir bedel karsihdinda, bir stire icin sahibi tarafindan bagkasina verilmesi, icar... Bilyeli
tekerlekler ve klgUk bir sandiktan olusan basit tasima araci... Madde, esya, s6z,
olay, is, durum vb.nin yerine kullanilan, belirsiz anlamda bir séz... 3. Bir uyariyi, bir
tehlikeyi bildirmek icin verilen isaret... "Yoktur, bulunmaz, ne arar" anlaminda
kullanilan bir s6z... 4. Goden... Ad... Anusle ilgili... 5. Deveyi ¢oktirmek icin ¢ikarilan
ses... Uyum... Genellikle (eski)... 6. Nallamak isi... Onemli bir olayin veya bilyik bir
kisinin gelecek kusaklarca tarih boyunca anilmasi igin yapilan, gbze carpacak
blydklikte, sembol niteliginde yapi, abide... Bir seyin eksigini tamamlamak icin ona
katillan parca... 7. Cocugu olan kadin, anne... Berilyum elementinin simgesi... Eklem
romatizmasi... 8. Kul, kéle (eski)... Gdgebelerin konak yeri... Bir konu veya nesnenin
baslica Ozelliklerini yansitacak bigimde hazirlanmig taslagi... 9. Evcil hayvanlar
toplulugu... Blyuk sikinti, eziyet, ezing... Korkutmak veya dikkati kendi Uzerine
cekmek icin sdylenen bir séz... 10. Boyun egen, kendini baskasinin buyruguna
birakan (eski)... Erme isi... Orta yuvarlak... 11. Kastamonu iline bagl ilgelerden biri...
iki g6zde gdrme bozuklugu... Tulyum elementinin simgesi... 12. Bir tir k&gt oyunu...
Dogmatik... 13. Manganez elementinin simgesi... Dodu Anadolu’da, toplu olarak
oynanan bir halk oyunu... Yenge, amca veya day! karisi (halk agzi)... 14. "Birini
distinemez duruma getirmek, cok yormak, fazla gaz vererek otomobili ¢alisamaz
duruma getirmek" anlamlarindaki "... etmek" ve "¢gok yorulup is géremez, diisinemez
duruma gelmek" anlamindaki ".... olmak" birlesik fiillerinde gegen bir sdz... ilk gekimin
son goruntllerinin yavas yavas siliklestirilmesi, ikinci ¢ekimin ilk gérintilerinin gittikce
glclendiriimesinden sonra belli bir noktada iki gekimin gérintdlerinin Gst Uste gelmesi
ve en sonunda ikinci ¢ekimin gérlntdlerinin belirginlesmesi teknigi... 15. Sdyleyen
(eski)... Korna... Bir seyin birdenbire hatirlandigini veya kavrandigini anlatan bir séz...

Yukaridan asagiya

1. isin sonucunu sabirla beklemek, dogal gelismeyi beklemek... 2. Derviglerin
cile doldurduklari yer (eski)... Aranmak igi... 3. Uzak... Tanitim... Bizmut elementinin
simgesi... 4. Kartalgillerden, genellikle kizil siyah tlyll, ¢cok gig¢li, yuvasini yiksek
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kayaliklar Gizerinde kuran, iri, yirtici bir tir kus... iki... iki veya daha ¢ok kola ayrilan
degnek... 5. Yazisma... Bircok kalin direk yan yana baglanarak yapilan, diz ve
korkuluksuz deniz veya irmak tasitl... 6. Binme, yik ¢cekme, tasima vb. hizmetlerde
kullanilan, tek tirnakl hayvan... Yavrularini emzirmek igin, memelilerin g6gsinde tirlG
bigcim ve sayida bulunan, meme basi denilen ¢ikintilari olan organ, bicik, emcek,
emcik... Ayni tirden canhlari ¢ogaltmak... 7. Seving, begenme, hayranlik, rahatlama
vb. duygulari belirten bir s6z... Sodyum elementinin simgesi... Agirlama (eski)... 8. Bir
motorda biyellerin dogrusal hareketini dairesel harekete ceviren dingil... Gemiyi
bastan veya kigtan halatla karaya baglama... Yunin dévilmesiyle yapilan kalin ve
kaba kumas (halk agzinda)... 9. Masallarda adi gegcen ve gergekte var olmayan
biyik bir kus... ilinek... Olgunlagsmak (izere olan tahil (halk agz)... 10. Bir organ, yap!
veya butinin dogal veya yapay olarak sinirlanmis her bir bolimad... Ayni aksani
veren Unllyl ondan sonra veya dnce gelen UnsiUzl dikkate almadan her dizenin
sonunda tekrarlama bigiminde yapilan uyak... 11. Tanritanimaz... Bir kurus... Gam
dizisinde “si” ile “re” arasindaki ses... 12. Yazi yazma (eski)... lyimser (eski)... 13. Ne
isi var...Goban képeklerinin boynuna takilan dikenli demir halka, tasma (halk agzi)...
Kale duvari... 14. Kivilcim (eski)... Kotl kader... 15. lyelik eklerinden birini almisg

tamlama...

Hatirlama ve etkili 6grenmede arag ve gereglerin édnemli bir rol oynadigi
go6rulmektedir ( Glzel- Torun, 2005 : 560). Ders arag-gereg gesitleri iginde yer alan
kitaplar ve diger yayinlar kismina bulmaca kitaplar dahil edilebilir. Bulmacalarin
okullarda ders igeriklerine uygun olarak kullaniimalariyla ilgili uygulamalar ve olumlu
gorisler mevcuttur. Ornegin; Tasli, ilkégretim Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler
derslerindeki kavramlarin 6gdretiminde uygulanabilecek yéntemlerden birinin de
bulmaca kullanimi oldugunu ifade eder. Tash yéntemin uygulamasini ‘Bu ydntemi
uygulayabilmek icin 6gretmen énce kavramlarin listesini belirlemelidir. Daha sonra bu
kavramlari, kavram bulmacas! igine gizlemelidir. Bulmacada gecen kavramlarin
icinde yer aldigi bir 6n testle, dégrencilerin bilgi dizeyleri belirlenip, bireysel notlar
grup puanina dénustirilmelidir. Gruplari bagimsiz olarak calistirarak, kendilerine
verilen slre icinde bulmaca icindeki kavramlarin bulunmasi saglanmalidir.

Ogrencilerin ihtiyac hissetmesi halinde, ilgili kaynaklardan faydalaniimasina izin



56

verilmelidir ( 2005: 117). ‘ seklinde 0&zetler. Childers, sosyolojik kavramlarin
dgretiimesinde, Carter yabanci dil egitiminde bulmaca kullanimini énerir. °

ilkdgretim 6gretmenleri Gizerine yapilan bir aragtirmada; égretmenlerin genelde
kavramlan (terimleri) 6gretmede guglik c¢ektikleri ( % 66) vurgulanmaktadir (Safran
ve Ata, 2003; Sahin-Yanpar, 1997). Halbuki kavramlar yeterince bilinmediginde
kitaplardan okunanlar ve anlatilanlar, 6grencilere sikici gelecektir. Unite
calismalarinin baslangicinda kavram bulmacalarina yer verme bu agidan énemli bir
acigi giderecektir. Kavram bulmacalari égrencilerin bagimsiz 6grenme yetenekleri de
gelistirir. ( Tash 2005 : 118). Ozellikle sézel agirlikh derslerde bulmacalar oldukga ilgi
cekicidir. Bu dersler icin renkli, resimli, gizgili ve sekilli bulmacalar hazirlanabilir. Bu
materyaller sayesinde dgrencilere sikici gelen sdzel dersler edlenceli bir hal alir ©

Bulmacalar, 6grencilerin pasif egitime alternatif olarak aktif olarak egitime
katilabilecekleri bir alan yaratir. Yakinci bu durumu tespit ederek, bulmacalarin aktif
egitim sistemi iginde kullanildigini; bulmacanin bir oyun oldugunu ve onu ¢ézmenin
mutlu etmesi gibi yararlari oldugunu séyler ’. Galisma kapsaminda 200 ortadgretim
dgrencisinden sadece 30’u bulmacalarin derslerde bir yéntem olarak kullaniimasina
olumlu bakmamis, geri kalan 170 égrenci bu durumu olumlu karsilamistir.

Bulmacalar yabancilara Tarkge o6gretmek icin de kullanilabilir. Ders
kitaplarinda var olan bulmaca érneklerinin igeriklerinin zenginlestirilerek ¢ogaltiimasi ,
Tark Dil Kurumu'nun ‘Glzel Turkge Bulmacalar’'ni yayimlamaya devam etmesi,
gazete, dergi ve internet sitelerinin dil ve kavram egitimine destek verecek sekilde
bulmaca icerikleri hazirlamasi dolayisiyla topyekin bir ¢abanin varhgi dil egitimi

konusunda kisa strede olumlu sonuglar dogurabilir.

> CHILDERS, Cherly D. ( 1996), Using Crosswords Puzzle As An Aid To Studying Sociological Concepts,
Teaching Sociology, Cilt: 24, Say1: 2, Nisan 1996,Sayfa: 231-235.

CARTER, Thomas P. ( 1974), Crossword Puzzles in the Foreign Language Classroom, The Modern
Language Journal, Cilt: 58, Sayi: 3 (Mart, 1974), Sayfa. 112-115.

% http://www.numanaga.com/egitimde-bulmaca/
7 http://www.malatyaguncel.com/author_article_detail. php?id=625
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4.2. Bulmacalarin Eglendirme islevi

Eglence, ‘satilabilen ve ¢ok tirll, ¢cok genis insan gruplarinin hoslanabildigi
herhangi bir anlati, g6steri ve diger yasantilar * seklinde tanimlanmaktadir ( Barnouw
ve Kirkland 1992'den aktaran Ozdemir 2005: 29).

Bulmacalar tiketim ortamlarinin farklihdi, genis insan gruplarinca ilgi gérmesi
nedeniyle de bir eglence tiirii olarak nitelendirilebilir. Nebi Ozdemir ‘Cumhuriyet
Doénemi Turk Eglence Kualttrd “ adli eserinde Tirk eglencelerini alt gruplara ayirarak
inceler. Ozdemir siniflandirmasini dikkate alinarak bulmaca olimpiyatlari eglence
amacli yarigsma ve karsilasmalar seklinde adlandirilabilecek olan diger eglenceler
kismina dahil edilebilir.

Kologlu yaptigi bir ¢cézimlemede 29 Mayis — 4 Haziran 2006 verilerinden
hareketle gazeteleri igeriklerini agisindan inceler. * Hepsinde de en blyUk yUzdeyi
reklamlarin olusturdugu goérullr . gazetelerin igerigini olusturan konulardan higbirinin
bu ylUzdelerin Ugte birine bile ulasamamasi, gazete ybnetiminin her seyden evvel
reklam saglayacak calismalara agirlik vermek zorunda kaldiklarini gésteriyor . Bunun
sonucunda da ‘Ekonomi’ bélimlerinin 6nem kazandigi gériliyor. Magazinlesme ya
da eglendirici haber bdlimQ de en ¢ok artis gbsterenlerden biri. Bu gazete gazetenin
ilkeleri belirleyici oluyor. Ornegin Cumhuriyet ve Zaman’in bu konulara hig iltifat
etmemelerine ve Radikal'in bir sayfa ile yetinmesine karsilik, 6zellikle bulmaca
vermeyi ilke edinmis gazetelerde eglenceye ayrilan yerin blyUkligu dikkatlerden
kacmiyor. Sayfa olarak: Sabah 13.5 (ikisi bulmaca), Vatan 11.5 ( dérdi bulmaca),
Aksam 11 ( dérdd bulmaca), Hurriyet 9.5 ( dérdi bulmaca ), Posta 5,5 ( dérdi
bulmaca ), Yeni Safak 1.3, Milliyet 0.6 ( Kologlu 2006: 184- 185 ).” Bu tespitiyle
Kologlu bulmaca sayfalarini eglence sayfalari arasinda degerlendirmigtir.

Ayni zamanda bulmaca ¢dézme etkinligi, Mahmut Tezcan'in ‘Bos Zamanlar
Sosyolojisi’ kitabindan hareketle bireysel ve etkin bir bos zamanlar etkinligidir (
Tezcan 1993: 25).

Bos zaman, bireyin hem kendisi hem de bagkalari i¢in btin zorunluluklardan
ya da bagintilardan kurtuldugu ve kendi istegiyle sececegi bir etkinlikle ugrasacagi
zamandir ( Tezcan 1993 : 10).

Bos zamanlarin degerlendirilmesinin &ézellikleri ise sunlardir :1. Birey bu gibi
etkinliklere kendi istedigi igin katilir. 2. Bu etkinliklere katilmak bireye ani ve dogrudan
bir doyum saglar. ( yaratma zevki, arkadaslik, dostluk kurma gibi toplumsal durumlar,
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basari duygusu, zihinsel gtgcleri kullanma, duygusal deneyim, dinlenme ( Tezcan
1993: 29-31). 3. Esnektir. Sayisiz durumda bulunabilir. 4. Evrensel olarak uygulanir
ve aranir. 5. Kisiye gb6re bir degeri vardir ve kendisi igin bir amactir. Ciddi ve
amaghdir. Bos zamani degerlendirme, genellikle bir ¢esit etkinligi gerektirir. Etkinlik
fiziksel, zihinsel, toplumsal ya da duygusal olabilir ( Tezcan 1993 :27).

Bulmaca ¢6zme etkinligi yukarida sayilan ézelliklerle uyum géstermektedir.

4.3. Bulmacalann Kiiltiirel Ekonomik iglevi

Giris béliminde de sbéz edildigi gibi , 21.asrin basinda diinyada oldugu gibi
Tarkiye’de de yasamin her alaninin bir kdltir olarak tanimlanma aliskanliginin,
egiliminin ve modasinin yayginlastigi gérilmektedir. Yasam cgesitli kultlr alanlarina
bdllinerek ifade edilmekte, yapay da olsa, islevsel, * mikro kdltlr alanlari olusturma’
slreci yasanmaktadir. Bilhassa yeni gelistirilen ya da gelistirilecek olan alanlarda
mutlaka ‘kaltdr’ vurgusu yapilimaktadir. Béylelikle s6z0 edilen alana, unsura, kuruma,
sisteme veya faaliyete ‘anlam, derinlik ve gu¢’ kazandiriimaya galisiimaktadir. Boyle
bir kullanim, profesyonellesme ile birlikte ‘ekonomik’ anlamli, islevli dénlstlrim
vurgusuna isaret etmektedir. Yeni yaratilan ve temelde ekonomik boyutu da bulunan
alanlarin, toplum tarafindan benimsetilmesi slrecinde ‘...kUlt0rd’ seklindeki bir
kullanim ilk akla gelen uygulamalardandir ( Ozdemir 2007: 223- 224). Mikro kiltir
alanlari olusturma strecinin bir parcasi olarak dustntlebilecek bulmacalar, 6zellikle
tiketim ortamlarinin zenginligi ve gegirdigi dénistimler bakimindan dikkate degerdir.
Bulmacalarin tiketim ortami ¢ok sayida ekonomik dénistimin varhk imkani buldugu
bir alandir. Bulmaca tutkusunu potansiyel bir ekonomik getiri olarak géren ureticiler
giyimden yemeye sUslenmeye mutfak arag- gereclerine degin pek c¢ok alanda
bulmaca figurinden faydalanmaktadir. Reklamlarin aranan bir araci da
bulmacalardir. Bu ydnlyle bulmacalar diger sektérlerle iliski kurmada da etkin bir

yéntem olarak gézikmektedir.

4.4. Bulmacalarin Politik islevi

Bulmaca ayni zamanda ideolojilerin carpistigi bir alandir. Kejanlioglu da
medyay! bir karsi- ideolojik micadele alani ( 2005: 89 ) olarak gérlr. Bulmacalarda
ideolojik gérusler, sorulan sorular ve kullanilan gérsellerle kendini ele verir.

Hall, her sézcigin ( mesajin) anlatim formatindaki konumlanisina bagli olarak

bir gercege isaret edecegini belirtir. Hall, bu yaklasimdan yola cikarak, ifadeler veya
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timcelerin, bunlari yapanlar farkinda olmasalar da bir toplumun bilingaltinda yatan
ideolojik cercevelerine ve siniflandirma semalarina dayandigini belirtir. Yine benzer
bir gérisd savunan Van Dijk, ‘ideoloji, bir grubun, sinifin ya da ébir toplumsal
olusumlarin Gyeleri tarafindan paylasilan bir toplumsal bilis bicimidir * diyerek dil,
anlam ve gercek iligkisine farkl bir boyut kazandirmistir ( Glines 2001: 11).

ideolojik gdndermeler okur ya da ¢ézer kitlesini dikkate alarak yapilmaktadir.
Aksi halde mesaj gidecegi yere ulagsamayacaktir. Metinlerin anlamlarinin metne i¢sel
olmadigi ve alimlama aninda olustugu yaklasimina bagh olarak, alimlamanin
niteligini anlamak énem kazanmaktadir. Medya sosyologlarina gére metni alimlama
ve yorumlama, ayni kllttre ait olan ileti yapicilar ve tiketiciler tarafindan paylasilan
kodlar icinde kdklenen kiltirel olarak belirlenmis bir pratiktir. Medya metninin anlami,
kaltdr tarafindan olanakli kilinir ya da sinirlanir ve metnin anlami izleyicisi tarafindan
yaratilmasa bile, onun tarafindan tamamlanir ( Dursun 2001: 64).

Medya var olan toplumsal egilimleri siniflandirarak hedef kitlelerini belirler ve
bu kitlelerin ¢esitli beklentilerini dikkate alarak bagimhilik iligkilerini gliclendirmek ister.
Bu g¢aba aracin guvenilirligini, sayginhdini, inandiricihdini  koruma yéninde hep
devam eder. Boylece alici ile belli araglar ve bu aracin igeriginde yer alan belli
yayinlar arasinda bir tir 6zdeslik saglanarak iligkinin surekliligi korunur. Sonucta her
birimiz belli iceriklerin sirekli aboneleri olarak, o igerigin séylemini benimseriz (
Gunes 2001: 97 ). Cumhuriyet gazetesinin 29 Ekim 2009 tarihli gazetesi bu duruma
drnek gosterilebilir. Gazetenin ilk sayfasi ¢engel bulmaca sekilden diizenlenmis ve
“Neyi Kutluyoruz” baslikli bulmacanin ¢éziminde ise “Cumhuriyetinize Sahip Cikin”

cumlesi ortaya ¢ikmistir :

$http://www.haber3.com/cumhuriyetin-29-ekim-bulmacasi-519220h.htm
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NEYI KUTLUYORUZ?

Sekil : 10

S6z ve anlam dolasiminin egemen mecrasi konumundaki medya Trkiye'de

mesajlarini/ dilini daha cok ikili karsithklar Gzerinde kategorilestirerek bigimlendirir:
Biz-onlar, ilerici-gerici, dinci-laik, yerli-yabanci, seckinci-populist, ic-dis, iyi-kétd,
yakin-uzak gibi ( Kurt 2006: 136). Gazeteler sorularini okuyucu profiline gére hazirlar,
12 Eylll éncesinde Politika ve Aydinlik gazetelerinin ‘sol’ bilgiye yénelik bulmacalari
bunun érnekleridir ( Emiroglu 2002: 603).

Vakit ( Yeni Akit ) gazetesinin yaklagsimi ise anahtar sdzciklerle mesajini
vermektir: 25 Kasim 2007°de yayimlanan g¢engel bulmacada Yasar Biyikanit, ilker
Basbugd ve Osman Pamukoglu’'nun fotograflari yer almis, Bulmaca ¢6zildiginde
ortaya cikan sifrede ise “Siz kral degilsiniz” cimlesi ¢ikmigtir. 20 Aralik 2007 tarihli
gazetede ise resimdeki sanat¢i olarak Fazil Say gérinir ve Say’'in daha énce
sbyledigi “ Tlrban yayginlasirsa Turkiye'yi terk ederim.” clUmlesine ithafen
“Bas6rtist dismani mizisyen kimdir?” sorusu sorulmustur. Bulmaca ¢dziminde

ortaya ¢ikan sifre ise Fazil Saygisiz’dir. °

Mallarin kimlik degeri ya da sosyo-simgesel degeri, bireylerin sosyal
kimliklerini ifade etme cabalariyla birlikte tiketim faaliyetlerinde bulunduklarinda ortay

? http://www.habervesaire.com/haber/1126/
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cikar. Buradaki temel vurgu, tiketim faaliyeti esnasinda mallarin yeni baglamlar
icerisinde kullanildigi ve uyarlandigi bir sdre¢ Uzerinedir. GUnidmulzde, insanlar
kullandiklari ve sergiledikleri tliiketim mallari araciligiyla digerlerine mesaj iletirken, es
zamanli olarak kendilerini de tanimlarlar ( Yaniklar 2006: 114 ).

Bu durum bulmacalar ¢ézilen gazeteler kapsaminda da gegerlidir. Gozerler
okuduklari gazetelerin bulmacalarini ¢bézeceginden, 6nceden asina olduklari bir
distince dinyasiyla karsilasacaklardir. Olusan tiketim, kisilerin kendilerini ifade
etmek icin tercih ettikleri bilingli bir eylemdir.

4.5. Bulmacalann Kiiltiirel islevi

4.5.1. Bulmacalann Kiiltiirel islevi

Kultdr ¢ok yoénlu, karmasik bir yapidir. Bu yapisindan 6tar0 arastirmacilar
kaltdrin ne oldugu ve neleri kapsadigi konusunda yeni cevaplar Uretmeye devam
etmektedirler. Cobanoglu ve Subasi'nin tanimlar kiltird anlamlandirmaya yardimci
olabilir: Kultdr ‘insanlarin, biyolojik kahtimlarinin étesinde ihtiyaclar, doyumlar ve
doyumsuzluklarin sekillendirdigi ve insanlarin 6grenme yoluyla kazandigi, edindigi,
ingsa ettigi maddi ve manevi birikimi, degerleri, yénelimleri, duygu ve duslince
dinyalari, sosyal davranislari, teknolojileri ve sanatlarinin tamamini ifade eden ve
dogaya eklenmis yaratmalar, donatmalar butinadar’ ( Cobanoglu 1999°'dan aktaran
Ozdemir 2005: 13).

Kultdr bir toplumsal grubun kendini ve diinyayi anladigi, yaratiimis veya miras
alinmig, yorumlanmig GrUnlerinin bltinaddr. Kultar kavrami ‘toplumsal yasamin dil,
dislince, gelenek, isaret sistemleri, kurumlar, yasalar, aletler, teknikler, sanat
yapitlari gibi her tarli maddi ve tinsel Grinin{’ kapsamina almaktadir ( Subagsi 2003 :
136).

Antropolog Clifford Geertz ise kultrt, kilttrel 6grenmeye ve simgelere dayali
dislnce sistemleri olarak tanimlar. Kdltir bir ‘planlar, regeteler, kurallar, yapilar,
kisaca, bilgisayar mihendislerinin davranis ydnetimi programlari dedikleri kontrol
mekanizmas! dizisidir ( Geertz 1973'ten aktaran Kottak 2008 : 49 ). insanlar belli
gelenekler cercevesinde, kiltirleme sireci yoluyla bu programlari benimserler.
Dlnyalarini tanimlamak, duygularini ifade etmek ve yargida bulunabilmek icin
kullandiklari, énceden kurulmus anlam ve semboller sistemini zaman iginde
igsellestirirler ( Kottak 2008 : 49).
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Geertz'in kaltirel 6grenme ve simgelere dayali dislnce sistemleri tanimi
kaltdrel surekliligi ve uzlagsmayi saglayan kultir kodlarini akla getirir.

Mardin’e goére Kkdaltar kodlari, toplumun tarih icinde islenmig, toplumun
kdltdrine mal olmus ve kurumlar yoluyla devam ettirilen ‘miessir sembol
kimelesmeleri 'dir (Mardin 1976’dan aktaran Calik 1987 : 36).

Kiltlr kodlari ortak bellek, paylasilan deneyim, Grintdir. Bu kodlarin gelecek
kusaklarca da anlasilir olmasi kdltir aktarimi zincirine baglidir. Kdltlr aktarimi
zincirinin bir halkasi belki de gliinimlz kosullarindan bakildiginda en énemli halkasi
medyadir. D&rdincl kuvvet olan medya, toplumu bilgilendirmek gérevini de
ustlenmigtir. Toplumu bilgilendirmek kultar egitimini de kapsar. Medya kdltirleme
strecinin bir 6gesi olarak nitelendirilebilir. Kaltirleme, toplumlarin kendisini olusturan
bireylere belli bir kiltlr( aktarma, kazandirma, toplumun istedigi insani egitip yaratma
ve onu denetim altinda tutarak, kdlttrel birlik ve beraberligi saglama, bu yolla da
toplumsal baris ve huzuru saglama sirecidir ( Giveng 2007: 85 ). Kiltirleme var
olani iletir; okul 6ncesinde, ailede baglar okul dénemi sonunda hizini alir ( Giveng
2007: 86 ) ve hayat boyu devam eder.

Kiltirleme sureci, bireye hayati boyunca kolay degistiremeyecegi bir kisilik
kazandirir ( Yildiz 2005: 9).

Bir medya icerigi olan bulmacalar kultirleme slrecine isler bir yapi
kazandirabilecekken konumdayken bu 6zelliginin géz ardi edildigi sdylenebilir.
Bulmacalardaki soru segimleri bu tespitin kaynagidir. Cogunlukla kendini
yenilemeyen, gunceli yansitmayan, kultirel duyarlilik olugturmaya c¢abalamayan
kelime yiginlan olarak dururlar. Bu genellemenin disina ¢ikan ve oldukga ilgi géren
drnekler de vardir ancak bulmacacilarin kolaya kagarak ya da alisiimisa baglanarak
kendilerini yenilemedikleri séylenebilir. Somut olmayan kuiltirel miras kaynaklarinin
yetersiz kullanimi, kisir kdltdr varh@i kullanimini beraberinde getirir. Yunan, Hint,
Misir kaynaklarina yapilan atiflar, ayni sorularin Turkge cevaplarinin bilinirliginin
6ndne gec¢mistir. Bu durum Turk kdltGrinde, anlati gelenedinde sorulan sorularin
cevaplarinin olmadigi 6n yargisiyla da yakindan ilgilidir.

Halbuki derinlestirilebilecek bir kiltir arastirmasiyla kiltirel bellegin neleri
barindirdidi hatirlanabilir ve bulmacalara bu sorular yerlegtirilerek bu yaygin tiketim
drininde her yastan, meslekten, cinsiyetten kisiye tek bir kanaldan ulasacak bir
kiltirleme faaliyeti baslatilabilir. Boylelikle “geleneksel olarak yayilan ve toplumun
hayal gucu etkisiyle bicim degistiren alegorik bir anlatimi olan halk hikayesi, bir terzi
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aleti, bir mutfak araci, orta oyunda Rum tipi , argoda yok, halk dilinde képek, bir
toplulukta yerlesmis olan davranis sekillerinin bitinl, adet ve ahlak, kemencgeye
benzer bir yayh ¢algi, Karagdz oynatilan yer, kalin ve kaba bir tir kumas, kilde
pisirilen bir tir ¢orek, i¢i pamuk veya yun votka ile doldurularak dikilmis kumas, halk
dilinde koépek, hamam hizmetgisi kadin; ¢imenecek, yilkanacak yer, Turk halk
muiziginde mizrapla ¢alinan, goévdesi iki bélumld, telli bir calgi, is ve gbrev
bulamamak, yersiz yurtsuz kalmak anlaminda bir deyim ( ...kalmak ), un, seker ve
yagla yapilan tatli, ‘bir elin nesi var, ...elin sesi var’, ytzl ipek, i¢ tarafi pamuk kumas,
domates ve yumurtayla yapilan bir ¢esit yemek, Bati Anadolu yigidi, cocuk oyunu,
6gitilmas tahil, bir cesit madeni kap, giysilerin boyun bélimi, dévme ylnden
yapilan kalin ve kaba kumas, el sanatlari veya ticaretle ugrasanlar, kadin elbiselerinin
etek ucu, kol gibi yerlerine yapilan bir ¢esit sis , ekseriya kamistan yapilan yumusak
sesli, perdeli basit calgi; dibine i1sik vermeyen bir tir aydinlatma araci , bir tir ¢orba
malzemesi , halk dilinde tedavi, iyilestirmek’ , ‘ortaoyununda ¢ogunlukla ev dekoru
yerine kullanilan kafes biciminde paravan, asik ve bilye oyunlarinda kullanilan boyal
kemik, ugur sayilir, peynir, et, balik, tursu, sarma yapradH vb. yiyeceklerin
bozulmamasi i¢in tutulduklari tuzlu su, bir tatli ¢cesidi, pehlivan kispetinin pacasi, sapi
kisa,kiclk odun baltasi , tarihte disi kurt, blydk boyda Hint davulu , samanlik,
odunluk, hayvan yemi deposu veya ahir ,0nl0 bir Hint destani , asik ve bilye
oyunlarinda kullanilan boyali kemik, onun gibi yar olmaz, topragi islemek igin
kullanilan alet, bazi yoérelerde yinden 6rme ince ufak kilime verilen ad, dilger,
demirci,marangoz gibi is¢i aletleri takimi, agzi genis, tek kulplu su kabi, blyUk delikli
kalbur , Zonguldak ve cevresinde, yayim ve karsilama tirG bir tir halk oyunu, halk
dilinde parmaklik, koruluk, gelene sdylenen bir tir esenleme s6z0 , ekin bicme araci,
miskete fiske vurarak oynanan zipzip oyunu , sis 6rmekte kullanilan metal,adac,
kemik vb.den yapilan uzun ¢ubuk, ince urgan, bez pargalarindan dokunan basit kilim,
kaval biciminde yanik sesli, kamistan Ufleme calgisi, yapad: veya kegi kilindan,
dokunamadan sadece dovilmeyle elde edilen kaba kumas , bazi ybrelerde
daginlerde gelinin bagina konulan susllu ta¢ , , yikanillacak yer, ugur sayilir, ugur
olsun, bolluk ve bereket getirsin anlaminda bir kutlama s6z0, on bir ayin sultani,
gelin taci, ugur sayilir, kadin roliine ¢ikan erkek oyuncu, tahil 6lgmede kullanilan bir
6lcek , ugurlu olsun, bolluk, esenlik getirsin anlaminda bir séz , destanla ilgili, destani
, yayvan bir kap cesidi , yay ve mizrapla calinan telli bir ¢algi, bir tir yumusak ve
tuzsuz beyaz peynir, blyik davul ,balmumu ile yapistirilan kanatlarla dinyada ilk
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ucan insan olarak Gn yapan mitoloji kahramani ,ince dallardan érGlmas blydk sepet ,
yapraklart mushil olarak kullanilan bir bitki un, yumurta, dévilmis ceviz ve pekmez
ile yapilan bir Bilecik yemegdi, telli bir ¢algi, soganli kiyma ya da pastirma Gzerine
yumurta kirilarak yapilan bir yemek , harmanlarda sap, deste, demet atmak igin
kullanilan G¢ parmakli alet , bir ¢esit yumurtali ve hafif yumurta tathisi irmaklar
gecmek icin kullanilan sal, blylUk bakrag , bir cesit halk tirkist , nefesli bir calgi,
yemekli egdlence , bir glines tanrisi, bir mizik aletinin teli, Tokat kdylerinde kuklaya
verilen ad, Corlu, Silivri, Gelibolu, Edirne, Menemen, Karacabey, Kesan dolaylarinda
kizilciga verilen ad, dantelleri parlatmada kullanilan cam képugtnden yapilmis 6zel el
aleti, Erzurum’da saya t6renine ve oyununa verilen ad, bazi yérelerimizde toprak
testiye verilen ad, Konya, icel, Yozgat ve Maras dolaylarinda dikkat etmek anlaminda
kullanilan bir terim, alin veya boynuzla vurus, kirmizi ve puskuilli olan eski bir baglik,
Yunan mitolojisinde anlagsmazlik tanricasi , fiyaka ve g0steris (argo ) , nakis yapan
usta, bele sarilan uzun ve enli kumasg, bir kizin aile blyUklerine gére kizin kocasi ,
kecinin maruf huyu , korkak anlaminda bir deyim , tGstl minderli ve yastikli bir kerevet
, tahil icin kullanilan bir 6lgek , Karag6z'un bashgi , bir ¢esit kiglk zurna , piringli
yogurtlu 1spanak yemegi ,eski Misir'da bir glines tanrisi, bir zanaatin ustasi, g6z
degmesini 6nlemek igin kullanilir, dikig ipligi , yufka agma degnegi oltaya takilan ve
kiiclk balik biciminde ucu igneli kursun, yasi geckin, ‘Tahammal gerektir ...tasina
(Dertli)’, Adana y6resine 6zgu bir tlr kebap, egrilmekte olan yin, keten gibi seylerin
tutturuldugu bir ucu catal degnek, argoda hic emek verilmeden ele gecirilen seye
verilen ad, ‘Yar dedigin demir..., Ya alinir ya alinmaz ( Karacaoglan )’, * Ben
gelmedim dava i¢in, Benim isim...icin (Yunus Emre ), geceleyin ates cevresinde
davul,zurna egliginde oynanan halk oyunu, sevilmeyen kimseler igin kullanilan bir
sbvgl s6zl, hakkli olmayan bir seyi kendine mal edip cebine indirmek anlaminda
argo sbzculk, sevgili, dost anlaminda argo sézcik, igine sulu seyler koymaya yarayan
kap, eski Turklerde 6ImUs atalarin tapinilan suret ve heykelleri , Gflemeli bir ¢algl,
Herkes yarasina derman ariyor,...belli degil dert belli degil ( Ruhsati ), nefesli bir ¢algi
, Hintli kadinlarin ulusal giysisi, halk edebiyat siir tlrlerinden biri, Anadolu’nun birgok
ybresinde heybe, kusak yapiminda kullanilan bir dokuma tiri , eski Misirlilarin kutsal
saydiklari 6kiiz, bir tarim araci , * Olce bak gdziin..., Dokillr sakal u sa¢ ( Yunus
Emre ).’kaynagi mitolojik ¢aglara dayanan kirigli bir ¢algi, pamuk, yin gibi seyleri
egirmekte kullanilan arag , tavugun istenilen yere yumurtlamasini saglamak igin

kullanilan beyaz tas, halk dalkavuklugu, atasézlere dayanan didaktik Cin siiri,
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kdylerde hekimlik yapan kimse, Orta Asya Turkleri'nde hayvanlarin kirekkemigini
ateste tuttuktan sonra Uzerinde beliren sekilleri yorumlanan bakilan fal , bugday,
nohut, fasulye ve cesitli yemislerle pisirilen tath, Ergenekon’dan ciktiklarinda
Goktirklere yol gbsteren disi kurt , eski ramazanlarda iftardan sonra ¢cocuklarin ev ev
dolasip mani séyleyerek bahsis toplamasi , dokuma tezgahinda taragi tutan parca,
,6lmek anlaminda argo s6zcik , Dogu Anadolu’da bir tir kiglk zurna, ,yagda
kizartilarak Uzerine seker ya da serbet dokilen bir hamur tatlisi, icine sulu seyler
konulan kap ,tarikatlarda seyhlik makami, bir ¢algi, halk mizigine 6zgu telli bir ¢alg,
tas dibek , dort dizeli bir kitada birinci ile dérdinci dizelerin kafiyelendirilmesine
verilen ad, asure kazanlarini karistirmada kullanilan uzun sapli tahta kepge , biri
Ercisli biri Erzurumlu olarak anilan iki halk ozanimizin ortak adi, ispanya’da cesitli
nedenlerle kutlanan senlikler , halk edebiyatinda ask, 6zlem gibi duygusal konulari
isleyen bir siir tr(, kir yasayisini anlatan kosuk ya da dizyazi, Safranbolu’da
oynanan bir halk oyunu, Kavuklu, Pisekar gibi kahramanlari bulunan ve eski dénemin
gOsteri sanatlarinin temelini olusturan sanat tird , hos, tatli anlaminda bir deyim
,eskiden hekimlikte kullanilan ve zamki olan bir tir g¢al ,ipek ibrisim olarak
kullanilarak igne, girgete, tig ya da mekikle yapilan ince dantel , topragin altini geregi
kadar Ustine getiremeyen ve derine gitmeyen kulaksiz, ilkel bir tarih éncesine
dayanan efsane ,ugur getirdigine inanilan sekilli demir parcasi ,sapi kisa, kiigik odun
baltasi, bayagdi, halk agziyla, halkin deyisiyle anlaminda bir s6z,Karadeniz bélgesinde
kemenge ile oynanan halk oyunlarina verilen ad ,masallarda korkung, iri yari pek
glcll ve kétalikel olarak anlatilan uydurma yaratik ,Yunan mitolojisinde su perilerine
musallat olan keci ayakh ilahlar, deri isleriyle ugrasan zanaatkar, yolunu bulup
emeksizce saglanan menfaat ,at Uzerinde sopalarla oynanan ciritin degisik bir sekli
demirci aleti, alacakh borglunun orasina yapisir derler , iplik bigme araci
,sevilenlerinki ¢ekilir , Karadeniz kiyisi halkinin kullandiklari bir g¢esit ¢algi , argo
dilinde yok, meshur hikayeye gore tilkiye agzindaki peyniri kaptiran aptal hayvan , firil
firll dénen oyuncak, Orta Anadolu’da oynanan bir ¢esit milli dans , Anadolu’da bir
gesit 6lgl , yermek igin yazilmig yazi veya séylenmis hicviye, taslama, Eski Turklerde
toteme verilen ad “sorularina yenileri eklenebilir. Bulmaca ¢dzer belleginde olan
bilgileri bu sayede hatirlayacak, sayet bu bilgiye sahip degilse bulmacalardaki kalttr
egitimi cabasi dahilinde bu bilgiye sahip olacaktir.

Egitimciler, kultirleme isinin formal ve informal yollardan yapilabilecegini

belirtmiglerdir.
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Bulmacalar hem formal egitimde hem de informal egitimde kullanilabilecek,
geneli kapsayan ve her kesime ulasabilen yapisiyla etkili bir arag olacaktir.

4.5.2. Bulmacalarin Kiiltir Egitimi iglevi

Egitim bir davranis kazandirma isidir. Bu, yeni davranig kazandirma
olabilecegi gibi mevcut davranisin gelistiriimesi veya degistiriimesi seklinde de olabilir
( Yilar 2007 : 26). Kulltor egitimi ise sahip olunan degerlerin farkina varma, bu
degderleri nesilden nesile aktararak kaltarin devamlihdini saglama anlaminda bireyleri
egitmedir. Kiltdr egitimi formal ve informal yollardan yapilabilir:

1. Formal Egitim: Onceden hazirlanan bir program cercevesinde belli amaglar
dogrultusunda, okulda yapilan egitimdir. Turkiye’de formal egditim, érgin egitim ve
yaygin egitim olmak tzere ikiye ayrilir.

Orgiin egitim, Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanmis programlarda
belirtilen amaclara gére belli yas grubundaki 6grencilere bir okul ¢atisi altinda verilen
egitimdir. Okul éncesi egitim, ilkdgretim, ortadgretim, yiksek 6gretim bu tlrden
egitimdir.

Yaygin egitim ise bireylerin ilgi ve ihtiyag duyduklari alanlarda yapilan
egitimdir. Halk egitim merkezlerinde acilan kurslar, resmi ve 6zel kurumlarda yapilan
hizmet igi egitim faaliyetleri yaygin egitim igin érnek verilebilir.

2. informal Egitim ( Formal Olmayan Egitim ): Hayat icinde, amagl ve planl
olmayan, gelisi gtizel yapilan egitimdir. Pek cok sey farkina varmadan égrenilir ( Yilar
2007 : 27).

Formal ve informal egitimde verilecek kiltlr egitimi programi somut olmayan
kiltdrel miras etrafinda sekillenmelidir.

ilkdgretim Tirkge programinda, 6grencilere kazandirilacak davranislar iginde
halk bilimi ile dogrudan ilgili olan ifadeler sdyle 6zetlenebilir:

1-5. siniflarda :

1. Dulzeylerine uygun bir masal ya da hikayeyi dinleyebilme, anlatabilme,
yazabilme kahramanlarinin kimler oldugunu, yer ve zamani belirtebilme.

2. DUzeylerine uygun tekerlemeleri sfyleme ve yazma.

3. Basit atas6zleri ve deyimlerin anlamlarini agiklama.

4. Konusmalarinda gérgu kurallarina uyma.

5. Cevresinin dogal ve toplumsal olaylarini kisaca anlatabilme.
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6-8. siniflarda, bunlara ek olarak;

1. Bir yazidaki atasézlerini, deyimleri ¢6zimleyebilmek.

2. Yakin gevreyi, gorllen, bilinen bir kdy ya da kasabayi anlatabilmek.

3. Bayram, tdéren, sdlen, senlik gibi hareketli bir olayi, yeri ve orada olanlari
anlatabilmek.

4. Cevrenin dogal, toplumsal ve ekonomik olaylarini anlatabilmek. ( Yilar 2007
: 38).

17 Ekim 2003’te kabul edilen Somut Olmayan Kdultirel Mirasin Korunmasi
Sbézlesmesi'nde “somut olmayan kdltirel miras” topluluklarin, gruplarin ve kimi
durumlarda bireylerin, kudltirel miraslarinin  bir parcasi olarak tanimladiklari
uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iligskin araclar, gerecler
ve Kkultirel mekanlar * olarak tanimlanmaktadir. Kusaktan kusaga aktarilan bu somut
olmayan kaltirel miras, topluluklarin ve gruplarin gevreleriyle, dodayla ve tarihleriyle
etkilesimlerine bagh olarak, surekli bicimde yeniden yaratilir ve bu onlara kimlik ve
devamllik duygusu verir ( Oguz 2009 : 167 ).

“Somut olmayan kultdrel miras”, 6zellikle asagidaki alanlarda

belirir:

a) Somut olmayan kultirel mirasin aktariimasinda tasiyici islevi gbéren dille
birlikte s6zIU gelenekler ve anlatimlar;

b) Gésteri sanatlari;

c) Toplumsal uygulamalar, ritGeller ve sdlenler;

d

e

) Doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar;
) El sanatlari gelenegi.

“Koruma” terimi, somut olmayan kdltirel mirasin yasayabilirligini gtvence
altina alma
anlamina gelir; buna kimlik saptamasi, belgeleme, arastirma, muhafaza,
koruma, gelistirme, giglendirme ve 6zellikle okul i¢i ya da okul digl egitim araciligiyla
kusaktan kusaga aktarma oldugu kadar, bu Kkultirel mirasin degisik yanlarinin

canlandiriimasi dahildir ( 168 ).
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ilkdgretimin 6-8. siniflarina somut olmayan kiiltiirel miras sézlesmesinin amag
ve ilkelerine uygun bir sekilde ‘halk kiiltirl’ dersi konulmustur. Ogrenme alanlari
‘Halk bilimi’, ‘Toplumsal Uygulamalar’, ‘Kiresellesme ve Halk Kultord’, ‘Halk
Sanatlar’, ‘Mazik, Oyun, Eglence’, ‘S6zl0 Anlatimlar ve ‘Halk Bilgisi’ seklinde
belirlenen ve somut olmayan kulttrel miras konulari bu alanlara uygun olarak 6., 7.
ve 8. siniflara dagitilan bu dersle 6grencilerin daha ¢ok eglenerek 6grenmesini ve
o6grendiklerini cagdas kulltGran Gretim formlarina déndstirmesini hedefleyen bir
yéntem izlenmistir . gelistirilen teknikler icinde gorsellere ulasma, mize ziyaretlerine
6nem verme ve nihayet yardimci kaynaklardan yararlanarak, somut olmayan kalttrel
miras egitimini hayatin her alanina ve anina yodnlendirmeyi hedeflemigtir ( Kutlu
2009’dan aktaran Oguz 2009 : 62).

Tlrk modernlegsmesinde kdltar, bir miras olarak algilanir ve yorumlanir.
Kultaran bir miras seklinde kodlanmasi bu kiltdrel mirasin nasil dederlendirilecegine
iliskin pek cok tartismaya da imkan verir ( Subagl 2003 :135). Bu noktada uygulamali
halk bilimi, halk hayati ve halk kaltlrG Grtnlerinin kuramsal bilgi birikimini olusturmak
icin arastinimasinin 6tesinde, bu drtnlerin bugindn ve gelecedin ekonomik, kultdrel,
egitimsel ve toplumsal ihtiyaclarinin karsilanmasinda &nemli hareket noktalar
sunmaktadir( Oguz 2002 : 59). Bulmacalar somut olmayan kultirel miras ve halk
kaltard derslerine iglerlik kazandirmak igin etkili bir ydntem olarak belirmektedir.

Tark Dil Kurumu’nun kisir s6z varligini zenginlestirmek icin geligtirdidi ve
oldukca ilgi géren ‘Glzel Tuark¢e Bulmacasi’, daha genis kapsamda somut olmayan
klltirel mirastan yeterince faydanilamamasi, populer alanda geleneksel kultirin
kullanilamama sorunu ya da yine Akalin’a gébnderme yapilarak séylenecek olursa
‘kisir kdltdr mirasi kullanimi’ sorununa hazirlanacak bulmacalarla kismen care
bulunabilecegini gdsterir.  Gazete, dergi ve internet sitelerinde yayimlanacak
bulmacalar bu sorunlarin ¢déziminde ‘hayata degen’ UrUnler olarak
degerlendirilebilir. Bu caba 2003 yilinda 192 devletin katilimiyla ydrGrlige giren
Somut Olmayan Kdltirel Mirasin Korunmasi sézlesmesinin 14. maddesindeki (
Oguz 2009 : 172). ‘ bilginin kusaktan kusaga gecisini okul disi olanaklarla saglamak’
ifadesine de uygun dismektedir.

Fransa'da her giin 5 milyon kisi Turkiye’de en az 1 milyon kisi bulmacalari

cdzmek icin vakit ayirmaktadir. '°Turkuvaz Dagitim Pazarlama verilerine gére 2009

' http://www.comertce.com/bir-zeka-sporu-bulmaca-cozme/
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yilinda 10 farkli bulmaca dergisi toplamda 100.312 adet satig, 2010 yili Mayis ayina
degin ise 10 farkli bulmaca dergisi toplamda 30.114 adet satis yapmistir."' Ginlik
gazetelerin hepsinde en azindan bir bulmaca vardir. Gazetelerle birlikte verilen
eklerde ise bulmaca sayfalari 4’0 bulmaktadir. Tirk Hava Yollari Kurumsal iletigim
Baskani Zeki Gukur, bir sdylesisinde Tark Hava Yollar’'nin dergileri igcinde en blyuk
ilgiyi Skylife dergisinin 8 sayfalik bulmaca ekinin gérdiigiini sdylemistir.'?

Tarkiye gibi gelismekte olan Ulkelerde medya, yasama, yuritme ve yargidan
sonra dordincu bir glc haline gelmistir. Bu kabulden hareketle medyanin genel
anlamda kulttr 6zel anlamda ise geleneksel kiltir degismelerinde etkin bir durumda
oldugunu pesinen sdylemek miimkindir ( Ozdemir 2001: 88).

Bir medya icerigi olan bulmacalar, kiltir degismeleri ve geleneksel kiltlrin
popduler alana taginmasi anlaminda bir glc olabilir.

Halk kultGrinin kitle iletisim araclarinda olumlu bir miras olarak kusaktan
kusaga aktariminin saglanmasi halk bilimi konusunda yapilmasi gereken en énemli
konulardandir ( Oguz 2009 :126).

Bulmacalarin igine yerlestirilecek somut olmayan kultirel miras degerleri,

popduler alanda gelenekselin yeni bir yagsam alani haline gelecektir.

4.5.3. Kltiir Egitimi icin Onerilen Bulmaca Ornekleri:

Gerek formel egitimde gerekse informel egitimde kullaniimak Gzere hazirlanan
bulmaca 6rneklerinde Turk kaltird ve anlati geleneginden faydalaniimaya, yabanci
kaynaklardan atiflara yer veriimemeye, ginimtz bulmacalarinda rastlanilan bir sayi,
bir renk, bir ydn gibi bulmaca sorularinin yerine Turk kiltirine génderme yapilacak
sekilde yeni soru bicimleri olusturulmaya calisiimistir. Bulmaca 6rneklerinin tematik
bir siniflandirmayla sunulmasi, halk biliminin bitin calisma kadrolarini kapsayacak
sekilde bulmaca 6rneklerinin hazirlanmasi, sadece ders kitaplari ya da derse
kaynaklik edecek yardimci kitaplarda degil; bulmacalarin varlik alanini olusturan her
ortamda Tark kaltirine duyarli bulmacalarin hazirlanmasi toplumda kultirel duyarlilik
ve kultirel bellegin etkin sekilde kullanimi hususunda énemli bir katki saglayacaktir.

Calisma kapsaminda hazirlanan bulmaca 6rnekleri séyledir:

" Veriler Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S. dergiler satis pazarlama miidiirii Figen Giil’den temin edilmistir.

' http://www.tumgazeteler.com/?a=5544632
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1.Soldan Saga

5. Dirse Han’in blyUk toylarla dogan oglu

7. TUrk kdltrinde felaketin, kétaligan, hastaligin,

yabanciligin, dismanligin ve nefretin de simgesi olan renk

8.0rta oyunun eksen kisilerinden biri

10.Bir fikra tipi

12.Yakutlarin gizellik tanrigasi

13.insanlarin hayatini kontrol eden ve bir degisiklik oldugu zaman Tanri
Ulgen’e haber veren, sembolii agackakan olan ruh

16.ilkbaharin baslangici sayilan ve 21 Mart’ta kutlamalarla karsilanan giin

Yukaridan Asagiya

1.Masal kahramanlarinin az gidip uz gidip, dere tepe diz gidip, arkalarina
déndp baktiklarinda kat ettiklerini gérdikleri yol miktari

2.TUrk mitolojisine gére Ay’in kizi olan yildiz

3.Turklerin fantastik kusu

4 Kayin agacinin i¢inde yasayan Turk dogum tanrigasi

6.Dogumdan kirk giin sonra ¢cocugu ve anneyi aritmak, topluma katiimalarini
saglamak ve hastaliklardan, ugursuzluklardan korumak amaciyla yapilan pratik

9.Gok direklerinin veya kayin agacinin tepesinde tasvir edilen ve tanri Ulgen’in
semboll olan cift basl hayvan.

11. Uzun uzanir, yesil bezenir

Beyaz don giyer, arsa uzanir

14.Gelinin can guvenliginin emanet oldugu ve geline cinselligi 6greten
6gretmenler

15.Evin agaci olarak kabul edilen,evin saadetinin, mutlulugun ve bereketin
semboll agac¢
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11

12.
13.
14.
15.
16.

Bir arpa boyu

. Zihre

. Karakus

. Kiibey Hatun
. Bogag

. Kirklama

. Sari

. Pisekar

. Kartal

. incili Cavus
. Agag
Ayizit
Suyla
Yenge

Dut

Nevruz
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2. Soldan Saga

3. Masallarda bir dudag! yerde bir dudagi gokte seklinde tarif edilen masal
Kisisi

6. Baharin mijdecisi gicek

7. Dogum ile 6lim okyanusu veya nehri

8. Karag®z oyununun titin, nargile, esrar gibi keyif veren seylere diskin kisisi

11.Ergenligin, mutlulugun ve muradin simgesi olan renk

13.Cocuklari ve kadinlari koruyan tanriga

14.Masallarda bu say! kadar gece ve gtindiz dugun yapilr

15.Dede Korkut Hikayeleri’nde gegen kisin, yazin kari erimeyen dag

Yukaridan Asagiya

1. ‘Gokte biter, yere batar.’

2. Altay mitolojisine gére gokyiiziine dogru uzanan ve Ulgen’in {(izerinde
oturdugu agac

4. Turkiye Tarkgesi Agizlan Sézlugi’'nde anlami; gamasgir, bez pargasi olarak
verilen ve bir masal tekerlemesinde gegen sézclk: ‘Sinege vurdum ....1 / Dinlettim mi
sana bu koca yalani.’

5. ‘Yer altinda sakalli dede.’

9. Birbirine ekonomik ve sosyal olarak es konumda bulunan ailelerden birinin
stnnet téreni masraflarini kargilamasiyla olusan sanal akrabalik kurumu

10. Turklerde kuzey yoninu kargilar.

11.TUrk adetlerine gére baba ocagini devam ettiren ogul

12.BUyU0k mitolojik kus
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. Yagmur
. Gam

. Arap

. Palan

2

3

4

5. Sogan
6. Cigdem

7. Samsara

8. Tiryaki

9. Kirvelik

10. Kis

11. Kirmizi/ Kiguk
12. Tugrul

13. Umay

14. Kirk

15. Kazilik
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3. Soldan Saga

1. Bati anlatmalarinda Pamuk Prenses olarak gegcen masal kahramaninin Turk
masal diinyasindaki adi

4. Dede Korkut Hikayeleri’nde adi ge¢en hanlar hani

5. Tekerlemede gecen hamamcida olmayan sey : ‘ Hamamcinin ...1 yok,
hamamin kubbesi yok.’

6. Ongunu sahin olan Oguz Kagan’in ogullarindan biri

10.0rta oyunun eksen kisilerinden biri

12.Turklerde glney yonuna karsilar.

13.Bas belasi, kétllik etmekten zevk duyan Tlark masal kahramani.

14.’Delik basl, g6zl yasli.’

Yukaridan Asagiya

2. Turk halk miizigi ustasi Ozay Génlim’'iin (iclii ve tek parca sazinin adi

3. Sonsuz sulardan cikip, Tanr Ulgen’e yaratma ilhamini veren ve tekrar
sulara dénen tanrica

7. G6zun géremeyecegi yukseklerde ucan kus

8. Tanri Ulgen'in kizlarina verilen adda gegen renk

9. Turklerde bir yildiz burcunun semboll olan hayvan

10.Masal sonunda ortaya ¢ikan ceza sorusunda gecgen say!

11.Turk anlati gelenegi icinde aski ugruna yanip kil olan asik
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1.
. Yaren

. Ak Ana

. Bayindir
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Nardaniye Hanim

Tas

. GUnhan
. Hima

. Ak

9.

Buzagi

10. Kavuklu / Kirk
11. Kerem

12. Yaz

13. Kése

14. Stzgec
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4.Soldan Saga

2. Yakutlara gére gtinesin semboll hayvan

4. Ulgen’in yedi oglundan birine adini veren renk

6. Verilen bir seye karsilik alanin verene sdyledigi s6z : *.....versin.’
10.Koca evine giderken geline yapilan énemli térenlerden biri
13.’Kara koyun derisi, vir vir eder gerisi.’

14.Kahve pigirmeye yarayan uzun sapli kiigiik madeni kap

Yukaridan Asagiya

1. Eskiden asiklarla, meyve c¢ekirdekleriyle veya gazoz kapaklariyla oynanan
oyunlarin bir ¢cesidi

2. Anadolu’da digun yemegi olarak bilinen yemek

3. Bati mitolojisindeki Pegasus’a karsilik Turk mitoloji diinyasindaki ugcan at

5. Bebekleri yatirmaya ve sallayarak uyutmaya yarayan, tahta veya demirden
yapiimig, sallanir bir ¢esit karyola

7. Bati anlatmalarinda Sindirella olarak gegen masal kahramaninin Tlrk masal
dinyasindaki adi

8. Gebe koyunlarin karnindaki yavru yuz gunlik oldugunda gobanlarin yaptigi
toren

9. Kapan. Bir deyimde de geger.

11.Lohusalara musallat olan kétl ruh

12.Karag6z oyunundaki ¢algilardan biri
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. Kartal / Keskek
. Tulpar
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Misket

. Yesil

. Besik

. Bereket

. Ahu Melek
. Saya

9.

Fak

10. Duvak Kapama
11. Albasti

12. Def

13. Soba

14. Cezve
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5.Soldan Saga

6. Turklerde hikimdarlik semboll hayvan

7. En eski Uflemeli halk calgisi

8. Ongunu sungur olan Oguz’un ogullarindan biri
10.TUrklerde kuzey yénianin semboll olan renk
12.Ask konulu halk hikayesinin kahramanlarindan biri
13.'‘Baldan tatli, baltadan agir.’

14.Karag6z oyununun kibar aile gocugu, incelmis bir istanbul agzi ile kullanir.

Yukaridan Asagiya

1. UNESCO insanligin Somut Olmayan Kdiltiirel Miras Temsili Listesi’nden yer
alan bir TUrkiye degeri

2. Belirli veya birka¢ hastaligi iyilestirme glcu olan, bu isin yéntemini bilen,
bunu uzmanlik edinmis kimse

3. Sevingli bir haber alana denir

4. Masallarda pirelerin yaptiklari is

5. Devleti ve hakimiyeti koruyan bir ilahe, yer tanrigasi

6. Masallarda kullanilan gegis kaliplarindan biri : ‘Uzatmayalim ... , kopartiriz
kiyameti.’

9. Tahtadan elde edilen bir oyuncak, ¢evrilerek oynanir

11.Muharrem ayi boyunca evlerde yapilan tatli
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Cevaplar

. Meddahlik
. Ocak

. Gbzln aydin
. Berberlik

. Otligen

. Kartal

. Zurna

. Gékhan

9. Topacg

10. Kara

11. Asure
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12. Sahsenem
13. Uyku
14. Celebi
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6.Soldan Saga

2. Turklerin ‘tilek’ deyip ugurlu saydiklari yildiz

4. Samanizmde buyudklagu, gcliligu anlatan renk

6. Eve kotl ruhlarin girmesini engelledigine inanilan bitki tohumu

8. Turklerde dogu yéninU karsilar.

9. Tanr ile ilgisi olan, birer ilahe, disi tanri ve birer disi ruh olarak kabul edilen
hayvan

10.Karag6z oyununun yerel kisilerinden biri

13.’Kimin arabasina binerse onun turkiasunu séyler.’

14.Hizir'in gérinddga, kutlu kisilere Tanri kelamini égrettigi, Tanr’'ya yakaris
yerleri, 61um ve dirilme semboll olan agag

15.UNESCO insanhgin Somut Olmayan Kiiltirel Miras Temsili Listesi’nde yer
alan bir TUrkiye degeri

Yukaridan Asagiya

1. ‘Cat burada, cat surada, cat kapi arkasinda.’

3. insanlar kétiilikten koruyan ve hayat veren ruh

5. ‘Yer altinda kirmizi minare.’

7. Semanin 17. katinda oturan ve oradan kainatin kaderini idare eden Turk
Tanrisi

11.Tamamen ahgaptan yapilmis, egriltilerek yassilastiriimis tahtalarin birbirine
tutturulmasiyla meydana getirilmis bir ¢esit mutfak arag- gereci. Bir deyimde de
geger.

12.Islamiyet'ten sonraki Tiirk destanlarindan biri.
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. Stiptirge
. Merkir
. Yayik

Ak

. Havug
. Uzerlik
. Kayrahan
. Bahar
9.

Geyik

10. Laz

11. Tikir

12. Manas
13. Asik

14. Kayin
15. Karag6z
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7.Soldan Saga

1. Turk mitolojisinde karin kizginhigi olarak kabul edilen yagis sekli
4. ‘Gund0z yigilir, gece yayihr.’

5. Altaylilara gére Tanri’nin bir elgisi olan kus

9. Karag®z oyununun bélimlerinden biri

10.Hamile kadinin caninin vakitli vakitsiz yiyecek seyler istemesi
11.Turk mitolojisine gére Ay’in oglu olan yildiz

12.’Duvar Ustlinde kuduz képek.’

Yukaridan Asagiya

1. Denizlerin hakimi, 6lllerin koruyucusu ve yerylzindeki bitin sularin
hikimdari

2. Logusa kadinla gocugun kirk giin i¢inde hastalanmasi

3. Yagmur tasi

5. Turklerde orman ruhunun simgesi hayvan

6. 650 yillik bir tarihe sahip olan ve UNESCO insanhigin Somut Olmayan
Kultdrel Miras Temsili Listesi’nde yer alan geleneksel gires festivali

7. Turklerin bilge Tanrr’si

8. Atesi canlandirmak icin, acgilip kapanarak igindeki havayi atese Ufleyen bir
gereg. Bir deyimde de gecer.

9. Turk anlati gelenegi icinde agki ugruna daglari delen asik
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. Tipi / Talaykan

. Kirk basmasi

. Yada

. Yorgan

. Agagkakan / Ayi
. Kirkpinar

. Mergen

. Kérik

9.

Fasil / Ferhad

10. Aserme
11. Ulker
12. Isirgan
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8.Soldan Saga

2. Turklerin savas Tanri’si

3. isareti duman olan ve insanlarin hayatinda bir degisiklik oldugunda Tanri
Ulgen’e haber veren ruh

5. Tanri Ulgen’ e en yakin ruh, giiler yiizle karsilayan anlamindadir.

7. Karagdz oyununun kabadayi ve sarhoslarindan

8. Altaylarda temizlik ve kutsalligin semboll

10.Yalani hig sevmeyen, vari yogu dogruluk olan bir garip oglan

12.Cocugun disi ciktiktan sonra, ailesi tarafindan bugday, nohut, bazen de
fasulye karistirilarak yapilan yemek

13.0Ongunu tavsancil olan Oguz Kagan’in ogullarindan biri

Yukaridan Asagiya

1. Turk kdltdrinde hastaligi cagristiran renk

2. islamiyet'ten sonraki Tirk destanlarindan biri

4. Turk kdltdrandeki formdlistik sayilardan biri

6. Genellikle gamasir kaynatmaya yaratan bakirdan yapilan kap

7. ‘Dagdan gelir hiz ile yedi bin yildiz ile.’

9. Hazreti Ali cenklerinde, Turk anlati kdltdrinin epik kahramani olarak
Hazreti Ali’yizaferden zafere kosturan at

11.Turk mitolojisindeki kanatli at
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. Sari
. Kizagan / Kéroglu
. Karlik

Ug

. Utkuugi

. Kazan

. Tuzsuz / Tren
. Ardic

9.

Daldul

10. Keloglan

11. Tulpar
12. Hedik
13. Yildizhan
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9.Soldan Saga

4. Ongunu kartal olan Oguz’un ogullarindan biri

6. Zurriyetin sembolU olan meyve

7. Ulusu koruyan ve kendisine ulus anasi da denilen ruh

9. ‘Carsidan aldim bir tane, eve geldim bin tane.” Bereket semboll olan
meyve.

10.Yakut samanlarina gére en yiksek ruhlari tasiyan hayvan

11.Karag6z oyununun kabadayi ve sarhoslarindan

14.Turk mitolojisinde Tanrr’ya gidilen g6gdun bir kapisi ya da deligi olan yildiz

15.Tlrk mizah dehasi

Yukaridan Asagiya

1. islamiyet'ten énceki Tiirk destanlarindan biri

2. Bati Turkleri’nde hikimdarlik ve glic kazanma semboli olan agac

3. Balikesir'in geleneksel sohbet toplantisi

5. ‘Bir kizim var, gelen 6per, giden éper.’

8. Turklerde bati ydnunU karsilar.

12.Turk mitolojisinde yer alti diinyasini yer ylizline baglayan birer kapi gérevi
gOren yer.

13.At g6zIU kartal da denilen insanlari koruyan Tanri
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Cevaplar
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. Ergenekon

. Cinar

. Barana Geceleri
. Ayhan

. Havlu

. Elma

. Ana Mayqll

. Guz

9.

Nar

10. Kartal

11. Efe

12. Magara

13. Suyla

14. Kutupyildizi

15. Nasreddin Hoca
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10.Soldan Saga

1. Sanhurfa’nin geleneksel sohbet toplantisi

4. Tanri agact, iyi ve koruyucu ruhlarin yeryizine inme yolu olan agac
5. Yigitlerin gblgesinde oturduklari, ¢cadir diktikleri kutlu agaglardan

8. Turklerde bati yénunU karsilayan yildiz

9. Yakut samanlarina gére en kétl hayvanlardan biri

10.Gelinin gelisini haber vermek igin gelin arabasina takilir.

12.Kem gbzlerden korur.

14.’Ates Ustlinde kipesini sallar durur.’

Yukaridan Asagiya

1. Alevi-Bektasi ritteli

2. Turklerde dogu ydninU karsilayan renk

3. Hizir ile ilyas’in bulustugu, bereketi ve bahari miijdeleyen giin
6. Uzun kollu, yakasiz, keten elbise

7. Zenginden alip fakire veren kahraman

11.’igne havada, dengi yuvada.’
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13.Tahta bir sap ve keskin yari ¢cember bigimindeki demir kisimdan olugan

tarim aleti
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Cevaplar

1.
. GOk Rengi
. Hidirellez

0 N oo o~ WO

Sira Geceleri / Semah

. Kayin
. Sogut
. Ug Etek
. Kéroglu
. ZOhre
9.

Képek

10. Zil

11. An

12. Nazar Boncugu
13. Orak

14. Kazan
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SONUC

Yazil ve elektronik kiltdr ortaminda kargilastigimiz ézel bir caba sarf etmesek
de gb6zimize gln iginde bir yerden degen, kimi zaman bilmek kimi zaman eglenmek
kimi zaman yarigsmakla bir arada bulunan bir kavram bulmaca.

Galismanin ¢ikis noktasini bulmacalarin gézle gérinar, fark edilir yayginhgi
olusturmustur. Bu yaygin tiketim ortami, kiltiriin korunmasi ve gelecek kusaklara
aktariimasi bakimindan kudltirel duyarlilik olusturmak ve kuiltlr egitimine katkida
bulunmak anlaminda kullanilabilir mi diye distntlmdstar.

Bu dusiniast temellendirmek igcin  6Oncelikle kavram olarak bulmaca,
bulmacalarin tarihge, yapi ve tdrlerine iligskin bilgiler verilmistir. Daha sonra ayni
zaman dilimi igindeki bulmacalar taranarak bulmacalarin icerigini ¢éztmleme ve farkl
kapsamlarda degisen islevine iliskin degerlendirmelerde bulunma, kaltir egitimi
kapsaminda bulmacalarin iglerligini ortaya koyma ve 6érnek bulmacalar hazirlama
asamalari kaydedilmigtir.

Galismada metin merkezli yapi ¢dzimlemelerinden faydalaniimig, baglam
merkezli islevsel kurama génderme yapilmis ve uygulamali halkbilimi kapsaminda
6rnekler sunulmustur.

Varilan sonuglar su sekildedir: Bulmacalar somut olmayan kiltirel miras ders
programinin islerlik kazanmasi igin bir yéntem sunmaktadir. Sadece ilkégretimdeki
halk kdltarQ dersi icin degil yasam boyu égrenme igin de bir aragtir.

Sozlu, yazih, gorsel ve elektronik kultlrin i¢ ice gectigi bulmacalar islevlier
bileskesi gérinimuiyle pek cok unsuru barindirabilir. Ulusal kimligin benimsetilmesi
ve pekistiriimesi anlaminda kullanilabilir. Halk koltirG konularini igleyen tematik
bulmacalar ve bulmacalar igin hazirlanacak ¢6zim katologlari somut olmayan kultirel
mirasin ¢alisma kadrolarini verir. Sadece kiltlr egitimi alaninda degil, yabancilara
Tarkce 6gretmek amaciyla da kullanilabilir. Dil égretmek icin var olan bulmaca
kitaplarina, Tuarkgeyi yabancilara 6égretmek icin hazirlanacak bulmaca kitaplari
eklenebilir. Gocuklar i¢in renkli ve gérsellerle senlendirilecek bulmacalar, eglenirken
6grenmelerini saglayacak; farkinda olmadan kaltirel belleklerine kiltlrel degerleri
yerlestirmelerine imkan saglayacaktir.

Bulmacalar fotograflar ve resimlerle desteklenerek gorsellikle birlikte daha
kalici bir etki birakabilir. Turk kadltGrGndeki unsurlarin disiplinlerarasi calismalarla

resmedilmesi ve ¢aligmalarin bulmacalara dahil olmasi somut olmayan kultirel miras,



101

yazi ve gO6rintlyl birlestirerek tim algilarin harekete gecebilecedi bir alan
olusturacaktir.

Tirk Dil Kurumu’nun ‘Guzel Tark¢e Bulmacalari'na kargilik Kdltdr ve Turizm
Bakanligrnin uzmanlarca hazirlanacak ‘Kiltir Bulmaca’lari hayata gecirilerek devlet
eliyle de kaltir egitimine bir katki yapilabilir. Bulmaca ¢6zmeye merakl Tirk
toplumunun ‘Kiltir Bulmaca’lari da heyecanla kargilamasi muhtemeldir. Bulmacalar
bu sayede donmus yapilarindan, yeni bir sey sdylemeyen yapilarindan arindiriimali
ve ortak bellek ile paylasilan deneyimin GrinG olmalidir.

Bulmacalar bunu yaparken egdlendiricilik vasfini kaybetmemeli, egletirken
6gretmeli, sikicihida dasmemelidir. Halk kalthrG igeriklerini bulabildigimiz bulmaca
ornekleri cogaltiimali, goérsellerle de desteklenerek zenginlestiriimelidir. Bulmaca
hazirlamakta olan bulmacacilarla goérisilerek, bulmaca igeriklerinin degismesi,
klltirel degerlerin daha ¢ok yer almasi konusunda uzlagsma saglanabilir. Gazete,
dergi ve internet sitelerindeki ¢cok sayida sézcik bulmaca tirGne ‘kiltir bulmaca
kbsesi eklenebilir.

ideolojinin bir diinya gériisi oldugu hesaba katilirsa somut olmayan kiiltiirel
mirasin korunmasi ve yasatilarak gelecek kugaklara aktariimasi gerekliligi bir ideoloji
olarak bulmacalarda belirebilir. Bu sekilde medyanin tektlrlestirici etkisi gene medya
eliyle bir zenginlige dénusebilir.

Galisma kuoltur egitimi kapsaminda hazirlanacak bir proje igin ¢ikis noktasi
olarak da dusunulebilir. TUrkge karakterli bulmaca programlarinin olusturulmasi,
bulmaca hazirlamada kolaylik saglayacaktir. Galisma sayilanlarin fark edilmesi
acisindan bir giris niteligindedir. Devamini kaltdr egitimi alaninda calisacak diger
arastirmacilar getirecektir.
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www. herteldensite.yetkinforum.com

"hulmacaseverler ve hertelden galanlarnin sitesi”

0 sevdili dostum, sizi sitemize lye olmaya davet ediyorum.e

Ek X: Cumhuriyet Bulmaca Forum Sitesi

Ek XII : Audi Markasinin Reklami 3

3 http://www.adkritik.com/audi-bulmacali-reklam/
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Takvim Gazetesi Bulmaca Sayfasi Reklami

tam sayfa

4.BULMACA

LEXTRA BULMACH =
LA “’ GUM BEDAVA
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Glnes Gazetesi Bulmaca Sayfasi Reklami
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Niiseyin Saracodlu, Ahmel Uya-
Bulmaca merakhlan bulugtu FESEEEE S

ik, Mehmet Celalettin Avis ve |s-
riyel Gazetesi bulmacas u;mvr}:rl Burma'min konugu olan bulmaca — mail Hakky Ocak ik ainlik ctkin-
www herleldensite. yethin: fo- gizerler, Baghan Bunma'dan yape-  likte Samsun'da olmanin musthelu-
rum.coan sitesi iyelerl Samsun'da  lan hlzmetler konusunda bligi al-  Gunu yagadikanm belirtli.
bulugle, * h. Samsura gelen Bebiil Soyly, Sedat ORSUZOGLL
Samsunbu bulmaca géizer ¢ " MRS : g e
lihan Sénmez, Metin Koger
ve Bilent Bayrahlarm orga-
nize ciifji bulugmada, Cum-
husriyet Cazetesi Pazar Der-
gisimde Sedat Yasayan'in
Bazrladij G0N Bulmacay [
chizenler blraraya geldl, Bul-
maca giizeder, il olarak
q Derya Balk Restoran'da di-
zentenen yemege hatildi.

Ek: XXII Cumbulcularin Bulusmalarindan

Ek: XXIII
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Bulm acalarla
Tum Dersler

Modiiler Sisteme Gore

«~* Tiirkce 29 Bulmaca
" Matematik 24 Bulmaca
' Havat Bilgisi 27 Bulmaca

Ek : XXIV
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[INGILIZCE

BULMACALAR

Bulmaca Yolu ile
Ingilizce Kazanin!

Ek: XXVI
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BES HARFLI KANAD! OLUP

LGAMAY AN HAYVAN?

Ek: XXVIII



OZET

[TIKBAS, Fadime ]. [ Bulmacalarin Kiltir, Egitim ve Kiiltiir Ekonomisi Kapsaminda
islevleri ], [ Yiiksek Lisans Tezi ], Ankara, [ 2011 ].

Kiltirel bellekten degisen Uretim ve tiketim ortamlari dikkate alinarak nasil
yararlanilabilecedi sorusu turli baglamlarda cevabini aramakta olan bir sorudur. Bu
calismada soruya bir cevap olarak, geleneksel kltirtin populer alanda daha gérandr,
hissedilir olmasina arag olabilecek bir ydéntem éne sunulmustur.

Bulmacalar toplumun her kesiminden ilgi gorir; okur-yazar olma gerekliligi
disinda hicbir toplumsal ayrimi barindirmaz; gazete, dergi ve internet sitelerini
kapsayan tiketim aglari sayesinde kolayca ulasilabilir olup baslayanin mutlaka
sonunu getirmek istedigi bir tutkudur.

Hemen herkesin kolaylikla tespit edebilecegi bu ilgi, kdltdr egitimi ve
klltirleme sireglerine dahil edilerek populer alanda gelenekselin kullanilamamasi
sorununa bir care olabilecegi gibi, ‘bilginin kusaktan kusada gecisini okul disl
olanaklarla saglamak’ anlaminda da iyi sonuglar alinabilecek bir ¢ikis noktasi sunar.
Bulmacalarla ilgili tanimlarda bulmacalarin bir oyun olarak degerlendiriimesi oyunun
en aglk islevlerinden biri olan eglenceyi vaat eder. Bulmacalar, eglendirerek 6gretme
amacinin hayli genis bir uygulama alanidir.

Medyanin bulmacalarda da yansimasini bulan tek tiplestirici etkisi, gene
medya eliyle bulmacalar araciligiyla bir zenginlige dénUstirdlebilir. Calismada,
‘topluluklarin, gruplarin ve kimi durumlarda bireylerin, kiltGrel miraslarinin bir parcasi
olarak tanimladiklari uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara
iliskin araclar, geregler ve kiltirel mekanlar’ anlamina gelen somut olmayan kaltrel
mirasin bulmaca igeriklerinin zenginlestiriimesi adina basvuru kaynag! olabilecegi
ortaya konmustur.

Galismada bir kavram olarak bulmacalar (zerinde durulduktan sonra
bulmacalarin diinyadaki ve Turkiye’deki gérinimu belirginlestiriimis, yapisi ve tlrleri
aciklanmig, beslendigi kaynaklar; UGretim, aktarim ve tlketim ortamlari Uzerinde
durulmus; bulmacalarin yayginligi verilerle desteklenmis ve tirli baglamlardaki
islevleri siralanmigtir. Klltdr egitiminde bulmacalarin etkili bir ara¢ olabilecegdi tezi
ortaya atilmis, bu tezi destekleyen &érnekler siralanarak, dnerilen icerikler kuoltir

egitiminde kullanilabilecek bulmacalara uygulanmistir.



Anahtar Sézcukler

1. Bulmacalar

2. Klltdrel Bellek

3. Kltar Egitimi

4. Somut Olmayan Kdlttrel Miras

5. Uygulamali halk bilimi
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ABSTRACT
[Tikbas, Fadime ]. [ The Functions of Crosswords Within The Context of Culture,
Education and Economy of Culture ], [ Master Thesis ], Ankara, [ 2011 ].

The question of how the cultural memory considering the changing
consumption and production environments can be utilized is still looking for an
answer in terms of various contexts. In this study, in response to this question, a
method which can pave the way for traditional culture to be more visible and effective
in popular areas is suggested.

Crosswords get attention from every class of society, does not include any
necessity except for being literate, can be accessed from newspaper, magazines
internet, turns into a passion that can't be left undone for those who begin to solve.

This interest which can be spotted by nearly everyone, by including cultural
education into cultural development process, can be a solution for not using
traditional culture in popular areas, as well as this presents solution for providing a
starting point that good results can be taken in terms of passing knowledge to
successing generations outside of the school. In crosswords definitions, being
evaluated as a game, promises the most obvious function of a game, entertainment.
Crosswords are wide application fields of the purpose of teaching by entertaining.

Media's effect of monotype which can be found in crosswords,too can be
turned into a fortune by the help of media and crosswords. In study, It is stated that
cultural heritage which is abstract and which means "applications which are defined
as a part of the cultural heritage by peoples, groupes and persons in some
circumstances, representations, statements, knowledge, abilities and related means
and cultural places" can be an application basis on behalf of enrichment of contents

of crosswords.

In study, after it was put amphasis on crosswords as an concept, the
appearance of crosswords in the world and in Turkey was determined. It was dwelled
upon where crosswords are nourished, consumption and production environments,
extensiveness of crosswords was supported with datas and was listed its functions in

various contexts. The thesis of crosswords can be effective instruments in education
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of culture was put forward, by arranging the examples which supports this thesis, the

suggested contents were applied to the crosswords that can be used in the education
of culture.

Key Words

1. Crosswords

2. Cultural Memory

3. Education of Culture

4. Intangible Cultural Heritage

5. Applied Folklore





