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Sanat (resim-is) egitimi alan 6grencilerin teknoloji kullanimindan etkilenme durumlarini
ele alarak konuyla ilgili goriis elde edebilmek nedeniyle hazirlanan bu arastirma nitel
aragtirma yontemi kullanilarak tasarlanmis ve aragtirmada olgubilim deseni kullanilmistir.
Arastirmanin kapsamini Gazi Universitesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim-ig
Egitimi Anabilim Dali’'nda 6grenim goren 4. smif Ogrencileri toplamda 8§ Kkisi
olugturmaktadir. Arastirma bulgular1 degerlendirildiginde, Ogrencilerin c¢alismalarinda
genel olarak kendi ilgi ve yaraticiliklarimi gz ontinde bulundurduklar1 fakat iginde
bulundugumuz ¢agin geregi olarak teknoloji ortami icerisinde sekillendigi anlasilmaktadir.
Arastirma sonucunda, teknoloji kullaniminin sanat egitimi alan Ogrenciler {izerinde
ozellikle diislinme becerileri ve algi diizeylerine olumsuz etkileri oldugu sonucuna
varilmigtir. Diger bir sonug¢ ise; sanat egitimi ile teknoloji olanaklar1 arasinda celigkili
durumlar oldugudur. Sanat egitimi, 6grencilerin diisiinsel becerilerini gelistirmeyi, anlam
diinyalarin1 genisletmeyi, entellektiiel bir bakis acis1 kazandirmayir ve bu kapsamda
iiretkenliklerini etkili kilmay1 amaglar. Sanat egitiminde teknoloji kullanimi ise, bireyin
diisiinsel becerilerini, yaraticiliklarini istlenerek daha ¢ok tiikketmeye davet edebilmektedir.
Bireyin tiiketimi aligkanlik haline getirmesi, iirlinlerin hazir halde bulunmasi, ¢alismalarin
bu baglamda sekillenmesini gerektirmesi endise vericidir. Teknoloji ortamina dahil olmusg
ve tiketim carkimin bir parcasi haline gelmis sanat egitimi Ggrencisinin diisiinme
becerilerinin aynilagmasi, yaratici kimliginin yipranmasi gibi durumlar sonucunda taklit ve
kopyaya yeltenmesi kaginilmaz goriilmektedir. Sonug¢ olarak teknolojinin yalnizca arag
olarak kullanilmasi sanat iiretilerini ya da gelistirilmesi amaglanan bir ¢ok yaratici
becerileri olumlu yonde etkilerken, ara¢ kavrami yerine ama¢ kavraminin benimsenmesi
cikan sanat iretilerini, amaglanan yaratici, elestirel, entellektiiel diisiinme becerilerini
kazanmay1 olumsuz etkileyebilecegi diisliniilmektedir. Bu durumda birbiri yerine
kullanilan bu iki kavram ¢ikabilecek sonuclar lizerinde etkilidir.

Anahtar Kelimeler : Sanat Egitimi, Teknoloji, Tliketim
Sayfa Adedi 73
Danigsman : Dr. Ogr. Uyesi Erol BATIRBEK
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ABSTRACT

the effects of situations of the students’ being affected who receive art (painting-work

education, was designed using the qualitative research method and the ghenomenologlca

pattern was used in the research. The scope of the research consists of 8 students in total,
4th grade students studying at Gazi University, Fine Arts Education Department,
Department of Painting Education. When the findings of the research are evaluated, it is
understood that students ﬁenerally consider their own interests and creativity in their
studies, but they are shaped in the technology environment as required by the age we live
in. As a result of the research, it was concluded that the use of technology has negative
effects on the thinking skills and perception levels of students who receive art education.
Another result is; There are contradictory situations between art education and technology
possibilities. Art education aims to develop students' intellectual skills, to expand their
world of meaning, to gain an intellectual perspective and to make their productivity
effective in this context. The use of technology in art education, on the other hand, can
invite individuals to consume more by undertaking their intellectual skills and creativity.It
is alarming that the individual makes consumption a habit, the products are readily
available, and the studies need to be shaped in this context. It seems inevitable that art
education, which has been included in the technology environment and has become a part
of the consumption wheel, attempts to imitate and copy as a result of situations such as the
same of the thinking skills of its student and the wearing out of its creative identity. As a
result, it is thought that the use of technology only as a tool positively affects the
production of art or many creative skills intended to be developed, while the adoption of
the concept of purpose instead of the tool concept may negatively affect the resulting art
productions to acquire the intended creative, critical, and intellectual thinking skills. In"this
case, these two concepts, which are used interchangeably, are effective on the results that
may arise.

This study, which was prepared in order to obtain an opinion on the subject by cqnsiderin§

Key Words  : Art education, technology, consumption
Page Number : 73
Supervisor  : Dr. Lecturer Erol Batirbek

Vi



ICINDEKILER

TELIiF HAKKI VE TEZ FOTOKOPI IZIN FORMU......ccooevvuererererrrerennes i
ETIK ILKELERE UYGUNLUK BEYANTL......ccoceecveeeueenereressessssssesessesssnne i
JURI ONAY SAYFASL...uuoeerrreeereenenssessesessssssessesssssssssssssessssssssssssssssssessssess iii
TESEKKUR....uovieierereneneneneesssesssesesesesesssssssssssssssesssessssssssssssssssssssesesssess iv
(/. S W AN AR AR A, v
ABSTRACT ....eeereenereenssssssssssssssssesssssssessssessssesssssssesssssssssassssesssessssssessssens vi
ICINDEKILER.......couiieeeererensnesesesesesssssssesssesesssssssessssssssssssssssssssesesssassses vii
BOLUM L....ueeeeeeenreeessssnesssesssessssssesssssssssssesssssssssssssssssssessssssssssesesssssseses 1
GIRIS oveeeeeeeeererenenesssssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssessssssnes 1
1.1. Problem DUFUNMU ....ccceeeeeeeeeeneeenecssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 1
1.1.1. Arastirmanin Alt Problemleri .........ciiiiciiiinncnneeeiiecccsissssnssseeecessssssssssssssecsens 2

1.2. Arastirmanin AINACE .....eeeeeeeeeeecssssssnssseecccsssssssssssssssessssssssasssssssssssssssasssssssssssssssnnanssss 3
1.3. Arastirmanin ONeMi..........ccecerereeeecesesessssssesesessssssesesesssssssesesssessssssesssessssseseseses 3
1.4, SAYIHLIAL ccueeriiienriiiiiinniiinisntiisissnnicsssssssessssssssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 3
JIRSTRIN 11119 11114 P21 RN 4
1.6, TANIINIAL ....cceeeeeeeiieeeenrrrcnnnneeeeececssssssnnssssaccsssssssnnassssssssssssnsasssssesssssssssnssasssssssssssennansans 4
1.7. T1GIH ATASHIIIALAL ..v.vecevrecrereeneressesesessesesssesessesessssesessessssssessssassssssesssssssssssessssssesns 4
BOLUM IL.....cooeeteeerreesnesesssssesssssssssssssssssssssssessssssssessssessssssessssesssssessssssssasss 7
KAVRAMSAL CERCEVE .....uuoveeteenernsssesessesssssssssssessssssssssesssssessssesssasse 7
2.1. Sanat ESIIMI ..covverreenieniinnsnensienisnensensssessncsssessssssssssssaessssssasssssssssssssssssssssssssssassans 7



2.1.1 SANAL.aaaaeeeeeeeeeeeeeeeeeesseereereessessssssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 7

2.1.2. Sanat EGItiMi c...cccvceiiriveicnsnicssnnsssnnssssanssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 9

2.2, Sanat ve TeKNOIOji..couueeiecrirsriccssssnricssssnnrecssssnsscsssssssscsssssssesssssssssssssssssssssssssssssnsses 12

2.2.1. Sanat Egitiminde TeKnoloji .......ccoeeervureruerssuensuecssnensuenssncnsaecssnecsannssnessancnne 12

2.2.2. Sanat Teknoloji TlisKisi Ve TOPIIM.......c.cceeereruersressesessessesessesssessessssessens 15

2.2.3. Giiniimiiz Resim Sanati Baglaminda Teknoloji........cccccceervrercunrcrcnercsnnes 16

2.2.4. Sanat ve Tiiketim KUltllrii cococeeeesseeecssneessnecssnecssnecssnnecssnnncsneesssneessssecsaseees 19

2.3, Dijital SANAT ...uuceieerieniieenseniinensnenssnesssenssnesssesssnesssesssnssssssssassssssssssssassssasssssssssssssssss 21

2.3.1. Geleneksel Sanat Anlayisindan Dijital Sanata Gecis.....ccceeeeeeeerercnercsnnees 22

2.3.2. Dijital SANAL.....cciereveicrreicssnncssanscssanesssanssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 23

2.3.3. Dijital Ortamla Analog Ortam Arasimdaki Iliski .........ceeeeerererereerecuerenens 27

2.4. Teknoloji Ortaminda SANAL .......ceeeveeereensenssnensannssnesssenssnssssnsssassssssssnssssssssssssssses 28

2.4.1. Teknoloji ortaminda Tasarlama, Aktarma ve Sergileme ..........ccccceueneee 28

2.4.2. Resim Sanatinda Alint1 ve Kendine Mal Etme .............coeeveicnuenneecnnnnnes 31

BOLUM I ..cucouiniunincnsnnscncnssencnssssscssssssssssssssnssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssses 34

YONTEM...ouiniininninssinssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 34

3.1. Arastirmanin MOAEli .....ccconveeicccnsnniccsssnniccssssnnecsssssssecsssssssssssssssssssssssesssssssssssnssss 34

3.2 .EVIEN Ve OFNEKICIN ......uvcurrereeneresresnssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssessases 35

3.3. Veri Toplama Araglart .....iceeieiveicnnencssencsssnsssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 35

3.4, Verilerin ANALIZI .....uueecneeeiineeiiieinniniinseicsseeissnnecssneecsssnscsssssssssesssssesssssssssssssssssnes 35

BOLUM LV .uiininnnsisinsinsinscnsesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssases 36

BULGULAR VE YORUM ......couvviininnniinssnnicsssanicssssesssssssssssssessssssssssssesssssss 36
4.1. Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlar1 Hakkindaki

Goriislerine Tliskin Bulgular Ve YOIUIN .........cc.eeeueeereeeesesessesessssesesesssessesessenes 36

4.1.1. Teknoloji Denildiginde Ogrencilere Cagristirdig1 Sozciikler .............u.... 36

viii



4.1.2. Ogrencilerin Sanat Egitiminde Teknoloji Kullanimi Hakkindaki
GOTTSIE N cureeiieiisnnricssssnnnccsssnsecssssnnsesssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssansasssnnnss 38

4.2. Giiniimiiz Teknolojisinin insana Topluma Sanata Etkilerine iliskin Bulgular

VE YOTUIN cuceeuririnensnenssnecsaenssuesssesssnssssnsssnssssssssnssssssssssssassssassssesssssssassssnssssessassssasses 40
4.2.1. Ogrencilerin Giiniimiiz Teknolojisinin Etkileri Hakkindaki Gériisleri.40

4.3. Ogrencilerin Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde Teknoloji

Kullanimlarindan Etkilenme Durumlarina iliskin Bulgular Ve Yorum ....... 44

4.3.1. Ogrencilerin Uygulamal Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde

Teknoloji Kullanmmlarinin Etkilerine Tliskin GOriisleriv...eerererererererenenes 45

4.3.2. Ogrencilerin Uygulamahli Sanat Egitimi Derslerinde Teknoloji

Kullanimlarimin Yaraticihga Olan Etkileri Hakkindaki Goriisleri......... 50

4.4. Teknoloji Kullaniminin Sanat Egitimine Etkilerine iliskin Bulgular Ve Yorum

............................................................................................................................... 53
4.4.1. Ogrencilerin Teknoloji Kullaniminin Sanat Egitimine Olumlu ya da
Olumsuz Etkileri Hakkindaki GOrisleri.....ccccooivnrnneeiicccssssscsnenessecccssscnens 54
BOLUM V .cininncininssisissssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 58
SONUC VE ONERILER .....uuueeeeeeererenerenesesesesesssssesssssssssesssesssssssssssssssssens 58
5.1. Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlar1 Hakkindaki
Goriislerine THSKIN SONMUCIAT ......vuvucececrerereeercrereresnsesesesesssssesessssssssssesssssssssessseses 58

5.2. Giiniimiiz Teknolojisinin Insana Topluma Sanata Etkilerine iliskin Sonuclar

.................................................................................................................................. 58

5.3. Ogrencilerin Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde Teknoloji
Kullanmimlarindan Etkilenme Durumlarina iliskin Sonuclar ..........cceveveeennes 59
5.4. Teknoloji Kullaniminin Sanat Egitimine Etkilerine Iliskin Sonuclar............... 60
5.5, OMETIIET c.cucvevereerererneresessesessssesessesesssssessessssssessssssesessesssessasessesssssessssssesessesssessesessases 60
5.5.1. Arastirmaya YOnelik Oneriler..........ooeeueeeueeeeresesresessesesessssessssesssessessssenes 60
5.5.2. Uygulamaya YOonelik Oneriler ..........oceeereeeererereeeseseesenesssessssessssssesessenes 61
KAYNAKLAR ....ciiiiiiiinnnnnnnitiiiiccssssssssssnsssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 62

iX



EK-1. Goriisme Kabul FOrMU ......cicciiveiiccissnniccssssnnicsssssnsecsssssssssssssssssssssssessssssssssssssss

EK-2. 1ZIN YAZIST veverrererreeereererensesensssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnses



BOLUM I

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Gegmisten gliniimiize kadar degisen siirecte teknoloji hayatimizin her gercevesinde bizimle
beraber olup, her alanda kullanilmasiyla bizi kendine bagimli hale getirmektedir. Hizla
gelisen ve hizla sekil degistiren teknoloji, bir ara¢ olmaktan 6teye gecerek yasamimizin bir

parcast haline gelmistir (Ubay, 2016, s. 13).

Teknolojinin kullanimin1 sadece bir alanda sinirlamak ya da diisinmek oldukca
imkansizdir, yelpazesi genis ve kullanimi her alanda ve amaca gore degismektedir. Her
yeni giin de yeniliklerle beraber zincirleme bi¢iminde bir¢ok alanla i¢ ice gegerek

gelismektedir.

Teknoloji ve sanat iligkisi tarih boyunca geliserek evrim gegirerek ilerler bu nedenle
teknolojinin sanata olan etkileri hi¢ siliphesiz biiyiilk olmustur. Teknoloji ile gelistirilen
yaratict diisiince ve yeni bakis acgilari, sanatta yeni kavramlarin ve yeni akimlarin ortaya
¢ikmasina neden olmustur. Teknolojik gelismeler her donemde var olup donemine gore
farklilik gOstererek, doneminin sanat adamlari, i¢inde bulundugu c¢agin teknolojik
gelismelerine bagl olarak ne sekilde yarar saglayip faydalanmalar1 gerektigini bilmislerdir

(Ozniiliifer, 2014, s. 16).

Teknolojinin yanm1 sira teknolojiyi kullanan kisinin de hangi amaglar dogrultusunda
kullanip nasil yarar saglamaya calistigi da olduk¢a 6nemlidir. Teknolojiden yararlanmak
veya esinlenmek i¢in belli bir bilgi birikimine sahip olmak gereklidir ¢iinkii teknolojinin
bir amag¢ degil yalnizca ara¢ oldugu unutulmamalidir. Fakat teknolojiye yiiklenilen
degerler arastirildiginda, sanatin ifade giicli haline gelmis, artik onsuz diistiniiliip liretim

saglanilamadig1 yahut oldukga yaratici olunamadigi yansitilmstir.



Yavuz (2015)’a gore teknoloji kullaniminin masaiistii yayincilikta, geleneksel sanatlara

oranla ¢ok daha etkili oldugu goriilmektedir.

Sanat egitimi veren kurumlarda geleneksel resme dair temel olusturabilecek bazi1 asamalar
teknolojinin sanat iizerinde ki baskin rolii nedeni ile golgede kalmaktadir, iiretici, yaratici
bireyler yerine heniiz herhangi bir bilgi birikimine sahip olmadan bazi materyallerin
eksikligini (canli model) ve bundan kaynakli olusan boslugu teknolojiye basvurarak

doldurulmaya caligilmaktadir.

Teknolojinin sanat iizerinde ki etkilerini belli zamanlarda, belli durumlarda gérmek c¢ok
siradan bir hal almistir. Fakat giinlimiizde, etkilenmenin de &tesine gidilerek teknolojik
sanat kavramlari ortaya ¢ikmis, teknolojinin bizzat kendisi bir sanat ortam1 haline gelmistir

(Shanken,2001, s.5).

Konuyla alakali yapilan arastirmalar incelendiginde teknolojinin bireylere yonelik olumlu
yonlerinin olduk¢a fazla oldugu fakat bir sinirlandirma olmadigr goriilmiistiir.
Teknolojiden etkilenme durumlar1 olduk¢a normal karsilanirken etkilenmenin Gtesine
gecilerek teknolojinin kendisinin 6n plana ¢ikmasi sorgulanmistir. Ancak, sanat egitimi
alan 6grencilerin teknolojiden etkilenme halleri ve bundan kaynakli olarak olusabilecek

olumlu durumlardan bahsedilirken olumsuz durumlarin iizerinde pek de durulmamustir.

Teknoloji kullanimindan dogan, sanat egitiminin temel hedefleri ile ¢elisen durumlarin
bireyleri yaraticiliktan yoksun, biligsel ve duyussal algi seviyesi diisiik, entelektiiel yapidan
uzak, hazir nesneye yonelimli, kopya ve taklite meyilli kisiler haline getirdigi s6ylenebilir

bu olgu aragtirmanin problem durumunu olusturmaktadir.

1.1.1. Arastirmanin Alt Problemleri
1. Sanat egitimi alan 6grencilerin teknoloji kullanimlar1 hakkindaki goriisleri nelerdir?
2. Giinlimiiz teknolojisinin insana topluma ve sanata etkileri nelerdir?

3. Ogrencilerin sanat egitimi derslerinin olusum siirecinde teknoloji kullanimlarindan

etkilenme durumlari nelerdir?

4. Teknoloji kullaniminin sanat egitimine etkileri nelerdir?



1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; sanat egitiminde teknoloji kullaniminin egitim fakdltelerinde
verilen sanat egitimi alan 6grencilerin tizerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmaktir. Bu amaca
dayal1 olarak 6grencilerin teknoloji kullanimina bakis acilarini ve bu kullanimdan kaynakl
olusabilecek durumlar1 saptayarak, teknolojiden kopmadan, bireyler {izerinde olusturdugu

etkinin belirlenmesi hedeflenmektedir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Ogrencilerin teknolojiden yararlanmaya dair algilama bigimleri; duygu ve diisiincelerini
beraberinde de yaraticiliklarini etkileyerek caligmalarinin degisim gdstermesine neden
olmaktadir. Ilgili alanyazin incelendiginde daha ¢ok teknoloji ve sanatin biiyiik bir uyum
igerisinde oldugu, teknolojinin sanatin her dalina olabildigince katkisinin bulundugu
tizerinde durulmustur. Fakat eksikligi hissedilen bir bagka durum ise teknoloji kullaniminin
sanat ile bu denli i¢ i¢e girmis olmasi tek tiplesmeye zemin hazirlarken yaraticiligr ve
O0zgin olmayr olumsuz yonde etkiledigi tlizerinde duran pek az sayida c¢alisma
bulunmaktadir. Bu baglamda bu ¢alismanin akademik bir boslugu doldurarak alana 6nemli

bir katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

Diger yandan sanat egitimi veren, yaraticiliga ve 6zgiin olmaya bagli egitim kurumlarinda
siirlama olmaksizin teknoloji kullaniminin yarattigi olumsuzluklara yonelik, teknoloji
kullaniminin bireye kazandirdigi ve kaybettirdikleri hakkinda kapsamli bir arastirma ile
olumsuz yonlerinin nasil giderilebilecegi ile ilgili tartisma ortamini yaratabilecegi

acisindan oldukca dnemlidir.

1.4. Sayiltilar

Teknoloji kullannominin sanat egitimi alan Ogrenciler iizerindeki etkilerini belirlemek
amactyla diizenlenen goriisme formunda bulunan sorularin yeterliligi i¢in alanlarinda

uzman kisilerin goriiglerine bagvuruldugu varsayilmaktadir.

Katilimcilarin arastirma sorularina igten ve samimi yanitlar verecekleri varsayilmaktadir.



1.5. Simirhliklar

Aragtirma Ankara Ili Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi

anabilim dalinda egitim alan 4.sinif resim ve grafik anasanat dal1 6grencileri ile sinirlidir.

1.6. Tanmumlar

Teknoloji: “Teknoloji” kelimesinin kokeni Antik Yunan Uygarligi’'na dayanmaktadir.
Yunanca “Tekhne” ve “Logos” kelimelerinden tlireyen teknoloji kelimesi, maharet ve
calisma anlamlarina gelmektedir. Teknolojinin goriintiiye 6nem vererek, giizellikle i¢ ice
olmas1 ve gorselligin giinliik hayatimizda ¢ok Onemli bir yer tutmast nedeniyle

onemsenmektedir (Ubay, 2016, s. 13).

Sanat: Sanat Almanca’da “Kunst”, Ingilizce’de “art” kelimeleri ile karsilik bulur. Belirleis
oldugumuz amaca ulagsmamizi1 saglayan yollarin biitiinii; bir bilgi alaninda bilgiler ve
kurallar toplami; giizeli meydana getirmek i¢in ortaya konulan 6zel etkinlik alanlarinin her

biri olarak tanimlanir (Timugin’den aktaran Samsun, 2008, s. 1).

Tiiketim kiiltiirii: Bu kavramin iki farkli tanimi mevcuttur. Birincisi, yalnizca pazar
ekonomisinin hakimiyetinde olan toplumlarda var olan olgudur. ikinci tamimda ise,
toplumlarin yasamakta oldugu farkli tiiketim gelenekleri, tarzlari ve bicimlerini ifade
etmek i¢in kullanilir. Bu tanimlarin genel bir derlemesi sonucunda postmodern seviyede
olan toplumlarin kiiltiiriinden bahsedildigi goriilmektedir. Bu baglamda kendi degerlerini,
yasam bi¢imlerini, ekonomi ve normlarini i¢inde barindirarak kendine 6zgili sistemiyle

biitiinliik arz eder (Organ, 2004, s. 18).

Sanal: En genel tanimiyla bilgisayar teknolojisi i¢inde hazirlanmis ortamin gergek bir
ortammis gibi algilanmasidir. Bilgisayar destekli, etkilesim odakli, yapay ortama verilen
ad, yanilsama, teknik canlandirma gibi olgularin biitlinliik saglamasi da denebilir. Tiim
duyumlarin (isitme, gérme, dokunma, koku, tatma) bilgisayar ortaminda yapay bir diinya
tizerinden algilanabilmesidir. Kisacasi sayisal bilgiler ile gerceklik olgusu yaratma olayidir

(Camgoz, 1998, s. 73).

1.7. Tlgili Arastirmalar

Ubay (2016) tarafindan hazirlanan “20.Yiizy1l Sanati Ile Teknolojinin Etkilesimi” adl

yiiksek lisans tezinde, teknolojinin sanat pratigine ve igerigine yaptigi etkilerini, fotograf



tekniginin kopyalama 06zelliginin resim sanati haricinde de tiim sanatsal etkinlikler

tizerinde etki yaptigindan bahsedilmistir.

Ozniiliifer (2014) tarafindan hazirlanan “Teknolojik Gelismelerin Modern Sanata Etkileri”
adli ytliksek lisans tezinde, endiistri devriminden sonra makinelesmenin ortaya ¢ikmasiyla
mekanigin bir sanat ortami olarak sunulmasi, endiistri sonrasi teknolojinin sanatla i¢ ige
girip daha yakin bag kurmasi belli bash icatlarla da (fotograf) resmin sanatgilarin
tekelinden ¢ikip, farkli kavramlar aramaya iterek, sanat¢iyr ugsuz bucaksiz dijital bir
diinyaya sokmasi, sanat¢r ve sanat eserlerinin teknolojinin bu etkilerinden dolay1 bas

dondiiriict evrimi 6zetlenmektedir.

Sengiil (2006) doktora tezinde “Teknolojinin Gorsel Sanatlarda Kullanimi ve Sanat
Egitimine Katkis1” lizerinde c¢alismistir. Bu calisma giiniimiizde her alanda etkisini
gosteren teknoloji kavraminin sanat egitimi iizerinde nasil etki yarattigini ortaya koymay1
amaclamaktadir. Caligmanin  bulgularina bakildiginda Ontest-sontest uygulamalari
sonucunda teknolojik destekli sanat egitiminin resim becerilerine olan etkisi baglaminda
pek de fark olmadigi saptanmustir. Bir baska hipotez sonucunda ise teknolojik programla
resim egitimi alan gruplarin geleneksel yontemlerle resim egitimi alanlar arasinda farkin
yiiksek ¢iktig1 ortaya konmustur. Bu baglamda bu ¢alismayla sanat egitiminde teknoloji
kullaniminin etkisinden ne derece soz edilebilir ve teknoloji kullanimindan kaynakli sanat
egitimine yeni yaklasimlar getirip getirmeyecegi sorgulanmaktadir. Sonu¢ olarak
teknolojiden her alanda faydalanildig: gibi sanat alaninda da faydalanilmasi s6z konusudur.
Sanat egitimi miifredatlarina teknolojik destekli sanat egitimi konularininda eklenilmesi

gerektigi sonucuna varilmistir.

Elitsoy (2008) tarafindan hazirlanan “Toplumsal Doniisiimler Baglaminda Teknoloji-Sanat
Iliskisi ve (Bilisim Teknolojilerinin Sanatta Estetik ve Yaraticiliga Etkilerinin Algilanis:
Uzerine Bir Arastirma)” adli yiiksek lisans tezinde; toplumlarin her zaman bir degisim
siirecinde oldugu vurgulanarak sanatinda bu degisim igerisinde oldugu {iizerinde
durulmaktadir. Devamli kendini yenileyen sanatin yeni olusumlar aramasi teknoloji
gelisimiyle de olusum arayisina katki sagladigi sonucuna varilmistir. Sanatin her tiirlii
teknolojik iirtin i¢cinde oldugu saptanmistir. Toplumun degismesi demek sanat igeriginin de
degismesi anlamina gelen c¢ikarimlar mevcuttur. Bu baglamda yeni donem sanat eserleri
sanat kavraminin degismesini, teknoloji ve sanatin birbirini devamli etkilemesine de

baglayarak teknolojininde bu degisime katki sagladigi sonucu ortaya konmustur.



Ozkaplan (2009) tarafindan hazirlanan “Giiniimiiz Resim Sanat1 ve Teknoloji” adl1 yiiksek
lisans tezinde; teknoloji ve sanatin daima iliskili alanlar oldugu vurgulanmaktadir. Resim
sanatinda ki teknolojik gelismelerin fotografin bulunmasiyla doniim noktas1 yasadigi
belirtilerek, mekanik c¢ogaltmalarin resim sanatinda bir kriz meydana getirdigi lizerinde
durulmustur. Teknolojik alanlar sayesinde yeni sanatsal alanlarin gelismesiyle resim
sanatinin 6zgiinliigiini ve niteligini kaybettigi, ¢ogaltmalarin yapildig: iiretim alanlariyla
da sanat acisindan sorgulama alanlarinin ortaya c¢iktigi saptanmustir. Siirecin getirdigi
teknoloji olanaklar1 baglaminda ¢esitli sanatcilarin eserleri irdelenmistir. Glinlimiiz ¢aginda
teknoloji disinda kalmanin olanaksiz bir durum oldugu, sanatgilarin teknoloji ortamlarinin
olanaklarindan faydalanarak, ¢aga uygun, ¢agi takip eden caligsmalar tiretmeleri gerektigi

sonucuna ulasilmustir.



BOLUM II

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Sanat Egitimi

2.1.1 Sanat

Insanlar yasamlarmin her aminda farkinda olsun ya da olmasmnlar sanat ile iliski
igerisindedirler. Giinliik yasamlarinda dolayli ya da dogrudan olmak sureti ile siirekli bir
sanat iriini ile kars1 karsiya gelirler. Elimize aldigimiz bir kitabin kapak tasarimu,
marketlerdeki iirlinlerin ambalajlar1 {izerinde bulunan amblem veya logolar, izledigimiz
filmler, seyircisi oldugumuz tiyatrolar, duvarlarimizda bulunan tablolar, hayatimizin her
animi siisleyen miizikler buna Ornektir. Bahsedilen bu ornekler sanatin, insanin yasam
alanin1 cevreleyen ve siireklilik arz eden durumlar oldugunu gostermektedir (Alakus ve

Mercin, 2009, s. 1)

Sanat, yasamin pargasi olmaktan daha c¢ok insanin gereksinimlerinden dogdugu
goriilmektedir bu durum sanati insan yasaminda vazgecilmez kilmaktadir. Bahsedilen
fizyolojik ve psikolojik insan yapisindaki boslugu tamamlayan ruhsal, zihinsel ve duygusal
yonden insanda bir nevi tatmin duygusunu oksayan ayni zamanda da insana yasami

i¢gerisinde mutluluk veren ¢ok genis bir olgudur.

Bu nedenle sanati belli bir ¢erceve iginde ele alarak tanimlamak giictiir. Birden fazla
arastirmaci tarafindan yapilan farkli farkli tanimlar da mevcuttur. Tanimlarin genel olarak
derlenmesi sonucunda ortaya ¢ikan sudur. Sanat belirli estetik kaygilar igerisinde teknik
kurallara uygun olarak insanlarin duygu ve diislincelerini ifade etme bi¢imidir (Balamir,

1999, s. 3).

Sanat, izleyen ile sanatg1 arasinda, ¢aglar ve toplumlar arasinda iletisimi saglayan bir

unsurdur. Bugilin hala ge¢misi bilip yorumlayabiliyorsak, sanatin erisilmez giicliniin
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diinyanin tahribatin1 yok sayarak binlerce yil Oncesini giiniimiize kadar ulagtirmasindan

dolayidir (Unver, 2002, s. 3).

Sanat, tiim ge¢cmis zamanlardan arta kalan, insanlara kendi benliklerini hatirlatarak ne
olduklariin farkina vardiran biiyiik bir degerdir. Yasamin algilanmasinda ve bunu en igten

hissetmemizde etkilidir (Balamir, 2010, s. 20).

Insanin var olmasindan bu yana sanat, gesitli nitelik ve nicelik degisimlerine ragmen
insanlik tarihi boyunca halen varligin1 devam ettirmektedir (Cagan, 2003, s. 232). Sanatin
bu denli varligin1 devam ettirmesinin nedeni insanla kurdugu yakin iliskisinden dolayidir.
Bunun temelini ise ifade olusturur. Sanati insanoglunun gereksinimlerinden birisi olarak
gordiigiimiizde onu daha 1iyi anlayabilir ve daha dogru sekilde tanimlayabiliriz.
Insanoglunun olusumu ve temelinde yatan asil istek giizeli sevme, giizeli arama

duygusudur. Giizelden aldig1 hazzi ifade etme arzusu sanatin dogmasina neden olmustur.

Sanat kendi i¢inde siirekli bir dongii halindedir yani sanat¢1 dogadan, toplumdan aldig1 haz
ile bunlarin birikimi sonucu sanat eseri ortaya koyar ve bunun sonucunda da dongiiniin bir
devami sayilan eseri dinleyen, goren bu sekilde iletisim halinde olan kiside sanat

tiikketicisidir (Balci, 2016, s. 7).

Sanat bilingsiz bir sonsuzluktur 6znel olanla nesnel olanin, dogayla aklin, bilinmeyen ile
bilinenin birlesmesidir. Bu nedenle sanat bilmenin, anlamanin ve hatta bilgiye ulagmanin

iistiin bir aracidir (Tolstoy, 2016, s. 61).
Arastirmacilarin sanat iizerine yaptigi ¢esitli tanimlar su sekildedir:

Tolstoy (2016)’a gore “sanat, i¢cimizde olanin ¢izgi, renk, jest, ses, soz ve duygular

aracilifiyla ortaya ¢ikmasidir” (s. 105).

Ering (2009)’ in belirttigi lizere “sanat, géziimiiz, kulagimiz ya da zihnimiz aracilifi ile
bize haz duygusu yaratandir. Bu haz duygusu biraz gelenekseldir, biraz ezberdir adeta

biraz sarth reflekstir” (s. 12).

Sanat diye bir sey yoktur aslinda. Yalnizca sanatgilar vardir. Bir zamanlar bazi adamlar renkli
toprakla bir magaranin duvarina kabaca bizon resimleri ¢iziktiriyordu; bugiin de bazilar1 boya
satin alip duvar ya da tahta perdeleri resimliyor ve daha bir¢ok baska seyler iiretiyorlar. Tiim
bu etkinlikleri sanat diye tanimlamakta higbir sakinca yok, yeterki bu sozciigiin yer ve zamana
gore birbirinde degisik anlamlara gelebilecegi unutulmasm. Ve giinlimiizde nerdeyse bir
korkuluk veya tapinma araci haline gelen ve biiyiik S ile baglayan Sanat’in var olmadiginin
bilincinde olunulsun (Gombrich, 2007, s. 15).

Sanatin tanimi istege ve amaca gore degisebildiginden dolay1 eksiksiz bir tanim yapmak

olduk¢a zordur. Farkli bir deyisle toplumlarin sanattan beklentileri degisiklik gosterdikce



tanimda, toplumlara gore degisiklik gosterebilmektedir. Basit bir tanim ve deyimle bir
form meydana getirebilme yetenegine sanat denir. Sonsuz sayida iiretilen degisik formlarin
var oldugu doga karsisinda insan, beceri ve yetenekleri sayesinde sekillenerek yaratici
olabilmektedir. Sanat¢i dogayr kendine tiimiiyle ilham kaynagi gorerek doganin
isiklarindan, renklerinden, seslerinden, uyumundan, ritminden etkilenmektedir (Kinay,

1993, s. 1).

2.1.2. Sanat Egitimi

Egitim en genel anlamiyla herhangi bir alanda yetistirme ve gelistirme isidir. Sanat egitimi
ise, sanatla ugrasan, sanat yapiti ile kars1 karsiya gelerek onu degerlendirme isteginde
bulunan bireyde duygu, diisiinme, anlam ¢ikarma, ¢agrisim ve imgeleme gibi belli basl

zihinsel siirecleri egitmektir (Balamir, 2010, s. 20).

Sanat egitiminde; 6gretim kademelerinin okul oncesinden baslayarak yiiksek Ogretime
kadar, bireylerin yalnizca sanatin tek bir yonii (iki ve {i¢ boyutu) ile degil, ¢cok alanli olarak
egitilmeleri dnemsenip amacglanmaktadir. Cok alanli olmak farkli sanat disiplinlerinin-
bigimlerinin olanaklarini tanimaya firsat tanir. Sanat egitiminde sanatsal degerleri farklilik
gosteren bireylerde, duyarlilik ve estetik farkindaliklarinin gelistirilmesi hedeflenir (Artut,

2010, s. 4).

Sanat egitimi her ne kadar genel egitimin bir pargasi olarak diisiiniilsede aslinda kendine

0zgii kurallar1 ve uygulama sekilleri ile var olan bir alandir (Aykag, 2004, s. 221).

San’a gore sanat egitimi evrensel ve yerel anlamda halen tartisilan bir durumdur. Sanat
egitimi biitlinliyle ele alindiginda giizel sanatlarin tiim alanlari, 6rgiin egitim kurumlar1 ve
beraberinde kurumlar dis1 yaratici sanat egitimlerinin biitiiniinii (seramik, heykel, resim,
tasarim, fotograf, mimari, gorsel iletisim, tiyatro, miizik, sinema, edebiyat vd.)
kapsamaktadir. Bu durum smirlandirilmak istenilse ilk Ogretim ve orta G6gretim
kurumlarindaki dersleri (grafik, tasarim, resim, heykel) icine aldigmi soylemek
miimkiindiir. Yarar sagladigin1 diistinerek yapmis oldugumuz bu tanima daha 6zgiin bir
kimlik kazandiracak olursak, bireylerin hayati boyunca deneyimledigi sosyal birikimlerini

kazanimlara doniistiirmek olarak da agiklayabiliriz (San’dan aktaran Unver, 2002, s. 5).

Insan dogasinin bir geregi olan sanat yapmak, sanata ilgi duymak, sanati anlamak iginde
yasadigimiz toplumun en dnemli unsurlarindadir. Kesfedilecek bir diinya yaratmanin yolu

insan olmanin geregi, varligindaki ifadesidir. Sanat egitimi, bireyin diislince diinyasinda ve
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onlarin gelismelerini esas almasi hususunda yaratici gii¢ ve birikimlerini su yiiziine
cikararak estetik kaygi agisindan da gelismelerini, sanata olan 6n yargilarida kirarak sanati
destekleyen, anlayan ve seckin sanat tiiketicisi olarak yetistirmeyi planlar (Artut, 2010, s.

3).

Balamir (2010, s. 20) “Anilarda Diisiinceler” adl1 kitabinda sanat egitiminin amaglarini su

sekilde ifade etmektedir:

1. Cocugun kendini disa vurabilmesi i¢in gerekli ortami hazirlamak.
2. Yasamla iliskisini saglikli tutmak.

3. Estetik kisilik kazandirmak.

4. Yaratmanin hazzin1 duyumsatmak

5. Bigimsel anlatimla ilgili teknik olanaklar1 tanimak.

6. Sanat1 yasama katma, ya da sanatin degerini anlama.

Sanat egitiminin amac1 sanatg1 yetistirmek degildir, bireyin sanat yoluyla estetik egitimidir.
Yalnizca yetenekliler i¢in bir liks degil herkes icin gerekli goriilen, bireylerin kisilik

olusumuna katki saglamay1 amaclayan bir olgudur (Gengaydin, 1990, s. 44).

Kisinin diislincesini, duyarhiligin1 gelistirmek; onu hayata ve insanlara insanca bakan,
sezgisel ve algisal acgidan giiglii hale getirmek sanat egitiminin dogrudan amacidir

(Balamir, 1999, s. 12).

Sanat egitiminin en 6nemli amaclarindan biri bireylerde yaraticiliglr gelistirmektir.
Yaraticilik bireyin 6znel olan i¢ yasantisinin farkli sekilde disavurumudur. Elestirel
bakmak, 6zgiin olmak, farkli ¢6ziim yollar1 bularak bunlardan 6zgiin sonuglar ¢ikarmaktir
(Balci, 2004, s. 379). Sanat egitimini 6nemli kilan aslinda insanin diisiincesini ve fikirlerini
engelleyecek davranislar1 reddetmesini saglamaktir. Birey kendini ifade edemez her
durumda kars1 taraftan emir bekleyerek 6zgiir diisiinemezse kendisini gelistiremez kisacasi
yaraticilifi gelisemez. Yaraticilik her insanda bulundugundan, insana ozgii bir yeti
oldugundan dolayi, sanat egitimini biitlin bireyler ic¢in gerekli kilmaktadir.Yaratici
bireylerin ¢agdas egitim siirecine hizla katki saglayabilmesi i¢in yeniliklere ac¢ik, merakli,
mizah duygusu gelismis, problemlere farkli ¢dzlimler iiretebilme yetilerinin olmasi

gerekmektedir (Unver, 2002, s. 27).
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Balamir (2010, s. 21) “Anilarda Diislinceler” kitabinda sanat egitimi gdoren bireylerde

olusabilecek kazanimlar1 su sekilde belirtmistir:

1. Bagimsiz olarak diisiinme ve karar verme yetenegi gelisir. Kendi bagina diisiinmeye ve

calismaya aligir. Kisilikli, sorumlu, yaratici ve iiretici birey olur.
2. Olaylar karsisinda insanlar1 hemen yargilamaz, nedenlerini anlamaya calisir.
3. Kendini ifade edebilme giiciine ulasir, 6zgiliven kazanir; kendisi ile barisik olur.
4. Dogmatik degildir.

5. Olaylar sebep-sonug iliskisine gore degerlendirir; irdeler, sorgular ve dogruyu bulmak

icin ¢aba gosterir.

Sanat egitimi, belli bir zaman i¢inde verilmezse bireyde olugmasi beklenilen estetik
duyarlilik, kars1 tarafin goriisiine saygi, sanat eserlerine kars1 sorumluluk bilinci olugsmasi
(koruma), farkl kiiltiir yapidaki olgulara deger verme ve evrensel degerleri paylagsma vb.
davranis bilinci kazanamamas: muhtemeldir. Gokbulut’a gore sanat egitimi genel
egitimden koparilmadan onun bir parcasi oldugu anlayist igerisinde uygulamak her aydinin
vazifesidir. Sanatin, halk kiiltiirii ve giinliik hayatin verimli estetik birikiminden beslenmesi
ve cocuk yasta sanat bilinci ve sanat sevgisine dontistiiriilmesi kiiltiir ve uygarligin sanat
yoluyla 6liimsiizlestirilmesini saglamaktadir. Sanatin 6zgiir ve yaratici temeller iizerine
kurulu oldugu diisiiniiliirse, sanat egitiminin kendine has 6zel kurallarinin ve ilkelerinin
varligi da mimkiindiir (Gokbulut, 2005, s. 167). Sanat egitimi insanlik tarihini bireylere

sunarak kim oldugunu, neye ve nasil inandigin1 anlamasina yardimci olmaktadir.

Sanat egitiminin dogasint 0zgiirliik kavrami olusturmaktadir. Hayal kurma, yaratici
diisiinme ve yeni diislinciiler kurgulama gibi olgular 6zgiir ortamlarda olusabilmektedir.
Sanat egitimi bireyin, yaratici diisiinme ile paratik arasinda biitiinlesmesini saglamaktadir.
Boylelikle birey duygusal ve zihinsel olarak biitiinliige ulasabilmektedir. Bu biitiinliigii
kanitlayabilecek tek somut eserler yalnizca bu egitim yolundan ge¢mektedir. Sanat
egitiminin genel egitim degerlendirmelerinde etkisi oldukc¢a biiytiktiir. Bunun nedeni hedef
ile sonug arasindaki bagi yani egitimin biitiinlesmesinde sanat egitimi etkilidir (Telli, 1996,

5. 41-42).
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2.2. Sanat ve Teknoloji

Teknolojinin hizla gelisimi, sanatsal iretilerin hizim1 ve yayginlagsmasint dogrudan
etkileyerek degistirmistir. Teknoloji ve sanatin girdigi iliski, teknolojinin hizina ayak
uydurmaya calisan sanatin, geleneksel sanat formlarindan ayrildigi en 6nemli nokta hiz
kavraminin sanata olan etkisi nedeniyle ortaya ¢ikmistir. Teknolojik gelismeler ¢cok hizli ve
kisa siirede kendine yer agarak sanata dair kuram ve kavramlarinda degismesine neden

olmustur (Somuncuoglu, 2019, s. 28).

2.2.1. Sanat Egitiminde Teknoloji

Bilgisayar teknolojisinin saglamis oldugu dijital ortamlarin sanat egitimi cergevesinde
bilinirligi en alt seviyededir. Bu duruma sebep olarak egitim sisteminin ¢arpikligi, sanat
egitimine deger verilmemesi ve sistemin yeniliklere acik olmamas1 gosterilebilir. Cocuk
veya yetigkin olsun resim sanati ile ilgilenen her yastan bireyin ¢agin gerektirdigi
teknolojilere hakim olmasi, benimseyerek algilamasi, sanatsal iirlinlerinde 6zgiin ve kaliteli
bir yol izlemelerini saglayacaktir. Asil dnemli nokta sanat egitiminin sanatsal ¢alismalar
baglaminda bilgisayar teknolojisini dogru sekilde tanimlayarak, bireylere teknolojinin bir
ama¢ olmadigini, 6zgiin sanatsal ¢aligmalarin iiretimine katki saglayan bir ara¢ oldugunu

Ogretebilmektir (Alakus, 2005, s. 139).

Glinlimiizde internet tamamen iletisim ortamidir. Bir¢ok haberlesme aglari bilgisayar
ortam1 ile olusturulmaktadir. Bu durumda goriinen su ki, bilgisayarlar arasinda kurulmus
olan haberlesme aglarina internet adi verilir. Bireyler internet sayesinde diinyanin her
yerinden haberlesme saglayabilmektedir. Bilgisayar teknolojisi araciligiyla gazete, dergi,
makale okuyabilir, elektronik posta ile iletisime gegebilir, yazili, goriintiilii ve sesli tim
bilgilere ulasabilir, kiitliphanelere baglanabiliriz bu 6zellikler ¢er¢evesinde diinya geneli
haberlesme ag1 olarak ¢caga damgasini vuran etkisinden sz edilebilir. Bu sinirsiz erisimi
sayesinde sanatcilarda kendilerini bu platformun igerisinde bulmuslardir. Sanatcilar
eserlerini daha genig kitlelere hatta diinya geneline, yasaksiz ve smirsiz bir sekilde
teknoloji olanaklar1 sayesinde ulastirmaktadirlar. izleyicilerde bu platformda yerini alarak
internet tlizerinden, eserlere ve sanatcilara ulasarak, onlari incelemek, onlarla iletisime
geemek, etkilesimde bulunmak ayni zamanda da bu platform bireyleri sanat ortamina da
itici bir gli¢ 6zelligi kazandirmaktadir (Yiicel, 2002, s. 48). Bdyle bir duruma ek olarak
galeriler ve miizeler de sanat yapitlarini, koleksiyonlarini internet ortaminda sergileyerek

izleyicilerin kolay bir sekilde ulagabilmelerini saglamaktadirlar (Wands, 2006, s. 8). Bu
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durumda artik sanatin varhigindaki degisim ve gelisim siirecinden bahsetmek miimkiindiir
ki sanata her yerde erisim saglanabilmektedir. Teknoloji ile birlikte evlere, internet

erisiminin bulundugu 6zel veya kamusal alanlara kadar her yere uzanmaktadir.

Tarihsel acgidan ele alindiginda giiniimiiz sanat ve teknoloji iliskisi onceki yillardan
oldukca farklidir. 21. Yiizyilin sanat diinyasinda teknolojinin dogrudan ve daha derinden
etkiledigini soylemek miimkiindiir. Bilgisayar teknolojisi insanin yerlesik yapisini oldukc¢a
farklilastirarak sanallik her alandaki gergegin yerini almistir. Bilgisayarlar insanin dogasina
bir tehtidti aslinda bunun nedeni insan hafizasin1 yok etmeye adaydi. Hicbir kapasitenin
tagtyamayacag1 yiki tasiyabilecek yapisi ve bellegi ile bilginin depolanmasi, aktarimi,
dolagimi kapsaminda 6nemli 6zellikler barindirmaktadir. Bu durumda bireyde alg1 yapisida
degisiklige ugrayarak sanatsal yaratinin gorsel algi kisminda bilgisayar teknolojisi insan
algisin1 bambagka sekilde somutlastirmaktadir. Boyle bir gelisme sonucunda yeni bir

sanatsal dili olusumundan bahsetmek miimkiindiir (Elitsoy, 2008, s. 94).

I¢cinde bulundugumuz cag, sorun ¢dzebilen, yaratici diisiinebilen ve farkli yaklagimlar
gelistirmede gilice sahip olan bireylerin yetistirilmesini gerektirmektedir. Bu durumda
yalnizca geleneksel egitim bireyler i¢in satir boslugu yaratacaktir. Geleneksel egitimli
insan tanimi yeterli olmayacagindan degismek durumunda kalacaktir. Yalnizca okuma,
yazma, aritmetik bilgilere sahip olan kisilere geleneksel egitimli insan denilebilmektedir.
I¢cinde bulundugumuz bilgi ve teknoloji toplumunda ise; yaratici, sorgulayan, gelisime
hazir, degisimleri takip eden ve hayatinda uygulayan, bilgi teknolojilerini kullanan egitimli

insanlar seklinde tanimlanabilmektedir (Durecker’den aktaran Tiire, 2007, s. 14).

Egitimli birey bilgiye nasil ulasacagini bilen, yeni fikirler iiretebilen ve bunu gevresiyle

paylasabilen yapida olmalidir.

Sanat egitimi insana Ozgii bir gereksinimdir, insanin yeni fikirler liretmesinde, yaratici
diistinebilmesinde, ruhsal coziimlemeler yaparak yetenegini olgunlagtirmasinda sanat
egitiminin anlam1 giic kazanmaktadir. Egitim ve 6gretimin amaci, insan1 6ziinde dogruya
yonelen, ruh sagliginda denge bulmus kisi haline getirmektir. Bunun yaninda kisinin
yeteneklerini kesfetmesi, zihinsel tiretimlerde bulunarak bir seyler ortaya koymasini saglar.
Sanat egitimininde tam olarak bu tanimi kapsadigini sdylemek miimkiindiir. Son yillarda
diinyadaki hizli degisimle yenilikler her alanda etkisini gdstermektedir. Bilginin
toplanmasi, islenmesi, aktarilmasi gibi durumlarin s6z konusu oldugu egitim ve 6gretim
icerisinde bilgi ve iletisim teknolojisinin her alanda yenilikler yaptigi bir dénem

yasamaktayiz. Teknoloji ¢agi olarak adlandirilan bu donemin 6zelligi, toplumsal yasanti
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disinda egitimde de bazi degisimleri zorunlu hale getirmistir. Bu bilgi eksenindeki degisim
ve gelisim beraberinde egitimden beklentileri de farklilagtirmistir. Geleneksel egitim
anlayis1 glinlimiizde yetersiz kalmaya baglayarak egitim 6gretimde ve hatta sanat egitimi
icerisinde de var olan yap1 ve islevleri, icerikleri koklii degisim ve doniisiimlerle yeniden
planlama yapmay1 zorunlu kilmistir. Bu teknoloji ¢aginda dogru planlanmis bir egitim
sistemi ile sanatsal degerler icerisinde egitim alan bireylerin daha bilgili ve yaratici kisiler
olmasi saglanabilecektir. Bireylerin sanatsal zekalar1 ve yaraticiliklar1 geliserek ilerlemeler
saglanirsa fiziki ve diislince yetenekleri farklilagsarak sentez giigleri artacaktir (Tiire, 2007,

5. 18-21).

Sanat egitimi alan bireylerin gorsel sanatlar alaninda teknolojik araglar destekli egitim
almalan kisisel gelisimleri acisindan oldukca 6nemli kabul edilmektedir. Sanat egitiminde
kullanilan bilgisayar, tepegdz, slayt makinasi gibi teknolojik araglar bireyin daha fazla
duyularina hitap ederek olumlu etki saglamaktadir. Bireylerin eskiz ve g¢alismalarini
teknoloji ortaminda dijital programlarla daha kisa siirede ve farkli yaraticiliklarla yapmast
saglanmaktadir. Teknolojik destekli sanat egitiminden verim elde edebilmek amaciyla
gerekli teknolojik destekli miifredat programlarinin hazirlanmasi, egitimin saglanabilmesi
icin gerekli olan tiim teknolojik cihazlarin temin edilmesi, sanat egitimcilerinin mesleki
alan bilgileri, yeteri diizeyde teknoloji deneyimi gibi unsurlarin eksiksiz olmasi
gerekmektedir. Sanat egitimi sanatin ve teknolojinin i birligi sonucuna dayanmaktadir.
Bilimin, teknolojinin ve sanatin asil amaci insana hizmet ederek yeniyi kesfetmesini
saglamaktir. Sanat egitiminde duygular ve zihinsel yetenekler gelistirilirken teknolojik
destekli egitim sistemlerinde zekanin da gelistirildigi gozlenmektedir. Sanat duygu ve
diisiincelerin i¢ ige gegmis halini yansitirken, teknoloji 6grenme ve gelisim siirecinde etkili
bir yardimcidir (Sengiil, 2006, s. 4-5). Teknoloji destekli yapilan baz1 uygulamalar sanat
egitiminde eksikligi hissedilen olgular neticesinde ortaya c¢ikmaktadir. Geleneksel sanat
anlayisin1 yetersiz kilan bazi materyal eksiklikleri teknolojinin var olmasiyla yeri
doldurulmaya c¢alisilmaktadir. En temel sayilabilecek canli model eksikligi desen
caligsmalar acisindan, sanat egitimi miifredatinin planlanmasindan baslayarak uygulamali
sanat egitimi ¢aligmalarinin iiretim agsamasina degin temeli sarsan olgu kabul edilmektedir.
Teknoloji sanat egitiminde ara¢ olarak kullanilmasi gereken bir olgu iken 6zellikle de canli
model ihtiyacit duyulan bazi derslerde birinci dereceden amag haline doniismektedir. Bu
durum sonucunda teknoloji olgusu yapay ¢Oziim iiretirken ayn1 zamanda da sanat egitimi

icerisinde liretilen ¢alismalarinda niteligini olumsuz yonde etkilemektedir.
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2.2.2. Sanat Teknoloji fliskisi Ve Toplum

Tiim toplumlarin gegmisten gilinlimiize uzanan tarihleri incelendiginde toplum ve sanatin
daima karsilikli olarak etkilesim i¢inde olduklar1 goriilmektedir. Bu etkilesim sanata ve
sanatciya  farkli  sekillerde  yansiyarak etkilesim  saglamakta olup  insanin
toplumsallagmasinda, diislince yapisinda, sanatsal sosyal yapisinin olugsmasinda, estetik
begeni diizeylerinin gelismesinde ve insanin duygu durumunun daha diizenli hal

bulmasinda kendini gosterebilmektedir (Alakus ve Mercin, 2009, s. 39).

Insan yasammin var olmasindan bu yana tiim diinya dillerinde ve bizim dilimizde de
Yunanca “tekhne” anlamina gelen teknoloji adi altinda sekillenen somut Ornekler
uygulanmaktadir. Bu durum her ne kadar ilkel olsa da burada uygulanan teknik olgu ve
uygulanan yontemlerin her biri teknoloji varsayilmaktadir. Teknolojinin ilk olarak ortaya
¢ikmasina insan oglunun gereksinimleri ve varligin1 devam ettirmesi istegi neden olmustur.
[letisim araglar1, makineler, mamul maddeler, ve bazi ara¢ geregler binlerce yillik bulgular
ve deneyimler sonucu ortaya cikarilarak bugiinde kullanimi devam etmektedir (Cakmak,

2007, s. 7).

Sanat siirekli degisim i¢indedir ayn1 zamanda 0zgiir ve bagimsiz yapiya sahiptir. Cagin
kendi icinde degisimlerine, istek ve arzularina ayak uydurarak farkli olusumlar sergiler.
Sanat bir¢ok bilim dallariyla iliski i¢inde olsada 6zdes degildir. Teknoloji kendi iginde
Ozgiirliige ¢ok fazla yer vermez oysa sanat kendine has 6zel giicleriyle problemlerle
Ozgiirce miicadele edebilmektedir. Sanatsal gelismeler toplumsal yapinin disa vurumu
seklinde ifade edilirken teknik ve teknolojik tiretimler birincil ve direkt etki saglamaktadir
(Yiicel, 2002, s. 8).

Ik c¢aglardan bu yana farkli saydigimz bu iki &zellik miihendis dedigimiz kisiler
tarafindan uzman sekilde yiiriitiilmesini dogurdu. Teknolojiyi iireten bunun yaninda
yaraticilik ve tasavvur Ozellikleriyle sanat yoniiylede gelismis olmasi, ortaya ¢ikan iiriinii
degerli hale getirir. Bir miithendis yapmak istedigi teknoloji {iriiniinii 6ncelikle kafasinda
tasarlayip ardindan kagida aktarir, yapmak istedigi iiriinii karsiya acik bir sekilde aktarmak
zorundadir. Bu nedenle bir miihendisin hem teknoloji bilgisi olmali hemde sanatsal
yonliyle kafasinda belirledigi tasarimi anlasilir bir tarzda karsiya iletmesi beklenir
(Cakmak, 2007, s. 9). Bu duruma ornek olarak da miihendislik dehasi Leonardo da

Vinci’yi sdylemek yerinde olacaktir.
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Bireyler arasi iligkilerin degismesi toplumsal degisim olarak aciklanmaktadir. Bu
toplumsal degisim kurallarin, degerlerin degismesi, liretim ve miilkiyet alaninda anlam
iliskilerinin gelismesi, toplumsal degisimin agmis oldugu bu yolda aslinda temelinde
teknoloji ve ideolojiyi barindirir. Toplumsal degisme ya da kendi basina degisim ilk
basladig1 andan teknoloji ve ideoloji bu durumdan etkilenmeye ve birbirini etkisi altina
almaya baslar (Kongar, 1981, s. 22). Bu baglamda teknoloji varlig1 tolumsal degisimin
temelini olusturan unsurdur. Var olan ideoloji teknolojiden etkilenerek degisim s6z konusu
oldugunda bir dongii i¢cerisinde bu durumdan toplumunda etkilenip her zaman bir degisim

icerisine girmesi temelde yatan asil nedenlerin agiklamasi anlamina gelir.

Sanat1 toplumdan bagimsiz diisiinmek oldukc¢a yanlis bir olgudur. Sanat ile toplum
arasinda c¢ok derin bir bag vardir. Bir sanat eserinin i¢inde bulundugu cagi yansitacak
sekilde benzerligini ancak toplumdan esinlendigi seklinde aciklayabiliriz. Boyle bir
benzerlik s6z konusu oldugunda sanat¢inin kisisel isteginin ifadesi seklinde agiklanmast
mimkiin degildir ancak metafizik yonden agiklanmasi olasidir. Sanat i¢inde bulundugu
kisisel duygu ve olaylar1 bir noktada farkinda olmadan asar bu durumda ¢agin gerektirdigi
sekilde toplumun yansimalarini malzeme edinir. Toplum bir sanat eserini begenir ya da
begenmez, izler ya da izlemez burada reddedilen sanat¢inin kigisel benliginin yansimalari
degildir, insanligin degismeyen ve kabul edilemeyen 6zelliklerinin reddedilmesidir (Read,

2014, s. 122).

Bilim ve teknolojinin giiniimiizde hizla ilerlemesi sanatin ve toplumun biiyiik Olclide
etkilenmesini saglamig bircok alanda yapi ve islevleri degistirmistir (Yetim ve Goktas,

2000, s. 56).

2.2.3. Giiniimiiz Resim Sanati Baglaminda Teknoloji

Teknolojinin gelismesiyle degisen yasam sartlariyla beraber sanatta bu durumdan
etkilenerek degisime ugramis, yeni malzeme ve tekniklerle farkli bigimler yakalayarak
giliniimiize kadar gelmistir. Degisim igerisinde olan bu toplumsal yapiya ilk tepki Kiibist ve
Empresyonistlerden gelmistir. Bu tepkiyi nesneyi parcalayarak gergek gorliniisiiniin yok
olmasiyla gostermislerdir. Daha sonra nesnenin dis goriiniisii soyut akimi benimseyenler
tarafindan anlatim konusu olarak reddedilmistir. Teknolojinin modern hayata getirdigi
hareket, hiz, siirat fiitiirizm akimi igerisinde giizelligi oviilmeye baslamistir (Turani, 2000,

5. 582-600).
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Geleneksel sanata karst olan bu akimlar Dadacilik akimi ile yeni anlatimlar bulmus,
Duchamp’in hazir nesneleri yeni anlatim dili olarak kullanildig1 ortaya ¢ikmistir (Rona,

1997, s. 417).

Sanat¢i aklimin smirlarini zorlayan caligmalara yonelerek dogay:r taklit yeteneginden
uzaklasmis diyebiliriz. Sanatci artik teknolojiyi kendi hizmeti altina alarak yapacag isi
daha az zahmetle, maliyetle yapip aklinin tstiinliiglinii ispatlamistir. Daha sonraki yillarda
kavramsal sanat ortaya ¢ikmistir. Tiim bunlar sanat egitiminde farkli sekilde ele alinmasina
yol acarak c¢esitli diisiinceler ve kuramlarla disiplinler arasi yapinin olugsmasina ve bu
yapiya hizmet etmesine neden olmustur. Glinlimiiz sanati c¢agdas sanat olarakta
tanimlanmaktadir. Temeli 1960’11 yillara dayanmaktadir. Bu yillarda hizla gelisen teknoloji
bambaska goriiniimlere doniiserek izleyicinin begenisine bambaska sekilde ¢ikmakta adeta
hayran birakan ozelligiyle diisiindiiriicii ve sasirtici bir enerji dinamigine doniismiistiir.
Glinlimiiz sanat1 igerisinde sanatgilar Ozgiir bir ifade alam1 olarak Kavramsal sanati
bulmuslardir. Kavramsal sanat, bir diislinceyi bir duyguyu iletmede ¢esitli nesnelerin,
doganin, insanin kendisinin kullanilmasina karsi ¢ikarak hi¢cbir zaman sanat yapit1 olarak
kullanilmamas1 gerektigi diisiincesine sahiptir. Illaki bir yapit aranacak olunursa bu

yalnizca sanat¢inin diisiincesi ve kavramdir (Ozayten, 1997, s. 971).

Geleneksel sanat anlayisindan uzaklasan sanatgilar, sanatin hayatla biitiin olarak toplumdan
bagimsiz diisiiniilmeden asil hayatin kendisi olmasi1 gerektigini savunmaya bagslamistir.
Teknolojinin toplumda yaratti§i bu hizli yasam hali cabucak tiiketmeyide beraberinde
getirmis ve bu durum sanata da yansimistir. Sanatin yasam gibi akip gitmesi, miize ve
galerilerde sergilemek yerine aninda tiiketilmesi diislincesi Happenning adinda eylemlerin
dogmasina neden olmustur. Happenning eylemleri belgelemek adina videolar ¢ekmislerdir.
Teknolojinin saglamis oldugu bu olanak basta belgeleme araciyken, teknolojinin bu
olanagimi kesfetmeye baslayarak video sanatinin dogmasina zemin hazirlanmistir (Sengiil,

2006, s. 36).

Sanatcilar giiniimiizde hizla yayilan teknoloji ve yarattigi imkanlar1 dikkatle takip
etmektedir. Teknolojinin sanatciya bir eser iiretirken farkli ifade sekilleri sunmasi, farkl
teknik ve yoOntemler deneme imkani tamimasi, sanat¢inin kendini ifade edis seklini
degistirme firsati sunmustur. Sanatcilarin bilgisayar1 kullanmasiyla yeni sanat bicimleri
ortaya cikmustir. Bilgisayar araciligiyla ortaya ¢ikan bu yeni sanat bicimleri hayatin

icerisinde farkli tasarimlar seklinde karsimiza ¢ikmaya baslamistir.
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Gliniimiiz sanat1 icerisinde gelisen teknoloji ayni zamanda erisilmesi kolay hale gelmis
nitelik anlaminda ucuzlayarak sanatcilara sinirsiz ifade bigimi imkan1 saglamistir (Wands,

2006, s. 98-99).

Teknoloji araglari, imgelerin sonsuz sayida kopyasini ¢ikarma, uzak mesafelere ileterek
fikir ve bilgi degis tokusunda bulunma imkanlar1 saglamaktadir. Bu imgeler teknolojik
ortamda taranabilir, yeniden islenebilir, diizenlenebilir, silinebilir, internet araciligiyla da

uzak mesafelere iletilebilir duruma gelmistir (Sahin, 2010, s. 33).

Sanatg1 artik 6zgiin ve asil malzemeyle ¢alisan iiretken biri olmaktan uzaklasarak var olan

nesnelerin yerine yerlestirilmesi gorevini iistlenmistir.

1980 yillarindan itibaren bilgisayarla ¢alisan sanatgilarin sayilari olduk¢a artmistir. Her ne
kadar bazi sanatcilar liretilen eserlerin hangi arag-gereclerle ortaya konulduguna aldirig
etmesede, miize ve sanat galerilerinde yerini alan bu eserler bir¢ok tartismayida
beraberinde getirmistir. Bu durumun nedeni bagka goriise sahip olan sanatcilarin bilgisayar
ortaminda elde edilen bu calismalarin sanat niteligi tasimadigi fikrini savunmalaridir.
Aslinda giiniimiiz sanatinda var olan bilgisayar teknolojisi tek basina bir eser liretemez bir
ise yarayamazdi. Bilgisayarda bir insan iiriinii oldugu gibi bilgisayarda {iretilen eserlerde
insan {rlinl, insan akli, sayesinde ortaya c¢ikmaktadir. Geleneksel yontemlerle akla
gelmeyecek yaraticilik giliciinii bilgisayar sunmaktadir. Sanat¢i bilgisayar ortaminda
diledigi gibi formlar tekrarlayabiliyor, alternatif fikirlerle sekillerle oynayabiliyor, daha
hizli, daha kolay yollar kesfedebiliyordu (Greh, 1990, s. 3).

1990’Ih yillardan sonra gelisen bilgisayar teknolojisi internetinde geliserek devreye
girmesiyle dijital devrim yaratmistir. Teknolojinin sundugu imkanlarin fazlalig
sanat¢ilarin teknoloji kullanimini ara¢ olarak mi, ortam olarak mi, konu olarak mi

kullanma seceneklerini yaratmistir (Christiane, 2003, s. 133).

Sanatcilarin interneti, yaratim siireglerine dahil ederek yeni bir sanat araci olarak
kullanmaya bagladiklarini sdylemek miimkiindiir. Kullanilan dijital materyaller yaratim
siireclerinin ilk akla gelen gerecler kategorisinde bulunmaktadir. Bilgisayar teknolojisi
sanatcilara gegmiste var olmayan tiirde eserler iiretebilme, yaraticilikta bulunabilme imkan
saglamaktadir. Ornek olarak, elle yapilmas: miimkiin olmayan ya da zor olan karmasik
Ortintiileri bir tagsa, mermere oymak yerine bilgisayar teknolojisinin saglamis oldugu ii¢
boyutlu veri tabanlariyla olusturarak heykel ¢alismalarini, internet sayesinde her taraftan

insanlar1 tek cati altinda toplayarak etkilesimli enstelasyonlar1 ve kurgulanmasi zor sayilan
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gercekligin yerini alan sanal diinyalar1 sayesinde gergeklestirdiklerini soyleyebiliriz

(Wands, 2006, s. 8).

Sanat iiretiminde geleneksel araglarin yerini artik bilgisayar yazilimlarinin saglamis oldugu
sonsuz renk paletleri, sinirsiz firca efektleri ve kalem etkileri almistir. Bilgisayar ortaminda
sanat iiretiminde bulunan bireyler resim araclarinin nitelikleriyle ve 6zellikleriyle her tiirli
oynayabiliyor ve kendilerine 0zel tarz olusturabiliyorlar. Burada yazilimlar 6yle ¢ok
olanak sagliyor ki sanat¢i istedigi dogrultuda sanal iiretimde bulunabiliyor. Bu sanal
iretimleri daha sonra baski araglariyla arzu ettigi boyut ve ylizeylerde somut sekle
doniistiirebiliyor. Uretilen bu ¢alismalar sanatci tarafindan istedigi kadar cogaltilip ¢iktilar
aliarak her birinin iizerinde istedigi sekilde denemeler yapabiliyor geleneksel yontemler
kullanarak manuel dokunuslarla da yaratma siirecini sonlandirabiliyor. Boyle bir durumda
bilgisayarda iiretilen ¢aligmalarin somut islere doniistiiriilmesi, sergilenmesi sanat niteligi
tagtylp tasimadigir konusunda tartismalar baslatmistir. Aymi tartigmalara maruz kalan
fotografta ilk ¢iktig1 yillarda olumlu olumsuz fikirlerle sanat olup olmadigi konusunda
elestiri yagmuruna tutulmustur (Deborah, 1990, s. 20). Sonu gelmeyecek olan boyle bir
tartisma geleneksel konu ve malzemelerden kopamayan sanat¢ilar ve yenilikciler arasinda
her donem siiregelmistir. Geleneksel konu ve malzemelere bagli olan bu sanatgilar sanal
tiretimin dogalliktan, gerceklikten ve emekten uzak oldugu fikirlerini savunmaktadirlar.
Bilgisayar c¢iktis1 {izerine bir iki miidahale sonucu ortaya ¢ikan c¢alismalarin sanatsal

niteligini sorgulamaktadirlar.

Bircok bireyin etkilesimde bulunarak kisa siirede ve aninda degistirmesi miimkiin olmayan
bir Uriinii bilgisayarla yapabilmesi miimkiindiir. Sanatci, teknoloji adi altinda bilinen
bilgisayar sayesinde ¢ok kisa slirede daha c¢ok iiretim yapabilmekte, daha ¢ok deneme
yanilma sans1 bulabilmektedir. Fakat bu durumdan kaynaklanan sonug ise sayilar1 artan,
boyut ve nitelikleri bakimindan kiigiilen, adeta seri liretimi hissettiren yalnizca teknik bilgi
sahibi olan uzmanlarca anlagilan mekanik bir diinyada yasamay: doguruyor. Bu yasam

igerisindeki mekanik bag kahraman bilgisayar nesnesidir (Atik, 1997, s. 30).

2.2.4. Sanat ve Tiiketim Kiiltiirii

Latince “Cultura” anlamina gelen kiiltiir kavrami yetistirip biiylitme, aydinlanma ¢agi
evresinde insan beyninin gelistirilmesi, anlamina gelmektedir. Tarihsel siire¢ igerisinde
incelenen kiiltiir kavrami, uygarlik terimine es deger karsilifi sayilan Latince “civilis”

anlaminda da kullanilmistir (Erdogan ve Alemdar, 2005, s. 20).
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Tiiketimin kendisini artik bir kiiltlir gibi gérmeye baglamamiz, tiiketim kiiltiirii kavraminin
olugmasina neden olmustur. Bu kavram tliketim toplumunun kiiltiirlerine gondermedir.
Giindelik tecriibeler, yasam igerisindeki pratiklesmenin yeniden orgiitlenisi ve simgesel
iiretim gibi biitiinsel tiiketime yonelik bir hamle oldugu varsayimina dayanir (Featherstone,

2005, s. 185).

Bauman (2014)’a gore gliniimiiz toplumu tamamen bir tiiketim toplumudur. Tiketim
trlinlerinin asirt tretilip tiiketilmesi, tiiketim toplumu olusacagi sonucunu beraberinde
getirmeyebilir. Yalnizca modern toplumun tiiketim toplumu olabildigi konusu iizerinde
durarak, bir tiiketim toplumundan s6z edildiginde tiim bireylerin bazi {iriinleri
tilketmesinden dolay1 akillarda olusan bu tespitten daha da fazlas1 vardir. insanlar hatta
dogada var olan tiim canlilar ge¢misten bu giine yasam basladigi andan itibaren durmadan
tiketiyor. Gegmiste atalarimizin var oldugu toplum, o zamanin modern toplumu ve
endiistriyel c¢ag nasil ki ireticiler toplumuysa, simdi giiniimiiz toplumuda tiiketiciler

toplumudur (s. 92).

Tiketim kiiltlirli sanat baglaminda diisiiniildiigiinde sanat¢ilarin daima iiretmekte
oldugunu, bir seri icerisinde benzer sanatsal ¢calismalarla piyasanin hizina ayak uydurmaya
calistiklari1 gérmekteyiz. Uluslararas1 capta biiylik galerilerin iki ay gibi kisa zaman
diliminde neredeyse i¢, dort sanat fuarlarina katildiklar1 goéz Oniine alinirsa, sanat
tiretiminin nasil bir tiiketim nesnesine doniiserek bu kaosun igerisinde, sanat niteligininde
ne seviyede oldugunu anlamak zor olmayacaktir. Burada s6z konusu durum igerisinde
izleyici i¢inde bir zorluktan bahsetmek miimkiindiir. Sanat izleyicisi, bir projeden digerine
yetismek ic¢in ¢abalayan sanatciy takip edebilmek adina o da maruz kaldigi bu kiiltiirel
yogunluga yetismeye calisan antropolog gibi olacaktir. Bu durumda sanat iirlinlerinin
tarihsel inceliklerini, anlamsal genisligini bilmek zorundadir. Nitekim bu yogunluk sanat

ortamindaki basta kiirator ardindan elestrimenleri bile zorlayabilir (Foster, 2009, s. 14).

Sanatcilar tarafindan iiretilen sanatsal alintilardan eserlerde tercih edilen malzemelere
kadar tiiketim kiiltlirliniin etkisi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Sanat hizla el
degistirerek, hizla tiiketilebilmektedir. Sanat eseri tiikketim nesnesi olarak artik tamamen bir
metadir. Meta kabul edilen sanat, tiiketim kiiltiirleri tizerinde farkindalik yaratma amaciyla
gergeklik arayigina vurgusunu sanat objesi lizerinden yapmaktadir. Tiiketim kavramu,
psikolojik, sosyal, ekonomik ve kiiltiirel bir olay olup bireysel bir hareket degildir. Bu
durum toplumsal bir faaliyet olarak agiklanmaktadir (Sevilay, 2019, s. 9).
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Tiiketim kavrami bu olgular dogrultusunda incelendiginde sanatla kaginilmaz bir iligki

icinde oldugu anlagilmaktadir.

Tiketim kiiltiirii ile sanat iligkisi giinliik hayatta kullanilan tiiketim nesnelerinden hareketle
sanat1 tepkisel kullanarak, giinliik kullanilan nesnelerin sanat nesnesi haline doniistiiriilerek
tekrar kullanilmasi bu goriisteki sanatgilarin tiiketim kiiltiiriine bagkaldiris1 saklinde
irettikleri eserlerle giiniimiize kadar ulagmaktadirlar. Giiniimiiziin bizlere dayattigi,
yasamimizin merkezine giren televizyon ve kitle iletisim araglari, insan1 bu yogun goriintii
sunumlaria ¢ekerek tamamen hazir ve alici kisi haline getirmektedir. Bu araclar sayesinde
bellek birikimine gerekli olan yasanmuslik bir kenara itilmektedir. Insan zihni gereksiz ve
kopuk bilgilerle yetersiz sekilde dolmaktadir. Bu araglar ne yazikki sanat liretimlerinin
olusmasini engelleyip sanat¢inin tiiketim tolumunun atiklarina dénerek yaratma siirecinde
kullandig1 melzemeleri hurdalar arasindan elde etmesini saglamaktadir (Turani, 1998, s.

111).

Tiiketim kiiltlirii glinlimiiz sanatinda ¢ok biiyiik etki yaratmaktadir. Pek ¢ok cografyada
kendini gosteren tiiketim kiiltiirli, kapitalist bir diizeni insanlara asilayip ayni zamanda

kiltiirler aras1 etkilesim olusturmaktadir (Basar, 2012, s. 43).

I¢inde bulundugumuz dénem tamamen dolayli ya da dolaysiz sekilde tiiketim kiiltiiriine
hizmet etmektedir. Bu acidan bakildiginda olusturulan sanat eseri tamamen tiiketim
nesnesi olarak goriilmektedir. Cilinkii giinlimiizde sanat eserleri deger tasisin tasimasin
meta haline doniiserek ucuk fiyatlara alic1 bulmaktadir. Bu agidan bakildiginda herhangi
bir kar amaci olmaksizin sokaga birakilan bir sanat hareketi yani sokak sanati tiikketim
kiiltiirline dayanan popiiler sanatin karsisinda belirdigini soylemek miimkiindiir. Sokak
sanatinda onemli yer edinen sanatcilar, giiniimiizde eserlerini tiiketim kiiltiiriine elestirel

bir tavirda liretmektedirler (Sevilay, 2020, s. 81).

2.3. Dijital Sanat

Dijital sanat birden fazla sanat tiiriinii kapsamaktadir. Dijital sanat, basta resim, heykel
olmak tizere sanatin her alaninda etkisini gosterebilmektedir. Genis bir yelpazeye sahip
olan dijital sanat, bu yoniiyle sanat ¢aligmalarinda tek bir estetik deger yansitmamaktadir.
Sanat yapitlarinda kullanilan malzemenin degismesiyle, sanata ait kavramlarida
degistirdigi gibi sanat dahilinde kullanilan teknolojilerinde gelismesine katki saglar

(Somuncuoglu, 2019, s. 35).
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2.3.1. Geleneksel Sanat Anlayisindan Dijital Sanata Gecgis

Geleneksel sanat anlayisindan dijital sanata gegis evresinde teknik {liretime gecisle beraber
sanat yapitlarinda, teknolojinin izlerine rastlamak miimkiindiir. ilk olarak bu gegis
evresinde fotografin ortaya c¢ikmasi ile sanatin biriciklik degeri sarsilmistir. Dijital
cogaltmalarin Oniinii, fotograf negatiflerinin ¢ok sayida baskiya doniistiiriilerek

¢ogaltilmasi durumu agmistir (Benjamin, 2014, s. 59-61).

Stitci  (2012)° niin  belirttigi  iizere “dijitalligin en Onemli fonksiyonu, nesneleri
sanallastirmasi, cogaltabilmeye ve elektronik aglar {izerinden iletebilmeye olanak
tammasidir” (s. 84). ifade edilen bu yaklagimla dijital teknolojilerin sanatsal yapi

tizerindeki etkisinin ¢ok biiyiik olduguna vurgu yapilmaktadir.

Benjamin (2012) fotografi taklit, kopyalama, sanatsal iiretimler igerisinde cogaltilabilir
ozellikleriyle ele almaktadir. Benjamin (2012)’ e gore, fotograf sanat iiretiminden farkli
olarak anlik goriintii olmasiyla yalnizca tarihi belge niteligindedir. Sanat {iretimi siirecinde
el becerisi ile birlikte doganin yorumlanmis seklinin aktarimi séz konusuyken fotograf
makinast teknolojisinin gerce8i oldugu gibi aktarmis olmasi, hi¢bir yorum ozelligi
olmadan, sanat ¢alismalarinida etkileyerek taklite stiriiklemesi, bu c¢alismalarin gerceklik

ve nitelik bakimidan deger kaybetmesini saglamistir (Benjamin, 2012, s. 10).

Tarih boyunca sanat ve teknoloji biribiriyle iliskilendirilerek dogru orantili gelismistir.
Uretim siiregleri, insanin sanat ve teknolojiyle olan iliskisinden etkilenerek sekillenmistir.
Teknoloji degisim ve doniisiim igerisinde insanogluna farkli yontem ve teknikler sunarak
tiretim siirecinin gelismesine katki saglamistir. Teknolojinin varlig1 sanat ortaminda dogay1
yansitmak yerine tamamen farkli denemeler sunan bir deney goriintlisii iistlenmistir.
Sanatc1 bilgisayar teknolojisini kullanarak manuel sekilde elde edilemeyecek her tiirlii
calisma ve yontemi dijital ortamda gerceklestirmistir. Geleneksel sanat anlayisi icerisinde
teknolojinin dahil olmasi baslangictan giiniimiize farkli evrilmelerle, gercegin anlamu,
icerigi, konumu tamamen degismistir. Dijital ortamlarda gerceklestirilen birgok
caligmalarla sanallik her alanda ve durumda gergegin yerine ge¢cmis, sanat iiretiminde 6n
planda olmaya baslamistir. Giiniimiizde geleneksel sanat igerisinde teknoloji liretimleri,
dijital sanat1 siiregelen sanat tarihine dahil ederek yeniden ele alinmasi gerektigini zorunlu

kilmaya baglamigtir (Saglamtimur, 2010, s. 216).

Geleneksel sanat anlayisi igerisinde teknolojinin hizla gelisip yayilmasiyla birlikte yeni

sanat akimlar1 ortaya ¢ikmistir. Duchamp ve Warhol’un dijital sanat anlayisina katkilar
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oldukga fazladir. Daha sonra bir¢ok sanatc¢iya da ilham olmuslardir. Dijital sanatin kokeni
aslinda cok eskiye dayanmaktadir. 1. Diinya savasiyla sanat¢ilar burjuvaya ve
endiistrilesmeye bir tepki olarak gelistirdikleri deneysel tarzda g¢alismalarla bu yonde
eserler meydana getirdikleri goriilmektedir. Hazir nesne, fotomontaj, kolaj, performans,
politik eylem igeren dijital ¢aligmalarin yer aldig1 goriilmektedir (Erkayhan ve Belgesay,
2014, s. 45-62).

Gegmisten bugiine sanatgilar eserlerini iiretirken zamanin teknolojisinden kopmayarak
teknolojiyi bir ara¢ olarak goriip malzeme zenligi yaratmiglardir. Sanatsal iiretim,
gecmisten giiniimiize lic asamayla bahsedilecek olunursa geleneksel yontem, mekanik
yeniden Tlretim, dijital yontem seklinde siralanabilmektedir. Geleneksel yontemlerle
iiretilen eserlerin biriciklik degeri dijital ortamdaki mekanik yeniden iiretimle yok
olmustur. Giiniimiizde dijital yontemle birlikte bilgisayar olanaklariyla sanal eserler iiretme
ve sayisal yazilimlarla goriintii tiretimi yayginlasmistir. Fakat geleneksel sanat ve mekanik
yeniden iretim anlayisinda olan toplumlar bilgisayar teknolojisiyle iiretilen sanat
caligmalarim1  kabul etmekte olumlu yaklasmamiglardir. Dijital teknolojinin hizla
gelismesiyle cagdas sanat tarihi icerisinde geleneksel diisiince yapisinin dijital sanata
uyarlanmasi gerekli hale gelmistir. Sanat¢ilar, miithendisler ve programcilar ¢aligsmalarini
gerektiginde ortak yaparak {iriin ortaya koymaya baslamiglardir (Saglamtimur, 2010, s.
218).

Arag olarak dijital teknoloji: Dijital teknolojilerin sanatin yaratim siirecinde kullanilmasin
kapsamaktadir. Miizik, resim, video, fotograf ve heykel gibi bir¢ok sanat disiplinin {iretim
stireclerinin dijital teknolojiler ile gerceklestirilmesini kapsamaktadir. Bilgisayar dijital sanat
iiretimi icin merkezi isleve sahiptir. Bu durum karmasalara yol agmaktadir. Ornegin fotograf ve
video alanlarinda gergeklik konusunda tartigmalara yol agmaktadir. Bir diger durum ise,
kopyalama, cogaltma ve yeniden iretim konusunda yasanmaktadir. Boylelikle goriintiiler
tizerinde degisiklikler yapilabilmekte ve istenildigi kadar c¢ogaltilabilmektedir. Bu durumda
sanat eserine deger katan “biriciklik” 06zelligini ortadan kaldirmaktadir. Buna karsin
demokratik bir paylasima da olanak sagladigini sdylemek mimkiindiir. Ayrica kolaj yapma
imkan1 ve roprodilksiyon yapilmis sanat eserlerine ekleme ve c¢ikarmalar yaparak, pastis
iiriinlerin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktadir. Boylelikle Mona Lisa’ya biyik takmak gibi
farkli yiiz uygulamalar1 gergeklestirilerek postmodern kiiltiir yansimalarina rastlanilmaktadir
(Paul’dan aktaran Urper, 2012, s. 21-24).

2.3.2. Dijital Sanat

Dijital sanatin “sayisal sanat” olarakta adlandirildigi tanimi mevcuttur. Dijital sanat
iiretimleri bilgisayarlar sayesinde gerceklestirilmektedir. Uretimi saglanan sanatsal
caligmalar sanal ortamdadir, burada bilgisayar ara¢ olmaktan Gteye giderek amag¢ haline
gelmis iretimin asil alami haline gelmistir. 1960’ I yillardan sonra sanatcilar dijital

ortamlarla deneysel ¢alismalar yapmuslardir. ilk olarak sinema, televizyon ve fotograf
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alanlarinda, daha sonra 1980 yillarinda bilgisayar, 1990’ 11 yillarindan ardindan ise yaratici

ortamlar1 olarak interneti kullanmislardir (Yiicel, 2012, s. 30)

Dijital sanat kavrami birden ¢ok isim altinda degisime ugrayarak son halini almistir. 1970
yillarinda “bilgisayar sanat1” daha sonralar1 “multi media” sanati, yirminci yiizyil sonunda
ise “yeni medya sanat1” adin1 almistir. 2005 yilinda “Dijital sanat ve baski so6zligii”ne gore
hazirlanan dijital sanat: “birden fazla dijital islem ya da teknoloji ile yaratilan sanat”

seklinde tanimlanmaktadir (johnson ve Shaw, 2005, s. 10).

Teknoloji gecmisten giliniimiize kadar iceriksel ve bigimsel olarak degisime ugramistir.
Radyo, faks, televizyon isimli kitle iletisim araglarinin yerini bilgisayar, yazicilar ve dijital
baski makineleri almistir. Tek bir ¢ati altinda genelleyecek olursak bu ortama “dijital

ortam” demek miimkiindiir (Avci, 2013, s. 46).

Bilgisayar dijital sanat iiretiminde geleneksel anlamda bir yardimer aragtan vazgegilmez bir
ortak yaratict konumuna kadar uzanmaktadir. Bu baglamda dijital sanat igerisinde bilgisayar
sadece ifadeyi somut bir sekilde anlatmakta kullanilan, bir ressam i¢in tuval, firca veya boya
gibi bir yardimci ara¢ degil, ayn1 zamanda {iretim siirecine ortak olan bir yaratict konumuna
ulagmistir (Saglamtimur, 2010, s. 217).

Dijital teknolojiler sanat tiretimleri baglaminda geleneksel yontemlere gore farkli
uygulama ve malzeme gerektirmektedir. Geleneksel bir calisma yaparken firgalar,
kalemler, boyalar, kagitlar, tuvaller, incelticiler vb. gibi birden ¢ok farkli malzemeler
gerekmektedir. Bu durumun tam aksine dijital teknolojiler kapsaminda sanat iiretiminde
gerekli olan tiim malzeme dijital ortamda hazir bir sekilde vardir. Geleneksel tarzda
uygulanabilecek her tiirlii etki ve efekt dijital ortamda da yapilmaktadir. Dijital teknolojiler
sinir1 olmaksizin sanat iiretimleri lizerinde istenildigi zaman ekleme\¢ikarma, yeniden
renklendirme, silme, degistirme ve tekrar boyutlandirma gibi islemler yapabilme
olanaklarina sahiptir. Bu iglemler sanatciy1 tek bir ylizeyde sinirlandirmadan bilgisayar
ortaminda ger¢eklestirebilme imkani sunar. S6z konusu dijital teknolojileri kapsaminda
bazi dezavantajlara da deginmek gerekir ki ekonomik yonden herkesin ulasabilecegi bir
durum s6z konusu degildir. Bircok bilgisayar teknolojisine sahip olmakta yetersiz
kalacaktir ki nedeni ¢ok iyi donanima sahip olmayan bilgisayar ¢iktilart ne yazik ki
sanatsal degerini ve kalitesini diisiirecektir. Sanat iiretimleri agisindan en Onemli
dezavantaj ise eserlerin tamamen bir veri liriinii olmasidir. Kopyalamanin sinirsiz yapildigi,
tiretilen her eserin baskis1 alinarak ¢ogaltildigi ya da silinip biranda yok edildigi bu dijital

ortam, eserlerin biricik olma 6zelligini ortadan kaldirmistir (Sivri & Cinar, 2018).
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Geleneksel ve orijinallerin 6zelligi sadece bir adet olmalaridir. Hepsi insan ve kagit arasindaki
bir aragla olusturulur. Dijital sanat eserinin ise bu anlamda higbir farki yoktur. Diger temel
problem, sonuca gidebilmek i¢in yazilim ve donanima bagimlisinizdir. Bu da 6zel divit uglu
kalem, hokka ve dogru miirekkebe bagimli olmaya benzer. Yazilimin yeni versiyonlar1 ¢ikar ve
yaptigimiz isi daha degisik bir sekilde yapma imkani sunar, ancak yeni versiyon her zaman eski
versiyon gibi basarili sonuglar vermeyebilir. Donanimin zamanla giincellenmesi gerekebilir
ama her zaman sart degildir; ancak donanimin yeni versiyonlarinda yeni yazilimlar bulunabilir.
Tercih etmediginiz teknolojik degisimlere adapte olmak zorunda kalabilirsiniz, teknolojinin
gelisimi sizi buna zorlar (Ak, 2013, s. 921).

Yagamin hemen her alaninda dijital teknolojilerin kullanilmasi son yillarda biiyiik oranda
artmistir bununla beraber ¢ogu sanatsal bi¢imin bilgisayarin islem giliciinden faydalanarak

dijital ortama girmesine yol agmustir (Paul, 2015, s. 27).

Dijital teknolojilerin sunmus oldugu bazi olanaklar ve ¢aligmaya katki saglayan zenginligi,
sanat¢ilarin bu alana ilgi duymasina neden olmaktadir. “Dijital sanat” ad1 altinda sekillenen
baz1 sanat tiirleri ortaya ¢ikmistir. Ortaya ¢ikan bu sanat tiirleri internet sanati, video sanati,
oyun sanati, animasyon sanati, dijital grafik sanati, piksel sanati gibi bilgisayar
teknolojisiyle hayatimiza giren dijital sanat tiirlerinden yalnizca bazilarini olusturmaktadir

(Cokokumus, 2012, s. 51).

Bilgisayar ortaminin, goriintii yaratiminda bir¢ok farkli sekilde kullaniliyor olmasi dijital
resmin tanimlanmasinda karisikligin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Sanatgilar
geleneksel caligmalarina son seklini vermeden once bilgisayari, eskiz amaci ile kullanmak,
dijital kolaj tasarimlar1 yapmak, fotograf iizerinde manipiilasyonlar yapmak, grafik
tasarimi veya sanal tuvallere dijital boyamalarla (geleneksel teknik betimlemeriyle) resim
yapmak gibi bircok bigimde kullanabilmektedir. Burada “dijital resim” teknigi ve “dijital
boyama” teknigi gibi dijital sanat tiirlerinden bahsedilmektedir. Bilgisayar teknolojisi
ortaminda cesitli yazilimlar (Adobe Photoshop, Paint, Indesign vb.) ve fare, ¢izim tableti
gibi uygun donanimlar ile birlikte kullanarak, g¢esitli uygulama arag-geregleri (1spatula,
firga, sprey vb.) ile sanal tuval ilizerine sanal boya ve uygulamalarla resim yapmak
miimkiindiir. Sanatg1 dijital boyama yaparken tipki geleneksel yontemle resim yapiyor gibi
dijital ortamda resim yapabilmektedir bu yoni dijital boyamay1 diger tiim dijital resim
tekniklerinden ayiran en biiyiik fark olarak bilinmektedir. Gelistirilen bu yazilimlar gesitli
boya kalemlerin, fircalari, fiziksel ylizeyleri taklit etmeyle beraber akrilik, yagl boya, sulu
boya, pastel, karakalem gibi bircok farkli teknigi kullanabilme imkéani saglamaktadir.
Sanatgilar boyle bir durumda geleneksel yontemlerle elde edemeyecekleri bir¢ok ayrintili
caligmalar1 yaparak katmanlarla c¢alisabilme olanagini da elde etmis olacaklardir.
Katmanlarla calisabilme avantajlar1 diisliniildiigiinde sanat¢ilar istedigi zaman yalnizca
istedigi katmana miidahale edebilir degistirip, kaldirabilir veya yeni bir katman ekleyebilir.
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Dijital ortamin sagladigi bir diger avantaj istedigi katmani yakinlastirabilir detayl
caligabilir  birgcok firga tiiriinii, renk tonunu istedigi sekilde zorlanmadan
kullanabilmektedir. Boyle calismalarda boyanin kurumasi ya da ge¢ kurumasindan
kaynaklanan sorunlar yasanmadan caligmalar tamamlanmaktadir. Yagli boya sanatcist ile
dijital resim yapan sanat¢i arasinda oldukca fark bulunmaktadir. Yagli boya sanatgisi
atolye, sovale, tuval, boya, firca, inceltici, tiner, temizlik iiriinleri gibi bircok malzemeye
ihtiya¢c duyarken dijital resim sanatgisi yalnizca tasinabilir ¢izim tableti materyali ile
herhangi bir ortamda ¢alismasini yapabilmesi miimkiindiir. Dijital resmin dezavantajlar1 da
mevcuttur. {1k olarak yazilim ve donanim bilgisinin tam olmasi gerekmektedir. Tasarim
programlarinin her yeni yilda giincel siiriimii ¢ikmakta yeni 6zellikler eklenmektedir. Bu
durumda dijital ortamin buna bagh olarak gelismelerden haberdar olmasi ve takip etmesi
ekstra caba gostermeyi gerektirmektedir. Bircok teknik bilginin edinilmeside ayrica dijital
resim uygulamalarinda etkili kullanimin saglanmasi icin gerekmektedir. Bir diger
dezavantaj ise maliyet acgisindan diisiiniildiiglinde ¢izim tabletlerinin 6nemli yatirimlar
neticesinde dijital ortamda calisabilmeye olanak saglayacagi bilinmektedir. Cesitli sanat
teknikleri acisindan en Onemli dezavantaj ise iic boyutlu ¢alisabilme, farkli materyaller
kullanma gibi durumlarin olmayisi sanatin tek bir teknik ile sinirli kalmasina neden
olmaktadir. Bu baglamda geleneksel resim sanatinin teknik zenginligi yeri doldurulamaz
bir hal almaktadir. Teknik problemler disinda geleneksel sanat anlayisinda olan sanatcilar
dijital resmin “teklik” olgusuna aykir1 Ozelligi baglaminda sanat yapiti olarak
kabullenmeyerek ciddiye almamalar1 da dijital sanatla ugrasan sanatcilar agisindan ayrica

motivasyon zedeleyici bir durumdur (Eyiipoglu ve Orhun, 2019, s. 104).

Gegmisten giliniimiize kadar sanat eserlerinin ¢ogaltiliyor olmasi yalnizca bir tane
orijinalinin olmamas1 sanatsal niteliginin zayiflamasina neden olmaktadir. Benjamin
(2015)’ in belirttigi tizere “en kusursuz yeniden iiretimde dahi eksik bir sey vardir: sanat
yapitinin simdiligi ve belirgin bir mekanda 06zgiin mevcudiyeti” (s. 13). Bu ifade
sonucunda sanat eserlerinin kaybettigi niteliklerin nedenini ¢ogaltilabilmesi durumuyla

aciklayarak bu 6zelligine dikkat cekmektedir.

Berger (2017)’e gore resmi biricik yapan unsurlarin basinda, bulundugu yerin biricik
olmasi durumu s6z konusudur. Resim her ne kadar bir yerden baska bir yere taginsada
teklik ozelligi ile ayn1 anda iki farkli yerden goriilemezdi. Resmin teklik ve biricik olma
0zelligini ortadan kaldiran en énemli durum fotograf makinasi olmustur. Bir yapitin essiz

ve tek olmasi miizeler ve 0zel mekanlarda sergileniyor olmasi ona kutsal bir hava
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katmaktadir. Bu diisiinceler baglaminda ge¢miste ¢ogaltilan sanat eserleri hem fotograf
icin hem de dijital sanatlar i¢cin benzer durumlarda degerlendirilmektedir. Gegmisten
bugiine dijital sanatin teklik olgusuna aykiri olmasi sanat niteligi hususunda elestirilerin

odak noktas1 olmasina yol agmaistir (s. 19).

2.3.3. Dijital Ortamla Analog Ortam Arasindaki Iliski

Yaraticilik zihinle baglayip gelisen bir olgudur. Yaratim siirecinde kullanilan materyalin ne
oldugu fark etmeksizin bilgi ve birikimlerin ister kagida ister bilgisayar ekranina
aktarilmas1 gerekmektedir. ki farkli gérsel yaraticiliktan bahsetmek miimkiindiir, analog
ve dijital ortam. Analog ortam hata kabul etmeksizin dijital yarati Oncesinde eskiz
caligmasi adi altinda 6n hazirlik yapmay1 saglayarak ¢ikabilecek ya da olusabilecek her
tiirlii hatay1 en aza indirmeyi amaglar, aksi halde bu durum maliyeti artirabilir. Sonug
olarak analog ortamin dogru planlanmasi gerekmektedir. Dijital ortam ise analog ortamin
aksine hatalar1 diizeltebilme imkéani saglayarak bircok olanak tanir. Burada bir ¢ok
materyal yoktur artik tek materyal bilgisayardir. Yaratim asamasinda ¢aligmalara ¢ok hizli
yon verebilir, liretim saglayabilir, diizeltme yapilabilir. Bilgisayar teknolojisi yaratim i¢in
gerekli olan her tiirlii teknik olguya sahip oldugundan olanaklar1 oldukga fazladir. Dijital
ortamin saglamis oldugu bir baska alternatif ise hatalarin giderilmesi i¢in yapilan geriye
sarma komutasidir. “Undo” komutu, olarak bilinen bu iglem son yarati iizerinden bin kat
geriye gitmeyi saglayarak yaratimsal alternatifler sayesinde hatalar1 diizeltme firsat1 sunar

(Sengiil, 2006, s. 33).

Analog ortamda beseri ve yetenek unsurlari yaratim silirecinin en 6nemli faktorleridir.
Dijital ortamda ise durum ¢ok farklidir, fiziki herhangi bir giic gerektirmeden zihinsel

gorsellestirme ve program stratejileri alanlarinda kendilerini gelistirmeleri yeterlidir.

Cagimizin gerektirdigi yasam sekli aslinda bazi sorunlarida beraberinde getirdi, son
yillarda gorlintii tretimleri hi¢ goriilmemis miktarda artmaya bagladi. Bu goriintii
cokluguyla cagdas gorselligin 6nemli sayilacak sorunsallari, gerekli gereksizi ayirmak,
nitelikli niteliksiz se¢iminde bulunmak, dogru olani se¢ebilmek, dogru simgeyi aramak,
sembollerin gorsel diizeyde anlamlandirilmasi, gorselin anlamlarinin irdelenmesi seklinde
ortaya c¢ikan bazi konularin sorgulanmasini dogurmustur. Ge¢gmise bakildiginda tek bir
resim yapilan siirede glinlimiizde binlerce resmin iiretebilirligi bazi sorunlarida beraberinde
getirerek burada sanatgilarin dijital ortamlarda gereginden fazla dikkat edip oldukca dogru

yonde se¢im yapmalar1 gerekmektedir (Meggs, 1983, s. 33).
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Dijital ortamlarin analog ortamlardan biiyiik farki kitle iletisimini hizlandirmasidir. Son 10
yil igerisinde chat ve e-mail ortamlarinda hi¢ goriilmemis bir talep ile “mektup” yazildigi
ve iletisim saglandig1 ispatlanmis bir gercektir. Bu gelismeler bizlere artik diisiince
kaliplarimiz1 esnetmemiz gerektigini gdstermektedir. Dijital ortamda bulunan mekan ve
zaman kavrami bizim algiladigimiz yasam ortamimizin diginda fiziki ger¢ekteki mekan ve
zamandan farkli olarak yeni yasam modeli gelistirmektedir. Aligilagelmis ortamlardan
farkli sayilan bu ortamlar fiziki ortamlarla ortlismemekte bildigimiz yasamla farklilik

gostermektedir (Sengiil, 2006, s. 35).

Glinlimiizde dijital sanat tek bir estetik alami tarif etmemektedir. Sanatcilar dijital
teknolojileri kullanarak baskida, videoda, dijital fotografta gibi sanatsal olgularda dijital
olanaklardan yararlanmaktadir. Bazi durumlarda eserler dijital teknolojilerin teknik
ozelliklerini yansitirken bazi durumlarda ise dijital ya da analog 0Ozellik tasiyip
tagimadiklarint ayirt etmek kolay degildir. Asil olan imge analogdur, dijital ise onun
taklididir. Dijital yazilimlarla analog sistemler taklit etmeye calisilir analog sistemler
maliyet ve kullanim zorlugu gerektirdiginden yerini hizla dijital teknolojilere terk etmistir

(Paul, 2002, s. 474).

2.4. Teknoloji Ortaminda Sanat

2.4.1. Teknoloji ortaminda Tasarlama, Aktarma ve Sergileme

Teknoloji ortaminda tasarim olgusuna ge¢cmeden taniminin yapilmasi konuyu anlamaya
yardimci olacaktir. Tiirkge’ye ilk olarak “dizayn” seklinde girmis, bugiin ise “tasarim”
sOzcligili olarak yerlesmistir. Tasarim bir fikri somut sekilde boyutlandirmak ya da sanat
yoniinden ifade edecek sekilde degerlendirmektir. Bir baska deyisle tasarim, ortaya konan
gelistirilmis tasar1 ya da bir ¢izim seklinde akilda saklanan plan olabilir (Atalayer, 1997, s.
37).

Burada tasarim sozciligli cergevesinde teknolojinin, sanat¢inin yaratici giicline etkisi
baglaminda diistiniildiigiinde, tasarimi ortaya koyacak sanat¢inin bilgi sahibi olmasi yeterli
goriilmektedir. Bir baska baglamda tasarimin aktarilabilmesi ic¢in bir arag-gerece,
malzemeye ve her seyden en Onemlisi yaratici giiciin ortaya konulmasinda bilgi sahibi

olunmasi gerekmektedir (Akman, 1984, s. 180).
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Teknoloji ortaminda tasarlama olgusu bilgisayar teknolojisi kullanarak yapildigi
diistintildiiginde, bircok donanima sahip olan bilgisayarin, insanin duygusal yoniiniin,
sezgi ve diislince yapis1 baglaminda bilgisayara aktarilamadigini gorebiliriz. Yaraticilik
kavrami tamamen insana ait bir olgu oldugundan bilgisayarin yaratici siirece herhangi bir
katkis1 olmadigmi sdylemek miimkiindiir. Bilgisayar teknolojisi tasarlama yapma
siirecinde yalnizca uygulamaya gec¢irme kisminda yaratici siirece dahil olabilmektedir

(Arlantunal1 ve Savasir, 1992, s. 19).

Teknoloji olgusunu bilgisayar ortami olarak ele alirsak burada resmin tasariminda bir ¢ok
faktor sayabiliriz. Faktorlerden biri her asamasini adim adim bilgisayarda gergeklestirerek,
sanat¢inin hayal diinyasini1 soyut durumdan, somuta doniistiirmesi siirecini tuvale, kagida,
filme vb. aktarilmasi seklinde tamamlamaktadir. Bilgisayarda tasarlanan diissel olgu,
sayisal ortamda seklini alarak bircok benzeri ylizeylere aktarilmasini kapsayan yoldur.
Devamli bahsedildigi iizere teknik donanim ve yazilimlar sayesinde bilgisayarda
iiretilemeyecek higbir iiriin yok gibi goriilmektedir. Cok genis olan arag¢ yelpazesi ile
bilgisayara bagli ¢cikt1 aygitlar1 sayesinde baska diizlemlere aktarmak miimkiindiir. Bir
baska sekilde ise tasarlama kisminin hazir halde bilgisayara aktarilip resim iizerinde bazi
degisiklikler yapilarak ¢ikti aygitlar1 sayesinde istenilen diizleme aktarilmasidir (Kose,

1999, s. 34).

Bilgisayar teknolojisi ve internet 20. Yiizyilin sonlarina dogru bilginin hakimiyetini ele
gecirmis sanatsal etkinliklerin hatta paylasim ve sergilemenin en yogun goriildiigii alan
haline gelmistir. Siirekli degisim halinde olan sanat, gelisen bilgisayar teknolojisi ile
birlikte hareket ederek aralarindaki bu iliski zamanla artmistir. Bilgisayar teknolojisiyle
birlikte giinlimiizde sanatcilar, sanal ortamlar yaratarak internet sayesinde mekan
sinirlamasina takilmadan sergiler acarak ayni zamanda tiim diinyaya ulasabilme imkamn
icerisinde bilgi paylasiminda bulunabilmektedir. Internet teknolojisi insanlara kolaylik
sunarak onlarin sanata katilimlarini saglamaktadir. Bu sayede internet iizerinden web
miizeleri, sanat galerileri gibi sanat eserlerinin sergilendigi goriintiilerine ulasabilmeyi

saglamaktadir (Saglamtimur, 2010, s. 215).

Teknolojik imkanlarla dijital ortamda bizzat dijital sanat iretildigi gibi geleneksel
yontemlerle elde edilmis eserler dijital ortamda tiretilip sergilenme imkéani bularak daha

genis kitlelere ulastirabilmektedir.

Bir¢ok sanat kurumu ve miize giiniimiiz teknolojisi sayesinde yeni dijital sanat ortamlarin

edinilmesine ve sergilenmesine odaklanmistir. Teknoloji olanaklar igerisinde yalnizca
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sergilemeden bahsetmek eksik bilgi olacaktir bunun yaninda belgeleme, kayit altina alma,
depolama gibi iglevlerinde var oldugu genis kapsamli plartformlardir. Dijital sanat olusum
olusum amaci disinda kendi formlar1 Gtesinde izleyicininde dahil edildigi farkh
versiyonlara da evrilebilmektedir. Dijital sanat projeleriyle kitleler arast mesafe siniri

tanimaksizin etkilesim ortamida saglanmaktadir (Yengin, 2012, s. 145).

Ortam olarak dijital teknoloji kullanimi: Dijital teknolojiler ile sanatin sunulmasi, sergilenmesi
gibi olanaklar da sunmaktadir. Dijital ortamlar, interaktif, katilimci, dinamik ve istege baglh
olarak degisme gibi 6zelliklere sahiptir. Internet ile fiziki imkanlarmn yani sira birgok yeni tiir
sanat bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasina olanak vermektedir. Net sanati, ag sanati, yazilim sanati,
cyber sanati, piksel sanati, yeni medya sanati multimedia sanati, interaktif film, bilgisayar
tabanlt miizik gibi bir¢gok yeni sanat bi¢imlerinin hem sekillenmesi hemde yayimlanmasi
acisindan bilgisayar énemli bir ortam olarak goriilmektedir (Paul’dan aktaran Urper, 2012, s.
21-24).

Bilgisayar teknolojisi ortaminda, ylizlerce insana yonelik, kolay, hizl1 ve etkin tasarimlar
yapmak miimkiindiir. Devaminda istenilen sanatciya, esere, arsive, sayisiz sanat eserine
teknoloji ortaminda sergileme olanaklar1 sayesinde, gérmeyi yalnizca hayal edebildigimiz
sayisiz miizelere bir tus uzakliginda bulunmaktayiz. Bilgisayar teknolojisi ortaminda her
ne kadar yepyeni teknikleri takip etmede gii¢liik yasansada, iiretilen sanat yapitlari, yeni
teknik ve olanaklariyla yalnizca profesyonellerin odak noktas: degil, egitimci ve birgok
bireyin de odak noktasi haline gelmistir. Bunun nedeni teknoloji ortaminda yapilan
tasarimin biiylisii insan zekasinin renkli ve simirsiz yaraticiligimin ispatidir. Bilgisayar
programlariyla yaratmak istenilen, afis, fotograf, tasarim ya da resim bambaska teknik
kullanilarak bir yapit seklinde ortaya c¢ikartilabilir. Teknoloji ortaminda tasarlama, elde
edilen c¢alismanin binlerce farkli yaraticilikta versiyonlart olusurken yagliboya gibi
saatlerce ugrasilan buna benzer bir¢cok teknik sonucunda sadece bir eser olusturuluyor.
Sergileme boyutunda bugiin teknoloji bizlerin, sanatin farkli bir perspektifle ve primitif
saydigimiz gergek sanat eserlerine yalnizca miizelere giderek ulasabilme zorunlulugu olan

yapitlara kolayca ulasmamizi saglhiyor (Sengiil, 2006, s. 18).

Sanat yapitlarinin teknolojik yontemlerle iiretilmesinin baglangic1 sayilan durum,
elektronik teknolojisinin etkin bir sekilde iletisim alaninda kullanilmasi ile gelismistir.
Sanat her ne kadar yaraticilik ve estetik edim gerektiren bir durum olsa da temele
bakildiginda iletisim kavrami yatmaktadir. Sanatgi, olusturmus oldugu yapiti izleyici ile
bulusturmasi1 gerekmekte ve iletisime gecerek bu siireci yaraticiligl sonucu olusturmus
oldugu iletilerle bigimlendirebilmektedir. Bu iletiyi ya da olusturdugu yapitlar1 teknoloji
ortaminda daha fazla izleyiciye ulastirabilmektedir. Bu durumda iletisim sanatsal olgunun

temelini olusturan bir unsurdur. Teknoloji ortaminda elektronik medya sayesinde sanatgilar
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eserlerini ya da iletilerini hem daha kolay hem de daha ucuza izleyiciye ulastirabilmektedir

(Ruhrberg, 1998, s. 11).

Boylelikle sanat¢i teknoloji olanaklariyla sergileme ortami bularak birgok izleyiciye

ulagma imkani saglamaktadir.

2.4.2. Resim Sanatinda Alint1 ve Kendine Mal Etme

Gelisimi hizla ilerleyen teknoloji caginda bilgisayar olgusu sanat diinyasinida oldukca
degistirmistir. Bilgisayar yazilim teknolojileri sanatc¢ilarin yaratma siireclerinide bastan
asag1 etkilemis ve farklilastirmistir. Bilgisayar artik sanat¢iya birgok seyi bir araya
getirerek deneme yapabilme ve yaratma olasiliklari  sunmaktadir. Goriintiileri
maniplilasyona ugratmak, tizerinde degisiklik yapmak, kendine mal etmek pikselin ortaya
cikist ile gergeklesmistir. Piksellerin dijital goriintiiler baglaminda sagladigi en 6nemli
olanak, goriintiinlin rengini, formunu, bi¢imini saniyeler icerisinde degistirebilme
ozelligidir. Bu degisimler montaj ve kolaj ¢aligmalarini ortaya ¢ikarmistir. Pek ¢ok sanatci
bu c¢alismalar {izerinde sonsuz denemeler kurgulayabilecekleri alan yaratmislardir.
Bilgisayarin kolaj 6zellikleri Jeff Koons tarafindan agirlikli olarak kullanilmistir. Farkli
gorilintli ve pargalarin bir araya getirilmesi ile olusan kolaj tasarimi her ayrintisi ile tuvale
aktarilmadan Once bilgisayar iizerinde tasarlama islemi yapilmaktaydi. Koons tasarimini
yaparken ne bicim 6zelligini degistirir ne de renk degerleriyle oynama yapmazdi. Aslinda
goriintiileri oldugu gibi alarak kendine mal ediyordu da denilebilir. Kendine alip mal etme
durumu kolaj ile ortaya cikti1 diyebiliriz. Elektronik ortamin yarattigit bu kriz durumu
fotografin ilk olarak ortaya ¢ikis anindaki krize benzer niteliktedir. Manipiilasyon, kendine
mal etme ve degistirme durumlarinin ortaya ¢ikist beraberinde telif davalarinin da ortaya
cikmasma neden olmustur. Burada sahiplik ve sanatsal niyet kavramlari ¢ercevesinde
sorunlar1 incelemeye almaktadirlar. Teknolojinin saglamis oldugu olanaklar sayesinde
ortaya c¢ikan bu gasp durumu, kendine mal etme hali popiiler bir sanat formuna
dontigmiistiir. Gelismis tarama teknolojileri ortami bu tiir durumlara davet ¢ikararak
gelenek haline gelmesinde destekg¢idir. Giinlimiizde kendine mal etme gibi yonelimler
sanatcilar i¢in popiiler hale gelmistir. Bunun sonucunda bilgi aligverisinin ¢agimizdaki
yansimalar1 olarak kopyalama ve kendine mal etme durumlar1 gosterilmektedir (Tanyildizi,

2008, s. 21).

Giliniimliz resim sanatmin yaygin bir roprodiiksiyon kullanimi igerisinde oldugu

gorlilmektedir. Bu duruma Benjamin, Mona Lisa’nin yeniden iiretim girisimleri ile
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fotokopiyle c¢ogaltilmasini 6rnek vererek degerlendirmeler yapmustir. Yeniden iiretimi
saglayacak teknik olanaklar giinlimiizde olduk¢a yaygin hale gelmistir. Alinti, kopya gibi
kavramlar, iletisim teknolojisinin gelismesi ve imgenin mekanik yolla c¢ogaltilmasi
durumlarmin hizla yaygin hale gelmesiyle geleneksel anlamdan ¢ikmistir. Orijinallik
kavramiin elestiriye maruz kaldig:1 giiniimiizde, sanat eserlerinin baglamin1 degistirip,
yeniden bi¢imlendirerek kendine mal etmek mesru hale getirilmistir. Birbirinin olmazsa
olmazi haline gelen bu iki kavram “6zglin ve kopyas1” bir digeri olmadan var olamaz

olgulardir (Krauss, 1986, s. 307).

Gliniimiizde ge¢mis ¢alismalardan elde edilen imgeler, tarzlar, motifler sayisiz ¢ogaltilirlar,
farkli tasarim ve bilesimlerle iist iiste kolajlanip yeni bir sanat yapiti seklinde yeniden
malzemeye dontstiiriilerek geleneksel yapisindan siyrilip sasirtict bicimlerde tekrar
kullanilirlar. Tipki bir kodlama sekline geldigi diisiiniildiiglinde, sanat¢i istedigi zaman
istedigi kodu tekrar ¢ogaltarak kullanabilmektedir. Aslinda biitiin teknik ve bi¢imler heran
cogaltilmaya hazir sekilde bilgisayarin sonsuz hafiza bankalarinda ve bilgisayarlagsmis

beyinlerde depolanmis halde bulunmaktadir (Huyssen, 1994, s. 472).

Bir imgeyi kopyalamak, orijinal 6zelliginden soyutlayarak genellikle daha oOnceden
yasanmislik hissi uyandiran, sanat¢inin bu manipiilasyonlari, tamamen deneyimsiz yasanti

tad1 vermektedir (Kuspit, 2004, s. 224).

Sanat, 0zgiin olmayan birden ¢ok yapitin carpisip, tekrar birleserek olusturdugu c¢ok

boyutlu bir uzamdir (Barthes, 2014, s. 167).

Tiim bu imajlar ¢esitli yerlerden topladigim fotograflardan alindi. Bunlar1 farkli bigimlerde
karistirdim, tekrar tekrar yeniden diizenledim... Bu imajlar1 aldim, ¢ilinkii yapmaktan daha
kolaydi, aynit 60’lardaki hazir yapilmis boyalarin kullanilmasi gibi. Simdi imajlarin ¢ogu
stiidyomda yapiliyor, dikkatli ya da ylizeysel bigimde sunuluyor, nitelik fark etmiyor ¢ilinki
beni ilgilendiren bu imajlarm orkestrasyonudur (Sale’den aktaran Ozkaplan, 2009, s. 29).

Gilinlimiiz sanatinin islevinde olusan degisiklikler nedeniyle kendine mal etme durumuna
yonlendirme s6z konusudur. Kopya, bir eserin birebir aynisinin yapilmasinin imkansiz
olmasindan dolay1 smurlt Olgiide kullanilabilmistir. Fakat teknolojinin ilerlemesiyle
sagladig1 olanak ve mekanik teknikler sayesinde birebir aynisinin iiretimi sanatcilari, bu
iretimleri ¢ogaltilmis sekliyle direk kullanmaya yoneltmistir. Kolaj ve asembla;j teknikleri,
farkli parcalarin bir ylizeyde bulusturulmasiyla alintilar yumagi olusturulmasi seklidir. Bu
alintilar hem kendi i¢cinde hem de biitiin halde kendine mal etme eylemidir (Erdogan, 2017,

s. 3).

32



Teknolojinin sagladig1 yeniden iiretim olanaklari, cogaltma imkanlari, eserlerini yeniden
ayni titizlikle tiretmek isteyen sanatgilar i¢in en kolay yol olarak goriilmektedir. Eserlerin
iretim yontemlerindeki farkliliklar kavramsal alt yapi a¢isindan onemli bir durum
olmaktadir. Kendine mal etme kavrami zaman igerisinde anlaminda ve uygulama amacinda
degisiklik gostermektedir. Kendine mal etme bir nesne iiretmek amaciyla degil, var olan
eserler iizerinde degisiklik yaparak 6zgiin kullanimlar saglamaktadir (Bourriaud, 2004, s.

40).

Sanat iiretimi girisiminde bulunan bireyler kendilerine 6zgiin bir eser ortaya koymak
yerine var olan eserler iizerinde degisiklik, ekleme, ¢ikarma yaparak kendilerine mal
etmeye caligmaktadir. Kendine mal etme olgusu basta en ¢ok hasar1 6zgiinliige daha sonra
da eserin biricikligine vermektedir. Fakat olumlu sayacagimiz bir bagka boyut ise bu
yontemi benimseyen sanatcilar yeni ve 6zgiin eserler iiretebilmektedir. Kendine mal etme
bir yontem olarak diisiiniildiiglinde daha ¢ok Bati sanati eserlerinde ve iisluplarinda
kullanilmaktadir. Kendine mal etme yontemi mesrulastirilarak sanatgilar tarafindan
taninmak i¢in kullanilan bir olgu haline gelmektedir. Biiyiik ustalarin eserleri sanatcilar
tarafindan kendilerine mal edilerek uluslararasi diizeyde ses getirmek ve taninmak
amaciyla yapilmaktadir. Bu duruma 6rnek olarak Velazquez eserleri oldukga {inlii sanatsal
iiretilerin en bilinen Ornekleridir, gegmis zamanda yasamis olan bu sanat¢i sayesinde
kendine mal etme yontemleriyle daha nice sanat¢ilar dogmaktadir. Bir sanat¢inin eserinin
alintilanip igerik ve bicimin degistirilerek, anlaminda benzerlik ve farklilik olusturularak

yeniden meydana getirilmesi liretilmesidir (Aktulum, 2016, s. 139).
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BOLUM II1

YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma, goriisme, gozlem ve
dokiiman analizi seklinde veri toplama yontemidir. Nitel arastirma olaylarin gercek
ortamda dogal ve biitiinciil sekliyle ortaya konmasina yonelik bir siirecin izlendigi
aragtirma yontemi olarak tanimlanabilir (Gracey’den aktaran Yildirim ve Simsek, 2011, s.

39).

Nitel arastirmacilar problemi arastirmak icin; calismadan elde edilmis veri yiginini,
arastirmayla yeniden gelistirilen nitel yaklasimi, timevarim ve tiimdengelimli tema ve

oruntiiler kuran veri analizini kullanmaktadirlar.

Arastirmacilar nitel aragtirma yontemini varsayimlarla, bireylerin ya da gruplarin sorununa
kaynak gosterilen anlamlari irdeleyerek arastirma problemlerinin incelenmesiyle baslar. Bu
baglamda caligsmalar; arastirmacinin yogun diisiincelerini, katilimeir goriislerini, problemin
karmagsik bir sekilde yorumlama ve agiklamasini, beraberinde literatiire degisim ve

katkisini igerir (Creswell, 2013, s. 298).

Arastirmada nitel yontemin kullanilmasindaki amag, g¢alismasi yapilan konu ile ilgili
kapsamli bakis acist elde etmektir. Arastirma deseni olarak olgubilim (fenomoloji) tercih
edilmistir. Olgubilim deseni, giinliik yasam igerisinde karsilastigimiz, durumun farkinda
oldugumuz fakat ayrintili ve derinlemesine bilgi sahibi olmadigimiz olgulara odagimizi
cevirmemizi saglamaktadir. Bu olgular her ne kadar yasadigimiz ortamda, algilar,
deneyimler, yonelimler gibi ¢esitli sekillerde karsimiza ¢iksada bu asinalik hali olgular
tam anlamiyla anladigimiz anlamima gelmez. Bu baglamda tamamen yabancisi

olmadigimiz fakat ayni zamanda da tam anlamiyla bilgi sahibi olmadigimiz olgularin
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aragtirtlmasi saglanan caligmalarda olgubilim (fenomoloji) kullanilmaktadir (Yildirim ve

Simsek, 2011, s. 72).

3.2 .Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini Tiirkiyede bulunan Resim-Is Egitimi Fakiiltesindeki dgrenciler
olusturmaktadir. Orneklemini ise, Ankara ilinde bulunan Gazi Universitesi Gazi Egitim

Fakiiltesi Resim-Is Béliimiindeki 6grenciler olusturmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Calismamizda gozlem ve goriisme teknikleri yardimiyla veri toplanmistir. Bunun yaninda
nitel veri toplama tekniklerinden olan kitap,makale, bilimsel tezler vb. Kaynaklarin

taranmasi yontemleri ile elde edilmistir.

3.4. Verilerin Analizi

(Calisma kapsaminda nitel veri analiz yonteminden yararlanilmistir. Bu yontemle toplanan

verilerin uzman goriisli alinarak analizleri yapilmis ve sunulmustur.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu bélimde 6grencilerle gerceklestirilen sanat egitimi derslerinde teknoloji kullanimlari

ile ilgili gériismelerin analiz bulgularina yer verilmistir.

4.1. Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullammlar1 Hakkindaki Goriislerine

iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin bu bdliimiinde 1. alt probleme ait “Sanat egitimi alan 6grencilerin teknoloji

kullanimlar1 hakkindaki goriisleri nelerdir?” sorusuna yanit aranmistir.

4.1.1. Teknoloji Denildiginde Ogrencilere Cagristirdigi Sozciikler

Arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan Ogrencilerin, gorlismenin baslangicinda
teknolojinin ¢agrisim yaptig1 sozciiklere iligskin genel goriislerine ulasabilmek amaciyla ilk
soru olarak “Teknoloji denildiginde aklinizda c¢agrisim yapan sozciikler nelerdir?” diye

sorulmustur.

Bazi 6grenci goriisleri su sekildedir:

(Ogrenci-H): “Ilk olarak internet ve bilgisayar geliyor aklima. Ayni zamanda yasami
kolaylastiran makinalar” seklinde goriisiinii belirtmistir.

(Ogrenci-A): Teknoloji denildiginde kendisinde ¢agrisim yapan sozciikleri su sekilde
aciklamistir:

Giinlik kullanimlar geliyor aklima, bilgisayarlar, elimizden diisirmedigimiz telefonlar,

okulda derslerde karsilastigimiz projeksiyon makinalari. Sosyal medyalarda var tabi

instagram, facebook, twitter gibi.

(Ogrenci-Z): “Bilgisayar, dijital baskilar, internet, sosyal medya” seklinde goriisiinii
belirtmistir.
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(Ogrenci-D): Teknoloji denildiginde kendisinde gagrisim yapan sdzciikleri su sekilde ifade

etmistir:
Telefon, televizyon, sosyal medya, projeksiyon makinasi ve evde kullanilan bir ¢ok aletler.

(Ogrenci-S): “Giindelik hayatimizda ¢ok sik kullandigimiz cep telefonlari, bilgisayarlar,

televizyon” seklinde goriisiinii belirtmistir.

(Ogrenci-C): Teknoloji denildiginde kendisinde ¢agristm yapan sozciikleri “Oncelikle

yapayligi, benim i¢in bir sanal gegisi ifade ediyor” olarak tanimlamistir.
(Ogrenci-S): “Bilgisayar, telefon, tablet” seklinde goriisiinii belirtmistir.

(Ogrenci-A): Teknoloji denildiginde kendisinde ¢agrisim yapan sdzciik ve durumlari su

sekilde ifade etmistir:

Telefon geliyor ilk olarak aklima ¢linkii suanda ulasimi en kolay olan normal
gereksinim haline gelen bir teknolojik alet. Hayatimizdaki tiim isleri telefon ile

halledebiliyoruz artik. Ikinci sirada da bilgisayar1 cagristirtyor bana.

Goriisme sorusundan elde edilen cevaplar incelendiginde Ogrencilerin tamami goriis
bildirmistir. Cok fazla tekrarlanan kelimeler arasinda bilgisayar, telefon ve internet gibi
giinlik kullanim materyalleri 6ne c¢ikmaktadir. Ayrica verilen cevaplara bakildiginda

genelinin “sosyal medya” kelimesine de degindikleri dikkat ¢ekmektedir.

Arastirma bulgular1 incelendiginde Ogrencilerin vermis oldugu cevaplar {iizerinden
teknoloji kelimesinin hangi ¢agrisimlarda bulundugunu ¢ikarmak miimkiindiir. Teknoloji
kavraminin ¢agrisimlar1 arasinda en baskin sekilde kendini belli eden kelimelerden birinin
“internet” oldugu anlasilmaktadir. Bu durumun nedeni olarak en yaygin ve kapsamli
kullanim alani sayesinde giinliik yasam icerisinde her alanda sik¢a kullanilmakta oldugunu
s0ylemek miimkiindiir. Bu baglamda teknolojinin hakim alaninin ¢ok genis olmas1 sosyal
yasam icerisinde internet ve sosyal medya kullaniminin kitleler arasi1 ¢ok fazla yayilmasi
cagin geregi sayllmaktadir. Bu durum aslinda olumlu bir sekilde betimlensede ¢ok yonlii

degisken bir sorun da teskil edebilmektedir.

Bir bagka 6grencinin teknoloji sozciigiine farkli bakis acisiyla yaklagarak “sanal gecis
evresi” seklinde sOylemleri mevcuttur. Teknoloji sozciigliniin 6grencide biraktigi etki

disiiniildiiginde dogalliktan, gerceklikten uzaklagsma olarak agiklanabilmektedir.

Bulgular sonucu degerlendirildiginde birgok Ogrenci farkli c¢ikarimlarda bulunmusg

goriinsede aslinda birgogu giinliik hayata kadar indirgenmis olan teknoloji varligindan
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oldukga haberdar goriinmektedir. Neredeyse her 6grencinin teknoloji kavrami gergevesinde

akillarinda ortak ¢agrisim yapan materyaller olusabilmektedir.

4.1.2. Ogrencilerin Sanat Egitiminde Teknoloji Kullamim Hakkindaki

Goriisleri

Gorlismede ikinci soru olarak dgrencilere “Sanat egitiminde teknoloji kullanimi1 denilince
ne anliyorsunuz? diye sorulmustur. Sorulan bu soru ile 6grencilerin sanat egitiminde
teknoloji kullanimina iligskin olumlu ya da olumsuz tutumlarinin dolayli yoldan 6grenilmesi

amaclanmustir.
Baz1 6grenci goriisleri su sekildedir:

(Ogrenci-H): Teknolojinin sanat egitimi derslerinde verimli bir kullanim oldugundan

bahsederek duruma iliskin su agiklamalarda bulunmustur:

Projeksiyon makinalar1 sayesinde slayt sunumlarin1 daha biiylik gorseller seklinde

izleyebiliyor, daha kalic1 6grenmeler saglayabiliyoruz.

(Ogrenci-A): Teknoloji kullaniminin eksikligi yasamilan konularda zenginlik kattiin,

bir¢ok ag¢ig1 kapatan yoniiniin olabilecegini diisiinerek su agiklamalarda bulunmustur.

Derslerde eksikligini yasadigimiz herhangi bir seye internet sayesinde hizlica
erisim saglayarak  projeksiyon makinalar1 sayesinde de gdzlem yapma olanagi
bularak bir¢ok acig1 kapattigini diisiiniiyorum. Yani aslinda teknoloji kullanimi

sanat egitimi derslerini zenginlestirmektedir.

(Ogrenci-Z): Sanat egitiminde teknoloji kullanimina iliskin gériisleri su sekildedir:
Dijital baskilar, kopya yontemleri bu tarz kolayciliga alistiran bir giic oldugunu
diistinliyorum.

(Ogrenci-D): Sanat egitiminde teknoloji kullanimi denilince “daha ¢ok modernlesme
olarak goriiyorum, i¢inde bulundugumuz caga ayak uydurmak fakat bir yandan da kolay,

rahat ve emeksiz ¢aligmalar aklima geliyor” seklinde diistinmektedir.

(Ogrenci-S): Teknolojinin sayesinde sanatin daha cabuk yayilarak sanatta bir etkilesim
saglamanin miimkiin hale gelmesinden bahsederek calismalarinda daha farkli arayis
kapilar1 agan teknolojinin varlig1 sayesinde daha 6zgiin iisluplar olusturabildiklerini ifade

etmistir.
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(Ogrenci-C): Sanat egitiminde teknolojinin artik 6nemli bir noktada oldugundan

bahsederek duruma iligkin su a¢iklamalarda bulunmustur:

Teknolojinin artik resim sanatinin her alanminda kullanildigini  gérmekteyiz.
Heykelde olsun, seramikte olsun, grafik tasarimda olsun biitiin sanat dallarinda
vazgecilmez bir kullanim haline gelmistir. Teknoloji artik sanat egitiminde 6nemli

bir noktaya gelmistir.

(Ogrenci-S): Sanat egitiminde teknoloji kullanimi denildiginde “dogadan esinlenerek,
dogaya donerek caligmalar yapmak istedigimde goézlemimin yetersiz kaldigi anlar
olabiliyor bu yetersizligin ne oldugunu agiklamam gerekirse hareketli olan cisimler igin
fotograf makinasina basvurabiliyor an1 durdurup ¢aligmalarimda bu sekilde teknolojiden
yarar sagliyorum. Aslinda burada teknolojiye tamamen bagli kalmadan fakat ondanda

faydalanarak bir ¢caligma plartformu s6z konusu oluyor” seklinde goriislinii belirtmistir.

(Ogrenci-A): Sanatin ve teknolojinin devamli olarak birbiriyle etkilesim halinde
olduklarii belirtmistir. Bu sebeple bu iki olguyu ayrilmaz bir biitiin seklinde ele alarak

durumu su sézlerle agiklamistir:

Sanat ve teknoloji devaml bir etkilesim halindedir. Fakat sanat egitiminde gorsel
Ogelerin Oneminin bizler i¢in biiyiik olmasi teknoloji kullanimina olan talebi
arttirmakta. Lakin teknolojinin sanatin iginde bu denli agirlikli kullanilmasi

bireyleri hazira aligtirarak tembellestiriyor.

Teknolojinin gilinlimiizde var olmasinin ve sanatin igerisinde kullanilmasinin c¢aligmalar
lizerindeki yapaylik etkisinden s6z eden Ogrenci-A sanat ¢alismalarinda teknoloji kaynakli

olusan olumsuz etkiyi su sozlerle agiklamistir:

Teknoloji kullanimi sanata yapay boyut kazandiriyor, somut olgular1 ortadan
kaldirarak daha hayali 6n hazirliklara siirtiklityor. Bireyler istediklerini ya da
hissettiklerini hazir sekilde elde edilen caligmalarla ya da diisiincelerle ifade
ettikleri icin karsi tarafa aktarma kisminda etkisiz kalarak duygu boslugu
yaratabiliyor. Benim anladigim burada sanat egitiminde teknoloji kullanimi bireyi

kaosa siirtikliityor, kendini yenilememek, yaratici diistinmemek kaostur.

Gortisme sorusuna iligkin elde edilen veriler incelendiginde Ogrenciler teknoloji
kullanimin1 sanata yarar sagladigi diistinceleriyle aciklamislardir. Sanatta teknoloji

kullanimin1 genel olarak tiim 6grenciler sanilanin aksine olumlu sekilde agiklamiglardir.
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Sanat egitiminde teknoloji kullanimini bazi &grenciler birka¢ materyal cagrisimlar ile
aciklarken bazilar1 ise ilerlemelerinin durdugu, takilip kaldiklar1 bazi noktalarda
teknolojinin sagladig1r kolayliklar sayesinde asabildiklerini belirtmislerdir. Teknoloji
kullanimina bu sekilde yaklasan 6grencilerin internet, modernlesme, zenginlik, projeksiyon

gibi baz1 materyal kavramlari iizerinde durduklari fark edilmektedir.

Sosyal yasamin her alaninda etkileri olan teknoloji kullanim1 6grencilerin tamaminda farkl
cagrisimlar yaptig1 goriilmektedir. Bulgular dogrultusunda sanatta teknoloji kullanimi
denilince 6grenciler arasinda sonucu ayni kapiya cikan bazi ortak ifadelere rastlamak

mumkindir.

Bu dogrultuda; eksikligi yasanilan bir seyin hizlica giderilmesi, sanatta etkilesimin
saglanmasi, tamamlayici 6zellige sahip olmasi gibi 6grenciler tarafindan sanat egitiminde

teknoloji kullaniminin en tanimlayici 6zellikleri oldugunu ifade etmek miimkiindiir.

4.2. Giiniimiiz Teknolojisinin Insana Topluma Sanata Etkilerine liskin Bulgular ve

Yorum

Arastirmanin bu boliimiinde 2. alt probleme ait “Giinlimiiz teknolojisinin insana topluma

sanata etkileri nelerdir?” sorusuna yanit aranmistir.

4.2.1. Ogrencilerin Giiniimiiz Teknolojisinin Etkileri Hakkindaki Gériisleri

Goriismede {igiincii soru olarak Ogrencilere “Insan, toplum, sanat iliskisinde giiniimiiz
teknolojisinin 6nemi nedir?” seklinde sorulmustur. Sorulan bu soru 6grencilerin giiniimiiz

teknolojisinin etkileri hakkinda goriislerinin neler oldugunu belirlemeye yoneliktir.
Baz1 6grenci goriisleri su sekildedir:

(Ogrenci-H): Giiniimiiz teknolojisinin sanatin yayilmasi baglaminda ve ulasim
saglayabilme imkani sunmasinda olumlu etkileri yaninda olumsuz durumlarindan da

bahsederek su sozlerle ifade etmistir:

En temel 6nemi muazzam bir iletisim araci oldugu, sanatin yayilmasinda énemli bir faktor.
Birgok sergiler agilmakta, muazzam galeriler var buralar gegmisten glinlimiize gelen birgcok
taninmis eserlere ev sahipligi yapmakta, gidip gorebilme imkanimiz olmadiginda sanal
ortamlarda ulagabilme imkanlar1 bulabiliyoruz. Oturdugumuz yerden bambasgka tilkelerde

ki galerileri, miizeleri izleyebiliyoruz bu durum aslinda bir etkilesim sagliyor. Fakat bu gibi
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olumlu etkileri yaninda olumsuz etkileride oldukga fazla diinyanin bir ucunda ki sanatgiyla
aynilasma imkanimiz da dogmus oluyor, artik daha hazir olana yoneliyor insana etkisi,
sanata etkisi baglaminda tek tiplesmeler yaraticihgimizi gdlgeliyor. Ornegin, pinterest gibi
bir uygulama resim sanat1 baglaminda giizel bir birikim havuzu fakat kopyaya alistirilmig

bir toplum yaratmas1 da gz ardi edilemez bir gercektir.

(Ogrenci-A): Giiniimiiz teknolojisinin insan toplum sanat baglaminda diisiiniildiigiinde
aslinda olumlu agidan daha fazla etkisi oldugunu diisiinerek bir¢ok kaynaga ulasma imkan1
tanimas1 hususunda agiklamalarda bulunarak konu hakkindaki goriislerini su sozlerle ifade

etmistir:

Olumlu ag¢idan bakildiginda ¢ok fazla kaynaga ayni anda ulasabiliyor topluma etkisi
hususunda bilgiyi edinmekten dogan bilingli toplum olusuyor. Sanatin yayilmasi husunda
toplumlar arasi etkilesimi sagliyor. Kisacasi bilginin yayilmasinda insanlarin farkindalik

kazanmasinda teknolojinin etkisi oldukga fazla.

Ogrenci-Z, giiniimiiz teknolojisinin insana, topluma, sanata dair énemine yonelik ise su

sekilde goriislerini belirtmistir:

Insanlarin sanat eserlerine ulasimmi olumlu yénde etkiliyor. Gegmisten giiniimiize
kadar giiniimiizde dahildir buna her tiirlii sanat eseri yapitini sergilemede,
paylasmada teknolojinin giicline sahit olmaktayiz. Bu baglamda insani sanattan,
sanat1 toplumdan haberdar etmekle beraber aralarinda gii¢lii bir olumlu etkilesim
saglamaktadir. Bakildiginda hizla yayilan bir teknoloji ve beraberinde onu takip
eden bazi olgular mevcuttur aslinda burada teknoloji tamamen aractir amag ile
karistirilmamalidir. Teknolojisinin saglamis oldugu bu etkilesim yasamada verimli,

kaliteli geri dontis saglamaktadir.
(Ogrenci-D): Giiniimiiz teknolojinin etkilerini su sdzlerle ifade etmistir.
Sanat toplumdan bir adim 6nde gitmeli ve topluma yol gostermelidir.

Bunun yaninda giinliik hayatimizda teknolojinin ¢ok fazla gelistigini gérmekteyiz
sanatin toplumdan 6nde olmasi diislincesinde oldugumdan teknolojinin de buna
ayak uydurmasi gerektigi fikrindeyim aksi takdirde toplumun c¢agdis1 kalmasi s6z
konusudur. Teknoloji aslinda tamamen sanatin i¢inde yerini almistir artik sanat i¢in

toplum i¢in yapbozun en 6nemli parcasi haline gelmistir.
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Ogrenci-S, teknolojinin var olmasini sanat acisindan 6nemli noktada degerlendirmektedir.
Sanatin toplumdan degil toplumun sanattan 6nde olmasi gerektigini ve hatta ona gore yol
gosterici kimliginin olmas1 diisiincesindedir. Toplumun c¢agin gerisinde kalma riskinin
ancak teknolojinin ilerlemesi ve hatta sanatla etkilesimini devam ettirmesi ile miimkiin

olacagini belirtmektedir.

(Ogrenci-S): Teknolojinin ortaya ¢ikmasiyla sanatcilarm ya da kisilerin yapmis oldugu
eserler, teknolojinin bu alan igerisinde etkilesim saglamasiyla toplumun i¢ine indirgenmis
oldugunu belirterek bir¢ok ulagilmasi zor sanat¢iya ya da esere ulasimi kolaylastirmada da
faydali oldugunu sdyleyen Ogrenci-S, bu baglamda giiniimiiz teknolojisinin insanlar arast,
toplumlar arasi etkilesimine, sanatin ulasabilirligine dair olduk¢a Onem arz -ettigini

diistinmektedir.
Ogrenci-S, durumu su sekilde agiklamsgtir:

Sanat kimimize goére toplum igin var oldugunu savunulan kimimize goére de sanatin
kendisi i¢in var oldugunu savunulan bir dongiidiir. Giiniimiizde teknolojide bu
dongiiye hizmet vermektedir. Teknolojinin ortaya ¢ikmasiyla beraber sanatg¢ilarin
ya da bireylerin yapmis oldugu eserler yalnizca kendilerince veya cevrelerince
goriiliip bilinsede teknolojinin kolay ulasabilirlik yoniiyle saglamis oldugu

etkilesimle toplumun i¢ine kadar indirgenmis oldu.

(Ogrenci-C): Giiniimiizde artik tamamen teknoloji bagmmlist oldugumuzu bunun
beraberinde bir¢ok seyin yapaylastigini belirtmistir. Bu duruma 6rnek olarak ise kimsenin
birebir miizeleri, sergi salonlarinit gezmedigini bunu sanal ortamlarda teknolojinin saglamis

oldugu kolaylik ile gerceklestirdiklerinden bahsetmistir.

Insanlari artik oturdugu yerden higbir emek vermeden evden, is yerinden sabit bulundugu
her durumda istedigine istedigi sekilde ulasabildiklerini ifade eden Ogrenci-C’nin konu

hakkindaki goriisleri su sekildedir:

Insanlar sanatla olan etkilesimlerini teknoloji iizerinden kurmaya calistyorlar. Ornegin
kimse birebir miize, sergi gezmek istemiyor bunu sanal ortamda teknoloji sayesinde
gerceklestiriyor. Sosyal medya iizerinden evinde oturdugu yerden, otobiiste giderken veya
is yerinde istedigine ulasabiliyor. Bu durum aslinda insanin birebir goriip alacagi hazzi
yapay bir bi¢imde yasamasina neden oluyor. Giinlimiiz toplumlar1 yani bizler teknoloji

bagimlisiy1z. Tamamen yapay ve sanal ortam {izerinden bir yasam s6z konusu.
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(Ogrenci-S): Giiniimiiz teknoloji kullaniminin toplumun yasam bigimi {izerinde yarattigi

bazi etkilerden s6z ederek konu hakkindaki goriisleri su sekildedir:

Giiniimiiz teknoloji kullanimini toplum agisindan diisiindiiglimde ne yazik ki liziicii
sahneleri getiriyor gdziimiin Oniine, mahallede oyun oynayan ¢ocuk géremiyorum
artik, ellerinde tabletler, telefonlar, topa kosturan bir nesil son buldu sanirim. Sanat
acisindan da diistindiiglimde nasil kullanildigr da Onemli tabi, bazi durumlarda
sanatin ayrilmaz bir parcasi haline gelebilecekken bazi durumlarda da sanatin

Onemini yitirmesinde basrol olabilir.

Gliniimiiz teknolojisini sosyal medya ve internet kullanimi seklinde ele alarak agiklayan
Ogrenci-A, diinya sinirlarinin ortadan kalktigini diisiinerek birbirine uzak iki iilkede
bulunan insanlarin, sanatgilarin vs. ayni anda internet ortaminda bulunabildiklerini su

sekilde aciklamistir:

Glinlimiiz teknolojisinin insana, topluma, sanata oldukc¢a etkisi vardir. Bu {i¢ olgu
zaten i¢ ice gecmis birbirinin devami, birbirinin pargast sayilan yapilardir.
Teknoloji dogrudan insanla alakali olan insanin yaradilisi geregi ona hizmet eden
bir olgu kabul edilir, sanatta ayni1 sekilde insan elinde sekillenen, anlamlandirilan
olgudur burada izleyici ise toplumdur toplumda bundan etkilenen, haz duyan, farkl
anlamlar yiikleyerek biriciklestiren yapbozun en Onemli parcasit halindedir.
Teknolojinin etkilemis oldugu bir parca aslinda biitiine hizmet eder. Giinlimiiz
teknolojisinin bu olgular neticesinde var olmasi onu biitlinlin ayrilmaz pargasi

yapmakta her ne kadar bazen zarar veren bir silaha doniigse de.

Gortisme sonucunda elde edilen veriler incelendiginde 6grencilerin tamaminin giiniimiiz
teknolojisinin sanat egitiminde kullanimindan kaynakli etkileri hakkinda goriis sahibi
olduklar1 anlasilmaktadir. Ogrencilerin birkagi sanat egitiminde giiniimiiz teknolojisinin
Oonemini genel olarak ele alirken birkagi insana, topluma, sanata olan etkilerini
aciklamaktadir. Yapilan aciklamalara yonelik 6grenci goriisleri degerlendirildiginde en
genel tanim olarak insan, toplum, sanat agisindan kagmilmaz bir etkilesim teknoloji
sayesinde saglanilmaktadir. Teknolojinin artik sanatin icinde yerini aldigini hatta bircok
kaynaga ve sanat¢iya ulagsmada oldukea etkili oldugu sonucu ¢ikartilmaktadir. Bir 6grenci
teknolojinin toplum agisindan pargalayici etkisinin oldugunu belirtmistir. Bir bagka 6grenci
ise teknoloji bagimlisi bir toplum olustugunu bu durumda sanatinda yapaylik kazandigini

belirtmistir.
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Bu baglamda giiniimiiz teknolojisinin toplum igerisinde etkilesim agisindan birgok
alternatif sundugunu belirten 6grenci tek bu agidan bakildiginda olumlu bir sekilde bu

alana niifuz ettigini belirtmektedir.

Gilinlimiiz teknolojisinin insan, toplum, sanat iliskisinde ne derece etkili oldugu, yasam
icerisinde etkilerinin, 6neminin neler olduguna iligskin bulgular degerlendirildiginde giinliik
yasamin her alaninda gilinlimiiz teknolojisi etkilerine rastlamanin miimkiin oldugu

¢ikarilmaktadir.

Arastirma bulgulart degerlendirildiginde giiniimiiz teknolojisinin bireyler arasi etkilesimi
arttirdig1, kaynak saglayarak ulagimi kolaylastirdigi ve bu durumun ise bireyleri kolaya

alistirdig1 anlasilmaktadir.

Giliniimiizde neredeyse her evde internetin ya da teknoloji materyallerinin oldugu,
gencinden yaslisina her yastan bireyin, oturdugu yerden her yere erisim saglayabildigi,
sanal sergi gezmeleri, sanal miize gezmeleri seklinde yapildig1 diisiiniildiiglinde burada
dikkat ceken toplumun, sanatin dogal kosul ve ortamda degilde teknoloji igerisine

hapsedildigi ¢ikarilmaktadir.

Bulgular neticesinde giiniimiiz teknolojisinin tiiketici konumundaki kitleleri nisan almasi,
bu kitlelere devamli olarak hazir {iriinleri sunmasi1 bakimindan; bireyleri ¢ikarci, hazirei,

fikir hirsiz1, diisiinsel olarak aynilagtirdig anlagilmaktadir.

Baz1 teknolojik aletlerin kullannomindan kaynakli sanat izleyicisi artmaktadir, insanlar
internet sayesinde sanat eserlerine ulasabilmekte galeriye gitmeden sanal ortamda binlerce
sergi izleyebilmektedirler. Sanati yalnizca modern sanat sinirlarina dahil eden izleyici
farkli ve el emegi iiriinler beklemektedir. Toplumda var olan bu izleyici kitlesi sanat
egitimi  almamis olmasiyla sanat eseriymis gibi sunulan {riinler tarafindan
kandirilabilmektedir. Tekniksel anlamda kusursuzlugu yakalamis olan bu iiriinler bagka bir

eserin kopyasi olarak sunulabilmektedir (Atmaca, 2011, s. 302).

4.3. Ogrencilerin Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde Teknoloji

Kullanimlarindan Etkilenme Durumlarina iliskin Bulgular Ve Yorum

Aragtirmanin bu béliimiinde 3. alt probleme ait “Ogrencilerin sanat egitimi derslerinin
olusum stirecinde teknoloji kullanimlarindan etkilenme durumlari nelerdir?” sorusuna yanit

aranmistir.
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4.3.1. Ogrencilerin Uygulamali Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde

Teknoloji Kullamimlariin Etkilerine iliskin Goriisleri

Goriismede dordiincii soru olarak Ogrencilere “Uygulamali sanat egitimi derslerinin
olusum siirecinde teknoloji kullanimlarinin etkisi hakkinda neler sdylersiniz, sizi bu
kullanima iten sey nedir?” diye sorulmustur. Bu soru ile 6grenciler ¢alismalarinin olusum
stirecinde teknolojiden hangi durumlarda yararlandiklarint veya teknoloji kullaniminin,

caligmalar1 olumlu ya da olumsuz olarak nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir.
Bazi1 6grenci goriisleri su sekildedir:

(Ogrenci-H): Teknolojinin pek fazla yararina deginmese de aslinda diger sanatcilarm

gorsellerine ulasmada ve de dersi destekledigi seklinde diisiinerek su sozlerle agiklamistir:

Teknolojinin olumlu etkileri var elbette, derste gorsellerle desteklenen bir siireg
geciriyoruz. Durum her ne kadar bdyle olsa da onun haricinde katkis1 oldugunu

sOyleyemem.

Teknoloji olanaklarinin ¢ok yiiksek boyutta olmasinin bir baska taraftan bazi seyleri de yok
ettigi diisiincesinde olan Ogrenci-H, teknoloji kullanimimnin uygulama siireci igerisinde

olumsuz sonuglara neden olabilecegini diistinmektedir.

Ornek verecek olursam, benim egitim aldigim okulda atdlye derslerimizde
modelimiz yok bu noktada teknolojiden yararlanarak telefon, tablet gibi aletler
araciligiyla yapay iki boyutlu ¢izim modellerden ya da gorsellerden yararlantyoruz
her ne kadar yarar kelimesi islevini gerceklestiriyor bilmiyorum c¢iinkii iki boyutlu
tek ylizeyi olan caligmadan calisma yapmayr gelisimime katki saglayacagi
kanatinde degilim. Teknoloji olmasaydi mesala o bosluk canli model ile
doldurulmaktan bagka ¢are getirmezdi akillara. Lakin teknoloji olgusu s6z konusu
artik bakildiginda ara¢ olmaktan Oteye giderek amag haline gelmis, amacimiz
oturdugumuz yerden elimizdeki telefonlarla internet araciligi ile canlis1 hakkinda

hi¢bir fikre sahip olmadigimiz gorseli resmetmekmis gibi.

(Ogrenci-A): Uygulamali sanat egitimi ders siirecindeki teknoloji kullanimmi aslinda
eksikligi yasanilan konu iizerine odaklamaktadir. Teknolojinin hazirciliga alistirmasin
olumsuz degerlendirirken ders siirecinin kesintiye ugramadan problemin ¢6ziilmesi

noktasinda da olumlu degerlendirmektedir.
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Ogrenci-A’ nin gériisleri su sekildedir:

Derste eksikligini yasadigimiz konuda hocamiz bilgisayar yardimi ile bunu
giderebiliyor, teknoloji burada kolaylik sagliyor aslinda. Ge¢mis donem sanatini
diisiiniiyorumda tuval {izerine resimler gelirken aklima simdi ise teknoloji ¢ok fazla
sanatin icinde, sadece boya tuval degil bircok materyalin dahil edildigini

gormekteyiz.

Ogrenci-A’ya gore “uygulamali sanat egitimi derslerinde teknolojinin var olmasi asil
olmasi gereken materyallerin yerini doldurmaktadir” 6rneklerle agiklik getirdigi bu konu

hakkindaki goriisleri su sekildedir:

Baska bir boyuttan bakildiginda ise ornegin, ben staja gittigim donemlerde
ogrencilere canli model iizerinden ¢izim yaptirmam gerekirken ne yazik ki canli
model temini saglanmadigindan internet yardimi ile yapay iki boyutlu gorseller
aracilig ile ¢izim yaptirdim. Aslinda teknoloji, eksikligi yasanan bu konunun ya da
problemin ¢oziim noktast diyebiliriz. Her ne kadar verimli olmasa da bu durum
sadece bir noktaya kadar ilerletebilmekte. Daha sonradan her ne kadar verimli
olmasa da bu durum, sadece bir noktaya kadar ilerletebilmekte. Sonrasi ise bir
noktada tikanip kalan ne yazik ki hicbir ilerleme kaydedilememis verimsiz bir
yetistirme siireci, bu durumun bag kahramani ise teknoloji, hazircilik, ulasabilme

kolaylig1.

(Ogrenci-Z): Dersin olusum siirecinde tek bir noktaya odaklanmaktadir. O da
“teknolojinin sagladigi kolayliklar olmasaydi canli model temini zorunlu hale gelir
miydi?”. Bu soru ile verilen cevaba bakildiginda 6grenci model eksikliginin yalnizca canli
model temini ile saglanmasi diisiincesindedir fakat giiniimiiz teknolojisinin heniiz daha
eksikligini dahi hissettirmeden ¢dziim {iretiyormus gibi goriindiigiinii belirten Ogrenci-Z

durumu su sozlerle agiklamistir.

Burada canli model eksikligine deginmek istiyorum. Canli model olmamas1 ve
desen ad1 altinda bir dersin var olmasi tipki bir ¢eligki gibi. Desen dersinin igerigi
tamamen temel bir yapinin olusum siirecidir benim i¢in desen=anatomidir hatta, bir
seyin en dogru ¢iziminin dgretilmesidir. Egitim kurumlarinin bdyle bir eksigi temin
etmemesi bizi olumsuz yonde etkiliyor aslinda. Ciinkii canli model sanat egitimi
acisindan diisiiniildiigiinde mutlaka olmas1 gereken bir unsurdur. Fakat oniine dyle

bir paravan ¢ekilmis ki bu konunun insanlar bu duruma oldukc¢a farkli bakis acist
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ile bakmakta, canli model olmasi hatta bundan nii ¢izimi yapilmas: oldukga
dislanilmakta. Boyle bir durumda canli modelden yararlanilmadigindan teknoloji
kullanarak ne yazik ki yapay sekilde bu boslugu doldurmak zorunda kaliyoruz. Bu

da bizim gelisimimizi nasil etkiliyor tahmin etmek zor degil.

(Ogrenci-D): Uygulamali sanat egitimi derslerindeki teknoloji kullaniminin hem olumlu
hemde olumsuz etkilerinin olabilecegini diisinmektedir. Ogrenciye gore teknoloji dogru
yerde ve dogru sekilde kullanildigr zaman daha verimli ders ortami olusarak bireylerin
diistince yapilar1 daha yaratic1 daha yeniliklere acik hale gelebilir. “Olumsuz yanlari ise
teknolojinin sanat egitiminde kullanilmasi sanat1 dogalliktan uzaklastirip daha yapay hale

getirerek, gercekgiliginin kaybolmasina neden oluyor™.
Ayrica Ogrenci-D, su drneklerle konuyu agiklamaktadir:

Sanat egitimi derslerinde kullandigimiz en Onemli materyallerden biri olan
projeksiyon aleti bircok eserlere seyircilik etmemizi sagliyor, sanatcilari
izleyebilme imkani taniyor. Bunlari ders stirecinde sicagi sicagina gormek, izlemek
konu dahilinde eser elestirileri yapmak daha kisa siirede bilgiye ulagsmada ve
uygulamada olduk¢a etkili. Bir diger 6rnekle de olumsuz yoniinii agiklayacak
olursam asli dogada var olan, dogadan gozlemleyebilecegimiz bir¢cok seyi hazir
sekilde elde ederek fotograf makinesi, bilgisayar ¢iktisi, ¢esitli kopyalar vs. gibi
yapay yollara bagvurarak calismalar yapilmasi sanatin gercek¢iliginin veya emek

degerinin yitirilmesine neden oluyor.

(Ogrenci-S): Uygulamali sanat egitimi derslerinde teknoloji kullammiin bir noktada
yaraticiliga yarar sagladigini disiinmektedir. Eksikligi yasanilan bazi materyallerin
olmamasini bagka nedenlere baglayarak teknolojinin bdyle durumlarda boslugu

doldurmasini yarar saglayici bulmaktadir.

(Ogrenci-C): Ogrenci calismalarinin  olusum siirecinde teknoloji kullanimiin etkisi
hakkinda birgok yetenek adi altinda toplanabilecek duyularinin koéreldigi hususunda

diistinceleri su sekildedir:

Teknolojiden elbette yarar saglamak gerekiyor Ozelliklede ulasimi zor olan
durumlarda fakat problem su ki bazen bizleri hazira alistirtyor bunun nedeni de
teknolojinin her gecen giin daha da kiigiilerek cebimize kadar girmesi. Asil olan
materyale ulasamadigimizda bu durum =zorlastiginda, demek istedigim desen

derslerimizde figiiratif calismalarimizda {i¢ boyutlu modelimiz olmadigindan
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fotograf, video gibi iki boyutlu teknoloji iirtinleri ile kendimize kaynak yaratmaya
calistyoruz. Bu durum bizlerde {i¢ boyutlu gorebilme, hissedebilme, dokunabilme
gibi bazi duyusal yetilerimizin giderek yok olmasina neden oluyor ve teknoloji
lizerinden bunu gidermek istedigimizde tamamen yapay bir slirecin iginde

buluyoruz kendimizi.

(Ogrenci-S): Calisma dncesi on prova sayilan eskiz ¢izimlerinin artik olamamasi konusuna

deginerek konuyu su sozlerle agiklamistir:

Birgok ¢6ziim noktasinda teknoloji nimetleri ile kars1 karsiyayiz aslinda. Nerede o
eski sanatgilarin bir ¢alisma i¢in yaptigi binlerce eskiz ¢alismalar1 diyorum bazen,
teknoloji Oyle bir sey ki bir yandan sevindirirken bir yandan aglatiyor resmen.
Birilerinden ya da c¢alismalardan esinlenmek onlara ulasip yaraticiligimizin
harekete gegmesine seyirci olmak giildiiren yaniyken birilerini kopya edip birebir
alarak baski kagid1 iizerine iki fir¢a darbesi atip kendine mal etmek teknolojiyi mi
suglu kilar tartisilir. Teknoloji ama¢ m1? Arag mi? Diye soruyorum hep. Belkide bir
seylerin eksikligi yerini bagka eksik seylerle tamamlandi ¢linkii hala tam degil o

bosluk.

(Ogrenci-A): Sanat denen kavramin bireyin tek elinde sekillenerek &znel yaraticilik
dahilinde olmasi gerektigini diisiinmektedir. Teknoloji kullaniminin ¢aligsmalari tizerindeki

etkilerini su sozlerle a¢iklamistir:

Calismalarimin olusum siirecinde yahut oncesinde teknoloji kullanimi aragtirma
yapma, belli bagh kaynaklara ulagabilme imkani sagliyor bana. Lakin uygulama
asamasinda sanat benden kendi duygu, diisiince ve yaratici fikrimi ortaya koymami
bekler. Teknoloji olgusunun sanat egitimi derslerinde pasif kalabilmesi i¢in gerekli
olan tiim materyallerin saglanmis olmasi gerekmektedir. Ornek verecek olursam
desen calismalarimizin bas kahramani canli modeldir bdyle bir ihtiya¢ soz
konusuyken ve temin edilmedigi zaman teknoloji bu dersin bas kahramani
oluveriyor, tabletler, telefonlar, fotograf makinalari, bilgisayarlar vb. sayesinde
yapay sekilde elde edilen modellerle dersimiz siirdiiriiliiyor. Teknoloji yalnizca

temel bilgi kisminda etkisini siirdiirmeli bunununla da sinirlandirilmaludir.

Gorlisme sorusuna verilen cevaplar incelendiginde dgrencilerin bu soruya ilgili bir sekilde
cevap verdikleri goriilmektedir. Cevaplara bakildiginda iki 6grencinin teknoloji

kullaniminin uygulamali sanat egitimi ders siireclerine olumsuz etkisi oldugunu ifade

48



etmiglerdir. Geri kalan 6grenciler ise cavaplarinda hem olumlu hem olumsuz yargilara yer
vermiglerdir. Genel olarak bakildiginda her ne kadar olumlu etkisi oldugu hakkinda
goriisler var olsada olumsuz yanitlarin daha fazla oldugunu gérmekteyiz. Ogrencilerin
yanitlar1 arasinda uygulama acisindan sanat egitiminde teknolojinin kisiyi yapayliga
stiriiklemesi en ¢ok goze ¢arpan kisimdir. Bu yapaylik canli model eksikligine bagl olarak
telefon, tablet ya da bilgisayar ile gosterilen iki boyutlu gorsellerden kaynaklandig:
yoniindedir. Canli modellerin kisiye sundugu ii¢ boyutlu bakis acisi bu gosterilen iki
boyutlu gorsellerle yok edilmis ve kisiyi yapayliga siiriiklemis oldugu genel yargisi tiim

cevaplarda rastlanmaktadir.

Arastirma bulgular1 degerlendirildiginde 6grencilerin bir kismi1 olumlu yonde fikir beyan
ederek canli model eksikliginin giderilmesi agisindan teknoloji kullaniminin faydali oldugu
yoniinde cevaplar vermislerdir. Tek bir 6grenci ise sorulan soruya uygulamali sanat
egitiminde kullanilan materyallerde teknolojinin etkisi agisindan yaklasmis ve sanatin
sadece boya ve tuvalden ibaret olmadigini teknoloji ile bu durumun bircok alternatifi
miimkiin oldugunu sdylemistir. Bulgulardan hareketle sanat egitimi ile giinlimiiz teknoloji

kullanimi arasinda goézle goriiliir bir ¢eliski oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Elde edilen veriler incelendiginde ogrencilerin genelinin sanat egitiminde teknoloji
kullanimina iligkin tepkili olduklari goriilmektedir. Caligmalarinin olusum siirecinde
teknolojinin saglamis oldugu bazi kolaycilik ve hazirciliktan sakinmaya calistiklarini
belirten 6grenciler, bagka bir boyuttan teknoloji kullaniminin sosyal yasam icerisinde belli
bir yer edinerek kendi yasayis, diisiiniis bicimlerini ve hatta sanat egitimi ders silirecinde

sanat ¢aligmalarini etkisi altina alabileceginden bahsetmektedir.

Sanat egitiminin nihai amaclari, bireyde duyarlilik bilinci olusturarak bireyin ¢evresine
olan bakis agisin1 genisletmek ve farkindaligimi arttirmaktir. Sanat egitiminin temel
islevleri ise, bireye elestirel diisiinme becerisi kazandirmak, yaratici diistinmeyi saglamak,
entelektiiel diisiince yapisim1 gelistirmek, bireyin gorme, algilama, sorunlari ile basa
cikabilme becerisi kazanma, kendini ifade edebilme, taklit ve kopyadan uzak iiretken birey
haline doniistiirmeyi amag edinir. Teknoloji kullanim1 ise bireyde olusmasi istenilen tim
etkili donanimlar1 korelterek, iiretimin oldugu her alanda veya ortamda hali hazirda

bulunan nesneleri sorgulamadan tiiketmeye yoneltir.

Teknolojinin toplum igerisinde bu denli cazip hale gelmesi, kolaya kagma hali, higbir sey
icin ¢abalamama, taklit etme, aninda vazgecip hazira yonelme, bir baskasina 6zenme gibi

olgular tamamen egitim yetersizliginin sonucunda ortaya ¢ikmistir. Cazibeli durum haline
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gelen bu gercek hic ugras vermeden kolayliga kapilmay:r gerektirecek bir hal
olusturmaktadir (Demir, 2009, s. 47).

4.3.2. Ogrencilerin Uygulamal Sanat Egitimi Derslerinde Teknoloji

Kullanimlarinin Yaraticih@a Olan Etkileri Hakkindaki Goriisleri

Gorlismede besinci soru olarak “Uygulamali sanat egitimi derslerinizin uygulama
asamasinda teknoloji kullaniminin yaraticiliginiza etkisi oldugunu diisiinliyor musunuz,
nasil?” diye sorulmustur. Sorulan bu soru ile 6grencilerin uygulamali sanat egitimi
derslerinde teknoloji kullanmalarinin yaratici diisiintip fikir tiretmelerinde etkisi var mudir,

varsa da olumlu yonde mi olumsuz yonde mi nasil etkilediginin kesfi hedeflenmistir.
Bazi1 6grenci goriislerisu sekildedir:

(Ogrenci-H): Teknoloji kullaniminin yaraticithg  smirlandirdigim hatta  kopyaya
stiriikledigini diisiinerek bununla beraber tektiplesen sanat ¢aligmalar1 olustugunu savunan

goriislerini su sekilde agiklamistir:

Yaraticilig1 gercektende sinirlandirdigini diistinliyorum. Her ne kadar kaynaklara
ulasmada avantaj saglasa da teknoloji, bilgiyi yogurma kisminda yaraticilik
tamamen azaliyor, bunun nedeni hazir olarak alip kullanmaktan kaynaklaniyor.
Edinilen bilgi esinlenmek agisindan kullanilsa aslinda higbir sikinti kalmayacak,

burada yine teknoloji kullanim1 ¢alismalarimizi olumsuz etkiliyor diyebilirim.

Ogrenci A’ya gore “ne kadar yetenekli olunursa olunsun teknoloji kullanimi ¢alismalarda
destekleyici unsurdur.” Teknoloji adi altinda birlesen okul ara¢ gereglerinin aslinda
yaraticilifa faydasi oldugunu diisiinerek insani sanat alaninda ileri noktaya tasidigini

belirten 6grenci-A durumu su sozlerle agiklamistir:

Aslinda ne kadar yetenekli olursak olalim ya da aktif sekilde sanatla ugrasalim
kendi kabugumuzda kalarak disarida ne olup ne bittigini bilmeden ancak kendimizi
yineler dururuz. Bizim digimizda ne olup bittigini teknoloji sayesinde 6grenebiliriz.
Bundan esinlenmek demek yaraticiligimiza katki saglayacaktir. En basitinden
projeksiyon aletleri, bilgisayarlar, internet tabanlari gibi teknoloji adi altinda
toplanan bu materyaller bizlere fayda saglamaktadir, bilgi birikimi ufkumuzu daha
da genisleterek yaratic1 diisiinmemize neden olarak bizleri ve ¢calismalarimizi daha

iist diizeye ¢ikarmaktadir.
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(Ogrenci-Z): Teknoloji kullanimimi yalmizca ulasim agisindan faydali bulmaktadir. Bircok
kaynaga, esere, sanat¢iya ulasmanin yaraticiligina derin etkisi oldugunu diisiinmektedir.
Bir baska diislince olarak da aslinda teknoloji olanaklarinin kopyalama ve taklit etmeyi de

beraberinde getirdigi fikrini su sozlerle ifade etmistir:

Bir¢ok kaynaga ulagsma acisindan diisiindiigiimde elbette yaraticiliga olumlu etki
sagliyor. Fakat kopyalama ve taklit etme durumlari ortaya ¢iktig1 zaman yaraticilik
olumsuz etkileniyor bilgiye erisim kolayligi beraberinde hazirciligida getiriyor.
Teknoloji kullanim1  yalnizca esinlenme boyutunda yaraticiligimizi olumlu

etkilerken hazircilia alistirmas1 boyutunda yaraticiligimizi olumsuz etkiliyor.

(Ogrenci-D): Teknoloji kullanimini yaraticihk boyutunda diisiindiigii zaman gozlem
yapmay1 ortadan kaldirdigini ve bu nedenle ¢alismalar iizerinde yaratici etkinin ortadan
kalktigin1 diistinmektedir. Mesela yapacagi bir ¢alismada dogay1 fotograflamanin ve bunu

oldugu gibi tuvale ge¢irmenin yaraticiliga olumsuz etkilerini su sozlerle ifade etmistir:

Teknoloji kullaniminin yaraticihigimiza etkisi oldugunu diisiinmiiyorum. Ornegin,
telefon, fotograf makinasi1 gibi teknolojik aletler sayesinde dogay1 ya da calismak
istedigimiz herhangi bir nesnenin anlik olarak alinmasi ve bunun oldugu gibi tuvale
aktarilmasinin yaraticiliimizi smirlandirdigini - diisiinmekteyim. Teknoloji adi
altinda kullandigimiz bazi materyaller calismalarimiz ve yaraticiliimiz arasinda
kopri  gorevi gormelidir. Sadece ara¢ olarak kullanilmasi  gerektigi

diisiincesindeyim.

Ogrenci-S, teknoloji olanaklarinin ve bundan faydalanmanin ¢alismalarinda olumlu etki
yarattigint belirtmigtir. Ona gore teknoloji adi altinda sanat calismalarinda kullanilan
materyaller, belli bir gorsel birikim sagliyor olup, yaraticilik boyutunda da olumlu etkisi ile

daha 6zgiin caligmalar ortaya koyduklarini belirtmektedir.

Calismalarda kullanilan teknolojinin, sanati en temelden etkiledigini belirten Ogrenci-S,
teknolojinin “kopyalama, taklit etme, bilgi ve fikir hirsizligi” gibi bir¢ok kavrami
kendisine hatirlattigin1 ifade etmistir. Yapilmak istenilen ¢alismanin konusu, teknigi,
uygulamasi, bir resmi olusturan tim unsurlar goz oniine alinip diisiiniildiigiinde, bu
unsurlar teknoloji olanaklari ile bir baska yerden oldugu gibi alinip kopya edildiginde ne

yazik ki teknolojinin kotii amagla kullanilan bir silaha dontigebildiginden bahsetmistir.

(Ogrenci-C): teknolojiyi haberdar eden, kaynak saglayan, bilgiye erisimi kolaylastiran
Ozellikleri bakimindan ele alarak diistincelerini su sekilde ifade etmistir:
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Ulagim saglayamadigimiz alanlar, durumlar olabiliyor. Bu durumda sosyal medya
sayesinde ¢ok fazla esere, diisiinceye, bilgiye ulasabiliyoruz. Bu anlamda teknoloji
sanat calismalar1 Oncesinde bize kaynak sunabiliyor. Yeterli bilgi birikimi
sayesinde ufkumuzun gelismesi, diisiince yapimizin derinlesmesi yaraticiligimiza
dogrudan etki sagliyor. Daha iiretken ve daha Ozgiin calismalar bu bilgi
birikiminden esinlenme sayesinde gerceklesebiliyor. Bu agidan ele alarak
diisiindiiglimde teknolojinin sanatin i¢inde var olmasi onu evrensellestirerek tiim
diinyanin etkilesimde bulunmasin1 sagliyor, yalnizca kendi eksenimizde bulunan
eserlerden haberdar olup bununla sinirli kalmis olsaydik, yaraticiligimizda yalnizca

gordiiklerimizle siirl kalabilirdi.

Teknoloji olgusunun kendisi i¢in belge niteligi tasidigmi belirten Ogrenci-S, teknoloji
kullantmimin yaraticiligina olumlu etkisi oldugunu belirtmistir. Ona gore yaratici
diistinmek i¢in dncesinde belirli bilgi birikimi saglamak, eskizler ¢izip 6n hazirlik yapmak

gerekmektedir.

Ogrenci-S, sanat derslerinin uygulama asamasinda teknoloji kullanimmi diisiincesine,
yaraticiligina yon veren belge niteliginde kullandigin1 belirten goriislerini su sekilde ifade

etmistir:

Teknoloji bana daha farkli ¢alismalarin var oldugunu ya da ne tarz g¢aligmalarin
eksik oldugunu gosteren, hissettiren, yaraticilifima yon veren, bir belge

niteligindedir aslinda.

(Ogrenci-A): Teknoloji kullanimini ¢aligmalari {izerinde yaratici etkisinin olabilecegini

diisiinmektedir. Bu konu hakkinda goriisleri su sekildedir:

Yaraticilhiimiza etkisi olabilir neticede bir arastirma yapiyoruz, diinyanin bir
ucundaki sanat¢iya ve onun fikirlerine erisebiliyoruz ¢alismalarindan esinlenme
firsat1 yakalayabiliyoruz, bu sekilde kafamizda bir seyler olusarak yaraticiligimiz
bu durumdan olumlu etkileniyor. Lakin bdyle durumlarda kopya etme gibi bir
gercekte var es gecemeyecegim, teknoloji burada habersizce bu duruma hizmet
veren kopyalama makinalar1 ve dijital c¢ogaltmalar gibi imkanlarda sunuyor.
Yalnizca kaynak edinme bilincince olunursa teknoloji kullanimi yaraticiligimiza

olumlu etki saglamaktadir.

Gorilisme sorusuna verilen cevaplar incelendiginde teknoloji kullaniminin yaraticiliga etkisi

olup olmadigi hakkinda iki ogrencinin bu duruma tamamen olumsuz yaklastigi
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gorlilmektedir. Geri kalan 6grencilerin geneli sanat derslerinin uygulama asamasinda
teknoloji kullaniminin yaraticiliklarina etkileri oldugunu belirtmis dort 6grenci ise bu

fikirlerine ek olarak olumsuz etkileri oldugunuda ifade etmislerdir.

Arastirma bulgularindan, teknoloji kullaniminin yaraticiliga etkisi boyutunda 6grenci
caligmalarinin olusum siireclerini nasil ve ne sekilde etkiledigine dair c¢ikarimlarda

bulunabilmek miimkiindiir.

Teknoloji kullaniminin diisiinsel yaraticilik boyutunda kaynak saglayarak fikir sunan
ozellikleri olmas1 bakimindan, c¢alismalara olumlu etkisi olabilecegini belirtmislerdir. Bu
diisiince ekseninde sekillenen bir baska goriis olarakta ulasilmasi giic ve uzak olan her
tiirlii kaynagin, olumsuz sonuglari olarak yaraticiligin korelmesi ile kopya ve taklit etmenin

basladig1 yahut arttigina dair ¢ikarimlarda bulunmak miimkiindiir.

Ogrencilerin  gogunun, teknoloji kullaniminm yaratic1 diisiinme becerisine, etkisi
anlaminda tepkili sdylemleri mevcuttur. Calismalarini teknoloji kullanimi etkilerinden
sakinmaya calisarak yaraticiliklarini daha 6zgiin kilmaya 6zen gosterdiklerini belirten
ogrenciler, ayr1 bir durum olarak teknoloji kullaniminin sosyal yasam igerisinde her alana
niifuz ettiginden bahsetmislerdir. Bu durumun sonucu olarak kendi yasayis, diisiiniis
bicimlerini ve hatta sanat calismalarin1 da etkiliyor olabileceginden behsetmislerdir.
Ozellikle “internet” kullanimmin o6grenci ¢alismalar1 iizerinde, yaratict diisiinme
becerilerilerine dogrudan etki ettigi fikrinde olduklarida gikarilmaktadir. Ogrencilerin
uygulamali sanat egitimi ders siirecinde c¢alismalarinin yalnizca 6n hazirlik kisminda
internetten gézlem ve bilgi edinme amaciyla yararlandigi ve bunun yaninda bir¢ok kez
taklit ve kopyaya yoneldikleri anlagilmaktadir. Bu durumun sanat egitimi ile
iliskilendirilmesi halinde, yaraticilik ve 6zgiinliik kavramlar1 iizerinde olumsuz sonuglara

neden olabilecegi diisiiniilmektedir.

4.4. Teknoloji Kullamiminin Sanat Egitimine Etkilerine Iliskin Bulgular Ve Yorum

Arastirmanin bu bdliimiinde 4. alt probleme ait “Teknoloji kullaniminin sanat egitimine

etkileri nelerdir?” sorusuna yanit aranmastir.
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4.4.1. Ogrencilerin Teknoloji Kullamminin Sanat Egitimine Olumlu ya da

Olumsuz Etkileri Hakkindaki Goriisleri

Goriismede altinct ve son soru olarak Ogrencilere “Sanat egitimi acisindan
diisiindiigiiniizde teknoloji kullanimlarinin olumlu ya da olumsuz etkileri oldugunu
diisiiniiyor musunuz, neden?” diye sorulmustur. Sorulan bu soru ile Ogrencilerin sanat
egitimi derslerinde kendi alanlarinda teknoloji kullanimin olumlu ya da olumsuz olasi

etkilerine iligkin diisiincelerinin tespiti amaglanmistir.
Bazi1 6grenci goriisleri su sekildedir:

(Ogrenci-H): Sanat egitiminde teknoloji kullanimm hem olumlu hem de olumsuz
etkilerinin olabilecegini diistinmektedir. Ona gore teknolojiden dogru bir sekilde fayda
saglanilirsa sanat egitimi derslerinde bireylerin fikirleri zenginlesip yaraticiliklar1 daha
etkin hale gelebilir. “Olumsuz yanlar1 ise bireyleri sanat caligmalarinda, emeksiz bir
sekilde hazir elde ederek gozlem yapmadan, eskizlerle 6n hazirlik olusturmadan, dijital

ciktilar kullanarak hazirciliga 6zendiren bir arag haline getirmistir”.

(Ogrenci-A): teknoloji kullanimmin sanat egitimi {izerindeki olumlu ya da olumsuz

etkilerini su sozlerle ifade etmistir:

Olumlu etkisi olarak teknoloji dogru kullanildig: siirece yaraticiliga dogrudan etkisi
olan bir ara¢. Cok fazla dokiimana ulasimi kolaylastiran ayrica da hizli bilgi
kaynagi. Olumsuz yonii ise ¢cok kolay sekilde hi¢cbir emek sarf etmeden, hazir olani
alarak bunu belli bagh teknoloji aletleri sayesinde dijital ¢ogaltmalar saglayarak bir

nevi emek hirsizligina yol agmaktadir.

(Ogrenci-Z): Teknoloji kullammimnin insanlarda hazircr kisilik yapist olusturdugunu ve
onlar1 yaratict olmaktan uzaklastirdigini diisiinmektedir. Bu konu hakkindaki goriisleri su

sekildedir:

Yalnizca kaynaklara ulasabilme acgisindan diisiindigiimde olumlu yanim
hissedebiliyorum. Olumsuz yanlari saymakla bitmez benim igin. Insanlari artik
hazir olan her seye sardirma yapisina siiriikliiyor, bir seyleri oldugu gibi alip
kendine mal etme algis1 yayildi adeta. Kopyaci, emek hirsizi olup ¢ikt1 bireyler,

eserlerde resmen fabrikasyon iiriinleri tad1 veriyor.
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(Ogrenci-D): Sanat egitiminde teknoloji kullaniminin olumlu bir yani olarak bilgiye (eser
ve sanatgilara) en hizli sekilde ulagmanin bir¢ok c¢alismalar {izerinde yaratici etkisi

olusturacagini su sekilde ifade etmistir:

Cagimiz geregi teknoloji kullanmadan edemiyoruz artik. Geg¢misten giinilimiize
magara donemleri dahilinde bir¢ok eser ve sanat¢i varligr bilinmektedir, teknoloji
sayesinde oturdugumuz yerden bunlara ulasim saglayabiliyoruz en temelde ise
fotograf makinalart buna hizmet vermektedir. Teknoloji sanat igerikli
calismalarimizda ulasima agilan bir kap1 benim i¢in ulagim saglayarak topladigim
bilgilerin yaraticiligimi etkileyerek ¢aligmalarima olumlu etki sagladiginm

soyleyebilirim.
Ogrenci-D ayrica sunlar1 dile getirmistir:

Diinya genelinde sanat hakkinda ya da sanatcilar hakkinda bilgilere ulasabiliyoruz.
Lakin keske her sey bu kadar masum kalabilse, ¢aligmalarimiza bu durumu sadece
olumlu yansitabilsek. Sanat eserlerinin biricik olma, tek olma o6zelligi vardir,
istenilse dahi aynisinin yapilamamasi ona deger katan bir baska boyuttur lakin
giiniimiiz teknolojisi buna miisade etmemeye baglad1 artik, kopyalama makinalari,
dijital ¢ogaltma plartformlar1 ¢alismalarin ya da eserlerin deger kaybetmesine
neden olarak adeta fabrikasyon {iretimine ge¢ildigi hissiyatini hatirlatiyor bana, bu
durum caligmalar {izerinde herhangi bir emek olmadigini goésteriyor. Yaraticilik

denen kavram zamanla yok oluyor, sanat kendini yinelemek zorunda kaliyor.

(Ogrenci-S): Sanat egitiminde teknoloji olgusunu kisinin kendi kullanimiyla alakali olumlu

ya da olumsuz sonuglar dogurdugu seklindeki goriiglerini su sozlerle ifade etmistir:

Teknoloji kullanimi boylesi 6zgiir ruh gerektiren sanatin icerisinde ufkumu agryor,
yaratict diisiinmemi sagliyor, farkli fikirler sunarak esinlenmemi saglayip daha
0zgilin caligmalar liretmeme neden oluyor bu baglamda olumlu etkisi yadsinamaz
bir gergek. Lakin istedigimize istedigimiz sekilde ulasabilme oOzgirliglimiiziin
olmas1 alip kendimize mal etme hakkini bizlere vermez. Zaten var olan caligiimig
bir ¢aligmay1 ya da eseri kopyalamak, ¢almak teknolojinin goézle goriiliir en
olumsuz gergegidir. Bu nedenle teknolojinin olumlu yanlar1 da vardir olumsuz
yanlarida. Burada aslinda kisinin kendi kullanimiyla alakali bir durum soz

konusudur.
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(Ogrenci-C): Teknoloji kullanimini sanati yapaylastirdig: diisiincesiyle elestirerek olumsuz

tarafina agirlik veren fikirlerini su sozlerle ifade etmistir:

Sanat ¢alismalarina teknoloji dahil edildigi zaman endiistriyel tat veriyor bana. Bir
heykele, bir resme baktigimda sanat¢inin ya da ¢alismay1 yapanin dokunuslarini,
firga vuruslarint veya bir ahsap heykeli lizerinde o zimpara izlerini gordiigiimde
inanilmaz haz aliyorum. Giiniimiizde bir¢ok yazilim esliginde modellenmis, dijital
platformlarda gerceklestirilen yapay calismalar ne yazik ki teknolojinin sanata en

olumsuz etkisidir. Eline kalemi, fircay1 almay1 unutturan cinsten adeta.

(Ogrenci-S): Sanat ve teknoloji agisindan bakildiginda sanatin yapaylik kazandigini
diistinmektedir. Daha az emekle daha seri iiretimden bahsederek sanatin yiizeysellik

kazandigini dile getirmistir.
Diger goriisleri su sekildedir:

...fakat calisma Oncesi on bilgi edinme, 6n eskiz ¢izimleri i¢in fikir baglaminda

ulasilmasi zor olan bir¢ok seye ulasabilmek adina olumlu taraflarida s6z konusudur.

(Ogrenci-A): Sanatta “emek” denen kavramin ortadan kalktigini belirtmektedir. Sanat
egitimi acisindan teknoloji kullaniminin olumsuz yonlerine agirlik veren fikirlerini su

sozlerle agiklamstir:

Bu soruyu hem olumlu hem de olumsuz sekilde ele alacak olursam, kaynak
acisindan teknoloji olaganiistii bir harika. Bizi diinyadan haberdar eden essiz giig.

Kendimizi gelistirmede oldukca imkan taniyan kolayliktir.

Olumsuz etkisinin ise daha fazla oldugu diisiincesindeyim. Teknoloji var
oldugundan bu yana bireyler neredeyse tiim islerini teknoloji iizerinden yapmakta.
Sanat egitimi bizlere 6zgiin olma, yaratici olma, farkli olma, iiretken olma gibi
kavramlar1 Ogretirken bu derslerde teknolojinin kullanilmasi adeta zithik gibi
geliyor bana. Teknoloji olanaklari sayesinde bireyler emek vermeden kopya
girisimlerinde bulunarak hazira alistyorlar. Sanat olgusu ne yazik ki bu durumdan

oldukc¢a olumsuz etkileniyor.

Gorlisme sorusuna verilen cevaplar incelendiginde 6grencilerin vermis oldugu cevaplara
baktigimiz zaman hemen hemen her 6grencinin bu soruya hem olumlu hem de olumsuz
bakis acistyla ¢esitli cevaplar verdiklerini gérmekteyiz. Bu durum bize Ogrencilerin bu

konuda ¢ok yonlii diisiindiiklerini, her iki durumu da gbéz Oniinde bulundurarak soruyu
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cevapladiklarin1 gostermektedir. Ilk etapta bakildiginda olumlu yonlerinden ziyade
olumsuz yonlerin daha agir bastigi goze c¢arpmaktadir. Genelde olumsuz yon olarak;
teknoloji kullaniminin sanat egitiminde kisiyi hazir iiriine kolay bir sekilde ulastirdigindan,
kopyaya yonlendirdiginden, daha az emekle ve ¢abalamadan iiriin ortaya koyduklarindan
bu durumun sonucu olarakta yaraticiligr 6ldiirdiigii ¢ikarimlart yoniindeki cevaplar genel
yargtyl olusturmustur. Fakat cevaplara bakildiginda bu durumun kisinin kendi elinde
oldugunu diisiinen bir kesim oldugunu sdylemek miimkiindiir. Olumlu y6n olarak genelde;
kaynak edinme ac¢isindan ¢esitliligin olmasi, gecmisten gelen eserlere teknoloji sayesinde
kolay wulasilmasi, Ogrenmeyi ve yaraticilhik anlaminda farkli fikirler edinilmesi

gosterilmistir.

Arastirma bulgular1 degerlendirildiginde sanat calismalarinda teknoloji kullanilmasinin
mantik g¢ercevesinde celiskili bir durum oldugundan bahsettikleri, genel olarak 6grenci

goriislerinden elde edilen veriler arasindadir.

Sanat egitiminin temel islevleri diisiiniildiiglinde yaraticilik, elestirel diisiinebilme, kendini
ifade edebilme gibi bireyi sorunlar ile basa ¢ikabilen iiretken bir hale getirmeyi gorev
edinir. En O6nemli amag¢ ise bireyin anlam diinyasini genisletmek, etrafinda olup biteni
anlamasini saglamak ve duyarlilik sinirlarim arttirmaktir. Teknoloji kullanimi ise bireyin
yeteneklerini, donanimlarini hige sayarak daha ¢ok seri iliretime tesvik eden yapisiyla, daha

onceden hazirda var olan iirlinleri, yetileri tiiketmeye davet eder.

Teknoloji iyimser determinist (belirlenimcilik) ¢ercevede modernlesme ve bilgi toplumu
olusturma 6zellikleri ile agiklanirken kotiimser ¢ergevede teknolojinin her seyi belirleyerek
aynilastirdigi, kisileri birbirinin kopyast haline getirerek tek tiplestirdigi seklinde ifade
edilmektedir (Ulug, 2003, s. 140).
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BOLUM V

SONUC VE ONERILER

5.1. Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullamimlar1 Hakkindaki Gériislerine

fliskin Sonuglar

Arastirmanin bu boliimiinde 1. Alt problemimizde sorulan ve yine bulgularda yer alan

sorunun sonuclart bulunmaktadir.

Arastirma bulgular1 sonucunda sanat egitimi alan Ogrencilerin ¢aligmalarinda teknoloji
kullanimina iliskin diigiince ve sdylemleri birbirine yakin niteliklere sahiptir. Genel olarak
ogrenciler teknoloji kullanimini, ¢aligmalarinda biiylik etki uyandiran, takildiklar1 bazi
durumlarda ¢6ziim aradiklari, aslinda teknoloji kullanimi ile sanatin her an etkilesim

icerisinde olduklar1 seklinde aciklamaktadirlar.

Gilintimiizde teknoloji kullaniminin bir¢ok alana etkili bir bigimde niifuz ettigini sdyleyen
ogrenciler, teknoloji kullanimindan kaynakli, nesnelere emek harcamadan erisilebilmesi
bakimindan elestirmistir. Bu asamada, sanat c¢alismalarinda teknoloji kullanimindan
kaynakli hazir nesneye yonelme, kolay elde etme, yapaylik gibi kavramlar One

¢ikmaktadir.

5.2. Giiniimiiz Teknolojisinin Insana Topluma Sanata Etkilerine iliskin Sonuglar

Arastirmanin bu boliimiinde 2. Alt problemimizde sorulan ve yine bulgularda yer alan

sorunun sonuclart bulunmaktadir.

Bu caligmaya gore gilinlimiiz teknolojisinin bireyler arasi etkilesimi arttirdigi, kaynak
saglayarak ulagimi kolaylastirdigi ve bu durumun ise bireyleri hazirciliga, kolayciliga
alistirdig1 anlagilmaktadir. Bu baglamda sanat ¢alismalarinda teknoloji kullanimi dahilinde
bireylerin sosyal yasam igerisinde sorunlariyla miicadele etmek yerine, teknoloji

olanaklarinin anlik ve yapay imkanlarina sigindiklar1 goriilmektedir. Ayn1 zamanda
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bireylerin hazir nesneye alismasi rehavete kapilmalarimi saglamakta bu durumda

calismadan alinan hazzin yapay haz oldugu sonucuna varilmaktadir.

Teknoloji kullaniminin sanata etkilerinin neler olduguna iligkin goriislerin geneli, iletisimi
saglayarak sanatin evrensel boyut kazanmasi oldugu belirtilebilir. Teknoloji olanaklarinin
insan1 sanattan, sanat1 toplumdan haberdar etmekle beraber aralarinda giiglii bir etkilesim

sagladig1 yorumu yapilabilir.

Toplum igerisinde teknoloji kullanimi etkilerinin neler olduguna iliskin, giindelik hayatin
icerisinde aktif sekilde kullanilan, bireylerin diisiiniis ve yasam bigimlerini derinden
etkileyen, toplumsal deger yargilarini etkileyip var olan diizende degisim meydana getiren

nitelikler olustugu belirtilebilir.

5.3. Ogrencilerin Sanat Egitimi Derslerinin Olusum Siirecinde Teknoloji

Kullanmimlarindan Etkilenme Durumlarina iliskin Sonuclar

Arastirmanin bu boliimiinde 3. Alt problemimizde sorulan ve yine bulgularda yer alan

sorunun sonuglar1 bulunmaktadir.

Sanat egitimi alan Ogrencilerin teknoloji kullanimlarindan etkilenme durumlarini
incelemek i¢in yapilan bu c¢aligsmada, sanat egitimi ile teknoloji kullanimi ya da olanaklari
arasinda ciddi bir iligki oldugu sonucuna varilmaktadir. Bu durumda teknoloji
kullanimindan etkilenme durumlarinin kaginilmaz sonucu olarak ortaya cikan Ogrenci

¢alismalarinin bu durumdan olumsuz etkilendikleri sonucuna ulasilmaktadir.

Arastirma bulgulart incelendiginde sanat egitimi derslerinde teknoloji kullaniminin siirekli
hazir halde bulunan yapay {irlinleri sunmasi, ihtiya¢ dahili diginda asil nesnenin temini
stirecinde teknoloji baglaminda ¢oziimiin iiretilmesi, hazircilia, taklit ve kopyaya meyilli
bireylerin olugsmasinda etkili oldugu anlasilmaktadir. Sanat egitimi ¢aligmalarinin temelini
olusturan bazi teknik unsurlarin, teknoloji kullanimiyla gdlgede kalmasi, calismalarin
niteliginin sorgulanmasina neden olmaktadir. Bu baglamda c¢alisma oncesi yapilmasi
gereken On eskiz, calisma igin gerekli olan modelin temini gibi konularda teknoloji
kullanim1 ¢6ziim gibi goriilsede bireyler iizerinde olumsuz etki yarattigi sonucuna
varilmaktadir. Teknolojinin hicbir boslugu ger¢ek anlamiyla doldurmamasi, yaraticiligi ve
entelektiiel diisiinme becerilerinide golgede birakan bambaska konularinda var oldugu

anlasilmaktadir.
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Sanat egitiminin amaci yaratici, entelektiiel, elestirel diisiinebilen bireyler yetistirmek,
kendini ifade edebilen, sorunlartyla basa ¢ikabilen, kopya ve taklitten uzakta iiretken bir
hale getirmeyi gorev edindigi anlasilmaktadir. Bu asamada en cok iizerinde durulan,
tartisma yaratan, teknoloji kullanimi amag¢ mi, arag mi1 sorusuna, teknolojiden kopmadan,
bagimlilik derecesine de gelinmeden yalnizca ara¢ olarak kullanilmasi gerektigi sonucuna

varilmaktadir.

5.4. Teknoloji Kullamminin Sanat Egitimine Etkilerine Iliskin Sonuclar

Aragtirmanin bu bdliimiinde 4. Alt problemimizde sorulan ve yine bulgularda yer alan

sorunun sonuglar1 bulunmaktadir.

Sanat egitimi alan 6grencilerin teknoloji kullanimi hakkindaki olumlu olumsuz sdylemleri
incelendiginde yanitlar1 iki baslikta gormekteyiz. Okulun ve atdlyenin geleneksel yapisi ve
olanaklari, atdlye hocalarinin tutumlari, 6grenciden beklentileri, kisacast bir¢ok cevresel

faktoriin sanat egitiminde teknoloji kullanimini gerekli kildig1 durumu anlagilmaktadir.

Arastirma bulgular1 incelendiginde bir kisim Ogrencinin sanat egitiminde teknoloji
kullaniminin yaraticiliga, diisiince zenginligine, bilgiye erisim anlaminda, sinirsiz kaynaga
ulagabilme durumlarinda olumlu etkisinin oldugu sdylemlerine ulasilmaktadir. Bir kisim
Ogrencinin ise bu durumda olumsuz yonlerini 6n plana ¢ikardigr yanitlar verdigini

gormekteyiz.

Sanat egitiminde teknoloji kullannomindan kaynakli olusabilecek olumsuzluklar, bireyi
hazira alistirma, dijital ¢iktilarla hazir imgeye yoneltme, dijital ¢ogaltmalarla kopyaya

meyilli kilma seklinde goriislerin oldugu belirtilebilir.

Teknoloji kullaniminin 6grenci ¢aligsmalari iizerinde olumlu ya da olumsuz her iki sekilde
de etkisinden s0z edilmesi aslinda sanatsal g¢aligsmalarin giliniimiizde teknoloji cagi

icerisinde sekillendigini ortaya ¢ikaran sonugtur.

5.5. Oneriler

5.5.1. Arastirmaya Yonelik Oneriler

Nitel arastirma metodolojisine dayanan bu calismanin nitel yontemle tasarlanmasindaki

amag; sosyal yasam ve olaylar iizerinde etkisinin ¢ok oldugu bilinen teknoloji
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kullaniminin, sanat egitimi alan Ogrencilerin diisiinsel yaraticiligina ve calismalarina

etkisini asil ortamda dogrudan biitiinciil yaklagimla ele almaktir.

Nitel arastirma yontemi kullanilan bu arastirmadan elde edilen bulgular, teknoloji
kullaniminin sanat egitimi Ogrencileri ve caligmalar iizerindeki olumsuz olusabilen
durumlar1 ile miicadele edilmesi baglaminda veri araglarimin gelistirilmesi igin

kullanilabilir.

Bu calismada 8 6grencinin goriislerine bagvurulmustur. Ayni ¢alismada iizerinde uzun
vadeli Ogrencileri izleme ve daha fazla Ogrenciye ulagsmaya dayali nitel arastirma

yontemleri yapilabilir.

Sosya-ekonomik, sosyo-kiiltiirel anlamda birbirinden farkli yapilar icerisinde sanat egitimi
veren yiiksekogretim kurumlarinda da, sanat egitimi alan Ogrencilerle benzer sekilde
calismalar yapilabilir. Farkli ortamlar ve imkanlar icerisinde sanat egitiminde teknoloji
kullanimindan kaynakli olusabilecek etkileri ile ilgili 6grencilerin goriislerine bagvurmak,

goriisleri karsilastirmak, sistemsel biitiinliigli saglamak adina 6nem arz etmektedir.

5.5.2. Uygulamaya Yénelik Oneriler

Sanat egitimi alan 6grencilerin, ¢agin giincel olaylarini takip edebilen, siyasal, sosyal,
ekonomik, toplumsal ve teknolojik gelismeleri 6ziimseyebilen, yagamin igerisinde ne olup
bittigini kavrayabilen, c¢evresine ve olaylara karsi duyarli olabilen, sanatsal etkinliklere
kars1 farkindalig1 yiiksek algi ve ilgisini giincel tutabilen donanimda olmalidirlar. Bu
baglamda g¢evrelerinde bulunan sanat egitimcilerinin, 68rencilerine teknoloji kullaniminin
sebep oldugu olumsuz sonuclardan uzak kalmalarini ifade edecek ornek davranista

olmalarinin yani sira, durum dahilinde rehberlik edecek etkinlikler diizenleyebilirler.

Teknoloji kullaniminin toplumun diisiiniis, duyus ve yasam bigimleri iizerinde oldukc¢a
etkisi mevcuttur. Bu etki sebebiyle biling yozlasmalar1 yasayan Ogrencilerin, sanatsal
calismalarinda teknoloji kullanimindan kaynakli olumsuz etkileri ortadan kaldirmak adina,
ogrencilere kendi yetenek becerilerinin farkinda olma bilinci, sanat egitimcileri tarafindan

asilanabilir.

Teknoloji kullanimma iligkin farkindaligin arttirilmasi i¢in sanat egitimi verilen
yiiksekdgretim kurumlarinda teknolojinin faydasiz etkilerini en aza indirebilmek adina,
konu dahilinde alaninda uzman kisiler davet edilerek workshop, forum, panel, miinazara,

sempozyum ve konferanslar diizenlenebilir.
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Ek-1. Goriisme Kabul Formu

GAZI UNIVERSITESI

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGU’NE

Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali’nda yiiksek lisans egitimine
devam eden Aybiike KESKINKILIC isimli grencinizim, Dr. Ogr. Uyesi Erol BATIRBEK
damgmanliginda, "Sanat Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlarma Bagvurmalar
ve Bundan Etkilenme Durumlar1" baslikli yiiksek lisans tez arastirmam i¢in Gazi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali’nda 6grenim goren 4. sinif 6grencileri ile
goriisme yapmak istiyorum.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Adres: Ayvali mah. 05.03.2020
Siileymaniye cad. 76/3
KECIOREN/ANKARA Aybiike KESKINKILIC

[letisim: 05395727443
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Goriisme Kabul Formu

Arastirma Konusu:

Sanat(Resim-is)Egitimi Alan Ogrencilerin Teknoloji Kullanimlarina Basvurmalar: Ve
Bundan Etkilenme Durumlart

Tarih: Saat:

GIRIS

Merhaba benim adim Aybiike keskinkili¢, Gazi Egitim Fakiiltesi Glizel Sanatlar Egitimi
Boliimii’nde yiiksek lisans egitimi almaktayim. Sanat egitimi alan 6grencilerin teknoloji
kullanimlarina basvurmalar1 ve bundan etkilenme durumlari {izerine bir arastirma
yapiyorum ve sizinle sanatsal ¢calismalarinizin yaratim siiregleriyle ilgili olarak konusmak
istiyorum.

Bana goriigme siirecinde sdyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri arastirmacilarin
disinda herhangi bir kimsenin gérmesi miimkiin degildir. Ayrica, arastirma sonuglarini
yazarken, goriistiigiim bireylerin isimlerini kesinlikle rapora yansitmayacagim.

Baslamadan 6nce, bu soylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diisiince ya da sormak
istediginiz bir soru var m1?

Gortlisme verilerini daha saglikli kazanabilmek adina gorlisme siirecini kaydetmek
istiyorum. Sizce bir sakincas1 var mi1?

Bu goriismenin yaklasik yirmi dakika siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz sorulara
baslamak isterim.
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Goriisme sorular

1- Teknoloji denildiginde aklinizda cagrisim yapan sézciikler nelerdir?

2- Sanat egitiminde teknoloji kullanimi denilince ne anliyorsunuz?

3- Insan,toplum,sanat iliskisinde giiniimiiz teknolojisinin &nemi nedir?

4- Uygulamal1 sanat egitimi derslerinizin olusum siirecinde teknoloji kullanimlarinin etkisi
hakkinda neler sdylersiniz? Sizi bu kullanima iten sey nedir?

5- Uygulamali sanat egitimi derslerinizin uygulama asamasinda teknoloji kullaniminin
yaraticilifiniza etkisi oldugunu diisliniiyor musunuz? Nasil?

6- Sanat egitimi acisindan diisiindiigiiniizde teknoloji kullanimlarinin olumlu ya da
olumsuz etkileri oldugunu diisliniiyor musunuz? Neden?
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