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MATEMATIK EGITIMINDE ALGORITMA KONUSUNA YONELIK LiSANSUSTU
TEZLERIN INCELENMESI: BIR ARASTIRMA SENTEZi CALISMASI

Mervenur TAY

Bayburt Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii

Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dali

Tez Damsmani: Prof. Dr. Mustafa ALBAYRAK
Bayburt-2025, Sayfa: 75

21. yiizy1l becerileri, her bireyin sahip olmas1 gereken yetkinlikler haline gelmistir. Ozellikle
son yillarda teknolojik araglarin kullaniminin artmasi, bu becerilerin 6nemini daha da
artirmistir. Bu beceriler arasinda algoritma olusturma ve algoritmik diisiinme de yer almaktadir.
Algoritmik diisiinme, mantikl ¢ikarimlar yapabilme, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme gibi
becerilerin gelisimini destekleyen bir siirectir. Bu becerilerin okul 6ncesi donemden itibaren
kazandirilmasi, bireylerin erken yaslarda bilissel gelisimlerini gii¢lendirecektir. Bu ¢alismanin
amaci, algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisinin egitimdeki roliinii detayli olarak
analiz ederek, 6grencilerin akademik ve matematiksel basarilarini artirabilmede bu becerilerin
egitim programlarina nasil entegre edilebilecegini belirlemektir. Calismada, matematik
egitiminde algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerine yonelik lisansiistii tezlerden elde
edilen veriler diizenlenip sentezlenmis ve bu alandaki tematik cerceve olusturulmustur.
Calismanin yontemi, nitel arastirma yontemlerinden arastirma sentezi modeline dayanmaktadir.
Aragtirma verileri, Yiiksekdgretim Kurulu (YOK) tez veri tabaminda "algoritma", "matematik
egitimi" ve "algoritmik diisiinme" anahtar kelimeleriyle yapilan aramalarla elde edilmistir.
Toplamda 75 lisansiistii tez incelenmistir. Incelenen lisansiistii tezler, yillar, yontemler,
orneklem gruplari, amaglar ve sonuglar kategorileri altinda analiz edilmistir ve tematik igerik
analizi yontemi kullanilarak degerlendirilmistir. Elde edilen bulgulardan, algoritmik diistinme
ve bilgi islemsel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde kodlama, robotik ve oyunlagtirma gibi
yontemlerin etkili oldugu sdylenebilir. Bu yontemler, 6grencilerin problem ¢ozme, yaraticilik
ve Is birlikli 6grenme becerilerini giiclendirdigi sdylenebilir. Ayrica, dgretmen adaylar1 bu
becerilerde gelisim godstermis, ancak bazi Ogrenciler matematiksel etkinliklerde giicliikler
yasamistir. Calismalardan elde edilen bulgulara gore teknoloji destekli egitimin, biligsel
becerilerin gelisiminde Onemli bir rol oynadigi sdylenebilir. Sonu¢ olarak, algoritma
kavraminin egitim miifredatlarina entegre edilmesi gerektigi ve algoritmik diisiinme becerisinin
gelistirilmesinin, bireylerin akademik basarilarin1  ve matematiksel yetkinliklerinin
artirilmasinda etkili olabilecegi sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Algoritma, algoritmik diisiinme, arastirma sentezi, akil yiirlitmek,
problem ¢6zme.
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21st century skills have become competencies that every individual should have. Especially in
recent years, the increase in the use of technological tools has heightened the importance of
these skills. These skills include creating algorithms and algorithmic thinking. Algorithmic
thinking is a process that supports the development of skills such as making logical inferences,
critical thinking, and problem solving. Gaining these skills from the preschool period will
strengthen the cognitive development of individuals at an early age. The aim of this study is to
analyse in detail the role of algorithmic concepts and algorithmic thinking skills in education
and to determine how these skills can be integrated into education programmes in order to
increase students' academic and mathematical success. In the study, the data obtained from
graduate theses on algorithms and algorithmic thinking skills in mathematics education were
organised and synthesised, and a thematic framework was created in this field. The method of
the study is based on the research synthesis model, which is one of the qualitative research
methods. The research data were obtained by searches made with the keywords "algorithm",
"mathematics education™ and "algorithmic thinking™ in the thesis database of the Council of
Higher Education (YOK). A total of 75 graduate theses were examined. The examined graduate
theses were analysed under the categories of years, methods, sample groups, objectives and
results and evaluated using the thematic content analysis method. From the findings obtained,
it can be said that methods such as coding, robotics and gamification are effective in developing
algorithmic thinking and computational thinking skills. These methods can be said to strengthen
students' problem-solving, creativity, and cooperative learning skills. In addition, pre-service
teachers showed improvement in these skills, but some students had difficulties in mathematical
activities. According to the findings obtained from the studies, it can be said that technology-
supported education plays an important role in the development of cognitive skills. As a result,
it can be said that the concept of algorithm should be integrated into educational curricula and
the development of algorithmic thinking skills can be effective in increasing the academic
success and mathematical competencies of individuals.

Keywords: Algorithm, algorithmic thinking, research synthesis, reasoning, problem solving.
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GIRiS

Arastirmanin Konusu ve Problemi

Algoritma kavrami, baglangigta yabanci bir terim gibi goriinse de giinliik hayatta sikca
karsilasilan ve gerceklestirilen bir dizi davranisla dogrudan iliskilidir. Ornegin, bir sorunu
¢ozmek, yemek yapmada malzemeleri belirli bir sirayla bir tencereye koymak, bir elbiseyi
diizenli olarak katlamak ya da kirli bulasiklar1 bulagik makinesinde yikamak gibi giinliik
yasamdaki eylemler, algoritmik diisiinme siire¢lerine 6rnek olarak sdylenebilir (Dogan, 2020).
Bu baglamda, problemlere ¢ozlim iiretmek, akil yiiriitmek, algoritma olusturmak ve bilgiyi
isleme siiregleri, bireylerin sahip olmasi gereken temel beceriler arasinda yer almaktadir
(Giilbahar, 2018). Bu beceriler, 21. yiizy1l okuryazarhigi i¢in vazgegilmez yetkinlikler olarak
kabul edildigi bilinmektedir. Teknolojik ilerlemeler dogrultusunda yetisen yeni neslin,
gelecekte yazilim veya donanim gibi alanlarda bir kariyer tercih etmese dahi, algoritma ve
kodlama egitimi almalar1 kaginilmaz bir gereklilik halini almistir. Bu egitimler, genclerin farkli
disiplinlerdeki ¢alismalarina katki saglamakta ve onlarin baska alanlarda da basarili olmalarim
miimkiin kilmaktadir (Baz, 2018). Ayrica problem ¢6zme, mantiksal akil yiiriitme, Gistbilissel
diisiinme ve analitik diisiinme gibi beceriler, bireylerin karsilastiklart zorluklara yaratici ve
etkili ¢ozlimler gelistirebilmelerini saglamak agisindan biiyiik 6neme sahiptir. Bu dogrultuda,
algoritma ve algoritmik diistinme siire¢leri, bu becerilerin gelisimini desteklerken, 6grencilerin
karmagik problemlere sistematik ve yapilandirilmis bir yaklasim benimsemelerine de olanak
tanir (Dumlu, 2021).

Algoritma, ilk kez cebir alaninda, cebirin kurucusu Harezmi tarafindan yazdig: ilk
kitapla literatiire girmistir. Bu eserinde, Harezmi cebirsel problemlerin ¢oziimiine yonelik
cesitli algoritmalara yer vermis ve algoritma kavramini matematiksel bir cercevede tanitmigtir
(Yumak, 2022). Arapga'daki adiyla Al Harezmi, Latince'ye Alkhorizmi olarak, Fransizca'ya ise
Algorithme olarak ge¢mistir. Giinlimiizde bilgisayar bilimlerinin temel kavramlarindan biri
olan "algoritma™ terimi, Harezmin adiyla anilmaktadir (Kuzu, 2015). Algoritma, belirli bir
problemi ¢ozmek veya bir gorevi yerine getirmek icin izlenen, sirali ve net bir sekilde
tanimlanmis adimlar dizisidir (Koksal, 1981). Her adim, belirli bir islem veya kural igerir ve
algoritmalar genellikle bir baslangi¢ noktasindan baslar ve bir sonuca ulagmak i¢in adim adim
ilerler (Knuth, 1985). Algoritmalar, matematiksel problemlerin ¢6ziimiinden, bilgisayar

programlarinin ¢alismasina kadar genis bir uygulama alanina sahiptir (Gokoglu, 2017).



Algoritmik diisiinme, algoritmalarin olusturulmasi, anlagilmast ve degerlendirilmesi
icin gerekli bir dizi biligsel beceriyi kapsar (Futschek, 2006). Arastirmacilar, algoritma
olusturma siirecini, bu biligsel becerilerin her asamada kullanildig1 bir problem ¢6zme siireci
olarak ifade etmektedirler (Futschek ve Moschitz, 2010; Mingus ve Grassl, 1998; Ritter ve
Standl, 2022). Knuth (1985), algoritmik diistinmeyi sorunlara ¢6ziim iiretme, problem ¢6zme
stireglerinin tasarlanmasi, siralanmasi ve kontrol edilmesi olarak tanimlamistir. Benzer sekilde,
Mingus ve Grassl (1998), algoritmik diisiinmeyi adim adim prosediirlere dayanan, girdiler ve
ciktilar lireten, bilginin kalitesini ve uygunlugunu degerlendiren, diisiinme siirecini kontrol eden
ve yonlendiren bir yontem olarak ifade etmislerdir. Bu yaklasim, algoritmik diisiinmenin sadece
bir diisinme yoOntemi degil, ayn1 zamanda bireyin kendi disiince siireglerini izleyip
yonlendirdigi bir ara¢ oldugu seklinde ifade edilebilir. Bu tanimlar algoritmik diiglinmenin
ogrenme tzerindeki etkisine isaret ettigi ifade edilebilir. Bununla beraber son yillarda
algoritmaya ve algoritmik diisinmeye dayali bir¢ok c¢alisilma yapilmistir. Bu aragtirmalarin
biiyiik cogunlugu algoritmik diisiinmenin ve algoritma kullaniminin matematik basarisini ve
akademik basariy1 gelistirdigi seklinde yorumlanmistir (Dogan, 2020). Bu baglamda algoritmik
diisiinme becerisi kazanan ¢ocuklarin, kodlama, matematiksel diisiinme, yaraticilik ve elestirel

diisiinme gibi alanlarda daha basarili olduklar1 gozlemlenmistir (Ak¢ay ve Coklar, 2016).

Matematik egitimi literatiirtinde algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi alaninda
bir¢ok ¢alisma varken derlemeye yonelik calismalara rastlanmamaistir. Algoritmik diisiinmenin
ve algoritma kullaniminin matematik egitimindeki roliiniin goériilmesi acgisindan derleme
arastirmalart kullaniminin 6nemli oldugu disiiniilmektedir. Alan yazin incelendiginde
matematik egitiminde algoritmik diistinme becerisi ve algoritma kavrami iizerine arastirmalarin
genel egilimini inceleyen bir arastirma sentezi calismasi bulunmamaktadir. Bu aragtirma,
matematik egitimi alaninda algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi lizerine yapilan
calismalarin genel egilimlerini belirleyebilmek ve bu becerilerin matematik 6gretimindeki

Oonemini belirlemede yardimci olabilecegi diisiiniilmektedir.

Arastirma sentezleri, mevcut ve onceki bilimsel bulgular1 birlestirerek gelecekteki
calismalara yon verecek saglam Oneriler sunmay1 amaglar (Cooper, Hedges ve Valentine,
2009). Arastirma sentezi ¢alismalari, belirli bir konuda yapilan arastirmalarin egilimlerini
ortaya koyarak yillar i¢indeki gelisimini izlemeye olanak tanir (Kanadli, 2019). Bu sayede,
tutarli ve tutarsiz tiim bulgular biitlinciil bir sekilde degerlendirilerek alanin genel durumu daha

iyi anlagilabilir. Aragtirma sentezi literatiirdeki boslugu doldurabilir. Bu baglamda matematik



egitiminde algoritma kavraminin ve algoritmik diisinme becerisinin rolii nedir? Problemine

cevap aranmistir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, matematik egitiminde algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme
becerisi konular1 ile ilgili daha Once yapilan ¢alismalarin arastirma sentezi yontemiyle

incelenmesidir. Bu dogrultuda asagidaki sorulara cevap aranacaktir:

1. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi {izerine yapilan tezlerin yillara gore

dagilimi nasildir?

2. Algoritma ve algoritmik diistinme becerisi iizerine yapilan tezlerin diizeyine goére

dagilimi nasildir?

3. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi ilizerine yapilan tezlerin amaglarinin

temalarina gore dagilimi nasildir?

4. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi iizerine yapilan tezlerin yonteme gore

dagilimi nasildir?

5. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi iizerine yapilan tezlerin hangi 6rneklem

gruplari iizerinde yapilmistir?

6. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi iizerine yapilan tezlerin veri toplama

araclaria gore dagilimi nasildir?

7. Algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi iizerine yapilan tezlerde elde edilen

sonuglara gore dagilimi nasildir?

Arastirmanin Gerekcesi

21. yiizyilda toplum, algoritmik diistinme ve bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
yalnizca bilgisayar alaninda uzmanlasmis kisiler veya bu alanda egitim verenler i¢in degil, tim
bireyler icin 6nemli ve gerekli oldugu fikrini benimsemistir (ISTE, 2015). Algoritmik diigiinme
becerisinin artmasi, problem ¢6zme, yaraticilik, kendini dogru ifade edebilme, teknolojiyi
kullanarak iletisim kurabilme, kritik (elestirel) diisiinme, akil yiiritme ve giinliik hayatimi
planlama gibi becerilerin gelismesine olanak tanir (ISTE, 2015). Teknolojinin gelismesi, veriye
erisim araclarinin gesitlenmesi ve bilgiye ulasmanin kolaylagmasi, daha karmasik problemlerin
ortaya ¢ikmasina yol agmaktadir (Booth, 2013). Bu tiir karmasik sorunlar1 ¢6zmek ve diizenli

bir sekilde islem adimlariyla sonuca ulagmak yani bir algoritma tasarlamak i¢in algoritmik
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diistinme becerisine ihtiya¢ duyulur (Durmaz, 2021). Algoritmik diisiinme, giinliik yasamda
farkinda olmadan sik¢a kullandigimiz bir beceri haline gelmistir. Problemleri ¢6zme siirecinde
bilgi toplama, bu bilginin dogrulugunu kontrol etme, analiz etme, asamalandirma ve ¢oziim
liretme asamalart bu becerinin temel yapi taslarini olusturdugu sdylenebilir. Bu dogrultuda
Tirkiye Yizyili Maarif Modeli matematik 6gretimi programinda problem ¢dzme stratejisi
olarak Ogrencileri algoritma gelistirmeye tesvik etmektir (MEB, 2024). Bununla birlikte,
miifredata entegre edilen algoritma ve algoritmik diistinme becerilerinin, 6gretim igeriklerini
nasil etkileyebilecegi ve Ogretme-6grenme siireclerini nasil gelistirebilecegi konusunda
literatiirde 6nemli bir bilgi eksikligi bulunmaktadir (Cai ve Howson, 2012; Stephens ve
Kadijevich, 2020). Matematik egitiminde algoritma ve algoritmik diisiinme becerileri lizerine
yapilan ¢aligmalar1 incelemek, bu alamin mevcut durumunu anlamak ve eksikliklerini
belirlemek agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir. Bu tiir caligmalar, tezlerin yonelimlerini ortaya
koymakla birlikte, algoritmik diisiinme becerisinin gelisiminin matematik 6gretimine etkilerini
degerlendirmek icin de gereklidir. Ozellikle, algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerinin
Ogretim programlarina entegrasyonunun nasil bir katki saglayabilecegi ve bu becerilerin
ogretim siireclerine etkisini anlamak i¢in kapsamli arastirmalarin yapilmas: gerekmektedir. Bu
baglamda, literatiirdeki bilgi eksikligini gidermek amaciyla algoritma ve algoritmik diisiinme
becerileri iizerine yapilmis mevcut arastirmalar sistematik bir sekilde analiz edilerek bir
arastirma sentezi calismasi gerceklestirilmistir. Bu c¢alisma, ilgili literatiirii biitlinciil bir
perspektifle degerlendirerek, bu becerilerin 6gretim programlarindaki etkilerini anlamay1 ve
gelistirilmesine yonelik Oneriler sunmayr hedeflemistir. Boylece, egitimcilere ve politika
yapicilara daha etkili 6gretim siiregleri tasarlamalarinda rehberlik edecek 6nemli bir kaynak

olusturulmasi1 amaglanmuistir.

Arastirmanin Onemi

Arastirma sentezi, belirli bir konu veya soruya yonelik daha giivenilir sonuglar elde
etmek amaciyla farkli kaynaklardan gelen verilerin sistemli bir sekilde analiz edilerek
biitiinlestirilmesi stirecidir (Cooper, Hedges ve Valentine, 2009). Bu siire¢, elde edilen
sonuglarin birlestirilmesiyle kuramlarin, genellemelerin ve yorumlayici doniisiimlerin
olusturulmasini saglar (Polat ve Ay, 2016). Arastirma sentezi ¢alismalar1 ayn1 konu i¢in farkl
yer ve zamanda yapilan bireysel ¢alismalar i¢in, elde edilen bulgular birlestirmek amaciyla

sentezleyip bu sentezleri yorumlamadir (Kanadli, 2019).

Bu aragtirma, matematik egitimi alaninda algoritmik diisiinme becerisine yonelik
calismalarin derinlemesine incelenmesi ve bu mevcut alan yazindaki bilgi birikiminin
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sistematik bir sekilde degerlendirilmesi bakimindan ©Onemlidir. Algoritma kavrami ve
algoritmik diistinme becerisi, matematik 6gretiminde problem ¢ézme ve tistbilissel siireglerin
gelistirilmesi agisindan kritik bir role sahiptir (Egin, 2024). Ancak, mevcut literatiirde bu
konulara odaklanan bireysel ¢aligmalarin sonuglarini birlestiren ve genel bir bakis acis1 sunan
derleme c¢alismalarinin eksik oldugu goriilmektedir. Bu eksikligi gidermek amaciyla
gerceklestirilen bu arastirma sentezi ¢aligmasinda temel amag, arastirmalardan elde edilen
verileri veya sonuglari biitiinlestirerek arastirilan konu hakkinda kapsamli ¢ikarimlar yapmak
ve gelecekteki caligmalara yol gostermektir (Sandelowski vd., 2006). Calisma, matematik
egitiminde algoritmik diisiinme becerisinin 0gretim siireglerine etkisini anlamak, bu beceriyi
gelistirmeye yonelik yontemler belirlemek ve gelecekte yapilacak arastirmalara yol gosterici
olmak agisindan 6nemli bir rehber niteligi tasimaktadir. Ayrica, matematik egitiminde problem
¢ozme, analitik diisiinme, akil yiirlitme becerisi ve {istbilis alanina katkida bulunarak,
arastirmacilar ve egitimcilere 6gretim programlarinin gelistirilmesi ve uygulanmasi noktasinda
yeni perspektifler sunarak o6gretme-o6grenme siireglerini iyilestirmeyi amaglamaktadir. Bu
baglamda caligma, matematik egitiminde algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerini ele alan
calismalardan hareketle hem mevcut bilgi eksikligini gidermekte hem de gelecekteki
arastirmalar ve uygulamalar i¢in bir temel olusturmaktadir. Boylece, egitim alaninda daha etkili
yontemlerin gelistirilmesine ve bireylerin problem c¢cozme yetkinliklerinin artirilmasina katki

saglamasi beklenmektedir.

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda, ger¢ek yasam senaryolarindaki bilinmeyen
nicelikler iizerine muhakeme yapma, ¢ikarimda bulunma ve algoritmalar1 analiz etme
becerilerine 6zel bir vurgu yapilmaktadir (Kiryak, Ulger, Bozkurt ve Cepni, 2024). Bumodelde,
bilim ve teknolojinin iireticisi ve yOneticisi olacak, dijital yetkinligi yliksek ve hayat boyu
O0grenmeyi benimseyen bireylerin yetistirilmesi hedeflenmektedir. Matematik &gretim
programinda algoritma ve bilisim temasi 6n plana ¢ikarken, bilgisayar bilimleri ve bilisim
teknolojileri kavramlarmma da dikkat cekilmektedir. Ayrica, dijital okuryazarlik becerisi,
ogrencilere kazandirilmasi gereken temel hedeflerden biri olarak belirlenmistir (TTKB, 2024).
Bu dogrultuda, 2024 programina “sayilar ve 6zelliklerine yonelik ispatlar tizerine muhakeme
yapabilme” ile “temel aritmetik ve cebirsel islemleri igeren durumlari algoritmik ifade
yontemleriyle yapilandirabilme” 6grenme ¢iktilar1 eklenmistir (MEB, 2024). Bu baglamda
MEB’in eylem planinda, projeler ve miifredat yenilikleriyle algoritmik diistinmenin
kazandirilmasi hedeflendigi diisiiniilebilir. Matematiksel islemlerin algoritmalarla birlesimi,
analitik diislinme ve problem ¢6zme stratejilerinin gelistirilmesine katki saglayarak yeni nesil

egitim anlayisinin temel taglarindan biri haline gelmistir (Kara, 2024). Bu baglamda, matematik
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ders programlarinda algoritmik diislinme becerisine yer verilmesi gerektigi sonucuna
ulagilmaktadir. 2024 programinda matematiksel mantik, algoritma tasarimi ve problem ¢dzme
stireglerine 6zel ©Onem verilmistir (TTKB, 2024). Algoritma olusturarak matematik
problemlerini ¢6zme becerisi, 6grencilerin matematiksel diistinme yetkinligini artirmada kritik
bir rol oynamaktadir (Dumlu, 2021). Bu dogrultuda Yeni yiizy1l matematik egitiminde, tiim yas
gruplarina uygun iceriklerle matematiksel mantik ve algoritma tasarimi konularina yer
verilmekte olup, bu yaklagim 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasini desteklemektedir.
Algoritmik diisiinme, basit mantik problemlerinin ¢dziimiine yoOnelik bir temel sunarak
ogrencilerin giinliik yasam sorunlarimi analiz edip ¢6zmelerine yardimci olacaktir. Ayrica,
algoritma gelistirme becerisi, 6grencilerin problem ¢dzme yetilerini gelistirerek daha karmasik
matematiksel modelleri anlamalarina olanak taniyacaktir. Bu bakimdan algoritma konusunun
matematik egitiminde O6nemli bir yere sahip oldugu sonucuna ulasilabilir. Bu nedenle
matematik egitiminde algoritmanin rolii nedir sorusuna verilecek yanit literatiire Onemli

katkilar saglayacaktir.

Arastirmanin Simirhhiklar:
1. Arastirma yalmzca YOK Tez veri tabanin bulunan yayinlari igermektedir.
2. Calisma sadece Tiirkce dilinde yayinlanmais literatiir ile sinirlidir.

3. Arastirma sadece belli bir tiir lizerine odaklanmistir. Bu tiir tez ¢aligmalarindan

olusmaktadir.

Varsayimlar

1. Konu ile ilgili olarak arastirma kapsamina alinan tez sayisinin arastirma sentezi

caligmasi i¢in yeterli oldugu varsayilmustir.

2. Arastirma sentezi i¢in ¢alismaya dahil edilen tezlerin verilerinin yeterli diizeyde ve

giivenilir oldugu varsayilmistir

Terim ve Tanimlar

Algoritma: Algoritma, bir sonuca ulasmak ya da bir problemi ¢dzmek i¢in izlenmesi

gereken yol veya adimlar dizisi olarak tanimlanabilir.

Algoritmik diisiinme: Bir problemin ¢6ziimiine yonelik tiim olasiliklar1 dikkate alarak
algoritmalarin tanimlanmasini, tasarlanmasini ve tretilmesini saglayan bir diisiinme siirecidir

(Dumlu, 2021). Bu siireg, problem ve algoritma kavramlar arasindaki baglantilari kurmay1 ve
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bu baglantilara dayali becerileri gelistirmeyi igerir. Ayni zamanda bu siirecin biitiin

asamalarinda degerlendirmeler yaparak ilerlemek olarak yorumlanabilir.



BIiRINCi BOLUM

1. KURAMSAL CERCEVE
1.1. ALGORITMA

Algoritma literatiirde farkli sekillerde tanimlanmaktadir. Bu farkli tanimlamalara Tablo

1’de yer verilmistir.

Tablo 1: Literatiirdeki Algoritma Tanimlari

Yazar Yilt Tanim

Koksal 1981 Algoritma, bir problemin ¢oziimiine yonelik olarak
diizenlenmis, sonlu adimlardan olusan yapilandirilmis bir

kurallar dizisi seklinde tanimlanmaktadir.

Knuth 1985 Algoritmalar, ele alinan tiim kavramlari, islenebilir veri
yapilarini ve bu veriler iizerinde gerceklestirilecek islemlerin
strasini kapsayan bir diisiince siireci olarak

tanimlanmaktadir.

Ozkan 2003 Algoritma, sonlu bir durumun agiklanmasinda
yararlanilabilen, net bir sekilde ifade edilebilen,
uygulanabilir ve birbirini takip eden adimlar dizisi olarak

tanimlanir.

Karli 2006 Algoritma, bir problemin ¢6ziimiinde kullanilan iglemlerin,
verilen kararlarin ve bunlarin uygulanmasiyla olusan

adimlarin diizenlendigi bir yontemdir.

Ince, 2007 Algoritma, bir problemin ¢6ziime ulastirilmast veya sonuca
Senyiizli erisilmesi i¢in en hizli ve dogru yontemlerle yapilandirilmis
ve Ugur kurallarin siral1 bir sekilde uygulanmasi siirecidir.

Bundy 2007 Algoritma, bireyin karar verme siirecini yonlendiren

mantiksal ¢ikarimlar ve yapilandirilmis kurallar dizisi olarak

tanimlanmistir.

Gokoglu 2017 Algoritma, bireyin bir bilgisayar programini veya karsilastigi
bir problemi ¢ézmek icin takip ettigi diizenli ve sistematik

adimlar dizisidir.




Schneider 2019 Algoritmalar, belirli bir problem {izerinde uygulandiginda
ve Gersting sonuca ulasilabilen, diizenli, sirali ve kolayca tasarlanip

hesaplanabilen islemler ve yapilar biitiiniidiir.

Tablo 1 incelendiginde algoritma en sade tanimiyla, bir problemin ¢oziimiine ulasmak
icin izlenen yol olarak ifade edilebilir. Bu nedenle, giinliik hayatta karsilasilan problemleri
¢ozmek amaciyla bireyler tarafindan {iretilen ¢oziim yollari, aslinda birer algoritma tasarimi
olarak degerlendirilebilir. Dijital ¢agda algoritma ve algoritma tasarimi, giderek daha fazla
alanda karsilasilan ve 6nemi artan kavramlar haline geldigi bilinmektedir. Bu kavramlarin
onem kazanmasinda etkili olan faktdrlerden biri, teknolojinin gelisimine ayak uydurabilmek
adina tilkemizdeki genglerin, yenilik¢i ve gelismeleri takip eden, tiiketen bireyler yerine iireten

bireyler olarak yetistirilmesidir (MEB, 2018).

Algoritmalar, teknolojiyle i¢ ige oldugumuz bu donemde hem bilgisayar biliminde hem
de matematik alaninda sik¢a kullanilan temel bir kavram haline geldigi bilinmektedir.
Algoritmalar, giinliikk yagsamda karsilasilan problemlerin ¢6ziimii i¢in de dnemli bir ara¢ olarak
islev gordiigii soylenebilir. Bu baglamda, bir problemi ¢6zmeye yonelik algoritma
gelistirilirken ilk adim, problemin dogru bir sekilde anlasilmasi ve agik bir bigimde
tanimlanmasidir. Ornegin, "lamba yanmiyor" gibi bir problemde, 6ncelikle sorunun kaynag
dogru bir sekilde belirlenebilir ve ardindan ¢oziim siireci sistematik bir sekilde adim adim
izlenebilir. Tk olarak, giic kaynagini kontrol etmek edilmeli; bu baglamda, prizin calisip
calismadigina bakilmalidir. Eger priz ¢aligmiyorsa, prizdeki sorun giderilmelidir. Priz
calistyorsa bir sonraki adima gecilebilir. Ardindan, ampuliin diizglin sekilde takili olup
olmadig1 ve saglamlig1 kontrol edilmelidir. Eger ampul bozuksa, degistirilmesi gerekmektedir.
Ampul saglam ise, bir sonraki adimda anahtarin diizglin calisip calismadigi gozden
gecirilmelidir. Anahtar arizali ise, degistirilmelidir. Eger anahtar saglam ise bir sonraki adima
gecilmelidir. Kablolarin gevsek ya da hasarli olup olmadigi da incelenmelidir; kablolar saglam
ise bir sonraki adima gegilir, ancak hasar varsa kablolarin tamir edilmesi gerekir. Sigorta kutusu
da kontrol edilmelidir; eger sigorta atmissa, sigorta degistirilmelidir. Sigorta saglam ise, bir
sonraki adimda farkli bir lamba ile test yapilmalidir. Eger yeni lamba ¢alisiyorsa, eski lambada
bir sorun oldugu anlasilir. Yeni lamba da ¢alismiyorsa, problemin kaynagi baska bir yerde
olabilir. Tiim bu adimlar sorunu ¢6zmediyse, bir elektrik¢iden yardim alinmasi gerekmektedir.
Bu durum bir algoritma tasarisina 6rnek teskil edebilir. Bu baglamada iyi yapilandirilmis

algoritmalar, sirali, basit ve esnek olmali; hatalarin diizeltilmesine ve gerekli giincellemelerin
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yapilmasina olanak tanimalidir. Ayrica, algoritmalarin gorsel olarak ifade edilmesi, 6rnegin
akis semalariyla hem problem ¢6zme siirecini kolaylastirmak hem de anlasilabilirligi artirmak
icin etkili bir yontemdir. Akis semalari, 6grencilerin soyut algoritma kavramlarini1 somut hale
getirmelerine yardimer olur, bu da kalict 6grenmeyi destekler. Egitim siireclerinde, akis

semalariin kullanimi algoritma tasarimini 6grenmede 6nemli bir rol oynar (MEB, 2018).

Verilen probleme ait akis semasi Sekil 1 de verilmistir.

h 4

Gug kaynagim kontrol et

Priz calisiyor mu?

[Priz calisiyor

Ampul bozuk mu?

Anahtar kontrol et

Y
Anahtar arizali mi?

Anahtar saglam Yeni lamba galisiyor
[Priz arizal
Ampul bozuk Kablolar saglam
Sigorta kutusunu kontrol et

Anahtar anzal

3
Sigorta atmis m?

ablolar hasarh Sigorta saglam

Farkl lamba ile test et

Sigorta atmisg

Yeni lamba galisiyor mu?

eni lamba calismiyor

Elektrikgiden yardim al

Sekil 1: Verilen Problemin Akis Semasiyla Coziimii
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Algoritmalar, bireylerin bilissel, duyussal, bireysel ve grup diizeyindeki becerilerinin
gelisimine Onemli katkilar sundugu bilinmektedir. Problem ¢6zme, elestirel diisiinme,
mantiksal ¢ikarimlar yapma, slire¢ odakli yaklagim gelistirme, is birligi temelli ¢calisma ve
matematiksel diistinme gibi pek ¢ok yetkinligin desteklenmesinde algoritmalarin faydalari 6ne

¢ikmaktadir (Hromkovi¢, 2006).

1.2. ALGORITMIiK DUSUNME

Algoritmik diisiinme, bireylerin karsilastiklari sorunlara sistematik ve stratejik ¢oziimler
tiretmek amaciyla adimlarini agik¢a tanimladig ve ¢6ziim yollarini organize ettigi bir diigiinme
stirecidir (Dogan, 2020). Bu siireg, bireylerin mevcut yontemlerin 6tesine gegerek yenilikei
cozlimler gelistirmelerine ve uygulamalarina yardimei olur. Eriimit vd. (2019) algoritmik
disinmeyi yedi asama olarak tamimlamislardir. Bu asamalar, bilgisayarsiz ortamda
gerceklestirilebilen ilk dort asama ile bilgisayar destekli ortamda uygulanabilen son ii¢

asamadan olusur.

Problemi Anlama: Bu asamada, problemdeki degiskenler arasindaki iliskiler
kurularak ¢6ziim i¢in gerekli adimlar belirlenir. Analoji ve soyutlama kullanilarak problem

daha anlasilir hale getirilir

Strateji Olusturma: Bu asama, problemi ¢6zmek i¢in izlenecek yolun, adimlarin ve

akis semasinin belirlenmesini igerir.

Strateji Karsilastirma: Belirlenen strateji, diger olasi stratejilerle karsilastirilir. Her

asamanin sebepleri ve birbirleriyle olan iligkileri degerlendirilir.

Algoritmayr Olusturma: Timevarimsal diislinme yaklagimiyla uygun ¢o6ziimler

tasarlanir ve bunlarin giinliik yasamla iliskilendirilerek hata ayiklama asamasina gegilir.

Algoritmay1 Kodlama: Olusturulan algoritma bilgisayar programina dokiiliir ve uygun

yazilim ortaminda kodlanir.

Algoritmay1 Diizenleme ve Gelistirme: Var olan algoritmalar {izerinde diizeltmeler

yapilir, hatalar giderilir ve algoritma daha verimli hale getirilir.

Yeni Algoritmalar Hazirlama ve Kodlama: Bu asama, problemi ¢6zmek igin yeni

algoritmalar tasarlayip bunlar hatasiz bir sekilde kodlamay igerir.

Algoritmik diisiinme asamalar1, problem ¢6zme asamalariyla benzerlikler gdsterir ve bu
stirecler, bireylerin hem teorik hem de pratik becerilerini gelistirmelerini saglar. Bu asamalar,
yalnizca algoritma olusturmay1 degil, ayni zamanda yaratic1 ve elestirel diisiinmeyi de tesvik
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eder (Akcay ve Coklar, 2016). Algoritmik diisiinme becerisinin, elestirel diisiinme, yaratic1 ve
akilc1 diistinme, is birligine dayali 6grenme, problem ¢dzme ve karar verme becerileriyle
birbirinden bagimsiz olmayan bir beceri oldugu sdylenebilir. Bu baglamda algoritmik diigiinme,

matematiksel muhakemenin bir tiirii olarak ifade edilebilir.

Algoritmik diisiinme, ayn1 zamanda bir diisiinme tarzi olup, bireylerin kendi diisiince
stireglerini analiz etmelerini saglayan bir aragtir (Mingus ve Grassl, 1998). Bu yaklasim,
kisilerin sadece problemlere nasil yaklastigini degil, ayn1 zamanda diistinme siire¢lerini nasil
yapilandirip organize ettiklerini gozlemlemelerini de miimkiin kilar. Ayrica 6grenciler,
algoritma gelistirme gorevleriyle ugrasirken, giiniimiiz matematik 6gretiminde 6nemli olan
iliskisel diistinme ve ileri diizey akil yiiritme becerilerine ihtiyag¢ duyarlar. Algoritma olusturma
strecinde karsilasilan yeni ve zorlu problemler, 6grencilerin ¢oziimlerini daha genis bir
perspektifle gelistirmelerini saglar (Pusmaz, 2023). Bu durum algoritmik diisiinmenin ¢ok
katmanli bir beceri oldugunu ortaya koyuyor. Algoritmik diisiinmenin yalnizca teknik bir siireg
olmanin 6tesinde, kisisel diisiince slireglerini analiz etme ve yeniden sekillendirme yetenegi de
kazandinir. Bireyler, algoritmalar araciligiyla sadece sorulart ¢6zmekle kalmaz, ayn1 zamanda
nasil diisiindiiklerini ve ne tiir stratejiler gelistirdiklerini de gézlemleyebilirler. Bu, bireylerin
diisiinceyi derinlemesine degerlendirmelerini ve gelistirmelerini tesvik eden bir siirectir.
Algoritmik diisiinme, sadece dissal bir problemi ¢6zmekle kalmaz, ayni zamanda igsel diisiinme
stireclerini de daha verimli hale getirmeye yardimci olur. Bu baglamda, algoritmik diisiinme,
en sade tanimiyla akil yiiriitme seklinde ifade edilebilir ve farkli disiplinlerde de 6nemli bir

beceri olarak kabul edilebilir.

1.3. ALAN YAZIN SENTEZI

Tsalapatas ve arkadaslar1 (2012), Ogretmenlerin 6grenme siirecini destekleyerek
Ogrencilerin biligsel engelleri agmalarina ve hesaplama ile analitik diistinme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilecegini ifade etmektedir. Arastirmacilar, ilkogretim diizeyinde
algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla oyun tabanli programlama odakli bir
calisma yapmislardir. Bu programin, 6grencilerin sorunlari analiz etme, ¢dziimiin temel
unsurlarini belirleme, bu unsurlari elestirel bir yaklagimla birlestirme, ¢oziimleri optimize etme

ve fikirlerini yeniden degerlendirme becerilerini tesvik ettigini belirtmislerdir.

Dogan ve Kert (2016), ¢alismalarinda bilgisayar oyunu gelistirme siirecine dahil olan
ortaokul o6grencilerinin elestirel diisiinme becerilerinde ve algoritma basarilarinda artig
oldugunu tespit etmislerdir. Oyun tasarimi sirasinda 6grencilerin problem ¢6zme, analiz etme

ve degerlendirme gibi elestirel diisiinme becerilerinin gelistigi, ayn1 zamanda algoritma
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olusturma yetkinlikleri ve algoritmik diisiinme becerilerinin giiclendirdigini gézlemlemislerdir.
Ayrica calisma oyun tabanlt 6grenmenin 6grencilerin biligsel gelisimine olumlu katkilar
sagladigim ve bu siirecin 6grencilerin motivasyonunu artirarak 6grenme etkinliklerine aktif

katilimlarini tegvik ettigini ifade etmislerdir.

Oluk ve Korkmaz (2018), Arastirmalarinda Scratch programinin 6grencilerin algoritma
gelistirme ve bilgi-islemsel diisiinme becerilerini anlamli 6l¢lide artirdigini gostermektedir.
Ayni sekilde Scratch ile programlama yapan 6grenciler, mantiksal diigiinme ve problem ¢dzme
yeteneklerini gelistirirken, sistematik ve mantikli adimlarla problemlere yaklagma becerilerini
de ilerletmislerdir. Scratch'in gorsel ve etkilesimli yapisi, 6grencilerin programlamaya yonelik
motivasyonlarini artirarak 6grenme siireclerine daha aktif bir sekilde katilmalarini saglamustir.
Bu siirecte dgrencilerin programlama aktivitelerine olan ilgisi ve katilim diizeyi artmustir.
Sonu¢ olarak, Scratch'in Ogrencilerin algoritma gelistirme ve bilgi-islemsel diisiinme

becerilerini desteklemede etkili bir ara¢ oldugu belirlemislerdir.

Yildiz (2018) caligmasinda, ortaokul 6grencilerine blok tabanli algoritmik diisiinme
etkinlikleri uygulanirken, oyunlagtirma stratejilerinin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinin
algoritma becerilerinde gelisme gozlemlemistir. Deney grubu o6grencileri, 6grenme
ortamlarindaki rekabet ve heyecani daha 6gretici ve eglenceli bulduklarini ifade etmislerdir.
Calismada oyunlastirmanin  dinamik, mekanik ve bilesenlerinin bir biitiin olarak
degerlendirilmesi gerektigini ve sadece bir veya birka¢ unsurun tek basina diger oyunlastirma
unsurlarina gore daha fazla avantaj saglamayabilecegini belirtmistir. Sonug¢ olarak,
oyunlagtirilmig algoritma etkinliklerinin, 6grencilerde olumlu tutumlar gelistirdigi ve dgretici

bir etkilesim sagladigi ifade edilmistir.

Aydogdu (2019) calismasinda, ortaokul Ogrencilerine uygulanan bilgisayarsiz
etkinliklerin, algoritmik diisiinme ve algoritma olusturma becerilerini artirdig1 belirlemistir.
Ogrenciler, karsilagtiklar1 problemleri adim adim ¢dzme yetenegi kazanmis ve programlama
kavramlarin1 daha kolay oOgrenmislerdir. Etkinlikleri eglenceli bulmalarima ragmen,
matematiksel beceri gerektiren gorevlerde giicliikk yasamislar ve g¢abuk sikildilarimi ifade

etmislerdir.

Demir ve Cevahir (2020), c¢alismalarinda, Ogrencilerin algoritmik diigiinme
yeterliliklerinin genel olarak orta diizeyde oldugunu ve bu becerilerin gelistirilmesi gerektigini
ifade etmislerdir. Ayrica, 6grencilerin algoritmik diisiinme becerileri ile problem ¢ozme

yetkinlikleri arasinda pozitif bir iliski oldugunu belirtmislerdir. Yani, algoritmik diistinme
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becerileri yiiksek olan 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerinin de daha ileri diizeyde oldugu

sOylenebilir.

Dogan (2020), calismasinda siif Ogretmeni adaylarinin egitimde algoritmik
diistinmenin kullanimi konusundaki goriislerini detayli analiz etmistir. Calisma, algoritmik
diisiinme becerilerine sahip bireylerin sistematik diisiinme, smiflandirma ve siralama
yapabilme, problemleri kolayca anlama, pratik ¢oziimler iiretebilme ve hizli 6grenme gibi
ozelliklere sahip, 1yi planlanmis ve mantikli bireyler oldugunu belirtmistir. Ayrica 6grencilerin
algoritmik diistinme siire¢lerinde mantiksal ve analitik diisiinme becerilerini gelistirdiklerini de
gbzlemledigini ifade etmistir. Calismaya dahil olan algoritmik diisiinme becerileri gii¢lii olan
ogretmenlerin Ogrencilerin biligsel gelisimlerini olumlu sekilde etkiledigini ifade ettigini
belirtmistir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin, Ogrencilerin algoritmik diistinme becerilerini
gelistiren ders disi etkinlikler hakkindaki gortislerine dayanarak, ¢ogunlukla zeka ve strateji
oyunlari, bulmacalar ve sokak oyunlari gibi oyunlar1 ve gercek hayattaki problemleri ¢ozmeye
yonelik etkinlikleri tercih ettiklerini ifade ettiklerini gozlemlemistir. Bu baglamda oyun tabanl
ogrenme ve kodlama etkinliklerinin, 6grencilerin algoritmik diistinme becerilerini artirmada
etkili oldugunu vurgulamaktadir. Bu durum, o6gretim yoOntemlerinin c¢esitlendirilmesi,
ogrencilere yonelik etkinliklerin ve materyallerin zenginlestirilmesi, ayrica grup ¢alismasi gibi
isbirlik¢i 6grenme ortamlarimin tesvik edilmesinin algoritmik diistinmeyi gelistirdigi

sOylenebilir.

Durmaz (2021), ¢alismasinda, okul 6ncesi donemdeki d6grencilerin algoritmik diisiinme
becerisi egitiminin problem ¢dzme becerileri tizerindeki etkisi incelenmistir. Calismada, nicel
arastirma yontemi kullanilarak, 25 kisilik deney grubu ve 23 kisilik kontrol grubu ile ¢alismalar
yiriitiilmiistiir. Uygulama sonrasinda, algoritmik diisiinme becerisi egitimi alan deney
grubundaki 6grencilerin problem ¢6zme becerilerinin arttigini belirlemistir. Bununla birlikte,
cinsiyet degiskenine gore yapilan analizlerde, problem ¢6zme becerilerinin farklilik
gostermedigini bulmustur. Ancak, daha 6nce algoritma egitimi almis dolayisiyla algoritmik
diisiinme becerisi gelistirmis 6grencilerin, problem ¢dzme becerisi 6l¢egi sonucunda daha
yiiksek puanlar aldiklari tespit edilmistir. Bu 6grenciler, problem ¢dzme becerisi 6l¢egi sonucu
diisiik ¢ikan ¢ocuklara gore daha 1yi kendini ifade edebilen, arkadaslariyla daha saglikli iletisim
kurabilen, ¢evresindeki gelismeleri ve olgular1 entegre edebilen, problemlere ¢oziim odakli
yaklasan, olumlu bakis agisina sahip, mutlu, kendine giivenen ve bakis acis1 gelismis bireyler
oldugu gozlemledigini ifade etmistir. Bu dogrultuda, algoritmik diisiinme becerisi egitiminin

okul dncesi donemde ¢ocuklarin biligsel ve sosyal becerilerinin gelismesine katki sagladigini
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sOylenebilir. Bununla birlikte algoritmik diisiinme becerisi egitiminin problem ¢dzme

becerisinin gelistirilmesini destekledigi sdylenebilir.

Dogruluk (2022), karma yontemini kullanmis olup 40 6n lisans 6grencisi ile ¢alismistir.
Calismasinda, deney grubu 6grencilerine uygulanan disiplinler aras1 algoritma ve programlama
dersi 6gretim programinin, kontrol grubu 6grencilerine uygulanan mevcut §gretim programina
kiyasla akademik basar1 {lizerinde daha etkili oldugunu belirlemistir. Ayrica, deney grubu
ogrencilerinin genel bilgi islemsel diisinme becerileriyle birlikte soyutlama, algoritmik
diistinme, degerlendirme ve genelleme gibi alt becerilerde de kontrol grubu 6grencilerinden
daha istlin oldugunu tespit etmistir. Deney grubu &grencilerinin uygulama siirecine iliskin
genel olarak olumlu geri bildirimlerde bulunmuslardir. Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugu
derslerin uygulamali, eglenceli, zengin igerikli ve giinliik hayatla iliskili olmasi nedeniyle
memnuniyet duyduklarini ifade etmistir. Ayrica, programlamanin teknolojik araglardaki rolii
ve programlama mantigina dair farkindalik kazandiklarini; bu siirecte diistinme becerilerinin
gelistigini belirtmislerdir. Ders kapsaminda 6grendiklerinin giinliikk yasama ¢esitli agilardan
yansidigin1 ifade eden Ogrenciler, algoritma kavramina yonelik olumlu bir bakis agist
gelistirdiklerini ve bu durumun matematik dersine karsit olumlu tutumlarini artirdigini ifade
etmislerdir. Ogrenciler, algoritma kavramin1 6grenmenin matematik dersindeki basarilarmi

destekledigini ve 6grenme siirecini kolaylastirdigini da vurgulamislardir.

Cakict (2022), calismasinda ilkokul 6grencilerine verilen kodlama egitiminin dikkat
toplama, problem ¢6zme ve algoritmik diisiinme becerileri iizerinde anlamli ve olumlu etkisi
oldugu belirlenmistir. Ogrenciler, kodlama etkinliklerinin hizli diisinme ve anlama
kabiliyetlerini gelistirdigini, dogru tahminlerde bulunabilme becerilerini artirdigini, cesitli
coziim  yollar1  kesfettiklerini, yon  kavramimi  Ogrendiklerini  ve  algoritmayi
anlamlandirabildiklerini ifade etmislerdir. Ayrica d6grenciler, kodlama egitiminin hem eglenceli

hem de 6gretici oldugunu belirtmislerdir.

Okudur (2023), c¢alismasinda, ilkokul Ogrencilerine algoritma temelli etkinlikler
uygulamistir ve bu etkinliklerin problem ¢6zme becerisi lizerindeki etkisini aragtirmistir. Elde
ettigi bulgulara gore, deney grubundaki 6grencilerin problem ¢dzmenin her basamaginda
gelisim gosterdigini belirtmistir. Kontrol grubunda ise anlamli bir fark tespit edilmedigini
belirtmistir. Bu sonuglarla, algoritma egitiminin problem ¢6zme becerisini destekledigi
soylenebilir. Bu nedenle, smif o6gretmenlerinin matematik derslerinde problem ¢6zme
becerilerini gelistirmek amaciyla algoritma etkinliklerini bir yontem olarak kullanmalar

Onerilebilir.
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Dumlu ve Turanli (2024), ¢caligmada algoritmik diisiinme siireclerinin lise 6grencilerinin
problem ¢dzme asamalar1 ilizerine etkisini ortaya koymak amacgli yapmislardir. Arastirma
bulgularina gore, 6grenciler algoritmik diistinme siiregleri ile problem ¢6zme asamalarinin
benzer mantik ve yapilardan olustugunu ve aralarinda ortak bir ilisgki bulundugunu ifade
etmislerdir. Algoritmik diisiinmenin, sistematik diisiinme becerilerini gelistirdigi, bilgi ve
diistinme temelini olusturdugu, problem c¢oziimiinde izlenecek yol ve stratejiyi dnceden
belirlemeyi sagladigini belirtilmislerdir. Bu siireglerin yalnizca matematiksel problemlerde
degil, giinliik hayat problemlerinin ¢6ziimiinde de etkili olduguna vurgu yapilmistir. Ayrica,
algoritmik diislinme testindeki gorsel 6gelerin kaliciligr artirdigi, konularin hatirlanmasin
kolaylastirdigr ve mantik yiirlitme stirecini destekleyerek uzun siireli 6grenmeyi sagladigini
belirlemislerdir. Arastirma, egitimcilerin algoritmik diisiinmeyi tesvik eden Ogretim
yontemlerini uygulamalarinin, 6grencilerin matematiksel basarilarini gelistirebilecegini ve
problem ¢ézme siirecleri lizerindeki etkilerini ortaya koymaktadir. Bu durum algoritmik

diistinmenin matematik egitimine entegre etmenin gerekliligini géstermektedir.

Ergiiven (2024), calismasinda, okul dncesi donemdeki cocuklarin kodlama egitimi
aldiktan sonra algoritmik diisiinme becerilerinde anlamli bir artis sagladig1 tespit etmistir.
Kodlama etkinlikleri, ¢cocuklarin mantiksal siralama, problem ¢ézme ve algoritma olusturma
gibi biligsel becerilerini gelistirmelerine olumlu katki sagladigini gozlemledigini ifade etmistir.
Algoritmik diisiinmenin ¢agimizin gerekliliklerinden biri oldugu g6z oniine alindiginda, bu
becerinin sinif i¢i 6gretim siirecinde gilinliik ve aylik planlara dahil edilmesi biliyiilk 6nem

tasimaktadir.

Egin (2024), ¢alismasinda, ilkokul 6grencilerine uygulanan algoritma etkinliklerinin
problem ¢ozme becerilerini ve {stbiligsel farkindaliklarini gelistirdigini  belirlemistir.
Ogrenciler, bu etkinlikler sayesinde mantiksal diisiinme, analitik beceriler ve yaratici problem
¢ozme yeteneklerini gelistirmistir. Ayrica, kendi diisiinme siireglerini degerlendirme, strateji

gelistirme ve 6grenme siire¢lerini diizenleme konusunda daha bilingli hale gelmislerdir.

Karanlik (2024) calismasinda, algoritma ve programlama egitiminin ortaokul
Ogrencilerinin bilgi islemsel diisiinme ve yaraticit diistinme becerileri lizerindeki etkilerini
incelemeyi amaglamistir. Arastirmada, nicel yontem kullanilarak 90 deney grubu ve 90 kontrol
grubu Ogrencisi ile ¢alisilmistir. Calisma sonucunda, algoritma ve programlama egitimi alan
ogrencilerin bilgi islemsel diistinme ve yaratici diisiinme becerilerinin 6nemli dl¢iide arttigini
tespit ettigini ifade etmistir. Ayrica, bu egitimin 6grencilerin algoritma kavramim daha iyi

ogrenmelerini destekledigini belirlemistir.
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Erkan (2024), calismasinda ilkokul 6grencilerine yonelik uygulanan kodlama egitimi
sirasinda kullanilan Scratch programinin, 6grencilerin algoritmik diisiinme becerilerini
gelistirdigini belirlemistir. Ogrenciler, Scratch programini eglenceli bulduklarini, kodlama
yapmanin heyecan verici oldugunu, projeler olustururken keyif aldiklarin1 ve kod yazmaktan
zevk aldiklarin1 ifade etmislerdir. Ayrica, Scratch programini kullanirken genellikle
zorlanmadiklarini belirtmislerdir. Programlama derslerini ve projeleri genel olarak eglenceli

bulduklarini dile getirmislerdir.

Sonug olarak, algoritmik diisiinme becerilerinin gelistirilmesi i¢in kullanilan ¢esitli
yontemler oyun tabanli 6grenme, kodlama egitimi ve blok tabanli programlama &grencilerin
bilissel becerilerini giiclendirmekte, problem ¢ozme yeteneklerini ve analitik diisiinme
becerilerini  gelistirmekte oldugu sdylenebilir. Bu siireglerin, ayni zamanda Ogrencilerin
motivasyonlarini artirarak 6grenmeye daha aktif katilimlarmi tesvik ettigine ulasilabilir.
Ogretmen adaylarinin ve Ogrencilerin algoritmik diisinme becerisine ve bu becerinin
kazandirilmasinda kullanilan yontemlere kars: olumlu goriisleri, egitimde bu tiir etkinliklerin
onemini vurgulamaktadir. Ogrencilerin bilissel gelisimleri, bu tiir etkinliklerle daha verimli bir
sekilde desteklenebilir. Bu, matematik egitiminde 6gretim yontemlerinin gesitlendirilmesi ve
materyallerin zenginlestirilmesi gerektigini bir kez daha gostermektedir. Bu bulgular, egitimde
algoritmik diisinme ve kodlama egitiminin, &grencilerin genel Ogrenme siireclerini
zenginlestirdigi ve onlar biligsel olarak daha gii¢lii bireyler haline getirdigi diisiiniilebilir. Bu
dogrultuda algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi 6nemli bir konudur. Bu ¢alisma
algoritma ve algoritmik diisiinme becerisi konusunda detayli ve sistematik bir ¢erceve sunmayi

amaclamaktadir.

Yukarida aciklanan alan yazin dogrultusunda yapilan c¢alismalarin  genel
Ozelliklerinden yararlanarak mevcut ¢alismanin alan yazinla karsilastirilmasi Tablo 2’de

sunulmustur.

Tablo 2: Alan Yazin ile Mevcut Calismanin Karsilagtirilmasi

Bolim Alan Yazin Mevcut Calisma

Yontem Alan yazinda yapilan g¢alismalarda Bu ¢alismada, nitel arastirma
genellikle nicel calismalar yapilmistir.  yOntemi olarak arastirma sentezi

Derleme galismasi yapilmamistir. deseni kullaniimistir.
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Orneklem

Alan yazinda galismalarin
ogrencilerle, 6gretmen adaylariyla ve

ogretmenlerle yiratdlmistar.

Bu galisma 6rneklem bakimindan
da alan yazindaki ¢alismalardan
ayrilmaktadir. Calismanin
érneklemi YOK tez veri tabaninda
yayinlanmis lisansusti tezlerden
olusmaktadir. Bu konun detayli
analizine ulasmak ve matematik
egitimine katkilarini ortaya
¢itkarmak bakimindan oldukga

onemlidir.
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IKiNCi BOLUM

2. YONTEM

Arastirmanin bu boliimiinde yontemsel c¢erceve yazilmistir. Bu bolim, ¢alismanin
modeli, veri toplama siireci, veri analiz yontemleri ve gegerlik-giivenirlik konularim

igermektedir.

2.1. ARASTIRMA YONTEMI VE DESENI

Bu aragtirma matematik egitiminde algoritma ve algoritmik diisiinme beceri konusu
calisilan lisansiistii tezleri belli Olgiitler kapsaminda inceleyerek bu tezlerin egilimlerini
biitlinciil bakis acisiyla gostermek amaciyla yapilan bir ¢alismadir. Bu ¢alismada arastirma
sentezi yontemi kullanilmistir. Arastirma sentezi, genel olarak bir konu alaninda yapilmis nitel,
nicel ve karma yontemli birincil ¢alismalarin belirli dlgiitlere gore yaklasimlarla bir araya
getirilerek o konu alani hakkinda bir sonuca varma yontemidir (Kanadli, 2019). Bu nedenle
calismada, matematik egitiminde algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi tizerine
yapilmis olan nitel, nicel ve karma desenli ¢alismalarin bulgularin1 sentezlemek amaciyla
aragtirma sentezi yonteminin kullanilmasinin uygun olabilecegi diistinilmiistiir. Arastirma
sentezinde amag, yapilmig bilimsel ¢aligmalarin sistematik bir sekilde agiklanmasidir (Cooper,
Hedges ve Valentine, 2019). Son yillarda egitim alaninda yapilan aragtirmalarin ¢ogalmasi, bu
calismalarin bir biitlin olarak ele alinmasi gerekliligini daha da 6n plana ¢ikarmistir (Thomas
ve Harden, 2008). Arastirma sentezi ¢alismalari, belirli bir konuda yapilan g¢alismalarin
egilimlerini ortaya koyarak yillar igindeki gelisimini gézlemlemeye katki saglayabilir. Bu
dogrultuda, tutarli veya ¢eliskili tim bulgular degerlendirilebilir, literatiirdeki bosluklar tespit
edebilir ve ¢alismalarin genel egilimi analiz edilebilir. Bu nedenle, arastirma sentezi yontemi,

alan yazini zenginlestiren ve yonlendiren bir yaklasim olarak goriildiiglinden tercih edilmistir.

2.2. VERILERIN TOPLANMASI

Arastirma sentezi yOnteminin kullanildigr c¢alismalarin verilerini  dokiimanlar
olusturmaktadir. Dokiiman incelemesi yapilan ¢alismalarda, arastirmacilarin hangi ¢alismalarin
dahil edildigi veya edilmedigi konusunda net bir agiklama yapmalar1 gerekmektedir (Sonmez
ve Alacapinar, 2016). Bu nedenle arastirma igin segilecek ¢aligmalar, amagsal 6rnekleme
yonteminin alt basamaklarindan biri olan Olgiit 6rnekleme yontemiyle belirlenecektir.
(Biiyiikoztiirk vd., 2011). Olgiit érnekleme, incelenen durumun belirli niteliklere sahip kisiler,

olaylar, nesneler veya durumlardan olusan bir 6rneklem se¢me yontemidir. (Biiyiikoztiirk vd.,
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2011). Bu yontemle, arastirmacmin belirledigi kriterlere uyan Orneklerin segilmesinin
saglanacagi diisliniilmektedir. Bu calisma kapsamindaki oOlgiitlerimiz tezlerin matematik
egitimi alaninda yapilmis olmasi, anahtar kelimelerinde algoritma ya da algoritmik diisiinme
becerisi kelimelerinden birini bulundurmak eger tezde anahtar kelime verilmediyse tezin adinda
algoritma ya da algoritmik diisiinme becerisi kelimelerinden birinin geg¢mesi, ulusal tez
merkezinde yayinlanmis erisime agik tam metnine ulasilabilir olmasi ve nitel nicel ya da karma

veri icermesidir.

Arastirmanm veri grubunu YOK Ulusal Tez Merkezinden Merkezi veri tabam
kullanilarak tarama yapilmistir. Taramada “Algoritma ve Matematik ve Egitim” ve “Algoritmik
Diisiinme ve Matematik ve Egitim” anahtar kelimeleri kullamlmistir. Yapilan tarama
sonucunda 120 tez ¢alismasina ulagilmistir. Calismada kullanilacak olan arastirma sentezinin
basamaklari, Cooper, Hedges ve Valentine (2019) tarafindan belirlenen siirece dayali olarak
uyarlanarak aragtirma tasarlanmistir. Arastirma sentezinin basamaklar1 Sekil 2’de verilmistir

(Cooper, Hedges ve Valentine, 2019).

Arastirma Probleminin Ifade Edilmesi (Formulating the problem)

4

Literatiir Arastirmasinin Yapilmasi (Searching the literatiire)

4

Aragtirmalardan Bilgilerin Toplanmasi (Gathering information from studies)

4

Arastirmalarin Kalitesinin Degerlendirilmesi (Evaluating the quality of studies)

4

Calisma Sonuglarinin Analiz Edilmesi ve Birlestirilmesi (Analyzing and integrating the

outcomes of studies)

4

Bulgularin Yorumlanmasi (Interpreting the evidence)

4

Sonuglarin Sunulmasi (Presenting the results)

Sekil 2: Arastirma Sentezinin Basamaklar1 (Cooper, Hedges ve Valentine, 2009)
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Veri toplama siirecinin asamalar1 asagida detayl olarak verilmistir.

1.Adim: Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi’'nde gelismis tarama kismi
acilmistir. Aranacak kelimeler kismina algoritma veya algoritmik diisiinme yazilmig aranacak
alan kismina ise tiimii (tez adi, yazar, danigman, konu, dizin ve 6zet) isaretlenmistir. Y1l se¢imi
kisminda 2025 yilina kadar, izinli olan ve egitim bilimleri alanin1 kapsamasi i¢in ¢alismanin
grubu alaninda sosyal alan isaretlenmistir. Aragtirmada incelenecek tezlerin Tiirk¢e yazilmig
olmasi kriteri sebebiyle dil se¢imi Tiirk¢e olarak isaretlenmistir. Tiim bu bilgiler ve anahtar

kelimeler girildiginde 509 adet tez bulunmustur.

2. Adim: Elde edilen 509 tezin igerisinden matematik egitimi ve matematik alaninda
olanlar aragtirmaya dahil edilmistir. Bu tezlerin toplam sayis1 417°dir. Elenen 92 tez matematik
egitimi ya da matematik alanina ait olmayan, diger branslarda (sosyal bilgiler, fen bilimleri,

hukuk, ...) ispat calisilan tezlerdir.

3. Adim: 417 tezin tek tek Ozetleri okunmus ve tez dogrudan algoritma ve algoritmik

diistinme kavramlariyla ilgili olmadigindan kapsam dis1 birakilmis ve geriye 80 tez kalmustir.

4. Adim: Verilerin gegerlik ve giivenirligi i¢in kalan 80 tez, arastirmaci ve alaninda
uzman danisman dgretim {iiyesi tarafindan tekrar incelenmis ve tezin amacina uygun olmadig
belirlenen bes tez ¢alismadan ¢ikarilmistir. Arastirmaya dahil olan ¢alisma sayist 75 olmustur.
Arastirmaya dahil edilecek tez ¢aligmalar C1, C2, C3, ..., C75 seklinde kodlanmustir.

2.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Bu aragtirmada veri toplama yontemi olarak dokuman incelmesi tercih edilmistir.
Dokiiman incelemesi, arastirma konusu olan olgu veya olgulara iliskin bilgileri igeren yazili
kaynaklarin analiz edilmesini kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bu c¢aligsma, amaci
dogrultusunda  YOK Ulusal Tez Merkezi'nden, onceden belirlenen anahtar kelimeler
kullanilarak elde edilen tezler lizerinde gerceklestirilmistir. Calismada kullanilacak veri
toplama araci, literatiir taramasi sonucunda belirlenen arastirmanin alt problemleri
dogrultusunda olusturulmustur. Bu amacla, veri toplama aracit i¢in 7 farkli smiflama
yapilmistir. Olusturulan siniflama kapsaminda incelenecek tezler; yil, tiir, amag, drneklem
grubu, arasgtirma yontemleri, veri toplama araglart ve sonuglarina gore kategorize edilmistir.
Tezlerin amaglarmna iliskin temalar, uzman goriisleri dogrultusunda calismaya eklenmistir.
Incelenen tezlerde, her bir tezin birden fazla sonucu olabileceginden, 6ne ¢ikan temel sonugclar

secilerek bir sonuglar tablosu olusturulmustur
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2.4. TEMALARIN OLUSTURULMASI VE VERILERIN KODLANMASI

Toplanan veriler, benzer bulgulara sahip ¢aligmalarin tematik bir yaklasimla
siniflandirilarak diizenlenmistir. Bu tematik siniflandirma, analiz siirecini sistematik bir sekilde
yapmak ve sonuglart detaylandirma amaciyla gergeklestirilmistir. Arastirma sentezi
caligmamizda olusturulan temalar, “T1, T2, T3, T4, T5” seklinde kodlanarak Tablo 3 'te tema
isimleriyle birlikte yazilmistir.

Tablo 3: Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Tema Isimleri ve Kodlari

Tema Kodu Temalar

T1 Algoritmik diisiinme ve problem ¢6zme becerileri

T2 Kodlama egitiminin algoritma ve algoritmik diistinme becerilerine etkileri
T3 Bilgi islemsel diisiinme becerileri

T4 Egitim teknolojileri ve yontemleri

TS5 Ogretmen aday ve mesleki gelisim

Tablo 3’ te ¢calismaya dahil edilen tezlerin tema isimleri ve kodlart yazilmistir.

2.5. VERI ANALIZI

Nitel arastirma yontemlerinden arastirma sentezi deseninin uygulandigi ¢alismalarda,
verilerin analiz siirecinde elde edilen bulgular ile ¢alismalara ait temel 6zellikler biiyiik bir
Ooneme sahiptir. Bu o6zellikler aragtirmacilara, ¢alismalara iliskin 6rnekleme dair kapsamli ve
ayrintili bilgi edinilmesine imkan tanir. Bu baglamda ¢aligmalarin 6zelliklerinin veri toplama
stirecinde sistematik bir sekilde tablolar araciligiyla kategorize edilmelidir (Finfgeld ve
Connett, 2018). Bu dogrultuda ¢alisma sorularina yonelik cevaplarin toplanmasina yardimci
olmak amaciyla sistematik bir sekilde tablolar olusturulmus ve diizenlenmistir. Bu tablolar
verilerin sistematik bir bi¢imde ifade edilmesine kolaylik saglamaktadir. Tablolar araciligiyla
toplanmis olan bulgularin karsilastirilmasi ve analiz edilmesi, ¢alisma sorularina yonelik detayl
bir anlayis olusturabilmektedir. Bu siire¢, aragtirma sentezi yonteminin amacina uygun olarak,
nitel, nicel ve karma galismalar1 dahil ederek verilerin sistemli bir sekilde diizenleyip alandaki

egilimlerini belirlemek oldugundan tematik icerik analizi kullanilmistir.
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2.6. GECERLIK VE GUVENIRLIK

Bu arastirma sentezi ¢aligmasinda, gegerlik ve giivenirlik sorunlarini en aza indirgemek
icin dikkatli bir metodolojik yaklagim benimsenmis ve veri analizi titizlikle gerceklestirilmistir.
Calismanin her asamasinda, ¢alisma siirecine dair seffaflik saglanmis ve yapilan islemler agik
bir sekilde belgelenmistir. Veri toplama ve alan yazini tarama siireci, ¢alismanin temellerini
saglamlagtiracak sekilde titizlikle yapilmis, calisma bulgulart siirekli olarak karsilastirilarak
benzerlikler ve farkliliklar belirlenmistir. Elde edilen bulgular, mevcut literatiirle uyumlu

sekilde yorumlanarak, ¢alismanin giivenilirligi giiclendirilmistir.

Bu siiregte, Egitim Programlar1 ve Ogretim alanlarinda uzmanlasmis 6gretim iiyelerinin
goriigleri de alinarak, ¢alismanin yonii ve metodolojisi daha da gili¢lendirilmistir. Bu uzman
katkilari, calismanin detayini1 artirmis ve calisma siirecinin dogru bir sekilde ilerlemesine
kolaylik sagladig: diislinilmektedir. Tutarlilik degerlendirmesi, ¢aligmanin giivenilirligini
artirmak amaciyla disaridan bir gozle yapilmis ve g¢alisma sahibinin siireclerdeki tutarlilig
belirlenmistir. Tutarlilik incelemesi, veri toplama araglarinin gelistirilmesi, verilerin toplanmasi
ve analiz asamalarinda kullanilan yontemlerin gecerliligi {izerine odaklanarak, caligmanin
biitiinciil ve tutarl bir sekilde ilerlemesini saglamistir (Yildirim ve Simsek, 2016). Calismanin
tiim asamalarinin tutarlihi§ini saglamak amaciyla, alaninda uzman bir kisiden destek alinarak
degerlendirme siireci gergeklestirilmistir. Bu yaklagim, caligmanin kalitesini ve giivenilirligini

artirmaya yonelik 6nemli bir adim olarak diisiiniilebilir.
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UCUNCU BOLUM

3. BULGULAR

Bu boliimde, ¢alisma kapsaminda toplanan veriler analiz edilmis; istatistiksel bilgiler,
calismalarin amaglari, sonuglari ve 6nerileri detayl bir sekilde ifade edilmistir. Bu kapsamda
caligmanin amaci dogrultusunda olusturulan sorulara cevap olacak sekilde bulgular sistematik

ve amag odakl1 bir yaklagimla sirayla yazilmistir.

3.1. CALISMAYA DAHIL EDILEN CALISMALARIN ISTATISTIKi BILGILERINE
ILISKIN BULGULAR

Bu béliimde, ¢alismaya dahil edilme Olgiitlerine uygun olan lisansiistii tezlerle ilgili
istatistiksel bilgiler verilmistir. Tezlere ait detayl bilgilerin bulundugu bu kisimda, ¢alismalarin
temalara, yayin tiiriine, yayin yillarina, yontem ve arastirma desenlerine, 6rneklem gruplarina

dair istatistiksel veriler ¢alismanin anlasilirhigini kolaylastirmak amagli olarak yazilmistir.

Belirlenen temalara gore gruplandirilmis tezler numaralandirilarak kodlanmig olup her

bir say1 bir ¢alismayi ifade ederek Tablo 4’te verilmistir.
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Tablo 4: Calismaya Dahil Edilen Lisansiistii Tezlere iliskin Istatiksel Bilgiler

Sira Tema Tezin Adi Yazar Adi Yayin Turd Yontemi Arastirma Orneklem

No Kodu yih deseni dizeyi

C1 T11 Okul Oncesi Egitimi Alan 60 — 66 Devran 2021 Yuksek Nicel Yari Okul
Aylik Cocuklara Verilen Algoritmik KORKMAZ Lisans deneysel Oncesi 48
Diisiinme Becerisi Egitiminin Tezi desen
Problem Cozme Becerilerine Etkisi

G2 T11 Ortadgretim Ogrencilerinin Beytullah 2021 Yuksek Nitel Durum Lise
Algoritmik Dislinme Araglarindan Omer Dumlu Lisans ¢alismasi ogrencisi
Akis Semalariyla Problem Cozme Tezi 10
Asamalarina Yonelik Algilar

C3 T23 Algoritmik Diisiinme Ogretimi Kibra 2020 Yuksek Nicel Yari Ortaokul
Surecinde Web 2.0 Araglarinin Dirdane Lisans deneysel ogrencisi
Kullanimi Copur Tezi desen 35

Ca T23 Okuldncesi Donemdeki Cocuklarin Aslihan 2024 Yiksek Nicel Deneysel Okul
Algoritmik Dlsiinme Becerisinin Ergliven Lisans desen Oncesi
Gelistiriimesinde Kodlama Egitimin Tezi Ogrencisi
Etkisi 18

G5 T11 Bilgisayarsiz Kodlama Egitiminin Yasemin Cakici 2022 Yuksek Nicel Zayf ilkokul
ilkokul Ogrencilerinin Dikkatini Lisans deneysel Ogrencisi
Toplama, Problem Cézme ve Tezi desen 23
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Algoritmik Diiginme Becerileri

Uzerine Etkisi

C6 T31 Ortaokul Altinci Sinif Ogrencilerinin Emre ZENGIN 2022 Yiksek Karma Kesfedici Ortaokul
Algoritmik Lisans sirali desen Ogrencisi
Dlslinme Becerisinin Tezi 276
Degerlendirilmesine Yonelik Akademisy
Geleneksel Oyunlara Dayali Test en9
Gelistirme
Cc7 T43 Algoritmik Disiinme Becerilerinin Alper 2021 Doktora Nitel Durum Ortaokul
Kazandirilmasina Yonelik GOKADA Tezi calismasi Ogrencisi
Dokunulabilir Bir Kullanici Araylizii 10
Gelistirilmesi Ogretmen
10
Cc8 T13 Algoritmik Disliinme Becerileri Esma Gilla 2024 Doktora Nicel Yari ilkokul
Temelli Etkinliklerin ilkokul 4. Sinif Egin Tezi deneysel Ogrencisi
Ogrencilerin Problem Cézme desen 50
Becerileri ve Ustbilissel
Farkindaliklarina Etkisi
(6°] T11 Algoritmik Dislinme, Problem Dilek Turan 2022 Yiksek Karma Ucleme Ortaokul
Cozme Becerileri ve Epistemolojik Lisans Ogrencisi
193
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inanglar icin Matematik ve Bilisim

Kazanimlarinin Bitlnlestirilmesi

Cc10 T22 8-12 Yas Ogrencilerin Robotik Betil BALCI 2022 Yiksek Nitel Durum ilkokul
Kodlama Uygulama Siirecindeki Lisans calismasi Ogrencisi 4
Matematiksel Becerilerinin
incelenmesi

C11 T52 Ogretmen Adaylarinin Cevrimigi Sezin Catana 2018 Yiksek Nicel Tarama Universite
Ogrenmeye Hazir bulunusluk Kuleli Lisans Ogrencisi
Diizeyleri ve Bilgi islemsel Diisiinme (Ogretmen
Becerilerinin Degerlendirilmesi adayi)

837

C12 T32 Farkli Programlama Ogretim Dilan DINCIi 2021 Yiiksek Nicel Yari Ortaokul
Uygulamalarinin Ortaokul Lisans deneysel Ogrencisi
Ogrencilerinin Bilgi-islemsel desen 50
Distiinme Becerilerine Etkileri

C13 T12 Bilgisayarsiz Etkinlikler Siirecinde Esra 2019 Yiksek Nitel Durum Ortaokul
Ogrencilerin AYDOGDU Lisans calismasi Ogrencisi
Algoritmik Disiinme Becerilerinin 14

incelenmesi
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¢i14 T42 Arduino Kullaniminin Lise Gonul ALTAY 2019 Yuksek Nicel Yari Lise
Ogrencilerinin Akademik Basarilarina Lisans deneysel Ogrencisi
ve Programlamaya Yonelik desen 38
Tutumlarina Olan Etkisi

C15 T22 Oyunlastiriimis Blok Tabanli Mehmet 2018 Yiksek Karma Cesitleme Ortaokul
Algoritmik Distinme Etkinliklerinin YILDIZ Lisans deseni Ogrencisi
Ogrencilerin Programlamaya Yonelik 88
Tutum, Katilim ve Becerilerine Etkisi

C16 T43 Ortaokul Seviyesinde Programlama Giiven SAHIN 2018 Yuksek Nitel Durum Ogretmen
Ogretimi icin Bir Yontem Onerisi Lisans calismasi 10

Uzman 5

C¢17 T32 Farkhlastirilmis Bilgisayar Destekli Nurullah Tas 2018 Doktora Karma Ugleme Ortaokul
Matematik Etkinliklerinin Ustiin Tezi Ogrencisi
Yeteneklilerin Bilgi islemsel 22
Disiinme Ozyeterlikleri ve
Matematige Yonelik Tutumlarina
Etkisi

C¢18 T11 Ogretmenlerin Bilgisayarca Siimeyra 2024 Yuksek Nicel Betimsel Ogretmen
Dlstinme Becerileri ile Problem Yildirim Lisans tarama 254
Coézme Becerileri Arasindaki iliskinin Tezi modeli

incelenmesi
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C19 T22 iki veya Ug Boyutlu Blok Tabanl Zahide Bilgen 2024 Yiiksek Karma Ugleme Ortaokul
Kodlama Uygulamalari Kullanan Bucak Lisans ogrencisi
Ortaokul Ogrencilerinin Akademik Tezi 32
Basarilarinin, Uzamsal Zeka
Seviyelerinin ve Goruglerinin
incelenmesi
C20 T31 ilkokul ikinci Simif Ogrencilerine Sena Oztiirk 2023 Yiiksek Nicel Betimsel ilkokul
Yonelik Bilgi-islemsel Diisiinme Soylemez Lisans tarama ogrencisi
Becerisi Testi Gelistirme Calismasi Tezi 210
C21 T21 Kodlama Ogretiminin 6. Sinif Atilla Sade 2020 Yuksek Nicel Deneysel Ortaokul
Ogrencilerinin Bilgisayarca Diisiinme Lisans desen ogrencisi
Becerilerine, Matematik Kaygi Tezi 69
Algilarina ve Problem Cozme
Algilarina Etkisi
¢22 T32 Robotik Uygulamalarinin Okul Gamze SIPER 2019 Yuksek Karma Ugleme Okul
Oncesi Cocuklarin Yaratici Diisiinme KABADAYI| Lisans oncesi
Becerileri Uzerine Etkisi Tezi Ogrencisi
12
¢23 T21 Ustiin Yetenekli Ogrencilerde Yapay Murat CAYLAK 2024 Yuksek Nicel Deneysel Ortaokul
Zeka Destekli Kodlama Egitiminin Lisans desen ogrencisi
Tezi 28
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Bilgi islemsel Diisinme Becerilerine

ve Kodlamaya Yonelik Tutuma Etkisi

C24 T31 ilkdgretim Ogrencilerinin Blok ismail Aktas 2024 Yiiksek Nicel Yar ilkokul
Temelli programlama Etkinliklerinin Lisans deneysel ogrencisi
Bilgi islemsel Diisinme Becerisine Tezi desen 86
Etkisinin incelenmesi
C25 T41 Problem Tabanli Ogrenme Burcu AKKUS 2024 Yiksek Karma Ugleme Lise
Yaklasimina Dayal Dijital Hikaye Lisans Ogrencisi
Anlatiminin 10. Sinif Ogrencilerinin Tezi 23
Geometri Basarilarina ve Bilgisayarca
Diisiinme Becerilerine Etkisi
C26 T21 Farkh Sinif Seviyelerinde Verilen Mine OZ 2024 Yuksek Nicel Nedensel ilkokul
Robotik Kodlama Egitiminin Bilgi Lisans Karsilastir Ogrencisi
islemsel Diisinme Becerisi Tezi ma 62
Uzerindeki Etkisi Ortaokul
ogrencisi
59
¢27 T42 Harezmi Egitim Model’inin Hayat Filiz Kok 2024 Yuksek Karma Aciklayici Ortaokul
Boyu Ogrenme Anahtar Lisans desen O0grencisi
Yetkinliklerinden; Matematik, Fen ve Tezi 50
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Dijital Okuryazarlik Yetkinliklerine

Etkisi: Karma Bir Calisma

C28 T21 ilkdgretim 6. Sinif Ogrencilerinin Nisa Efe 2024 Yiiksek Nitel Ogretim Ortaokul
Scratch Ortaminda Cebirsel ifadeleri Lisans deneyi ogrencisi
Anlamlandirma Siireglerinin Tezi 15
incelenmesi

C29 T32 ilkokul Ogrencilerinin Scratch ile Ayse Nevin 2024 Yiiksek Nitel Durum ilkokul
Desteklenen Matematik Ogrenme Tlrkoglu Lisans Calismasi Ogrencisi
Ortamlarinda Gelisen Bilgi islemsel Tezi
Distinmelerinin Enstriimantal
Olusum Cercevesinden incelenmesi

C30 T32 Blok Tabanli Scratch Egitimi ve Elif Esin Bakir 2023 Yuksek Nicel Yari Okul
Uygulamalarinin Okul Oncesi Lisans deneysel oncesi
Ogretmen Adaylarinin Bilimsel Tezi desen Ogrencisi
Yaraticilik ve Bilgi islemsel Diisiinme 50
Becerilerine Etkisinin incelenmesi

C31 T53 6. Sinif Ogrencilerinin Carpan ve Kat Nehir KEYiK 2023 Yuksek Nitel Durum Ortaokul
Kavramlarini Gergek¢i Matematik Lisans calismasi ogrencisi
Egitimi Ortaminda Olusturma Tezi 15

Sirecleri
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C32 T43 Ogretmen Adaylariyla istatistik Hamdiye 2022 Yiksek Karma Belirlenem Ogretmen
Konulari Kapsaminda Yiritdlen Seyma Lisans emistir adayi 20
Ogretim Tasariminin Bilgi islemsel Serimer Tezi
Diisinme Cercevesinde
Degerlendirilmesi

¢33 T12 Tibitak Lise Ogrencileri Arastirma Ozlem TURAN 2020 Yiksek Nitel Dokiiman Proje 207
Projeleri Yarismalarinda Finale Kalan Lisans incelemesi
Matematik Projelerine Ait Proje Tezi
Ozetlerinin Cesitli Kriterlere Gére
incelenmesi

C34 T51 Matematik Ogretmen Adaylarinin Deniz KARDES 2016 (Doktora Nitel Durum Ogretmen
Lineer Cebir Kavramlarini BiRINCI Tezi) calismasi adayi 41
Anlayislarinin Disinme Yapilari ve
Uzamsal Yetenekleri Baglaminda
incelenmesi

¢35 T53 8. Sinif Ogrencilerinin Gergekgi Omer DENIiZ 2014 Yiiksek Nitel Ogretim Ortaokul
Matematik Egitimi Yaklasimi Altinda Lisans deneyi Ogrencisi
Egim Kavramini Olusturma Tezi 16

Sureglerinin Apos Teorik

Cercevesinde incelenmesi
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C36 T22 ilkégretim Matematik Ogretmen Selva Biisra 2022 Doktora Karma Ucleme Ogretmen
Adaylarinin Blok Tabanli Turan Tezi adayi 73
Programlamayi Kullanma Siirecleri
ve Tasarlanan Ogrenme Ortamlarinin
incelenmesi

C37 T53 Matematik Ogretmen Adaylarinin Rahime CELIK 2020 Doktora Nitel Durum Ogretmen
Matematiksel Anlama Boyutlarina GORGUT Tezi calismasi adayi 14
Yonelik Etkinlik Tasarim Siireglerinin
incelenmesi: Cember ve Daire

38 T22 Egitsel Robotik Uygulamalariyla Behiye Dinger 2019 Yuksek Nitel Ogretim Ortaokul 6
7.Sinif Ogrencilerinin Dogrusal Lisans deneyi
Denklemlerde Cebirsel Akil Tezi
Yuriitmenin Gelisimi: Bir Ogretim
Deneyi

C¢39 T12 Ortaokul 6. Sinif Ogrencilerinin Blisra 2019 Yuksek Nitel Durum Ortaokul
Kesirlerle Bolme Algoritmasi YILDIRIM Lisans calismasi ogrencisi
Olusturma Siirecinin incelenmesi Tezi 12

40 T43 Algo-Heuristik Ogretim Kuramina Murat 2018 Doktora Karma Ugleme Ortaokul
Dayali Ogretim Tasariminin 7. Sinif CIRAKOGLU Tezi ogrencisi
Ogrencilerinin Matematik 88
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Performansi ve Mantiksal Diisiinme

Becerilerine Etkisi

¢41 T21 Yapay Zeka Uygulamalari ile Kodlama Fatih Goren 2024 Yuksek Nicel Yari Ortaokul
Egitiminin Algoritmik Dlslinme Lisans deneysel ogrencisi
Yeterlikleri ve Derse Yonelik Tezi desen 60
Tutumlara Etkileri

C42 T21 Kodlama Egitimi Uygulamalarinin Anil Erkan 2024 Doktora Karma Ugleme ilkokul
ilkokul Ogrencilerinin Algoritmik Tezi dgrencisi
Diisiinme Becerileri ve Ogrenci 25
Gorusleri Agisindan incelenmesi

¢43 T43 Noérodidaktik Programlama Ogretimi Kerem KILING 2023 Yuksek Nicel Nedensel Ogretmen
Verimliliginin, Beyin Baskinligi ve Lisans karsilastir adayi 26
Ogrenme Stili Degiskenleri Tezi ma
Baglaminda incelenmesi

C44 T32 Kodlama Egitiminde Egitsel Robot Dondu Kestek 2023 Yiksek Nicel yarl Ortaokul
Kullaniminin Ozel Yetenekli Kiguk Lisans deneysel ogrencisi
Ogrencilerin Bilgi islemsel Diisiinme Tezi desen (6zel
Becerilerine Etkisi yetenekli)

110
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¢45 T23 Sinif Ogretmenlerinin Kodlama ve Mehmet Akgin 2023 Yuksek Nitel Durum Ogretmen
Robotik Algilarinin Metafor Analizi Lisans calismasi 200
Yontemi ile Belirlenmesi Tezi

C46 T51 Ogretmen Adaylarinin Yasam Boyu Merve Sert 2023 Yuksek Nicel iliskisel Ogretmen
Ogrenme Egilimleri, Bilissel Orhan Lisans tarama aday
Esneklikleri ve Bilgisayarca Diislinme Tezi 1118
Becerilerinin incelenmesi

ca7 T23 ilkokul Ogrencilerinin Biitiinlesik Sevde Hilal 2023 Yiiksek Nicel zayif ilkokul
Fetemm Egitimi Yoluyla Bilgi islemsel Sensoy Lisans deneysel ogrencisi
Distinme Becerilerinin Gelistirilmesi Tezi desen 28

48 T43 Nesnelerin interneti Temelli Elektrik Abdulkerim 2023 Doktora Karma Aciklayici
Deney Setinin (Nites) Tasarim AYDIN Tezi
ilkelerinin Belirlenmesi ve
Etkililiginin incelenmesi

C¢49 T22 Ortaokul Ogrencilerinin Coklu Zeka Mediha Aysen 2022 Yiksek Nicel Baglantisal Ortaokul
Alanlari ve Blok Tabanli Yiksel Lisans Model ogrencisi
Programlamaya Yonelik Oz-Yeterlilik Tezi 45
Algilarinin incelenmesi

C50 T12 Tubitak Lise Ogrencileri Arastirma Tecelli Aydin 2022 Yuksek Nicel Yari Lise
Projeleri Yarismalarinda Finale Kalan Gorgilu Lisans deneysel ogrencisi
Matematik Projelerine Ait Tezi desen 120
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Proje Ozetlerinin Cesitli Kriterlere

Gore incelenmesi

C51 T23 Disiplinler arasi Ogretim Yaklasimina Siddik 2022 Doktora Karma Ucleme On lisans
Dayali Olarak Gelistirilen Algoritma DOGRULUK Tezi
ve Programlama Dersi Ogretim
Programinin Ogrencilerin Akademik
Basarisina, Bilgi Islemsel Diisiinme
Algisina ve Becerisine Etkisi

52 T11 Bilisimle Uretim Pilot Uygulamasinin Taliye 2022 Yuksek Karma Ugleme
5. Sinif Ogrencilerinin Problem CEHDIOGLU Lisans
Cozme Becerileri ve Kodlamaya Tezi
Yénelik Tutumlar Uzerindeki Etkisi

C53 T41 Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi islemsel Hilal Sezer 2022 Yiksek Nicel Tarama Ortaokul
Diisiinme Becerileri ve Kodlamaya Lisans Ogrencisi
Yonelik Tutumlarinin Dijital Oyun Tezi 468
Oynama Ozelliklerine Gore
incelenmesi

C54 T22 Blok Tabanli Kodlama Ortamlarinda ilknur 2021 Yuksek Karma Sirali Ortaokul
Yuritilen Yasam Temelli Ogrenme 0zYILMAZ Lisans aciklayici ogrencisi
Etkinliklerinin Soyutlama Becerisi Tezi karma 10
Gelisimine Etkisi desen
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Ortaokul

ogrencisi
130
C55 T11 Algoritma Temelli Etkinliklerin ilkokul irem 2023 Yiiksek Nicel Yari ilkokul
4.Sinif Ogrencilerinin Matematik Nursanem Lisans deneysel ogrencisi
Problemi Cozme Becerisine Etkisi Okudur Tezi desen 51
C56 T41 Oyunlastiriimis Blok Tabanli Mehmet 2018 Yiksek Karma Cesitleme Ortaokul
Algoritmik Distinme Etkinliklerinin YILDIZ Lisans deseni Ogrencisi
Ogrencilerin Programlamaya Yonelik Tezi 88
Tutum, Katilim ve Becerilerine Etkisi
C¢57 T13 Robotik Ogretiminde Farkli Kodlama Atilla Sade 2020 Yuksek Nicel Deneysel Ortaokul
Ortamlari Kullaniminin Ogrencilerin Lisans model ogrencisi
Problem Cézme Sureclerindeki Tezi 59
Distiinme Becerilerine Etkisi
C58 T32 Meslek Lisesi Ogrencilerine Lego Burcu 2020 Yiksek Karma Cesitleme Lise
Robotikle Algoritma Ogretiminin GUNDOGDU Lisans dgrencisi
Bilgisayarca Diisiinme, Bilissel Yiik ve Tezi 62
Basariya Etkisi
59 T52 Solo Taksonomiye Gore Hazirlanan Mustafa Enes 2022 Doktora Karma Kesfedici Ogretmen
Kodlama Ogretim Programi Tepe Tezi sirali 43

Tasarisinin Cevrimigi Uygulanmasi ve
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Ogrenme Uriinleri Uzerinde Etkisinin Ortaokul
incelenmesi ogrencisi
61

60 T51 Matematik Ogretmeni Adaylarinin Sileyman 2022 Yuksek Nitel Durum Ogretmen
Teknoloji Destekli Matematiksel Emre Aktas Lisans calismasi aday
Modelleme Siirecindeki Bilgi Tezi 5
islemsel Diistinmeye iliskin Zihinsel
Eylemlerinin incelenmesi

c61 T51 ilkdgretim Matematik Ogretmeni Melike 2024 Yiiksek Nitel Durum Ogretmen
Adaylarinin Oyunlastirma ile Ozdemir Lisans calismasi adayi
Programlama Egitimine iliskin Tezi 38
Gérislerinin incelenmesi

c62 T12 7 Ve 8. Sinif Ogrencilerinin Esra Korkmaz 2024 Yiksek Nitel Durum Ortaokul
Algoritmik Dislinme Siireglerinde Bal Lisans ¢alismasi ogrencisi
Yasadiklari Zorluklarin Matematiksel Tezi 60
Sureg Becerileri Ekseninde
incelenmesi

C63 T21 Robotik Ogretiminde Farkli Kodlama Asli CIHAN 2021 Yiiksek Nicel Yari Lise
Ortamlari Kullaniminin Ogrencilerin Lisans deneysel ogrencisi
Problem Cozme Siireclerindeki Tezi desen 28

Dislinme Becerilerine Etkisi
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ce4 T32 Programlama Egitiminde Tinkercad Gulhanim 2020 Yuksek Karma Agiklayici Ogretmen
Kullaniminin Ogrencilerin Bilgi Deniz Lisans 10 ortaokul
islemsel Diisiinme Becerisine ve Tezi ogrencisi
Algilarina Etkisi 583

C¢65 T11 Ortaokul Ogrencilerinin Bilisimsel Muhammed 2019 Yiksek Nicel iliskisel Ortaokul
Diisiinme Becerileri ile Yaratici Paf Lisans tarama Ogrencisi
Problem Cozme Becerileri Arasindaki Tezi 1098
iligki

66 T22 Blok Tabanli Programlama Aracinin Funda Bakirci 2019 Yuksek Nicel Yari Ortaokul
6. Sinif Ogrencilerinin Programlama Lisans deneysel ogrencisi
Basarisi, Algoritma Gelistirme Oz- Tezi desen 64
Yeterlikleri ve
Gudulenmelerine Etkisi

ce7 T33 Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi islemsel Havva Delal 2019 Yuksek Nicel Yari Ortaokul
Dlstinme Becerilerinin Bilgisayarsiz Lisans deneysel ogrencisi
Bilgisayar Bilimi (B3) Etkinlikleri ile Tezi desen 53
Gelistirilmesi

68 T53 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Haci Nursat 2019 Yuksek Nicel Tek grup Ortaokul
Dersindeki Etkinliklerin Bilgi islemsel Cetinkaya Lisans on test-son O0grencisi
Diisiinme ve Bazi Degiskenler Tezi test desen 122

Agisindan incelenmesi
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Cc69 T53 Bilgi-islemsel Diisiinme Becerisinin Meral 2019 Yiksek Nitel Tasarim Lise
Gelistirilmesine Yonelik Veri TUTULMAZ Lisans Tabanli ogrencisi
Gorsellestirmenin Tasarlanmasi, Tezi 51
Uygulanmasi ve Degerlendirilmesi Ogretmen

8

C70 T11 Okul Oncesi Cocuklarin Problem Ekmel CETIN 2016 Doktora Nitel Durum Okul
Cozme Siirecinde Teknoloji Destekli Tezi galismasi Oncesi
Sematik Dlzenleyicilerin Kullanimina ogrencisi
Yonelik Bir Durum Calismasi 28

C71 T23 Akademik Basarisi Yiksek 6. Sinif Emre DURASI 2021 Yuksek Nitel Durum Ortaokul
Ogrencilerin Scratch Programi ile Lisans Calismasi ogrencisi
Tamsayilar Konusunda Algoritma Tezi 3
Uretme Siiregleri ve Yapilarinin
incelenmesi

C72 T32 Algoritma ve Programlama Gokhan 2024 Yuksek Nicel Yari Ortaokul
Egitiminin Ortaokul Ogrencilerinin KARANLIK Lisans deneysel ogrencisi
Bilgi islemsel Diisiinme ve Yaratici Tezi desen 180
Diisiinme Becerisine Etkisi

C73 T11 Sayisal Ornek Kullanimina Dayali Burgin Sancak 2024 Yuksek Karma Agiklayici Ogretmen
Algoritma Egitiminin Ogrencilerin Lisans 10

Tezi
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Matematiksel Problem Cozme Lise
Basarilarina Etkisi ogrencisi
58

C74 T51 Soyutlama, Oriintli Tanimlama ve Nurdan Karsh 2023 Doktora Nitel Durum Ortaokul
Algoritma Tasarimi Becerilerinin Tezi Calismasi ogrencisi
Ortaokul Matematik Dersi Ogretim 20
Programi, Ogretmen ve Ogrenci Ogretmen
Baglaminda incelenmesi 7

C75 T43 Flow Chart Uygulamasinin 7. Sinif Feride BACAK 2024 Yuksek Karma Aciklayici Ortaokul
Ogrencilerinin Cebirsel ifadeler Lisans dgrencisi
Konusundaki Basari ve Tutumlarina Tezi 41

Etkisi
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Tablo 4'te arastirma kapsaminda yer alan tezlerin temalar1 ve dagilimlar gosterilmistir.
Arastirmaya dahil edilen ¢alismalarin amaglart incelenerek, asagidaki 5 tema belirlenmistir:
Algoritmik diistinme ve problem ¢dzme becerileri, Kodlama egitiminin algoritma ve algoritmik
diisiinme becerilerine etkileri, Bilgi islemsel diisiinme becerileri, Egitim teknolojileri ve
yontemleri, Ogretmen adaylar1 ve mesleki gelisim seklindedir. Benzer amaglara yonelik yapilan
caligmalar siniflandirilarak ayn1 kategori altinda toplanmistir. Bu dogrultuda, T1 kategorisinde
17, T2 kategorisinde 22, T3 kategorisinde 13, T4 kategorisinde 12 ve T5 kategorisinde 12
calisma yer aldig1 tespit edilmistir.

3.1.1. Cahsmalarin Yillara Gére Dagilhinm

Arastirmaya dahil edilen 75 lisansiistii tezin yillara gore dagilimi Sekil 3’te verilmistir.

Arastirmalarin yillara gére dagilimi

20
18
16
14
12
10

O N B~ O

2014 2016 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Sekil 3: Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Yillara Gore Dagilimi1

Sekil 3’ teki grafik incelendiginde, dahil edilme kriterlerine uygun olarak belirlenen
algoritma, algoritmik diisiinme ve egitim konularindaki tezlerin 2024 yilina kadar olan siiregte
yillik dagilimi yazilmistir. Bu baglamda, grafik incelendiginde en fazla ¢calismanin 2024 yilinda
(toplam 15 ¢alisma) yapildig1 ve son yillarda konu ile ilgili yapilan ¢alismalarin sayisinda

belirgin bir artisin oldugu sdylenebilir.

Algoritma alaninda yapilan ilk ¢aligmanin ise 2014 yilinda yalmzca bir ¢aligma ile

basladig tespit edilmistir. Bu baglamda, algoritma, algoritmik diisiinme ve egitim konularina
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yonelik ilginin zamanla artig gosterdigini ve bu alanin giderek daha fazla 6nem kazandigini

ortaya koymaktadir.

Algoritma, algoritmik diistinme becerisinin kullanim alaninin diger alanlarda da
kullanilmasinin yayginlagsmasi sonucu alanda yapilan arastirmalarin artmasina vesile oldugu

diistiniilebilir
3.1.2. 1incelenen Tezlerin Diizeyine Gére Dagilim

Arastirmaya dahil edilen 75 lisansiistii tezin yliksek lisans ve doktora diizeyine gore

dagilimina Sekil 4’te yer verilmistir.

Arastirmalarin turine gore dagilimlari

m Yiksek Lisans Tezi = Doktora Tezi

Sekil 4: Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Tiirlerine Gére Dagilimi

Sekil 4 incelendiginde, matematik egitiminde algoritma, algoritmik diisiinme becerisi
alaninda incelenen calismalarin 62’nin yiiksek lisans tezi, 13’ niin ise doktora tezi tiiriinde
oldugu tespit edilmistir. Bu baglamda incelenen g¢alismalarin %82,6 sinin yiiksek lisans

diizeyinde, %17,3 niin doktora diizeyinde gerceklestirildigini ifade etmektedir.

3.1.3. Cahsmalarin Yontemlerine Gore Dagilimi
Incelenen galigmalarda uygulanan yontemlerin siniflandirilmasi bilgileri Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5: Calismaya Dahil Edilen Calismalarin Yo6ntemlerine Gore Dagilimi

NITEL  Arastirma yontemi Calismalar f
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Durum ¢alismasi c2, C7, C10, C13, Cl16, C29, C31, 17
¢34, C37, C39, C45, C60, C61, C62,
¢70,C71,C74

Ogretim deneyi (28, C35, C38 3

Dokiiman incelemesi C33 1

Tasarim Tabanli Model C69 1
Toplam 22

Deneysel Cl, C3, ¢4, C5, C8, C12, C14, C21, 21
(23, C24, C30, C41, C44, C47, C50,
¢57, C63, C66, C67, C68, C72

NIiCEL Tarama Cl11, C18, C20, C46, C53, C55, C65 6

Nedensel karsilagtirma  C43 1

Baglantisal Model C49 1
Toplam 30

Kesfedici sirali Co, C59 3

Cesitleme C15, C26, C56, C58 4

Ugleme ¢9, C17, C19, C22, C25, C36, C40, 9

KARMA C42, C51,C52

Aciklayict C27,C48, C54, Co4, C73,C75 7

Belirlenemeyen ¢32 1
Toplam 23

Tablo 5 incelendiginde analiz edilen tezlerde uygulanan yontemlere gore nicel
yontemlerin 30 ¢calismada, karma yontemlerin 23 ¢alismada ve nitel yontemlerin 22 ¢alismada
tercih edildigi tespit edilmistir. Bu verilere gore algoritma alaninda gerceklestirilen

caligmalarda en fazla nicel yoOntemlerin kullanildigi bununla birlikte farkli arastirma

yontemlerinin de tercih edilebildigi sdylenebilir.

Algoritma konusunda yapilan ¢alismalar da kendi sinirlari iginde degerlendirildiginde
en fazla %40 ile deneysel modelin kullanildigi bilgisi vardir. Deneysel model kullanan
calismalardan C1, C3, C8, C12, C14, C24, C30, C41, C44, C50, C63, C66, C67, C72 kodlu
caligsmalarda yar1 deneysel desen ve C5, C47 kodlu calismalarda zayif deneysel desen tercih

edilmistir. Diger ¢calismalarin tiirii belirtilmemistir
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3.1.4. Cahsmalarin Orneklem Gruplarina Gore Dagihm

Calismaya dahil edilen lisansiistii tezlerin 6rneklem diizeylerine iligkin dagilimi Tablo

6 da verilmistir.

Tablo 6: Calismaya Dahil Edilen Calismalarin Orneklem Gruplarina Gore Dagilimi

Calismalarin Grup/ f

Orneklem Diizeyi

Okul 6ncesi Ogrencisi 5
[lkokul Ogrencisi 7
Ortaokul Ogrencisi 40
Lise Ogrencisi 8
Universite Ogrencisi 9
Ogretmen 10
Teorik ¢alisma 2

Tablo 6°daki veriler incelendiginde algoritma konusunda yapilan lisansiistii tezlerin
orneklem grubuna gore dagilimlaridir. Calismaya dahil edilen tezlerin 6rneklem gruplar
incelendiginde en fazla ¢alismanin %49,3 ile ortaokul 6grencileri ile gergeklestirildigi tespiti

vardir.

Universite dgrencileriyle yapilan tezlerden C51 kodlu olamn 6n lisans diizeyinde, C11,
C34, C36, C37, C43, C46, C60 ve C61 kodlu olanlar ise lisans diizeyinde yapildigi
belirlenmistir. Universite dgrencileri ile yapilan bu calismalar farkli programlardaki 6gretmen

adaylari ile yapildig1 belirlenmistir.

3.1.5. Lisansiistii Tezlerin Veri Toplama Araglarina Gore Dagilhimi

Sekil 5'te, caligmaya dahil edilen ¢alismalarin veri toplama araglarina gore yapilan

analizlerin sonuglar1 sunulmustur.
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Sekil 5: Caligmaya dahil edilen tezlerin veri toplama araglarina gére dagilimi

Sekil 5’¢ gore, incelene ¢alismalardan en fazla tercih edilen veri toplama araci, 42
calisma ile lcek yontemidir. Ikinci en ¢ok kullanilan veri toplama araci, 36 ¢alisma ile goriisme
yontemi oldugu belirlenmistir. Ayrica test yontemi de 32 ¢alismada kullanilmustir. Olgek
yonteminin daha fazla tercih edilmesinin, aragtirmalarin biiyiik bir kisminin nicel yontemlerle

yapilmasindan kaynakli olarak bu sonug ¢ikmis olabilir.

3.2. LISANSUSTU TEZLERIN AMACLARININ TEMALARA GORE DAGILIMI

Caligmaya dahil edilen lisansiistii tezlerin amaglarina gore yapilan analizlerin sonuglari

Tablo 7 de verilmistir.

Tablo 7: Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Amaglarina Gére Dagilimi

Tema Kategori Calisma Kodu f
Algoritma, Algoritmik  Algoritmik diistinmenin problem C1,C2,C5, C9, 10
diisiinme ve problem ¢dzmedeki rolil C18, C52, C55,
¢cozme becerileri ¢65,C70,C73
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Egitimde algoritmik diisiince

uygulamalari

C13, C33, C39,
C50, C62

Ustbilissel farkindalikla iliski

C8, C57

Kodlama Egitimi ve

Kodlama 6gretiminin etkileri

C21, C23, C26,
C28, C41, C42,
C57, C63

Algoritma Blok tabanli kodlama egitimi C10, C15, C19,
C36, C38, C49,
¢54, Co6

Kodlama egitiminde disiplinler aras1  C3, C4, C45, C47,
yaklagim C51,C71
Degerlendirme araclarinin Co, C20, C24
gelistirilmesi

Bilgi Islemsel

Diistinme Becerileri

Robotik programlama ve yaratici

C12,C17, C22,

diistince C29, C30, C44,
58, Co64, C72
Bilgisayarsiz egitim yontemleri co67

Egitim Teknolojileri

ve Yontemleri

Oyunlastirma ve motivasyon

C25,C53, C56

5E Ogretim Modeli ve STEM

C14,27

Yeni 6gretim programlari gelistirme

C7, C16, C32, C40,
C43, (48, C75

Ogretmen Adaylar1 ve

Mesleki Gelisim

Ogretmen adaylarinin bilgi islemsel

diisiince becerileri

C34, C46, C60,
C61, C74

Cevrimi¢i 6grenme hazir

bulunuslugu

C11, C59

Etkinlik tasarimi stiregleri:

C31, C35, C37,
C68, C69

Calismaya dahil edilen tezler incelendiginde kategorilerin “Algoritma, Algoritmik

diisinme ve problem ¢dzme becerileri”, “Kodlama egitimi ve Algoritma”, “Bilgi Islemsel
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Diisiinme Becerileri”, “Egitim Teknolojileri ve Yontemleri” ve “Ogretmen Adaylari ve Mesleki
Gelisim” olmak iizere bes tema altinda gruplanabilecegi diistiniilmiistiir. Benzer amaglara
yonelik yapilan tezler ayni tema altinda toplanmis ve temalarda 6ne ¢ikan amaglar kategoriler
seklinde kodlanmigtir. Algoritma, Algoritmik diisiinme ve problem ¢6zme becerileri 17,
kodlama egitimi ve algoritma 22, bilgi islemsel diisiinme becerilerine yonelik 13, 6gretmen

adaylar1 ve mesleki gelisim ile ilgili 12 tez oldugu tespit edilmistir.

3.2.1. Algoritma, Algoritmik Diisiinme ve Problem C6zme Becerileri

Bu tema, algoritmalarin ve algoritmik diisiinmenin problem ¢dzme becerileri tizerindeki
etkisini incelemektedir. Algoritmalar, sistematik bir yaklagim sunarak bireylerin karmasik
problemleri adim adim ¢6zmesini saglar (Dumlu, 2021). Bu diisiinme siireci, yalnizca
matematiksel ve teknik problemlerin ¢oziilmesinde degil, giinliik yasamda karsilagilan
zorluklarin tstesinden gelmede de oldukga etkilidir (Dogan, 2020). Bu tema, algoritmik
diisinmenin mantikli ve analitik diisiinmeyi tesvik ettigini, bireylerin daha yaratic1 ve etkili
¢Oziim yollar1 liretmelerini sagladigini vurgulamaktadir. Ayrica, algoritma tabanlh egitimler,
ogrencilere elestirel diisiinme, yaratict diisiinme ve stbiligsel diisiinme becerilerini
kazandirirken, problem ¢ozme siire¢lerinde daha derinlemesine diisiinmelerini tesvik eder

(Egin, 2024).

Algoritmik diisinme, &grencilere sadece problem ¢6zme becerisi kazandirmakla
kalmaz, ayni zamanda elestirel diisiinme, yaratict diisiinme ve stratejik planlama gibi
becerilerini de gelistirir. Bu beceriler, 6grencilere yalnizca sinif i¢i sinavlarda degil, gercek
diinyadaki problemleri ¢6zme konusunda da yardime1 olur (Dogan, 2020). Egitimde algoritmik
diisiinmenin, Ogrencilerin yalnizca mevcut sorunlari ¢dzmelerine degil, aym1 zamanda
karsilastiklar1 yeni ve zorlu problemlerle basa ¢ikmalarina da katki sagladigi vurgulanmaktadir
(Dumlu, 2021). Bu nedenle, algoritmalarin ve algoritmik diisiinmenin egitim programlarina
entegre edilmesi, 6grencilere sadece biligsel beceriler kazandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda
onlarin yaratict ve elestirel diisiinme kapasitesini de giiclendirir. Bu becerinin gelistirilmesi,
ogrencilerin biligsel gelisimlerine biiyiik katki saglarken, onlar1 daha analitik ve stratejik
diisiinmeye yonlendirir. Egitimde bu becerinin giiclendirilmesi, 6grencilere soyut diisiinme ve

mantikli ¢6ziim liretme yetenekleri kazandiracaktir.

3.2.2. Kodlama Egitimi ve Algoritma

Son yillarda egitimde teknolojinin ve dijital becerilerin artan 6nemi ile birlikte kodlama

egitimi, kiiresel dlgekte egitim reformlarinin merkezine yerlesmistir (Ergiiven, 2024). Kodlama
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sadece bilgisayar programlari yazmakla sinirli degildir; ayn1 zamanda 6grencilerin problem
¢ozme, mantiksal diislinme ve yaratici ¢oziimler gelistirme becerilerini de artirir (Balci, 2022).
Bu tema, algoritmalarin ve kodlamanin 6grencilerin dijital okuryazarligini, analitik diisiinme
becerilerini ve genel olarak bilissel gelisimlerini nasil doniistiirebilecegini arastiran birgok
calisma icermektedir. Kodlama egitimi, bireylerin soyut diisiinme becerilerini gelistirirken,

ayni zamanda onlarin teknolojiyi anlamalarini ve kullanmalarini tesvik eder.

Bu tema, kodlama egitiminin algoritma becerileri iizerindeki etkisini ele almaktadir
(Cakict, 2022). Kodlama, algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmek igin en etkili araglardan
biridir. Ogrenciler, kodlama araciligiyla algoritmalar1 somut hale getirir ve problemlere ¢dziim
yollar tiretir (Ergiiven, 2024). Bu egitim, dijital okuryazarlik ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirdigi gibi, 6grencilerin mantikli ve sistematik diisiinmelerini saglar. Kodlama egitiminin,
ozellikle erken yaslardan itibaren algoritmik diistinme becerilerini kazandirmada 6nemli bir rol
oynadigr goriilmektedir. Kodlama ve algoritmalarin &gretilmesi, 6grencilerin yaratict ve
analitik diisiinme yeteneklerini gelistirirken, dijital beceriler agisindan da onlar gelecege
hazirlamaktadir. Bu nedenle, egitimde kodlama ve algoritmik diisiinmenin yayginlastirilmast,

ogrencilerin bilissel ve dijital becerilerini gliglendirecektir.

3.2.3. Bilgi Islemsel Diisiinme Becerileri

Bilgi islemsel diisiinme, algoritmalarin islevini anlamanin yani sira mantikli ¢ikarimlar
yapabilme yetenegini de icerir (Oztiirk- Sdylemez, 2023). Bu beceri, bireylerin problem ¢ézme
ve karar verme siire¢lerinde 6nemli bir yer tutar. Bilgi islemsel diisiinme, algoritmik diisiinme
ile baglantili olup, verileri isleyebilme, ¢6zlim yollar tiretebilme ve mantikli kararlar alabilme

becerilerini gelistirir (Catana ve Kuleli, 2018).

Bilgi islemsel diisiinme becerilerinin algoritmik diisiinme ile birlesmesi, 6grencilerin
yalnizca teknik becerilerle degil, aym1 zamanda mantikli diisinme ve karar verme becerileri ile
desteklendigi soylenebilir. Bu becerilerin gelistirilmesi, Ogrencilerin problem ¢dzme
siireclerinde daha verimli olmalarin1 saglayacak ve genel bilissel gelisimlerine katkida

bulunacaktir.

3.2.4. Egitim Teknolojileri ve Yontemleri

Bu tema, algoritmalar ve algoritmik diisiinmenin 6gretiminde kullanilan teknolojik
araclar1 ve yontemleri incelemektedir. Egitim teknolojileri, 6gretim siire¢lerini daha etkilesimli
ve etkili hale getirebilir. Ozellikle blok tabanli programlama dillerinin ve gorsel araclarin

kullanimi, 6grencilerin algoritmalart daha somut bir sekilde anlamalarina yardimei olur (Yildiz,
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2018). Ayrica, egitim teknolojilerinin kullanimi, 6grencilerin algoritmik diistinme becerilerini
gelistirirken, dgrenme siireglerini daha etkilesimli ve eglenceli hale getirir (Gokada, 2021).
Teknoloji tabanli araglar, 6grencilerin soyut kavramlari daha somut ve anlagilir bir sekilde
ogrenmelerine olanak tanidigr bilinmektedir. Bu baglamda, 6gretim yontemlerinin dijital
araclarla desteklenmesi, Ogrencilerin 6grenme motivasyonlarini artiracak ve becerilerini

pekistirecektir.

3.2.5. Ogretmen Adaylari ve Mesleki Gelisim

Bu tema, 6gretmen adaylariin algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik
egitimin Onemini vurgular. Ogretmenlerin algoritmik diisiinme becerilerini kazanmalari,
Ogrencilerine bu becerileri etkili bir sekilde Ogretmelerine yardimci olacaktir. Bu siireg,
ogretmen adaylarinin mesleki gelisimlerine katki saglamakta ve onlar gelecegin egitimine
hazirlamaktadir. Ayrica, 6gretmen adaylarinin oyun tabanli 6grenme ve kodlama etkinliklerini
kullanarak ogrencilerine algoritmalar Ogretme yetkinliklerini artirmalari, egitimdeki

doniisiimiin temel adimlarindandir.

Ogretmen adaylarmin algoritmik diisiinme becerilerini kazanmalari, gelecekteki
nesillerin bu becerileri edinmelerine olanak tamiyacaktir. Ogretmenlerin egitim siireglerinde
algoritma ve kodlamay1 nasil kullanacaklarini 6grenmeleri, 68rencilerin bilissel becerilerini
etkili bir sekilde gelistirmelerine yardimci olacaktir. Bu nedenle, 6gretmen egitimi siireclerine
algoritmik diisiinmenin dahil edilmesi, egitimdeki kaliteyi ve 0grencilerin gelisimini 6nemli

Olciide artiracaktir.

Sonug¢ olarak her bir tema, algoritmalarin egitimde nasil bir rol oynadigini ve bu
becerilerin gelistirilmesinin bireyler ve egitim sistemleri i¢in ne denli kritik oldugunu
gosteriyor. Kodlama ve algoritmalar, modern egitimde yalnizca dijital becerilerin
kazandirilmasinin 6tesinde, 6grencilerin problem ¢dzme, analitik diisiinme ve yaratici ¢oziim
tiretme becerilerini  giiclendiren kritik araglardir. Bu baglamda, egitimde algoritmik
diisinmenin ve kodlamanin daha yaygm bir sekilde oOgretilmesi, ogrencilere gelecekte

karsilasacaklar1 karmasik sorunlari ¢ozme konusunda saglam bir temel saglayacaktir.

3.3. CALISMALARIN SONUCLARINA GORE DAGILIMI

Algoritma, algoritmik diistinme ve matematik egitimi konusuyla ilgili yapilmis olan

tezlerde ulasilan sonuglarin dagilimina Tablo 8 de sunulmustur.

50



Tablo 8: Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Sonuglari

Tezlerin
Kodu

Lisansiistii Tezlerin Sonuglar

C1

Okul 6ncesi donemde algoritmik diisiinme egitimine yonelik uygulanan
etkinlikler sonucunda, arastirmaya dahil edilen 6grencilerin uygulama 6ncesi ve
sonrasi problem ¢ézme becerileri arasinda anlamli bir fark oldugu tespit

edilmistir.

C2

Ortadgretim 6grencilerinde algoritmik diistinme stireglerinin, problemlerin
asamalandirilmasi, uygun strateji ve yontemlerin belirlenmesi, ¢6ziim yeterliligi
kazandirilmasi ve 6grenilen bilgilerin hafizada kalmasinin saglanmasi gibi
alanlarda olumlu etkiler yarattig1 tespit edilmistir. Bu siireglerin, problem
¢ozme becerilerini gelistirerek mantiksal ¢ikarimlar yapabilme, sirali ve
sistematik diisiinme, elestirel degerlendirme ve sonuglari verilenlerle

iliskilendirme yetilerini destekledigi belirlenmistir.

¢3

Algoritmik diisiinme beceri diizeyi yiiksek olan 6grencilerin teknolojik araglara

erisimi olan 6grenciler oldugu tespit edilmistir.

¢4

Kodlama egitiminin, 6zellikle blok tabanli uygulamalar ve hikayelestirilmis
problemler araciliiyla, algoritmik diisiinme becerilerini gelistirmede olumlu

yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Cs

Uygulanan kodlama egitimi, katilime1 ilkokul 6grencilerinin dikkatini toplama,
problem ¢6zme ve algoritmik diisiinme becerileri lizerinde anlamli ve olumlu

bir etkisi oldugu tespit edilmistir.

C6

Gelistirilen algoritmik diisiinme becerisi degerlendirme testinin gecerli ve

giivenilir bir 6lgme araci oldugunu ortaya koymaktadir.

C7

Ogretmenlerin tamamu, kullanilan etkinliklerin 6grencilerde algoritmik
diisiinme becerisini gelistirmeye yonelik amacina uygun oldugunu ifade

etmislerdir.

8

Algoritmik Diisiinme Becerileri Temelli Etkinliklerin uygulandig1 deney
grubundaki 6grencilerin hem problem ¢6zme becerilerinde hem de tistbiligsel

farkindalik diizeylerinde pozitif yonde anlamli bir etkisi oldugu belirlenmistir.

C9

Biitiinlesmis miifredat derslerine katilan 6grenciler, kontrol grubuna kiyasla

algoritmik diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinde anlamli bir gelisim
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gostermistir. Deney grubundaki 6grenciler, matematikteki cok adimli

problemleri ¢6zme konusunda daha basarili olduklar1 gériilmiistiir.

C10

Uygulama siirecinde robotik kodlama etkinliklerinde farkli uygulamalar
tizerinde 6grencilerin algoritmik diisiinme, iletisim, orantisal akil yiiriitme,
muhakeme, problem ¢ézme, temsil/tasvir, matematiksel iligkilendirme
becerilerinin gelisim gosterdigi tespit edilmistir. Scratch uygulamasinin,
ogrencilere algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerini kazandirmada etkili

bir ara¢ oldugu vurgulanmastir.

Cl1

Ogretmen adaylari, bilgi islemsel diisiinme becerilerinde ve bu becerinin
algoritmik diisiinme alt boyutunda ortalama diizeyde degerlendirmektedirler.
Ayrica, bilgi islemsel ve algoritmik diisiinme becerilerinin 6gretmen adaylarinin

okuduklar1 boliime gore degisiklik gosterdigi tespit edilmistir.

C12

Scratch, Code.org, Robotik Kodlama ve Bilgisayarsiz Kodlama uygulamalariyla
programlama yapan 6grencilerin bilgi-islemsel diisiinme ve algoritmik diistinme
becerilerinin anlamli bir sekilde farklilastigi tespit edilmistir. Algoritmik
diistinme becerileri agisindan bu farkliligin Robotik Kodlama grubu lehine

oldugu gozlemlenmistir.

C13

Aragtirma, 6grencilerin programlama ile ilgili kavramlar1 6grendiklerini,
problemlere adim adim ¢6ziim gelistirme becerisi kazandiklarini ve etkinlikleri
eglenceli bulduklarini ortaya koymustur. Ancak, matematiksel beceri gerektiren

etkinliklerde zorluk cektikleri ve cabuk sikildiklar1 gdzlemlenmistir.

Cl4

Yapilan arastirma, programlamaya yonelik tutumda herhangi bir olumsuzluk
olusturmadig gibi, akademik basar lizerinde de olumlu ve anlamli derecede

yuksek bir etki yaratmistir.

C15

Ogrenciler oyunlastirilmis algoritmik aktivitelerin kullanildig1 6grenme
ortamlarindaki rekabeti ve heyecani daha 6gretici ve eglenceli bulduklarini

ifade etmislerdir.

Cl6

Gelistirilen algoritma olusturma becerisi temelinde, yedi asamali bir
programlama 0gretim yontemi 0grencilerin biligsel gelisim diizeylerine uygun
olarak, kalabalik siniflarda etkili bir 6gretim siireci yiiriitiilmesine olanak
tanimaktadir. Bu 6gretim modeli, ders saati siiresince programlama

becerilerinin §gretimini miimkiin kilacak sekilde yapilandirilmistir.
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C17

Bilgi Islemsel Diisiinme Egitimi uygulamasinin, algoritmik diisiinme boyutunda

anlamli derecede olumlu bir etkisi oldugu belirlenmistir.

C18

Ogretmenlerin bilgisayarca diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine sahip olma
algilarinin ytiksek bir diizeyde oldugu tespit edilmistir. Ayrica, 6gretmenlerin
bilgisayarca diisiinme becerileri arttik¢a, problem ¢dzme becerilerinde de bir

artig gézlemlenmistir.

C19

Ug boyutlu BTK egitimi alan 6grencilerin son test sonuglarinda 6n test
sonuclarina gére anlamh fark bulunmus ve akademik basarilar1 ve egitim

sayesinde artmuistir.

C20

Bilgi islemsel diisiinme becerilerini degerlendirmek amaciyla bir test
gelistirilmistir. Degerlendirme siirecinde, 6grencilerden algoritma olusturmalari
istenmistir. Bu slirecte, algoritmik diisiinme becerisi, desen tanima ve hata
ayiklama becerileri iizerinde yogunlasilmistir. Sonug¢ olarak, Tiirk¢e bilgi

islemsel diisiinme becerisi degerlendirme aract olusturulmustur.

C21

Olgekte yer alan Algoritmik Diisiinme Becerisi alt boyutuna ait maddelerden

alian 6n test sonuglarinda, gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.

C22

Uygulanan robotik program, 6grencilerin algoritmik diistinme becerilerini
kazanmalarina olanak saglamistir. Siire¢ boyunca eglenceli bir deneyim
yasayan Ogrenciler, gelistirdikleri algoritmik diisiinme becerileri ile egitsel

robotla giderek daha karmasik gorevleri basariyla yerine getirebilmislerdir.

¢23

Yapay zeka destekli kodlama egitimi alan {istlin yetenekli 6grencilerin bilgi
islemsel diisiinme beceri diizeylerinde, 6n test ve son test puanlar arasinda
olumlu yonde anlamli bir fark gézlemlenmistir. Ancak, cinsiyet ve smif diizeyi
faktorlerine gore 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme beceri diizeylerinde

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir.

C24

BTK egitimi sonunda, bilgi islemsel diistinme becerisi ve alt boyutlarinda,
Ogrencilerin son test ortalamalari On testlere gore artis gostermistir. Deney
grubunda, algoritmik diisiinme becerisi en fazla gelisen beceri olarak tespit

edilmistir.

C25

Problem tabanli 6grenme ortaminda, bilgi islemsel diisiinme becerisinin
yaraticilik, algoritmik diisiinme ve isbirlikgilik alt boyutlarinda olumlu bir artis
gozlemlenirken, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme boyutlarinda anlamli bir

gelisme tespit edilmemistir.
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C26

Kodlama egitimi ile 6grencilerin kodlama becerisi ile birlikte algoritmik

diistinme becerisinin kazandig tespit edilmistir

¢27

Harezmi Egitim Modeli kapsaminda, algoritmik ve bilgi islemsel diistinme
becerilerini kazandirmay1 hedefleyen bir matematik dersi uygulanmustir.
Uygulamaya katilan 6grenciler, bu model sayesinde matematikle ilgili birgok
sey 0grendiklerini, derslerin daha kolay oldugunu fark ettiklerini ve eglenerek
o0grenme deneyimi yasadiklarini belirtmislerdir. Gergek yasam problemleri
tizerinden yapilan uygulamalarin 6grenmeyi kalic1 hale getirdigini ifade eden
ogrenciler, farkli dersler arasindaki baglantilar1 daha net gérmenin ve derslerin
es zamanl1 islenmesinin zamanin verimli kullanimi1 agisindan faydali oldugunu

vurgulamislardir.

28

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli matematik 6gretim programi, algoritmalarin
kullanimin farkli bir yazim yontemi ile gerceklestirilebilecegini ve hesaplama
algoritmasi yontemi ile programlama diline ge¢isi miimkiin kildigini
gostermistir. Algoritmik diistinmeye siirekli tesvik edilen 6grenciler, kod
yaziminda daha dikkatli ve 6zenli davranmakla birlikte, siirecte zorluk

yasamiglardir.

¢29

Algoritmik diisiinme bileseni, gérevleri basariyla yerine getirebilmek i¢in

gerekli adimlarin belirlenmesinde 6nemli bir rol oynadigi ortaya ¢ikmistir.

C30

Sonug olarak, blok tabanli Scratch uygulamalarina dayali egitim, okul 6ncesi
Ogretmen adaylarinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin 6zellikle yaraticilik,
algoritmik diisiinme ve kritik diisiinme alt boyutlarinda olumlu etkiler
saglamistir. Ayrica, bilimsel yaraticilik becerilerinde deney grubunda anlaml
bir gelisim kaydedilmistir. Scratch projelerinde adaylar en ¢ok akis kontrolii,
paralellik ve senkronizasyon kavramlarin1 kullanmis, ancak mantiksal diistinme
becerisi daha az 6n planda kalmistir. Bu bulgular, Scratch tabanli egitimin
O0gretmen adaylarinin hem bilgi islemsel diisiinme hem de bilimsel yaraticilik

becerilerini gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir.

¢31

Carpan/bolen, kat, tek-cift say1, ¢carpan agaci, boliinebilme kurallar ve
algoritma siiregleri ile baglantilar kurarak, katilimcilar asal sayi, asal carpan,
ortak kat ve ortak ¢arpan/bolen kavramlarini nesne diizeyinde
kavramsallastirmis ve hatta en biiyiik ortak bdlen ile en kiiciik ortak kat

kavramlarini da nesne olarak sekillendirmislerdir.
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¢32 Ogrencilerin algoritma tasarimini bireysel olarak gerceklestirebildigi bir
ogretim siireci, 6gretmen adaylarinin Bilgi Islemsel Diisiinme becerilerini

ortalamanin {izerinde bir seviyeye tasidig goriilmiistiir.

¢33 Icerik olarak incelene TUBITAK projelerinde algoritma tematik alan ile sayilar

ve geometri 6grenme oranlarinda yogunlastigi tespit edilmistir

C34 Ogretmen adaylarinin lineer cebir kavramlarii anlamada, beceri-algoritma
boyutunda yiiksek, temsil-metafor boyutunda ise diisiik performans
sergiledikleri belirlenmistir. Bu anlama diizeyleri, adaylarin performansi,
matematiksel diisiinme becerileri ve uzamsal yeteneklerine gore degisiklik

gostermektedir.

¢35 APOS 6grenme teorisi ¢ergevesinde, egim kavraminin genetik ayrismasi
incelenmis ve eylem diizeyinde oldugu tespit edilen katilimcilarin, egimi
yiiksekligin yatay mesafeye boliinmesi seklinde bir algoritma olarak
ezberledikleri ve egim hesaplamalarinda bu algoritmay1 kullandiklar

gozlemlenmistir.

C36 Ogretmen adaylarinin Scratch programimi kullanarak hazirladiklari projelerde,
bilgi islemsel diisiinme becerilerinin yeterlilik diizeyinde olumlu bir artig
gozlemlenmistir ve 6gretmen adaylar1 Scratch'in matematik 6gretimini daha
eglenceli hale getirecegini ve 6gretim yontemlerini zenginlestirecegini ifade

etmislerdir.

¢37 Ogretmen adaylarinin etkinliklerinde kullanma-uygulama ve algoritma
boyutlarina tam olarak yer verdikleri gézlemlenmistir. Ancak, matematiksel
anlama boyutlar1 6l¢egi sonuglarina gore, adaylar cogunlukla bu anlama
boyutlarini derslerinde uygulayabilse de diger anlama boyutlarina iliskin

Ozellikleri ortaya ¢ikarmakta bazi zorluklar yasamiglardir.

C38 Gelistirilen algoritmalarin i¢inde belirli 6riintii ve genelleme siire¢lerinin
bulunmasi nedeniyle yapilan analizlerde, cebirsel akil yiiriitme ve problem

¢6zme becerilerinde gelisim oldugu tespit edilmistir.

¢39 Ogrenci gruplarmin gogunda kesirlerle bolme algoritmasi igin ¢apraz ¢arpim
kuralin1 olusturduklar1 gériilmiistiir. Bu olusturma eyleminin siiresi ve yolu her
gruba gore degisiklik gostermekte, basar diizeyi yiiksek olan gruplarda siirecin

daha iyi igsellestirildigi gdzlemlenmistir

55



¢40 Ogrenciler derste algoritma kullamiminin ve gergeklestirilen etkinliklerin
matematik dersindeki performanslarina olumlu katki sagladigini ifade

etmislerdir.

¢41 Deney grubu 6grencilerinin algoritmik diisiinme yeterlilik ve kodlamaya
yonelik tutumlarinin arttig: tespit edilmistir. Cinsiyete gore algoritmik diisiinme
yeterlik son test puanlarinda erkekler lehine bir fark gozlemlenirken, kodlamaya

yonelik tutumda ise cinsiyet farki bulunmamaistir.

42 Deney grubundaki 6grencilerin Algoritmik Diisiinme Beceri Olgeginde gelisim
gostermistir. Kodlama egitimi sirasinda kullanilan Scratch programinin,
ogrencilerin algoritmik diistinme becerileri tizerinde olumlu etkisi oldugu
belirlenmistir. Ogrenciler, Scratch programimi genel olarak ¢ok eglenceli

bulduklarimi ve kodlama yapmanin heyecan verici oldugunu belirtmislerdir

C43 Nérodidaktik Programlama Ogretimi (NPO) sonrasinda, dgretmen adaylarinin
P-BID becerilerinde, algoritmik diisiinme becerisi hari¢, genel olarak ve
ozellikle kavramsal bilgi ile degerlendirme becerilerinde istatistiksel olarak bir

artig saglanmistir.

44 Yapilan etkinliklerin, deney grubunun bilgi islemsel diisiinme becerilerini
artirdig1 gozlenmistir. Ustiin yetenekli dgrencilerin bilgi islemsel diisiinme
becerilerini artirmak amaciyla kodlama egitimlerinde egitsel robotlarin
kullaniminin, daha etkili oldugu sonucuna varilmistir. Deney grubu 6grencileri,
uygulanan etkinliklerin problem ¢6zme, algoritmik diisiinme ve yaratici
diisiinme gibi becerilerini gelistirdigini ve siireci eglenceli bulduklarini

belirtmislerdir.

45 Robotik kodlama, 6gretmenler tarafindan hem bir ihtiya¢ hem de bu ihtiyact
karsilamak igin etkili bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir. Ogretmenler,
robotik kodlamanin algoritmik diistinme becerisini gelistirmek i¢in
kullanilabilecegini ve gelecegimiz ile 21. yiizyil becerilerini kazandirmada
onemli oldugunu ifade etmislerdir. Ancak, 6gretmenler, kodlama egitimini
siiflarinda uygularken yasadiklar1 zorluklarin ¢cogunlukla maddi kaynakl
oldugunu ve baz1 okullarin robotik kodlama egitimi i¢in gerekli donanima sahip

olmadigin1 belirtmislerdir.

C46 Bilgisayarca diisiinme becerilerinin alt boyutlarindan elestirel diisiinme ve
algoritmik diisiinme, erkek 6gretmen adaylari lehine daha yiiksek bulunmustur.

Yasam boyu 6grenmeye egilimli, 6grenmeye yonelik motivasyonu yiiksek,

56



kendi 6grenmesini diizenleyebilme yetenegine sahip ve merak diizeyi yiiksek
bireylerin, algoritmik diisiinme becerilerine sahip olduklari sonucuna

ulasilmustir.

¢47

Bu caligsmada, bilgi islemsel diisiinme yeteneklerinin alt faktorleri olan
algoritmik diisiinme, elestirel diisiinme, yaraticilik ve problem ¢6zme

becerilerinde artig goriilmiistiir.

48

NITES'in, 6grencilerin algoritmik, elestirel ve bilgi islemsel diisiinme becerileri
ile akademik basarilarinin kaliciligi tizerinde olumlu bir etkisi oldugu tespit

edilmistir.

C49

Blok tabanli programlamanin, 6grencilerin ¢coklu zeka tiirlerini ve bireysel
O0grenme stireglerini destekledigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica, bilgi islemsel
diisiinme becerilerini gelistirmesiyle algoritmik diistinme becerisinin

kazandirilmasini da tesvik ettigi belirlenmistir.

C50

Bu calismada, BIDB 6l¢eginin problem ¢dzme ve algoritmik diisiinme alt
boyutlarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmadig1 sonucuna

varilmstir.

C51

Sonuglar, deney grubu 6grencilerinin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
genelinde, soyutlama, algoritmik diisiinme, degerlendirme ve genelleme
becerilerinde kontrol grubuna gore daha fazla gelisim gosterdigini ortaya
koymustur. Disiplinler aras1 6gretim yaklasimina gore algoritma ve
programlama dersi 6gretim programinin uygulandigi deney grubu dgrencileri,
derslerin uygulamali, eglenceli, igerik a¢isindan zengin ve giinliik hayatla

iligkili oldugunu ifade etmislerdir.

C52

Bilisimle Uretim Pilot Uygulamasi ¢ergevesinde gergeklestirilen kodlama ve 3B
tasarim etkinliklerinin, 6grencilerin problem ¢ézme ve algoritmik diisiinme
becerilerini gelistirdigi, ayn1 zamanda kodlama ve 3B tasarima yonelik
Onyargilarin1 olumlu bir sekilde doniistiirdiigli ve gelecekte insanlara faydal

tasarim veya yazilim yapma fikrini kazandirdig: tespit edilmistir.

C53

Ogrencilerin bilgi islemsel diisiinme becerileri dijital oyun oynama
aliskanliklarina, cinsiyet ve sinif seviyesi gibi faktorlere gore farklilasmadigi ve

genel olarak diisiik oldugu tespit edilmistir.

C54

Blok tabanli ortamlarda gerceklestirilen soyutlama 6gretiminin, 6grencilerin

gercek yasam problemlerindeki soyutlama becerilerini gelistirmede 6zellikle
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"Blok/Simif olusturma ve kullanma", "Gereksiz ifadelerden kaginma" ve
"Onceki ¢oziim/¢oziimleri benzer sekilde kullanma" gibi soyutlama alt

gostergelerinin etkili oldugu gozlemlenmistir.

C55

Algoritma temelli etkinliklerin, 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini
gelistirdigi ve deney grubunun, problem ¢ézme siireclerinin her agamasinda

gelisim kaydettigi belirlenmistir.

C56

Oyunlastirma ile olusturulan 6gretim ortaminin, geleneksel egitime kiyasla daha

eglenceli, tesvik edici ve olumlu tutum gelistirici etkileri bulunmustur.

C57

Bilgisayarli kodlama egitimi alan dgrencilerin, geleneksel bilgisayar egitimi
alan 6grencilere kiyasla daha diisilk matematik kaygisina sahip olduklar1 ve
problem ¢6zme algilarinin daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Bilgisayarl
kodlama egitimi alan dgrenciler, isbirlikli diistinme ve problem ¢ézme
becerilerinde geleneksel egitimi alanlara gore daha yiiksek performans
gostermistir. Ancak, yaratici diisiinme, algoritmik diisiinme ve elestirel

diistinme acisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir.

C58

Algoritma 6gretiminde lego robotik etkinliklerinin kullanilmasi, algoritma ve
bilgisayarca diisiinme becerilerinin kazandirilmasina ve biligsel yiikiin
azaltilmasina 6nemli bir katki sagladig1 belirlenmistir. Ogrenciler, algoritma
ogretimiyle ilgili farkli agilardan hem olumlu hem de olumsuz goriigler

belirtmislerdir.

C59

Aragtirmanin sonucuna gore, kodlama egitiminin, kodlamaya yonelik tutum,
bilgi islemsel diisiinme becerisiyle ilgili 6z yeterlik algis1 ve kodlama basaris1
tizerinde olumlu bir etkisi oldugu belirlenmistir. Algoritmik diistinme boyutuna
ait 6z degerlendirme formunda 6grencilerin kendilerini yeterli diizeyde

bulduklar1 sonucuna ulasilmistir.

C60

Teknoloji destekli matematiksel modelleme siirecinde bilgi islemsel diisiinme
becerilerinin alt boyutlarindan en sik soyutlama, en az ise hata ayiklama
becerisinin kullanildigini géstermektedir. Matematik 6gretmeni adaylarinin
teknolojiyi ¢0ziim siirecine dahil etmeleriyle soyutlama becerisi yogun olarak
ortaya ¢ikmis, ayni asamada birden fazla bilgi islemsel diisiinme becerisi de

gozlemlenmistir.

C61

Arastirma bulgulari, blok tabanli programlamaya yonelik 6z yeterlik ve
tutumlarin yliksek oldugunu gostermektedir. Ayrica, oyunlastiriimis

programlama dersinin 6gretmen adaylarinin motivasyonunu artirdigi, dersin
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eglenceli hale geldigi, rekabet ve is birlikli 6grenme sagladigi, kalic1 6grenme

ve aktif katilimi tegvik ettigi tespit edilmistir.

C62

Calisma, 6grencilerin algoritmik diisiinme diizeylerinin genel olarak kismen
yeterli oldugunu, ancak sekizinci sinif 6grencilerinin yedinci siniflara gore daha
iyi performans gosterdigini ortaya koymustur. Ogrencilerin muhakeme,
iliskilendirme ve iletisim becerileri genel olarak yetersiz diizeydeyken, iletisim
becerilerinde diger becerilere gore daha iyi performans sergilemislerdir.
Ogrenciler, algoritmalarla problemi iliskilendirme ve ¢6ziim siirecini belirleme

konusunda zorluk yasamislardir.

C63

Calisma, blok tabanli kodlama ortamlarinda 6grencilerin manipiilasyon ve
hesaplama diisiinme becerilerinin, metin tabanli kodlama ortamlarinda ise
gozlem diistinme becerisinin belirgin olarak gelistigini, ancak tahmin diisiinme

becerisinin her iki ortamda da benzer sekilde gelismedigini gostermektedir.

Co4

Caligma, 6grencilerin en yliksek beceri diizeyinin "yaraticilik" ve "is birlik"
becerilerinde oldugunu, en diisiik beceri diizeyinin ise "problem ¢dzme" ve
"algoritmik diistinme" becerilerinde oldugunu gostermektedir. Cinsiyetler
arasinda bilgi islemsel diisiinme becerileri agisindan anlamli bir fark
bulunmazken, sinif diizeylerinde 5. sinif 6grencilerinin 7. simf dgrencilerine
gore daha yliksek performans gosterdigi belirlenmistir. Ayrica, Tinkercad
yazilimina yonelik algilar ile bilgi islemsel diisiinme becerileri arasinda orta

diizeyde pozitif bir iligski oldugu bulunmustur.

C65

Arastirma, 6grencilerin bilisimsel diisiinme ve yaratici problem ¢ézme
becerilerinin yliksek oldugunu ve kiz 6grencilerin bu becerilerde daha basarili
oldugunu gostermektedir. Yas ve sinif diizeyi arttikca biligimsel diistinme
becerilerinde gelisim gozlemlenmistir. Teknolojiye ilgi ve bilgisayar sahibi
olma, bu becerilerin gelisimini olumlu etkilemistir. Ayrica, aile gelir diizeyi de
bu beceriler lizerinde etkili olmustur. Bilisimsel diisiinme ve yaratic1 problem
¢O0zme becerileri arasinda pozitif bir iliski bulunmus, yas arttikca algoritmik ve

elestirel diisiinme becerilerinin de gelistigi goriilmiistiir

C66

Aragtirma, hem Scratch ile yapilan programlama 6gretimi hem de geleneksel
yontemlerle yapilan programlama &gretim etkinliklerinin, 6grencilerin
basarilarini ve 6z-yeterlik algilarini artirmada etkili oldugunu gostermektedir.
Programlama ve algoritma kavramlarina dair baslangigta herhangi bir bilgisi

olmayan Ogrencilerin egitim sonrasinda 6z-yeterlik algilarinin arttig1
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gbzlemlenmistir. Iyi tasarlanmis programlama etkinliklerinin, algoritmik
diisiinme becerisini gelistirdigi sdylenebilir. Hem deney hem de kontrol
grubunda basari, 6z-yeterlik algis1 ve giidiilenme diizeylerinde anlamli artiglar
yasanmis olsa da giidiilenme diizeyinde Scratch kullanilan grup igin artis,

geleneksel yontemle 6grenen grup i¢in ise azalma goriilmiistiir.

Co67

Bilgisayarca Diisiinme Olcegi (Ortaokul Diizeyi I¢in) sonuglari, erkek ve kiz
ogrencilerin bilgi islemsel diistinme becerileri agisindan ¢alisma sonunda

yapilan degerlendirmelerde anlamli bir fark bulunmadigini gostermektedir.

C68

Bu aragtirmanin sonucuna gore, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersindeki
etkinliklerin, 6grencilerin bilgi islemsel diistinme becerileri tizerinde anlamli bir
etki yarattig1 bulunmustur. Ayrica, yas ve zeka oyunlart dersi alma durumuna
gore olusturulan gruplarda da bilgi islemsel diisiinme becerisi puanlarinin

anlamli bir sekilde farklilastigi gézlemlenmistir.

C69

Arastirma sonuglarina gore, veri gorsellestirme uygulamalar1 6grencilerin bilgi-
islemsel diisiinme becerilerinin algoritmik diisiinme, problem ¢ézme ve
yaraticilik alt becerilerini gelistirmede etkili olmustur. Veri gorsellestirme
uygulamalari, 6grencilerin bilgi-islemsel diisiinme becerilerinin 6zellikle

algoritmik diisiinme becerisinin gelisimine 6nemli katki sagladig1 belirlenmistir

C70

Bilisim teknolojileri destekli 6grenme ortamlarinda da 6grencilerin algoritmik
diisiinme, geometrik diisiinme, problem ¢6zme becerilerinin gelistigi

belirlenmistir

C71

Arastirma sonucunda, dgrencilerin algoritma iiretme siireglerinde tanima,
kullanma ve olusturma eylemlerini dinamik bir sekilde kullandiklart
goriilmiistiir. Ogrenciler, algoritmalarini olustururken daha ¢ok acikea belirtilen
ve dogru 6zellikleri tercih etmistir. Rutin problemlerle ilgili etkinliklerde
algoritmalar dogru ve etkin bir sekilde olusturulurken, rutin olmayan

problemlerle ilgili etkinlikte ise bu basart saglanamamustir.

C72

Yapilan arastirmada, algoritma ve programlama egitimi alan deney grubu
ogrencilerine Bilge Kunduz 2021 ve 2022 goérevleri uygulanmistir. Egitim
slirecinin sonunda, 6grencilerin dogru yanit sayilarinda bir artis oldugu tespit

edilmistir.

C73

Aragtirma sonucunda katilimcilar, algoritma egitiminin basarisinin diger
branglarda elde edilen basari ile iligkili oldugunu ve iist diizey diisiinme

becerileri gerektiren problem durumlar iizerinde ¢alismanin yaratici ¢oziimler
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gelistirme becerisini artirmaya yardimci oldugunu belirtmislerdir.
Ogretmenlerin tamamu, algoritmanin diger derslerle i¢ ige gegtigini ifade
etmistir. 8 hafta siiren egitimde, 6zel sayilar ve dizilerle ilgili 6rnekler iizerinde
yapilan ¢alismalar sonucunda, algoritma egitimi alan deney grubunun, sayisal
orneklerle egitim alan kontrol grubuna gore akademik basarilarinin daha fazla
arttig1 gozlemlenmistir. Genel olarak, matematik ve algoritma basarisinin
birbirini destekledigi, sayisal 6rneklerin algoritma gibi soyut kavramlarin

somutlastirilmasina ve daha kolay anlasilmasina yardimei oldugu sdylenebilir.

C74 Arastirma sonucunda, sinif diizeylerine gore soyutlama, 6riintii tanimlama ve
algoritma insa etme becerilerinin her diizeyde farkli diizeylerde ortaya ¢iktigi
goriilmiistiir. Algoritma inga etme becerisinde ise 6grencilerin cogunlugunun
siif ortalamasinin iizerinde beceri sergiledigi bulunmustur. Ayrica, yedinci
siif 6grencilerinin algoritma tasarimi becerisini ulagabilenler verilen kosul ve

onciilleri anlayabilenler oldugu belirlenmistir.

C75 Flow Chart uygulamasinin, algoritmik diisiinme becerilerini gelistirme
konusunda 6nemli bir katk: sagladig1 ve 6grencilere cebire farkli bir bakis agisi
kazandirdig1 gozlemlenmistir. Ogrenciler, kendi akis semalarini olusturarak
gerekli algoritmalart kurmus ve etkinliklere daha aktif katilim gostererek Flow
Chart't daha anlamli bir sekilde kullanmiglardir. Bu siireg, 6grencilerin teknoloji
ve yazilim konularinda yeteneklerini gelistirmelerine ve analitik diisiinme

becerilerini artirmalarina yardimci olmustur.

Tablo 8’deki bulgular incelendiginde, ¢alismaya dahil edilen ¢alismalarin algoritmik
diisiinme ve bilgi islemsel diisiinme becerileri {izerinde durdugu belirlenmistir. Arastirmalarin,
okul 6ncesinden 6gretmenlere kadar ¢esitli yas gruplarinda algoritmik diisiinme ve problem
¢ozme becerilerinin gelistirilmesine yonelik etkinliklerin etkilerini iizerinde duruldugu ifade
edilebilir. Algoritmik disiinmenin, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi,
mantikli ¢ikarimlar yapabilme, sistematik diistinme, elestirel degerlendirme ve sonuglari
iliskilendirme gibi becerileri destekledigi vurgulanmaktadir (Dumlu, 2021). Algoritma
olustururken kullanilan algoritmik diislinme becerisinin gelistirilmesi problem ¢6zme
becerisinin de gelistirdigi sdylenebilir. Katilimcilar, kodlama egitimi, robotik uygulamalar,
blok tabanli programlama ve oyunlastirma gibi yontemlerle algoritmik diisiinme becerilerini
gelistirmistir (Karanlik, 2024). Kodlama ve algoritma egitimi, 68rencilerin problem ¢ézme,

algoritmik diistinme yaratici diisiinme, is birlikli 6grenme, soyutlama, elestirel diisiinme ve
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diger bilgi islemsel diisiinme becerilerinde nemli gelismeler saglamistir. Ogrenciler, dzellikle
Scratch ve robotik kodlama gibi araglarla, algoritma ve kodlama siireglerini anlamakla beraber
eglenceli ve etkili bir 6grenme deneyimi yasadiklarini belirtmislerdir. Scratch uygulamalari,
algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerinin kazandirilmasinda etkili bir ara¢ olarak one
cikmaktadir (Erkan, 2024). Robotik kodlama ve bilgisayarsiz kodlama gibi diger programlama
yontemleriyle birlikte kullanildiginda, bilgi islemsel diisiinme ve algoritmik diistinme
becerilerinde anlamli bir farklilik olusturdugu, bu farkliligin 6zellikle Robotik Kodlama grubu
lehine oldugu belirlenmistir (Turan, 2022). Scratch tabanli etkinlikler, 6grencilerin algoritmik
diisiinme, iletisim, problem ¢d6zme, orantisal akil yliriitme ve matematiksel iliskilendirme
becerilerini gelistirmistir. Ayrica, bu siiregte 6grencilerin 6z-yeterlik algilarinda ve giidiilenme

diizeylerinde artis gdzlemlenmistir (Balci, 2022).

Sonug olarak, iyi tasarlanmig Scratch tabanli programlama etkinlikleri, algoritmik
diistinme becerilerini gelistirmekle birlikte 6grencilerin 6grenme siireglerini eglenceli ve
motive edici bir deneyime doniistiirmekte, geleneksel yontemlere kiyasla daha etkili sonuglar

sagladig1 sOylenebilir.

Ayrica, 6gretmen adaylarinin ve 6grencilerin bilgi islemsel diisiinme becerilerinin
gelistirilmesinde Ogretim ortamlarinin  dnemli rol oynadigi belirlenmistir. Matematik
ogretmenleri, algoritmik diisiinmeyi sadece 6gretmeleri gereken ayr1 bir konu olarak degil,
genel anlamda problem c¢ozme odakli bir pedagojik yaklasim ve farkli disiplinlere
uygulanabilecek bir beceri olarak gérmeleri gerektigi sdylenebilir. Oyunlastirma ve gorsel
ogelerle desteklenen bu tiir yontemler, 6grencilerin ilgisini ¢ekmis ve 6grenme siirecini daha
katilimer hale getirmistir. Ogrenciler, teknik becerileri gelistirirken es zamanli olarak problem
¢ozme becerilerini de giiclendirdigi tespit edilmistir. Ogretmen adaylarinin bilgisayarla
diisiinme ve algoritmik diisiinme becerilerinde 6nemli gelisimler kaydettikleri ve bu becerilerin
matematiksel problem ¢ozme gibi alanlarda uygulama yapmalarina olanak sagladigi ifade
edilmistir. Diger yandan, bazi Ogrencilerin matematiksel beceriler gerektiren algoritmik
etkinliklerde zorluk yasadigi gézlemlenmistir. Arastirmalarin, teknoloji destekli egitimin,
ogrencilerin biligsel ve problem ¢6zme becerilerini gelistirme konusunda 6nemli bir rol
oynadigr diistiniilebilir ve farkli yas, sinif diizeyleri, cinsiyet gibi faktorlerin bu becerilerin
gelisimi {lizerinde etkili oldugu sOylenebilir. Bu bulgular, algoritmik diisiinme egitimini
giiclendirmek ve genis bir yelpazede beceri gelistirmek adina etkili 6gretim yontemlerinin

kullanilmasi gerektigini ortaya koydugu sdylenebilir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sonuc¢

Algoritma ve algoritmik diistinme becerisi lizerine yapilmis ¢alismalarin biitiinctil bakis
acisiyla cerceve sunmayi amacglayan bu arastirmanin sonuglari alan yazini genel olarak
destekleme birlikte alan yazina bazi 6zglin katkilarda saglamistir. Birinci alt problem
dogrultusunda, algoritma ve algoritmik diislinme becerisi lizerine yapilan c¢aligmalarin
sayisinda son yillarda belirgin bir artis oldugu tespit edilmistir. Bu durum, algoritma
kavramimn literatiirde dnemli bir arastirma alan1 olarak 6ne ¢ikt181 sdylenebilir. Incelenen tez
calismalar yliksek lisans diizeyinde doktora diizeyine gore fazla calisma yapildigi
belirlenmistir. Incelenen galigmalarin nicel yontemlerde sayica fazla oldugu tespit edilmistir.
Ancak calismalarda nitel ve karma yontemlerin de tercih edildigi belirlenmistir. Calismada
incelenen caligmalarin amaclarina gore temalarinin algoritma ve problem ¢6zme ve kodlama
egitimi ve algoritma temalarinda yogunlastigi belirlenmistir. Bu baglamda, algoritma ve
algoritmik diisiinme becerisinin problem ¢dzme becerisiyle ve kodlama egitimiyle dogrudan
iligkili oldugu ifade edilebilir. Algoritmik diistinme, bireylerin problemleri sistematik bir
sekilde analiz etmelerini ve ¢Ozlim i¢in mantikli adimlar tasarlamalarin1 saglayarak problem
¢ozme siireglerini desteklemektedir (Dumlu, 2021). Calismada elde edilen en 6nemli sonug
algoritma tasarlamak ve bu siirecte algoritmik diisiinme becerisinin gelistirilmesi hem
matematik basaris1 hem de bilissel diistinme becerileri tizerindeki olumlu etki olusturmasidir.
Bu sonug, mevcut literatiirle tutarlilik gostermektedir (Dogruluk, 2022). Bu dogrultuda

algoritmik diisiinmenin egitim baglaminda 6nemini bir kez daha vurguladig: diistiniilebilinir.

Tartisma

Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Yillara Gére Dagiliminin Bulgularina Yénelik
Tartisma

Calismaya dahil edilen tezlerin yillara gore dagilimi incelendiginde, algoritma kavrami
ve algoritmik diisiinme becerisi konusunda son yillarda artan bir egilim tespit edilmistir.
Incelenen calismalarin en fazla 2024 yilinda gergeklestirildigi belirlenmistir. Bu bulgu, son
yillarda tilkemizde algoritma konusu tizerine akademik ilginin arttigin1 ve arastirma alaninin
hizla genisledigini gostermektedir. Bu durum, teknolojinin ve dijital becerilerin egitim
sistemine entegrasyonunun giderek daha fazla 6nem kazandigi bir donemde, algoritmik
diisiinmenin ve kodlamanin egitimdeki roliiniin daha fazla arastirilmaya baglandigini isaret

etmektedir. Ayrica, bu artis, algoritma kavramimin sadece bilgisayar bilimlerinde degil, tiim
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egitim alanlarinda 6gretimin bir pargasi haline geldigini ve bu becerilerin 6grencilerin biligsel
gelisimleri igin kritik bir rol oynadigini vurgulamaktadir (Dogan, 2020).
Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Diizeyine Gore Dagiliminin Bulgularina Yonelik

Tartisma

Algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi tizerine yapilan ¢alismalarin tiirleri
incelendiginde, yiiksek lisans diizeyinde doktora diizeyine gore daha fazla arastirma yapilmis
oldugu tespit edilmistir. Bu bulgu, algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi {izerine
yapilan arastirmalarin biiylik kisminin yiiksek lisans diizeyinde gergeklestirildigini, doktora
diizeyine kiyasla daha fazla ilgi ve yogunluk oldugunu gostermektedir. Yiiksek lisans
seviyesindeki arastirmalarin, akademik kariyerin erken donemlerinde Ogrencilerin bu
konularda daha fazla ¢alisma yapma egiliminde olduklarini ve teorik bilgiyi derinlemesine
inceleme firsatin1 daha erken elde ettiklerini diistindiirebilir. Ayrica, yiiksek lisans diizeyindeki
arastirmalar, genellikle daha 6zgiil ve uygulamali odakli olabilir, bu da algoritmalar ve
algoritmik diistinme gibi konularin egitim sistemindeki etkilerini daha somut bir sekilde ele
almalarina olanak saglar. Bununla beraber doktora diizeyindeki ¢alismalarin genellikle daha
kapsamli ve 6zgiin katkilar sunmaya yonelik oldugu goz Oniine alindiinda, bu seviyedeki
calismalarin heniiz yeterince derinlesmemis olabilecegini veya daha az odaklanmis
olabilecegini diisiinebiliriz. Bu durum, algoritmalar {izerine yapilan akademik arastirmalarin
gelisiminin farkli egitim seviyelerine gore farklilasabilecegini gdsteriyor.

Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Yontemlerine Gore Dagiliminin Bulgularina
Yonelik Tartisma

Calismaya dahil edilen tezlerin yontemlerine gore dagilimlar incelendiginde, en fazla
nicel aragtirma yontemlerinin kullanildig1 belirlenmistir. Bununla birlikte, caligmalarda karma
ve nitel arastirma yontemlerinin de nicel yontemler kadar yaygin bir sekilde tercih edildigi
goriilmiistiir. Bu baglamda, incelenen ¢alismalarin farkli yontemlerle (karma, nitel ve nicel)
gerceklestirilmis oldugu anlagilmaktadir. Ancak, teorik caligmalarin sayisinin gorece diisiik
oldugu tespit edilmistir. Bu bulgu, algoritma ve algoritmik diisiinme iizerine yapilan
arastirmalarda, nicel aragtirma yontemlerinin en yaygin olarak tercih edildigini gosteriyor.
Nicel yontemlerin tercih edilmesi, genellikle daha genis 6rneklem gruplariyla yapilan, sayisal
verilerle desteklenen analizlerin ve genellemelerin 6ne ¢iktigini isaret eder (Turan, 2015). Bu
tiir arastirmalar, konuyla ilgili objektif verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi agisindan
gligliidiir. Ancak karma ve nitel yontemlerin de yaygin sekilde kullanildig1 belirlenmistir. Bu
durum, aragtirmacilarin sadece sayisal verilerle degil, ayn1 zamanda niteliksel derinlik sunan
verilerle de zenginlestirilmis bir yaklagim benimsediklerini ve konuyu farkli agilardan ele
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almayi tercih ettiklerini gosterir. Karma yontemlerin kullanilmasi hem nicel hem de nitel
verilerin birlikte ele alindigi, konuyu daha kapsamli ve ¢ok boyutlu bir sekilde incelemeye
olanak tanir. Buna karsin, teorik ¢alismalarin sayisinin diisiikk olmasi, bu konulara iligkin daha
fazla kavramsal ve teorik derinlige sahip ¢aligmalarin yapilmasi gerektigini gosteriyor olabilir.
Teorik caligmalar, arastirma konusunun temel kavramlarini ve ilkelerini daha kapsamli bir
sekilde ele alarak, alandaki bilgi birikimini gii¢lendirebilir ve metodolojik gelismelere 11k
tutabilir. Bu durum, algoritma ve algoritmik diisiinme konularina yonelik aragtirmalarin daha
fazla teorik temele dayanan ve felsefi veya kavramsal tartigmalara yonelen caligmalarla
desteklenmesi gerektigini ortaya koymaktadir.

Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Orneklem Diizeylerine Gére Dagiliminin
Bulgularina Yénelik Tartisma

Calismaya dahil edilen tezlerin o6rneklemleri, 6gretmenler, okul oncesi, ilkokul,
ortaokul, lise ve liniversite 6grencilerinden olusmaktadir. Bu sonuglar, incelenen ¢alismalarda
farkli 6rneklem diizeylerinde arastirmalar yapildigini géstermektedir. Arastirmaya dahil edilen
calismalarin 6rneklem gruplari bakimindan yapilan analizler sonucunda, en fazla ¢alismanin
ortaokul dgrencileri lizerinde yapildig: tespit edilmistir. Ancak literatiir incelendiginde, erken
cocukluk donemindeki ¢ocuklar iizerinde algoritmik diistinme becerilerinin kazandirilmasi
gerektigi vurgulanmaktadir (Korkmaz, 2021). Bu becerilerin kazanilmasi, bireylerin giinliik
yasamlarin1 daha diizenli hale getirmelerine, karsilastiklar1 zorluklara yaratici ve etkili
coziimler iireterek kendi bilislerini gelistirmelerine yardimci olur. Dijital doniisiim ¢aginda,
erken ¢ocukluktan itibaren algoritmik diisiinme becerilerinin kazandirilmasi, gelecege yonelik
onemli bir hazirlik adimidir (Dogan, 2020). Bu baglamda, erken ¢ocukluk 6gretmen egitimi,
algoritmik diistinme becerilerini kazandirmak igin etkili bir yol olarak 6ne ¢iktig1 s6ylenebilir.
Ayrica, 6gretmen adaylarinin bu becerileri kazanmalari, gelecekteki derslerinde daha etkili
Ogretim yontemleri gelistirmelerine katki saglayacaktir (Figueiredo ve arkadaslari, 2021). Bu
dogrultuda 6gretmenler, 6grencilerinin biligsel gelisimlerini sekillendiren ilk rol model olurlar,
bu nedenle 6gretmen egitimi siireclerine algoritmik diisiinme becerilerinin dahil edilmesi,
gelecekte bu becerilerin daha etkili bir sekilde kazandirilmasini saglayabilir. Bu, egitimde
dijital donlisim ve teknolojiye uyum saglamak icin temel bir adim olarak karsimiza

cikmaktadir.
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Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Veri Toplama Araclarina Gére Dagiliminin

Bulgularina Yonelik Tartisma

Calismaya dahil edilen tezlerin veri toplama araglarina gére yapilan bulgularin analizi
sonucunda, nicel ¢aligmalarin sayica fazla olmasi nedeniyle en fazla 6lgek kullanildig: tespit
edilmistir. Bununla birlikte, gériisme tekniginin de 6nemli bir yer tuttugu ve bu yontemin de
siklikla tercih edildigi belirlenmistir. Bu bulgu, algoritmik diisiinme ve ilgili konular tizerindeki
aragtirmalarin biiyiik kisminin nicel yontemlerle yapildigini ve bu nedenle dl¢eklerin en yaygin
veri toplama araci olarak kullanildigini gostermektedir. Nicel arastirmalar, sayisal verilerle
giiclii analizler yapabilmek ve genellemeler olusturabilmek icin oldukca etkili yontemlerdir
(Turan, 2015). Bu durum, algoritmik diisiinme ve egitimle ilgili yapilan arastirmalarda objektif
ve Olctilebilir sonuclar elde edilmesi gerektigini isaret eder. Ayrica goriisme tekniginin de
onemli bir yer tutmast, arastirmalarda daha detayli ve nitel verilere dayali analizler yapildigini
gosterir. Gorlisme, katilimeilarin diigiincelerini, deneyimlerini ve algilarini anlamak igin etkili
bir yontemdir (Dombekgi ve Erisen, 2022). Bu yontem, nicel verilerle elde edilen sonuglari
daha anlaml bir hale getirebilir ve katilimecilarin siireci nasil deneyimlediklerine dair daha
kapsamli bir anlayis saglar. Sonug¢ olarak hem nicel hem de nitel veri toplama araglarinin
kullanilmasi, arastirmalarin daha kapsamli ve ¢ok boyutlu olmasina olanak tanimaktadir. Bu
denge, algoritmik diisiinme gibi karmasik konular1 daha genis bir perspektiften incelemeyi ve

cesitli bakis acilarini bir araya getirmeyi miimkiin kilar.

Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Amaclarinin Temalarina Goére Dagilimin

Bulgularina Yonelik Tartisma

Calismaya dahil edilen tezler incelendiginde, c¢alismalarin bes ana tema altinda
gruplandigr ve bu temalar arasinda "Algoritma, Algoritmik Diisiinme ve Problem Cozme
Becerileri", "Kodlama Egitimi ve Algoritma", "Bilgi Islemsel Diisiinme Becerileri", "Egitim
Teknolojileri ve Yontemleri" ve "Ogretmen Adaylar1 ve Mesleki Gelisim" temalarinin yer
aldig1 gortilmistiir. Yapilan analizler, ¢alismalarin 6zellikle "Kodlama Egitimi ve Algoritma”
ile "Algoritma, Algoritmik Diisiinme ve Problem C6zme Becerileri" temalarinda yogunlastigini
ortaya koymustur. Bu temalar, teknolojinin egitimdeki rolii ve 6grencilerin problem ¢6zme
becerilerini gelistirmede algoritmalarin nasil kullanilabilecegi {izerine yapilan aragtirmalarin

agirlikta oldugunu isaret eder.

Kodlama egitimi, gliniimiiz egitim sisteminde giderek daha fazla onem kazanirken,
ogrencilerin algoritmik diistinme becerilerini gelistirmelerine yardimec1 olmay1 amaglayan bu
calismalar, teknoloji ve egitim entegrasyonunun Onemli bir gostergesidir. Kodlama ve
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algoritmalar arasindaki iliskiyi arastiran ¢alismalar, 6zellikle 6grencilerin dijital okuryazarlik
becerilerini ve yaratict problem ¢ézme yeteneklerini giiclendirmeye yonelik onemli veriler
sunmaktadir (Ergiiven, 2024). Ozellikle algoritma tabanl egitim programlarinin, dgrencilerin
giinliik hayatlarinda karsilastiklar1 problemleri ¢6zme yeteneklerini nasil giiclendirdigine dair
artan ilgi, bu temanin 6nemini pekistirmektedir. Giiniimiiz egitiminde, 6grencilerin sadece
teoriye dayali bilgileri 6grenmek yerine, bu bilgileri uygulamali bir sekilde kullanabilme
yetenegi kazanmalar1 gerektigi anlasilmaktadir. Kodlama egitimi, bu tiir becerileri gelistiren
etkinlikler sunarak, dgrencilerin problem ¢6zme yaklasimlarini daha yaratici ve analitik bir

sekilde yapilandirmalarina yardimer olacagi diisiiniilmektedir.

"Algoritma, Algoritmik Diisiinme ve Problem C6zme Becerileri" temasi, algoritmalarin
problem ¢6zme siireclerindeki roliinii vurgulamaktadir. Bu tema, matematiksel ve analitik
diistinme becerilerinin gelistirilmesinin yan1 sira, Ogrencilerin karsilagtiklar1 sorunlara
sistematik ve stratejik ¢ozlimler liretmelerine olanak tanir. Bu baglamda arastirmalarin bu iki
tema etrafinda yogunlagmasi, 6gretim ve 6grenme siireglerinde algoritmalarin ve kodlamanin
etkili bir sekilde nasil kullanilabilecegine dair artan akademik ilgiyi ve bu alanin egitimdeki

merkezi roliinii gostermektedir.

Diger temalar da 6nemli bir yer tutuyor olsa da bu iki tema arasindaki yogunlasma,
egitimde algoritmik diisiinmenin gelisimi ve kodlama egitiminin 6grencilerin bilissel becerileri
iizerindeki etkilerini daha fazla arastirma gerektiren konular olarak 6ne ¢ikarmaktadir. Ayrica
"Bilgi Islemsel Diisiinme Becerileri", "Egitim Teknolojileri ve Yontemleri", ve "Ogretmen
Adaylar1 ve Mesleki Gelisim" temalar1 da 6nemli olmakla birlikte, bu temalar arasinda daha az
yogunlasma goriilmesi, algoritmik diisinme ve kodlama egitimine yonelik spesifik
arastirmalarin daha fazla 6n planda oldugunu gostermektedir. Ancak, bu temalarin daha az yer
almasi, egitimde dgretmenlerin bu becerileri 6grencilerine nasil aktarabileceklerine dair daha
fazla arastirma yapilmas gerektigini de isaret eder. Ogretmen adaylarinin algoritmik diisiinme
becerilerini kazandirmaya yonelik egitimi, gelecekte bu becerilerin daha etkin bir sekilde

ogretilmesine katki saglayacaktir.

Calismaya Dahil Edilen Tezlerin Sonucglarina Gére Dagiliminin Bulgularina Yonelik

Tartisma

Bulgular incelendiginde, algoritmik diisiinme ve bilgi islemsel diisiinme becerilerinin,
okul oncesinden O6gretmenlere kadar farkli yas gruplarinda gelistirildigini ve bu becerilerin
problem ¢dzme, yaratici diistinme, elestirel degerlendirme gibi alanlarda 6nemli gelisimler
sagladigin1 gostermektedir. Kodlama egitimi, robotik uygulamalar ve oyunlastirma gibi
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yontemler, dgrencilerin algoritmik diisiinme becerilerini giiclendirmistir. Ogretim ortamlarinin,
ozellikle oyunlagtirma ve gorsel 6gelerin, Ogrencilerin 0grenmeye olan ilgisini artirdig
belirlenmistir. Ogretmen adaylar, bilgisayarla diisiinme ve algoritmik diisiinme becerilerinde
onemli gelisimler kaydetmis, bu becerileri matematiksel problem ¢6zme gibi alanlarda
uygulanmistir. Ancak bazi 6grenciler, matematiksel algoritmalarda zorluk yasamstir.
Aragtirma, teknoloji destekli egitimin biligsel ve problem ¢6zme becerilerinin
gelistirilmesindeki roliinii ve ¢esitli faktorlerin etkisini vurgulamaktadir. Bu bulgular,
algoritmik diisiinme egitimini gliglendirecek etkili 6gretim ydntemlerinin 6nemini ortaya

koymaktadir.

Sonug olarak, algoritma 6gretimi ve algoritmik diisiinme becerisinin kazandirilmasi
amaciyla okul 6ncesi donemde egitim 6gretim programlarina entegrasyonunun gerekli oldugu
ortaya konmustur. Kodlama egitimi ve programlama becerilerinin, algoritmik diisiinme
becerisini gelistirdigi tespit edilmistir. Algoritmik diistinme becerisi gelisen bireylerin problem
¢ozme, elestirel diisinme ve disiplinler arasi akademik basarilarimin arttigi belirlenmistir.
Ayrica, algoritmik diisiinme becerisi, son yillarda gelisen teknoloji ve giderek daha zorunlu
hale gelen bilgisayar kullaniminin destegiyle dnemli bir beceri olarak 6ne ¢ikmistir. Glinliik
hayatta karsilasilan problemlere karsi algoritmik diisiinme becerisiyle ¢ozliim iiretme ve bu
¢Ozlimleri degerlendirme yetenegini kapsamasi nedeniyle biiylik bir éneme sahip oldugu
soylenebilir. Algoritmik diisiinme ve algoritmalar, egitimde 6grencilerin diistinme ve problem
¢ozme becerilerini gelistiren Onemli araglar oldugu belirlenmistir. Kodlama ve robotik
egitimlerinin etkili kullanimi, bu becerilerin pekistirilmesine yardimci oldugu sdylenebilir.
Teknolojik araglarin katkisi, O6grencilerin bu becerileri somut ve eglenceli bir sekilde
ogrenmelerini saglayacaktir. Egitimde algoritmik diisiinme becerilerinin kazandirilmasi,

ogrencilerin genel biligsel gelisimlerine onemli katkilar saylayacagi diislintilmektedir.

Oneriler

Yapilan arastirma sentezi g¢alismasinda bazi smirliliklar ve gelecekte yapilacak
arastirmalar i¢in Oneriler bulunmaktadir. Bu ¢alisma, yalnizca tez tiirtinde yapilmis ¢alismalart
kapsamaktadir. Literatiirdeki algoritma kavrami ve algoritmik diisiinme becerisi konusunun
kapsamini belirlemek amaciyla yalnizca tezlerin incelenmesi, aragtirmanin sinirli kalmasina
neden olmustur. Gelecekte yapilacak ¢alismalar, farkli tiirdeki arastirmalara odaklanarak bu
konuda daha genis bir bakis acist sunabilir. Bu tiir ¢alismalar, literatiirii daha kapsamli bir
sekilde ele alarak algoritma ve algoritmik diisiinme becerilerinin ¢esitli baglamlarda nasil ele

alindigini daha ayrintili bir sekilde inceleyebilir.
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Yapilan arastirma sentezi ¢alismasina yalmizca Tiirkge dilindeki ¢alismalar dahil
edilmistir. Gelecekte yapilacak arastirmalarda, yabanci kaynaklarin da dahil edilerek daha
kapsamli bir inceleme yapilmast miimkiin olur. Bu tiir bir yaklagim, algoritma ve algoritmik
diistinme becerileri konusundaki literatiiriin uluslararasi diizeyde daha genis bir perspektiften

degerlendirilmesine olanak taniyacaktir.

Son dénemde yapilan algoritmik arastirmalar, matematik dersi programlarinda diistinme
becerilerine ne kadar yer verilmesi gerektigi {izerine tartismalara yol agmaktadir (Stephens ve
Kadijevich, 2020). Bu baglamda calismada elde edilen sonuglar algoritma Ogretimi ve
algoritmik diisiinme becerisin yonelik etkinliklerin matematik dersi programina eklenmesinin
onemli katkilar saglayacagina isaret etmektedir. Bu sebeple bu konularin miifredata eklenmesi
ve uygulanmasi i¢in ¢alismalarin yapilmasi onerilmektedir. Bu baglamda farkli iilkelerdeki
matematik dersi programlarinin incelenmesi arastirmacilar i¢in yeni bir konu alani olarak

Onerilmektedir.

Matematik Ogretmenleri, algoritmik diisiinmeyi sadece Ogretmeleri gereken ayri bir
konu olarak degil, genel anlamda problem ¢6zme odakli bir pedagojik yaklasim ve farkh

disiplinlere uygulanabilecek bir beceri olarak gormelidir (Clark, 2016; Akt. Stephens, 2018).
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0Z GECMIS

Mervenur TAY 2021 yilinda indnii Universitesinde Ilkogretim Matematik
Ogretmenligi lisans egitimini tamamladi. 2022 yilinda Bayburt Universitesinde Matematik
Egitimi alaninda yiiksek lisans egitimine basladi. Giimiishane Kelkit’te bir devlet okulunda

matematik 6gretmenligi yapmaktadir
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