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OZET

MATEMATIK OGRETIMINDE EGITSEL MATEMATIK OYUNLARI
KULLANIMININ OGRENCIi BASARISINA VE TUTUMUNA ETKISi

Bas, Siimeyye
Yiiksek Lisans, Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dal1
Tez Danigmani: Dog. Dr. Burak Kurt
Temmuz 2023, 109 sayfa

Calismanin  amaci, egitsel matematik oyunlarmin  matematik  6gretiminde
kullanilmasinin, dgrencilerin matematik basarisina ve matematige yonelik tutumlarina etkisi
olup olmadigini belirlemektir. Arastirmanin calisma grubunu 2022-2023 egitim-Ogretim
yilinda Istanbul ili Esenyurt ilgesindeki bir devlet ortaokulunda 6grenim goren 27’si deney,
27’s1 kontrol grubu olmak tizere 7. sinif kademesinden toplam 54 6grenci olusturmaktadir.
Calismada on test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Uygulama
siirecinde kullanilan egitsel oyunlar arastirmaci tarafindan hazirlanmis, uzman goriisleri
alinarak diizenlenmistir. Arastirmada kontrol grubunda geleneksel 6gretim yontemleri, deney
grubunda ise egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretim yontemi kullanilmistir. Verilerin
toplanmasi igin arastirmaci tarafindan hazirlanan Matematik Basar1 Testi ve Onal (2013)
tarafindan hazirlanan Matematige Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. “Matematik Basari
Testi” ve “Matematige Yonelik Tutum Olgegi” uygulama &ncesinde 6n test ve uygulama
sonrasinda son test olmak iizere iki kere kullanilmigtir. Elde edilen veriler SPSS 26.0 programi
ile analiz edilmis; Kolmogorov-Smirnov, Mann-Whitney U Testi, Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi, Bagimli t-Testi ve Bagimsiz t-Testinden yararlanilmistir. Verilerin analiz sonuglarina
gore, egitsel matematik oyunlari ile 6gretim yonteminin kullanildigi deney grubu ile geleneksel
ogretim yontemlerinin kullanildig1 kontrol grubunun matematik basarisi ve matematige yonelik
tutumlart arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Bunun sonucunda
egitsel matematik oyunlarinin matematik derslerinde kullaniminin 7. sinif 6grencilerinin
matematik basarilarini arttirdigi ve matematige yonelik tutumlarin1 olumlu yonde etkiledigi

goriilmiistiir.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF USING EDUCATINONAL MATHEMATICS GAMES IN
MATHEMATICS TEACHING ON STUDENT SUCCESS AND ATTITUDE

Bas, Siimeyye
Master Degree, Department of Mathematics and Science Education
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Burak KURT
July 2023, 109 pages

The aim of the study is to determine whether the use of educational mathematics games
in mathematics teaching has an effect on students' mathematics achievement and their attitudes
towards mathematics. The study group of the research consists of a total of 54 7th grade
students, 27 of whom are in the experimental group and 27 in the control group, studying in a
state secondary school in the Esenyurt district of Istanbul in the 2022-2023 academic year. In
the study, a quasi-experimental design with pretest-posttest control group was used. The
educational game used in the application process was prepared by the researcher and arranged
by taking expert opinions. In the research, traditional teaching methods were used in the control
group, and the teaching method with educational math games was used in the experimental
group. The Mathematics Achievement Test prepared by the researcher and the Attitude
Towards Mathematics Scale prepared by Onal (2013) were used to collect the data.
“Mathematics Achievement Test” and “Attitude Scale Towards Mathematics” were used twice
as pre-test before the application and post-test after the application. The obtained data were
analyzed with SPSS 26.0 program, Kolmogorov-Smirnov, Mann-Whitney U Test, Wilcoxon
Signed Ranks Test, Dependent t-Test and Independent t-Test were used. According to the
results of the data analysis, a significant difference was found in favor of the experimental group
between the mathematics achievement and attitudes towards mathematics of the experimental
group, in which educational mathematics games and teaching method were used, and the
control group, in which traditional teaching methods were used. As a result, it was seen that the
use of educational mathematics games in mathematics lessons increased the mathematics

achievement of 7th grade students and positively affected their attitudes towards mathematics.
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Key Words: Educational Mathematics Games, Ratio-Proportion, Mathematics Achievement,

Mathematics Attitude.
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BOLUM I

GIRIS

1.1.Problem Durumu

Insani varolusu ile evreni anlama cabalar1 baslamustir. Evreni anlama ¢abasi sayesinde
insanlar giinliik gereksinimlerini gidermisler ve cevap aradigi sorulara yanitlar bulmuglardir.
Bu sekilde matematik dogmaya baslamistir (Tas¢1 ve Soylu, 2020). Matematigin insanlik tarihi
ile birlikte baslayan ve devam eden bir uzun bir tarihi vardir. Ilk nerede ve nasil basladig: tam
olarak bilinmese de simdi matematigi bilmeyen ve duymayan insan neredeyse yoktur (Nasibov

ve Kagar, 2005).

Insanlar giinliik hayatlarinda her alanda matematikle karsilasirlar ve matematige ihtiyac
duyarlar. Etrafimiza dikkatli baktigimizda matematigi bir¢ok alanda gorebiliriz. Bir market
aligverisinden en uygun fiyat: bulmaya calismaktan, zaman hesaplamadan yemek hazirlamaya,
ev dekorasyonundan bilgisayar oyunlarina ve bilgisayar yazilimlarina kadar birgok konunun
temelinde matematik vardir (Tasc1 ve Soylu, 2020). Matematigin sadece glinliilk yasami degil
insanin igsel ve kisisel gelisimini de destekledigi sonucunu ulasilmistir (Nocar ve Hodatova,

2016).

Matematik bilimin ve teknolojinin gelismesinde biiyiik katki saglamistir ve hala katki
saglamaktadir. Bu nedenle matematik bilimin ve teknolojinin olmazsa olmazidir. Gauss’un da
dedigi gibi matematik bilimlerin krali¢esidir. Bir toplumun matematik olmadan geligsmesi ve
kalkinmasi1 olasi degildir. Bu nedenle hem toplumumuzun gelisebilmesi hem {ilkemizin
kalkinabilmesi i¢in matematik egitimine gereken dnem verilmelidir (Isik, Ciltas ve Bekdemir,

2008).

Matematik egitimi sadece hesaplamalardan ve formiillerden ibaret degildir. Bunlarin
yaninda formiillerin hangi durumlarda kullanilacagi, nasil kullanilacagi gibi kararlar vermek
gerekir. Bu durumda ezbere yapilan islemler yerine var olan problemleri analiz edip, ¢6ziime

uygun bilgileri dogru yerde kullanmak gerekir. Bu da sadece hesaplamalardan ibaret degildir,



matematiksel diislinme ve bu diislinme bigimini dogru yerde kullanma becerilerini gerektirir

(Odemis, 2019).

Uluslararasi sinavlar incelendiginde iilkemizin ¢ogu iilkeye gore matematik alaninda
geride kaldigi goriilmektedir. Bu sonuclar, Tiirkiye’deki egitim programlarindan beklenen
faydanin elde edilemedigini gostermektedir (Ozata, 2019). Bu da gelisen diinyaya uygun
olmayan geleneksel yontemlere takili kalmis Ogretimde, Ogrencilere Dbilgileri
anlamlandirilmadan ezberletilen bir sistemin gostergesidir. Bu ezberci egitim, toplumumuzun
ve lilkemizin; bilim, teknoloji ve ekonomi agisindan gelismesini engellemektedir. Bunun
yaninda Ogrencilerin  yaratict  zekalarini  torpiilemektedir. Giliniimiizde; matematigi
anlamlandirmak, matematikten ogrendiklerimizi giinlilk hayatimizda uygun bir sekilde
kullanmak icap etmektedir. Bundan dolay1 6grencilerin edilgen degil her anlamda etken ve
ogrencilerin ihtiyaclarmin 6n planda tutuldugu bir egitim sistemine gereksinim vardir (Tural,

2005).

Diinyamizda giin gectikce bilgi birikimi artmakta ve insanligin cevap aradigi sorulara
yanitlar bulmak daha da kolaylagmaktadir. Bu sorular1 yanitlayabilmek i¢in de insanlar yeni
yontemler bulmaktadir. Giliniimiizde gelisim gosteren teknoloji beraberinde bu yenilikleri
desteklemekte ve hizlandirmaktadir. Bu yenilikler ve yontemler bircok alani etkileyerek,

degisikliklere neden olmustur (Tural, 2005).

Ulkemizde 2005’¢ kadar, biitiin derslerde geleneksel yontemler kullanilmaktaydi.
PISA’da iist siralarda yer alan iilkelerin geleneksel yontemleri kullanmay1 birakip yeni 6gretim
yontemlerinin kullanilmaya baslanmasi ile Tiirkiye’de de degisiklikler olmustur (Uzel, 2007).
2005 yilindan sonra yapilandirmaci yaklasimlar benimsenmistir. Ancak matematik egitim
programinda degisiklikler yapilsa da 6grenci merkezli, yapilandirmaci yontemlerin tam olarak
uygulamaya konulamadigi bilinmektedir. Ulkemizde ¢ogunlukla geleneksel yontemler
kullanilmaya devam etmektedir. Geleneksel yontemlerin kullanildigi okul ortamlarindaki
ogrenciler derslerde O6grendigi bilgileri anlamlandirarak giinliik hayatlarinda karsilaria
ciktiginda kullanamamaktadir; yaraticiliktan, tiretkenlikten yoksun bir sekilde yetismektedirler
(Ozgeng, 2010). Ogrenciler genellikle pasif durumdadir ve kendi diisiincelerini ifade
edememektedir. Geleneksel yontemlerin temel fikri, 6gretmenin dersle ilgili bilgileri dogrudan
ogrencilere aktarilmast ve oOgrencilerin aktarilan bilgileri sorgulamadan ve 6grenmeden

ezberlemesidir (Giir ve Seyhan, 2006).



Bu nedenle 6grencilerin bilgileri giinliik hayatlar1 ile bagdastirmasi ve kurallarin birbiri
ile iligkisini anlamas1 imkansiz bir hale gelmistir. Geleneksel yontemlerle olusturulmus eski
miifredatlar matematik egitimini kisir bir ddngiiye sokmustur (Boz, 2008). Iste bu kisir
dongiiden kurtulabilmek i¢in matematik 6gretiminde yeni 6gretim yontemlerine gereksinim
oldugu disiiniilmektedir. Aktif 6grenme ile dgretim yonteminin tiim diinyaca kabullenilip
uygulanmaya baglanmasi ile iilkemizde de bu konuda adimlar atilmis ve egitim sistemimize

dahil edilmistir (Ozata, 2019).

Piaget’e gore insanlarin diigiince gelisimi aktarilan sozciikler ile degil insanlarin etkin
olmasi ile gelisim gosterir. Bu sebeple 6grencilere verilecek olan bilgiler sunus yolu ile
verilmemelidir. Daha ¢cok 6grencinin bilgi ile i¢ ice oldugu, o bilgi ile kendi yasantisinin oldugu

ortamlar olusturulmalidir (Katipoglu, Eken ve Korbay, 2017).

Ogrencilerimize matematik derslerinde sebeplerini ve birbirleri ile alakalarin
bilmedikleri kurallar1 ezberletmek, cogu 6grencinin matematik dersinden uzaklagmasina ve
matematik dersine karsi olumsuz bir tutum gelistirmesine neden olabilir. Bu nedenle
derslerdeki bilgilerin ve kurallarin nedenlerini inceleyebilecekleri ve bu kurallarin birbiri ile

olan iligkilerini anlayabilecekleri bir ders ortami olusturmak gerekir (Boz, 2018).

Ulkemizdeki dgrencilerin ¢ogunlugu matematigin zor bir ders oldugunu ve basarisiz
olacaklarini diistinerek kaygilanmakta ve matematik dersine karst olumsuz bir tutum
gelistirmektedir (Yigit, 2007; Dursun ve Dede, 2004). Bloom’a (1998) gore bir 6grencinin bir
konuyu iyi bir sekilde 6grenebilmesi i¢in 68renmeye karsi istek duymasi gerekmektedir
(aktaran Yilmaz, 2014). Matematik dersine karsi olumlu tutumlari olan 6grencilerin matematik
dersinde elde ettikleri basarilar daha yiiksektir. Ogrencilerin matematigi anlamasini engelleyen
korku ve kaygi gibi etkenlerin ortadan kaldirilmast ile Ogrencilerin 6grenmeleri
kolaylastirilabilir (Cumhur, 2018). Yigit’e (2007) gore 6grencilerin matematik dersine karsi
olan olumsuz tutumlar1 diizeltilmeli, yerine olumlu tutumlar kazandirilmalidir. Bunu
yapabilmek i¢in 8grencinin merkezde oldugu 6gretim yontemleri kullanilmalidir. Ogrencilerin
derslere aktif bir sekilde katilmasi, derse karsi ilgi duyarak, merak ederek olumlu bir tutum

gelistirmesini saglayacaktir.

Bu sonuglar goz oniine alindiginda, 6gretim programlarmin yetersiz kalmasindan dolay1
geleneksel yontemlere alternatif, farkli yontemlerle O6gretimin gergeklestirilmesinin daha

verimli olacag: diisiiniilmektedir (Ozata, 2019). Bu nedenle matematik dgrenmeyi zevkli ve
3



eglenceli hale getirecek, Ogrencinin matematige karst olan tutumunu olumlu bir sekilde
etkileyecek ve 0grenciyi istekli hale getirebilecek; 6grencinin problem ¢ézmesini, elestirel bir
gozle bakabilmesini, bir problemle karsilastiginda akil yiiriitebilmesini saglayacak ve yaratici

diisiinebilecegi bir matematik egitimine ihtiya¢ duyulmaktadir (Akkus Sevigen, 2013).

Bu o6zellikleri kazandirmay1 saglayan bir 6gretim yontemi de egitsel oyunlardir. Oyunla
egitim ve dgretim, bireyin hem egitim hayatinda hem de giinliik yasaminda matematik 6gretimi
icin fonksiyonel ve etkili bir yontemdir (Ugurel ve Moral1, 2008). Cocuklar dogumlarindan
itibaren oyun oynamaya baglarlar ve bundan zevk alarak yaparlar. Hayatlarinda 6nemli bir yeri
vardir. Bir nevi ¢ocuklarin kendini 6zgiirce ifade etme bi¢imidir (Yilmaz, 2014). Oyun
cocuklarin hem psikomotor hem de diger gelisim alanlar1 i¢in oldukca yararl bir aractir. Bir¢ok
beceriyi oyun sayesinde daha kolay bir sekilde 6grenebilir. Oyunlar ile elde ettikleri deneyimler
sayesinde Ogrenciler gercek yasama benzer Ogrenmeler gerceklestirerek daha anlaml

Ogrenebilirler (Tural, 2005).

Ogrencilerin aktif oldugu yontemlerle yapilan derslerde 6grencilerin basaris1 geleneksel
yontemlerle yapilan derslere gore arttigi goriilmektedir. Bu derslerde 6grenci kendisi bilgiyi
sorgular, fikir iiretir ve yasant1 yoluyla 6grenir (Aksu ve Kesan, 2011). Bu nedenden 6grencilere
ders icinde uygun Ogrenme ortamlar1 olusturularak gereken bilgileri kendi cabalari ile

kesfederek bulmalar1 saglanmalidir (Sonmez, 2012). Bu da egitsel oyunlar ile saglanabilir.

Egitsel oyunlar, oyunlarin 6gretim stirecine dahil edilerek bir konunun 6gretiminin
gerceklestirildigi araglardir (Firat, 2011, s. 48). Ogrencilerin yabanci olmadig1 ortamda yani
oyun i¢inde daha kalict ve zevkli bir sekilde derslerde Ogrendikleri bilgileri tekrar edip
pekistirdigi bir 6gretim teknigidir (Hazar ve Altun, 2018). Hazar ve Altun’un (2018) yaptigi
caligmada 6grencinin merkezde oldugu, yaparak ve yasayarak bilgileri 6grendigi, bilissel,
sosyal, devinigsel ve duyussal gelisim alanlarimi destekleyen ve gelistiren 6gretim
yontemlerinden en dnemlisi egitsel oyunlar olarak gormektedirler. Buradan da goriildiigi gibi
egitsel oyunlarin matematik derslerinde kullanilmasi ile matematik dersine olumlu katkilarda

bulunabilir.

Bu bilgiler 1518inda arastirmanin problem ciimlesi “Matematik Ogretiminde egitsel
matematik oyunlart kullaniminin 6grenci basarisina ve tutumuna etkisinin belirlenmesi” olarak

ifade edilebilir.



1.2. Alt Problemler

1. Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretiminin yapildigir deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik basar1 6n test puanlari1 arasinda anlaml
bir fark var midir?

2. Geleneksel yontemler ile 6gretimin yapildigi kontrol grubu matematik basar1 6n test ve
son test puanlar1 arasindan anlamli bir fark var midir?

3. Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretimin yapildig1 deney grubu matematik basari 6n test
ve son test puanlart arasindan anlamli bir fark var midir?

4. Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik basari son test puanlar1 arasinda anlamli
bir fark var midir?

5. Egitsel matematik oyunlari ile 6gretiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun tutum &lgegi 6n test puanlari arasinda anlamli bir
fark var midir?

6. Geleneksel yontemler ile 6gretimin yapildig1 kontrol grubu tutum 6lgegi 6n test ve son
test puanlar1 arasindan anlamli bir fark var midir?

7. Egitsel matematik oyunlari ile 6gretimin yapildig1 deney grubu tutum dlgegi 6n test ve son
test puanlari arasindan anlamli bir fark var midir?

8. Egitsel matematik oyunlari ile 6gretiminin yapildig1 deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun tutum 6lcegi son test puanlart arasinda anlamli bir

fark var midir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Tiirkiye’deki 6grencilerin uluslararasi sinavlarda ve ¢aligmalarda matematik alaninda
elde ettikleri basarilarin diisiik olmasi, liselere gecis ve tiniversite sinavlarinda 6grencilerin
matematik alaninda gosterdigi performans ve okullardaki 6grencilerin matematik alaninda
basarisiz olmast gibi durumlar Tiirkiye’de matematik egitiminin yetersizlikleri oldugunu
gostermektedir (MEB, 2019a; MEB, 2020a; MEB, 2020b). Tiirkiye’de, matematik egitiminde
yetersizliklerin olmasinin bir sebebinin kullanilan yontemler ve 6gretim yaklagimlari oldugu

distiniilmektedir (Tural, 2005; Dane, Kudu ve Balki, 2009).



Bu aragtirmanin amaci, Tiirkiye’de matematik 6gretiminde yasanan basarisizliklarin bir
sebebi olarak goriilen yontemler ve 6gretim yaklasimlarina bir alternatif olarak sunulan “Egitsel
Matematik Oyunlari ile Ogretim” ydnteminin 6grencilerin matematik dersindeki basarisina ve

tutumuna iliskin etkisini incelemektir.

1.4. Arastirmanin Onemi

Oyunlar dogdugumuz andan itibaren hayatimizin i¢inde olan bir kavramdir. Oyun ile
birlikte cocuklar duygularimi ve diisiincelerini ortaya ¢ikararak biriken enerjisini atar. Bununla
birlikte psikomotor becerilerini gelistirir. Ortaokul Ogrencilerini inceledigimizde pasif bir
sekilde ders dinlemekten ¢ok aktif olarak katildiklari oyunlar daha ¢ok ilgilerini ¢ekmektedir.
Bu sebeple oyunlarin bu yas grubunda kullanilmasina ve ilgilerini ¢geken oyun ile dersleri
bagdastirarak istenen becerilerin kazanmasina imkan saglamaktadir. Matematik dersinde
egitsel oyunlarin kullanilmasi, 6grencilerin matematige karsi olan olumsuz tutumlarinin yerine

olumlu tutumlar gelistirmelerini saglayacaktir.

Bu ¢alisma egitsel matematik oyunlariin 7. sinif 6grencilerinin matematik dersine karsi

olan tutumuna ve basarisina saglayabilecegi katkilar hakkinda fikir edinilmesini saglayacaktir.

Ulkemizde egitsel matematik oyunlar1 hakkinda arastirmalar yapilsa da heniiz egitim
sistemimize ve dgrencilerimize istenilen katki saglanamamistir. Bu sebeple bu konuda yapilan
her arastirma dnemlidir. Matematik dersini 6grencilere 6gretmek i¢in uygulanabilecek en etkili
yontemlerden birinin de oyunlar oldugu goriisii ve bu alanda yapilan arastirmalar her gegen giin
artmaktadir. Bundan dolay1 giinlimiizdeki matematik 6gretiminin gelisim gosterebilmesi i¢in

Onem arz etmektedir.

1.5. Arastirmanin Varsayimlari

Arastirmada asagidaki varsayimlar kabul edilmistir.

1. Arastirmaya katilan Ogrenciler uygulanan test ve Olgekleri samimiyet ile
cevaplamislardir.
2. Kontrol edilemeyen degiskenler, deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencileri

ayni sekilde etkilemistir.



3. Arastirmada kullanilan yontem, test ve dl¢ekler arastirmanin amacina ve konusuna

uygundur.

1.6. Arastirmada Simirhhiklar

1. Arastirma 2022-2023 egitim-0gretim y1il1 ile sinirlidir.

2. Arastirma Istanbul ili Esenyurt ilgesi Ertugrul Gazi Ortaokulu 7-1 ve 7-J siniflarinda
bulunan 54 6grenci ile sinirlidir.

3. Arastirma ilkogretim matematik ders programinin 7. sinif konularindan olan “Oran
ve Orant1” ile sinirlidir.

4. Arastirma Matematik Basar1 Testi ve Matematige Yonelik Tutum Olgegi’nden elde
edilen veriler ile sinirlidir.

5. Bu arastirmanin uygulama stireci 4 hafta ile sinirhdir.

1.7. Tanimlar
Egitim: Bireyde yasant1 ile istendik davranis degistirme stirecidir (Giil, 2004).

Ogretim: Egitime gore planli, programli, belirli bir zaman diliminde ve bir mekanda

gerceklesen davranig degisikligidir (Dirik, 2015).

Ogretim Yontemi: Bir konuyu 6grenmek veya bir bireye 6gretmek icin bilerek segilen ve

izlenen kurallar1 olan yoldur (Akoglu, 2003).

Oyun: Bir ya da birden fazla kisi ile birlikte yapilabilen, belirli bir hedefi olan rekabete dayali
veya is birlikli bir eylemdir (Ugurel ve Morali, 2010).

Egitsel Oyun: Ogretilmek istenilen bilgileri oyuna dahil eden, hedefleri, kurallar1 ve egitici

Ozellikleri olan bir etkinliktir (Festus ve Adeyeye, 2012).

Tutum: Tutum, bir kiginin bir seye karsi olumlu veya olumsuz duygularidir (Petty ve Cacioppo,

1996).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE VE ARASTIRMALAR

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu bolimde matematik ve matematik egitimi, matematige karsi tutum ve egitsel

matematik oyunlarindan s6z edilmistir.

2.1.1. Matematik Nedir?

“Matematik nedir?” sorusuna cevap arayacak olursak bilinenin aksine bu tanim1 yapmak
pek kolay degildir. Cilinkli matematige hangi yonden baktigimiza gére matematigin tanimi
degismektedir. Bu nedenle tanimlarin ¢ogu tam anlamiyla matematigin biitiiniinii kapsamaz ve
tek bir tanim1 yoktur. Bu da matematigin anlam ve igerik bakimindan sinirsiz olmasindandir

(Ozata, 2019).

Bundan dolay1 birbirinin aynis1 olmayan matematik tanimlarinin olmasi normaldir. Belli

basli farkli bakis agilarina gore tanimlan soyle siralanabilir.

e “Aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢ii temeline dayanarak niceliklerin
Ozelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi.” (TDK).

e “Birbirleri ile iliskili bir 6zellikler biitiintidiir.” (aktaran Akman, 2002).

e “Matematik; fen ve miihendislik bilimlerinin ve teknolojinin zeminini olusturan ortak
bir iletisim dili; bilim ve teknolojinin tastyict ve saglam zeminidir.” (Ersoy, 2000).

e “Matematik bir Oriintii ve diizen bilimidir.” (Van de Walle, Karp ve Bay-Williams,

2010).

[lk ¢aglardan beri insanlar matematik 6gretimine biiyiik dnem vermistir. Bu yiizden tiim
iilkelerde matematik 6gretimi anaokulundan baslayarak devam etmektedir ve miifredatta genis
bir yeri vardir. Giiniimiizde matematigin toplumlarin gelisebilmesi ve gelismeye devam
edebilmesi i¢in 6nemli bir gii¢ oldugunun farkina varilmistir. Simdiye baktigimizda ise bu
onem gittikce artmaktadir. Bilimsel ve teknolojik ilerlemeler insanlari matematik 6grenmeye

ve bu konu hakkinda etkili olabilmeye zorlamaktadir. Bu nedenle hem diinyamizin hem de



tilkemizin matematik yapmay1 bilen ve matematikten 6grendiklerini yorumlayabilen insanlara

ithtiyaci vardir.

Matematige ne kadar bilimde ihtiyacimiz varsa giinliik yasamimizda da ihtiyacimiz
vardir. Insanin mantik cergevesinde kararlar vermesini, dogay1 ve evreni anlamasina yardimci
olan bir aragtir. Bir market aligverisi yaparken, bir enstriiman ¢almay1 6grenirken ve c¢alarken,
bisiklet kullanirken, aracimiza yakit alirken matematiksel islemlere veya matematiksel
diisiinme becerilerine ihtiya¢ duyariz ve bunlar1 farkinda olmadan da olsa kullaniriz (Tural,

2005).

Matematigin sadece hesaplamalardan ve sayilardan ibaret oldugu diisiincesi, ciddi bir
yanilgidir. Matematik hesaplamalar diginda i¢inde hayal giicti, i¢gorii ve 6nsezi de barmdirir
(Wells, 2021). Umay’a (2002) goére nasil bir bilgisayarin hafizasina insanin kelime
dagarcigindaki tiim sozciiklerin binlerce kat1 sdzciik yiikleyip anlami olan ve duygulari i¢eren
bir metin yazmasini beklemek akla yatkin gelmiyorsa sadece hesaplamalar yapabiliyor olmak

matematik yapabiliyor olmak anlamina gelmeyecektir.

Matematiksel bilgi bes duyu organimizla 6grenecefimizin Otesinde akil yiirlitme
sonucunda birbiri ile iligkili mantiksal bilgiler ile olusturulur. Bir maddenin biiyiik veya kiigiik
olmasi, uzak veya yakin olmasi veya bir seklin kare, dikdortgen olmasi gibi iligkiler
matematiksel bilgidir. Matematiksel bilgi iki gruba ayrilir; kavramsal bilgi ve islemsel bilgi.
Kavramsal bilgi, matematik igeren bir durumun anlamini ve iligkilerini anlayabilmektir.
Matematigi birbiri ile baglantili kavramlar ag1 olarak diisiinebilmektir. Ne zaman ve neden bir
kuralin kullanilacag ile ilgilidir. Islemsel bilgi ise, kavramsal bilgiler ile yaptigimiz islemlerden
ve kurallardan olusur. Bir islemin nasil yapilacag:i ile ilgilidir. Matematiksel bilgiyi
Ogrenebilmek i¢in hem kavramsal hem de islemsel bilgiye ihtiyag vardir (Olkun ve Toluk, 2003:
6).

Kinach (2002) kavramsal bilgiyi lige ayirmaktadir.

1. Kavram Diizeyi: Matematiksel bilgiyi, tanimlar1 ve ¢oziimleri sorgulama, tanimlama

ve inceleme yapabilme.

2. Problem C6zme Diizeyi: Matematiksel bir bilgiyi ortaya koymak ve ¢ézmek igin

cikarimda bulunma, tiimdengelimli diistinme ile analitik stratejiler gelistirme.



3. Epistemik Diizey: Matematiksel diislincelerin dogruluklarini gerekcelendirmek ve bu

diistinceler hakkinda ¢ikarimlar yapabilmek.

Matematikte 6grendigimiz her bir kavram, yeni bir bilgi ve yeni bir kelime de 6grenmis
oluruz. Matematiksel bilgiyi dil araciligiyla 6grenme gerceklestiginde, bir insanin beyninde
belli bir mantik kurallar1 ile gergeklesir ve bu da matematiksel bilgiyi daha kalic1 hale getirir.
[Ikogretim basamagindaki dgrencilerde dil gelisimi daha yogun oldugu icin bu dénemde

ogrencilere matematiksel kavramlarin 6gretilmesi daha kalic1 olmasini saglar (Toptas, 2015).

2.1.2. Matematik Ogretimi

Insanin varolusundan itibaren matematigin ortaya ¢ikmaya baslamis olmasi ve giinden
giline matematigin doganin anahtart oldugunu anlasilmasi, miihendislik, saglik bilimlerinin en
biiylik kaynagi olmasi, bilim ve teknolojinin temel tasi olmasi ile matematigin 6nemi fark
edilmis ve toplumlarin matematik 6grenmesi gerektigi diislincesi kabul goriilmiistiir. Bu
sebeple matematik Ogretimi nasil olmalidir, matematik Ogretiminde hangi ydntemler

kullanilmalidir sorularina cevap bulma arayisina girilmistir (Giines, 2010).

Ozellikle gelismis iilkeler; cagdas diinyada rekabet edilebilecek diizeye gelebilmenin,
modern diinyada soz sahibi olabilmenin, bilim ve sanatta ilerleyebilmenin, yeni buluslar
yapabilmenin kaynaginin matematik oldugunu ve matematige olan ihtiyacin Onemini
anladiklar i¢in, matematige ve okullarda verilen matematik egitimine daha ¢ok deger vermistir

(Gokaydin, 2002).

Bilginin toplumlar1 6n plana ¢ikardig: giiniimiizde, toplumlar bilgiyi kullanarak kendini
gelistirmekte ve daha da ilerleyebilmektedir. Hem bilime hem de matematige gereken dnemi
vermeyen toplumlar ise diger toplumlarin gélgesinde kalarak bu bilgiler ile tiretilen teknolojiyi
satin almak zorunda kalmaktadir. Bu yiizden bilim ve matematik insanoglunun elindeki en
giiclii silahlarindan biridir. Toplumlarin bu ¢agda ilerleyebilmek ve kendini gelistirebilmesi i¢in

matematige ihtiyact vardir (Isik ve digerleri, 2008).

Matematik sadece bilimsel gelismeler iginde degil hayatin her boliimiindedir. Banka
hesap numarasi, banka kartlarina koydugumuz sifreler, telefon numaralari, yesil 15181n yanma

stiresi, internet lizerindeki bir videonun kalan zamani i¢inde matematik barindirir.
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Gegmiste ve giinlimiizde oldugu gibi yarmlarda insanlarin matematik ile icli digh
olacag1 goriilmektedir. Bu sebeple matematik 6gretiminin evreni anlama ve yasami algilama
noktasinda yadsinamayacak bir etkisinin olmasinin yaninda kisisel gelisime de katkis1 goz ard1

edilemez (Tasc1 ve Soylu, 2020).

Gorildigi gibi matematik egitiminin 6nemi ve gerekliligi ortadadir. Bu nedenle
matematik 6gretiminde, uygun yontem ve stratejiler kullanilarak, matematigi daha iyi nasil
Ogretebiliriz sorusuna yanitlar arayarak matematik egitiminin iyilestirilmesi ve matematige

gereken 6nemin verilmesi gerekmektedir.

Matematik Ogretiminin amaci, Ogrencilere giinliik yasamin icinde barindirdig
matematiksel bilgi ve matematik yapmay1 gerektiren yetenekleri kazandirmak, bir problem ile

karsilagtiginda o problemi ¢ozmeyi 6gretmektir (Beyendi, 2018).

Ortaokullarda matematik 6gretiminin amaglari, 6grencilerin hem giinliikk yasamlarinda
hem ortadgretimden sonraki egitimlerinde ihtiyacglar1 olabilecek matematige has olan bilgi,
beceri ve tutumlarin kazandirilmasidir. Diger bir amaci ise, akademik ve diger alanlarda
calisabilecek matematikgilerin yetistirilebilmesidir. Ogretim programi, 6grencilerin kavramsal
ogrenmeyi gerceklestirebilmesini, matematiksel islemlerde akici islemler yapabilmeyi,
matematige gereken Onemi vermesini ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmelerini
onemsemektedir. Bunun yaninda 6grencilerin somut deneyimler ile matematigi anlamalarini,
farkli bakis acgilarindan bakmalarini ve farkli matematiksel bilgilerin iligskilendirilmesine 6nem
vermektedir ve matematik 6gretiminde bilgi ve iletisim teknolojilerinin ve matematigin birlikte,

etkin olarak kullanilmasini 6zendirmek i¢in ¢aligmalar yapmaktadir (MEB, 2013).

Milli Egitim Bakanligi’nin 2018 yilinda hazirladigi matematik 6gretim programina gore

matematik dersi 6gretim programinin 6zel amaglarini asagidaki gibi siralamistir:
Ogrenci;

1. Matematiksel okuryazarlik becerilerini gelistirebilecek ve etkin bir sekilde

kullanabilecektir.

2. Matematiksel kavramlar1 anlayabilecek, bu kavramlar1 giinlik hayatta

kullanabilecektir.
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3. Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiritmelerini rahatlikla ifade
edebilecek, bagkalarinin matematiksel akil yiiritmelerindeki eksiklikleri veya bosluklari

gorebilecektir.

4. Matematiksel diislincelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylasmak i¢in

matematiksel terminolojiyi ve dili dogru kullanabilecektir.

5. Matematigin anlam ve dilini kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve

nesnelerin birbirleriyle iligkilerini anlamlandirabilecektir.

6. Ustbilissel bilgi ve becerilerini gelistirebilecek, kendi dgrenme siireglerini bilingli

bicimde yonetebilecektir.
7. Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin bir sekilde kullanabilecektir.

8. Kavramlari farkli temsil bi¢imleri ile ifade edebilecektir.

.....

matematiksel problemlere 6z giivenli bir yaklagim gelistirecektir.

10. Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.
11. Arastirma yapma, bilgi liretme ve kullanma becerilerini gelistirebilecektir.
12. Matematigin sanat ve estetikle iligkisini fark edebilecektir.

13. Matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunun bilincinde olarak matematige

deger verecektir (MEB, 2018; s. 9).

Cogu iilkede oldugu gibi Tiirkiye’de 6gretmenin merkezde geleneksel 6grenme yontemi

ile yapilan matematik Ogretiminin &grencilerin tahmin etme, problem ¢dzme, matematigi

glinliik hayatta kullanabilme, analiz etme, karar verme gibi becerilerini gelistirmedigi fark

edilmis ve bu becerilerin 6nemi anlasilmistir. Bu nedenle &gretim programinda 6nemli

degisiklikler yapilmistir ve Ogrencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmesi

hedeflenmistir (MEB, 2009). Okullarda verilen egitim seviyesini yiikseltmek i¢in &gretim

programindaki matematiksel kavramlar1 Ogrencilerin anlamlandirarak Ogrenebilmeleri,

problem ¢ozme becerilerini kazanabilmeleri ve gelistirebilmeleri, matematige karsi olan

tutumlarini pozitif yonde etkileyebilmek i¢cin amag¢ ve hedefler belirlenerek egitime katkilar

saglanmistir (Baydar ve Bulut, 2002).
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2.1.3. Matematik Ogretiminde Ulkemizin Durumu

Tiirkiye’de cumhuriyet kuruldugundan itibaren egitim ile ilgili iyilestirilmeler ve
degisiklikler yapilmaya baslanmistir. Bu yapilan iyilestirilmeler ve degisikliklerin her zaman
devam etmesi beklenirken devamlilik saglanamamistir. Bu nedenle yapilan iyilestirmeler
cagimiza gore yetersiz kaldigindan matematik 6gretiminde gerekli gelismeler gosterilememistir

(Ersoy, 1997).

Ulkemizde 2012 yilinda egitim sisteminde yapilan yenilikler ve degisiklikler ile birlikte
Ogretim programlarinin gegerliligini kaybetmistir ve diizenlenme ihtiyact dogmustur. Bununla
birlikte matematik 6gretim programinda da degisiklikler ve sadelestirmeler yapilmistir (MEB,
2013). Egitim programlarinin zaman zaman degistirilmesinin ve yenilenmesinin en biiyiik
sebebi, lilkemizde uygulanmakta olan egitim programlarindan beklenen basarmin
saglanamamasidir. Ulkemizin katildi§1 Progress in International Reading Literacy Study
(PIRLS), Trends International Mathematics and Science Study (TIMSS), Program for
International Student Assessment (PISA) gibi uluslararasi sinavlarda elde ettigimiz sonuglar

matematik dgretimindeki eksiklikleri ortaya koymaktadir (Ozata, 2019).

2018 yilinda yapilan 6grencilerin matematik bilgi dagarcigimi incelemek disinda
bilgileri giinliik hayatta kullanabilme potansiyelini inceleyen smav olan Program for
International Student Assessment (PISA) raporlari incelendiginde Tiirkiye’nin katilan 79
tilkenin i¢inden matematik alaninda 42. sirada oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda 37 OECD
ilkesi arasindan da 33. sirada bulunmaktadir. 2003 yilindan beri yapilan PISA sinavlarindan
alinan puanlar incelendiginde 2018 yilinda en yiiksek diizeye ¢ikilmis olsa da ¢ogu tilkenin

gerisinde kaldigimiz gercegini degistirmemektedir (MEB, 2019b).

Bagka bir ¢alisma olan Trends International Mathematics and Science Study (TIMMS)
projesine Tiirkiye’nin ilk katilimi 1999 yilinda gergeklesmistir. 429 puan alarak 38 {ilke
arasindan 31. sirada yer almistir. 2007 yilinda 59 iilke arasindan 432 puan alarak 30. sirada yer
almistir. 2011 yilinda 42 iilke arasindan 452 puan alarak 24. olmustur. 2015 yilinda 4. siniflarda
49 tlke arasindan 483 puan alarak 36. olmustur. Yine ayn1 yil 8. siniflarda 39 iilke arasindan
458 puan alarak 24. sirada yer almistir. Son olarak 2019 yilinda 58 iilke arasindan 23. sirada
yer almistir. Tiirkiye’nin TIMMS sinavindan yillara gore aldigi puanlar ve siralamalar

incelendiginde hem matematik basar1 puani artmig hem de siralamasi ylikselmistir. Ancak
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uluslararas1 matematik basart puan ortalamasinin altinda kalinmig ve istenilen basari

yakalanamamistir (MEB, 2020c).

2.1.4. Tutum

Tutum, bir kisinin bir seye karsi olumlu veya olumsuz duygularidir (Petty ve Cacioppo,
1996). Bireyler, yasamlarinda gerceklesen olaylara yeni anlamlar ve duygular atfederler. Bu
anlamlar bireylerin bireysel yasantilara aktarilir. Bu yasantilar sonucunda inanglar ve
yaklasimlar ortaya ¢ikar. Bu yaklasim ve inanglarin tiimii tutumdur (Yenilmez ve Ozabaci,

2003).

Ogrencilerin matematige olan tutumunu etkileyen pek ¢ok neden vardir. Bunlar 6grenci,
Ogretmenin 6grenci ile olan iliskisi, miifredat, 6grenme ortami, siniftaki kisi sayisi, 6gretim
yontemi, okul i¢inde ve disinda gecirdigi yasantilar gibi nedenlerdir (Tobias, 1993). Yapilan
arastirmalar 6grenme gerceklesirken 0grencilerin derse karsi olan tutumlarinin o derslerde
Ogrenecekleri bilgileri 6grenmesinin ger¢ceklesmesi i¢in gii¢lii bir etken oldugunu gostermistir
(Caydas ve Balciogullari, 2004; Sagdig, 2013; Simsek, Sahinkaya ve Aytekin, 2017).
Ogrenciler matematik egitimi alirken matematik dersine karsi gelistirdikleri tutumlar, bu derste
gosterecekleri basar ve basarisizliklarda énemli bir rolii vardir (Tural, 2005). Ogrencilerin pasif
oldugu geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim yontemlerin kullanildigi derslerde 6grencilerin
derslere karsi tutumlarinin olumsuz oldugu goriilmektedir (Baykul, 2003; Olkun ve Toluk,
2001; Altun, 2000). Bundan dolay1 6gretmenin merkezde oldugu 6gretim yontemleri yerine
ogrencinin aktif oldugu 6grenci merkezli 6gretim yontemleri ile yaparak ve yasayarak 6grenme
saglanmalidir (Caliskan-Karakulak, 2019). Ogrencilerin matematik dersine karsi olumlu
tutumlar gelistirebilmesi icin elverisli uygun zaman, mekdn ve Ogrenme ortamlarinin
olusturulmas1 gerekmektedir. Bu agidan oyunlar; Ogrencilerin yaparak ve yasayarak

Ogrenebilecekleri, aktif olduklar etkili 6grenme ortamlar1 olusturulmasinda etkili olabilir.

2.1.5. Matematik ve Tutum

Matematigin insan yasamindaki gelismelere etkisinden dolayr matematik Ogretimi
biiyiilk 6nem kazanmaktadir. Bundan dolay1 6gretim programlarinda matematik dersine genis
bir zaman ayrilmaktadir. Ancak okullarda Ogretilen matematigin gercek yasami
barindirmamasindan dolay1 6grenciler matematikte problem ¢d6zme becerisi kazanmak yerine

en kisa yoldan ¢6ziime ulagsmak istemektedirler. Bu da matematik O6gretim programinin
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amaglarmin disinda kalmaktadir (Demir ve Cetin, 2012). Bircok 6grenci Ogretim hayati
boyunca matematige karsi olumsuz tutumlar gelistirir. Cogu Ogrenci i¢in matematik zevk
aldiklar1 bir kaynak degil cesaret kirici bir ders ve kaygi kaynagidir. En yetenekli 6grenciler
bile matematigi angarya olarak gormektedir. Bunun sonucunda basarili ve basarisiz
dgrencilerin matematige kars1 olumsuz tutum gelistirmelerine sebep olmaktadir (Ingacio, Nieto

ve Barona, 2000).

Yapilan bir arastirmaya gore, 0grenciler matematigi sevmelerindeki ilk sebep olarak
dersin kendisini, ikinci olarak da dgretmen oldugunu belirtmislerdir. Ogretmenlerin matematik
derslerinde kullandiklar1 yontem ve tekniklerin 6grencilerin derse karsi tutumlarimni etkiledigi
goriilmiistir (Unlii, 2007). Arastirmalar &gretmenlerin iyi bir alan bilgisinin yaninda
matematigin nasil 6gretilecegi ve hangi 6gretim yontemlerinin kullanilacaginin bilgisine de
sahip olmalar1 gerektigini gdstermektedir (Yildiz ve Uyanik, 2004). Ogrencilerin matematik
dersinde karsisina ¢ikan zorluklarla bas edebilmesi ve matematige karsi olan tutumlarini olumlu
yonde degistirebilmesi i¢in 6grencilerin ruhuna uygun olan 6grenci merkezli 6grenme ortamlari

olusturulmasi 6nemlidir.

Ogrencilerin herhangi bir seye karsi olusturdugu tutumlar1 o seyi ilgilendiren tiim
davraniglarint1 ve duygularini degistirebilecek giice sahip olduguna gore, Ogrencilerde
O0grenmeye, egitime ve okula karsi olumlu tutumlar gelistirilebilmek gerekir. Bundan dolay1
matematige kars1 gelistirilen olumlu tutumlar gelistirilmesi matematik 6gretiminin amaglarinin
yerine getirebilmesi i¢in bir yonteme doniisiir. Bu ylizden derslerde matematik programinin
amaclarina uygun, oOgrencilerde olumlu tutumlar gelistirebilecek Ogretim ydntemleri
kullanilmalidir. Matematige karsi olan bu olumsuz tutumlarin degistirilmesi i¢in 6grencilerin
eglenirken 6grendikleri, glinliik hayatta matematigi gorebildikleri, aktif olarak derse katildiklar1
ve basarma duygularint gelistirdikleri bir ders haline gelmesi gerekmektedir. Bunlari
saglayabilecek yontemlerden biri de egitsel oyunlar ile matematik 6gretimidir (Aykag ve

Kogce, 2020).

2.1.6. Tutum ve Basar1 Arasindaki Iliski

[lkdgretimden yiiksekogretime kadar &grencilerin en ¢ok korktuklar: ve 6n yargili
olduklar1 dersler siralandiginda ilk siralarda matematik dersi yer almaktadir. Matematigin

giinlik yasamimizdaki énemine ragmen ¢ogu 6grenci bu dersi zor, sikici ve soyut bir ders
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olarak gdrmektedir (Ingacio, Nieto ve Barona, 2006). Bu korkunun ve 6n yarginmn
gelismesinde, matematik dersinin zor ve soyut bir ders olmasinin yaninda, ¢gocukluktan itibaren
olusan olumlu veya olumsuz tutumlarin etkisi biiytiktiir (Tasdemir, 2009). Tiirkiye’de ¢ogu
O0grenci matematik dersinin zor bir ders oldugunu ve matematik yapmay1 beceremeyecegi
fikrine kapilip kaygi duymakta ve matematige karsi negatif bir tutum olusturmaktadir. Bu
durum ¢ocukluktan baglayarak artarak devam etmektedir (Tural, 2005).

Smiflarda 6gretilen derslere ve bu derslerdeki konulara karsi 6grenciler olumlu ve
olumsuz bir tutum gelistirebilmektedir. Ancak tutumlarin ders basarisinda 6nemli bir etken
oldugu bilinmektedir ve rolii biiyiiktiir. Tutumlar; duyussal nitelikteki davraniglar icinde yer
alan, dogrudan gozlenemeyen psikolojik yapilardir (aktaran Tagsdemir, 2009). Olumlu bir tutum
O0grencinin basarisinda artisa, olumsuz bir tutum ise basarisinda diisiise sebep olmaktadir

(Tuncer ve Yilmaz, 2016).

Yapilan aragtirmalarin sonuglarmma gore; matematige karst gelistirilen tutum ve
matematik basarisini etkileyen pek ¢ok faktoriin var oldugu ortaya koyulmustur. Bu faktorler
arasinda derse yonelik olumlu ve olumsuz tutumlar, matematige yonelik kaygi ve korku,
cinsiyet, okul tiirli, anne ve babanin nitelikleri, aile geliri, ders ¢aligma siireleri yer almaktadir

(Savas, Tas ve Duru, 2010; Yenilmez ve Duman, 2008; Ertiirk ve Akan, 2018).

Yapilan bir¢ok arastirma, 6grencilerin derse karsi gelistirdikleri tutumlari ile dersin
akademik basaris1 arasinda dogrusal bir iligkinin var oldugunu ortaya koymaktadir (Aksid ve
Sahin, 2011). Yapilan bir arastirmaya gore, 6grencilerin matematik dersine kars1 gelistirdikleri
tutum ile matematik dersindeki akademik basar1 puanlar1 arasinda yiiksek bir iliski
bulunmustur. Matematik basar1 puani yiiksek olan 6grencinin matematige yonelik tutum puani
da yiiksektir. Bu da gosterir ki 6grencilerin matematik dersine kars1 gosterdikleri tutumlari
pozitif oldugunda matematik dersindeki basarilar1 bundan olumlu yonde etkilenerek artar
(Sener, 2001). Tutumlarin derslerdeki basarilan etkisi yadsinamayacak derecede dnemlidir. Bu
yiizden derslerdeki yontemler kadar 6grencilerin tutumlari da dikkate alinarak tutumlari olumlu

yonde gelistirecek ¢aligmalar yapilmalidir.

Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretimin amaglarindan birisi, dgrencilere 6n yargil
olduklar1 ve korktuklari matematik dersini sevdirmek ve matematige yonelik olumlu bir tutum
gelistirebilmelerini  saglayabilmektir. Ogrenciler matematige karst olumlu bir tutum

gelistirdiginde matematik dersini sevmeye baslayacak ve bu derse olan ilgisi artacak, derslere
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aktif olarak katilacaktir. Bunlarin sonucunda egitsel oyunlarin 6grencinin matematik dersindeki

basari diizeyini arttirmasi beklenir (Tural, 2005).

2.1.7. Matematik Ogretimindeki Karsilasilan Zorluklar

Matematik, giinliik hayatimizin neredeyse tamaminda var olmasina ragmen ‘zor’ olarak
kabul edilir. Matematigin zorlugu oldugu kadar insanlarin matematige karsi olusturdugu
Onyargilardan kaynaklanmaktadir. Bu sebeple matematik dersinin sevilmeyen bir ders olmasi

kac¢imilmaz olmaktadir (Yiiksel Sahin, 2004).

Ogrencilerin matematigi zor olarak algilamasmin ve matematigi sevmemesinin
nedenlerinden birisi de matematik dersindeki kavramlarin diger derslere gore daha soyut
olmasidir. Bu yiizden Ogretmenler dersleri anlatirken soyut kavramlari giinliik hayattan
baglantilar kurarak somutlagtirmasi gerekmektedir. Fakat Tiirkiye’deki ogrenciler
matematiksel kavramlar: glinliik hayat ile bagdastiramadig1 i¢in ezberlemeye yonelirler. Bunun
olmasmin sebeplerinden birisi de Ogretmenlerin matematik Ogretimine uygun yontem ve

teknikleri kullanmamasi oldugu sdylenebilir.

Ogretmenin merkezde oldugu dgretim bigimi; 6grencilerin yaratici, elestirel ve analitik
ve diisiinme gibi iist diizey diisiinme becerilerinin gelisiminin dniine ge¢gmektedir. Ote yandan
ulusal sinavlara (LGS, YKS) hazirlanan 6grencilerin simavda zaman kazanmak amaciyla
sorular1 anlamadan, diistinmeden dogrudan sonuca ulastiran kisa ve pratik yollarin 6gretilmesi

Ogrencilerin matematigi anlamasina engel olmaktadir (Okuyucu, 2019).

Ogrenciler matematik dersini diinyanin her yerinde kullanabilecekleri bir ara¢ olarak
degil de sadece sinavlardan gecerli bir not almak i¢in tahammiil ettikleri bir ders olarak
degerlendirmeleri, matematige karsi olan tutumlarini olumsuz etkilemektedir. Fakat matematik
Ogretim programi, 6grencilerin matematikten zevk almalarini ve matematik derslerinde istekli
olmalarin1 hedeflemektedir (MEB, 2018). Bu hedefler ise 6grencilerin pasif oldugu geleneksel
ogretimden cok ogrencilerin aktif ve merkezde oldugu 6gretim yontemlerini kullanarak

gerceklesebilir (Cumhur, 2018).

Matematige kars1 olusturulan olumsuz tutumlar ve matematik kaygis1 6grencilerdeki
matematik kabiliyetlerinin ortaya ¢ikmasini engellemektedir. Matematik korkusu yasayan
Ogrenciler 6grenmesi amaclanan matematik bilgisini 6grenememekte ve 6grendikleri bilgileri

de anlamadan, kavramadan akilda kalma siiresi kisa olan ezber yontemine yonelmektedir.
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Bunun sonucunda 6ziimsenemeyen, analizi ve sentezi yapilmayan bilgiler ile kalic1 bir 6grenme

gerceklesmez (Isik ve digerleri, 2008).

Baloglu (2001) birgok arasgtirmanin sonuglarina gore, matematik kaygisinin ana
sebeplerinden birinin matematik egitiminde kullanilan metotlar oldugunu dile getirmistir.
Ezbere dayali, gercek hayat ile bagdastirilamayan, matematigi anlamaktan c¢ok problem
¢Ozerken hiza 6nem veren metotlar matematik kaygisini arttirmaktadir. Yapilan arastirmalar
sinav kaygisi yasayan Ogrencilerin sinavda gercek potansiyellerini gdsteremedigini ortaya

koymaktadir (Bozkurt, 2012).

Ogrenmenin sevmekten gectigi unutulmamalidir. Bu yiizden ogrenciler problem
¢ozmenin zevkine vardiklar1 ve matematigi yapabildigini hissederek keyif aldiklar bir egitim
almalidir. Bu egitimde sadece sinif i¢inde 6gretmenin ders anlattig1 ve ¢ok fazla ddev vererek
yapilamayacagindan, matematik dersi degisik etkinliklerle zenginlestirilerek 6grencilerin

sevecegi bir ders haline getirilmeye ¢alisilmalidir (Songur, 2006).

Aslinda ogrenciler okul dncesinde matematik kaygisi tasimazlar. Daha sonra okulda
matematik ile daha ¢ok deneyim yasadik¢ca matematige karsi olumlu veya olumsuz bir tutum
gelistirmeye baslar (Savas, Tas ve Duru, 2010). Bu nedenle 6grencilerin matematige ve
matematik yapmaya kars1 6zgiiven duymasi ve matematige karsi olumlu tutum gelistirmesinde

ogretmenlere de dnemli gorevler diismektedir (Cumhur, 2018).

Matematik dersini seven, ilgi gosteren ve olumlu tutuma sahip olan Ogrencilerin
matematik basarisinin daha yiiksektir. Bu yiizden o6gretmenlerin Ogrencilerin matematik
derslerini sevmelerini saglayabilecek yontem ve teknikleri kullanmasi Onerilir (Yavuz,

Demirtagli, Yal¢in ve Dibek, 2017).

2.1.8. Matematik Ogretiminde Kullanilan Ogretim Yontemleri

Ogretim siiresince kullanilan yontem ve teknikler matematik programinda verilen
amaglarin gerceklesebilmesi icin 6nemli bir unsurdur. Ogretmenlerden &grencilerin hazir
bulunusluk diizeylerine gére ve bu uygun ara¢ gereclerin kullanimi ile zenginlestirilerek
yontem ve teknikleri kullanmasi beklenir ve 6gretmenlerin sahip olmasi gereken mesleki

nitelikler arasinda yer alir (Pesen, Odabas ve Bindak, 2000).
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Ogretim programindaki gelismelerle birlikte “Ogrencilere bilgiyi daha iyi nasil
Ogretebiliriz?” sorularina yanitlar ararken ortaya farkli yontem ve teknikler ¢ikmistir (Yilmaz,

2014).

Matematik 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklerden bazilar1 asagida verilmistir.

2.1.8.1. Diiz Anlatim Yontemi

Bu yontem, herhangi bir konunun 6gretmen tarafindan 6gretme amaci ile 6grencilere
anlatarak Ogretilmesidir (Budak, Budak, Tutak ve Dane, 2009). Ogretmen merkezlidir,
ogrenciler dinler ve pasiftir. Ogrenci ile iletisimin az oldugu tek yénlii bir iletisim yontemidir.

Ayni zamanda bir¢ok kisiye fazla bilgi aktarilabilmektedir (Aktepe, Tahiroglu ve Acer, 2015).

Modern Ogretim yontemleri arasinda yer almamasina karsilik en sik kullanilan
yontemlerden biridir. Ancak 6grencilerin 6gretimi i¢in uygun bir yontem degildir. Ciinki
ogrenciler aktif olmadigi ve ezbere dayali olan bu yontemi sikict bulmaktadir (Aktepe ve

digerleri, 2015).

2.1.8.2. Soru-Cevap Yontemi

Ogrencinin aktif oldugu bu ydéntemde dgretim sirasinda ustaca diizenlenen sorular ve
cevaplar ile tartismanin yiiriitiildiigii bir 6gretme teknigidir. Bu yontem ile 6grencilerin elestirel
diistinme becerilerini gelistirerek konuyu anlayip anlamadiklarini kontrol edilebilir (Kémiircii,

2014).

Diiz anlatim yonteminden sonra egitimde en ¢ok kullanilan yontemdir (aktaran Songur,

2006).

2.1.8.3. Tartisma Yontemi

Bu yontemde siniftaki biitiin 6grenciler dersin hedeflerine gore fikirlerini ve tutumlarini
paylasir. Ogrenciler bir sorun iizerinde birlikte tartisarak olabilecek ¢oziimleri bulmaya calisir.
Hem 6gretmen hem de 6grenci aktiftir ve 6gretmen 6grenci etkilesimi agisindan etkili bir

yontemdir (Aktepe ve digerleri, 2015).
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Ogrenci mevcudunun az oldugu smiflarda kullamma daha uygun bir ydntemdir.
Tartisma diizeninin gerektigi gibi olabilmesi i¢in konu hakkinda 6nceden bilgi toplanmalidir ve

bir tartisma plan1 hazirlanmalidir (Songur, 2006).

2.1.8.4. Problem C6zme Yontemi

Bu yontemde 6grencilerin bir problemi fark ederek, problem ciimlesine SNI1K (ne,
neden, nasil, nerede, ne zaman, kim) sorularmin sorulup cevaplanmasi ile problem ile ilgili veri

toplanmasi ve uygun ¢dziim yollarini bulmalar saglanir (Ozcan, 2007).

Bu yontem 6grencilerin analiz etme, genelleme ve sentez etme gibi en yiiksek bilissel

fonksiyonlarin kullanmasini hedeflemektedir (Aktepe ve digerleri, 2015).

2.1.8.5. Benzetim Yontemi

Ogrenmeyi desteklemek i¢in smif icinde bir olay1 gergege uygun bir sekilde ele alarak
bir model ile ya da gergege yakin kosullar1 gerceklestirerek egitici ¢alismalar yapmaktir

(Aktepe ve digerleri, 2015).

2.1.8.6. Bulus Yoluyla Ogretim Yontemi

Bu yontemde kavramlar ogretilirken bu kavramlarin tanimi yapilmadan, kavram ile
alakasi olan veya olmayan Ornekleri vererek, 6grencinin bu o6rnekler ile kavramin ne olduguna

ulagmast beklenir (Yilmaz, 2014).

“Bilmek bir {iriin degil, bir siiregtir.” diyen Bruner, 6gretmenin bilgiyi 6grenciye anlatim
yontemi ile 6gretmek yerine; 6grencinin kendi kendine 6grenebilecegi ortamlar hazirlayarak
bilgiyi kendi basina, gdzlemleyerek ve inceleyerek kesfetmesinin gerektigini ve 6gretmenin bu

stiregte rehber olmasi gerektigini savunmaktadir (aktaran Kara ve Koca, 2004).

2.1.8.7. Gosteri (Demonstrasyon) Yontemi

Bu yontem, 6gretmen ve 6grencilerin bir konuyu biitiin sinifin 6niinde arag¢ ve gereg
kullanarak ve deneyimleyerek gostermesidir. Gorsel ve isitsel duygulara yonelik oldugu icin

oldukgca etkili bir yontemdir (Songur, 2006).
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2.1.8.8. Bilgisayar Destekli Ogretim Yontemi

Bu yontem 06grencilerin bilgisayar araciligi ile grafik, ses, animasyon ve sekiller
yardimiyla bir konu hakkinda etkilesimli bir sekilde, performansini degerlendirmesi ve doniit

almasi ile gerceklesir (Aktepe ve digerleri, 2015).

2.1.8.9. Canlandirma (Drama) Yontemi

Drama, dogacglama, rol yapma gibi teknikler kullanilarak grup seklinde veya bireysel
olarak dgrencilerin bir olayi, bir fikri, bir davranisi canlandirdiklar1 bir 6gretim yontemidir.
Ogrencilerin birden fazla duyu organim aktif hale getirerek duyussal, biligsel ve davranissal

Ozelliklerini gelistirmesini saglayan etkili bir yontemdir (Kara ve Cam, 2007).

2.1.8.10. Egitsel Oyunlar ile Ogretim Yéntemi

Bu yontem, bir konunun oyunlar ile eglenerek 6grenilmesini saglar. Her seviye
O0grenciye uygun bir yontemdir. Daha ¢ok bir konunun 6grenildikten sonra pekistirme
asamasinda kullanilir. Uygulamalar bilgiye, zamana ve amaca bagl olarak bireysel ve grupla

birlikte yapilabilir (Yilmaz, 2014).

2.1.9. Oyun Nedir?

Oyun insan yasaminda her zaman var olmus 6zellikle ¢ocukluk yillarinin bir pargasi
olarak goriilmiistiir. Gegmisten bugiine oyun karsimiza birgok farkli sekilde ¢ikmistir. Oyun
kavrami bir¢ok toplumda, kiiltiirde 6zgiin bir anlayisla uygulanmaya baslanmigtir. Oyunun
genis bir uygulama alan1 olmasindan dolay1 ortak bir taniminin olmasi zorlasmaktadir. Bu
nedenle oyun ile ilgili ¢esitli tanimlamalar ortaya ¢ikmistir. Piaget’e gore oyun diinyay1 tanima
aracidir. Cocuk oyun ile diinyadan alinan uyaricilar ile ¢gevreye uyum saglar ve zihnini gelistirir.
Vygotsky’e gore “Oyun ¢ocugun sosyal yonden gelismesini saglar.” (aktaran Giines, 2015).
TDK’ye gore oyun “Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallari olan, 1yi vakit ge¢irmeye yarayan
eglence.” olarak tanimlanmaktadir (TDK). Dénmez’e (2000) gére oyun, amacli veya amagsiz,
kurall1 veya kuralsiz olusturulabilen ¢ogunlukla ¢ocugun isteyerek ve zevk alarak bulundugu,
gercek hayatin bir parcgasi olan en aktif 6grenme siirecidir. Oyun ile ilgili yapilan tanimlarin
ortak noktasi, ¢cocuklarin kendilerini kesfettikleri bir alan ve 6grenme dili olmasidir. Bu nedenle
oyun ve dgrenme arasindaki bagin gdz ardi edilmemesi gerekmektedir (Tugrul, Ertiirk, Ozen,

Altinkaynak ve Giines, 2014).
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Oyunlarin, ¢ocuklarin biligsel gelisimine etkisi bir¢ok ¢alismaya konu olmustur. Bu
caligmalardan en 6nemlileri Piaget ve Vygotsky tarafindan yapilan ¢aligmalardir. Bu ¢aligmalar
bu kisilerden sonra arastirma yapacaklara ornek teskil etmistir. Piaget’e gore zekanin her fiili
birbirine zit olan 6ziimleme ve uyma arasindaki denge ile belirlenmektedir. Oyunlarda ise,
Oziimlemenin uymaya olan istiinliigii ile belirlenmektedir. Kisi olgular1 ve cisimleri mevcut
zihinsel yapilarmin dahil etmektedir. Vygotsky’ye gore oyun toplumsal bir faaliyettir. Bir
cocuk kendi kendine bir oyun oynadiginda bile sosyokiiltiirel 6geleri igcerdigi i¢in toplumsal
oldugunu, bilissel gelisimi etkiledigini ve katkida bulundugunu diistinmektedir (Cankaya ve
Karamete, 2008). Piaget ve Vygotsky’nin oyuna dair diislinceleri ve ¢agimiz dgrencilerinin
gereksinimleri goz oniine alindiginda oyunlarin egitim ve 6gretimde kullanilmasinin énemini

ortaya koymaktadir (Yigit, 2007).

Oyun ¢ocugun kendini gelistirebilecegi bir alandir ve kisiliginin aynasidir. Cocuklarin
biligsel, psikomotor, psikososyal becerileri, dil ve ahlaki gelisimi oyun sayesinde gelisim
gosterir. Bunun yaninda oyun bu gelisim alanlarinda herhangi bir sorun olup olmadigini anlama
firsat1 verir. Bu sebeple yiizyillardir oyunun kisiyi iyilestirme giicii fark edilmis ve birgok
alanda kullanilmaya baglanmistir (Akay, 2022). Birlesmis Milletler Cocuk Haklar
Bildirgesi’nde de (1959) oyunlara yer verilmistir. Bildirgenin 7. ilkesi “Cocuk, egitimle ayni
amagclara yonelik oyun ve eglenme konusunda tiim olanaklarla donatilir; toplum ve kamu
makamlar1 ¢ocugun bu haktan yararlanma olanaklarini artirmaya ¢aba gosterir.” seklindedir.

Egitim programu ile ayn1 amaglara sahip olan oyunlar egitsel oyunlar olarak adlandirilabilir.

2.1.10. Oyunlarin Cocuklarin Gelisimi Uzerine Etkileri

Oyunlar, ¢ocuklar1 birden fazla yonden etkiler ve ¢ocuklarin bu yonlerde gelismesine
yardimct olur. Giinliik hayatta kullanmamiz gereken bazi kavramlar ve kurallar vardir.
Cocuklar is birligi icinde olma, siralama, organizasyon, analitik diisiinme, karar verme ve
empati kurma gibi bir¢ok kavram ve kurallar1 farkina bile varmadan oyun sayesinde
Ogrenebilirler. Hatta ¢agimizdaki cocuklar ile yapilan psikanalizlerin ¢ogunda sorunlarin
nedenlerini ve ¢oziimlerini bulabilmek i¢in oyunlardan yararlanilmaktadir. Neticede ¢cocuklar

oyun oynarken ayn1 zamanda kendi i¢ diinyalarin1 da yansitir (Ozata, 2019).

Oyun ¢ocuklarin dil, psikomotor, sosyal, biligsel, zihinsel becerilerini gelistirebilecegi

en onemli etkinliktir. Bu etkinlik ¢ocuklarin en rahat ve aktif oldugu dogal ortamdir. Oyun,
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cocuklarin 6grendikleri seylerin deneyimleyerek tekrar edebilmesini saglar. Cocuklar bes duyu

organini kullanarak 6grenmeyi 6grenir (Tural, 2005).

Oyun esnasinda ¢ocuklarin yiiriime, kosma, ziplama gibi hareketleri tekrarlamasindan
dolay1 kas gelisimi hizlanir. Kiigiik ve biiyiikk kaslari siirekli hareket halindedir. Bunun
sayesinde kiigiik ve biiyiik kaslarin1 kontrol etmeyi ve gerekli hizda kullanmay1 6grenirler.
Oyun; ¢ocuklarin mutluluk, aci, {iziinti ve giiven duyma gibi duygularini i¢ diinyalarinda
yasayarak kontrol altina almalarini ve nerede nasil kullanmasi gerektigini 6grenmesini saglar.
Oyun sirasinda akranlari ile iletisime girerek toplumsallagsma siirecine girmis olurlar (Aykac ve

Kogce, 2020).

Cocuklar oyunlarda herhangi birisinin zorlamasi olmadan oyuna katilmay1 veya oyun
oynamaktan vazgecebilecegi bir ortamda kendi kararlarini verebilmeyi 6grenir. Bunun yaninda
arkadaslar1 oyuna katilmay1 tercih etmedigi zamanlarda arkadaslarimin verdigi karara saygi
duymay1 da 6grenir. Béylece ¢ocuk bulundugu diinyay1 daha iyi anlar, nasil tepkiler verecegi

konusunda daha dogru kararlar verir (Oksiiz, 2002).

[lkdgretim asamasindaki dgrenciler bitmek tilkenmek bilmeyen bir enerjiye sahiptir.
Beslenmek gibi hareket etmekte bu ¢ocuklar i¢in ihtiyactir. Bazen ¢ocuklarin bu enerjilerinin
altinda saklanan saldirganlik diirtiisii olabilmektedir. Oyun, ¢ocuklarin tliketemedikleri
enerjilerini harcamalarini saglamak ve gizli saldirganlik diirtiilerini daha saglikli bir yolla ve
olumlu bir sekilde giderme sansi verir. Cocuklar yaganan deneyimler ile enerjilerini kontrol
etmeyi, nerede yavaslamasi veya durmasi gerektigini oyun ile birlikte 6grenebilir. Bunun

yaninda oyunlar ¢ocuklarin ince ve kaba kas gelisimine katkilar da saglar (Tural, 2005).

Oyun sirasinda ¢ocuklar akranlar ile devamli olarak iletisim kurar. Oyunlar, kendini
ifade ederken ifade edici dilleri, iletisim kurabilmek i¢in alic1 dillerinin gelismesine katki saglar
(Giines, 2010). Yawkey ve digerleri (1987), oyunlarin ¢ocuklarin dilini kullanmasinda ve
gelistirmesinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu ifade etmektedir. Arastirmalara gore ¢ocukluk
doneminin ilk yillarinda oynanan oyunlarin, okuma ve yazma becerisine onemli bir katki

sagladigi goriilmektedir.

Oyunlar c¢ocuklarin sadece eglendikleri ve zevk aldiklar1 yapilar olarak aciklamak
yetersiz kalacaktir. Ciinkii cocuk oyun esnasinda zihinsel agidan da siirekli gelisim halindedir.

Karar verme, strateji, gézlem, problem ¢6zme, akil yiirlitme ve yaratici diisiinme gibi bilissel
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becerilerini gelistirebilir. Ogrendigi her yeni kavrami ve her kurali daha 6nceki 6grendikleri ile
iligkilendirir, karsilastirir ve analiz eder. Biitiin bunlar biligsel bir diizeyi gostermektedir. Bu

sekilde oyunlar sayesinde ¢cocugun zihinsel gelisimi desteklenir ve gelisir (Saban, 2008).

2.1.11. Egitsel Oyun

’

“Heyecanlanmadan yapilan matematik, anlamsiz ve soguk goriinebilir.’
Maryam Mirzakhani

Egitsel oyun, dgretilmek istenen bilginin veya davranisin oyuna dahil edilerek bireyin
O0grenmesini, egzersiz yapmasini ya da beceri kazanmasini saglayan oyunlardir (Samur, 2016).

Hedefleri, kurallar1 ve egitici 6zellikleri olan bir etkinliktir (Festus ve Adeyeye, 2012).

Ilkdgretim kademesindeki dgrenciler gelisimsel ydnden incelendiginde; dgrencilerin
amaclarinin ve isteklerinin 6grenmekten daha c¢ok oyun oynamak oldugu ve eglenceli
etkinliklere yoneldikleri gézlemlenmektedir. Bu durum bu kademedeki 6grencilere oyunlarin
kullanilabilirligini gostermektedir. Oyun oynarken o6grencilere hem kazandirilmak istenen
becerileri oyuna dahil ederek kazanilmasi saglanabilir hem de 6grenciler zevk aldiklar1 bir

eylemde bulunduklari i¢in derse karsi olumlu tutumlar gelistirirler (Cetin, 2016).

Akman’a (2002) goére oyun, c¢ocuklarin biligsel gelisiminin gergeklestirebilmesi
acisindan 6nemli bir egitim aracidir. Cocuklar; 6grenmek i¢in oyun yolu ile inceler, dener ve
kesfeder. Bu sekilde diinya ile ilgili sorularma cevaplar bularak, problem ¢6zme ve mantik

yiiriitme becerilerini gelistirirler.

Gelisen bilim ve teknoloji ile g¢evrili olan diinyamiz toplumsal, bireysel ve mesleki
sorunlara ¢6ziim iiretebilmek i¢in yaratici diisiinme becerilerini kullanmay1 gerektirmektedir.
Egitim sistemi, bireylerin kendini gelistirmesini, bir dnceki kusaklarin yaptiklarini tekrarlayan
degil de yeni seyler yapabilen ve iiretebilen insanlar yetistirmeyi amaclar. Bunun olabilmesi
icinde egitim ile yaraticithgmn da gelistirilmesi gerekmektedir (Oztiirk, 2004). Cocuklarm
yaraticiligint  gelistiren egitsel oyunlar Ogretime dahil edilerek egitimin amaglar

gerceklestirilebilir.

Oyunlar, c¢ocuklarin egitiminde Onemlidir. Oyun sirasinda ¢ocuklar, basarisizlik
endisesi duymadan kesfetmek icin oOzgiir ve rahat olurlar. Bu da &grenmelerin
gerceklesebilmesi i¢in uygun olan kosullar1 saglar. Cocuk da bu kosullar saglandiginda dogal
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olarak merak ile kesfederek yeni seyler dgrenebilir ve derslerin kazanimlara daha ilgi ¢ekici
hale gelebilir. Oyunlar 6grencileri siniftaki pasif rollerinin disina ¢ikararak aktif hale getiren,
bunun yaninda yeni bilgi ve beceriler kazanmasini saglayan bir siiregtir. Cocuk oyun i¢inde
gelisir (Giines, 2010). Hartt, Hosseini ve Mostafapour (2020), egitsel oyunlar ile yapilan
ogretimlerin  etkililigini inceledigi arastirmasinda oyunlarin  ¢ocuklarin derse olan
motivasyonunu arttirarak dersten zevk almalarini saglayarak dgrenilen bilgilerin daha kalict
olmasini sagladig1 sonucuna ulagsmistir. Egitsel oyunlar 6grenciler i¢in dogal bir 6grenme alani
saglayacagindan onlarin kisiliklerinin gelisimini ve yeni beceriler edinerek ya da var olan

becerilerini gelistirmesinde etkili olabilecek 6nemli bir aragtir.

Sekil 1°de Parker, Thomsen ve Berry (2022) tarafindan tanimlanan ¢ocuklarin oyun ile

o0grenme deneyimi ve ¢iktilarr gosterilmektedir.

Sekil 1

Oyun Yolu ile Ogrenme (Parker, Thomsen ve Berry, 2022)

Cocugun"Oyun ________ A W N Qyun Yolu ile
Yolu 11'e Qgrenme - _w Sosyal > Ogrenme
Deneyimi e . 4. > Ciktilart
,’¢ Aktif Katilim SN A"
i i ‘. ¢ Duygusal Y
/o Anlamlandrma Y %
: H \ e Fiziksel \
I e Sosyal Etkilesim | ! '
\ \ . )
\ \ le Biligsel ,
‘. o Eglence ' K )
AR NS e Yaratict /
Ve N4 ’
~ N o /<\ . . P ’
~ ~ - - ~ ~ - -

Giindiiz M., Aktepe, Uzunoglu ve Giindiiz D. (2017) egitsel oyunlar ile ilgili yaptig1
calisma da egitsel oyunlarin 6grenciler de yiiz yiize etkilesimini, iletisimini, sosyal becerilerini

ve Ozglivenini gelistirdigini ortaya koymustur.

Matematik egitimi esnasinda ogrenciler dersten sikilmaktadir. Bu ylizden matematik
egitimi hem ilgi cekici hem de eglenceli olmalidir. Ogrenciler matematik dersinden

sikilmadiginda sevmeye baslar. Bu sekilde de 6grencinin hem 6grenme seviyesi hem de
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motivasyonu artar (Koéroglu ve Yesildere, 2000). Ogrencilerin dgrenebilmesi i¢in her seyden
once o derse ilgi duymalart gerekir. Oyunlar ¢ocuklar iizerinde ilgi uyandirmanin en basaril
yontemlerden biridir. Oyunlar, derslere olan ilgisi en az olan ve giidiillenmesi diisiik olan
ogrencileri bile derse dahil edebilecek dzellige sahip bir etkinliktir. Ogretim etkinliklerine bu

amagla oyunlarin kullanmas1 6grencilerde olumlu etkiler ortaya ¢ikarabilir (Karabacak, 1996).

Hacisalihoglu-Karadeniz’in (2017) oyunlar ile ilgili yaptig1 arastirmada oyunlarin
Ogrencilerin matematigi daha iyi anlayarak 6grenmesini sagladigini ve oyunlarin matematik

derslerini daha eglenceli hale getirdigini ortaya koymustur.

Matematik derslerinde egitimin amaclarini da yerine getirerek oyunlarin dahil edilmesi
ogrencileri giidiileyecektir. Ogrencilere karar verme ve se¢me hakki verildiginde &grenciler
ogrenmede etkin hale gelir ve basar1 duygusu ile yapabildigini hissetmek giidiilenmelerini

olumlu etkiler (Tural, 2005).

2.1.12. Egitsel Oyunlarin Ozellikleri

Egitsel oyunlar eglenmenin yaninda 6grenme de igermelidir ve belli bir amag
dogrultusunda planlanmalidir. Egitsel oyun tasarlanirken 6grencilerin olumlu sonuglar
alabilmelerine dikkat etmek gerekir. Ogrencilerin hangi ortamlarda, kag¢ 6grenci ile verim
alabilecegi, etkilesimleri, siniftaki 6grenci sayisi, oyunlarda kullanilacak malzemeler, oyunun
stiresi, Ogrencilerin yasi ve en 6nemlisi oyunun konuya uygun olup olmadigi géz Oniinde
bulundurulmalidir. Ciinkii oyun daha ¢ok bilgiyi aktarmak i¢in degil pekistirmek i¢in kullanilir.
Bu yiizden sinifta 6gretilen konuyu tamamlayici 6zellikte olmalidir. Oyun yoluyla 6grenciye
kazandirilmasi gereken davranislar, onceden belirlenerek egitsel oyunlar hedeflere uygun bir
sekilde hazirlanmalidir. Egitsel oyunlarin hedefleri ile matematik 6gretiminin hedefleri birbirini

tamamlamalidir (Ocak, 2013; Ozbal, 2009).

Egitsel oyunlar 6nceden belirlenen kurallara gore hazirlanan bast ve sonu belli olan
etkinliklerdir. Siniftaki Ogrencilerin miimkiin oldugu kadar fazla 6grencinin katilmasini
saglamal1 ve 6grencileri pasif halden aktif hale getirebilmelidir. Her seyden dnce 6grenciler i¢in
korku ve not baskis1 olmadan eglenerek rekabet, heyecan ve kazanma ortami saglanmalidir.
Faaliyetler somut olmalidir ve 6grencileri heveslendirmelidir, ilgilerini ¢ekmelidir (Ozbal,

2009).
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Egitsel oyunlar, ogrencilerin psiko-motor, sosyal, duyussal ve =zihinsel olarak
gelismelerine yardimcr olarak oOgrencilerin derslerde giidiilenmesini saglayarak olumlu

sonuglar saglamaktadir (Ozata, 2019).

2.1.13. Matematik ve Oyun

Matematik ve oyun denildiginde insanlar bu iki kelimenin birbirinden bagimsiz
oldugunu diistinebilmektedir. Biri eglenceli bir etkinlik digeri ise zor bir ders. Oysa bu iki
kavram birbiri ile alakas1 olmayan ve birbirinden bagimsiz olan kavramlar degillerdir. Bunun
tam tersine i¢ ice iki kavramdir. Ogrencilerin, matematik derslerinde siklikla dile getirdigi bir
soru vardir: “Matematik giinliik hayatimizda ne ise yarar, nerelerde kullanilir?” Bunun sebebi
matematik derslerinde dort islem becerileri disinda 6grendikleri bilgilerin giinliik yasamda
orneklerini gérememelerindendir. Yasam alanimizi diizenlemek, esyalardan iligkili olanlarin
yan yana yerlestirilmesi, legolar, yapbozlar, tavla, okey, satrang, kagit oyunlari, elektrikli
trenler gibi sayisiz 6rnek matematigin ta kendisidir. Cocukluktan itibaren farkinda olmadan
oyunlar ile birlikte matematigi hayatimiza dahil ederiz. Bu yiizden oyunlar igerisinde ve
dogasinda matematigi, matematik icinde ve dogasinda oyunlar1 barindirir. Bu nedenle bu iki

kavramin birbirlerinin dogasinda bulmak hi¢ de zor degildir (Ugurel, 2003).

Ilkokul ve ortaokuldaki ¢ocuklar igin oyunun énemli bir yeri vardir. Ciinkii oyunlar
Ogrencilerin hayal giiciinli gelistirebilmek i¢in iyi bir firsattir. Genelde oyunlarin dersleri
engelleyecegi diisiiniiliir. Ancak bunun aksine hedef davraniglara uygun oyunlar 6grencilerin
derslere olan ilgisini arttirir (Tural, 2005). Matematik dersinin soyut ve yogun miifredatina
ragmen; O0grencileri daha aktif hale getirerek derse dahil etmenin en iyi yolu, oyunlar1 derse
dahil ederek onlar1 yabanci olmadiklari kendi diinyalariyla baglar kurmalarin1 saglamaktir.
Oyunlarin matematik 6gretiminde kullanilmasi hem 6gretimi daha etkili hale getirecektir hem
de 6grenilenlerin pekistirilmesini saglayacaktir. Ozbal’a (2009) gore egitsel oyun dgrencilere
matematigin zor olmadigin1 ve yapilabilir oldugunu gostermelidir. Ogrencilerin matematigi

O0grenmesine, egzersiz yapmasina ve pekistirmesine olanak saglamalidir.

Ogrenciler yasayarak daha iyi 6grenebilmektedir. Oyunla 6gretim yasayarak dgrenmek
icin gerekli ortami1 saglar ve 6grenciler daha iyi 6grenir ve yasayarak d6grendikleri i¢in bilgiler
daha kalic1 olur. Matematik dersleri soyut oldugu i¢in ve ogrenciler 6n yargili oldugu i¢in

dikkatleri dagilarak konudan uzaklagsabilmektedirler. Giiven’e (1995) gore oyun ile 6gretim
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matematikteki karmasik ve soyut olan bilgileri 6grenmeyi daha somut hale getirerek ve
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek derse odaklanmalarmi saglamaktadir. Egitsel oyunlar
Ogrencilerin matematik yapmaya olan giivenlerini arttirir ve matematige karst olumlu bir tutum
gelistirmeleri i¢in bir zemin hazirlar. Kavasoglu’nun (2010) aktardigina gére O’Brien ve
Barnett’in (2004) yaptig1 arastirmada, basaris1 diisiik ve dikkati daginik olan 6grenciler oyunlar
ile dgretim uygulamasindan sonra basaris1 yiiksek Ogrenciler ile ayni seviyede basari

gosterdikleri ortaya ¢ikmistir.

Bazi arastirmacilar egitsel matematik oyunlarmin etkililigini arastirmis ve matematik
derslerinde oyun kullanan 6gretmenlerin 6grencilerde gii¢lii motivasyon, heyecan, aktif katilim

ve olumlu tutumlarimn ortaya ¢iktigini dile getirmistir (Festus ve Adeyeye, 2012).

Yapilan bir¢ok arastirmada egitsel matematik oyunlari ile yapilan 6gretimin geleneksel
yontemler ile yapilan 6gretime gore daha etkili oldugu goriilmistiir (Tural, 2005; Songur, 2006;
Ugurel, 2003; Sentiirk, 2019; Yilmaz, 2014; Hwang, Wu ve Chen,2012; Tural-S6nmez, 2012;
Usta, Isik, Tas ve digerleri.,2018; Cetin, 2016; Altunay, 2004; Kili¢, 2007; Arslan, 2015).

Ozata’nin (2019) aktardigmma gére Randel ve Morris (1992) oyunlarin etkililigine
yonelik 67 arastirmay1 inceledikleri bir alan taramasi yapmistir. Bu alan taramasina gore

oyunlarin kullanilabilecegi en uygun alanin matematik alan1 oldugu dile getirilmistir.

Festus ve Adeyeye (2012) tarafindan matematik oyunlarinin rolii su sekilde

tanimlanmustir:

1) Alistirma kismini daha keyifli ve basarili bir hale getirmek. Oyunlar ile gerginligi
ve Ogrencilerin sikilmasini 6nemli 6lglide azaltabilir.

2) Matematik kelime dagarcigim1 zenginlestirmek. Matematigin kelime dagarcigi
kendine 0zgii ve benzersizdir. Oyunlar ile kelime dagarcigini 6grenmek,
icsellestirmek ve zenginlestirmek icin yollar saglayabilir.

3) Yeni kavramlarin tanitilmasi ve dgretilmesinde kolaylik. Oyunlar eger kavramlarin
Ogrenilmesi i¢in tasarlanirsa 6grenmeyi kolaylastirir.

4) Bireysel farkliliklara firsat saglamak. Oyunlarin giicii bireysel farkliliklara ve

ihtiyaclara gore planlanabilmesinde yatmaktadir.
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5) Cesitli matematiksel becerileri gézden gecirebilme ve bu becerileri gelistirmek. lyi
bir matematik oyunu ile 6grencilerin g¢esitli becerileri gdzden gegirilebilir ve bu
becerilerin pekistirilmesi saglanabilir.

6) Matematik 6grenme konusunda ilgi ve heyecan yaratmak. Egitsel matematik
oyunlarmin en temel amaglarindan biridir. Ogrenciler matematige ilgi
duyduklarinda ve matematik 6grenmek i¢in heyecanl hissettiklerinde matematik
O0grenememe sorununun yarisi ¢oziilmiis olacaktir.

7) Calisma aligkanliklarini gelistirmek. Her oyuncu oyunlara aktif olarak katilim
gosterdigi icin c¢alisma aligkanliklar1 gelisir. Oyun i¢inde basarili 6grenciler
basarisiz 6grencilere yardimci olarak akranindan 6grenme ile gelisim gosterebilir.

8) Matematige karsi olumlu tutumlar gelistirmek. Oyunlarin resmi olmayan ortami ve
heyecani olumlu tutumlarin gelismesine yol agabilir. Ogrenciler heyecan duyduke¢a

yapilan aktiviteyi sevme egilimi gosterir.

Sonug olarak egitsel matematik oyunlari; rekabet duygusunu gelistiren, 6grencilere zevk
veren, eglendirirken 6greten ve gelistiren bir etkinliktir. Ayrica egitsel matematik oyunlarinin

kullanimi ile anlaml1 6grenmeler gerceklestirilerek 6grencilerin yaraticilik becerileri gelistirilir.

Oyunlarim ¢ocuklarin tizerindeki olumlu etkilerini farkinda olan bir 6gretmen dersinde
vermek istedigi kazanimlar egitsel oyunlardan yararlanarak 6grenme-6gretme siirecini daha
eglenceli hale getirerek Ogrencinin bu kazanimlara ulagsmalarini ve O6grendiklerini
pekistirmesini saglayabilir (Cangir, 2008). Ogretim programinmn amaglarina ulasabilmesi i¢in
Ogretmenlerin egitsel matematik oyunlari konusunda kendilerini yetistirmeleri, egitsel

matematik oyunlarini derslerde bir 6gretim araci olarak kullanmasi beklenmektedir.

2.2. llgili Aragtirmalar

Egitsel oyunlar matematik dersinin disinda diger derslerde de Ogrencilerin derslere
yonelik tutumlarin1 olumlu yonde etkileyen ve derslerdeki basarilarimi arttiran bir 6gretim
yontemi oldugu goriilmektedir. Oyunun bu kadar farkli derslerde kullanilmasi ve olumlu
etkilerinin olmas1 oyunlarin 6grencilerin ¢ok yonlii gelisimini destekledigi i¢in olabilir. Oyun,
cocuklarin eglendigi bir etkinlik olmasi disinda ¢ocuklar1 zorlamadan, kendi istekleri ile

becerilerini ortaya ¢ikaran ve bu becerilerini gelistiren bir etkinliktir.
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Egitsel oyunlarin derslerde kullanilmasi ile ilgili bir¢ok c¢alisma yapilmistir. Bu
caligmalarin sonucunda diger derslerde oldugu gibi matematik dersindeki basari ve tutum
tizerine olumlu etkilerinin var oldugu bulunmustur (Yigit, 2007; Yilmaz, 2014; Usta ve
digerleri, 2018; Akin ve Atici, 2015; Firat, 2011; Songur, 2013; Tural 2005; Akkus Sevigen,
2013; Cankaya ve Karamete, 2008).

O’Brien ve Barnett (2004) egitsel oyunlar ile 6grenme ile alakali olan arastirmasinda
basaril1 olan 6grencilerin egitsel oyunlar ile basar1 seviyesinin arttigini; basarisiz olan ve
derslerde dikkatini toplayamayan 6grencilerin egitsel oyunlar ile basarili 6grencilerin gosterdigi
performans kadar performans gosterdikleri goriilmiistiir (aktaran Cetin, 2016). Egitsel
matematik oyunlar1 sayesinde derse ilgisi olmayan 6grenciler bile matematik ile ilgilenerek

aktif katilim gostermektedir (Tural, 2005).

Yigit (2007), Firat (2011) ve Akin & Atic1 (2015) bilgisayar destekli egitsel oyunlar ile
ilgili bir ¢calismalar yapmustir. Bu ¢calismalar da 6grencilerin bilgisayar destekli egitsel oyunlarla
gerceklestirilen 6gretimde diiz anlatim yontemine gore kavramsal olarak daha iyi 6grendiklerini
ve derslerde daha aktif ve basarili olduklarini, oyunlardaki doniit ve ipuglarini anlamlandirip
uygulamaya gegirerek bireysel 6grenme hizlarinda 6gretime katildiklarini ortaya koymustur.
Bilgisayar oyunlar1 ile yapilan 6gretimin geleneksel yontemlere gore daha kalici oldugu ve

yapilandirmaci egitime uygun bir yontem oldugu goriilmistiir.

Hacisalihoglu-Karadeniz’in  (2017) geleneksellesmis klasik ¢ocuk oyunlarmin
matematik dersine goére hazirlanip uyarlanmasi ile ilgili caligmasinda oyun uygulamalarinda
Ogretmenlerin karsilastig1 zorluklar1 ve 6grencilere kazandirdiklarini arastirmistir. Bu ¢alisma
toplam 17 6gretmen ile nitel aragtirma desenlerinden durum g¢aligmasi kullanilarak yapilmistir.
Verileri toplamak icin acik uglu form ve “Matematik Oyunlar1 SE Ders Plan1 Raporu”
kullanilmistir. Bulgular sonucunda 6gretmenler oyunu secerken zorlandiklarini, oyunlar1 her
konuya uyarlarken zorluk ¢ekildigini, oyun oynanirken sinif kontroliiniin zor oldugunu dile
getirmislerdir. Bulgular 6grenciler agisindan incelendiginde, oyunlar ile yapilan 6gretimin
ogrencilerin ilgilerinin, derse katilimini arttirdigini, matematik derslerini eglenceli hale
getirerek kalici ve anlamli 6grenmeyi sagladigini ortaya koymustur. Bunun yaninda oyunlar,
Ogrencilerin bilissel, sosyal-duygusal ve psikomotor gelisimlerini saglamada olumlu bir etkiye
sahiptir. Oyunlar sayesinde g¢ocuklar, arkadaslar ile iletisim kurma, arkadaslarini gerekli

yerlerde dinleme, sirasinin gelmesini bekleme, diisiincelerini rahatca ve giivenle dile getirme,
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empati kurabilme, tartisma esnasinda olumsuz davraniglarin yerine olumlu tepkiler verebilme
ve problem ¢ozebilme yeteneklerini gelistirdigi belirlenmistir. Okul 6ncesinden ortadgretime
kadar kazanimlara uygun matematik becerilerini gelistirilecek oyunlarin gelistirilmesini ve

uygulanmasini dnermistir.

Tural (2005) calismasinda 3. siniflarda oyun ve etkinlikler ile matematik 6gretiminin
basar1 ve tutuma etkisini arastirmistir. Arastirma 52 6g8renci ile kontrol gruplu Ontest sontest
modeli kullanilarak yapilmistir. Kontrol grubuna geleneksel yontemler ile 6gretim, deney
grubuna egitsel oyunlar ile 6gretim uygulanmistir. Basari testi ve matematik dersi tutum 6l¢egi
kullanarak veriler elde edilmistir. Veriler incelendiginde tiim konularda deney grubunun lehine
sonuglar ¢ikmistir. Matematigi karsi olumsuz tutumu olan ve ilgisi olmayan 6grencilerin
olumlu tutumlar gosterdigi ve ilgilendigi goriilmiistir. Bunun sonucunda O6grencilerin
basarisinda da artis olmustur. Oyunlar derslerde kullanildiginda birden fazla duyu organina
hitap ettigi i¢in farkli bigimlerde 6grenen 6grencilerin daha iyi 6grenebilmesine elverigli bir
ortam sagladig1 i¢in ve dgrencilerin bu oyunlar1 oynarken is birligi ve etkilesim i¢cinde olmasi

nedeniyle 6gretim siirecine katkilarda bulundugu goriilmiistiir.

Ozgeng (2010) oyunlar ile birlikte gerceklestirilen matematik O6grenmelerini ve
matematik 6grenme ortamlarini, 6grenci katilimini ve 6gretmenin smiftaki roliinii arastirmaci
O0gretmen yontemi ile incelemistir. Veri toplamak i¢in gozlem metodu ile birlikte 6grenci
giinliikleri ve Ogretmenin alan notlar1 kullamilmistir. Matematik dersinde oyunlarin
kullanilmasmin 6grencilerin dikkatini derse ¢ekerek daha aktif katilmalarma yardimci
olmustur. Bunun baska bir sebebi de Ogrencilere oyun araciligi ile sorumluluk vererek
etkinlikleri aktif olarak kendisinin katilmasi sayesinde 68renmelerin daha anlamli oldugu
goriilmiistiir. Ayrica 6gretmen ve Ogrenci arasindaki iletisim geleneksel yontemlerin aksine
karsilikl1 etkilesime dondiigii tespit edilmistir. Bunun yaninda arastirmaci oyunlarin hazirlama

ve uygulama siireclerinin zor oldugunu ve zaman gerektirdigini dile getirmistir.

Ugurel ve Morali (2010), “Ortadgretim matematik derslerinde oyunlarin
kullanilabilirligi” adli aragtirmasini1 270 6gretmen ve dgretmen adaylarinin goriisleri iizerine
yapmistir. Arastirmada nitel ve nicel veri toplama araglar birlikte kullanilmistir. Uygulamadan
once 6gretmenler ile 6n gériismeler yapilmistir. Ogretmenlere nicel verileri toplamak igin bir
“anket formu”, nitel verileri toplamak i¢in “On bilgi formu” uygulanmistir. Bu arastirmanin

sonucunda Ogretmenlerin egitsel oyunlar hakkinda fazla bir bilgiye sahip olmadigi ortaya
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cikmistir. Oyunlarla ilgili bilgilerin 6gretmenlere sunulmasiyla dgretmenlerin goriislerinde
degisiklikler olmus, oyunlarin sadece bir aktivite, eglence araci olarak degil bir yontem olarak
diisiinmeleri saglanmistir. Ogretmen ve 6gretmen adaylarinin matematik derslerinde bir yontem

olarak oyunlarin kullanilmasina tesvik edilmesinin gerektigi sonucuna varmastir.

White ve McCoy (2019) yaptig1 calismasinda oyun temelli 6grenmenin matematik
basaris1 ve tutumuna etkisini 24 kisiden olusan 5. sinif 6grencisi ile On test, ara test ve son test
uygulayarak incelemistir. Bu ¢caligmanin basinda dgrenciler matematik 6grenmeye isteksizken
stire¢ ilerledikge Ogrencilerin isteksizlikleri azalmistir ve matematigi sevmeye baslamiglardir.
Oyun temelli 6grenme ile birlikte 6grencilerin matematik tutumu olumlu etkilenmistir ve

matematik basarisini artmistir.

Akkus Sevigen (2013)’in “Oyun Temelli Matematik Egitim Programinin Cocugun
Matematik Gelisimine Etkisinin Incelenmesi” ¢alismasinda oyun temelli matematik
Ogretiminin 61-72 aylik 69 ¢ocugun matematik gelisimine etkisini incelemistir. Arastirmada
karisik desen kullanilmistir. Calismada 3 grup vardir, bu gruplar su sekildedir: “Deney I, Oyun
Temelli Matematik Egitim Programini Destekleyen Aile Katilimi Calismalar”; “Deney 11, Oyun
Temelli Matematik Programi1”; “Kontrol, Giinliikk Egitim Programlar1”. Bu gruplara 6n test, son
test ve kalicilik testi yapilmistir. Bulgularin sonucunda oyunlar 6grencilerin matematik
gelisimine katki sagladig1 ve etkisinin kalici oldugu belirlenmistir. Ayrica oyunun temelde
oldugu matematik egitimi programini destekleyen aile katilimi olan c¢aligmalarin ¢ocuklarin
matematik gelisimindeki katkisi, katilimsiz olan ¢alismaya goére daha etkili oldugu ortaya

koyulmustur.

Hwang, Wu ve Chen (2012), yaptig1 calismada web tabanli oyunlar ile 6grencilerin
O0grenme basarilarina etkisini incelemistir. Bu ¢alismada kontrol ve deney grubu olmak iizere
50 Ogrenciye basari testi ve tutum Ol¢edi uygulanmistir. Bulgular sonucunda web tabanh
oyunlarin 6grencilerin sadece akademik basarilarim1 ve tutumlarmi degistirmekle kalmayip,
ayni zamanda onlarin tam katilim, konsantrasyon ve keyifle 6grenmelerini gergeklestirdigi

sonucuna ulagmistir.

Yilmaz (2014) yaptig1 c¢aligmada “geometrik cisimlerin Ogretiminde matematik
oyunlarinin 6grenciler iizerinde basar1 ve tutumuna etkisini” 48 ortaokul 6grencisi iizerinde
geometrik cisimler konusu gercevesinde incelemistir. Arastirmada deneysel arastirma modeli

olan On test son test modeli kullanilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine geleneksel yontemler
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ile ders anlatilmis; deney grubu &grencilerine oyunla 6gretim yontemi ile ders anlatilmigtir.
Veri toplama aract olarak aragtirmacinin hazirladigi basar1 testi ve EARGED tarafindan
gelistirilen matematik dersine yonelik tutum oOlgegi kullanilmistir. Veriler sonucunda
matematik oyunlar1 ile yapilan matematik 6gretiminde Ogrencilerin akademik basarisini ve
matematik tutumunu olumlu yonde etkilemede geleneksel yontemlere gore daha basarili
olmustur. Ogrenciler derslerden ¢ok zevk aldiklarim1 ve matematik derslerini sabirsizlikla
beklediklerini dile getirmislerdir. Oyunlarin 6grencilerin derslerdeki bilgileri daha kolay
o0grenmelerini, dikkatlerini daha iyi toplayabilmelerini ve derse aktif olarak katilmalarini

saglamada 6nemli bir yere sahip oldugu ifade edilmistir.

Songur (2006), “Harfli ifadeler ve Denklemler Konusunun Oyun ve Bulmacalarla
Ogrenilmesinin Ogrencilerin Matematik Basar1 Diizeylerine Etkisi” adli ¢alismasinda 8. smif
ogrencilerinin matematik basar1 ve tutumuna egitsel oyun ve bulmacalarin etkisini incelemistir.
Toplam 90 6grenci ile deneysel yontem olan 6n test son test kontrol gruplu model kullanilmigtir.
Kontrol grubu o6grencilerine diiz anlatim yontemi, deney grubu ogrencilerine oyun ve
bulmacalar ile 6gretim yontemi kullanilarak dersler anlatilmistir. Veriler 6n test olarak
“Matematiksel Bagar1 Testi”, son test olarak “Harfli ifadeler ve Denklem Testi” ve tutum 6lcegi
kullanarak toplanmistir. Ayrica c¢aligma bittikten 6 hafta sonra 6grencilere kalicilik testi
uygulanmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglar sunlardir: Oyun ve bulmacalar ile 6gretim
yapilan deney grubu geleneksel 6gretim yapilan kontrol grubuna gore matematik basarisi
artmistir. Oyun ve bulmacalar ile 6gretim yontemiyle islenen matematik dersleri 6grencilerin
matematige karst olan tutumlarimi pozitif yonde degistirmistir. Oyun ve bulmacalarin
kullanildig1 matematik dersleri 6grencilerin matematige olan ilgilerini ve motivasyonunu
arttirmistir. Oyun ve bulmacalar ile 6gretim yontemiyle islenen matematik dersleri 6grencilerin
ogrendikleri bilgileri hatirlamalarin1 kolaylastirmaktadir. Ogrencilerin matematik basarilari

cinsiyete gore degisiklik gostermemektedir.

Nur (2019), yaptig1 arastirmasinda fen dersinde egitsel oyunlarinin kullaniminin
Ogrencilerin akademik basarisi lizerinde etkisini ve 6grenci goriislerini incelemistir. Caligma 6.
siif 31 grenci ile yiiriitiilmiistiir. Aragtirmada karma desen kullanilmistir. Kontrol grubunda
matematik programina uygun bir Ogretim gerceklesirken deney grubunda “madde ve 1s1”
konusunda hazirlanmis egitsel oyunlar ile gergeklestirilmistir. Veriler inal (2014) tarafindan
gelistirilen “Madde ve Is1 Basar1 Testi” ile ve 6grenciler ile yar1 yapilandirilmig goriigmeler

gerceklestirilerek toplanmistir. Elde edilen verilerin analizi sonucunda egitsel oyunlar ile
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yapilan 6gretim dgrencilerin basarilarini arttirmada etkili olmustur. Bunun yaninda 6grencilerin

akranlar ile daha fazla is birligi yaptig1 ve dzgiiven kazandig1 goriilmiistiir.

Usta ve digerleri (2018), yaptig1 ¢alismasinda egitsel oyunlar ile 6gretiminin ortaokul
Ogrencilerinin matematik basarisina etkisini incelemistir. Bu ¢alisma 39 7. sinif 6grencisi ile
kontrol gruplu 6n test son test modeli ile yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubu 6grencilerine geleneksel
yontemler ile 6gretim, deney grubu Ogrencilerine “Yiizdeler, Dogrular, Acilar, Cokgenler,
Cember ve Daire” iiniteleri ile ilgili egitsel oyunlar1 ile 6gretim uygulanmistir. Veriler bu
tiniteleri iceren matematik basari testi ile elde edilmistir. Veriler sonucunda matematik oyunlari
ile 6gretim yapilan deney grubu “Yiizdeler, Dogrular, Acilar ve Cokgenler” {initesinde daha
basaril1 bulunurken ¢gember ve “Daire” {initesinde deney grubu ile kontrol grubu arasinda bir
fark olmamistir. Bunun nedeni de bu iinite i¢in uygun olan etkinliklerin hazirlanamamasi olarak
gosterilmistir. Ogrencilerin matematik oyunlar1 ile arkadaslari ile etkilesim icine girerek

eglenerek 6grendikleri dile getirilmistir.

Tural-Sénmez (2012), “6. Sinif Matematik Derslerinde Web Uzerinden Sunulan Egitsel
Matematik Oyunlarinin Ogrenci Basarisina Etkisi” adli calismasinda kesirler konusu ile ilgili
egitsel oyunlar ile 6grencilerin goriislerini ve matematik basarisini cinsiyete gore incelemistir.
Arastirmada Ontest sontest kontrol gruplu model kullanilmistir. Kontrol grubuna geleneksel
yontemler ile 6gretim, deney grubuna web tabanlh egitsel oyunlar ile planlanarak Ogretim
yapilmistir. Veriler matematik basar1 testi, goriis alma formu ve kisisel bilgiler formu ile
toplanmistir. Arastirma sonucunda egitsel matematik oyunlarinin &grencilerin matematik
basarty1 arttirdigr bulunmustur. Ancak matematik basaris1 6grencilerin cinsiyeti agisindan bir
farklilik gostermemistir. Ogrenci goriisleri incelendiginde, dgrencilerin matematige olan
tutumlarmin olumlu yonde degistirdigi, 6grencilerin matematik dersinde hem zevk alarak

derslere katildigint hem de pasif konumdan ¢ikarak aktif bir katilim gosterdikleri belirlenmistir.

Cankaya ve Karamete (2008), “Egitsel Bilgisayar Oyunlarinin Ogrencilerin Matematik
Dersine ve Egitsel Bilgisayar Oyunlarina Yonelik Tutumlarinin Etkisi” adli calismasinda oran
ve orant1 konusu ile ilgili egitsel bilgisayar oyunlar1 gelistirerek 6grencilerin tutumlarini
incelemistir. Ogrencilerin tutumlarimi belirleyebilmek i¢in 176 7. sinif 6grencisine likert tipi bir
anket uygulanmistir. “Orantili Palyago” ve “Orantil1 Tetris” oyunlari ile 6gretim gergeklestikten
sonra veriler t testi ve pearson korelasyon testi ile elde edilmistir. Sonuglar incelendiginde

ogrencilerin uygulamadan once matematige kars1 ve oyunlara karsi tutumlari olumlu oldugu
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goriilmiistiir. Uygulamadan sonra matematige ve oyunlara karsi tutumlarinda anlaml bir fark

bulunamamastir.

Divjak ve Tomi¢ (2011), yaptif1 c¢alismada egitimin her diizeyinde farkli yas
gruplarinda egitsel matematik oyunlarimin kullanilmasinin egitime katkisini belirlemek i¢in bir
literatiir ¢aligmast yapmustir. Egitsel matematik oyunlari ile oyunlarin kullaniimadig:
matematik egitimleri kiyaslanarak matematik dersine olan motivasyon ve basari gibi unsurlarin
oldugu 27 arastirma ele alinmistir. Incelemelerin sonucunda egitsel matematik oyunlarinim
kullanim1 matematik derslerini daha verimli hale getirmis ve bilgi 6greniminin daha hizli
gerceklestigini ortaya koymustur. Ayrica matematik oyunlar1 6grencilerin matematige karsi
olumlu tutumlar olusturmasini etkilemis, motivasyonlarini arttirmistir ve 6grencilerin derse

aktif katilimin1 arttirmistir.

Usta ve digerleri (2017) “Ogretmen Adaylarmin Matematik Ogretiminde Oyunlarin
Kullanimu ile flgili Goriisleri” adli ¢alismasinda dgretmen adaylari iki y11 boyunca matematik
oyunlar1 hazirlayarak bu oyunlar1 matematik derslerine dahil etmislerdir. Calismada nitel
arastirma yapilarak durum ¢alismasi yontemi kullanilmistir. Siire¢ bittiginde Ogretmen
adaylarinin oyunlarin kullanimu ile ilgili goriisleri alinmigtir. Goriisme formunda gretmen
adaylarinin oyunlarin matematik dersinde kullanimi ile ilgili diisiinceleri, oyun hazirlarken
karsilarima c¢ikan zorluklar ve ilerleyen donemlerde matematik oyunlarii kullanip
kullanmayacaklarina iliskin diisiinceleri ile ilgili sorular sorulmustur. Ogretmenlerin oyunlar
hakkindaki goriislerinin olumlu oldugunu, 6gretimi zenginlestirdigini ve kullanilmasinin
gerekli ve yararli oldugunu diisiindiiklerini ortaya koymustur. Oyunlarin dersleri durgun halden
daha eglenceli ve soyut halden daha somut hale getirdigi ve 6grencilerin derse aktif bir sekilde
katilm gosterdigini sOylemislerdir. Ayrica, 6grencilerin matematige karsi olan korku ve
kaygilarinin azalabilecegini, tutumlarini olumlu etkileyecegini diisiinmektedirler. Bunun
yaninda ogretmenler uygulamanin baslarinda bazi zorluklar yasadiklarini da dile getirmistir.
Ogrenciler baslarda oyun ile &gretim durumuna uyum saglayamamis ancak uygulamalar

arttik¢a bu sorun ortadan kalkmustir.

Ke (2006), calismasinda egitsel matematik oyunlarinin smiflarda kullaniminin
Ogrencilerin matematik tutumuna ve matematik basarisi iizerine etkisini incelemistir. Bu
caligma 124 5. sinif 6grencisi ilizerinde oyunlarin pekistirdigi matematik becerilerini igeren bir

basar1 testi ve likert tipi bir tutum Olcegi ile yapilmistir. Arastirma sonucunda dgrencilerin
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matematik tutumu yoniinden olumlu bir etkisi oldugu ortaya ¢ikmistir. Ancak matematik

basarisi tizerinde bir farklilik yaratmamuistir.

Hazar ve Altun (2018) “Egitsel Ovyunlara Yonelik Ogretmen Goriisleri ve
Yeterliliklerinin incelenmesi” adli ¢aligmasinda egitsel oyunlar ile ilgili 6gretmen goriislerini
inceleyerek yeterliliklerini aragtirmistir. Arastirmaya 2 devlet okulunda calisan 33 6gretmen
katilmigtir. Verileri toplamak i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme tekniginden yararlanilmagtir.
Elde edilen veriler incelendiginde 6gretmenlerin egitsel oyunlar ile ilgili literatiir bilgisine sahip
oldugu ancak lisans doneminde egitsel oyunlar hakkinda bir ders almadiklar1 i¢in kendilerini
bu konuda yetkin gérmediklerini bu yiizden de derslerde egitsel oyunlar1 kullanmadiklarini
belirtmislerdir. Ogretmenlerin egitsel oyunlar1 geregince kullanmadig ve oyunlar ile dgretim

teknigi ile ilgili teknik bilgi yoniinden yetersiz olduklarina ulagilmistir.

Ozata (2019) 6gretmenlerin matematik oyunlarinin kullanilabilirligi iizerine goriislerini
incelemis ve oyunlarin avantajlarinin yaninda dezavantajlarini da incelemistir. Bu ¢alisma 15
ortaokul O6gretmeni, 44 Ogretmen aday1r olmak iizere toplam 59 kisi lizerinde arastirilmigtir.
Verilerin toplanmasi i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Bunun sonucunda
Ogretmenlerin egitsel matematik oyunlarin1 derslerde sik sik kullanmadigi ortaya ¢ikmuistir.
Ogretmenler oyunlarin matematik dersindeki her konuya uygun olmadigini, siniflarin kalabalik
olmasindan dolay1 disiplin sorununun ortaya ¢ikacagini diistinmektedir. Baz1 6gretmenlerde
derslerde sikilan ve sinif diizenini bozacak davraniglarda bulunan 6grencilerin dikkatini tekrar
derse ¢ekmek i¢in etkili bir yontem oldugunu ve egitsel oyunlarin 6grencilerin matematige olan
On yargilarin1 degistirerek dersleri daha somut ve eglenceli hale getirecegini diisiinmektedir.
Ogretmenler oyunlarm derslerde kullanilmasi gerektigini, 6grencilerin yaparak yasayarak aktif

bir katilim gosterdigi i¢in kalic1 6grenmeler gergeklesecegini dile getirmektedir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boélimde arastirmanin modelinden, yonteminden, evren ve Ornekleminden,
arastirmada kullanilan veri toplama araglarindan bahsedilmistir. Ayrica deney ve kontrol
grubuna arastirma boyunca uygulanan egitsel oyunlar, calismanin uygulanma siirecleri ve

verilerin analizleri sunulmustur.

3.1. Arastirmanin Modeli

Egitsel matematik oyunlar1 ile matematik 6gretiminde matematik basarisi ve 6grenci
tutumundaki degisiklikleri arastirmay1 amaglayan bu ¢alismada nicel aragtirma yontemlerinden
deneysel yontem kullanilmistir. Bu yontem bagimli ve bagimsiz degiskenler arasinda bir sebep
sonug iligkisi kurmak i¢in kullanilir. Uygulama sonunda bagimsiz degiskenin bagimli degiskeni
etkileyip etkilemedigi test edilir. Deneyler kontrollii oldugundan, nicel desenler sebep sonug

iliskisi kurmak i¢in kullanilan en iyi desenlerdir (Creswell, 2012).

Arastirmada “Kontrol Gruplu On Test ve Son Test Modeli” kullanilmistir. Calismada
deney grubunu olusturan O&grencilere egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretim yontemi
kullanilarak, kontrol grubunu olusturan Ogrencilere ise geleneksel yontem kullanilarak
matematik dersi anlatilmistir. Bu modelde deney grubunda olan katilimcilara deneysel bir
uygulama yapilirken, kontrol grubunda olan katilimcilar herhangi bir deneysel isleme maruz
kalmazlar. Arastirmacilar, deney ve kontrol grubu arasinda istatiksel bir benzerlik olup

olmadigini belirlemek i¢in kiyaslama yapar (Creswell, 2012).

Deney ve kontrol gruplarinda deney Oncesi ve sonrasi dlgmeler yapilmistir. Aragtirma
da o6grenme diizeyindeki benzerlikler, baslangicta yapilan on test sonucuna gore kontrol
edilmistir. Modelde 6n testlerin var olmasi kontrol ve deney gruplarinin arasindaki benzerlik
becerilerinin bilinmesine ve son test sonuclarinin bunlar1 dikkate alarak diizenlenmesine

yardimci olacaktir.
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Tablo 1

Arastirmada Kullanilan Deney Deseni

Gruplar On test Deneysel Islem Son Test
Egitsel Oyunlar ile
Deney Test 1.1 . ) Test 1.2
Ogretim
Kontrol Test 2.1 Geleneksel Ogretim Test 2.2

3.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirmada, Istanbul ilindeki Esenyurt ilgesindeki ortaokullarda okuyan 7. sinif
Ogrencileri calisma evreni olarak kabul edilmistir. Arastirma 6rneklemi arastirmaya kolaylik
saglamas1 amaci ile, aragtirmacinin gorev yaptigi istanbul ilinde Esenyurt ilgesindeki Ertugrul
Gazi Ortaokulu’nda 7. sinif 6grencileri ile ger¢eklestirilmistir. Bu arastirma 2022-2023 egitim
ogretim yilinda 4 haftalik slireg boyunca 54 6grenci ile matematik derslerinde yiirtitiilmiistiir.
Arastirma i¢in 6grencilerin bir donem 6nceki matematik dersi not ortalamalar1 ve cinsiyetleri
g0z Oniine alinarak basari, cinsiyet ve say1 bakimindan birbirine denk olan iki grup se¢ilmistir.
Her iki grupta da 27 kisi vardir. Seckisiz atama ile bu iki gruptan biri deney digeri ise kontrol
grubu olarak secilmistir. Seckisiz atama, bir deneydeki bireylerin rastgele olarak yansiz bir
bicimde gruplandirilmasidir. Bu yontem gruplarn belirlerken katilimcilarin  sonucunu
degistirecek Onyargi veya taraflilik gibi dis etkenleri kontrol altina alinmasint saglamak icin

kullanilir (Creswell, 2012).

Tablo 2

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Cinsiyete Gére Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney 11 16 27
Kontrol 11 16 27
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3.3. Veri Toplama Aracglar

Arastirma ic¢in gerekli olan veriler, aragtirmaci tarafindan hazirlanan ¢oktan se¢meli
“Matematik Basar1 Testi” ve Onal (2013) tarafindan gelistirilmis “Matematige Yonelik Tutum
Olgegi” ile elde edilmistir.

3.3.1. Matematik Basar1 Testi

Matematik Basar1 Testi arastirmaci tarafindan 7. smif kazanimlar1 esas alinarak
hazirlanmistir. Basar testi ile ilgili 6grenme alani, alt 6grenme alani ve kazanimlar Tablo 3’te

gosterilmistir.

Tablo 3

Oran ve Oranti Konusu Kazammlari

Ogrenme Alt Ogrenme
Kazanim
Alani Alani

Sayilar ve Oranda ¢okluklardan birinin 1 olmas1 durumunda
. Oran ve Oranti w .

Islemler digerinin alacag1 degeri belirler.
Sayilar ve Birbirine orani verilen iki ¢okluktan biri

. Oran ve Oranti o L

Islemler verildiginde digerini bulur.
Sayilar ve Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki coklugun
. Oran ve Oranti )

Islemler orantili olup olmadigina karar verir.
Sayilar ve Dogru orantil iki ¢okluk arasindaki iligkiyi ifade

. Oran ve Orant1

Islemler eder.
Sayilar ve Dogru orantili iki ¢okluga ait oranti sabitini belirler
. Oran ve Oranti

Islemler ve yorumlar.
Sayilar ve Gergek hayat durumlarini inceleyerek iki ¢coklugun
. Oran ve Orant1 _
Islemler ters orantili olup olmadigina karar verir.

Bu basart testi gelistirilirken {izerinde calisilacak 6grenme alani, alt 6grenme alani ve
kazammlar1 esas alinarak hazirlanmistir. Olgiilmek istenen her kazanim igin en az 3 soru

secilerek on deneme testi hazirlanmistir. Alan 6gretmeni olan 4 kisiden goriisler alinarak 6n

39



deneme testi son hale getirilmis ve 27 soruluk bir basar testi gelistirilmistir. Hazirlanan basari
testi, gilivenilirlik ve gecerlilik analizlerinin yapilabilmesi i¢in 100 8. smif Ogrencisine
uygulanmistir. Uygulama sirasinda testin gilivenilirligini etkileyecek ve diisiirecek etkenler

kontrol altinda tutulmaya ¢alisilmistir.

On denemeden elde edilen veriler SPSS programi ile ¢dziimlenmistir. Yapilan
istatistiksel ¢oziimler sonucunda, madde giicliik ve madde ayiricilik indisleri Tablo 4’te

verilmistir.

Tablo 4

Matematik Basar: Testi Madde Analizi Sonuc¢lar

Madde Madde Ayirt Madde

MADDELER  Gigliigii Ediciligi MADDELER  Gigligi Madde Ayt

Ediciligi (1jx)
(p)) (1jx) (p))

MIl 0,86 0,43 M15 0,60 0,38

M2 0,55 0,46 M16 0,73 0,29

M3 0,53 0,52 M17 0,54 0,45

M4 0,59 0,45 M18 0,73 0,42

M5 0,21 0,29 M19 0,47 0,56

M6 0,70 0,46 M20 0,57 0,60

M7 0,31 0,33 M21 0,62 0,50

M8 0,27 0,41 M22 0,87 0,25

M9 0,55 0,48 M23 0,68 0,39

M10 0,39 0,21 M24 0,62 0,46

M1l 0,39 0,40 M25 0,53 0,60

MI12 0,62 0,38 M26 0,57 0,51

MI13 0,48 0,22 M27 0,40 0,66

M14 0,30 0,35

Yapilan bu calismalar sonucunda testin giivenilirlik katsayist (KR-20) degeri 0,83
bulunmustur. Madde giigliik indisleri incelendiginde testte cok kolay, kolay, orta ve zor sorular

bulunmaktadir. Madde ayirt edicilik indisi 0.30 altinda olan M5, M10, M13, M16, M22
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maddeleri testten g¢ikarilmistir. Teste son halini vermeden once 4 alan Ogretmeni ile test
incelenerek son haline getirilmistir. On denemeden ve elde edilen sonuglar dogrultusunda 20
maddelik “Matematik Basar1 Testi” olusturulmustur. Matematik Basar1 Testi EK 3’te

verilmistir.

3.3.2. Matematige Yonelik Tutum Olcegi

Onal (2013) tarafindan gelistirilen “Matematige Y&nelik Tutum Olgegi” 22 maddeden
ve dort faktorden olusmaktadir. Olgek 5°li likert tipi olup “Tamamen Katiliyorum”,
“Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum” ve “Kesinlikle Katilmiyorum” seklinde
cevaplanmaktadir. Bu dlgek icin Cronbach’s alfa katsayis1 0.90 bulunmustur. Olcegi olusturan
faktorlerin i¢ tutarlik katsayisi, “Ilgi” icin 0,89, “Kaygr” icin 0,74, “Calisma” igin 0,69,
“Gereklilik” i¢in ise 0,70 seklindedir. Ayni zamanda dogrulayici faktor analizi ile 6l¢egin dort
faktorlii bir yapr olusturdugu dogrulanmustir. Matematige Yonelik Tutum Olgegi EK 4’te

verilmigtir.

3.3.3. Gelistirilen Oyunlar

7. sinif matematik 6gretimi programinin “Oran ve Orant1” konusunun kazanimlarina
gore egitsel oyunlar arastirmaci tarafindan Aykac¢ ve Kogce nin (2020) hazirladigi oyunlar
incelenerek hazirlanmistir. Uygulamanin yapilacagi okuldaki dort matematik 6gretmenine
oyunlar ile ilgili danisilmis ve buna gore diizenlemeler yapilmistir. Toplam 12 adet egitsel oyun
hazirlanmistir. Ayrica matematik 6gretim programina uygun olarak ders planlart hazirlanmistir.
Geleneksel 6gretimin yapildigi kontrol grubuna bu ders planlar1 uygulanmistir. Egitsel oyunlar
ile 6gretimin yapildig1 deney grubuna bu ders planlarina ek olarak 12 adet hazirlanan egitsel
oyun kazanimlara uygun olacak sekilde dort haftalik uygulama siirecine gore planlanmigstir. Bu

plan Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5

Uygulama Plam

HAFTA KAZANIM

KULLANILAN
OYUNLAR

M.7.1.4.1. Oranda ¢okluklardan birinin 1
olmas1 durumunda digerinin alacagi degeri
belirler.
1. Hafta M.7.1.4.2. Birbirine oran1 verilen iki ¢okluktan
biri verildiginde digerini bulur. Giinliik hayat
durumlarina iliskin 6rnekler iizerinde

caligmalar yapilir.

Oran Labirenti

Bil Bakalim Dogru Orantiy1

Oran1 Soyle Topu Dolastir

M.7.1.4.3. Gergek hayat durumlarini

inceleyerek iki coklugun orantili olup

Oranlar ile Yarisiyorum

2. Hafta olmadigina karar verir. Orantili Esini Bul
M.7.1.4.4. Dogru orantilt iki ¢okluk arasindaki
iliskiyi ifade eder. Orantim Nerede?
Dans Ederek Dogru
M.7.1.4.5. Dogru orantili iki ¢okluga ait orant1
Orantiy1 Bul

sabitini belirler ve yorumlar.

3. Hafta Hizli Olan Kazanir
M.7.1.4.6. Gergek hayat durumlarini
inceleyerek iki coklugun ters orantili olup Dogru ve Ters Oranti
olmadigina karar verir. Kosesi
Don Etrafinda Bul Orantiy1
M.7.1.4.7. Dogru ve ters orantiyla ilgili _
4. Hafta . Zarfi Bul Problemi Coz
problemleri ¢ozer.
Orant1 Aligverisi
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3.3.3.1. Oyun 1: Oran Labirenti Oyunu

Materyaller: Oran Labirenti Kagidi

Nasil Oynanir?

1) Her 6grenci bireysel olarak verilen bulmacay1 ¢ozmesi ve oyunu bitirmeye ¢aligmasi

istenir.

Sekil 2

Oran Labirenti Kagidi
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Sekil 3

Sumif Ici Uygulama

Sekil 4

Sumif Ici Uygulama




3.3.3.2. Oyun 2: Bil Bakalim Dogru Orantiy1

1))
2)
3)

4)

5)

6)

Materyaller: Slayt

Nasil Oynanir?

Ogrenciler 2 gruba ayrilmast istenir ve bir 6grenci hakem segilir.
Akilli tahtadan dogru orant1 6rnekleri agilir.

Ogrencilerin gruplari arasinda arka arkaya siraya girmesi istenir.

Ik siradaki 6grencilerin tahtadaki 6rnegin dogru orantili ise “Dogru orantili” dogru
orantil1 degil ise “Dogru orantil1 degil” demesi beklenir. Iki gruptan hangi 6grenci dogru

cevabi verirse hakemin o gruba 1 puan eklemesi istenir.

Bu sekilde sorular1 cevaplayan ogrenciler siranin en arkasina gecer ve sirayla

ogrencilerin sorulari cevaplamast istenir. Ik dogru cevabr ilk sdyleyen puani kazanir.

Oyunun sonunda sorular bittiginde en ¢ok puan alan grup kazanir.

3.3.3.3. Oyun 3: Orani Soyle Topu Dolastir

Materyaller: Top, Oran Kartlar1, Say1 Kartlari
Nasil Oynanir?
1) Her 6grenciye oran kartlar1 ve say1 kartlart dagitilir ve boynuna asilir.

2) Bir 6grenciye top verilir ve boynunda asili olan oran kartinda eksik olan sayiy1

bulmasi istenir. Buldugu say1 kimin boynunda asil1 ise ona topu atmasi sdylenir.

3) Top atilan 6grenci boynunda asili olan oran kartinda eksik olan sayiyr bulur.

Buldugu say1 kimin boynunda asil1 ise ona topu atar.
4) Oyuna biitiin 6grenciler bitene kadar devam edilir.

5) Oyun sirasinda dgrenci eger orani bulamazsa “Benim eksik sayim kimde?” diye

sorarak yardim alabilir.

6) Biitiin 6grenciler topu atana kadar oyun devam eder.
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3.3.3.4. Oyun 4: Oranlar ile Yarisiyorum

Materyaller: Yaris Pisti, Piyon (4 Adet), Oyun Kartlar1
Nasil Oynanir?
1) Oyun i¢in 4 6grenci segilir ve kimin baglayacagi zar atilarak segcilir.
2) Ik &grenci bir kart secer ve kart1 yiiksek sesle okur. Cevabini bulmaya calisir.

3) Buldugu cevabi yiiksek sesle soyler. Dogru oldugunu 6gretmen onayladiktan sonra

cevap kadar karede piyonu ilerletir.
4) Eger yanlis cevap verirse bir kare geriye gider ve diger kisiye gegilir.
5) ikinci 6grenci de aymi seyleri uygular ve boyle sirayla devam eder.
6) BITIS ¢izgisine ilk ulasan piyon oyunu kazanir.

Sekil 5

Sumif Ici Uygulama




Sekil 6

Sumif Ici Uygulama
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3.3.3.5. Oyun 5: Orantih Esini Bul

Materyaller: Oyun Kartlar
Nasil Oynanir?

1) Smifiki kisilik gruplara ayrilir. Sinif mevcuduna gore her iki 6grenciye diisecek sekilde

oyun kartlar1 dagitilir.

2) Ogrencilerin sira ile iki kart ¢evirmesi istenir. Cevirdigi iki kartin dogru orantil1 olmasi
gerektigi belirtilir. Dogru orantili ise 6grenci kartlari alir. Eger dogru orantili degil ise

kartlar geri ¢evrilir.
3) Biitiin kartlar ortadan alinana kadar oyuna devam edilir.
4) Oyunun sonunda en ¢ok kart toplayan 6grenci oyunu kazanir.
5) Esler degistirilerek oyun birden fazla kez oynanabilir.

Sekil 7

Sumif Ici Uygulama

48



Sekil 8

Sumif Ici Uygulama

3.3.3.6.

1))

2)

3)

4)

5)

Oyun 6: Orantim Nerede?

Materyaller: Say1 Kartlari
Nasil Oynanir?
Ogrencilerin boynuna birbirine oranlanabilecek sayilar ve “: , = isaretleri asilir.

Ogrencilerin miizik ile dans etmeleri istenir. Dans ederken de kendisi ile oranti

saglayabilecek sayilara g6z gezdirmeleri istenir.
Miizik durdugunda orantili olanlarin eslesip el ele tutusmalar1 beklenir.
OR: Ustiinde 3,:,5,=,6,:,10 yazil1 8grencilerin yan yana gelmesi beklenir.

En sona kalan ve yanlis yapan 6grenciler elenir. Bir grup kalana kadar oyuna bu sekilde

devam edilir.

Gerekli goriiliirse 6grencilerin kartlar degistirilebilir.
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3.3.3.7. Oyun 7: Dans Ederek Dogru Orantiy1 Bul

Materyaller: Dogru orant1 kartlari, Miizik c¢alar
Nasil Oynanir?
1) Ogrencilerin iizerine kesir yazili kagitlar asilir.

2) Miizik calar ile 6grenciler miizik ve dans esliginde karisik bir sekilde hareket ederler.

Bir yandan da iizerinde yazil1 kesre dogru orantili olan kesri bulmaya ¢aligmalari istenir.

3) Miizik durdugunda &grencilerin birbirine dogru orantili olan kesirleri bulup yan yana

durmalar istenir.

4) Esini bulamayan veya en son bulan elenir. Elenen kisi veya kisiler tahtaya elindeki

kesirleri yapigtirarak dogru orantili olacak bir kesir yazmasi sdylenir.

5) Her elemeden sonra Ogrencilerin kesirleri degistirilir ve yeniden miizikle dans ve

eslesmeye devam edilir.

6) Oyuna bu sekilde tek bir ¢ift kalana kadar devam edilir. Sona kalan ¢ift oyunu kazanir

ve Ogrenciler tarafindan alkiglanir.

3.3.3.8. Oyun 8: Hizh Olan Kazamr

Materyaller: Orant1 Kartlar
Nasil Oynanir?

1) Ogrencilerin cember olmasi istenir ve her birine orant1 kartlar1 verilerek dgrencilerin

boynuna asilir.

2) 1-2 diye sayarak iki grup olusturulur. Bu iki grup birbirlerine arkalarin1 dénerek bir

koridor olusturmalari istenir.

3) Ogretmen koridora gecer ve her iki gruptan bir égrencinin omzuna dokunur. Omzuna

dokunulan iki 6grenci birbirine doner.

4) Birbirine donen iki 6grenci karsisindaki kisinin boynunda asili olan orantiya bakarak
orant1 sabitini bulmalari istenir. Hizli ve dogru sekilde bulan 6grenci kazanir ve dogru

cevabi bulamayan diger 6grenci elenir.
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5) En sona kalan kisi oyunu kazanir.
6) Opyun bittiginde 6grencilerin boynundaki oranti kartlar1 degistirilip tekrar oynanabilir.

Sekil 9

Sumif Ici Uygulama

Sekil 10

Sumif Ici Uygulama




3.3.3.9. Oyun 9: Dogru ve Ters Orant1 Kosesi

1))

2)

3)

4)

S)

Materyaller: Dogru Orant1 ve Ters Orant1 6rneklerinin yazili oldugu kagitlar
Nasil Oynanir?

Ogrencilere rastgele dogru ve ters orant1 drneklerinin yazili oldugu kagitlar boynuna

asilir.
Sinifta dogru orant1 ve ters orant1 kdsesi olusturulur.

Miizik esliginde 6grencilerin dans etmesi istenir. Miizik bittiginde boynunda asil1 olan
orantiya gore koselere gitmesi istenir. Yanlis kdseye giden ve en son herhangi bir koseye

giden 6grenci elenir.

Her elemeden sonra 6grenciler boynundaki oranti kartlarin1 degis tokus yapar ve miizik

calip oynamaya devam edilir.

Bu sekilde oynayarak bir 6grenci kalana kadar devam edilir.

3.3.3.10. Oyun 10: Don Etrafinda Bul Orantiy1

1))

2)

3)

4)
5)
6)

7)

Materyaller: Say1 Kartlari
Nasil Oynanir?
Ogrencilerin iizerine sayilar asilir ve gember olmalari istenir.

Ogrencilerin iginden bir kisi ebe olarak segcilir. Ebe ortaya gecer ve gozleri kapatilir.

Oldugu yerde kendi etrafinda iki kolunu acarak donmesi sdylenir.

Ebenin donmesi bittiginde iki kolu hangi 6grencilere denk gelirse o dgrencilerinin

boynunda asil1 olan sayilar yiiksek sesle okumasi istenir ve kesir olusturulur.
Bir 6grenci bu kesri tahtaya yazmak i¢in gorevlendirilir.

Ebe olusan kesre orantili baska bir kesir 6rnegi vermesi istenir. Eger veremezse elenir.

-----

Yeni ebe de biitiin asamalar1 uygular. Bu sekilde oyun devam eder.
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Sekil 11

Sumif Ici Uygulama

Sekil 12

Sinif i¢i Uygulama




3.3.3.11. Oyun 11: Zarfi Bul Problemi Co6z

1))
2)

3)
4)

S)

6)

Materyaller: Zarf, Kalem
Nasil Oynanir?

Ogrenciler mavi ve kirmiz1 diyerek iki gruba ayrilir.

Iki gruba da dorder tane zarf verilir. Ve zarflarin icinde dogru ters orant: ile ilgili
problem oldugu sdylenir.

Her gruptan bir ebe secilir ve siniftan disar ¢ikarilir.

Mavi takim i¢in kirmizi takim, kirmizi takim i¢in mavi takim zarflara yonerge yazar ve
yonergelere uygun saklar.

Zarflar saklandiktan sonra ebeler igeri alinir ve ilk zarflar masaya koyulur. Grup ilk zarfi
bulduktan sonra zarftaki problemi ¢ézmesi istenir. Grup isterse sorulari ¢ozmek igin
kalem kullanabilecegi ifade edilir.

Cevab1 bulduktan sonra yonergelere gore diger zarfi bulmasi istenir ve soruyu ¢oziip
diger zarflar1 bulmasi sdylenir. En son zarfi en hizli bulup ¢6zen grup kazanacagi ifade

edilir.

OR: Zarflarda sorulan sorularin altina 3. siraya git, Ogretmen masasina git, akill tahtaya

git gibi yonergeler koyulup zarflar oralara saklanabilecegi ifade edilir.
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Sekil 13

Sumif Ici Uygulama

3.3.3.12. Oyun 12: Oranti1 Ahsverisi

Materyaller: Tarifler, Tarif i¢in gerekli malzemeler
Nasil Oynanir?
1) Ogrenciler 1 ve 2 diyerek 2 gruba ayrilmasi istenir.

2) Ayrilan 2 grup i¢in ayr1 masalarda 2 market hazirlanir. Her gruba bir tarif verilerek bu

tarife gére orantili malzemeleri almalar istenir.

OR: Gruba verilen tarif 2 kisilik bir tariftir. Gruptan 4 veya 6 kisilik bir tarif icin

malzemeleri toplamalari istenir.
3) Bu sekilde tarifi dogru ve en hizli bitiren grup kazanacag belirtilir.

4) Tarifler degistirilerek ayn1 grupla yarismaya devam edilebilecegi sdylenir.
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Sekil 14

Sinif I¢i Uygulama
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Sekil 15

Swmif Ici Uygulama
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3.4. Veri Toplanma Siireci

Uygulama islem basamaklar1 asagidaki gibidir:

1. Uygulama asamalarindan 6nce uygulamanin yapilacagi okul idaresi ve ilgili makamdan

gerekli izinler alinmustir.

2. Arastirmada verileri elde edebilmek icin kullanilacak olan “Matematik Basar1 Testi” ve
“Matematige Yo6nelik Tutum Olgegi”, arastirmada kullanilmak iizere 6grenci sayis1 kadar

cogaltilmistir.

3. Deney ve kontrol grubu olarak aragtirmacinin ¢alistig1 okuldaki iki sinif belirlenmistir.
Deney grubu 7-J, kontrol grubu 7-1 sinifi olarak belirlenmistir. Her iki sinifta da matematik

dersi arastirmaci tarafindan islenmistir.

4. Uygulamadan once deney ve kontrol grubu Ogrencilerini uygulama hakkinda

bilgilendirilmistir. Velilerden gerekli izinler alinmistir.

5. Deney grubunda uygulanacak olan oyunlarin iiretilmesi sirasinda uygulama yapilacak
olan okulun matematik Ogretmenleri ile calisilmistir ve kazanimlara uygun oyunlar

hazirlanmastir.

6. Egitsel oyunlarda kullanilacak olan materyaller arastirmaci tarafindan tasarlanmistir ve
iiretilmistir.

7. Deneye baslamadan once deney ve kontrol grubuna “Matematik Basar1 Testi” ve

~ 9

“Matematige Yonelik Tutum Olgegi” 6n test olarak uygulanmustir.

8. Arastirmaci her iki grubun matematik derslerini “Oran ve Orant1” {initesi siiresince

yuritmustir.

9. Kontrol grubu i¢in geleneksel 6gretim yontemine uygun bir ders plani hazirlanmistir.
Kontrol grubu icin egitsel oyunlar ile Ogretim yontemine uygun bir ders plam
hazirlanmistir. Deneyin yapilacagi okuldaki matematik 6gretmenlerinin goriisleri alinarak

ders planina son hali verilmistir.

10. Deneysel calismalar dort hafta stirmiistiir.
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11. Deneysel calisma “Oran ve Orant1” {initesi sonunda, deney ve kontrol grubuna
“Matematik Basar1 Testi” ve “Matematige Yonelik Tutum Olgegi” son test olarak

uygulanmustir.

3.5. Veri Analizi

Toplanan veriler SPSS 26.0 programina girilmistir. Veri analizlerinde hangi testlerin
kullanilacagina karar vermek igin verilerin normal dagilim gosterip gostermedigini belirlemek
icin Kolmogorov-Smirnov testi yapilmistir. Kolmogorov-Smirnov testi rneklem sayis1 50°den
biiyiik oldugunda uygulanan bir normallik testidir (Ozer, 2007). Calismada kullanilan
Matematik Basar1 Testinin On test verileri (N=54, Statistic=.932, p=.00<.05); Matematik Basar1
Testinin son test verileri (N=54, Statistic=.943, p=.01<.05) normal dagilim gostermemektedir.
Bu bulgular sonucunda verilerin analizi i¢in non-parametrik testler (Mann-Whitney U testi ve
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi) kullanilmistir. Matematige Yoénelik Tutum Olgeginin 6n test
verileri (N=54, Statistic=.066, p=.20>.05); Matematige Yonelik Tutum Olgeginin son test
verileri (N=54, Statistic=.068, p=.20>.05) normal dagilim gostermektedir. Bu bulgular
sonucunda verilerin analizi i¢in parametrik testler (Bagimli t Testi ve Bagimsiz t Testi)

kullanilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde; arastirma sonucunda elde edilen verilerin SPSS programi
ile incelenerek alt problemlere gore istatistiksel olarak analiz edilmesinin sonucunda ulagilan
bulgulara ait tablolar ve bu tablolara iligskin a¢iklamalar sunulmus, bulgulara iliskin yorumlara

yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretiminin yapildig1 deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik basari 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?” seklinde ifade edilen birinci alt probleme iliskin bulgular Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6

Matematik Basari Testinin On Test Puanlarimn Karsilastirilmas:

Grup n Sira Ortalamas1 ~ Sira Toplami U p
Deney 27 29,04 784,00 323 47
Kontrol 27 25,96 701,00

Deney ve kontrol grubu 6n test sonuclarini incelemek icin Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Mann Whitney U Testi sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlaml
bir farklilik bulunamamistir (p > .05). Bu bulgu sonucunda, egitsel oyunlar ile 6gretimin
gerceklestigi deney grubu ile geleneksel yontemler ile 6gretimin gergeklestigi kontrol grubunun

uygulama oncesinde, matematik basarist agisindan denk oldugu sdylenebilir.

4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Geleneksel yontemler ile 6gretimin yapildigi kontrol grubu matematik basari 6n test ve son
test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilen ikinci alt probleme

iliskin bulgular Tablo 7’de verilmistir.
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Tablo 7

Kontrol Grubu Matematik Basari Testi On Test ve Son Test Puanlarimin Karsilastirilmast

On Test-Son Test n Sira Ortalamas1  Sira Toplamu V4 p
Negatif Sira 6 7.33 44.00 -2.68 .007
Pozitif Sira 16 13.06 209.00

Esit 5

Kontrol grubu 6n test ve son test sonuglarn karsilastirmak i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi uygulanmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucu elde edilen verilerden geleneksel
yontem ile 6gretimin uygulandigi kontrol grubu 6n test ve son test arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulagilmistir (p < .05). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve sira toplami
incelendiginde, gdzlenen bu farkin pozitif sira yani son test puani lehine oldugu goriilmektedir.

Yani geleneksel 6gretim sonucunda kontrol grubu 6grencilerinin matematik basarilari artmigtir.

4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlari ile 6gretimin yapildig1 deney grubu matematik basar1 6n
test ve son test puanlari arasindan anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilen ticiincii alt

probleme iliskin bulgular Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8

Deney Grubu Matematik Basart Testinin On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastirilmas:

On Test-Son Test n Sira Ortalamast ~ Sira Toplami1 Z p
Negatif Sira 0 0.00 0.00 -4.47 .000
Pozitif Sira 26 13.5 351.00

Esit 1

Deney grubu 6n test ve son test sonuglarin karsilastirmak i¢in Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi uygulanmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucu elde edilen verilerden egitsel
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oyunlar ile 0gretimin uygulandig1 deney grubu 6n test ve son test arasinda anlamli bir fark
oldugu sonucuna ulasilmistir (p < .05). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve sira toplami
incelendiginde, gdzlenen bu farkin pozitif sira yani son test puani lehine oldugu goriilmektedir.
Yani egitsel matematik oyunlari ile 68retim sonucunda deney grubu 6grencilerinin matematik

basarilari artmistir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretiminin yapildig1 deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun matematik basar1 son test puanlar1 arasinda anlamli bir
fark var midir?” seklinde ifade edilen dordiincii alt probleme iliskin bulgular Tablo 9°da

verilmistir.

Tablo 9

Matematik Basart Testinin Son Test Puanlarinin Karsilastirtlmasi

Grup n Sira Ortalamas1  Sira Toplami U p
Deney 27 33.09 893.50 2135 0.00
Kontrol 27 21.91 591.50

Deney ve kontrol grubu son test sonuglarini incelemek i¢cin Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Mann Whitney U Testi sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlaml
bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir (p < .05). Bu bulgu sonucunda, egitsel oyunlar ile
Ogretimin gergeklestigi deney grubu ile geleneksel yontemler ile 6gretimin gergeklestigi kontrol
grubunun uygulama sonrasindaki; sira ortalamasi ve sira toplami incelendiginde deney grubu
Ogrencilerinin matematik basari testinde kontrol grubu 6grencilerine gére daha bagarili oldugu
sonucuna ulasilmistir. Yani deney grubunda uygulanan egitsel oyunlar ile gretim yonteminin,
kontrol grubunda uygulanan geleneksel yontemler ile 6gretime gore daha basarili oldugu

goriilmektedir.
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4.5. Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretiminin yapildig1 deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun tutum 6lgegi 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var

midir?” seklinde ifade edilen besinci alt probleme iligskin bulgular Tablo 10°da verilmistir.

Tablo 10

Matematige Yonelik Tutum Olgegi On Test Puanlarinin Karsilastirmast

_ Standart Sapma Serbestlik
Grup n  Ortalama (X) ) t p
(ss) Derecesi (sd)(df)
Deney 27 66.41 15.15 48.97 .803 426
Kontrol 27 69.37 11.75 52

Deney ve kontrol grubu o6n test sonuglarini incelemek ig¢in Bagimsiz t Testi
uygulanmistir. Bagimsiz t Testi sonucunda deney grubunun 6n test puan ortalamasi (x = 66,41)
ile kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi (x = 69,37) arasinda anlamli bir fark olmadigi
sonucuna ulagilmistir (p > .05). Bu bulgu sonucunda, egitsel oyunlar ile 6gretimin gergeklestigi
deney grubu ile geleneksel yontemler ile 6gretimin gerceklestigi kontrol grubunun uygulama

oncesinde matematik dersine yonelik tutumlarinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular

“Geleneksel yontemler ile 6gretimin yapildigi kontrol grubu tutum dlgegi 6n test ve son
test puanlar1 arasindan anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilen altinci alt probleme

iliskin bulgular Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11

Kontrol Grubu Matematige Yonelik Tutum Olgegi On Test ve Son Test Puanlarinin

Karsilastirtimasi
Kontrol Ortalama Standart Serbestlik Derecesi
n _ p
Grubu (X) Sapma (ss) (sd)(df)
On Test 27 69.37 11.75 26 .801 431
Son Test 27 68.19 12.71 26

Kontrol grubu o6n test ve son test sonuglarini incelemek i¢in Bagimli t Testi
uygulanmigtir. Bagimli t Testi sonucunda kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi (x = 69,37)
ile son test puan ortalamasi (x = 68,19) arasinda anlamli bir fark olmadig1 sonucuna ulagilmistir
(p > .05). Bu bulgu sonucunda, geleneksel yontemler ile 6gretimin gergeklestigi kontrol
grubunun uygulama oncesinde ve sonrasindaki matematige yonelik tutumlar1 degismemistir.

Yani geleneksel 6gretim 6grencilerin matematige yonelik tutumlarin etkilemedigi s6ylenebilir.

4.7. Yedinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretimin yapildigi deney grubu tutum 6lgegi 6n test ve
son test puanlar1 arasindan anlamli bir fark var midir?” seklinde ifade edilen yedinci alt

probleme iliskin bulgular Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12

Deney Grubu Matematige Yonelik Tutum Olcegi On Test ve Son Test Puanlarinin

Karsilastiriimast
Deney Ortalama Standart Serbestlik Derecesi
n _ |y
Grubu (X) Sapma (ss) (sd)(df)
On Test 27 66.41 15.15 26 -4.48 .00
Son Test 27 77.89 12.71 26
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Deney grubu on test ve son test sonuglarini incelemek icin Bagimli t Testi
uygulanmistir. Bagimli t Testi sonucunda kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi (x = 66,41)
ile son test puan ortalamasi (x = 77,89) arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir
(p < .05). Bu bulgu sonucunda, egitsel oyunlar ile 6gretimin gergeklestigi kontrol grubunun
uygulama Oncesinde ve sonrasindaki matematige yonelik tutumlar1 degigmistir. Yani egitsel
oyunlar ile 6gretimin dgrencilerin matematige yonelik tutumlarini degistirdigi ve olumlu yonde

etkiledigi sOylenebilir.

4.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular

“Egitsel matematik oyunlari ile 6gretiminin yapildigi deney grubu ile geleneksel yontem
ile 6gretim yapilan kontrol grubunun tutum 06lgegi son test puanlar1 arasinda anlaml bir fark

var midir?” seklinde ifade edilen sekizinci alt probleme iliskin bulgular Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13

Matematige Yonelik Tutum Olgegi Son Test Puanlarimin Karsilastirilmas:

Ortalama Standart Serbestlik Derecesi

Grup n _ t p
(X) Sapma (ss) (sd)(df)

Deney 27 77.89 12.71 52 -2.805 .00

Kontrol 27 68.19 12.71 52

Deney ve kontrol grubu son test sonuclarini incelemek i¢in Bagimsiz t Testi
uygulanmistir. Bagimsiz t Testi sonucunda deney grubunun son test puan ortalamasi (x = 77,89)
ile kontrol grubunun son test puan ortalamasi (x = 68,19) arasinda anlamli bir fark oldugu
sonucuna ulasilmistir (p <.05). Bu bulgu sonucunda, egitsel oyunlar ile 6gretimin gergeklestigi
deney grubu ile geleneksel yontemler ile 6gretimin gergeklestigi kontrol grubunun uygulama
sonrasinda matematik dersine yonelik tutumlarinin arasinda anlamli bir fark oldugu
sOylenebilir. Yani deney grubunda uygulanan egitsel matematik oyunlari1 ile O6gretim
yonteminin, kontrol grubundaki geleneksel 6gretim yontemine gére matematige yonelik tutumu

olumlu yonde etkilemede daha basarili oldugu goriilmektedir.
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Sekil 16

Kontrol ve Deney Grubu Tutum Puanlarimin Degigimi
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e==@== Kontrol Grubu = @<= Deney Grubu

4.9. Uygulama ile Tlgili Ogrenci Gériislerine Dair Ornekler

Bu arastirmada 6grencilerin goriislerini belirlemek herhangi bir nitel yontem ve nitel bir
calisma yapilmamigstir. Egitsel oyunlar calismasinin sonunda 6grencilere egitsel oyunlar ile
ilgili diisiincelerini yazabilecekleri kagitlar verilmistir. Baz1 6grencilerin goriislerine Sekil 17,

Sekil 18, Sekil 19, Sekil 20 ve Sekil 21°de yer verilmistir.
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Sekil 17

Ogrenci Goriigii

Egitsel matematik oyunlar ile Ggretihl hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Yorum ve
goriislerinizi yaziniz.
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“Derslerimiz eglenceli hale geldi ve bizim eglenerek 6grenmemizi sagladi. Eglenerek

yaptigimiz i¢in daha istekli bir sekilde derslere odaklandik. Bizim icin ¢ok iyi oldu.”

Sekil 18

Osrenci Goriigii

Egitsel matematik oyunlar ile iigreti!m hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Yorum ve
goriislerinizi yaziniz. E
!
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“Cok giizel oldugunu diigiiniiyorum. Matematikte bu oyunlar sayesinde biraz da olsa
ilerledigimi, dogru ve ters orantiyt iyi anladigimi ve bir¢ok oyunda sinif¢a ¢ok eglendigimizi

diistiniiyorum.”
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Sekil 19

Ogrenci Goriigii

Egitsel matematik oyunlar ile 6gretih1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Yorum ve
goriislerinizi yaziniz.
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em eglenceliydi hem de egitici ben matematik dersinde sikiliyordum ama eglenceli

bir hale geldigi icin sevmeye basladim. Ilk basta bu oyunlari sevmemistim ama alisinca keske
bitmeseydi diyor insan.”

Sekil 20

Osrenci Goriigii

Egitsel matematik oyunlan ile §greti iisiinil
& . gretim hakkinda ne diisiiniiyo 2
goriislerinizi yazmz. siiniiyorsunuz? Yorum ve

Gok glendim Pqledimiz Yonlarls alakal oldvg. zara,
Bene k6'dj 3Q{h€jt ’74-‘?(4\.10

eﬂ/ﬂ-cci.' Ve koltj old..

(’.JC(\ ‘Qf!\bjx‘m P

Q\&Y'M 1)“‘

bcrs 2amanlor arbic Golk
/Varmu/ée /"‘944/&"0 Me€reb
ojun'()\p $¢jc5\‘adf Mempon

“Cok eglendim isledigimiz konularda alakali oldugu zaman bana kolay gelmeye

basladi. Ders zamanlart artik ¢ok eglenceli ve kolay oldu. Normalde matematikten nefret eden

biriyim ama oyunlar sayesinde memnun oldum.”
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Sekil 21

Ogrenci Goriigii

Egitsel matematik oyunlan ile 6gretim hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Yorum ve
goriislerinizi yaziniz, ;

‘)C(S QC\L efjlef‘Ceif 6@(.:_32(5‘% Kcnu'u QO\C Td' kqu*oé\?j‘ﬂ'\\
&3§3A;U>rum. e 4 oy~ \u("'\.'\ Oetebnait dersine bﬁ@“’k bic
lic*\us\ o\&\,’iju dtéﬁ.(\éj:rum‘ matem:cﬁL o\e:s\ef."nT qok &v:do-ﬁn

]

Ve o\ers‘\e,rde qb\c eﬁ'miaérum, 0

“Ders ¢ok eglenceli geciyordu. Konuyu cok iyi kavradigimi diigiiniiyvorum. Bu tiir
oyunlarin matematik dersine biiyiik bir katkisi oldugunu diistiniiyorum. Matematik derslerini

¢ok seviyorum ve derslerde ¢ok egleniyorum.”
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu bdliimiinde, egitsel matematik oyunlarinin 6grencilerin basar1 ve
tutumuna etkisini incelemek amaciyla 6grencilere uygulanan veri toplama araclarindan elde
edilen verilerin analiz edilmesi ile ortaya ¢ikan bulgular literatiir 1s1g81nda tartisilmakta ve

sonuglar dogrultusunda 6neriler sunulmaktadir.

5.1. Sonuc

Bu arastirma, egitsel matematik oyunlar1 kullanilarak yapilan matematik 6gretiminin, 7.
siif 6grencilerinin matematik basarisina ve matematige yonelik tutumuna bir etkisinin olup
olmadigin1 belirlemek amaciyla yapilmistir. Aragtirma kapsaminda 7. smif 6grencilerinden
olusan iki farkli sinifta biri kontrol grubu birisi de deney grubu olmak iizere matematik
derslerinde uygulama yapilmistir. Arastirmaci tarafindan matematik dersi, kontrol grubu
secilen sinifta geleneksel 6gretim yontemi ile, deney grubu olarak segilen sinifta egitsel
matematik oyunlari ile 6gretim gergeklestirilmistir. Uygulama Istanbul ili, Esenyurt ilgesindeki
bir ortaokulda 4 hafta boyunca slirmiistiir. Uygulama sonucunda elde edilen nicel veriler

dogrultusunda asagidaki sonuglara varilmistir.

= Deney ve kontrol gruplarina uygulama oncesi ve sonrasinda arastirmaci tarafindan
hazirlanan ve gelistirilen matematik basari testi uygulanmistir. Uygulama 6ncesinde
uygulanan matematik basar1 testinden elde edilen verilere gore, her iki grubunda

matematik basarilarinin birbirine benzer oldugu sdylenebilir.

» Uygulama sonrasinda uygulanan matematik basar1 testinden elde edilen verilere gore
hem kontrol grubunun hem de deney grubunun matematik basari puani artig gésterse de
kontrol grubu 6grencilerinin matematik bagar1 puani kontrol grubunun matematik basari
puania gore anlamli derecede yiiksek c¢ikmistir. Bu sonuglara gore, deney grubu
ogrencileri kontrol grubu 6grencilerine gére matematik dersinde daha basarili oldugu
ve egitsel matematik oyunlar ile yapilan 6gretim geleneksel yontemler ile yapilan

Ogretime gore basariy1 arttirmada daha etkili ve verimli oldugu belirlenmistir. Bu sonug,
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Yilmaz (2014), Tural-S6nmez (2012), Usta ve digerleri (2018), Cetin (2016), Songur
(2006), Altunay (2004), Kili¢ (2007), Charlton, Williams ve McLaughlin (2005),
Arslan’n (2015) calismalariyla benzerlik gostermektedir.

= Deney ve kontrol gruplarma uygulama oncesi ve sonrasinda Nezih Onal (2013)
tarafindan hazirlanan ve gelistirilen matematige yonelik tutum olgegi uygulanmistir.
Uygulama oOncesinde uygulanan matematige yonelik tutum o6l¢eginden elde edilen

verilere gore her iki grubunda tutumlan birbirine benzer oldugu sdylenebilir.

» Uygulama sonrasinda matematige yonelik tutum dlgeginden elde edilen verilere gore
kontrol grubu 6grencilerinin matematik dersine gelistirdikleri tutumlarinda anlamli bir
degisiklik olmadig: tespit edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda geleneksel yontemler
ile yapilan 6gretimin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarini degistirmede etkili
olmadig1 sonucuna vartlmistir. Uygulama sonrasinda deney grubu Ogrencilerinin
matematik tutumlarinda anlamli bir degisiklik oldugu tespit edilmistir. Bu sonuglar
dogrultusunda egitsel matematik oyunlari ile yapilan 6gretimin 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarini olumlu anlamda degistirmede etkili oldugu sonucuna varilmistir. Bu
sonug, Songur (2006), Korkmaz (2018), Sentiirk (2019), Yilmaz (2014), Yazicioglu ve
Giingoren (2019), Hwang, Wu ve Chen (2012), Tural (2005), Serdaroglu ve Giines’in
(2019) calismalariyla paralellik gostermektedir.

Deney grubunda bulunan 6grencilere uygulama sonrasinda egitsel oyunlar ile ilgili
diisiinceleri sorulmus, egitsel oyunlarin 6grenciler {izerinde nasil bir etki biraktig1 incelenmeye
calisilmistir. Ogrenciler genel olarak;

¢ Derslerin eglenceli hale geldigini,

¢ Matematigi egitsel oyunlardan Once sevmediklerini egitsel oyunlardan sonra

sevmeye basladiklarini,

¢ Egitsel oyunlar ile matematik basarilarinin arttigini diistindiiklerini,

¢ Eglenerek 6grendiklerini dile getirmislerdir.

Bu calisma oOgrencilerin matematik dersine karsi olan oOnyargilarin1 ve korkularin
azaltmak, matematige yonelik tutumlarimi olumlu yodnde gelistirmelerini saglamak icin

cocuklarin hayatinin biiylik bir bdliimiinde var olan oyun gibi 6gretim yontemi kullanilarak
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ogrencilerin ilgilerini ¢ekerek eglenerek Ogrendigi, derslerde pasif olmaktan cikarak aktif

katilim saglamada 6nemli bir yere sahip oldugu ifade edilebilir.

5.2. Tartisma

Bu calisma matematik derslerinin §gretiminde egitsel matematik oyunlarin kullaniminin
matematik basarisi ve tutumu iizerine etkisini arastirmak amaciyla yapilmistir. Arastirma igin
toplanan veriler ve bulgulara gore egitsel oyunlar ile 6gretimin yapildigi deney grubu
Ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gére hem matematik basarist hem de matematik
tutumlarinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Ve bu farkin olumlu

oldugu testler ile ortaya koyulmustur.

Bu olumlu sonuglara ulasilmasinda, deney grubunda c¢esitli egitsel oyunlarin
kullanilmasimin O6grencilerin gelisim donemine gore uygunlugunu ve etkililigini ortaya
koymaktadir. Ogrenciler matematik dersinin zor oldugunu diisinmekte ve geleneksel
yontemler ile islenen matematik derslerinden sikilmaktadir. Matematige karsi olumsuz
tutumlarina ragmen egitsel oyunlar ile 6gretim yontemi 6grencilerin ilgilerini ¢ekmektedir.
Egitsel oyunlar ile dersin yiiriitiildiigii esnada dersi daha dikkatli dinledikleri, ¢ekinen
ogrencilerin bile aktif olarak katildiklar1 gézlemlenmistir. Divjak ve Tomic (2011) tarafindan
soyut kavramlar igeren, karmasik olan ve zor oldugu diisiiniilen derslerde egitsel oyunlarin

yararli oldugunu belirtmistir.

Bu caligma matematige karst 6n yargili olan G6grencilerin korkularmi azaltmak ve
matematige karsi olumsuz olan tutumlarini olumlu bir tutuma g¢evirebilmek i¢in ¢ocuklarin
dogumundan itibaren i¢inde bulunduklar1 ve sevdikleri oyun kavrami ile matematik dersini
harmanlayarak o6grencilerin eglenerek O0grenmeyi gerceklestirmede, derse istekli ve aktif

katilmalarin1 saglamada 6nemli bir yere sahip oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin matematik dersine kars1 olumsuz tutumlarmmn oldugunu ve bu olumsuz
tutumlarin 6grencilerin matematik dersinde aktif olmasini, derse katilmasini dolayisiyla
matematik basarisini etkiledigi alan yazinda dile getirilen bir durumdur. Oyunlar, ¢ocuklarin
kendileri gibi davranabildikleri, rahat ve uzman olduklar1 bir etkinliktir. Bu yiizden egitsel
oyunlar ile yapilan matematik 6gretimi, derse ilgisi olmayan ve matematige karsi korkusu olan

bir 6grencinin oyunlar ile birlikte derse ilgisinin arttifini ve korkusunun yerini heyecana ve
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eglenceye biraktig1 goriilmiistiir. Bu durum da matematik basarisini olumlu yonde etkileyecegi

sOylenebilir.

Tural (2005) calismasinda, 6grencilerin bagar1 ve tutumundaki bu olumlu gelisimin en
onemli sebebinin, matematik dersinin 6grencilerin diinyasina uygun olan oyun etkinlikleri ile
birlestirerek veya matematigi oyunlastirarak sunmanin katkisinin biiylik oldugunu dile
getirmektedir. Charlton, Williams ve McLaughlin (2005) yaptiklar1 arastirmada egitsel
oyunlarin 6grenme giicliigii yasayan Ogrencilerin 68renme becerisini gelistirdigini dile

getirmistir.

Matematik 6gretimi ile egitsel oyunlar ile yapilan aragtirmalar ve calismalar gézden
gecirildiginde egitsel oyunlar ile 6gretimin &grencilerin matematik basaris1 ve matematige

yonelik tutumunu olumlu bir sekilde etkiledigi sdylenebilir.

Tural-Sonmez (2012) calismasinda 6. sinif 6grencilerine “Kesirler ve Ondalik Kesirler”
iinitesinin islenisinde web tabanli matematik oyunlarinin matematik basarisi {izerine etkisini
incelemistir. Arastirma sonucunda web tabanli oyunlarin matematik basarisini arttirdigi ve
Ogrencilerin matematige olan goriislerinin olumlu yonde degistigini ve daha istekli bir sekilde

derse katilarak zevk aldiklar1 sonucunu ulasmistir.

Altunay (2004) yaptig1 arastirmada oyunlar ile desteklenmis matematik dgretiminin
Ogrencilerin basarisin1 ve kalicihigini etkileyip etkilemedigini incelemistir. Arastirma
sonucunda, oyunlar ile desteklenen matematik Ggretiminin basariy1r arttirdigini bulmustur.
Oyunlar ile desteklenmeyen ogrenciler ile oyunlar ile desteklenen Ogrencilerin bilgileri
hatirladig1 goriiliirken oyunlar ile desteklenen 6grenci grubu daha ¢ok hatirlamaktadir. Yani

oyunlar 6grencilerin 6grendigi bilgilerin kaliciliginda olumlu bir etkisi vardir.

Her 6grencinin bilgiyi 6grenme sekli farkli oldugu alan yazinda siklikla dile getirilir.
Ogrenmeler gergeklesirken kullanilan duyu organlar arttik¢a dgrenmelerin kaliciligmin da o
derece artacagi bilinmektedir. Oyunlar incelendiginde gorsel, isitsel, miizik, mantiksal, sozel,
kinestetik ve icsel zekalar1 gelistirdigi goriilmektedir. Bu nedenle oyunlarin matematik
ogretiminde kullanim1 6grenmeleri daha kalici kilacaktir. Dolayisiyla 6grencilerin matematik
basaris1 artacaktir. Yildirim’in (2015) yaptig1 ¢alismasinda egitsel oyunlarin 6grenme diizeyi

ve kalicilig1 olumlu anlamda arttirdigi sonucuna ulagmistir.
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Hwang, Wu ve Chen’in (2012) oyunlarinin 6grencilerin basar1 ve tutumlari iizerindeki
etkisini incelemistir. Aragtirma sonucunda oyunlarin 6grencilerin hem matematik basarilarmin
hem de matematige olan tutumlarini gelistirdigi ve olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulagmiglardir. Bunun yaninda 6grencilerin aktif katilim ve tam konsantrasyon gosterdiklerini

ve eglendiklerini dile getirmislerdir.

Yaptiklar ¢alismalar ile Uyan (2006) resim dersinde, Serdaroglu ve Giines (2019) fen
bilgisi dersinde, Gémleksiz (2005) Ingilizce dersinde, Yesilkaya (2013) sosyal bilgiler
dersinde, dgretiminde oyun ile §gretimin 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi ve geleneksel

Ogretime kiyasla basarty1 daha ¢ok arttirdig1 sonucuna ulasilmigtir.

Yilmaz (2005) tarafindan yapilan aragtirmada oyunlar ile matematik Ogretiminin
Ogrencilerin basar1 ve tutumu tizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirma sonucunda oyunlar ile
yapilan 6gretimin hem 6grencilerin matematik bagarisini arttirdigin1 hem de matematige karsi
olan tutumlarmi olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Bu arastirma sonuglari ile

Yilmaz’in (2005) arastirma sonuglar1 benzerdir ve birbirini desteklemektedir.

5.3. Oneriler

Egitsel oyunlar ile matematik 6gretiminin 7. sinif 6grencilerinin oran ve orant1 iinitesi
siiresince basar1 ve tutum yoniinden incelendigi arastirmadan elde edilen bulgular ve
bulgulardan ¢ikarilan sonuglar dogrultusunda &nerilerde bulunulmustur. Oneriler 2 baslik

altinda incelenmistir.

5.3.1. Arastirmacilar icin Oneriler

e [Egitsel matematik oyunlar1 ile 6gretimi iceren calismalar matematik dersinin diger
konulari iizerinde yapilabilir.

e Bu caligma dort hafta stirmiistiir. Daha uzun planlamalar yapilarak tekrar edilebilir.

e Bu calisma kiiciik bir 6rneklem ile yapilmistir. Daha biiyiik 6rneklemler {izerinde
uygulanabilir.

e Bu arastirmadaki oyunlara akilli tahta iizerinden oynanabilecek kazanima uygun
oyunlar eklenebilir.

e Buarastirma sadece 7. sinif matematik dersi i¢in planlanmistir. Benzer bir ¢alisma biitlin

ogretim kademelerinde uygulanabilir.
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e Egitsel matematik oyunlari ile 6gretimin matematik basarisi yiiksek ve diisiik 6grenciler

tizerindeki etkisi ayr1 ayr1 arastirilabilir.

5.3.2. Ogretmenler I¢in Oneriler

e Bu aragtirmada egitsel matematik oyunlarinin Ogrencilerin matematik bagarisini
arttirdigi ve matematige yonelik tutumunu olumlu etkiledigini ortaya koymustur.
Ogretmenler, bu arastirmayr kullanarak egitsel oyunlar ile ogretim ydntemini
derslerinde kullanabilir.

e Bu arastirmada sadece “Oran ve Orant1” {initesi secilmistir. Ogretmenler, egitsel
oyunlari farkli sinif kademelerine ve farkli konulara uyarlayarak uygulayabilir.

e Ogretmenler matematik derslerini anlatirken &grencilerin aktif oldugu, yaparak ve

yasayarak 6grendigi farkli yontemler kullanmaya ¢aligsmalidir.
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Ek 1: Arastirma Izin Onay1 (Milli Egitim Bakanhg)

SVFAK 1drin ve Daylsi. ££.U£,£U£5-003032

T.E
ISTANBUL VALILIGI
il MillR Bitim Midiirligi

Say1  : E-59090411-44-70770292 22.02.2023
Konu : Anketve Aragtirma Izni (Siimeyye BAS)

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Oprenci Isleri Daire Bagkanlig)

figi  :a) Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 21.01.2020 tarihli ve 2020/2 sayihi genelgesi.
b) Valilik Makaminm 21.02.2023 tarihli ve E-59090411-20-70713932 sayili oluru.

Valilik Makaminin Anket ve Aragtrma Izni konulu ilgi (b) oluru ve kullamlmasi uygun gériilen 6lgme
araglarinin Miidiirliigiimiizce mithiirlenen 6rnekleri ekte gonderilmigtir.

i1gi (a) genelgenin 28. maddesinde; "Aragtirma uygulama izni alan kamu kurum ve kuruluglan, uluslararasi
kuruluglar, iiniversiteler, sivil toplum kuruluglan ve aragtirmacilar tamamladiklar: bilimsel aragtirma ile ilgili sonug
raporlarini, izni aldiklan ilgili birime galigma bitiminden itibaren 30 giin igerisinde gondereceklerdir." ifadesi yer
almaktadir.

Olur geregince islem yapilmasi ve aragtrma sonug raporunun ekte sunulan dmege gore Miidiirkigiimiiz
Strateji Geligtirme Subesine gonderilmesi hususlarinda geregini arz ederim.

Hiiseyin AYDIN
1 mils Egitim Miidiiri a.
11 Milidiir Yardmeis:
Ek:
1- Valilik Oluru (1 Sayfa)
2- Rapor Ornegi
3- Olgelder
Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir,

Adres : Binbirdirek Mah, imran Oktem Cad. No: 1 Sultanahmet Fatih istanbul ~ Belge Dogrulama : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Telefon 10212384 3632 Bilgi Igin : Aykut CELIK
E-posta  :stratejigelistirme34@meb.gov.tr Unvam : Biiro Hizmetleri
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr Internet Adresi  : hitp/fistanbul.meb.gov. tr/

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzal htips://evrak meb.gov.tr adresinden b3db-d461-31a4-baBe-1586 kedu ile teyit edilebilir.

ju belge, 5070 sayili Elekironik imza Kanununa gire Givenii Elektronik Imza ile imzalanmgr.
iyrak scrgulamasi hitps:/fturkive.gov.triehd7el=55438eD-BSEUFUARS2&eS=534G56 adrosinden yapifabiiin, (PIN:00242)



T.C.
AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU
Egitim Bilimleri Enstitiisti Miidiirliigii

Say1 :E-36380087-302.08.01-591863 02.03.2023
Konu : Siimeyye BAS'mn Tez Calismasi

DAGITIM YERLERINE

Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Ana Bilim Dal1 i1k gretim Matematik Egitimi Tezli Yiiksek
Lisans Programi Do¢.Dr. Burak KURT damgmanligindaki 202054025003 numarali 6grencisi Stimeyye
BAS"'n "Matematik Dersinin Egitsel Matematik Oyunlan ile Ogretiminin Ogrenci Basarisma ve
Tutumuna Etkisi" isimli tez gahigmas: kapsaminda isteginin uygun gériildiiFiine iliskin Istanbul i1 Milli
Egitim Miidiirligii'niin 22.02.2023 tarih ve 70770292 sayih yazisi Ek'te génderilmistir.

Ayrica aragtirmanin bitiminde, sonug raporunun bir dmeginin CD ortaminda bagvuru sahibinin il
Milli Egitim Miidiirliiiiniin ekte 6rnegi bulunan dilekge ile Ar-Ge biirosuna gonderilmesi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Dog. Dr. Giiglit SEKERCIOGLU

Miidiir
Ek: Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigiiniin Yazis1 ve ekleri
Dagitim:
Matematik ve Fen Bilimleri ESitimi Anabilim Dal
Bagkanligina
Saym Dog. Dr. Burak KURT
Bu belge, giivenli elektronik fmza ile i ;
Dogrulama Kodu :BSSFVIFESZ Pin Kodu :23892 Belge Takip Adresi : https:/turkiye. gov.tr/ebd?eK=5543&eD=BSSFV1FESZ&eS=591863
Akdeniz Universitesi Enstitiler Binasi A Blok 3. Kat ANTALYA Bilgi igin: Yusuf ULGER
Telefon No:0 242 227 00 85 Faks No:0 242 226 19 30 Unvan: Bilgisayar I5letmeni X
e-P be@akdeniz.edu.tr Elektronik Ag:http://ebe.akdeniz.edu.tr
Kep Adresi:akdenizuniversitesi@hs01 kep.tr Telefon No: 1433

u belge, glivenli elektronik im:za ile imzalanmistr..
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Ek 2: Etik Kurul Onay1

Evrak Tarih ve Sayis1: 04.03.2022-309344

TOPLANTI TARIHI
TOPLANTI SAYISI
KARAR SAYISI

AR

AKDENIZ UNIVERSITESI REKTORLUGU L ML, N R
Sosyal ve Begeri Bilimler Bilimsel Aragtima ve Yaym Etigi Kurulu

KURUL KARARIT

: 03.03.2022

Basgkan
Prof. Dr.
Hilmi DEMIRKAYA

Uye
Prof. Dr.
Nurgen ADAK

Tye
Prof. Dr.
Giikhan AKYUZ

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Matematik ve Fen Bilimleri Efitimi Béliimii 6gretim
iiyesi Dog. Dr. Burak KURT'un damigmanhigim, Siimeyye TAS'in arasirmacilifini iistlendigi,
"Matematik Dersinin Egitsel Matematik Oyunlar: Tle Ogretiminin Ogrenci Bagarisima Ve
Tutumuna Etkisi” konulu ¢galigmamn, fikri hukuki ve telif haklan bakuimindan metot ve dlgefiine
iligkin sorumlulugun bagvurucuya ait olinak iizere, proje siiresince uygulanmasmnimn etik olarak
uygun oldufuna oy birligi ile karar verilmigtir.

Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAYA

Kurul Bagkam
Baskan Yrd. Uye
Prof. Dr. Prof, Dr.
Sibel MEHTER AYKIN Ebru iCIGEN
Uye Uye
Prof. Dr. 3 Prof. Dr.
Sibel PASAOGLU YONDEM Taner KORKUT

Bu belge, giivenll elektronik imza fle tmealanmighr.
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Ek 3: Matematik Basar1 Testi

MATEMATIK BASARI TESTI

1) Bir markette satilan 4 kilogramlik
pirincin fiyatt 12 TL ise pirincin 1
kilogrami kag TL’dir?

A)3 B)4 05 D)6

2) Tuana’nin yasmn babasimin yasina
2
orani ;’dirA Tuana 14 yasinda olduguna

gore Tuana ve babasmn yaslari toplami
kagtir?

A)57 B)60 C)63  DY66

3
3) Mehmet ile Ali’nin kilolar1 oram g’tir.

Mehmet’in kilosu 27 ise Ali’nin kilosu
kactir?

A)40  B)45  (C)S0  D)55

4) 8 tanesi 23 TL olan kalemlerin 24 tanesi
kag TL’dir?

A)66 B)67  C)68 D) 69

5) Murat Bey, manavdan 12 kg portakal
aldi ve 72 TL odedi. Murat Bey’in aldigi
portakallarin 1 kg’inin fiyat: kag TL dir?

A)3 B)4  O)5 D) 6
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6)%=%=§ ve 3a+ b —4c =20 olduguna
gore a+ b kactur?
A)80  B)9%  C)100 D)110
7) © Yanda ABCD bir
| dikdortgen,|AB| 6
L e ile [BC| 5 ile
orantilidir.

Dikdértgenin ¢evre uzunlugu 88 cm ise
kisa kenan kag cm’dir?

A)15  B)20 (©)25 D) 30

8) 90 km yol gitmek i¢in 16 litre benzin
harcayan bir ara¢ aym kosullarda 450 km
yol gitmek i¢in kag litre benzin harcar?

A) 50 B) 60 C) 70 D) 80

9) ; = % esitligine gore x = 10 iken y’nin

degeri nedir?

A)S B) 10 C)15 D) 20

10) 80 kisiye 60 giin yeten yiyecek 40
kisiye kag giin yeter?

A)100  B)I120 C)140 D)160



11) 4 litre limon suyuna 6 litre su
konularak limonata yapilmaktadir. Buna
gore limonatadaki su miktarmin toplam
limonata miktarina orani nedir?

2 3 5 5
A) - B) S C) 3 D) >
Un Seker Ceviz
12 kg 4kg Skg
12)

Yukarida verilen kurabiye tarifine gére

un

orani agagidakilerden hangisidir?

ceviz
4 12 4 5
Az BT 09; Dy

13) Aym hizla galigan 4 iggi bir igi 20
giinde yapiyor. Buna gore is¢ilerden 8 kisi
aym igi kag giinde yapar?

A) 10 B) 20 C)30 D) 40

14) Meltem 20 dakikada 50 sayfa kitap
okuyor. Buna gtre Meltem aym hizla 10
dakikada kag sayfa kitap okur?

A) 30 B) 25 C) 10 D)5

15) Asagida verilenlerden hangisi % ile
orant1 olusturmaz?

18 3 36 27
A3 B3 O Ds
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4 ; ;
16) % = o @ A yerine hangi say1
gelmelidir?
A) 12 B) 16 C)20 D)24

17) Riizgar Bey 4 kg unla 60 tane yufka
yapabilmektedir. Buna gére, Riizgar beyin

15 tane yufka yapabilmesi igin kag
kilogram un gereklidir?
A)l B)2 C)3 D)4

18) Yasemin defterine su harfleri yaziyor.
ab,eik,s,dh. Buna gére, Yasemin’in
defterindeki sesli harf sayisinin sessiz harf
say1sina orani kagtir?

6 5
A) = C) =

3 1
B)E D)-l'

19) Bir arag¢ 10 litre benzinle 60 km yol
gidiyor. Bu arag 25 litre benzinle kag km
yol gider?

A)110  B)100 C)150 D) 140

20) 10 kg tiziimden 7 kg pekmez elde
ediliyor. Buna gore 63 kg pekmez elde

edebilmek  igin, ka¢ kg  iiziim
kullarlmalidir?
A)80 B)90  C)100 D)110



Ek 4: Matematige Yonelik Tutum Olcegi

gl E £ £
se 6| E|s|ss
FAKTORLER 5%3 E E‘%E
- I~ o
2533|348
LGl

1. Matematik kolay bir derstir.

2. Matematik ¢ahgirken camm sikilir.,

3. Matematik. ¢ok sevdifim dersler arasindadr,

4. Matematik derslerinde kendimi rahat hissederim.

5. Matematik problemleri cozmekten zevk alinm,
13. Matematik dersini sevmen,

16. Matematik dersi insanlara yaratier diigiinme yollan kazandinir.

19. Matematik problemleri ¢zmek kendime olan piivenimi artturir.

21. Matematiksel kavramlant diger derslerde kullanmak beni mutlu eder,
23. Matematik bulmacalar ¢dzmekten hoslanirim.

KAYGI

6. Matematik sinavlar benim igin énemli bir stres sebebidir.

10. Matematik dersinde tahtada soru cozmek beni kaymlandin.

32. Matematik $mavlavindan korkarim,

36. Matematikte arkadaslarimin benden daha basanl oldugunu dilstiniiriim,
38. Matematigi anlayamayacafim dilsiinfiriim,
CALISMA

9. Matematik dersinin oldugu giin sonunda iglenen konulan diizenli olarak tekrar ederim.
11. Matematik dersinde gretmenimi dikkatle dinlerim.

18, Matematik sinavlarndan diisiik not almayr umursamam,

29, Matemarik smavlan 6ncesinde konu tekrar: yaparim.
GEREKLILIK

30. Matematik &gretmenléri dersleri sikici hale getirir.

33. Mecbur kalmasaydim matematik dersini dgrenmek istemezdim.

35. Matematigi sosyal hayatimin higbir alannda knllanmam,

Analizler Sonuca Olgekten Cikanlan Maddeler

7. Mutematik problemleri giizmede srkadeslanima yardim ederim,
8. Matematik ile ilgili kiloplar okurum.

12. Matematifi kolay Ggrenchilme yollazm arestinnm.

14, Matemarigin birgok bilimiin 1cmeli oldugunn disiiniirim.

15. Matematik dersinin her yeni konusnny merakla beklesin,

17. Matemaiik dersini zaman kaybi olarak ghriyorum.

20. Mateniptik ile diger dersler iligkilendirmekie zorlaniyorum.

22. Matemutigin ileriki yaguntimda gerekli olduguny insnmiyorim.

24. Matematik dersini pereksiz bir ders olaruk giidiyorum.

25. Matematik dersinde sinifia kentimi rahatea ifade edebilirim.

26. Matermatik ddevlerimi bagian savma yaparim,

27. M ik dersi nol ortalamanmi diisiiciir,

28. Difer derslerin matematik dersinden énemli oldugunu dilgiiniiyorum.

31. Matemarik ile ilgili konularn yer aldifh televizyon programlacim izlerim,
34. Matematik il ilgili formil ve sembolleri anlamada gligliik gekerim.

37, Marematiksel oyunlar severim,

39. Mutemunik dersinde ¢ozima yanm kalan sorulsn gidzmeye gahsmak bong
zevk verir
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Ek 5: Matematige Yonelik Tutum Olcegi Kullanim izni

Matematige Yonelik Tutum Olgegi izin B &

To: SUMEYYE TAS
H matematic-tulum-olcegl. X7
= 23i1hB

Merhaba,
ek ve algekde ilgil bilgiler ektadir,
iyi caligmalar,

Merhabalar,
Matematize Yonelik Tutum Olgeginizi Matematik Dersinin Egftsel Matematik Oyunlar: ile Ofretiminin OFrenci Bagarisina Ve Tutumuna Etkisi bagkh

tezimde izniniz olursa kullanmak istiyorum. Tezimde egitsel matematik oyunlanini 6.s:if dgrencilerinin matematik derslerinde uygulayarak
dgrencilerin matematik bagansin ve matematige yonelik tutumlanny kontro! gruple Sntest ve sontest modeli ile inceleyeceginm. Olumlu veya
alumsuz dlcek kullanim iznini cevap olarsk yazarsaniz cok sevinirim. Simdiden tesekkiir ederim, ivi calismalar

Doc. Or. Nezil

Nieta Catier o
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Ek 6: Ozgecmis

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu

Lisans Ogrenimi

Yiiksek Lisans Ogrenimi

Bildigi Yabanci Diller

Is Deneyimi

Calistig1 Kurum

fletisim

E-Posta Adresi

Tarih

OZGECMIS

: Simeyye BAS

: Dumlupiar Universitesi Egitim Fakiiltesi [1kogretim Matematik

Ogretmenligi Béliimii (2014-2017)

Akdeniz Universitesi Egitim Fakiiltesi {1kdgretim Matematik
Ogretmenligi Boliimii (2017-2019)

: Akdeniz Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Ilkogretim

Matematik Egitimi (2020-2023)

: Ingilizce

: Ertugrul Gazi Ortaokulu (2021 - ... )

: 18/07/2023
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EK 7: Turnitin Raporu

YUuksek lisans tezi 2023

ORIJINALLIK RAPORU

w1/ 16 %8 %8

BENZERLIK ENDEKSI INTERNET KAYNAKLARI ~ YAYINLAR OGRENCI ODEVLERI

BIRINCIL KAYNAKLAR

acikbilim.yok.gov.tr

Internet Kaynag

.

%0

acikerisim.kku.edu.tr ’
Internet Kaynag %

hdl.handle.net 4
internet Kaynag) %
dergipark.org.tr 4

intern%t ngnag & %
Submitted to Akdeniz Universit

Ogrenci Odevi 4 <%1
Submitted to Hacettepe Universit

H Ogrenci Odevi P : <%1

Submitted to The Scientific & Technological <y 1
Research Council of Turkey (TUBITAK) 0
Ogrenci Odevi
www.iet-c.net

B Internet Kaynag <%1
www.researchgate.net

n Internet Kaynag & <%1
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Ek 8: Bildirim

BIiLDIRIM

Hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi calismam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarinin Akdeniz
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda

saklanmasina izin verdigimi onaylarim:

L] Tezimin/Raporumun tamami her yerden erigime agilabilir.

[ Tezim/Raporum sadece Akdeniz Universitesi yerleskelerinden erisime agilabilir.

Tezimin/Raporumun ...... yil siireyle erisime ac¢ilmasini istemiyorum. Bu siirenin sonunda
uzatma i¢in bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin/raporumun tamami her yerden erisime

acilabilir.

Stimeyye BAS

18/07/2023
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