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OZET

Bashk: Metaverse Ortamlarinda Etik Sorunlarin Belirlenmesi ve Coziim Onerilerinin
Gelistirilmesi

Yazar: Bugra CAVUSOGLU

Damisman: Dog. Dr. Kadriye KOBAK

Kabul Tarihi: 30/01/2025 Sayfa Sayisi: vii (6n kisim) + 144
(ana kisim) + 24 (ek)

Metaverse kavrami gelisim asamasinda olmasina ragmen internet altyapisina sahip teknolojilerin
ilerleyis siireglerini gz oniinde bulundurdugumuzda yakin gelecekte metaverse, bireylerin giindelik
yasamlarinda 6nemli bir yere sahip olacaktir. Etik sorunlar, yeni medya ortamlarinda yasandigi gibi
metaverse platformlarinda da meydana gelecektir. Yapilan galismada ama¢ metaverse konusunda
akademik caligmalar yapan uzmanlarin gerek giindelik yasam pratiklerinden gerekse yaptiklar
aragtirmalardan hareketle metaverse ortamlarinda yasanabilecek etik sorunlara yonelik bir gerceve
cizilmesi ve ulasilan etik sorunlarin metaverse konusunda bilgi sahibi olan, ¢alismalar yapan ya da
mevcut teknolojik altyapiya dayali olarak deneyimleme imkan1 bulmus olan kullanicilarin yaklagimlari
dogrultusunda 6nem derecelerinin tespit edilmesidir.

Durum ¢aligmasi deseninin kullanildig1 arastirma, ¢calismanin derinlemesine incelenmesi ve farkli veri
kaynaklarinin kullanilmasi igin ii¢ farkli adimda gergeklestirilmistir. Oncelikli olarak kavramsal bir
temel olusturmak amaciyla literatiir taramasi yapilmig, etik ve metaverse kavramlarina yonelik
tanimlar ortaya konulmustur. Elde edilen tanimlar sonucunda yari yapilandirilmig goriisme formlart
hazirlanmis ve metaverse konusunda ¢aligmalar yapan akademisyenlerle  gdriismeler
gergeklestirilmistir. Yar1 yapilan goriismeler sonunda etik sorunlar tespit edilmis ve bu sorunlara
kullanicilarin yaklagimlarini tespit etmek igin Q metodu uygulamasi yapilmistir.

Calisma sonucunda yakin gelecekte bireylerin yasamlarinda onemli bir yere sahip olmasi beklenen
metaverse platformlarmin kullanimi ile siber zorbalik, taciz, nefret sdylemi, kisisel verilerin
kullanilmast basta olmak iizere birgok etik sorunun yasanacagi, bu sorunlarin onlenebilmesi igin
oncelikli olarak bireylerin sistemleri daha bilingli kullanmalar1 gerektigi ama mevcut platformlarin da
verilerin toplanmasi, depolanmasi ve kullanilmast konusunda seffaf olmalar1 gerektigi sonucuna
ulagilmigtir. Katilimcilarin yeni medya kullanim deneyimlerinden ve metaverse konusunda elde
ettikleri bilgi birikiminden hareketle ortam kurallarinin olmasi, diizenli giivenlik giincellemelerinin
olmasi, veri kullanimi konusunda bilgilendirmelerin olmasi, hukuki diizenlemelerin yapilmasi ve en
onemlisi de bireylerin kendi etik degerlerine sahip olmasi gerektigi sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Etik, Kullanict Deneyimi, Q Metod
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ABSTRACT

Title of Thesis: Identifying Ethical Issues in Metaverse Environments and
Developing Solutions

Author of Thesis: Bugra CAVUSOGLU

Supervisor: Assoc. Prof. Kadriye KOBAK

Accepted Date: 30/01/2025 Number of Pages: vii (pre-text) + 144
(main body) + 24 (add)

Although the concept of the metaverse is still in the development phase, when we consider the
progress of technologies with internet infrastructure, the metaverse will have an important place in the
daily lives of individuals in the near future. Ethical problems will occur on metaverse platforms as well
as in new media environments. The aim of the study is to draw a framework for ethical problems that
may be experienced in metaverse environments based on both the daily life practices and the
researches of experts who do academic studies on the metaverse and to determine the importance
levels of the ethical problems reached in line with the approaches of users who are knowledgeable
about the metaverse, who do studies or who have had the opportunity to experience it based on the
existing technological infrastructure.

The research, designed as a case study, was carried out in three different stages to allow for an in-depth
examination and the use of various data sources. Initially, a literature review was conducted to
establish a conceptual foundation, and definitions of ethics and the metaverse were presented. Based
on these definitions, semi-structured interview forms were prepared, and interviews were conducted
with academics working on the metaverse. Following the semi-structured interviews, ethical issues
were identified, and the Q methodology was applied to determine users' perspectives on these issues.
As a result of the study, it was concluded that many ethical problems such as cyberbullying,
harassment, hate speech, and the use of personal data will be experienced with the use of metaverse
platforms, which are expected to have an important place in individuals' lives in the near future, and
that in order to prevent these problems, individuals should primarily use the systems more consciously,
but existing platforms should also be transparent about the collection, storage, and use of data. Based
on the participants' new media usage experiences and the knowledge they have gained about the
metaverse, it was concluded that there should be environment rules, regular security updates,
information about data use, legal regulations, and most importantly, individuals should have their own
ethical values.

Keywords: Metaverse, Ethics, User Experience, Q Method
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GIRIS

Son yillarda teknoloji alaninda yasanan gelismeler sanal ortamlar iizerinde de etkisini
gostermis ve fiziksel diinyalar ile sanal diinyalar arasinda daha yogun bir etkilesim
ortaya ¢ikmistir. Meydana gelen bu doniisiim ile birlikte sanal diinyalar bireylerin
giindelik yasamlarinin bir pargast haline gelmis ve bireyler fiziksel diinyadaki
etkinliklerini bu sanal diinyalar {izerinde devam ettirmeye hatta cogu zaman sadece
sanal diinyalar lizerinden iletisim kurmaya baslamislardir. Metaverse ortamlar1 da sanal
gerceklik teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak kullanicilarin sistemdeki diger
bireyler ile etkilesime girebilecekleri bir alan olusturmaktadir. Teknolojik altyapisinin
henliz tam anlami ile hazirlanamamis olmasina bagli olarak kullanim pratikleri
noktasinda hangi araclar ile entegre olabilecegine yonelik ¢alismalarin devam ettigi géz
Online  alindiginda  giiniimiizde  metaverse ortamlarinin  giindelik  yasama
uygulanabilirliginden bahsetmek ve herhangi bir alandaki kullaniminin basarili olup
olamayacagina yonelik bir ongoriide bulunmak i¢in heniiz erkendir. Ancak yeni iletisim
teknolojilerinin yayilma siireclerini ve gectigimiz yillardaki degisen kullanici
aliskanliklarim1 g6z Oniinde bulundurdugumuzda yakin bir gelecekte metaverse
ortamlarinin yaygin bir kullanima sahip olabilecegi sdylenebilir.

Toplumlarin ortak bir yaklagim ile kullandiklar1 her yeni iletisim teknolojisinde oldugu
gibi metaverse ortamlarinin kullanimi da beraberinde bazi etik sorunlarin dogmasina
neden olacaktir. Clinkii bireylere giindelik yasamlarindan farkli bir ortam sunan internet
altyapilar1 kendine 6zgii kural ve yaklasimlara sahiptir. iginde yer aldigimiz fiziksel
diinyanin sosyal yasam normlarindan farkli kural ve yaklasimlarin yer aldig1 metaverse
ortamlarinda gerek kullanim sirasinda gerekse kullanim siiregleri sonrasinda gesitli
sorunlarin yasanmast kacinilmaz olmaktadir. Metaverse ortamlarinin bireylerin
yasamlar1 tizerindeki bu etki dijital ortamlarda kisilik haklari, mahremiyet, kimlik,
kisisel verilerin giivenligi basta olmak tizere bir¢ok konu {izerinde yeniden
diisiiniilmesini gerekli kilmaktadir. Metaverse ortamlarindaki etik sorunlara yonelik
yapilacak olan bir ¢calisma mevcut gelismelerle yasanan teknolojik doniisiimii ortaya

koymanin Gtesinde kisilik haklari noktasinda da biiytik bir 6neme sahiptir.



Cahsmanin Konusu

Heniiz gelisim asamasinda olmasina ragmen metaverse kavrami bireylerin yasam
pratikleri icinde kendisine yer bulmayi basarmistir. Gerek kavramsal olarak gerekse
mevcut teknolojik altyapilara bagli olarak giliniimiizde varlik goOsteren metaverse
platformlarinin yakin bir gelecekte giindelik yasamin bir pargasi olmasi beklenmektedir.
Buna bagli olarak sinirlar1 belli olmayan internet agi lizerinde var olan metaverse
ortamlarinda kullanim deneyimlerine bagli olarak etik sorunlarin da yasanmasi
beklenmektedir. Bu dogrultuda, metaverse ortamlarinda meydana gelebilecek olan etik
sorunlarin Oncesinde tespit edilmesi calismanin temel problemini olusturmaktadir.
Mevcut problemden hareketle giiniimiizde ve teknolojik altyapinin hazirlanmasi ile
birlikte yakin gelecekte bireylerin metaverse ortamlarini kullanimlari sirasinda meydana
gelebilecek olan etik sorunlarin tespit edilmesi ve meydana gelebilecek olan etik
sorunlara yonelik katilimcilarin yaklagimlarinin ortaya konulmasi ¢alismanin konusunu

olusturmaktadir.
Calismanin Amaci

Arastirmanin amaci metaverse lizerine akademik calismalar yapan ve ¢esitli kullanim

deneyimlerine sahip olan katilimcilarin sahip olduklar1 yaklasimlar ve elde ettikleri

deneyimlerden hareketle, bireylerin metaverse platformlarini kullanimlar1 sirasinda

karsilasabilecekleri etik sorunlarin tespit edilmesi, etik sorunlarin en aza

indirgenebilmesi i¢in izlenilmesi gereken yollar ve bu etik sorunlara yonelik kullanici

bakis agilarinin ortaya konulmasidir.

Gergeklestirilecek olan ¢alismada asagida yer alan sorulara yanit bulunmaya

calisilacaktir:

e Metaverse ortamlarinda kullanicilarin karsilasabilecekleri etik sorunlar nelerdir?

e Metaverse ortamlarinda meydana gelebilecek olan etik sorunlara yonelik uzmanlarin
goriisleri nelerdir?

e Metaverse ortamlarinda meydana gelebilecek olan etik sorunlara yonelik

kullanicilarin goritsleri nelerdir?



Cahsmanin Onemi

Teknolojik altyapisinin heniiz tam anlami ile hazirlanamamis olmasi ve kullanim
pratikleri noktasinda hangi araglar ile entegre olabilecegine yonelik caligmalarin devam
ettigi g6z Oniine alindiginda Metaverse’iin tam anlami ile bireylerin giindelik
yasamlarinda uygulanabilirliginden bahsetmek i¢in heniiz ¢ok erkendir. Buna baglh
olarak Metaverse’iin herhangi bir alandaki kullaniminin basarili olup olamayacagi
hakkinda da net bir 6ngoriide bulunmak da miimkiin degildir. Ancak kullanim alanm
olarak baktigimizda yakin bir gelecekte Metaverse’iin genis bir kullanim alanina sahip
olmas1 beklenmektedir. Her ne kadar metaverse kullanimi ile degisen birey yasamlari
hakkinda net bir goriis olmasa da gectigimiz 20 yillik siire¢ igerisinde internet
teknolojilerindeki hizli degisime bagli olarak bireylerin giinliik yasam pratiklerinin de
birer birer dijitallesmeye baglamasi ve yeni medya ortamlarinin hayatlarin merkezinde
yer almasi sonucunda ortaya ¢ikan etik sorunlar bu noktada bize 151k tutmaktadir.

Yeni iletisim teknolojilerinin anonim 6zelligi ve sinirlarin belirsiz olmasi bireylerin
cogu zaman ger¢ek diinyada sergilemeyecegi davranislart gostermesine neden
olmaktadir. Halen gelismeye devam eden ve yakin bir gelecekte hayatimizin 6nemli bir
pargast haline gelmesi beklenen Metaverse evreninde ortaya c¢ikabilecek olan etik
sorunlarin tespit edilmesi aragtirmanin temel problemini olusturmaktadir. Calismada
Metaverse evreninin sinirlart belirlenerek gercek diinya ile arasindaki iligki ortaya
konularak bireylerin giindelik yasam pratikleri {izerindeki olumlu ve olumsuz etkileri
tespit edilecektir. Elde edilecek veriler 15181nda Metaverse evreninde yasanabilecek olan
etik sorunlar belirlenerek bu sorunlara yonelik nelerin yapilabilecegi ortaya

konulacaktir.
Calismanin Yontemi

Metaverse ortamlarinin kullanimi sirasinda ya da Oncesinde yaganabilecek olan etik
sorunlarin tespit edilmesini amaglayan c¢alismada farkli veri kaynaklarindan
yararlanilmasinin ve elde edilen verilerin derinlemesine incelenmesinin g¢alismanin
amacina ulasilmasi noktasinda onemli oldugu diislinlilmiistiir. Bu nedenle arastirma
deseni olarak nitel arastirma desenlerinden durum calismasinin kullanilmasinin uygun
oldugu goriilmiistiir. Farkli veri kaynaklarina ulagilmasi ve konunun derinlemesine ele

alinmasi i¢in ¢alismanin Ui¢ farkli adimda gergeklestirilmesi planlanmistir. Calismanin



ilk adiminda kavramsal bir tanimlama yapilabilmesi i¢in literatiir taramas1 yapilacaktir.
Literatiir taramasi sonrasinda elde edilen veriler yar1 yapilandirilmis goriismeler
gerceklestirilerek ¢alismanin  ikinci adimi tamamlanacaktir. Calismanin dgilinci
adiminda ise yar1 yapilandirilmig goriismeler sonucunda elde edilen etik sorunlardan

hareketle Q metodu uygulamasi gerceklestirilecektir.
Cahsmanmin Siirhhiklan

Calismanin sinirliliklar asagida yer almaktadar:

e Uzmanlarla yapilan yar1 yapilandirilmis gorigsmeler 13.06.2024 — 31.07.2024
tarihleri arasinda gerceklestirilmistir ve uzman goriisli sonucunda elde edilen veriler
calismasinin gergeklestirildigi tarih araligi ile sinirlidir.

e Q metodu uygulamas1 28.11.2024 — 17.11.2024 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir
ve uygulama sonucunda elde edilen veriler ¢aligmasinin gerceklestirildigi tarih
araligi ile sinirhdir.

e (Calisma sirasinda katilimcilar, kendi bilgi ve deneyimleri gergevesinde yanitlar
verdikleri i¢in ulasilan veriler katilimcilarin sahip olduklari bakis agisi ile sinirlidir.

e Kullanilan veri toplama araclar1 aragtirma kapsaminda belirli 6zellik ve nitelikleri
Olgmek i¢in gelistirildigi i¢in ¢aligma bu veri araglarmin elde ettigi sonuglar ile

sinirhidir.
Calismanmin Boliimleri

Caligmanin birinci bdliimiinde etik kavramina yonelik bir literatiir taramas1 yapilarak
etik kavraminin ifade ettigi anlamlar ve gecmisten giiniimiize etik kavraminin giindelik
yasamdaki etkisi ortaya konulmaya c¢alisilmistir. Etik kavrami ele alimirken etik
kavramina yonelik felsefi yaklagimlar incelenmis ve genel bir ¢ergevede etik kavrami
tanimlanmistir. Ayni zamanda birinci bdliimde teknolojik gelismelere bagli olarak
medyada yasana doniisiim siirecinden ve bunun bir sonucu olarak da yeni medya
kavramindan bahsedilmistir. Birinci boliimiin sonunda ise yeni medya ve etik arasindaki
iliski incelenmistir.

Calismanin ikinci béliimiinde metaverse kavrami ele almmustir. Oncelikli olarak
metaverse tanimlamasinda yogun bir sekilde kullanilan kavramlara deginilmis ve bu

kavramlardan hareketle metaverse kavramina yonelik bir tamimlama ortaya



konulmustur. Metaverse kavraminin teknolojik altyapisini olusturan sanal gerceklik,
artirtlmis gerceklik, karma gerceklik ve genisletilmis gerceklik teknolojileri de ele
alinmustir.

Calismanin tigiincii boliimiinde arastirmanin konusundan, amacindan, sinirliliklarindan,
0zglin degerinden, Ornekleminden ve kullanilan yonteminden detayli olarak
bahsedilmistir.

Calisanin dordiincti boliimiinde yapilan arastirma sonucunda elde edilen bulgular ortaya
konulmus ve degerlendirilmistir.

Sonu¢ boliimiinde ise yar1 yapilandirilmig goriismeler ve q metodu uygulamasi
sonucunda elde dilen veriler yapilan literatiir taramasi 1s18inda tartisilmis ve ulasilan

sonuclardan bahsedilmistir.



1. BOLUM: ETiK KAVRAMI
1.1. Etik

Bir felsefe disiplini olan etik, insanlarin sergilemis olduklar1 davraniglari, ahlak
sistemlerini, gelenekleri ifade eden Yunanca “ethos (100¢)” sdzciiglinden tiiremistir ve
Yunan dilinde bir canlinin genel olarak sigindigi, yasadigi yeri, o canlinin dogal
cevresini tanimlamaktadir (Kuguradi, 2000: 17). Kavram olarak etik iki farkli kullanim
alanina sahiptir. Birinci ve yaygin kullanimi ile etik, tore, gorenek ve aligkanlik
anlamlarina sahiptir ve birey devletin egitim yolu ile aktarmis oldugu genel gecer
normlara uygun davrandig: siirece etik davranislar sergilemis olur. Kavramsal olarak
asil etik tanimina uygun olan daha dar ikinci anlama gore ise birey devlet tarafindan
kendisine verilen normlar1 kosulsuz olarak kabul etmez, dnce onlart sorgular, yasami ile
biitiinlestirir ve iyiye ulagsmak i¢in davranisi sergiler (Pieper, 2012: 31). Kelimenin sahip
oldugu iki temel anlamdan hareketle etigin oncelikli olarak toplum tarafindan bireye
aktarilan ve sonrasinda bireyin sahip oldugu deneyimler ile davranmisa doniistiirdiigii
1yiye ulagsma ¢abasi oldugunu sdyleyebiliriz.

Bireylerin topluluk halinde yasamaya bagladiklar1 ve birbirleri ile iletisime gegtikleri ilk
giinden bu yana lizerinde konusulan bir kavram olan etik, bireyin diger bireyler ile
birlikte nasil daha iyi bir yasam siirecegine yonelik yaptigi kisisel bir diisiinme
strecidir. Etik iizerine diisiinme sadece ahlak filozoflarinin ya da etik konusunda
arastirmalar yapan uzmanlarin kontroliinde olan bir siire¢ degildir ancak kuramsal
olarak c¢oziimler iiretilmesi siireci felsefi bir yaklasim gerektirmektedir (Pieper, 2012:
24). Her insan giindelik yasaminda karsilastig1 sorunlarin ¢ézlimiine yonelik kendi etik
degerleri ¢ercevesinde diisiiniir ancak bu siire¢ kuramsal olarak bir ¢6ziim iiretmez.

Etik, bireylerin diger birey ya da bireyler ile olan iliskisini, onlar ile olan eylemlerini
merkeze alarak bu eylemlerin neden gergeklestigini, gerceklesen bu eylemlerin sahip
oldugu degeri ve eylemlerin dogru ya da yanlis olup olmadigim1 konu edinir (Tepe,
2016: 17). Kuguradi’ye (1998: 34) gore etik, insanlarin sahip olduklari iliskilerinde yer
alan deger sorunlarini ele alan ve bu sorunlara yonelik deger ve bilgi ortaya koyan bir
felsefe disiplindir. Etik sadece 0Ozgiir olan bireylerin mantik c¢ergevesinde almis
olduklar1 kararlar ve bu kararlara bagl olarak uyguladiklart ya da uygulamadiklar

davraniglar biitiinii degil; belirli yer ve zaman diliminde toplumun biitiin kesimi



tarafindan kabul edilmis olan davranis bigimlerinin biitiiniidiir (Erdogan, 2007: 3). Bir
toplumda etik degerlerden, etik ilkelerden s6z edilebilmesi i¢in o toplumun bahsi gegcen
etik degerleri goniilliiliik esas1 kapsaminda kabul etmis olmasi gerekmektedir. Ciinkii
etik bireylerin sergiledigi davranislar basta olmak iizere bireyin i¢inde yer aldig1 kiiltiire
ve toplumlara gore degisiklik gostermektedir ve yasalar tarafindan kontrol
edilmemektedir (Dogan, 2008: 180). Etik kavrami temel olarak bireyin neden erdemli
bir sekilde davranmasi gerektigini ve hem kendisi i¢in hem de i¢inde yer aldigi toplum
icin dogru olan1 nasil yapmasi gerektigini ele alir (Boone, 2022: 15). Etigin merkezinde
toplumsal bir kabul siireci ve bu siirece bir uyum s6z konusudur.

Tiirk Dil Kurumu, etik kavramina yonelik yaptig1 tanimlamada etigi “tore bilimi, ¢esitli
meslek kollar1 arasinda taraflarin uymasi veya kaginmasi gereken davraniglar biitiinii,
ahlaki, ahlakla ilgili” olarak ifade etmektedir. Burada bireyin uymasi ya da kaginmasi
gereken davranislar ile ifade edilen bireye yonelik bir sinirlama degil bireyin toplum
icinde yer alan diger bireyler ile nasil iletisim kuracaginin ve nasil toplumsal siireclere
bagli olarak oldugu gibi davranmasi gerektigini gosteren bir yol haritasidir (Uzun, 2009:
12). Etik bireyin i¢inde yer aldigi toplumla, dahil oldugu sosyal grupla, ailesi ya da
arkadaslar1 ile temel olarak toplumsal olarak varligini sergiledigi cevresi ile dogru bir
bi¢imde iliski kurmasinin yollarini tanimlamaktadir.

Gilintiimiizde etik kavramina yonelik yapilan calismalar her ne kadar biiyiik bir artis
gdstermis olsa da bireylerin gilindelik yasamlarinda karsilastiklar1 sorunlar, bu sorunlarin
ele alinig bigimi ve bireylerin daha iyi bir yasama ulasmalar i¢in neler yapmalar1 ya da
yapmamalar1 gerektigi konularindaki tartigmalar Aristoteles’ten giliniimiize kadar
varhigim silirdirmektedir (Kart Tepe, 2022: 11). Degisen c¢aglara gore ortaya cikan
problemlerin yani sira etik kavraminda yeni olan inceleme alaninin genisleyerek insanin
oncelikli sorumlulugunun kendisinden 6nce tiim dogaya kars1 oldugundan hareketle
insanin disinda yer alan canli ve cansiz biitlin doganin da etik c¢ergeveye dahil
edilmesidir (Tepe, 2016: 17). Biitliin felsefe disiplinlerinde oldugu gibi etik de
merkezine insanit koymaktadir ve insanin yasam pratikleri ve davraniglart iizerine
tartismaktadir.

Antikcag filozoflari, etigi tek basina {lizerinde diisiiniilmesi gereken 6nemli bir ¢calisma
alan1 olarak gérmemisler, onu siyasetin bir alt disiplini olarak ele almiglardir. Onlara

gore siyasetin amaci ise insanin mutlulugunu ve iyi olmasinin saglanmasidir (Tepe,



2016: 35). Sofistlerin ve Platon’un iyi kavramina yonelik goriislerinden hareket eden
Aristoteles ise, etigi mantik, matematik, fizik gibi kuramsal felsefi yaklagimlardan
ayirmis basli basina bagimsiz bir alan olarak ele almistir (Pieper, 2012: 31).
Aristoteles’e gore kuramsal felsefenin konusu varolan siirecler ile siirli kalirken pratik
felsefe insanin davraniglar1 ve bu davranislarin sonuglar ile ilgilenmekteydi.

Etik toplumlara yonelik bir ahlak tiretim siireci degil, ahlak tlizerine diisiinme eylemdir
(Pieper, 2012: 30). Konusu ahlak olan ve ahlaki agiklamaya ¢alisarak ¢esitli kurallar
belirlemeye calisan etik insan davramisinin ilkeler olarak ortaya konulmasi siirecidir
(Soygiider, 2003: 166). Etigin insan davraniglarina yonelik ortaya koydugu ilkeleri,
bireylerin davraniglarint belirli kaliplar gergevesinde tanimlamaya calisarak ya da
bireylerin sergilemis olduklar1 davranislar1 agiklamaya calisarak degil biitlin bu siireci
cevresinde yer alan her tiirlii etki ile birlikte degerlendirerek ortaya koymaya caligir
(Uyanik, 2003: 171). Dolayist ile etigin, toplumsal olaylardan yola ¢ikarak bir inceleme
yaptigini, toplumu ¢oziimledigini ve elde ettigi veriler ile bir kurallar sistemi ortaya
koydugunu sdyleyebiliriz.

Sokrates, insanlarin egitimlerinin temelinin ahlak kuruldugunda her zaman dogru olani
yapacaklarina inaniyordu (Boone, 2022: 25). Dolayis1 ile de felsefi bir disiplin olan etik
ahlak kavraminin temellendirilmesi bireylerin giindelik yasam pratiklerinin mevcut bu
sistem {izerinden eyleme doniistiiriilmesini incelemektedir (Pieper, 2012: 23). Etik
bireyler tarafindan sergilenen hangi degerlerin daha iyi, biitlin bireyler i¢in ulagilmaya
deger olduguna yonelik tek tek aciklamalarda bulunmaz; etik iyi olan amaglari1 ortaya
koyarak bu amaglara ulasmak icin sahip olunmasi gereken kriterleri ortaya koyar
(Pieper, 2012: 29). Etik, bir eylemi degerlendirirken davranis kalibinin kendisine degil
davranigin biitiiniine odaklanir. Etik kavramiin varligindan séz edilebilmesi, ona
ihtiyag duyulabilmesi ve onun hakkinda konusulabilmesi i¢in ahlaksizlik, erdemsizlik
ya da kotiiliik olarak tanimlanabilecek olan bir sistemin, bir yapinin ortaya ¢ikmasi ve
ortaya ¢ikan bu sonugtan rahatsizlik duyulmasi gerekmektedir.

Etik, iyi kavraminin yapisini, ortaya ¢iktigi kaynaklar1 ve 6ziinii aragtirarak; birey icin
daha iyi olanin ne oldugunu, bireyin daha iyi bir yasama ulagmasmin yollarim ve
hayatin1 daha dogru bir sekilde nasil devam ettirebilecegini ona tanimlayan, aragtiran ve
yol haritasi ¢izen bir felsefe dalidir (Giiclii, Uzun ve Uzun 2002: 500). Etik toplumdaki

herhangi bir olaya ya da soruna ¢oziim getirmez sadece arada kalinan durumlari



tanimlar, bireylerin kararlarina yonelik agiklama yapar ve onlar1 kendi disiinceleri ile
aydilatir.

Etik degerler, toplumdaki yiiksek bir gii¢ tarafindan belirlenip bu degerleri toplumun
benimsemesi beklenmez aksine etik degerler toplumun bireylerinin deneyimleri
sonucunda olusturulur ve toplum tarafindan kabul edilir (Girgin, 2000: 144). Topluluk
halinde yasayan insanlarin ortaya koymus olduklari davraniglarinin amagclari, bireysel
olarak sahip olduklar1 ahlaki yiikiimliliiklerinin niteligi gibi vicdani temele dayanan
sorumluluk ve ddevler etik tarafindan felsefi anlamda incelenen konular arasinda yer
almaktadir (Pazarli, 1980: 35). Etik, erdem ya da ahlak kavramini diisiinsel diizeyde
ifade eden ve onu arastiran disiplindir. Toplumdaki bireyler tarafindan daha onceki
siireglerde kabul gormiis ve gelenek haline gelmis ¢esitli deger yargilar1 ve genel
davraniglar o toplumun bireyleri tarafindan takip edilmeyi birakildigi ve sorgulanmaya
basladig1 noktada etik kavramindan soz edilebilir.

Cengiz (1998: 39), etik degerlerin hem nesnel hem de evrensel olmasi gerektigini
belirtmektedir. Etik degerlerin nesnel olmasi onun bireylerin 6zel durumlarindan,
yaklagimlarindan ve bireylerarasi iletisim siiregclerinden uzak olmasini ifade ederken
evrensel olmasi ise bireylerin ve toplumlarin arzu, beklenti ve ¢ikarlarindan bagimsiz
olarak herkes icin gecerli olan degerlere sahip olmasini ifade eder. Bu tanimlamalardan
hareketle bireylerin toplumsal davranis ve yaklasimlari sonucunda ortaya ¢ikan etigin
herkesten bagimsiz ve herkes i¢in gegerli olmasi1 gerektigi sylenebilir.

Etik bireyin yasamini devam ettirmesi ve toplumlarin varligini siirdiirmesi igin bir
gerekliliktir. Cogu zaman etik kisisel ¢ikarlar i¢in kullaniliyor olsa da temel olarak insan
iyidir ve bireylerin etik bir davranis sergilemesi gerekmektedir (Boone, 2022: 16 — 17).
Etik, bireylerin neden ahlaka uygun davranislar sergilemesi gerektigi sorusundan
hareket eder ancak otoriter kisilerin yapilmasini sdyledigi ig¢in, tarihten Ogrenilen
kurallar devam ettirilmelidir, birey benzer durumda kendisine davranilmasin istedigi
sekilde baskalarina davranmalidir gibi yanitlar etik icin yeterli degildir (Pieper, 2012:
50). Ciinkii bu yanitlar belirli kosullara bagli olarak bir etik deger olusturmaktadir ve
mevcut kosullar ortadan kalktig1 durumlarda etik degerler de ortadan kalkacaktir.

Etik, bireylerin almis olduklar kararlarin ve sergilemis olduklar1 davraniglarinin, iginde
yer aldiklar1 toplumlara ve iligkide bulunduklar1 diger bireylere bagli olarak nasil olmasi

ya da olmamas1 gerektigine yonelik degerlerin biitiiniidiir (Ozalp ve Aydin, 2004: 118).



Bireylerin gruplarinda yer alan diger bireyler ile kurduklar iletisim stireclerinde, siyasi,
kiiltiirel ve ekonomik bakis agilarinin temelinde yer alan biitiin tutum ve davranislari
ifade eden etik genel olarak insan davranisinin diinya genelinde gegerli olmasi beklenen,
dogru ya da yanlis, 1yi ya da kotii olarak tanimlanabilecek kurallar biitiiniidiir.
Toplumsal bir varlik olan insanin yasaminda Kkilit bir role sahip olan etik kavramin
bireyler tarafindan kabul gdrmesi ve bireylerin giindelik yasamlarinin bir parcasi haline
gelerek hayatin her alaninda sorunsuz bir sekilde isleyebilmesi i¢in kavramin sahip
oldugu anlamin, temel ilkelerinin tam olarak benimsenmesi gerekmektedir. Kozak ve
Gugli (2006: 33 — 39) yaptiklar1 tanimlamada etik kavraminin sahip oldugu temel
ilkeleri su sekilde siralamislardir:

e Diiriistliik

e Dogruluk

e Soziinde durmak

e Sadakat

e Adalet

e Bagkalarina yardim etmek

e Bagskalarina saygi gostermek

e Miikemmeliyeti aramak

e Sorumluluk

Sosyal bir varlik olan bireyin varli§im1 devam ettirebilmesi ve i¢inde yer aldig
toplumun bir parcasi olabilmesi ancak ¢evresinde yer alan diger bireyler ile kurdugu
iletisime baghdir. Bireyin gergeklestirdigi iletisim siireci ise beraberinde etik
davraniglar1 da getirir. Etik, ahlak kavramina yonelik gergeklestirilen diisiinme siirecini
inceleyen davranis bilimidir. Davranislar toplumsal baglamda degerlendirilir ve neyin
dogru neyin yanlis oldugu hangi davranisin gergeklestirilmesinin daha iyi olacagi
belirlenir ve toplumda yer alan bireyler bu davranis kaliplarina gore hareket eder. Genel
olarak etik, bireyin iki ahlaki ¢ikmaz arasinda kaldigi zaman karar verme davranisi

tizerinde etkisi olan giictiir. Etik, kurallar ve ilkeler biitiiniidiir.
1.2. Ahlak

Latince’deki “mos-moralites” ve Ingilizce’deki “moral- morality” kelimelerinin

karsilig1 olan ahlak, “ahlakli, ahlak kurallarina uyan” kimse anlaminda kullanilmaktadir.
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Kavramin Tirk¢e karsiligi ise Arapca “hulk” kokiinden gelmektedir ve gelenek,
gorenek ve aligkanliklar1 tanimlamaktadir (Ulgen ve Mirze, 2004: 440). Kelime anlami
olarak ise ahlak, sonuglar1 ile birlikte iyi oldugu diisiiniilen, bireyin sahip oldugu yasam
tecriibeleri ve ¢evresi ile sekillenen, bireyin almis oldugu kararlari, davranislari
bicimlendiren kurallar biitiiniidiir (Cevizci, 1999: 17). Ahlak, bireyin kendi arzusu ile
karar verme siirecinde iyi ve kotii arasinda bir ayrim yaparak kotii oldugunu diistindigii
davraniglardan kaginarak iyi olan eylemleri yapmasidir.
Bireylerin birbirleri ve ¢evresi ile kurduklari iliskileri diizenleyen ahlak, onlar1 sistemli
bir hale getirerek bireylerin toplum i¢indeki davranislarini ¢esitli kurallar ile tanimlar.
Biligsel bir siire¢ olan ahlak, her ne kadar bireyin iginde yer aldigi toplumun kural ve
normlarindan bagimsiz olarak kendi igsel yargilar1 ve degerlendirmeleri olsa da bireyin
icinde yer aldigi toplumun kurallar1 ve degerleri ile sekillenerek c¢esitli yargilar
olusturmasi ve bu yargilara gore davraniglarda bulunmasidir (Cift¢i, 2003: 51). Ciinkii
insan sosyal bir varliktir ve yasamini devam ettirebilmesi ¢evresi ile kurmus oldugu
iletisime baghdir. Dolayisi ile bireyin ahlak bireysel bir siire¢ olsa da toplumsal
etkilesim ahlakin olusmasinda etkili olmaktadir.

Bireyin sosyal yasami ve kiiltiirlerin gelisim asamalar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda

Cevizci (1999: 19) ahlakin {i¢ agsamas1 oldugunu belirtmektedir:

e Siirecin ilk adimi1 olan birinci agamada bireyi i¢inde yer aldig1 toplumun ve etkilesim
halinde oldugu diger bireylerin gelenek ve gorenekleri ile sarar.

e Ikinci asamada birey bir yandan etrafinda yer alan gelenek ve gorenekler ile bir
yandan da bu gelenek ve goreneklerden bagimsiz olarak kendi davranis kaliplarini
olusturmak icin hareket etmeye baglar.

e Son agsama olan ii¢lincli asamada ise bireyin ¢evresinde yer alan biitiin normlardan
styrilarak kendi yargilarini olusturur.

Ahlak, bireyin kendi yasaminda ve ait oldugu toplumsal grupta belirli tarihsel siireclerde

bireylerin yasamina giren ve insanlarin sergiledikleri davranislar1 bigimlendiren, onlar

doniistiiren degerler, yasaklar ya da tasarilar seklinde kendini gosterir (Ozlem, 2022: 21

— 22). Ahlak, bireyin ve toplumun en iyi oldugunu diislindiikleri; yazili olmayan,

gelenek ve gorenekler ile sonraki nesillere aktarilan, herhangi bir yaptinm olmadan,

igsel olarak uyma yiikiimliliigti hissettikleri diinya gortisiidiir (Ulas, 2022: 24 — 25).

Ahlak sadece belirli bir toplumda belirli bir zaman diliminde kendini gdstermez;
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toplumlarin ya da bireylerin yasamlarina girdigi an itibari ile etki ederek giindelik
yasam pratiklerinin i¢inde yer alir ve gecen siire ile birlikte doniisiim gegirerek varligini
devam ettirir.
Giindelik yasam pratikleri igerisinde ahlak, belirli toplumlara, kiiltiirlere 6zgii olarak
varligint sergileyen, toplumlarin ya da bireylerin diger toplumlardan farkini ortaya
koyan degerler olarak degil bireyin i¢inde yasadigi ve biiyiidiigli, onun yasaminin
bicimlenmesinde etkisi olan genel ve bireysel kurallar biitiinlinii ifade etmektedir
(Pieper, 2012: 39). icinde yer aldig1 toplulugun kendisi iizerinde etkisinin olmadig1 bir
bireyden s6z edemeyecegimiz gibi ¢esitli toplumsal normlarin ve ahlak degerlerinin
olmadig1 bir toplumdan da s6z edebilmemiz miimkiin degildir (Cevizci, 2021: 14).
Ahlak, bireylerin birbirleri ya da devlet ile olan iliskilerini sekillendiren, i¢inde yer
aldiklar1 toplumun varligin1 devam ettirebilmesi icin gerekli olan diizeni saglayan
bireyin i¢sel olarak gelistirdigi ¢esitli davranis ve kurallar biitiindiir.
Birey tarafindan sergilenen bir davranigin ahlaki bakimdan dogru ya da yanlis olduguna
yonelik bir karara varilmasi beraberinde sergilenen davranigin gerceklestirilmesi ya da
gerceklestirilmemesine yonelik bir yaklagimi da getirmektedir. Ancak bu durumda da
bireysel tercihler yok sayilmis olacaktir. Ahlak, belirli davraniglarin sergilenmesinin
yasaklanmasi degil; bu davranislar sonucunda ortaya cikabilecek olan sonuglar goz
oniinde bulundurularak bireyin bu davranislardan uzak durmasidir (Nuttal, 2020: 33).
Bireysel olarak kararlar alma ve alman bu kararlara gore hareket etmek olan ahlaki
davranigin temel amaci en iyiye ulasmaktir (Topgu, 2018: 16).
Ahlak, bireyin ya da bireyin i¢inde yer aldig1 toplulugun tarihin belirli bir doneminde
yasamina giren ve onlarin sergilemis olduklar1 davranislar1 yonlendiren, geleneksel bir
hale gelen ¢esitli yasaklar, normlar, degerlerden olusan yasam bigimidir (Ozlem, 2022:
175). Ahlak kurallarinin yaptirimlarinin tamamen i¢sel olmasina ragmen hukuk kurallar
ile arasinda benzer noktalar bulunmaktadir. Cevizci (2021: 14), ahlak ile hukuk
arasindaki benzerlikleri su sekilde siralamistir:
e Oncelikli olarak ahlak ve hukuk bireylerin istedigi her yerde istedigi davranisi
sergilemesi sonucunda meydana gelebilecek olan kaosu engellemek i¢in ortaya

cikmustir.
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e Hem hukuk hem de ahlak diizenin saglanmasi amaciyla var olan ¢esitli kurallar
blitliindiir. Aralarindaki en biiylik farklilik ise hukuk kurallar1 yazili iken ahlak
kurallar1 yazili olmayan ifadelerdir ve nesilden nesile aktarilir.

e Hukuk kurallar1 ve ahlak kurallar1 insan ve toplum ag¢isindan olmasi gerekeni ortaya
koymaya calisir. Hukuk kurallari bunu bir yaptirim ile gerceklestirmeye caligirken
ahlak kurallarinda yaptirim tamamen bireyseldir.

Toplumlarin yasam bi¢imlerine baktigimizda oncelikli olarak ahlak kurallar1 varligini

gosterir ve bu kurallarin toplumda yasayan bireyler tarafindan benimsenmesi sonucunda

da hukuk kurallar1 ortaya cikar (Cevizci, 2021: 15). Ahlak ve hukuk bir yandan
birbirlerinin gelismesinde etkili olurken bir yandan da birbirlerini tamamlayici iki unsur
olarak varliklarim1 gostermektedirler. Bir bilim olarak ahlak, toplumun sahip oldugu o6rf
ve adetleri, deger yargilarini, kurallar1 ele alan ve bunlari inceler. Ahlak biliminin ele

aldig1 ahlak kurallarini ise su sekilde tanimlayabiliriz (Aktan, C. C., 2009: 39 — 40):

e Ahlak kurallar1 evrensel degildir, belirli bir toplum, grup ya da kisi i¢in gegerli olan
deger yargilaridir. Dolayisi ile de dogru ya da yanlis kavramlari toplumlara, gruplara
ya da kisilere gore degisiklik gdstermektedir.

e Ahlak kurallar1 biitiin toplumlar i¢in gegerli olmadig1 gibi her yerde de gecerli
degildir. Yanlis olarak ele alinan kurallar baz1 durumlarda farklilik gostererek dogru
olarak degerlendirilebilir.

e Ahlak kurallar1 zamansal olarak da farklilik gosterebilmektedir. Su an icin gecerli
olan ahlak kurallar1 gegen zaman ile birlikte degisiklik gosterebilmektedir.

Genel olarak insanlarin dogru ve yanlisa yonelik yaklasimlarinin bir biitiinii olan ahlak;

kisiden kisiye, toplumdan topluma degisiklik gosterebilecegi gibi i¢inde ortaya ¢ikip

gelistigi toplum ya da kisiler i¢in gegen zaman ile birlikte de degisiklik
gosterebilmektedir. Ahlak, dogru ve yanlisi temel almasi noktasinda da tarih boyunca
dinlerden de beslenmistir. Ahlak, bireylerin birbirleri ile olan iligkilerini, belli bir donem
ve bolge icin diizenleyen kurallarin ve yargilarin biitiindiir (Arslan, 2005: 1). Ahlak,
toplumun sahip oldugu, bir durumun kabul edilebilir ya da edilemez oldugu veya bir
seyin istenilip istenilemeyecegi ile ilgili deger sistemlerinin biitlinlinii biinyesinde
barindiran bir kavramdir (Goktas, 1998: 4). Bir toplumun huzurlu olabilmesi ve
varhigim gelecek nesillere aktarabilmesi i¢in ahlakli olmasi gerekmektedir. Toplumun

ahlakli olmasi ise bireyin ahlakli olmasi yani iyi niyetli davraniglar sergilemesi ile
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mimkiindiir (Gilingér, 1997: 21). Eylemlerini belirli bir amag¢ ¢ercevesinde
gerceklestiren bireylerin kisisel degerler elde etmesi ve elde ettigi bu kisisel degerleri

korumasi i¢in belirli bir ¢aba harcamasi gerekmektedir.
1.3. Etik ve Ahlak iliskisi

Etik ve ahlak, gilindelik yasamda birbirlerinin yerine kullanilan ifadeler olmasina
ragmen temelde birbirinden farkli iki kavramdir. Etik bir ahlak felsefesidir, ahlak ise
etigin calisma alanlarindan birisidir. Ahlak, kiiltiirel degerlere bagl olarak dogru ya da
yanlig kavramlart ile ilgilenirken etik daha soyut bir yaklasim ile davranig kaliplarini
belirlemeye calismaktadir (Ulgen ve Mirze, 2004: 442). Ahlak, bireylerin iyi ya da kotii
olarak nitelendirdikleri, i¢sel olarak kabul ettikleri ve bu kabullere gore sergiledikleri
davraniglar ifade ederken etik sergilenen bu davraniglari ahlak temelinde ele alarak
incelemektedir (irvan, 2003: 81). Ahlak, insanin dogru ve yanlisi ayirt edebilme
stirecidir yani bir uygulama alanidir etik ise bir diisiince sistemi, ahlak felsefesidir.
Delius (1990) etik ve ahlak kavramlarinin giindelik dilde i¢ ice gectigini, ¢ogu zaman
birbirlerinin yerine kullanildigini ve bu yilizden anlamsal olarak karmasa olmasina
ragmen ahlak kavraminin olgusal ya da tarihsel olarak siire¢ i¢inde yasanan bir yapiya
sahip oldugunu ancak etigin ahlaktan farkli olarak bu olguya yonelen, onu inceleyen bir
felsefe disiplinin ad1 olmas1 yoniiyle temelde ayrildiklarini belirtmektedir. Ahlak, birey,
toplum ve gruplar ile sekillenen bir siiregtir. Etik ise bu siireci ele alip inceleyen,
tizerinde diislinen bir disiplindir. Bireyin sahip oldugu kiiltiirel deger, toplumsal grup,
diinya gorlisi ne olursa olsun akil sahibi olan biitliin canlilar etik olarak
tanimlayabilecegimiz kendi kurallarina sahiptir (Ceylan, 2004: 81). Ancak bireylerin
sahip olduklar1 kurallara tam anlam ile etik denilebilmesi i¢in bu kurallarin sadece tek
bir birey ile sinirli olmamasi ve daha biiyiik bir grup i¢in gegerli olmasi gerekmektedir.
Ahlak, giindelik dildeki konusmalari, eylemleri elestirel bir degerlendirme ile alir ve
onlar iizerine diislinlirken etik, ahlakin elde ettigi bu yaklasim ile ahlak iizerine diigiiniir
ve onu inceler. Ahlak ve ahlakilik etigin konusunu olusturmaktadir (Pieper, 2012: 33).
Etik ve ahlak arasindaki bu kavramsal farktan hareketle etigin bireyi ahlaka yonelik
sorunlara yonlendirip onun lizerine diisiindiirdiigiinii, ahlakin da etik sorunlar ortaya

koyup bu etik sorunlar1 tartistigini séyleyebiliriz.
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Tore, gelenek, gorenek, aliskanlik kokiinden tiiretilmis olan ahlak ve etik kavramlar
temelde iki farkli disiplini ifade etmektedir. Etik bir ahlak felsefesidir. Ahlak, bireyin,
toplulugun ya da grubun yasam siirecinde elde ettigi degerler ve kurallar biitiiniinii ifade
eder ve bu acidan tarihsel olarak elde edilen ve gelisen bir pratiktir. Etik ise tarihsel
stirecte elde edilen bu pratigin teorisidir (Cevizei, 2021: 13-18). Etik ahlaki yasami ele
alarak aciklayip, anlamlandirmaya caligmaktadir.

Etik, birey tarafindan sergilenen bir davramisin, ahlaki olarak iyi ya da koti
sorgulanmas1 ve degerlendirilmesidir. Ahlak bir insanin dogumundan itibaren bireysel
olarak sahip oldugu davranislar, aliskanliklar sistemlerinin hepsidir; etik ise bireyin
davraniglarin1 “ahlak” gercevesinde arastiran bilim dalidir (Uzun, 2009: 19). Ahlak
insanin bireysel olarak sahip oldugu i¢sel degerleri ele alir ancak etik bireyin ¢evresini
inceler. Etik daha bilimsel bir siire¢ iken ahlak giindelik yasamin akisi iginde varligini
stirdiirmektedir.

Ahlak bireyin davranislari ile ilgilidir, etik ise ahlakin felsefi olarak incelenmesidir. Etik
ilkeler ve ahlaki davraniglar vardir. Etik dogru ve yanhis kavramlarinin teorik olarak
ortaya konulmasi, ahlak ise etigin pratige doniistiiriilmesidir (Billington, 1997: 45 — 46).
Ahlak ve etik, bireyin i¢inde yer aldig1 toplum ile iligki i¢indedir. Etik, ahlaki, hukuki ve

dini degerleri temel alan bir olgudur.
1.4. Etik Kavramina Felsefi Yaklasimlar

Felsefi bir bilim dali olarak etik, bireylerin kisisel yasamlarinda ve ait olduklar1 gruplari
ile birlikte toplumsal yasamlarinda sergilemis olduklar1 davraniglarinin ve bu
davraniglar1 sergilemelerinde etkili olan ahlaki degerlerinin 6ziinii, iyinin kokenini
aragtiran ve biitiin bu siireglere yonelik ortaya c¢ikan sorunlari ele alan bir disiplindir
(Akarsu, 1984: 62). Etik kavrami lizerine tartismalar insanligin varligim gosterdigi ilk
giinlerden bu yana ger¢eklesmektedir. Toplumsal bir varlik olan insanin diger bireyler
ile iletisim kurmaya basladigi ilk giinlerden bu yana gergeklesen etik {izerine diisiinceler
bir yandan kavramin daha kolay ifade edilebilmesini saglarken bir yandan da yapilan
her bir tanim ile birlikte ortaya yeni bilinmezliklerin ¢ikmasina neden olmaktadir.

Etik, dogru ya da yanlis kavramindan hareketle bireylerin sergileyecekleri
davraniglarinda onlara yol gdésterici niteliklere sahip olan, dogru ya da yanls kavramlari

ile ilgili olarak cesitli akil yiiriitmeler gergeklestiren felsefi bir disiplindir. Bireyin iyi bir
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yasam elde etmesi amaci etik ile ifade edilirken bireyin arzuladigi bu iyi yasam amacina
ulasmak icin kendi i¢inde gostermis oldugu smirlandirmalar ahlak olarak ifade
edilmektedir. Dolayis1 ile de ahlak ve etik yaklagimlar birbirlerini desteklemekte,
birbirlerini tamamlamaktadirlar (Ricoeur, 2010: 233).

Tarihsel siire¢ boyunca a) insanlarin segmeleri gerektigi ideallerin neler oldugu ve hangi
idealleri takip etmeleri gerektigi, b) insanlarin se¢imlerini belirlemelerinde etkili olan ve
onlar1 yonlendiren ahlaki ilkelerin neler oldugu ve c) bireyin karakterini daha giiglii bir
hale getirecek olan ve onun hayatin1 daha erdemli bir sekilde yasamasini saglayacak
olan erdemin neler oldugu sorusu olmak iizere etik kavramina yonelik ii¢ temel soru
karsimiza ¢ikmaktadir ve bu ii¢ temel soru beraberinde temel etik yaklasimlarin da
ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Cevizci, 2021: 44). Bireyin ideallerinin neler oldugu
sorusu filozoflar1 birey icin gercek mutlulugun ne olduguna yonelik arastirmalara
yoneltmis ve teleolojik etik yaklasimlar ortaya ¢ikmistir. Insanlarm segimlerinde hangi
ahlaki ilkelerin etkili oldugu sorusundan hareket eden filozoflar insanlarin seg¢imlerini
belirlerken izlemeleri gereken ahlaki sorunlarin neler olduguna yonelik caligmalar
gerceklestirmisler ve bunun sonucunda da deontolojik etik yaklagimlar ortaya ¢ikmustir.
Bireyin yasamini nasil daha erdemli bir hale doniistiirebilecegine yonelik caligsmalar

erdem etigini olusturmustur.
1.4.1. Teleolojik Etik

Bireysel mutluluk, bireyin kendini gerceklestirmesi ve en yiliksek sayida insanin
mutlulugundan hareketle en iyiye ulasmay1 hedefleyen teleolojik etik yaklasim, ahlaki
olan eylem ve bu eylem neticesinde ortaya ¢ikan ahlaki hayatin sonuglari iizerinde
yogunlagmaktadir (Cevizci, 2021: 45). Teleolojik etik yaklagim i¢in bireyler tarafindan
sergilenen davraniglar degil, davranisin ortaya ¢ikardigi sonuglar ve bu sonuclarin diger
bireyler iizerindeki etkisi onemlidir (DeGeorge, 1999: 37). Teleolojik yaklasimda
sergilenen davranis sonrasinda ortaya ¢ikan sonuglar 6nem kazanmaktadir. Bir davranisi
ahlaki acidan mesru kilan sey davranigin insani iyiye gotiirmesidir. Dolayisi ile de
gergeklestirilen bir eylemin iyl ya da kotii, dogru ya da yanlis olmasini eylemin
sonuglar1 gostermektedir.

Teleolojik yaklasim, eylemin davranisin koti ya da iyi olmadigimi bunu belirleyenin

ortaya ¢ikan sonuglar oldugunu savunur (Geng ve Atacan, 2020: 43). Teleolojik bakis
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acisina gore bireyin eylemleri sirasinda sergilemis oldugu davraniglarinin en iyi amaca,
en iyi sonuca ulasmak i¢in sergilenmis oldugu goz Oniinde bulundurularak bireyin
davraniglart mesru kilinmaktadir (Cevizci, 1999: 647). Bu noktada teleolojist kuramcilar
kendi i¢inde en iyinin kisinin kendisi i¢in iyi oldugunu savunan ve eylemin sonucuna
degil o eylemin sergilenme nedenine odaklanan “etik egoizm”ciler ve son amacin en
fazla kisi i¢in 1iyi olmast gerektigini savunan, bireyin kisisel olarak gelisimi,
davraniglarindan haz almasini, iyi bir yasam siirmesini savunan “evrenselciler” olarak
ikiye ayrilirlar (Kart Tepe, 2022: 17).

Genel olarak teleolojik etik bireyin iginde yer aldig1 etik problemin bireyin iizerindeki
etik yikiin, bireyin sergiledigi eylemler ve bu eylemlerin sonuglari ile bireyin
sorumlulugunda oldugunu ve bu sonuglarmin bu sorumluluga bagl olarak ortaya
ciktigin1 savunur. Eger bir insan diger bir bireyin ya da bir toplulugun mutlulugunu
genel olarak artirabilecek giice sahipse ya da davranisi ile diinyayir daha iyi bir hale
doniistiirebilecekse bu davranigi gerceklestirmelidir (Boone, 2022: 53). Teleolojik
yaklasima gore eylemin sonucu eylemin etik olup olmamasini belirledigi i¢in eylemin
gerceklestirilmesi sirasinda sergilenen davraniglarin etik olup olmamasinin bir 6nemi
bulunmamaktadir. Ancak eylemin sonuglarinin etik olabilmesi i¢in de eylemin
gerceklestirilmesi sitirecinde belirli etik kurallara uygun bir sekilde hareket edilmesi

gerektigi savunulmaktadir.
1.4.2. Deontolojik Etik

Deontolojik etik, bireyin sergilemis oldugu davranisin sonucuna degil, birey tarafindan
sergilenen davranisin kendisine odaklanir ve o davranisin sonuglarindan bagimsiz
olarak ahlaki olarak birtakim kurallar1 yerine getirip getirmemesine odaklanir. Ahlak,
bireyin cevresel etkilerden bagimsiz olarak iyi olana ulagabilmesi i¢in kendi ig¢inde
sahip oldugu gérev ve sorumluluklar: ifade etmektedir (Imre, 1980: 18). Dolayisi ile de
deontolojik etik i¢in de eylemin sonucu degil, davranisin sergilenmesi siirecinde bireyin
sahip oldugu niyeti, benimsedigi ilkeler dnemlidir (Cevizcei, 2021: 90).

Deontolojik bakis agisina sahip olan etik yaklasim her bireyin birbirlerinden bagimsiz
olarak sergilemis olduklar1 davranislarin kendisine odaklanir ve davranisin temelinde

sahip oldugu dogruluk ile ilgilenerek bireylerin sonuclardan bagimsiz bir sekilde
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sorumluluk sahibi olduklarint savunur (DeGeorge, 1999: 37). Dolayist ile de

deontolojik yaklasimda sergilenen davranis 6nem tagimaktadir.

Deontolojik etik yaklasimi i¢in 6dev ve yiikiimliiliikler 6nemlidir ¢linkii bu yaklasima

gore bireyler nesnel bir bicimde dogru olan davranisi sergilemek i¢in yazili olmayan

belirli degerler ve bu degerlerin meydana getirdigi sisteme baghdir (Boone, 2022: 81).

Bireyleri, belirli kosullar altinda ahlaki a¢idan dogru olan eyleme gotiirecek olan, bireye

yol gosterecek sistem olan 6dev Kant’a (1995: 15) gore yasaya duyulan saygidan dolay1

bireylerin ger¢eklestirmis oldugu eylemin zorunlulugudur. Cevizei (2021: 90),

deontolojik etik ve teleolojik etik arasindaki farklari su sekilde siralamistir:

e Teleolojik etik yaklagim i¢in bir eylemin etik olup olmadiginin belirlenmesi
noktasinda deger onemli bir 6l¢iit iken deontolojik etik yaklasim i¢in 6nemli olan
odevdir ve eylem 6deve uygun oldugu noktada etiktir.

e Teleolojik etik yaklasim eylemlerin gerceklestirilirken sonuglar1 da goz Oniinde
bulundurulmasi gerektigini savunurken, deontolojik etik yaklagim i¢in davraniglarin
gergekten iyi oldugu i¢in yapilmasi gerektigini savunur.

e Teleolojik etik yaklasim i¢in haz veya mutluluk gibi bireysel kavramlar ¢cogu zaman
onem tasirken deontolojik etik yaklagim igin esitlik, tarafsizlik gibi evrensel olarak
kabul edilebilecek olan degerler 6nem tasimaktadir.

Deontolojik yaklasim, her bir bireyin kendi yasaminda yapmak ile sorumlu oldugu

gorevlerinin oldugundan ve biitiin insanlar i¢in gegerli olan ve onlar tarafindan kabul

edilmis olan bir ahlak anlayisindan bahseder. Bazi eylem ya da davramis kaliplarinin
sergilenmesi ya da sergilenmemesi biitiin insanlik i¢in ahlaki bir yaklasim ile baglayici
niteliktedir (Geng ve Atacan, 2020: 43). Oncelikli olan eylemin sonucunun etik olup
olmamas1 degil sergilenen eylemin kendisinin etik olup olmamasidir. Bir eylemin
sonuglari etik olmasa da eylemin kendisi etik oldugu i¢in, eylemin farkl kiiltlirlerde de

etik olmasi saglanmig olacaktir.
1.4.3. Erdem Etigi

Deontolojik etik yaklasim i¢in 6nemli olan bireylerin sahip oldugu ytikiimliiliik, ilkeler,
evrensel olarak kabul edilen ahlak yasalar1 ve 6devlerken teleolojik etik yaklasim igin
bir eylemin ahlaki olarak iirettigi sonuglarin iyi ve faydali olmasi 6nemlidir. Erdem

etigin merkezinde ise davraniglar1 sergileyen bireyin bu davraniglari sergilemesi
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sirasinda sahip oldugu kisisel niyeti ve genel kabul gérmiis olan erdem kavrami yer

almaktadir ve erdem etigi iyi yasam ile ilgilenerek bireylerin ne tiir bir insan olmalar1

gerektigi sorusuna cevap aramaktadir (Cevizcei, 2021: 134).

Erdem etigi bireyin erdemli bir davranis sergileyebilmesi i¢in erdemli olunmasi

gerektigini, birey tarafindan sergilenen davranisin sonuglari degerlendirilirken eylemin

tek bagina degil eylemi gerceklestiren bireyin karakteri ile birlikte degerlendirilmesi

gerektigini savunur. Ciinkii erdem etigi i¢in bir davranis sadece erdeme uygun oldugu

icin sergilenmemeli birey erdemli bir karaktere sahip oldugu i¢in bu davranist

gerceklestirmelidir (Kart Tepe, 2022: 26). Erdem etiginde Oncelikli olan eylemin

kendisi degil bireyin sahip oldugu karakterinin 6zellikleridir.

Bireyin iyi olmasi ya da mutlu olmasi1 erdeme uygun davraniglar sergilemesi ile elde

edilebilmektedir (Tepe, 2016: 35). Erdem, akla sahip olan insanin akli ile sergilemis

oldugu, birey ile ilgili olan tercihler ve davraniglardir (Aristoteles, 2007: 1107, akt.

Tepe, 2016: 35). Erdem etiginin sahip oldugu temel nitelikleri su sekilde siralayabiliriz

(Hursthouse, 2001: 25):

e Eylem merkezli degildir, merkezinde bireyin sahip oldugu karakter ozellikleri yer
almaktadir.

e Bir davranisin gerceklesmesinden daha ¢ok gerceklestirilme siireci onemlidir.

e Bireyin hangi davranis1 sergileyecegi onemli degildir, dnemli olan bireyin sahip
olmasi gereken kisilik 6zellikleridir.

e Dogruluk, 6dev, sorumluluk gibi kavramlar yerine iyi, erdem, miikemmellik gibi
kavramlar 6n plandadir.

e Erdem etigi yaklasimina gore etik, eylemlere rehber olacak belirli kurallarin yer
aldig1 sistemlerin biitiinii degildir.

Erdem etigi yaklasimina gore bir birey bir baskasina yardimda bulundugu zaman bu

davranigi 1yilik diisiincesi ya da davranisin yapilmasi gereken dogru davranis oldugunu

diisiindiigii i¢cin gergeklestirir (Boone, 2022: 106). Erdem etigi yaklasimi i¢in sergilenen

bu davranigin temelinde yer alan etik kurallara degil bireyin sahip oldugu erdeme

dayanmaktadir. Erdem etigi yaklagiminin merkezinde eylemin iyi ya da kotii olmasi

degil, bireyin karakterinin 1yi ya da kotii olmas1 yer almaktadir (Kart Tepe, 2022: 120-

121). Erdem etigi yaklasiminin merkezinde bireyin karakteri yer aliyor olsa da eylemin

dogru ya da yanlis olmasi da 6nemli bir yere sahiptir ancak erdem etikgileri bir eylemi
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degerlendirirken bireyin karakterinden hareketle eylemin etik olup olmadigi sonucuna

ulagmaktadir.
1.4.4. Faydac1 Yaklasim

Faydaci yaklasim deontolojik yaklasim ve teleolojik yaklagimin sahip oldugu bakis
acilarmni bir arada ele alarak bireyler tarafindan sergilenen davranisin ya da eylemin
ahlaki olarak dogru olup olmadigina, etik olup olmadigina sergilenen davranis ya da
eylemin sonuglarindan hareket ederek karar verilebilecegini sdylemektedir. Eger bir
davranig iyi sonuc¢lar doguruyorsa ahlaki a¢idan dogrudur ve etiktir eger sergilenen
davranig kotii sonuglar doguruyorsa ahlaki agidan dogru degildir (Rawwas ve Isakson,
2000: 322).

Faydact yaklasim i¢in Onemli olan hedeflenen amaca ulasilip ulasiimamasidir.

Pragmatik akil, bireyin hedeflenen amaca ulagmasi i¢in gerekli olan araglar1 secen ve

sonuglari ile de hedefe en ¢ok ulastiran akildir. Dolayis1 ile de eylem bireyi istenilen

hedefe ulastirdig1 dlgiide iyidir, hedefin ya da amacin ahlaki agidan uygun olmamasi
eylemin sahip oldugu niteligi hicbir sekilde etkilemez. Faydaci yaklagimi su sekilde

ifade edebiliriz (Pieper, 2012: 143):

e Eger bir eylem amacina ulasirsa dogrudur, amacina ulasmazsa yanlistir.

e Ahlaki bakimdan iyi olan bir eylem her zaman dogru olmayabilir ya da ahlaki
bakimdan kotii bir eylem de her zaman yanlis olmayabilir. Tam tersi bir bakis agisi
ile de her dogru eylem iyi olmayabilecegi gibi yer yanlis eylem de kotii olmayabilir.

Faydaci yaklagima yonelik Jeremy Bentham ve John Stuart Mill tarafindan gelistirilen

iki farkli bakis agis1 bulunmaktadir. Bentham’in faydaci yaklasimina gbére davranisin

sonucunda elde edilen ac1 ya da haz o davramigin ahlaki olarak dogru ya da yanlis
olmasini belirlemektedir. Eger eger bir eylemin sonucu ¢cogunluga acidan daha fazla haz
veriyorsa o eylem ahlaki agidan dogrudur (Zack, 2019: 213). Bentham’in faydaci
yaklasimi eylemin gerceklestirilmesi siirecine degil sadece sonuca ve toplumun genel
yararina odaklanmasi yonii ile teleolojik yaklasim 6zelliklerini barindirmaktadir. Mill’in
faydac1 yaklasimi ise Bentham’in yaklasimindan farkli olarak davranisin sonuglari
cogunlugun degil herkesin yararina olmalidir. Yani etik bir davranis i¢in sergilenen

davranistan sadece bir ¢ogunluk degil herkes haz duymalidir (Buckingham vd., 2017:
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192). Mill’in yaklasimi c¢ogunlugun degil herkesin yararmma odaklanmasi yonii ile

deontolojik yaklasim ozelliklerini barindirmaktadir.
1.4.5. idealizm ve Relativizm

Etik kavramina yonelik deontolojik ve teleolojik bakis agilari idealizm ve relativizmin
gelismesine temel olusturmuslardir. Forsyth (1980: 175) idealizm ve relativizmin,
ahlaki diisiincenin temelinde yer alan iki kavram oldugunu ifade etmistir.

Idealizm, bireyin sergilemis oldugu davranmsin kendisine degil, bireyin davranisi
sergileme siirecinde sahip oldugu motivasyonu ile ilgilenmektedir. Baska bir ifade ile
bir davranigin etik olup olmamasini davranigin temelinde yer alan iyilik ya da kotiiliik
belirlemektedir (Rawwas vd. 2000: 148). Gergeklestirilen bir davranigin temelinde iyi
bir yaklasim varsa davranisin etik oldugundan bahsedebiliriz. Bir eylem 6zii itibari ile
iyi ya da kotiiyii barindirir ve dolayist ile de eylemin etik olup olmamasi 6ziinde yer
almaktadir. Idealizm yaklasimmna gore idealist olan bireylerin her durumda iyi sonug
elde etmek ve cevresinde yer alan diger bireylere zarar vermemek i¢in ¢aba harcamasi
ve davranislarmi bu yonde sergilemesi gerekmektedir. idealist olmayan bireyler ise iyi
sonuglar elde etmek i¢in baz1 durumlarda ¢evresindeki diger bireylere zarar verebilirler
ve bu durum 1y1 sonug elde etmek icin gerekli olmaktadir (Forsyth vd. 1988: 244).
Idealizm, bir davrams gergeklestirilirken bireyin sahip oldugu iyi ya da koti
diisiincesine  odaklanirken relativizm ise sergilenen davranisin sonuglart ile
ilgilenmektedir. Relativizm yaklagimina sahip olan bireylere gore evrensel etik kurallar
yoktur, her bireyin kendi i¢inde sahip oldugu kurallar evrensel etik kurallarin iistiinde

bir yere sahiptir (Forsyth vd. 1988: 149).
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RELATIZIVM (GORELILIK)
YUKSEK DUSUK
Durumsalci Bakis Agisi Mutlakiyetci Bakis Acisi
Ahlaki kurallar1 reddederek sergiledikleri her | Her durum ve kosulda evrensel
bir davranis ve davranisin sonucu igin olan ahlak yasalarin1 takip ederler
(:.i.] bireysel bir yaklagimi kabul ederler. ve miimkiin olan en iyi sonuca
:% Karsilagtiklar1 durumlar ve siirecleri analiz ulasabilmek i¢in evrensel ahlak
>
= ederken olaylara bir biitlin olarak degil, her kurallarinin bireylerin
N bir durumu ya da olay1 kendi i¢inde yasamlarinda uygulanmasi
—
5 degerlendirirler. gerektigini savunurlar.
= ) . Istisnac1 Bakis Acist
Oznelci Bakig Agist
- . ) Evrensel olarak belirlenmis
Kisisel deger yargilarina dayali bir ahlaki )
:% o ahlaki deger yargilarini
o | bakis agisina sahiptirler. Evrensel ahlak ) .
2 . > benimserler ancak faydaci bir
A | kurallar: yerine kendi sahip olduklari
. A yaklasim ile bu deger yargilari
degerlendirmelerini kullanirlar.
istisna durumlara agiktir.

Tablo 1: idealizm ve Relativizm Iliskisi

Kaynak: Yazar tarafindan olusturulmustur.

Idealist bireyler etik degerlere relativist bireyler ile karsilastirildiklarinda daha fazla
onem vermektedirler. Relativist bireyler i¢in evrensel olarak belirlenen etik degerlerden
daha ziyade kendi iclerinde etik anlamda sahip olduklari degerler daha fazla 6nem
tasimaktadir ve relativst bireyler kendi amaclari ugruna toplumsal olarak belirlenmis
olan kurallar1 daha fazla yikmaktadirlar (Rawwas ve Isakson, 2000: 322). Forsyth
(1980) idealizm ve relativizmi birbirinden bagimsiz iki farkli etik yaklagimi olarak
degerlendirmemektedir. 1ki yaklasim birbiri ile iliski icindedir ve bir arada
degerlendirildigi noktada durumsalci, mutlakiyet¢i, 6znelci ve istisnact olmak iizere

toplam dort farkli bakis agis1 ortaya ¢ikmaktadir.
1.5. Medya

1920’11 yillardan sonra kullanilmaya baslanan medya kavrami, koken olarak Latincede
yer alan ve ortam, ara, ara¢ anlamlarina gelen "medium" kelimesine dayanmaktadir.
Medya kavramini Ingilizcede arag, ortam, ortam araci anlamlarina gelen, Latincedeki
medius kelimesinin ¢ogulu olan "media" karsilamaktadir. Tiirkcede ise "media"

sOzcligliniin yerine "kitle iletisim araglar" ifadesi de kullanilmaktadir ancak kitle

22




iletisim araglar1 kavraminin ifade ettigi alan bakimindan kullanigsiz olmasindan dolay1
‘medya’ sozcligii daha yaygin bir kullanim alam1 kazanmistir (Nalgaoglu, 2003: 51).
Ciinkii kitle iletisim araglar1 ile sadece iletisim siirecinde ortamlar ifade edilirken medya
sO0zcligii ile ortamin yani sira kullanilan biitlin arag ve siiregler ifade edilmektedir.
Medya kavrami ile ifade edilmek istenilen gerceklestirilen iletisim siirecinde kullanilan
ortam ve bu iletisim siireci igin gerekli olan araglardir (TDK, 2023). iletisim siirecinde
kullanilan araglar ise radyo, televizyon, gazete, dergi ve her gecen giin biiyiik bir yere
sahip olan mobil telefon, internet vb. unsurlar olarak ele alabiliriz (Geger, 2013: 51).
Televizyon, radyo, dergi, telefon gibi araglar teknolojik gelismeler ile birlikte
gliniimiizde haberlesme ve bilgi edinme noktasinda kullandigimiz temel araglar haline
gelmistir. Medya, bireylerin iletisim kurmalari, i¢inde yasadiklari topluma yonelik bilgi
edinmeleri ve elde ettikleri bilgiler ile giindelik yasam pratiklerini yeniden diizenlemeye
yarayan mesajlar sisteminin biitiindiir (Karaman, 2016: 327). Medyanin mesajlarinin
iletilmesi noktasinda énemli bir role sahip olan kitle iletisim araglar iletisim siirecinde
yer alan bir yapidir dolayisi ile de kitle iletisim araglar1 medyanin kendisi degil bir
parcasidir.

Medya, mesajlar1 kendi yayin politikasina gore dolayimlayarak ve ilgili aracin
ozelliklerine gore formatlayarak, farkli sosyo-demografik ozelliklere sahip Kitlelere
ulastiran iletisim araglarinin biitiintidiir (Mora, 2011: 191). Medya mesajlarin1 gazete ve
dergi gibi yazili; sinema, reklam ya da miizik gibi gorsel; bilgisayar, cd gibi taginabilir
farkl iletisim araglari ile sunar. Gelisen teknoloji ile birlikte bu araglara akilli telefon,
tablet bilgisayar gibi yeni medya aracglar1 da eklenebilir. Medyanin, toplumsal yasamin
merkezinde yer almaya baslamasi1 beraberinde yeni bir kamusal alanin da olusmasina
neden olugmustur. Meydana gelen bu kamusal alandaki gercekligin ne oldugu kimi
zaman medya tarafindan kimi zaman da medya araciligi ile tanimlanmaktadir.
Medyanin elinde barindirdigi bu gii¢ toplumsal olarak kabul goren degerlerin
belirlenmesinde temel giice sahiptir. Medya sahip oldugu bu rol ile kendine uygun;
kendi istedigi toplumu olusturabilmektedir.

Ortaya ciktig1 ilk donemde medya haberlesme ve bilgilendirme islevlerine sahipken,
bireyler arasindaki iletisim siireglerinin  gelismesi sonucunda haberlesme ve
bilgilendirme islevlerinin yani sira farkli boyutlara da sahip olmustur (Berger ve

Luckman, 2008: 80). Medyanin modern toplumlarda iki temel iglevinin oldugundan
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bahsedilebilir. Bu islevlerden ilki, medyanin sahip oldugu kamu adina gézetim yapmasi
roliidiir. Medyanin sahip oldugu bu gozetim rolii daha ¢ok yasama, yiirlitme ve yargi
giiciine ek olarak siyasal iktidarlarin denetlenerek hukuk alaninda dordiincii gii¢ olmasi
seklindedir. Medyanin sahip oldugu ikinci rol ise bireylerin diisiince alaninda serbestlik
ve Ozgiirlik elde edebilmesini saglamaktir. Bunun i¢inde medya farkli goriis ve
diisiincelere yer vermesi gerekmektedir. Ancak medyanin sahip oldugu bu islevleri
kamusal yayimnciliga imkan taninan, medyanin tekellesmedigi toplumlarda yerine
getirilebilmektedir (Atabek, 2002: 231).

Mesajin iletilmesi ve hedef kitle tarafindan erisilmesi geleneksel medyada radyo
sinyalleri, televizyon antenleri ya da televizyon alicisi ve vericisi gibi fiziksel araglar ile
gerceklesmektedir. Bu durum sonucunda geleneksel medyada alicinin iletiyi kabul
etmeme ya da gonderilen ileti iizerinde degisiklik yapma giicii bulunmamaktadir.
Gonderici iletisim kanali ile ilgili tercihi yaptiktan sonra alict mesaji kabul etmek
zorundadir (Cakir, 2007: 125). Teknolojik yenilikler ile birlikte kitle iletisim araglarinin
sahip oldugu etki ve medyanin islevinde degisimler yasanmis ve bu durum bireylerin
ihtiyaglarinin karsilanmast noktasinda etkisini goOstermistir. Medya, kitle iletisim
araglarini kullanarak bireylerin sosyallesmesini saglamaktadir. Ayn1 zamanda medya bir
yandan toplumda yer alan deger yargilarinin bireyler tarafindan kabul edilmesini ve
uygulanmasini saglarken bir yandan da mevcut toplumsal diizenin ve uygulamalarin
devam ettirilmesinde de etkili olmaktadir. Medya, alic1 ile verici arasinda sadece
mesajin iletilmesinde rol oynayan bir konumda olmanin yani sira ayn1 zamanda yol
gosterici, rehberlik eden bir yere de sahiptir.

Medya tiriinleri iiretilirken egemen giiciin, iktidarin ya da egemen kiiltiiriin devamini
saglamak ve onu mesru kilmak amaci ile olusturulurlar. Ozellikle de kiiresellesme ile
birlikte kiiltiir emperyalizmi medya iizerinden yiiriitiilmektedir (Mora, 2007: 11-19).
Geleneksel medyada birey, igerik iireticisi tarafindan iretilen igerikleri yorum
yapmadan, mevcut igerikler iizerinde herhangi bir degisiklik yapamayan pasif birer
tilketicidir (Yiiksel, 2012: 5). Medya kamusal alani bigimlendirerek kamuoyu olusturma
noktasinda etkin bir giice sahiptir. Medya kamusal alan ve 6zel alan arasinda ki ayrimi
en aza indirgemis ve Ozel alanlarin basta televizyon ve internet olmak iizere cesitli

medya araglari ile kamuoyuna goriiniir hale gelmesini saglamistir.
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1.6. Yeni iletisim Teknolojileri

Gliniimiizde, teknolojide meydana gelen gelismelere bagl olarak iletisim siireclerinde

de doniistimler yasanmis ve buna bagl olarak da yeni iletisim teknolojileri ortaya

cikmistir. Iletisim teknolojileri kavramu ile iletisim siirecini direkt ya da dolayli bir

sekilde etkileyen biitiin teknolojik gelismeler ifade edilmektedir (Ulug, 2003: 14).

Yeni iletisim teknolojilerinin ge¢misi olduk¢a yakin bir tarihe dayaniyor olmasina

ragmen bu kisa siire i¢inde giindelik yasamlarimizda oldukga etkili olmus ve biiyiik

doniigiimlerin yasanmasini saglamistir. Bu teknolojiler ile birlikte iletisim siirecleri
dijitallesmeye ve daha dnce duymadigimiz gesitli kavramlar hayatimizin merkezinde

yer almaya baglamislardir (Okmeydan Bitirim, 2017: 351).

Temel olarak bilgisayar ve internet tabanli teknolojilerde meydana gelen degisim ve

ilerlemelere bagli olarak yasanan doniigiim siirecini ifade eden yeni iletisim teknolojileri

bu teknolojiler araciligi ile kullanilan biitiin araglar1 da kapsamaktadir (Alankus, 2005:

91). Yeni iletisim teknolojileri kullanilan teknolojik altyapilarindan dolayr yeni olarak

ele alimyor olsa da geleneksel teknolojilerin sahip olduklari temel 6zellikleri de

bilinyesinde barindirmaktadir. Williams (1996: 3), teknolojinin sahip oldugu temel
ozellikleri su sekilde siralamaktadir:

e Teknoloji, bireylerin ihtiyaclarindan yola ¢ikarak onun sahip oldugu temel 6zellikleri
gelistirecek olan eylem planlarini igerir.

e Teknoloji, insanlar tarafindan yaratilir ve dolayisi ile de teknolojiyi sekillendiren ve
onu kullanan yine insandir.

e Teknolojini i¢inde yer aldig1 toplum ve kiiltiire bagh olarak ortaya ¢ikar ve cesitli
ara¢ ve makinelerin araciligi ile varligini sergiler.

e Teknoloji, farkli kiiltiirlerde kendini farkli sekillerde ortaya cikarir ve ortaya ciktigi
toplum tarafindan kontrol edilir.

e Teknolojinin ortaya cikisinin temel amaci toplumlarin varligini siirdiirebilmesini
saglamaktadir. Dolayis1 ile de teknoloji gecmisten 6grenir ve gelecek icin hareket
eder.

Kullanici merkezli olan yeni iletisim teknolojilerinde igerikler alicilara gore

sekillenmektedir ve eski teknolojilerin aksine begeniler kiiciik bir azinlik tarafindan

degil her bir bireyin kendi begenisini olusturabilmesi sonucunda ortaya c¢ikmaktadir

(Breitrose, 1985: 78). Yeni iletisim teknolojileri ile birlikte artik alict konumunda yer
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alan bireyler de aktif birer igerik iireticisi olarak rol almaya baslamislardir. Bireyler

arasinda kurulan iletisim siireglerinin degismesinde etkili olan yeni iletisim

teknolojilerinin sahip oldugu 6zellikleri su sekilde siralayabiliriz (Rogers, 1986: 4 — 5):

e Karsilikli Etkilesim: Yeni iletisim teknolojileri, iletisim siirecinde yer alan kaynak ve
alicinin ¢ift yonlii bir sekilde iletisim kurabilmesini ifade etmektedir. Karsilikli
etkilesim, kitle iletisim stirecindeki tek yonlii etkilesimi ortadan kaldirarak karsilikli
bir etkilesim imkani1 sunmaktadir ve boylece alici konumunda yer alan birey artik
pasif degildir.

o Kitlesizlestirme: Yeni iletisim teknolojileri araciligi ile ¢ok biiyiik kullanici kitlesine
gonderilen mesajlar biiylik gruplar iginde yer alan bireylere yonelik 6zellestirilerek
kisisel hale getirilebilmektedir.

e Eszamansiz Olabilme: Yeni iletisim teknolojileri ile birlikte kaynak ve alict
arasindaki mesajlarin es zamanl ve karsilikli olarak gonderilmesi zorunlulugu yok
olmustur. Birey, iletmek istedigi mesaji yer, zaman ve alicindan bagimsiz olarak
iletebilme imkanina sahiptir.

Temelde yeni iletisim teknolojilerini yeni yapan, teknolojik gelismelerde meydana gelen

doniisiim ile birlikte iletisim teknolojilerinin de sahip oldugu altyapidaki degisimdir.

Dolayis1 ile de yeni iletisim teknolojileri geleneksel iletisim teknolojilerinin sahip

oldugu temel ozellikleri biinyesinde bulundururken Rogers tarafindan siralanan

karsilikli etkilesim, kitlesizlestirme, eszamansiz olma ozellikleri ile de kendine 6zgii
olma imkan1 bulmaktadir. Teknolojik gelismeler sonucunda ortaya ¢ikan yeni iletisim

teknolojileri ile birlikte web 2.0, web 3.0 kavramlari da hayatimiza girmeye baslamistir.
1.6.1. Web 1.0

Internetin ilk olarak 1969 yilinda Amerika Savunma Bakanlig1 personelleri tarafindan
kendi aralarinda iletisim kurabilmek icin kullanilmistir (Giigdemir, 2015: 25). internet
kullaniminin 1990’11 yillara dogru genislemesi ve teknolojik gelismeler ile birlikte Tim
Berners Lee tarafindan World Wide Web (www) icat edilmis ve bugiin Web 1.0 olarak
adlandirdigimiz internet kullanim donemi baglamistir. Bireyler arasindaki bilgi aginin
kuruldugu ilk donem olan Web 1.0 doneminde kullanicilar mevcut sayfalar tizerinden

sadece yazilmig olan bilgileri okuyabiliyor ve bu bilgileri paylasabiliyorlardi (Nath,
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Dhar ve Basishtha, 2014: 86). Web 1.0 ile sadece okunur o6zellikte olan bilgiye
istedikleri zaman erisebilmektedirler.

Kontroliin tamamen web sayfasi yoneticilerinde oldugu Web 1.0 teknolojisinde mevcut
iceriklerin hepsi site yoneticileri tarafindan olusturulmaktadir ve kullanicilar kendi
aralarinda ya da sayfa yoneticileri ile herhangi bir etkilesim kuramamaktadirlar. HTML,
HTTP, URL gibi temel web ag1 protokollerini kullanan Web 1.0 teknolojisi sadece bilgi
arama ve mevcut bilgilerin okunmasina imkan verdigi i¢in kullanicilar arasinda oldukga
stnirli bir etkilesim bulunmaktadir (Khanzode ve Sarode, 2016: 2). Web 1.0
teknolojisinde kullanicilar pasif konumda yer alan alicilardan daha fazlasi degildir ve

icerik liretiminde biitiin kontrol sayfa yoneticilerine aittir.

1.6.2. Web 2.0

Tim O’Reilly tarafindan 2004 yilinda gelistirilen Web 2.0 teknolojisi, teme olarak
kullanicilar tarafindan olusturulan topluluklara dayanmaktadir ve kullanicilarina gesitli
bloglar, sosyal ag siteleri, fotograf albiimleri, chat odalar1 gibi ortamlar {izerinden diger
kullanicilar ile iletisime gecebilme ve mevcut bu ortamlari diizenleyebilme imkani
sunmaktadir (Kirik, 2013: 72). Web tabanh iletisim 6zelligi ile Web 2.0, kullanicilarin
sahip olduklar1 diisiincelerini, gortislerini, begendikleri ya da begenmedikleri durumlari
cevrimigi ortamda 6zglir bir sekilde sunabilmektedirler (Kogyigit, 2017: 86).

Web 2.0 ile birlikte artik web salt okunur bir platform olmanin Gtesine gegerek gesitli
bloglar, sozliikler, sosyal paylasim siteleri araciligi ile toplumsal olarak ortak iceriklerin
uretildigi, bilgi paylasiminin gerceklestigi birer toplumsal alana donlismiistiir
(Choudhury, 2014: 8097). Verilerin kullanicilar arasinda paylasilabilmesine izin veren
Web 2.0 teknolojisi ile internet iizerinde kendi toplumsal aglarini insa
edebilmektedirler. Diger kullanicilar ile etkilesim kurabilmesine imkan tanimasi
yoniiyle de Web 2.0 ayn1 zamanda sosyal ag olarak da adlandirilabilmektedir.

Web 1.0 teknolojisi ile karsilastirdigimizda igerik olusturucularinin sayisinin oldukca
fazla olmas1 ve kullanicilarin sadece igerik tiiketicisi bireyler olmanin 6tesinde ayni
zamanda birer igerik iireticisi de olmas1 Web 2.0 teknolojisini Web 1.0’dan ayiran en
bliyiik fark olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Cormode ve Krishnamurthy, 2008). Web 2.0
teknolojisinde odak noktasi kullanicidir ancak Web 1.0’da odak noktasi igerik

tireticisidir, kullanicilar sadece okuyucu konumunda yer almaktadir.

27



WEB 1.0 WEB 2.0
Icerik iiretimi uzman kisiler tarafindan Internet altyapisina erisimi olan biitiin
yapilmaktadir. kullanicilar igerik tiretimi yapabilmektedir.
Kullanicilar pasif konumdadir, sadece mevcut | Kullanicilar aktif konumdadir, web
web sayfasini ziyaret ederek igerikleri sayfasindaki icerikleri diizenleyip etkilesim
okuyabilmektedirler. kurabilmektedirler.
Web sayfalari, sahipleri tarafindan siki bir Web sayfalarinin siki denetimi s6z konusu
sekilde kontrol edilmektedir. degildir.
Bilgi aktarimi tek yonlii olarak icerik Bilgi aktarimi ¢ok yonlii olarak biitiin
iireticisinden alicilara seklinde iireticilerden diger iiretici ve alicilara
gerceklesmektedir. gerceklesmektedir.
Duragan bir site trafigi vardir. Site trafigi aktiftir.

Tablo 2: Web 1.0 ve Web 2.0 Arasindaki Farklar
Kaynak: Isik ve Esiti, 2015: 14.
Ozet olarak eger web tabanli bir sayfa kullanicilarn yalmizca mevcut igerikleri
okuyabilmesine imkan taniyor ve daha fazla etkilesime imkan tanimiyorsa Web 1.0
teknolojinden soz edebiliriz. Eger kullanicilar aktif web sayfasinda aktif konumda yer

aliyorsa bu durumda Web 2.0 teknolojisinden bahsetmek miimkiindyir.
1.6.3. Web 3.0

[k olarak 2006 yilinda kullanilan Web 3.0 terimi insanlar arasinda kurulan iletisimi bir

adim ileriye gotiirerek siirece makinelerin de dahil olmasini ifade etmektedir. Web 3.0

teknolojisi ile sadece izlenmek i¢in kullanilan veriler artik incelenebilen,

degerlendirilebilen anlamli verilere doniistiiriilmektedir (Patel, 2013: 412). Web 3.0,

temel olarak kullanicilar ile makineler arasindaki iletisime dayanmaktadir. Bruwer

(2016: 8), Web 3.0 teknolojisinin sahip oldugu 6zellikleri su sekilde siralamaktadir:

e Mevcut verilerin analizini daha anlamli hale getirebilmek i¢in makineler yeniden
programlanarak cesitli kategoriler olusturulabilir, veri setlerindeki anlamsiz bilgiler
elenebilir.

e Web ag1 iizerinde yapilacak olan bir arama daha anlamli hale getirilerek verilere
daha kolay ve 6zel bir erisim saglanabilir ve veriler kendi arasinda derecelendirilip

siralanabilir.
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e Saklanacak olan veriler daha genis bir bilgi kaynagindan alinabilecek ve makineler
ag tizerinde her tiirlii veri olusturabilecek ve bu verileri paylasabilecek.
Semantik (anlamsal) web olarak da adlandirilan Web 3.0 teknolojisi, web {izerinde
kullanicilar tarafindan olusturulmus olan igeriklerden, kullanicilarin kullanim
deneyimlerinden hareketle mevcut igeriklerden, davranis kaliplarindan, yaklasimlardan
hangilerinin insanlar i¢in daha iyi olacagina yonelik c¢ikarimlar makineler tarafindan
gerceklestirilmesidir (Berners — Lee vd., 2001: 35). Web 3.0 teknolojisi, ag tizerinde yer
alan biitiin verileri tek bir sistem {izerinde toplayarak onlar arasindaki iligskiyi ve bu
bilgilerin yonetilmesini saglamaktadir. Sistem, birbirlerine ag ile bagli olan makineler
araciligi ile kullanicilarin mevcut davranis kaliplarindan hareketle onlara daha 6zel ve

daha kisisel deneyimler sunmay1 amaglamaktadir.
1.6.4. Web 4.0

Kullanicilara daha genis bir alanda daha kisisel deneyimler sunan Web 4.0 teknolojisi

kullanicilarin ihtiyag¢ duyduklar her seyi ag iizerinde mevcut olan 6l¢lide onlara somut

olarak sunabilen bir ag teknolojisidir (Erséz, 2020: 62). Web 4.0 teknolojisinin

biinyesinde yer alan temel nitelikleri su sekilde siralayabiliriz (Nath ve Iswary, 2015):

e Web 4.0 ortamlarinda makineler okudugunu anlayabilme ve mevcut veriler
tizerinden hareket edebilme yetisine sahiptir.

e {letisim siireci makineden makineye gerceklesmektedir ve makineler agda yer alan
diger makineler ile iletisime gegerek kullanicilara en dogru olan yaniti
ulastirmaktadirlar.

e Kullanicilar makineler ile basit sekilde etkilesime gecerek ¢esitli somut eylemleri

gergeklestirebilmektedirler.
1.7. Yeni Medya

Internet teknolojisi ve bilgisayarlar arasinda kurulan iletisime dayali olarak varligmi
stirdliren yeni medya, bireylerin kendi aralarinda bilgiye erisebilme giiciinii ylikselterek
etkilesim kurma yetenegini on plana ¢ikaran bir ara¢ olarak karsimiza c¢ikmaktadir
(Kdseoglu, 2012: 433 - 435). ilk olarak 1970°1i yillarda yapilan ¢alismalarda kullanilan
yeni medya kavrami bilgisayar teknolojilerinin elde ettigi gelismeler ile birlikte 1990’11

yillarda 6nem kazanmis ve kendisine daha yogun bir kullanim alani bulmustur
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(Thompson, 1995: 23 - 25). Yeni medya, dijitallesme ile miimkiin olan ve iletisim
araglar1 olarak kisisel kullanim i¢in yaygin olarak kullanilan belirli 6zellikleri paylasan
bir dizi iletisim teknolojisini tanimlamaktadir. Yeni medya oldukg¢a genis bir alan1 ifade
etmektedir dolayisi ile de kavrama yonelik tek bir tanim yapilmasi kolay degildir. Yeni
medya, cevrimic¢i haberler, reklamlar, yaym uygulamalari, forumlar ve tartisma
etkinlikleri dahil olmak {iizere internet iizerinde daha genel kullanimlarin oldugu
faaliyetlere odaklanir.
Yeni medya, cesitli goriintii, ses, metin gibi birbirinden farkli altyapiya sahip olan
sistemleri tek bir arag iizerinde toplayabilme giiciine sahiptir (Binark, 2007: 21). Yeni
medya ile birlikte enformasyonun akis siirecinde, iletilmesinde, enformasyonun
sunulmasinda ve en Onemlisi de enformasyonun depolanmasi siirecinde degisimler
yasanmistir (Balle ve Eymery, 1991: 34). Yeni medya enformasyonun sonsuza kadar
depolanmasma imkan vermistir ancak bu durum bir¢ok noktada avantaj sunarken
istenmeyen enformasyonlarin da kayith olarak kalmasina neden olmustur. Wardrip -
Fruin ve Montfort (2003: 16 - 23) 6 temel 6nerme ile yeni medyayi1 tanimlamaktadirlar:
1. Yeni medya eglenceli zaman ge¢irmeye imkan sunan bir internet kiiltiirii degildir.
2. Yeni medya bireylerin i¢inde yer aldiklart kiiltiir ile yazilimlarin bir karigimidir.
3. Mesajlarini iletmek i¢in yeni medya bilgisayar teknolojilerini kullanir.
4. Yeni medya ortamlarinda yer alan verilerin kontrolii gelistirilen yazilimlar ile
saglanir.
5. Yeni medya, geleneksel yontemler ile gergeklestirilen bir¢ok islemin daha kisa
siirede yapilmasini saglamaktadir.
6. Yeni medya ortamlarmin ilk gelisim asamasinda onlara eslik eden estetik bir
yaklasim vardir.
Yeni medyanin geleneksel medyadan farkina baktigimizda en biiyiik farkinin bilgisayar
olmadan kullanilamayacak araclar oldugunu sodylemek yanlis olmayacaktir. Bu
bakimdan yeni medya internet, GSM, WAP, GPRS, CD, VCD, DVD, etkilesimli CD,
cift tarafli CD ve benzeri sayisal teknolojiler seklinde ele alinabilir (T6renli, 2005: 88).
Sayisal birimler ile iletim 6zelligine sahip olan geleneksel medyadan farkli olarak yeni
medya, tliketicisine igerikler iizerinde kontrol ve miidahale imkani sunmaktadir (Aktas,
2007: 1). Mesajin iletim siireci geleneksel medyada radyo sinyalleri, televizyon

antenleri, televizyon alicis1 gibi araglarla gerceklesmektedir dolayisi ile de hedef
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Kitlenin mesaji kabul etmeme ya da mesaj iizerinde degisiklik yapma giicii
bulunmamaktadir. Yeni medyada ise hedef kitle mesaj lizerinde istedigi degisikligi
yapma ve onu tekrar gonderme giicline sahiptir (Cakir, 2007: 125). Yeni medyanin
asenkron Ozelligi kullanicilara mesajlar1 istedikleri zaman diliminde ve istedikleri
stirede gonderme ve alma imkani sunmaktadir.

Yeni medya ortamlar1 kullanicilarini bir yandan bireysellestirirken bir yandan da olusan
sanal diinyada sosyallesmelerine imkan sunmaktadir (Binark, 2007: 23). Bireyler siirekli
ve kesintisiz iletisim imkan1 sunan yeni medya ortamlar ile birlikte kisa bir siire i¢inde
toplumsal olaylara dahil olabilmekte ve tepki verebilmektedirler. Zamandan ve
mekandan bagimsiz olma Ozelligi ile de yeni medya bireylere aktif birer yurttas
olmasina imkan sunarak bastirilmis olan gruplarin da diisiincelerini paylasabilmesini
saglamaktadir.

Topluluk halinde yasayan bireylerin kaliteli bir yasam siirebilmesi sadece yeme, i¢gme,
barinma gibi ihtiya¢larinin saglanmasi ile karsilanmamaktadir. Bireylerin ayni zamanda
i¢cinde yasadiklar1 toplumun diger tiyeleri ile sosyal bir yasam siirmeleri kendi aralarinda
sosyal bir ag olusturmalar1 gerekmektedir. Ciinkii sosyal bir varlik olan insanin
yasaminin devamliligin1 saglayabilmesi c¢evresinde yer alan diger bireyler ile iligki
kurmasim gerektirir (Coyle ve Vaughn, 2008: 13).

Gilintimiizde herkes tarafindan yaygin olarak kullanilan ve biiyliyen bir yapiya sahip
olan yeni medya, herhangi bir zaman ve yerde akilli telefonlar, bilgisayar gibi cihazlar
ile dijital i¢eriklere ulasilabilmeyi ifade etmektedir. Yeni medya ortamlari kullanicilarimi
bir yandan bireysellestirirken bir yandan da olusan sanal diinyada sosyallesmelerine
imkan sunmaktadir (Binark, 2007: 23). Bireyler siirekli ve kesintisiz iletisim imkamn
sunan yeni medya ortamlari ile birlikte kisa bir siire i¢inde toplumsal olaylara dahil
olabilmekte ve tepki verebilmektedirler. Zamandan ve mekandan bagimsiz olma o6zelligi
ile de yeni medya bireylere aktif birer yurttas olmasina imkan sunarak bastirilmis olan
gruplarin da diisiincelerini paylagabilmesini saglamaktadir.

Yeni iletisim teknolojilerine bagli olarak ortaya ¢ikan ve varligini siirdiiren sosyal
medya, hedef kitlenin katilimina imkan sunan, biinyesinde yer alan gruplar ile ¢evrimici
olarak etkilesim kurmaya yarayan, gelistirilebilir iletisim kanallarinin biitiindiir (Tosun,
2010: 388). Bagka bir ifade ile sosyal medya bireylerin deneyimlerini, bilgilerini

paylagabilmesine ve farkli bakis acilarini, ¢esitli diislinceleri internet altyapisina ve
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bilgisayar teknolojilerine bagli olarak web siteleri araciligi ile 6zgiirce ifade etmelerine
yarayan bir yasam alanidir (Weinberg, 2009: 1). Genel olarak sosyal medyanin
bireylerin goriis, diisiince ve yasam bicimlerini ¢esitli icerikler ile paylasabilmesine

imkan sunan ortamlar oldugunu séyleyebiliriz.
1.8. Yeni Medya ve Etik

Giindelik yasamin 6nemli ve vazgecilmez bir pargasi olan medya, ekonomik, kiiltiirel,
toplumsal ve siyasal siireglerin degerlendirilmesi noktasinda etkili olmaktadir. Medya
bir yandan kendi i¢inde donemin kosullarina ve teknolojik gelismelere bagli olarak
degisim gegirirken bir yandan da toplumsal degisim siirecinin belirleyicisi konumunda
yer alan kitle iletisiminin bi¢imini ve niteligini degistirerek toplumlar iizerinde de etkili
olmaktadir (Bilgili, 2006: 7). Geleneksel medyada izleyici ne sunulursa sunulsun onu
alan bir konumdayken yeni medya ile birlikte izleyici hem yayin kaynagini hem de bu
kaynaktan gonderilecek olan mesaji ve almak istedigi mesaj1 da se¢ebilmektedir. Yeni
medya ortamlar1 sadece kullanicilarina sunmus oldugu teknik 6zellikleri ile degil ayni
zamanda kullanicisini aktif birer izleyici haline getirmesi ile de geleneksel medyadan
ayrilmaktadir.

Toplumun kullanimina sunulan her yeni teknolojisi ¢esitli etik sorunlar1 da beraberinde
getirmektedir ve ortaya ¢ikan bu sorunlarin dikkatli bir sekilde incelenmesi
gerekmektedir. Yeni iletisim teknolojileri ile birlikte ortaya ¢ikan sorunlar daha dikkatli
bir sekilde incelenmelidir ¢ilinkii kullanimda olan bu teknolojiler daha 6nce kullanilan
teknolojilerden farkli olarak daha hizli bir sekilde diinyaya yayilmakta hatta birgok
iilkede ilk defa kullanilmaktadir (Cooper, 1998: 72 — 87). lletisim teknolojilerinde
meydana gelen gelismeler ve dijital sistemlerin kullanimin yayginlagsmasi ile birlikte
kitle iletisim araglarinin kullanim bigimlerinde de doniisiimler yasanmaya baslamis ve
bireyler bu sistemlerin aktif birer katilimcisi haline gelmistir. Internet altyapisina bagl
olarak gelisen bu ortamlarda kullanicilar akilli cihazlar ve yardimci uygulamalar ile
kendi hikayelerini 6zgiirce anlatabilme imkani bulmustur (Karaduman, 2019: 685).
Yeni iletisim teknolojilerinin sunmus oldugu bu kullanim deneyimi her bir kullanicinin
birer hikaye anlaticis1 olmasini da saglamistir.

Yeni iletisim teknolojileri alaninda meydana gelen gelismeler sonucunda bireyler

arasinda kurulan iletisim siirecinde de degisimler yasanmistir. Artik bireyler
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sosyallesme, diger bireyleri ile iletisim kurma ihtiyaglarini sosyal paylasim siteleri
tizerinden gerceklestirmeye baglamiglardir. Sosyal paylasim sitelerini herkesin rahat bir
sekilde erisebilme imkani olan, kisisel profillerin olusturulabildigi ve mevcut profiller
ile bireylerin iletisim kurmasina olanak sunan son teknoloji ¢evrimigi iletisim araglari
seklinde tanimlayabiliriz (Kirschner ve Karpinski, 2010: 3). Ancak sosyal paylasim
sitelerinin bireyler arasinda kullanimin artmasi beraberinde 1) yasadist igeriklerin
iiretilmesi, 2) tanimadigimiz kisiler ile kurulan iletisim ve pedofillerin varligi, 3) cinsel
siddet ve saldirganlik, 4) kendine zarar vermeye yonelik igerikleri yer almasi, 5) nefret
sOylemi, 6) yanlis enformasyon, 7) kisisel bilgilerin istismari, 8) mahremiyetin ihlali
gibi bazi temel sorunlar1 da getirmektedir (Binark, 2007: 165). Ciinkii yeni medya
ortamlar1 ile birlikte bireyler giindelik yasamlarinda yer alan biitiin degerlerden
styrilarak goriinmez bir sekilde, istedikleri kimlige biiriinerek yeni bir karakter
olusturma imkani elde etmektedirler.
Sosyal paylasim platformlarin kolay kullanimi ile birlikte kullanicilar bu platformlar
tizerinden iligkiler kurabilmekte, birbirleri ile irtibata gecebilmekte, igerik paylasip
kurduklar1 gruplar aracilig1 ile sosyallesebilmektedirler (Karadag, 2010: 82). Bireyin
sosyallesme davranisinin yeni medya ortamlar1 iizerinden gerceklesmesi ile birlikte
giinliik yasaminda sergiledigi bir¢ok davranisi da bu platformlar {izerinde goriiniir hale
gelmeye baslamistir. Tipki gercek yasamda oldugu gibi koétii niyetli kisiler goriiniir
olmak i¢in ugragmakta ve fiziksel yasamlarinda oldugu gibi diger bireyler iizerinde
baski kurmak i¢in ugragmaktadirlar.
Medyanin temel amaci bireylere bilgi aktarmak, bireylerin mevcut siirecler hakkinda
fikir sahibi olmasin1 saglamaktir. Yeni bilgi medya ile birlikte bu siire¢ler daha kolay bir
hale gelmis ve bilgi aktarimi kolaylagsmistir ancak elde edilen hiz ve kolay ulasim yeni
medya ortamlarinda bazi etik problemlerin yaganmasina da neden olmaktadir. Binark ve
Bayraktutan (2013: 57 — 112) yeni medya ortamlarinda yasanan etik sorunlari su sekilde
siralamistir:
e Ozel yasamin gizliliginin ihlali: Yeni medya ortamlarinda kullanicilarmn istedikleri
her tiirlii igerige ve diger kullanicilara hizli ve kolay bir sekilde erisebiliyor olmasi ve
yeni medya ortamlarmin mahremiyet sinirlarinin  belirsiz  olmast sonucunda

kullanicilarin 6zel yasam alanlari ihlal edilebilmektedir.
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Telif / patent haklarinin ihlali: Yeni medya ortamlarinda her bir kullanicit aym
zamanda icerik lreticisi konumunda yer almaktadir ve her tiirlii icerige kisa bir siire
icinde erisilebiliyor olmasi sonucunda ortaya fikir hirsizligi, fotograf hirsizlig1 gibi
ihlaller ¢ikabilmektedir.

Icerigin asil kaynagmin gosterilememesi sorunu: Bircok platformda yer alan
igerikler, icerigin asil kaynagi ve iireticisi gosterilmeden diger kullanicilar ile
paylasilmaktadir.

Uretilen igeriklerin olgunlasmadan ve dogrulugunun teyit edilmeden yayilmasi
sorunu: Haber {iretimini yeni medya ortamlar1 iizerinden gerceklestiren kurumlar
gerek rakiplerinin Oniline gecebilmek gerekse kisa siire icinde izleyicilerine haber
sunabilmek i¢in igerikleri detayli bir sekilde kontrol etmeden paylasabilmektedir. Bu
durumun sonucunda da alicilar yanlis bilgi ile kars1 karsiya kalabilmektedirler.
Kisisel wverilerin giivenliginin saglanamamasi sorunu: Bireyin yeni medya
ortamlarinda paylasmis oldugu icerikler bir veri kaynagi olmaktadir ancak ortaya
cikan bu verilerin giivenligi igerik saglayan firmalar tarafindan saglanmaktadir.
Dolayisi ile de firmalarin yasayacaklari sorunlarin kullanicilarin verilerinin de zarar
gorebilmesine neden olmaktadir.

Veri madenciligi olgusu: Veri madenciligi, yeni medya ortamlarinda yer alan gesitli
bilgi parcalari arasinda baglanti kurarak anlamli bir bilginin olusturulmasidir.
Dolayist ile de veri madenciligi ile kullanicilarin bilgi pargalart bir araya getirilerek
onlarin yasamlarina yonelik bilgiler elde edilebilmektedir.

Haber ve ticari enformasyonun sinirlarinin belirsizlesmesi sorunu: Yeni medya
bir¢ok kullaniciya ticari bir ortam sundugu i¢in firmalar tarafindan ticari igeriklerin
tiretilme alan1 olmaktadir. Bu durumun bir sonucu olarak da yer alan bilgilerin ticari
amagcla tiretilmis bir igerik mi yoksa haber igerigi mi oldugunun sinir1 belirsizdir.
Yeni medyada en biiylik etik sorunlardan birisi olarak internet gazeteciligindeki bu
ticari sorundan bahsedebiliriz.

Yogun Reklam Icerigi: Web sayfalarinda yer alan yogun reklamlar sonucunda
kullanicilar istedikleri igeriklere ¢ogu zaman ulagsamamaktadir.

Iceriklerin yaniltic1 bir bigimde basliklandirilmasi sorunu: Internet gazeteciligi ile
iliskili bir sekilde yeni medya ortamlarinda yer alan iceriklerin bagliklar1 ¢gogu zaman

igerikten bagimsiz olarak daha fazla dikkat ¢ekmek amaciyla olusturulmaktadir.
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e Nefret soyleminin varligi: Bireyler giindelik yasamlarinda sdylemedikleri, diger
bireyler ile paylasamadiklar1 her tiirlii nefret igerikleri mesajlarini yeni medya
ortamlari ile birlikte diger kullanicilarla paylasabilmektedirler.

e Bireyin yeni medya ortaminda sadece tiiketici olarak konumlandirilmasi sorunu

e Anonimlik olgusu: Yeni medya kullanicilara gercek kimliklerinden farkli yeni birer
kimlik sahibi olarak dijital ortamlardan varligin1 sergileyebilme ve yaptigi
paylasimlarint  ger¢ek kimliginden bagimsiz bir sekilde yapabilme imkani
sunmaktadir. Bu durumun sonucunda ise kim tarafindan yapildigi kesin olarak
bilmeyen paylagimlar yeni medya ortamlarinda karsimiza ¢ikmaktadir.

e Trolliikk olgusu: Sahip oldugu diisiince ve yaklasimlara karsi tarafi inandirmak icin
onlar1 kandiran, onlar1 duygusal olarak manipiile ederek kendi diisiince sistemini
benimsetmeye calisan kigiler karsimiza ¢ikmaktadir.

Bireylerin giindelik yasamlarinda mahrem olarak belirledikleri her sey onlarin 6zel
yasam alanlarina girmektedir. Ancak yeni medya ortamlarinin sinirlarinin belirsizligi ve
anonim kullanicilarin var olmasi bireylerin 6zel yasam alanlarinin ihlal edilmesine ve
gerceklestirilen bu ihlalin kimin tarafindan yapildiginin tespit edilememesi gibi temel
bir soruna neden olmaktadir. Yeni medya ortamlarinda 6zel yasamin gizliligi noktasinda
tizerinde en ¢ok durulan konulardan birisi de bireylerarasi iletisim siirecinde kisi
haklarinin ihlal edilmesidir (Tanilir, 2002: 44). Ciinkii yeni medya {izerinden
gerceklestirilen iletisim sirasinda gonderilen her bir bilgi arkasinda dijital izler
birakmaktadir ve bu izler ile bireylerin 6zel yapmis olduklari davraniglar tespit
edilebilmektedir.

Bir¢cok web sitesi kullanicilarin mahremiyet kaynakli endiselerini gidermek amaciyla

kredi kart1 bilgileri, sifreler, adresler gibi kisisel verilerin giivenli bir sekilde

saklanacagini ve bunlarin kullanicilarin izinleri olmadan diger kisi ve kurumlar ile de
paylasilmayacagini gizlilik ilkeleri ile acgiklamaktadir. Ancak web sitelerinin yapmis
oldugu bu tiir beyanlarin temel amac1 kullanicilarinin verilerini korumaktan daha ziyade
kullanicilarim site kullanimina ikna etmek ve ileride meydana gelebilecek davalar i¢in
kendilerini koruma altina almaktir (Pollach, 2014: 104). Dolayis1 ile de web sitelerinin
kisisel verileri korumaya yonelik yapmis olduklari aciklamalarin da ¢ogu zaman

kullanicilarin i¢ini rahatlatmaktan Steye gitmedigini soyleyebiliriz.
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Yeni medya ortamlarinda kullanicilarin hem igerigin tiretici hem de igerigin tiiketicisi
olmas1 kullanicilarin istedikleri igerikleri liretebilmesini saglamaktadir ancak bunun bir
sonucu olarak da kullanicilar yogun bir sekilde reklam igerigine maruz
kalabilmektedirler. Bir yandan kullanicilarin sahip olduklar1 kisisel veriler reklam veren
firmalara bilgi olarak satilirken bir yandan da kullanicilarin karsisinda yer alan
iceriklerin belirsiz kaynaklar tarafindan paylasiliyor olmasi haber ve reklam igeriginin
karigsmasina de neden olmaktadir (Capcioglu ve Akin, 2019: 599). Bu durumun sonucu
olarak kullanicilar elde ettikleri bilgilerin haber icerigine mi ait oldugunu yoksa reklam
igerigine mi ait oldugunu ¢ogu zaman ayirt edememektedir.

Genel olarak yeni medya ortamlarinda yasanan etik sorunlarin kaynagina baktigimizda
biitiin sorunlarin temelinde yeni medyanin geleneksel medyaya gore daha hizli ve kolay
olarak kullanicilarin kaynagi belirsiz bir sekilde iletisim kurabiliyor olmasinin yer
aldigin1 soyleyebiliriz. Ancak burada bahsi gegen kaynagin belirsiz olmast durumu
kullanicilarin higbir sekilde bu ortamlarda iz birakmadan yer alabiliyor olmasi degil, her
bir kullanicinin istedigi kimlik ve mecra araciligl ile diger insanlar ile iletisim
kurabiliyor olmasidir.

Yeni medyada iiretilen igeriklerin denetlenmiyor olmasi bir diger etik sorun olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Yeni medya ortamlar1 6zgiirliik¢li bir ortam sunmast yonii ile
isteyen her bir kullanicinin istedigi her tiirlii icerigi iiretebilmesine imkan vermektedir
ancak bir diger yandan da iiretilen igeriklerin kontrol edilmemesi ve dogrulugu teyit
edilmeyen igeriklerin yeni medya ortamlarinda paylasiliyor olmasi da etik bir sorun

olmaktadir.
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2. BOLUM: METAVERSE

2.1. Kavramlar

Metaverse kavramina yonelik yapilacak tanimlama oncesinde temelinde yer alan algi,
gercek, zaman, mekan, simiilasyon, sanal diinya, avatar, yasam giinliigii kavramlarinin
tanimlanmas1 metaverse hakkinda yapilacak olan tanimlamanin anlamlandirilmasina ve
kavramin ne oldugunun yani sira ayni zamanda ne olmadiginin da belirlenmesinde etkili

olacaktir.
2.1.1. Alg

Biligsel bir siire¢ olan algi, insanin i¢inde yer aldig1 ¢evresinden elde ettigi duyumlarin
yorumlanarak gerceginden farkli, benzersiz ve bireye 0zgii bir sekilde kavranarak
anlamli hale getirilmesidir (Can vd., 2015: 39). Gérme, duyma, tatma, koklama ve
isitme duyular araciligi ile gergeklesen algi bireyin dis diinya hakkinda bilgi edinmesi,
bu bilgileri tammlamasi ve anlamlandirmasidir (Inceoglu, 1993: 41). Bireylerin sahip
olduklar kisilik 6zellikleri, iginde yer aldiklar1 toplumun 6zellikleri, kiiltiirel degerler,
yasam kosullari, bilgi birikimi gibi unsurlar alginin olugmasinda ve belirlenmesinde
temel rol oynamaktadir.

Akil erdirmek, idrak etmek anlamlarinda kullanilan Latince “perceptio” sozciiglinden
gelen alg1 kavrami Tiirk Dil Kurumu tarafindan “bir seye dikkati yonelterek o seyin
bilincine varma; idrak” olarak tanimlanmaktadir (Eraslan, 2020: 47). Algi, duyular
uyaran etmenlerin duyu alicilarima ulasarak burada algilanmasi, kavranmasi, farkina
varilmasi ve tanimlanarak anlamlandirilmasi sirasinda gergeklesen fiziksel, norolojik ve
biligsel siireclerin i¢inde yer aldig1 ve sonug¢ olarak bireyin etrafinda gerceklesen
durumlar tanimasi siirecidir (Cayoglu, 2010: 50). Cesitli duyular aracilig: ile aktarilan
karmasik bilgi yiginlarinin i¢inden anlamli oriintiilerin olusturulmasini tanimlayan algi
bir siire¢ olarak gordiigiimiiz, duydugumuz, tattigimiz, kokladigimiz, dokundugumuz
seyleri nasil degerlendirdigimizi, nelere inanip neleri reddettigimizi ve biitiin bunlarin
sonucunda nasil bir davranis sergiledigimizi ortaya koymaktadir (Morris, 2002: 121).
Dolayist ile de alg1 bir yandan bireyin yasadigi ¢evreyi anlamlandirmasina yardimci
olurken bir diger yandan da c¢esitli sorunlar meydana getirmekte ve bu sorunlar1 da

¢Ozmektedir.
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Algi siireci bazen bireyin yasadigi olaylar ve i¢inde yer aldig1 grubun etkisi sonucunda
tamamen tecriibeye dayali bir sekilde ortaya ¢ikarken bezen de zihinsel olarak, bireyin
deneyimlerinden bagimsiz bir sekilde tamamen hislerine dayali olarak ortaya
cikmaktadir (Stupak, 2000: 253). Bireyler, iletisim halinde olduklar1 diger bireyleri akil,
tecriibe, bilgi ve c¢evresel faktorlerden yola ¢ikarak algiladiklar1t  Olgiide
degerlendirmektedirler (Apak ve Ozgaglayan, 2017: 111 — 112). Bu noktada gérme,
isitme, tatma, koklama, dokunma seklinde duyu organlar1 ile sekillenen ve hisler
tarafindan sekillenen olarak iki farkli algi sisteminden bahsedilebilir. Algilama
bireylerin gecmis deneyimlerinden yola ¢ikarak o anda yasadigi deneyimi
degerlendirmesi ve bir biitiine ulasmas1 durumudur (Ozer, 2012: 152). Algilama bireyin
dis diinyadan aldig1 verileri isleyerek onu kendi i¢cinde konumlandirmasidir. Algilama
stirecinde birey kendi disinda yer alan diinyada ilgisini ¢eken verileri alir ve doniistiiriir.
Bireyin ilgisi disinda kalan veriler birey tarafindan islenmemektedir. Inceoglu’na (2010:
68) gore algilama siireci bes asamadan olusmaktadir:
e Duyu organlarindan olusan alicilar bulunduklar1 ¢evreye uyumlar1 ve kapasitelerine
bagli olarak uyaricilart alirlar ve sinir sistemine yonlendirirler.
e Ilk islem olarak tamimlayabilecegimiz ikinci asamada uyaricilar kod ¢dziimii ile sahip
olduklar fizyolojik ve giidiisel kosullar ile yeniden yapilandirilmaktadirlar.
e Son islem olan ii¢lincii asamada yasanti ve Ogrenme deneyimleri ile yeniden
yapilandirilan algisal iirlin se¢ilme siirecine girerler.
e Ddordiincii agamada algilar bireyin deneyimleri ile anlamlandirma siirecine ulagirlar.
e Son agamada ise anlamlandirma siireci gercekleserek algilama islemi tamamlanmig
olur.
Duyu organlarina gelen uyaricilarin birey tarafindan alinarak anlamlandirilmasi ve
yorumlanmas1 siireci olan algilamada, beyne gelen uyaranlar gruplandirilarak
yorumlanir ve yeni bir uyaran ile karsilasildigt zaman daha 6nce anlamlandirilan
kavramlar {izerinden agiklanmaya ¢alisilir (Kagitcibast ve Ozgediz, 1983: 27). Beyin
tarafindan 6ncekinden bagimsiz, yeni bir anlamlandirma siireci gergeklestiriliyor olsa da
genel olarak algilama daha 6nce edinilen deneyim ve bilgilere dayali olarak ortaya
cikmaktadir (Arikok, 2001: 4). Algilama siireci bir yam ile birikimli bir sekilde
ilerlerken bir yani ile de her seferinde yeni bir bilgi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Algilar

ile birlikte bireylerin zihinlerinde olumlu ya da olumsuz deger yargilari meydana gelir
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(Stupak, 2000: 253). Bireyler meydana gelen olaylar1 biitiin duyu organlarini bir arada
kullanarak algilarlar ve buna bagli olarak da simgesel algi, gorsel algi, duyusal algi ve
secimleyici alg1 olarak tanimlayabilecegimiz algi ¢esitli ortaya ¢ikmaktadir (Morgan,
1981: 265).

Simgesel Algi: Bireylerin g¢evresinde bulunan gesitli simge ve semboller karsisinda
olusan simgesel algi, iginde yer aldig1 toplumdan ve Kkiiltiirden etkilenerek
sekillenmektedir (Giliney, 2012: 93). Cevrede yer alan bir renk, bir haber igerigi, bir
goriintli, bir ses gibi uzun igerikler simgesel algi siirecinde etkili olabilecegi gibi bireyin
dikkatini ¢eken bir miizik, ses ya da kelime gibi kisa igerikler de bu algi siirecinde yer
alabilirler (Inceoglu, 2010: 75). Simgesel algiy1 duyu organlar ile algilama noktasinda
sikint1 yagsanan durumlarda bireyin bir ¢gagrisima bagl olarak parcadan biitline dogru bir
alg1 siireci olarak ifade edebiliriz. Simgesel algi siirecinde kullanilacak simgenin
bireylerin giindelik yasamlarinda yer alan, onlara c¢agrisim yapacak simgeler olmasi
onemlidir. Ancak kullanilan bu simgeler bazen kiiltiirler tarafindan sekillenen ve belirli
bir grup i¢in anlam ifade eden simgeler olabilecegi gibi evrensel olarak biitiin
kiiltiirlerin bireyleri tarafindan algilanacak simgeler de olabilmektedir (Eraslan, 2020:
55). Bu noktada 6nemli olan kullanilan simgenin bireye ya da bir topluluga anlam ifade
edecek nitelikte olmasidir.

Gorsel Algi: Bireyin ¢evresinde meydana gelen olaylari anlamlandirmasi ve buna baglh
olarak cevresi ile bir iletisim kurmasinda gérme duyusu etkin bir rol oynamaktadir.
Gorme yetisi kullanilarak elde edilen uyaranlarin anlamlandirilmasi stireci olan gorsel
alginin gergeklesme siirecinde psikolojik etkenler de etkin bir rol oynamaktadir
(Inceoglu, 2010: 79). Bu siiregte birey cevresinde gordiigii biitiin gdrsel dgeleri
yorumlayarak anlamlandirmaktadir. Gorsel algi siirecinin ger¢eklesebilmesi i¢in bireyin
tibbi olarak gorme yetisine sahip olmasinin yani sira gordiigli gorselleri
yorumlayabilecek bir birikime de sahip olmas1 gerekmektedir.

Duyusal Algi: Simgesel alg1 ve gorsel algi siireglerinden farkli olarak bireyin ¢evresinde
meydana gelen olay ve durumlari duyu organlarim1 kullanarak degil sahip oldugu
duygusal tutum ve duygusal davranislarimi kullanarak anlamlandirmasini ifade
etmektedir (Ozarslan, 2014: 9). Duyusal algida birey, sevme, nefret etme, zevk alma

gibi yaklasimlarini algilama siirecine dahil etmektedir. Duyusal algi siirecinde de tipki
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simgesel algi ve gorsel algida oldugu gibi bireyin bilgi ve deneyimleri etkin rol
oynamaktadir.

Secici Algi: Algilama siirecinde bireylerin ge¢mis deneyimleri Onemli bir rol
oynamaktadir. Bireyin kendisinin 6nemli oldugu segici algi, bireyin iginde yer aldigi
toplumun sahip oldugu ozelliklerden hareketle ¢evresinde meydana gelen olaylari
yorumlayip degerlendirerek algilamasi siirecidir (Inceoglu, 2010: 81). Secici algida
birey, ihtiyag, beklenti ve yaklasimi dogrultusunda ¢evresinde yer alan uyaranlardan
istedigi uyarani sec¢ip algi siirecine dahil ederken istemedigi uyarant da algi siirecinin
disinda birakmaktadir (Odabasi ve Barig, 2005: 128 — 129). Secici alg1 bireyin etrafinda
ortaya ¢ikan birden fazla uyaricidan sadece birini ya da birkagini segerek algilama
stirecini sectigi gerceklestirdigi algi bigimidir. Segici algida tercih edilecek uyarict
bireylerin beklenti ve deneyimleri kapsaminda kendi tercihi olsa da uyaricinin zamant,
siklig1 ya da ¢ekiciligi gibi bazi durumlar da uyaricinin tercih edilmesinde etkili
olabilmektedir (Odabasi ve Baris, 2005: 131). Dolayist ile de segici algt da uyarici

kontroliiniin her zaman bireyde olmadigini sdyleyebiliriz.
2.1.2. Gercek

Tarih boyunca insanlar gergegin ne olduguna yonelik arastirmalar yapmisglar 6zellikle de
giiniimiizde teknolojik gelismeler ile birlikte gercek ve gercek olmayan kavramlarina
yonelik yeni sorgulamalarin yapilmaya baglamasi ile birlikte ger¢cek kavrami daha da
biiyiik bir 6nem kazanmistir. Hint-Avrupa dillerinde mal, miilkiyet anlamlarina gelen
“re” kokiinden tiiretilmis olan gercek kelimesi ilk olarak zenginlik anlaminda
Sanskritgeye “ram” sozciigii ile, daha sonra mal ve sey anlamlarina gelen “res” sézciigii
ile Latinceye son olarak ise s0z verme, ant igme, birlesme anlamlarinda “kir” kokii ile
Tiirkceye cevrilmistir (Glirkan, 2017: 1-2). Tiirk Dil Kurumu (TDK, 2023) tarafindan
ise gergek “bir durum, bir nesne veya bir nitelik olarak var olan, varligi inkar
edilemeyen, olgu durumunda olan” olarak tanimlamistir.

Giindelik yasamda gercek ve hakikat kavramlar1 birbiri yerine kullanilan iki kavram
olarak karsimiza c¢ikmaktadir ancak hakikat ve gercek kavramlari temel olarak
birbirlerinden farkli anlamlar tasimaktadirlar. Gergek, insandan ve insan zihninin

diistinmesinden bagimsiz olarak var olan, varligin siirdiiren nesnel her tirli yapidir

(Cevizei, 2000: 408). Hakikat gercegin kendisi degil, diisiince ve nesne arasindaki
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uyumdan dogan yansimadir (Hangerlioglu, 1994: 150). Gergek bireyden bagimsiz bir
sekilde var olan nesnel bir sistemken, hakikatin varlig1 birey ile gerceklesmektedir ve
bireyin diislincesine bagli olarak gelisen 6znel bir yapidir.

Gergek kavramina yonelik yapilan tanimlamalar da tipki diger biitiin kavramlarda
oldugu gibi zaman ile birlikte yeni anlamlar kazanmaya baslamustir. Ilk baslarda
bilinmeyenin zitt1 olarak tanimlanan ger¢ek kavrami zaman igerisinde bilimsel
gelismeler ile birlikte ¢esitli bilimsel denemeler sonucunda varligi kanitlanmis olan,
bilim insanlar1 tarafindan genel kabul gérmiis olan seyler olarak tanimlanmistir (Otan,
2014: 4-6). Ancak gercek, bireylerin diisiincelerinden ve bilimsel bakis agisindan
bagimsiz olarak kendi i¢inde varligini siirdiirerek var olabilmektedir. Gergek, kendi
basima var olur ve varligi hicbir kosulda yadsinamaz. Gergek bilingten, onu bilen
bireyden bagimsiz bir sekilde kendi basina var olabilmektedir; gercek somut olarak var
olan seyleri tanimlamaktadir. Gergeklik ise belirli yer ve zamandaki bireylerin
yasantilar1 sonucunda somut olarak elde ettikleri biitiin 6znel 6gelerin karsisinda yer
alan her tiirlii nesnel olarak varlik bildiren seylerdir (Gtiglii vd., 2002: 596). Gergeklik,
gercek olma durumudur.

Gergeklik, bilingten ve bilen insan zihninden bagimsiz olarak bireyin disinda yer alan
diinyada nesnel olarak bir varolusa sahip olan, evrenin gerek dogrudan gerekse dolayl
olarak Olctilebilen biitlin yonlerini ifade etmektedir (Cevizci, 2017: 866). Gergeklik, onu
bilen kisiden, onu bilen bilingten bagimsiz olarak var olmaktadir. Dijitallesme ile
birlikte gergek sonsuz sayida yeniden iretilebilmektedir ve gergekligin yeniden
tiretilmesi ile birlikte diigsellik de giderek yok olmaktadir. Gergekligin yeninden {iretimi
ile birlikte gergekten bahsetmek artik miimkiin degildir ¢linkii gergek artik yerini gergek
olmayan ama gergege benzeyen yeni bir gergeklige birakmistir (Baudrillard, 2022: 15-
48). Ortaya cikan bu yeni gergeklik ile ger¢ek ve diissel arasindaki ayrim ortadan

kalkarak kavramlarin sahip olduklari anlam birbirleri ile i¢ ice girmeye baglamistir.
2.1.3. Zaman

Tirk Dil Kurumu tarafindan “bir isin, bir olusun i¢inde gectigi, gegecegi veya gegmekte
oldugu siire” olarak tanimlanan zaman kavrami bireyin kontrolii disinda kesintisiz bir
sekilde devam eden, gecmisten bugiine ve bugiinden de gelecege dogru devam eden bir

stireci ifade etmektedir (Smith, 1998: 24). Fiziksel, psikolojik, sosyolojik ve felsefi
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boyutlara sahip olan zaman, insanlarin duyu organlart ile algilanamayan soyut bir

kavramdir (Giiven ve Yesil, 2011: 60). Temel olarak zaman bireylerden bagimsiz bir

sekilde kendi i¢cinde devamliligi olan, akip giden bir yapiy1 ifade etmektedir.

Dilbilgisinde bir eylemin gergeklestirildigini, eylemin su an ger¢eklesmekte oldugunu

ya da gelecekte gerceklesecegini bildiren soyut bir kavram olan zaman insanin bellegi

tarafindan yaratilan, basi ve sonu olmayan soyut bir siiregtir (Bozkurt, 1995: 65). Zaman
icinde gecmis, simdiki zaman ve gelecegi barindiran siirekli bir biitiin halinde ilerleyen
yapidir (Cevizci, 2000: 943). Akiskan bir yapiya sahip olan zaman insanlarin meydana
gelen bir olayr algilama siirecini ifade etmektedir. Zaman arka arkaya dizilmis olan
olaylarin algilanmasi1 ve meydana gelen olaylar1 dl¢ctimleyebildigimiz bir siireci ifade
etmektedir. Zaman, cesitli olaylarin birbirini devamli olarak izledigi bir ortamdir.

Zamant li¢ gruba ayirabiliriz (Passig, 2005: 28):

e Fiziksel zaman, ge¢misten giliniimiize dogru ilerleyen, zaman ile Olgililen ve
stirekliligi olan zamandir.

e Biyolojik zaman, canli organizmalardaki dongiisel davraniglari ifade eden zamandir.
Tipki fiziksel zamanda oldugu gibi siirekli olan biyolojik zaman yasam organlarinin
sahip oldugu zamani ifade etmektedir.

e Psikolojik zaman ise biling tarafindan kontrol edilir ve siirekli degildir. Psikolojik
zaman, farkli 6l¢iimlerden meydana gelir ve kronolojik bir siralama yoktur.

Diinyada yer alan biitiin bireylerin genel olarak paylastigi bir dilimi tanimlayan;

kiralanamayan, satin alinamayan ya da satilamayan, biriktirilemeyen ya da 6diing alinip

verilemeyen yapisi ile diger kaynaklardan ayrilan zaman ile yapilabilecek olan tek sey
onun harcanmasidir (Yilmaz ve Aslan, 2002: 25). Ekonomi, din, siyaset gibi farkl
disiplinler ile iliski i¢inde olan zaman, inan zihnini en fazla mesgul eden kavramlardan
biridir. Giiniimiiz toplumlarinin gelismelerine yon veren anahtar bir gii¢ faktorii olarak
zaman ikame edilemeyen, harcandiginda ise geri getirilemeyen bir yapiya Sahiptir
(Roberts, 1998: 2). Dolayis1 ile de zamanin bir yandan toplumlarin 6zgiirlesmesinde

diger bir yandan da toplumlarin sinirlandirilmasinda etkili oldugunu sdyleyebiliriz.
2.1.4. Mekan

Mekan denildigi zaman ¢ogu kisinin aklina sinirlar1 diger bireyler ya da doga tarafindan

belirlenmis, varliklar fiziki olarak tanimlanabilen alanlar gelmektedir. Dolayis1 ile de
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mekan kavraminin ne olduguna yonelik tarih boyunca cesitli tartigmalar yapilmaistir.
Genel olarak mekan, bireyin iginde yer aldigi, giinliik aktivitelerini gerceklestirdigi
alanlardir. Mekan insan i¢in anlamlidir ve insan ile anlam kazanir ¢iinkii insan mekanda
gordiigii her seyi anlamlandirma ve tanimlama cabasi icine girer. Insan ile birlikte
mekanlar siradan olmanin Gtesine gegerek anlam kazanir ve bireyin kendisine ait bir
parga haline gelir (Goka, 2001: 8). Bir yerin mekan olarak tanimlanabilmesi, i¢inde yer
alan insanlar ile miimkiindiir, insanin yasamadigi bir yer mekan olarak tanimlanamaz
(Nacak, 2011: 4). Insandan bagimsiz olarak bir mekanin varhigindan sz edilemez.

Her kavramin, her nesnenin mekan iginde belirli yeri ve konumu vardir. Mekan
sonsuzlugun biinyesinde bulundugu uzaydan en kii¢lik parcaciga kadar uzanan biitiin
alanlar1 kapsamaktadir. Bu baglamda mekéan yer kiirede bulunan biitiin dogal ve dogal
olmayan gevreleri blinyesinde barindirir. Bireyin i¢inde yer aldigi mekanin fiziksel bir
cevre olmanin 6tesinde sosyal ve toplumsal olaylarin yasandigi, insanin farkli yasam
bicimlerine sahit oldugu bir boyut kazanarak sosyal bir rol iistlenmektedir (Alver, 2007:
18). Mekan, toplumsal degisim ve doniisiimiin hareket noktasidir.

Bireylerin mekan {iizerinde etkisi oldugu gibi mekanlar da bireyler ilizerinde etkili
olmaktadir. Montesquieu (1998: 322), soguk iklimlerde bulunan mekanlarda yasayan
insanlarin kendinden daha emin ve cesur olduklarini belirtirken sicak iklimlerde yer
alan mekanlarda yasayan insanlarin daha ¢ekingen olduklarin1 belirtmektedir. Mekan,
ideoloji ve politika ile i¢ i¢e gecmistir. Bireyin cevresi ve nesneler ile etkilesimi
sonucunda ortaya ¢ikan mekan sadece bireyin i¢cinde bulundugu ve varligini siirdiirdiigii
bir alan degil, biitlin yapilar ile etkilesim i¢inde oldugu bir sistemdir (Lefebvre, 1995:
92). Dolayist ile de mekan sadece bir bigim, bir alan olmanin 6tesinde ayni zamanda
bireyin birey olarak var olabilmesinde etkili olan yerdir.

Dijitallesme ile birlikte sanal mekan kavrami da 6nem kazanmaya baslamistir. Sanal
mekanlar, bilgisayar donanimlarima bagli olarak bilgisayar teknolojileri ile
olusturulmus, i¢inde sanal nesnelerin yer aldigi kurgusal ortamlardir (Chalmers, 2017:
314). Gergek diinya teknolojilerinin sanal ortamlara bir yansimasi olarak karsimiza
cikan sanal mekanlar ¢ogu zaman gercek mekanlarin bir kopyasi olmanin Otesine
gecerek yeni birer mekan olma 6zelligi tasimaktadirlar. Gergek mekanlarin bir pargasi
olan sanal mekanlarda da insan tipki sanal olmayan mekanlarda oldugu gibi hem

fiziksel olarak hem de toplumsal olarak mekan ile bir biitiin halindedir ve mekanlar
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insanlarin izlerini tasimaktadir (Giileg Solak, 2017: 35). Sanal olmayan bir nesne insan
faktorii sayesinde hem sanal olmayan diinyada hem de sanal diinyada var olabilmektedir

hatta tek bir nesne ayn1 anda birden fazla sanal mekanda varligini gosterebilmektedir.
2.1.5. Simiilasyon

Simiilasyon temel olarak gergegin biitiin ozelliklerine sahip olan ancak gercek

olmayani, yeniden fretilen bir gergekligi ifade etmektedir (Adanir, 2017: 27 — 28).

Gergegin bu yeniden tiiretilmesi siireci bir taklit, suret ya da bir parodi degil, biitiin

gostergeleri ve biitiin siirecleri ile yerine konulmus olan gercegin islemsel bir ikizi, onun

yerini alan yeni bir gergekliktir (Baudrillard, 2022: 17). Gergegin yerine gecen bu yeni

yapi taklit ya da onun devami oldugunu iddia etmez ¢iinkii o da artik bir gercektir.

Simiilasyonun olugsum siirecinde imge dort agamadan gegmektedir (Baudrillard, 2022:

20):

e Imgenin ilk asamasinda olumlu bir yansima siireci s6z konusudur.

e ikinci asamada imge gerceklik kavramini degistirip gizlemeye baslar. Bu asama
derin bir gerceklik yansimasinin yasandigi asamadir.

e Ucgiincii asamada imge gercegi gizleyerek onun yerini almaya calisir.

e Son asamada ise imge gercegin higbir bigimi ile ilgisi olmayan bir simiilasyon
diizenine ge¢mistir.

Deprem simiilatorii, ugak similatorii gibi daha c¢ok teknolojik temelli alanlarda

kullanilmast ile gilindelik yasamimizda kendisine yer bulan simiilasyon kavrami

cagimizda teknoloji temelli bir kavram olarak goriilmektedir. Tiirk Dil Kurumu (TDK,

2023) tarafindan “sanayi, bilim ve egitimde gercek olaylari, islemleri deney kosullar

altinda olusturarak bu olaylar1 inceleme ve arastirmaya yonelik ¢oziimleme teknigi;

ogrence” olarak tanimlanan simiilasyon kavrami Baudrillard (2022: 15 — 16) tarafindan

herhangi bir kokenden ya da gerceklikten bagimsiz, yoksun olan bir gergegin ¢esitli

3

modeller aracilig ile tiiretilmesi olarak ifade edilmektedir. Simiilasyon “-misg” gibi
yapmak degildir. Simiilasyon gercek ile sahte arasindaki ayrimin ortadan kalkmasi,
gergeklik ilkesinin yok olmasidir.

Simiilasyon kuraminin temel hareket noktasi1 gergeklik kavramimin cagdas bati
toplumlarinin sorgulanmasina dayanmaktadir. Glinlimiiz diinyasinda ger¢ek anlamda bir

toplumdan bahsetmek miimkiin degildir ¢linkii gergek ve somutun yerini simgeler ve
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imajlar ile gosterilen soyut, yapay bir gerceklik almistir (Cevizci, 2011: 75). Kapitalizm
ile birlikte ortaya ¢ikan tiiketim odakli toplum sonrasi {iiretim yerini belirlenen
ihtiyaclarin karsilanmasi odakl tiiketim silirecine birakmis ve artik bireylerin dogal olan
ihtiyaclar1 yapay olan bigimler ile karsilanmaya baslanmistir. Bu siireg ile birlikte hakiki
olmayan bir gerceklik, bir simiilasyon evreni olusturulmustur. Baudrillard bu goriisii ile
aslinda bati medeniyetinin de sonunun geldigini ifade etmektedir. Ciinkii bati
medeniyeti diger medeniyetler tarafindan 6rnek aliniyor olsa da artik yeni bir gerceklik
iiretmemekte aksine var olan gercekligini yeniden iiretip sunmaktadir (Kurtdas, 2018:
2).

Gergekligin yok oldugunu sdyleyen Baudrillard, bu yok olusun ontolojik bir yok olma
bicimi olmadigini, ger¢egin yerini gostergelerin almasi bi¢ciminde bir yok olus oldugunu
ifade etmektedir. Uretim giigleri, bireylerin gostergelere erismesine miidahale eden
giiclerdir (Gtizel, 2015: 68). Baudrillard, askeriye, sinema, tip alanlarinin yani sira
ekonomik, ideolojik, sosyolojik olarak da bir simiilasyonun oldugundan ve bunun
sonucunda da neyin gercek neyin diigsel oldugu algisinin ortadan kalktigini ifade
etmektedir (Baudrillard, 2008: 22). Ortaya ¢ikan bu bilgi belirsizligi sonucunda bireyler
kaybolan hislerinden kalan boslugu doldurmak ic¢in hayatlarina yeni nesneler dahil
etmeye basglamaktadirlar. Biitiin bu siire¢ ise beraberinde iiretim ¢ilginligina neden
olmaktadir.

Simiilasyon ile birlikte diis giicii de yitirilmekte ve gergek ile sahte, gercek ile diigsel
olan arasinda herhangi bir fark kalmamaktadir. Dolayis1 ile de bir varligin cesitli
goriiniimleri ya da ger¢cek kavramina yonelik bir metafizik iletimden s6z etmek
miimkiin  olmamaktadir. Ger¢ek artik minyatiirlesmis modeller tarafindan
tiretilmektedir. Boylelikle gergegin sonsuz sayida yeniden iiretimi miimkiin olmaktadir
(Baudrillard, 2022: 14). Baudrillard (2008: 14), simiilasyon kuramini1 Borges masali ile
agiklamaktadir. Masala gore Imparatorlugun hizmetindeki haritacilar tarafindan ¢izilen
harita zaman Imparatorluk topraklar1 ile bire bir ayn1 boyuta ulasir. Imparatorlugun
¢okmeye baglamasi ile birlikte harita da ¢oziilmeye baslar ve lime lime olur. Sonunda
hem imparatorluk hem de gergeklik topraga karisir ve tek bir gerceklik olarak yok
olurlar. Baudrillard i¢in bu tiirden bir simiilasyon olduk¢a zararsizdir ¢iinkii giiniimiizde
haritacilik ve aynadan yansima gibi simiilasyon big¢imlerinin bir anlami kalmamistir.

Masaldaki harita ile simiilasyonun higbir iliskisi bulunmamaktadir.
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2.1.6. Simiilakr

Simiilakrum kavraminin  kokii Latince “simulare” ve “simil” kelimelerinden
gelmektedir. Kavram ilk olarak Latinceden Ingilizceye sonra da Fransizcaya aktarilmus
ve gercek olmayan bir olgunun kopya halini tanimlamaktadir (Cevizci, 2000: 1401).
Platon, model ve kopyanin birbirinden ayrilmasin1 saglayan sistemi simiilakr olarak
tanimlarken; Nietzsche ise dogru olmayanin sahip oldugu yiiksek giicii simiilakr olarak
tanimlamaktadir (Akay, 1997: 19). Simiilakr, hakikati gizlemez ¢iinkii hakikat, hakikati
sOyleme eylemdir ancak simiilakr hakikatin kendisidir (Baudrillard, 2022: 18).
Simiilasyon sonucunda ortaya ¢ikan yeni gerceklik, tist gergeklik simiilakrdir.
Simiilakrlarin dort donemi vardir. Taklit dénemi olan birinci donemde simiilakrlar
bigimsel olarak gercegi kopyalarlar. Ikinci dénemde ise bir seri iiretim siireci
gerceklestirilir. Modellerin egemen oldugu ligiincii donemde tiretilen imajlarin tiiketimi
s06z konusuyken dordiincli donemde fraktal agsama gergeklesmektedir (Kara, 2021: 167).
Baudrillard (2022: 172 — 173) ii¢ grup simiilakr diizeninden bahsetmektedir:

e Uyumlu ve iyimser olan birinci grup simiilakrlarin gercek ile olan baglantisi
stirmektedir ve diigsel bir iiretim siirecinin yer aldig1 titopyalar bulunmaktadir.

e Tim {iretim diizenin i¢inde yer aldig:r ikinci grup simiilakr diizenin bilimkurgu
lireten, bir diisii giicii yer almaktadir. Ikinci grup simiilakrlar diinya genelinde insani
bir gelismeyi hedeflemektedir ve siirekli olarak bir yayilma egilimindedirler.

e Tamamen islemsel bir yapiya sahip olan {iglincii grup simiilakrlar bilgi, model ve
islemsel stireclere sahiptir. Mutlak denetimi hedefleyen ticiincii grup simiilakrlar i¢in
teknoloji ile birlikte yeniden iiretim toplumun ana orgiitlenme ilkesi olarak karsimiza
¢ikmaktadir.

Yeniden canlandirma eylemi gercek ve canlandirilan yani gosterilen sey arasinda bir

esitlik, bir benzerlik oldugu nu kabul etmektedir ancak simiilasyon gostergesinden

bagimsiz olarak onun biitiin 6zelliklerini yansitmakta, onun yerini almaktadir.

Simiilasyon yeniden canlandirma eyleminde gergegi tamamen sarmalayarak bir

simiilakra doniismekte ve bu siirecin dogal bir hale gelmesi ile birlikte de simiilakrlar

gercegin yerini alarak onun tamamen unutulmasini saglamaktadir.
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2.1.7. Simile Etme

Gizlemek, sahip olunan bir seye sahip degilmis gibi yapmaktir ancak simiile etmek
sahip olunmayan bir seye sahip gibi davranis sergilemektir. Gizleme eylemi varliga yani
su anda burada bulunmayana gonderme yaparken simiile etmek ise yokluga yani burada
mevcut olmamaya gonderme yapmaktadir. Simiile etmek “-mis” gibi yapmak degildir.
Gizlemek ya da onun taklidini yapmak taklidi yapilan ya da gizlenen duruma zarar
vermez ancak simiile etmek gercekligi ortadan kaldirarak onun yerini alir ve 6ziinii
degistirir. Ornegin hastaymis gibi yapan bir kimse g¢evresindekileri hasta olduguna
inandirmaya calisir ancak hastaligir simiile eden kimse ise hastaligin semptomlarini
gosterir. Simiile eden kisi hasta midir yoksa degil midir artik bilinmez dolayist ile de
hastaligi simiile eden kisiye ne hastasin denilebilmektedir ne de hasta degilsin
denilebilmektedir (Baudrillard, 2022: 18).

Disneyland, biitiin simiilakr diizenlerinin i¢ ice gectigi kusursuz bir ornektir. Burada
yaratilan ¢ocuksu goriintii ile ¢ocuklara 6zgii baska bir evrenin ve gergekligin oldugu
diisiincesinin aktarilmasidir. Yetiskinler, Disneyland’da zaman gecirerek ¢ocuksu
davraniglarin1 istedikleri gibi gerceklestirebilmekte ve gercekte ¢ocuk olmadiklarina
inandirilmaktadirlar. Los Angeles, siirekli hareketli sistemlerden olusan bir kent,
Kaliforniya ise cinsel ve ruhsal olarak geri doniisiim endiistrilerinin yer aldigi bir
kenttir. Insanlarin yasamlarinda eski islevlerini kaybettikleri ihtiyaglarini geri kazanmak
icin yiiz ylize bakma enstitiileri, dokunma kurslar1 gibi endiistriler kurulmustur.
Disneyland, insanlara ne gerceklik ne de sahtelik sunmaktadir, onun amaci gercegi
yeniden iireterek insanlari ikna etmektir (Baudrillard, 2022: 32). Bir giivenlik
simiilasyonu, giivenli bir yerin sahip oldugu biitiin 6zellikleri biinyesinde barindirarak
oray1 giivenli gibi gosterir. Ornegin alisveris merkezlerinde ya da havaalanlarinda
giriglerde yapilan giivenlik kontrolii glivenlik simiilasyonuna 6rnek olarak gosterilebilir.
Bireyler i¢inde bulunduklar1 bolgelerin yeterli olmayan bu denetimler ile birlikte

giivenli oldugunu diistinebilmektedirler.
2.1.8. Sanal Diinyalar

Sanal kelimesi ¢evrimigi olan biitlin seyleri kapsamaktadir (Schroeder, 2008: 2). Sanal
kavrami temelde gercek olan ama somut olmayan1 tanimlamaktadir. Baska bir ifade ile

gercege zit ama gerceklik ile zit olmayan sanal gercek ya da gercek olarak algilanan
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seydir (Caliskan, 2006: 160). Sanal kavrami, fiziksel ve dogal olanin Otesine gegerek
teknolojik altyapilar yardimi ile O0grenmeyi pekistiren bir yapiyr tanimlamaktadir
(Girvan, 2018: 397).

Sanal diinyalarin ilk ortaya ¢ikisinda Neil Stephenson tarafindan 1992 yilinda yazilan
Snow Crash adli romanda bahsedilen metaverse ifadesinin etkisinin oldugunu
sOyleyebiliriz (Featherstone ve Burrows, 1995: 11). Romanda igerigin tamamen
kullanicilar tarafindan tasarlandigi dijital bir ortam1 ifade eden metaverse giiniimiizdeki
anlami ile sanal diinya ifadesinin Onciisii olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Giintimiizdeki
kullanim bi¢imi olarak sanal diinyalarin ortaya ¢ikisinin ilk olarak 1960’11 yillarda
oynanan metin tabanli MUD’lar (Multi User Domain/Dungeon/Dimensio-Cok
Kullanicili Zindan) oldugunu séyleyebiliriz (Sancherz, 2009: 31).

Sanal diinyalar genel olarak birden fazla kullanici tarafindan erisim imkanina sahip
olan, karsilikli etkilesime imkan sunan dijital diinya, benzetilmis diinya, MMOG
(Massively Multiplayer Online Games — Devasa Cok Oyunculu Cevrimi¢i Oyunlar),
MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Playing Games - Devasa Cok
Oyunculu Cevrimi¢i Rol Yapma Oyunlart olarak tanimlanabilir (Dinger, 2008: 13).
Sanal diinyalar bireylere, gercek bir diinyanin i¢indeymis hissi veren, imgelerin ¢esitli
resimler ya da kelimeler araciligi ile yansitildigi seklinde sahip oldugu 6zellige gore
tanimlamakta miimkiindiir (Damer, 2008: 94).

Sanal diinyalarin {i¢ temel 0zelligi olan eszamanlilik, siireklilik ve avatar
kavramlarindan hareketle sanal diinyalar1 bireylerin bir ag sistemine bagl olan cihazlar
araciligi ile baglanarak dahil olduklar1 ve kendilerini gesitli avatarlar araciligi ile temsil
ettikleri siirekliligi olan ve farkli kullanicilarin ayni anda dahil olabildikleri ortamlar
olarak tanimlayabiliriz (Koster, 2004). Yapilan tanimdan hareketle sanal diinyanin
bireylere gercekte yer alan diinyanin benzerini ya da alternatifini sunan ve sahip oldugu
teknolojik altyapilar ile de gercekmis hissi uyandiran ortamlar oldugunu soyleyebiliriz.
Sanal diinyalar genel olarak ticari amag¢li kullanilan oyunlar, ¢esitli ¢evrimigi
topluluklarin olusturduklar1 yapilar, egitim sistemleri, politika amaci ile kullanilan
ortamlar ve askeri egitim amaci ile kullanilan ortamlar olarak karsimiza ¢ikmaktadirlar.
Sanal diinyalar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis diinyalar olarak iki kategoriye

ayirabiliriz (Marta, 2014: 35):
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e Yapilandirilmig diinyalar, geleneksel bilgisayar ortamlarina benzemektedir ve
oyuncular1 6nceden belirlenmis olan hikayeler kapsamindaki rollere sokarak sisteme
dahil eden diinyalardir. Fantezi odakli bir diinyada oyuncular gorevleri yerine
getirerek Odiiller kazanmak i¢in ugragmaktadirlar.

e Yapilandirilmamis diinyalar, 6nceden belirlenmis roller olmadan daha fazla katilimci
ile dahil olunabilen ortamlar1 tanimlamaktadir. Kullanici sanal diinyanin sahibidir ve
bu diinyanin igerigini dahil olan kullanicilar belirlemektedirler. Sistemde dnceden
belirlenen roller olmadig: i¢in katilimcilar gesitli cevrimigi etkinlikler ile birbirleri ile
etkilesim kurarak gorevler olusturmaktadirlar.

Sanal diinyalar, kullanicilarin ii¢ boyutlu olarak simiile edilmis ortamlarda

ilerleyebildikleri, diger kullanicilar ile etkilesim kurduklari ag tabanli ortamlardir

(Dickey, 2005: 439). Bu ortamlarda kullanicilar avatarlar ile var olabilmektedirler ve

avatarlar sanal diinyalarda kullanicilari temsil etmekte, onlarin yerine ge¢mektedir.

Temel olarak avatar gercek diinyadaki kullanicilarin sanal ortamlardaki temsilidir.
2.1.9. Avatar

Avatar denildiginde bir¢ok kisinin aklina 2009 yapimi James Camron filmi geliyor olsa
da kelimenin kokeni oldukga eskiye dayanmaktadir. Hint kiltiirinde tanrilarin
yeryliziinde gezinirken gegici olarak biiriindiikleri bedenleri tanimlamak i¢in kullanilan
avatar kelimesi Sanskrit¢e’de asagi anlamina gelen “ava” ve bir seyin temeli anlamina
gelen “tarati” kelimelerinden meydana gelmektedir (Coleman, 2011: 9). Sanskrtice
inmek anlamima gelen avatar kelimesi tanrilarin diinyaya indiklerinde insan ya da
hayvan bedenine gecisini ifade etmektedir. Hindiuzm inancinda avatarlar insanlarin
inandiklart tanrilar1 gérebilmesini saglamaktadir.

Sanal diinyanin vazgecilmez bir parcasi olan avatarlar bireylerin kendilerini sahip
olduklar1 6zellikleri ile yaratici bir sekilde ifade etmelerinin arac1 olmaktadirlar. Avatar,
bireylerin sanal diinyalar {izerinden kurduklar bilgisayar aracili iletisimde kendilerini
temsil i¢in kullandiklar1 dijital karakterleri ifade etmektedir (Vasalou ve Joinson, 2009:
1). Kullanilan bu dijital karakterler ¢ogu zaman insan formuna sahip, bireylerin
giindelik yasamlarindaki 6zelliklerine yakin bir goriiniiste karsimiza ¢ikarken ozellikle

oyunlarda hayvan formu ya da mitolojik bi¢cimlerde de karsimizda yer almaktadirlar.
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Bireyler, avatarlar araciligi ile sanal diinyayla etkilesim kurabilmekte ve sanal diinyada
varliklarin1 sergileyebilmektedirler. Gelisen teknoloji ile birlikte bireyler kisiliklerini,
giindelik yasam tercihlerini en 1iyi sekilde yansitabilecek sekilde avatarlarini
Ozellestirme imkanina sahip olmaktadirlar (Kang ve Kim, 2020: 1). Avatarlar, bireylerin
sanal diinyada var olabilmelerinin anahtar1 olmaktadir. Sinemanin gelismesi ve
popiilerlik kazanmasi ile birlikte avatarlar sinemada da kendisini gostermeye
baslamistir. Ozellikle Hollywood sinemasi tarafindan gelistirilen Batman, Superman,

Hulk gibi ger¢ekdisi kahramanlar avatar 6rnegi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
2.1.10. Yasam Giinliigii

Yasam giinliigii bireylere giindelik yasamlarindaki deneyimlerini ve sahip olduklari
hayat hikayelerini c¢esitli goriintii, ses, video gibi igerikler ile birlikte depolama,
paylasma ve analiz etme imkani sunmaktadir. Bireylerin yasamlarinin biitiin detaylari
ile birlikte dijital olarak kaydedilmesi diisiincesi ilk olarak Vannevar Bush tarafindan
bireyin biitiin belgelerinin otomatik olarak kaydedilmesi, fotograflanmas: ve sonrasinda
biitiin bilgilerin analiz edilmesine yonelik 1945 yilinda sundugu Memex isimli sistem
onerisine dayanmaktadir (Bush, 1945: 102).

Yasam giinliiklerin mevcut verileri diger kisiler ile paylasabilme imkani sunuyor olmasi
onu sanal diinyalardan ayirmaktadir. Sanal diinyalar bireyleri istedikleri baska kisilerin
yerine gecebilme imkan1 sunarken yasam giinliikleri bagka birinin yerine gegme imkani
vermez, sadece diinyay1 bagka birisinin géziinden gérme imkan1 sunar (Smart vd., 2007:
14). Sanal diinyalarda bireyler sahip olduklar1 kisilik 6zelliklerinden farkli 6zelliklere
sahip olabilmektedirler ancak yasam giinliiklerinde ise bireyler diger bireylerin bakis
acilart ile farkli 6zellikleri deneyimleyebilmektedirler.

Bireylerin birbirilerinin géziinden yagamlarini izlemelerine imkan sunan yasam giinliigii
calismalar1 beraberinde endiseleri de getirmektedir. Ornegin DARPA tarafindan
baslatilan ve kisiye ait tiim dijital bilgilerin kaydedilmesi ve mevcut bilgiler iizerinden
aragtirma yapilmasint amaglayan Lifelog projesi bireylerin kisisel bilgilerinin
giivenligini tehdit edebilecegi gerekcesi ile 2004 yilinda durdurulmustur (Shachtman,
2003). Yasam giinliigii kayitlarina yonelik bir diger endise de kayit i¢in siirekli ¢alisan
kameralarin ¢evrede yer alan bireylerin goriintiilerini izinsiz olarak ¢ekmesi ve

depolamasi yoniinde karsimiza ¢ikmaktadir.
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Google tarafindan gelistirilen Google Glass projesi, sahip oldugu ekran iizerinden
bireyin goziinden c¢evresini kaydetme imkani sunmaktadir ve yasam gilinliigi
projelerinde kullanilabilecektir (Miller, 2012). Yine benzer sekilde Microsoft tarafindan
gelistirilen SenseCam isimli kamera belirli araliklar ile gilin i¢inde yaklasik olarak 2000
— 3000 arasinda fotograf ¢ekerek bunlari arsivleyebilmektedir. Ancak yasam giinliigii
uygulamalar1 her ne kadar bireyin yasaminin her anmi kaydediyor gibi goriinse de
temelde siirh bir siirede, sinirli zamanlarin kaydini yapmaktadir. Yasam giinliiklerinin
bir diger eksik yan1 da sadece kullanan bireyin yasamina yonelik veri kaydi yaptigi igin

anlamli bir igerik liretiminin ortaya ¢ikmamasi durumu olmaktadir.
2.2. Sanal Gergeklik (Virtual Reality — VR)

Cesitli bilgisayar donanimlar1 ve yazilimlar araciligi ile kullanicilara gercek ve hayal
diinyasin1 kurgu olarak sunan sanal gergeklik, bireylere herhangi bir durum ya da
stirecin i¢indeymis hissi vererek onu yasama imkani tanimaktadir (Bayraktar ve Kaleli,
2007: 3). Sanal gerceklik, gorsel ve isitsel teknolojiler kullanilarak makine ve insanlar
arasinda bir etkilesim kurulmasi siirecini ifade etmektedir (Oppenheim, 1993: 217).
Teknoloji araciligr ile olusturulan bu gerceklikte kullanicilar gesitli objeler ve araclar ile
gercek diinyanin algisina sahip olmaktadirlar.

Latince var olmayan ancak bireylerin sahip oldugu algi araciligt ile var oldugu
yanilsamasi yaratilmasi durumunu tanimlamak igin kullanilan “virtualis” kokiinden
gelen sanal gerceklik, Tiirkge sanmak kokiinden tiiretilmis ve Tirk Dil Kurumu
tarafindan “gercekte yeri olmayip zihinde tasarlanan” olarak tanimlanmaktadir (TDK,
2023). Kdkeni oldukga eski olan sanal gerceklik kavrami, gelisen iletisim teknolojileri
sonucunda dijitallesen diinya ve yeni medya ortamlar: ile birlikte yeniden giindelik
yasamda kendine yer bulmus ve gercgeklestirilen g¢alismalar yogunluk kazanmistir
(Monavich, 2001: 8). Ilk olarak 1950°li yillarda kullanilan sanal gerceklik kavrami 1997
yilinda bilgisayar araciligi ile gercek diinyada var olan bireyin hayali olarak olusturulan
diinya ile etkilesim iginde olmasi seklinde tanimlanmistir (Gaddis, 1997: 5). Sanal
gerceklik, kullanicilarina fiziksel olarak o ortamda bulunmasalar bile mevcut teknolojik
altyapilar araciligiyla olusturulan alternatif ortamlarda bulunma deneyimi sunan

sistemlerdir.
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Sahip oldugu teknolojik altyapisi ile farkli alanlardan yararlanan ve ihtiyaca bagli olarak
esnetilebilen sanal gerceklik, kullanicilarin diizenlenebilir bir zaman yapisinin
bulundugu olusturulmus goriintli sistemleri iginde teknolojik altyapilara bagli olarak
dokunma, hareket etme gibi duyusal etkilesimlere imkan veren ortamlar1 ifade
etmektedir (Kuruiiziimeii, 2012: 94). Iletisim ve bilgi islem sistemleri ile olusturulan
sanal gerceklik, mekansal veriler araciligi ile gercek zamanli bir etkilesim imkani
sunmaktadir (Tore, 2010: 5). Sanal gerceklik sistemleri tamamen bilgisayar ortamlari
tizerinde gergeklestirilir ve katilimcilar tizerinde ¢esitli etkiler meydana getirmektedir.
Karasar (2004: 120), sanal ger¢ekligin katilimcilar iizerinde olusturdugu etkileri su
sekilde siralamaktadir:

e Sanal gerceklik ortamlar: sisteme dahil olan katilimcilar i¢ine alarak onlara yeni bir
gerceklik sunmaktadir.

e Katilimcilar teknolojik altyapilar araciligi ile o ortamdalar bulunduklarin
hissetmektedirler.

e Sanal gerceklik ortamlarinda katilimeilarin = gevreleri ile bir etkilesimleri
bulunmaktadir.

e Katilimcilar sanal gerceklik ortamlarinda gozlemci olarak yer alabilecekleri gibi
iginde bulunduklar1 ortamlarda istedikleri cesitli etkinlikleri de
gerceklestirebilmektedirler.

e Sanal ger¢eklik ile birden fazla kullanici eszamanli olarak, ayni ortam {izerinde
birbirleri ile etkilesim i¢ine girebilme imkanina sahip olmaktadirlar.

Sanal gergeklik sistemi, kullanicilarin c¢esitli canlandirmalar, ses efektleri, grafik
arayiizleri, ile olusturulan bilgisayar ortamlarinda duyulari ile kendilerini o ortamin bir
parcas1 gibi hissetmeleri, mevcut ortam ile bir etkilesime girerek tam olarak hakimiyet
kurmalar1 {izerine kurulmaktadir (Tiirker, 2007: 4-5). Fiziksel ger¢eklik hareket
kisitlamalari, yercekimi kurallari, dogrusal zaman gibi fiziksel yasalara bagli bir
diinyay1 temsil ederken sanal gerceklik sinirlarin teknolojik imkanlara bagli olarak
belirlendigi, bireylerin teknolojik altyapiya bagli olarak her tiirlii imkana sahip oldugu
ortamlar1 ifade etmektedir.

Bilgisayarlar tarafindan olusturulan ortamlarda kullanicilara etkilesim imkani sunan

sanal gergeklik ortamlar1 temel olarak gergekmis hissi tizerinden hareket etmektedir.

sanal gergeklik teknolojisi ile kullanicilar fiziksel diinyada deneyimle imkanina sahip
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olamadiklar1 olaylar1 deneyimleme imkani bulmaktadirlar (Rizzo ve Kim, 2005: 120).
Steuer, sanal gerceklik deneyimini agiklarken “telepresence” kavramini kullanmaktadir.
Steuer’e (1992: 79 — 87) gore bireylerin fiziksel bir ortamdan ¢ikarak cesitli iletisim
araclan ile gergcek diinyanin Gtesinde olusturulmus olan ortamlarda varmis gibi bir
deneyime sahip olmalari, orada bulunma hissine erigsmeleri telepresence kavrami ile
aciklanmaktadir. Sanal gergeklik, kullanicilarin teknolojik ara¢ ve sistemlerden daha
ileride bir deneyime sahip olmalaridir.
Sanal gergeklik, bilgisayar grafik sistemlerini, hareket ve mekan algilayici araglari, ses
araclarini, dokunma ve etkilesim kurma imkani1 sunan cihazlar1 bir arada kullanan bir
sistemdir (Bostan, 2007: 88). Bir sanal gergeklik sisteminin c¢alismasi, kullanicilarin
fiziksel ve zihinsel olarak o siirecin iginde yer almasina baghdir. Basarili bir sanal
gerceklik sisteminde kullanicilar gercek yasamlarinda sergileyecekleri davraniglari
sergileyerek sistemde var olma hissini elde etmektedirler ancak kullanicilarin var olma
hisleri de psikolojilerine bagli olarak 6znellik gostermektedir (Guttentag, 2010: 638).
Dolayist ile de sanal gergeklikte, teknolojik altyapr ile birlikte sistemdeki kullanicilarin
psikolojik olarak hazir olma durumlari da etkili olmaktadir. Bir sanal gerceklik sistemi
olusturulurken ilk asamada ¢esitli araglar kullanilarak gergek diinyanin goriintiileri
kaydedilerek o goriintiiler lizerinden gercek diinyanin bir kopyasi olusturulur ikinci
asamada ise kullanicilarin olusturulan bu ortamlara girmesini saglayacak olan cesitli
sanal gergeklik cihazlarinm kullanilmast gerekmektedir (Rath vd., 2015: 12). Sherman
ve Craig (2003: 6 -11), kullanici deneyimi {izerine kurulu olan sanal gergekligin
deneyimlenebilmesi i¢in su dort temel unsurun bulunmasi gerektigini ifade etmektedir:

e Sanal diinya, bagkalar1 ile paylasilabilme imkanina sahip olan ya da sadece
ireticisinin zihninde yer alan ortamlar1 ifade etmektedir.

e Immersion (i¢ine girme), kullanicilarin ger¢ek diinyada yer alan bir mekanin bire bir
kopyasi olan ya da hayali bir sekilde olusturulan alternatif bir gercekligin ya da bir
bakis agisinin i¢inde yer almasidir.

e Katilimcinin i¢inde sanal ortam i¢inde vermis oldugu biitiin tepkiler geribildirim
olarak ifade edilmektedir.

e Kullanicilarin tipki gergek diinyada oldugu gibi ¢esitli davranislarda bulunmalar1 ve
icinde yer aldiklar1 yapilarin bu davranislar karsiliginda bir doniiste bulunmasi

etkilesim olarak ifade edilmektedir.
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Sanal gerceklik ortamlar1 kullanicilara ii¢ boyutlu goriintli sunan ekranlar araciligi ile
gorsel bir deneyim yasatmanin Gtesinde giyilebilir teknolojik cihazlar araciligr ile
gorme, dokunma, isitme gibi hisler sunarak gercek iistii bir diinyada yer almalarini
saglamaktadir. Teknolojik altyapis1 pahali oldugu i¢in 2000’li yillara kadar daha ¢ok
biiylik sirketler, ¢esitli iiniversiteler ve ordu tarafindan tercih edilen sanal gerceklik
teknolojileri iletisim sistemlerindeki gelismeler sonrasi ve rekabetgi piyasa ortamlari ile
birlikte daha ulasilabilir bir hale gelmistir (Yengin ve Bayrak, 2018: 46). Sanal
gerceklik teknolojisinin sahip oldugu potansiyel ve genis bir kullanici kitlesine ulasma
imkan1 markalarin bu alanda ¢alismalar yapmasinda etkili olmustur. Oculus Go, Oculus
Rift, Samsung Gear VR gibi sanal gerceklik {iriinleri hem kullanicilarin bu alana olan

ilgisini artirmis hem de piyasanin hizli bir sekilde gelismesinde etkili olmustur.
2.3. Artirllmis Gergeklik (Augmented Reality — AR)

Yeni nesil gergekligin olusturdugu, bilgisayar sistemlerine dayal1 bir arayiiz gelistirmek
i¢in olusturulan artirilmis gergeklik teknolojileri her gecgen giin ¢esitli endiistriyel alanlar
ve laboratuvar ortamlar1 ile birlikte genis bir kullanici kitlesine ulagmaktadir. Artirilmis
gerceklik, gergek ortamda yer alan nesneler ile sanal ortamda yer alan nesneleri bir
araya getirir ve kullanicilarin gergek zamanli olarak bu nesneler ile etkilesim i¢inde
olmasini saglar (Azuma, 1997: 355). Artirilmis gergeklik, gergek diinya ile birlestirilmis
olan nesneleri kullanicilara fiziksel ortamlarindan kopmadan, mevcut gergeklikleri
tizerinde sunmaktadir.

Ingilizcede “Augment