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OZET

Cikis noktas1 mimarh@in disiplinlerarasi1 ozelliginin vurgulanarak, mimarhk
disindan iki alanin - edebiyat ve bilim kurgu- mimarhkla nasil iliski
kurabilecegini ve bu alanlardaki bilgi birikimlerinin birbirlerine saglayacaklari
katkilar1 arastirmak olan bu c¢ahsmada, mimarhk soyleminde yer alan
iitopyalar ve bu iitopyalardan esinlenen bilim kurgu edebiyatina ait romanlar

calismanin nesnelerini olusturmustur.

Bu kapsamda calisma boyunca Archigram’in gelecegin kentlerine dair
soylemleri ile Philip Reeve’in romanlarindaki kent soylemleri incelenerek, iki
ayn disipline ait ortak soylemsellikler irdelenmistir. Sonu¢ olarak mimarhk
alamindaki ve bilim kurgu edebiyatindaki bu soylemlerin arasindaki iliskinin
tartisiimas1 ve sonucunda elde edilen verilerin bilimsel bilgiye doniistiirme

potansiyelinin gosterilmesi bu calismanin mimarhk alanmina katkis1 olarak

goriilmektedir.
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ABSTRACT

The utopias in the architectural discourse and the literary discourses from the
sci-fi literature that are inspired by the utopias are the basic elements of this
study which the starting point is to analyze how two different realms outside of
the boundaries of architecture- literature and science fiction-interrelate with

architecture and how the knowledge in these fields contributes to each other.

In this context the similarities and the differences between Archigram’s cities of
future from the architectural discourse and Philip Reeve’s cities in the science
fiction novels from the literary discourse are discussed and by this way the
similarities appearing in two different discourses are examined. As a conclusion
this study focuses on discussing the relationship between architectural discourse
and science fiction and showing the potential of transforming the obtained

information to academic information.
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1. GIRIS

Mimarhk kiiltiirii ve meslegi, dogas1 geregi yaratici, yenilikei, disiplinlerarasi® bir
yapiya sahiptir. Mimar, mimari tasarim siirecinde ¢esitli bilim dallarini ilgilendiren
sorunlarla karsilasabilir ve bu siiregte karsilastigi sorunlarla basa ¢ikabilmek igin
farkli disiplin alanlarindan aktarilan bilgileri kullanarak, bu bilgilerin mimari tasarim
alanindaki acilimlarindan yararlanmaya ihtiya¢ duyabilir. Dolayisiyla, mimarin
gerek mesleki egitimi, gerek profesyonel yasami boyunca 6zellikle mimari tasarim
yetkinligini kazanmak ve giincellemek icin kiiltiir diizeyini yiikseltecek, bilgiyi
edinme, dontistirme ve kullanma yetisini olabildigince gelistirecek alistirmalar

yapmasina olanak saglanmalidir.

Bu c¢alisma ile mimarligin bilim kurgu edebiyati ile kurabilecegi iligki sorgulanarak,
bdylesi bir disiplinleraras: etkilesimin mimarlik sdyleminin bilgi alanina yenilik
getirecegi  ve zenginlestirecegi diisiiniilmektedir. Edebiyatla kurulacak iliski
kapsaminda mimarlik séylemine paralel olarak bilim kurgu edebiyati seg¢ilmistir.
Bilim kurgu gelecekteki olasi olaylara, tamamen gercek diinyaya, gecmis ve gelecek
ile ilgili yeterli bilgiye, doga ve bilimsel yontemin tam olarak anlasilmasina dayali
gergekei kurgulardir [Heinlein, 1959]. Bu baglamda bu ¢alisma mimari iitopyalardan
esinlenerek yazilmis bilim kurgu romanlarindaki gelecegin kentlerine dair sdylemleri
inceleyerek, mimarlik ve bilim kurgu edebiyat1 arasindaki iliskiyi sorgulamakta ve
orneklerle ortaya koymaktadir. Calisma kapsaminda bilim kurgu edebiyati ve
mimarlik arasindaki iliskilenme olanaklar1 tartisilirken basvuru kaynagi olarak
Archigram’in gelecegin kentlerine dair litopyalar1 ve Philip Reeve’in bu mimari

itopyalardan esinlenerek yazdigi romanlari belirlenmistir.

Mimarlik alanindan Archigram’t segme nedeni, Archigram’in mimarhk alanindaki

sOylemlerini olustururken diger disiplinlerden- bilim kurgu, ¢izgi roman, reklam-

! “Disiplinlerarasi” kavramu, bir veya daha fazla disiplini birlestirmek ve kapsamak anlamma gelir
[Klein, 1990]. Bir kavramin, konunun, problemin ya da tecriibenin incelenmesi i¢in birden fazla
disiplinin yontem ve bilgisini bilingli bir bicimde ise kosan program anlayist disiplinlerarasi bir
yaklagimdir. Boyle bir calismanin en énemli nedeni, bir disiplinin kendi sinirlari gergevesinde {iretilen
bilginin bazi durumlarda yetmiyor olmasidir.



elde ettigi bilgileri de kullanarak disiplinlerarast bir yaklagimi benimsemesi ve
Archigram’in sOyleminden gelen girdilerle farkli bir disiplini- bilim kurgu-
zenginlestirebilecegi diislincesi olup, bu diislinceyi Orneklerle ortaya koymak
olmustur. Archigram, nasil ki gelecegin kentlerine dair sOylemlerini olustururken
bilim kurgu alania ydneldiyse, ayni bicimde bilim kurgu alaninda da Archigram
sOyleminden elde edilen bilgilerden yararlanilmis oldugunu gostermek c¢aligmanin
amacidir. Calisma boyunca, bilim kurgu edebiyatindan Philip Reeve’in
romanlarindan sec¢ilen metinlerde yer alan kente dair bilgilerin Archigram’in
sOylemlerindeki karsiliklar1  gosterilerek iki farkli alandaki ortak temalar

tartisilmaktadir.

Philip Reeve’in romanlar1 tutarli ve homojen biitiinliigiiniin kurulmasi, metinsel
¢oziimleme diizeyinin ve onun i¢in uygun olan elemanlarin tanimlanmasi, biitiinii
belirginlestirmek olanagint veren iligkilerin belirlenmesi [Foucault, 1999] i¢in
kentsel bir bilingle okunmus, icinde yer alan kentsel mekana ait betimlemeler metnin
yani 6zdeksel gosterenin karelere ayrilmasi islemini ifade eden “kesitleme” [Barthes,
1993] yontemiyle saptanarak calismaya eklenmistir. Okuma siirecinde kentsel

mekanlarin barindirdig anlamin ¢oziimlenmesi amaglanmaktadir.

Calisma kapsaminda ilk olarak mimarlik ve edebiyat iliskisi {izerinde durularak,
calismanin nesnesi olan bilim kurgu ve mimarlik alanlarinin birbirleriyle iliskisi

incelenmektedir.

Ikinci olarak, bilim kurgu alanindan segilmis olan Philip Reeve’in romanlarindan
kente dair sdylemler ve mimarlik alanindan Archigram’in kente dair sdylemleri
tartisilmaktadir. Calismanin ana amacini olusturan ve farkli iki disiplinden elde
edilen soylemler Ortlistiiriilerek, bilim kurgu ve mimarlik alanindaki ortak
soylemselliklerin varlig1 ortaya konmaktadir. Boylece mimarlik sdyleminin bilim
kurgu ile kurdugu etkilesim tartisilarak, bilim kurgu edebiyati alanindan segilen
romanlardaki kentsel verilerin mimarlik sdyleminde yer alan karsiliklarinin benzer

bir bi¢imde var oldugu gosterilmektedir.



Son olarak ise edebi ve mimari sdylemler arasindaki benzerlikler vurgulanmaktadir.
Bilim kurgu sdyleminde yer alan kentsel mekan ve insan-kent iligkilerinden gelen
¢ikarimlarin, mimarlik bilgisinin iiretilmesinde yararli olabilecegi diisiincesi ayrica
mimarliktaki iitopyalardan ve diisiincelerden, diger disiplinlerde ve mimarlik

alaninda yararlanilmasi gerekliligi ortaya konmaktadir.

Aragtirmada, ¢alismanin anahtar kelimelerinden olan “bilim kurgu edebiyati, iitopya,
Archigram, Philip Reeve” konular1 arastirilarak, bu konuda yaymlanmis siireli
yayimlar, makale, deneme, tez, kitap, sergi ve konferans bildirilerinin incelenmesi

yontemleri izlenerek sonug¢ degerlendirilmesi yapilmaistir.

Iki farkli disipline ait iiriinlerin konu edildigi bu ¢alismanin kendine kaynak olarak

alabilecegi caligmalar farkli sekilde siniflandirilmistir.

[lk olarak bilim kurgu ve edebiyat iizerine yapilan tezler arastirilmistir. Bilim kurgu
edebiyatinin dogrudan mimarlikla kurdugu iliski lizerine yapilmis olan Yalim, E.,
“Bilim Kurgu Edebiyatinda Utopya ve Mimarlik Iliskisi”, Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, 2002 ve Somer, P. M.,
“Mimarlik ve Bilim Kurgu Edebiyatinda Mekan Okumalar1” Yiiksek Lisans Tezi,
Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 2006 ; bu calismanin
yerini bulmasi adina kaynak olusturduklar1 i¢in incelenmeye deger bulunmustur.
Gokberk Ozen ise tezinde (Ozen, G., “Bilim Kurgu ve Etki Alan1 Uzerinden
Gelecegin Yapay Cevrelerinin Degerlendirilmesi”, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 2006) bilim kurgu tiirii ile
gelecegin yapay cevrelerine iliskin Ongoriilerde bulunmayr amaglamistir. Bu
calismaya da yol goOstermesi acisindan son derece Onemli olan, ¢ikis noktasi
mimarlik-edebiyat iligkisini irdelemek ve mimarlik sdyleminin disiplinlerarasi bir
yaklasima gereksinim duydugu varsayimiyla mimarligin sinirlar1 disinda iki farkl
alanin —edebiyat ve bilim kurgu- kaynastirilarak ele alindig1 bir ¢er¢eve kurmak olan
Zeynep Tuna Ultav tezinde (Ultav, Z.T., “Mimarlik ve Bilim Kurgu Edebiyati
Arakesitinde J. G. Ballard’1 Okumak, Doktora Tezi, Gazi Universitesi Fen Bilimleri

Enstitiisii, Ankara, 2006), bilim kurgunun artik insanligin gelecegi ile degil, simdiki



durumumuzu yorumlamakla ilgilenmesi gerekliligini savunan Yeni Dalga akiminin
onciilerinden J. G. Ballard’in 1957-2006 arasinda iiretmis oldugu on alt1 roman ve
Oykiisline ait metinlerden elde edilen anlam yoluyla, kent-i¢i baglamindaki iitopyalar
ve banliy0 litopyalar1 ve bunlara iligskin fiziksel, sosyal ve psikolojik sonuglarindan
elde edilen verilerle kategorilerin olusturulmasiyla modern mimarlik elestirisi

sOylemleri dogrultusunda bir ¢oziimleme yapmustir.

Diger bir kategoriyi olusturan mimarlik ve edebiyat iliskisini inceleyen tezler
arasinda ise Giirhan Tiimer’in tezi (Timer, G., “Mimarlikta Edebiyattan Neden ve
Nasil Yararlanmah? (Aragon’un Paris Koyliisii Uzerine Bir Ornekleme)”, Doktora
Tezi, Ege Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Mimarlik Boliimii, izmir, 1981)
edebiyatta mekan kavramini incelemesi agisindan diger tezlerden ayrilmaktadir.
Ciinkii diger caligmalarda bu iliski sadece ya edebiyat lizerinden kurulmus ya da

sadece mimarlik alanina bakilarak edebiyat alan1 diglanmaistir.

Archigram tizerine yapilmis tezler ise sdyle siralanabilir: Arslan, M.E., “20. Yiizyil
Teknolojik  Utopyalarinin ~ Hareketlilik, Esneklik/Uyabilirlik ve Teknolojik
Kavramlar1”, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri
Enstitiisii, Istanbul, 2006; Ozkus, B.Y., “Archigram: Tekno-topya”, Yiiksek Lisans
Tezi, Istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 2006; Y1ilmaz,
C., “Konut Uzerine Utopyalar”, Yiiksek Lisans Tezi, Karadeniz Teknik Universitesi

Fen Bilimleri Enstitiisii, Trabzon, 2007.

Bilim kurgu ve mimarlik iligkisini incelerken bilim kurguyu sinemayla iligkilendiren
tezler de gozlemlenmistir. Tong tezinde (Tong, B., “Distopik bilim-kurgu
filmlerindeki mekan ¢dziimlemeleri (1980-2000)”, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul
Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, 2005), sinema alanini tercih
etme sebebini gorsel kaynagin fazla olmasindan dolay1 tercih ettigini belirtmistir.
Hacidmeroglu (Haciomeroglu, T.N., “Reconstruction of Architectural Image in
Science Fiction Cinema: A Case Study on New York”, Yiiksek Lisans Tezi, Orta
Dogu Teknik Universitesi, Ankara, 2008) c¢alismasinda mimarhigin temsili ve

imgesel giiclinii anlamak amaciyla, mimarlik ve bilim kurgu sinemasi arasindaki



iligkiyi incelemis ve sinemanin, mimarligin hem fiziksel hem de temsili yonlerini
ortaya cikardigindan, bu calismanin sinema aracilifi ile yapilmasini uygun
gormiistiir. Bu tezlerin varlig1 bilim kurguya sinema yoniinden yaklagilmasinin daha
cok tercih edildigini ve caligmalarda edebiyat alaninin dislandigin1 géstermektedir.
Bu nedenledir ki mimarligin disiplinlerarasi niteligini incelemek i¢in goz ardi edilen
edebiyat alanina yonelmek bu konudaki eksikligi gidermek agisindan Onemli

olacaktir.



2. MIMARLIK VE EDEBIYAT ILiSKiSi

Calisma boyunca dili bir ara¢ olarak kullanan edebiyat alanindan mimarlik alanina
dair metinler ilizerinde durulmaktadir. Bu nedenle ¢alismada dilsel alan olarak

kullanilan edebiyatin, seg¢ilme nedenleri ve mimarlikla iligkisi irdelenmektedir.

Dil sozciigii Tirk Dil Kurumu’nun soézliiglinde, insanlarin diistindiiklerini ve
duyduklarini bildirmek i¢in kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar1 anlasma, lisan; bir
caga, bir gruba, bir yazara 6zgii s6z dagarcigi ve soz dizimi; diisiince ve duygular

bildirmeye yarayan herhangi bir anlatim araci olarak tanimlanmaktadir.

Her zaman igin dil, biitiin disiplinlerde onemli etkileri olan temel bir kaynak
olmustur. Bir sanat eserinin, felsefenin, bilimin ve mimarinin de bir dili vardir ve bu
dille anlatilanlar kisinin belleginde bir iirline donlismektedir. Boylece diger
insanlarin deneyimledigi ya da tamamen diis iirlinii olarak ortaya koydugu durumlara
bir bagkasinin dilini okuyarak ya da dinleyerek zihinsel olarak tasmabiliriz

[Saatgioglu, 2002].

Bu dogrultuda calisma boyunca dille kurulacak iligski diizlemi olarak, dilin yaratici
anlamda kullanildig1 edebiyat [Fowler, 1986] tiirii secilmistir. Edebiyatta insanin
zamandaki ve mekandaki durusu anlatilmaktadir. Kurgulanan hikaye belli bir
mekanda gegmektedir ve mekanlar, cogunlukla da kentsel mekanlar, edebiyatin ana

unsurlarindan birisini olusturmaktadir.

Dil, edebiyat ve mimarlik arasindaki iligki ileriki bolimlerde mimarlik ve bilim
kurgu edebiyatindan sdylemlerle iliskilendirilmektedir ancak oOncelikle bu iligkiyi
saglikli bir bi¢cimde kurabilmek amaciyla mimarlikta dilin ve edebiyatin nasil
kullanildigi, daha sonra ise edebiyattaki sOylemlerden mimarlik alanina yapilan

cikarimlar incelenmektedir.



2.1. Mimarhkta Dilin ve Edebiyatin Kullanim

Mimarlik ile dil ve edebiyat iligkisini incelerken, kentin okunabilir bir kavram olarak

irdelenmesi dogrultusunda, yapisalcilik ve gostergebilim kavramlari ele alinmaktadir.

Yapisalcilik, olay ya da diisiincenin tarihsel gelisiminden ¢ok, belli bir zaman dilimi
igindeki yapisini, bu iist yapiyi, anlami olusturan alt birimler arasindaki karsilikli
iliskileri ele alan kuramsal yaklagim olarak ifade edilmektedir. Yapisalcilik, siirecle
degil o anla ilgilenir. Hikdyenin “a¢ik™ anlamini reddeder ve hikaye i¢inde yiizeyde
gorinmeyen bazi “derin” yapilar1 ayiklamaya c¢alisir. Metni kendi olarak
degerlendirmez ve onu oldukg¢a farkli bir nesneye “doniistiiriir”. Yapisalcilik, her
seyi dilbilimin terimleriyle bir kez daha diisiinme ¢abasidir [Eagleton, 1990]. Basta
dilbilim olmak tizere 20.yy’ da diger insan bilimlerini de etkileyen onemli bir
diisince akimi olmustur. Mimarlhik da bu akimdan etkilenmistir. Ozellikle
gostergebilim  kuraminin mimarlik alaninda uygulanmast mimari sdylemin

kuvvetlenmesine yardimci olmustur.

Ferdinand de Saussure, 1916 yilinda yayimlanan Genel Dilbilim Dersleri adl
kitabiyla gostergebilimi kuran kisidir. Bu yeni bilim Oylesine giiglii bir etki
yaratmistir ki, mimarlik da 60’11 yillarin ortasindan itibaren bu yeni terminolojinin
etkisi altinda kalmistir. Oyle ki, bu yaklasimda olanlara gore, gostergebilim
terminolojisi baglaminda mimarlik bir dil (language) gibi diistiniiliirse, her mimari

yap1 bir s6z 6begine (parole) doniisiir.

Aslinda bir anlamda imgelerle diisiindiigiimiizii sdyleyebiliriz. Yani konusulanlar
anlamaya c¢alisirken, kafamizda daha Onceden belirledigimiz imgelere atiflarda
bulunarak anlamlandirma yapariz. Dolayisiyla aslinda her insanin kafasindaki
imgelemler farkhidir. “Mimari dil” dedigimizde simdi aslinda konumuzun
gostergelerle ne kadar yakindan ilgili oldugunu ve “mimari dil” dedigimiz seyin belli
mimari gostergelere ait kodlar1 sistematize eden bir ortak iletisim mekanizmasi

oldugunu daha iyi anlamis oluruz.



Mimarinin yapisalciliktan ¢ikarimi da 6zellikle gostergebilim kuraminin uyarlanmasi
ile mimari sdylemde giic kazanir. Kentin isaretler {izerinden okunabilir ve desifre
edilebilir olmasi, mimari sdyleme ve mimarligin nesnesine yeni bir bakis acisi
getirmistir. Ozellikle Roland Barthes, kent okumalar iizerine ¢alismis, mimariden
yaziya, yazidan tekrar mimarlik sdyleminin igine dahil olan okumalar / metinler

liretmistir.

Her binanin- mimarn istese de istemese de- binayr gorenlerin zihninde bir seyler
cagristirmaktadir [Nesbitt, 1996]. Semantik yaklagim mimarlik i¢in 6nemlidir. Ciinkii
mimaride her yapmin bir anlam tasimaktadir ve mimarlarin bu anlamlarin

olusmasindaki siireci kavramalar1 gerekmektedir:

“Mademki her bina bir anlam tasiyor o halde bunun nasil oldugunu anlamali ve daha
iyi tasarim yapabilmek icin bunu kullanmaliyiz. Bunun i¢in de Saussure’iin ve
Peirce’in ¢aligsmalar1 bize yol gosterebilir.” [Nesbitt, 1996].

Aslinda yapisalc1 yaklasimin etkisi mimarligin 6ziine iliskin konularda kendini
gostermektedir. Yapisalcilik mimarlik diislincesinde, pozitivizmin destegiyle tasarim
stirecinin nesnellige ve iyi tanimlanmis bir yonteme ihtiyact oldugu inancina,
mimarligin bilgisinin “rasyonalize” edilmesi ve mimari elestirinin 6znellikten
kurtarilmas1 gerektigi diisiincesine zemin hazirlayarak mimarligin varolussal

sorulardan uzaklasmasinda etkili olmaktadir [Serim, 2007].

Dil ve mimarlik arasindaki baglant1 dnemlidir:

“Maddi kiiltiirtin evriminin, insanoglunun evriminin digsal ve ileri bir boyutu oldugu
gectigimiz yiizyilin basinda pek cok evrim kuramcisi tarafindan kabul edilmistir.
Kiiltiirel evrimin temel unsurlari, dil ve insanlarin irettigi artefaktlardir ki bunlar
arasinda mimarlik ve mimari iriinleri i¢cinde barindiran kent baslica yer tutar.
Dolayisiyla dil ve mimari arasindaki baglantilar hem dilbilimciler hem de mimarlar
agisindan énemli bir arastirma konusudur.” [Cetin, 2003]

Roland Barthes’e gore de:

“Kent bir sdylemdir (discourse) ve bu sdylem, gercek bir dildir” [Barthes, 1993].



“Kent katmanlardan olusur. Ornegin kentin icinde bulundugu peyzaj, tarih,
toplumunun sahip oldugu kiiltiir ve bu kiiltliirle olusturdugu yapili g¢evresi bu
katmanlarin yalnizca birkagi olarak sayilabilir. Kentin her katmani kendi iginde
tutarli birgok farkli ‘kod’ barindirir. Bu katmanlar1 anlamlandirirken de, katmanlarin
bu kodlarla biitiinlesik olarak yapilandiklarini goriiriiz. Bir kente ait kodlar, bize ait
oldugu katman hakkinda bilgiler, bazense ipuglar1 verir. Kent katmanlarin1 dogru
anlamlandirabilmek i¢in, o topluma ait sosyal ve kiiltiirel kodlarin ¢ok i1yi bilinmesini
gerekir. Bu katmanlardan olusan kent biitlinli, Piaget’in de dedigi gibi parcalarin
toplamina indirgenemeyecek bir biitiindiir. Yani kent parcalarin ya da katmanlarin
toplamindan daha fazla bir seydir. Bu bir¢ok tasin bir araya geldiginde bir tas y18in1
olabildigi gibi, sayisiz bicimde yap1 da olusturabildigi anlamina gelir. Bir kente ait
kodlar, bize ait oldugu katman hakkinda bilgiler, bazense ipuclart verir. Kent
katmanlarini dogru anlamlandirabilmek i¢in, o topluma ait sosyal ve Kkiiltiirel
kodlarin ¢ok iyi bilinmesi gerekir” [Calak, 2011].

Kentin topografik haritasinin iizerinde, kent dokusu olarak adlandirabilecek binalar,
sokaklar ve oraya ait, sosyolojik, kiiltiirel vb. bircok katman vardir. Bu katmanlarin
birbiriyle iligkilerinden olusan bir dil vardir. Bu baglamda, fiziksel ¢evrenin bir ¢esit
metin oldugunu gosterebilmek i¢in bu metnin ne tiir bir dil yapist icinde
belirlendigini ve insanlik tarafindan, kentsel cografya {izerine nasil yazildigi
incelenmelidir. Bunu yaparken mimaride ve mimariyi anlamada dilbilimi bize yeni

ac¢ilimlar sunmaktadir.

Giirhan Timer, bu anlamda bilimsel triinler verenler arasinda Roland Barthes’in
yani sira Francoise Choay’in ¢alismalari iizerinde de durmaktadir. Francoise Choay,
kentsel mekanin, cagdas gostergebiliminin ve baglantili olarak, ¢agdas dilbilimin
gelistirdigi kuram dogrultusunda ele alinmasi gerektigini, bu mekanin bir zamanlar
insan icin iist anlamli (hypersignifiant) oldugunu oysa c¢agdas diinyada, kentsel
mekanin, anlamini gitgide yitirdigini, bu siire¢ sonucunda olusan anlam boslugunun
ise dil aracilifiyla doldurulmaya calisildigini, eskiden, kentlerin, icinde yasayan
insanlarla konusmalarmma karsilik, simdilerde, insanlarin kentler {izerine

konustuklarini ileri siirmektedir.

Choay’a gore kentsel mekan,
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“..dinsel anlamimi yitirmistir, toplumsal anlamini yitirmek iizeredir, ekonomik
anlammi1 asmaktadir ve artik, yalmzca dil araciligiyla, bir oyun olarak
yasanmaktadir” [ Aktaran: Tiimer, 1982].

Uretken mimari tasarim modellerinin temeli Chomsky’nin dil kuram1 ¢alismalarina
dayanmaktadir. Dilde kelimelerin diizenleme kurallar1 oldugu gibi mimari dillerde de
elemanlarin diizenlenmesiyle ilgili bazi kurallar vardir. Mimarlik ve geometri
baglaminda bi¢imsel kurgularla ilgili arastirmalar tarihte yogun olarak yapila
gelmistir. Bir mimari dile ait bir tasarim {irlinii ve mimari elemanlar, bu
elemanlardan iirliniin olusturulmasinda kullanilan kurallar1 igeren s6z dizimi, anlam,

baglam ve bigem cergevesinde ortaya konulmaktadir [Schmitt, 1988].

Noam Chomsky 1950’lerde “Syntactic Structures” adinda bir yayini da olan dilbilimi
alanindaki 6nemli kuramcilardan birisidir. Chomsky’e gore dil dogustan edinilen bir
olgudur [Nesbitt, 1996]. Bir climle kurarken sz diziminin tek basina bir ise
yaramadigini, kelimelerin dil bilgisine uygun bir sekilde yerlestirmenin kimi zaman
anlamsiz ciimleler olusturabilecegini bunun i¢in anlam biliminin olmazsa olmaz
oldugunu 6ne siirmiistiir. Uretici ve doniisiimlii gramer olarak adlandirilan soz

dizimsel teorisi dil bilim kuramcilar tarafindan ¢ok tartigilmistir.

Chomsky’nin dilde var oldugunu belirttigi sentaktik ve semantik 6zelliklere paralel
olarak, Steadman da, mimari dilbilimi olasili mimari bi¢gim ve diizenlemelerin
olusturulmasiyla ilgilenen sentaktik ve bu diizenlemelerin anlami ile ilgilenen

semantik olarak iki boéliimde incelemektedir [Ediz vd, 2005].

Chomsky’nin {iretici (ve doniistiiriicli) teorisinin kurallarin1t mimari bi¢im arayisinda
kullanan bir mimar da Peter Eisenman’dir. Eisenman “House II” olarak bilinen

tasarimini sentaktik kurallara bagh kalarak olusturmustur [Nesbitt, 1996].

Dilbilimin  mimariye  yansimalarindan  bahsederken  post-yapisalcilik  ve
dekonstriiksiyon- yap1 ¢6ziim- kavramlarina da deginmek gerekmektedir. Post
yapisalcilik, yapisalcilik kavramina bagli olarak gelismis bir kavramdir. Algi,

kavram ve gercek iddialarinin hepsinin temelinin dil oldugunu, 6znenin ise kiiltiir ve
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zamana bagli gegici bir fenomen oldugunu, 6znenin biitiinciil bir yapis1 olmadigini
ancak dil yoluyla yapilandigin1 savunur [Somer, 2006]. Post yapisalciligin
yapisalcilik ile ¢ok yakindan baglantili olmasi ve bazi felsefecilerin bu iki kavram
arasinda ¢ok temel bir ayrilik olmadigini diisiinmesi yapisalcilik ve post yapisalcilik
arasinda sinir1 belirsiz kilmistir. Post yapisalcr felsefe, postmodernizmin diisiinsel ve
felsefi arka planin1 doldurmaya calismakta ve postmodern diisiincenin en onemli

kuramsal ayagini olusturmaktadir.

Modern mimarliga yonelik olarak iiretilen tepkiler ¢ercevesinde, dnceleri postmodern
mimarlik igerisinde gelisen, ancak daha sonra radikal ¢ikislariyla farklilasarak ondan
ayrilan yeni bir yaklasim daha ortaya ¢ikmistir. “Dekonstriiktivist- yap1 ¢oziimcii-
mimarlik™ olarak adlandirilan bu yaklasim, 1960 civarinda Fransiz filozof Jacques
Derrida’nin mimariden &diing alarak ortaya attig1 “deconstruction” kavraminin Peter
Eisenman ve Bernard Tschumi gibi mimarlarin dnciilii§iinde mimari diisiinceye iade
edilmesiyle gelismistir. Jacques Derrida tarafindan metin okumalarinda kullanilmasi
icin Onerilen, bir metinsel analiz sekli olarak tanimlayabilecegimiz yapi-¢coziim
kavrami1 metinde esas olanin celiskiler, karsitliklar ve gizlenenler oldugunu
savunmaktadir. Yapi-¢oziim karsitliklarin kismen ¢oziilebilecegi veya karsitliklarin
metinsel anlam siirecinde birbirlerini ¢ozebilecekleri elestirel bir islemdir [Eagleton,

1990].

Jacques Derrida, Eva Meyer’in kendisi ile yaptig1 roportaji aktaran “Architecture,
Where the Desire May Live” adli yazisinda, mimarhigin felsefe ve dil ile olan
iliskisini Aristo, Descartes gibi diisiintlirlerin metaforlari iizerinden kurar ve yine ayni
sekilde kendi dil sdylemini de benzer metaforlarla agiklar. Derrida’ya gore, “teori ve
pratik, diisiince ve mimari birbirinden ayrildig1 zaman, ortada, mimari ana, tutku ve
yaratiya dair kesfedilmemis bir yol kalir.” Dilin bir uzam tanimladigindan bahseder
ve onu bu yolla 6zdeslestirir. “Mimarinin 6z kaygisi, yere dairdir.” der, “mekanda,
yer teskil etmeye.” Bu yol, dilin yoludur. Bu verilerden yola ¢ikarak yapt bozumcu
felsefe lizerinden mimari diisiinceyi, mimarlik ve felsefe iliskisini ¢éziimlemeye
alisir. Yapt bozumu, mimari metaforlar kullanan, yapiin taslarini teker teker soken

bir yikim deneyi olarak ifade eder. Ancak bu yikimin nereye varacagi belirlisizdir.
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Derrida, dilden yola ¢ikarak ayni metaforu yazi i¢in de kullanir. Yazinin uzamsalligi,
bir yol olarak ifade edilebilirligi, nereye varacaginin bilinmezligi, bu iliskiyi kuran
temel 6gelerdir. Basinin ve sonunun olmamasi nedeni ile onu bir labirente benzetir.

Bu tanimi getirirken de yine mimariyi kullanmaktadir. [ Aktaran: Nesbitt, 1996 ].

Yap1 ¢oziimiin mimari ile iliskisi, metaforik bir iligkidir ve her ne kadar Derrida
bunun mimari bir iislup olmadigini sdylese de mimari sdylemde kendine genis yer

bulmustur [Leach, 1998].

2.2. Edebiyatta Mimarhgin Kullanim

Bir¢ok edebi metinin satir aralarinda mimarlik vardir. Yazar hikayesinin sahnesi olan
mekan1  kurgularken, o yeri belki de bir mimarin kaleme aldigi yazida
anlatabileceginden ¢ok daha ayrintili ve etkileyici bir bi¢cimde anlatir. Bu
edebiyat¢inin kaleminin ve diis giicliniin becerisidir. Mimarlar, tasarimlarin1 eskiz
caligmalariyla gelistirirler. Defalarca ¢izer, karalar, begenmez, atarlar. Bu, imgenin
kagida, cizgilere dokiilerek goriinlir kilinmasi i¢in gereken sancili ama yaratici
tasarim siirecinin geregidir. Bu durum bir yazarin yaratma siireci i¢in de gecerlidir.
Yazar da zihninde kurguladigi mekam hikayelestirmek icin bir¢ok kez o mekani
hayalinde olusturup bozar; hikayelerini sozciiklere dokerken sancili bir siiregten
gecer. Mimar mekani ¢izgileriyle olustururken, edebiyatc1 bunu sozciikleriyle yapar.

Ama sonugta ikisinin de merkezinde insan vardir.

Edebiyatta mekanin degisik sekillerde ele alindig1 goriilmektedir. Kimi zaman hikaye

i¢in yalnizca bir sahnedir. Olay, kahramanlarin hayati, yasadiklar1 6n plandadir.

Kimi zaman ise mekanlar hikayelestirilir. Olaydan, kahramandan 6nce mekanin
kendisi One ¢ikar. Kimi kitaplarda, gercekte var olmayan kentler edebiyattaki
sOylemle var olurlar. Bazen o kadar kuvvetlidir ki bu sdylemler, yazar, romanlarinda
anlattig1 kentlerin gercekten var olup olmadigi konusunda okuyucunun zihninde

daima bir soru isareti birakir:
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“Melania’da kent meydanina her girdiginde, bir diyalogun ortasinda bulur insan
kendini palavracit asker ve asalak, bir kapidan ¢ikarken miisrif oglan yosmayla
karsilasir[...] Melania halki yenilenir, konugmacilar birer birer 6liir ve bu arada,
kendi siralar1 geldiginde, su ya da bu rolde, diyalogda yerlerini alacaklar dogar.Birisi
rol degistirdiginde veya meydani ebediyen terk ettiginde biitiin roller dagitilincaya
kadar stirecek zincirleme degisiklikler baslar” [Calvino, 2004].

Italo Calvino’nun “Gériinmez Kentler”i Marco Polo’nun Kubilay Han’a geceler
boyu anlattig1 kentlerdir. Bu kentler ne kadar gergektir ya da ne kadar hayal giiciiniin
eseridir? Bunu okuyucu bilemez. Kent yoktan yaratilamaz. Edebiyattaki goriiniirde
hayali kentler, yazarin bildigi kentlerin pargalarinin bir karigimidir. Ama su var ki o

okuyucu, kitapta anlatilan tiim kentleri merakla okumaktadir:

*“ Senin kentlerinin higbiri yok. Belki de hi¢ olmadilar. Artik olmayacaklar1 da kesin.
Neden egleniyorsun bu avutucu masallarla? Imparatorlugumun batakliktaki bir ceset
gibi cliridigiinii ve batakligin, gagasiyla onu didikleyen kargalara, kirli sulariyla
beslenen sazlara hastaligini bulastirdigini biliyorum ben.

Benim yolculuklarimin amaci su: zar zor da olsa hala segilebilecek mutluluk izlerini
tarayarak, mutlulugun kitlarini saptiyorum” [Calvino, 2004].

Calvino’nun bu romani edebiyatin mimarlik sdylemi ile iligkisi irdelenirken mutlaka
incelenmelidir. “Gorlinmez Kentler” de Marco Polo’nun Kubilay Han’a anlattigi
kentler aslinda var olmayan ama Calvino’nun kafasinda kurgulayip olusturdugu,

diinyada var olmasi olas1 kentlerdir.

Milani’nin sozleriyle, “Goriinmez Kentler”, “cogul ve boliik porgiik bir zaman
duygusunu, “dizgelerin dizgesi” bir diinya imgesini, sonsuzluk ve boslugun verdigi
bas donmesini duyurmak i¢in” kendisine bir bicim se¢mistir: “kristal bir labirent”

[Saatgioglu, 2004].

Is1l Saatcioglu kitabin girisinde bu labirent kavramindan bahsederken, Borges’in
Calvino i¢in O6nemi iizerinde de durur. Calvino’nun Borges’le iliskisi labirent
kavrami iizerinden kurulur. Calvino i¢in labirent, i¢ine giren kaybolsun ve dolagsin
diye yapilir, ama ayn1 zamanda o kisiye yeni bir plan ¢izmesi ve labirentin giiciinii
yok etmesi i¢in bir baskaldirty1 da diisiindiiriir. Yeni bir plan ¢izmenin tek giivenilir

mimari ise edebiyattir. Borges’in her metni, evrenin bir modeli ya da evrenin bir
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simgesini igerirken, Marco Polu’nun “diislinceyle gidip gordiigli” kentleri anlatan her
kisa metin de evrenin bir simgesi ya da modelidir. Calvino bu mikro modellerle,
anilar, arzular, gostergeler, takas ve gozlerle, adlar oliiler ve gokyiizii ile iliski
kurmus, bu labirenti planlamis ve goriinmez kentleri kurgulamistir. Bu kentler
diisiince giiciiyle, hayal giiciiyle, biitlin detaylar1 diisiiniilmiis, bildigimiz biitiin kentlerin

ve litopyanin 6tesinde yeni bir kenttir [Saatcioglu, 2004].

Kimi eserlerde mimarlik, kurgulanan Oykiiniin mekansal ifadesi ya da yan iiriinii
olarak ikinci planda kalirken, kimilerinde ise toplumun yasam bi¢imini olusturan

faktorler olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Buna diger bir 6rnek E. M. Forster’in “The Machine Stops” adli dykiisiidiir. Bu
Oykiide insanlar bal petekleri gibi katmanlar halinde {ist iiste yigilmis kiiciik
odaciklarda yasar ve odasinda bulunan ekran aracilig ile diger insanlarla iletisim

kurar:

“Art petegi gibi altigen bi¢iminde kiiglik bir oda diisliniin. Bir pencere ya da
lambayla aydinlatilmadigi halde igerisi yumusak bir 1s1ikla dolu. Havalandirma igin
hicbir delik yok ama yine de hava temiz ve taze. Higbir miizik aleti yok ama bunlar1
diistinmeye basladigim su anda, oda tatli, uyumlu sesle doluyor. Ortada bir koltuk,
onun yaninda bir ¢aligma masasi; baska bir esya yok iceride” [Aktaran: Yalim,
2002].

Kimi yazarlar ise bazi yapitlarinda yaraticiliklarini, hayal giiclerini kentsel
mekanlarda degil de daha kiiglik 6lgekteki mekan tasvirlerinde ortaya koymuslardir.
Ballard’in  “Stellavista’nin  Bin Diisi” adli romani buna dair Ornekler

barindirmaktadir:

“Tozlu bir agelya yigininca yoldan gizlenmis bu ev, devasa bir beton mataforanin
parcalar1 gibi asili duran aliiminyum kapli alt1 kiireden olugmustu. En genis kiire,
salonu, gorece daha kiigiik olan ve yukariya kivrilan digerleri ise yatak odalar1 ve
mutfagi iceriyorlardi. Metal dis kaplamalarin ¢ogu delinmisti, tamami hafifce
kararmis yapi, catlamis beton bahgeye karismis otlarin i¢ine, boslukta unutulmus bir
uzay gemisi filosu gibi sarkiyordu” [Ballard, 1995].
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Ballard kurguladigi yasama ait konutlarin mimarisini tanimlarken gelecek¢i bir
mimarlig1 betimlemistir. Mimarinin insanla etkilesimi sonucu bi¢im degistirmesi bir

iitopya tariflendirilmesidir.

Yukarida bahsedilen Orneklerden de anlagilacagi iizere, edebiyatta kimi zaman
bilingsiz kimi zaman ise bilingli olarak mekan- bazen kent diizeyinde bazen tek yapi
olarak- 6nemli bir yer tutmustur. Edebi metinler dogrudan kent ve mimarlikla iligkili
olmasa da anlattiklar1 hikayenin mekanlarimi dil araciligiyla kurmaktadirlar. Mimari
tasarimlarin ise daima kentsel bir acilimi vardir. Kentsel mekan, mimari tasarimin
yeri, gercek baglamidir. Bu gercek baglam olmadan mimarlik tartisilamaz. Bu
baglamda bu calisma, mimarlik ile edebiyat arasindaki iliskiyi Orneklerle ortaya

koyarken, farkli disiplinlere ait kent sdylemlerine odaklanmaktadir.

Calismada basvuru kaynagi olarak belirlenen Philip Reeve’in bilim kurgu
romanlarinda gelecegin kentleri tasvir edilmekte ve bu kentlerdeki yasamlar
anlatilmaktadir. Romanlardaki gii¢lii kentsel betimlemeler Reeve’in ciddi anlamda
kent bilgisine sahip oldugunu gostermektedir. Mimarlikta kullanilan {itopyalari
yorumlayarak kendi diliyle okuyucuya aktarmaktadir. Bu iitopyalardan yola ¢ikarak
kurguladigr kentlerde yasayan karakterlerin sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik
durumlarim1 da yasadiklar1 kentsel mekanlar araciligiyla sunmaktadir. Reeve, farklh
sosyal, ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel artalandan gelen karakterlere gore kent
mekanlarinin degisen anlamin1 vurgulamaktadir. Bu baglamda Reeve’in bilim kurgu
edebiyatina ait bu romanlar1 mimarliktaki gii¢lii {itopyalar1 ve bu {itopyalarin toplum
yasamindaki etkilerini konu etmesi, okuyuculara mimarlik bilincini aktarmasi
bdylece mimarlik ve edebiyat arasindaki bagi kurabilme potansiyelini barindirmasi

sebebiyle tercih edilmistir.
2.3. Bilim Kurgu Romanlari ve Utopyalar
Caligma mimarlik sdyleminin disiplinlerarasi niteligini vurgulamasi amaciyla “bilim

kurgu romanlar1” {lizerinden yiiriitiilmektedir. Roman tiirli olarak bilim kurgunun

se¢ilmesi, bilim kurgunun gelecege dair tahminlerini mimarlik alanina aktarabilme
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olanagi sunmasindan kaynaklanmaktadir. Bu baglamda, tez 6zelinde, genel olarak
bilim kurgu tiirline ve bilim kurgu edebiyatinda yer alan sdylemlerdeki kentsel
anlatimlara ve neden bilim kurgu edebiyatindan Philip Reeve’in secildigine

bakmakta yarar bulunmaktadir.

Gelecek senaryolari, mimarlik ile edebiyatin, 6zellikle de bilim kurgu edebiyatinin ¢cogu
zaman aymi dili konustuklar1 bir alandir. Bilim kurgu', Tirk Dil Kurumu’nun
sozliiglinde de tanimlandig1 gibi, genel olarak, ¢agdas bilim verileriyle diis giiciinden
olusan filmler ve romanlardir. Bu tanimi biraz daha agacak olursak, bilim kurgu
yalnizca olas1 teknolojik gelismelere degil, ger¢ek diinyadaki toplumsal ve politik
gelismelere de yer verir. Bircok dykiide kurgulanan teknolojik gelismeler, dykiiniin
yazildigr doneme ait Ozelliklerden esinlenilerek olusturulmustur. Bilim kurgu,
bilimsel rasyonalizm, zamanin ¢izgiselligi ve tarihsel degisimin ka¢inilmazligindan
yola c¢ikarak, kokleri giliniimiizde bulunan elestirel gelecek senaryolari olusturur
[Ozakin, 2001]. Bariscil ya da tehditkar diinya dis1 yasam bicimleri, insanoglunun
zamanda ve uzayda yaptig1 seyahatler, iktidar1 ele gec¢irmis yapay zekalar bilim

kurgu sanatinda kullanilan fantastik 6gelerdendir.

Bilim kurgu temel olarak gelecege ait olan kurgusal bir diinyada ve bu diinyada

gecen bir dykiidiir.

“Birincisi, ¢cevre kosullarini, 6zneleri ve nesneleri igerirken, ikincisi bu sayilanlar1 bir
araya getirecek har¢ gorevini goriir. Saglam yapili bir bilim kurguda 6ykii ve diinya
birbirini tamamlayan iki faktordiir” [Ozakin, 2001].

Yani bilim kurgu alanina bakmak, oncelikle zaman kavrami iizerine diisiinmeyi
ongormekte olan, gelecekbilim alanina da goz atmayi gerekli kilmaktadir [Ultav,
2008]. Gelecekbilim, sosyal, teknolojik ve c¢evresel goriingelerin siire giden

durumlarinin durgun ya da hareketli bilesenlerini bulmak ve ortaya ¢ikarmakla ilgili

! “Bilim kurgu” ifadesi ilk olarak William Wilson’in 1851°deki 4 Little Earnest Book upon a Great
Old Subject adl1 metninde kullanilmis olsa da, bu kelime Hugo Gernsback tarafindan tiiretilmis kabul
edilmis ve {itopya gibi kendisinden daha dnceye dayanan bir gelenegi tamimlamak i¢in kullanilmistir..
Terim, 1929 Haziran’inda Science Wonder Stories dergisinin ilk sayisinin sunus yazisinda yer almais,
derginin basarilar {izerine hem ge¢mise dayanan hem de yeni bir alanda iiriin veren bir tiiriin adi
olmustur. Bkz. [Baudou, 2005].
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ve bundan dogan tahmin c¢alismalarinin biitiiniinii ifade eden bir alan olarak
tanimlanmaktadir [Rona, 1973]. Gelecekbilim senaryo {ireten bir diizenektir.
Gelecekbilim yoluyla, dogasi geregi kararsiz oldugunu bilmek kosuluyla gelecegi
tahmin etmek ya da bilmek, tasarim ya da herhangi bir karar etkinligi i¢in 6nemlidir
[Rona, 1973]. Mimarlik da kendi sorumlulugu dogrultusunda bunu iitopyalarla yapar.
Sozii gegen gelecek tahminleri mimarlik soyleminde “iitopya'”larla can bulur.
Diistiniirler, yazarlar iilkelere ve toplumsal diizene iliskin iitopyalar gelistirirlerken,

mimarlar da kentleri, kent pargalarini ve binalari ele almistir.

Gelecege ait bir kurgu olarak hem bilim kurgu edebiyati hem de bilim kurgu sinemasi,
giderek daha genis alanda temay: ele alarak, onlar1 manipiile etmekte, insanligin ve
diinyasinin gelecekte nasil var olacagina dair senaryolar iiretmektedir. Bilim kurgunun
iitopya ile olan akrabaligi, her ikisinin de mevcut bir probleme dikkat ¢ekmeleri, onun
sonuglarina veya ¢oOziimlerine dair bir dil gelistirmeleridir. Dolayisiyla her ikisi de

yazildiklar1 doneme dair izler tasgimaktadirlar.

Utopyalar, bilim kurguya alternatif bir alan degil, bilim kurgu edebiyatina zemin
hazirlayan alanlardan biridir. Utopya kelimenin genis anlamiyla bir “bilim kurgu”
tiridiir [Kumar, 2005]. Mimarlik ile edebiyatin kesistigi, her ikisinin de benzer
arayis ile birbirine yakin {irtinler verdigi en 6nemli alanlardan biridir. Bu her iki
alanda da, kendine genis yer bulan iitopya kavrami, ideal kent, toplum ve diizen
arayisina dayanir. Tanimi igerisinde “diizen arayisi” olan ve toplumsallifa dair
durumlar igeren iitopya kavrami tam olarak mimarligin merkezine oturmaktadir. Iste
bu dogrultuda, mimari {topyalarin yok oldugu bir donemde yani giliniimiizde,
itopyalarin ciddiye alindigi doneme ait projelerden esinlenerek yazilan edebi
eserlerdeki insan-kent iliskilerini inceleyerek bilim kurgu edebiyati ile mimarlik

arasindaki ortak sdylemsellikleri ortaya ¢ikarmak bu tezin amaglarindandir.

! Utopya, aslinda olmayan, tasarlanmis olan ideal toplum ve devlet sekli anlami tasir. Kken olarak
Yunanca "yok/olmayan" anlamindaki ou, "miikemmel olan" anlamindaki eu ve "yer/toprak/iilke"
anlamindaki topos sdzciiklerinden tiiremistir. Utopya kelime olarak ilk olarak Thomas More’un 1516
yilinda yazdig1, “Yeni Siyasi Topluluk Bigimi ve Yeni Utopya Adast” adli eserinde kullanilmustir.
Kitabin “devlet romanlar1” tiirii bakimindan yiizyillar boyunca model ve ornek teskil edecek
niteliklere sahip olmasi, adinin bir kavrama doniigmesine yol agmistir. Bunun yam sira Bertrand
Russel, Platon’un “Devlet” adli diyalogunun da iitopyalarin ilki olarak kabul edilebilecegini sdyler
[Aktaran: Yalim, 2002].
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Ronesans, Endiistri Devrimi ve Enformasyon Teknolojileri gibi tarihteki onemli
sigramalar ile insanlik, biiyiik kirilmalar yasamis; agiga ¢ikan enerji ise hem fiziksel
hem fizikotesi diinyayr gerek sekillendirmemize gerek algilamamiza gerekse ifade
etmemize, kurgulamamiza yon vermistir. Her kirilma, insanligin eline yeni araglar,
yeni oyuncaklar verirken, bunlarla ne yapacaklari ve sonrasi ile ilgili, heyecanlar,
kaygilar dogurmustur. Bu anlamda mimarlik iitopya iizerinden, edebiyat ise iitopya
ve bilim kurgu iizerinden spekiilasyonlar yaratmis, gelecege, gelecegin nasil

sekillenecegine dair bir séylemin olusmasinda rol oynamislardir [Somer, 2006].

Utopya geleneginin gelismesi, ideal kent, toplum ve diizen arayisina dayanir. Ideal

kent, filozofun {itopyaya katkisidir [Kumar, 2005].

Mimarlik, tiim {itopya ve distopyalarda kaginilmaz olarak vurgulanan bir alandir. Her
iitopya, toplumsal bir tasarim oldugu kadar mimari de bir tasarimdir. Utopyalar,
mimari tiretimin durgunluk yasadigi, mimarinin kendi sorunlarii ¢ozmekte yetersiz
kaldig1 donemlerde 6nemli bir rol oynamis ve bu baglamda, mimarlik alanina hareket

getirmistir.

Mimarlik {itopya kavrami iizerinde, 20. ylizyilin baglarinda durmaya baslamistir. O
giine kadar daha ¢ok edebiyat ve toplum bilimcilerinin konusu olan {itopik kurgular

mimarlar tarafindan da tasarlanmaya baslanmistir.

Edebiyat iitopyalari, tasarladiklar1 toplum yapist ve yasam sisteminin yani sira
mimari ¢evreye dair dnermelerde de bulunurlar. Mimarlik iitopyalar1 ise dogrudan bu

gevre lizerine odaklanirlar.

Utopya, tekse, degismiyorsa, gelistirilmiyorsa, donmussa, dondurulmussa,
yasanmiyorsa, canlandirilmiyorsa yoktur. Utopya siirekli yorumlarla beslenen,
kendine 6zgii yasami olan bir kiiltiir iiriiniidiir. Utopyanin devingenligi, yasama

kattig1 umut, canlilik heyecandan gelir.
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20. yiizyilin hem basinda hem de ortalarinda karsimiza ¢ikan iki farkli donemde ise
hem toplumsal hem de mimari {itopyalarin yogun olarak ortaya kondugu
gorilmektedir. Modernizmin belirgin bigimde ortaya ¢ikmasiyla dogrudan baglantili
olan ilk donem, 1900-1920 yillar1 arasin1 kapsamaktadir. Bu donemde agirlikli olarak
manifestolar bigiminde ortaya konan yazili metinlerle karsilagilir. 1958-1970 yillari
arasinda ise ikinci donem karsimiza ¢ikmaktadir. Bu iki ayr1 donem bir bakima 20.
yy’1, diinya tarihinde iitopyalar {izerine en ¢ok diisiiniilmiis, en fazla {iriin verilmis
yilizyil olarak belirmektedir [Seving, 2005]. Ama bu ilk donemde Birinci Diinya
Savasi ve Sovyet Devrimi gibi gelismeler sonucunda, kapali bir toplumsal diizen
Oneren geleneksel iitopyacilik anlayiginin toplumsal problemleri ¢ozebilecegine dair
inang zayiflamistir. Bu donemde iitopya kavrami edebiyat alaninda elestirel bir 6geye
dontiserek, bilim kurgu edebiyatinda gilincel gelismelerin gelece§e aktarilmasi
yoluyla sosyal ve politik durumlarin elestirildigi karamsar gelecek tasarimlari-
distopya' (kars: iitopya) iiretilmistir. Utopyada bir 6zlem mevcutken, distopyanin
amacit var olanin siirmeyecegi, bunun tasmamayacagi gibi bir bikkinlik ve

tilkkenmislik yaratmaktir [Tekeli, 2001].

“Anti iitopya, yabancilasmis ve kolelesmis bir diinyanin iirpertici manzarasini
sunabilmek i¢im modern romanin tiim tekniklerini kullanmistir. Anasi {itopya gibi,
anti iitopya da bu bi¢imin canliligin1 ve ¢ok yonliiliigiinii sadece toplumsal ve siyasi
diisiinceler i¢in bir arag¢ olarak degil, gercekten giiclii bir edebi tarz olarak gosterdi”
[Kumar, 2005]

Mimarlik alanindan segilen sdylemlerdeki tasarilar iitopya olarak nitelendirilirken,
edebiyat alanindan secilen sdylemde, ayni nitelikteki tasarilar, yazar tarafindan
distopyaya donebilmektedir. “Karsi iitopya” ya da “distopya” olarak
adlandirilabilecek kurgular, bilim kurgunun tartisma konularina sahip olmasi
nedeniyle bilim kurgunun sinyallerini vermekte ve olusumu igin temel

olusturmaktadir.

' Yunanca “dus”= “zor” ve “topos”= “yer” sozciiklerinden tiiretilen bir terimdir. Utopyanin,
[ 4]

olumsuzluk anlami veren “u” 6n eki ile “topos” sdzciigiinden tiretilerek “olmayan-yer’e isaret etmesi
gibi “ distopya” terimi de “zor/zorlu-yer”i anlatmaktadir.
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Bilim kurgu, tarihsel siirecinde, varlik nedenini iitopyadan beslemis bir alan olarak
belirmektedir. Bu yiizden iitopyanin tarihi ayni zamanda bilim kurgunun tarihine
baslangi¢ olabilir. Utopyalarin 6zellikle teknolojik gelecege yonelik olanlar1 bilim

kurgudan yararlanmaktadir.

Utopya daha zamansizken, bilim kurgunun zamani gelecektir. Utopyanin
zamansizligl, “litopyalar gergeklestirilemez” ifadesini dogrulamaktadir [Mannheim,
2008]. Her ne kadar iitopyalar zamansiz kabul edilse de, icerikleri ge¢mise ve
bugiine ait olmayan bir zamana iligkindir Ancak bilim kurgu, ilerde gerceklesmesi

olasi olan yapilardir.

Utopya en basta bir kurgu olmasi itibariyle ideal toplumun farkli tiirlerinden
toplumsal ve siyasal teorinin 6teki gesitlerinden ayrilir. Toplumsal diizen problemine
cevap veren ve modern devletin dogusunu onceleyen kurgulardir [Kumar, 2005].
Toplumsal gercekligin degismesine yonelik kolektif eylemi esinleyen diisiinceler de

iitopya olarak tanimlanmaktadir [Mannheim, 2008].

Tiim iitopyalar tanim geregi kurgudur; mesela tarih yazimindan farkli olarak
itopyalar gercek degil, mimkiin olan diinyalar1 ele alirlar. Cogunun gdéziinde
imkansiz ya da en azindan gerceklesmesi cok zor olanlar1 kapsayacak sekilde
geleneksel kurgunun sinirlarin1 genisletirler. Yani kurgulari, geleneksel gergekeilik

ve dogallik tizerine kurulu romandan ¢ok bilim kurgu tiiriine aittir [Kumar, 2005].

Bir kurgu olarak tanimlanan {itopya kavramini incelerken kurgunun tanimina da
bakmak gerekmektedir. Scholes’e gore, kurgu, her zaman iki gorevi yerine
getirmesiyle ayirt edilir: sublimasyon ve bilis. Sublimasyon olarak kurgu, ilgilerimizi
tatmin edici bir bicime doniistiirme, tasayr hafifletme ve yasami katlanir kilma
yoludur. Bazen kurgunun islevi kirli diinyadan kagis olarak tanimlanir. Sublimasyon
olarak kurgu, korkularimizi alir anlam ve degerle yiiklenmis bir bi¢cim iginde
diizenler. Bilissel islevinde kurgu kendimizi ve varolussal durumumuzu tanimamiza
yardim eder. Kurgu, bu bi¢imde islev gordiigii icin bazen deneyim kaydi ya da

gercek yasamin resmini sundugu varsayilir [ Aktaran: Ultav, 2008].
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David Lodge ise iitopya, kurgu ve bilim kurgu hakkindaki diisiincelerini soyle

aktarmaktadir:

“Gelenekten gelen gercekci roman yazarinin yarattifi yogun betimlemeli ve tarihsel
olarak tutarli akla yakin diinya, esas ilgi odagi olan hayali karakterleri ve onlarin
eylemlerini izlemekte kullandig1 ¢ergeveyi olusturur. Bu g¢ergeveyi hayali kilip esas
ilgi odag haline getirmek ve Onemli karakterlerle eylemlerini, cerceveyi biiyiik
Olclide dogrulatmakta ve i¢ini doldurmakta kullanmak i¢in sadece kii¢iik bir ayar
gereklidir. Modern titopyaci kurgu ve bilim kurgunun ¢ogunda olan budur” [Aktaran:
Kumar, 2005].

Her toplumsal diizende, bireylerin kendilerini ifade edebilecegi, yasayabilecegi
fiziksel bir ¢evreye ihtiya¢ duyulur. Hatta bu fiziksel ¢evre toplumun karakterini
etkileyici bir nitelige sahiptir. Her gelecek kurgusu ister siyasal olsun ister toplumsal

igerikli, fiziksel bir ¢evrede bicimlenmek zorundadir.

Utopyalarda ideal toplum ve ideal ¢evre diisiiniirler tarafindan ayn1 anda olusturulur.
Disiiniirler ve toplumbilimciler iitopyalar1 olustururken fiziksel ¢evre ¢ogu zaman
bir ifade aracidir. Mimarlar tarafindan iiretilen iitopyalarda ise fiziksel c¢evre
tasarimin dznesidir. Meyerson “Utopya Gelenekleri ve Kentlerin Planlanmas1” adli

eserinde bu durumdan sdyle bahsetmistir:

“Yazinsal ve toplumsal iitopyalar degistirilmis toplumsal rgiitlenmeler ve kurumlar
acisindan, tasarim {itopyalar1 ise degistirilmis kullanim nesneleri ve mekanin
diizenlenmesi agisindan arzulanir bir gelecegin tablosunu olustururlar” [Aktaran:
Yalim, 2002].

Fakat her iki durumda da istenilen ortami yaratabilmek i¢in uygun bir fiziksel ¢evre

gereklidir.

Bilim kurgu cok ¢esitli alt tiirleri ve temalar1 i¢erdiginden tanimini yapmak zordur.
Ama biitiin bilim kurgu roman ya da dykiilerinde mutlaka var olan noktalar vardir.

Bunlar insanin i¢inde yasadigi toplumsal diizen ve fiziksel ¢evrenin olusturdugu
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itopya ile olan olumlu ya da olumsuz iliskinin ve insanin kendi yarattig1 makinelerle

olan iligkisinin sorgulanmasidir.

Yazar ve editor Damon Knight "Bilim kurgu sdyledigimiz zaman gosterdigimiz
seydir." demistir. Yazar Mark C. Glassy tarafindan yapilan bir tanimlama bilim
kurgu tanimin1 pornografiye benzetir: "Onun ne oldugunu bilmezsiniz ama onu
goriince tanirsiniz.” J. G. Ballard'a goreyse bilim kurgu, “dis diinyalara agilmak
yerine i¢ diinyalarin dvgiisiidiir” [Baudou, 2005]. Bilim kurgunun gelecekle pek bir
alakast yoktur, bilim kurgunun amaci mevcut diinyayr betimlemektir. Bilim kurgu

oOnbilici degildir, betimleyicidir.

Bilim kurgunun baslica nitelikleri spekiilatif bir hayal giicii; doga bilimsel-teknolojik
yanlarin isin i¢ine katilmasi, romantik donemden beri 6zellikle cazip bir hal alan
bilimsel sinir fenomeninin (bilimsel u¢ olaylarinin) ilgi alanina girmesi, daha 6nce
mitolojinin ya da ilkece gizli, esrarengiz alanlarin ig¢inde yer alan seylerin, akla
dayali aciklamayla ¢6ziilebilecegine ve izah edilebilecegine duyulan inang ve insanin
gelecegiyle ve gelecekteki olasiliklarla siirekli ilinti icinde olmasi olarak siralanabilir

[Roloff ve Seeflen, 1995].

John W. Campbell’a gore, “Bilimsel kuram, gecerli, bilimsel bir teorinin yalnizca
tanimlanmis olaylar1 agiklamakla kalamayacagi, ayn1 zamanda heniiz kesfedilmemis,
yeni olaylarin Ongoriisiine de olanak taniyacagi gercegine dayanir. Bilim-kurgu,
Oykiiler ¢atis1 altinda, benzer ve tanimlanmig bir yontemi ve hem makinelerle hem de
insan topluluklariyla ayni sekilde yol alindiginda elde edilen sonuglar1 kullanmaya

calisir.” [Baudou, 2005].

Jacques Baudou ise “Bilim-Kurgu” adli kitabinda kendi diisiincelerini su kelimelerle

ifade etmektedir:

“Dekoru diinya kiireye indirgenmis, yasadifimiz diinyaya sadik ( natiiralizm,
psikolojik dogruculuk ve polisiye edebiyatla beslenen) ‘gercegin’ edebiyatina kars,
bilim-kurgu, 6zelligi itibariyla, diinyamizi, yalnizca yazarlarinin hayal giiciinde var
olan yaratiklar, uygarliklar ve buluslarla zenginlestiren diigsel edebiyatlarin bir
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parcasidir. Bir baska deyisle, yasadigimiz fiziki diinyadan kendini kurtarma
Ozgurliigiinii gdsteren edebiyatlardandir” [Baudou, 2005].

Yukarida belirtildigi gibi bilim kurgunun birgok alt tiirii vardir. Genel olarak bilim

kurgu eserlerinin en ¢ok tizerinde durdugu konular soyle 6zetlenebilir:

e Uzay gezileri, zaman i¢inde yer degistirme ya da zaman i¢inde geziler, baska
boyutlarda ya da evrenlerde geziler.

e Baska yildizlardan gelen akilli ya da akilsiz yaratiklarla, uzay canavarlariyla
karsilagsma.

¢ Diinyanin gelecekteki tarihi ya da varsayimli tarih. Dlinyanin sonu.

e Olaganiistii buluslarin yarattigi durumlar. Robotlar. Telepati ve duyular {istii
algilama.

e Utopyalar, distopyalar, kurgusal diinyalar.

Daha detayli bir inceleme igin ise Ziihtii Bayar’in yaptig1 calismaya bakilabilir.
Bayar, “Bilim-Kurgu Edebiyati Konusunda Bir Siniflandirma Denemesi" adl

makalesinde bilim kurgu eserlerini soyle siniflandirmistir:

BiLiM KURGU ESERLERI
v v
Bilimsel B.K. Fantastik B.K.
Sibernetik B.K. Saltik B.K. Uzay Ruhbilimsel B.K. Toplumsal B.K.
1. Cyberpunk Seriivenleri 1. Ruhbilimsel B.K
2. Anarcho -Cyberpunk 2. Ruhbilimsel 6tesi B.K.

3. Cyber space
Sekil 2.1 Bilim kurgu eserlerinin siniflandirilmasi [Bayar, 1995]

Bayar ayrica bu makalesinde bilim kurgu alanin1 besleyen yan kaynaklar olarak da
mitoloji, litopik edebiyat yapitlari, fiitiiroloji, fantastik gercekeilik ve parapsikolojiyi

gostermistir.
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Fantastik edebiyat cogu zaman bilim kurgu edebiyatiyla karistirilir. Her iki alanda da
aynt anda eserler veren yazarlar olmasina ragmen iki tiiriin arasinda farkliliklar
vardir. Her ikisinde de olmayan mekanlar, toplumlar ya da yaratiklardan bahsedilse
de fantastik edebiyattaki cinler, periler, ciiceler, devler, bilim kurgu tiiriinde uzay
gemileri, bagka diinyalardaki inanilmaz yaratiklar, teknik olaganiistii buluslarla yer
degistirir [Tirk Dili, 1973]. Bilim kurgu olaylara mantikli bir aciklama getirerek,
usuy, bilimi, teknolojiyi 6n plana ¢ikarir. Insan1 bilim karsisinda bir yere koyar. Bu
anlamda bilim kurguda daima bilimsel diyebilecegimiz tiirden bir gerek¢e bulma
kaygist vardir. Gergeklesmesi olasi olaylart konu eder. Bilim kurgunun yaraticisi

Hugo Gernsback ' bu durumdan soyle bahsetmektedir:

“Bugiin bizim i¢in ‘scientification’ (bilimsel kurgu) olanlarin yarin gergeklesme
olasilig1 hi¢ de imkansiz degildir” [Baudou, 2005].

Fantastik ger¢ekligin mekan, zaman, karakter kavramlarini, canli cansiz ayrimini
tanimayan ve bildik diinyamizin &tesinde alternatif bir diinyay: isin igine katan,

anlatilanlarin tiimiine verilen bir addir [Moran, 1994].

Moskowitz ve Wollheim ise, bilim kurguyu fantezinin bir dali olarak
tanimlamiglardir. Gunn, bilim kurguya fantezinin degisinime ugramis bigimi
demistir. H. G. Wells de, kendi isi ve kendinden Onceki fantezilerin tek cesit
baskaliginin tek bir degistirme oldugunu Onermistir: “Simdiye kadar... fantastik
bilesen biiyli ile uygulamaya sokulmustur. Ancak gecen yiizyilin sonu itibartyla
biiyliden bir anlik inang bile ¢ikarmak zorlagsmistir” diyerek fantastik olani biiyiiyle
Ozdeslestirmistir. Ancak Suvin’e gore, biligsel bilim kurgu ve biligsel olmadig
varsayillan fantezi birbirinden ayrilmalidir. Bilim kurgu, yalnizca bir egretileme
bicimi degil; ayn1 zamanda dogru egretileme tanimi olarak biligseldir. Bilim kurgu,

biligsel yabancilasmanin yazini olmasi yoniiyle, ‘ger¢ekligin olumsuzlanmasi olan

! Liiksemburg’lu olan Hugo Gernsback, Liiksemburg ve Almanya’da teknik egitim gormiis, 1904°te
kendi gelistirdigi bir pil modelini pazarlamak {izere Amerika’ya gitmistir. 1911°de editorii oldugu
Modern Electrics dergisinde, radyo, televizyon, radar, otomatik icecek dagitim makineleri gibi
teknolojik gelismelerin hayati nasil etkileyecegine dair yazdigir Ralph 124C41+adli romani makaleler
halinde yaymnlamis, giderek teknik gelismelere dayali bir gelecek kurgusunun pesine diismiis ve bu da
onu bilimkurguya ydneltmistir [Baudou, 2005].
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fanteziden ayrilir. Fantezi ile bilim kurgu arasinda amaglari ayni olsa da kullandiklar
aracglar anlaminda bagkaliklar s6z konusudur. Her ikisi de insan bilinci ya da politik
ya da kiltiirel segenekler {izerinde spekiilasyon yapar ya da okuyucunun kafasindaki
bazi1 varsayimlar1 elestirir. Fantezi, varsayilan gerceklikten oOte, daha c¢ok mite
yonelik bir 6grenmedir. Fanteziden degisik olarak bilim kurgu deneysel diisiinceden

¢ikan bilimsel bir ussalliga oturur [Ultav, 2008].

Bilim kurgu edebiyatinin ilk 6rnegi Goethe’nin Faust’udur. [Oskay, 2002]. Ote
yandan tartismali da olsa birgoklarina gore Edgar Allan Poe, bilim kurgunun babasi
sayilir. [Nemli, 1999]. Ancak bilim kurgu romaninin 6ncii sayilabilecek en biiyiik
yazarlar1 kuskusuz Diinyanin Merkezine Seyahat (Voyage au centre de la Terre—
1864), Aya Seyahat (De la Terre a la Lune —1865) ve Denizler Altinda Yirmi Bin
Fersah (Vingt Mille Lieues sous les mers—1870) gibi romanlariyla Jules Verne ile
Zaman Makinesi (The Time Machine—1895), Goriinmez Adam (The Invisible Man—
1897) gibi yapitlartyla Herbert George Wells’dir.

20. yiizyithn ilk yaris1 bilim kurgu tiirlinlin yukarida bahsi gecen Ozelliklerinin
gelismesi ve bilim kurgunun donemin gelismeleri dogrultusunda yeni oOzellikler
edinebilmesi i¢in oldukca zengin bir ortam sunmustur. Bu dénemde yasanan iki
diinya savaginin getirisi olan olumsuzluklar ve donemi etkileyen Sovyet devrimi
karsisinda duyulan siiphe ve korkular ifade edilerek o donemdeki ideolojiler
dogrultusunda onerilen toplum imajlari toplum bilimciler ve sanatgilar tarafindan

sorgulanmaya baslanmaistir.

1930’1u yillarin sonu ve 1940’larin ortalarint kapsayan, iyimser olarak nitelendirilen,
bilim kurgunun “Altin Cag”inda [Roberts, 2000] Isaac Asimov, Clifford Simac, Jack
Williamson, Robert Heinlein gibi {iretken yazarlarla bilim kurgu alani daha da

zenginlesmistir.

1950’1i yillarda bilim kurgu, gitgide, sinirli da olsa belli bir liberalligin damgasin
bastig1 kentsel bir rota tabakanin ilgi alanina girmeyi de basarmistir [Roloff ve

SeePlen, 1995].
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1960’11 yillarda ise bu edebiyat tiiriinde baz1 degisiklikler meydana gelmistir. Bu
degisiklik bilimin her problemi ¢6zebilecegi inancinin yerini bu kez biitiin biiyiik
sistemlerin kisisel farkliliklarin diigmani oldugunu savunan avant-garde ve deneysel
bir edebiyata birakmasindan kaynaklanmaktadir [Roberts, 2000]. J. G. Ballard ve

Frank Herbert bu donemin 6nde gelen yazarlaridir.

1970’ler ise toplumsal degisikliklere sebep olan 1rksal gerilimlerin, sivil hak
hareketlerinin ve feminist akimlarin goriildiigii yillar olmustur. Bu gelismelerden
elbette ki bilim kurgu da etkilenmistir. Bu gelismeler 1s18inda daha 6nce beyaz erkek
yazarlarin tekelinde olan bilim kurgu edebiyatinda sahneye Samuel Delan ve Octavia
Butler gibi siyah, Ursula Le Guin, Andre Norton ve Marion Zimmer Bradley gibi
kadin yazarlar da ¢ikmistir [Roberts, 2000]. Bu yazarlarin eserlerinde 60’11 yillarin
deneysel edebiyatinin izleri goriiliirken, konu ve karakter 6zelliklerinde toplumsal

degisimlerin getirdigi yeniliklerin etkisi de goriilmektedir.

1980’lerde bilgi toplumunun Onerdigi yeni toplumsal yapi ve gelisen bilgisayar
teknolojinsin miimkiin kildig1 yeni olanaklar sonucu “siberuzay” kavrami giinliik

kullanima girmistir

Bilim kurgu edebiyatindan bahsederken bilim kurgu dergilerine de deginmek
gerekmektedir. Ciinkii bilim kurgunun bir kitle edebiyatina doniismesinde bu
dergilerin 6nemi biiylik olmustur. Bu tirde oOzellesen ilk magazin, 1919’da
yayimlanan “Thrill Book” olmustur. Bu 6zelliklerdeki diger bir magazin ise 1923’te
kurulan “Weird Tales” dir. Ama gercek anlamda bilim kuru edebiyati tarafindan
olusturulmus bir igerige sahip ilk dergi 1926’da Hugo Gernsback tarafindan kurulan
“Amazing Stories” (Resim 2.1) olmustur. Aslinda Amazing Stories tamamen bilim

kurguya ayrilmis ilk pulp magazinedir [Baudou, 2005].



27

Resi .. mazigS ries dergisinin kaparl [Mller, 2011]

Saat¢ioglu'na gore, roman gergekligin diizenlenmesi oldugu halde bilim kurgu
romanlar1 okuyucuya yeni adlar ve uygulamalar tanitarak almasik gergeklikler kurar.
Bu anlamda bilim kurgu metinleri sadece bir gercek diinya yansimasi degildirler;
aynt zamanda gercek diinyaya yeni perspektifler katarlar. Sosyal ve psikolojik
gergeklikten uzak olarak zaman ve mekani ¢arpitarak insanligin algisini genisletmeye
calisir [Aktaran: Ultav, 2008]. Bilim kurgunun mekansalligi Ozakin’in ifadesinde

sOyle anlatilmaktadir:

“Bu yiizden, 1800’lii yillarin ikinci yarisindan sonra giiniin gerceklerine baskaldiran
yazar ve diisiiniirler sosyal alternatiflerini, bulunduklar1 zamanda bagka bir mekana
(iitopya) yerlestirmek yerine, ivmelenmeye baslamis olan bilimsel ve teknolojik
ilerlemenin vaat ettigi farkli gelecek {izerine kurmaya basladilar... Bilim kurgu tiirti
dendiginde akla hemen uzay gemileri geliyorsa da, bilim kurgu icin en uygun
manzara kenttir...” [Ozakm, 2001].

Bilim kurgu edebiyatindaki mekansallig1 irdelemek ve bilim kurgu edebiyatinin
mimariden nasil faydalandigini gosterebilmek icin, kentsel mekan tasvirlerinin yogun
oldugu, toplumsal diizenlerin 6zelliklerinin kentlere yansidigi eserlerden Ornekler
vermenin, konunun anlasilmasi ve g¢alismada bilim kurgu edebiyatinin segilmesi

gerekliligini ortaya koymakta yararli olacag: diistiniilmektedir.

Aldous Huxley’in 1932°de yazdig1r “Brave New World” (Cesur Yeni Diinya) adli
eserde olay FS (Ford’dan Sonra) 632 yilinda gecer. Milat olarak Ford’un “T”

modelinin tiretim yili olan 1908 yili kabul edilmistir yani bizim miladimiza gdre bu
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tarih 2540 yilin1 géstermektedir. S6z konusu gelecekte tiim gezegen on yerel bolgeye
ayrilmig, Her bolge bir “Diinya Denetcisi” yonetimindedir ve hepsi yeryiiziiniin tek
devleti olan diinya devletine baglidirlar. Toplum genetik bilimi iizerine kurulmustur.

Eserde kent mekanlarinin kullanimi1 6zellikle eglence, spor alanlarinin 6zellikleri
tizerine yazilanlar 6nemlidir. Gokdelenlerden sonra kentin ikinci 6nemli 6gesi bu

alanlardir:

“Londra merkezini ilk uydu banliyd seridinden ayiran alti kilometrelik park
mintikasinin tizerinde uguyorlardi. Yesillik, kurtlar yiyip bitirmis gibi kisa zamanda
gbzden kayboldu. Agaglarin arasinda, Merkezkagl Ziplayan Kukla kuleleri zayif bir
sekilde parildiyordu. Shepherd’s Bush akinlarinda iki bin Beta-eksi karisik c¢ift,
Riemann yiizey tenisi oynuyordu. Escalator Fives Kortlari, iki sira halinde Notting
Hill’den Willesden’e giden ana yol boyunca dizilmisti” [Huxley, 2000].

Omneklerde de goriildiigii gibi bilim kurgu yazarlar1 kurguladiklar1 yasamda toplumu
ve toplumun yasacag1 cevreyi birlikte diisiinmiislerdir. Ozellikle kentsel mekanlar,
bilim kurgu eserlerinde toplum yasaminin ve toplumun diislince bigiminin bir ifadesi
olmustur. Hatta ¢cogu eserde bu kentsel mekanlar mimarlik iitopyalarinda oldugu gibi

On planda tutulmustur.

Mimarlik baglaminda ise bilim kurgu, tasarimin yaratici bir formu olarak gelecegin
toplumlarinin problemlerine -yoksa da yaratarak, icat ederek- kurgusal bir vizyonun

stratejik analizini saglamasi yoniiyle ele alinmistir.

1960’larda ve 1970’lerde teknolojinin gelismesiyle yeni yapi sistemleri ve yapi
malzemeleri kullanilmaya baglanmis, High-Tech adi verilen bir akim mimarlik
alaninda giindeme gelmistir. Mimarlik, teknolojiyi tasarim anlayiginin ana eksenine
oturtmaya baglamistir. Bu anlamda High-Tech akimi bilim kurgu mimarliginin

baslangici olarak kabul edilmektedir.

Ozakin bilim kurgu ile mimarlik arasindaki benzerligi sdyle ifade etmistir:

“Bilim kurgunun diinya yaratma siireciyle mimari tasarim arasinda biiyiikk bir
benzerlik bulunmaktadir. Bilim kurgu sanatgisi ile mimarin temelde ortak ydnleri,
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her ikisinin de tanrisal bir ise soyunarak yenidiinyalar yaratmalaridir” [Ozakin,
2001].

Hig siiphesiz ki bilim kurgu sanat¢ist deneylerinde, uygulamaci mimarlara gore ¢ok
daha Ozgiirdir. Ancak deneysel mimari s6z konusu oldugunda sartlar
dengelenmektedir. Mimarlik, biinyesindeki mitleri ¢6ziimlemek ve bunlardan
kurtulmus yeni alternatifler bulmak i¢in bilim kurguyu bir ara¢ olarak kullanabilir

[Ozakn, 2001].

Deneysel mimari, mimarlik alaninda iitopyalar olarak kendini gdstermistir. Utopya
mimarlig1r gilinlin Gtesinde tasarimlar ortaya koyan projelerdir. Bu tasarimlarda
genelde mevcut problemler radikal anlayiglarla ¢oziilmeye calisilmistir ya da

gelecekte yasanilacagi diisiiniilen problemlere ¢6ziim onerileri getirilmistir.

20. ylizyilin baglarinda, gorsellesmis ama insa edil(e)memis ancak gelecege 1s1k
tutmus mimarlik iitopyalar1 arasinda Antonio Sant'Elia ve Filippo Tommaso

Marinetti’nin Fiitiirist Mimarlik’1 da ilk akla gelenlerdendir.

1914 yilinda Sant’Elia’nin fiitiirist mimarlik ilkelerini uygulayarak gelistirdigi
titopyast “Citta Nuova” (“Yeni Kent”) fantastik bir sehre dair perspektif skegleri ve
malzeme olarak betonarme, ¢elik ve cam se¢imiyle one ¢ikmistir (Resim 2.2). Sant’
Elia teknolojinin gelismesiyle yapim yontemlerinin ve malzemelerin de gelistigini,
yeni moda binalar1 daha ilging gosteren faktoriin hafif bina yapmak icin kullanilan
celik kirislerdeki zarafette ve betonarmenin narinliginde oldugunu vurgulamistir.
Fiitiirist sehrin bliyiik, heyecan verici bir tersane gibi her detayda hareketli ve
dinamik, fltiirist konutun da devasa bir makine gibi olmasi gerektigini belirten Sant’
Elia, asansorleri solucanlar gibi merdiven bosluklarina saklamak yerine, cam ve ¢elik
dizileri gibi cepheleri 6lgeklemede kullanmay1 dnermistir. Catilarin ve yer altindaki
mekanlarin kullanilmasi, siislemenin binalardan kesin olarak kaldirilmasi ve her

seyin fonksiyonel ve 6zgiir olmas1 gereklerine deginmistir [Sant’Elia, 1914].
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Izesimh2.2 Citta Nuova, Sant’Elia

Biilent Ozer de “Kiiltiir, Sanat ve Mimarlik” adl1 kitabinda mimarlari iitopyay1 nasil

ele aldigini soyle ifade etmistir:

“Diisiintirler, yazarlar iilkelere ve toplumsal diizene iliskin litopyalar gelistirirlerken,
mimarlar da kentleri, kent parcalarin1 ve binalari ele aldilar” [Ozer, 2009].

20. ylizyilin sonlarina dogru gelisen teknolojiyle birlikte, daha onceleri uygulanma
olasilig1 az olan {itopik tasarimlar gergeklestirilmeleri s6z konusu olan projelere

donlismiistiir.

O yillarda kent iitopyalar1 iireten ve tasarimlarini bilim kurgu niteliginde ortaya
koyan mimarlik grubu Archigram’dan Ron Herron’un 1964 yilinda tasarladigi
“Walking City (Yiriyen Kent)” (Resim 2.3), kent Olgeginde biitlinciil bir
hareketliligi ilk one siiren bir proje olarak kalmamis, kendisinden sonra ortaya
konacak farkli projelere de ilham kaynagi olusturmustur. Bu projenin ¢ikis noktasi,
“XX. yiizyll insaninin bilim ve teknoloji konusunda gelebilecegi nokta’dan
alimmustir [Herron, 1972]. “Gezgin kentler” kurma fikri o yillarda, donemin ulagim
sorununa ¢oziim bulabilmek i¢in, bir ¢ok tasarimcinin iitopik projelerinin ana fikri

olmustur.
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Resim 2.3. Walking City [Cook, 1999]

Yukarida incelenen Orneklerden de goriilebilecegi gibi mimari {itopyalarda, giiniin
problemleri gelecege yansitilip, cevaplart mimari olarak verilen bir yaklasim vardir.
Mimarinin hi¢bir zaman sirtin1 ¢eviremeyecegi, her zaman yakindan iliski kurdugu
teknoloji de temelde merak ve hayalle ilerleyen bu yaklagima ileriki donemlerde de

zengin bir kaynak olarak hizmet etmeye devam edecektir.

Calisma boyunca bilim kurgu iizerine ayrintili aragtirmalar yapilmasinin nedeni, bu
tiirlin toplum yasamindaki biiyiikk oneminden kaynaklanmaktadir. Bilim kurgu
mevcut bir probleme dikkat ¢ekerek bu problemin ¢oziimiine ya da sonucuna iligkin
bir dil gelistirmektedir. Insanligin gelecekteki durumu bilim kurgu edebiyatmin
Oonemli bir temasidir. Ayrica teknolojinin gelisimi ve yeni makineler de bilim
kurgunun tzerinde durdugu vazgecilmez konulardandir. Bilim kurgu eserlerinin
insanlarin hayal giiclerinin ne kadar genis oldugunu gostermesinin yaninda, ozellikle
cocuklart ve gencleri aydinlatmasi, onlar1 gelecege hazirlamasi agisindan da énemi
biiyiiktiir. Bilim kurgu edebiyatina ait sdylemler, gelecege dair ¢ikarimlari ortaya
koymak adina gii¢lii sdylemlerdir. Amerikali mimar Greg Lynn de, mimarligin
gelecegi gorme, gelecegi sekillendirme c¢abalarina en uygun aracin bilim kurgu

oldugu tezini savunmaktadir. Mimarligin kurgulamaya calistigt bir seyi, bilim
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kurgunun zaten olmus bitmis bir gercek olarak alip tasarisini bunun {izerine
gelistirdigi ve dolayistyla ¢ok daha 6zgiir davranabildigini savunmaktadir [Somer,
2006]. Bu noktada, edebiyatin mimarliga ve mimarhigin edebiyata dair ne gibi
cikarimlar1 olabilecegini arastiran bu ¢aligmanin aracinin, bilim kurgu edebiyatindan
aliman edebi metinler olmasi1 gerektigi belirlenmistir. Bilim kurguya konu olan
gelecegin kentlerini ve mekanlarini bilim kurgudaki yeri {izerinden tekrar okumak,
mimarlik bilgisinin tiretilmesi kapsaminda kentleri ve kent-insan iliskilerini yeniden
incelemeye gotiirecektir. Utopyay1 da goz ard1 etmeksizin bir degerlendirme yapacak
olunursa, tarihte tasarlanan bir iitopyanin ya da bilim kurgunun bir mekan tiretmesi
ve lretilen bu kentsel mekanlarin kimi zaman mimarlarin trettikleri hayali kentlerle

ortiismesi ya da benzerlikler géstermesi miimkiindiir.

Yukarida belirtildigi gibi bilim kurgu ¢ok c¢esitli alanlara deginen bir tiirdiir.
Insanligin ve evrenin gelecegi gibi suanda bilinmesi miimkiin olmayan iki durumu
ara vermeksizin sorgulamaktadir. Bu ¢esitlilikte, mimarlik sdylemleriyle paralellik
olusturacak sekilde iizerinde ¢alisilan nesne, mimari ipuglarina fazlaca yer veren ve
boylece mimarlik soylemlerinin ulagmakta zorlandig1 alanlarda edebiyati kullanarak
mimarlik bilincini gelistirmeye yardimct olan romanlar arasindan secilmistir. Bilim
kurgu edebiyatinda {iretilmis olan c¢alismalara bu agidan bakildiginda gegmis
donemde Jules Verne ve Herbert George Wells isimleri 6ne ¢ikmaktadir. Verne’in ve
Wells’in yapmaya ¢alistiklarin1 giinlimiizde onlar1 6rnek alan Philip Reeve
yapmaktadir. Bu dogrultuda bilim kurgu alani icinden segilen Philip Reeve’in

romanlarini anlayabilmek igin ii¢ yazara da deginmek gerekmektedir.

2.3.1. Jules Verne

1828 yilinda Fransa’nin Nantes sehrinde dogan Jules Verne’in ilk yazdigi eserler
tiyatro oyunlar1 olmustur. Afrika’da bir balonla yapilan kesif gorevini anlattigr ilk
romani “Balonla Bes Hafta” ile biiyiik in kazanmistir. Yazarin hedefi, modern
bilimin bir araya getirdigi cografya, jeoloji, fizik ve astronomiye iliskin bilgileri
ozetleyerek, kendine 6zgii bir ¢ekicilikle, yeryliziiniin tarihini yeniden olusturmaktir

[Baudou, 2005].
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Diinyanin Merkezine Yolculuk, Yeryiiziinden Aya, Ayin Cevresinde, Denizler
Altinda Yirmi Bin Fersah gibi 6rnekler yazarin yaklasimini en iyi anlatan eserleridir.
Jules Verne’in eserlerinde genellikle teknolojinin olanaklar1 ve macera birlesmis, bu
macerali geziler de cogunlukla o donem i¢in gidilmesi imkansiz yerlere-aya,
okyanuslarin dibine, diinyanin merkezine- yapilmistir. Bu eserler bilim kurgunun
steampunk’ tiiriine ait dgeleri de barindirmaktadir. Verne, 6ngdriisii yiiksek bir
yazardir ve keskin bir gozlemle inceledigi, ironik portrelerle destekledigi teknolojik
ilerlemeyi seriivenli bir oyuna c¢evirir. Cagin1 ¢ok iyi yakalamis olup gelecegi de
Oongoérmistiir. Verne’in kahramanlari, diinya gezginleri, yerlerinde duramayan
kasiflerdir ve teknolojinin imkanlarin1 yeni yerler kesfetmek ic¢in kullanmiglardir.
Verne, zamaninda heniliz icat edilmemis uzay araglari, hava tasitlar1 ve denizalti
kavramlarini romanlarinda kullanmistir. Edebiyati kullanarak yarattigi kurguda yer
alan bu teknolojik bilgiler, gelismekte olan Avrupa sanayisine ve teknolojisine bir¢ok
konuda ilham kaynagi olmustur. Ayrica Jules Verne’in 6liimiinden yillar sonra, 1994
yilinda bulunan, yayimecisi tarafindan ¢ok abartili bulundugu ig¢in basilmayan kitabi
“20. Yiizyilda Paris”de ¢ok uzun binalar, ¢ok hizli trenler ve bir iletisim agindan
bahsedilmektedir. Bu giiniimiiz kentlerini neredeyse birebir anlatan bir kitaptir. Jules
Verne’e bu agidan bakildiginda, edebiyatin sahip oldugu séylem yetenegini ¢ok iyi
kullandigim1 ve bdylece farkli disiplinleri sdylemleriyle etkiledigini sOylemek

mimkindiir.

Jules Verne’in eserlerinin, ¢ocuklar1 oldugu kadar yetiskinleri de etkiledigi kesindir.
Eserlerinde hayal ile ger¢ek yasami birbirine dyle bir kaynastirmistir ki, okuyucuya
diis kurma, umutlanma, umutsuzluga kapilma, hayal kiriklig1 yasama, heyecanlanma

duygularin1 sik sik yasatmistir.

2.3.2. Herbet George Wells

! Steampunk, tahminen ilk 6nce Kevin Wayne tarafindan kullanilmis olup, 1980’lerin sonunda
“Terminus” dergisinde bir tir olarak tamimlanmig; modern teknolojiyi nostaljik bir bigimde
estetiklestirmeyi igeren bir terimdir. Bu terimin ilk olarak ge¢misi bugiiniin penceresinden yeniden
inga eden bir tiir alternatif tarih bilim kurgusu i¢in kullanildig1 s6ylenebilir [Kutlu, 2004].
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Jacques Bridenne’in ifadesiyle, Jules Verne bilimin gercek anlamda ilk yazariysa,
onun kariyerinin sonuna geldigi siralarda yazarliga yeni baslamis olan Herbert
George Wells modern bilim kurgunun babasi sayilmaktadir [Baudou, 2005]. Wells
Londra’da Imperial College’da biyoloji egitimi goriirken evrim teorisinden g¢ok
etkilenmis, eserlerinde insanin gelecegi ile ilgili merak uyandirict varsayimlarda
bulunmustur. Wells eserlerinde ¢ogunlukla teknolojinin toplumun 6zelliklerine

etkisini ve bu teknolojiyle toplumun nasil yasadigini konu etmistir.

Wells'in ilham kaynagi Jules Verne olmustur, ama Verne'in Aya Seyahat'i (De la
Terre & la Lune) ile Wells'in Aydaki ilk Insanlar (The First Men in the Moon)
romanlarmi karsilastiracak olursak, Wells; Verne'in teknolojiye verdigi onemi
paylasir, ama Verne'in romaninda “Nasil ve hangi teknolojik olanakla?” sorusu
ortaya atilirken, Wells'te Ay yolculugunun teknik sorunu bastan savma bir bigimde
gecistirilmektedir. Cilinkii  Wells'in  derdi, teknolojik olanaklarin gelecekteki
muhtemel triinlerini tahmin etmek degil, Ay'daki toplumsal hayatin bizzat kendisi

tizerine model diisiinceler gelistirmektir.

Wells teknolojinin gdzlemlenmesini ve bunun getirecegi olanaklari bir yana birakir.
Wells’te spekiilasyon (varsayimlara, tahminlere, niyetlere bagli beklenti anlaminda)]
bir edebiyat bicimine doniislir ve teknolojinin degil de onun toplumsal temellerinin
arastirtlmasina doniik bir boyut kazanmistir. Bu 6zellikleri ile Wells, bilim kurgu
tirii icinde titopik bir yaklagimin ilk temsilcisi olarak goriilebilir. Wells 1901°de
yazdigni “Aydaki Ilk Insanlar” adli eserinde, Ay’da yasayan toplum {izerine
diisiinceler gelistirmistir. Bu yoniiyle Thomas More’un 1516 yilinda yazdiklariyla
benzesmektedir. Ama Wells, modern {itopyanin statik degil kinetik olmasi
gerektigini diislinmiis ve 20. yy Oncesindeki iitopya anlayisinin bir takipgisi

olmamuistir [Wells, 2004].

H. G. Wells, giiniimiizde bilim kurgu alaninda islenen; zaman i¢inde yolculuk, uzaylh
istilalari, genetik miidahaleyle mutasyona ugramis hayvanlar, medeniyetin ¢okiisiiyle
insanligin barbarlik donemine geri doniisli, kozmik bir kaza sonucu diinyanin zarar

gormesi gibi birgok temanin da ilk temsilcisidir.
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H. G. Wells’in bir¢ok eseri totaliter diizen ve zaman ilerledik¢ce daha fazla gozler
Oniine serilen mekanik ve teknik diinya {izerine, distopya araciligiyla, endise dolu,
uyar1 niteligi tasiyan bir yaklasim sergilemistir. Bu eserlerde hakim olan uyarici
gelecek vizyonu, metropol insaninin sosyal ve bireysel hayatindaki durdurulamaz
teknik karmasanin 1s18inda, dogru degerlendirme yapabilmek i¢in akla uygun tek

arac¢ olarak goriilmektedir [Yalim, 2002].

2.3.3. Philip Reeve

Philip Reeve’in romanlarindaki kent sdylemlerini daha iyi anlamak icin hayat
hikdyesine deginmek gerekmektedir. Philip Reeve 1966 yilinda Ingiltere’de
dogmustur. Universitede illustrasyon iizerine ¢alismistir. Bu aldig1 egitim sayesinde
sinematik go6zii oldukca gelismistir. Cesitli dergilerde Oykiileri yayimlanirken,
1994'ten bu yana 40'1 agkin kitap resimlemistir. Genglik kitaplarina yaptig1 desenlerle
taninan Reeve bugiine kadar 2002 Gold Nestlé Smarties, 2003 Blue Peter Yilin
Kitabi, Amerikan Kiitiiphaneler Birligi'nin (ALA) 2005 "En Iyi Kitap" 6diilii gibi

bir¢ok saygin 6diil kazanmistir.

“Yiiriiyen Kentler” , “Ihanet Altin1”, “Safak Feneri”, “Yildiz Gegidi” ve “Giive
Firtinas1”  Tiirtkgeye c¢evrilmis romanlaridir. Bunlar disinda heniiz Tiirkgeye
cevrilmemis kitaplar1 da vardir. Bunlardan bazilar1 “Infernal Devices”, “A Darkling
Plain” ve “Fever Crumb Series”, “Larklight Trilogy” ve “Here Lies Arthur” gibi

genellikle ¢cocuklara ve genglere hitap eden bilim kurgu tiirtine ait kitaplardir.

Reeve romanlarinda bir¢ok tiirli- macera, romantik, gotik- bir arada kullanmistir.
Yazdig1 romanlar eklektik, kimi zaman tuhaf olarak nitelendirilebilecek bir yapiya
sahiptir. Bu romanlar degisik tiirlerin harmanlanmasiyla olusmus, klasik metinlere,
tarihe, popiiler kiiltiire yapilan atiflarla sonlandirilmistir. Tiim bu 6zellikleriyle bu
caligmalar, okuyucuyu sOylem ¢ogulluguna ve metinlerarasi vurguya davet

etmektedir [Dawson, 2006].
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Tim bu Ozellikler Reeve’in c¢alismalarinda postmodern 6geleri kullandiginm
gostermektedir. Her ne kadar bu kitaplar postmodern roman olarak sayilmasa da,
yazar eglenceli ve ilgi uyandirici bir ¢alisma yapmak- sadece biiyiik fikirler anlatmak
i¢in degil-, ayn1 zamanda da genglerin ve ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek diinyanin giincel
sorunlar1 anlatmak ve bir gelecek diinyasi kurgulamak icin postmodernizmi
kullanmustir.

1 . .
in etkilerine

Philip Reeve’in kitaplarinda “steampunk” ve “retro-futurizm”
rastlamak miimkiindiir. Reeve 2007 yilinda James Bickers ile yaptigi bir roportajda,

bu konu hakkinda sunlar1 s6ylemistir:

“James Bickers: Kitabinizda steampunk tiiriine de bir gonderme var degil mi? Philip
Reeve: Sanirim bu terim ortaya ¢ikmadan ¢ok dnce yaptigim sey buydu. Bilim kurgu
tiriiyle ilk karsilasmam Verne’in ve H.G. Wells’in yapitlarini okumamla gerceklesti.
O smralarda 9-10 yaslarindaydim ve The War of The Worlds ile The Time
Machine’den daha iyisinin yazilamayacagini diiginiirdim. Ayrica her zaman
Viktorian ve Edward tarzi giysiler ve aksesuarlar hosuma gitmistir. Hayalini
kurdugum diinyanin renkleri bunlar” [ Aktaran: Keazor, 2010].

Bu tezin de nesnesi olan Philip Reeve’in eseri “Yiirliyen Kentler” adli romaninda yer
alan kentsel mekan tasvirleri, bilim kurgu edebiyatinin mimari O6geleri nasil
kullandigimma dair bize iyi Ornekler sunmaktadir. Savaglarin diinya diizenini
degistirdigi bir zamanda, Londra kenti kiiclik yerlesmeleri kovalayip avlayan, onlari
parcalayarak kendine enerji saglayan hareketli bir kent haline donilismiistiir. Kitapta,

kentler ¢ok ayrintili bir igcimde tasvir edilmektedir

“Birinci Kat’in iistiinde; kalabalik Mayfair ve Piccadilly magazalariyla Londra’nin
kurtaricis1 heykelinin yivli ¢elik kaidede durdugu Quirke Meydani’nin {istiinde
yayillan Tepe Kati, biiylik siitunlarin tasidigi demirden bir tag gibidir kentin
tepesinde. Yedi katin hepsinden daha kiiclik, daha yliksekte ve daha Onemlidir.

! Retro-futurizm kelimesi ilk olarak 1983 yilinda, Lloyd Dunn tarafindan ayni adli sanat dergisinde
kullanilmistir. Retro-futurizmin iki ayri ¢esidi vardir. Birincisinde ge¢misin goziinden bakilarak
olusturulmus bir gelecek dngoriisii vardir. fleri teknoloji ile kurgulanmus iitopik toplumlar buna bir
ornektir. Tkincisinde ise birincinin tersi bir durum vardir. Bu tiirde ge¢misin tamdik dgeleri -sanat,
kiyafetler, makineler- {izerine, abartili ve yenilenmis bir teknoloji eklenerek olusturulmus bir kurgu
vardir [Evren, 2010].
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Burada yer alan topu topu ii¢ yap1 da, Londra’nin en biiyiik binalaridir. Kentin arka
tarafinda Lonca Binasi’nin kuleleri yiikselmektedir” [Reeve, 2008].

“ Derin Ayristirma Hapishanesi, dev bir tasiyici siitunun kaidesi evresinde toplanmus,
kiigiik bir kasaba biiyiikliigiindeki yapilar grubundan olusuyordu. Katherine isaret
direklerini izleyerek, pash bir koprii iskeletine oturtulmus, kiire bi¢iminde bir yap1
olan yonetim binasina ulast1” [Reeve, 2008].

3. CALISMANIN NESNESi: PHILIP REEVE ROMANLARI VE
ARCHIGRAM UTOPYALARI
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Bu bdliimde, ¢alismanin nesnesi olarak bilim kurgu edebiyatindan segilen Philip
Reeve’in romanlart ile mimarlik sdyleminden segilen Archigram grubunun
iitopyalar1 tartisilmaktadir. Calismanin giris boliimiinde de bahsedildigi gibi iki ayri
disiplinden farkli séylemleri bilimsel bir bicimde ortiistiirebilme olanagi sunan bu iki
nesnenin se¢ilme nedeni, sdylemlerindeki benzerlikler ve kullandiklar1 ortak
temalardir. Boliim sonunda bu ortak temalar detaylandirilmaktadir ancak calismay1
ve bu temalarin nasil gelistigini anlayabilmek ic¢in calisma kapsaminda oncelikle
Philip Reeve’in romanlarindaki ve Archigram dergilerindeki kent sdylemlerine

deginilmesi gerekmektedir.

3.1. Philip Reeve’in Romanlarindaki Kente Dair Soylemler

Calismanin bu agsamasinda, bilim kurgu edebiyati kapsaminda iiretilmis roman ve
hikayeler arasindan se¢ilmis olan eserler iizerinden, mimarlik edebiyat iliskisi
sorgulanmaktadir. Bu eserler, mimarliktaki gii¢lii {itopyalar1 konu etmesi, boylece
mimarlik ve edebiyat arasindaki bagi kurabilme potansiyelini barindirmasi sebebiyle
Philip Reeve’in dértlemesinin ilk iki kitab1 ,“Yiiriiyen Kentler” ve “ihanet Altin1”,
olarak secilmistir. Caligmaya kaynaklik etmesi agisindan Reeve’in tiim kitaplar
yerine 6zellikle bu iki kitabinin se¢ilme nedeni, mimarlik sdyleminden segilen eser
ile Ortiistiirebilme olanaginin daha fazla olmasi boylece farkli iki alana ait

sOylemlerin benzerliklerini ortaya koymaktir.

Bilim kurgu alaninda “hareketli kent” fikri bir¢ok kitapta ve filmde kullanilmistir.
Bilim kurgu edebiyati yazar1 Philip Reeve’in bir dortlemesi olan, “Hungry City
Chronicles” olarak da bilinen serisinde de bu fikir kullanilmaktadir. Bu kitaplar
tizerinden okunacak metinlerle bilim kurgu edebiyati ile mimarlik alaninin

birbirlerine olan katkilar1 incelenmektedir.

Daha o6nceki boliimlerde de bahsedildigi gibi mimarlik séyleminde yer alan kimi
itopyalar, edebi eserlerde birer distopyaya donilismiistiir. Buna bir 6rnek de Philip

Reeve’in dortlemesidir. Reeve sdyleminde giinlimiiz kentlerinin kiiresellesme ve
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kapitalizm sonucu distiigii duruma distopik bir kurgu {iizerinden -elestiri

getirmektedir.

Bu dortleme Mortal Engines (Yiiriiyen Kentler), Predators Gold (Thanet Altin1) ve
heniiz Tiirkgeye c¢evrilmemis Infernal Devices, A Darkling Plain (Resim 3.1) adli
kitaplardan olusmaktadir. Eserlerde, kentlerin makineler iizerinde yer degistirmek
zorunda kaldigi, kentlerin “hareketli kent”e doniistiiriildiigii ve kiigiik yerlesimleri
kovalayip avladigi bir diizende, Tom Natsworthy ve Hester Shaw adli iki gencin
maceralart anlatilmakta olup; dev tekerler iizerinde hareket edebilen, gerekli
ihtiyaclarini diger sehirlerden karsilayan “hareketli kent”lerle, bu sisteme kars1 ¢ikan

“hareketlilik karsit1 sabit kent”lerin savasi eserlerin ana konusunu olusturmaktadir.

gurgie xeeve (|[PHILIP REENEM prijL1p REEVE
L HANET |INFERNALEADARK
RALTINI I 1 D

"
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esnn 3.1. Reeve itap kapaklari; Yiiriiyen Kentler (Giinisigi Kitaphgi, Istanbul,
2008), Thanet Altin1 (Giimisig1 Kitaplig, Istanbul, 2008), Infernal Devices
(Harpercollins, NY, 2005), A Darkling Plain (Harpercollins, NY, 2006)

Yiriiyen Kentler (2001)

“Birinci Kat’in istiinde; kalabalik Mayfair ve Piccadilly magazalariyla Londra’1
kurtaricist heykelinin yivli ¢elik kaidede durdugu Quirke Meydani’nin iistiinde
yayillan Tepe Kati, biiylik siitunlarin tasidigi demirden bir tag¢ gibidir kentin
tepesinde. Yedi katin hepsinden daha kiiclik, daha yiliksekte ve daha Onemlidir.
Burada yer alan topu topu ii¢ yap1 da, Londra’nin en biiyiik binalaridir. Kentin kig
tarafinda, biiyiik kiigiik biitlin Loncalarin ofislerini bulundugu ve ayda bir kurul
toplantisinin ~ yapildigi  Lonca Binasi’'min  kuleleri  yilikselmektedir.  Onun
karsisindaysa, ger¢ek kararlarin alindigir yapi vardir: Siyah camdan bir pengeye
benzeyen Miihendislik Binasi. Bu iki yapinin arasinda da, Londra’yr Mobil Kent’e
doniistiirdiigiinde Quirke’in yeniden insa ettirdigi, antik Hiristiyan tapinagi Aziz Paul
Katedrali bulunur. Eski tas yap1 hareket etmek iizere tasarlanmadigi ve Londra’nin
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yolculuklar yiiziinden siddetle sarsildig: icin, iskelelerle ¢evrilmis ve payandalarla
desteklenmis bu haliyle acikli bir goriinlime biirlinmiistiir” [Reeve, 2008].

Reeve’in senaryosunda kiyamet sonrasi bir gelecekte kiiresellesme mantikli bir sona
ulagmistir. Romanin ana kurgusu “60 Dakika Savagi” olarak adlandirilan bir niikleer
savag sonucu ulus devletlerin yok olup ve sinirlarin kalkmasi tizerinedir. Hareketli
kentler olusmus ve Ingiliz mucit Quirke, biiyiik kentlerin kiigiik kentleri yiyerek

yasamlarini siirdiikleri “Kentsel Darvinizm” adin1 verdigi bir sistem gelistirmistir:

“Kiigiik kasaba artik o kadar yakindi ki, Tom, insanlarin karincalar gibi iist katlara
kosusturdugunu gordii. Londra tiim heybetiyle iistlerine dogru gelirken kagacak
yerlerinin olmamasindan nasil da korkmuslardir kim bilir! Kentlerin kasabalari
yemesi, kasabalarin da daha kiigiik kasabalar1 yemesi, hatta daha kiigiik kasabalarin
sabit yerlesim alanlarini1 yutuvermesi dogaldi. Buna Kentsel Darvincilik deniyordu.”
[Reeve, 2008].

Mendelsohn 2004 yilinda yayimladigi makalede, Reeve’in “kocaman, seyahat
edebilen kentler”ini kastederek Reeve’in fikirlerinin gercekten biiyiik oldugunu ifade
etmektedir. Mendelsohn bu makalesinde “Kentsel Darvinizm”i sorgulayarak bu
sistemin dogrulari, yanlislar1 nelerdir ve bu kapitalizmi tartismanin bir yolu mudur
diye de sormaktadir [Dawson, 2006]. Mendelsohn’un bu sorusuna evet cevabi
verilebilir ¢linkii tarihle ve gilincel olaylarla ilgilenen okuyucular bu kitab1 okurken
kiiresellesmeyi  ve  kapitalizmi  “Kentsel Darvinizm”  sistemi iizerinden

sorgulayabilmektedir.

Bu diizende bir kentin yasamin stirdiirebilmesi, o kentin hareketli olabilmesine ve
“Kentsel Darvinizm” ideolojisini benimsemis olmasma baghdir. Hareketlilik
(mobilite) sadece hayatta kalabilmenin sarti degil ayn1 zamanda toplumsal ve

teknolojik olarak gelismenin isareti ve uygarligin simgesi sayilmaktadir.

Reeve “hareketli kent” ve “Kentsel Darvinizm” fikrini glintimiizdeki kentlerin siirekli
bliyliyerek gelismesinden ve bu kentlerin etraflarindaki koy, kasaba gibi kiiciik
Olgekli yerlesimleri tliketmesinden etkilenerek gelistirdigini sdylemistir. Bu

baglamda Reeve’in bu eserindeki kurgusu, Bauman’in (2005) London School of
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Economics and Politics’de verdigi “Living Utopia” adli derste anlattiklariyla

ortiismektedir.

Bauman {itopyanin ¢aglar boyunca olusturdugu etkilerini, ii¢ ayr1 metafor kullanarak
aktarmaktadir. Modern dncesi donemde, iitopik tavrin “beke¢i” gorevi iistlendiginden
bahseder. Bekginin buradaki rolii, diinyanin dogal dengesini korumak, diinyanin
Tanr’nin kurdugu dogal diizende devamini saglamaktir. Modern donemde ise
“bekei” roliinii “bahg¢ivan”a birakmustir. Utopyacinin gorevi artik, insanogluna neyin
daha yararli oldugunu bularak diinya iizerinde bir ahenk yaratmak olmustur.
Glinlimiiz diinyasina- postmodern diinyaya- ulastifimizda ise Bauman tiim
insanoglunu avci ilan etmistir [Aktaran: Bullen vd., 2007]. Bauman ¢alismasinda hig
kapitalizm kelimesini kullanmasa da insanlarin gliniimiizde avci roliinii tistlenmesini

kapitalizmle bagdastirmaktadir.

Reeve’in kitabinda kurguladigr “Kentsel Darvinizm” sisteminde de kapitalizm
“toplumsal gelisimin evrimsel boyutu” olarak anlatilmaktadir. Reeve dortlemesinde
kapitalizmin somiirgeci anlayisinin ve kiiresellesmenin, bu durumlarin kentleri nasil

etkilediginin sik sik altin1 ¢izmektedir.

Reeve’in kitaplarinda kentlerin mekansal anlatimlarinda ise ¢ok katlilik vurgusu
tizerinde durulmaktadir. Kentlerin ¢ok katliligi (Resim 3.2) kentin gelismis olmasi ile
alakal1 bir durum olarak tariflenmektedir. Londra altindaki devasa tirtilli paletleriyle
ilerleyen, yedi kath hareketli metal bir dag olarak tanimlanirken, kii¢iik bir kasaba
sadece tek katli olarak betimlenmektedir. Reeve’in romaninda tanimladigi yedi
kattan olusan Londra, hareketli kentlerin dnciisii durumundadir. Londra’nin bu yedi
katinin toplum icindeki hiyerarsik diizeni simgeledigi sOylenebilir. Kentte her sinif
kendi sosyo-ekonomik diizeyine gore yerlesmistir. Ust kattakiler zengin ve
ayricalikli insanlara ayrilmigken, alt kattakiler ¢alisan sinifa, tutuklulara ve kolelere

ayrilmaktadir.



42

b)

Resim 3.2 Hareketli kentlerin ¢ok katli olma durumu a) renkli illustrasyon b)
karakalem ¢izimi

Ayrica gorev organizasyonunda, elit tabaka da kendi i¢inde dort ayr1 loncaya-
miihendisler, tarihgiler, seyriiseferciler ve tiiccarlar- ayrilmaktadir. Romanda

hareketli kentlerin yaninda hareketlilik karsit1 kentler de vardir.
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Reeve’in binlerce yil Onceki olarak tanimladigi kentler glinlimiiziin kentleridir.
Gegmisteki kentleri tanimlarken kullandigi kelimeler aslinda giiniimiiz kentlerine,

kiiresellesmeye, dogal dengenin bozulmasina yaptig bir elestiridir.

Reeve, aslinda romanin ana karakterlerinden olan Tom Natsworhty’e bu sistemin

normal oldugunu, sartlarin artik bunu gerektirdigini tanimlatmaktadir.

Yiiriiyen Kentler ilk bakista ¢ocuk ve genclik edebiyatina ait bir roman olarak
goriilse de aslinda muhtemel gelecegin elestirisini komiklikten uzak bir sekilde sunan
bir hikayedir. Kitapta iyi ve kotii yonleriyle tanimlanan bagskahramanlar ve onlara ait
Ozellikler kiiciik okurlarca algilanmasi giic elementlerdir. Genglik ve yetiskin
edebiyatinin ilging bir sekilde karigtirllmasiyla elde edilen bu eser Reeve’in
cocukluguna dair korkularint ve okuma deneyimlerini yansitmaktadir. 2005 yilinda

bu konuda yapilan bir roportajda Reeve sunlar1 anlatmaktadir:

“ —‘Yiiriiyen Kentler’i ¢ocuklar i¢in mi yazdiniz? -Tam olarak sayilmaz aslinda,
sadece 12-13 yaslarindayken okudugum kitaplardan aldigim zevki yansitmaya
calistim. Ama kitabin biiyiik bir kism1 yetigkinlere de hitap eden bilim kurgu tiiriinde.
Yine de hikayeyi kasitli bir bicimde geng karakterlerle doldurdum ve bdylece bu
kitlenin dikkatini cekmek istedim” [Aktaran: Keazor, 2010].

Bilim kurguda kurgulanan zaman ve mekan, muhtemel gelecegi yansitmaktan ziyade
giinlimiiziin bir yorumunu sunmaktadir [Bullen vd, 2007]. Okuyucuya zeplin, balon
(Resim 3.3) gibi hava yolculugu yapabilmek ic¢in kullanilan eski teknolojileri, kimi
zaman mimarlik {itopyalarinda da yer alan 06geleri, yeni teknolojilermis gibi
gostermektedir. “Yiirliyen Kentler” romaninda da Philip Reeve, giiniimiiziin tarihsel
dongiisii icindeki korku ve umutlari yansitmaktadir. Reeve, ge¢mise ait nostaljik
Ogelerle glinlimiiziin ge¢gmisine ait teknolojilerine bir pencere agarken ayni zamanda

kitabindaki gelecegin kurgusunu olusturmaktadir.
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Resim 3.3. Reeve’in kitaplarinda yer alan araglarin el ¢izimleri

Thanet Altin1 (2003)

“Ihanet Altin1” Philip Reeve’in dortlemesinin ikinci kitabidir. Tlk kitapta oldugu gibi
bu kitapta da Reeve, insanoglunun kendi yarattig1 teknolojiye kars1 verdigi hayatta

kalma miicadelesini, gliniimiiz kentlerine gondermeler yaparak anlatmaktadir:

“Bu yeni daglar gercekten de bize bugiine dek hep sdylendigi gibi, dogal volkanik
olaylar sonucunda mi olustu? Yoksa, Cok Eski teknolojinin korkung bir hatasinin
sonuglartyla m1 kars1 karsiyayiz? Belki, deneysel bir gii¢ kaynagi ya da dehset verici
bir silah!” [Reeve, 2008].

Reeve bu sodylemiyle atom bombalariyla ya da niikleer silahlarla tehdit altinda olan

gilinlimiiz kentlerinin muhtemel sonlarin1 tanimlamaktadir.
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Londra kentinin yikimindan sonra ana karakterlerden Tom ve Hester havagemileriyle
diinyay1 dolasarak ticaret yapmaktadirlar. “Yiiriiyen Kentler” gibi “Ihanet Altini”nda

da romanin ana mekanlar1 “hareketli kentler”dir.

Glinimiiz diinyasinin en Onemli devletlerinin binlerce y1l sonraki hallerinin
resmedildigi serinin ikinci kitabinda, bu sefer ana konu Londra iizerinden degil
Amerika kitas1 izerinden ilerlemektedir. Amerika ve yeni karakterlerden Pennyroyal,
kapitalizm, tiiketim ve kiiresellesmeye yonelik elestirilerin devami i¢in hikayede ana
karakterlere eklenmislerdir. Amerika bir zamanlarin biiyilk giicii olarak

tanimlanmaktadir:

“Kuzey Amerika bir Olii Kita’dir...1924 yilinda biiyiik kasif ve dedektif Kristof
Kolombo tarafindan kesfedilen kita, bir zamanlar diinyaya hiikkmeden, ancak Altmig
Dakika Savasi’nda tamamen yikilan bir imparatorlugun ana yurdu olmustur. Tekinsiz

kizil ¢bller, zehirli batakliklar, atom bombasi kraterleri, pas ve ¢iplak kayadan olusan
bir arazidir” [Reeve, 2008].

Hareketlilik ve esneklik kavramlar1t Reeve’in dortlemesine ait bu kitapta da kendine

yer bulmaktadir.

“Kentsel Darvinizm” neredeyse bir din olarak benimsenmistir. Serinin “Ihanet
Altin1” adli ikinci kitabindaki karakterlerden Freya, bu sistemi diinya {izerinde yayma

tutkusunu soyle anlatmaktadir:

“Buzu gecip, Profesor Pennyroyal’in kesfettigi o el degmemis, yemyesil yeni
topraklara gitmenin bir yolunu bulacagiz. Orada, kizaklar atip tekerlekleri takacak,
yakit i¢in aga¢ kesecegiz, vahsilerle ticaret yapacak ve onlara Kentsel Darvincilik’in
yararlarini tanitacagiz” [Reeve, 2008].

Yukaridaki sdylemde vurgulandigi gibi Reeve kentleri betimlerken, kentlerin esnek
olabilme ve her kosula uyarlanabilir olma durumunu da yansitmaktadir. Kentler
buzda giiclii motorlariyla kizaklarla kayarak ilerlerken, toprak bir zemine

gectiklerinde kizak yerine artik tekerleklerini kullanabileceklerdir.
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Bu roman da digeri gibi aslinda teknolojinin insanlhiga yararli mi1 zararli mi
konusunun irdelendiginin ve teknolojinin modern hayatlarimiz icinde sagladigi

konfora ¢ok da inanmamamiz gerektiginin gostergesidir.

Bu iki romaninin metinsel ¢oziimlemeleriyle elde edilen anlamlar dogrultusunda
Reeve’i tekrar okudugumuzda, Reeve’in kent kurgularinda mimari iitopyalari
kullandig1 goriilmektedir. Bu {itopyalar Reeve’in sdylemlerinde fiziksel ve bunun
sonucunda da yogun olarak sosyal ve psikolojik anlamda distopik kurgulara
dontigmektedir. Bu kurgularda da gilinlimiiz kentlerine yapilan bir elestiri vardir.
Reeve’in kentleri hareketlidir, degisik kosullara uyarlanabilmektedir ve gerektiginde
bliylimektedir. En Onemlisi Reeve’in kitaplarindaki ana kurgu tiiketim {izerine
kurulmustur. Yazarin gelecegin kentlerini olustururken bilim kurgudan ve mimari
itopyalardan yararlandigini sdylemek miimkiindiir. Bu baglamda Reeve’in nereden
beslendigini gérmek ve bilim kurgu edebiyati ile mimarlik sdylemleri arasindaki
benzerlikleri gostermek igin  Archigram’t ve ltopyalarim1i da incelemek

gerekmektedir.

3.2. Archigram Utopyalar1

Archigram sdylemini daha iyi anlayabilmek i¢in Archigram’in Oykiisiine deginmek
yerinde olacaktir. Archigram 1960’larda bir grup gen¢ Londrali mimar- Warren
Chalk, Peter Cook, Dennis Crompton, David Greene, Ron Herron and Michael
Webb- (Resim 3.4) tarafindan kurulmus avangart olarak nitelendirilebilecek bir

gruptur.

Resim 3.4. Archigram grubu, Mike Webb’in sergisinin kutlamasinda, 1984 [The
Archigram Archival Project, 2011]
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Farkli mimarlik okullarindan yeni mezun olmus bu gen¢ mimarlar, akademik
ortamda katildiklar1 coskulu tartismalara, slireli mimarlik yayinlarindan bile
ulagamiyorlardi. Donemin dergileri birbirini tekrar eden projeler ile doluydu. Boyle
bir ortamda Archigram hem mimarlik ortamindaki hem de mimarlik dergilerindeki
bu siradanliga tepki olarak dogmustur. Bu nedenle her ne yapilacaksa acil olarak, -bir
dergiden daha- basit bir sekilde yapilmaliydi: Telgrafta oldugu gibi mesajin kisa ve
6z olmasi, yerine ¢abuk ulagsmasi gerekiyordu. Iste bu diisiinceyle yeni olusumun ad1
da konmus oldu: Archigram “archi(tecture)-(tele)gram” (mimari telgraf). Bu kiiciik,
cok yonlii tartigma grubu var olan genel gorls igerisinde fark edilip, sivrilmeye
baslamis; ¢ikardiklar1 fanzinin (broadsheet) etkisiyle, Peter Cook, David Greene ve
Mike Webb yeni bir grup olarak anilmaya baslamislardir [Cook, 1999].

Bu grubun kurulusu tam olarak diinyada radikal degisimlerin oldugu bir doneme
denk gelmistir. Archigram grubunun miizikte Beatles’in, giyimde Mary Quant'in ve
mini etegin (Resim 3.5), toplumsal agidan hippi kusaginin, Carnaby Street'in, cinsel
Ozgirliigiin, 6grenci huzursuzlugunun mimarlik ve kent planlama alanindaki esdegeri
ya da akrabasi oldugu rahatca sOylenebilir. Archigram da onlar gibi bir genglik alt
kiltirii yaratisidir. O alt kiiltiiriin dogusunun tanimladigr 6zel kosullarda varlik
kazanmistir [Tanyeli, 2005]. 1960 yilinda ABD’ de John F. Kennedy baskan
secilmis, Michel Foucault, Roland Barthes ve Claude Levi-Strauss gibi diisiiniirlerin
teorileri sanatta da aydinlar tarafindan ilgi ¢ekmeye baglamisti. Buna 6rnek, Jean-Luc
Godar, Federico Fellini ve Frangois Truffout’un sinemalaridir. Bununla birlikte
teknolojide de sira dis1 gelismeler yasanmistir. 1961°de Yuri Gagarin uzaya ¢ikan ilk
insan olmus (Resim 3.6), Cape Canaveral’dan ilk meteoroloji uydusu yollanmis ve

fotokopi makinesi icat edilmistir.
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The Huntsville Times

ﬁnn Enlers Space

B 'So Close, - % Soviet Officer
Yet So Far, ; |Orbits Globe
SighsCape 1 ! i

U.5 Hod Heped

PaD-’n Iannc

Rods Win Funning Lead In Race To Control Space
Resim 3.6 zaya glkn ilk insan, Yuri Gagarin
1955°de Richard Hamilton “Man, Machine and Motion” (Resim 3.7) adli sovunu

insanlarin kara, hava, uzay ve denizi fethedebilmeleri i¢in gereken araglarin 200°e

yakin gorseliyle agmistir [Sadler, 2005].
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Y

Resim 3.7. Mar: Machn and Motion, 1955

1958 yilinda ise Banham mimarlara bilim kurgunun giiniimiiziin uzmanlagma alani
oldugunu ve teknolojinin gelismesi icin gereken egitimin 6nemli bir bolimiini

olusturdugunu belirtmistir [ Sadler, 2005].

Tiim bu degisikliklerin oldugu donemde, Archigram donemin teknolojik ve kiiltiirel
egilimlerinden -pop kiiltiirlinden- etkilenerek mimariyi hizlandirmay1 hedeflemistir.
“Pop-Art” popiiler kiiltiirli yansitir ve kapitalizm altinda reklamlar yaparak tiiketiciler
icin siradan iiriinler sunmaktadir. 1950’lerde Ingiltere ve gevresinde baslayan bu
akim daha sonra diger iilkelere yayilmigtir. Bu tanimlara bakilirsa Archigram’in
caligmalar tiikketimi 6zendiren ve Pop-Art hareketi iginde yer alan ¢alismalara 6rnek

olarak sayilabilir.

Grup tyeleri istediklerini yapabilmek i¢in de uzay miihendisligine ya da pop
kiiltliriine ait formlar projelerinde kullanmaya baslamistir [Nesbitt, 1996]. Modernist
akimin sanat ve tasarim icin getirdigi sadelik, islevsellik, evrensellik gibi tanimlar,
pop akimindaki sanat ve tasarim taniminda yerini kisisellik, ¢ok yonliiliik gecicilik
temalarina birakmistir [Akkaya, 2007]. Bilim kurgu, reklamlar, oyuncaklar ve ¢izgi
romanlar pop kiltliriinii takip eden sanat¢i ve tasarimcilar igin ilham kaynaklari
olmustur. Archigram grubu da uzay cagt ve pop Kkiiltiiriiniin {itopik fantezi
imgeleminin sdzclisline doniligsmiisler, kolajlarinda ve c¢izimlerinde ¢izgi roman
tislubunu ve bilim kurguyu kullanmuslardir. Oncelikli amaglart mimarligin alanim
genisleterek, 6zellikle pop kiiltiirti, teknolojiyi ve uzay1 kullanarak mimarlig: elitist

bir kiiltiirden kurtarmaktir.
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Archigram'in ilk sayist (Resim 3.8) (1961) bir el fanzini olarak ¢ikarilmig, mimarlik
diinyasinda biiyiik yanki uyandirmis ve o giine dek tretilmemis bir tarzda, mimarlik
diinyasinin acilen bir degisime ugramasi ve ayaga kalkmasi gerektigini sdyleyen bir

cok iitopik tasarim sunmustur.
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Resim 3.8 Archigram no:1 6n kapak, 1961 [The Archigram Archival Project, 2011]

David Greene ilk sayida yayinlanan siirinde bu durumu sdyle anlatmistir:

13

yeni bir mimarlik nesli dogmali
goriinen modernin ilkelerini
bi¢imlerle ve mekanlarla reddeden,
aslinda bu ilkelere sahip ¢ikan.
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sahip ¢ikan bu ilkelere. BY PASS
ETMEYI SECTIK ISLEVSELCILIGE
HAKARET OLAN O BAUHAUS IMAJINI...” [Cook, 1999]

Utopik diisiincelerini, o giine dek kullanilan mimari ¢izim teknikleriyle degil de,
daha cok pop kiiltiire, ¢izgi romana referans veren gorsellerle ifade etmektedirler

(Resim 3.9). Metin, imge ve kolajlar1 kullanmak, boylece kisa ve 6zlii bir bigimde

iletisim kurmak Archigram’in yontemlerinden olmustur.

Archigram sayilarinin karakteristik bir 6zelligi olarak karsimiza ¢ikan bu ¢ok renkli
grafikler ve kol4jlar, esasinda koldjin kendisi ile ilgi bir tartigmayr da beraberinde
getirmistir. Koldj, ozellikle resim sanatinda ve edebiyatta, modernist estetigin
gelisimi agisindan 6nemli bir yere sahiptir. Ancak mimarlik s6ylemi icerisinde kolaj
pratigi, diger sanat dallarindaki gibi modernizmin bir araci olarak goriilmedigi gibi
postmodernizm kisvesi altinda parga par¢a ve devamsiz komposizyonlarla, modern
mimarinin estetik yapilarinin elestirilmesine ve yikilmaya calisilmasina da alet
olmustur. Bu da paradoksal bir durumu beraberinde getirmistir: Mimari metinlerdeki
kolajlar ve ¢izgi roman ortami, modernist paradigmalar1 karsisina alirken, bu ¢izgi

romanlarin igerigi aynt modernligin ideolojik tavrina yakin durmaktaydi. Bu
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baglamda Archigram, yukarida bahsedilenlerin aksine, ne postmodernizmin erken bir
gostergesi ne de basitge anti-modern bir polemik olarak goriilemez; sadece
modernizmin birbirinden kopuk pargalarini bir araya getirmeye ¢alismaktadir [Ozus,

2006].

Charles Jencks’e gore, gelecek projeksiyonlart iireten biitiin grup ve sanatcilar

arasinda en aktif olan1 Londra kdkenli Archigram grubudur.

1961 yilinda Archigram dergisinin ilk sayisinin yayimlanmasindan sonra, bir grup
olarak ilk fark edilmeleri Theo Crosby’nin dnermesiyle, 1963 yilinda katilmalar1 igin
davet aldiklar1 Institute of Contemporary Arts (ICA)’daki Living City sergisi (Resim
3.10) olmustur. 1963 yilinda Archigram grubu ilk kez diisiincelerini yansitan “Living
City” adin tasiyan manifestolarini, Londra’daki Modern Sanatlar Enstitiisii’ndeki bu
sergide sunmuslardir. Bu manifestoda, artitk kentlerin sadece bosluklarin
organizasyonundan olugmalarindan ziyade degisen kiiltiiriin i¢cinde bir yasam destek

makinesi olmas1 gerektigi anlatilmaktadir.

Archigram sergi katalogunda mimarinin hedefinin, toplam cevrenin insan durumu
tizerindeki etkilerini, iirettigi tepkiyi tespit etmek, sehrin canliligini ifade etmek ve

onu yakalamak oldugunu dile getirmistir [Cook, 1999].

Archigramcilar bu proje ile kentin kullanicilarinda, etraflarindaki kullan-at ¢evrenin

(throw-away environment) 6nemi hakkinda bir biling yaratmay1 amacglamiglardir.

Peter Cook, Archigram’in gercek Oykiisiinii anlattig1 ¢izgi-Oykiisiinde bu sergiden ne

ogrendikleri hakkinda sunlar1 sdylemistir:

“Baglamay1 6grendik. Yapistirmayi 6grendik. Cubuklari takmayr 6grendik. Sergi
tizerinde calistikca dnceden algilanamaz baglar olustu ve konustuk, konustuk. Sanat
lizerine, kentler iizerine, sibernetik iizerine, icatlar {iizerine, robotlar iizerine,
Amerikan olan her sey ilizerine” [ Aktaran: Tanyeli, 1998].
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Resim 3.10 “Living City” sergisinin afisi, 1963 [Cook, 1999]

Bu serginin ardindan Archigram grubu fikirlerini daha genis kitlelere yayarak

iiretimlerine devam etmislerdir.

Archigram Oncesi iitopyacilari diigsel tasarimlarini adeta gergek betiler olarak
sunmuslardir. Onlarin tasarladiklar1 her sey olanak bulundugunda hemen gercege
dontistiiriilecek projeler gibi ortaya konmustur. Bu tiir iitopyalarda heniiz insa
edilmesi beklenmeyen, ama kisa vadede gerceklestirilmesi Onerilen mimarliklarin
“temsil”1 s6z konusudur. Archigram’in kimi projelerindeyse (kuskusuz bunun aksi
nitelikte projeleri de vardir), gercegi ¢esitli tasar1 geometri teknikleriyle temsil etmek

degil, mimari gelecegin simiilasyonlarin1 yapmak amacglanmistir [Tanyeli, 1998].

Grup “hardware” olarak adlandirdiklari, kullanici tercihleri ve bireysel istek ve
arzulara cevap veren bir c¢evre kontrol sistemi iceren mekanik sehirler
tasarlamiglardir. 1968 yilinda yaymladiklar1 Archigram no:8’de metamorfoz,
rahatlik, belirsizlik, gbogebe, Ozgiirlesme, bireyi serbest birakma (emancipation),
hardware-software gibi kavramlar {izerinde durmuslardir. Bu kavramlardan
kolelikten kurtulma, Ozgiir kalma anlamlarina gelen “emancipation” kavrami,

Archigram’a gore bireyin se¢imlerinde 6zgiir birakilmasi anlamina gelmektedir.
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“Mimarlar i¢in soru su: Binalar i¢inde yasayan insanlarin 6zgiir olabilmesine yardim
edebilir mi? Yoksa mimarin kendilerine dayatti§1 hayat1 yasadiklari i¢in tam tersine
Ozgirliikklerini mi engeller? Binalara bir tiiketim nesnesi olarak mi davranmali?
Sonu¢ olarak tekrar belirlilik-belirsizlik, degisim ve tercih kavramlarma geri
dontiyoruz” [Cook, 1999].

Grup iiyeleri icin temel fikir aynidir. Uretim siireclerinde kullandiklar1 araglar1 da
benzer bir mantik i¢inde bir araya getirmislerdir. Bilim kurgudan bocek gozlii (bug-
eyed) canavarlar, petrol rafinerilerinden donanimlar, ¢izgi romanlardan teleskobik
robot duvarlar, mimari gelenekten celik germe, uzay sistemlerini almis; bunlari
kullanarak teknoloji bazli bir mimarlik iitopyasi1 gelistirmis ve modern mimarligin

kaliplarini elestirmislerdir (Resim 3.11).

Re51m 3.1 1 Archlgram no:4 kapak ve 1(; sayfa51 [The Archlgram Archlval PI‘OJeCt
2011]

Tiiketim toplumunun en yikilmaz goziiktiigii bu yillarda mimarlhigin bir tiikketim
nesnesi olmadigini inatla savunan “consensus”a karsi, Archigram kenti bile bir
tilketim nesnesi olarak diisleyen kendi Onerilerini getirmistir [Tanyeli, 1998]. 1962
yilinda yayinladiklar1 Archigram no:2’de, tiiketilebilir binalar {izerine tartigsmalara

yer vermeye baglamiglardir. 1963 yilinda yayimnladiklart {iglincti sayilart ise
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“Tiiketilebilirlik: Kullan-At Mimarligina Dogru” (Resim 3.12) sloganiyla dikkat
cekmistir. Bu slogandan da anlasilabilecegi gibi Archigram grubu, toplum hayatini

etkileyen harcanabilir, tiikketim nesneleri lizerine diistinmektedir.

Resim 3.12 Archigram no:3, kapak sayfglﬁhe Archigram Archival Project, 2011]

Archigram’a gore kentsel ¢evre bir biitlindiir ve degisiklikler karsisinda uyarlanabilir
olmalidir; programlanip tekrar yapilandirilabilmelidir [Cook, 1999]. Mekanik
merdivenler ve yatayda hareket eden asansorler iceren hareketli sehirler, i¢inde
yasanabilecek kapsiiller, mobil evler, tak-cikar prensipleri ile gelisim ucu agik

kentlere iliskin tasarimlar ve pek ¢ok grafik diisiince ortaya atan projeler ortaya
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cikarmaya baglamiglardir. Tasarladiklar1 her ne kadar imkansiz yapilar da olsa

Archigram mimaride bir yenilige ve hatta yeni bir doneme 6n ayak olmustur.

Cook’un en bilinen projelerinden biri olan “Plug-in City” (Resim 3.13) tiim bu
diistinceler 15181nda iiretilmig, Archigram’in ikinci ve iiclincii sayilarinda yer alan

“tliketilebilir” binalar hakkindaki tartismalar ¢ercevesinde olumlu bir 6rnek olmustur.

“Plug-in City” hizla degisen kentlerin temposuna ayak uydurabilecek ve adapte

olabilecek bir 6neri olarak sunulmustur.

Ron Herron’un “Walking City (Yiiriiyen Kent)” (Resim 3.14-15) projesi de grubun,

tiim bu sorunlara cevap arayan diger bir projesidir.
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Resim 3.14 Walking City [Cook, 1999]

Herhangi bir kara parcasinda kurulabilecek, topraga olabildigince az temas eden ve
herhangi bir zaman bu kara pargasindan baska bir yerde yeniden kurulabilecek
gezgin kentler kurma fikri, bu donem ortaya konan hayali projelerin arasinda

karsilasilan bir yaklagimdir.

Archigram grubundan Ron Herron’un tasarladigi “Yiirliyen Kentler” ise, kent
Olceginde biitiinciil bir hareketliligi ilk 6ne siiren bir proje olarak kalmamus,
kendisinden sonra ortaya konacak farkli projelere de ilham kaynagi olusturmustur.
1964 yilinda Ron Herron, gelistirdigi “Yiiriiyen Kentler” projesinin ¢ikis noktasini,
“XX. yiizy1l insaninin bilim ve teknoloji konusunda gelebilecegi nokta”dan aldiginm
belirtmektedir [Herron, 1972]. Herron projesini apartmanlart mobil bir iskelet

striiktiiriin lizerine oturtarak tasarlamistir.

a) b)
Resim 3.15 a) b) Walking City, Ron Herron, 1964 [Cook, 1999]
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Resim 3.15 (Devam) c¢) Walking City, Ron Herron, 1964 [Cook, 1999]

“Ciddi mimarliktan ¢ok bilim kurguya yakin” olan bu proje, dénemin diger hayali
projelerine ve donemin mimarligina “hareketlilik”, “se¢cme 0zgiirliigii” ve “esneklik”
konularimna farkli bakis agilar1 gelistirmistir [ Herron, 1972].

Her mobil {inite sehrin anahtar bir elemani olmasi yaninda ayni zamanda tim
diinyadaki gezgin is¢i sinifinin da biiyiik bir kismini icermektedir. Bu projeye hala
bircok tasarimci ve ingaat miihendisi tarafindan gerceklestirilmesi imkansiz goziiyle
bakilmaktadir. Ayrica projede sehir dlgegine dair -i¢ ve dis ulagimin saglanmasi gibi-

bir¢ok ciddi sorun bulunmaktadir.

=== T EEEET ey
Resim 3.16 “Walklng City”’de gogebe yasam [The Archigram Archival Project,2011]

“Yiiriiyen Kent” projesinin ana diislincesi siirekli hareket eden kentlilerin giderek

karmagiklasan gereksinimlerine karsilik vermeyi amaglayan ideal kentin, konut, is
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merkezi, ofis ve kiiltlir donatilartyla, kara, deniz ve havada belli bir yone dogru dev
adimlarla hareket etmesidir. Herron, bu projesinde, yasamin hizli devinimine sabit
durarak ayak uyduramayan kentsel makinenin dinamik diisiinii oldugu gibi kentli
bireyin kent i¢indeki hareketinde ortaya c¢ikan diisleri de 6nemser. Meltem Aksoy,
Arredamento Mimarlik dergisinde yayimlanan yazisinda bu durumdan sdyle

bahsetmektedir:

“Mimarin, mimarisinde yaratmak istedigi bu tiyatro teknigi ile olduk¢a benzesimli
yonler tagiyor. Yaratilan mekanin i¢inde yavasca ilerlerken bireyin hayal sinirlarini
zorlatarak bir sonraki adimla ilgili senaryolar1 kurgulamasi, bir sonraki adimda belki
de bu senaryonun ¢okiisli veya yenileriyle yer degisimi, siirekli hareket eden bireyler
ve hareketli hayal diinyalari, tiim bunlar mimarin mimarhigin igerdiginde olmasi
gerektigine inandig1 seyler olarak karsimiza ¢ikiyor” [Aksoy, 1994].

Archigram’in bir¢ok projesinde oldugu gibi bu projede de teknolojiyle birlikte hizla
ilerleyen, ihtiyaclarin1 karsilamak igin sabit bir yere bagli kalmayan bir yasam
distiniilmiistiir. Bu “gd¢ebe” yasam, Archigram’in “Instant City”, “Ideas Circus”
projelerinde de oldugu gibi degisik kiiltiirlerin birbirleriyle bilgi paylasiminda
bulunmasina, kiiresel bir bilgi ag1 olusmasina da olanak saglamaktadir [Hangaram

Design Art Museum, 2003] .

Ron Herron’un projesi sadece grafik olarak ifade edilmis, detaylandirilmamas, robota
benzeyen karakteriyle diinya lizerinde teleskopik bacaklariyla dolasan dev bir
yapidir. Diinya iizerinde bu bacaklarla nasil yiiriiyecegi, bu derece dev bir striiktiiriin
nasil hareket edecegi anlatilmamustir. Ozellikle bu tarz detaylar iizerinde
durulmamugtir. Archigram, bu tarz detaylara yanit vermenin iitopyanin i¢ mantigiyla
celisecegini fark etmis olmalidir. Onlar {irettiklerinin simiilasyon oldugunun
bilincindedirler ve bunu bir sozde gercekcilikle maskelemeye kalkmazlar.
Utopyanin, tiimel bir projeye dek vardirildiginda iitopizminden ¢ok sey yitirdigini
kavramiglardir [Tanyeli, 2005]. Bu nedenle tasarimlar yakin gelecekte gergeklesmesi
pek de miimkiin olmayan fantezi olarak nitelendirilebilecek kurgular olarak

sunulmustur.
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“Instant City” (Anhik Sehir) (Resim 3.17) projesi ise Archigram’i anlamak ig¢in
tizerinde durulmasi gereken 6nemli projelerdendir. “Seyahat edebilen metropol” fikri
lizerine gelismistir. Bir metropoliin faydalarindan yararlanamayan kii¢iik sehirlere ve
kasabalarin “ayaklarina kadar giderek” bilgiyi, eglenceyi, egitimi ulastirmay1
hedeflemistir. “Instant City”e ait donanimlar degisik sekillerde tasinmaktadir. Kara
yolu iizerinden konvoylarla tasinan sekli yerini daha sonra Archigram iyeleri
tarafindan ¢ok yonlii olmasi sebebiyle hava tasitlarina birakmistir. Hava tasiti olarak

zeplinler kullanilmistir:

“Etrafta karincalar gibi dolanan bir dizi kamyon ‘Instant City’ pratik ve hizl1 olabilir
ancak ‘Instant City’nin aniden ortaya ¢ikarak, ‘etkinlik’ asamasindan sonra eteklerini
toplayip ortadan kaybolmasi fikrinin giizelliginden kacamiyorduk. Aslinda zepline
duydugumuz bu ilgi kendiliginden olustu, diger amacimiz ise herhangi bir bolgeyle
olabildigince etkin bir sekilde birlesebilmekti. Archigram icin zeplin bir cihazdir:
devasa bir yardim paketi” [Cook, 1999].
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Resim 3.17 Archigram no:9’da yer alan Instant City projesi [The Archlgam Archival
Project, 2011]

Mimarlik ortaminda Archigram’a yonelik elestiriler de yapilmistir. Bunlardan biri,
projelerinde insan ve insanin sosyal, fiziksel kosullari ile ilgilenmedikleridir. Warren
Chalk elestirilerin haksiz oldugunu, bu durumun kullandiklar1 imajlardan-

bilgisayarlar, robotlar- kaynakli oldugunu belirtmistir ve tiim ¢aligmalarinin insanla
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yakindan ilgilendigini, evde, iste ve genel olarak yapili ¢evredeki kaotik ortamin

smirlardan kurtulmaya yonelik yollar 6nerdigini belirtmistir:

“Kentler iiretmeli, yansitmali ve hayati canlandirmalidir. Kentlerin yapist hayata ve
harekete zemin hazirlamak i¢in kurgulanmalidir. Kent mekanlarinda siiren hayat,
kullan-at diinyasindaki gelip gecici insanlar, hizli bir sekilde akip giden arabalar
yapilandirilmis bir ¢evreden ve sinirlandirilmis bosluklardan daha énemlidir” [Cook,
1999].

3.3 Hareketlilik, Esneklik, Uyabilirlik ve Tiiketilebilirlik Kavramlari Uzerinden

Belirlenen Soylemlerin Analizi

Gergekte, Archigram grubu, kent ve mimarligin maddeye bagimli 6zelliklerini bir
tilkketim nesnesi olarak degerlendirip, bagimliliktan kurtulusu, maddelerin
degismezligi ve sabitligi diislincesini yikarak gerceklestirmistir. Peter Cook 1960
yilinin ekim ayinda Londra’da verdigi “Cevre ve Mimarlik” konulu konferansta
“Gelecek Icin Sekiz Alternatif” isimli bir bildiri sunmus; gelecegin diinyasinin sekiz
Ozelligini soyle siralamistir: hizlanmis, harcanabilir, rahat yasanilir, kisisellesmis,
duyarli, belli nitelikler sunan, daha yumusak, istenilen yerde olusan ¢evreler [Seving,
2006]. Kendi hazirladiklar1 dergilerde yer alan sOylemlerinde de hep bu konular
tizerinde yogunlasmis; baslica problemleri kent ve kente dair sorunlar olmustur.

Aykut Giirel ise Archigram toplulugunun ana temalarini su sekilde 6zetlemektedir:

e Mimariye degisimin (mutation) ve uyarlama (adaptation) kavramlarinin
katilmasi.

e Mimarlik eyleminde gecici objenin belirlenmesi; buna sonu olmayan bir
yenileme siireci de denebilir.

e Parlak sonuglara ulasmis yliksek teknigin toplumun tiim sorunlarina cevap
verebilecek bir diizeye getirilmesi.

e Tiim teknik olanaklarin “uzayin fethi” konusuna yonelmesi.

e Estetik arastirmanin 6nsel bir gaye olarak kabul edilmesi.

e Sehir tasariminda, “insan yigilmalar1”, “bireyler silosu” gibi kavramlarin

kabul edilmesi.
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e Yepyeni iletisim, dagilim ve beslenme organizasyonlarinin arastirilmasi

[Aktaran: Arslan, 2006].

Tim bu soylemler 1s18inda Archigram’in ana temalarin1 su sekilde o6zetlemek

mumkundiir:

e Hizla degisen yasama ayak uydurabilmek i¢in mimaride hareketin 6nemi
(hareketlilik)

o Kentsel ¢evrenin degisiklikler karsisinda uyarlanabilir olmas1 (adaptasyon)

e Kentlerin artan ihtiya¢ durumunda biiyliyebilir olmas1 (esneklik)

e Binalarin ve kentin tiiketilebilir olmasi (tiiketim nesnesi)

Gelecek projeksiyonlar: iireten Archigram grubu tasarimlarini adeta bilim kurgu
tizerinden bicimlendirmistir. Dergilerinde sik sik ¢izgi romana ve bilim kurguya

gondermeler yapmislardir:

“Uzay ¢izgi romanlarindaki gelecegi, insa ettigimiz binalarla iliskilendirmek
miimkiin miidiir?” [Cook,1999].

Boylece sadece mimarliga degil bilim kurgu edebiyatina da kullanilacak malzeme
iretmiglerdir. Bilim kurgu edebiyatindan Reeve de Archigram’in tim bu
sOylemlerinden etkilenmis bir yazardir ve eserlerinde gelecegin kentsel durumunu
betimlerken kullandig1 temalar, Archigram’in kentleriyle birgok ac¢idan

ortiismektedir.

Bu ¢alismay1 yonlendiren ana diisiince, iki ayr1 disipline ait sdylemleri ortak temalar
ile ele alarak daha verimli sonuglar elde etmek iizerine gelismistir. 1ki ayr alana ait
sOylemler iizerine yapilan detayli calismada bu iki ayr1 sdylemin, ortak temalar
tizerine gelistikleri goriilmiistiir. Bu baglamda ortak temalar {izerinden metinsel
cOziimlemeler yapilarak iki ayr1 disiplin arasinda birebir ya da dolayli baglantilar
kurularak Philip Reeve’in romanlarinda yer alan kente dair soylemleri ile

Archigram’in kente dair sdylemleri dort baslik altinda incelenmektedir. Boylece her
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iki soylemsel alanin birlikte ele alinmalarinin, tek baslarina ele alinmalarindan daha

verimli bir sonuca gotlirecegi gosterilmektedir.

3.3.1 Hareketlilik (mobilite)

Hareketlilik, bagka bir deyisle mobilite, bir durumdan bir bagska duruma, bir yerden
baska bir yere veya bir andan bagka bir zamana ge¢meyi ifade eder. Bu hareketlilik
bireylerin hareketi seklinde olabilecegi gibi niifuslarin hareketi ya da hareket etme

kabiliyetine sahip her seyin hareketi seklinde goriilebilir.

Gilinliimliz insam1 artik iist dlizeyde hareketli bir diinyada yasamaktadir. Bu
hareketlilik sadece otomobil, ugak, gemi gibi araglarinin disinda internet ve
telekomiinikasyon araclari sayesinde saglanan bir hareketliliktir ki, artik insanlar
aym anda iki farkli yerde olabilmektedirler. internet sayesinde ofiste ¢alisilirken,
baska bir yerde yapilmasi gerekli bir konusma da yapilabilmektedir. Hareketlilikle
ilgili {itopyalar da sonlanmis degildir. Daha ¢ok bilim kurgu sinema ve edebiyatinda
ortaya cikan “isinlanma” hayali fiziksel hareketliligin en {st diizeye ulasacagi bir

litopyay1 temsil etmektedir

Hareketlilik kavramimin mimarideki yansimalar1 degisik kavramlar araciligiyla
olmustur. Prefabrike yap1 sistemi, elemanlar kendileri hareket etmese de, bir tasima
aractyla taginabilen, monte edilebilen, kolayca sokiilebilen, endiistriyel bir yapi
iiretim seklidir. Baz1 iitopyalarda ise binalarin hatta kentlerin kendi baslarina hareketi

sOz konusudur.

Mimarlik sdyleminden ¢alismanin nesnesi olarak sec¢ilmis Archigram’in {izerinden
hareketlilik kavramina baktigimizda, Archigram projelerinin en baskin 6gesinin
hareket oldugu goriilmektedir. Archigram, diinyanin gelecekte ¢ok daha karmasik bir
yer haline gelecegini, giinliik yasamin hizlanacagini ve karmasiklagacagini
diisiinmektedir. Bu baglamda kentin sorunlarina ¢6ziim iiretebilmek i¢in kentlerin
hareketli olma durumuna ait projeler gelistirmistir. Bu projelerde hareketlilik

kavrami Archigram tarafindan son olanaklarina kadar kullanilmistir. “Plug-in (tak-
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¢ikar) mimarhigindaki birimlerin hareketliliginden, “Walking City” (yiirliyen kent) ve
“Instant City” (hizl1 sehir) projelerindeki gibi kentin hareketliligine kadar hareketin

olanaklar1 arastirilmistir.

Peter Blake’in, Peter Cook tarafindan hazirlanan “Archigram” kitabinin “Walking
City” adli bolimiiniin girisinde de yer alan, yiiriiyen kentler hakkindaki fikirleri
sOyledir:

“Cape Kennedy’deki c¢esitli hareketli striiktiirleri tasarlayan miihendislerin
Archigram Grubu’nu duymus olmalarit pek de miimkiin degildir. Aslinda, yiiriiyen
kent fikri onlar1 muhtemelen korkuturdu bile. Buna ragmen bu miihendisler birkag
diizine yapr diizenleyip tasarlamiglardir bunlarin bazilar1 40 kathi ofis binalaridir
bazilar1 da diiz alan boyunca sakin bir sekilde hareket etmektedir. Ancak vizyon
sahibi mimaride bir iskelet ¢erceveye vingle yerlestirilmis prefabrike konutlarin
hazirlanmis olan kamu hizmetlerine takilmasi gibi kavramlar pek ¢ok tasarimci ve
ingaatg1 tarafindan pratik goriilmemektedir. Ancak, benzer derecede cesaret ve
baglilik —o6zellikle mali- olmasi halinde derhal ve etkin bir sekilde miidahale
edilebilecek onemli sehir problemleri vardir — 6rnegin sehir i¢i ve sehirlerarasi
tasimacilik. Cape Kennedy’nin gururlu basarilar1 en sasirtici problemleri ¢ézebilme
yetenegimizin kanitidir ve onlar sehirli hastaliklarimiz hakkinda ayni tiir cabayi
gostermeyecek olanlara yoneltilen suglamalardir” [Aktaran: Cook, 1999]

Hareketli olma durumu bireylerin hareketinden, bu hareketleri sirasinda barinaklarini
yanlarinda tagimalar1 ile konutlarin hareketine ve sonunda da kentin kendisinin
hareketine vardirilmigtir. “Yiriiyen Kent”te hareketlilik, biitiin bir kentin hareket
edebilmesi olarak ele alinmustir. I¢ ice gecen bacaklarin uclarindaki tekerlekler

yardimiyla kent, parcalar halinde hareket edebilmektedir. Proje bu agidan “ug¢ bir

oynakliga sahip” olarak nitelendirilebilir.




65

Archigram grubu dergilerinin de bircok sayisinda hareketlilik kavramini tartisan
projelere yer vermistir. Archigram no:8’de yer alan, ana ¢ikis noktast “Walking City”
projesi olan, Milano Trienali i¢in hazirladiklari, “Milanogram” adini1 verdikleri

projelerinde de bu ana temalarini kullanmislardir:

(13

Kisisel 0Ozgiirliige ulasabilmek i¢in diinyanin yiizeyini ve hareketliligini
kullanabilmek: otomobillerin ve otomobil tabanli kapsamlarin gégebe potansiyeli ve
gocebe icgiidiisli... hepimizde giivence ve destege yonelik bir i¢gldii vardir:
psikolojik ve fiziki diizeyde konfor fikri... insan ve makineler arasinda bu yanit
vermeye hazir ¢evrenin gelistirilmesi igin karsilikli etkileme ve tamaminin gerek
oldukea serbestce degisimi... tiiketici i¢in” [Cook, 1999].

Genel anlamiyla hareketlilik kavrami, daha dar anlamiyla gégebe olma durumu

Ozgiirliik kavramiyla 6zdeslestirilmistir (Resim 3.19).
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Caligmanin diger bir alan1 olan bilim kurgu edebiyatindan Philip Reeve’in
kitaplarinin da, daha 6nce bir¢ok kitap ve filmde de kullanilan “hareketli kent” fikri,
ana temast olmustur. Bilim kurgu ile ¢izgi romani projelerinde anlatim araci olarak
kullanan Archigram, bilim kurgu edebiyatindan bu romanlara ilham kaynagi

olmustur. Reeve’in kentleri de Archigram’in kentleri gibi dev tekerler lizerinde



66

hareket etmektedir, gerekli ihtiyaclarini diger sehirlerden karsilamaktadir.

Archigram’in iitopyasi edebiyat sdyleminde distopik bir kurguya doniismiistiir.

Archigram gelecegin kentlerini kurgularken teknolojiyi kullanan ¢agdas toplumlar
Ongdrmiistiir. “Yiiriiyen Kentler” romaninda da aymi sekilde hareketli olmak
uygarligin simgesi halindedir. Reeve sOyleminde bu duruma siirekli dikkat

¢ekmektedir:

“Kentin kenti yedigi bir diinyada yasiyoruz” [Reeve, 2008].

“Ihtiyac1 varsa, Londra Batmunkh Gompa’yr niye yemesin ki? Madem bu
diisiinceden hoslanmiyorsunuz, o zaman siz de uygar toplumlar gibi, kentinize
tekerlek taksaydiniz” [Reeve, 2008].

Hareketli olmak hayatta kalabilmenin sartidir.

“Her kent harekete gecip yer degistirmeye zorlandi, yoksa mobillesenler tarafindan
yenecekti. Bu gelismeler iizerine, Anchorage halki yurtlarini yeniden yapilandirip,
buzun iistiinde sonu gelmeyen seferlerine baglad1” [Reeve, 2008].

Romanda tasvir edilen, Londra’nin belediye bagkaninin, sert bir yiiz ifadesiyle
baktig1 ve iizerinde “ Hareket yasamdir- Londra min Hareket Etmeyi Siirdiirmesi I¢in
Miihendisler Loncast 'na Yardim Edin

!1” yazili afisleri dnemli bir detaydir [Reeve, 2008].

Reeve hareket olgusunu ana karakterlerden Tom’un iizerinde oldukga keyifli olarak
nitelendirmektedir. “Yiiriiyen Kentler” romaninin sonunda, Londra’nin biiyiik bir
yikim ugramistir. Ikinci kitap “Ihanet Altuni”nda ise Tom ve Hester hava gemileri
Jenny Hanniver ile diinyayr dolasirken zorunlu bir nedenle mobil kent olan

Anchorage’a inmek zorunda kalmiglardir:

“Tom, hareket halindeki bir kentte yasamay1 ne denli 6zledigini simdiye kadar fark
etmemisti. Bunun nedeni motorlar diyordu kendi kendine; binalara canlilik duygusu

! Alint1 igindeki italikler 6zgiindiir.
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veren o huzur dolu, hafif titresim; o bir yerlere gitme duygusu ve her sabah uyanip,
yatak odasi penceresinden bambagka bir manzara gormek.” [Reeve, 2008].

Reeve’in bu anlatimlarindan, kurgularinda Archigram’in sdylemlerindeki gibi

yersizlik ve zamansizlik kavramlarini kullandigini gérmek miimkiindyir.

60’11 yillardan 80’li yillara kadar edebiyattaki referanslara bakildiginda, Reeve’in
dortlemesinde oldugu gibi, yeniden canlandirilmis mimari kavramlara rastlamak
miimkiindiir [Keazor, 2010]. Zeplinlerin tasarlandigr bicimde iiretilen hava
gemilerinin  kullanilmast ~ Archigram’in  bir  fikridir. Archigram grubunun
mimarlarindan Peter Cook, bir dnceki bolimde de anlatildigi gibi, 1964 yilindan
itibaren “Walking City” tasariminin iizerinden gelistirdigi “Instant City” denen
hareketli sehirler 6nerisini sunmustur. 1968°de zeplinler ve balonlar “seyahat eden
metropol™iin ve “gorsel isitsel gdsteri sistemlerinin, eglence hizmetlerinin, sergilerin,
tren kopriilerinin ve elektrikli lambalarin” taginmasini saglar demistir [Cook 1999].
Cook bu sekilde kiiltiirel isgal anlaminda kiigiik sehirlere bir tiir “metropol dinamigi”

tasimay1 ve bu sehirleri canlandirmayi dile getirmistir.

Bu baglamda olusturulan Cook’un bazi eskizleri Reeve’in romanlarinda yansittigi
mimari iitopyalar1 animsatir. “Yiiriiyen Kentler’de ve “ihanet Altini”nda ad1 gecen
“Gokliman” (Resim 3.20) hava yerlesimi bulutlarin arasinda gocebe kuglar gibi

siiziilen bir liman kenti olarak tarif edilmistir:

“Gokliman! Burasi Mobil Cag’in en {inlii yerlesmelerinden biriydi... Gokliman
kasabast uzun zaman once a¢ kentlerden kagmak i¢in gokyiiziinde konumlanmaya
karar vermisti. Bugiin havacilar i¢in bir ticaret istasyonu ve bulugsma noktasiydi. Yaz
boyunca Av Alant’nin {izerinde siiziiliir, kis1 1lik gokyiiziinde gecirmek icin de
giineye ucardi” [Reeve, 2008]
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Resim 3.20 Kirsty Mordaunt tarafindan yapilmis Gokliman illustrasyonu

Gokliman devasa gaz balonlariyla tasinan, yer yer filigran desenli mimarisi ile
sadece Archigram’in hareketli sehirlerindeki zeplinin yerine gaz balonlarinin
geemesini degil ayn1 zamanda da Amerikali mimar ve sanat¢t Lebbeus Woods™u
iitopik formlar1 nostaljik teknolojiyle birlestirdigi taslaklarini da animsatmaktadir

[Keazor, 2010].

Reeve’in hareketli sehirleri giiniimiiz kentlerine yapilan bir elestiri niteligindedir.
Kitaplarinda giliniimiizdeki kiiresellesme mantikli bir sona erismistir. Reeve’in
Archigram’dan esinlenerek olusturdugu gelecegin “hareketli” kentlerine ait kurgusu,
mekaniklesme, barbarlasma, tiiketim gibi sonuglar dogurarak fiziksel ve sosyal

anlamda distopyaya donilismiistiir.

3.3.2 Esneklik (biiyiiyebilirlik)

Esneklik yani biiyliyebilirlik kavrami, modern yasamda yer alan teknolojik

gelismelere ve kullanict gereksinim ve isteklerine karsin bir ¢6ziim Onerisi anlamina
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gelmektedir. Bu kavram tasarimlara ve uygulamalara, kent 6l¢ceginden, konut birimi
Olcegine kadar yansiyabilme oOzelligine sahiptir. Modernizm ve modernizm
sonrasinda mekan olusumlar1 ve i¢ mekan bi¢gimlenisinde bu kavramlar énemli rol

oynamistir.

Esneklik kelimesi, her yonde biiylimeyi, gelismeyi ve degismeyi ifade eder.
Esneklik, degisen kosullarda degisik gereksinimlere uyum saglayabilme ozelligidir
[Dural, 2002]. Esneklik yaklasimma 20. ylizyll ortalarinda {itopyaci gruplar
tarafindan Oncii nitelikte Oneriler getirilmistir. Bunlarda c¢ogunlukla kentsel
esneklikten, yani kentlerin biiylime kabiliyetinden bahsedilmektedir. Bunun olusmasi

icin de siiphesiz kentsel striiktilirlerin biiytimesi gerekmektedir.

Bu baglamda bakildiginda Archigram’in projelerinde de bu tir Onerilere
rastlanmaktadir. Esneklik kavramimi giinliilk yasamin i¢ine sokarak, konuttan kente
kadar degisen bir Olgekte projeler sunan Archigram’in mega striiktiirleri esneklik
kavramimin ilk 6rnekleridir Kimi tasarimlarinda tak-¢cikar kurgusu ile biiyiime
olanag1 sinirsizdir ve eskiyen teknolojik donanim yenisiyle degistirilebilmektedir.
“Walking City”’de i¢ ice gecmeli bacaklar ve bu bacaklarin uglarindaki tekerlekler
yardimiyla hareket edebilen farkli kentsel birimler, farkli bi¢imlerde bir araya

gelerek her defasinda farkli bir kent ortaya koymaktadir (Resim 3.21).

Resim 3.21 Farkli kentsel birimlerin bir araya gelerek olusturduklari kent birimi [The
Archigram Archival Project, 2011]
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Reeve de “Yiiriiyen Kentler’inde ve “Thanet Altmi”nda kentlerin esnek olma
durumunu kullanmistir. “fhanet Altini”nda kentlerin esnekligini kullanarak
kurguladig1 detaylar Archigram’a ait sdylemlerden gelmektedir. “fhanet Altin1”
romanindaki ana mekanlardan olan Anchorage kenti kiicik ama kokenleri eski

Amerika’ya dayanan, buz kentlerinin arasinda en iinlii olan1 olarak anlatilmaktadir:

“Yagmaci degillerdi; bas taraftaki kii¢iik ¢eneler yalnizca hurda ya da kazanlari
beslemek i¢in tatli su buzu toplamak i¢in kullaniliyordu. Halk, Buz Diyari’nin kiyisi
boyunca ticaret yaparak ge¢imini sagliyordu; 6teki barigsever kasabalara kiiciik, zarif
iskeleler uzatarak baglanir, toplayicilarin ve arkeologlarin buzdan kazip
¢ikardiklarini satmak {izere bir araya geldikleri bir pazar yeri olustururlardi” [Reeve,
2008].

Birden cok hareketli kentin bir araya gelip birbirlerine kopriiler ile baglanarak
olusturduklart “pazar yeri”, Archigram’in ylriiyen kentlerinin, gerektiginde,

ihtiyaclarini karsilamak i¢in kopriilerle baglanmasi ile birebir ortiismektedir.

Yapilan alintilarda, Reeve’in romanlarinda, metinsel ¢oziimlemesi sonucu elde
edilen kentsel kurgular kapsaminda, mimarlik sdylemine ait olgulari barindirdig

gorilmektedir.

3.3.3 Uyabilirlik (adaptasyon)

Uyabilirlik (adaptasyon) degisik kosullara uyum saglamak olarak tanimlanabilir.
Archigram’in kentleri biiyiiyebilir yani esnek olmalarinin yaninda adaptasyon ve
degisim yetenegine de sahiptir. Archigram’a goére kentsel c¢evre bir biitiindiir ve
degisiklikler =~ karsisinda  uyarlanabilir ~ olmalidir;  programlanip  tekrar
yapilandirilabilmelidir [Cook, 1999]. “Walking City” de hizla degisen kentlerin
temposuna ayak uydurabilecek ve adapte olabilecek bir dneri olarak sunulmustur. I¢
ice gegmeli bacaklar yardimiyla hareket edebilen farkli kentsel birimlerden olusan
konteynirlar, bu konteynirlarin koridorlar yardimiyla birbirlerine baglanabildigi

proje, biitiin bir kenti i¢ine alabilecek biiyiikliiktedir [ Herron, 1972]. Gerektiginde
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temiz hava ve gilines ihtiyacina gore yapilarin iist kisimlari agilip kapanabilecek

sekilde diisiinilmiistiir.

“Walking City”’nin alt yapisin1 olusturan, 1964 yilinda harcanabilir binalarin
degisime programlanan ve kurulan kentsel bir cevreye doniismesi fikrinden
gelistirilen “Tak-¢ikar Sehir” (Plug-in City) grubun ilk yillarindaki tasarim

kaygilarini 6zetleyen bir projedir.

Serinin “Ihanet Altin1” adli ikinci kitabindaki karakterlerden Freya, “uyarlanabilir”

karakterdeki hareketli kentleri s0yle betimlemistir:

“Buzu gecip, Profesér Pennyroyal’in kesfettigi o el degmemis, yemyesil yeni
topraklara gitmenin bir yolunu bulacagiz. Orada, kizaklar atip tekerlekleri takacak,
yakit i¢in agag¢ kesecegiz, vahsilerle ticaret yapacak ve onlara Kentsel Darvincilik’in
yararlarini tanitacagiz” [Reeve, 2008].

Yukaridaki sdylemde vurgulandigi gibi Reeve kentlerini anlatirken, kentlerin her
kosula uyarlanabilir olma durumunu da yansitmistir. Kentler buzda giiglii
motorlariyla kizaklarla kayarak ilerlerken, toprak bir zemine gectiklerinde kizak

yerine artik tekerleklerini kullanabileceklerdir:

“Demir kizaklar iistiinde kayan, iki katl, kii¢iik bir seydi. Kentin kar kiiregi gorevi
gormesi i¢in kapatilmis egimli, yatik ¢cenesini ve buzda ilerlemesini saglayan kancali,
devasa arka tekeri goriildii” [Reeve, 2008].

3.3.4 Tiiketilebilirlik

Archigram’in iitopik c¢aligmalari, genellikle tiiketim ve hareket tartigmalari ile
sekillendirilmistir. Kurguladiklar {itopyalar, mevcut kent ve bina diizeninin disinda,
gelecegin yapili ¢cevresinin birer simiilasyonudur. Gogebelik ve tiiketim toplumu goz
ontinde bulundurularak iiretilen projeler, glinlimiiz iletisim tabanli internet ortaminin
ve sanal mekanlarim bir habercisidir. Mimarlik olgusunun bir tiikketim nesnesi
olmadigini savunan gelenekg¢i tasarimcilara karsin, ¢cagdas kentleri bile bir tiiketim

nesnesi olarak tanimlayan Archigram, konstriiktivizm manifestolar1 ve gelecekgi
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tavirlar ile biitlinlesmistir Yalnizca binalar ve dolayisiyla mimari programlar degil,
kentlerin kendisi de tiiketilen nesneler gibi goriildiigii icin ¢agin hareketli diinyasinda
degisebilir, doniistiiriilebilir tasarimlar haline getirilirler. Archigram i¢in kent bir
tilketim nesnesidir. Archigram ilk olarak tiiketim konusuna Archigram no:2’de
deginmistir. Archigram no:3 ise “Tiiketilebilirlik: Kullan-At Mimarligina Dogru”
sloganiyla 1963 sonbaharinda yayimlanmistir. Bu slogandan da anlasilabilecegi gibi
Archigram grubu, toplum hayatini etkileyen harcanabilir, tiiketim nesneleri tizerine

diistinmektedir:

“Kiyafetlerimizi yillarca kullanabilecekken, her yil eskileri atip yenileriyle
degistirmeye gitgide alistyoruz. Ayni sekilde bir beyaz esyayr yillarca kullanarak
cocuklarimiza birakabilme fikri giiliing bir hale geldi... Harcanabilir ¢evre fikri hala
anarsik bir durum olarak goriiliiyor” [Cook,1999].

1964 yilinda harcanabilir binalarin degisime programlanan ve kurulan kentsel bir
cevreye doniismesi fikrinden gelistirilen “Tak-¢ikar Sehir” (Plug-in City) grubun ilk
yillarindaki tasarim kaygilarini 6zetleyen bir projedir. Peter Cook bu projenin

ozelliklerini anlatirken aslinda grubun ana fikrini de anlatmistir:

“Plug-in City, neredeyse bir buzdolabi veya otomobil kadar endiistriyel hale
getirilmis elemanlarin yine endiistriyel bir tasiyict sisteme takildigi ve eskiyince
yenilenebildigi bir ‘tliketilebilir kent’ Onerisidir. Archigram, kutsal yuva imgesinin
saglam goziiktligli bir kiiltiir ortaminda, konutu bir tiiketim nesnesine doniistiirerek
ona iligkin duygusal bagliliklar1 hice sayan bir genglik yanit1 verir” [Tanyeli, 2005].

“Yiriiyen Kentler” romaninda, diinyada “Kentsel Darvinizm” ad1 verilen bir sistem
vardir. “Kentsel Darvinizm” adi verilen bu sistemde orman kanunlar1 gegerlidir ve

hayatta kalabilmek i¢in avlanmak ve hareketli olabilmek esastir:

“Hemen altlarinda 6li bir kent yatiyordu. Bigimsiz bir agiyla, ylizlerce kiiciik
kasabanin tekerlek izleriyle dolu arazide yana kaykilmisti. Daha yakindan bakmak
icin alcalinca, tekerleklerinin ve ayristirma boliimiiniin olmadigini, giiverte
plakalarinin da kentin basina iisiismiis ¢ok sayida kiiciik kasaba tarafindan seritler
halinde sokiildiigiinii fark etti” [Reeve, 2008].
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“Yakat bitti ve hareketsiz kalakalinca, baz1 kiiclik kasabalar gelip onu pargalamaya
basladilar. Bu beslenme ¢ilginlig1 aylardir devam ediyor; ¢ok yakinda bir baska kent
gelip isini bitirecektir” [Reeve, 2008].

Reeve dortlemesinde, kapitalizmin somiirgeci anlayisinin ve kiiresellesmenin, bu

durumlarin kentleri nasil etkilediginin sik sik altin1 ¢gizmektedir:

“Hizli kentler yavas olanlari, giiclii kentler de gli¢siiz olanlar1 yer. Sistemin bdyle
yiiriimesi gerek, tipki dogadaki gibi” [Reeve, 2008].

“Son zamanlarda av iyice azaldigindan, biiyilk yagmaci kentlerin bazist komisyon
teklif etmeye baslamisti... Komisyon onermek ve avi zor kullanarak ele gegirmek
dengeyi bozmaktaydi” [Reeve, 2008].

Hester’in hareketlilik karsiti ve bu ugurda o6ldiiriilen annesine gore ise hareketli

kentler gereksizdir:

“Annem Mobil Kentler’in aptalca oldugunu sdylerdi. Mobil Kentler’e binlerce yil
once, depremler olurken, yanardaglar patlarken ve buzullar giineye inerken ihtiyag
vardi, derdi. Simdiyse, yaptiklar tek sey ortalikta dolasip birbirlerini yemek; bunun
nedeni de insanlarin onlar1 durduramayacak kadar aptal olmasi” [Reeve, 2008].

Reeve’in binlerce yil onceki olarak tanimladigi kentler giiniimiiziin kentleridir.
Gegmisteki kentleri tanimlarken kullandigi kelimeler aslinda giiniimiiz kentlerine,

kiiresellesmeye, dogal dengenin bozulmasina yaptigi bir elestiridir.

Stiphesiz bahsedilen sdylemlerin kent {izerine sunduklar1 bagska kavramlar da vardir.
Ancak tezin amaci iki farkl disipline ait sdylemi birbiriyle oOrtiistiikleri ortak temalar
tizerinden incelemektir. Cizelge 3.1’de goriildiigii gibi ortak olarak dort kavram

tizerinde, hareketlilik, esneklik, uyabilirlik ve tiiketilebilirlik, durulmaktadir.
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Cizelge 3.1 Archigram ve Reeve’in kent sdylemlerinin ortak temalar {izerinden

incelenmesi
HAREKETLILIK ESNEKLIK UYABILIRLIK TUKETILEBILIRLIK
ARCHIGRAMIN Hareket, kentin | Tak-gikar kurgusu | Kent — degisiklikler | wone i iketim
KENT SOYLEMI yasamuni ile biiyiime olanag: | Karsismda tekrar | pochecidir  Eskidiginde
stirdiirebilmesi icin | smursizdir. “Walking progra}}llanabllm@k; yenilenmelidir.
Archigram’a gore | sarttir. Uygarhigin | City”de ic ice tedir. “Plug-in (V:}ty
gelecegin kentleri | simgesidir. Hareketli | gecmeli bacaklar ve de hl.Zla degisen “Kryafetlerimizi yillarca
hizlanmig, harcanabilir, | kentler dev tekerler | bu bacaklarin kentlerin temppsuna kullanabilecekken, her
rahat yasanilir, | {izerinde hareket eder. uclarmdaki ayak uydurab%lecek yil eskileri atip
kisisellesmis, duyarli | Zeplin, balon gibi hava | tekerlekler ve adaPte plabllecek yenileriyle degistirmeye
cevrelerden olugsmalidir. | yolculugu yapabilmek | yardimiyla hareket bir oneri olarak gitgide alisiyoruz. Ayni
igin kullanilan, | edebilen farkl | Sunulmustur. sekilde bir beyaz esyayi
edebiyatta ve mimarlik | kentsel . birimle'r, “Walking City” yillarca kullanarak
titopyalarinda sik sik | farkli bigimlerde bir gerektiginde  temiz cocuklarimiza
kullanilan teknolojiler | araya gelerek her | pava  ve {ines birakabilme fikri giiliing
lymi ibi fasinda farkli bir | 4, g bir hale eldi
yeniymis gibi | defasin ihtiyacina gore al geldi....
gosterl}f:rek muhtemel | kent ortaya | yapilarin st Harcanablh'r gevre fikri
gf:lecegl “y;.i.nsatrr.l.akta.n koymaktadir. kisimlart acilip hala anarsik b1r dururE
ziyade glinlimiiziin bir kapanabilecek olarak goriiliiyor
yorumunu sekilde [Cook,1999].
sunmaktadir. diistiniilmiistiir

REEVE’IN KENT
SOYLEMI

Romanlarinda  birgok
tlirii- macera, romantik,
gotik- bir arada
kullanmustir. Verne’den
ve Wells’ten
etkilenmistir.

Reeve’in kent
kurgularinda mimari

itopyalari kullandigi, bu
itopyalarin da Reeve’in

sOylemlerinde distopik
kurgulara dontistigu
goriilmektedir.

Hareket, kentin
yasamini
suirdiirebilmesi

sarttir.

igin
Uygarligin
simgesidir.  Hareketli
kentler dev tekerler
tizerinde hareket eder.
Zeplin, balon gibi hava
yolculugu yapabilmek
igin kullanilan,
edebiyatta ve mimarlik
itopyalarinda sik sik
kullanilan teknolojiler
yeniymis gibi
gosterilerek muhtemel
gelecegi yansitmaktan
ziyade glinlimiiziin bir

yorumunu
sunmaktadir.

Birden ¢ok mobil
kent bir araya gelip
birbirlerine kopriiler

ile baglanarak
ihtiyaglarini

gidermek icin
biiyliyebilmektedir:
“Halk, Buz
Diyari’nin kiyist
boyunca ticaret
yaparak gecimini
sagliyordu; oteki [§
barigsever

kasabalara  kiiglik, [
zarif iskeleler f
uzatarak  baglanr,
toplayicilarm ve

arkeologlarin buzdan
kazip ¢ikardiklarini
satmak iizere bir

araya geldikleri bir .

pazar
olustururlardi”
[Reeve, 2008].

yeri

Mobil

kosullara
degisebilir
niteliktedir. Kentler
buzda kizaklarla
kayarak ilerlerken,
toprak bir zemine
gectiklerinde  kizak

kentler
gore

yerine tekerleklerini
kullanirlar.

Kentler kendinden
giicsiiz  olani, kendini
yenileyemeyeni
tilketerek  yasamlarini
stirdiiriirler.
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4. SONUC

Calismanin basinda da belirtildigi gibi, tez kapsaminda asil vurgulanmak istenen
nokta ortak temalar kullanarak, iki farkli disipline ait soylemleri bilimsel bir bi¢imde
kesistirmektir. Boylece mimarligin, mimari tasarim egitiminden baslayarak, farkli
disiplinlerden, oOzellikle de cok etkilesimde bulunmadigi diisiliniilen edebiyattan,

yararlanma potansiyelini gostermektir.

Uciincii Boliim’de ortaya konan dort ortak temaya- hareketlilik, esneklik, uyabilirlik,
tiiketilebilirlik- elbette ki yalnizca Archigram ve sdylemlerini inceleyerek de ulasmak
miimkiindiir. Mimarlik ve bilim kurgu edebiyati alanlarinda ortiisen kavramlar
kentlerin hareketli, esnek, uyabilir ve tiiketilebilir olma durumlarn iizerinedir. Ayni
temalar tizerine kurulan ama farkli iki alana ait sdylemlerdir. Ama biri iitopya iken
digeri distopyadir. Ancak ortak anlamlar iizerinden Reeve’in romanlarindaki kent
sOylemleri ile birlikte Archigram’in kent sOylemlerini incelemek hem iki ayri
disiplindeki ortak alanlar1 vurgulamak hem de mimarlik sdyleminde iitopya olarak
yer alan bir kurgunun, edebiyat sdyleminde distopyaya doniistiigiinii gostererek,
mimarlik disiplininin bundan yararlanabilecegini gdstermesi agisindan dnemlidir. Iki
ayri disipline ait sOylemlerde, hareketlilik, esneklik, uyabilirlik ve tiiketilebilirlik

konularinda benzer yaklasimlar sergilenmektedir.

Archigram mimarhiginin itopik yapist Reeve’e giiclii bir gere¢ ve varolan bir
kurgudan yararlanma kolayligi, ayrica mimarlik bilgisine sahip okuyucuya da iki

s0ylem arasinda benzerlik kurma potansiyeli sunmaktadir.

Philip Reeve “Yirliyen Kentler” kitabinda, Archigram’in {itopyalarinda dile
getirdigi gilincel kente dair elestirilerini metinlestirerek bu iitopyalarin okuyucular
tarafindan deneyimlenmesine firsat vermektedir. Reeve’in okuyucu kitlesi
yetiskinlerden ¢ok c¢ocuklar ve genglerdir. Bu yastaki kitlenin ulasamayacagi
mimarlik sdylemlerine romanlarinda yer vererek mimarlig1 anlatma ve sevdirmek
icin edebiyati kullanmaktadir. 1960’11 yillarda iitopik olarak degerlendirilen

elestirileri yeniden ele alip giiniimiize tagimaktadir. Archigram’in “Yiriiyen Kent”i
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giincel sorunlara ¢6ziim arayan, gelecege ait kentler Oneren bir {itopya sunarken,
Reeve’in kentleri distopya olarak adlandirabilecegimiz bir diinyada kendine yer
bulmaktadir. Reeve’in sdylemleri sayesinde “gergeklesmesi imkansiz iitopyalar”
artik gercek olmustur. Archigram yliriiyen kentleri tasarlarken, bunlarin olumsuz
sonuclarina hi¢ deginmezken, Reeve’in romanlari bu tiir kurgularin olumsuz
sonuglar1 da vurgulanmaktadir. Reeve’in roportajlarindan ve romanlarindaki

kurgularindan mimarlik alanindan beslendigini sdylemek miimkiindiir.

Kentlerin hareketliligi anlaminda, “Yiiriiyen Kentler” ve “Ihanet Altin1” kitaplarinda
her ne kadar hareket Archigram’in {itopyasindaki gibi uygarligin simgesi de olsa
haksiz ve barbar bir diizene de zemin hazirlamistir. “Kentsel Darvinizm” adli
sistemin geldigi son nokta gliniimiiz kentlerine bir elestiri sunmaktadir. Giinlimiizde
de insanoglu avcr konumundadir. Kapitalizmin somiirgeci anlayisi diinyanin ve
kentlerin diizenini etkilemektedir. Reeve de mimari iitopyalar1 kullanarak
olusturdugu distopik kurgu ve yarattig1 karakterler yardimiyla aslinda tehlikenin ¢ok
da uzak olmadigina dikkat ¢ekmektedir.

Sonug olarak, mimarlik ve bilim kurgu edebiyati arasindaki iligkinin sorgulandigi bu

calisma ile su verilere ulasilmistir:

e (Cocuk ve genclere hitap eden Reeve’in romanlar1 barindirdigi kentsel
sOylemler sayesinde, edebiyat1 bir egitim araci olarak kullanarak, mimarlik
sOyleminin ulasamadigt bir kitlede kent bilincinin olusmasint sagladigi
bdylece daha dnce mimarlik alaninda olusturulan bilgi birikiminin, edebiyat

alaninda yeniden tiretilerek okuyucuya ulastirilabilecegi goriilmiistiir.

e Archigram’in “Yiiriiyen Kent”1i teknik olarak detaylandirilmamis bir projedir.
Bu projeyi bir {itopya olarak nitelendirdikleri i¢in bu tarz detaylar {izerinde
Ozellikle durulmamistir. Reeve ise romanlarinda kentlerin nasil hareket ettigi
tizerinde sikca durmus ve bu kentlerin sahip oldugu teknolojiyi detayli bir

sekilde betimlemistir. Bu sayede, iki sOylemin incelendigi bu calisma,
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gerceklesmesi imkansiz olan iitopyalarin “ya gergeklesirse” sorusuna cevap

olmustur.

Archigram sodylemlerinde yer alan “yiiriiyen kent” {itopyasi, Reeve’in
romanlarinda distopyaya doniigmiistiir. Mimarlik sdylemleri, bu romanlardaki
distopyenlige higbir zaman erisememisse de, erisebilirligini gbéz Oniinde
bulundurmak gerekir. Distopya {iizerinden kurgulanan Reeve romanlari
giinlimiiz kentlerine bir elestiri niteligindedir. Bu elestiri sayesinde, mimarlik
sOylemindeki yenilik¢i gelecek vizyonlarinin olumsuz sonuglar1 da
goriilmistiir. Bu dogrultuda edebiyat alaninda yeniden iiretilen bilginin
mimarlik alaninda yeni bilgiler iretilmesine yardimci olacag: fark edilmistir.
Bu baglamda calismadan ¢ikarilacak yararlardan biri de, mimarlik ve bilim
kurgu edebiyatinin kesistirilmesiyle elde edilen wverilerin, mimarlik
arastirmalart ve mimarlik egitimi gibi alanlarda ara¢ olarak kullanilmasi ile

bilimsel bilgiye doniistiirme potansiyelinin gosterilmesi olmustur.
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