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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

MOBIL CIHAZLARA UYGULAMA GELISTIRMEK ICIN KULLANILAN
PLATFORMLARIN VE DILLERIN KARSILASTIRILMASI

Hilmi BILICI
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Internet ve Bilisim Teknolojileri Yonetimi Anabilim Dali

Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Said Mahmut CINAR

Gilinlimiizde mobil cihazlar ¢ok yaygin bir kullanim alanina sahiptir. Bu cihazlarda
farkli islemler icin gelistirilmis mobil uygulama olarak adlandirilan programlar
kullanilmaktadir. Bugiin yazilim sektoriinde amatér ya da profesyonel mobil
uygulamalar gelistirmek amaciyla kullanilabilecek ¢ok sayida platform mevcuttur. S6z
konusu uygulama gelistirme platformlarinin se¢ciminde c¢esitli 6l¢iitlere dikkat edilmesi
gerekmektedir. Bunlar; mobil cihazlarin isletim sistemi (Android, I0S, Microsoft vb.),
platformda kullanilan yazilim gelistirme dili (C, Swift, Java vb.), platformun g¢alisma
sekli (¢evrimici veya cevrimdisi), platformun iicretli ya da {icretsiz olmasi gibi
siralanabilmektedir. Bu tezde mobil uygulama gelistirmekte kullanilan elliden fazla
cergeve, ondan fazla gelistirme platformu ve editor incelenmis, 6grenme olanaklari,
stireleri, avantajlar1 ve dezavantajlar1 karsilastirilmistir. Ayrica karsilagtirilmas: yapilan
platformlarla  baslangi¢ seviyesinde wuygulama tasarimlari  yapilarak mobil

programlamaya baslayacak kisilere yol gosterici bir kaynak olusturulmaya ¢alisilmistir.

2019, xi + 150 sayfa

Anahtar Kelimeler: Mobil uygulama, Mobil platformlar, Native uygulamalar, Mobil

responsive web sitesi, 10S, Android, Mobil uygulama, Programlama



ABSTRACT
M.Sc. Thesis

COMPARISON THE PLATFORMS AND LANGUAGES USED TO DEVELOP
MOBILE APPLICATIONS FOR 10S OR ANDROID DEVICES.

Hilmi BILICI
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Internet and Information Technology Management
Supervisor: Asst. Prof. Said Mahmut CINAR

Nowadays, mobile devices are widely used. These devices use programs called mobile
applications developed for different operations. Today, there are many platforms in the
software industry that can be used to develop amateur or professional mobile
applications. Various criteria need to be considered in the selection of these application
development platforms. These; operating systems of mobile devices (Android, I0S,
Microsoft, etc.), the software development language used on the platform (C, Swift,
Java, etc.), the way the platform works (online or offline), whether the platform is paid
or free. In this thesis, more than fifty frameworks used in developing mobile
applications, more than ten development platforms and editors are examined and
learning opportunities, durations, advantages and disadvantages are compared. In
addition, by making application designs at the beginning level using compared
platforms it was tried to create a resource to guide people who starts mobile

programming.

2019, xi + 150 pages

Keywords: Mobile Application, Mobile Platform, Native Application, Mobile
Responsive Web Sites, 10S, Android, Mobil application, Programming
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1. GIRIS

Bilisim Teknolojileri ve Iletisim Kurumunun (BTK) 2017 yili iigiincii ¢eyrek icin
yayinladig “Tiirkiye Elektronik Haberlesme Sektorii 3 Aylik Pazar Verileri Raporu™ na
gore (Int. Kyn.1) Tiirkiye’de yaklasik %97,6 erisim oranina karsilik 62.992.758 4.5G
abonesi ve 11.586.255 3G abonesi ile toplam 77.882.845 toplam mobil abone sayisi
bulunmaktadir. 3G ve 4.5G hizmeti kullanan abonelerin 2017 Aralik ay1 itibariyla
%97’sinin akill1 telefonlara sahip olduklari tahmin edilmektedir. Insanlar iletisimi, web
sayfalarin1 ziyaret etmeyi, aligveris islemlerini, eglenceyi kisaca bilgiye erisimi
bilgisayarlardan ¢ok mobil aygitlar iizerinden kullanmaktadir. Mobil aygitlarin
taginabilirliginin kolaylagsmasi ve her an erisim imkaninin bulunmasi giin gectikce

kullanimlarini artirmistir.

Mobil uygulamalarin yaygin olarak kullanilmadigi dénemlerde her sey internet tabanli
olarak kullanilirken simdilerde ¢evrim dis1 uygulamalar da kullanilabilmektedir. En ¢ok
kullanilan mobil uygulama tiirlerine bakildiginda; Sosyal medya uygulamalari, Mobil
iletisim uygulamalari, Arama motoru uygulamalari, Oyun uygulamalari, Diger
uygulamalar (Eglence, Yasam, Haber, Saglik ve Spor, Fotograf, Seyahat) oldugu

gorilmektedir.

Yazilimcisint zengin eden hem diinya ¢apinda hem de yerel anlamda birgok mobil
yazilhm oldugu goriilmektedir. Ornegin mesajlasma sistemine alternatif olarak
hazirlanan Whatsapp uygulamasini yazan Amerika’ya gé¢ eden Ukraynali Jan Kourn’a
milyar dolarlar kazandirmistir. Yine Instagram uygulamasi programcilart uygulamayi
satildiklarinda programcilarma iki yiiz elliser milyon dolar para kazandirmigtir. Suan da
ki degeri on milyonlar1 bulan biTaksi uygulamasi kurucusu, sahibi Nazim Salur ve 40
metrekare bir odada kurulan, uygulamay1 yapan Melih Odemis, Nevzat Aydin, Gokhan
Akan ve Cem Nufusi adli programcilar1t Mayis 2015 yilinda 589 milyon dolara satis1
yaparak zengin eden yemeksepeti uygulamalar1 da yerel 6rnekler arasinda gostermek

mumkindiir.

Ulkemizde 2018'de bir yilda indirilen mobil uygulama sayisinin 400 milyona gikmasi


https://webrazzi.com/2015/05/05/yemeksepeti-delivery-hero-satin-alma/

beklendigi diisiiniildiigiinde ve milyarlarca cihazin kullandig1 bu isletim sistemleri i¢in
iretilen yazilimlardan hangisini kullanacagiz ve nereden baslayacagiz sorularin

programci olmak isteyenler i¢in karsilagtirmali olarak sunulacaktir.

Mobil yazilim tiiketicilerinin uygulamalara harcadig: toplam tutar géz alindiginda yiizde
32 Cinli, yliizde 22 Amerikan, yiizde 21 Japon sirketlere giderken, Tiirkiye merkezli
sirketlerin tliketicilerin mobil uygulamalar i¢cin yaptig1 toplam 101 milyar dolarlik

harcama ile pay yiizde 1’1 (1 milyar dolar1) buldugu goériilmektedir.

1.1 Tezin Amaci

Bu tezin amaci hizla gelisen ve hayatimiza giren mobil cihazlar icin gerekli
programlama platformlar1 konusunda interaktif ortamlarda Tiirk¢ce kaynak olusturmak
ve Tirk programcilarina hem cevrim i¢i hem de tagmnabilir formatta sunmaktir.
Gelecegin programlama diinyasinda iilkemiz yazilimcilarinin yerini almasini saglamak
ve yazilim konusunda egiterek, mobil uygulamalar gelistirmelerine destek olmak bu

alanlardaki istihdam kapasitesinin artisina yon vermek ve girisimciligi artirmaktir.

IOS ve Android isletim sistemi kullanan cihazlar i¢in uygulama gelistirme egitimleri ile
mobil teknoloji endiistrisinde ¢aligmak veya mobil teknolojileri kullanarak is fikrini
hayata gecirmek isteyenler i¢in gerekli platformlar1 ve yazilim dillerini tanitmak tezin

asil amaglar1 arasindadir.

Mobil uygulamalar son yillarda hizla geliserek milyonlarca kisinin hayatinin merkezine
yerlesti. Giinliik hayat1 kolaylastiran, is sektorlerinde kullanimi ile gesitli kolayliklar
saglayan, sosyal paylagim sitelerine her an bagli olabilme imkani sunarak ¢evrim igi
haberleri aninda almamiz1 saglayan ve yeri geldiginde bos zamanimiz1 daha eglenceli
bir sekilde gecirmeyi saglayan mobil uygulamalar sayesinde teknolojiye daha fazla
ithtiya¢ duyacagimiz diisiintilerek mobil uygulama gelistirmek isteyenleri dogru adimi

atmalarini1 saglamak hedeflenen amag arasindadir.



2. LITERATUR BIiLGILERI

Mobil cihazlara uygulama gelistirme kavraminda 6ncelikle Mobil cihazlari, kullanilan

isletim sistemlerini ve hangi yazilim dillerinin kullanildigin1 bilmek gereklidir.

2.1 Mobil Cihazlar

Mobil cihazlar - akilli telefonlar, tabletler, e-kitaplar, telefonlar, PDA'lar ve netbook'lar1

iceren, temel Ozelligi biiyiikliikleri ve cesitli islevleri gergeklestiren bir dizi cihazlardir.

Akilli telefonlar - énemli bir 6zelligi biiylikliik ve tagima kabiliyetinin yani sira ¢ok

sayida iglevsellige sahip olan cihazlardir. Tabletler daha genis bir ekrana sahiptir ve

interneti, kitaplari, ofis programlarin1 ve oyunlari kullanmaya olanak saglar.

Cizelge 2.1 Cihaz tiiriine gore diinya ¢apinda cihaz gonderileri, 2016-2019(*)

Aygit Tipi 2016 2017 2018 2019
PC (Diziistii ve Masa listii bilgisayar) 220(**) 204 193 187
Ultramobile (Kaliteli) 50 59 70 80
Toplam PC 270 262 264 267
Ultramobile (Basit) 169 160 159 156
Bilgi Islem Cihaz1 Piyasasi 439 423 423 423
Telefonlar 1,893 1,855 1,903 1,924
Toplam Aygit 2,332 2,278 2,326 2,347

(*) Kaynak: Worldwide Device Shipments by Device Type - Gartner (January 2018)

(**)Milyon birim

Cizelge 2.1 ‘de goriilecegi gibi Gartner (2018 yilinda yaptigi degerlendirmede) 2019

yilina kadar mobil uygulama pazarinda tiim sirketlerin %50’sinden fazlasinin mobil

uygulamalarina sahip olacaklarini dngdrmektedir.



2.1.1 Mobil Teknoloji Diinyasi1 ve Tarihce

Mobil cihazlarin ge¢misi oldukca eskilere dayaniyor. Eger ilk tek yonli iletisim
kurabilen cihaz1 da katarsak tarih 1921’leri bulur. IBM firmasi tarafindan cep telefonu
ve bilgisayari birlestiren ilk cihaz ise 1993 yilinda Simon telefonudur. Giiniimiize kadar
bir¢ok farkli firma tarafindan iiretilmeye baslayan ve akilli cihaz sektorii adi verilen

PDA (Kisisel cep bilgisayari) ‘lar hayatimizin her alani igerisine girmistir.

Sekil 2.1 Gegmisten giiniimiize mobil cihazlar

Gelisen teknolojiden en biiyilik payr mobil cihazlar almistir. Bebeklerin ellerine kadar
diisen bu mobil cihazlarin kullanimi hizla ilerlemektedir. Her alanda bilisim
teknolojileri ile her gegen giin artan internet kullanimi mobil yazilim alaninda kendini

gostermeye baglamigtir (Sekil 2.1).

2018’in 2.¢eyreginde Internet, sosyal medya ve mobil kullanici istatistiklerine
baktigimizda 4.08 milyar internet kullanicisi, diinya niifusunun %54 {inii, 3.29 milyar
sosyal medya kullanicisi, diinya niifusunun %43’ i, 5.06 milyar mobil kullanicisi,
diinya niifusunun %66’ simni, 3.08 milyar mobil sosyal medya kullanicisi, diinya

niifusunun %41°ini ifade etmekte oldugunu gériiriiz. (Int. Kyn.2)



Apple iPhone cihazim1 2007 yilinda duyurmasi ile mobil cihazlar pazarinda yeni
gelismeler gozlenmistir. Bu cihaz ile Apple firmasi iirliniin cep telefonu olmas1 disinda,
hem iPod hem de internet 6zelligini birlestiriyordu. Oncesinde daha yavas ¢alisan mobil
cihazlar, bu yenilikten sonra yiiksek ¢oziiniirliklii dokunmatik ekranlara, giiclii islemci
ve ram yapisina, hizli internet aglara (2G, GPRS, EDGE, 3G, HSPA) kavustular. Web
sayfalarin1 ve uygulamalar1 akilli telefonlar iizerinden tam ekran olacak sekilde ve hizli
goriintiilemek, iki parmakla biiyiitme ve kaydirma yapma islemi miimkiin hale geldi. ilk
defa App Store, Haziran 2008’de agildiginda sadece 500 Adet uygulama vardi. Ekim
2011°de bu say1 yarim milyonun lizerinde bir sayiya ulasirken 2017 yilinin basinda 2,2

milyon uygulama vardi. Ve halen giinliik bini {izerinde yeni uygulama ekleniyor.

2.1.2 Mobil isletim Sistemleri

Sekil 2.2 Mobil isletim sistemleri

Isletim sistemi, donanimin dogrudan kontrolii ve ydnetiminden, tiim sistem
islemlerinden ve uygulama programlarini calistirmaktan sorumlu olan en temel
programdir. Donanimlar hizla gelisip karmasik bir hal alirken bu donanimlarin ne
sekilde calisacaklarini, kaynak yonetimini diizenleyen ve arada koprii olan yazilimlar
isletim sistemleridir. Tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar, PDA’lar gibi tasinabilir

aygitlar i¢in Ozel olarak hazirlanan isletim sistemlerine mobil isletim sistemleri adi



verilir. Su an en ¢ok kullanilan ve popiiler olan Sekil 2.2 de logolart goriilen-mobil
isletim sistemleri Android, iOS ve Blackberry gibi isletim sistemleridir. Nokia akilli
cihaz piyasasinda tutunamasa da Windows Phone 8 isletim sistemi ve diger mobil cihaz
ureticileri de yeni irilinler ¢ikarmaya devam ediyor. Kisa zaman oOnce Linux
diinyasindan taninan Ubuntu da telefonlara ve televizyonlara kullanilmaya baslandi.
Bunlardan baska ismini ¢ok¢a duydugumuz, kullandigimiz isletim sistemleri de oldu
ancak mobil cihaz sektoriinde ki hizli degisime ayak uyduramadiklarindan yok olmaya

basladi. Bunlardan en bilineni Nokia telefonlarda kullanilan Symbian isletim sistemidir.

StatCounter Global Stats
Mobile & Tablet Operating System Market Share Worldwide from Aug 2012 - Dec 2018
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Sekil 2.3 2012-2018 yillar1 aras1 Mobil isletim sistemi kullanim grafigi

Genel olarak Sekil 2.3’e bakildiginda Symbian, Windows Mobile — Microsoft, MeeGo,
Bada — Samsung, webOS, Maemo, Palm OS, Verdict gibi mobil isletim sistemleri
unutulan ya da az tercih edilen mobil isletim sistemlerindendir. Fakat i0OS, Android ve
Blackberry piyasa da en ¢ok tercih edilen mobil igletim sistemi arasindadir. Tiirkiye’de
mobil igletim sistemi kullanim oranina (Sekil 2.4) bakildiginda ise Android: %78.65
10S: %20.12 Windows Mobile: %0.34 Samsung: %0.45 Series40: %0.18 Symbian:
%0.1 diger: %0.04 oldugu goriilmektedir. (int. Kyn.3). Mobil isletim sistemleri
bilgisayarlar icin tasarlanan isletim sistemleri gibi farkli 6zelliklere ve yapilar sahip
olabilirler. Farkli gelistiriciler tarafindan {iretilen bu yazilimlar bazen acgik kaynak

kodluyken bazen de kapali kaynak koduyla kullaniciya sunulmaktadir. Tiirkiye



piyasasina heniiz girmemis olsa da Firefox OS isletim sistemi de yurt diginda 100 dolar

fiyat1 altinda ki cihazlar i¢in tercih edilmektedir.

StatCounter Global Stats
Mobile & Tablet Operating System Market Share Turkey from Nov 2017 - Nov 2018
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Sekil 2.4 Tiirkiye'de ¢ok kullanilan igletim sistemleri

Mobil igletim sistemleri kisaca:

. Andoid Tsletim Sistemi:

Android isletim sistemi Google ve Open Handset Alliance tarafindan, mobil cihazlar
icin gelistirilerek 23 Eyliil 2008’te piyasaya siiriilen yazilimdir. Akilli telefonlar ve
tabletler gibi dokunmatik ekranli mobil cihazlar i¢in Linux tabanli olarak 6zgiir ve
icretsiz dagitilan bir isletim sistemidir. Sistem ag¢ik kaynak kodlu olsa da, kodlarinin
ufak ama ¢ok onemli bir kism1 Google sirketi tarafinda saklidir. C++, C ve Java dili ile

kodlanmustir.

. Apple I0S isletim Sistemi:

10S Apple'in baslangicta iPhone i¢in gelistirdigi ancak daha sonra iPod touch ve iPad'de

de kullandig1 ve 29 Haziran 2007°de piyasaya sundugu mobil isletim sistemidir. C++,



Objective-C ve Swift dili ile yazilmistir.

. Windows Phone isletim Sistemi:

Microsoft firmasi tarafindan gelistirilmis ve 21 Ekim 2010°da piyasaya siiriilmiis olan
isletim sistemi Windows Mobile serilerinin devami niteliginde bir mobil isletim

sistemidir. C++ programlama dili ile yazilmistir.

. RIM BlackBerry Isletim Sistemi:

BlackBerry marka akilli telefonlar i¢in gelistirilerek 1999 yilinda piyasaya siiriilen

mobil isletim sistemidir. C++ programlama dili ile yazilmistir.

. MeeGo Isletim Sistemi:

Intel ve Nokia tarafindan gelistirilmis, May1s 2010 tarihinde piyasaya siiriilmiis bir acik
kaynakli mobil isletim sistemi projesidir. MeeGo isletim sistemi oncelikli olarak akilli
telefonlar, navigasyon cihazlar, akilli televizyonlar, giris seviyesi masaiistii
bilgisayarlar, Netbooklar, Laptoplar, tabletler ve PDA (Kisisel cep bilgisayarlar1)’ lar

hedeflemistir. C++ programlama dili ile yazilmistir.
. WebOS isletim Sistemi:
LG webOS, Linux c¢ekirdegi ilizerinde calisan ve ilk olarak 2009 yilinda piyasaya

siiriilen bir mobil isletim sistemidir. Palm tarafindan gelistirildi ve 2013 yilinda LG

firmasi tarafindan satin alindi. C++, Qt programlama dilleri ile yazilmistir.
. Maemo Isletim Sistemi:
Maemo, Nokia'nin akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar i¢in gelistirerek 2009 yilinda

piyasaya slirdiigii acik kaynakli ve Debian tabanli bir mobil isletim sistemidir. C++,

Mono, C# programlama dilleri ile yazilmistir.



e Firefox OS Isletim Sistemi:

Mozilla tarafindan telefonlar i¢in gelistirilerek 2019 yilinda piyasaya siiriilen Linux
tabanli agik kaynak bir isletim sistemidir. HTMLS5, CSS, JavaScript, C++ programlama

dilleri ile yazilmistir.

e kaiOS Isletim Sistemi:

Google tarafindan desteklenen ve piyasaya sunum tarihi 2017 olan web tabanli mobil
isletim sistemidir. CSS (Cascading Style Sheets), JavaScript programlama dilleri ile

yazilmastir.

2.2 Mobil Cihazlar i¢in Yazihm

Insanlar giiniimiizde ortalama olarak 2-5 saatlerini mobil cihazlar ile internette vakit
geciriyor ve bir insan glinde 150-500 defa arasinda telefonunu kontrol etme ihtiyaci
hissediyor. 2009 yilinda web site trafiklerinin mobil cihaz pay1 %1 bile degilken, 2018
yili itibariyle web site trafiklerinin yartya akini mobil cihazlar {izerinden
saglanmaktadir. Mobil cihazlar ile internet kullanim orani artarak devam ediyor. Cep
telefonlarinda harcanan zamanin %80’i ise mobil uygulamalarda gegiyor.(int. Kyn. 4)
Yine istatistiklere goére mobil cihaz kullanicilarinin %79’u ise iirlin siparisi igin
cthazlarmi kullaniyor. Bu veriler g6z Oniinde bulunduruldugunda giliniimiiz mobil
uygulamalari her dlgekte girisimci i¢in dnem kazaniyor. Ticari agidan bakildiginda web
sitelerine oranla mobil uygulamalar, miisterilerine daha yakin duruyor. Bunun farkina
varan ticari firmalar, kamu mobil diinyaya daha fazla yatinm yapmaya baslamislardir.
Ciinkli miisterilerine daha 1yi bir hizmet sunmak ve sektorde farklilik yaratarak yerini
saglama almak isteyen herkes mobil uygulamalar sayesinde daha genis bir Kitleye hitap
etmesini ve mobil yazilim bildirimleri ile siteden daha fazla kisinin haberdar olmasin1

hedeflemektedir. Bu sekilde gercek kullanicilara erisim imkani da saglanmaktadir.



2.2.1 Mobil Cihazlara Uygulama Gelistirmek Kullanilan I¢cin Yazilim Dilleri

Giliniimiizde mobil platformlara hemen her dil ile uygulama yazilabiliyor. Neredeyse
yazilamayan dil yok gibi. Mesela Python ile kivy uygulama catis1 kullanarak yazildigi
gibi Delphi ile ve Delphi’nin acik kaynak siiriimii olan Lazarus ile bile yazilabiliyor.
Tabi bu saydiklarimiz en u¢ ve sira dis1 orneklerdir. Normalde Android icin Java ve
Kotlin en ¢ok tercih edilenler arasinda iken; IOS i¢in ise Objective C ile Swift tercih
edilen dillerin en {iistiindedir. C/C++, C# ile de ya da ismini daha hi¢ duymadiginiz bir
dil ile de yazmak miimkiindiir. Yeni ¢ikan Ruby, Crystal gibi diller buna 6rnek verile

bilinir.

Istatistiklere gore (Cizelge 2.2) mobil yazilim gelistirme dillerinde en ¢ok tutulanlari ise

sunlardir:
o C#
e C/C++
e Java

e Objective C

e Swift
e HTML
e CSS

e Javascript

e Kotlin
e Python
e Ruby
e Dart

e Delphi
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C# Dilinde Mobil Programlama

Microsoft firmasmin gelistirmis oldugu C# (C Sharp), yeni nesil bir programlama
dilidir. NET Teknolojisi i¢in gelistirilmis ve nesne tabanli dillerin arasindan en énemli
olanlardandir. Java ile bir¢cok ortak noktasi vardir. Hata oranini en aza indirmesinin bir
sebebi de gelismis bir derleyiciye sahip olmasidir. Hazirlanan uygulama calistirildiktan
sonra derleyici tarafindan tespit edilen hatalar gelistiricinin Oniine farkli bir ekranda

sunulur ve gelistirici bu hatalar1 kolaylikla diizeltme imkani bulur.

C++ Dilinde Mobil Programlama

1979 yilindan itibaren diisiik seviyeli bir dil olarak gelistirilen C++, mobil uygulama
dillerinden en popiilerinden birisi olmustur. Dil C dilinin nesne tabanli tiirii olarak
tanimlanabilir. C++, pek ¢cok mobil uygulamada ve isletim sisteminin kodlanmasinda
kullanilmaktadir. Nesne tabanli programlamanin kolayliklarini sunan C++ sayesinde
gelistirilen mobil uygulamalar, uygun iyilestirmeler sonucunda oldukga hizli bir sekilde

derlenir ve ¢aligir.

Java Dilinde Mobil Programlama

Sun Microsystems tarafindan gelistirilen, gii¢lii bir sekilde yazilmis nesne yonelimli
programlama dili olan Java; uygulama gelistiricileri tarafindan “tasinabilir programlama
dili” olarak adlandirlir. Java ile kodlanmig programlar; 10S, Linux, Mac OS,
Windows, Android gibi farkli isletim sistemlerinde pek fazla bir degisiklige tabi

olmadan caligtirilir.

Objective-C Dilinde Mobil Programlama

Apple tarafindan kullanilan, C dili ve Smalltalk paradigmalarina (degerler dizisine)
dayanan derlenmis nesne yonelimli bir programlama dili olan Objective-C iPhone ve

1Pad’lerde kullanilabilecek mobil uygulamalarin gelistirilmesini saglar. Nextstep firmasi

tarafindan iiretilen ve iOS isletim sistemleri i¢in uygulama gelistirilebilen nesne tabanli

11



bir yapiya sahiptir. Ucretsizdir fakat giincel siiriimlerini calistirabilmek igin Apple
marka bir bilgisayara ihtiyag vardir. Apple marka cihazi olmayanlar sanallagtirict
makineleri kullanarak Mac isletim sistemi kurabilir ve Apple yazilim diinyasina adim

atabilir.
Swift Dilinde Mobil Programlama
108 isletim sistemiyle uyumlu mobil uygulamalar gelistirebilmek i¢in, Apple tarafindan

olusturulan nesne tabanli bir programlama dilidir. Kullanim:i oldukca kolay olan

Swift’in A¢ik kaynakli bir dil olmasi da kullanimini artirmistir.

HTML Dilinde Mobil Programlama
Web sayfa hazirlama dili olarak bilinen HTML, giiniimiizde kullanilan en yaygin metin
tabanli dildir. En son siirlimii HTMLYS ile responsive web sayfalari tasarlamanin yaninda

mobil uygulamalarda yazila biliniyor.

CSS Dilinde Mobil Programlama

Gergekte bir programlama dili olmayan CSS, mobil uygulamadaki HTML
elementlerinin nasil bir gorsellikle sunulacagini diizenleyen bir isaretleme dilidir. Mobil
uygulamalara ait olan nesneleri, renkleri, boyutlari, konumlar1 vb. 06zellikleri
diizenlemek i¢in kullaniliyor.

JavaScript Dilinde Mobil Programlama

Netscape firmasi tarafindan gelistirilen JavaScript, etkilesimli ve dinamik bir betik
dilidir. Java’nin farkli bir siiriimii sanilsa da aslinda birbirinden olduk¢a farkli
teknolojilerdir. Genellikle oyun gelistirmede kullanilir.

Kotlin Dilinde Mobil Programlama

JVM (Java Virtual Machine) iizerinde c¢alisan ve JetBrains firmasi tarafindan ortaya

12



¢ikarilan Kotlin dili Google I/O 2017 etkinliginde (Int. Kaynagi 5) Java ve C++ ‘dan
sonra Android’in 3. resmi gelistirici dili olarak duyurulan ve ac¢ik kaynak koda sahip bir

programlama dilidir.

Python Dilinde Mobil Programlama

Gelistirilmesine 1990 yilinda baslayan Python, nesne yonelimli, yorumlamali, birimsel
ve etkilesimli yiiksek seviyeli bir programlama dilidir. Kivy modiilii ile Python dilinde

mobil programlama yapma imkani saglanmistir.

Ruby Dilinde Mobil Programlama

Ruby, dinamik, nesne tabanli, reflektif yontemli iist seviye bir programlama dilidir.
Sozdizimi agisindan Perl ve Eyfel’e benzeyen Ruby dili, Yukihiro Matsumoto
tarafindan Japonya'da tasarlanmaya ve gelistirilmeye baglanmis olup dilin bazi

ozellikleri Python, Lisp, Dylan ve Clu'dan alinmistir.

Dart Dilinde Mobil Programlama

Dart ilk kez Google firmasi tarafindan gelistirilerek JavaScript’in yerini almasini
diisiindiigii, 2011 yilinda tanitilan ¢ok maksatli ve nesne yonelimli, smalltalk tarzim
benimsemis bir programlama dilidir.

Delphi Dilinde Mobil Programlama

Pascal programlama dili {izerine insa edilen nesne yonelimli bir programlama dilidir.
Delphi programlama alaninda ¢ok o©nemli bir yer sahipken kullanici Kkitlesini

kaybetmistir. Fakat Delphi XE2 siiriimii ile birlikte mobil destegi sayesinde Android ve

IOS yazilim pazarinda oldugunu gostermistir.
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Peki, hangi programlama dili se¢ilmelidir?

Hangi programlama dilinin seg¢ilmesi ile ilgili kafalarda bir siirii olusabilir. Burada tabii
ki asil 6nemli olan “hangi tiir ve amag ig¢in bir yazilim olusturacak™ gibi sorularin
cevabinda yatiyor. TIOBE adli kurulusun programlama dillerinin Google, msn, yahoo,
wikipedia'nin web aramalarinda ¢ikma frekansina gore belirlendigi indekse gore Cizelge

2.2 de goriilen oranlar karsimiza ¢ikmaktadir (Int.Kyn. 9).

Cizelge 2.2 Web aramalarinda ¢ikma frekansina gore programlama dilleri

Arabk  Arabk Degisim Programlama Dili Reyting Degisim
2018 2017

1 1 Java 15.932% +2.66%
2 2 C 14.282% +4.12%
3 4 Python 8.376% +4.60%
4 3 v C++ 7.562% +2.84%
5 7 V. Basic .NET 7.127% +4.66%
6 5 v C# 3.455% +0.63%
7 6 v JavaScript 3.063% +0.59%
8 9 PHP 2.442% +0.85%
9 - SQL 2.184% +2.18%
10 12 Objective-C 1.477% -0.02%

11 16 Delphi/Object 1.396% +0.00%

Pascal

12 13 Assembly language 1.371% -0.10%

13 10 v MATLAB 1.283% -0.29%

14 11 v Swift 1.220% -0.35%

15 17 Go 1.189% -0.20%

16 8 ¥ R 1.111% -0.80%

17 15 v Ruby 1.109% -0.32%

18 14 v Perl 1.013% -0.42%

19 20 Visual Basic 0.979% -0.37%

20 19 v PL/SQL 0.844% -0.52%
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2.2.2 Nesne Yonelimli Programlama (Object Oriented Programming/OOP)

1960’11 yillarin sonunda ortaya ¢ikan Soyutlama (Abstraction), Sarmalama / Paketleme
(Encapsulation), Miras Alma (Inheritance), Cok Bicimlilik (Polymorphism)
yeteneklerini birlikte barindirarak kodlamada ki karmagsiklig1 gideren yaklagima Nesne

yonelimli Programlama dilleri denir.

OOPs (Ot()'ect-Oriented Programmin% System)

esne Yonelimli Programlama

Abstraction
(SOyUf ama)  Encapsulation

Polymorphism v (F:a f(etleme)

(Cok Bigimlili

Inheritance
(Miras al

Class

(Sinif)

Sekil 2.5 Nesne Yonelimli Programlama

Nesne tabanli programlama olarak ta bilinen yaklasim uygulamalari nesneler kullanarak
olusturmak demektir. Nesne tabanli programlama temelinde sinif (class) adli kavram

bulunur. Siniflar, nesne iiretmemizi saglayan veri tipleridir (Sekil 2.6).

Avantajlarr
e Karmasik ve anlasilmaz programlama yapilarini ortadan kaldirir.
e Normal bir islemi ¢ok daha hizli ve kolay bir sekilde yapilir.
e Kod tekrar kullanabilecegi i¢in kod yazim maliyeti diiger.
¢ Genisletilebilirdir.
e Takim caligmasina uygundur.

e Parcalara boliindiigii i¢in hata tespiti ve bakimi kolaydir.
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2.3 Literatiir

Her ne kadar internet ve arama motorlarindan 1I0S, Android ve diger mobil cihazlara
yazilim hazirlama ile ilgili bilgiler bulunulacag: diisliniilse de yeni baslayanlar igin
platform ve programlama se¢iminde dogru karar veremedikleri ve iilkemizde mobil
yazilimlar konusunda bir bosluk oldugu goriilmektedir. Konunun bu derce dnemine
karsilik, simdiye kadar kapsamli bir karsilagtirma bibliyografyasi hazirlanmamistir. Bu
tez ile mobil programlamaya baglayacak kisileri dogru yonlendirme amaci

giidiilmektedir.

Charland, A., ve LeRoux tarafindan yazilan “Web yada Native Mobil uygulama
gelistirme platformlar1” adli makalede 9 ayr1 mobil isletim sistemi hakkinda yazilim
hazirlamak igin gerekli platformlar sunulmus ve sadece JavaScript betik dilinin

degerlendirilmesi yapilmistir.

Klein tarafindan hazirlanan “Web sitesi mi yoksa mobil uygulama mi1 yapmak™ adl
calismada sadece tasinabilir aygitlar i¢in web sitesi mi yoksa mobil uygulama

gelistirmenin artilarindan, eksilerinden bahsedilmistir.

Kadir Demir, Ercan Akpinar tarafindan hazirlanan “Mobil 6grenmeye yonelik tutum
Ol¢cegi gelistirme caligmasi” makalede lisans 6grencilerinin mobil 6grenmeye yonelik
tutumlarin1 Olgebilecek bir dlgek gelistirilmistir. Bu da Mobil cihazlarin egitime olan

katkis1 hakkinda bizi yonlendirmektedir.

Bu konuda en kapsamli calismanin ise Keskin ve Kiling tarafindan mobil 6grenme
uygulamalarina yonelik gelistirme platformlarinin karsilastirilmasinin  yapildigi ve
ornek uygulamalarin verildigi ¢alisma oldugu goriilmektedir. Fakat adi gegen makalede
sadece mobil 6grenme uygulamalarini gelistirmeye yonelik bir ¢alisma yapilmustir.
Gezgin tarafindan hazirlanan bagka bir calismada mobil 6grenme uygulamalarinin

gelistirilmesinde kullanilan yontemler ve platformlarin karsilastirilmalart yapilmistir.
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Bu ¢aligma ise gliniimiize kadar mobil uygulama gelistirme i¢in kullanilan programlama
dillerini, hangi sistem i¢in hangi platform ve dilin Ogrenilmesi gerektigini,
uygulamalarin hazirlanmasi i¢in gerekli ¢evrim i¢i ve ¢evrim disi olarak kullanilan
platformlarin (framework) karsilagtirmasini, gerekli gelistirme ortamlarini, ek olarak
mobil uygulamalarda kullanilan veri tabanlarini, resim kullanma 6zelliklerini ve mobil
uygulama gelistiricilerinin dikkat etmesi gereken noktalar ve yaymlama konularini
incelemektedir. Mobil cihazlar ic¢in kullanilan 9 isletim sistemi ve sistemlere
programlama yapabilen 13 programlama dili, 7 IDE ve editor, 18 gergeve, 15 ¢evrim igi
gergeve, 9 kiitliphane ve 5 veritabani incelenerek kurulumlari, 6grenme olanaklar1 ve

stireleri, avantajlari, dezavantajlari, karsilagtirilmali olarak yer almistir.
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3. MATERYAL ve METOT

Mobil endiistri, akilli telefonlar ve tabletler gibi artan sayida mobil cihazla hizla
gelismektedir. Giliniimiizde insanlar mobil cihazlardan her zamankinden daha fazla
hizmet almaktadir. Mobil ¢oziimler isletmeleri, kuruluslar1 ve artan miisteri ve is

ortaklarint dogrudan etkilemektedir.

3.1 Mobil Uygulama Gelistirme Platformlari

Mobil uygulamalarda su an i¢in performans, goriiniim ve etkilesim (kullanici dostu ara
yiizler), uygulama giivenligi, anlasila bilirlik, stabilite, gelistirme, test ve bakim
stirecleri, yeni gelistirmelere destek, kullanilacak platform ve eklenti destegi en 6nemli
dlciitlerdir. Isletim sistemlerine gore kullanilan programlama dilleri Cizelge 3.1°de

verilmigtir.

Cizelge 3.1 Mobil platforma gore programlama dilleri

Mobil Platformlar ~ Programlama Dilleri Uygulama magazasi
Apple 10S C, Objective C Apple Store

Google Android Java Google Play Store
Windows Mobile NET, C# Windows Store
Window 7 Phone NET, C# Windows Store
Symbian C, C++, Phyton, HTML/ CSS/JS  Nokia Store, Ovi store
RIM BlackBerry Java (J2ME) BlackBerry App World
HP Palm WebOS HTML/CSS/S HP store

Samsung Bada C, C++, HTML/CSS/JS Samsung Apps

MeeGo C++ Apps for MeeGo

Projenin yapisina gore uygulama gelistirme:
1- Mobil Web Uygulamasi
2- Native (Yerel)
3- Hybrid (Melez)
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3.1.1 Mobil Web Uygulamasi Gelistirme:

Uygulamanin HTMLS, CSS3, Javascript gibi web teknolojileri ile yazilarak
tarayicilarda calisacak halde sunulmasi islemidir. Mobil cihazlarin tarayicilar ile siteye
girdigimiz zaman tarayici istemciye gore (user agent) mobil tarayici oldugunu anlayip
ona gOre web sitesi olarak degil de web uygulamasi olarak acilmasi saglanir.
Responsive web site tasarimi ’da tercih edilebilmesi hem daha pratik hem de daha az
maliyetli olmaktadir. Farki uygulama magazalarindan indirilemeyip tarayicilar vasitasi

ile erigilmesidir.

3.1.2 Native (Yerel) Uygulama Gelistirme:

Gliniimiizde var olan mobil aygitlari inceledigimizde Apple 10S, Google Android, RIM
BlackBerry ve Windows Mobile gibi mobil isletim sistemlerinin kullanildigin
gormekteyiz. Bu sistemler icin gelistirilen uygulamalar ayr1 ayri magazalarindan
erisilebilmektedir. Mobil uygulamalarin farkli 6zellikteki bu cihazlar i¢in ayr1 ayr
yazilmasina, yazilimsal ve donanimsal olanaklarina dogrudan erismesine yerel (Native)
uygulama gelistirme yontemi denmektedir. Native uygulamalar cihazin kendi ana
platformu tarafindan desteklenmis bir dil ile yazilir. Ornegin Java ile gelistirilen

Android uygulamalar1 Objective C veya Swift ile gelistirilen iOS uygulamalar gibi.

3.1.3 Hybrid (Melez) Uygulama Gelistirme:

Tek kod ile yazilan ve birden fazla platformda (IOS, Android, Windows) calisabilen
uygulamalara Hybrid uygulamalar denir. Bu uygulamalar HTML5, CSS3 ve
JavaScript‘in giicli ve yayginlig1 tizerine kurularak mobil cihazlarda tercih edilmektedir.
Native uygulamalar gibi sistem kaynaklarina dogrudan degil de bir ara katman
sayesinde erigir. Carpraz (cross-platform) uygulama gelistirme paltformu olarakta
bilinen bu gelistirme yonteminde, tiim platformlar i¢in tek dil kullanarak native

uygulamalar olusturulur ve ayni sonug tretilir.

Hybrid uygulama bir kez kod yazip tiim platformlar i¢in (i0S, Android, Windows)
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native uygulama gelistirebilme istegidir. Uygulama bir kez yazilacak ve tiim platformlar
icin uygulama calisir hale gelecek. Uygulama ileride giincellenmek istenirse yine ayni
kod fizerinden gelistirmeye devam edip, tek bir kod ile tiim platformlara native
uygulama hazirlanmis olur. Gelistirilen bu uygulama App Store, Google Play gibi tiim

uygulama magazalarina sunulabilir. Detayli karsilastirma Cizelge 3.2’de verilmistir.

Cizelge 3. 2 Native ve Hybrid mobil uygulamalarin Karsilastiriimasi

Native Uygulamalar Hybrid Uygulamalar

Platforma bagli gelistirme Platformlardan bagimsiz gelistirme
Yiiksek performans Sinirlt performans

Gelistirme ve bakim maliyetlidir Gelistirme ve bakim az maliyetlidir

Uygulama gelistirme karmasik ve zaman Hizl gelistirme ve bakim

alir

Her platformun kendine 6zgii dilini ve HTML, CSS, JS bilmek yeterlidir
araclarim1 6grenmek zorundasin

Gelistirmis oldugu platformdaki API’lere Cordova API ile cihaz o6zelliklerine
ulagir erisme kullanma imkan1 saglar.

Peki, hangisini 6grenmek ya da hangisi ile uygulamamizi gelistirmek daha dogrusu?
Hangi programciya sorulsa kendi bildigi teknolojiyi savunmakta ve daha avantajh
oldugunu anlatmaktadir. Mobil Web siteleri tam olarak bir mobil uygulama sayilmazlar.
Mobil cihazlarin tarayicilar iizerinden erisilen mobil uygulamalara benzetilmis web site
yapilaridir. Zaten uygulama gibi indirilip kurulamazlar. Sadece tarayicilar iizerinden
erisilip cihaz ozelliklerinin (sensor, kamera, veri tabani) tamamin1 da kullanamazlar.
Internet baglantis1 olmayinca (cevrimdisi) zaten erisim olamaz. Bu yiizden Mobil web
siteleri biraz daha konu disindadir ve Mobil Web uygulamasi yazmayi diisiinenler daha
cok Responsive site tasarimi iizerinde durmalidir. Responsive site tasarimlari sayesinde
hem daha az maliyetli hemde web sitesinin tiim igerigini sunan bir amag¢ hedeflenmis

olunur.
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3.2 Platform ve Programlama Dili Se¢imi

3.2.1 Android Programlama

Android tabanli sistemler i¢in yazilim gelistirme siireci:

Java dosyalarinda, programin mantigini - uygulamanin ne yapmasini istedigi
agiklanir.

XML dosyalarinda sayfa diizeni (mizanpaj) - gortintimleri tasarlanir.

Uygulama yazildiktan sonra, tiim dosyalar1 derlemek ve bunlar1 Android
cihazlarda galistirabilecek ve / veya Google Play'de yayinlayabilecek bir .apk
dosyasinda bir araya getirmek i¢in derleme aracini kullanmak gerekir.

Entegre bir gelistirme ortami (IDE) ile birlikte Android i¢in bir uygulama
olusturmak i¢in kullanilan tiim yardimci programlar ve dosyalar. Bir IDE, kod
dosyalariniz1 diizenlemek, derlemek ve ¢alistirmak i¢in agtiginiz bir programdir.
Onceleri, Android gelistirme igin standart IDE Eclipse kullanilir idi, ancak simdi
bir Google iirlinii olan ve daha islevsel bir Android Studio platformu

kullaniliyor.

3.2.1.1 Java ile Android Programlama

Java Programlama dili ile Native olarak android uygulama gelistirmek miimkiindiir.

Java ile programlama yaparken duyacagimiz JVM, JRE ve JDK terimlerini bilmemiz

gerekli.

JVM (Java Virtiual Machine — Java Sanal Makinesi )

Java’nin en temel ve en cazip 6zelligi her isletim sisteminde calisabilmesidir, bunu

saglayan yap1 ise JVM‘dir. Java platformunun bagimsizligi temel olarak Java sanal

makinesinden (JVM) olusur. JVM nesne modiilii formati olan class uzantili sinif

dosyalarinin bellege yiliklenmesi, kontrol edilmnesi ve calistirilmasi igin gereken

hizmetleri sunan sanal bir programdir. Temel gorevi siif dosyalarin1 yorumlamaktir
(Int. Kyn. 10).
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JRE (Java Runtime Environment- Java Calisma Zamam Ortami)

Java teknolojisiyle yazilmis uygulamalar1 ve kiiclik uygulamalar1 (applet) calistiran
bilgisayar kullanicilarina gerekli ticretsiz temin edilen bir Java Sanal Makine
uygulamasidir. Java Runtime Environment, java programlarimi calistirmak igin Java

siiflarindan olusan bir kiitliphaneye sahip bir uygulamadir.

JDK (Java Development Kit - Java Gelistirme Kiti)

Java Gelistirme Kiti Java gelistiricilerine yonelik Oracle firmasi tarafindan hazirlanmis
bir iriindiir. Java'nin kullanima sunulmasindan beri en genis kullanim alanina sahip

Java gelistirme kitidir.

JDK; JRE, Java Compiler, Debug Tool (hata ayiklama) ve diger gerekli ara¢lardan
olusur. Yazmis oldugumuz “java” uzantili kodumuzu derleyip JVM‘in okuyabilecegi
“.class” uzantili hale getirebilmemiz i¢in Java Gelistirme Kiti’ne ihtiya¢ duyariz. Java
Gelistirme Paketi (JDK) Java kodunu bytecode'a cevirir, onu JVM'ye yiikler ve farkli
isletim sistemlerinde ¢alistirir. Bunun yaninda Java uygulamalari gelistirmek ve

calistirmak i¢in gerekli diger tiim araglarida barindirir.

3.2.1.2 Java programlama dili

Java dili, agik kaynak kodlu, platformdan bagimsiz, yiiksek performansli, ¢cok islevli,
yiiksek seviye bugiine kadar kullanilan en yaygin ve popiiler programlama dillerinden
biridir. Dilin ilk versiyonu 1996 yilinda Sun Microsystems'in mithendisi James Gosling
tarafindan yazilmistir ve ardindan Oracle tarafindan desteklenmistir. Java, cesitli
gorevler icin kullanilabilecek evrensel bir programlama dili olarak tasarlanmistir. Ve
simdi Java dili uzun bir yol katederek, bir¢ok farkli siirimii yaymlanmistir En son
stirimii, Eyliil 2018'de yayimlanan Java 11'dir. Java, basit bir evrensel dilden biitiin bir
platforma ve ¢esitli gorevlerde kullanilan ¢esitli teknolojileri birlestiren bir ekosisteme
gelisti: masaiisti uygulamalar1 olusturmaktan biiyiik web portallar1 ve servisleri

yazmaya kadar. Ayrica, Java dili siradan bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar ve cep
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telefonlar1 ve hatta ev aletleri i¢in yazilim olusturmada kullanilir. Android mobil isletim

sisteminin popiilerligi de dilin gelisiminde katkisi olmustur.

ladkamed _> ke > Windows JRE
Unix JRE
Write Once, Run Anywhere (WORA) MacJRE
(Bir kere yaz, her yerde calistir) Aridroid IRE

Sekil 3.1 WORA prensibi

Sekil 3.1’de belirtildigi gibi Java, WORA (Write Once, Run Anywhere: Bir kere yaz,
her yerde calistir) prensibi ile ¢aligir. Hangi isletim sistemi veya donanimin mevcut
olduguna bakilmaksizin, JVM, programlarin i¢inde calismasi ig¢in Ongoriilebilir bir

ortam olusturur.

Bir Java yazilimi gelistirilmesinde Programci Java kodunu yazar (dosya .java uzatisi ile
kaydedilir. Bu kod bir Java derleyicisi ile derlenir. Sonucta byte code adi verilen (.class
uzantili byte code) bir tlir makine kodu olusur. Platform bagimsizligin1 saglayan sey
byte code’dur. Ciinkii bir kere bytecode olustuktan sonra yazilim sanal makine i¢eren
tim isletim sistemlerinde sorunsuz calisir. Bu “byte code” Java Sanal Makinesi

tarafindan sat1 satir yiiriitiiliir. Bu byte kod tasinabilme 6zeligine sahiptir.

Bazi java aileleri ve yapabilecekleri asagida siralanmistir (Int.Kyn.8):

j2se (JAVA to Standard Edition): Java’nin standart siiriimiidiir ve en temel fonksiyon ve

ozelliklerini igerir. Genelde java programlama dili denilince kastedilen API’nin ismidir.

j2ee (JAVA to Enterprise Edition): Java’nin gelismis siirimiidiir. Genelde web

programlamayi iceren JSP gibi eklentiler bu paketin icerisindedir.

j2me ( JAVA to micro edition): Java’nin kiigiiltiilmiis stirimiidiir. Standart stirimii olan
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J2SE’ye gore daha hafif ve daha hizli olarak tasarlanmistir. Burada tam bir alt kiime
olarak diisiinmek ve j2se’de bulunan herseyin j2me’de de olacagini sanmak bir hatadir.
J2ME igerisinde programlanan ortama gore (Ornegin cep telefonu) ozel olarak

kullanilan ilave sinif ve kiitiiphaneler bulunmaktadir.

j2card (JAVA to card): JAVA’nin akilli kartlar (smart cards) i¢in gelistirilen paketinin

ismidir.
public class Program
{
public static void main (String args/[])
{
System.out.println ("Hello Javal!");
}
}

Java nesne yonelimli bir dildir, bu nedenle tiim program etkilesimli simiflar kiimesi
olarak temsil edilir. Bu durumda, bir Program sinifi tanimlanir. Bir sinif tanimlarken,
once bu erisimin herkes tarafindan erisilebilir olacagini belirten bir genel erisim
degistiricisi tanimlanir, yani o komut satirindan baslatilabilir. Daha sonra sinif anahtar
kelimesi ve daha sonra sinif ad1 gelir. Yani, sinif Program olarak adlandirilir. Kivrimli

parantez i¢inde adindan sonra sinifin igerigidir.

3.2.1.3 Kotlin ile Android Programlama

Kotlin, 2010 yilinda Rus sirketi JetBrains'ten tarafindan hazirlanmaya baslanan geng bir
dildir. 2011 yilinda “JVM Language Summit” etkinliginde duyurulmustur. Google 1/ O
2017 konferansinda, Android gelistirme ekibi, Kotlin’in Android uygulamalarinin
gelistirilmesi i¢in resmi destek aldigimi bildirdi. Proje acik kaynak kodludur. Github
adresini ziyaret ederek projeye destek olabilir veya inceleyebilirsiniz. Ad1 Rusya’da
bulunan Kotlin adasindan gelmektedir. “Java varken neden boyle bir dil gelistirdiniz?”
sorusuna firma “daha 6zl kodlar yazmay1 saglamak i¢in” demistir. Yani Kotlin ile
Java’ya gore daha kisa ve daha 6zgiin sekilde kodlama yapila bilinmektedir. Kotlin
programlama dili ile JVM uygulamalar1 (Server-side Uygulamalar), Android
Uygulamalari, Browser uygulamalar1 (JavaScript tabanli Web Uygulamalari), Native

Uygulamalar (MacOS, i0S ve Gomiilii sistemler Uygulamalari) gelistirilebilinir (Sekil
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3.5). Java, C ve C ++ gibi, Kotlin statik olarak yazilmis bir dildir. Hem nesne yonelimli
hem de prosediirel programlamay1 destekler. Yukarida belirtilen dillere benzer sekilde,
bir Kotlin programinin ana kodu, bir main komut satir1 argliman dizisinden geg¢irilen bir

isleve yazilir:

package merhaba
fun main(args: Array < String > ) {
val scope = "Diunya"

println ("Merhaba, Sscope!") // noktali virgiil istede baglidir

}
Kotlin/Anywhere
Android
Kotlin/JVM
= .
Server |==
Kotlin/lJVM o

\ ««e —) Browser

Kotlin/JS

Kotlin ile Sunucu tarafli, Android i¢gin Tarayncn uygulama5| ve
Native uygulamalar yazmak mimkiindur.

Sekil 3.2 Kotlin ile Native uygulamalar yapma
Kotlin ve Java-Android Iliskisi

Kotlin'in baglica 6zellikleri ve faydalar1 sunlardir:
o JVM bayt kodu veya JavaScript ile derlenir.
. Mevcut tiim Java g¢ercevelerini ve kitapliklarini kullanabilir.
o Kotlin’de null hatas1 almak zordur.
o Dil 6grenmek ¢ok kolaydir.
o Kaynak kodu agiktir.

. Dogru islev tiirleri vardir.
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o Null-safety, Smart casts, String templates, Properties, Primary constructors,
Range, Operator overloading, Data Classes gibi bos giivenlik ve veri siniflari
Kotlin de olan Java da olmayan 6zellikler arasindadir.

. Kotlin’ de akill1 tip dontistimleri vardir.

. Kotlin’ de her sey bir nesnedir.

. Sunucu (Server) ve istemci (Client) tabanli web uygulamalar1 gelistirmeyi
desteklemektedir.

. Java ile yiizde yiiz uyumlu ¢alisila bilirlik.

Kotlin dilini 6ne ¢ikaran en 6nemli etkenlerden birisi Google firmasinin Android
Gelistirme boliimiiniin bu dile giivenmesi ve Android uygulamalar1 gelistirmek i¢in

desteklemelerini duyurmasidir.

> Kotlin, RxJava ve RxAndroid

ReactiveX ilk olarak Microsoft tarafindan ortaya ¢ikarilmig bir kiitiiphanedir.
Observable yaklasimi (Bilinen yordamsal (prosediirel) programlamada oldugu gibi
ardisik olarak islenmis kodsal siiregleri adim adim yerine getirip tepki gostermekten
ziyade, olay tabanli duyarlilik sergilemekte olan ve belli basl olaylar cereyan ettigi
zaman refleks gdstermesine observable yaklasimi denir) kullanan ardisik ve olay tabanl
programlar i¢indir. RxJava da ReactiveX’in Java Virtual Machine i¢in gerceklemesi

(implementation) aslinda. Java 6 ve lizerinde kullanabiliyor.

Sinif beyani:

Kotlin aslinda Java dili ile etkilesime girme ihtiyaci ile tasarlanmig bir dildir. Mevcut
Java kodu, Kotlin'den dogal bir sekilde ¢agrilabilir ve Kotlin kodu da Java'da sorunsuz
bir sekilde kullanilabilir.

class Person(
id: Int,
name: String,

surname: String
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)

: Human (id, name),

KotlinMaker |
S/ ...

}

3.2.2 10S Programlama

10S, Apple firmasimin mobil platformlar i¢in gelistirdigi bir mobil isletim sistemidir.

Cekirdegini MAC OSX den alan 10S i¢inde 4 katman bulundurmaktadir:

1-

Core OS tabakas1 (Sockets ve dosya sisteminin oldugu nesneye yonelik olmayan
katmandir),

Core Servisleri tabakasi (nesneye yonelik ara yiizlerle bu isletim sisteminin
cogunu kapsadigi katmandir),

Medya tabakasi (Ses, miizik, video gibi dosyalarin ¢alistirildigi katmandir.),
Cocoa Touch tabakasi (Dokunmatik ekran tizerinde yapilan parmak hareketlerini
algilayan bir yapiya sahip ve nesneye yonelik bir ara yiiziin oldugu en iist

katmandir).

Programcilar uygulama gelistirmeye baslamadan once isletim sistemi siiriimlerinin

kullanim oranlarin1 mutlaka gézden gecirmelidir. Cilinkii programlarda hafiza yonetimi

(Garbage Collection) ¢ok 6nemlidir. Ozellikle bazi1 siiriimlerden sonra ortaya cikan

yapilar gelistiricinin iistiinden yiikii kaldirir. Ornegin iOS 7 ile birlikte standart haline

gelen “ARC” gibi. Automatic Reference Counting kelimelerinin kisaltmasi olan bu

sistem nesnelerin yaratildiktan sonra onlarin hafizadaki durumunu diizenleyen

sistemdir. Bu sistem sayesinde her seferinde nesneleri elle bellekten ¢ikarmamiza gerek

kalmayacaktir. Bu da programciya biiyiik bir kolaylik saglamaktadir.

108 isletim sistemleri i¢in programlama dili olarak Objective-C kullanilmaktadir. Dil

genel olarak olarak C tabanlidir. Fakat C dilinden oldukga farkli 6zellikleri de vardir.
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3 Eylul 2018’te AppStore’da
yayinlan kullanim oranlari

Sekil 3.3 i0S isletim sistemleri kullanim oranlari

3.2.2.1 Objective-c Programlama Dili

Objective-C, C dilinin iizerine yazilmig, yansimali, nesne yonelimli bir programlama
dilidir. 1983 yilinda gelistirilmeye baslanan dil ObjC, Objective C ve Obj-C olarak da
isimlendirilir. 26 Ekim 2007 tarihinden itibaren Apple firmasi tarafindan gelistirilmeye
baslanan dil OpenStep standardi iizerine kurulu olan Mac OS X ve GNUstep isletim
sistemlerinde kullanilmaktadir. Objective-C, C’nin syntax’1(s6zdizimini), ilkel tiirleri ve
akis kontrol deyimlerini miras alir. Siiflar1 ve yontemleri tanimlamak icin s6z dizimi
ekler. Objective-C, dinamik yazma ve baglama saglayar. Ayni zamanda nesne grafik

yonetimi ve nesne hazirliklar: i¢in dil seviyesi destegi de ekler.

TIOBE indekslerine gore 10OS programlama i¢in yazilim gelistiricilerin yillarca ilk
tercihi olan ve C programlama dili esaslarina dayanan Objective-C listede gecen yila
(2018) gore iki sira yiikselmis olmasina ragmen popiilerlik bakimindan sonra ¢ikan

Swift’in gerisindedir (Int. Kyn.9).

Objective-C'deki modiil dosyalari “.m” uzantisina sahiptir. Baslik dosyalar1 “.h” dir.
Objective-C'de olusturulan tiim nesneler dinamik bellege yerlestirilmelidir. Bu nedenle,
herhangi bir smiftaki bir nesnenin bir gostergesi olan id tiirii 6zel bir dnem tasir.

Asagidaki ornekte, bir for dongiisii i¢inde tanimlanmis bir X degiskeni var. Bu, X'in 0
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blokta yerel oldugu anlamina gelir. For dongiisii i¢inde X'e erisebilir ancak baska higbir

yerde erisilmezdir.

#import
int main (int argc, const char * argv/[]) {
int 1i;
for (i=0; i<10; i++) |
int x = 10;
NSLog (@"x = %$i", x);
}

NSLog (@"x = %i", x); // x’in sinirlari disinda kullanilmis

3.2.2.2 Swift Programlama Dili

Swift programlama dili 2 Haziran 2014 yilinda Apple tarafindan diizenlenen WWDC
(Apple etkinlikleri - https://developer.apple.com/wwdc/) konferansinda duyurulan, iOS
ve OS X platformlarina uygulamalar gelistirmek icin olusturulmus, 6grenilmesi kolay,
nesne yonelimli ve giiglii bir dildir. Swift, C ve Objective-C'deki en iyileri bir araya
getiren i0OS ve OS X sistemlerine uygulamalar gelistirmek i¢in tasarlanan yeni bir
programlama dilidir. Xcode derleyicisi kullanarak tasarlanabilir. Swift dilinin
hazirlanmasinda sadece Objective-C, degil Rust, Haskell, Ruby, Python gibi bircok
programlama dilinden faydalanilmistir. Swift, kullanimi kolay ve acik kaynak kodlu bir
programlama dilidir. Birgok tiniversite ve egitim kurumlarinda, bilgisayar programlama
derslerinde ogretiliyor olmasi gelecegini giiclendirmektedir. Swift, gercek zamanl geri
bildirim olanag: saglayan ve mevcut Objective-C koduna sorunsuz bir sekilde monte
edilebilir.
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Sekil 3.4 Swift dili ile yazilmig bazi popiiler uygulamalar

Sekil 3.4’te Swift dili ile yazilmig bazi popiiler uygulamalar goriilmektedir. Daha
detayli bilgi icin https://www.apple.com/tr/swift/ adresi ziyaret edile bilinir. Apple,
Swift'in Objective-C'den 2,6 kat, Python’dan 8,4 kat daha hizli oldugunu sdyliiyor.
Kisacasi dilin ana felsefesi sadeligi, hiz1 ve giivenligidir. Detayli Swift, Objective C

karsilastirmasi Cizelge 3.3’te verilmistir.

Cizelge 3.3 Swift, Objective C karsilastirmasi

Benzerlikler Farkhliklar

Int, Float, Double gibi sayisal tiirleri Swift’te noktali virgiil (;) kullanimi

zorunlu degil

for...in numaralandirma s6z dizilimleri Baslik dosyalar1 Swift’te bulunmamakta
Apple tirtinleri i¢in halen gelistirmeye Swift’te String ifadeler Unicode’u
devam etmeleri tamamu ile desteklenir

Syntax yapist Objective C ‘ye gore
oldukga basit ve anlasilmasi1 kolaydir.
Hafiza/Bellek Yonetimi (Memory
Management) Swift’te daha esnek

Swift gelistiricileri bu programlama dili ile telefonlar, akilli saatler ve Apple
bilgisayarlar i¢in mobil uygulamalar yazmak i¢in kullanir. Google'in Android'i tamamen
Swift'e transfer etmek istedigine dair bir sdylenti bile vardi. Onemli olan nokta, 2016
sonbaharinda Apple'm herkesin i10OS i¢in uygulamalari nasil programlayacagini

Ogrenebilecegi bir dgrenim merkezinin agilisina katkida bulunmasi. Ancak hepsi bu
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kadar degil, Swift zaten bircok lider egitim kurumunun miifredatina dahil edildi. Bu

programlama dili biiyiik bir potansiyele sahip oldugunu gosteriyor.

3.2.2.3 BlackBerry OS Programlama

BlackBerry igletim sistemi, 1999-2013 yillar1 arasinda Java tabanli BlackBerry marka
akilli telefonlar i¢in gelistirdigi ve halen 10.2.1 siiriimii olan mobil isletim sistemidir.
Kanadali sirket RIM (Research In Motion) tarafindan iiretilen BlackBerry Gelistirme
araglarini ticretsiz saglamaktadir. Uygulama hata ayiklama islemi hem simiilatorde hem
de dogrudan cihazda yapilabilir. Uygulamayi cihazda calistirabilmek i¢in, .cod uzantili
derlenmis dosya, RIM tarafindan saglanan 6zel bir elektronik anahtarla imzalanmalidir.
Anabhtari edinme siireci cok basittir. RIM web sitesindeki
(https://www.blackberry.com/SignedKeys/codesigning.html) ~ formu  (Sekil ~ 3.5)
doldurarak bu anahtara iicretsiz sahip olunabilir. BlackBerry akilli telefonlar1 igin

uygulama gelistirme, asagidaki araglar kullanilarak gergeklestirilebilir:

- - > - -

2 BlackBeny Code Signing Keys X || | } . - =
C Y @ nhttpsmwblackberry.com/SignedKeys/cadesigning, hitm| ma w O & :
~————
Jump BlackBerry Keys Order Form
Getting Started
Far BickBeny NDK, AR, and Andhald apn dereiepers
ryou ing the Bockbemy 10 Naties SOK, A,
Blac kerry Workl -
‘eendor Portal
Ve mentic: Dt
pr—
Platform & * Mathue DK, * AR t9ols *Anamitoss * PleyBosk
Developer Servies
I nesd to sign spps:
Developer Resources
For BlackBemy 10 apps davelop. lackBermy 10 SDK 102 or higher, or
BladkBarry 10 Weboiks SDK2.0 a any apps repackaged using the BladBary
Code Signing tepackaging toals for Android version 1.8.1 ar higher
For BlaskBeny PlayBock apps o1 BlackBerny 10 apps developing using & 10.1 o lowe1
SDK or Blackerny 10 Wbt SDIK below 2.0
Why Develop
for BlackBerry?
wall 1as | |
= E ) i TR . &g g e 4
: € = Ml B " o

Sekil 3.5 BlackBerry anahtar edinme sayfasi

1- BlackBerry Java Gelistirme Ortami (BlackBerry JDE)- Java'da BlackBerry
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uygulamalari gelistiren ilk araglardan biriydi. Biraz karmagik bir uygulama gelistirmek
oldukca zordur. Eclipse, Netbeans, IDEA ve digerleri gibi modern IDE'lerin donatildig1
gibi pek fazla kullanish 6zellikler yoktur.

2- Eclipse i¢in BlackBerry JDE Eklentisi-Eclipse i¢in bir eklenti, yiikleyerek
BlackBerry igin uygulamalar olusturabilir ve derleme yapabilirsiniz. BlackBerry
JDE'den ¢ok daha kullanmisli bir aractir. Yiiklemeden once, eklentinin gerektirdigi
Eclipse siiriimiinii yiiklemeniz gerekir. BlackBerry JDE Plugin'in kurulumu sirasinda

kurulu Eclipse yolu istenecektir.

3- HTML, CSS ve JavaScript kullanilarak yazilmis ve BlackBerry tarayicisinda ¢alisan
"Tarayic1 Uygulamalar1" adli bir arag seti. Asagida BlackBerry JDE Plugin tarafindan
desteklenen Eclipse siirtimiinii yiiklenmesi ile ilgili bir 6rnek verilmistir (Sekil 3.6, Sekil
3.7 ve Sekil 3.8):

_ioix

Select a wizard

Create a BlackBerry Project

‘izards:

Itvpe filker text

- Class

----- ¥ Interface

15 Java Project

----- # Java Project From Existing Ant BuildFile
----- I Plug-in Project

B2 General

El-(= BlackBerry

[ HEE|ackEerry Project

1@ EBlackBerry Resource File
-l VS
= Java
[ Plug-in Development
(= User Assistance

<
@) < Back I ek = I FEimish Cancel

Sekil 3.6 Eclipse ile BlackBerry sistemine kod yazma
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BlackBerry Application Descriptor - Application

General Information
[This section describes the general BlackBerry properties used in this application.

Title: MyFirstApp

Version: :1.0.0

Yendor: Bilici

Description: :My first application |
Application type: IBIackBerry Application ZI

Name of main MIDlet class: |

Application argument:

[ auto-run on startup

Startup tier: |7 ~

[ oo not display the application icon on the BlackBerry home screen

Sekil 3.7 BlackBerry i¢in ilk uygulama

Bir kodlama ornegi:

package test.myfirstapp.view,

import net.rim.device.api.ul.component.LabelField;
import net.rim.device.api.ul.container.MainScreen;
public class MyAppScreen extends MainScreen {

public MyAppScreen() {

// Varsayilan mentiyi olusturuyoruz

super (DEFAULT MENU | DEFAULT CLOSE); // Baslik ayarlama
setTitle ("I1k uygulamam") ;

// Diizenlenemez bir alana (Label) ekliyoruz.

this.add (new LabelField ("Merhaba Diinyal!")); }

// Ekranin kapatilmasi ayarlari

public boolean onClose() { // Ekran kapandiJinda uygulamayi kapat
System.exit (0) ;

// true, ekranin kapanacadini onaylar

return true;

}

}
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2 BlackRerry

/eulamam
Merhaba Diinya!

Sekil 3.8 Eclipse ve BlackBerry JDE eklentisi ile ilk programlama

3.2.2.4 Windows Phone Programlama

Windows Phone olarak adlandirilan Microsoft’un telefonlar ve diger akilli iiriinleri igin

kullandig1 isletim sistemi Windows Mobile olarak Evrensel tiim platformlar icin

kullanilan isletim sistemine doniismiistiir.

Mimariye Genel Bakis

Ortak ¢ekirdek ve uygulama yiirlitme sistemi sayesinde, bir kez yazilmis olan bir UWP

uygulamast Windows 10 ¢alistiran tiim cihazlarda c¢alisacaktir. Bu asagidakileri icerir:

Masaiistii bilgisayarlar;

Sunucu sistemleri - Windows Server 2016;
Diziistii bilgisayarlar - MS Surface Book;
Tabletler - MS Surface Pro;

Akilli telefonlar - Lumia;

Oyun konsollar1 - Xbox One;

Artirilmis Gergeklik Camlar1 - MS HoloLens;
Duvar plakalari - MS Surface Hub;
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e Alilli Saat - MS Band 2.

Gelistirici Araglar1 ve siire¢

- Windows 10 Mobile i¢in uygulama yazmak, hata ayiklamak, dagitmak ve test
etmek i¢in Visual Studio 2017 programi kullaniliyor.

- Windows 10 Anniversary Update SDK yiiklii olmalidir.

- Yine Windows Ink API’si ve diger API’ler sayesinde daha hizli ve basitge
programlama yapilabilinir.

- Visual C # en ¢ok kullanilan dildir. Visual Basic, Visual C ++ veya JavaScript
kullanarak da mobil programlama yapilabilir.

- Eski projeleri Desktop App Converter programi sayesinde sorunsuz bir sekilde

doniistiirme imkani vardir.

3.3. Cerceveler

Cercevenin kullanimi, gelistirme c¢aba maliyetlerini azaltarak verimliligi arttirmaktir.
Ideal olarak, gelistiricilere, bir uygulamayi gelistirirken gercekten 6nemli olan sorunlar

¢6zme konusunda zaman kazandirmaktir.

Diinyanin dort bir yanindaki 200 {lkede milyonlarca akilli telefon insanlarin
kullanimindadir. Bu tez ile popiiler gelistiricilerden Android ve 10S platformlarina
uygulamalar gelistirmek i¢in kullanilan popiiler Frameworkleri (gerceve) bir arada ve
karsilastirilmali olarak ele alinmaktadir. Calismada kurulumu yapilabilen ya da ¢evrim
ici yapilar ele elindig1 gibi kod bilgisine ihtiyag duyulmadan profesyonel uygulama

gelistirme sistemleri de anlatilacaktir.
Cercevelerin kurulumu, 6grenme olanaklar1 ve siireleri, avantajlari, dezavantajlari,

karsilagtirilmali olarak yer alacaktir. Cercevelerin genel ozelligi Android, iOS ve

Windows Universal platformlari i¢in uygulama yapmalaridir.
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3.3.1 NativeScript

Telerik firmasi tarafindan gelistirilen javascript kullanarak Android, iOS ve Windows
Universal platformlar1 i¢in native uygulamalar yazilmasini saglayan frameworktiir.
NativeScript uygulamalari, Javascript veya TypeScript gibi platformdan bagimsiz

dillerde gelistirilmistir.

NativeScript, Angular]JS cergevesi i¢in tam destek saglar. NativeScript platformu ile
hazirlanan mobil uygulamalar, Xcode veya Android Studio'da diizenlenebildikleri gibi
platform API'lerine tam erisim sagalayabilir. Gelistiriciler, uygulamalarina baska
katmanlar olusturmadan Cocoapods, Android Arsenal, Maven ve npm.js gibi

kaynaklardan tigiincti taraf kiitiiphaneleri de dahil edebilirler.

Sadece Javascript kodlar1 yazarak yerel (native) mobil uygulamalar gelistirile biliniyor.
Ustelik yazilan uygulamalar1 sadece Android ortaminda degil, aym zamanda iOS ve
Windows Universal ortamlarinda da calistirabiliyoruz. Yani tek kodla farkli platform
i¢cin de uygulama yazilmis oluyor (Sekil 3.4). NativeScript gereksinimlerini yiiklemek
ve Windows'ta NativeScript uygulamalar1 olusturmaya ve c¢alistirmaya baglamak igin

adim adim kurulum asamasi:

Windows sistemlerinde, Android uygulamalar1 gelistirmek i¢in yalnizca NativeScript
CLI kullanabilirsiniz. Bunun nedeni, NativeScript CLI'nin, yalnizca macOS isletim
sisteminde bulunan 10S uygulamalarin1 olusturmak icin Xcode kullanmasidir.
Windows'ta i0OS uygulamalar1 olusturmakla ilgileniyorsaniz, NativeScript Sidekick'i
denemek isteyebilirsiniz. NativeScript Sidekick, bulutta iOS ve Android siiriimleri
gergeklestiren, bu sistem gereksinimlerini tamamlama gereksinimini ortadan kaldiran ve
Windows'ta 10S i¢in olusturmaniza izin veren bir hizmet de dahil olmak {izere
NativeScript uygulamalar i¢in gii¢lii araglar sunar. Kurulum i¢in Windows 7 Service

Pack 1 veya iistii isletim sistemine sahip olmak gerekmektedir.
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3.3.2 Flutter

Flutter, Google firmas1 tarafindan gelistirilen agik kaynak kodlu (Open Source Code)
bir mobil uygulama gelistirme SDK’s1dir. Android ve i0S i¢in uygulama gelistirmek ve

Google Fuchsia isletim sistemi i¢in uygulama gelistirilebilinir.

Google, yeni acgik kaynak kodlu gelistirme platformu Flutter’s Mobil Diinya
Kongresi’nde (Mobile World Congress - MWC) tamitimimi yapti. Flutter, tamamen
ticretsiz olup tiim gelistiricilerin de katki saglayabilecegi bir yazilim gelistirme kitidir.
Flutter’r kullanarak yazilimcilar, hem Android hem de iOS’ta istenilen uygulamalar
gelistirebilir. Hem zamandan hem de maliyetten kazang saglamak i¢in mobiluygulama

gelistiricileri ¢apraz platformlu uygulamalar gelistirebilir.

Ara yliz tasarimcilari ise Flutter platformunu kullanarak Android ve i0S’a uygun, daha
basarili uygulamalar hazirlayabilir. Flutter’s 6grenmek zor degildir Dart programlama
diline benzerlikleri vardir. Android ve iOS igin ayri ayri dilleri 6grenmek zorunda

kalinmiyor.

Flutter’in Hedefleri

1-  Hizh yazilim gelistirme (Fast Development),
2-  Etkileyici, Ara yiizler (Expressive, beautiful Uls ) ile zengin igerikli, degisik
tasarimlar ortaya ¢gikarmak.

3-  Kullanisli ve modern bir framework sunmak (Modern, reactive framework)

Flutter’in Genel Ozellikleri

e Flutter, esnek bir yazilim gelistirme kitidir. Windows, Linux ya da Mac isletim
sistemlerinde sorunsuz galisir.
e Flutter, Mobile-first 2D render motoru, react-style framework’ii, Android ve iOS

platformunda kullanilan ara¢ (widget) destegine sahiptir.
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e Flutter, yapisinda Material Design ve Cupertino (iOS tarzi) widget’ler, temalar
yardimiyla her iki platform i¢in de uygun uygulamalar gelistirmeyi saglar.

e Flutter birgok gelistirme ortaminda bulunmayan Hot reload adinda bir gergek
zamanh diizenleme 6zelligine sahiptir. Hot Reload ile gelistiriciler uygulamalarini
hazirlar veya diizenlerken, gercek zamanl olarak yaptiklar degisikliklerin uygulama
tizerindeki yansimalarini aninda gorebilirsiniz.

e Flutter ile Android Jelly Bean v16 siirlimii tizeri ve daha sonraki siiriimler i¢in mobil
uygulamalar gelistirilebilir. 1OS tarafinda ise i1OS 8 ve sonraki siirtimleri ig¢in
uygulamalar gelistirebilir. Donanim tarafina bakildiginda Android’in ARM
islemcilerini destekleyen SDK, i0OS tarafinda ise 64-bit islemci mimarisini
destekleyen iPhone5s ve iizeri cihazlara uygun mobil uygulamalar gelistirebilir.

e Flutter ile ilgili en giincel ve yeni kaynaklar kendi sitesinde bulunan Flutter

dokiimanlaridir. https://flutter.io/docs adresinden erisilebilinir.

3.3.3 Cordova

21 Nisan 2015 tarihinde, Cordova ekibi (eski adi ile PhoneGap), web gelistiricilerin
aynt anda birka¢ platform icin mobil uygulamalar gelistirmesine olanak taniyan
araglarinin 5.0 siiriimiinii yayimladi. Cordova, mobil uygulamaya bir tarayici
yerlestirerek farkli platformlarda mobil uygulamalar gelistirmenize izin veren bir
platformdur. Dolayisiyla, uygulama aslinda tek bir siteyi gosteren bir mini tarayicidir.
Indirmeyi hizlandirmak i¢in tiim kaynaklar uygulamanm dagitilmis paketine

yerlestirilebilir ve gerekirse sunucudan indirilebilir.

Kisaca Cordova (http://cordova.apache.org/), yazilan HTML, CSS ve JS kodlarin1 mobil
uygulama olarak ekrana g¢ikaran bir frameworktiir. Ag¢ik kaynak kodlu ve tamamen
ticretsiz arkasinda Apache’nin bulundugu bir yapidir.

Uygulama olusturma

Kurulumu yaptiktan sonra (Ek-2) Cordova ile basit bir Hello World uygulamasi

gelistirmeye hazirdir. Yeni bir Cordova uygulamasi olusturmak i¢in bir terminal agin ve
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Cordova uygulamasi olusturma komutunu ¢alistirin:

cordova create photosharer com.yourname.photosharer PhotoSharer

Kod:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Security-Policy"
content="default-src 'self' data: gap: https://ssl.gstatic.com
'unsafe-eval'; style-src 'self' 'unsafe-inline'; media-src *'">
<meta name="format-detection" content="telephone=no">
<meta name="msapplication-tap-highlight" content="no">
<meta name="viewport" content="user-scalable=no,
initial-scale=1, maximum-scale=1, minimum-scale=1, width=device-
width'">

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="css/index.css">
<title>Merhaba Diinya</title>
</head>
<body>
<div class="app'>
<hl>Apache Cordova</hl>
<div id="deviceready" class="blink'">
<p class="event listening">Aygita
baglaniliyor</p>
<p class="event received">Aygit hazir</p>
</div>
</div>

<script type="text/javascript"
src="cordova.js"></script>
<script type="text/javascript"
src="js/index.js"></script>
</body>
</html>

Ikinci komut dosyasi index.js dosyasini igerir. Bu, yeni bir Cordova projesi olustururken
varsayilan olarak olusturulan belirli bir uygulama dosyasidir. Belirli bir olayda belirli
bir kodu yiiriitiir. Bu dosyay1 agarsaniz, receivedEvent gizleme fonksiyonu ve yukarida
tanimladigimiz iki elementi goreceksiniz. Sonra onDeviceReady olayi ¢agrilir. Boylece,

fonksiyon etkinlik tanimlayici receivedEvent olacaktir aygit hazira gecirilir.

onDeviceReady: function() {
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app.receivedEvent ('deviceready') ;

}s
receivedEvent: function(id) {

var parentElement = document.getElementById (id) ;

var listeningElement =
parentElement.querySelector('.listening') ;

var receivedElement =
parentElement.querySelector ('.received') ;

listeningElement.setAttribute ('style', 'display:none;');
receivedElement.setAttribute ('style', 'display:block;');

console.log('Received Event: ' + 1id);

Uygulamay1 ¢alistirmak i¢in dncelikle Ratchet mobil web uygulamalari olusturmak yani
bir 6n platform eklenmelidir. indirme sayfasindan veya komut kullanarak Bower

kurulumu yapilir:

bower install ratchet

3.3.4 Appcelerator Titanium

Titanium SDK, Apache 2 lisansi altinda, JavaScript (6nyiikleme i¢cin HTML + CSS) ve
JavaScript APT’leri ile mobil platformlarin sahip oldugu yerel API’leri kullanmadan
mobil uygulamalar gelistirme imkani saglayan bir platformdur. Asil hedeflenen
gelistiricinin, Android Platformu i¢in Java veya Kotlin, iOS platformu i¢in Objective-C
veya Swift O0grenmesine gerek kalmadan JavaScript bilgisi ile mobil uygulama

gelistirmesini saglamaktir.

Titanium uygulamalarinda bir platform i¢in yazilan JavaScript kodunu, %80 oraninda
degistirmeden baska platformlarda da kullanilabilir. Bunlar1 yaparkende hi¢ bir sekilde
lisans ticreti 6denmeyecektir. Ciinkii Appcelerator, Titanium’u Apache 2 lisansi altinda
Kisisel ve Ticari kullanima sunmustur. Titanium ile Android, iOS ve Blackberry isletim
sistemlerinde uygulamalar gelistirilebilir. Titanium Studio’yu ¢alistirmak ig¢in Oracle

JDK ve Node.js yiiklemek gereklidir. Titanium Studio ve SDK (yazilim gelistirme kiti)
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kurulmalidir. Titanium Studio uygulamasi, Eclipse {izerine insa edilmis bir gelistirme
ortamlarindan birisidir. Daha once Eclipse ortamini kullananlara tanidiktir. Titanium

SDK ise JavaScript kodunun yerel koda doniistiigii yerdir.

3.3.5 lonic

Ionic, mobil uygulamalar gelistirmek i¢cin HTMLS tabanli hazirlanmis agik kaynak
kodlu ve ug kullanicilar igin hazirlanmis bir frameworktiir. Iki farkli kurulumu vardir.
Kurulum yapildiktan sonra uygulamalar hazirlanabilir. Tarayici iizerinde ki ¢alisan hali

Sekil 3.9’da goriilmektedir.

o oL R S
r(— C Y @ localhostE100/tabs/tabl W % © | @&
Tab One
. ) e | 4 -
Get Started

Welcome to lonic

Mow that your app has been created, you'll want to start building out features and components. Check out same of the
resources below for next steps

Resources
lonic Documentation
Scaffold Qut Your App
| Change Your App Layout

Theme Your App

¥ FH ~

Tah One Tab Two Tab Three

Sekil 3.9 Tarayici {izerinde ¢aligsan hali
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=
B lyonik Gosterge Tablosu X +

<« C {t @& httpsy//dashboard.ionicframework.com/apps B % [© )
Kigisel Uygulamalar
Son
myApp
d6265104
1 Uygulama

Sekil 3.10 lonic kisisel uygulamalarim ekrani

Sekil 3. 11 Tasarim ara yiizii ile ¢aligma
lonic Kullanim Artilari:

1- Tonic angular.js ile phonegap i¢in hazirlanmig bir framework oldugu icin en biiyiik
artilarindan birisi kodu bir sefer yazmaniza ragmen otomatik olarak android ve ios
tasarim diizenlerine bu tasarimi uyarlanir.

2- Kodlar1 HTML/CSS/JS ile yazildigi i¢in uygulamalar1 test ederken emulator
kullanmak yerine tarayici (browser) iistiinde test etmesidir.

3- Uygulama yapmak ¢ok hizli ve kolaydir.
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3.3.6 Alpha Anywhere

Mobil uygulama gelistiricileri arasinda hizli uygulama gelistirme platformu olarak
anilan Alpha Anywhere, ¢evrimi¢i ve ¢evrimdisi calisabilen hibrit (karma) mobil
uygulamalar gelistirme sunan bir platformdur. Platformun sundugu SQL veri taban
destegi ile istenilen tiim veri tabanlart igin SQL etkilesimler olusturabilir ya da Alpha
Portable SQL ile uyumlu mevcut veri tabanina SQL baglantilar kurula bilinir.
Cevrimdis1 mobil uygulama kullanim1 sunmasi, hibrit uygulamalarda biiyiik miktarlarda
sikigtirtlmig veriler icin mobil dosya sistemine erisim 6zelligi eklenmesi ve Mobile

Optimized Forms gibi 6zellikleri kullanimini artirtyor. Yillik ticreti 995 dolardir.

Resmi Web Sitesi : www.alphasoftware.com/

Alpha Yazilm Ornegi Uygulama Kiitiiphanesini kullanarak hizli uygulamalar

hazirlanabilir.

3.3.7 Xamarin

Xamarin, .NET kodu ve platforma 6zgii kullanici arabirimlerini kullanarak Android,
108, macOS ve Windows Phone icin yerel uygulamalar olusturmaniza olanak saglayan
2011 yilindan itibaren Microsoft firmasmin gelistirdigi bir yazilim gelistiricisidir.
Ornegin C# dilini kullanarak Cross (¢apraz) Platform mobil uygulama gelistirme imkani

vardir. Cergeve birkag¢ ana boliimden olusmaktadir:

e Xamarin.IOS, gelistiricilere 10S SDK'ya erisim saglayan C # i¢in bir kiitiiphane;

e Xamarin.Android - gelistiricilere Android SDK'ya erigim saglayan C # igin bir
kiitliphane;

e 10S ve Android i¢in Derleyiciler;

e IDE Xamarin Studio;

e Visual Studio i¢in Eklenti.
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Windows
Phone

Cekirdek Katman

Is katmani

Servis Erisim katmani Veri erisim katman
* Veri Katmani

Sekil 3.12 Xamarin ¢aligma prensibi

Xamarin Nasil Cahisir?

Android

Binding Android.*

Linux Kernel

Sekil 3.13 Xamarin ¢alisma sistemi

Xamarin, C#’1 kullanarak her platform i¢in 6zel yerel kullanici ara yiizlinii tasarlama
esnekligi saglar. Tekrar kullanilan kod miktar1, ne kadar kodun tutulduguna ve kullanici
ara yliziine ne kadar tagindigina baghdir. Xamarin birka¢ ana boliimden olusmaktadir
(Sekil 3.12, Sekil 3.13):

e 10S SDK'ya erisim saglayan C # sinifi bir kiitiiphane;

e Android SDK'ya erigim saglayan C # i¢in sinif kitapligy;
e i0S ve Android i¢in Derleyiciler;
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e IDE Xamarin Studio;

e Visual Studio i¢in Eklenti.

C# dili ile hazirlanan kodlar, her platform i¢in farkli yerel uygulamalara derlenir.

Xamarin'i neden kullanmahyim?

1. Xamarin, native platformlarin giiclinii bir araya getirir. Xamarin uygulamalari
modern bir dil olan C# ile gelistirilmis ve Objective-C ve Java lizerinde pek ¢ok
gelistirme vardir.

2. Xamarin, Objective-C, Java ve C ++ kiitliphanelerini dogrudan dahil etme imkani
saglar. Java, Objective-C veya C ++'da bulunan bir¢ok 3. parti kod tabani yeniden
kullanilabilirlik yetenegi kazandiracaktir.

3. Xamarin, ii¢ biiyilk mobil platform (Android, iOS ve Windows) i¢in cross platform
destegi sunar. Uygulama kendi kod tabaninin %90'im1 paylasiyor.

4. Xamarin mobil uygulama gelistirmenin zaman ve maliyetini diistirtir.

5. Xamarin'in kendi ti¢lincii taraf bilesen deposu vardir.

6. Xamarin, saglam derleme zamani denetimi saglar. Bu, ¢alisma zamani hatalar1 ve
yiiksek kaliteli uygulamalar i¢in daha az yol agacaktir.

7. Xamarin, .NET platformunun agik kaynakli uygulamasina dayanmaktadir

3.3.8 PhoneGap

PhoneGap web tabanli mobil uygulamalar hazirlamayi saglayan bir uygulama gelistirme
frameworkiidiir(cergevesidir). PhoneGap ile uygulama yazacaginiz platformun dilini
(native language) kullanmadan HTML, CSS ve Javascript (Sekil 4.13) gibi her

platformda ¢alisan web teknolojileri ile uygulamalar yazila bilinir.

Programlar1 indirme adresi: https://phonegap.com/getstarted/
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PhoneGap kullanarak Mobil uygulama gelistirme

Sekil 3.14 PhoneGap c¢alisma sistemi

Cerceveyl (Framework ) kurmak i¢in hem bir bilgisayar uygulamasi hem de komut

satir1 kullanilabiliyor.

1- Komut satir1 ara yiizii (CLI) ile baslamak i¢in asagidaki komutun yazilmasi
yeterlidir. Fakat CLI devam edebilmek i¢in node.js ve git uygulamalar1 yiikli
olmalidir.

npm install -g phonegap

Ya da Su anda beta siiriimiinde olan yeni PhoneGap Desktop uygulamasini indirin ve

yiikleyin.

2-  Mobil uygulamanin yiiklenmesi gereklidir. PhoneGap Gelistirici uygulamasi
birden fazla platformda (Apple yonergeleri nedeniyle, PhoneGap Developer App
iOS App Store'dan kaldirilmistir. Yeni kullanicilar indiremez ) kullanilabilir ve
PhoneGap projenizi kod imzalama veya derleme yapmadan mobil cihazinizda
calistirmanizi saglar.

3-  Yeni PhoneGap uygulamasini olusturun:

Baslatmak icin, PhoneGap Desktop uygulamasini agin (1. adimda yiiklenen) ve yeni bir

proje olusturun.
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i PhoneGap

PhoneGap File Edit Help

PROJECT DETAILS

Local path:

\Users\HAMAOB\Desktop\app Choose ...

Name:

ID:

Sekil 3.15 PhoneGap Yeni proje olusturma ekrani

4-  Yeni uygulama cihazda 6n izleme yapilir. PhoneGap Desktop uygulamasi,
projenizi barindirmak i¢in kiiclik bir web sunucusu baglatir ve bir kez bu web
sunucusuna baglandiginda, PhoneGap Developer uygulamasi projenizi mobil
cthazinizda ¢alistirir.

5-  Artik kodlama yapilabilir.

= Hello Werld X S = O X
PhoneGap File Edit Help

& = [} oy ) 192.168.1.105:

@ Hlllgrg'B'hc' T VandexBilet Y Vandex

C\Users\HAMAOB\Desktop\app\HilmiBilic

Merhaba Diinya2
v1.0.0

C:\Us {AMAOB\Desktop\app\Merhaba Dunya?2

Merhaba Diinya
vL0.0

PHONEGAP

C:\Users\HAMAOB\Desktop\app\Merhaba Diir

Server is running on http://192.168.1.105:3000

Sekil 3.16 PhoneGap uygulama ¢aligtirma

47



<!DOCTYPE html>

<html><head>

<meta charset="utf-8" />
<meta name="format-detection" content="telephone=no" />
<meta name="msapplication-tap-highlight" content="no" />
<meta name='"viewport" content="user-scalable=no, initial-

scale=1, maximum-scale=1, minimum-scale=1, width=device-width"

/>

W O oG WN R

10 <!-- This is a wide open CSP declaration. To lock this down
17 for production, see below. —-—->
12 <meta http-equiv="Content-Security-Policy" content="default-

13 8rC * 'unsafe-inline'; style-src 'self' 'unsafe-inline'; media-
4 Src *; font-src * data: blob;" />
15 <title>Merhaba Diinya</title>

16 </head>

17 <body data-dom-cache="true'">

18 <div id="app"></div>

19 <script type="text/javascript" src="dist/build.js"></script>
20 <script type="text/javascript" src="cordova.js"></script>

21 </body></html>

3.3.9 Sencha Touch

Sencha Touch (ST), iPhone, iPad ve Android odakli web siteleri ve web servisleri
gelistirmek i¢in kullanilan bir ¢er¢evedir (framework). ExtJS kiitiiphanesinin taninmis
bir tedarik¢isi olan Sencha, Inc. tarafindan, yiiksek teknoloji {irlinii tarayici ara yiiz
pazari igin gelistirilmis ticretli bir platformdur. 400 $ ile 1900 $ civari arasinda paketleri
vardir. ST'nin asil amaci, miimkiin oldugu kadar, standart ara yiiz ve i10S ara yiiziiniin

elemanlarinin davranigin1 taklit ederek programcilara esnek bir API sunmaktir.

Cekirdek kiitiiphane JavaScript, CSS3 ve Html5 ile yazilmistir. FireFox 4 ve IE 9,
desteklenen tarayicilar listesinde degildir. Buna gore, bir ST uygulamasi ortak bir
istemci-sunucu gelistirmedir, Safari veya Chrome tarayicisi bir istemci olarak ¢alisir.
JSON, XML ve diger birka¢ formatta "yanit verebilecek" herhangi bir web hizmeti bir
sunucu olarak davranir. Temel olarak, ¢er¢eve yine tamidik bir HTML5 + JS + CSS
grubudur. Ancak bu durumda, ara yiizii gelistirirken JS'ye HTMLS5'ten daha fazla 6nem
veriyor. Cergeve, hem UI bilesenlerini hem de mevcut olanlar1 temel alarak gelistirmek
icin esnek araglar sunar. Herhangi bir kiitiiphane bileseni aslinda bir dizi yontem ve
Ozellige sahip bir ST nesnesidir. Ek- 6 ‘da kurulum ve uygulama olusturma adimlari

anlatilmistir.
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Sencha'nin avantajlar:

o Kendi bilesenlerinizi olugturarak kendi ara yiiziiniizii olusturma esnekligi (daha
kati bilesen gereksinimleri)

o Hizl bir baslangig i¢in ¢ok fazla belge olmasi

3.3.10 jQueryMobile

2010 yilinda piyasaya siiriilen dokunmatik ekran odakli jquery takiminin mobil
platformlar i¢in gelistirdigi HTML 5, CSS kullanan bir javascript framework tidiir.
jQuery Mobile, PhoneGap, Worklight ve diger mobil ¢ergevelerle uyumludur.

JQuery Mobile Nasil Kullanilir?

JQuery Mobile ‘1 kullanmak i¢in bilgisayariniza hi¢ bir sey kurmaniza ve depolamaniza
gerek yoktur. Birer js ve CSS dosyas: olan kiitliphaneleri baglayarak hemen
kullanmaya baslanilabilir. Bu dosyalar1 kendi bilgisayarmizda da saklayip referans
gostermek sureti ile de bu mimkindir. http:/jqguerymobile.com/download/ linkini
tikladiginizda, JQuery Mobile’1 kullanmak igin size birgok segenek sunar. Burada 3
temel dosyanin kullanilmas1 gerektigi agiktir. Bunlar birincisi uzantilari .js olan JQuery,
ikincisi uzantist1 JQuery.Mobile ve iiglinciisii uzantist .css olan JQuery.Mobile’dir.

Ifadelerin sonunda yazilan sayilar ise hangi siiriim olduklarini gésterir.

JQuery Mobile kullanmak icin bes neden

1- Genis tarayict ve cihaz kapsami- agamali gelismeler sayesinde web siteniz ¢ok
sayida tarayicida ve cihazda goriilebilir.

2- Dokunmatik giris destegine sahip formlar ve kullanict arabirimi widget'lari- form
girisi i¢in dokunmatik destegi, dokunmatik girigli bir dizi kullanici arabirimi
widget'r ekleyerek artirabilir.

3- Hazir yanit veren web tasarimi-(Sekil 3.21 hazir nesneler ) jQuery Mobile, duyarli
web tasarim Ornekleri sunan bir ¢ergevedir.

4- Tarayici ve tema sablonlar kolayca genisletilebilir ve kolayca degistirilebilir.
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5- Ajax ¢agr cihazi navigasyon modeli- tam sayfa yenileme yerine pushstate Ajax ve
HTMLS kullanarak yeni sayfalar daha hizli yiiklenir.

Blue Jewrs

CS At a
- Recent Colors
@ I

— vl CEEsmw
. —— - [

Sekil 3.17 JQuery nesneleri

Gerekli betikleri baglama:

<link

href="http://code. jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.css
" rel="stylesheet" type="text/css" />

<script type="text/javascript"
src="http://code.jquery.com/jquery.min.js"></scripts

<script type="text/javascript"

src="http://code. jquery.com/mobile/latest/jquery.mobile.min.js"»
</scripts

Sayfa i¢i kodlama:

«div data-role="page" id="main page'" data-theme="b">
«<div data-role="header" >

<hl id="twi acc">Ana Sayfa</hl>

50



<a href="#settings" data-icon="gear" class="ui-btn-
right">Ayarlar</a»>
</div>
<div data-role="content" >
<ul data-role="listview">»
<lis><a href="#twi-page">Ornekler</as></11>
<lis><a href="#map-page">Iletisim</as></1i>
<li><a href="#search-page'">Aramac</as></11>
<li><a href="#about-page">Hakkimda</a></11>
</ul>
</div>
«<div data-role="footer"»
<h2>© Hilmi Bilici, 2019</h2>
</div>
</div>

Ana Sayfa = Avarlar
lletisim

INEIE

Hakkimda
© Hilmi Bilici, 2019

Sekil 3.18 JQuery 6rnek uygulama ¢ikt1 ekrani

3.3.11 IBM Worklight

IBM Worklight, arka u¢ hizmetlerle etkilesimde bulunan ve mobil hibrit uygulamalar
olusturmay1 saglayan ve gereken tiim araglari igeren bir mobil uygulama platformudur.
2012 yilinda IBM, kuruluslarin islerini degistirmelerine ve miisterilere mobil ¢dziimler
sunmalarina olanak saglayan IBM Worklight adli ilk mobil gelistirme ve entegrasyon
araclarini aldi. IBM Worklight, gelistiricilere bir uygulama olusturmalar1 ve her ortam
i¢in, yani Apple i0S, Google Android, Blackberry ve Microsoft Windows Phone igin

tagimalarina gerek kalmadan birden fazla mobil platformda calistirmalar i¢in gercekten
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acik bir yaklasim sunar. IBM Worklight ayrica, jQuery Mobile, Dojo Toolkit ve Sencha
Touch gibi popiiler kiitiiphaneler i¢in uzantilar1 olan HTMLS5 ve JavaScript gibi standart

teknolojileri kullanarak gelistiricinin isini kolaylastirir.

Mobil Uygulamalar

(JavaScript/HTML/CSS)
» ?
Worklight IBM Integration Bus
Q Mobil Uygulama Integration Service
] Web Servisleri
Sncak Integration (HTTP/SOAP)
1
D » Procedures [: R
[: Message
Flows
¥ - WSDL 7
REST
(JSON/MHTTP)

Sekil 3.19 IBM Worklight ¢alisma prensibi

IBM Worklight ile Mobil Uygulama Gelistirmenin yagam dongiisii;

o Worklight Studio: IBM Worklight, gelistiricilerin birden fazla isletim sistemi igin
mobil uygulama olusturmasini saglayan Eclipse tabanli Worklight Studio adli bir
gelistirme ortami sunar.

e Worklight Sunucusu: Bu bilesen, ¢evrimdisi sifreli depolama, birlesik Push
Bildirimi ve daha fazlasi icin kullanilan adaptdrlerle merkezi arka ug¢ baglantisi
araciligiyla giivenli veri iletimini etkinlestiren veya saglayan bir ¢alisma zamani
sunucusudur.

o Worklight Aygit Calisma Zamani: Aygit calisma zamani dogada ¢apraz platformlu
ve IBM Worklight Sunucusu tarafindan saglanan hizmetlere kolay erisim saglayan
zengin bir API kiimesi saglar.

o Worklight Konsolu: Bu, ger¢cek zamanli analitik, Push Bildirim Yetkilisini
Yonetme ve Mobil Siiriim Yonetimi i¢in web'e bagh bir ara yiizdir. Worklight
Konsolu web tabanli bir ara yiizdiir ve Worklight Server ve onun dagitilmis
uygulamalari, uyarlayicilart ve push bildirim servislerinin siirekli yonetimi igin

ayrilmistir.
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o Worklight Uygulama Merkezi: Mobil Uygulama Gelistirme ekibinin &zel
ihtiyaglarin1 ortaya koyan ¢apraz platformlu bir Mobil Uygulama Magazasidir.

Worklight'1 kullanici ara yiizii olusturmak i¢in kullanmanin ve miisteri tarafinda oldugu
kadar sunucu tarafinda da gelismeyi yansitan biiyilk bir avantaj var. Genel olarak
gelistirici, gelistirme ve diger {irlinler kullanarak hibrid uygulamanin yaratilmasi igin
destek verirken, kullanim durumlarini tanimlamak, hata ayiklamak, isletme uygulamasi
icin On izleme testi yapmak i¢in tipik degildir. Bir Worklight kullanarak, gelistirici basit

mimari ve gelismis dogaclamali yapabilir.

3.3.12 Corona

Corona SDK, Android ve iOS i¢in mobil uygulamalar yapmanizi saglayan bir yazilim
platformudur. Corona c¢apraz bir platformdur, bir kod yazilir ve ardindan kiiciik
degisikliklerle farkli isletim sistemlerinde ¢alisan hazir bir program elde edilir.

Grafik yonelimi nedeniyle, Corona Oncelikle atari salonlar1 gibi iki boyutlu oyunlar
yaratmay1 amagliyor, ancak ayni zamanda is uygulamalart gelistirmek i¢in gerekli

araclari da igeriyor.

Corona SDK'nin artilar: ve eksileri

Her platformda oldugu gibi, Corona SDK'nin kullanimi hakkinda karar verilmesi
gereken avantaj ve dezavantajlari vardir. Ayrica, uygulamanizin odagina da baglidir.
Corona SDK, standart dis1 bir ara yiize sahiptir. Karmagsik is uygulamalar i¢in ¢ok

uygun olmasa da 2D oyunlar ve basit uygulamalar i¢in ¢ok uygundur.

Artilari:

e Kullanim1 basit Lua dili ile yazilmistir.
e (apraz uygulama hazirlanabilir.
e (Corona, liste, kaydirici, diigme vb. kullanict etkilesimi i¢in hemen hemen tiim

gerekli ara yiiz 6gelerini igerir.
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Eksileri:

¢ Dokiimantasyon eksigi vardir.
e Hata ayiklama, platformun en zayif noktasidir.
e Yazilim kodu ve tasarim ayrimi yoktur.

e Ucretlidir.

Corona SDK sadece bir emiilatordiir (baska bir yazilim ve donanim ortamini taklit
etme). Editor veya tam gelistirme ortami yoktur. Bu nedenle, Lua'daki program kodunu
diizenlemenizi ve hata ayiklamanizi saglayan {igiincii taraf araglarini kullanmaniz

gerekir. Araglari ve eklentileri gormek i¢in EK-8’i incelenebilir.

3.3.13 ENYO

HTML 5 ile mobil uygulamalar olusturmaya yarayan iicretsiz bir frameworktiir

(¢ercevedir).

Gelistirme Ortammz Hazirlama

Bir Enyo gelistiricisi, uygulamalarim1 kodlamak i¢in kullandig1 platformu ve aracglar
se¢gme konusunda bilyiik bir 6zgiirliige sahiptir. Windows, Mac veya Linux ortaminda
calisabilir. Gelistirme siirecinde kodu herhangi bir modern Web tarayicisini kullanarak
test edebilirsiniz. Dosyalar1 dogrudan tarayiciya yerel dosya sisteminden yiikleyerek test
etmek miimkiin olsa da, uygulamaya bir HTTP sunucusu iizerinden erisim Onerilir. Bu
yaklasim, uzak cihazlardan test etme yetenegi de dahil olmak {izere sayisiz avantaj

saglar. Kurulum ve ornekler igin EK-9’a bakiniz.

Platformlar arast ENYO c¢ergevesi ilk siiriimleri WebOS'un bir pargasi iken daha sonra
ayr1 bir projeye doniiserek webOS, Apple i10OS ve Android gibi mobil platformlara da
uygulama hazirlayan bir yapiya biiriindii. ENYO toplulugu, kurulusundan bu yana,

Enyo'ya, i¢inde goriilebilecek 100'den fazla eklenti hazirlayarak gelismesini sagladi.
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3.3.14 LUNGO

Aygitlar aras1 uygulamalar tasarlamak, olusturmak ve paylasmak isteyen gelistiriciler
icin kullanilan agik kaynak kodlu bir HTMLS c¢ergevesidir. HTMLS, CSS3 ve
JavaScript gibi acik web standartlarini destekler. Cep telefonlarinda, TV'lerde ve
masaiistii cihazlarda tutarli bir tarayict ortami sunar. Her platform i¢in uygulama
olusturmanin pahali oldugu bilinmektedir, bu durum tabletlerin ve SmartTV'lerin
gelmesiyle artar. Lungo hepsine uyacak uygulamalar i¢in hazirlanmig giiglii API destegi
sunar. Kurulumu ve kodlama ile ilgili bilgileri EK-10’da mevcuttur.

Bu platform kullanilarak gelistirilen uygulamalar tiim popiiler isletim sistemlerinde
(10S, Android, Blackberry ve WebOs) ¢alismaktadir. WebSQL, cografi konum, tarih
veya ekran yoni gibi HTMLS o6zelliklerini de kullanilabilir. Ek olarak, Lungo.js
tamamen modiillere dayanmaktadir ve kendi ihtiyaglarimzi karsilayacak sekilde

yapilandirilabilirsiniz.

3.3.15 React Native

React Native

Sekil 3.20 Platformlar arasi mobil uygulama gelistirme gercevesi React Native
React native Facebook firmasi tarafindan 2015 yilinda gelistirilmis hem android hemde
IOS'a hizmet verebilen bir Native mobil platformudur. Ayni1 zamanda bir JavaScript
kiitiiphanesidir. Gelistiricilerin islemleri daha kolay, hizli amaglanmistir.

Neden React Native 6grenmeliyim?

1. React Native, hibrit uygulama framework’leri arasinda gosterilmektedir.
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2. Uygulamalar uzaktan giincellenebilir.
3. Uygulama gelistirme hiz1 artar.

4. Biiyiik bir topluluk destegi var. Github'da sayisiz tutorial uygulamalar bulunabilir.

Zaman igerisinde gbsterilen ilgi @

Sekil 3.21 React native'in zamanla gosterdigi kullanim artig1

5. Facebook destegi vardir.

6. Write Once, Run Everywhere slogani ile Hibrit uygulamalar gibi bir kere yazilip
biitiin platformlarda ¢ikti alinabilir olmasi.

7. Native uygulamanizi yeniden yazmak zorunda degilsiniz.

8. Farkli ekran tipleri i¢in (Flexbox) ¢oziimler vardir.

9. Istediginiz bir nodejs modiilii dahil edilebiliyor.

10. React’1 Ogrenmesi gercekten kolaydir.

12. Babel syntax(*) yapisini kullaniyor.

(*) Babel, ECMAScript 2015+ kodunu giincel ve eski tarayicilarda veya ortamlarda

JavaScript'in geriye doniik uyumlu bir siiriimiine doniistiirmek icin kullanmlan bir aragtir.

Dezavantajlan:

o Ionic  gibi  standart  tasarim  kaliplart ~ (design  pattern  Ornek:
https://medium.com/nsistanbul/design-patterns-factory-method-pattern-
615457e9560b) mevcut degildir.

o Sayfanin render islevi ayni1 sayfada oldugu i¢in front-end teknolojisi ile yazanlar

ve css yazanlar ¢akisma yasanmasi miimkiindiir.
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Kurulum ve kodlama 6rnekleri i¢in EK-11’e bakilabilir.

React Native ve Flutter Karsilastirmasi: Yeniden kullanilabilir kod yapisi, kiitiiphane
ve topluluk destegine gore Cizelge 4.1°de detayli bir karsilagtirma yapilmastir.

® reactnative o ﬂutter + Add comparison

Diinya Geneli « SonSyil Tium Kategoriler v Web aramalant  +

|4=

<>

A

Interest over time

. te

Ortalama

Sekil 3.22 React Native ve Flutter karsilagtirmasi
3.3.16 Kivy

Kivy Acik kaynak kodlu bir Python kiitiiphanesidir. %90 Python ile yazilmistir ve
Mobil Uygulama programlamak igin kullanilir. Ucretsiz bir yazilim olan Kivy Android,

108, Linux, OS X ve Windows iizerinde ¢aligabilir. Mit lisansi1 sartlar1 altinda dagitilir.
Neden Kivy?

[k olarak, bu javascript degil Python tabanli bir dildir. Bu nedenle, gelistirme hizi,
kodun 6zdeyisi, uygulamalardaki degisiklikleri aninda degistirme ve izleme yetenegi,
basit kod yazma yetenegi, uygulamalarin ¢iktisin1 alma yollar1 farklidir. Ikincisi, bu
%99,9 oranda gercek bir iist platformlar arasi cergevedir ve kodunuzun bir kez
yazildiginda mevcut tiim platformlarda c¢alisacagindan emin olunabilir. Kurulum ve

kodlama ornekleri EK-12’de mevcuttur.
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3.3.17 JQTouch

IPhone, Android, iPod Touch ve diger benzeri akilli cihazlara mobil web gelistirme igin
David Kaneda ve Thomas Yip tarafindan yazilan a¢ik Kaynak kodlu bir Zepto / jQuery
eklentisidir. Oncelikle JQTouch'in GitHub'dan bir kopyasin1 indirilir. HTML'ye Komut

Dosyalar1 ve baglantilar ekleyerek Api 6zelliklerini kullanmaya baslanir.

<style type="text/css" media="screen">@import
"../../themes/css/jqtouch.css";</style>

<script src="../../src/lib/zepto.min.js" type="text/javascript"
charset="utf-8"></script>

<script src="../../src/jgqtouch.min.js" type="text/javascript"

charset="utf-8"></script>

3.3.18 Alpha Anywhere

Alpha Anywhere, mobil cihazlar ve masaiistii bilgisayarlar i¢in veri tabani odakli is
uygulamalari1 olusturmak ve dagitmak igin ¢esitli arag gelistiriciler i¢in kullanilan bir
platformdur. Hibrit mobil uygulamalar gelistirme imkan1 sunan platform iki boliimden
olusur: uygulamalar olusturmak i¢in bir gelistirici ve dagitimi i¢in bir sunucu.
Uygulamalar bir web tarayicisinda baglatilabilir veya bir mobil cihaza uygulama olarak
yiiklenebilir. Kodlama HTML5, CSS3 ve Javascript'in bir birlesimidir. GPS ve benzeri
bir donanima erisebilecek uygulamalar veya mobil cihazlarda veya grafikler ve haritalar
olusturabilmeniz i¢in PhoneGap veya Google API'ler gibi ¢ok ¢esitli entegre arag ve

kitapliklara erisim imkan1 vardir.

SQL veritabanlari: Alpha Anywhere, popliler ve kurumsal SQL sistemleri i¢in kendi
stiriciilerini igerir. Buna Microsoft Access, SQL Server, MySQL, Oracle, DB2 ve
digerleri de dahildir. Bu, baska bir sistemin ¢alismasini1 aksatmadan baska bir sistemde
kullandigimiz verilere baglanmaniza olanak tanir. Ornegin, Ruby'de yazilmis bir web
uygulamaniz veya Visual Basic'te (veya MS Access) bir masaiistii uygulamaniz varsa,
bu sistemi yerinde birakabilir ve eski bir sistemle veri paylasan bir mobil uygulama

olusturabilirsiniz.
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Capraz Platform / Capraz Cihaz Destegi: Alpha Anywhere, HTMLS / JavaScript
uygulamalari olusturdugundan, onlart Mac / PC masaiistii ve diziistii bilgisayarlar, akilli
telefonlar ve tabletler dahil olmak tizere bir web tarayicisina sahip hemen hemen her
cihazda calistirabilirsiniz. Mobil cihazlarda, Alpha Anywhere uygulamalari kendi

uygulamalari olarak kurulabilir ve cihaz donanimina erisebilir.

Rapor yazimi: Alpha Anywhere, cesitli veri kaynaklarindan karmasik raporlar
olusturabilen bir rapor olusturucu igerir. Raporlar PDF, HTML, Excel ve diger dosyalar
olarak olusturulabilir. Raporlar ekranda, uygulamada goriintiilenebilir veya e-posta ile

otomatik olarak gonderilebilir.

Zengin kullanict deneyimi: Alpha Anywhere, masaiistii / mobil ve web uygulamalari
icin ¢ok zengin kullanic1 arayiizlerini destekler. Uygulamalar haritalar, ¢izelgeler,
gostergeler ve Ozel kontroller igerebilir. Ayrica, dokunmatik ekranda ¢izim yapmak,
resimlerle ilgili notlar olusturmak icin goriintii agiklamalari, imzalar1 yakalamak ve tiim

ses ve videolar1 desteklemek i¢in miirekkep yonetimi araglar1 da vardir.

Giivenlik: Alpha Anywhere, rol tabanli bir glivenlik altyapisi, sifreleme islevleri, SSL
destegi icerir ve IIS ve .NET platformunda yerlesik giivenlik 6zelliklerini kullanabilir.
Alpha Anywhere, Yillik 1.499 dolardan baslayan fiyatlarla satilmaktadir.

3.3.19 Xojo

Ucretli bir capraz platform (hybrid) frameworkiidiir. Android, iOS, Linux, OS X ve
Windows {iizerinde c¢alisarak mobil uygulamalar gelistirilebilir. CNN, Nasa, Intel,

Xerox, Cisco gibi firmalarin kullanmasi platformu 6ne ¢ikaran artilarindandir.

Resmi web sitesi: https://xojo.com/account/create/
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20 Choose a Project X

Application Name: | Merhaba_Dunya| |

Company Name: | hilmi bilici |

Application |dentifier: | com.hilmibilici.merhabadunya |

Recent Projects

[
@ Templates
E Examples

| Open an Existing File... | oK | | Cancel

Sekil 3.23 Xojo proje olusturma ekrant

2% Xojo - [Merhaba_Dunya] — [m] x®

File Edit View Insett Project Window Help

& ¢ = % @ o = = @

Insert  Back Forward Run  Build Help Feedback Euy Xojo Library Inspector

(@ Filter o (#]la] [@]z]F] [@]=][®][>®»] n CAicontos =)

[) Merhaba_Dunya “ > (#- ) Q

Contents
» & 2pp

[ Window1
» B MainMenuBar

Buttons

Build Settings

' Shared

] macos b
] windows
[ timue Pickers
W This Computer I

v

0

Sekil 3.24 Xojo ¢alisma ekrani
3.3.20 RhoMobile

Agik kaynakli bir topluluk tarafindan desteklenen ve JavaScript, HTMLS5 ve CSS3 gibi
modern kodlama dilleri iizerine insa edilen RhoMobile Suite, zengin 6zelliklere sahip,
yerel kurumsal uygulamalar olusturmak i¢in mevcut web gelistirme becerilerini
kullanir. Gelismis widget'larin ve efektlerin stil kitapliklariyla biitiinlesmesi kolaydir, bu

da daha 1yi goriintimlii, daha 1yi ¢alisan uygulamalar olusturmay1 basitlestirir.
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RhoStudio

RhoMobile uygulamalarinizi gelistirmenize, test etmenize ve hata ayiklamaniza izin
veren gii¢lii bir Eclipse eklentisidir. Hem Windows PC'de hem de Mac'te ¢alisir ve
RhoMobile uygulama gelistirmeniz i¢in 6zellestirilmis bir cihaz ve platform simiilatorii

olan RhoSimulator igerir. Resmi web sitesi: http://rms.rhomobile.com/

Bu yazilan frameworkler disinda su platformlarda vardir (Bir kismi1 ¢evrim i¢i (online)

platformlar kisminda anlatilmistir.):

o Applnstitute,

o Appery.io,

o AppMachine,
o AppMakr,

o AppYourself,
e Appy Pie,

o Bizness Apps,
o Como,

. GameSalad,

. Good Barber,

o iBuildApp,
. Kalipso,
° Kony,

. LiveBlox,

. Mobile Roadie,
. Outsystems,

o TheAppBuilder,
o Viziapps
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3.3.21 Mobil Oyun Gelistirme Cerceveleri

Ucretsiz veya diisiik maliyeti, oyun hizmetlerinin ve reklam hizmetlerinin uygun
baglantisi, gelistirme kolayligi (Gorsel stiidyo veya kendi gelistirme ortaminin olmast),
kullanilan programalama dili Mobil cihazlar ig¢in oyun gelistirme ortamlarinin

cesitliligini artirmigtir. Mobil oyun gelistirme gergeveleri:

1.Unity
2. Unreal Engine

3. Corona SDK — The 2D Game Engines
4. SpriteKit — 2D sprite-based games

5. Marmalade SDK

6. Buildbox

7. AppGameKit

8. Construct 2

8. Fusion

9. GameMaker Studio

10.CocoonJS

11.MonoGame

12.Amazon Lumberyard

13.Cocos2D-x

14 Haxe
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3.4 Cevrimig¢i (Online ) Mobil Uygulama Olusturma Platformlari

Kod kullanimini aza indiren ya da ¢ok az kod ile mobil yazilim gelistirme ortami sunan
mobil programlama araglari, kiitiiphaneler, apiler kurumsal kullanicilara ve
gelistiricilere mobil yazilim siirecinde daha hizli ve kolay bir ortam sunuyor. Mobil
uygulama pazarina girmek igin binlerce dolar ve aylarca galismaya gerek yok. Hizli bir
sekilde ve 6zel programlama bilgisine sahip olmadan uygun bir biit¢ge i¢cinde uygulama

olusturmaniza yardimci olacak bir¢ok mobil platform var.

HTMLS5, Javascript, CSS3 programlama dillerinin mobil web alaninda karsilastirilmasi
ve hibrit mobil uygulama goriislerinin pek cok platformda farkli sekilde sunulmasi
kafalar1 karistirtyor. Mobil uygulama gelistirme siireci konusunda herkes tarafindan
farkina varilan ve kabul edilen konunun tek gegerli ¢oziimii ise bu platformlar degildir.

Her platformun veya aracin kendi ¢capinda ¢esitli avantajlart ve dezavantajlari vardir.

3.4.1 Appery.io

SIGN UP Lo

Oppery () Platform Customers Pricing Services Docs Blog Abot

Accelerate Mobile Innovation
in the Enterprise

Try Our Free Plan

Sekil 3.25 Appery.io ana sayfasi
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Appery, agik kaynakli Apache Cordova (Phone Gap) cercevesini de iceren, gomiilii
bilesenlere erisim saglayan Android, iOS ve Windows Phone'da mobil uygulamalar
olusturmak i¢in bulut tabanli bir hizmettir. Bu bir bulut hizmeti oldugundan, higbir sey
yiklemek ve indirmek gerekmez ve baslamasi kolaydir. Bilesenleri siiriikleyip
birakarak gorsel bir editdr bir kullanici arayiizii olusturur. Herhangi bir REST API'sine
aninda bir bulut veritaban1 eklemek ve verileri kaydetmeniz gerekirse uygulama ile

iliskilendirmek i¢in baglayabilirsiniz.

Appery eklenti dizini, kendi eklentilerinizi olusturmak igin gerekli tiim islevsellige
sahiptir. Isbirligi icin iyi firsatlar var, mobil projenizi gelistirme ekipleri, is kullanicilarl
ve tiiketicilerle gergek zamanl olarak paylasabilirsiniz. Fiyat: iicretsiz deneme siiriimii

vardir. Premium strim ise 180 §$.

3.4.2 Mobileroadie.com

= - 4
M B I I.I: Al = TOUR  PRICING  LEARN MORE v FREE TRIAL

World's most powerful mobile app creator.

= o i L P
App creation and mobile __.__'
marketing in one -

powerful solution. L

Start Now Free (

s
('é.)' Watch our Demo

Sekil 3.26 Mobil Roadie ana sayfasi

Mobil Roadie; iOS ve Android i¢in kullanilan bir uygulama tasarimcisidir. Platform,
RSS, Twitter veya anahtar kelimeleri Google Haberler’den otomatik olarak i¢e aktaran
ve kullanic1 sohbetini ger¢cek zamanli olarak giincelleyen tiim medya formatlarim

destekler. Free Mobile Roadie Connect servisi, kullanicilarin gorecegi gibi
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uygulamanizin bir 6n izlemesini gosterir. Mobil Roadie, igeriginizin kalitesini ve
uygunlugunu kontrol eder. Igerigi dogrudan uygulamaya, web sitesine veya bloga
aktarabilirsiniz. API dilden bagimsizdir, béylece XML, JSON, PHP, CSV ve HTML
dahil olmak tizere gesitli bigimlerde veri aktarabilirsiniz. Uygulamanin benzersiz bir
gorilintlisiinii  kolayca olusturabilir, tim platformlarda uygulayabilir ve piyasaya
stiriildiikten sonra pazarlama araglarini kullanabilirsiniz. Fiyat: Temel siiriimii ayda 125

ABD Dolara ve Pro siiriimii aylik 667 ABD Dolaridir.

3.4.3 The AppBuilder

Home Features Pricing AboutUs Contact Signin Support

AppBuilder .

Powering engaging digital content experiences

The world's leading mobile app platform with
332,770 apps and counting...

A %;‘ﬁ%/
Qe & 3¢

Sekil 3.27 The AppBuilder ana sayfasi

The AppBuilder iki yaklasim kullanarak calisanlar, miisteriler, etkinlikler ve reklam
araclari i¢cin uygun bir yazilim sunar. Uygulamanin yapisin1 6zellestirmek ve ilk igerikle
doldurmak i¢in TheAppBuilder'n egitim veya ¢evrimi¢i araglarla bir uygulama
olusturulur. Ozel AppLibrary kiitiiphanesini kullanarak, kullanicilar markanimn tarzinda
tasarlanabilecek ¢ok sayida uygulamaya sahip bir pencereye erisebilirler. Kamusal ve
0zel uygulamalan sifrelerle sanal bir magazadan gondererek ve TheAppBuilder Active
Directory dizinlerinin ve mevcut kullanicilarin entegrasyonu i¢in kosullar olusturarak

korumak miimkiindiir. Uygulamanin yapisint ve igerigini giincellemek, baglattiktan
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sonra bile kolaydir, clinkii sonsuz sayida degisiklik yapabilir ve bunlar tek bir
tiklamayla mobil platformlarda uygulayanabilir. Platform iPhone, iPad ve Android'i
destekliyor ve giincelleme onaylandiktan bir dakika sonra devreye giriyor. Fiyat:
Ozellestirilebilir bir fiyat politikast var.

3.4.4 Good Barber

m B a rD e [ oeson  FeatuRes  PRIONG  BLOG  MORE
< —

oo IS @)

" Create Beautiful
=~ .4 Apps for iPhone

and Android

Try it now

U 2013
. B "Dream Catcher’By Dyaa SRIE=S
Eldin

Urplah | 08:25-2013
“Jars..” by Ruia Sibai

Follow Us - 7
Follow U X PERPNEP
: X5
- y Jrophad | 09-24-2013 /
7 *Grass & Sun"By Vector ”,
Py Beast
{

Sekil 3.28 Good Barber ana sayfasi

iPhone ve Android'de uygulamalar olusturmak i¢in kullanilan ¢evrim igi bir platformdur
ve uygulamanin her detayini kod yazmadan kontrol etmeyi saglar. Dokuz renk, son
derece Ozellestirilebilir tasarim semalari, 350 giizel simge ve 600'den fazla Google
Fonts yaz1 tipi kolaylikla baslayacaktir. iPhone ve Android uygulamalarina ek olarak,
sitenin resmi mobil siiriimii olmasini istiyorsaniz, etki alani ile baglantili olabilen,
telefonda bulunan bir tarayici lizerinden erigim igin sitenin ticretsiz bir mobil siirimii
vardir. Yeni parametreleri uyguladiktan sonra her zaman gorsel bir rapor alinir.
Benzersiz push bildirimleri gonderilebilinir ve okuyuculari faydali kullanicilara
doniistiirerek makaleler, fotograflar ve videolar eklemelerine izin verilir. Video,
fotograf, ses, sov, vb. bolimler ekleyerek uygulama ozellestirilebilir. Fiyat: Siiriim

basina 16 $, tam siiriim aylik 32 ABD dolaridir
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3.4.5 ShoutEm

Mobile App
Maker

Create beautiful mobile apps with
no effort and in no time

CREATE YOUR APP NOW

- DAKOTA =
PICTURES » B

° WATCH DEMO

Sekil 3.29 Mobile App Maker anasayfasi

Shoutem ¢ok fazla yazilim bilmeden mobil uygulama gelistirebilecek 2008’de
kullanicilarin kendi sosyal platformlarini yapmalari i¢in kurulmus bir platformdur.
Shoutem 2011 yilinda kullanicilarin yazilim ve tasarim bilgisi olmadan sadece stirtikle-
birak yontemini kullanarak Android, iOS ve HTMLS uygulamalar1 yapmalarina olanak

saglayan platforma donilismiis durumdadir.

Program isleyisi soyle kullanicilar kendilerine en uygun uygulama modelini secip
tasarim seceneklerine karar veriyor. Uygun eklentilerle mobil uygulama tamamen

kisisellestirilebilir hale geliyor. Ucretlidir.

Resmi web sitesi: http://www.shoutem.com/
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3.4.6 Appy Pie

Login/§

Home Features Custom Apps Market Place Pricing Reseller App Promotion Contact Us

ie Makes Makine an App as Easy as Pie
€ I"lakKes IM1aKing an App as £asy as rie

Find out why we're the fastest growing Mobile Apps Builder service in the world

ust Drag & Drop, No Coding

E s Fast & Easy ks Beschasadh o

THE NEXT WEB
Integrate i REUTERS
Ti= TechCrunch

VentureBeat
Bg Publish IR WALLSTREETJOURVAL

S A Pl i
° ‘VIOoD L ADD

SoundCloud, OpenTable & more

Share with Fri

.l Carrier =

| E 4= Share
\
Sekil 3.30 Appy Pie ana sayfasi

Appy Pie; Programlama becerisine sahip olmayan kullanicilarin Windows, Android,
10S i¢in uygulamalar olusturmalarini ve bunlar1 Google Play'de veya iTunes'da
yayinlamalarini saglayan bulut tabanli bir ara¢. Higbir sey indirmeye veya yiiklemeye
gerek yok; cevrimi¢i bir mobil uygulama olusturmak ic¢in siiriikle birak ydntemi
yeterlidir. Tamamlandiginda, Blackberry de dahil olmak iizere tiim platformlarda
calisan HTMLS tabanli bir hibrit uygulama elde edersiniz. Tiim kontroller gercek
zamanli olarak gergeklestirilir, aninda bildirimler gondermek, reklamlardan para
kazanmak, mevcut analizleri izlemek, GPS konumlarin1 izlemek, sosyal ag haber

yayinlarini, bloglari, web sitelerini, ses, radyo vb.
Program planlayicisi, ozellikle bir dokunma ¢agrist islevi ve QR kodlar1 varsa,
hastaneler, giizellik salonlari, spa merkezleri vb. i¢in 6zellikle yararli olacaktir. Kendi

kodunuzu ve kayan ¢ergevelerinizi kod sayfasina eklenebilir.

Fiyat: iicretsiz ve aylik 33 § olan ayricalikli bir stiriimii var.
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3.4.7 AppMachine

English

TOUR APPS BLOG RESELLER ENTERPRISE PRICING Start buildi

Easily build mobile apps
and mobilize your
business.

Create an iPhone and Android App with every
feature you could possibly want. Appmachine
is an ideal tool for any business.

Start building

Or take the tour

Use AppMachine to make professional apps for yourself
or your customers — fast.

Sekil 3.31 AppMachine ana sayfa ekrani

AppMachine; Profesyonel i0S ve Android uygulamalar1 olugturmak ve gelistirmek i¢in
kullanim1 kolay bir ¢evrim i¢i platformdur. Siiriikle - birak arayiiziinii kullanarak, farkli
ogeleri ve bircok islevi, bilgiyi, fotografi ve videoyu birlestirebilirsiniz. Bu o6geler,
uygulamay1 Facebook, Twitter ve ¢evrimi¢i magazalara baglamay: saglar. Uygulamanin
tasarrm1 benzersiz olabilir, yapiyr tamamen kontrol edip Onizleyiciyi kullanarak her
seyl kontrol ederek gezinme yollarini, renkleri, simgeleri ve yazi tiplerini segin.
Uygulamay olusturuldugu gibi test edilir ve bilgisayarda, cep telefonunda veya tablette
kaydedilen ilerlemeyi izlenebilir. Basvuru tamamen test edildikten ve kullanima hazir
olduktan sonra, kullanicit verilerini analiz ederek yaynlayabilir ve tanitilabilir.
AppMachine, App Store ve Google Play'de goriinmesini saglayacak tiim ozelliklere
sahiptir.

Fiyat: Odeme bir kez yapilir, ilk siiriim 499 $, tasarimcilar ve gelistiriciler igin siiriim

maliyeti toplam 1299 dolardir.
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3.4.8 GameSalad

‘é, GameSalad® cestor Community Education Marketplace Amade Help ~ SignUp Login

Featured Games

GameSalad powers 200,000+ games, including
70 top-100 hits. Check out what's possible with
GameSalad in our Featured Games gallery!

Want to me your own games?
Download Creator for Free

Develop on and publish to all major platforms

“'»iOS W B

Sekil 3.32 GameSalad ana sayfasi

GameSalad, i0S, Android, HTML5 ve OS X dahil ¢esitli platformlarda oyun
olusturmaniza ve yaymlamaniza olanak tanir. Bu, programlama dili bilgisi olmadan
hizli bir sekilde baslatilabilen siiriikle ve birak arabirimidir. Burada bir harita ve
karakter editori vardir. Tasarimi, becerilerin olusturulmasi, resimler, sesler ve
karakterlerin navigasyonu ¢ogu zaman alir. Biiylik artilardan birisi yardim; boliimlerine

erisebilen aktif forum toplulugunun olmasidir.
GameSalad kisa siire dnce Amazon ile bir araya gelerek, 6zellikle Kindle Fire platformu
icin uygulama i¢i satin alimlari GameCircle API ile entegre etmek i¢in 6zel olarak

optimize etmistir.

Fiyati: Hem {icretsiz hem de yilda 299 $’a profesyonel bir siiriimii vardir.
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3.4.9 BiznessApps

FiLike Share

Bizness e

MOBILE APPS FOR BUSINESSES MADE EASY

The fast & easy way fo
small businesses to

make Mobile Apps

tacolicious

o

2 LM

Sekil 3.33 BiznessApps ana sayfasi

BiznessApps; Bu, kolayca is uygulamalari olusturmaniza yardimeci olan bir platformdur.
Yemek siparisi, aligveris sepeti, sadakat programlari, kapsamli analitik ve ¢ok daha
fazlasi dahil olmak iizere bir¢ok 6zellik sunar. Kullanimi kolay igerik yonetim sistemi
dakikalar i¢inde bir uygulama olusturmaniza ve kendi dahili tasariminizi kullanarak her
seyi Ozellestirmenize olanak saglar. Ayrica tasarim ve uygulama gelistirme siirecinin

gercek zamanli bir 6nizlemesi de vardir.

Uygulamay1 ¢evrimigi olarak aninda giincelleyebilir ve Apple veya Google'a uzun bir
istek gondermeden her seyi degistirebilirsiniz. BiznessApps platformunu kullanarak
giizel bir mobil uygulamanin nasil yapilacagina dair haftalik web seminerleri de var ve

stireci daha da kolaylastiran yiizlerce egitim makalesi var.

Fiyat: mobil site i¢in baslangi¢ fiyatt ayda 29 dolar; Mobil uygulama igin, ayda 59
dolardir.
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3.4.10 AppMakr

makr Login/E

B e thonkeys

No Coding Required.

Thousands of mobile apps, built for free, by people like you!

Fast ¥q Share RSS
Create an app in minutes! Share your app before you publish. .\ Use RSS for quick tabs and content.

ll- Analytics

Monitor the downloads of your app.

Message Enter your app's title here... {
Alert your users with in-app messages.

fTA Conversation A Monetize &) Imaces
Sekil 3.34 AppMakr ana sayfasi

Get started building an app:

AppMakr; Programlamaya gerek kalmadan iOS, Android ve HTMLS5 uygulamalari
olusturmak i¢in kullanilan bir platformdur. 2009 yilinda kuruldu ve son zamanlarda
diinyanin en biiyilik gelistirme platformu haline gelen Infinite Monkeys tarafindan satin
alindi. Istenilen kadar uygulama yapabilir, sinirsiz giincelleme yapabilir, bildirim
gonderebilir, yiiksek c¢oziintrliiklii fotograf galerileri ekleyebilir, yeni giincellemeler,
miizik ve video yayini, sohbet, Google Haritalar entegrasyonu, genel etkinlik takvimi,

bir i¢ magaza hizmeti mevcuttur.
Tiim yaymlar takip edebilir, bilgi paneli araciliiyla uygulamalar, goriiniimlerini ve
islevlerini kolayca kisisellestirebilir, sekmeli icerik ekleyebilir, uygulamay:1 gercek

zamanli olarak Onizleyebilir ve tek tiklamayla sanal magazalarda yayinlanabilir.

Fiyati: bir defalik {icretsiz siirlimii var fakat yaym maliyeti 99 dolardir.
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3.4.11 App Press
Web tabanli, kod yazmadan uygulama olusturma imkani saglayan App Press platformu

1Phone, iPad ve Android ortamlarinda gelistirme imkani sagliyor. App Press, aylik 30 -

460 dolar arasinda fiyatlarla satiga sunulmus durumdadir.

3.4.12 EachScape

8 i x ountingnedi X | & Objective CARC ve Strong—Weak - X (B3 Eachscape | Portal x R l=l@] = |
€ C ¥ @ Guvenidedil | support.eachscape.com B @B O :
o0
»® 0 & B O @
Actions  Inspector Contact Us

Each vS‘cape Documentation SUPP/HAV HowTo Blocks  Layouts
Center Videos

Juestion? Ask or enter a search term here

Getting Started Preview How To App UL

Preview : On Computer Screen Position Blocks on a View Views
Preview : WebApp Create a Button Layers
Preview : Using XCode Simulator Use an RsS feed Blocks
i faiiio \ e

e © 0 € O] | m e
Sekil 3.35 EachScape ana sayfasi

Tiimlesik, bulut tabanl, siiriikle-birak yontemi destegiyle HTMLS web uygulamalarinin
yaninda i0OS ve Android uygulamalar1 gelistirilmesini saglayan, iyi bir dokiimantasyona
sahip bir platformdur. Platform tzerinde gelistirilen uygulamalar i¢in mobil destek
hizmetinin ~ saglanmiyor olmasi, tiim uygulamalarin web 6n izlemesinin
gerceklestirilebilmesi ve cevrimigi gelistirme destegi sunulmasi platformun artilari
arasinda yer aliyor. Siirtikle-birak 6zelligine sahip editdr (Cloud Studio) iizerinden i0OS,
Android ve HTMLS5 uygulamalarin hazirlanmasini saglayan mimari, arabirim ve
eylemlerle birlikte cesitli bloklardan ve parcalardan olusur. ileri diizey gelistiricilerin
EachScape i¢in yeni bloklar ve kisimlar gelistirebilmesi ve SDK paketlerini

kullanabilmesi miimkiindiir. EachScape, baslangi¢ olarak ticretsiz kullanilabiliyor.
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3.4.13 iBuildApp

<« C O & htpsy//buldapp.com /o redrect w B @ e

'Bu"d FNTFRPRISE  GELISTIRICILER DESTEK FIYATLANDIRMA  SATICILAR R v SIGNIN  KAYIT OL

Isiniz icin bir Uygulama
Gelistirin
Nasil uygulama gelistirilecedini 6gren

©)
Uygulama Geligtir

Sekil 3.36 iBuildApp ana sayfasi

iBuildApp, iPhone, iPad ve Android platformlart i¢in mobil uygulamalari, HTMLS5
uygulamalar1 (ve hatta iPad i¢in) olusturmak, test etmek, izlemek ve giincellemek i¢in
basit ve ucuz bir yol sunan gevrimi¢i bir hizmettir. Hizmet, uygulamada metinler
olusturmaniza, RSS beslemelerini, goriintiileri, ses, video ve ¢ok daha fazlasim

gommeye olanak tanir. iBuildApp, Aylik 5.9- 895 dolar arasinda fiyatlardadir.

3.4.14 QuickBase

w1 Megtarsm Chashar AT % | G Goagl % | §] uikasn—ftamsei % | ©3 QuikBasm: #1low-c X | 55 (38 urreadh- himinete X @3 Mobibrogramlama.crg % [EQ Facabaok x| + Ll w |
<« C O @ hps bl auckbass com b/ pena SanET am MANag s ers m o @ ® e
Quick e ai
Q) oue O * Q ? © | Hirimsie -
o MobiProg ramiama.Org 3 NewApp
- & E]
Haome Users Projects Expanses Tasks Documents MNew Table

Org - M & ManagoRoles s Manago Groups

Users parpage | 500 v

£ 1] Export All Users Displaying 1 of 1 User

Date Added

Hilmi Bilic | Acimin istrater v | Registered Fels, 23, 2018 1:08 A, Feb. 23,2018 1:08 A, Indivicual

~ Show in User Piekers

Show
Don't Show

Your Quiek Base trial ends in [ 25 | days | ['m resdytozianu | Questions? -

]| & O W[E O 2]
Sekil 3.37 QuickBase calisma ekrnai
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QuickBase, web veritabanlar1 ve mobil web veritabani uygulamalaria yonelik mobil
programlar hazirlamaya yarayan ve 800°den fazla 6zellestirilebilir uygulama temasinin
yer aldigi kod yazma gereksinimi olmayan bir ¢evrim i¢i platformdur. Websitesi:

www.quickbase.com Demo siiriimleri ile denemeler yapabileceginiz site licretlidir.

3.4.15 Salesforcel ve Lightning

Salesforce bir Miisteri Iliskileri Yonetimi aracidir (CRM), kurulusun mevcut
miisterileriyle olan iligkisini takip etmek ic¢in kullanilir. Her seviyedeki CRM
gelistiricisi Mobile SDK’lar aracilig1 ile Salesforce verilerine hem ana uygulama hem
de hibrit uygulamalardan erisim saglanabilmesi ve Mobil Tasarim Sablonlarin1 (Mobile
Design Templates) kullanarak mobil uygulama sayfalari hazirlamasi miimkiindiir.
Lightning a¢ik kaynak kodlu bir proje olarak yiiriitiilmektedir ve herkese agiktir.
Salesforcel, aylik her bir uygulamada kullanici basina 25 dolardan baslayan fiyatlarla

satisa sunulmustur.

Neden kullanmaliyim?

1.  Her sey bulutlarda calisir, bu nedenle sunuculara, veritabanlarina ve bunlarin
yonetimine bakmaniza gerek yoktur.

2.  Calismak icin sadece bir tarayiciya ihtiyag var, higbir seyin yerel olarak kurulmasi
gerekmiyor.

3. Gelistirme olmadan baslamaniza izin veren birgok islevsel hazir ¢oziim.

4.  Zengin Ozellestirme yetenekleri - tam oOzellikli Apex programlama dili (Java
klonu) ve Visualforce sablon motoru.

5. Erisim haklar (profiller, roller) nesneler ve kayitlar diizeyinde islevselligin
farklilastirilmasi igin giiclii bir sistem.

6.  Aligveris i¢in hazir ¢ozlimler.

7. Mobil cihazlarda CRM kullanma platformu - Salesforcel.
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3.5 Gelistirme Ortamlari (IDE) ve Editorler

Gergek programci ne kadar editdrlerden bagimsiz olsa da kendi yapisina uygun bir
yazlim gelistirme editoriinii kullanmak durumundadir. Bir programci, zamaninin
%80'ini yazili kodun iginde geg¢irir. Bu siireyi kisaltmanin yolu da iyi ya da daha

dogrusu uygun bir Tiimlesik Gelistirme Ortami (IDE) kullanmaktir.

Integrafed Development Environment
(Tamlesik Gelistirme Ortami)

. A Hata ayiklama Ara yiizii
Metin Editoru Olusturucu (Debugger GUI)

S6z dizimi renklendirme Derleyici

Otomatik tamamlama

Dizin olusturma

Hata Ayiklayici

Evrak gorunttleme

Kod sablonlari

2

Sekil 3.38 Tiimlesik gelistirme ortami (IDE) kavrami

L
< BN

Tilimlesik gelistirme ortamlarinin en temel ozellikleri:

e Programcinin hizini artirmalidir.
e Daha kolay programlama ortami sunmak.

e Programlama diline 6zgili s6zdizimi renklendirmesi yapabilen kod yazim editorii

barindirmalidir.
e Kod dosyalarinin hiyerarsik olarak goriilebilmesini saglamak.

e Tiimlesik bir derleyici, yorumlayici ve hata ayiklayici birlikte olur.
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e Yazilimin derlenmesi, baglanmasi kisacasi ¢alismaya tiimiiyle hazir hale gelmesi ve

daha bir¢ok ek isi otomatik olarak yapabilmek amaciyla diger araglar1 barindirmas.

En bilinen tiimlesik gelistirme ortamlari: Eclipse, Microsoft Visual Studio, Code:
Blocks, Dev-C++, Anjuta, KDevelop, NetBeans, XCode, Android Studio’dur. Cevrim
i¢i olarak ¢alisan ( https://ideone.com ) IDE dahi vardir.

Editér ise sadece metin olusturmak i¢i kullanilan programlardir. Programlar bir
metindir. Derleme, hata ayiklama, yorumlama ozellikleri olmadigi gibi herhangi bir arag
kiitiiphanesine de sahip degillerdir. Not defteri, Notpad++ cok kullanilan editorlere

Ornektir.

3.5.1 Eclipse

Eclipse, C ve Java dili ile yazilan acik kaynak kodlu ve 6zgiir bir IDE (tlimlesik
geligtirme ortami) ‘dir. Yogunluk olarak Java ve Java ile iligkili teknolojiler olsa da,
esnek yapist sayesinde C ve Python gibi farkli diller i¢in de kullanila bilmektedir.
Eclipse, Eclipse Vakfi tarafindan kontrol edilen iicretsiz ve agik kaynakli bir yazilim
platformudur. Java programlama dilinde yazilmis ve yaratilmasinin temel amaci,

yazilim gelistirme siirecinin verimliligini artirmaktir.

Eclipse Platformunun Ozellikleri

. Capraz platform Windows, Linux, Solaris ve Mac OS X isletim sistemleri altinda
calisir.

. Eclipse kullanarak, Java, C ve C ++, PHP, Perl, Python, Cobol ve digerleri gibi
cesitli dillerde programlanabilir.

. Baska araclar gelistirmek i¢in bir ¢ergevedir ve modiiller olusturmak i¢in genis bir
API kiimesi sunar.

. RCP (Zengin Istemci Platformu) yaklasimini kullanan Eclipse, neredeyse her tiirlii

istemci yazilimini olusturmak igin bir aragtir. Eclipse kurulum ve kullanimi

hakkinda bilgi i¢in Ek-13 incelenebilir.
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3.5.2 Android Studio

16 Mayis 2013 tarihinde Google I / O konferansinda agiklanan Android platformuyla

calismak i¢in entegre bir gelistirme ortamidir.

Android Studio Kurulumu

Bilgisayarda android programlama yapabilmek i¢in JDK (Java Development Kit),
Android SDK (Software Development Kit), programlari yazmak i¢in bir editdr (Or:
Eclipse, Android Studio) gereklidir. https://developer.android.com adresinden sozi
edilen Yazilim gelistirme kitini indirebilir (Cizelge 3.4 Android Studio indirilebilir
paketleri) Android yazilim ile ilgili videolar, bloglar, dokumanlar vb. bir¢ok kaynaga

ulasilabilinir.

Cizelge 3.4 24.12.2018 tarihinde Android Studio indirilebilir paketleri

Platform Android Studio paketi Boyut
Windows (64-  android-studio-ide-183.5452501-windows.exe 971 MB
bit) Recommended
android-studio-ide-183.5452501-windows.zipNo .exe 1034 MB
installer

Windows (32-  android-studio-ide-183.5452501-windows32.zip No 1034 MB
bit) .exe installer
Mac(64-bit) android-studio-ide-183.5452501-mac.dmg 1025 MB

Linux (64-bit) android-studio-ide-183.5452501-linux.tar.gz 1036 MB

Uygun platformu indirdikten ve lisans sozlesmesini onayladiktan sonra programin

kurulumu (EK-14) yapilir.

3.5.3 XCODE

Apple firmasi tarafindan gelistirilen macOS, i0S, watchOS ve tvOS platformlari igin
entegre yazilim gelistirme i¢in kullanilan ortamdir. 2001 yilinda yayinlanan ilk

stirimiinden itibaren Mac App Store iizerinden iicretsiz olarak dagitilir. Suan 10.

Stiriimii web sitesinde yayinlanmaktadir (Apple Web sayfasi erisim: 14.02.2019).
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Objective-c gelistirme ortam1 X-Code dur. X-Code macOS igin tiimlesik gelistirme
ortamidir ve sadece MAC OSX isletim sisteminde c¢alismaktadir. Sanal makine
tizerinden de uygulama c¢alistirilabilse de ¢ok gii¢lii bir makineye sahip degilseniz yavas
ve Vyetersizdir. Xcode indirme sayfasina tikladigimizda “Apple Gelistiricisi

uygulamasina giris yapin” uyarisi ile karsilasilir.

Resmi indirme sayfasi: https://developer.apple.com/xcode/

i0S isletim sistemleri igin native olmayan bir durumda HTMLS, CSS ve Java-Script ile
geligtirilen Web uygulama halidir. Fakat Windows isletim sisteminde yazsaniz bile
AppStore’a eklemek i¢in ve derleme yaparken yine Mac bir bilgisayara ihtiyag
duyacaksiniz. 10S yazilimlar gelistirmeye basladiginizda Android’te yazilim gelistirme
ile ilgilendiyseniz simiilatoriin oldukca hizli oldugu fark edilecektir. Bunun sebebi ise
¢ekirdek mimari olarak MAC OSX ve IOS’un ayni temelleri kullanmasidir. Android’de
arada bir de Dalvik VM bulunur bu da simiilator olarak Android programlamay1

oldukg¢a yavaglatmaktadir.

3.5.4 Adobe Air

Adobe® AIR® teknolojisi, gelistiricilerin i0S, Android, Windows ve Mac OS gibi

biiyiikk platformlar i¢in platformlar arasi oyunlar / uygulamalar olusturmasini ve

paketlemesini saglar.

3.5.5 Visual Studio Code

Sekil 3.39 Visual Studio Code
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Linux, OS X ve Windows i¢in kullanilan bir kod editoriidiir. Yazilim tarihi boyunca,
Microsoft bir¢ok gelistirme araci yayimladi. Ancak bu, daha biiyiik ve gii¢lii bir IDE
birlestirmesi oldu. Bu iiriin yirmi yildan fazla bir siiredir gelistirilmektedir ve ¢esitli
islevleri yerine getirmistir. Bu arag setini seven bir¢ok kisi ve bazen Visual Studio'nun

diger platformlara aktarilip aktarilmayacagini da sormustur.

Visual Studio Code, sadece bir editordiir, fakat uzantilara dayanan IDE o6zelliklerine
sahiptir. Zaten, ASP.NET 5 veya Node.js web projeleri olusturmak i¢in Visual Studio
kodu kullanabilir.

3.5.6 Visual Studio .NET

Microsoft firmasina ait bir yazilim gelistirme ortamidir. Windows Forms teknolojisinin
yant sira web siteleri, web uygulamalari, tiim platformlar i¢in yerel ve yonetilen
koddaki web hizmetleri gibi web ara yiizlerini de i¢eren grafik ara yiizlii uygulamalar
gelistirmenize olanak saglar. Windows, Windows Mobile, Windows CE, .NET
Framework, Xbox, Windows Phone .NET Kompakt Cer¢eve ve Silverlight tarafindan
desteklenir. Visual Studio'da platformlar arasi programlar igin C++ dili ve farkli diller
kullanilabilir. Visual Studio kullanilan giincel siirtimii Visual Studio 2017°dir. Fakat
2019 ile ilgili haberler Microsoft’un resmi sitesinde duyurulmaktadir. Visual Studio'nun
her yeni siirtimii genellikle onceki tiirlerinin projeler, dosyalar ve diger varliklardan

olusan dosyalar1 desteklemektedir.

Windows 10 ile birlikte gelen Universal Windows Platform (UWP) uygulama yapist ile
artik farkli platformlarda bile ¢alismasi miimkiin olacak. Yani tek bir uygulama bundan
sonra telefondan masalistii bilgisayara, tabletten “internet of things” diye bilinen
nesnelerin interneti cihazlarina ve hatta oyun konsolu XBOX gibi farkli platformlarda
calisabilecek. Bununla da kalmayip “Hololens” denilen 3 boyutlu hologram gérmenizi

saglayan gozliiklerle de bu uygulamalarin ¢caligmas1 miimkiin hale gelecek.
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Bl Windows10

Sekil 3.40 Evrensel Windows platfromu UWP

Hangi diller ile uygulama hazirlanabilir?

UWP uygulamalarm1 C++, C#, Microsoft Visual Basic ve JavaScript kullanarak
gelistirebilirsiniz. JavaScript, kullanict ara yiizii icin HTMLS isaretlemesi kullanir ve

diger diller, kullanici arabirimlerini tanimlamak icin Genisletilebilir Uygulama

Isaretleme Dili (XAML) adl1 bir isaretleme dili kullanir.

O App? - Microsoft Visual Studio

O-0|B-WMP| "

B MaioPagesaml © X

b Kinect Controls
) Advertising

4 Common XAML Controls
x

Pointer

Border
Butten
CheckBox
ComboBox
DatePicker
FlipView
Fiyout

Geid
GridView
Hub

Image
ListView
MenaFlyout
RadsoButton
Rectangle
StackPanel
TextBlock
Teagox

HSHEEDOFIEREEA A0 OR

TimePicker
 All XAML Controls
4 General

There are no usable controls in this

File Edt View Project Buld Debug Tesm Design Format Tools Architectwre Test Anahze Window Help
* - | Debug ~ AnyCPU R %

= B Local Machine ~

Appaaml.cs

D Grid

e m&.ntro;en.¢o-/ey-pr'esnon.+
2/ /5ch Lorg/marki .

-5 0O0R| O p -

121 Solution "App’ (1 project)
4 & App9 Windows 8.1)
b F Properies
b em Refesences
bW Assets
> D Appxami
£ App9_TemporaryKey.phx
b [ MsinPagexami
£ Packageapprmanifest

»

">

0% =~ ¢

Error List

Y - | © 0rors
Code Descripion  Project

b OWaenings | @ OMessages  Search Error List

DE® | scivtion Explorer EERT
File Properties
—q N s
Budd Action Page
Copy to Output Directory Do not copy
Custom Tool MSBuid:Compile
Custom Tool Namespece

File Namne

MainPagexami
Line Full Path Ausers\len\d

Budd Action
How the file relates to the build and deployment processes.

Sekil 3.41 Microsoft Visual Studio ekrani
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3.5.7 MIT APP INVENTOR

MIT App Inventor, Google tarafindan gelistirilmis, simdilik sadece Android
platformlar1 i¢in siiriikle-birak metoduyla program gelistirilebilmesine olanak taniyan
bir blok programlama dilidir. (Uygulama web sitesinde 10S platformlarla ilgili
caligmalarin devam ettigi aciklamasi yapilmistir.) Akilli telefonlar ve tabletler icin
tamamen islevsel uygulamalar gelistirilebilmesine olanak tanir. Hemen her yas
gurubunun Ozellikle ¢ocuklarin rahatlikla kullanabilecegi sezgisel-gorsel bir
programlama ortamidir. Bu uygulama gelistirme ortamima uyum saglamak ve temel
seviyede bir uygulama gelistirmek 30 dakika gibi kisa bir slirede miimkiin
olabilmektedir. Platformun blok tabanli olmasi, geleneksel programlama ortamlarina
gore, cok daha az siirede karmasik ve yiiksek etkili uygulamalarin olusturulmasini

kolaylagtirir.

App Inventer ile neler tasarlanabilir:

- Oyun

- Egitim uygulamalari

- Konum belirleme ihtiyaci olan uygulamalar. (GPS)

- Ses Tanmima, Goriintii Isleme, Parmak Izi Okuma ve Yiiz Tanima gibi ileri seviye
uygulamalar.

- Mesajlasma uygulamalari.

- Robotik sistemleri kontrol eden uygulamalar.

- Web etkilesimli uygulamalar. (API)

Platformun artilari:

- Platform ¢evrimigi veya ¢evrimdist olarak kullanilabilir.

- Hazirlanan uygulamalar kolayca bir android cihazda gercek zamanli olarak
gorlntiilenebilir ve ¢calistirilabilir.

- Diger uygulama gelistirme yazilimlarimin hemen hemen biitiin yeteneklerine

sahiptir.
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- Kodlama komutlarla degil bloklarla gerceklestirilir.

- Platformu kullanabilmek i¢in bir Google hesabi yeterlidir.

- Hazirlanan uygulamalarin paketlenmesi oldukga hizli ve kolaydir.

- Bilgisayara indirip birgok Ornek uygulamanin bulundugu bir galeri segenegi
mevcuttur.

- Eklenti 0&zelligi ile uygulamaya istenilen eklentiler kolayca yiiklenebilir ve
kullanilabilir.

- Uygulama gelistirirken komutlarin ezbere bilinmesine gerek yoktur. Herhangi bir
komut blogu seg¢ildiginde kullanilabilecek komut bloklar1 ekranda goriiniirdiir.

- Hata yapma ihtimali diistiktiir. Bloklar uygun olmayan degerlere tanimlandiklarinda
aninda uyart verirler.

- Ogrenme kolay ve hizlidir.

- Uygulamanin test edilmesi kolay ve hizlidir.

- Test agsamasinda uygulamada yapilan degisiklikler aninda test uygulamasina yansir.

- Tim 6zellikler iicretsizdir.

Platformun eksileri:

- Tirkge dil destegi mevcut degil.

- Kompleks uygulamalarda komut blogu sayisinin artmasi uygulamada hata aramay1
zorlastirir.

App Inventor baslangi¢c ekrani

App inventor platformunda uygulama gelistirirken iki ekran kullanilir. Bunlardan

birincisi  “Designer” ekrani diger ise “Blocks” ekranidir. Designer ekraninda arayiliz

tasarim islemleri Blocks ekraninda ise kod bloklarinin kurulmasi gerceklestirilir.

Asagida ilk acilista karsimiza gelecek olan “Designer” penceresi goriilmektedir.
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Sekil 3.42 App Invertor ekrani

1 2 Menii Cubugu: Burada yeni proje olusturma, halihazirdaki projelerin listesini
gorme, herhangi bir proje dosyasini ige aktarma, hazirlanan uygulamay1 emiilator ya da
gercek bir cihaz {izerinde test etme ve paketleme seceneklerinin yani sira galeri ve dil

secenekleri de bu menii igerisinde yer alir.

2 > Screen: Bu kisim gorsel Ogelerin yerlestirildigi ve diizenlendigi kullanict

arayiizliniin olusturuldugu bolimdiir.

3 > Palet: Bu kisim uygulama gelistirirken kullanilabilecek buton, label, checkbox,
media O0geleri gibi temel bilesenlerden gelismis uygulamalarin ihtiya¢ duyabilecegi
sensOr, harita, veritabani baglantilar1 gibi gelismis 6geleri barindiran kisimdir. Burada
ilgili baslik tiklanarak kullanilabilecek 6gelerin listesine erisilebilir. Eklenmek istenilen

0ge fare imleciyle siiriikle birak yontemi ile ¢calisma ekranina tasinir.

4 - Properties: Bu kisimda galisgma ekrani iizerinde bulunan herhangi bir 6genin
degistirilebilir  6zellikleri goriintiilenebilir ve istenen degisiklikler yapilabilir.
Ozelliklerine erigilmek istenen 6genin c¢aligma alaninda fare yardimiyla secilmesi

gerekir.

5 - Bu numarali kisimda uygulamanin ismi, uygulamaya yeni ekranlar ekleme ve
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bunlar arasinda gecis yapma ve App Inventer’ da tasarim ve kod bloklar1 ekrani
arasinda gecis yapilabilmesini saglayan Tasarimci (Designer) ve Bloklar (Blocks)

diigmeleri bulunur.

Bloklar (blocks) ekram

Blocks ekranina gecis yapildiginda (Sekil 4.52) ekranin sol tarafinda yer alan meniide

hazirlanan uygulamanin arka planinda islemleri gerceklestirecek olan komut bloklar1

gruplar halinde yer alir.

Blocks Viewer
2 Builtin

B control

E i ogic

B neth

Wrea

Eists

B colors

M Varisbles

M procedures

Screenl

Any component
Media
Upload File ..
o o
Show Warnings

Sekil 3.43 Blocks ekrani

CONTROL: Bu baslik altinda dongii, sartl yonlendirme gibi uygulamanin ¢alismasini
yonlendiren komut bloklar1 yer alir.

if
then

else

Ornek Blok:
LOGIC: Bu baslik altinda true/false ve and/or gibi mantiksal islemlerde kullanilan

komut bloklar1 yer alir.
g (ool |
Ornek Blok: dcod
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MATH: Bu bashk altinda bircok matematik ve geometri islemlerinin
gerceklestirilebilecegi komut bloklar1 yer alir.

Al

@) ol
Ornek Blok: o AL, |

TEXT: Bu baslik altinda metin islemlerinde kullanilan komut bloklar1 yer alir.

Ornek Blok : L tim

LISTS: Liste islemleri komut bloklar1 yer alir.
[:] maks a list

Ornek Blok :

COLORS: Renk komut bloklar1 yer alir.
L
L& |
Ornek Blok : O

VARIABLES: Degisken tanimlama islemleri i¢in kullanilacak komut bloklar1 yer alir.

Ornek Blok : initallzs gloial (IT.1) o

PROCEDURES: Kullanici tarafindan diger komut bloklar1 kullanilarak olusturulan
prosediireler burada yer alir.

(2] to
do
Ornek Blok :

Mit app Inventor uygulama gelistirme ve test asamalari

1. Ara yiiz tasarim
Arayiiz tasarim1 Designer penceresinde Palette kutusu altindaki 6geler kullanilarak
Ogelerin ¢alisma ekraninda istenilen yere konumlandirilarak, properties penceresinden
ozelliklerinde istenen degisiklikler yapilarak tamamlanir. Ayrica araylizde kullanilan

Ogelerin buton, ekran gibi... resim atamasi yapilabilir.

Ornek Arayiiz Tasarimlar1 Sekil 3.48’te verilmistir:
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I APP INVENTOR
BUTON1 BUTON2  BUTON3  BUTONA

Lad Sondur

Non-visible components

Sekil 3.44 App Inventor drnek tasarimlar

BluetoothClient1 Cameral

2. Kod bloklarinin bilesenlere baglanmasi

Arayliz tasarimu bitirildikten sonra “Blocks” ekrani kullanilarak araytizdeki bilesenlere
verilen isimler kullanilarak islev atamasi yapilir.

Ornek Komut Blogu:

when [IELCTTEES BeforePicking
do  set N Elements ~ BCW BluetoothClientl v‘.ﬁddrasaas.ﬁndhlamas .3 |
-y

when (¥T3I=77;19 AfterPioking
0 sst (TIED . (KD o | el CITITILICITNED Connect

address

sot ([ELEHED - AETED & | GER

when (T2 .Clok when (KD Cliok
do  call SendText do  call “SendText

-

when [ZTTL7E9 -Clok
do call (IIIZIED -TakePioturo

Sekil 3.45 App Inventor komut bloklari
Ornek komut blogunda (Sekil 3.45) goriildiigii gibi komutlarin belirli bir sira ile

kullanilma zorunlulugu bulunmamakta olup okunmasi kolaydir ve bu kolaylik

programcinin komutlara hakimiyetini arttirir.
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3. Uygulamanin test edilmesi

App Inventor platformunda hazirlanan bir uygulama birden farkli sekilde test edilebilir.

- Dahili emiilator kullanarak;

o Menii Cubugunda>Connect>Emulator

- Android isletim sistemli cihaziniza MIT AI2 Companion test uygulamasini
yiikleyerek hazirladigimiz uygulamayi telefondan veya tabletten test edile bilir.
Asagidaki komutu c¢alistirdiginizda ekrana bir karekod gelir. Cihazinizdan test
uygulamasini ¢alistirdiginizda bu karekodu okutabilir veya ayni ekrana gelen kod
bilgisini girerek uygulamayi test edilebilir.

o  Menii Cubugunda>Connect>Al Companion

- Cihaziniz1 USB den bilgisayara baglayarak;

o Menii Cubugu>Connect>USB

4. Uygulamanin paketlenmesi

Yine bu islemde olduk¢a kolay ve hizlidir. Paketleme islemi Menii ¢ubugundaki
“Build” komutundan yapilir. Buradaki ilk komut paket i¢in 2 saat boyunca gegerli bir
karekod {iretir ve bu karekod kullanilarak istenilen cihaza yiikleme yapilabilir. ikinci

komut ise uygulamanin paketlenerek bilgisayara kaydedilmesini saglar.

Build = Help =

App ( provide QR code for .apk )

| App ( save .apk to my computer )

Sekil 3.46 Apk uzantili dosya olarak kayit etme

Sekil 3.46 da gosterildigi gibi iki tiirlii. apk ¢iktisi elde edilebilir. Birincisi QR kod

olusumu, ikincisi bilgisayara. apk olarak kurulum dosyasini kaydetme.
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3.6 Kiitiiphaneler ve Api Kavram

Iyi bir gelistirici asla daha &nce yapilmis bir seyi yapmak i¢in ugrasmaz. Var olan
gelistirmeyi amaglar. Bu baglamda Mobil uygulama gelistiricileri, kendi
uygulamalarinda 6zgiirce kullanabilecegi canli ve gii¢lii bir 6zgiir yazilim kiitiiphane
eko sistemine sahiptir. Gelistiriciler bu kiitiiphaneleri diledikleri gibi kullanabilir.
Bunun yaninda gelisimlerine destek olabilir. Ac¢ik kaynak kiitiiphaneler, yazilimcilarin
islerini hizlandirmak ve uygulamalarina ise yarar yeni 6zellikleri daha kolay eklemek
icin sik¢a bagvurduklart kaynaklarin basinda gelir. Mobil yazilim gelistirme ile
ilgileniyorsaniz ve belli bir seviyeye geldiyseniz, siz de baz1 agik kaynak kiitiiphanelere

ihtiyag¢ duyabilirsiniz.

3.6.1 Kiitiiphane Kavrami

Bir¢cok IDE yazilimecilara sundugu kiitiiphaneler ile biiylik kolayliklar sagliyor. Android
Studio da gelistiricilerine bir¢ok kiitiiphane ile destek veriyor. Kiigiik ayarlamalarla
kiitiiphaneler projeye uyarlanip uzun zamanda yapilacak isler kisa siirelere

indirilebiliyor.

Nasil Eklenir: Android Studio’da kiitiiphane dahil etmek ¢ok kolaydir. Yapilmasi
gereken tek sey, ilgili kiitiiphanenin gradle kodunu “build.gradle” dosyasina eklemektir.

Bu islemden sonra eklenen kiitiiphanenin imkéanlarindan faydalanmak miimkiindiir.

3.6.1.1-Android Volley Kiitiiphanesi

Volley kiitiiphanesi kisaca sunucuda ki veri tabani ile baglant1 kurarak veri haberlesmesi
yarayan bir HTTP kiitiiphanesidir. json, xml veri aligverisi yapmasina olanak sagliyor.
Eklemek icin build.gradle(Module: app) yazan yere tiklayip asagidaki kod satirini

eklenir:

dependencies {...
Compile 'com.android.volley:volley:1.1.0'

}
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i Android v| B F | 8- 1+
app
manifests
java
Ares
¢ Gradle Scripts
® build.gradle (Project: MyApplication)
il gradle-wrapper.properties (Gradle
=l proguard-rules.pro (FroGuard Rules
il gradle.properties (Project Propertie
 settings.gradle (Project Settings)
al local.properties (50K Location)

'+ 1: Projeck

=] 7: Skruckure

(& Captures

Sekil 3.47 Build.gradle modiilii

. JSON verilerine erigim, http {izerinden resim indirme veya yiikleme, sunucu
veri tabanina veri kaydi yapma gibi bir¢ok islemi kolay bir sekilde yapilir.

Hatta indirilen resimler bellekte ya da disk iizerinde cache’lene bilir.

. Tiim networking islemlerini otomatik olarak zamanlar.
. Istekleri kuyruk yapist ile 6ncelik sirasina koyar.
. REST servislerinize baglanabilir.

. JSON ya da XML cevaplari otomatik olarak istedilrn siniflara ¢evrilebilir.
. Ayni1 anda ¢oklu baglanti (mutithread) yapar.

. Ozellestirme olanag saglar.

3.6.1.2 Picasso

Picasso Kiitliphanesi Android uygulamalarinda internetten resim indirip kolay yoldan

imageviewe atmaya yardimci olan bir kiitiiphanedir.
Web sitesi: http://square.qgithub.io/picasso/
Eklemek icin build.gradle(Module: app) yazan yere tiklayip su kod satirimi eklenir:

compile ‘com.squareup.picasso:picasso:2.4.0'

Gorunti URL’si alinir.
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Gorlintliyl indirmek igin AsyncTask olusturulur.
AsyncTask calistirilir.
Sonug bitmap olarak saklanir. Bu bitmap kaynak olarak ayarlanir. Cache (Onbellek)

gorintii saklanir.

1 Picasso.with (context) .load ("http://hilmibilici.com/DvpvklR.png") .into (imageView) ;

3.6.1.3 Glide

Android uygulamalara resim eklemek i¢in kullanilan, internetteki bir resmi indirip
imageView’de goOstermeye yarayan, indirilen gorseli Onbellege alma, yeniden
boyutlandirma 6zelliklerine sahip kiitiiphanedir. Her hangi bir hata durumunda ¢ikacak
olan gorseli belirleme, gorseli dondiirme, sadece network iizerinden degil cihaz
icerisinde bulunan bir gorseli de gosterebilme gibi Ozelliklere sahip olan resim
kiitiiphanesidir. Cizelge 3.5’de karsilagtirilmasi yapilan bu islemler Picasso ile de
yapilabilir ancak AsyncTask ve Bitmap islemleriyle ugragsmak, kodlar1 diizenlemek

performans kaybina neden olacaktir.

Cizelge 3.5 Glide Picasso kiitliphanelerinin karsilagtirilmast

Glide Picasso
ListView Performans1  Performansi iyi Bekleme yapiyor, yliklenirken
bos resim gérmek hos
olmuyor.
GridView (Image) Cok resim bulunan bir  Performanslh
Performansi activity i¢cindeki grid
de performansh degil.
JPEG Var Var
GIF destegi Var Yok

3.6.1.4 ButterKnife

Butterknife kisa kodlar ile kod karmasikligin1 daha basite indirgemek ve uygulamaya
nesne eklemek icin kullanilan bir View Injector kiitiiphanesidir. Kisa ¢oziim yollari
sunar, kod tekrarindan kurtarir. AndroidManifest.xml dosyamizda build.gradle kismina

eklenecek kod: compile 'com.jakewharton:butterknife:7.0.1'
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Igili web Siteleri: https://github.com/JakeWharton/butterknife,
http://jakewharton.github.io/butterknife/

3.6.1.5 Gson

GSON kiitiiphanesi, Google programcilari tarafindan gelistirilmistir ve JSON
nesnelerini Java nesnelerine doniistiiriir ve bunun tersi de gecerlidir.

Ana sayfa: https://github.com/google/gson Eklemek i¢in: compile

'com.google.code.gson:gson:2.2.+"'

3.6.1.6 Retrofit

Veri ¢ekme ve network islemleri yapmak i¢in kullanilan Volley kiitiiphanesinden daha

performansl ve hizli HTTP kiitiiphanesidir. ikinci siiriimii yaymlanmustir.

Faydalar:

1) Artik API isteklerini kodda ayri bir akisa vermek gerekli degildir - Retrofit bunu

kendi yapar.
2) Kodun uzunlugunu 6nemli 6l¢iide azaltir ve buna bagli olarak hizlandirir,
3) Istekleri dinamik olarak olusturur,

4) JSON'u nesnelere otomatik olarak doniistiiriir (Gson kiitiiphanesini kullanarak)
5) Hatalar1 isler
6) Dosyalar1 aktarabilme

Kullanimi: compile 'com.squareup.retrofit:retrofit:1.9.0"'

3.6.1.7 ActiveAndroid

ActiveAndroid, Android i¢in bir ORM(Object Relational Mapping), SQL sorgulari
yazmadan bir veri tabani ile ¢alismaniza izin veren bir kiitiiphanedir. Kiitiiphane,
nesneleri bir tabloya kaydedebilir ve bunlart nesneler olarak da alabilir. Projeye

ekledikten sonra AndroidManifest.xml dosyasina bildirmek gerekiyor.
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3.6.1.8 Dagger 2

Dagger 2, Android ve java i¢in hazirlanan bir dependency injection (bagimlilik
enjeksiyonu: bir nesnenin bagka bir nesnenin bagimliliklarin1 sagladigi bir teknik)
kiitiiphanesidir. Siiflarin birbirine olan bagimliliklarini azaltmak igin kullanilir.

Ana sayfa: https://google.github.io/dagger/

Diger cok kullanilan kiitiiphaneler ise sunlardir:

Android igin:

1-FragmentRigger

2-PRDownloader

3-ExpansionPanel
4-AnimatedPieView

5-Cipher.so

6-WindowlmageView
7-Android-Indefinite-Pager-Indicator
8-CalendarPicker

10S icin:

. IGListKit by Instagram Engineering

. Realm by realm.io

. Moya by Ash Furrow

. SwiftyJSON by Pinglin Tang

. Valet by Square

. Firebase Analytics by Google Developers
. AsyncDisplayKit

. DZNEmptyDataSet

. Chameleon by Vicc Alexander

10. PermissionScope by Nick O’Neill

© 00 N o o b~ WwN
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3.6.2 Apiler

Api (Application Programming Interface) calisilan uygulama ile farkli bir uygulama
arasinda iletisime gegmesini saglayan yapidir. Diger bir degisle API, bir uygulamanin
sahip oldugu islevlerin ve yeteneklerin baska bir uygulama tarafindan
kullanilabilmesine olanak saglayan bir bilesendir. Ornek vermek gerekirse uygulamanin

icine eklenecek Google Haritalar API’si i¢in yontem su sekilde olmaktadir:

<iframe
width="600"
height="450"
frameborder="0" style="border:0"
src="https://www.google.com/maps/embed/vl/place?key= Api Key
buraya &g=Merkez mahallesi" allowfullscreen>

</iframe>

Ornek bir api uygulamasi:

Mobile
Applications  Cloud-Based
Services
Web D . Partner
Applications Applications

.
. o

Legacy Cloud
Applications % % Resources
Application Data

Servers

Sekil 3.48 Rest API kavramu

REST( Representational State Transfer) istemci-sunucu arasinda hizli ve kolay bir

sekilde haberlesme saglayan bir servis ¢oziimiidiir.
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3.7 Mobil Uygulamalarda Veri Tabam Kullanimi

SQLite
@ realm

Sekil 3.49 Mobil uygulamalar i¢in kullanila bilecek veri tabanlari

;\ OrmLite

ORACLE
BERKELEY DB

Son yillarda akilli telefonlarin gelismesiyle birlikte, gelistiricilerin yagamlarini
kolaylastiracak, maksimum performans ve kalitelerini saglayacak bir¢cok arag
geligtirilmigtir. Buglin App Store'da lider konumda olmak kolay bir is degildir.
Uygulama milyonlarca kullanici tarafindan kullanildiginda, uygulamayi izlemek
gerekir. Bu nedenle, bir¢cok gelistiricinin karsilastigi sorunlardan biri Veritabanidir.
Android platformu ya da diger mobil platformlar gibi veritabani olarak SQLite
kullanimim1 tercih etse de farkli birgok veri tabami vardir. SQL komutlarini
calistirabilmesi ve diisiik kapasiteli cihazlarda kolayca calisabilmesi SQLite’1 Android

ve 108 platformlarinda ilk segenek olarak akla getiriyor.

3.7.1 SQL.ite

SQLite, oldukca eksiksiz bir SQL komutlar1 kiimesini destekleyen ve kaynak kodlarinda
(C cinsinden) bulunan gomiilii bir platformlar arasi veritabanidir. SQLite acik kaynak
kodlu olup, kullaniminda higbir kisitlama yoktur. Web sitesi : http://sglite.org

3.7.2 Realm DB

Realm, i0OS (Swift & Objective-C'de mevcut) ve Android i¢in ¢apraz platformlu bir
mobil veritabanidir. Web sitesi : http://realm.io
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Avantajlar:

o Kurulumu kolaydir
o Hizli

. Capraz platform

o Olgeklendirilebilir
. Dokiimantasyon

. Gtivenilir

3 Ucretsiz

3.7.3 ORMLite

Android platformu icin ORM (Nesne-iliskisel Esleme) yaklasiminin veritabaninda

caligmak iizere uygulanmasina izin veren ¢oziimdiir.

Avantajlarr

) Is icin yansima kullanmaz

o Android i¢in maksimum performans, ORM,
. Minimum bellek kullanimi1

. Kiitiiphanenin kiigiik boyutunun Android projesinde biiyiik bir etkisi yoktur.

Dezavantajlari:
o Bir sema giincellenirken veri aktarimi igin bir mekanizma yoktur.
. Ek agiklama siniflarinin imkénsizligi ve yeni varliklar olusturmak igin

algoritmay1 tanimlamak ihtiyaci vardir.
3.7.4 Berkeley DB
Kiitiiphane olarak uygulanan yiiksek performansli goémiilii veritabant yonetim

sistemidir. Berkeley DB iligkisel olmayan bir veritabanidir - anahtar-deger c¢iftlerini

bayt dizileri olarak depolar ve tek bir anahtar i¢in birden ¢ok degeri destekler. Berkeley
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DB, cogu UNIX benzeri sistem, Windows ve ayni zamanda ger¢ek zamanli isletim
sistemleri de dahil olmak tizere farkli isletim sistemleri altindaki ¢esitli donanimlarda
256 terabayt veritabanlarin1 eszamanli olarak yoneten binlerce islem veya is pargacigina
hizmet verebilir. Berkeley DB Kiitiiphanesi veritabanlarina ¢oklu kullanici erisimini
destekler. Cevrimdis1 uygulamalar koduna, bir dizi ortak uygulamaya veya miisteri
isteklerini isleyen ve bunlara uygun olarak veritaban1 islemleri gerceklestiren

sunuculara baglanabilir.

3.7.5 Mongo DB

MongoDB, C ++ dilinde yazilmis ve tablo semasinin agiklamasini gerektirmeyen agik
kaynakli bir belge yonetim veritabani sistemidir (DBMS). MongoDB, JSON benzeri
belgeler igeren bir NoSQL veritabani olarak smiflandiriimistir. Onemli avantajlarindan
biri, MongoDB islevselliginin birkag fiziksel sunucuya birkag veritabani yerlestirmenize
izin vermesidir ve bu veritabanlar1 kendi aralarinda kolayca veri aligverisinde

bulunabilir ve biitiinliigii koruyabilir. Tabii ki bazi kii¢iik kusurlar1 da bulunmaktadir:

. MongoDB belge odakli bir veritabanidir, ancak bunun i¢in 6ddeme yapmak
gerekli. Gelencksel DBMS'den farkli olarak, bir katilim isleci yoktur.

. [zolasyon kavrami ve islem diye bir sey yoktur.

3.8 Mobil Uygulamalarda Resim Kullanim

Mobil uygulamalarin en 6nemli 6zelliklerden birisi de nasil goriildiigiidiir. Her ne kadar
giiniimiizde mobil uygulama tasarimi ¢ok zor olmasa da, mobil uygulama gelistiricileri
uygulamalarinin  kullanighiligini arttirmak icin tasarima mutlaka dikkat etmelidir.
Platformu ne olursa olsun akilli telefonlar kullanicilarina yiiksek piksel 6zellikleri ve
¢ozlinlirliik sunmalidir. Mobil uygulama gelistiricileri dokunmatik ekran iizerinde yer
alacak uygulama oOzelliklerini ekranlarda rahat kullanim alam1 birakacak sekilde
tasarlamalidir. Uber'den Vine'a mobil uygulamalarin gelisimi sayesinde, program
tasarimindaki egilimler ¢ok hizli bir sekilde degisiyor. Mobil uygulama tasarimindaki

mevcut egilimler su sekildedir:
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v Biiyiik telefon ekranlari: Gezinme Ogelerinin, bir kisinin bagparmagiyla kolayca
erisebilecegi sekilde yerlestirilmesi gerektigi, kullanicilarin yaklasik% 10'unun solak
oldugu gercegi isi karmasiklastirsa da uygun ekran ¢oziiniirliikklerine gore tasarim

yapilmalidir.

v' Kaydirma Hareketleri: Dokunmatik hassasiyetin artmasi ile biiyiiltme kiigiiltme

hareketlerine dikkat etmelidir.

v' Giyilebilir aksesuarlarin uygulama tasarmm iizerinde artan bir etkisi: Akilli
saatlerin kiiciik ekranlari, biiyiik tablet ekranlarinin tam tersi sekildedir. Inceleme
firmasi International Data Corporation, bu yil (2019) tedarik¢ilerinin bilege takilan
aksesuarlarin 45 milyon giyilebilir cihaz tedarik edecegini dongoriiyor. Baslangicta
fitness aleti olarak gelistirilen bu cihazlar, simdi Apple Watch ve Android Wear'den
cikan tiim biiyiik pazar alanlarmi ele geciriyor. Giyilebilir cihazlar artik nabiz ve
uykuyu izleyen mekanizmalara sahip adim sayicilar degildir. Gergekten de,
kullanicilara ¢aligma seyahatinin ne kadar siirecegini, yarin i¢in hava tahminlerini
gostermesini ya da eve gelmeden Once su isiticisini kaynatmayi hatirlatmasini
saglayabilen gilivenilir akilli araglar haline gelmektedir. Ve bu teknoloji oldukga yeni
oldugu i¢in kullanicilarin geri bildirimlerine ve isteklerine dikkat etmek ve ileride ki
giincellemeler {izerinde ¢alismak son derece 6nemlidir. Firmalar, giyilebilir cihazlar
icin  mobil uygulamalarin gelecekteki goriiniimii hakkinda varsayimlarda

bulunabilirken, ger¢ekte tasarimlarini belirleyecek olan kullanicilar olacaktir.

v' Katmanh diizenler Diiz bir tasarimda oldugu gibi, ¢ok katmanli veya materyal
tasariminin elemanlar1 dogal dokular veya bir banal parilti veya parlakligr taklit
etmek yerine "monolitik" renklerle doldurulmus dogada geometriktir. Ancak
skepomorfizm, dogal diinyadan metaforlari, 6zellikle de nesnelerin birbirleriyle
nasil etkilesimde bulundugunu 6diing aldi. Bu, golgelerde ve diger arka plan 15181

efektlerinde goriiliir.

Google Materyal Tasarimi Ilkeleri: Diiz tasarimi dogal fizik ile birlestirerek,

kullanicilar ekrandaki ogelerin nasil ¢alistigini daha sezgisel olarak anlayabilirler.
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Cihazinizdaki nesneleri degistirdiginizde, kiitleleri ve eylemsizligi vardir. Ekranda
hareket ettirdiginizde veya arkalarindaki elementlere golge diisiirdiiklerinde kitle

olduklar1 izlenimini verebilir.

v Daha fazla hareket: Akilli telefonlarda, NASA'nin ilk adami aya gondermeyi
basarmasinin yani sira 1997'de satrancta Garry Kasparov'u yenen Siiper Mavi siiper
bilgisayardakinden daha fazla performans vardir. Ve mobil cihazlar daha da akilli hale
geliyor. Animasyon mobil uygulama tasarimi igin birgok avantaj sunar. Kullanicinin
dikkatini belirli bir nesneye c¢ekmeye katkida bulunabilir, gerekli eyleme Onciiliik

edebilir veya daha keyifli ve sasirtici bir kullanici deneyimi yaratabilir.

v Basit yumusak renkler: Mobil uygulamalarin basit bir tasarimi baglaminda,
keskin bir renk karsithigiin géze daha fazla dikkat etmesi gereken daha az daginik bir

deneyim segenegi tercih edilir.

v Tekstiire: Son zamanlarda, mobil uygulamalardaki fontlarin yalmizca diisiik
¢ozlinlirliiklii ekranlarda okunabilen giivenli web fontlariyla temsil edildigi anlasiliyor.
Son iki yilda, iOS ve Android isletim sistemlerini daha dinamik, 6l¢eklenebilir ve
okunabilir yaz: tipleri i¢in optimize ediyor. Bilyiik ekranlarin ve teknolojik yeniliklerin
bir baska yan etkisi de (TypeKit sayesinde ), mobil uygulamalarinizin tasarimina
giizellik ve etkililik katmak i¢in fontlarin kullanilmasidir. Metninize arka planda biiyiik
ve modaya uygun bir goriintii eslik edip etmedigi veya negatif bosluklarla cevrili
olmasina bakilmaksizin, yazi tipini fikrinizi gii¢lii bir minimalist bigimde iletmek i¢in

kullanilabilir.

v Dahili bulamkhk: Mobil uygulamalarin tasarimindaki trendlerden biri, "yar1
saydam" uygulamalarin kullanom rahathigina katkida bulunan arka planin
bulaniklagsmasidir. Kullanic1 arayiiziinii kapatan mobil uygulamalarin temiz ve biitiinsel
bir goriiniime sahip olmalarina ragmen, yine de kullanilabilirlik sorunlarina neden
olabilirler. Mobil cihazlar i¢in kullanici tarafindan segilen arka plan resmine, simgelerin
ve widget'larin (minik araglarin) sayisina bagli olarak, saydamligin olmamasi

uygulamanizi daha zor anlagmaya neden olabilir.
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v Mobil uygulamalarin uygun tasarimi: Modern tasarim akimlarinin aslinda
uygulamalar1 daha kullanict dostu hale getirdigi goriilmektedir. Genis elemanlar ve yazi
tiplerine sahip basit katmanlar gorsel aygit icin daha az ¢aba gerektirir. Typekit'in, yazi
tipi kalitesinden 6diin vermeden mobil uygulamalarin tasariminda daha canli metinler
kullanmaniza izin vermesinin yani sira, programlarimizi gérme engelli kisiler i¢in de

kullanimin kolaylagtirmaktadir.

v Prototipleme: Kullandigimiz her uygulama bir zamanlar prototip halindeydi.
Bir¢cok deney prototipi, birka¢ kdgida basilmis veya PDF olarak kaydedilmis basit
eskizlerle baglamigtir. Artitk mobil uygulamalarin tasarimi daha karmagik hale
geldiginden, sadece birkag statik diizen gostermesi ve miisterinin (veya gelistiricinin)

buradaki amaglanan hareketleri sunmasi yeterli degildir.

v CSS: CSS etkileri (gradyanlar, golgeler vb.) ve CSS animasyonlari, genellikle
bir resim dosyasinin gerektiginden daha az sayida bayt ile her ¢dziiniirliikte ve zum
diizeyinde her zaman net goriinen, c¢oziiniirliikten bagimsiz varliklar olusturmak icin
kullanilabilir. Web yazi tipleri metin se¢gme, arama ve yeniden boyutlandirma
yetenegini korurken giizel yazi bigimleri kullanilabilmesini saglar. Bu, kullanilabilirlik

acisindan 6nemli bir iyilestirmedir.
Vektor resimler, geometrik sekillerden olusan resimler i¢in idealdir. Vektor resimler

zum ve ¢Ozlniirliikten bagimsizdir. Tarama resimler, birgok diizensiz sekil ve ayrinti

bulunan karmasik sahneler i¢in kullanilmalidir.
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4. BULGULAR

Bu tez ile popiiler mobil uygulama gelistiricilerden Android, OS ve diger platformlara

ait uygulamalar gelistirmek icin kullanilan popiiler frameworkler (cergeveler), diller,

veritbanlar1 bir arada ve karsilastirilmali olarak sunulmustur.

Bu béliimde anlatimi veya tanimi yapilan mobil gelistirme platformlarinin elde edilen

sonuclar1 Karsilastirmali olarak verilmistir.

Cizelge 4.1 Cevrim dis1 ve igi cergevelerin karsilastiriimasi

Bilgisayara yiiklenen

Cerceveler

Cevrim ici cerceveler

Ucret

Kurulum

Egitim

Platform destegi

Topluluk

Programlama Dili

Neden secilmeli

Bir¢ogu agik kaynak kodlu ve
licretsiz

Karmagik yiikkleme islemleri
var.

Framework’li kullanabilmek
i¢in bir siire alismak ve kod
ogrenmek gerekiyor.

Tim mobil igletim
sistemlerine uygun uygulama
gelistirilebilinir.

Cogunda biiyiik topluluk
destegi mevcuttur.

HTML, CSS ve JavaScript
ogrenmek gereklidir.

e Cogu licretsiz

e Tasarim 6zgiinligl

o Siireklilik

e Topluluk

e Java Script

¢ Biiyiik firmalarin destegi

Hemen hemen tamami ticretli

Yiikleme gerektirmiyor.

Siirtikle-birak ¢aligma prensibi

var.

Agirlikli olarak Android ve
108 isletim sistemleri {izerinde
durulmus.

Topluluk destegi mevcut degil.

Herhangi bir dil 6grenmek
gerekli degildir.

¢ Hizl1 prototipleme

e Kurulum yok

¢ Dil 6grenme ¢abas1 yok
e Kolay

o Siiriikle birak

Cizelge 4.1 incelendiginde hizli ve tek bir uygulama gelistirilmesi gerektiginde online
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mobil cergevelerin daha uygun oldugu fakat bu isi profesyonelce gerceklestimek ve
genis kapsamli uygulamalar hazirlamak i¢in ¢evrim dis1 ¢ergevelerin ve programlama

dillerinin 6grenilmesi gerektigi goriilmektedir.

lonic - Apache Cordova — PhoneGap platformlar aras1 Mobil yazilim gelistirme

karsilastirmasi:

Cizelge 4. 2 lonic, Cordova ve PhoneGap ortamlarinin karsilagtiriimasi*

u [

: L1
lonic Apache Cordova PhoneGap
Nedir? Acik kaynak kodlu ve Cordova, mobil PhoneGap web tabanli
ticretsiz lonic, yiiksek uygulamaya bir tarayict  mobil uygulamalar
diizeyde etkilesimli yerlestirerek farkli hazirlamay1 saglayan
uygulamalar olusturmak platformlarda mobil bir uygulama
icin mobil olarak optimize uygulamalar gelistirme
edilmis HTML, CSS ve gelistirmenize izin veren frameworkuidiir.
JS’ten olusan bir bir platformdur.
kiitiiphane sunar.
Ortak HTML, CSS ve HTML, CSS ve HTML, CSS ve
Nokta JavaScript ile JavaScript ile JavaScript ile
gelistirilmesine olanak gelistirilmesine olanak gelistirilmesine olanak
tanir. tanir. tanir.
Neden e Hizl1 prototipleme e Eklenti ¢oklugu e Adobe tarafindan
secilmeli? o Ucretsiz e Topluluk desteklenmesi
e Tasarim e Kolay erisim e Ucretsiz
o Siireklilik e Ucretsiz e Kolay
e Java Script e Java Script e Java Script
Eksiler ¢ Yiiksek performansl e Biryerel o Bir yerel
veya kullanici arayiizii uygulama kadar uygulama kadar
yogun uygulamalar hizli degil iyi degil
icin uygun degil
® Oyun gelistirme
amacl degil
Alternatifl e React Native— React ile yerel (native) uygulama olusturula bilinir.
eri e Xamarin - C# ile i0S, Android ve Mac uygulamalar1 olusturula
bilinir.
e NativeScript- JavaScript ile gergek yerel uygulamalar olusturula
bilinir.

o Expo-yerel uygulamalar olusturula bilinir.
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Github **

Yildiz: 36 K

Istatistikle Fork***: 12 K

rl

Yildiz: 713
Fork: 313

Yildiz: 4,2 K
Fork: 976

* Kargsilagtirma yapilirken https://stackshare.io sitesinden faydalanilmigtir
** GitHub, git yazilimi ile entegre olmus diinyanin gesitli {ilkelerinden, projenize farkl: bir kag kisi
ekleyerek takim ¢aligmasi yapabileceginiz bir depolama alanidir.

*** Fork; projede yapilan degisiklikligi ifade eder.

Cizelge 4.3 Mobil igletim sistemleri kiyaslamasi

Android i0S Kaios Windows Diger
Mobile

Hedef Kitle ~ %74.85 %22.94 0.81% % 0.28 112
*
Gelistirme Android Xcode, Phyton NET Studio  Cergeveler
Platformlar1  studio, E- ceceveler,

Clipse, online

gerceveler, cergeveler

online

gerceveler
Gelistirme Kotlin, Java, Objective-C, CSS, C# JavasScript,
dilleri CSS, Swift, CSS,  JavaScript HTML,

Java , php, CSS
phyton,
ruby

Topluluk Cergevelerin Cergevelerin

topluluk topluluk

destegi destegi

mevcut. mevcut.
Destek Google firmas1  Apple Google Microsoft

firmasi firmasi firmasi

Kullanica %70 % 92 - - -
sadakati **
Uygulama $20.1B $38.5B
Geliri ***
Gelistirme Hemen hemen  Sadece Alcatel, Microsoft
karmasikhg her marka Apple Nokia,

uriine firmasi WizPhone

yiiklenebiliyor iiriinleri

*http://gs.statcounter.com/os-market-share/mobile/worldwide Erigim: 16/05/2019

**Morgan Stanley Medya raporlari

*#*% 2017 Diinya geneli magaza uygulama magazasi gelirleri
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Cizelge 4.4 Flutter ve React Native karsilagtirmasi

Flutter

React Native

Yeniden

kullanilabilir

kod

Uciincii

Parti

Kiitiiphaneler

Popiilerlik
Kapsam

Topluluk

ve

Flutter, kodun iizerine yazilmasina

olanak  saglar. Kodu  geri

doniistiirmeyi planliyorsaniz,
izin

bir

Yeniden Kullanilabilirlige

verdigi i¢in  Flutter iyi

secenektir.
Cok sayida fgiincli taraf paketi
mevcuttur,  Flutter

etkindir.

toplulugu

30k Github yildiziyla, Flutter

sektorde trend olarak
gosteriliyor. Google, cerceveyi
tanitirken, gercevenin
gelistiricinin toplulugu arasinda
poptiiler olmasmi  saglamak
istiyor.

Flutter sektorde yeni oldugu
mobil

i¢in, uygulamay1

gelistirmeye baslamak i¢in bazi

yararli kaynaklar olan ¢evrimigi
olarak mevcut c¢ok sayida
Ogreticic  yaz1 ve kilavuz
bulunmaktadir.

kodu

kullanmaya izin verir, ancak birkag

React  Native, yeniden

temel bilesenle smurhidir.

Platformlar1 stilize etmek React

Native ile ¢ok daha fazla zaman alir.

React Native popiiler bir ¢ergeve
oldugundan, bazi dinamik 6zellikler
ekleyerek uygulamanin

kullanilabilirligini  artirmak igin
daha fazla iiglincii taraf paketine
sahiptir.

Native’i, 65k Github yildizi, web
dili
birlikte React Kiitliphanesi ile
daha

gelistirici JavaScript ile

gelistiriciler ~ arasinda

poptiler hale getiriyor.

React Native sektorde popiiler ve

eski oldugundan, c¢ok sayida

topluluk ve c¢evrimigi destek

aliyor. JavaScript konusunda

uzmanlhi@a  sahip  yetenekli
gelistiriciler, gelistirme siireciyle
ilgili herhangi bir soruna aninda

¢Oziim bulabilmenizi saglar.
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4.1 Mobil Uygulama Gelistiricilerinin Dikkat Etmesi Gereken Noktalar
Uygulamayi bilgisayarinizda ve ¢evrim i¢i olarak hazirlasanizda son kullaniciya ulasana

kadar bazi adimlardan geger. Yayimlama veya satis icin gerekli adimlar bu bdliimde

anlatilmistir.

4.1.1 Mobil Uygulama Gelistiricilerinin Dikkat Etmesi Gereken Noktalar

Mobil Programlama Sireci

+ Mobil Cihazlar > * Uygun Mobil
* ?iasl_-lgl_lnrrl?ibll Isletim * Mobil Programlama Vaz_""_'”
- Dilleri gelistirme
» Framewaork ve ortaminin
Platformlar segilmegi

Sekil 4.1 Mobile programlama siireci

Mobil Gelistirme Platformlari i¢in Dikkat Edilecek Noktalar

1.  Programlama dili: Cok fazla entegre gelistirme ortamlar1 (IDE) vardir. Mobil
gelistirme platformlar1 genellikle bir programlama diline 6zgiidiir. Nihai {riin
alicilar1 genellikle mobil uygulamalarini olustururken kullanmay1 diisiindiikleri
dile baghdir. Cok dilli destek sunan bir¢cok platformlar olmasina ragmen,
amaglanan kodlama dilini bilmek platform segeneklerinizi etkili bir sekilde
kullanmay1 saglar. Dogru dil ve platform se¢imi ¢cokonemlidir.

2. Back-end - front-end (Arka ug ve 6n ug): Bir gelistirici olarak role bagl olarak,
on u¢ ya da arka ug¢ gelistirmeye O6zgii bir platform diisliniilebilir. Amag ya
kullanic1 ara yiiziine hakim olmak ya da veri erisim katmanlar1 olusturmaksa,

arama odaklanmis platformlar veya muhtemelen hizmet (MBaaS) iiriinii olarak
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mobil bir arka u¢ olusturmak icin daralir. On ug¢ ve arka ug entegrasyon

ozelliklerine sahip bir platform ariyorsaniz, arama daha da daralir.

Platformlar arasi (Cross-platform): Uygulamanin dagitim yontemi, bir mobil
gelistirme platformu sec¢ilmesinde kilit bir faktdrdiir. Birgok iiriin, 6zellikle 10S
veya Android gibi yerel bir isletim sisteminde c¢alisir. Diger driinler,
uygulamalarin ¢esitli cihazlarda ¢aligsmasina izin veren platformlar arasi dagitim
ozelliklerine sahiptir. Uriiniin sonunda belirli bir isletim sisteminde mi yoksa
birden fazla isletim sisteminde mi ¢alisacagini bilmek, sizi bir mobil gelistirme

platformu se¢gmeye daha da yaklastirmalidir.

Olgeklenebilirlik: Arka uca 6zel veya tiimlesik platformlara bakiyorsaniz,
Ol¢eklenebilirlik daha agir basabilir. Gelistiriciler genellikle uygulamalarii bir
platformda derler ve sonunda dlgeklenebilir bir platforma aktarirlar. Ancak bazi
platformlar, cihazlar arasinda ve bulut depolamada yerel 6zellikler olarak islev
gormesi icin Ol¢eklenebilirlik olanaklari sunar. Yerel bir gelistirme kiti segerseniz,
gelistiricilerin uygulamalarini benimsemeyi umduklar1 her cihaz i¢in yeniden
yazmalart gerekir. Ancak bazi gelistiriciler yalnizca tek aygit islevselligini arzu
edebilir. Her iki durumda da, 6l¢eklenebilirlik gereksinimlerinizi bilmek, Mobil

Gelistirme Platformu Aramanizi daraltmaniza yardimci olacaktir.

Emiilator kullanilabilirligi: Emiilatorler, uygulamanizin islevselligini test
etmede kilit bir bilesendir. Birgok mobil gelistirme platformu, pek ¢ogu olmasa
da, mobil testler igin yerlesik emiilatorler sunar. Gelistirme platformunda
emiilator sunmayanlarin bazilari, uygulamalar1 test etmek i¢in iiglincii taraf
emiilator araglarimi gerektirir. Bazilar1 simiilatér sunar, fakat emiilator degil.
Simiilatorler uygulamanizin davranisini ¢ogaltmaya calisir, dykiiniiciiler ise bir
uygulamanin i¢ islevlerini ve genel davranisini cogaltir. Emiilatorler siklikla tercih
edilir, ¢linkii yeniden olusturma tam olarak uygulamanin ¢alisacagi gibi davranir.
Simiilatorler uygulamanin fonksiyonlarini taklit ederek, aslinda c¢alistirmanin

aksine taklit eder.

Hiz 6nemlidir. Giris animasyonlarini kisa tutmak ve gereksiz kodlamay1 ve

kullanilmayan 6geleri ¢ikartmak hizi artirmayi saglar.
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10.

Kullanilan grafikler yazilim ile uyumlu olmalidir.

Uyumu korumak, son kullanici testlerini iyi yapmak lazimdir.

Cihazlarin giivenligine dikkat etmelidir. Gereksiz kod pargalari, gereksiz zamana
bu da 1sinmaya sebep olabilecegi i¢in kaldirilmalidir.

Reklam kullanimina dikkat edilmelidir.

4.1.2 Mobil Gelistirme Platformlarinin Temel Faydalari

Mobil Gelistirme Platformlari ile sunlar yapilabilir:

Mobil uygulamalar yazilir, yonetilir ve dagitimi yapilir

Gelistirme stirecini hizlandirmak i¢in API'ler, ¢ergeveler ve araglar kullanilir
UI/ UX gelisimi i¢in tasarim araglarini kullanilir

Emiilatorler ve simiilatorler araciligiyla mobil uygulamalari her cihazda test
edilir

Arka ug¢ (Back-end) yetenekleri yonetilir ve kontrol etme

Veri saklama ve sifreleme olanaklari,

Mobil uygulamalari platformlar ve cihazlar arasinda 6lgeklendirme,

Depolama, test etme, hata ayiklama ve diger gorevler i¢in liglincii taraf aracglarla

entegre edebilme imkanlar1 vardir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada mobil cihazlar i¢in kullanilan 9 isletim sistemi ve sistemlere
programlama yapabilen 13 programlama dili 7 IDE ve editor, 18 gerceve, 15 ¢evrim igi
cergeve, 9 kiitliphane ve 5 veritabani incelenerek kurulumlari, 6grenme olanaklari ve

siireleri, avantajlar1, dezavantajlari, karsilastirilmali olarak yer verilmistir.

Bu calisma, glinlimiiz toplumlarinin yasam, haberlesme ve hatta eglence
aligkanliklarinin  degisiminde biiyilkk paya sahip olan mobil cihazlara uygulama
gelistirme siirecini 68renmek isteyen kisilerin nereden baslayacaklarini detayli olarak
incelemektedir. Arastirmada akilli telefonlarin, tabletlerin, diger taginabilir aygitlarin ve
dolayistyla tiim mobil uygulamalarin nasil hazirlanacagi konusunda ki egilimlerin

belirlenmesi ve en uygun secenegin belirlenmesini amaglamaktadir.

Ortaya konan bu ¢alisma, mobil uygulama hazirlama yaklagimlarinin degerlendirilmesi
ve se¢ilmesi acisindan 6nem arz etmektedir. Bu baglamda, mobil uygulama hazirlamay1
diistinenler Oncelikle hedef kitlenin beklentisini dogru analiz etmelidir. Bunun
neticesinde mobil uygulama gelistiricileri uygun platformu ve dili segcmelidir. Mobil
uygulamanin giivenilirligi, dogru c¢alismasi, hizli yayilimi1 igin Oncelikle dilin,

cercevenin ve hedef kitlenin dogru tespit edilmesi biiyiik 6nem tasimaktadir.

Ozetle, geng niifusa sahip bir iilke olarak Tiirkiye mobil uygulama gelistirme pazarinda
basarili olmasi i¢in yazimlicilarin tiim tasmabilir cihazlari, 6zellikleri, mobil isletim
sistemlerini, uygulama gelistirme i¢in kullanilan dilleri ve platformlar iyi tanimasi

gerekmektedir.
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2018 https://thetool.io/2018/mobile-game-development-platforms, Erisim:
22.06.2019
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EKLER

Bu boliimde anlatimi yapilan ¢ergevelerin(frameworklerin), programlarin kurulumlar

ve kullanim1 hakkinda ek bilgiler verilecektir.

EK-1 NativeScript Kurulum adimlari

NativeScripti Windows makinenize ayarlamak i¢in asagidaki adimlar1 izlenir:

(https://docs.nativescript.org sitesindeki Ingilizce kurulum makalesinden istifade
edilmistir. Erisim: 25.01.2019.)

e Gereksinimlerin kurulumunu ve yapilandirmasini kolaylastirmak ic¢in

Chocolatey'i ( https://chocolatey.org/install ) kurulur.

o Komut istemini Yonetici olarak ¢alistirilir.

Asagidaki betigi kopyalayip komut istemine yapistirin, kurulum gerceklesecektir.

@powershell

( (new-object

-NoProfile -ExecutionPolicy unrestricted -Command

”n

iex

net.webclient).DownloadString ('https://chocolatey.org/install.psl'))"

&& SET PATH=

$PATH%; $ALLUSERSPROFILE%\chocolatey\bin

Microsoft Windows [S 6.1.76011
Telif Hakki <c> 288? Microsoft Corporation. Tiim haklari saklidir.

[C:\Usershuser>B"=2SystemRootx“System32\WindowsPowerShe 11wl E\pnuershell exe" —No|
[Profile —InputFormat Mone *ExecutlnnPnl1cy Bypass —Command "iex ({(Mew ct Sys
ftem _Net _WehClient).DownloadString{’https: -/ chocolatey_orgsinstall._psi’ ))" B8 SET|
“"PATH=+xPATH ALLUSERSPROFILEx“chocolatey~hin"

Unable to set PowerShell to use TLS 1.2 and TLS 1.1 due to old .NET Framework i
nstalled. If you see underlying connection closed op trust errors,. you may need
to do one or more of the following: <{1> upgrade to .MET Framework 4.5+ and Pow
lerShell v3, (2> specify internal Chocolatey package location (set %envichocolat
leyDownloadUrl prior to install or host the package internally>. <37 use the Dow
nload + PowerShell method of install. See https:-/schocolatey.org-sinstall for al
1 install options.

jGetting latest version of the Chocolatey package for download.

lGetting Chocolatey from hitps:-/schocolatey.orgrapirv2-/packageschocolatey, i8.1

Downloading ?-Zip commandline tool prior to extraction.
Extractlng C:xUserssusersApplatasLocalsTempschocolateyschocInstallschocolatey.z
ip to sUserssusersApplatasLocalsTempschocolateyschocInstall...
Installing chocolatey on this machine
[Creating ChocolateyInstall as an environment variable (targetlng *Machine’ >
Setting ChocolateyInstall to ‘G:“ProgramData~chocolatey’
UARNI N It’s very likely you will need to close and reopen your shell
before you can use choco.
[Restricting write permissions to Administrators
lle are setting up the Chocolatey package repository.
The packages themselves go to 'C:\ProgramDataschocolatey~lib’
¢i.e. C:xProgramData~chocolatey~libsyourPackageMame).
i shim file for the command line goes to *C:“\ProgramDataschocolatey~bhin”’
A and points to an executable in ’G:\ProgramDataschocolateyslibsyourPackageName

[Creating Chocolatey folders if they do not already exist.

LMRNING: You can safely ignore errors related to missing log files when
upgrading from a version of Chocolatey less than B.9.%.
*Batch file could not be found’ is also safe to ignore.
‘The system cannot find the file specified’ - also safe.

jchocolatey.nupky file not installed in lih.

Attempting to locate it from hootstrapper.

PHTH environment variable does not have G::ProgramData:chocolatey:bin in it. Add]|
ng...

UARNING: Mot setting tab completion: Profile file does not exist at

' C:sUserssusersDocumentssWindowsPowerShe 11\Microsoft . PowerShell_profile.psl’ .

[Chocolatey {choco.exe) is now ready.

You can call chocoe from anyvhere,. command line or powershell by typing choco.

[Run choco ~7 for a list of functions.

You may need to shut down and restart powershell and~ or consoles

Fi prior to using choco.

[Ens: ng chocolatey commands are on the path

[Ensuring chocolatey.nupkg is in the 1lib folder

[C:slUsershuser>

Sekil 6. 1 Chocolatey komut satirinda kurulumu
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Google Chrome'u yiikleyin (NativeScript uygulamalarinda hata ayiklamak igin
gereklidir). Komut isteminde asagidaki komutu calistirin:

choco install googlechrome -y

3. Node.js LTS'yi (LTS: Long-Term Support- Uzun siireli destek) yiiklenir. Komut
isteminde su komut ¢aligtirtlir: choco install nodejs-Its —y

C:wUzerssuser>choco install nodejs—-1lts -y
Chocolatey vB.18.11

Installing the following packages:

node js—1t=

By installing you accept licenses for the packages.
Frogress: Downloading nodejs—-1ts 168.15.8... 188x

node js—1lts v1B8.15.8 [Approved]
node js—1ts package files install completed. Performing other installation

Installing 64 hit version
Installing nodejs—1ts._..

Sekil 6.2 Node.Js kurulumu

4. JDK 8 ayarlanir:
Komut isteminde asagidaki komutu ¢aligtirin.

choco install adoptopenjdk --version 8.192

B Yonetici: C\Windows\system32icmd.exe | o =T e S

[C:“Userssuserrchoco install adoptopenjdk —version 8.192
[Chocolatey vB.18.

Installing the following packages:

ladoptopenjdk

By installing you accept licenses for the packages.
Progress: Downloading adoptopenjdk 8.192... 188:x

adoptopenjdk v8.192 [Approved]
adoptopenjdk package files inztall completed. Performing other installation step

The package aduptupenadk vants to run ‘chocolateyinstall.psl’.
Mote: If vou don't pun this script,. the installation will fail.
Mote: To confirm automatically next time, use ‘-y' or consider:
lchoco feature enable —n allowGlobalConf irmation

Do you want to run the script?{[¥les/[Nlo/[Plrint): v

Downloading adoptopenjdk

from ‘https://githuh.com/ﬂdoptOpenJDK/DpenjdkB*hinaries/releases/downluad/jdkﬁ
ul?2-bh120pendDKBU—jdk_x64 windows_hotspot_8ul92bi2._zip’
Progress: 188x — Completed download of UserssusersAppDataslocalsTempschocolat
leysadoptopenjdksg .12250pendDKSU—jdk_x64_windows_hotspot_Bul?2hi2.zip {(72.92 HMB).

Download of OpendDHBU-jdk_x64_windows_hotspot_8ul92bi2._zip (72.92 MB> completed.

Extracting C:\Users:usersAppDatasLocalsTempichocolateysadoptopenjdkig. 192 \0pendD)
KBU—jdk_xb4_windows_hotspot_8ul92h12.zip to C:\Program Files“AdoptOpendJDK...

[PATH environment variable does not have C:\Program Files“AdoptOpenJDK\jdkBul?2-h
12%bin in it. Adding...

The install of adoptopenjdk was successful.
Software installed to ’'C:“Program Files“AdoptOpenJDK'

iChocolatey installed 1/1 packages.
See the log for details <C:“ProgramDataschocolatey~logsschocolatey.logk.

C:\Userssuser>

Sekil 6.3 JDK kurulumu
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5. Android SDK yiiklenir.

Komut isteminde asagidaki komutu ¢aligtirilir.

choco install android-sdk -y

Komut istemini yeniden baglatilir ve Android SDK Kurulumu yapilir.

6.Android SDK Platformu 28, Android SDK Olusturma Araglar1 28.0.3 veya sonraki
stirimler, Android Destek Deposu, Google Deposu ve ihtiyag duyabilecek diger tiim
SDK'lar i¢in tiim paketleri yiiklenir. Alternatif olarak, gerekli tiim paketleri kuracak
olan asagidaki komutu kullanabilir.

"%ANDROID_HOME%\tools\bin\sdkmanager" "emulator" "platform-tools"
"platforms;android-28" "build-tools;28.0.3" "extras;android;m2repository"
"extras;google;m2repository"

7.Android sanal aygitlarini (AVD'ler) yiikleyin. Bunu yapmanin birden fazla yolu var, o
yiizden sadece birini segilir:

a. Yonetici olarak Komut Istemi'nde asagidaki komutu uygulayin:

@powershell -NoProfile -ExecutionPolicy Bypass -Command "iex ((new-
objectnet.webclient).DownloadString(‘https://nativescript.org/setup/win-avd'))"

b. Android Studio'yu kullanin ve Android sanal cihazlarini (AVD'ler) oradan yiikleyin:
Komut isteminde Yonetici olarak asagidaki komutu calistirarak Android Studio'yu

yiiklenir: choco install androidstudio -y

r —
BN Yonetic: ChWindowshsystem32\cmd.exe - choco install androidstudio -_ E@éj

Microsoft Windows [Siiriim 6.1.76811]
Telif Hakki <c> 288? Microsoft Corporation. Tiim haklari saklidir.

C:“Userssuser>Bpowershell —NHoProfile —ExecutionPolicy Bypass —Command "iex <{new
—object net.webclient?.DownloadString{’https:/“nativescript.org-/setups/uwin—avd’>>
m

Do you want to install Android emulator? (¥dessCNdo: n

C:“Userssuser>choco install androidstudio —y
[Chocolatey vB.18.11

Installing the following packages:

landroidstudio

By installing you accept licenses for the packages.
Progress: Downloading AndroidStudio 3.3.8.28... 1882

Android8tudio v3.3.8.28 [Approved]
landroidstudio package files install completed. Performing other installation ste

s .
Downloading AndroidStudio 64 bhit
from 'https:-/sdl_google.comsdlsandroids/studiorsinstall-s3_3_B.28-android—studio—|
ide—-182.5192772—windows .exe”
Progress: 2% — Saving 22.55 MB of 944.81 MB

Sekil 6.4 Android Studio Kurulumu
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8.NativeScript CLI'y1 yiikleyin. Asagidaki komutu ¢alistirilir: npm i -g nativescript

9. Sistemin dogru yapilandirilip yapilandirilmadigimi kontrol etmek i¢in su komut
calistirilir: tns doctor

"Higbir sorun tespit edilemedi" segenegini goriiliirse artik kodlamaya baslanabilir.

1s-android,tns-1os

Sekil 6.5 Tns doctor

Eger herhangi bir hata mesaj1 alirsa “tns doctor” komutu yardim ile eksik kalan yeri

yapilandirabilir.

Proje olusturma:

NativeScript'te, NativeScript CLI'yi kullanarak uygulamalar olusturup calistirmiz.
Kurulumdan sonra, NativeScript CLI, terminalinizde veya komut isteminizde komut
olarak bulunur; tns, Telerik Native Script ‘in kisaltilmasidir. Terminal veya komut
isteminizi ag¢in ve yeni bir NativeScript uygulamasi olusturmak ig¢in su komutu

calistirilir: tns create HelloWorld --template tns-template-blank

Artik bir uygulama olusturduguna gore, yeni uygulamayi nasil ¢alistirilacagini ve bir

cihazda nasil ¢alistigin1 gorelim.

Sekil 6.6 QR kodu olusumu
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Cihaza NativeScript Playground ve NativeScript Privew uygulamalarimi kurduktan
sonra QR kodunu tara segenegine dokunun ve terminalinizde veya komut isteminizde

goriinen QR kodunu tarayin.

12:08 PM e o 8@ O P 0 509

Scan Home

e Scan QR code

BE

nE

Sekil 6.7 Telefonda QR code tarama

Uygulamaya basit bir resim eklenmesi; livesync'in nasil ¢alistigr goriiliir. Uygulamanin
app/main-page.xml ya da (C:\Users\user\HelloWorld\app\app-root.xml) dosyasini agin
ve igerigini agagidaki kodla degistirilmesi gereklidir:
<Page loaded="pageLoaded'">
<ActionBar title="My App" class="action-bar"></ActionBar>
<Image src="https://user-
images.githubusercontent.com/544280/42960643-66d498ac-8b5a-11e8~-
8946-7224eefeabasb. jpg"></Image>
</Page>

Emiilator yeni goriintiiyli yenilemeli ve goriintiilemelidir:
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Carrier ¥ 9:49 AM -

My App

Sekil 6.8 Emiilatdrden gelen myApp ¢iktist

Sonra, uygulamanin app/app.css dosyasini a¢in ve asagidaki kodu dosyanin altina
yapistirin.

@keyframes spin {
from { transform: rotate(0),; }
to { transform: rotate (360); }

}

Image {
animation-name: spin;
animation-duration: 3s;
animation-iteration-count: infinite;
animation-timing-function: linear;

}

Emiilator yenilendiginde ¢ilginca donen bir elma goriinmelidir:

Carrior ® 10:00 AM =1

My Apple

Sekil 6.9 Giincellenmis myApp ¢iktisi
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EK-2 Cordova yiikleme adimlar1

1)  https://git-scm.com/downloads adresinden isletim sistemi igin istenilen yiikleme
secenegini secilir.

2)  Node.js: Node.js, javascript tizerinde ¢alisan bir web uygulamasidir. Gelistiriciler
tarafindan araglar1 ve kitapliklar1 dagitmak i¢in kullanilan Node Package Manager
veya npm adli bir paket yoneticisi ile birlikte gelir. Cordova ve eklentileri npm

kullanilarak dagitilmistir, bu yiizden yiiklenmelidir.

Resmi Yiikleme Sitesi: https://nodejs.org/en/download/

Downloads

Download the Node. s source code or a pre-built installer for your platform, and start developing today.

Current
atures

Latest Fe

B & &

Windows Installer macOS Installe Source Code

Windows Installer (.msi) bit

Windows Binary (.zip) bit 4-bit
macOS Installer (.pkg)

macO$ Binary (tar.gz)

Linux Binaries (x64)

Linux Binaries (ARM) ARM ARMV7 ARM

e »
Sekil 6.10 Node Js yiikleme ekrani

3) Java: Yerel Android uygulamalari Java ile yazilmistir, bu yiizden yiiklenmelidir.
Java'yr yiiklemek i¢in indirme sayfasina (https://java.com/en/download/) gidilir ve
licretsiz olarak Java Indir diigmesine tiklaym, isletim sistemi igin istenilen yiikleme

secenedi segilir. Isletim sisteminizin yiikleyicisini indirip Java yiiklenir.
4) Android SDK: Uygulamay1 bir Android cihaza dagitilacagindan, Android Yazilim

Gelistirme Kitini (SDK) kurmak gerekiyor. Git Android Studio ve SDK Araglari

(https://developer.android.com/studio) ve Tek isletim sisteminiz i¢in SDK Araglari
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indirin. Windows igin, gerekli paketleri segmek ve yiiklemek i¢in kullanabilecek
hazir bir yilikleyici vardir.

5) Cordova vyiikleme: Gerekli bilesenleri bilgisayarimiza yiikledikten sonra,

Cordova'nin kurulumuna devam edebilirsiniz. Asagidaki komutu komut satirindan

calistirilir: sudo npm install -g cordova

Ya da Komut satir1 kullanarak ikinci yontem:

Kurulum i¢in komut: npm install -g cordova

Proje i¢in Komut: cordova create merhaba com.ornek.merhaba merhabaDunya
Proje klasoriine girme: cd merhaba

Klasor igerigini gorme komutu: dir

Platformlarin Eklenmesi

Projenin hangi platformda/isletim sisteminde calisacagini belirlemek i¢in ilgili platform

ad1 bu kodlar yardimi ile eklenir:

Android isletim sitemi igin: cordova platform add android

OS isletim sitemi i¢in: cordova platform add ios

Platform kontrol komutu: cordova platform Is

Derleme i¢in 6n gereksinim kontrolii komutu: cordova requirements

C:=~lUzerssusersmerhaba>*cordova requirements
Android Studio project detected

Hequirements check results for android:
Java JDK: installed 1.8.8
Android SDK: installed true

Android target: not installed

Mo android targets (SDKs> installed?

Gradle: installed C:“Program Filesz“Android“Andreoid Studiosgradlesgradle—3_16_1%h|
in~gradle

Come of regquirements check failed

Sekil 6.11 Platfom kontrolleri

Platform derlemesi yapmak i¢in gerekli kod: cordova build

Uygulamanin Test edilmesi: cordova emulate android
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B Yéanetici: C\Window:

C:sUsersuser~merhaba’cordova build

Android Studio project detected
ANDROID_HOME=C:“Android~android—sdk
JﬂUg_HOHE=C=\Prugram Files~Java~jdkl.8.8_281
studio

Welcome to Gradle 4.18.1%

Here are the highlights of this release:
— Incremental Java compilation by default
— Periodic Gradle caches cleanup
Gradle MHotlin DEL 1.8-RC6
Hested included builds
SHAPSHOT plugin versions in the “plugins <*° block

For more details see https:rrdocs.gradle.orgs4.18.1-release—notes.html

Starting a Gradle Daemon, 1 incompatible Daemon could not be reused. wuse ——statu
s for details

BU ! LD SUCCESEFUL in 24s

1 actionable task: 1 executed

Subproject Path: CowrdovalLib

Subproject Path: app

Dovwnloading https:/services.gradle .orgsdistributions~sgradle—4.1—-all.zip

Sekil 6.12 Gereksinim kontrolleri

EK-3 Titanium’u yiikleme adimlart:

Oncelikle Appcelerator’un sitesine gidilerek (www.appcelerator.com)  bir hesap

olusturulur. Download Titanium Studio basligi altindakilerden isletim sistemine uygun

paketi indirilebilir ya da komut tabanli kurulum yapaila bilinir.
o Node.js-https://nodejs.org/#download sitesinden indirip yiikleyin
o JDK-https://appcelerator.com/jdk adresinden yiikleyin

e Android- Android platformu igin gelistiriliyorsa, Android igin Kurulum

kilavuzunu kullanin

o Xcode- Mac kullanicilart i¢in, Apple App Store'dan XCode'u yiikleyin.

Istendiginde tiim ek bilesenleri agin ve yiikleyin
e Windows platformu-Windows Platformu i¢in Kurulum kilavuzunu kullanin
Komut Tabanli Ara yiiz (CLI ) Kurulum

1- Appcelerator indirilmesi : npm install appcelerator —g

BEX Yonetici: ChWindows\system32\cmd.exe - appc setup (= [ (o] |

Microzoft Windows [Siieiim 6.1.76011
Telif Hakki <c» 2B8? Microsoft Corporation. Tiim haklari sakladair.

C:~Userssuser>npm install appcelerator —g

npm socksP1.1.18: If using 2.x branch. please upgrade to at leas
t 2.1.6 to avoid a serious bug with socket data flow and an import issue introduy
ced in 2.1.8

C:sUserssusersAppDatasRoaming~npmsappc —> C:slUserstwusersAppDatasRoaming“npm~node
_modulessappce leratorsbinsappe

C:~Userssuser~AppData~Roaning~npm-appce lerator -> C:xlUszerstwusersAppData~Roaming™
npm~node_modules“appce leratorshinsappc

+ appcelerator@E4.2.13

added 136 packages from 147 contributorsz in 41.241s

Sekil 6.13 Appcelerator indirme

121


http://www.appcelerator.com/
https://nodejs.org/#download
https://appcelerator.com/jdk
https://docs.axway.com/bundle/Titanium_SDK_allOS_en/page/installing_the_windows_sdk.html

2- Kurulum: appc setup

8 mem hilminet-yahoo-com

'C)

& - o[ [
* Name Microsoft Windovs [Siiriin 6.1.7601]

[Telif Hakki (c) 28@9 Microsoft Corporation. Tiim haklari saklidir.

o zsssuserdnn install sopcalesstar E
orzip cocks@to1-18; If using 2.x branch, please upgrade to at leas
(] 072 16 b0 avoid a senicus bug with socket data flow and an import issue introdyl
1.8

user\ippData\Reaning\npmiappe > Gi\lsersiuser\AppDatazRoaning\npninode
~appce lerator bin\appc
Created =\UsersusersAppDatatRoaming\npmappee lerator -> C:\Users\user\AppDatazRoaning\}
pmnode_nodulesappce leratorsbin\appe

.1

3
added 136 packa from 147 contributors in 41.241s

Selected Plan
IC: \Wsers\userdappe setup
[Finding latest version
Ualldatmg security checksun
Status Installing

cumplllng platforn native modules
:

Purchase Start

Purchase End
fippcelerator 1D: 131846925684984,

Sekil 6.14 Appcelerator kurulum

3- Ik uygulama olusturma:

appc new --type app --name MyFirstApp --id com.appcelerator.MyFirstApp
4- Uygulama klasériine girme: cd MyFirstApp

5- Android i¢in Calistirma:  appc run --platform android

Windows Tabanh Kurulum

Oncelikle Git ve Node.js kurulu olmalidir. Degilse Studio Oracle JDK ile birlikte

bunlar1 da yiiklemeniz i¢in sizi uyarir.

Titanium Studio Baslatma

Workspace (Calisma Alani) Klasorii Segme

Titanium Studio uygulamasi ilk calistirdiginda bir ¢alisma alan1 se¢ilmesi gerekecektir.

Bunu varsayilan olarak birakabileceginiz gibi kendinizde bir klasor yolu belirleyerek

yapabilirsiniz.
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Appcelerator Hesabina Giris Yapma
Studio’yu indirirken Appcelerator sitesinde bir hesap olusturmustuk bu olusturulan

hesab1 buraya yaziyoruz. Bunlari yaptiktan sonra Titanium Studio programi ¢alisacaktir.

Yerel gelistirme yapabilmemiz igin gerekli olan platformlarin SDK’larini yiiklememiz
gerekmektedir. Ornegin, Android uygulamasi gelistirmek igin; Android SDK ve
Toolchain, 10S uygulamas1 gelistirmek i¢in; Xcode’a ihtiya¢ duyulmaktadir.

© studio - Axway Appcelerator Studio Dashboard - Axway Appcelerator Studio =) x|
File Edit Source Navigate Search Project Run Commands Window Help
X - - e R Quick Access = |[@
[ Project Explorer 53| % 7 T B | |3 Dashboard 2 =8
}\'v Studio Get started for FREE!

B start a Project
Axway Appeelerator Updates

Name
Titaniurm SDK (required) 50,64
Hyperloop 128

Version

Create a new project

47 Get Started Quickly V| Titanium SDK 7.5.0.GA - 15 November 2018 = lbr University
About this release
RSS-Sample

Titanium SDK 7.5.0.GA s a minor release of the SDK, addressing high-prioriy issues from ider Tutorial Chap 3: AP First
previous releases. b g

Note: building of proxy bindings was improved and a validation step was added to ensure that
no clashes occur with the combinations of using €xro1l .methed,

erty, and BKroll. setProperty annolations with properties listed
inpropercyhccessors. The build script may fail with a message describing the class and
will propose a solution to prevent it based on the type of clash.

A mm

® We also addressod an issue on Windows that fixes a Ul rendering performance issus that was
o causing the Ul t freeze.
% Qutline % v =0 === ImportProject [ As of this release, Titanium SDK 7.4.x will not receive updates more than six manths ahter the Tutorial

release of 7.5.0.6A (2013-05-15). Any needed fixes will be in 7.5.x or later supported releases ~ | =12/ you through creating and managing
o m ] 5 Ervices in the Axway AMPLIFY platform.

Install Remind Me Later

i e
- based editor wit
This enterprise <

An outline is not available, e

Employee-Directory <Back ext >

ator Studio Overview
tes Ay

Sekil 6.15 Axway studio proje baslatma ekrani
NOT: Eger acilmadiysa Studio DashBoard’u agmak i¢in meniide bulunan Appcelerator

Logosuna tiklamak gereklidir.

Kurulum yapildiktan sonra ilk uygulamay1 gelistirme ekrani:
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© Studio - Axway Appcelerator Studio Dashboard = Axway Appceleratar Studio 1l X

File Edit Source Mavigats Search Project Run Commands Window Help
= = B8 vl T Quick dccess - 55 | ()
[ Project Explorer 22| % % T B || ¥ Dashboard =B

© New Mobile App Project ). S Al

Get started for FREE!  Sign Ir|

By Studio

r New Mobile App Project -

| Create » new mobile project g
Project Location

Merhaba_Dunya

) Prerequisites

Use default Iocation .

Android

CAlsersiusenDacuments\Appeelerator_Studio_Workspace\Methaba Dunya Browse
Create a new

Installed ©

Project Settings

comMerhobadunya.com

750,64

&’ Get Started ¢ ersity
Android & | Windows More
RSS-Sample Awway Appcelerator Platform Senvices
You cannot change the arganization ance itis set, You can manage organizations in your Axway Appceleratar user rial Chap 3: API First

profile,

Enable Axway Appcelerator Platform Services

Cloud Cloud enables you to quickly build and deplay compelling mobile-claud apps.
Analytics Analytics gives you deep insights into how your apps are used

Hyperloop Hyperloop provides direct access to the native AFTs using JavaScript (Supports i0S and Android)
2= Outline & ¥v=aa

An outline is not available

u through creating and managing
o soaway AMPLIEY piatform

Creating new folder... Refreshing ‘/Merhaba_Dunys'

Hext > Fiish Cancel

-E-—_ — idio Overview

The user aperation i..to complete.

Sekil 6.16 Ilk uygulamay1 hazirlama

i1k kodlama:

var winl = Ti.UI.createWindow ({
backgroundColor:”white”,
title:”Merhaba Diinya”
1)
var labell = Ti.UI.createLabel ({
text:”Merhaba Dinya”,
color:”black”
})
winl.add(labell) ;
winl.open () ;

EK-4 IONIC kurulumu

1- Komut Tabanh Ara yiiz (CLI ) Kurulumu i¢in Komut satirina asagidaki kodu
yazilir (Sekil 6.17°te goriildiigii gibi): npm install -g ionic

C:sUserssusernpm install —g ionic
C:sUsersswusersApplatasRoamingsnpmsionic —» C:islserssusersApplatasRoamingsnpmnod

e_modulessionicxbin“ionic
+ jonic@4.18.1
added 262 packages from 175 contributors in 79.327s

Sekil 6.17 Ionic komut tabanli kurulumu baglatma
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2-  Hazir uygulama sablonlarindan birini veya yeni bir baslangi¢ yapmak igin bos olani

kullanarak bir lonic Uygulamasi olusturulur: ionic start myApp tabs

3-  Uygulama klasoriine girme ve tarayicidan ¢alistirma:

cd myApp

ionic serve
Gergek zamanli giincellemeler ve daha fazlasi i¢in kodu Ionic Appflow'a getirilir:
git push ionic master

Ionic Creator Proje olusturma ve ¢alisma Ekrani Sekil 6.15°te goriilmektedir.

G Ionic - Google'da Ara x Tonic Creator x [+ ol |
» - |
¢ C (Y @ https//reatorionicio/app/designer/Adc629188258 o % © | ® :
ilk_projem_Hilmi_Bilici X T up )
Pages AddPage | Device iPhone ~ 100% +  Side Menu
Card Menu )
Card Routing URL  fside-menu! 21
image Left
| Camera Tab Default Page ¢
Background &

) CartTab Default Page
() #6coBCE

Upload Image...

Y Cloud Tah Default Page

Components
© Switchto text input
—

Miscellaneous -

e ras )
02/02/2019

Sekil 6.18 lonic ¢alisma ekrani

EK-5 Xamarin'i Yikleme

1-  Visual Studio 2017 Community, Visual Studio Professional veya Visual Studio

Enterprise’'nden indirilir.

Yiikleme ekraninda. NET ile Mobil Gelistirme segimi isaretlenir ve Yiikleme ayrintilari

secilir:
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Viikleniyor — Visuzl Studio Community 2017 — 15.9.6

is yiikleri Bagimsiz bilesenler Dil paketleri Yiikleme konumlari
Yiikleme ayrintilan

u Office/SharePoint gelistirme > Visual Studio temel diizenleyicisi
5 VBve t kullanarak Office ve SharePoint « NET ile Mobil uygulama gelistirme
Dzhil edilen

v Xamarin

eklentiler, SharePoint cozamleri ve VSTO eklentileri

v NET Framework 4.6.1 gelistirme araglan
Mobil ve Oyun (5) v C# ve Visual Basic

NET ile Mobil uygulama gelistirme @ Unity ile oyun gelistirme v NET Taginabilir Kitaplik Targeting Pack

Xamarin kullanarak 103, Android veya Windows igin goldlu Guglu bir gokiu platform gelistime ortam: olan Unity ile 2D

platform uygulamalan elusturun. ve 3D oyunlar olusturun droid SDK kurulumu (P! dizeyi 27)
[[NET e Mobil uyguiama gelisirme ogle Android Oykiniiciisi (API Diizeyi 27)
amarin Workbooks

| Kamarin kullanarak 05, Android veya Windows igin goklu platform uygulamalan elusturun

‘a JavaScript ile mobil uygulama gelistirme ] CT T e MOBT Uy g UIETE GeNgtrme tel Hardware Accelerated Execution Manager (HA...

Apache Cordova icin Araglar kullanarak Android, 05 ve 1 G+ kullanarak i05, Andraid veya Windows icin coklu
UWP uygulamalan olusturun. platform uygulamalan olugturun.

C++ ile oyun geligtirme
DirectX, Unreal veya Cocos2d tarafindan destekienen
profesyonel ayunlar olugturmak igin C+='in giicinden ..

Diger Arag Takimlari (3)

Konum

Ci\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studic\2017\Community ~ Deistir...
Gereken toplam alan: 25,12 GB

Devam ederek, segtiginiz Visual Studio sériminin lisans kosullann: kabul etmis olursunuz. Visual Studio ile beska yazihmiar indime olanag da sunuyoruz. Bu yazihmlar, Uginci

Taraf Bildirimleri'nde veya tirinle birlikte saglanan lisansta belirtildigi gibi, ayrica lisanslarir. Devam ederek bu lisanslan da kabul etmig olursunuz Indirilirken yikle

Sekil 6.19 .NET ile mobil uygulama gelistirme

Visual Studio 2017'ye Xamarin ekleme ve Android Yapilandirma

Xamarin ile Android uygulamalar1 olusturmak i¢in Java Development Kit (JDK) ve
Android SDK'sindan yararlanir. Visual Studio yikleyicisi, araglari, varsayilan

konumlarda yerlestirir ve gelistirme ortamina uygun yolu yapilandirilir (Sekil 6.20).

Options ? x
Search Options (Ctrl+E) A2 Java Development Kit Location ~
Synchronized Settings ~ @ C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_131 Change
Tabs and Windows Android SDK Location
sl @ C\Program Files (xB6)\Android\android-sdk Change

Wb EEnET Android NDK Location

I> Projects and Solutions
I Source Control (] ChAProgramData\Microsoft\AndroidMNDK6Pandroid-ndk... Change
I Work [tems
b Text Editor Emulator / Device Debugging
I- Debugging Preserve application data cache on device between deploys
E I:F:;:t'l?balse Took [1 Provide debug symbols for shared runtime and base class libraries
ools
I MuGet Package Manager Additional Emulator Launch Arguments:
> Web Performance Test Tools |
I Windows Forms Designer
4 X i
a " Xamarin Diagnostics
i05 Settings o Cutput verbosity: w

Cance'

Sekil 6.20 Android yapilandirma ekrani

Android siriimleri ile ilgili detayli bilgi adresi: https://docs.microsoft.com/tr-
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https://docs.microsoft.com/tr-tr/xamarin/android/app-fundamentals/android-api-levels?tabs=windows

tr/xamarin/android/app-fundamentals/android-api-levels?tabs=windows 04.02.2019

) App2 - Microsoft Visual Studio Y & | Huli Baglat (Ctrl+Q) P - B x
Dosya  Dizen Gorinim Proje  Derle  HataAykda Takim  Araglar  Test  Analiz  Pencere  Yardim Oturum ag [
P@-0 @ 2 MWD - | Debug - AnyCPU - b LvePlayer-| 5 i B EE®

MainActivity.cs 5 X
[ App2 ~| 3 App2.MainActivity ~|© OnCresteOptionsMenu(iMenu menu)

0 nonung

& 16 El protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState) )
g 17
2 18 base.onCreate(savedIns O Xemrin Live Player
b3 19 SetContentView(Resourc
A 20
g 21 Android. support. V7. Widj Xamarin Live Player ile cihazlarda
& 22 SetSupportActionBar (tod o R
23 uygulamalannizin canl énizlemesini gérintileyin
24 FloatingActionButton fi
25 fab.Click += FabOnClic -
26 T
27
284 O public override bool OnCre;
2 { d Support. Design
30 MenuInflater.Inflate (R
31 return true;
32 T
33 -
34 = public override bool OnOpt: m Gezgini
35
36 int id = item.ItemId;
: = Veya cihazinizin ekraninda
37 Ei if (i Resource.Td. gordiigngz kodu girin

© Xamarin Live Player's indir
Baglan © uygulamay agip QR kodunu tarayn

Su gkt gster:  Derleme
1r----e Derleme basladi: Proje: App2, Yapilal
C:\Program Files (x86)\Android\android-sdkiem
HAX is working and emulator runs in fast virt
emulator: WARNING: Not saving state: emulator hasn't finished booting.
Android_Accelerated x86_Oreo Sykiniicisl durduruldu.

Calisma zamani denetimleri tamamlandi

Olusturma iptal edildi.

4
Hata Listesi

[J Derleme iptal edildi Kritr 61 A Kaynak Denetimine Ekle a
8 =8

¥ Recent = sont by: | Default - Search (Cirl+E P~
4 Instafed ce . Vi
I E‘J Android App (Xamarin) Visual C# I Type: Visual Co
4 Visual Co e Project templates for creating Androkd
Windows Universal o Androld Wear App (Xamarin) Visual C¥ phone and tablet apps with Xamarnn,
Windows Classic Desiaop 0°1%
b Web ﬂi Android Class Library (Xamarin) Visual C¥
NET Core E}i,‘ ' .
‘c'i Android Bindings Library (Xamarin) Visual C#
Apple TV
Apple Watch
Cloud

Cross Platform
10S BExtensions
Phone & Pad
Test
WICF

¢ Other Languages

¥ Other Project Types

Not finding what you ace looking for?
Open Visual Studio bastaller
Name:
Location: > Browse.
Solution name: <Enter_name> ? Create deectory for solution

Add to Source Control

Cancel

Sekil 6.22 Android Xamarin uygulama baslatma ekrani

Xamarin Android en diisiik API diizeyi segmeden 6nce bu API diizeyine karsilik gelen

Android SDK platform siirimiinii yiiklemek gereklidir. Android, i0S, Mac, tvOS,
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watchOS, Windows, Windows Phone, Xamarin Live Player ve Xamarin.Forms ile ilgili
ornekleri https://developer.xamarin.com/samples-all/ adresinde bulunabilir.

ﬂ App4 (Galigiyor) - Microsoft Visual Studio ¥ & | Huzli Baglat (Ctrl+Q) L o oA x
Dosya Duzen Gorunom  Proje Derle HataAyikla Takm  Araglar Test Analiz Pencere  Yardim otuumag [
ie-o|3-umd|?-¢- vt |5 DAMES 0w O 0 Emulator - my_device:5554

& Islem: [N/A] Mono - | [%] Yasam Dangusii Olaylan ~ Is Pargacige: fan )

Resource. designer.cs MainActivity.cs 8 & X

[ Apps - *i2 AppAMainActivity
e i
2 [Activity(Label = "@string/app_name”, Theme = "@style/AppThene.NoActionBar”, MainLauncher = true) @0
13 Bl public class MainActivity : AppCompatActivity
12 I
15 0
6 protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState)|
17 { —
15 base.OnCreate(savedInstanceState) ; (&)
19 SetContentview(Resource. Layout.activity_main);
20 P
21 Android. Support.V7.Widget.Toolbar toolbar = FindViewById¢Android.Support.V7.Widget. Toolba o
2 SetSupportactionBar(toolbar);
: a
2 FloatingActionButton fab = FindViewdyId<FloatingActionButtons (Resource.Id.fab);
25 fab.Click 4= FabOnClick;
% ! Hello World Q
27
% B public override bool OnCreateOptionsMenu(TMenu menu)
29 4
3e MenuInflater. Inflate(Resource.Menu.menu_main, menu);
E return true;
0% - (6]
Otomatikler - X o

Otomatikler REEISSN]

Stn 68 # Kaynak Denetimine Ekle +

TUR 1757
TRQ 4022019 E

A 7 m g

Sekil 6.23 Emulatér Ekrani

EK-6 Ilk Sencha Ext JS Uygulamasin1 Olugturma:

Windows platformunda Sencha Cmd kullanarak ilk Ext JS 6 wuygulamasin
olusturacagiz. Sencha Cmd ve GPL Ext JS SDK'y1 indirip kurmak gereklidir.

1. Adim - Uygulama olusturma

Sencha CMD komut satirina asagidaki kod yazilir:
encha -sdk /path/to/ExtSDK generate app -classic Tutorial App ./TutorialApp

Elde edilen TutorialApp, giris / ¢ikis uygulamasina temel olarak kullanilacak tamamen
islevsel bir Cmd uygulamasidir. Web sunucusundaki (Sencha localhost tizerinde caligir.
IIS yapilandirmas1 gereklidir) uygulamanin konumuna giderek bu uygulamayi

goriintiileyebilirsiniz. Ornegin: http://localhost/Tutorial App
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2.Adim - Login View Bilesenlerini Olusturun

Uygulamanin "app / view /" Klasoériine gidin. Varsayilan olarak olusturulan "Main™
klasorii gormelisiniz. Bu klasor Main.js,MainController.js veMainModel.js dosyalarini
icerir. "App / view / login /" klasorii olusturulduktan sonra, asagidaki dosyalar1 belirtilen
klasore eklemek gereklidir:

- Login.js

- LoginController.js

3.Adim - mainView'1 devre dis1 birakin

Goriintim eklentisinden "TutorialApp.view.main.Main" devre dist birakilir.

4.Adim- Giris Penceresini Yaratin
"{appRoot}/app/view/login/Login.js" olusturup dosyaya asagidaki kodu eklenir:
Ext.define ('TutorialApp.view.login.Login', {
extend: 'Ext.window.Window',
xtype: 'login',
requires: [
'"TutorialApp.view.login.LoginController',
'Ext.form.Panel'
1,
controller: 'login',
bodyPadding: 10,
title: 'Login Window',
closable: false,
autoShow: true,
items: {
xtype: 'form',
reference: 'form',
items: [{
xtype: 'textfield',

name: 'username',
fieldLabel: 'Username',
allowBlank: false

boo A

xXtype: 'textfield',
name: 'password',
inputType: 'password',
fieldLabel: 'Password',
allowBlank: false
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boo A

xtype: 'displayfield',

hideEmptyLabel: false,

value: 'Enter any non-blank password'
}1,
buttons: [{

text: 'Login',

formBind: true,

listeners: |

click: 'onLoginClick'

}
PR

5.Adim - Giris Mantig1 Ekleme

{appRoot}/app/view/login/LoginController.js dosyasi olusturulur:

Ext.define ('TutorialApp.view.login.LoginController', {
extend: 'Ext.app.ViewController',
alias: 'controller.login',
onLoginClick: function() {
// kullanicinin kimlik bilgilerini dogrulamak ic¢in
// LocalStorage dederini true olarak ayarlayin.
localStorage.setItem("TutoriallLoggedIn", true),
// Giris Penceresini Kapat
this.getView().destroy () ;
// Ana gériintimi, gbrinim alanina ekleyin
Ext.create ({
xtype: 'app-main'
3

1)z

Sonugta ortaya cikan {appRoot}/app/view/main/Main.js dosyasi c¢alistirilir. (Sencha

resmi sitesinden faydalanilmistir.(Int. Kyn.13)

EK-7 Basit bir IBM Worklight Uygulamasi Olusturma

1. IBM Worklight Studio'yu baslatin.

Programi indirme adresi: https://www.ibm.com/account/reg/us-en/signup?formid=mrs-
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https://www.ibm.com/account/reg/us-en/signup?formid=mrs-form-4136&S_CMP=web_dw_rt_swd

form-4136&S_CMP=web_dw rt_swd

MobileFirst Sunucusunu yerel is istasyonunuzda kullanmak i¢in, Java Developer Kit

(JDK) 7 veya 8 programinin yiiklenmesi gerekir.

Giincel Java siiriimiinti Bulma:

Java 7 giincellemesi 40. siiriimden itibaren, Windows Baslat mentisiinii kullanarak

bulabilirsiniz.

2. Windows Baslat meniisiinii agilir

3. Programlar'a tiklanir

4. Java program listesi bulunur

5. Java siirlimiinii gérmek icin Java Hakkinda'ya tiklanir :
https://www.java.com/tr/download/help/version_manual.xml

6. Yeni Worklight Project'i secilir:

7. Asagidaki ekran goriintiisiinde goriintiilenen iletisim kutusunda, proje sablonlar1
tanimlanan uygulamanin tiirli olarak Hibrid Uygulama segilip, mobil projenin

ad1 MerhabaDiinya olarak yazilir.

8] New Worklight Project = -5 ES]
Woeorklight Project
Create a new Werldight project. “
Mame: HelloWorld
Project Templates:
@ Hybrid Application Hybrid Application

@ inner Application Creates a Worklight project with an initial hybrid spplication.

@ Shell Component

£ < Ba Meat > Finis Cancel J

Sekil 6.24 Worklight Hybrid proje olusturma ekrani
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8-  Hibrit Uygulama i¢in baska bir iletisim kutusu goriilecektir. Simdilik onay
kutularin1 isaretsiz birakin; Bunlar, desteklenen JavaScript kitapliklarim

uygulamaya genigletmek icin kullanilir.
9-  Bitir'i tikladiktan sonra, asagidaki ekran goriintiisiinde gosterildigi gibi, projenin

Proje Gezgini'nde tasarim agisindan yaratildigini goriilecektir:

Bir proje eklemek

IBM Worklight Studio ve eklentinin hayatinizi nasil daha da kolaylastiracagin1 goérme
zamani geldi. Verimli ara yiizili i¢inde sadece birkac tiklama ile ¢apraz gelistirme ortami
elde etmek icin gerekli araglar1 saglar. Android, iPhone veya baska bir platform icin
ortam eklemek i¢in, adaptorlerin yanindaki Uygulamalar klasoriine sag tiklayin ve Yeni
Calisma Ortami. Bir uygulama olusturmaniz gereken, su anda desteklenen ortamlar
icin onay kutularini i¢eren bir iletisim kutusu goriintiilendigini goriiliir. Asagidaki ekran

goriintiisii bu 6zelligi gostermektedir; bu uygulama igin bir Android ortami eklenir:

& Mew Werklight Envirenment o || =E @
Worklight Environment -
Create application folders for new environments, -

Project narme: |HeIInWorIci - |

Application/Component: [HE”DWUI’ld vl

Create folders for:

Mobile
] a iPhone
B iPad
|¥| 28 Android phones and tablets
[Tl @ BlackBerry
[ E Windows Phone
Desktop
7] @ Windows 7 and Vista
Ed Adobe AR
| B8 Mac OS X Dashboard

o) | Finish _' | Cancel

Sekil 6.25 Worklight Environment segim penceresi

Hatalarin ¢6ziimleri ve 6rnekler i¢in bu adres ziyaret edilebilir:

https://github.com/MobileFirst-Platform-Developer-Center/DevCenter/issues
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EK-8 Corona SDK Kurulum ve Araglar

Programi Windows veya Mac i¢cin sua adresten:
https://developer.coronalabs.com/downloads/corona-sdk indirilebilir. Windows
programi Java 6 Development Kit'in yiiklii bir 32 bit siiriimiinii gerektirir. ihtiyag
duyulan 32 bit siirim ve altinci stiriim! Aksi takdirde, Corona SDK kurulmayacak ve

baslamayacaktir.

Corona Simulator - O IEN

File Help

HorseAnimation Docs
NEW PROJECT (sl Samples
RayCast
Forum
OPEN ' FlurrySample Learn

StreamingVideo

TimeAnimation

[Blog] Tutorial: Variable Arguments to Functions

Sekil 6.26 Corona program penceresi

Corona'y1 ilk kez baglatildiginda, incelemeye, Orneklerin grafik motorunun temel
ozelliklerini gosterdigi “Ornekler” baglantisindan baglamak iyi olur.

ZeroBrane Studio (http://studio.zerobrane.com)

Windows ve MacOS i¢in kompakt, licretsiz gelistirme ortamidir. Corona SDK'y1 hedef
alan kod vurgulama, ¢evrilen komutlarin otomatik olarak tamamlanmasi ve yerlesik
hata ayiklayici (debugger) hizmeti bulunmaktadir.

Lua planér (http://www.mydevelopersgames.com/Glider/)

Bircok ozellige sahip giiglii bir gelistirme ortamidir. Dogal olarak, bu platform i¢in
0deme zorunlulugu vardir. Deneme siiriimiinii Windows ve MacOS'tan indirebilir.
Bahsedilen uzmanlik programlaria ek olarak, bilinen herhangi bir gelistirme ortam1 da
uygundur, sadece Lua eklentisi ile desteklenir.

Eclipse Eklentisi (http://www.eclipse.org/ldt/) Eclipse IDE i¢in kullanilan bir
eklentiidir. Lua s6zdizimi, vurgulama, kod hata ayiklama, otomatik tamamlama vb.

ozellikleri vardir.
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EK-9 ENYO Kurulumu ve kodlama

Yazilim gelistirme makinesinde Node.js yiiklii olmasi gerekir. Enyo'nun derleme
sistemi Node versiyonunu 4.0 veya daha yenisini gerektirir. Node kurulu degilse,
yiklemek gerekir; eski bir siirlime sahipseniz, giincellemeniz gerekir. Bir Node
kurulumunun siiriimiinii kontrol etmek i¢in komut satirinda su komut kullanilir:

node —--version.

Metin Diizenleyici

Agikgasi, Enyo kodunu yazmak i¢in tek gereksinim bir metin editoriidiir. Notepad ++
(Windows) veya TextWrangler (Mac) gibi temel iicretsiz segenekler de dahil olmak
lizere hemen hemen her metin diizenleyicisi yeterli olacaktir. Enyo ekibindeki ¢ogu
gelistirici, Mac, Windows ve Linux i¢in kullanilabilen Sublime Text'i veya yalnizca
Mac i¢in TextMate'i kullanir. Cok platformu destekleyen WebStorm IDE hakkinda da
iyi seyler duyuluyor. CLI (Komut tabanli ara yiliz) kurulum i¢in komut satirina asagidaki
kod girilir(Sekil 6.36): npm install -g enyo-dev

C:wUserssuser> npm install —g enn
I om habel*pleqetfe=2315eﬁ 24.1:= 7 Thanks for using Babel: we »e
commend using hahel—preﬂet env now: please »ead babeljs.io~enuv to update?

v o -B: Jade has been renamed to pug. please install th
e latest version of pug 1nntead of Jjade

npm 1.8.1: Fackage no longer supported. Contact support@n
pmijs _com for more info.
transformersiPZ.1.8: Deprecated. use Jstransformer
constantinople3I _B_2: Please update to at least constantinop

boomP2 _18_1: This version is no longer maintained. Please up
lgrade to the latest vewrsion.
ptlleFEZ B_.5: This wversion is no longer maintained. Pleas
version
hoekEZ 16 3 This version is no longer maintained. Please up

i = \U“etu\uuet\ﬁppData\Roamlng\npm\enyo —2» C=~Usersuser~Applata~Roaming>~npm~node
| modules~enyo—dev~hbin~enyo.js

> enyo—devil _B_8 postinstall C=~Usersuser~AppData~Roaming~npm~node_modules>~enyo
-~binsupgrade _ j=

m SKIPPING OPTIONHL DEPEMDEMCY = fsevents0(E1 _2_7 <Jnode_modules™enuy

o —devnode_modules~fsevent

SKIPPING OPTIONRL DEPENDENCY Un;uppolted platfotm fol fﬂeuent 2
2 wanted {"os"":"darwin',"arch" fany? C(current: {Mos" I Ywin3d2"_ Varch':Vx64">

+ enyo—devl _#A._8
updated 1 package in V7 _@A05s

Sekil 6.27 Kurulumu baglatma
e Web Tarayic1 ve Web Sunucusu
Gelistirme siirecinde kodu herhangi bir modern Web tarayicisini kullanarak test

edebilirsiniz. Dosyalar1 dogrudan tarayiciya yerel dosya sisteminden yiikleyerek test

etmek miimkiin olsa da, uygulamaya bir HTTP sunucusu {izerinden erismenizi siddetle
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Oneririz. Bu yaklagim, uzak cihazlardan test etme yetenegi de dahil olmak iizere sayisiz

avantaj saglar. Yerel web sunucu hizmeti i¢in: npom install -g serve

Bir Uygulama Olusturma

Ornek bir, uygulama olusturulmasi: enyo init Projem

C:sUserssuser> enyo init Projem

cloning enyo and checking out 2.7.8

Sekil 6.28 Uygulama olugturma

Dosyalarin olusturuldugu dizin:

i L= | B s
@@v| <« Yerel Disk (C) » Kullamcilar » user » Projern » - | 4y | | Ara: Projerm 0O [
Dizenle = Kitapliga ekle = Bununla paylag = Yaz Yeni klasar = - [l ﬂ

<| Belgeler “~  ad . Dedistirme tarihi Tar
& Mizik )
lib 1270252019 11:01 Dosya
| Resimler .
B vid | .enyoconfig 1202720191101 EMYO
ideo
__| .npmignare 12/02/52019 11:01 MPMIG

) 2 index 12/02/20149 11:01 Ieript
1 Bilgisayar _

— - || package,jsan 1202720191101 1S0M O

fm erel Disk (20

a Yerel Disk (Do) B - -

5 dge

Sekil 6.29 Dizin igindeki dosyalama

index.js dosyasinin igerigini asagidaki kodla degistirilir:
var Control = require('enyo/Control');
var ready = require ('enyo/ready') ;
var HelloWorld = Control.kind({

'"Merhaba,

content: Diinya!’

I
ready (function () {
new HelloWorld().renderInto (document.body) ;
I
asagidaki komut build/app.css ve igerisinde ¢ikt1 yaratacaktir build/app. js.
enyo pack --production -d ./build --no-inline-css —--css-—

outfile app.css —--no-inline-js --js-outfile app.js

Cikt1 dizinlerinin olugmasi i¢in kullanilan komut: enyo pack
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EK-10 Lungo framework kurulumu

Baslamak i¢in komut satirina asagidaki kod yazilir: npm i lungo

Lungo yapisinda bunlari icermelidir:

< 1link rel = " stylesheet " href = " components [/
lungo.brownie / lungo.css " >

< link rel = " stylesheet " href = " components / lungo.icon /
lungo.icon.css " >

< 1link rel = " stylesheet " href = " components [/
lungo.brownie / lungo.theme.css " >

< script src = " components / quojs / quo.js " > </ script >

< script src " components / lungo / lungo.js " > </ script >

Her boliim ve makale benzersiz bir kimlik icermelidir:
<section id="main'">
<article id="main-article">
Iceriginiz
</article>

</section>

Lungo'yu baglatan JavaScript islevi:
Lungo.init({}) ;
//uygulama kaynaklarini ylikle
Lungo.init ({
name: 'example',
resources: ['section to load.html']
});
Kurulumu ve kodlama i¢in web sitesi: https://github.com/tapquo/Lungo.js/

Not: Resmi web sitesinin kapanmis olmast bu gerceve ile ilgili olumsuz bir hava

estirmistir.
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EK-11 React native Kurulumu:

1- Npm kullanarak komut satirina asagidaki kod yazilir:

npm install -g expo-cli

BN Yonetici: C\Windows\system32\cmd.exe = [ 5 S

C:Userssuser>npm install —g expo—cli

> Rexpostraveling—fastlane—linuxBl.7.1 preinstall C:\Userssuser~AppData“Roaming™
npm~node_modulessexpo—clisnode_modulessBexpostraveling—fastlane—linux
> node platform.js

Does not seem like WSL enabled on this machine. Download a Linux distro from the
}Hiqdous Store,. run it at least onceand then make sure to run in an admin powers
he 11:

Enahle—HindousOptionalFeatuPe —0Online —-FeatureMame Microsoft-Windows—Subsystem—Lj
inux

C:sUserssuser~AppData~Roamning“~npm~expo—cli —> C:xUserssusersAppData“Roaming“npms|
node_modulessexpo—clisbin“expo.js

C - \Ugers\ugeP\HppData\Roamlng\npm\expo =» C:xlUserssusersAppDatasRoaming“npmsnode
_modulessexpo—clisbinsexpo.

Inpm SKIPPING OPTIONHL DEPENDENCY : Rexpo/ngrok-hin—-daruwin-iad2@2.2.
8 (node_modules“expo—clisnode_modulessBexposngrok—hin—-darwin—-ia32>:

Inpm SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY Ungupported platform for Bexposngr
ok-bin—darwin-ia3202.2.8: wvanted {“os":"darwin","arch":"iad2"> {(curren {Mos"z"
in3d2", "arch': "x64"> >

Sekil 6.30 Expo kurulumu

2- Ardindan "AwesomeProject" adl1 yeni bir React Native projesi olusturmak i¢in

sira ile agagidaki komutlart ¢alistirilir:

expo init AwesomeProject

cd AwesomeProject

npm start #you can also use: expo start

E=Tfat X}
9 (2) d on Expo Developer Tools x .
C % @ localhost:19002 * B E 8

METRO BUNDLER
Starting Metro Bundler on port 13881.

Run on Andraid devige/emulator
INFO Tunnel re

Run on 0% simulater
Send link with email/SMS...

Publish or republish projest... 2

PRODUGTION MADE

IMNECTTON Tunnal Losal

@ =ep:i//192.188.1.184:19208

£
[=]

Sekil 6.31 Karekod olusturma
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Uygulamay1 ¢ahstirma

EXpo istemci uygulamasini iOS veya Android telefonunuza yiikleyin ve bilgisayarinizla
ayni kablosuz aga baglanin. Android'de, projenizi agmak i¢in terminalinizdeki QR
kodunu taramak i¢in Expo uygulamasini kullanin. IOS'ta baglant1 almak igin ekrandaki

talimatlar1 izleyin.

; A » n ) ° u T 0 waens: [ T
c O 8 — TEICE
’ GooglePlay =~ [ o | s [

Sekil 6.32 React Native calistirmak i¢in kurulacak telefon uygulamasi

Ornek Kodlama:

import React from 'react';

import { StyleSheet, Text, View } from 'react-native';
export default class App extends React.Component {
render () {
return (
<View style={styles.container}>
<Text>Merhaba Diinya</Text>
</View>
): })
const styles = StyleSheet.create({
container: {
flex: 1,
backgroundColor: '#fff',
alignitems: 'center',
justifyContent: 'center',

P3);
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Uygulamay1 degistirme

Uygulamay1 basariyla c¢alistirdiginiza gore, artik degistirilebilir. Tercih edilen metin
editériinde App.js dosyasmi agilir ve diizenlenir. Degisiklikleri kaydettikten sonra

uygulama otomatik olarak yeniden ytiklenmelidir.

= | E]
9 (7)donBxpo Developer Tools X || ==

C 0 @ localhost1a002 ¥ Q)

a
Qo

Exno Developer Tools is disconnected from Expo CLI, Use the command to start the CLI again.

Sekil 6.33 Kod degisikligi ve giincelleme ekrani

Kodda degisiklik yapilip kaydedildiginde aninda cep telefondaki uygulama da
giincellenen siiriim gosteriliyor (Sekil 6.50). React Native 6grenmek ve baslamak
istiyorsaniz facebook sayfasini tiklayarak ulasilabilir: https://facebook.github.io/react-

native/
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EK-12 Kivy Kurulumu:

Once Python uygulamasi indirilerek yiiklenmelidir. “Add Pyhthon Path” kutucugu

isaretlenmelidir.
I3 Python 3.8.0a1 (64-bit) Setup — X
) Install Python 3.8.0a1 (64-bit)
Select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.

— Install Now
ChUsers\HAMAOB\AppDatatLocal\Programs\Python'\Python38

Includes IDLE, pip and decumentation
Creates shortcuts and file associations

= Customize installation
Cheose location and features

python
for nstall launcher for all users (recommended)

W]nd()ws i1 Add Python 3.8 to PATH Gancdl

Sekil 6.34 Python kurulum ekrani

Python’1 yiikledikten sonra, komut satirini agip, komut satirina “python --version”

yazarak onun kullanilabilir oldugundan emin olmak gereklidir.

NOT: Komut satirrndan Python’1 kullanabilmek i¢in yiikleme esnasinda Add Python
3.5 to PATH secenegi secilmelidir. Asagida belirtilen komutu windows’un komut
satirina yazilir:

python -m pip install

Pip’in ve wheel’in son siiriimleri olmas1 gerekli, eger son siiriimler yoksa zaten uyari
verecek yiikleme i¢in yonlendirecektir:

Kivy kurulumu i¢in gerekli komut: python -m pip install kivy
Internetten Python programi haricinde herhangi bir sey indirmeye gerek yoktur.

Kurulum islemi i¢in gerekli olan yazilimlar pip ile komut tabanli ara yilizde

indirilecektir.
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EK 13: Eclipse Kurulum ve kullanim

Eclipse kurmak i¢in 1Ilk &nce, https://www.eclipse.org/downloads/ adresinde

bulunabilecek en yeni siirimiinii indirmek gereklidir.

(=] - O X
& Eclipse Downloads | The - X
& C | & 3awmweno | https://www.eclipse.org/downloads/ Q W
Register now for EclipseCon France 2018 ~ Toulouse, France ~ June 13 - 14, 2018
Toal Plat
E L
Get Eclipse OXYGEN e OrieN =
sty eite Fonssnacaess s a developer A modern, open source See Java Code Changes
Download 64 bit workspace server and software development Instantly. Save Time.
cloud IDE. environment that runs in Reduce Stress. Finish
Need Help? the cloud. Projects Faster!
w
Omenaanme www.eclipse.org.. -
Sekil 6.35 Eclipse kurulumu
edlipseinstaller s, comen =
type filter text Q

—19 Eclipse IDE for Java Developers

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE. a Git client, XML
Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration

@ Eclipse IDE for Java EE Developers

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java
IDE, tools for Java EE, JPA, JSF, Mylyn, EGit and others.

c Eclipse IDE for C/C++ Developers
(=Y

An IDE for C/C++ developers with Mylyn integration.

? Eclipse IDE for JavaScript and Web Developers

The essential tools for any JavaScript developer, including JavaScript, HTML, CSS,
XML languages support, Git client, and Mylyn.

Eclipse IDE for PHP Developers

% The essential tools for any PHP developer, induding PHP language support, Git
client, Mylyn and editors for JavaScript, HTML, €SS and XML.

Sekil 6.36 Eclipse kurulumunda IDE se¢imi
Kurulum yapar iken; Java Gelistiricileri i¢in Eclipse IDE, Java EE Gelistiricileri i¢in

Eclipse IDE secenekleri vardir. Ilk segenek Java ile ¢alismak igin temel dzellikler saglar

ve ikincisi de web uygulamalari ve servisleri olusturmaniza olanak saglar. Aslinda,
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ikinci segenek birinci segene@i de kapsar. Bu nedenle, Java EE Gelistiricileri igin

Eclipse IDE'yi segilmelidir.

E eclipse-workspace - Eclipse
File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

MNew Alt+Shift+N » [ Maven Project

Open File... (£ Enterprise Application Project
[} Open Projects from File System... 7% Dynamic Web Project

Close Ctrl+W §i  EIB Project

Close Al Curlvshiftswy | B Connector Project

[ Application Client Project
Save Ctrl+5 | | . .
‘ .jj Static Web Project

save A _ & JPA Project

Save All Ctrl+Shift+5 9 Project...

Revert & et an overview of 1

Servlet
Mo [& Session Bean (EIB 3.x)
[ S =

Sekil 6.37 Yeni proje olugturma

Yeni bir Proje se¢imi i¢in New>Project sekmesine tiklanir.

&) New Project O *
Select a wizard _—
Create a Java project |
Wizards:
type filter text
2% Java Project A
& lava Project from Existing Ant Buildfile
Lj Plug-in Project
(= General
= Eclipse Modeling Framework
= EIB
= Gradle
w = Java
¥ Java Project
-%— Java Project from Existing Ant Buildfile
(= Java EE
= JavaScript v
@) < Back MNext = Finish Cancel

Sekil 6.38 Proje olusturma sihirbazi

Ardindan proje ayarlari yapmaniz istenecektir. Ozellikle, Proje Adi alaninda projenin

adin1 belirtmeniz gerekir.
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@ New Java Project

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace orin an external location.

Project name: | HelloApp

Use default location

Location: | C:\Users\Eugene\eclipse-workspace\HelloApp
JRE

(®) Use an execution environment JRE: | JavaSE-10

() Use a project specific JRE: jre-10

(O) Use default JRE (currently 'jre-10')

Project layout
() Use project folder as root for sources and class files
(®) Create separate folders for sources and class files
Working sets
[ Add project to working sets

Wiforking sets:

Browse...

Configure JREs...

Configure default...

New...

Select...

® < Back Mext =

Cancel

Sekil 6.39 Ilk uygulama olusturma

Proje ad1 yazildiktan sonra Diger tiim ayarlar varsayilan olarak birakilabilir ve sonunda

bir proje olusturmak i¢in Son diigmesine tiklanir.

i8] eclipse-workspace - Eclipse - m} x
File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help
| mifhe @-Din [P ENLRIRF-0-R-G-B-E- B
@80~ bl-T - e | |8
F5 ProjectExpl.. 32 = O =0 ® ET = 8
BS|le ¥ B8 - <
v 122 HelloApp An outline is not available,
=\ JRE System Library [Jav
B src
[# Markers 53 Properties b Servers Data Source Explorer [E Snippe et
L, -
Bl
0 items
Description Resource Path Loca
< > £ >

Sekil 6.40 Eclipse ¢alisma ekrani
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Projedeki tiim Java kaynak dosyalar1 src klasdriine yerlestirilir. Uzerine farenin sag tusu

ile tikla ve baglam meniisiinden New -> Class't se¢ilir:

ﬂ eclipse-workspace - Eclipse
File Edit Mavioate Search Proiect Run  Window Helo
Anh MNew * [ Project...
@R Eolhi @ Annotation
B Project Bx Open Type Hierarchy F4 (& Class
Show In Alt+Shift+W > & Enum
J Show in Local Terminal » @ Interface
w |=% Hello.
B R[E Copy Ctrl+C B Packege
& st 5= Copy Qualified Name &1 Source Folder
' aste trl+ ample...
p Ctrl+V Exampl
R Delete Delete | = Other... Ctrl+N
Dhmimm s am Fwmumem (7 mmbmnb el s Al Claidd s Mimaiam

Sekil 6.41 Yeni smif olusturma

Sinif kurulum penceresinde Ad alaninda, sinifin adimi belirtmek gerekir. Diyelim Ki
Program olarak adlandirilacak. Diger tiim ayarlar varsayilan olarak birakilabilir:
Bundan sonra, proje Program.java proje dosyasina eklenecek ve Eclipse'nin orta

kisminda kodunu goriilebilecektir.

E eclipse-workspace - HelloApp/src/Program.java - Eclipse
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
Pl BEM: @~iBix| BRI .R|IZTR

ReRM SRS Nr=W 1" BF- SRR R A CRE

CRE

=5
B

- -

v i (default package)

5 ProjectExpl.. 82 = O [7] Program.java 52
. R
0%l v | T
v & HelloApp 2 public class Program [
B, JRE System Library [Jav public static void main(String[] args) {
v (@ src System.out.println("Hello Eclipse!");

[J) Programjava : A

Program.java

250

Data So =ts & Console 53
i X% BEREEH B
<terminated> Program [Java Application] C:\Program Files\Java\jre-10\bin\javaw.exe (27 mas 2018
Hello Eclipse!

Program cikti alarm

< >

Writable Smart Insert 722

Sekil 6.42 Calisma Ekrani

Calistir komu verildikten sonra konsol alaninda program ¢iktis1 goriilebilir.
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EK-14 Visual Studio Code Yiikleme:

Mac os X

1. Mac OS X igin Visual Studio kodunu indirin

2. VSCode-osx.zip arsivine ¢ift tiklayn.

3. Visual Studio Code.app't Uygulamalar klasoriine stiriikleyin

4. Segenekler i¢indeki “Dock'ta Tut” u segerek Dock'a Visual Studio Kodu ekleyin
Ipucu: Visual Studio Kodunun terminalden baslamasini istiyorsaniz, ~ / .bash_profile
dosyasina ekleyin.

code () { VSCODE_CWD="$PWD" open -n -b "com.microsoft.vVSCode" --args $* ;}

Linux
1. Linux i¢in Visual Studio Kodunu Indirin
2. Yeni bir klasor olusturun ve VSCode-linux-x64.zip arsivinin igerigini agin
3. Kod iizerine ¢ift tiklaymn.
fpucu: Visual Studio Code kurulumunun terminalden baslamasini istiyorsaniz, su

baglant1 kullanilir: sudo In -s /path/to/vscode/Code /usr/local/bin/code

Windows

. Windows i¢in Visual Studio Kodunu Indirin:
https://code.visualstudio.com/docs?dv=win

. Kurulumu baglatmak i¢in indirilen VSCodeSetup.exe dosyasina ¢ift tiklayin.

Visual studio Code’u denemek icin en kolay yol bir Node web projesi olusturmaktir.
Bunu yapmak icin, Node bilgisayarmiza kurun (yukaridaki linke tiklaym) ve komut
satirinda asagidaki komutlari ¢alistirin:

npm install -g express

npm install -g express-generator

express myExpressApp

cd myExpressApp

npm install

npm start komutu ile ¢aligtirin ve tarayiciy: http://localhost:3000 adresinden baslatilir.
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> cd nyExpr :;!= b Bilgisayar b Yers| Disk (C: b Kullamicilar b user b royBxpressfpp b - «,I An

install dependencies:
npn install

Duzenle v Kitaphgaekle v Bununlapaylas =  Yaz  Veniklasor B v
vun the ap = -
3 SET DEBUG-nyerxprossappi* & npn start STl ad Degigtirme tarini Tar Bayut
4 Kargidan Yaklemeler bin 151220191313 Dosya klasern
B Masaasta nede_modules 10220191314 Dosya klasors
ressAppdnpn instal
om ¢ ade|§1 11.8: Jade ]\a. heen renaned to pug, please install th El Son Yerler public 15/02/20191313  Dosya klastra
o oo ok g e eI a%2: Ploase update to at least constantinon @ Creative Cloud Files routes 15022009 1313 Dosya klaserd
transfornerce2. 1 eprecated, use jstransformer b vews IALAWLLL - Dosya Kasri
created a lockfile lock. json. You hould commit this File. 4 Kitapliklar 5] app 150220191313 JSDosyast 2
ladded 99 packages from 139 contributors and audited 194 packages in 19.801s 9 Belgeler || packageison 151220191313 JSON Dosyasi 1
BRI o 31 A v St “npm audit® For details o Mazik | package-lackjson 15/02/2019 1314 1SOM Dosyasn %

=] Resimler

- (= [ o]

\UsersusernyExpressfApp
M Express

4.376 e - 111 &« C Y @ localhost:3000 « O

e 2 .06
m1 CE/H2?

an m1 (E/H>? e
C \m; Dp) dotnet new tnn_‘nle
Faocnet 1o ya da iretiriieiiorith Express
jorogran ya da teplu arak tanlnmlym

ser\myExpressApp’dotnet new console Welcame to Express

dntnet i¢ ya da d: caligtirilabilie P
jorogran ya da teplu d as1 nlmak taninmiyor.

pp>npn start

vt C:\Users\usersnyExpressApp

1
| Resimler ] yayinlama Son kisim dizenle hL 5
Video ] I o
m feindekiler Bashk: Baglik ekle
l = Microsoft Word Belgesi

B S E e
51 Son Yerler " ) HilmiBilici_Tez 3
@ Creative Cloud Fi 1 fgindekiler L
|| mobilpragramlama.org 1
A Kitaphiklar &) Online Mobil Lygulama Gelitirme Platfo... 31
<] Belgeler [ platform segimi dikkat edilecek noktalar LEE
& Muzik @) Tez L

Sekil 6.43 Ik projenin ¢alistirilmasi

EK-15 Yayinlama

Uygulamalarin son kullanicilara ulagabilmesi i¢in paketleme ve yaymlama iglemlerinin

yapilmasi gereklidir.

EK 15.1 Android Uygulamasinin Yayimlanmasi (Disturbition)

Bu boliimde uygulamanin son adimi1 olan Google Play’de yayinlanmasi anlatilacaktir.
Google Play’e Kayit

Google Play’de uygulamanizi yaymlamak i¢in 6ncelikle bir Google hesabina gerek
vardir. Herhangi bir Gmail hesabmiz varsa onu kullanabilir ya da yeni bir hesap
olusturarak baslanabilinir. Daha sonra play.google.com adresinden sadece bir defaya

0zgii olan 25 dolarlik program iicretini 6dedikten sonra gelistirici programina katilim

saglanir.
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Sertifika ve Keypair olusturma

Uygulamanin Google Play’e yiiklenmesinden Once dijital olarak imzalanmasi
gerekirlidir. Bunun igin ise bir sertifika ve keypair’e (anahtar gifti) ihtiya¢ vardir.

Olusturmak i¢in Java SDK i¢inde bulunan keytool’u kullanmak gereklidir.

Genel formu ise soyledir:

keytool -genkeypair -v -keystore path/file name -alias
alias name -keyalg
RSA -sigalg SHAIwithRSA -validity 10000

burda path/filename keystore’un nerede saklanacagini gosterir.

Bir uygulama icin girilenler,

keytool -genkeypair -v -keystore android.keystore -alias
helloworldhb -keyalg

RSA -sigalg SHAIwithRSA -validity 10000

Keystore’u (6zel anahtarlarin deposu) dogrulama

Uygulamayr paketlemeden once keystore’un dogru oldugundan emin olmaniz
gerekecektir. Cilinkii hatali bir keystore’da uygulamaniz marketten indirildiginde

caligmayacaktir. Bunun igin ise sunu kullanilabilir; keytool -1ist -v -keystore

path/file name

Uygulamay1 imzalama ve Paketleme
Project Explorer‘dan projeyi sectikten sonra sag tiklayip Android App Store dedikten

sonra karsimiza su ekran gelecektir.

Uygulamanin nereye ¢ikarilacagini, Keystore’un bulundugu yeri keystore sifresini ve
alias (takma) ismini girdikten sonra “Tamam” diyerek apk’nin belirtilen konuma
cikarilmasi beklenir. Daha sonra ise uygulamanizin dogru imzalandigini ve yiikleme

icin hazir oldugunu dogrulamak i¢in ise uygulamanizin yolunu girerek dogrulanir.
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Bu islemi yaptiktan sonra jar verified mesajin1 goriilmelidir. Goriildigi takdirde

uygulama Google Play’de yaymlamak i¢in hazirdir.

jarsigner -verify -verbose path/yourapp.apk

EK 15.2 i0S i¢in Paketleme (Deploy)

Apple Gelistirici Hesabina kayit: Uygulamay1 App Store’da dagitmak veya bir cihaz

tizerinde test etmek i¢in Apple gelistirici hesabina kayit olmak gerekmektedir.

Apple Gelistirici hesabina kayit olma;

>

https://developer.apple.com/membercenter/ adresine giderek Apple gelistirici
hesabinda Oturum agilir.

Secenekler arasindan i10S Provisioning Portal’t segilir. Bu segenek altinda
uygulamanin biitiin ayarlar1 bulunur.

Hazirlik (provisioning) portal’indaki Meniiden App ID’lerinden Yeni ID’ye (New
App ID) tiklanir.

Uygulamanin detaylar1 buraya girilir. Burada 6nemli olan ise Paket yapma ID’si
(Bundle Identifier) ile tiapp.xml’deki uygulam id’sinin (application id) ayni

olmasidir.

Development/Distribution Sertifikalarim Yiikleme

i0S uygulamalarini ¢aligtirmak ve yiiklemek igin sertifikalarin yiiklenmesi lazimdir.

Sertifakalarin (Development/Distribution) yiiklenmesi:

Apple developer sitesinden iOS provisioning portal’a giris yapilir.

Kodu test etmek istenilen her cihazi Apple Developer’a kayit etmek
gerekmektedir. Mentliden Aygitlar1 (Devices) segerek Yeni Aygit’a (Add Devices)
tiklanir.

Cihazlarin benzersiz ID’sini (Unique Device ID (UUID)) bu alana eklemek
gereklidir.

Hazirlik (Provisioning) meniisiinden Development sekmesine tiklanir.
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»  Yeni goriinti (New Profile) diigmesine tiklanir. Burada yeni bir goriintii
olusturmak i¢in bir form agilacaktir.

»  Development sertifikasina isim verdikten sonra Uygulama ID’nizi (App ID)
secilir ve uygulamanin ¢alistirilmak istendigi cihazlar segcilir.

»  Dabha sonra ise olusturulan sertifika indirilir.

Cihaz Uzerinde Test islemi

» 108 cihazi Mac bilgisayara baglanir.

»  Project Explorer meniisiinden projeyi se¢ilip. Calistir (Run) diigmesine basip iOS
Devices’a tiklayip kayith cihazlardan bagli olan1 segilir.

> Ik agildiginda iOS SDK siiriimii secilmesi gerekmektedir

»  Hazirlik (Provisioning) sekmesi altinda ise indirilen Development Certificate
secilir.

»  Bitir(Finish) diigmesine bastiktan sonra ise uygulama cihaza yiiklenecektir.

»  Sertifikalar (Certifiacetes) sekmesi altinda olusturulan sertifikalar segilir.

iOS Uygulamasinin Yayinlanmasi (Distribution)

Bu kisimda, i0S uygulamasinin App Store’da yayimlanmasi anlatilicaktir. Apple
gelistiricilere uygulamalarin1 dagitmak igin ti¢ farkli yol sunar. Bunlar:

1. App Store veya iTunes Store i¢in yayilama,

2. In House: Uygulamalarinizi belirli bir grup i¢in yayinlama,

3. AdHoc: Test i¢in belirli bir sayida cihaz i¢in yayinlama.

1. Simdiye kadar olusturulmadi ise bir “distribution sertifikas1” olusturmak ve indirmek
gereklidir.

2. Uygulamay1 yaymlamadan once uygulamayr ve tanitim dokiimanlarini iTunes
Connect’e kayit etmek gereklidir.

3.Uygulama olusturmak igin, Apple ID’isini Kkullanarak iTunes ortm oynaticina
(https://itunesconnect.apple.com/’) erisim saglanr.

4. Mevcut segeneklerden Manage Your Application’i secilir, ardindan EKkle/Yeni
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uygulama (Add NewApp) diigmesine tiklanr.

5. Uygulamanin ayrintilarint girilir. SKU sayis1 (iiriin ¢esit sayisi) uygulamanin
kimligidir. Daha sonra uygulamanin tanittim dokiimanlari, iletisim bilgileri, uygulama
simgesi, ekran gortntiileri vb eklenir.

6. Bu islem de tamamlandiktan sonra, uygulama yliklemeye hazir hale gelecektir
(Prepare for Upload). Bu duruma geldiginizde yilikleme bekleniyor durumu yazacaktir.
(Waiting for Upload). iTunes Connect’den uygulamayi se¢ip Current Version
panelinden Detaylar1 goriintiile (View Details) segilir. Siirim ayrint1 (Version Detail)
ekraninda Kod yiliklemeye hazir (Ready to Upload Binary) diigmesine tiklanir. Artik
uygulama gonderilebilir.

7. Bu islemleri tamamladiktan sonra, Titanium Studio’ya doniin. Project Explorer
Meniisiinden Yayinla (Publish) butonuna tiklanir. Agilan meniiden Distribute-Apple
iTunes Store’u secilir.

8. Agilan pencerelerde ileri diigmesi tiklanir. Provisioning acilir penceresinde ise
olusturulan ve indirilen Distribution sertifikast eger listede yoksa gostermek
gerekmektedir. Biitiin ayarlar1 dogrulayip onayladiktan sonra Yayinlaya tiklanir.

9. Titanium’da terminali kontrol edilir.
[TRACE]: ___**BUILD SUCCEEDED **
[INFO]: __ _Finished building the application in 45s 563ms
[INFO]: _ _Packaging for App Store distribution

Eger bu mesaj goriiliirse uygulamaniz yilikleme i¢in hazirdir. Unutulmamalidirki
paketlenmis uygulama simulatér’de ya da cihazda ¢alistirmamalidir.

10. XCode’dan Windows>Organiser ve agilan ekrandan Arsivler (Archives) diigmesine
tiklanir.

11. Uygulamayi se¢ip Dogrulama’ya (Validate) tiklanir.

12. Herhangi bir sorun yok ise Dagit (Distribute) diigmesine tiklanir. iOS App Store
Magazasina gonder (Submit to the iOS App Store’u) segcilir ve ileri diigmesine tiklanir.
Kullanici girisi yapildiktan sonra ileri diigmesine tiklanir.

13. Uygulama boylece yiiklenmis ve Apple’in incelemesi igin siraya alinmis olur.

150



