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MOBIL UYGULAMALARDA ARAYUZ TASARIMI
KAPALI OTOPARKLAR ICiN IPS KULLANILAN MOBIL UYGULAMA
TASARIMI

Niifus artis1 ile paralel olarak bireylerin giinliik hayatlarin1 kolaylastirmak
icin gelistirilen mobil uygulamalardan biri de biiyiik sehirlerde ara¢ kullananlarin en
biiyiik sorunu olan park yeri bulma ya da park ettikleri araglarina ulasma sorununa
yoneliktir. Otopark sorunu i¢in GPS (Global Positioning System) adi verilen
navigasyon sistemini kullanan uygulamalar bulunmaktadir. GPS sistemi internet ag1
lizerinden veri almi yaptifi i¢in internet baglantisinin oldugu yerlerde
kullanilabilmektedir. Bu uygulamalar, kapali alanlarda, o6zellikle aligveris
merkezlerinin bodrum katlarinda bulunan otoparklarda internet baglantist problemi

oldugu i¢in dogru konum bildirimi yapamamaktadir.

Aligveris merkezlerinin otoparklarinda GPS sisteminin ¢alismamasina
karsilik, kapali alanlarda internet baglantis1 olmadan konum bilgisini verebilme
ozelligine sahip IPS (Indoor Positionin System) adi verilen navigasyon sistemi
kullanilabilmektedir. IPS sistemi telefonlarin iizerinde bulunan algilayic1 ve radyo
alicist sinyallerinin tamamin1 ya da birkacin1 kullanarak konum hesaplamasi

yapabilmektedir.

Bu noktadan yola ¢ikarak caligmada IPS sistemini kullanarak aligveris
merkezlerinin otoparklarinda bos park yeri bulabilmek ya da park halindeki araca
ulagabilmek icin, telefonlarda bulunan sinyaller ile otoparklardaki algilayict
sisteminin eslesmesi ile dogru konum bilgisi verilebilmesini saglayan mobil

uygulama i¢in kullanict odakli arayiiz tasarimi yapilmasi hedeflenmistir.
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ABSTRACT

INTERFACE DESIGN ON THE MOBILE APPLICATIONS
MOBILE APPLICATION DESIGN USING FOR THE PARKING GARAGES

One of the mobile applications developed to facilitate the daily lives of
individuals in parallel with population increase is aimed at the problem of parking
space or the problem of reaching the parked vehicles. There are some applications
that use the navigation system named as GPS (Global Positioning System) for the
parking problem. GPS system can be used where the internet connection is available
by reason of the fact that it gets the data via the internet network. These applications
are not able to report the correct location because there is internet connection
problem in the closed areas especially in the car parks located on the basement floor

of shopping centres.

In the case of GPS system doesn't work in the car parks of shopping centres,
it can be used the navigation system named as IPS (Indoor Positioning System)
which has the capability of giving the location information without the internet
connection. IPS system can calculate the location using all or a few of radio receiver

signals and the detector on the phones.

From this point of view, it is targeted in this study to make user centred
interface design for the mobile application which enables to be given the correct
location information by matching the signals on the phones with the detector system
in the car parks, in order to find a parking space or to reach the parked vehicle in the

car parks of shopping centres by using IPS system.



ICINDEKILER

O ...t 1
ABSTRACT ...ttt st ettt e s e b il
TCINDEKILER ......oooooooiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e iii
TABLO DIZINI .....oooooiiiiiiiic e vii
GORUNTU DIZINI .....ccoooiiiiiiiee e viii
GIRIS oo 1
BIRINCI BOLUM
MOBIL UYGULAMALAR

1.1. Mobil Uygulama ve OzelliKIETi ..........covvvreeeereeeeeecceeeeeeeeeeeee e 4
1.2. Mobil Uygulama CeSItIers .........ceoveevuiriiniiiiniinieieeieneeeeeceeee e 6
1.2.1. KigiSel ASISANIAr ........cceeeeiiiiieiieeciie et ens 6
1.2.2. GPS Destekli K1lavuzlar..........ccccooceviiiiiiinieniiiiiieecceecieceseee 7
1.2.3. Sosyal Ag Platformlari..........cccooieviiniiiiniiniiiiienececceeciece e 7
1.2.4. Coklu Ortam ATaglart .........ececuveeeiiieeeiieeeeeeete ettt e sree v ens 8
1.2.5. Ozl COZUMICT ... 8
1.2.6. Markalasma COZUMICTT..........ccccuviiiiiiiiiieeiiiiee e 8
1.2.7. Anlik Mesajlagma Araglart ...........coooeeiiieiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 9
1.2.8. MODbil Marketler........cooouiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeecete et 9
1.2.9. Zaman GeGITICIIET .......cceeiiiiiiieiiiiie et e e e ara e e 10
1.2.10. Mobil EGItIMCIIET....cccviiiiiieiieeiieeie et 10
1.2.11. Eglence ve Yasam Tarzi .......cccceecveeriiieniieeniieeeiie e e 11

1.3. Mobil Isletim SIStEMIETT .....c.ovoviveeeeieeeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 11
1.3.1. Apple/IOS, IPhONE ......oooiiiiiiiiiececeee e 12
1.3.2. GOOZIe/ANAIOId ......eeieeiiiieeiieeeiee e e e 13
1.3.3. NOKIQ/SYMDIAN ...eovuiiiiiiiieiiiieeiie ettt 13
1.3.4. BIackberry/RIM .......coccoooiiiiiiiiieeeceeee et 14
1.3.5. Microsoft/Windows MODbil .........cccceeiiiiiiiiiiiiiieeeccceeee e 14



IKiNCi BOLUM
TASARIM VE ARAYUZ TASARIMI

2.1. Tasartm Kavrami .......coccoeoiuiiiiiiiiiieiieeteeeeee et 15
2.1.1. Tasarmmin Temel TIKEIeri .........occeveveveeieeeeieeeeeceeeeee e 17
2.1.1.1. Orant1 ve GOrsel HIyerarsi........ccoecueerueerieeniienieeiieeee e 17

21 1.2  DIEIEE vttt ettt ettt et ettt s ea 19
2.1.1.3. BULANITK . ..ot 20
21104 VULZU ettt ettt 21
2.1.1.5. Devamlilik ...ccoooiiiiiiiniiiiicicee e 23

2.2, ATaYUZ TASATTINT ..eeeiiiiiiiiieeiie et ettt ettt e et e st e e eeateesaneeennee 25
2.2.1. Arayliz Tasariminda Dikkat Edilmesi Gerekenler............cccccecveneencnnene. 25
2.2.1.1. Hedef Kitle....o.oooiiiieieieieeeeee e 26
22,12  REMNK ittt sttt st s 26
2.2.1.3. Kullanim Kolayl1gl ........ccveeiieiiiiiiieiieiieeiieeie et 27
22,14, SAEIIK ..ottt 27
2.2.1.5. Duyarl Tasarim (Responsive Design).........ccoceeveenieenieeniennieeneenne 27

2.3. Mobil Uygulama Arayiiz Bilegenleri..........ccceveveevienieeiieenieeiiesie e 28
2.3.1. Grafiksel Arayiiz Tasariminin Ogeleri ...........cococoveveriereeeeeeeeeenenene. 28
2.3. 1.1, Sayfalama......c.ceeeiiiiiieeiee e 28
2.3.1.2. Kayan BKran ........ccccoooiiiiiiiiiiiceceeeeee e 29
2.3.1.3. SEKIMEIET ..ottt 29
2.3.1.4. Tletisim KUtUlart.......cocoovevieieieeeeeeeeeeeeee e 30

2.4. Arayiiz Tasarmin TIKEIeri..........coovueveiueeieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 30
2.4.1 Ana ATaylz OEleri.......cvveevevieieciceeveecee et 30
2.1, 1.1, GIris KULUSU ...ueiiiiiieciie ettt e e e save e eeneeen 31
2010120 MENT -ttt 31
2.1.2.3 DUTIMC. ..ottt ettt sttt ettt st 32
2.1.2.4. Radyo DUZMESI...cccueruririiiiiniiiiieieniieriteieeteee ettt 32
2.1.2.5. 0nay KUUSU ...cooviiiiiiiiiieieeeeececee et 32
21,2060, LSE 1ottt sttt e 33
2.1.2.7. AGHAN LISt ...uviiiiiiiiee e 33
2.1.2.8 MEtin AlQNT ..couuiiiiiiiiiiiieieee et 34



2.4.2. Yardimel Arayiz Oeleri.........ocovvevevveeeieeeeeeeeeeeeeee e
2.4.2.1. Yaz1 Karakteri......cocerieriiriiniiiieieniereeieeeseee e
2.4.2.2. MEUNIET.....eeiiiiiieiie et ceieeeetee et e et e et e e et eesaee e s bee e nbeeenseeennneeens
2.4.2.3. Semboller ve TKONIAr............ooviveveeieieeeeeeeeceeeeeeeeee e

UCUNCU BOLUM
KAPALI OTOPARKLAR ICiN ZONEPARK MOBIL UYGULAMA
TASARIMI

3.1. Mobil Konum Belirleme Yontemleri ve Mobil Uygulamalar ........................
3.1.1 Mobil Konum Belirleme Uygulamalari............cccceooveeiienieeiienieeiieniene,
3.1 11 FINA MY CaT ittt et s
31120 ParKing ..o
3.1.1.3. Arabami Bul....oooooii e
3.1.1.4. Arabam Nerede: Son Park .........cccccoooiiiiiiiiiiiiiicccee
3.1.1.5. Arabam NEerede ........cooeeriieiiiiniiiiieiieeeeeceee e
3.2. IPS ile Mobil Konumlandirma YOntemi.........ccceecueevueeniennieenieenieniceieeeeeee
3.2.1. IPS (Indoor Positioning SYSLEM) ....cceeueerruiernieernieeniieeniieesiieeeieee s
3.2.2. IPS Kullanim ALANIart .........cocevieveiiinienieieneieeeeeeeeeee e
3.2.3. IPS Calisma Prensibi .........c.coeeeeiiiiiiiiiiiecccee e
3.2.4. IPS Kullanim Farkltli@1.....cc.cocoriiniiiiniiiiiiiececcececcee
3.3. ZonePark Mobil Uygulama Tasarimi .........c.cccceeceereeneriienienennicneeneeieeeene
3.3.1. TaSArIM STULECT ..cevuvieiiieiiieiieiieeiee ettt
3.3.2. Tasartm ESKIZIETT ....cc.coouiiiiiiiiiiiiiiiiceceeeeee e
3.3.3. ZonePark Uygulama Logo-Amblem Tasarimi ve Eskizleri ....................
3.3.4. Uygulama Tasariml.......ccccceveeverieneniinienieeieniienieeee st
3341 APP ICON 1o,
3.3.4.2. Splash EKIant ........coocvieiiiiiiiiieie et
3.3.4.3. Giris EKIrant........ccooooiiiiiiiiiiiie e
3.3.4.4. AVM Park Secim EKrani .........ccccceeveviiiiiiiiiniiiccie e
3.3.4.5. AVM Segim EKIant .......ccceevuiieiiiiiiiiieeiie e
3.3.4.6. Bos Park Bulma EKrani.............cccoccviiiiiiiiiiiiiiecceee e,
3.3.4.7. Arabami Bul EKrant..........ccccoooiiiiiiiiiiiicccee
3.3.4.8. Ayarlar EKIant........cccooceeviriiniiiiniinicenceeceecseee e



SONUC YERINE ..o, 86

KAYNAKGCA .....cooooieeeeeeeeeeeeeeee e, 88
INTERNET KAYNAKLARI ..........c.coooiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 90
OZGECMIS ...ttt 91

Vi



TABLO DiZiNi

Tablo 1: Mobil isletim Sistemleri ve SahipliKIeri..........ocoviiuiuieieeieceeeeeeececeene 12
Tablo 2: App Store ve Google Play mobil marketlerinde bulunan uygulama sayist..... 39

Tablo 3: App Store ve Google Play uygulama marketlerinde “Arabam nerede” ve

“Otopark bul” anahtar kelimeleri ile ulasilan uygulamalar...............cc.c......... 40

Tablo 4: Mobil Konum Belirleme Uygulamalarinin Arayiiz Tasarim ilkelerine Gore

INCEIEIMEST ..oveeveeeie e 49
Tablo 5: IPS’in Diger Konumlandirma Sistemlerine Gore Farki .........cocooevienceenne. 53
Tablo 6: ZonePark mobil uygulamasi arayiiz tasarim ilkelerine gore incelemesi......... 83

Tablo 7: ZonePark mobil uygulamasinin incelenen mobil uygulama tasarimlarindan

Vii



GORUNTU DizIiNi

Goriintii 1: Erhan Yalur, 50. Uluslararasi Troia Festival Afisi, 2013...................... 18
Goriintii 2: Asimetrik ve Simetrik Denge Tasarimi.........ccccoeceeiiiniiiniinicenienieen, 19
Goriintii 3: Henri Matisse “The Dance”, 1910......cccovvvveiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeieeeeeen, 20
Goriintii 4: Precision Parking. Park Assist By Wolkswagen ..........cccoccevviieinieennne 22
Goriintii 5: Simon C Page, Heycanlar..........cooceeviiiiiiiiiniieniiccececee e 24
Goriintil 6: FINd my Car 1 ...t 42
GOriintil 7: FINAd MY Car 2 ...ccooiviiiieiiie ettt aaee e 42
Goriintil 8: FInd my Car 3 .....ccccuoiiiiiieieeeee e e 42
GOortintil 9: ParKing 1......coooiiiiiiii e e e 43
Goruntii 10: ParKing 2. 43

Goruntii 11: ParKing 3. 43

Goriintii 12: Arabami Bul 1 ......cocoiiiiiiieee e 45
Goriintii 13: Arabam1 Bul 2 ... o 45
Goriintii 14: Arabami Bul 3 ... .. 45
Goriintii 15: Arabam Nerede: Son Park 1 ... 46
Goriintii 16: Arabam Nerede: Son Park 2 ............... o 46

Goriintii 17: Arabam Nerede: Son Park 3 ... 46

Goriintii 18: Arabam Nerede 1 ........oooiiiiiiiiiiiiie e 48
Goriintii 19: Arabam Nerede 2.........ooiiiiiiiiii e 48

Goriintii 20: Arabam Nerede 3. 48

Goriintii 21: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 1.1 ......cccooovieviiiiniiiiniiiiieeieee 55
Goriintii 22: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 1.2 ........ccoccveeviiiiniiiinieiiieeieee 55
Goriintii 23: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 2.1 .......ccocoeviviiinieniniinicneeiceeene, 56
Goriintii 24: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 2.2 ........cccooeviiniininiiniicneeiceeene. 56
Goriintii 25: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 2.3 ........ccoooveeviiiiniiieniieeeiee e 57
Goriintii 26: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 3.1 ......cccoooveeviiiiniiieniieceieeeeee e 57
Goriintii 27: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 3.2 ........ccccooeriiniininiiniineeieeeee, 58
Goriintii 28: ZonePark uygulama eskizi 0rnek 3.3 ........cccooiiiiiniiiiniiniceeceee, 58
Goriintii 29: ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi logo ¢alismas1 ve eskizi .......... 59
Goriintii 30: ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi amblem ¢alismasi ve eskizi..... 60

viii



Goriintii 31:

ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi amblem ¢alismasi, eskizi ve

secilen ZonePark uygulama amblemi............cceeciieiiieniiniiiniiiiieieee, 60
Goriintii 32: ZonePark uygulamasi 1020 tasarimi ........c.cceeveeeeiveeniiieeniiieeniee e 61
Goriintii 33: ZonePark logosunun kurumsal renk paleti ...........ccccevviiniiniinnicnneen. 61
Goriintii 34: Logo kurumsal fOntu ..........coociiiiiiiiiiiiiiiecce e 62
Goriintii 35: ZonePark uygulamasinin kurumsal renk paleti ...........cccooceeevieniennnn. 62
Goriintii 36: ZonePark uygulamasinin kurumsal fontu .........ccccooccvevviiiiniiennnennne. 63
Goriintii 37: IOS app icon kullanim eKrani .........cccceevveeeiiieeiiiirieeeee e 65
Goriintii 38: Android app icon kullanim ekrant ...................ocoii 65
Goriintii 39: TOS splash eKrant .........ccoocieeiiiiiiiiiiee e 66
Gorintii 40: Android splash ekrant . ... 66
Goriintii 41: TOS giris eKrant .......coceeciviiiiiiiniiiecceece e 68
Goriintii 42: Android girig €Krant .............ooiiiiiiiiiiiii e 68
Goriintii 43: TOS park segim eKrant ..........cccceeeieeiiieiieeiiienieeieere e 69
Goriintii 44: Android park secim ekrant ................. 69
Goriintii 45: IOS AVM segim eKran 1 ......ccccocvvieiiieeiiieeiieeeee et 71
Goriintii 46: Android AVM segcimekran 1 ... 71
Goriintii 47: IOS AVM SeCim €Kran 2 ........ooooeeiviiieiiiiie e 72
Goriintii 48: Android AVM secimekran 2 ...t 72
Goriintii 49: IOS AVM segim eKran 3 ........c.oooovieeiiieeiiieeieeeee e e 73
Goriintii 50: Android AVM segcimekran 3 ...t 73
Goriintii 51: IOS bos park bul ekrant 1 ..o 75
Goriintii 52: Android bos park bul ekrant 1 ... 75
Goriintii 53: 10S bos park bul ekrant 2 ..........ccooiiiiniiniiiiece 76
Goriintii 54: Android bos park bul ekran1 2. 76
Goriintii 55: IOS bos park bul ekrani 3 ........occoiiiiiii 77
Goriintii 56: Android bos park bul ekran1 3. 77
Goriintii 57: 10S arabami bul ekrant 1.........ccooooiiiiiiiiiiee e 79
Goriintii 58: Android arabami bul ekrant 1 ... 79
Goriintii 59: 10S arabami bul ekrant 2 ..o 80
Goriintii 60: Android arabami bul ekran1 2 ... 80
Goriintii 61: TOS ayarlar eKrani .........ccoceeviiiiiiiniiineeee e 81
Goriintii 62: Android ayarlar ekrant.................coo 81



GIRIS

Teknolojik anlamda yasanan gelismelerle birlikte, pek ¢ok yiiksek teknoloji
iriinii ve hizmeti bireylerin giindelik hayatinin énemli bir parcasi haline gelmis,
teknolojiye bagli olarak gelistirilen hizmetler ayr1 birer sektor yaratmistir. Ozellikle,
internet ve internete bagli gelisen teknolojiler, tiiketicilerin aligkanlarini etkilemis,
her zaman ve her yerde erisilip kullanilabilir nitelikleriyle hayatlarin1 kolaylastirmas,
cihazlara ve onlarla birlikte kullanilabilen uygulamalara olan ilgiliyi artirmigtir

(Ozkogak: 2016).

1990’11 yillarin baglarindan itibaren giin gectikge artarak daha fazla kisiye
ulasan mobil cihazlarla birlikte bilgisayar uygulamalar1 da yerini mobil uygulamalara
birakmistir. Her zaman ve her yerde erisilip kullanilabilen, kisisel bilgilerin
eklenebilmesiyle kullanicisina 6zel faydalar saglayan bu uygulamalarla birlikte,
mobil cihazlara 6zel olarak kodlanmis ve tasarlanmis yazilimlara olan ilgi ve

dolayistyla kullanim alanlar1 6nemli bir biiylime gostermistir.

Satin almalar ve yatirimlar ile milyarlarca dolarlik bir sektore doniisen bu
pazar, giniimiizde teknolojinin ilerlemesiyle, talepler ve ihtiyaglar dogrultusunda
vazgecilmez bir hal almaktadir. Mobil cihazlarin igletim sistemlerine uygun olarak
tasarlanan uygulamalar kullanilarak her konuda mobil uygulama gelistirme

yapilabilmektedir.

Mobil uygulama kullanicilarinin yogun talepleri dogrultusunda, mobil
cthazlari igletim sisteminin yani sira herhangi bir uygulama gelistiricisi de API’ler1
(Application Programming Interface — Uygulama Programlama Arayiizii) kullanarak
mobil uygulama gelistirebilmektedir. Bu uygulamalar, tiim kullanicilarin
ulasabilecegi mobil cihazlarin igletim sistemlerinin uygun oldugu mobil uygulama
marketlerinde, mobil cihaz kullanicilarina sunulmaktadir. Uygulama marketlerinde
mobil uygulama kullanicilarinin ulasabilecegi, ihtiyaglarina yonelik binlerce

uygulama mevcut bulunmaktadir.



Mobil cihazlara tanimli olarak gelen uygulamalarin yani sira sanal magazalar
yardimiyla satin alinabilen ve temel amaci kullanicilarin hayatini kolaylastirmak,
para ve zaman tasarrufu yapmalarina imkan yaratmak, sosyal aglara erismelerini
saglamak olan bir¢ok mobil uygulama bulunmaktadir. Mobil cihazlara yiiklenen
uygulamalar, hayatin biiyiik bir kismmin mobil oldugu giiniimiizde ¢ok ¢esitli ve
nitelikli uygulamalarin gelistirilmesinde etkili olmaktadir. Bu baglamda teknoloji
ilerledik¢e mobil cihazlar ve mobil uygulamalar da ilerleme kaydetmekte bu sayede
kullanicilarin birgok sorununa ¢6ziim bulunmasi hedeflenmektedir. Bu sorunlardan
bir tanesi 6zellikle biiyiik sehirlerde, kalabalik niifusla yasayan bireylerin karsilastigi

park yeri ve park edilen araci bulma sorunudur.

Arag sahiplerinin, araglarin1 park edebilecek alan ararken veya park ettikleri
araglarmi ararken biiyiikk zaman kaybettikleri gozlenmis ve bu sorun i¢in de mobil
uygulama gelistiricileri ¢esitli uygulamalar gelistirmistir. Uygun otopark bulma,

aracin bulundugu park yerini bulma bu uygulamalardandir.

Gelistirilen bu uygulamalar genellikle GPS (Global Positioning System)
adindaki konum bildirimi yapan sistem ile ¢alismaktadir. Bu sistemin ag¢ik alanlarda
basarili olsa da kapali alanlarda ayni basariyr gdsteremedigi bilinmektedir. Kapali
alanlarda mobil cihaz ile sinyal vericileri arasinda bulunan duvarlar, metal vb. sinyal
alicilarim1 engelleyecek unsurlar veri aktarimina engel olmaktadir. Bu durumda da

GPS sistemi kullaniciya dogru konum bildirimi saglayamamaktadir.

Bu sorun karsisinda, kapali alanlarda dogru konum bildirimi yapabilmek i¢in
IPS (Indoor Positionin System) adinda bir navigasyon sistemi gelistirilmigtir. IPS
sistemi kapali alanlarda telefonda bulunan cesitli sinyal alicilarinin tamamini ya da
birka¢int kullanarak kullanictya 10 cm’ye kadar dogru konum bildirimi

saglayabilmektedir.

Bu kapsamda ¢alismada, IPS navigasyon sistemi tercih edilerek, park yeri ve
park edilen aracin bulunmasinda sikint1 yasanildig: diisiiniilen, AVM otoparklarinda
kullanilabilecek olan bir mobil uygulama i¢in arayliz tasariminin hazirlanmasi
hedeflenmistir. Bu baglamda ¢aligmada oOncelikle mobil uygulamalarin genel

ozellikleri incelenmis, kullanict odakli tasarimlarin temel nitelikleri ele alinmistir.



Mobil cihazlarda kullanilmakta olan ilgili uygulamalar irdelenerek tasarimlardaki
eksiklikler tespit edilmistir. Edinilen veriler 1s18inda, onerilen mobil uygulamada
ihtiyaclar géz oniinde bulundurularak kullanici odakli bir mobil uygulama arayiiz

tasarimi yapilmaya ¢alisimistir.



BIiRINCi BOLUM

MOBIL UYGULAMALAR

1.1. Mobil Uygulama ve Ozellikleri

Mobil uygulamalar, neredeyse herkesin kullandig1 akilli telefon, tablet vb.
mobil cihazlar i¢in tasarlanmis yazilimlar: ifade etmektedir. Giiniimiiz teknolojisinde
masaiistli bilgisayarlarin yerini diziistli bilgisayarlarin aldig1 gibi mobil cihazlarin da
diziistli bilgisayarlarin yerini almaya basladig1 goriilmektedir. Bu dogrultuda
teknolojinin ilerlemesiyle mobil cihazlarin yapisinin ¢ok degistigi ve gelistigi
sOylenebilmektedir. Mobil cihazlarin hepsi kendilerine uygun mobil isletim sistemi

kullandig1 gibi birgok uygulama ve web sitesi mobil cihazlara uyarlanabilmektedir.

Bu baglamda uygulamalar, yazilim ve tasarim anlaminda dikkat edilmesi
gereken temel Ozelliklere sahiptirler. “Mobil Uygulama Tasarimi ve
Gergeklestirilmesi” isimli yiiksek lisans tezinde Duru (2013), giliniimiizde kullanilan

mobil uygulamalarin 6zelliklerini sdyle siralamistir,

o Mobil uygulamalar, akilli telefon, tablet vb. cihazlara uygun olarak

tasarlanmis ve kodlanmig yazilimlardir,

o Akilli telefonlar ve kisisel dijital yardimcilar (PDA) i¢in eklenti

yazimlar mobil uygulamalardir,

o Mobil uygulamalarin oyun, fotograf ve video, eglence, sosyal ag,
egitim, finans, haber, miizik vb. kategorilere gore tasarimlar1 ve verimlilik araglari

degismektedir.

o Mobil cihazlara en ¢ok indirilen uygulamalar ise oyunlar, sosyal ag
uygulamalari, harita uygulamalari, hava durumu uygulamalari, seyahat bilgisi veren

ve sektorlerine gore is uygulamalardir.



. Tim mobil uygulamalar dogru kullanim saglayabilmek icin cihaza ait
(Wi-FI, WiBro/mobil Wimax, GSM/EDGE, W-CDMA/UMTS/HSPA ve Bluetooth),
ses ve video islemcileri, kamera ve sensorlerden bir ya da daha fazla iletisim

araylizlerini kullanmaktadir.

J Mobil uygulamalarin dortte birinin iicretli uygulama ve {iicretlerinin

yaklasik “bir dolar” civarinda oldugu goriilmektedir.

J Bir¢cok mobil uygulama, kullanic1 kazanabilmek adina daha sonradan
cikaracaklari iicretli uygulamanin altyapisini hazirlamak i¢in uygulamalar ilk olarak

licretsiz yayinlayarak kullanici kazanmaya caligsmaktadir.

J Mobil uygulamalar genellikle iiclincli parti gelistiriciler tarafindan
programlanirlar. Bu uygulamalar satis fiyatinin %30°u karsiliinda uygulama
marketinde satisa c¢ikarilabilmektedir. Ama bu uygulamalarin uygulama
marketlerinde yer almasi1 (Apple gibi telefon {ireticisinin kendisi) market sahibinin

onayina kalmaktadir.

o Mobil uygulamalarin basarisina, agik ve birlikte ¢alisan API’ler igin

standartlarin {izerinde odak artiginin katki saglayacagi goriilmektedir (12-13).
Belirtilen genel 6zelliklere ayrica uygulamalarin;

o Kullanim kolayligi,

J Tasarimin ilgi ¢ekici ve etkileyici olmasi

. Kurumsal kimlige uygun renk kullanimi

° Giincellenebilir olmasi,

. Isletim sistemiyle mobil uygulamanin uyumlu olmasi

gibi maddeler de eklenebilir.



1.2. Mobil Uygulama Cesitleri

Glniimiiz teknolojisi ilerledik¢e c¢esitli sektorlerden her ihtiyaca yonelik
mobil uygulamalar gelistirilmekte, uygulamalar ihtiyaca gore ¢esitli kategorilere
ayrilmaktadir. Ucretli ya da iicretsiz olarak edinilebilen bu uygulamalar, haber,
miizik, oyun, bankacilik, sosyal medya ve yardimci uygulamalar gibi cesitli

kategoriler de kullanicilara sunulmakladir.

Mobil uygulamalar eskiye dayanmakla birlikte, Apple firmasi mobil
uygulamalarin paylasim alanlarin1 diizenleyerek ¢evrimicgi bir magaza haline getiren
ve mobil uygulama kullanicilarina sunan ilk sirkettir. Apple firmasi bu anlamda ilk
olmasindan kaynakli genis bir uygulama agina sahiptir. IDC’nin bir arastirmasina
gore Andorid isletim sistemi mobil platformlarinda basinda gelmektedir. Android,
Google ve Opan Handset Allince tarafindan kodlanmis olan agik kaynak kodlu bir
isletim sistemidir. 2007 yilinda Google cep telefonu sistemi olarak piyasaya
stirmistiir. Android isletim sistemin agik kaynak kodlu olmasindan dolayr farkli
marka mobil cihazlarda bu isletim sistemini kullanabilmektedir. Boyle Android i¢in
gelistirilen mobil uygulamalar ¢ok cesitli kullanictya ulasabilmektedir. (Ozkogak:
2016, 113)

Mobil cihazlara pratik yoldan uygulama indirebilmek icin, uygulama
marketlerinin kategorize ettikleri genel baslhiklar dikkate alinabilmektedir. Mobil
uygulama gelistirme ve girisimleri i¢in farkli bir bakis agisiyla, yaygin olan

uygulama tiirleri ¢esitli gruplar halinde toparlanmaktadir.

Bu uygulama gruplar ise;

1.2.1. Kisisel Asistanlar

Mobil cihazlardaki kisisel asistanlar, saat, takvim, notlar, animsaticilar,
yapilacaklar listesi vb. insanlarin giinliik gorevlerinin organizasyonunu olusturan

mobil cihazlarin temel yazilimlaridir. Mobil cihazlara ek olarak yiiklenen yardimei



uygulamalarla desteklendiginde bir ara¢ olmaktan ¢ok yardimci bir asistana

dontigebilmektedir (https://www.cmpe.boun.edu.tr/, E.T. 13.06.2017).

1.2.2. GPS Destekli Kilavuzlar

GPS, mobil cihazlarin en yaygin kullanilan 6zelliklerinden biridir. Haritalar,
navigasyon sistemleri, hava durumlari, seyahat uygulamalari ve sosyal ag
uygulamalar1 gibi bir¢ok kullanim alani bulunmaktadir. Bu uygulamalar internet
baglantisin1 kullanarak cihazin cografi koordinatlarini hesaplayabilmektedir. Cesitli
mekan ve aktiviteleri arama iglemini daha kolay ve kullanigh hale getirmektedir

(Duru; 2013, 13).

1.2.3. Sosyal Ag Platformlar

Glinlimiiz teknolojisinde insanlarin sosyallesme sekilleri bambaska bir boyut
kazanmig ve sosyal ag platformlari tizerinden gerceklestirilmeye baslanmistir. Sosyal
ag platformlar1 lizerinden kullanicilar kendilerini tanitan profiller olusturmaktadir,
olusturulan bu profiller herkese acik olarak ya da gizli profil olarak

kullanilabilmektedir (Sasmaz; 2017, 30)

Insanlarin, giiniimiizde sosyal ag platformlarmi kullanmadan hayatlarmi
devam ettirmesinin zorlastigr goriilmektedir. Sosyal ag platformlarinin insanlarin
stirekli iletisim halinde olmasini, bilgi paylasimimi ve ortak bir etkinlige
katilmalarinda ki en biiyiik iletisim araglarindan biri oldugu sdylenebilmektedir

(http://duckma.com/, E.T. 10.06.2017).

Sosyal ag platformlariyla biitiinlesen kullanicilar i¢in mobil cihazlarda da bu
uygulamalar kullanilmaktadir. Giiniimiizdeki en popiiler sosyal ag platformlarinin
bile mevcut diger mobil uygulama platformlar1 ile biitiinlesme sagladigi
goriilmektedir Insanlarin  aktif olarak kullanimindan kaynakli sosyal ag

platformlarinin biiylik 6nem kazandig1 gozlenmektedir.



1.2.4. Coklu Ortam Araclarn

Coklu ortam kavraminin ¢esitli tanimlart bulunmaktadir. Bir toplantida
ekranlar {izerinden sunum yapilmasi, hoparlorlerden gelen sesler, bir cihaz iizerinden
resimlerin gosterilmesi vb. araglarla etkilesim haline girilmesine c¢oklu ortam

denebilmektedir (Ermis; 2012, 98-101).

Kisacas1 goriintii, ses, video, resim ve miizik gibi ogeleri i¢inde barindiran
araclara, ¢oklu ortam araclar1 denmektedir. Goriintiileri yakalama, diizenleme ve
gorlntiileme, ses ve video dosyalarin1 oynatma, bunlari depolamak ve sosyal aglarda
paylasmak i¢in gelistirilen birgok mobil uygulama bulunmaktadir. Bu uygulamalarin

her tiirlii kitleye hitap ettigi goriilebilmektedir (Duru; 2013, 14).

1.2.5. Ozel Coziimler

Uygulama marketleri araciligi ile dagitimi saglanan ama herkes igin
kullanima agik olmayan uygulamalardir. Bu uygulamalar kurumsal cihazlarda yetkisi
bulunan kisiler tarafindan kullanilabilmekte ve bu uygulamalarin genellikle
isletmelerin i¢ siireglerini kolaylastirmak, yonetim, planlama ve veri isleme icin

hizmet ettigi goriilmektedir (Duru; 2013, 14).

1.2.6. Markalasma Coziimleri

Mobil ticaret, hem firmalar hem de kullanicilar i¢in biiyiik 6nem tasimaktadir.
Dijital caga ayak uydurabilmek icin markalarin yavas yavas mobil cihazlarin
uygulama marketlerinde kendilerine bir yer buldugu goriilmektedir. Mobil ticaret,
miisterilerle markalar1 her an bir araya getirebilmektedir. Diinyanin neresinde olursa

olsun istenilen saatte aligveris yapabilmeyi saglamaktadir (Celik, Akadal; 2014, 66).

Markali uygulamalar, markalarin mobil diinyadaki varliklarin1 temsil
etmektedir. Bu uygulamalar, genellikle markanin adini, logosunu, renk paletini ve

sloganmi kullanmaktadir. insanlarin bu uygulamalar sayesinde mobil cihazlarindan



uygulamasini kullandiklari markanin tiim hizmetlerinden faydalanabildikleri

goriilmektedir.

1.2.7. Anhk Mesajlasma Araclari

Telefon goriismeleri, SMS ve e-posta gibi iletigim araglarinin baslangicindan
beri birgok yenilik meydana gelmistir. Yeni gelistirilen uygulamalarda bu
mesajlagma tiirlerinin yani sira resim, ses, video, sesli mesaj vb. oOzelliklerle
desteklenmistir. Bu uygulamalarda giivenli mesajlagsma esas alindig1 i¢in ugtan uca
sifreleme yontemiyle korunarak gilivenli mesajlasma ortami saglanmaktadir.
Mesajlasma uygulamalarinin genellikle diger uygulamalarla da entegre halinde

calistig1 goriilmektedir (Duru; 2013, 14).

Mobil cihazlarin bu gibi uygulamalari, insanlarin birbirleriyle iletisim

kurmasini ve bilgi aligverisi yapabilmesini kolaylastirdigi gézlemlenmektedir.

Anlik  mesajlagma uygulamalar1  kullanicilarma  diger kullanicilarla
mesajlasarak ve konugarak sosyallesme imkani sunmaktadir. Bunun yani sira ortak
organizasyonlara katilmalarmni, kullanicilarin inanglar1 ve diistinceleri dogrultusunda
bir araya gelmelerini, bilgi ve fikir paylasimi yapmalarini saglayan platformlar

niteligindedir (Cildan, Ertemiz, Kii¢lik, Tumugin ve Albayrak, 2012, 2)

1.2.8. Mobil Marketler

Mobil marketler, internet baglantist olmadan kullanilmayan islemci
uygulamalaridir. Sunucu burada verileri depolar ve bu verileri isler, ardindan
kullanict buradan sunucunun isledigi veriler sayesinde aligverisini yapmaktadir. Bu
uygulama sadece mobil ticaret magazalari i¢in degil yukarida bahsedilen sosyal ag
uygulamalari, mesajlasma uygulamalari, kurulus ¢oziimleri vb. i¢in de uygundur. Bu
uygulamalarin kullanim acgisindan basit ve kolay, islevsel agidan zengin oldugu

gorilmektedir (Duru; 2013, 14).



Mobil marketlerden indirilen uygulamalarin bazilar1 {icretli bazilar1 ise

ucretsiz olarak kullanicilara sunulmaktadir.

Mobil uygulamalar, kullanilan cihazin isletim sisteminin olusturdugu mobil
uygulama marketlerinden indirilebilmektedir. Bunlara 6rnek olarak; Apple, 10S
isletim sisteminin uygun oldugu App Store iizerinden, Android cihazlar Google Play
tizerinden, diger mobil isletim sistemleri ise Windows Phone Store ve BlackBerry
App World gibi magazalar iizerinden ticretli ya da {icretsiz olarak mobil cihazlarina

mobil uygulama yiikleyebilmektedir (Bilgili, 2014, 10).

1.2.9. Zaman Gegiriciler

Oyunlar en ¢ok indirme saglanan kategoridir. Oyunlar insanlarin zevklerine
gore alt kategorilere ayrilmaktadir. Bu kategorileri ise sOyle siralayabiliriz, masa
oyunlart ve kart oyunlari, bulmaca ve egitim oyunlari, aksiyon ve spor oyunlari,

strateji ve RPG olarak alt bagliklara ayrilmaktadir (Duru; 2013, 15).

Insanlar  genellikle bos zamanlarmda mobil cihazlarinda oyun
oynamaktadirlar. Mobil uygulama gelistiricileri mobil cihaz kullanicilarinin
memnuniyeti i¢in ¢ok ¢esitli oyun uygulamasi gelistirmektedir. Mobil uygulama
marketleri kullanicilarin etkilesime gegmesi icin her yas kitlesine ve zevkine uygun

oyunlar1 kategorize ederek kullanicilarina sunmaktadir.

1.2.10. Mobil Egitimciler

Genellikle ¢cocuklar mobil cihazlarda oyun oynamaktan hoglanirlar. Ayrica bu
mobil cihazlar 6zel egitim uygulamalari da igerebilmektedir. Ozel egitim
uygulamalar1 ¢ogunlukla oyun kategorisiyle iliskilendirilirler. Bu uygulamalarin
(genellikle oyun seklinde) cocuklara yeni bir seyler 6grenme konusundaki dogal

ilgisini uyandirmasina yardimci oldugu goriilmektedir (Duru; 2013, 15).
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Bu gibi uygulamalar ¢ocuklarin mobil cihazlarla ge¢irdigi zamani verimli
hale getirmede biiyilk yardim saglamaktadir. Bu uygulamalara; ¢ocuklarin oyun

oynarken 6grenmelerini saglayan gelistirici uygulamalar da denilebilmektedir.

1.2.11. Eglence ve Yasam Tarzi

Son donemlerde eglence ve yasam tarzi uygulamalarmin biiyiikk gelisme
kaydettigi goriilebilmektedir. Bu uygulamalar, spor uygulamalari, ihtiyag¢ kilavuzlari,
yemek tarifi uygulamalari, web siteleri, bilimle ilgili uygulamalar, ¢esitli el kitaplar
ve referans kitaplari, doga, tarih din, moda, saglik ve bahge isleri igin Ozel
uygulamalar, kisaca diinya iizerinde ki her konuyla ilgili 6zel uygulamalar oldugu
goriilmektedir. Bu gibi uygulamalar mobil cihaz kullanicilarinin ¢esitli ihtiyaglarina

karsilik veren uygulamalarin bir baglik altinda toplandig: kategoridir.

1.3. Mobil isletim Sistemleri

Teknolojinin gelismesiyle mobil cihazlarin sistemleri ¢ok gelismis, neredeyse
bilgisayar Ozelliklerini tasir hale gelmistir. Mobil cihazlarin = giderek
yayginlagsmasiyla bilgisayarlarin yerini aldigi goriilmektedir. Mobil cihazlar da
bilgisayarlar gibi kendilerine 6zgli bir isletim sistemi kullanmaktadir. Giiniimiizde
c¢ogu cihaza isletim sistemi iireticisi tarafindan kurulmaktadir ve bu yiizden de
kullanilan cihazda uygun isletim sisteminin tercih edilmesi gerekmektedir (Namli;
2010, 13). Mobil cihazlarda kullanilan igletim sistemleri ise; Apple/IOS,
Google/Android, Microsoft/Windows  Mobile, = RIM/Blackberry, = Symbian,
Palm/WebOS ve Mobil Linux isletim sistemleridir (Coskun ve Ozpunar; 2011, 11).

Ustteki verilere dayanarak hazirlanan, mobil isletim sistemleri arasinda en
yaygin olarak kullanilanlar1 ve sahibi olan sirketler ise asagidaki tabloda

gosterilmistir.
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Isletim Sistemi Sirket Adi
IOS/Iphone Apple
Android Google
Windows Mobile Microsoft
Blackberry RIM
Symbian Nokia ve Diger Ortaklar

Tablo 1: Mobil Isletim Sistemleri ve Sahiplikleri

1.3.1. Apple/1OS, Iphone

Apple model mobil cihazlarin kullandigi isletim sistemi IOS, eski adiyla
Iphone isletim sistemidir. Bu isletim sistemi sadece MAC OS X avug ig¢i tasmabilir

cihazlar i¢in kullanilmaktadir (Koseahmetoglu; 2016, 6).

2008 yilindan bu zamana IOS isletim sistemi, mobil uygulamalarini
kullanicilarina App Store lizerinden sunmaktadir. App Store’da 2.200.000 tizerinde
uygulama bulunmakta ve 10S mobil isletim sistemi en kolay mobil isletim sistemi

olarak goriilmektedir (https://www.statista.com/, E.T. 24.07.2017).

SDK (Software Development Kit) Apple tarafindan IOS uygulamalarinin
gelistirilebilmesini saglayan bir platform niteligindedir. Apple’in I0S uygulamalari
icin uyguladig1r strateji nedeniyle SDK’nin yapabilecekleri kisitlanmaktadir.
Programlama dili olarak da C’nin varyasyonu olan Objective-C kurallarina uygun

olarak gelistirilmektedir (Namli; 2010, 13).

Apple model mobil cihazlar App Store Magazalarn ilizerinden ticretli ya da

licretsiz olarak, cihazlarina uygulama indirme islemini saglayabilmektedir.
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1.3.2. Google/Android

Google tarafindan gelistirilen isletim sistemi Android mobil isletim
sistemidir. Bu sistem ilk olarak HTC Dream ismindeki mobil cihazda denenerek
kullanicilara sunulmustur. Bu isletim sistemi bagimsiz, agik kaynak kodlarina sahip
olmasindan kaynakli gelistiricilerine biiylik bir kolaylik sagladigindan mobil
uygulama alanindaki tercih edilebilirligi yiiksektir (Namli; 2010, 13).

Google’n 2005 yilinda Android Inc.'i almasiyla, Google Play Store, Android
isletim sistemi uygulamalarinin indirilebildigi, Google tarafindan isletilen kurumsal
cevrimigi bir mobil uygulama magazas1 haline gelmistir. 2017 y1l1 itibariyle Android
icin  kullanilabilecek ~ 2.800.000’den  fazla  uygulama  bulunmaktadir
(https://www.statista.com/, E.T. 24.07.2017).

Apple/IOS isletim sisteminden sonra en yaygin olarak kullanilan Android
isletim sisteminin kullanildig1 cihazlara uygulama indirme islemi Google Play

Market tlizerinden saglanabilmektedir.

1.3.3. Nokia/Symbian

Symbian mobil isletim sisteminin hissesinin biiyiik bir boliimii Nokia olmakla
birlikte Ericsson, Panasonic, Samsung, Siemens ve Sony Ericcson gibi firmalarin
ortakliginda kurulmus bir yap1 oldugu goriilmektedir. Daha sonra da Nokia hisselerin
tamamin1 satin alarak, sirketin biitiin varligim1 kendi adlarma kurduklar1 Symbian
Vakfi’na baglamiglardir. Hala Nokia ve Ericsson’un eski nesil mobil cihazlarinda bu

isletim sisteminin kullanildig1 goriilmektedir (Koseahmetoglu; 2016, 8).

Nokia’da, Symbian mobil isletim sisteminin kullanildig1 cihazlara, mobil
uygulamalar i¢in OVI adinda yeni kurulan uygulama marketi {lizerinden erigim

saglanabilmektedir.
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1.3.4. Blackberry/RIM

Rim (Research In Motion) Blackberry mobil cihazlar i¢in gelistirilmis bir
isletim sistemidir. Blackberry cihazlar i¢in uygulama gelistirebilmek ve ag
kurabildigi her durumda e-posta gonderip alma iizerine kurulmus bir sitem yapisi
vardir. Kablosuz ag baglantilar1 {lizerinden posta sunucularindan e-posta, notlar,
kisiler ve takvim senkronizasyonu saglayabildigi goriilmektedir (K&seahmetoglu;

2016, 7)

1.3.5. Microsoft/Windows Mobil

Microsoft tarafindan gelistirilen Windows Mobile isgletim sistemi
Windows’un masaiistii versiyonuna benzeyen mobil cihazlari i¢in tasarlanmistir. Bu
isletim sistemini kullanan mobil cihazlarin ¢ogu dokunmatik ekran 6zelligine sahip
cihazlardir. Windows CE c¢ekirdegi temeli lizerine yapilandirilmigtir (Namli; 2010,
13).
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IKiNCi BOLUM

TASARIM VE ARAYUZ TASARIMI

2.1. Tasarim Kavram

Herbert Simon’un (1988); “Herkes tercih ettigi dogrultuda, iginde
bulunduklart durumu degistirmek i¢in tasarim yapar” sozleriyle ifade ettigi gibi
insanlik siirekli degisim ve gelisim icinde olmustur. Dolayisiyla, yiizyillardir

yenilikgi bir bakisla, orijinal tasarimlar meydana getirilmistir.

Tasarim kavrami, Tirkge’de bir yapitin gerceklestirilmesi igin diizeni
gosteren ¢izim anlaminda kullanilan tasar- kokiinden gelen tasar1 anlamina
gelmektedir. Tasarlama eylemi ya da zihinde canlandirilma bigimi olarak
kullanilmaktadir. Arapca’da es anlamlisi olan tasavvuf sézciigli, tasavvur etmek, goz
oniinde, zihinde canlandirmak ve diisiinmek olarak tanimlanmaktadir (Bayazit; 2008,

174).

TDK’da ise tasarim kavrami “Zihinde canlandwrilan bicim tasavvur”, “Bir
sanat eserinin, yapimin veya teknik iiriiniin ilk taslagi, tasar ¢izim, dizayn” ve “Bir
arastirma stirecinin ¢esitli donemlerinde izlenecek yol ve islemleri tasarlayan
cerceve, tasar, ¢izim, dizayn” anlamlarina gelmektedir (http://www.tdk.gov.tr/, E.T.

21.06.2017)

Tasarim; ortaya bir iirlin koymak i¢in o iirline dair hazirlanan planin ve

detaylarin ¢izilmesi i¢in yapilan calismalara denmektedir.

Biiyiik Britannica Ansiklopedisi’nde tasarim sozciigii “bir iiriinii ortaya
koymaya yonelik diistinsel ya da maddi ¢alismalar siireci olarak tanimlanmaktadir”

(Biiyiik Britannica Ansiklopedisi’nden Akt. Bayazit; 2008, 174).

Tasarim kavrami, gilizel sanatlar ve uygulamali sanatlarda yapilacak sanat
eserinin gerceklestirilmesi sirasinda yapilan ¢izim, proje, model vb. uygulamalarin

tiimiine verilen isim oldugu goriilmektedir.

15



Nigan Bayazit, Tasarimi Anlamak (2008) kitabinda, tasarim kavramini
yeniden yorumlayan kuramcilarin disiincelerine yer vermistir. Tasarim

kuramcilarina gore tasarim kavrami;

“Fiziksel bir yaprya en uygun gelen fiziksel bilesenleri bulmak. (Alexander,
1964).

Bir amaca yonelmis problem ¢ozme eylemi. (Archer, 1965).

Belirsizlikler karsisinda, hatalarina biiyiik cezalar ddenen bir karar verme

islemi. (Asimov, 1962).

Yapmak ya da meydana getirmek istedigimiz seyi degerlendirme yapmadan
va da meydana getirmeden once, sonucundan emin oluncaya kadar yaptigimiz

benzetim. (Brooker, 1964).

Bilimsel prensiplerin, teknik bilgilerin ve hayal giiciiniin miihendislik
tasariminda bir mekanik yapuvyi, makineyi ya da maksimum ekonomi ve etkinlik ile

belirli bir islevi gerceklestiren bir sistemin taniminda kullanilmisti.r (Fielden, 1963).
Ilgili iiriinle tatmin etme durumudur. (Gregory, 1966).
Cok karmasik bir inancin yapilma seklidir. (Jones, 1970).

Belirli sartlarda gercek ihtiyaglarin timiiniin en uygun ¢oziimiidiir.

(Matchett, Briggs, 1966).
Mevcut olaylardan gelecekteki olanaklara hayali bir atlamadir. (Page, 1964).

Yaratici bir eylem olup, daha énce var olmayan yeni ve kullanisl bir sey

yvaratmay kapsar. (Reswick, 1965).

Tasarim, yapilacak bir seyin bicimini belirleyen gsekilleri, boyutlari,

malzemeleri ve renkleri se¢cme islemidir. (Pile, 1979).

Yargilayict bir siirecten kaynaklanan diizen icin bir plan. (Belvin, 1994).
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Tasarim c¢esitli asamalarinda amaclara ulasmak icin verilen kararlardan
olusan problem belirleme ve problem ¢ézme yaratici eylemi. (Bayazit, 1944; Bayazit,

2004)’ni ifade etmektedir.

Kisacas1 tasarim kavrami, belli kurallar icerisinde estetik kaygilar1 goz
ontinde bulundurarak, insanlarin ihtiyaclarina gore yaratilmis, icerisinde yaratici bir
fikir barindiran {iriin tasarimi, gorsel tasarim, mimari tasarim, sahne tasarimi vb.
etrafimizda gordiiglimiiz insanlar tarafindan yaratilan nesnelere ve imgelere verilen

ad olarak tanimlanabilmektedir.

2.1.1. Tasarimin Temel ilkeleri

Tasarimin temel ilkeleri, bir sanat eseri olustururken g6z Oniinde
bulundurulmasi gereken kurallarin biitiiniinii ifade etmektedir. Tasarim ilkelerine
uyularak yapilmig olan bir ¢alisma verilmek istenen mesajin dogru bir sekilde

iletilmesini saglamaktadir.

Tasarim ogeleri iki ve ii¢ boyutlu ¢alismalarda kavramsal 6gelerin yardimiyla
algilanmas1 sonucu anlam kazanir. Iki boyutlu bir calismada 6gelerin diizenlenmesi,
organizasyonu, ilgili diizlemin uzunlugu ve genisligi iizerinde meydana gelir. Esas
amac¢ diizeni ve uyumu saglamak ve gorsel ilgiyi ve anlami ifade etmektir. Bu
yaratici siireg, ¢izim teknikleri, baski, boya, fotograf, tiim iletisim araglar1 ile ifade
kazanir. Tasarim ilkeleri, gorsel tasarim ilkeleri (kompozisyon ilkeleri) seklinde
ifadelendirilebilir. Bu baglamda tasarimin temel ilkeleri asagida belirtildigi gibi

aciklanabilmektedir.

2.1.1.1. Orant1 ve Gorsel Hiyerarsi

Tasarimda birbirinden farkli olan unsurlarin, aralarindaki dnem sirasina gore
mantik ¢ercevesinde algilanabilecek sekilde yapilan diizenlemesine gorsel hiyerarsi
denebilmektedir. Tasarim unsurlarint belli bir hiyerarsiye gore diizenlemek sayfa

diizenini kargasadan kurtararak daha anlagilir hale getirebilmektedir (Barhana; 2014,
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103). Hiyerarsi tasarimda vurgulanmak istenen unsurlarin 6l¢iilendirilmesi anlamina
gelmektedir. Tasarimlarda hiyerarsi gorsel unsurlarla, renklerle, tipografik unsurlarla
ve kullanilan unsurlarin aralarinda birakilan bosluklarla saglanabilmektedir. Kimi

tasarimlarda gorsel unsura vurgu yapilirken, kimi tasarimlarda renklere vurgu

yapildig1 goriilebilmektedir.

50 ULUSLARARASI

Troi dFestivali

BARIS KULTURUMUZ OLSUN

Goriintii 1: Erhan Yalur, 50. Uluslararasi1 Troia Festival Afisi, 2013
(http://canakkalekripto.blogspot.com.tr/, E.T. 19.06.2017)

Yukaridaki afis tasariminda diiz zemin iizerindeki rakam ile yazili olan 50
rakami “50. Uluslararas1” festival olusuna dikkat ¢ekmek icin sayfanin ortasinda ve
bliyiik olarak yazilarak orant1 saglanmaktadir. Daha sonraki 6nem sirasina gore yazi

fontlarimin biiytikliigli ve kalinliiyla oran oranti siras1 devam etmektedir.
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2.1.1.2. Denge

Kendisiyle barigik bir tasarimda denge unsuru goriilebilmektedir. Her
tasarimin igerisinde bir hareket unsuru ya da unsurlar1 bulunmaktadir. Ama bu
hareket unsurlar1 tasarimin igerisinde yer almaz. Hareket unsurlarinin, tipografik
unsurlar, gorsel unsurlar, renk ve illiistrasyonlarin icerisindeki canlilikta oldugu
goriilmektedir. Bir tasarim simetrik denge ve asimetrik denge olarak iki farkli sistem

icerisinde yer alabilmektedir (Becer; 2015, 65).

22> \\F)) e
a2 = LL L.

|

Goriintii 2: Asimetrik ve Simetrik Denge Tasarimi

(http://www.grafikerler.org, E.T. 19.06.2017)

Yukaridaki gorsellerin ilkinde li¢ggenler ters ve diiz olarak, yukar1 dogru
daralarak dengeli bir sekilde konumlandirildigi i¢in asimetrik bir denge
olusturmaktadir. Gozii yaniltan, denge agisindan rahatsiz eden bir durumdan soz

edilememektedir.

Ikinci gorselde ise dairelerin ve iicgenlerden olusan kare formlarin gorsel
tizerindeki esit araliklarla dagilimi ve simetrik olarak yerlestirilmesi simetrik bir

denge olugmasini saglamaktadir.

19



Bu baglamda denge; tasarim unsurlarinin simetrik ya da asimetrik olarak
estetik bir bi¢imde yerlestirilerek biitiinlikk saglanmasina denmektedir. Tasarim
unsurlar1 renk, bi¢im, oran oranti, yon dengesini saglayarak bir biitiin

olusturmaktadir.

2.1.1.3. Biitiinliik

Bir tasarimda birbirine benzeyen tasarim unsurlarin1 gordiiglimiizde, bunlari
dogal olarak beynimiz gruplandirir. Benzerlikten kaynakli biitlinliiglin igerisinde,
dikkatin ¢ekilmesi istenilen farkli olan tasarim unsurunu ayirmak icin diger tasarim

unsurlarinin bir biitiinliik igerisinde bulunmasi gerekmektedir (Becer; 2015, 72).

Goriintii 3: Henri Matisse “The Dance”, 1910

(https://www.hermitagemuseum.org, E.T. 19.06.2017)
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Henry Matisse’in “The Dance” adli tablosuna bakildiginda, goz insan

figiirlerini renk ve bi¢im bakimindan bir biitiin halinde algilamaktadir.

“Birlik, calismasi yiizeyi iizerinde, tasarim (diizenleme) elemanlarimin (¢izgi,
doku, renk, leke, bigcim, form, bosluk, deger) tiimiiniin, tasarim ilkeleri (hareket,
denge, ritm, vurgu, kontrast, tekrar ve cesitlilik) dogrultusunda estetik bir biitiinliik

olusturmaktadir” (Buyurgan ve Buyurgan; 2001, 70).

Biitiinlligiin, tasarimin en Onemli ilkelerinden biri oldugu sdylenebilir.
Biitiinliik, tasarimin olusmasinda yardimci olan unsurlarin bir biitiin olarak
algilanmasimi saglamaktadir. Tasarimdaki karmaganin Oniine geger. Biitliniliglin
tasarimi  anlamayi, yorumlamayir kolaylastirdigt  goriilmektedir. Tasarimci
kullanacagi unsurlar1 gruplandirmali ve bunlart tasarima uyum igerisinde

yerlestirmelidir.

2.1.1.4. Vurgu

Bir tasarmmu tekdiizelikten kurtarmak, insanlarin ilgisini ¢ekebilmek ve
onlarin ilgisini tasarimda tutabilmek i¢in odak noktasi olarak bir vurgu unsuru

kullanilmalidir.

“Vurgulamanin, tasarimin optik merkezinde yer almasi ¢ogunlukla yerinde
bir karardir. Vurgulayicit unsurun béyle bir noktaya yerlestirilmesi, mesajin daha
cabuk ve etkili aktarimasini saglar. Bir tasarum yiizeyinde her sey aymi anda
vurgulanmak istenirse, vurgu kavrami yok olur. Bu nedenle, énce algilanmasi
gereken vurgulayici unsurun birden fazla olmamasina dikkat edilmelidir. Cok sayida
gorsel unsurun esit diizeyde vurgulandigi bir tasarimda vurgulamadan séz edilemez.
Vurgulama, on plana ¢ikmasi gereken unsur ile ikinci planda kalmasi gereken unsur
arasinda gerceklestirilecek bir yon, boyut, bicim, doku, renk, ton ya da ¢izgi
kontrasti ile saglanabilir” (Becer; 2015,74).
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Park Assist by Volkswagen. _ \47%/ v
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Goriintii 4: Precision Parking. Park Assist By Wolkswagen
(http://adsoftheworld.com, E.T. 19.06.2017)

Yukaridaki afis Wolkswagen i¢in DDB Tribal Berlin Ajansi’nin yaptigi
tasarimda, ayni objeler sirali olarak dizilmektedir. Sirali olan bu tasarimin merkezine
yakin olarak konumlandirilan kirpi objesi diger objelerden ayrilarak vurgu
saglanmaktadir. Bu afisin tercih edilme sebebi vurguyu net bir sekilde anlatmasindan
kaynakhidir. Afis tasarimina ilk bakildiginda goziin yonlendigi alan kirpinin
bulundugu alandir. Bir tasarimda vurgu ilkesinden bahsedebilmemiz ve basarili
olabilmesi i¢in izleyicinin tasarima ilk baktiginda vurgu yapmak istedigimiz alana
yonlenmesi gerekmektedir. Precision Parking afisinde de izleyicinin odag: ilk olarak

kirpin bulundugu alana yonlenmektedir.

Tasarimda kullanilacak goérsel unsurlara karar verilmeli ve onlara vurgulama
yontemleri denenmelidir. Vurgu tasarimin konusu ve hedef kitleye gore degiskenlik

gosterebilir.
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2.1.1.5. Devamhilik

Insan gozii aliskanlik geregi yukaridan asagiya ve soldan saga dogru okuma
yapmaktadir. Bir tasarimda devamlilifi saglamak icin tasarim unsurlarmin bu
eksenler lizerine dizilmesi insanlarda tasarimin devamliligini sagladigi etkisini
birakmaktadir. GOz tasarim unsurlar1 arasinda kesintisiz gegis yapabiliyorsa

devamliligin saglandigini goriilebilmektedir (Becer; 2015, 70).

Tasarimda  devamliligin =~ saglanmasi i¢in  asagidaki  ydntemlerden

yararlanilabilmektedir:

a) Gorsel unsurlar goziin normal hareketlerine uyacak bir ydnde

verlestirilmelidir.

b) Algilama yonii, okuyucunun dikkatini dagitmayacak bigcimde

diizenlenmelidir.

C) Goz, aliskanlik geregi soldan saga ve yukaridan asagirya dogru bir
yon izler. Goziin yatay hareketleri ise dikey hareketlerine gore daha kivrak ve
hizlidwr. Ayrica goz, biiyiikten kiiciige, koyu tondan acik tona, renkliden renksize,

alisilmamig olandan alisilmis olana dogru bir algilama sirast izler (Becer; 2015, 70)
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Goriintii 5: Simon C Page, Heycanlar

(http://designspiration.net/, E.T. 19.06.2017)

Yukaridaki afig tasariminda ¢izgiler devam ederek yuvarlak formlar
olusturmaktadir. Afis tasarmminin disinda kalan kisimlar1 g6z kendiliginden

tamamlayarak izleyicilerde devamlilik hissi uyandirdig1 varsayilmaktadir.

Devamlilik gorsel unsurlarla, ¢izgilerle, renklerle, tipografiyle ve bosluklarla
saglanabilmektedir. Sadece tek tasarimlarda degil dizi olan tasarimlar arasinda da
kapaktaki tasarimla, logo kullanimiyla, yazar adiin kullanimi vb. hareketlerle dizi

biitlinliigii saglanabilmektedir.
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2.2. Arayiiz Tasarim

Glinliik hayatta arayiiz kelimesine ¢ok rastlanmaktadir. Fakat bir¢cok kisinin
arayiiz kelimesi iizerine zihninde hi¢bir sey olusmadig1 varsayilmaktadir. Arayiiz,
Tirk Dil Kurumu’na gore “Bilgisayar yazilimlarmmin kullanici  tarafindan
calistiridmasn saglayan cegsitli resimlerin, grafiklerin, yazilarin yer aldigi on sayfa”
anlamma gelmektedir (http://www.tdk.gov.tr/,; E.T. 20.06.2017). Arayiiz, iki sey
arasinda iletisim kurulabilmesini saglayan bir arag veya arabirim anlaminda

kullanilmaktadir.

Kullanici arayiiz tasarimi, insan-bilgisayar etkilesimi adi verilen bir ¢alisma
alanimin alt kiimesi olarak varsayilmaktadir. Insan-bilgisayar etkilesimi, insanlarin ve
bilgisayarlarin birlikte nasil ¢alistigi, bir kisinin ihtiyaglarinin en etkili bigimde

yerine getirildiginin ¢alisma, planlama ve tasarimi olarak kabul edilmektedir.

Kullanic1 arayliziinde giris ve ¢ikis olmak {izere iki bilesen bulunmaktadir.
Giris, bir kiginin kendi ihtiyaglarin1 veya arzularini bilgisayara nasil ilettigidir. Baz1
yaygin girdi bilesenleri arasinda klavye, fare, parmak (dokunmaya duyarli ekranlar
veya pedler i¢in) ve kisinin sesi (sesli talimatlar i¢cin) bulunmaktadir. Cikis ise
bilgisayarin hesaplama ve gereksinimlerinin sonuglarimi kullaniciya nasil ilettigidir.
Giliniimilizde en yaygin bilgisayar ¢iktt mekanizmasi1 goriintii ekraninin ardindan bir
kisinin isitsel yeteneklerinden yaralanan mekanizmalardir bunlar; mikrofon ve ses

gibi bilesenler oldugu goriilmektedir (Galitz; 2007, 4).

Kisacasi arayiiz kelimesi, insanlarla teknolojik cihazlar arasinda etkilesimi
saglamak amacl yapilmis olan dijital tasarim ve yazilim sistemlerini ifade

etmektedir.

2.2.1. Arayiiz Tasariminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Arayiiz tasarimi yaparken dikkat edilmesi gereken belli ogeler vardir. Bu
Ogeler kullaniciya kullanim kolaylig1r saglamada ve tasarimi olusturmada onemli

Olciide yardimci olmaktadir.
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Arayiiz tasariminda dikkat edilmesi gereken kurallar ise asagidaki bagliklar

altinda ac¢iklanabilmektedir;

2.2.1.1. Hedef Kitle

Yapilacak olan mobil uygulama arayliz tasariminin hitap edecegi kitle, amag
ve hedeflerinin belirlenmesi ve bu kullanicilarin ihtiyaglart géz Oniinde tutulmasi
arayliz tasariminin yapimini kolaylastirmaktadir. Bir teknoloji sitesi ile bir giyim
sitesinin arayiiz tasarimi gorsel unsurlar bakimindan farklilik géstermektedir (Yalgin;

2012, 5).

Arayliz tasarimi yaparken tasarimin baska insanlar tarafindan kullanilacagi da
baz alinarak tasarim yapilmalidir. Tasarimcilarin yaptigi tasarimlar, 6diil
kazandiracak tasarim bile olsa kullanici tarafindan bilinmezlige doniisebilmektedir,
bu ylizden hedef kitlenin ihtiyaglarinin dogru belirlenmesi gerekmektedir
(Cemellioglu Altin; 2016, 135).

Arayliz tasarimini kullanacak olan kullanicilar aymi bilgi diizeyine sahip
olmadiklar1 i¢in, tasarimcilarin yaptiklari arayiiz tasariminda kullanictyr dogru

yonlendirmeleri gerekmektedir.

2.2.1.2. Renk

Mobil uygulama arayliz tasarimi yaparken renk se¢iminde tutarli olmak
gerekmektedir. Mobil uygulama arayliz tasariminin yapildigr markanin kurumsal
kimligine uygun renkler secilmelidir. Arayiiz tasariminda renk sayisi1 azaldikca
tasarim karmasadan uzaklasir, anlagilabilirligi artar ve site igerisinde uyumlu
goziikmesini saglamaktadir. Mobil cihazlarin ekranlart kii¢iik oldugundan gozii

yormayacak renkler tercih edilmelidir (Yalgin; 2012, 81).

Renklerin uygulama igerisinde biitiinliigii saglamasimin yani sira kullaniciy:

yonlendirmede de biiyiik etkisi bulunmaktadir. Renklerin evrensel anlamlar1 vardir.
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Renkler evrensel anlamlarmma gore dogru yerde kullanildiginda kullaniciya bilgi

aktarim1 dogru bir sekilde saglanmis olmaktadir.

2.2.1.3. Kullamim Kolayhgi

Mobil cihaz kullanicilart kisa siirede bilgiye ulasmak istemelidirler.
Genellikle kiiciik ekranlarda zaman harcadiklar i¢in ufak hareketlerle, kisa siirede
bilgiye ulasmak isterler. Bu yiizden arayiiz tasarimi yaparken mobil uygulama
kullanicilart i¢in ne kadar az unsur kullanilirsa verilmek istenen bilgiye o kadar

cabuk ulasilmis olur ve kullanim kolaylig1 saglanmis olmaktadir.

2.2.1.4. Sadelik

Bir arayiiz tasarimi ne kadar sade olursa kullanicinin bilgiye ulagsmasi o kadar
kolay olur. Sadelik ilkesi bir onceki kullanim kolaylig1 ilkesiyle paralel olarak
ilerlemektedir. Arayliz tasariminda sadeligin 6n planda olmasi tasarimin hem dogru
hem de ahenkli olmasini saglamaktadir. Sade ve sik tasarimlar kullanici tarafinda
olumlu etkiler birakmaktadir. Mobil uygulama arayliiz tasariminda sadelik unsurunun

dikkat edilmesi gereken en 6nemli unsurlardan biri oldugu soylenebilmektedir.

2.2.1.5. Duyarh Tasarim (Responsive Design)

Duyarli tasarimlar, web sitelerine mobil cihazlardan girildiginde farkli
tarayic1 ve ¢Oziiniirliiklere gore resim, yazi vb. unsurlarin ekran genisliine gore
otomatik olarak adapte olmasma denmektedir. Web sitelerine mobil cihazlardan
girildiginde site responsive ya da mobil site uyumlu degilse igerik goriintiilemede
sorun yasanmaktadir. Her Olcliye gore site tasarimi yapmak hem sunucu hem de
tasarim agisinda maliyetli olacagindan responsive site yapiminin son donemlerde

popiiler olmaya basladig1 goriilmektedir. (Yalgin; 2012, 74).
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2.3. Mobil Uygulama Arayiiz Bilesenleri

Mobil cihazlar i¢in gelistirilen mobil uygulama arayiiz tasarimi yaparken
dikkat edilmesi gereken ogeler bulunmaktadir. Bu arayiiz bilesenleri, sayfalama,

kayan ekran, sekmeler ve iletisim kutular1 olarak siralanabilmektedir.

2.3.1. Grafiksel Arayiiz Tasariminin Ogeleri

Arayliz tasarimi hangi platforma yapilirsa yapilsin 6nemli olan ilk sey
islevselligidir. Tasarimda sayfa diizeni, renk, ikonlar, semboller, tipografi dgeler ve
bilgi veren metinler gibi dgeler bir arada kullanilmaktadir. Arayliz tasarimi
kullanicilarin bilgiye ulagsmak i¢in kullandiklar1 bir ara¢ durumdadir ve bu yiizden

gorsel dgeler bu siirecte cok onemlidir (Cemelelioglu Altin; 2016, 124).

Kullanicilar etkilesime gececekleri tasarimi agtiklarinda karsilarinda onlarin

etkilesime gecmesine engel olacak unsurlar bulunmamalidir.

2.3.1.1. Sayfalama

Arayiiz tasariminda verilen bilgilerin tek bir pencereye sigmayacak kadar ¢ok
olmasindan kaynakli, tasarim gruplara ayrilacak sekilde hazirlanir ve her grup kendi
penceresi igerisinde gosterilir. Sayfalamanin yapilan tasarimlarda, gruplama
yapildigin1 gosteren sayfa numarasi ve daha oncesinde ya da sonrasinda sayfa olup
olmadigin1 gosteren yoOnlendirme oklarmin bulunmast uygulama arayiiziiniin

kullanis1 agisindan kolaylik saglayacaktir (Namli; 2010, 35).

Sayfalama yontemi ile kullanicilarin bilgiye ulasmasinin daha kolay ve sade
bir hile geldigi goriilmektedir. Kullanicilar aradiklari bilgiye, zaman kaybetmeden

sayfalarin basliklarindan yonlendirilerek ¢ok rahat bir sekilde ulasabilmektedirler.
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2.3.1.2. Kayan Ekran

Mobil cihazlarda arayiiz tasarimlarinin tamami ekrana sigmadig i¢in kayan
ekran sistemi kullanilarak kaydirma cubuklariyla arayiiz tasarimi gruplandirilmis

sekilde kullaniciya sunulmaktadir.

Mobil cihazlar genellikle dikey olarak konumlandirildigindan, tek bir
pencereye sigmayacak metinlerde dikey kaydirma ¢ubuklart kullanilmaktadir. Dikey
kaydirma sisteminin tek elle kontrol edilebilmesi miimkiin oldugundan, diger
yontemlere gore daha cok tercih edilmektedir. Kaydirmanin zorunlu oldugu
ekranlarda kaydirma cubuklariyla mobil uygulamanin genel ekranindaki kontrolii
zorlagtigindan ¢ok fazla tercih edilmemesine sebep olmaktadir, bu gibi durumlarda

yon gosterme oklar1 kullanilmaktadir (Namli; 2010, 34).

2.3.1.3. Sekmeler

Sekmeler, uygulama igeriginde benzer olan bir¢ok sayfanin gruplandirilmig
haline denmektedir. Kullanimda olan sayfa haricindeki sayfalarda sadece sekmenin

ad1 ile ya da ikonlar ile gosterilmektedir.

Bilgisayardan farkli olarak mobil uygulamalarda sekmeler genellikle daha az
sayfada toplanmakta ve tek sira halinde kullanilmaktadir. Sekmeler genellikle {ist
kisimda konumlandirildig gibi alt kisimda da konumlandirilmaktadir (Namli; 2010,
34).

Mobil uygulamalarda ne kadar ¢ok sekme olursa kullanim agisindan o kadar
zorlastig1 goriilmektedir. Sekmeler arttik¢a ekran arayiiziindeki bilgilerin goziikmesi

engellenmektedir.
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2.3.1.4. iletisim Kutular

Iletisim kutular;, kullaniciyla sistem arasinda etkilesimi saglayarak bilgi
vermek ya da kullanicidan gereken durumlarda yanit alabilmeyi amaglamaktadir.
Mobil uygulamalarda ise arayliz tasarimindaki bilgilerin kullanimi konusunda
kontrol saglar ya da bir islem gerceklestirirken bilgi verebilmektedir (Namli; 2010,
34).

Mobil uygulamalarda iletisim kutular1 bilgisayara gore daha sinirli bir alan
igerisindedir. Clink{i mobil cihazlarin bilgisayarlardaki kadar genis bir yonlendirme

sistemleri mevcut bulunmamaktadir.

2.4. Arayiiz Tasarimn ilkeleri

Arayliz tasarimi yaparken tasarimin kullaniciyr dogru yonlendirilebilmesi i¢in
belirli ilkelere uyularak tasarim yapilmaktadir. Bu ilkeler; Ana arayiiz dgeleri ve
yardimci arayiiz Ogeleri olarak ikiye ayrilmaktadir. Ana arayiiz dgeleri ve yardimci

arayiiz ogeleri kendi iclerinde bagliklara ayrilarak detayli olarak anlatilmaktadir.

2.4.1 Ana Arayiiz Ogeleri

Arayliz tasarimlarinin mobil cihaz ekranlarindaki goriintiisiinii olusturan
biitiine ana arayiiz dgeleri denmektedir. Bir diger deyisle mobil uygulama igerisinde
metin ve grafiksel ogelerle sistem ile kullanici arasindaki iletisimi saglayan ve

verilen komutlar1 uygulayan grafiksel dgelerin biitlintidiir.

Basarili bir mobil uygulama arayliz tasariminda sistem basarisi, mobil
uygulama ve kullanici arasinda gerceklesecek olan islem icin secilen ogelerin
uygunluguna baghdir. Mobil cihazlar ile bilgisayar uygulamalarinda kullanilan

arayliiz dgelerin bazilar ortaklik gosterebilmektedir.
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Mobil uygulamalar i¢in kullanilan ana arayiiz 6geleri asagida agiklanmaya

calisilmigtir.

2.1.1.1. Giris Kutusu

Giris kutusu kullanicilarin giris yapabildigi ya da daha 6nceden sisteme giris
yapmis olduklart bilgilerini diizenlenmek ve kullaniciya bilgi vermek amagh
kullanilan alanlardir. Metnin uzunluguna gore alanlar tek satir ya da iki satir olarak
degisebilmektedir. Girig kutular1 genellikle dikdortgen seklinde, kullanildig: alandaki
arka plandan ayrilmak i¢in acik renk ve kenar cizgileri belirgin olacak sekilde
tasarimi yapilmaktadir. Kullanicinin giris yapacagi bilgiye gore giris kutusunun

lizerinde ya da altinda kisa bir bilgi verilmektedir (Késeahmetoglu; 2016, 27).

2.1.1.2. Menii

Uygulama igerisindeki komutlar1 sayfalarla birbirine baglayan, kullanicilari
yonlendirmek i¢in sayfalar hakkinda yeterli bilgiyi gosteren listeler halinde
iceriklerin bulundugu alana denmektedir. Ozellikle kiiciik ekranlarda en cok ihtiyag
duyulan bu alanlarda uygulamalarin icerisindeki komutlarin diizenli sekilde

toplandig1 goriilmektedir (Tidwell; 2010, 90).

Meniiler, bagliklarin altindaki icerigi anlatan bir metin, ikon ya da hem metin
hem ikonla anlatilan bir tasarima sahiptirler. Ikonlarla anlatilan icerik basliklari
tasarimi  siradanliktan ¢ikarttigi gibi tasarirma fakli bir hava kattifi da

gorilebilmektedir.
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2.1.2.3 Diigme

Uygulama iizerinde bir komutu onaylamak {izerine tasarlanmis sekle verilen
addir. Diigme, arayiiz tasariminda uygulamay1 yonlendirmeyi, sayfalar arasi gecise

yon vermeyi amaclamaktadir (Koseahmetoglu; 2016, 27).

Uygulamanin tasarimina, islevine ve komutun 6nem sirasina gore diigmelerin
boyutu ve tasarimi degisebilmektedir. Genellikle dikdortgen ve dairesel sekiller
kullanilmaktadir. Bazi uygulamalarda diigmelerin {izerinde islevi yazabilir,
bazilarinda ise ikonlar ile anlatim yapilabilmektedir. Cok karisik bir uygulama
olmadig1 siirece diigmelerin biiyiik olarak goze carpacak sekilde kullanildigi

goriilebilmektedir.

2.1.2.4. Radyo Diigmesi

Radyo diigmeleri yaklasik olarak sekizden fazla olmayan kiigiik bir se¢enek
grubundan birini belirlemek i¢in kullanilan arayiiz 6gesidir. Se¢im alanlariin
yaninda komutu agiklayan kisa bilgiler bulunmaktadir. Uygulama igerisinde
seceneklerin tamami goziikebildigi gibi genellikle radyo diigmelerinden sadece

birinin secilmesine izin verilmektedir (Galitz; 2002, 427).

Bu arayliz 6gesi genellikle segeneklerin tamaminin gosterilmesi gerektigi
yerlerde kullanilmaktadir. Mobil cihazlarin ekranlarinin kiigiik olmasindan kaynakli,
secenekler cogaldik¢a seceneklerin goriilemeyeceginden ve bagka bir arayiiz
ogesinin kullanimina engel olacagindan zorunlu olan durumlarda radyo diigmeleri

kullanildigr goriilmektedir.

2.1.2.5. Onay Kutusu

Onay kutusu, kullanicinin bir veya daha fazla secenegi segcme sansi veren

arayliz  Ogesidir. Kullanicilarin  secenekler arasinda kiyaslama yapmasini
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kolaylastirdig1 icin tercih edilme sebebidir. Seceneklerin yan tarafinda segenekle

ilgili bir bilgi bulunmaktadir (Galitz; 2002, 438-339).

Onay kutularinda segenekler c¢ogaldikca ekrandaki kapladigi alanda
artmaktadir ve seceneklerin sayist bu yilizden kisitlanabilmektedir. Aciklamalarin
uzunluguna goére de onay kutulart birbirine hizalanamadigi i¢in olumsuz etki
yaratabilmektedir. Kisa agiklamalar kullanildig1 siirece onay kutularinin kullanimi

kullanici agisindan olumlu etki birakacagi gézlemlenebilmektedir.

2.1.2.6. Liste

Bu arayiiz 6gesi ayni tlirden bilgi iceren 6zelliklerin birlikte listelenmesini
saglar ve kullanicinin bir ya da daha fazla se¢im yapmasina yardimci olmaktadir.
Listedeki bilgiler metin ya da ikonlarla anlatilabilmektedir. Segenekler ¢ogaldik¢a
kaydirma teknigi kullanilmak ve bu yiizden de smirsiz segenek imkani

sunabilmektedir. Bilgiler daima goriiniir durumdadir (Galitz; 2002, 450-451).

Bu gibi oOzelliklerinden dolayr liste tekniginin radyo diigmesi ve onay

kutusuna gore daha ¢ok tercih edilmesine neden olmaktadir.

2.1.2.7. Acilan Liste

Acilan liste, tasarima ilk bakildiginda kutu igerisinde tek bir 6zelligin aktif
oldugu ve diger seceneklerin gizli olarak tutuldugu arayiiz Ogesidir. Diger
secenekleri gérmek i¢in kutunun iizerine tiklandiginda kaydirmali bir sekilde diger
ozelliklerin pes pese siralandigi bir liste ¢ikmaktadir ve bu listeye sinirsiz 6zellik
eklenebilmektedir. Acilan listede sadece bir 6zellik secilebilmektedir (Galitz; 2002,
462).

Acilan listenin tercih edilmesindeki en biiyiik sebeplerden biri de 6zelliklerin
tamaminin goziikkmesi zorunlu degilse uygulama tasariminda yer kazanilmasina ve

diizenin saglanabilmesine neden oldugu gézlenmektedir.
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2.1.2.8 Metin Alam

Metin alan1 uygulamalarda bilgilendirme amacli kullanilan sabit metinlerin
gosteriminde kullanilan arayiiz 6gesidir. Kullanicilarin dikkatini ¢ekebilmek igin
farkli 6zelliklerin eklenebildigi ama kullanicilarin iizerinde diizenleme yapamadigi

alanlara denmektedir (Namli; 2010, 43).

2.4.2. Yardimael Arayiiz Ogeleri

Mobil uygulama tasarimi yardimci arayiiz 6gelerinin birlesmesiyle meydana
gelmektedir. Baski tekniklerinde kullanilan arayiiz 6gelerinin mobil uygulamalara

gore tasarlanmig hali kullanilmaktadir.

Mobil uygulamalarda kullanilan yardime1 arayiiz dgeleri;

2.4.2.1. Yaz1 Karakteri

Arayliz tasarimlarinda kullanici tarafina aktarilacak bilgilerin  yazi
karakterlerinin kullanimi biiylik 6nem tagimaktadir. Yazi karakterlerinin boyutu, stili
ve renkleri gibi Ozellikleri kullaniciya sunulan bilginin dogru aktarimini
etkileyebilmektedir. Bu aktarimda yazi karakterlerine bagli olarak verilen bilginin
anlamimda  kopukluklar olabilecegi gibi anlami  kuvvetlendirebildigi de

gozlemlenmektedir.

Mobil cihazlarin ekranlarn kiiglik oldugundan arayiiz tasariminda yazi
karakterlerinin kullanim1 bir kat daha 6nem kazanmaktadir. Sayfa basligi vs. gibi
onemli bilgi veren yazilar kalin olarak, igerik hakkinda bilgi veren uzun yazilarda ise
daha dar yazi karakterleri kullanildig1 goriilmektedir. Yazi karakterleri daha yumusak
goziikksiin  diye verilen yar1 saydamlik o6zelligi mobil cihazlarin ekran
¢oziinlirliiglinden kaynakli olarak okutmada zorluk yasatacagi i¢in bu tasarim sekli
mobil uygulama arayiiz tasariminda uygulanmamaktadir. Yazi1 karakterlerinde satir

ve kelime aralig1 da biliylik 6nem tasimaktadir. Yar1 saydam yazi karakterlerinde
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okuma zorlugu yasanmamasi i¢in satir ve kelime araligi normalden daha fazla

birakilmaktadir (Namli; 2010, 36).

2.4.2.2. Metinler

Mobil uygulamalarda, bilgi aktarimi i¢in en ¢ok ve en kolay sekilde
kullanilan yontem metinlerdir. Ses ve video ile bilgi aktarimi yapilabilmekle birlikte
kolay oldugu i¢in en c¢ok tercih edilenin bilgi aktarimin yonteminin metinler
oldugunu go6zlenmektedir. Buna bagli olarak metinlerin okunabilir olmas1 biiytlik

Olclide onemlidir.

Metinlerin okunabilir olmasinda yazi karakterlerinin o6zelliklerinin 6nemi
oldugu kadar cihazin ekran aydinlatmasi ve cihazin kullanildig1 ortamlardaki 151k da
biiylik dlgiide dnemlidir. Metinlerin yaz1 karakterlerinin okunabilirliliginin artmasi
icin arka plan renginden ayrilmasi gerekmektedir. Bu ayrilma, arka planla metinler
arasindaki kontrast ile saglanabilmektedir. Bilgisayarlarda %30 olan kontrast ayar1
mobil cihazlarda %50 olarak ayarlanmis ve daha saglikli bir sonu¢ alinmasi
saglanmistir. Genellikle mobil uygulama tasarimlarinda metinlerin okunabilirligini
arttirmak i¢in koyu renk arka plan iizerine renkli metinler yazilmaktadir (Namli;

2010, 36-37).

Piyasada bulunan mobil cihazlarin bir kismi ortam aydinlatmasina gore ekran
aydinlatmas1 degisiklik gostermedigi i¢cin metinlerin yaziminda bu 6zellikte goz
Online alinmaktadir. Ama gilinlimiizde yeni ¢ikan telefonlara bakildiginda ortam
aydinlatmasina gore ekran aydinlatmasi da degisiklik gdstermektedir. Metinlerin
okunabilinirliligini etkileyen bir diger durum ise, hareketli arka planlarin
kullanilmasidir. Arka planlardaki gorseller renkli ve karisik gorseller oldugu
durumlardan arka planla metni aywran bir zemin eklenmektedir ve metin bunun

lizerine yerlestirilmektedir.
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2.4.2.3. Semboller ve ikonlar

Semboller ve ikonlar, arayiiz tasarimlarinda kullanicilar ile cihaz arasindaki
iletisimin resim, goriintii ve simgelerle saglanabilmesini ifade etmektedir. Sistemle

kullanic1 arasindaki karmasgik iletisimi bir bakima yonlendirdigi gézlemlenmektedir.

Ikonlar genellikle kullanicilar etkilesime gecmesi gereken eylemlerde
kullanilmak {izere tasarlanmis resimsel imgelerdir. Insanlarin diisiincelerini objeler
ve sembollerle anlatmalar1 yeni bir iletisim sekli degildir. Dijital cagdan 6ncede
insanlarin iletisimlerini semboller ile sagladiklar1 goriilebilmektedir. Bunun en biiyiik
O0rnegi magara duvarlarina ¢izilen hayvan figiirleri oldugu bilinmektedir

(Cemellioglu Altin; 2016, 128-129).

Evrensel anlamlarinda kullanilan sembol ve ikonlar eski caglarda da
insanlarin birbirleri ile iletisim kurabilmesi i¢in Onemli bir iletisim araci
niteligindedir. Mobil uygulama tasarimcilar da kullanicilar1 yonlendirebilmek igin

evrensel anlam1 bulunan sembol ve ikonlar1 kullanmaktadirlar.

Semboller ve ikonlarin arayiiz tasarimlarinin vazgegilmez bir 6gesi oldugu
goriilebilmektedir. Semboller ve ikonlar kullanicilarin anlayabilmesi i¢in evrensel
anlamlar tasimaktadir. Kullanilan sembol ve ikonlar her {ilkede ayni anlama
gelmektedir. Sembol ve ikonlarin kullanicilara dogru bir bilgi aktarimi saglamasi i¢in
sembollerin yanmma o semboliin islevi hakkinda kisa bir bilgi basligi da

yazilabilmektedir (Namli; 2010, 37).

Mobil  uygulamalarda ikonlar genellikle islev  hiyerarsilerinin  ilk
seviyelerinde kullanilmaktadir. Ciinkii hiyerarsinin alt seviyelerindeki iglevierin daha
spesifik anlamlart oldugu icin, ikon kullanimi bu asamada yeterli olmayp anlam
karmagsasina yol acabilir. Ornegin, bir mobil bankacilik uygulamasinda para
transferini ifade etmekte kullanilan ikon kendi hesaplari arasinda para transferini

ifade etmekte kullanilan ikondan daha anlasilirdir (Namli; 2010, 37).
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Mobil uygulama arayiiz tasarimlarinda ekrana sigdirmak i¢in ikonlarin yerine
metinlerin kullanilmasi avantaj saglasa da tasarim bakimindan ikonlarin kullanilmasi
tasarima daha zengin bir hal katmaktadir. Sembol ve ikonlarin boyutlar1 kullanicinin
secim yapmasi gereken islevle dogru etkilesime gecgebilmesi icin bliyiikk 6nem
tagimaktadir. Giinlimiiz tasarimlarinda segili olan sembol ve ikonlarin renkleri
farklilik gostermektedir. Segili olan sembol ve ikonlarin renkli olarak, secili
olmayanlarin ise gri olarak gosterildigi goézlemlenmektedir. Semboller ve ikonlar
kullanildigt mobil cihazin ekranina bagli olarak ya kalem ya da parmakla

kullanilmasina gore boyutlart degismektedir.
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UCUNCU BOLUM

KAPALI OTOPARKLAR ICIN ZONEPARK MOBIL UYGULAMA
TASARIMI

Teknolojinin ilerlemesiyle mobil cihaz kullanim oranindaki artisla birlikte
mobil uygulama alani1 6nemli 6l¢ciide gelisme gdstermistir. Mobil uygulamalar ile
mobil cihaz kullanicilarinin hayatlarini kolaylastirmak amaclanmis ve bu dogrultuda

ihtiyaclara yonelik uygulamalar gelistirilmeye baglanmistir.

Bu amagla gelistirilen uygulamalardan biri, park yeri bulma ve park edilen
aracin yerini bulma sorununa yoneliktir. Niifusun yogun oldugu bolgelerde yasanan
bu sorunlar i¢in ¢esitli mobil uygulamalar gelistirilmistir. Bu mobil uygulamalar
sayesinde kullanicilar, mobil cihazlarindan kendilerine en yakin bos park alanina ya
da park halinde bulanan araglarina konum bildirim sistemi sayesinde

ulasilabilmektedir.

3.1. Mobil Konum Belirleme Yontemleri ve Mobil Uygulamalar

Glinlimiiz  teknolojisinde yaygin olarak kullanilan konum belirleme
yontemleri bulunmaktadir. Bu konum belirleme yontemlerinin bir kism1 agik alanlar
icin, bir kism1 kapali alanlar i¢in, bir kism1 ise hem agik hem de kapali alanlar i¢in
kullanilmaktadir. Acik alanlar icin GNSS (Global Navigation Satellite Systems) ve
GPS (Global Positioning System) sistemleri bulunmaktadir. Kapali alanlar i¢in ise
Bluetooth, Wi-Fi (Wirelles Fidelity), IPS (Indoor Positioning System) gibi sistemler

tercih edilmektedir.

Agik alanlarda kullanilan konum belirleme yontemleri, basarili sonuglar verse
de kapali alanlarda kullanildiginda binalar, duvarlar vb. engellere takilarak uydu

alicilarindan  sinyal almast engellendigi i¢in dogru konum belirleme
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yapamamaktadir. Kapali alanlarda kullanilan konum belirleme yontemleri mobil
cihazlarin bir¢ok sinyal alicisini kullanarak konum belirlemesi yapabilmektedir.
Ancak kapali alanlarda konum belirleme sistemleri belli bir uzakliktan sonra
sinyalleri dogru alamadigindan konum belirlemede hatalar verebilmektedir. IPS
sistemi ise mobil cihazdaki biitiin sinyal toplayicilar1 kullanarak, kapali alanlarda
kullanilan konum belirleme sistemlerine gore daha dogru konum belirleme

yapabilmektedir.
3.1.1 Mobil Konum Belirleme Uygulamalari

Statis istatistik portalinin 2017 yili ilk alt1 aylik verilerine gére App Store
magazasinda 2.200.000’in lizerinde, Google Play’de ise 2.800.000’in iizerinde
uygulama bulundugu goriilmektedir. Mobil uygulamalar ne kadar fazlaysa uygulama

marketinin o kadar tercih edildigi edinilen veriler arasindadir.

3,500,000

3,000,000

2,800,000

2,500,000

2,200,000

2,000,000

Number of apps

1,500,000

1,000,000

669,000

600,000
500,000
234,500

Google Play Apple App Store Windows Store Amazon BlackBerry World
Appstore

© Statista 2017

Tablo 2: App Store ve Google Play mobil marketlerinde bulunan uygulama sayisi
(https://www.statista.com, E.T. 24.07.2017)
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Bu istatistiklere dayanarak mobil cihaz kullanicilar1 tarafindan en ¢ok tercih
edilen I0S ve Google Play uygulama marketleri iizerinden mobil konum belirleme
uygulamalari incelenmistir. Bu baglamda uygulama marketlerinden “arabam nerede”

ve “otopark bul” anahtar kelimeleri ile uygulama taramasi yapilmistir.

Mobil Uygulamalar

Arabam Nerede Otopark Bul

Find My Car Parking

Arabam Nerede;

Parking Son Park

Arabami Bul Arabam Nerede?

Tablo 3: App Store ve Google Play uygulama marketlerinde “Arabam nerede” ve
“Otopark bul” anahtar kelimeleri ile ulasilan uygulamalar

(E.T. 22.07.2017)

App Store ve Google Play uygulama marketlerinde ‘“arabam nerede” ve
“otopark bul” anahtar kelimeleriyle yapilan aramalarda kullanicilara sunulan
tiretkenlik ve yardimci uygulama kategorilerinde alti uygulama bulunmaktadir. Bu
uygulamalarin ikisi ayn1 oldugundan bes uygulama arayliiz tasarim ilkeleri agisindan
incelenerek, elde edilen veriler 1s18inda Onerilen mobil uygulama tasariminin

gergeklestirilmesi hedeflenmistir.
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3.1.1.1. Find my Car

Find my Car mobil uygulama arayliz tasarimi incelendiginde uygulamanin ii¢
ekranimin bulundugu goriilmektedir. Bu ekranlardan birincisi splash ekrani, ikincisi

harita ekran1 ve liglinciisii ara¢ park cezasini hatirlatma ekranidir.

Uygulama haritay1 Google Maps iizerinden kullanmaktadir. Mobil
uygulamanin harita ekraninda ayarlar ikonu, yardim ikonu ve bildirim ikonu
bulunmaktadir. Kullanilan sembol ve ikonlar bir barin {izerinde durmadigi i¢in harita
iizerinde karmasaya neden olmakta ve ikonlarin goriinmesine engel olmaktadir.
Ekranin altinda araci kaydetme, konuma yonlendirme ikonlarmin yer aldigi button
navigasyon bar bulunmaktadir. Kullanilan navigasyon barin rengi harita renginin 2-3
ton koyusu olarak kullanilmistir. Bu durum goziin bar1 haritadan ayristirmasini

zorlagtirmaktadir.

Find my Car uygulamasinda kullaniciyt yonlendirecek  bilgiler
bulunmamaktadir. Kullanicilarin arabasini park etmesini ya da park halinde bulunan
arabasina yonlendirmesini saglayan metin alanina yer verilmemistir. Bu eksiklik
kullanim kolaylig1 ilkesine uyulmadigini gostermekte ve kullanicinin uygulamay1

kullanmasini zorlastirmaktadir.
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Cartier ® 12:20 PM v -

v et A B
| | 333 W 57th St

2 New York
NY 10019

[} Start on the route.
- 333W57th st () Taka a right on W 54th St

Take & right on Broadway.

Q. 1S k@

find my
car U e, 7 'S
g x
| |
— J Ne — J N =

Gorintii 6: Find my Car 1 Goriintii 7: Find my Car 2 Goriintii 8: Find my Car 3

Teknik Ozellikler:

. Park etme konumu GPS ile kaydedilmektedir.

. Siiriikle ve Birak ile ek diizeltmeler yapilmaktadir.

. Bulunulan konum ile park konumu arasindaki rotayr hesaplamakta ve
gostermektedir.

. Doniis yonergeleri ve sokak adlariyla adim adim gosterilen rota
alinmaktadir.

o Park yeri bilgilerini e-posta, SMS vb. ile paylagsmaktadir.

J Pusula 6zelligi bulunmaktadir.
J Fotograf ve metin notu kaydedilmektedir.
. Gegen park cezasi i¢in zamanlayici ayarlanabilmekte ve itme bildirimi

ile bir hatirlatma uyaris1 alinmaktadir.
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3.1.1.2. Parking

ParKing uygulamasi ilk acildiginda harita ekrani1 karsimiza c¢ikmakta ve
haritanin kiiciik bir alan igerisine yerlestirildigi gériilmektedir. Dort boliime ayrilmis

olan ekran tasarimi, kullanici agisindan karmasaya yol acabilecek niteliktedir.

Ekranin merkez noktasinda bulunan haritanin alt tarafinda tab bar yani sekme
cubuklari bulunmaktadir. Bu sekme c¢ubuklarinin istiinde bunan semboller ve
ikonlarin bir kismi islevi hakkinda bilgi vermekte ama bir kismi verememektedir.
Ikonlarin hepsi farkli renkte oldugu igin aktif olan ikon hangisi bilinememektedir.
Uygulamada igerisinde bir hiyerarsi bulunmamakta ve bu durumdan kaynakli
kullanicinin uygulama igerisinde yonlendirilmesi yapilamamaktadir. Bu nitelikleri

nedeniyle uygulamanin kullanici odakli olmadig: goriilmektedir.

Uygulama gelistiricisi ParKing mobil uygulamasimma ¢ok fazla o6zellik
eklemek istendigi gozlemlenebilmekte, fakat bu oOzellikler islevini yerine tam

anlamiyla getiremedigi i¢in uygulamanin karmasikligi kullanici odakli olmadigini

ortaya koymaktadir.
. ° L
] e e
1 Cartier @ 9:03 AM v - Carrier ¥ 857 AM v -
= Last Parking G arking New Parking (U
€'G3-I«M, May 10, 2017 | | m & 1
721725 6th Ave, New York o
My Parking SR
Q ®
m wngh g
: My Parking
My Parking N < 4 4 o:" o
. 7 O &
TALENT ® ¥°
p) VA : e
H ‘ 6
Copyright @ 2017 Talent Apps. All rights reserved 4 ST - 4 7 W | X o G
/\ ‘ /\ | /-\ ]
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Goriintii 9: ParKing 1 Goriintii 10: ParKing 2 Goriintii 11: ParKing 3
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Teknik Ozellikler:

. GPS destegi sayesinde tek tiklama ile park 6zelligi.

. Sadece bir tiklama ile haritaya park hatirlaticisi yerlestirilmektedir.

. Daha onceki park edilmis yerlerin gegmisi gosterilmektedir

J Geligmis bir konum algoritmasi kullanarak otomatik otopark tespiti
yapilabilmektedir.

J Otomatik park bildirimi olmayan (6rnegin, ev, ofis) kullanict

tarafindan tanimlanan bolgeler eklenebilmektedir.

o Park saati hatirlatma saglanabilmektedir.

J Para cezalarin1 6nlemek i¢in park etme siiresi hatirlaticisi
bulunmaktadir.

o Navigasyon 6zelligi bulunmaktadir.

J Otomobilinizi bulmak i¢in dahili pusula yer almaktadir.

. Kapal1 / yeralt1 otoparki i¢in park hatirlaticisi olarak opsiyonel kamera

resmi veya metin notu eklenebilmektedir.

3.1.1.3. Arabam Bul

Arabam1 Bul mobil uygulamasinda iki adet diigme bulunmaktadir. Bu
diigmelerden ilki “yeni kaydet” ikincisi ise “arabami bul” diigmeleridir. Bu agidan
degerlendirildiginde ~ uygulamanin  basit  bir  tasarima  sahip  oldugu

gozlemlenmektedir.

Uygulama igerisinde bulunan uydu haritasi kullanicinin park halinde bulunan
aracina renk karmasasinda dolay1 yonlendirilmesini zorlastirmaktadir. Uygulamada

renk olarak arka planda mavi, diigmelerde ise lacivert tercih edilmistir. Se¢ilen bu

44



renklerler uygulama kullanicist i¢in kotii bir imaj yaratmaktadir. Yazi1 fontlari ise
biiyiik harflerle ve basik bir fontla yazildig1 i¢cin okunmada zorluk yasatmaktadir.
Arabami1 Bul uygulamasinda arayliz tasarim ilkelerine ¢ok fazla uyulmadig

goriilmektedir.

ARABAMIBUL.?
KAC KM?

e

~
)

) S/ ),

Goruntii 12: Arabami1 Bul Gorintii 13: Arabami Bul Goriintii 14: Arabami Bul

1 2 3
Teknik Ozellikler:
o GPS ile arac1 bulundugu alana kaydetmeyi saglamaktadir.
J Kayit halinde bulunan araca harita {izerinden yonlendirme
yapmaktadir.
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3.1.1.4. Arabam Nerede: Son Park

“’Arabam Nerede’’ uygulamasinin arayiiz tasarimi incelendiginde uygulama
icerisinde haritaya kiigiik bir boliim ayrildigr goriilmektedir. Kullanilan barlar
ekranin %50’ye yakin bir alanin1 kaplamaktadir. Tab bar {izerine yerlestirilen ikonlar
ici dolu olarak tercih edilmis ve bu yiizden de aktif olan ikonlar ile pasif olan ikonlar
arasinda renk farkli olmayip ton farki oldugu i¢in vurguyu saglayamamaktadir.
Button navigasyon bar iizerine yerlestirilen metin alanindaki fontun kalin olarak
kullanildig: i¢in alanin darligindan kaynakli doluluk hissi yaratmaktadir. Uygulama
sirekli hata verdigi i¢in uygulama igerisinde gezinebilmek pek miimkiin

olmamaktadir.

¢ar 0510 17:47

Arabam Nerede? Arabam Nerede?

E ing bank yani

vogle
» v Park Ettigin Saat
Konum Tespit Ediliyor.. 5004
(&) m}

Arabam
nerede?

Goriintii 15: Arabam Goriintii 16: Arabam Goriintii 17: Arabam

Nerede: Son Park 1 Nerede: Son Park 2 Nerede: Son Park 3
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Teknik Ozellikler:

. GPS ile tek dokunusla park ettiginiz yer harita iizerinde

isaretlenebilmektedir.
. Not ve fotograf eklenebilmektedir.

. Park ettiginiz yere Google Maps, Waze vb. uygulamalar ile tek

dokunusla navigasyon ayarlanabilmektedir.

o GPS'e gerek kalmadan, park ettiginiz yeri hatirlamak i¢in aracinizin

fotografi ¢ekilebilmektedir.

3.1.1.5. Arabam Nerede

Arabam Nerede uygulamast incelemesinde ilk gbéze ¢arpan unsurun
uygulamanin renkleri oldugu gozlemlenmektedir. Uygulamanin background rengi ve
diigme renkleri kontrast renkler secildigi i¢in kullanicin géziinli yormaktadir. Sembol
ve ikonlarin, diigme {izerinde islevi ile ilgili bulunan metinlerin ve ikonlarin rengi
siyah olarak tercih edilmis, bu tercih kullanicilarin metini okumasini
zorlagtirmaktadir. Uygulamadaki button navigasyon bar rengi diigmelerin rengiyle
ayni oldugu i¢in dikkati dagitmakta ve barin lizerindeki araba ikon renkli oldugu i¢in

bardan kendini ayiramamaktadir.

Uygulama igerisinde bulunan diigmeler bir diizen i¢inde bulunmadigi ve
renklerinde etkisiyle karmasaya neden olmaktadir. Diigmelerin karisik olarak
yerlestirilmesi kullanicinin tek elle ulaasmamasina ve bu da kullanict kolaylig
ilkesiyle ters diistiigii soylenebilmektedir. Arabam Nerede uygulamasinin sadelikten

uzak bir mobil arayiiz tasarimi oldugu gézlemlenebilmektedir.
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Goriintii 18: Arabam Goriintii 29: Arabam Goriintii 20: Arabam
Nerede 1 Nerede 2 Nerede 3
Teknik Ozellikler:
J GPS ozelligi sayesinde arabanizi park ettiginiz alana kaydetmeyi
saglamaktadir.
. Parka kaydedilmis araca ulasilabilmektedir.
. Not eklenebilmektedir.
Degerlendirme

Arayiiz tasarim prensipleri bakimindan incelenen mobil uygulamalarin,
tasarim Ogelerini ¢ok fazla kullanmadigi kullanilan 6gelerin ise ilkeler agisindan
dogru olmadigr goriilmektedir. Bu acidan degerlendirildiginde uygulamalar kullanici
kolayligr ilkesine uyum saglayamamaktadir. Uygulamalar ilkelere gore

incelendiginde asagidaki tablo ortaya ¢ikmaktadir.
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Mobil Uygulamalar
Giris Kutusu
Meni
Dagme
Radyo Dugmesi
Onay Kutusu

Liste

XXXX{LXX

Acilan Liste

Metin Alani

COXXXXAXX
CIT XXX XL (X

Yazi Karakten

Metinler

CLTAXXX XL XX
CQISHTHSIXIX X XIS (XX

Semboller ve Ikonlar

\/ Var x Yok Uygun Degil

Tablo 4: Mobil Konum Belirleme Uygulamalarinin

Arayiiz Tasarmm Ilkelerine Gore incelemesi

Incelenen mobil uygulama tasarimlarinin bazi boliimlerinde kullanilan arayiiz
tasarim ilkelerinin eksik ya da hatali olarak kullanildigr goriilmektedir.
Uygulamalarin tamaminda giris kutusu bulunmamaktadir. Menili alan1 sadece

ParKing uygulamasi igerisinde yer almaktadir.

Uygulama igerisinde bir islevi onaylamak i¢in diigme Ogesine ihtiyag
duyuldugundan, arayiiz tasarim ilkelerinden diigme 6gesi uygulamalarin tamaminda
yer almaktadir. Radyo diigmesi, onay kutusu, liste ve agilan liste dgelerinin ise bu
uygulamalarda kullanilmadigr goriilmektedir. Find my Car, ParKing, Arabam

Nerede: Son Park ve Arabam Nerede adli uygulamalarda metin alanlar1 dogru olarak
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kullanilmadig1 gozlemlenmektedir. Arabami Bul, Arabam Nerede: Son Park ve
Arabam Nerede uygulamalarinda segilen yazi karakterleri okumada zorluk yasattig
icin dogru olarak se¢ilmedigi sdylenebilir. Metin ve sembol ile ikon 6gelerinin Find
my Car, ParKing ve Arabam Nerede: Son Park uygulamalarinda dogru olarak
kullanilmadig1 goriilmektedir. Bu uygulamalarda, metin ve sembol ile ikon
Ogelerinin uygulama igerisindeki kullanicilar1 yonlendirecek islevleri hakkinda

yeterli bilgiyi barindirmamaktadir.

Calismanin bundan sonraki boliimiinde ilgili tasarimlardaki hatalar/eksiklikler
dikkate alinarak, kullanici odakli uygulama Onerisi ile arayiliz tasarimi yapilmasi
amaglanmistir. Bu baglamda calisma kapsaminda Onerilen ve adi ZonePark olan
mobil uygulama i¢in IPS navigasyon sistemi tercih edilerek, kapali alanlarda GPS
sistemlerine gore mobil cihazlardaki sinyal alicilarinin daha fazlasinin ya da

tamaminin kullanilmasi hedeflenmektedir.

Mobil cihazlar konum belirlemek igin, cihazlarin igerisinde yer alan belirli
sinyal alicilarindan faydalanarak konum belirleme islemini ger¢eklestirmektedir. Bu
konum belirleme islemi kapali alanlarda, agik alanlar kadar basarili sonuglar
verememektedir. Buna en biiyiik 6rnek ise AVM’lerin kapali otoparklaridir. AVM
otoparklar1 genellikle bodrum katlarinda bulundugu icin mobil cihazlarin uydu
araclan ile sinyal aligverisi, kat sayisi, kalinlasan duvarlar, metaller ve ortamdaki
sinyal alicilarim1 engelleyen unsurlar tarafindan sekteye ugramaktadir. Bu duruma
bagli olarak konum bildirimi uygulama kullanicisina dogru bir sekilde

aktarilamamaktadir.

AVM’lerin bodrum katlarinda bulunan otoparklarda, mobil cihazlarda
bulunan Wi-Fi, hiicresel veri vb. 0Ozelliklerin nitelikli olarak kullanilamadig:
bilinmektedir. ZonePark uygulamasinin tercih edildigi IPS ile sisteme otoparkin kat
planin1 daha 6nceden yatay, dikey ve diisey olarak sinyal alic1 cihazlar ile tanitilarak
otoparkin park haritas1 ¢ikarilmakta ve verilen bu sistem {iizerinden saglanmasi

ongoriilmektedir.

50



ZonePark mobil uygulamasi, bos park alani ya da dolu olan park alani
bilgisini AVM otoparklarinda park alani {izerinde bulunan sensor sistemi iizerinden
almaktadir. Sensor sistemi bos park ya da dolu park bilgisini sisteme
yonlendirmekte, sistem iizerinden mobil uygulama kullanicisina gerekli bilgiyi

ulastirilmaktadir.

3.2. IPS ile Mobil Konumlandirma Yontemi
3.2.1. IPS (Indoor Positioning System)

Kapal1 alanlarda yer belirleme sistemi olan IPS’i tanimlamanin en kolay yolu
kapali ortamlarda GPS (Global Positioning System) gibi olmasi denebilmektedir.
GPS diinya lizerinde en az dort adet uyduyu kullanarak her hava kosulunda konum

ve zaman bilgisi veren navigasyon sistemidir.

IPS bir akilli telefon, tablet kisacast mobil cihaz tarafindan toplanan radyo
sinyalleri, jeomanyetik alanlar, inertial sensor verileri, barometrik basing, kamera
verileri, Bluetooth sinyalleri, Wi-Fi sinyalleri veya diger duyusal bilgileri kullanarak
bir binanin ic¢indeki kisileri veya nesneleri konumlandirabilmektedir

(http://www.indooratlas.com/, E.T. 06.06.2017).

Yer belirleme sistemleri kapali alanlarda bir noktadan sonra dogru veri akisi
saglayamamaktadir. Bunlarin baslica sebepleri ise binalarin kalinlasan duvarlari,
ortamdaki sinyal akisini  engelleyecek unsurlar vb. durumlar oldugu
goriilebilmektedir. Diger konum belirleme sistemleri genellikle internet
baglantisindan ve telefondaki sinyal toplayicilardan yararlanarak konum belirlemesi
yapmaktadir. IPS sistemi, internet baglantisinin olmadigi alanlarda diger konum
belirleme sistemlerden daha fazla telefondaki sinyal toplayicilarindan yararlanarak

kullaniciya en dogru konum bilgisini saglamaktadir.
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3.2.2. IPS Kullanim Alanlari

IPS, kapali alanlarda konum bildirimi yapabilmek i¢in ¢ok cesitli yerlerde
kullanilabilmektedir. Baglica kullanim alanlar1 endiistriyel alanlar, depolar,
hastaneler, alisveris merkezleri, oteller, havalimanlari, otoparklar, miizeler, spor

sahalari, fuarlar vb. mekanlar olarak belirlenmistir.

Bu gibi kullanim alanlarinda GPS sisteminin ¢alismadigi durumlarda
kullanilabilecek olan IPS, kullanicilarin zaman kaybetmesini onleyerek, ulasmak
istedikleri alana en kisa yoldan yonlendirilmelerini saglamaktadir. Mobil cihaz

kullanicilart i¢in biiylik bir zaman tasarrufu yontemi olarak varsayilabilmektedir.

3.2.3. IPS Calisma Prensibi

Konum belirleme sistemlerinde radyo dalgalari, manyetik alanlar, akustik
sinyaller, Bluetooth sinyalleri, Wi-Fi sinyalleri kullanilmaktadir. IPS’in diger konum
belirleme sistemlerine gore daha giiglii bir alt yapiya sahip oldugu ve daha dogru bir
konum belirleme yapabildigi diisliniilmektedir. Bu diisiinceye neden olan sistem ise
alt yapisinda kullandigt UWB(ultra-wideband) teknolojisine sahip olmasindan
kaynaklanmaktadir. Bu teknoloji konum belirlemede yiliksek hassasiyet
saglayabilmektedir. UWB Wi-Fi agigin1 doldurmaktadir (http://romeda.com.tr/, E.T.
06.06.02917)

3.2.4. IPS Kullamim Farkhihg:

IPS’in kullanilmasinin en biiyiik sebebi kapali alanlarda diger konum
belirleme sistemlerine gore daha dogru konum belirleyebilmesinden kaynaklanmistir.
IPS’i diger konum belirleme sistemlerinden ayiran ozellikleri; 10 cm’ye kadar
hassasiyet 6zelligi bulunmaktadir, 40 metreye kadar kapsama alaninin bulunmasim
saglamaktadir, sisteminde yiiksek cihaz sayilart icin biiylik veri kapasitesi
barindirmaktadir, veri analizi yapabilmektedir ve sektore gore

Ozellestirilebilmektedir.
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IPS'in Farki Ne?

Ultra-WideBand teknolojisini kullanan IPS kenumlama hassasiyeti ve kapsama alaninda diger yontemlerden daha Ustundur

Kapsama
Teknoloji ig / Dis Mekan | Dogruluk

Dogruluk|
B ®
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Buetocth | & 4y EUH;
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Tablo S: IPS’in Diger Konumlandirma Sistemlerine Gore Farki

(http://romeda.com.tr/, E.T. 06.06.2017)

3.3. ZonePark Mobil Uygulama Tasarim

IPS’nin yeni bir konum belirleme sistemi olmasindan dolay1, mobil cihazlarin
uygulama marketlerinde IPS konum belirleme sistemi ile gelistirilen bir uygulama
heniiz bulunmamaktadir. Ara¢ sahibi olan mobil uygulama kullanicilar1 kapali
otoparklarda araglarini park edebilecekleri alanlara ya da daha dnceden park halinde
bulunan aracglarina ulagsmak icin kullanabilecekleri bir konum bildirim sistemi ile
calisgan mobil uygulama bulamadiklarindan bu durum kullanicilar i¢in biiylik bir

problem haline gelmektedir.

IPS kapali alanlarda konum belirlemede mobil cihazlarda bulunan sinyal
alicilarinin tamamin1 ya da birkagin1 kullanarak diger konum bildirimi yapan

sistemlere gore daha bagarili konum bildirimi saglamaktadir.

Bu baglamda onerilen ZonePark uygulamasinda konum belirleme yontemi
olarak IPS tercih edilmis ve uygulama tasariminda sistemin isleyisine gore
sayfalandirma yapilmistir. Bu sayfalandirmalar iizerine uygulama yonlendirmesine

bagli olarak gerekli metinlerin, diigmelerin, ikonlarin ve sembollerin ekran tasarimi
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tizerine yerlesimi saglanmistir. Mobil uygulama arayiiz tasarimi tamamlandiktan
sonra uygulamanin logo calismast yapilmistir. Arayiliz tasarimi model olarak

hazirlanan telefonlara giydirilmistir.

IPS sisteminin kullanildig1 ZonePark, diger uygulamalara gore daha fazla
sinyal alicist kullandig1 i¢in heniliz kullanilmamis bir sistem olarak diger
uygulamalardan ayrigsmakla birlikte, mevcut mobil uygulamalarin arayiiz
tasarimlarinin incelenmesi sonucunda elde edilen veriler 1s181nda tasarlanarak
uygulamalardaki eksikliklerin giderilmesi hedeflenmistir. Bu sayede Onerilen

uygulama tasarimi ile kullanic1 odakli bir tasarim gercgeklestirilmesi amaglanmustir.

3.3.1. Tasarim Siireci

ZonePark uygulamasinin tasarim siirecinde logo ve ikonlarin tasarimlari i¢in
Adobe Illustrator CC 2017 programi kullanilmigtir. Uygulamanin arayiiz tasariminin
yapiminda ise Adobe Photoshop CC 2017 programindan yararlanilmistir. Mobil

uygulamanin prototip yapiminda Marvel App programlarindan destek alinmistir.

3.3.2. Tasarim Eskizleri

Ornek 1: ZonePark mobil uygulama tasariminda arka plan olarak #47cde8 ve
#2190cc kodlu gradient renk tercihi yapilmis ve se¢ilen diigme yapisinin radius orani
%100 olarak tasarlanmistir. Asagidaki gorsele bakildiginda 8 ekran olarak
hazirlanmistir. Bos park alani ile arabami bul boliimii status bara diigme olarak
yerlestirilmistir. Otopark ¢izimi ve uygulama rengi gbz yordugu icin bu tasarimdan

vazgecilmistir.
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Goriintii 22: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 1.2

Ornek 2: Mobil uygulamanmn ikinci tasarimi karsimiza 12 ekran olarak
¢ikmaktadir. Bu tasarim, uygulamanin segilen tasarimina en yakin olanidir. ZonePark
uygulamasinin bu tasariminda #004a80 kodlu renk kullanilmistir. Yine ayni sekilde
bu uygulama tasariminda da diigme yapisinin radius degeri %100 olarak tercih
edilmistir. Harita burada blueprint adi verilern ¢izim tarzinda kullanilmistir. Bu
tasarimda kullanict agisindan renkler géz yormaya ve okutma zorlugu yasatmaya

baslamustir.
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Goriintii 23: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 2.1
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Goriintii 24: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 2.2
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Goriintii 25: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 2.3

Ornek 3: ZonePark uygulamasinin iiiincii tasariminda arka plan rengi olarak
beyaz ve uygulama kurumsal renk paleti olarak #fc3158 kodlu renk tercih edilmistir.
Uygulamanin diigme yapis1 %20 radius verilmistir. Ugiincii tasarimda 6nem verilen
ilk nokta sadeliktir ve kullanici kolayligidir. Bu tasarimdaki renk tercihlerinde
kullanicin  goziinlin  yorulmamasi

konumlandirmalar1 kullanicinin tek parmagiyla rahatlikla yonetebilecegi bir sistemle

tasarlanmistir.

icin fazla

renkten kagmilmistir.

DEVAM

Goriintii 26: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 3.1
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Goriintii 27: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 3.2
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Goriintii 28: ZonePark uygulama eskizi 6rnek 3.3

3.3.3. ZonePark Uygulama Logo-Amblem Tasarim ve Eskizleri

Ornek 1: ZonePark uygulama amblemi olarak yapilan ilk calismada pin
ikonu yani yer bildirim ikonun formundan yararlanilarak, icerisine “p” harfi
maniplilasyona ugratilarak ters ve diiz, birbirinin igerisine gecirilmis olarak
tasarlanmistir. Logo rengi olarak mobil uygulamanin kurumsal renk paletinden

faydalanilmistir. Alternatif olarak diigiiniilen “Point” ismi pin ikonunun bittigi yere
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serifsiz fontla yazilmistir. “Point” isminin igerisindeki “i”” harfinin noktasi pin ikonun
ucundaki tliggen formuyla tamamlanmigtir. Logonun tamami altigen seklinde,
kenarlar1 %20 radius degeri ile merkez noktasina yerlestirilerek sunulmustur.

Asagida logo tasariminin erkek, disi ve eskiz agsamasi yer almaktadir.

Goriintii 29: ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi logo ¢alismasi ve eskizi

Ornek 2: ikinci amblem tasariminda da et kalmlig1 daha fazla olan pin ikonu
kullanilmistir. Ikonun iist tarafina golge verilerek {istii iiste gegmis bant efektiyle 3
boyutlu hissi yaratilmistir. Burada da amblem rengi olarak mobil uygulamanin
kurumsal renk paletinden yararlanilmigtir. Amblemin tamami altigen seklinde,
kenarlar1 yuvarlatilmis bir formun merkez noktasina yerlestirilerek sunulmustur.

Asagida amblem tasariminin erkek, disi ve eskiz asamasi yer almaktadir.
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Goriintii 30: ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi amblem calismas1 ve eskizi

Ornek 3: Bu o6rnek ZonePark uygulamasinin segilen amblemidir. Amblem
rengi olarak mobil uygulamanin kurumsal renkleri kullanilmistir. Uygulamanin
isminin bas harfi olan “Z” harfi kenarlart %20 radius degeri verilmis altigen
formunun merkez noktasima yerlestirilmistir. “Z” formunda cizgilerin kesistigi
alanlara golge verilerek 3 boyutlu efekti yaratilmistir. Asagida amblem tasariminin

erkek, disi ve eskiz asamas1 yer almaktadir.

B z

Goriintii 31: ZonePark uygulamasi i¢in erkek, disi amblem caligsmasi, eskizi ve

secgilen ZonePark uygulama amblemi
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Zonepark Logo Calismasi

ZonePark

Goriintii 32: ZonePark uygulamasi logo tasarimi

Zonepark Logo Tasarimi Kurumsal Renk Paleti

#Ffff H#HEFFfff - #e2elel #808284 #fc3158

Goriintii 33: ZonePark logosunun kurumsal renk paleti
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Zonepark Kurumsal Logo Fontu

Gotham Rounded Book

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abccdefgghiljklmnodprsstulvyz
1234567890

Gotham Rounded Bold

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abcgcdefgghiijklmnoodprsstuiivyz
1234567890

Goriintii 34: Logo kurumsal fontu

Zonepark Mobil Uygulama Tasariminin Kurumsal Renk Paleti

HEFFFff #ebebeb #a2a2a2 #000000
Gl G
#fdcdc4 #fca9a8 #fc3158 #ffOO00
Gl Gl Gl G
#0OOffOO #70cflc #349a07 #f39c12
ald G aEb
#1fc3f3 #295396 #760167

Goriintii 35: ZonePark uygulamasinin kurumsal renk paleti
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Zonepark Mobil Uygulama Tasariminin Kurumsal Fontu

SF Compact Text Light

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abccdefgghitjklmnooprsstulvyz
1234567890

SF Compact Text Regular

ABCCDEFGGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ
abccdefgghiijklmnodprsstulvyz
1234567890

Goriintii 36: ZonePark uygulamasinin kurumsal fontu

3.3.4. Uygulama Tasarim

ZonePark mobil uygulamasinin tasarimi 6rnek 3 olarak ve uygulama amblemi
goriintii 31 olarak secilmistir. Segilen tasarimda kullanict kolayligi 6n plandadir. ilk
bakildiginda diger tasarima gore tasarimin sadeligi ve kullanict kolayligi 6n plana
cikmaktadir. Mobil uygulama kullanicilart genellikle mobil cihazlarini tek el ve
genellikle basparmaklariyla yonettikleri i¢in giincel tasarimlar yapilirken bu unsur
gdz Oniinde bulundurulmaktadir. Cogu mobil uygulama kullanicis1i mobil
cihazlarindaki uygulamalara gelen gilincellemelere dikkat ederlerse, kullanicinin tek
parmakla rahatlikla uygulama igerisinde gezinebilmesi i¢in menii bar boliimiiniin

ekranlarin altina taginmis oldugunu fark edecektir.
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ZonePark mobil uygulamasinda da kullanicinin  rahatlikla parmak
hareketlerini yapabilmesi i¢in diigme tasarimlar1 parmaklarin rahatlikla ulasabilecegi
alanlara konumlandirilmistir. Uygulamada sadeligin 6n plana ¢ikmasi ve kullanicinin
gbziinli yormamasi i¢in blueprint haritalar, gri ve beyaz agirlikli ikonlar ve serifsiz

yazi fontlart ile tasarim desteklenmistir.

Bu mobil uygulama tasarimi IOS ve Android yazilim sistemine gore

tasarlanmis ve model olarak hazirlanan telefonlara giydirilmistir.

3.3.4.1. App icon

ZonePark mobil uygulamasina giris yapmak i¢in kullanilan main screen
ekraninda uygulamanin amblemi kullanilmistir. Disi amblem ios ve android isletim
sisteminin kendi uyarladigi formun merkez noktasina kurumsal renk paleti

kullanilarak yerlestirilmis ve kullaniciya sunulmustur.

64



Rl 55%m 10:49 AM

A

z

Facebook ZonePark

® *

Podcast Addict Photos Instagram Play Store

o9 o
y
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Goriintii 37: 10S app icon kullaniom  Goriintii 38: Android app icon kullanim

ekrani ekranm

3.3.4.2. Splash Ekram

Splash ekrani, uygulama acgilirken ekranda genellikle uygulamanin kurumsal
renk paleti iizerine amblemin bulundugu ekran tasarimidir. Bu ekranda uygulama

verilerin ylikleme islemini yaparken kullanicinin bekledigi ekrandir.

ZonePark uygulamasinin splash ekraninda, uygulamanin kurumsal renk paleti

arka plan olarak kullanilmig ve iizerine disi amblem kullanimi tercih edilmistir.
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Amblem ekran tasariminin merkez noktasina yerlestirilerek vurgu yapilmasi

saglanmistir.

T

®ee00 ZONEPark =

RO,

Goriintii 39: 10S splash ekrant Goriintii 40: Android splash ekrani

3.3.4.3. Giris Ekram

ZonePark uygulamasmin giris ekraninda, arka plan beyaz ve tasarimin st
kisminda erkek amblem kullanilmistir. Amblemin alt tarafinda kullanicilarin ad,

soyad, e-posta ve plaka bilgilerini girmeleri i¢in giris kutusu tasarimlar1 yapilmaistir.
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Giris kutusu tasarimlarinin rengi beyaz olarak tasarlanmis, arka plandan ayrilmak
icin gri tonlarinda 1px stroke kullanilmis ve giris kutularin islevini anlatan metinler
giris kutularinin tizerine yazilmistir. Uygulama giris ekranindaki bilgileri girdikten
sonra bir sonraki ekrana yonlendirmek i¢in tasarlanan diigmenin rengi ise diger
diigmelerden ayrilmak i¢in uygulamanin kurumsal renk paletinden tasarlanmis ve

diigmenin islevi gri serifsiz yazi fontu ile iizerine yazilmistir.

Alternatif olarak kullanicit uygulamaya ayr1 ayr1 bilgileri girmeden Facebook
sosyal ag1 lizerinden baglanti kurulabilmektedir. Bu baglantiyr kurabilmek ig¢in
Facebook’un kurumsal renklerinin kullanildigi bir diigme tasarimi yapilmis ve

diigme tlizerine islevi hakkinda beyaz serifsiz yazi fontu ile metin yazilmistir.
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Goriintii 41: IOS giris ekrani Goriintii 42: Android giris ekram

3.3.4.4. AVM Park Secim Ekrani

AVM se¢im ekraninda ZonePark mobil uygulamasinin, arka plan rengi olarak
beyaz tercih edilmistir. Ekranin iist tarafinda kullanilan status bar {izerine ekranla
ilgili bilgi metni yazmaktadir. Status barin solunda bir 6nceki sayfaya gitmek i¢in
geri ikonu ve sag tarafinda ise kisisel bilgileri diizenlemek i¢in ayarlar ekranini
evrensel anlamda sembolize eden bir ikon yer almaktadir. Status barin rengi arka
planla ayni oldugu i¢in barin ¢evresine 1px degerinde stroke ¢izgisi yerlestirilmistir,

bu ¢izgi ile arka plandan status barin ayrilmasi saglanmaistir.
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AVM park secim ekrani, kullanicinin iiye girisini tamamlandiktan sonra
yonlendirilecegi ekrandir. Bu ekranda statlis barin altinda iki adet diigme
bulunmaktadir. Diigmelerin renkleri beyaz olarak tercih edildiginden arka plandan
ayrilmasi i¢in arka plan rengi beyazin bir ton koyusu olan gri renge ¢ekilmis ve

kenarlarina 20px radius verilmistir.

eee0C ZONEPark = 19:44 100%

Park

. (m\ Bos Park Nerede?
(Cl'_\\ Bos Park Nerede? O0—0O Arabam i o

Goriintii 43: 10S park secim ekrant Goriintii 44: Android park secim ekrani
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Bu diigmelerin birincisi AVM’ne yeni giris yapmis olan kullanici i¢in bos
otopark alant bulmasini saglayan diigmedir. Bu diigme iizerinde islevini belirten bir
araba ikonu ve metin alan1 bulunmaktadir. Metin alaninda diigmenin isleviyle ilgili
bilgi yer almaktadir. Ikonun ve ana metin rengi uygulamanin kurumsal renk
paletinden hazirlanmistir. Ana metin altindaki bilgi metni ise daha kiigiik font ve

koyu gri renkte tasarlanmigtir.

Ikinci diigme ise uygulama iizerinden arabasini kaydetmis olan kullanicinin
arabasimi bulmasini saglayan ekrana yonlendirmektedir. Diigme {izerinde yol tarifi
islevini sembolize eden iki tane pin ve aralarinda yol ¢izimi olan ikon ve metin alani
bulunmaktadir. Metin alaninda diigmenin islevini agiklayan bir metin yer almaktadir.
Bos park diigmesinde oldugu gibi burada da ana metnin rengi uygulamanin kurumsal

renk paletinden alinmis ve alt metinde daha kiiciik puntolarla gri renkte yazilmistir.

3.3.4.5. AVM Secim Ekrani

Status barin alt tarafinda ZonePark uygulamasinin amblemi yer almaktadir.
Agcilan listenin altinda kaybolmamasi i¢in amblemin konumu 6rnek de goriildiigi

gibi konumlandirilmigstir.

Agilan liste tasariminda kullanicinin konumumdan alinan verilere gore en
yakin AVM’nin ismi goziikmektedir. Ac¢ilan liste diigmesinin {ist tarafinda disarida
kalan kisimda ise bununla ilgili aciklama metni bulunmaktadir. AVM sec¢im
diigmesinin {izerinde konum belirtme anlamma gelen pin ikonu, AVM isminin
yazdigt metin ve diigmeye dokunuldugunda yukari dogru bir liste acgilacagim

sembolize eden yukar1 dogru yon gosteren ikon yer almaktadir.
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Goriintii 45: IOS AVM sec¢im ekran 1 Goriintii 46: Android AVM se¢im ekran 1

Acilan liste tlizerinde konuma gore kullaniciya en yakin AVM ismi yer
aldigindan kullanici diigme iizerinde yazan AVM yerine bagka bir AVM tercih
etmek istediginde, agilan liste diigmesine dokunarak c¢evredeki yakin olan diger
AVM’lerin ismini gorebilmektedir. Acilan listeden gitmek istedigi AVM’nin ismine
dokundugunda agilan listedeki AVM isminin bulundugu alan uygulamanin kurumsal

renk paletindeki rengine, AVM ismi ise beyaz renge donlismektedir.
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Goriintii 47: IOS AVM se¢im ekran 2 Goriintii 48: Android AVM sec¢im ekran 2

Secim yapildiktan sonra agilan liste diigmesindeki AVM ismi yeni segilen
AVM ismi ile yer degistirmektedir. Agilan listenin alt boliimiinde uygulamanin
kurumsal renk paletinin kullanildigi “Devam” diigmesi bulunmaktadir. Bu diigme
ekrandaki gerekli islemler tamamlandiktan sonra bir sonraki sayfaya yonlendirmek

i¢in kullanilan diigmedir.
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Goriintii 49: IOS AVM se¢im ekran 3~ Goriintii 50: Android AVM se¢im ekran 3

3.3.4.6. Bos Park Bulma Ekram

Bos park bulma ekrani, kullanicinin sectigi AVM otoparkindaki bos park
alanlarinin gosterildigi ekrandir. Bu ekranin sol tarafinda katlarin yazili oldugu
diigmeler bulunmaktadir. Diigmelerin iizerindeki metinlerin rengi AVM
otoparklarinda her kata verilen bir renk vardir o renklerden referans alinarak
yapilmustir. Aktif olunan kat otopark yesil renk ile, pasif olan katlar ise gri renkle
gosterilmistir. Her katin yazili oldugu diigmelerin yaninda yesil ve kirmiz1 olmak

tizere iki tane ici dolu dairesel sekil bulunmaktadir. Bu sekiller hangi katta bos park
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alant olup olmadiginin bilgisini mobil uygulama kullanicisina vermektedir. Yesil
rengin oldugu katta bos alan bulundugunu, kirmizi rengin bulundugu katta bos alanin

bulunmadigini sembolize etmektedir.

Ekran ilk agildiginda kullanicinin karsisina uygulamanin kurumsal renk
paletinden opasitesi disa dogru diislirilmiis bir radar sistemi karsilamaktadir. Bu
radar sisteminin merkez noktasinda kullanici ikonu ve bu ikonun gevresinde siyah ici
dolu dairesel sekiller bulunmaktadir. Kullanici ikonu uygulamay1 kullanan kisiyi ve
cevresinde bos park alani arandigimi temsil etmektedir. Kullanic1 ikonunun
cevresindeki dairesel sekiller ise bos otoparklari temsil etmektedir. Bu ekranin arka
planinda ise gbz yormamasi i¢in otopark planinin opasitesi diisiik tasarimi yer

almaktadir.
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Goriintii 51: 10S bos park bul ekran1 1 Géoriintii 52: Android bos park bul ekrani 1

Radar aramasindan sonra buldugu bos otoparklar1 asagidaki goriintiilerde
gosterdigi gibi otopark plani iizerinde siyah i¢i dolu dairesel sekiller iizerinde araba
ve park tasarimi olan ikonlar ile konumlar1 gdsterilmektedir. Bu ekranda otopark
planinin opasistesi %100°e getirilmis ve bos parklar goriintii 53 ve goriintii 54°de
goziiktligli sekilde tizerinde gosterilmistir. Kullanicinin bulundugu alan ise daha
kiigiik siyah ici dolu ve ¢evresinde beyaz stroke bulunan dairsel sekildir. Kullanici
kendine uygun otopark alanmi segtiginde parmagiyla o ikon iizerine dokunmasi

gerekmektedir.

75



eee00 ZONEPark % 19:44 100% .

e 1 ]
=
ol ol )

I 0

]
[ ]

- [T T0

Goriintii 53: I0S bos park bul ekran1 2 Goriintii 54: Android bos park bul ekran 2

Goriintli 55 ve goriintii 56 ekraninda kullanicinin karsisina yol haritasinin
cizili oldugu bir ekran gelmektedir. Bu ekranin sag alt kosesinde beyaz i¢i dolu
dairesel bir diigme bulunmaktadir. Bu diigmenin iizerinde uygulamanin kurumsal
renklerinden araba ikonu ve dairenin {ist tarafinda diigmenin islevi hakkinda metin
alan1 yer almaktadir. Bu metin alaninin arka plandan ayrilmasi ve kullanict i¢in
okutmada zorluk yasatmamasi i¢in vurgu unsurunu dikkate alacak sekilde
uygulamanin kurumsal renk paletinden alinan renkle ¢izilen bir dikdortgen sekil

bulunmaktadir. Bu metin alaninin igerisine beyaz serifsiz yazi fontuyla “kaydet”
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metni yazilmistir. Diigmenin arka plandan ayrilmasi ici siyah opasitesi diisiiriilmiis

bir golge eklenmistir.
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Goriintii 55: 10S bos park bul ekran1 3  Goriintii 56: Android bos park bul ekrani 3
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Kullanicr sectigi otopark alanina dokundugunda, uygulama otomatik olarak
ona bir yol haritasi ¢izmektedir. Bu yol haritast da kullanici ile bos park alani
arasinda siyah renk ile kalin bir ¢izgi seklinde gosterilmektedir. Mobil uygulama
kullanicis1 sistemin otomatik olarak ¢izdigi yol haritasin1 tamamladiktan sonra sag
altta bulunan kaydet diigmesine dokunarak arabasinin bulundugu konumu

kaydetmektedir.

3.3.4.7. Arabam Bul Ekram

Bu ekran kullanicinin uygulamayi1 kullanarak kaydettigi aracini bulma
ekranidir. ZonePark mobil uygulama kullanicis1 bir 6nceki ekranda oldugu gibi siyah
dairesel sekille sembolize edilmistir. Biiyiik siyah i¢i dolu dairesel sekil ise
kullanicinin arabasimnin bulundugu alandir. Kullanicisinin arabasini bulmasi i¢in
tasarlanan dairesel sekil {izerinde beyaz renkte tasarlanmig araba ikonu
bulunmaktadir. Kullanicinin bulundugu konumdan arabasina gitmek icin sag altta yol
tarifi diigmesi bulunmaktadir. Yol tarifi diigmesi beyaz i¢i dolu dairesel bir sekil
izerine mobil uygulamanin kurumsal renklerinden iki tane pin arasinda ¢izilmis yol
haritas1 ikonu bulunmaktadir. Bu diigmenin iist tarafinda diigmenin islevi ile ilgili
metin alan1 bulunmaktadir. Bu metin alan1 uygulamanin kurumsal renk paketinden
dikdortgen bir sekil olarak tasarlanmistir. Metin alaninda serifsiz beyaz font ile “yol
tarifi” yazmaktadir. Diigmenin arka plandan ayrilmasi i¢in opasitesi diisiiriilmiis

gblge uygulanmistir.
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Gorintii 57: IOS arabami bul ekran1 1  Goriintii 58: Android arabami bul ekrani 1

Kullanicinin mobil uygulama iizerinden arabasini bulmak i¢in yol tarifi

diigmesine dokunduktan sonra yonlendirilecegi ekran agsagidaki gibidir.

Mobil kullanictya bu ekranda bir onceki ekrandan farkli olarak arabasinin
konumu ve kullanicinin konumu arasinda harita iizerinden bir yol haritas1 ¢izimi
vardir bu yol haritas1 siyah renk ve kalin bir cizgiyle gosterilmektedir. Ekranin sag
alt tarafinda bir diigme bulunmaktadir. Bu diigmenin tasariminda ZonePark
uygulamasinin kurumsal renk paletinden alinan renk ve diigmenin iizerine beyaz

renkte tik isareti yani onaylamak anlamina gelen isaret kullanilmistir. Diigmenin iist
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tarafinda diigme isleviyle ilgili metin alan1 bulunmaktadir. Bu metin alaninin rengi
de uygulamanin kurumsal renk paletinden kullanilmis ve iizerine “tamamland1” yani

diigme islevi hakkinda bilgi metin yazmaktadir.
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Goriintii 59: IOS arabami bul ekran1 2 Goriintii 60: Android arabami bul ekrani 2

Kullanici kendisine sunulan yol haritasi iizerinden arabasina ulastiktan sonra
onaylama diigmesine dokunarak arabasina ulastigini ve otopark alaninin bos

oldugunu ZonePark uygulamasinin sistemine bildirmektedir.
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3.3.4.8. Ayarlar Ekram

Kullanicr status barin sag tarafinda bulunan ayarlar ikonuna dokundugunda
yonlendirilece8i sayfa asagidaki gibidir. ZonePark uygulamasi kullanicis1 ayarlar
ekraninda mobil uygulama giris ekraninda verdigi bilgiler iizerinde diizenleme

yapmak istediginde bu ekran iizerinden bilgilerini giincelleyebilmektedir.

eee00 ZONEPark % 19:44 100% .

\
\ J A

KAYDET KAYDET

"

Goriintii 61: 10S ayarlar ekrani Goriintii 62: Android ayarlar ekram
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Kullanic1 bilgilerini diizenledikten sonra “kaydet” butonuna tiklayarak

kullanict bilgilerinin giincellenmis haline ulasabilmektedir.

ZonePark uygulamasi, mobil uygulama kullanicilar1 i¢in kullanim kolaylig1
gdz Oniinde bulundurularak hazirlanmig bir tasarimdir. Kullanicilarin tek el
kullanarak rahatlikla istenilen bilgiye ulasmalari amaglanmaktadir. Diigme yapisi da
bu kullanim kolaylig1 unsuru ile, tek el kullanarak parmak hareketiyle ulasabilecegi
alana konumlandirilmistir. Tasarim dili sade olarak tasarlanmis ve kullanicilarin

bilgiye ulagmalar1 kolaylasmaktadir.

ZonePark mobil uygulamasinin, arayliz tasarim ilkelerine  gore

degerlendirilmesi agsagidaki tabloda goriilmektedir.
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Arayiliz Tasariminin

ilkeleri ZonePark

Giris Kutusu

Men(

Daame

Radyo Dugmesi

Onay Kutusu

Liste

Acilan Liste

Metin Alan

Yazi Karakteri

Metinler

CSKISISISISIXIXISISIS

Semboller ve lkonlar

\/ Var x Yok

Tablo 6: ZonePark mobil uygulamasi arayiiz tasarim ilkelerine gore incelemesi

Calismada Onerilen ZonePark mobil uygulamasinin tasarimi, arayiiz tasarim
ilkeleri ve kullanici kolayligir goz oniinde tutularak gergeklestirilmesi amaglanmustir.
Incelenen mobil uygulama tasarimlarindaki eksiklikler ve hatalar ZonePark

uygulamasinda giderilmeye c¢aligilmistir.

Tablo 7°de ZonePark uygulamasinin mevcut uygulamalarla karsilastirilmasi

yer almaktadir.
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ZonePark Uygulamasin Incelenen Mobil Uygulamalardan Farki

Arayiiz Tasanim ilkeleri Find Arabami Bul ParKing Arbsa(;: ﬁ::ﬁde:

my Car
Giris Kutusu x

X

Menl

Dagme

Radyo Dugmesi

Onay Kutusu

Liste

XX XXX

Acilan Liste

Metin Alani

Yazi Karakten

CTOXXXXAX
CITXXXXK L
CIXXXXL K

Metinler

Semboller ve Ikonlar

CLATAXX XXX
SSISISISISIXIXIS SIS

\/ Var x Yok Uygun Degil

Tablo 7: ZonePark mobil uygulamasinin incelenen mobil uygulama tasarimlarindan

farki

Incelenen mobil uygulama tasarimlarindaki eksiklikler/hatalar yeni tasarlanan
ZonePark mobil uygulama tasariminda en aza indirgenmeye c¢alisilmistir.
Uygulamalarin tamaminda giris kutusu yer almamaktadir ve ZonePark mobil
uygulama tasariminda bu eksiklik giderilerek giris kutusu eklenmistir. Menii alani
diger uygulamalarda bulunmadigindan ZonePark uygulamasinda yonlendirmeleri
kategorize edebilmek i¢in menii boliimii yer almaktadir. Diigme ilkesi her
uygulamada oldugu gibi ZonePark uygulamasinda da bulunmaktadir, bu sayede
uygulama igerisinde bir islevi yerine getirebilmek icin kullanilmaktadir. Radyo
diigmesi ve onay kutusu ZonePark uygulamasinda da yer almamaktadir. Radyo
diigmesi ve onay kutusunun kullanilabilecegi bir islev alani bulunmadigi i¢in bu
arayiiz ilkelerinin kullanim1 uygulama igerisinde gereksiz bir kullanima neden olacak

ve uygulama igerisinde kullanicinin yonlendirilmesini zorlastiracagindan tercih
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edilmemistir. Diger uygulamalarda eksik ya da hatali kullanilan liste, agilan liste,
yazi karakteri, metinler, semboller ve ikonlar 6gelerine ZonePark uygulamasinda var

olan sorunlar giderilerek yer verilmistir.

Arayiiz tasarim ilkelerinin tamaminin kullanimi dogru bir yaklasim degildir,
onemli olan dogru yerde dogru kullanimdir. Incelenen diger uygulamalarda

eksiklikler/hatalar ZonePark uygulamasinda giderilmeye calisilmistir.
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SONUC YERINE

Teknolojinin gelismesi ile gliniimiizde mobil uygulamalar, kullanicilarin
ihtiyaclarini karsilamaya ve hayatlarin1 kolaylastirmaya yonelik tasarlanmaktadir. Bu
baglamda, her alanda kullanicilarin ihtiyaclarmma yonelik ¢esitli uygulamalar

gelistirilmektedir.

Arag sahipleri i¢in, agik alanlarda araglarimi park edebilmek ya da park
halinde bulunan araglarma ulasmak icin gelistirilen otopark uygulamalar
bulunmaktadir. Bu konum bildirimi saglayan otopark uygulamalarinin sistemi kapali
alanlarda ayni basariyr saglayamamaktadir. Kapali alanlarda bulunan otoparklar
genellikle alt katlarda bulundugu i¢in uydulardan aliman sinyal aligverisi
giiclesmektedir. Buna karsilik gelistirilen IPS teknigi kapali alanlarda mobil
cihazlarin uydulardan dogru sinyal aligverisi yapabilmesi i¢in, mobil cihazlarda
bulunan sinyal alicilarinin GPS’e gore daha fazlasin1 ya da tamamini kullanarak en

dogru konum bildirimini yapabilmektedir.

Tasarlanan ZonePark mobil uygulama tasarimi ile ara¢ sahibi mobil cihaz
kullanicilarinin kapali alanlarda araglarin1 park edebilmeleri i¢in bos otopark ya da
park halinde bulunan araglarina ulagsmalarimi saglayacak mobil uygulama arayliiz
tasarim1 hazirlanmistir. ZonePark mobil uygulamasi ile kullanicilarin zamandan
tasarruf etmeleri ve hayatlarin1 kolaylastirmak amaclanmaktadir. Bu dogrultuda
caligma ara¢ sahibi mobil uygulama kullanicilarinin hayatin1 kolaylastirmak adina

bliylik 6nem kazanmaktadir.

ZonePark, hayata gecirilebilecek olan IPS ile ¢alisan otopark konum bildirim

mobil uygulamasi i¢in kullanilabilir bir tasarim 6rnegi olarak hazirlanmistir.

ZonePark mobil uygulamasi incelendiginde mobil uygulama kullanicilarinin
uygulamay1 rahat kullanabilmesi i¢in gerekli yonlendirmeler uygulama icerisinde yer
almaktadir. Tasarimda sadelik ve kullanici kolayligi 6n planda tutularak arayiiz
tasarim prensiplerinden yararlanilmistir. Mobil cihaz kullanicilarinin en biiyiik

sorunu tek bir sayfaya ulasmak i¢in birgok sayfada gezinmek durumda kalmalaridir.
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ZonePark uygulamasinda yonlendirme sistemi kullanicilarin ulasmak istedikleri
sayfaya rahatlikla yonlenebilecekleri bir tasarim olarak tasarlanmistir. ZonePark
kullanicilarinin uygulamayi kullanmaya basladiklarinda g6z yormamasi ve aradiklari

seye rahatlikla ulasabilmesi i¢in tasarim dili sadedir.

Arag sahipleri i¢in biiyiik bir sorun olan kapali alanlardaki otopark sorunu

ZonePark mobil uygulamasi ile son bulacak bir ¢aligma oldugu sdylenebilmektedir.
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