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OZET

MUZIKLI HIKAYELERDE FOLEY SANATININ KULLANIMINA
ILISKIN SANATCI GORUSLERI

YILMAZOGLU, Ceren
Yiiksek lisans, Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Miizik Egitimi Bilim Dali

Tez Danigmani: Dog. Dr. Kiibra Dilek TANKIZ
Agustos-2024, XV+ 111

Miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanimimi, foley sanat¢ilarinin goriisleri
dogrultusunda ortaya c¢ikarilmast amacini tasiyan bu aragtirmada, nitel arastirma
yaklagimlarindan durum caligmasi yontemi uygulanmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu,
Istanbul ilinde gorev yapan 15 goniillii foley sanatcisi olusturmaktadir. Calismanin verileri
arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve uzman goriigleri alinarak gelistirilmis kisisel bilgi formu
ve 10 acik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir.
Gortismeler yliz yilize, online (Google Meet) ve telefon goriismesi yoOntemleri ile
gerceklestirilmigtir.  Goriismeler, arasgtirmanin giivenirligi, dogrulugu ve veri analizinin
kolaylig1 agisindan kayit altina alinmig ve daha sonra aragtirmaci tarafindan kayitlar dinlenerek
yazili hale getirilmistir. Gorlismelerden elde edilen veriler, nitel veri analizi tekniklerinden
icerik analizi teknigi ile ¢oziimlenerek tematik kodlamalar yapilmis ve elde edilen bulgular

tablolastirilarak yorumlanmustir.

Arastirmanin bulgulart 1s181inda ve sanatc1 goriisleri dogrultusunda ulasilan sonuglara
gore foley sanatcilari tarafindan foley sanatinin ¢ogunlukla sinema, tiyatro ve radyo alanlarinda
kullanildig1 ve ¢esitli kullanim alanlarinin oldugu; hikaye (kurgu) anlatiminda foley sesleri
olusturulurken kurgu ile sesin uyumunun, ses ve karakter eslesmesinin, gercek sese yakin bir
duyusun, materyal tercihi ve mikrofonlamanin dikkat edilen kriterler olarak ifade edildigi;
hikaye (kurgu) anlatimmi giiglendirmek amaciyla kullanilan ses efekti tiiriiniin akustik foley
efektler oldugu; hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerinin ¢ogunlukla kurgu
betimlemesini giiclendirme, kurgu evrenini betimleme, karakter ve mekan 6zellikleri hakkinda
bilgilendirme, kurgu evrenini tanimlama ve sesleri karakterize etme islevlerinde kullanildig;
hikaye (kurgu) anlatiminda, foley sesleri olustururken kullanilan farkli materyallerin isitsel

yaraticilik tizerinde etkili oldugu ve bu etkilerin daha cok ses-kurgu iliskilendirme, ses



arastirma, isitsel farkindalik, ses tanima, ses ayirt etme, isitilen sesleri farkli ses efektleri ile
iligkilendirme ve ses karakterlerini analiz edebilme becerilerinin gelisimini sagladigi; hikaye
(kurgu) anlatiminda kullanilan isitsel imgelerin olusumunda ve gelisiminde foley sanatinin, ses
- mekan tanimlama ve somutlastirma islevlerinin oldugu; hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan
foley seslerinin kurgudaki olay Orgilistiniin ifadesini kolaylastirdigi, kurgu gecislerini
destekledigi, kurgudaki karakterleri betimledigi, kurguyu tekdiizelikten kurtardigi ve kurgunun
iyilestirilmesinde etkili oldugu; hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley ses efekti
materyallerinin se¢ciminde birgok 6zelligin rol oynadigi ¢ogunlukla tekrar kullanilabilirlik,
amaca hizmet etme ve islevsellik ozelliklerine gore tercih edildigi ortaya ¢ikmustir. Foley
sanatcilar1 tarafindan ifade edilen foley seslerinin kullanimindaki sorunlarin basinda stiidyo

siirlilig1 ve zaman kaynakli sorunlar gelmektedir.

Foley sanatgilarinin miizikli hikayelerde foley sanatinin daha etkili ve verimli
kullanilmasimna iligkin Onerilerinde; miizikli ve foley igerikli hikayelerin ¢esitlenebilecek
formatlarda ve etkilesimli bir ortamda yapilmasi, ¢cocuklarin nesnelere dokunarak ve birebir
deneyimler kazandigr caligmalarla cesitlendirilerek ses-nesne iliskisini daha rahat
kurabilecekleri atolye ¢aligmalarinin yapilmasi, foley sanatinin ¢ocuklarin karsilagabilecekleri
uygulamalarda ve platformlarda kullaniminin yayginlastiriimasi, foley sanatinin ve isitsel
ogelerin egitim-6gretim materyallerine dahil edilmesi ve foley sanatinin disiplinlerarasi

kullaniminin yayginlagtirilmasi gerekliligini savunmuslardir.

Anahtar Sozciikler: Miizik egitimi, erken yas miizik egitimi, miizikli hikaye, foley

sanati, ses



ABSTRACT

ARTIST OPINIONS ON THE USE OF FOLEY ART IN
MUSICAL STORIES

YILMAZOGLU, Ceren
[nonii University, Institute of Educational Sciences
Fine Arts Education Department
Music Education Department

Thesis Advisor: Assoc. Prof. Dr. Kiibra Dilek TANKIZ
Haziran-2024, XV+ 111
In this research, which aims to reveal the use of foley art in musical stories according to

the opinions of foley artists, the case study method, one of the qualitative research approaches,
was used. The study group of the research consists of 15 volunteer foley artists working in
Istanbul. The data of the study were collected through a personal information form prepared by
the researcher and developed by taking expert opinions, and a semi-structured interview form
consisting of 10 open-ended questions. The interviews were conducted face to face, online
(Google Meet) and by telephone. The interviews were recorded to ensure the reliability and
accuracy of the research and ease of data analysis, and the recordings were then listened to and
transcribed by the researcher. The data obtained from the interviews were analysed using
content analysis, one of the qualitative data analysis techniques, and thematic coding was

carried out, and the findings obtained were tabulated and interpreted.

According to the results obtained from the research findings and the opinions of foley
artists, foley art is mainly used in the fields of cinema, theatre and radio and has various fields
of application; when creating foley sounds in story (fiction) narration, the harmony of fiction
and sound, sound and character matching, hearing close to real sound, material preference and
microphoning are expressed as criteria to be considered; the type of sound effect used to
enhance story (fiction) narration is acoustic foley effects; foley sounds used in story (fiction)
narration are mostly used to enhance fictional description, describe the fictional universe,
inform about character and space features, define the fictional universe and characterise voices;
in storytelling (fiction), the various materials used to create foley sounds have an effect on
auditory creativity and these effects enable the development of skills such as sound-fiction
association, sound research, auditory awareness, sound recognition, sound discrimination,

associating heard sounds with different sound effects and analysing sound characters; in the



creation and development of auditory images used in storytelling (fiction), foley art has the
functions of sound-space identification and concretisation; foley sounds used in story (fiction)
narration facilitate the expression of the plot in fiction, support fictional transitions, describe
the characters in fiction, save fiction from monotony and are effective in improving fiction;
many characteristics play a role in the selection of foley sound effect materials used in story
(fiction) narration, and they are usually preferred according to reusability, purpose and
functionality has emerged. The main problems with the use of foley sounds, as expressed by

the foley artists, are studio limitations and time issues.

Suggestions from foley artists for more effective and efficient use of foley art in musical
stories include: creating stories with music and foley content in formats that can be diversified
and in an interactive environment; holding workshops where children can more easily establish
the sound-object relationship by diversifying with studies where children touch objects and
have one-to-one experiences; expanding the use of foley art in applications and platforms that
children may encounter; including foley art and audio elements in educational materials; and

expanding the use of foley art in different fields.

Keywords: Music education, early childhood music education, musical story, foley art,

sound
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BOLUM I

GIRIS

1.1 Problem Durumu

Okul oncesi ve okul cagi cocuklarinin zihinsel, duygusal ve dil gelisimlerini
saglamalarindaki en biiyiik faktor kitaplardir. Cocuk edebiyati ¢ocuklarin hayal diinyalarini
harekete geciren, ihtiyaglarini karsilayabilmelerini ve giindelik olaylar1 kendi gelisim diizeyleri
icinde s6z ve yazi bi¢imi ile anlamlandirabilmelerini saglayan edebiyat tiiriidiir. Hikaye ve
masallar ¢gocuklara problem ¢ézme becerisi kazandirirken sorunlarin iistesinden gelme yollarin
da beraberinde sunar. Sever’e (2003) gore; cocuk edebiyati, erken cocukluk donemi ile baglayip
ergenlik donemini de kapsayan bir yasam evresinde, ¢ocuklarin dil gelisimi ve anlama
diizeylerine uygun olarak duygu ve diisiince diinyalarin1 sanatsal niteligi olan dilsel ve gorsel
iletilerle zenginlestiren, begeni diizeyini ylkselten iirlinlerin adidir (s.9). Sozel 6gelerin
kaliciligimi  ve etkisini arttirabilmek i¢in ifadeleri somutlastirmak ve isitsel algiy1
boyutlandirmak oldukga énemlidir. Isitsel duyu, kaliciligi saglayan en 6nemli dgelerden biridir.
Hikayeler ise kurgularin zihinde canlandirilmasi yolu ile anlam kazanir. Bireyin kendisini
hikayeye dahil edebilmesi i¢in duyularin c¢esitliligine ihtiyact vardir. Cocuk edebiyatinda
kullanilan hikayeler ne kadar fazla duyuya hitap ederse ¢ocugun kurguyu boyutlandirmasi ve
somutlagtirmasi kolaylasmaktadir. Hikayenin sdzsel boyutunun isitsel dgelerle desteklenerek
hikayenin mekan ve karakterleri hakkinda bilgi saglamasi, hikayenin tanimlanmasin
kolaylastirmasi, hikayeyi betimlemesi, duygular1 yansitmasi ve hikayeleri somutlagtirmasi
acisindan 6nem tagimaktadir.

Cocuklarin dil becerisini kazanmasinda ve kullanmasinda isitsel uyarimlarin 6nemli
derecede etkisi vardir. Bu nedenle bireylerin isitsel egitiminde sesleri dinleme ve ayirt etme
etkinliklerine yer verilmeli ayrica taklit etme yeteneginin gelisimi desteklenmelidir (Bal ve
Artan, 1995). Duke (1999) ise miizik etkinliklerinde yer alan dikkatini seslere odaklama,
dinleme ¢alismalari, cocuklarin 6grenmenin temeli olan dinleme becerisini kazanmalarinda ve
dikkat siirelerinin uzamasinda énemli bir yer tuttugunu belirtmektedir. Senemoglu (2005) erken
yas doneminde miizik egitiminde miizik etkinliklerine yer verilmesi, cocugun bagka bir yolla

kazanamayacag1 duygusal yasantilar kazanmasina ve bu etkinliklerle birlikte planlanan hareket



etkinliklerinin ise bedenin tiimiinii aktif olarak kullanmasina olanak saglayacagini ifade
etmistir.

Cocuklarin tiim gelisim alanlarimi destekleyici bir nitelige sahip olan miizik egitiminin
oyunla egitim niteliginde olmasina dikkat edilmeli, ¢cocuklarin istekli ve keyifle 6grenmelerine
imkan taninarak miizikli oyun ¢aligsmalarina katilimlart saglanmalidir (Dikici, 2002). Cocuklar
kendilerini rahat hissettikleri ve miiziksel ihtiyaclarini karsilayacak c¢algilarin bulundugu
ortamlarda, oyun ve miizik yolu ile duygularini ifade edebilirler. Bu nedenle oyun ve miizik
dogac¢lamalarina yardimer olabilecek 6zgiir bir ortam sunulmali ve bu ortamda bir¢ok miizik
aletine yer verilerek farkli sesler ile duygularini ve hayal diinyalarini tanimlamalarina imkan
saglanmalidir. Miizik egitiminde kullanilan miizikli hikaye ve miizikli oyun c¢aligmalari,
performans sergileme ve dinleme becerilerinin gelisimini saglamakla birlikte, 6grenmeyi oyun
ve miizik esliginde aktiflestirerek kolaylastirmay1 ve kalicilig1 saglamay1 hedefler.

Bir miizik dersine edebiyat eklemek, miizigin ¢ocuklara daha az soyut ve daha fazla
somut goriinmesine yardimci olur. Miizik kavramlarini netlestirir ve farkli ifade bigimlerinin
(kelimeler, sanat, miizik) ayni fikirleri farkli ortamlar araciligiyla temsil edebilecegini gosterir
(Calogero, 2002). Fallin (1995) miizik egitiminde ¢ocuk edebiyati kullanildiginda, bireyi
yaraticiliga tesvik edebilecegini, miizik bilgisini ve becerilerini gii¢lendirebilecegini, dinlemeyi
gelistirebilecegini ve ¢ok kiiltiirlii yapiy1 genisletebilecegini belirtmektedir.

Miizikli hikayeler, okul Oncesi miizik egitiminde kullanilan bir yontem olarak
bilinmektedir. Bal & Artan’a (1995) gore miizikli hikayeler, seslerin kullanimina uygun olarak
hazirlanmis Oykiilerdir. Baz1 miizik aletlerinin veya nesnelerin sesleri dogada var olan seslere
benzetilir. Ornegin, hikayede gegen saatin tik-taklari ritim sopalari, ksilofon gibi aletlerle veya
el ile dizlere vurularak ¢ikarilabilir. Sigirtmag (2002) miizikli hikayelerde kullanilan nesnelerin
ve miizik aletlerinin sesleri, ayirt etme ve smiflandirma becerilerinin gelistirilmesine fayda
saglamaktadir.

Miizikli 6ykiilerde seslerin karakteristik 6zelliklerinin benzetme yoluyla miiziksel ifade
tizerinden verilmesi saglanmaktadir. Miizikli hikayeler dinleyiciye, miizikte; hiz, giirliik, ritim
ogeleri olarak bilinen kavramlari, giinliik yasanti sirasinda deneyimledigi ve karsilasabilecegi
durumlar 6ykiileme 6rnekleri ile birlikte vererek miiziksel algisinin ve miiziksel yaraticiliginin
gelistirilebilmesi  i¢in  alanlar agmaktadir. Miizikli hikayeler icinde kurgunun
anlamlandirilabilmesi i¢in isitsel 6gelerin islevlerinin ve etkilerinin ses efektleri ve foley sanati
kullanimi ile arttirabilecegi diisliniilmektedir. Walczak & Fryer’e (2017) gore; ses Ogesi
goriintiiyli  destekleyen, tamamlayan, yer yer de goriintii yerine anlami olusturan Oge

durumundadir. Bu da sesin eklendigi tiim kurgulari deneyimlemeyi kolaylastirmaktadir.



Kurguda goriilmeyen, gosterilemeyen 6ge ve olaylart ses araciligiyla aktarmak miimkiindiir.
Sesin goriintli gibi siir1 olmayan uzamsal kullanimi, kurgunun hikayesinin anlasilirligini
dinleyici veya izleyici lehinde arttirmaktadir.

b

Ingilizcesi ‘‘foley’” olan efekt kavrami, Jack Foley’in buldugu bir yontemdir. Bu
tanimlama film sahnelerindeki arka planda kalan ses efektlerinin, stiidyoda goriintii ile senkron
bir bigimle kaydedilmesi anlaminda kullanilmaktadir. Foley stiidyosunda ses yaratmak i¢in
bir¢ok nesne ve zemin bulunur. Foley stage ise ¢esitli zeminlerden ve materyallerden olusan bir
alandir. Foley sanatcisi tarafindan kum, tahta, tas, cakil, toprak, saman ya da yapraklarla kapl
bir platformun oldugu kayit stiidyolarinda filmin efekt niteligindeki biitiin sesleri film ekranda
akarken cesitli ara¢ gerecler kullanilarak yapilmaktadir (Canikligil, 2007, s. 217). Yapilan
cesitli aragtirmalar sonucunda, ses efektlerinin gorsel imgelerin yaratilmasma tesvik etme
giiciinii, dinleyicinin tutumunu, dikkatini ve hafizasini diger kaynaklardan daha fazla etkiledigi
kanitlanmistir (Atwood, 1989; Babin & Burns, 2004). Muharremli (2020) ses efektlerinin;
kurgunun igerigini kesfetmede, olaylarin gerceklesmesinde ve gelismesinde, karakterlerin ve
mekan sartlarinin algilanmasinda, kurgunun hayal giicii ile biitiinlesmesinin saglanmasinda,
kurgudaki evrenin tanimlanmasinda 6nemli rol oynadigindan bahsetmistir.

Bu dogrultuda, miizikli hikayelerde kullanilan foley sesleri, hikaye (kurgu) evreninin
tanimlanmasinda, betimlenmesinde, giiclendirilmesinde ve somutlastiriimasinda gorevlidir.
Miizikli hikayelerde foley sanati kullanimu ile birlikte foley seslerinin hikaye ve kurgulardaki
goriinmez imgeyi canlandirarak hikayeyi (kurguyu) somutlastirma islevi sunacagi, bireylerin
isitsel imgelerinin dogru kodlanmasina, ses tanima, ses ayirt etme ve isitsel yaraticilik
becerilerinin gelisimine 6nemli dlciide katki saglayacagi, ses olusturma asamasi ritmik dgelerle
siirlandirilmadig igin bireye kendi yaraticiligmi smirlamadan daha genis betimlemelerle
calisma ve dinleme firsati sunacagi, ses efektlerini dogal ve gercege yakin bir duyumla

isitilmesini saglayarak isitsel imge olusumunu destekleyecegi diistiniilmektedir.

Ilgili alan yazin incelendiginde miizikli hikaye ve dykiiler ile ilgili siirli sayida calismaya
rastlanmistir. Erken yas miizik egitiminde kullanilan miizikli hikaye yontemiyle ile ilgili
arastirmalar; (Bal & Artan, 1995; Sun & Seyrek, 1991; Sigirtmag, 2017; Modiri, 2012; Linde,
1999; Ucan, 2018; Tarnowski, 1999; Oztiirk, 2003; Littleton, 1991; Duke, 1999; Wolf, 1994;
Brewer, 2001; Ucal, 2003), Miizikli 6ykii ve hikayelerle yaraticilik ve miizikal begeni
gelistirme acisindan incelenen ¢alismalar (Metin, 2019; Tekin, 2001), Miizikli hikaye, 6ykii ve
masallarda ses dgesi kullanimi ile ilgili arastirmalar (Char, 1985; Atwood, 1989) oldugu

goriilmistiir. Oyun ve miizik ile ilgili arastirmalar (Littleton, 1998, Morin, 2001), Cocuk



edebiyati ve miizik ile ilgili olan arastirmalar ( Calogero, 2002; Force; 1957; Fallin, 1995;
Ringgenberg, 2003) oldugu goriilmiistiir. Sinema ve ses alaninda kullanilan foley sanati ile ilgili
arastirmalar (S6zen, 2017; Ergiil, 2006; Kabas, 2023; Ongéren, 1982; Ament, 2009; Ozkogak,
2014; James, 2018; Kilig, 2003; Bordwell & Thompson, 2009) literatiirde yerini almaktadir.
Literatiirde yer alan caligmalara genel olarak bakildiginda miizikli hikayelerde foley sanatinin
kullanimina iligkin foley sanat¢ilarinin goriislerin - alindigi  bir ¢alismanin olmadigi
gozlemlenmistir. Bu anlamda yapilan arastirma, miizikli hikayelerde foley sanatinin
kullanimma iligkin, miizik alaninda yapilan ilk ¢alisma olup kaynak arastirma niteligi

tagimaktadir.

Miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanimi erken yas miizik egitiminde son derece
onemli bir yer tutmaktadir. Bu arastirma, disiplinler aras1 bir ¢galigma olmasi, miizikli hikayeler
icinde kullanilan dogala ve gergege en yakin sesleri veren foley sanatinin hikayelerin
tanimlanabilmesine, anlamlandirilabilmesine, betimlenebilmesine olanak saglamasi, isitsel
imge olusumuna ve gelisimine katki saglamasi, ses ayirt etme, ses tanima becerilerinin ve isitsel
yaraticiligin gelisimine nasil ve ne sekilde etki ettigini foley sanat¢ilarinin gortisleri ile ortaya

koyan bir arastirma olmas1 bakimindan 6nem tagimaktadir.

Bu arastirmada, miizikli hikayelerde foley sanati kullanimina iligkin Tiirkiye’de gorev
yapan az sayidaki foley sanatgisinin goriislerinin yer almasi, foley sanatinin hikaye (kurgu)
icerisindeki islevlerinin ve foley sanatinda kullanilan materyal ozelliklerinin, miizikli
hikayelerde foley sanati kullaniminin sinirhiliklarinin ve yasanilan sorunlarin ele alinmasi,
miizikli hikayelerde foley sanatinin etkili ve verimli kullanilmasina yonelik goriis ve

Onerilerinin genis bir sanat¢1 perspektifinden ortaya konulmast amaglanmaistir.

1.2 Problem Ciimlesi

Arastirmanin problem climlesi; ‘‘Miizikli hikayelerde foley sanati kullanimina iliskin

sanatc¢1 goriisleri nelerdir?’’ olarak belirlenmistir.



1.3 Alt Problemler

Arastirmanin alt problemleri su sekilde olusturulmustur.

Foley sanatcilarinin;

1. Foley sanatin1 kullanim alanlar1 nelerdir?

2. Hikaye (kurgu) anlatiminda foley seslerini olustururken dikkat ettikleri kriterler nelerdir?
3. Hikaye (kurgu) anlatimin1 giiclendirmek amaciyla kullandiklar1 ses efekti tiirleri nelerdir?
4. Hikaye (kurgu) anlatiminda kullandiklar1 foley seslerinin islevleri nelerdir?

5. Hikaye (kurgu) anlatiminda, foley seslerini olustururken kullandiklar1 farkli materyallerin
isitsel yaraticiliklar iizerine etkileri nedir?

6. Hikaye (kurgu) anlatiminda kullandiklari isitsel imgelerin olusumunda ve gelisiminde foley
sanatinin iglevlerine yonelik goriisleri nelerdir?

7. Hikaye (kurgu) igerisinde kullandiklar1 foley seslerinin kurguya olan etkisine yonelik
goriisleri nedir?

8. Hikaye (kurgu) anlatiminda kullandiklar1 ses efekti materyallerini tercih etme kriterleri
nelerdir?

9. Hikaye (kurgu) anlatiminda foley seslerinin kullanimina yonelik yasadiklar1 sinirliliklar ve
sorunlar nelerdir?

10. Foley sanatinin miizikli hikayelerde daha etkili ve verimli kullanilmasina yonelik goriisleri
ve Onerileri nelerdir?

1.4 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, miizikli hikayelerde foley sanati kullanimina iligkin Tiirkiye’de gorev
yapan az sayidaki foley sanatgisinin goriislerinin yer almasi, foley sanatinin hikaye (kurgu)
icerisindeki islevlerinin ve foley sanatinda kullanilan materyal ozelliklerinin, miizikli
hikayelerde foley sanati kullaniminin sinirhiliklarinin ve yasanilan sorunlarin ele alinmasi,
miizikli hikayelerde foley sanatinin etkili ve verimli kullanilmasina yonelik goriis ve
Onerilerinin genis bir sanat¢1 perspektifinden ortaya konulmasi amaglanmistir. Buna bagl

olarak yapilan arastirma, gelecekteki caligmalara 151k tutmak amaci tagimaktadir.



1.5 Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, disiplinleraras: bir ¢alisma olmasi, miizikli hikayeler i¢inde kullanilan
dogala ve gercege en yakin sesleri veren foley sanatinin hikayelerin tanimlanabilmesine,
anlamlandirilabilmesine, betimlenebilmesine olanak saglamasi, isitsel imge olusumuna ve
gelisimine katki saglamasi, ses ayirt etme, ses tanima becerilerinin ve isitsel yaraticiligin
gelisimine nasil ve ne sekilde etki ettigini foley sanat¢ilarinin goriisleri ile ortaya koyan bir

arastirma olmasi bakimindan 6nem tagimaktadir.

Aragstirma, miizik egitimi alaninda ‘‘foley’’ konulu ilk ¢aligma olup kaynak arastirma
niteligindedir. Miizik egitimi alanindaki ¢aligsmalara 151k tutabilmesi ve kaynak olabilmesi

acisindan ayrica dnem tagimaktadir.

1.6 Siirhliklar

Bu arastirma;
1 Istanbul ilinde gérev yapan foley sanatcilari ile,
] Arastirmada kullanilan veri toplama araclari, ulasilabilen kaynaklar ve inonii
Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii tarafindan belirlenen ¢alisma siiresi ile

sinirlandirilmstir.

1.7 Sayiltilar

Bu arastirmada;

[]  Gorlismecilerin foley sanati konusunda yetkin ve bilgi sahibi oldugu,
[] Arastirmanin yonteminin, amacina hizmet ettigi,
'] Veri toplama araglarindan edinilen bilgilerin arastirmanin verilerini sagladig1

varsayilmakta, gecerli ve giivenilir oldugu kabul edilmektedir.

1.8 Tanimlar

Miizik Egitimi: Bireyin kisisel gelisimini, hazirbulunusluk diizeyini ve i¢inde bulundugu

kiiltiirel etkilesimi de dikkate alarak ¢esitli yontem ve tekniklerle biligsel, duyussal, devinissel,



sosyal, psikomotor ve dil gelisim alanlarinin desteklenmesini saglayan, miiziksel yasantilar
yoluyla miiziksel davraniglar kazandirma ve olusturma stirecidir.

Erken Yas Miizik Egitimi: Miizik egitiminin kazanimlarinin ¢gocuklarin duyularinin ve
izlenimlerinin en yogun oldugu okul 6ncesi donemde duyusal ve ritmik sezgilerin uyandirilmasi
oldugu vurgulanmaktadir. Miizik, ¢ocuga aktif bir sekilde dinlemeyi ve duymay1 6gretmekte,
giinlik yasamdan uzaklasarak, ¢ok daha genis olan hayal diinyasin1 yansitma firsati
vermektedir. Diger taraftan miizik, ¢ocugun hayal giiciinii harekete gecirerek beslemekte ve

yaratma yetenegi i¢in elverisli bir zemin hazirlamaktadir (Yavuzer, 1993).

Miizikli Hikaye: Miizikli hikayeler, okul Oncesi miizik egitiminde kullanilan bir
yontemdir. Sarkilarin, seslerin ve ritmik dgelerin kullanimina uygun olarak hazirlanmis dykiiler
olarak bilinmektedir. Bir¢ok miizik aleti ve ritim ¢algisi kullanilarak doniistiiriilen hikayelerin
olay oOrgiisii, "sarki-ritim-oyun-hareket" dortliisii ile birlikte, hikayeyle es zamanli olacak

sekilde miizikle betimlenerek anlatilir. Bazense miizik, bu anlatima yalnizca eslik eder.

Foley Sanati: ingilizcesi ‘foley’’ olan efekt, Jack Foley’in buldugu bir yéntemdir. Bu
tanimlama film sahnelerindeki arka planda kalan ses efektlerini stiidyoda gergeklestirilmesi
anlaminda kullanilmaktadir. Bu seslerin kullanilmasi i¢in tercih edilen ‘‘foley stage’’ ise ¢esitli
zeminlerden ve materyallerden olusan bir alandir. Foley sanatgisi tarafindan kum, tahta, tas,
cakil, toprak, saman yada yapraklarla kapl bir platformun oldugu kayit stiidyolarinda filmin
efekt niteligindeki biitiin sesleri film ekranda akarken c¢esitli ara¢ gerecler kullanilarak

yapilmaktadir (Canikligil, 2007:217).

Ses: Ses 0gesi goriintiiyii destekleyen, tamamlayan, yer yer de goriintii yerine anlami1
olusturan 6ge durumundadir. Bu da sesin eklendigi tim kurgulari deneyimlemeyi
kolaylagtirmaktadir. Kurguda goriilmeyen, gdsterilemeyen 6ge ve olaylar1 ses araciligiyla
aktarmak mimkiindiir. Sesin goriintii gibi sinir1 olmayan uzamsal kullanimi, kurgunun

hikayesinin anlagilirligini dinleyici lehinde arttirmaktadir (Walczak ve Fryer, 2017).



BOLUM 11

KURAMSAL BILGILER VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1.Miizik Egitimi

Ugan (2018) tarafindan miizik, duygular ve diisiinceleri ses ve ritimler yolu ile anlatma
sanati olarak tanimlanmistir. Egitim ise en sade tanimiyla bireyde yasantilar yolu ile kalic1 izli

davranis degisiklikleri olusturma siireci olarak tanimlanmaktadir.

Egitim ve miizigin ortaklasa olusturdugu Miizik egitimi ise, Sigirtmag (2017) tarafindan
bireye yasantilar yoluyla miiziksel davranis kazandirma ve bireyde miiziksel davranis

degisikligi olusturma siireci olarak tanimlanmistir.

Artan & Uyanik (2001) tarafindan miizik egitimine dair bazi goriisler ve sonuclar soyle
dile getirilmistir; Arastirmacilar tarafindan, okuléncesi donemde miizigin, normal veya 6zel
egitim gereksinimi olan tiim ¢ocuklarin egitiminde kullanilmasi, biligsel ve dil, zihinsel gelisim
ve yaraticilik, duygusal ve sosyal gelisim, bedensel ve psiko-motor gelisim gibi tiim gelisim
alanlarin1 destekleyen ve olumlu etki ettigi vurgulanan 6nemli araclardan biri oldugu ifade
edilir. Ayrica kiiciik yaslardan itibaren miiziksel aktivite i¢ginde bulunarak miizikle beslenen ve
desteklenen ¢ocuklarin ruhsal ve bedensel yonden daha saglikli bir gelisim sergiledikleri dile

getirilmektedir. (5.356)

Yapilan arastirmalar, miizik egitiminin farkli alanlarda basariy1 arttirdigini ve soyut akil

yiirlitme becerilerini kazanmada etkili oldugunu gostermistir (Shaw, 2003).

Tiim bu tanimlardan ve sonuglardan yola ¢ikarak genel bir tanim olusturmak gerekirse;
Miizik egitimi, bireyin kisisel gelisimini, hazirbulunusluk diizeyini ve i¢inde bulundugu
kiiltiirel etkilesimini de dikkate alarak cesitli yontem ve tekniklerle biligsel, duyussal,
devinigsel, sosyal, psikomotor ve dil gelisim alanlarinin desteklenmesini saglayan, miiziksel

yasantilar yoluyla miiziksel davranislar kazandirma ve olusturma siireci olarak tanimlayabiliriz.



2.1.1.Erken Yas Miizik Egitimi

Yasamin ilk alti yilin1 kapsayan dénem ¢ocugun yasamindaki en 6nemli yillar olarak
bilinmektedir. Bunun nedeni ise ¢ocuklarin gelisimlerinin hizli oldugu, karakter ve kisilik
yapisinin sekillenmeye basladigi, temel aliskanliklarin kolayca kazandirilabildigi dénem
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu donemde ¢ocuga kazandirilacak aligkanliklar, zamana,
yonlendirilmeye ve tekrara bagli olarak gelistirilmekte ve kazanilmis davraniglara
doniismektedir. Bireyin yasadigi dogal ve toplumsal ¢cevreyle uyumunu saglayan bu davraniglar

bir kez kazandirildiktan sonra tekrarlanarak yasam boyu varliklarin siirdiirtirler (Oktay, 1999).

Erken yas doneminde miizik etkinliklerine yer verilmesi, ¢ocugun baska bir yolla
kazanamayacag1 duygusal yasantilar kazanmasina ve bu etkinliklerle birlikte planlanan hareket
etkinlikleri ise bedenin tiimiinii aktif olarak kullanmasina olanak saglamaktadir. (Senemoglu,

2005).

Miizik egitiminin kazanimlarinin ¢ocuklarin duyularinin ve izlenimlerinin en yogun
oldugu okul oncesi donemde duyusal ve ritmik sezgilerin uyandirilmasi oldugu
vurgulanmaktadir. Miizik, ¢ocuga aktif bir sekilde dinlemeyi ve duymay1 6gretmekte, giinliik
yasamdan uzaklasarak, ¢ok daha genis olan hayal diinyasin1 yansitma firsati vermektedir. Diger
taraftan miizik, ¢ocugun hayal giiclinli harekete gegirerek beslemekte ve yaratma yetenegi i¢in

elverigli bir zemin hazirlamaktadir (Yavuzer, 1993).

Cocuklarin ses ve ritim ile ilk tanisma anlar1 dogum oncesi doneme aittir. Cocuklarin
dogar dogmaz temel bir ritim duygusuna sahip olmasinin nedeninin ise bebegin anne
karnidayken annenin kalp atiglarini hissediyor olmasindan kaynaklandigi bilinmektedir. Insan
dogasinda ritmik bir yasayis vardir. Nefes almak, emeklemek, yiiriimek vb. isleyisler 6rnek
olarak gosterilebilir. Var olan bu ritmik yasayist cocugun fark edebilmesi i¢in ¢esitli ritim
caligmalar: ile ritmik algilama becerisi gelistirilmelidir. Erken yas miizik egitiminde ritim
caligmalar1 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu donemde cocukla birlikte dogaglama bir hikaye
iizerinden yapilan ritim c¢aligmalari, sarkilarin i¢ine yerlestirilen ritim bulmacalari, hareket
esliginde diizenlenmis ritimli oyunlar ve ¢esitlendirilerek yapilan etkinlikler miizikal
yaraticiligin  gelismesine firsat verirken ayni zamanda ¢ocugun mutlu &grenmeler

gerceklestirmesine, miizigi ve ritmi giinliik hayatta kullanabilmesine olanak saglar.

Erken c¢ocukluk donemindeki ritim ve diger yeteneklerin gelisimi, temel merkezi sinir
sistemi fonksiyonlarinin uygulama yoluyla uyarilmasina dayanir (Zachopoulou, Tsapakidou &

Derri, 2004).
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Yapilan bazi calismalar da gdstermistir ki, tiim ¢ocuklar miizik yetenegiyle dogarlar.
Ornegin iki aylik bir bebek, ses perdesi, siddeti ve annelerinin sdyledigi sarkilarin melodilerini,
dort aylik olan bir bebek ise bunlara ek olarak ritmik bazi alistirmalar yapilarak taniyabilir.
Fakat boyle deneyimlerden uzak olarak biiyliyen cocuklar, ileri yaslarda miiziksel
yatkinliklarini giderek kaybedecekler ve asla yeniden kazanamayacaklardir. Sebep ndrolojiktir.
Ortalama 11 yasinda, (ses perdesi gibi) algisal ve duyusal 6zellikleri ayirt etmeyi saglayan

noron devreleri kapanir (Value Music, n.d. akt. Gogiis, G.).

Okul 6ncesi donemdeki miizik egitiminde ¢evredeki seslerle ilgili isitsel algi caligsmalari,
ritim calismalari, sarki sOyleme, miizikli hikaye, yaratici hareket ve dans caligmalari
yapilmaktadir. Cocuklar miizik ile ilgili deneyim kazanmak i¢in yaratici ve destekleyici bir

ortama ihtiya¢ duyarlar (Brewer, 2001).

Erken yas miizik egitimi sirasinda ¢ocuklarin yaraticiliklarini gelistirebilmek ve kendilik
bilincini desteklemek adina kendi bestelerini yapabilmeleri, ritimsel ve miiziksel dogaclamalar
yapabilmeleri ve kendilerini miizikle ifade edebilmeleri i¢in uygun ortamlar olusturulmali ve

firsatlar verilmelidir.

Miizik, bireyin kendini ifade edebilme becerisini gelistirmesinde onemli rolii olan
deneyimler sunar. Bu deneyimlerin ¢esitlenebilmesi ve cocuklarin miizigi giinliik hayatina dahil
edebilmesi i¢in miizige deger verilen ve maruz kalinan ortamlara ihtiyaci vardir. Cocuklarin

miizikle birlikte gelisen tiim becerileri miizigin var oldugu alanlarda yeserir.

2.1.2.Erken Yas Miizik Egitiminde Isitsel Alg1 Calismalar:

Okul 6ncesi donemde isitsel alg1 gelisimi; ¢gocuklarin ritim tutabilme, sesleri tanima-ayirt
edebilme, ses ile kaynagini eslestirebilme, benzer ve farkli sesleri fark edebilme, sesin yoniinii-
yakinligin1 ve uzakligim1 ayirt edebilme, sarki dinleyebilme ve sdyleyebilme, sesin ritmine
uygun olarak hareket edebilme, kavramlari miizik aracilig1 ile kazanabilme gibi amagclara
ulagabilmeleri farkli yontem ve tekniklerle c¢esitlendirilmis caligmalarla desteklenerek

saglanabilir (Bal&Artan, 1995).

Okul oncesi donemdeki cocuklarin okuma-yazma bilmedikleri i¢in en degerli bilgi
edinme araglar1 kulaklaridir. Ses dinleme ve ses liretme caligmalari miizigin temelini
olusturmaktadir. Duymak, dinlemek, dikkati seslere yogunlastirmak ve uygun tepkiyi

verebilmek okul dncesi miizik egitiminde dnemli noktalardir (Giiltek, 2002).
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Isitsel alg1 calismalar1, cocuklarin ¢evreyi daha bilingli dinlemelerine, isittikleri sesleri
anlamlandirmalarina ve dikkatlerini yogunlagtirmalarina, sesleri ayirt etmelerine bu sesleri

tekrarlamalarina yardimct olmaktadir (Sigirtmac, 2017).

Normal ve 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocugun dili kazanmasinda ve kullanmasinda
isitsel uyarimlarin 6nemli derecede etkisi vardir. Bu nedenle 6zel egitim ihtiyaci olan bireylerin
isitsel egitiminde sesleri dinleme ve ayirt etme etkinliklerine yer verilmeli ayrica taklit etme

yeteneginin gelisimi desteklenmelidir (Bal & Artan, 1995).

Erken ¢ocukluk déneminde farkli ses betimlemelerini i¢inde barindiran ¢aligmalar biiyiik
onem tasimaktadir. Okul 6ncesi miizik egitiminde kullanilan bir yontem olan ses, miizik ve
ritim kullanimlarina uygun olan miizikli hikaye ¢aligmalari ile cocuklarin isitsel alg1 gelisimleri
desteklenmelidir. Miizikli hikayeler ses kurgularinin kullanimi agisindan oldukga genis bir
calisma ortami sunar. Miizikli hikayeler, hikaye igerisinde bahsi gecen ortam seslerinin
betimlenebilmesine olanak saglar boylelikle ¢ocugun daha 6nce zihninde bulunmayan ses
imgelerinin olugsmasina alan agar. Hikayenin i¢inde yer alan gorseller, isitsel uyaranlar, hayvan,
nesne ve ortam sesi betimlemeleri, karakter seslendirmeleri, miizik aleti kullanimu ile birlikte
cocugun c¢ok boyutlu diisiinebilme becerisinin ve ses kaynagi ile sesleri eslestirebilme
becerisinin gelisimini destekler. Cocugun sesleri ayirt edebilmesi, ¢evresinde bulunan sesleri
tantyabilmesi ve taklit edebilmesi, miizik aleti ve ses ¢ikaran nesneleri kullanabilmesi ve yeni
ses imgeleri olusturabilmesi agisindan erken yas miizik egitiminde miizikli hikaye calismalari

bliylik 6nem tagimaktadir.

Duke (1999) miizik etkinliklerinde yer alan dikkatini seslere odaklama, dinleme
caligmalari, ¢ocuklarin 6grenmenin temeli olan dinleme becerisini kazanmalarinda ve dikkat

stirelerinin uzamasinda 6nemli bir yer tuttugunu belirtmektedir.

Dinlemeye odaklanma ve dikkati bir noktaya yogunlastirma, konsantrasyonu gelistirerek
belirli sesleri ve yonergeleri anlamalarinda etkilidir. Sarkili oyunlar, miizik esliginde bagimsiz
hareket etme yliriime, kosma, ziplama gibi ¢cocugun dogalinda olan hareketler i¢in ortam
saglayan ve sarkidaki araliklarda durma noktalarini fark etmeyi, dinlemeye odaklanmay1
geligtiren caligmalardir. Dinleme, miiziksel 6grenmenin temelidir. Yapilan isitsel algi

caligmalar1 bu amaclarin gergceklesmesine yardimei olur (Wolf, 1994).
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2.1.2.1.1sitsel Alg1 Gelisim Donemleri

Bal & Artan (1995) tarafindan tamimlanan Erken Cocuklukta Isitsel Algr Gelisim

Donemleri ve 6zellikleri asagida verilmistir;

1 (0-6) Ay Isitsel Algi Gelisimi: Bebekler ilk aylarinda seslere giiliimseyerek,
giillimserken ses ¢ikararak ya da kol ve bacak hareketleri ile tepki verir. Bebegin
seslere verdigi tepkiler refleks tepkilerdir. Ikinci aydan itibaren ¢evredeki kisilere
ozellikle sik olarak gordiigii aile bireylerine ve yumusak seslere giiliimseyerek ve
ses cikararak tepki verir. Ugiincii ve dordiincii aylarda sesleri dinlemeye, ayirt
etmeye ve ses kaynagini arastirmaya baglar. Basini sesin geldigi ve ilgisini ¢eken
seslere cevirir. Kendisi ile konusuldugunu fark eder ve ses ¢ikararak karsilik
vermeye calisir. Besinci ayda kendi kendine ve oyuncaklarina karst sesler
cikarmaya baglar. Yiiksek ve alcak sesleri ayirt eder ve sesin siddetindeki
degisiklikleri taklit eder. Ismi ile seslenildiginde bakar ve konusan kisiyi ve sesin
kaynagini bilingli sekilde aramaya baslar. Altinci ayda babildama evresine gelen
cocuklar sesli ve sessiz harfleri bir araya getirerek cesitli sesler cikarirlar.
Konusma seslerini tekrar etmeye baslarlar ve hece tekrarlari (ba-ba, ma-ma)
gozlemlenir. Miizik sesi duyunca gesitli seslerle tepkiler verirler. Duygularini
seslerle belirtmeye baglarlar.

1 7-12 Ay Isitsel Alg1 Gelisimi: Yedinci-on ikinci aylar arasinda &zellikle isitme
duyusunun gérme-dokunma ve kinestetik duyular ile desteklenmesi ile birlikte
duyular koordineli bir sekilde fonksiyon goriir. Bunun sonucunda ise bebegin
isitsel algis1 geliserek tiim gelisim alanlar1 desteklenmis olur. Yedinci ayda
bebekler kendini ve diger kisilerin yaptig1 seslendirmeleri dinler. Hece tekrarlari
gelisme gosterir. Sakin ve gergin konusmalar1 ayirt edebilir. Sekizince ayda
cikardigr sesleri yiikseltip algaltarak ilgi ¢ekmek i¢in kullanir. Nesne seslerini
taklit etmek i¢in sesler ¢ikarir. Yedinci ve sekizinci aylarda tekrarli sesler
¢ikarmak ve aym sesi yeniden duymak icin davranislar sergiler. (Om: elindeki
nesneleri birbirine vurarak cikardigi sesi tekrar duymak i¢in nesneleri tekrar
birbirine vurur) Dokuzuncu aydan itibaren konugmalar1 dinler ve yeni sdzciikleri
tantmaya baglar. Duygularimi seslerle ifade etmeye c¢alisir. Anne ve baba
sozciiklerini anlamli olarak kullanmaya baslar. Miizik sesinin geldigi yone dogru

hareket eder ve ses kaynagina ulagsmaya ¢alisir. Onuncu ayda tanidig1 sdzctikleri
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dinler, komutlar1 anlar ve uygun tepkiler verir. Nesne seslerini farkeder ve bu
donemde isitsel imgeleri kesfederek 6grenmeye calisir. On birinci ve on ikinci
aylarda sozciik kullanim sayis1 artar. Kedi ve kus goriince seslerini ¢ikarabilir.
Tek sozciik ile diislincelerini ifade eder. On ikinci ayda ise dilin ifade islemini
farkina vararak konugmak i¢in ¢aba sarfeder.

1 13-18 Ay Isitsel Algi Gelisimi: On ii¢ ve on sekiz aylar arasinda kelime dagarcig
genigleyen bebegin tek sozciik ifadelerinde artis gozlenir. Kisa hikayeleri ilgi ile
dinler ve tekrarini ister. S6zel oyunlarda artig gézlenir. El kuklasi ve oyuncaklar
ile konusarak oynayabilir. Sesleri anlayabilir ve anlamlari ile birlestirebilir.

1 19-36 Ay Isitsel Alg1 Gelisimi: On dokuz ve otuz alt1 aylar arasinda cocuk
duydugu sesleri tanimlamaya baslar ve miizikle birlikte hareket etmekten keyif
alir. Bir dakika ve daha uzun siireli sarkilar1 dinleyebilir. Sarkilara eslik etmekten,
giinliik yasantisindaki ihtiyaglarini sarki sdyleyerek ifade etmekten ve sarkiya
hareketlerle eslik etmekten hoslanir. Ogretici esliginde nesne (kagit hisirtisi, zil,
kesme sesi vb. sesler) hareket ( ve miizik aleti seslerini taniyabilir ve sesi

ozellikleri ile (kuvvetli, algak, yiiksek, yumusak) kullanmay1 6grenir.

Sigirtma¢ (2017) isitsel algr c¢alismalarinin, c¢ocuklarin c¢evreyi daha bilingli
dinlemelerine, isittikleri sesler iizerine dikkatlerini yogunlastirmalarina, sesleri ayirt ederek
tekrar etmelerine ve tanimlamalarina destek olarak isitsel becerilerinin gelisimine yardimci

olabilecegine dikkat ¢gekmistir.

2.1.3.Miizik Egitimi ve Oyun iliskisi

Cocuklarin miizik egitimi siirecinde aktif bir katilim saglayabilmeleri i¢in oyun temel bir
ihtiyag¢ ve etkili bir ara¢ roliindedir. Cocuklar oyun ile kendilerini ifade etmeyi dogal bir yol
olarak goriirler. Oyun ile yapilan ¢aligmalarin ¢ocuk ile iletisimi giiglendirecegi gibi kendilerini

ifade edebilme konusunda yardimci bir ara¢ oldugu bilinmektedir.

Oyun, okul oncesi yas grubundaki cocuklarin giinlik yasamlarinin ayrilmaz bir
parcgasidir. Oyun, ¢ocugun isidir. Bundan hareketle miizik dersi 6gretim programindaki amag
ve kazanimlar ele alinirken oyunun temel etkinlik olarak kullanilmasi onerilmektedir. Bu
durum problem ¢6zebilme becerisinin kazandirilmasi agisindan da gereklidir (Milli Egitim

Bakanligi [MEB], 2011).
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Oyun ile gergeklestirilen miizik etkinliklerinde ¢ocuklar dogaglama yapabilme, 6zgiin
diisiinebilme, kendi sesini, ¢algi seslerini veya cesitli materyaller ile ¢ikarilabilen farkli sesleri

kesfetme olanagi bulur (Littleton, 1991).

Oyun ve miizik birbiriyle iligkili etkinliklerdir ve ¢ocugun ¢ok yonlii bir yetiskin olarak
gelisimi i¢in 6nemlidir. Oyun ve miizik, ¢ocuklarin zihinsel kapasitesinin ve zeka gelisimi igin
onemli araclardir ve dil ingasinin temelini olusturur. Oyun ve miizik yolu ile ¢ocuklar, bagka

tiirlii imkansiz olan becerilerde ustalasabilecekleri hayali bir diinya yaratabilirler (Linde, 1999).

Miizik egitimi ve oyun, ¢ocugun dogasindaki dogallikla var oldugu siirece onu kendi
parcast olarak gérmeye devam ederek yeni bilgiler 6grenecek ve miizikle ifade etme becerisini

bu bilgiler esliginde genisletecektir.

Oyun, cocuklarin saglikli ve giiclii bireyler olarak yetistirilmelerine; kisiliklerinin,
bagimsizliklarinin ve yaraticiliklarinin, kavrama, bellek, dikkat ve problem ¢6zme becerilerinin

gelisimine katki saglayan baslica etkendir (Seyrek & Sun, Baykog).

Littleton (1998) miizik oyunlarini asagida agiklamalari ile verilmis olan alti basliga

ayirmistir;

" Isbirlik¢i Miizik Oyunu: Cocuklarin sosyal ve etkilesimli miizikal kesiflere
katilimini saglayan miizik oyunu.

] Islevsel Miizik Oyunu: Cocuklarin cesitli materyallerin ses ¢ikarma
potansiyellerini kesfettikleri ve ¢esitli teknikleri deneme alani saglayan miizik
oyunu.

1 Yapict Miizik Oyunu: Islevsel kesiflerin yaratict dogaglama ve
kompozisyonlarla genisledigi miizik oyunu.

'] Dramatik Miizik Oyunu: Cocuklarin drama ve taklit oyunlarla, hikayelerin ve
dogaclama kurgularla miizigi deneyimledikleri miizik oyunu.

[ Kinestetik Miizik Oyunu: Cocuklarin miizige eglenceli bir tepki olarak
harekete odaklandiklar1 miizik oyunu.

[} Kurallt Miizik Oyunlari: Cocuklarin sarki séyleme, el ¢irpma, ritmik hareket

iiretme gibi grup odakli yapilandirilmis miizik oyunlari.

Cocuklara 6zgiirce miizikli oyunlar oynama firsati verildiginde yaratici ve etkileyici

miizikal fikirler liretme yetenegine sahip olduklart goriilmiistiir (Littleton, Smithrim).
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Bu baglamda oyun ve miizik, ¢ocuklarin hayal diinyasina agilan ve yaraticiliklarinin
gelisimini destekleyen bir kap1 aralar. Bu kapidan igeri girdiklerinde hayal diinyalarina eslik
eden sarkilarla, ifade becerilerini gelistirebilecekleri 6zgiin bir oyun kurarlar. Cocuklar
kendilerini rahat hissettikleri ve miiziksel ihtiyaclarini karsilayacak calgilarin bulundugu
ortamlarda, oyun ve miizik yolu ile duygularin ifade edebilirler. Bu nedenle oyun ve miizik
dogac¢lamalarina yardimer olabilecek 6zgiir bir ortam sunulmali ve bu ortamda bir¢ok miizik
aletine yer verilerek farkli sesler ile duygularini ve hayal diinyalarini tanimlamalarina imkan
saglanmalidir. Miizik egitiminde kullanilan miizikli hikaye ve miizikli oyun c¢aligmalari,
performans sergileme ve dinleme becerilerinin gelisimini saglamakla birlikte, 6grenmeyi oyun

ve miizik esliginde aktiflestirerek kolaylastirmay1 ve kalicilig1 saglamay1 hedefler.

Dikici (2002) ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarini destekleyici bir nitelige sahip olan miizik
egitiminin oyunla egitim niteliginde olmasina dikkat edilmesine, ¢ocuklarin istekli ve keyifle
O0grenmelerine imkan taninarak miizikli oyun calismalarina katilimlarinin saglanmasinin

gerekliligine dikkat ¢ekmistir.

Oyun esliginde yapilan miizik etkinliklerinde sonug ve {iriin odakli olmak yerine siireg

degerlendirmesi yapilmasi 6nemli bir noktadir (Tarnowski, Smithrim ).

Oyun esliginde siirdiirilen miizikal ¢alismalar ¢ocuga kendini ifade etme becerisini
gelistirebilecegi, hayal giicii ve yaraticiligin aktif kullaniminin miizikle harmanlandigi
deneyimler sunar. Bu deneyim anlar1 i¢inde ¢ocuk kendini bulur, ait hissettigi ve kendini ifade
etmek istedigi sekilde miizigi kullanmaya baglar. Oyun sirasinda 6gretmen ¢cocugu sinirlandirict
kilacak ifadelerden uzaklasmali ve miizikli oyunu olabildigince ¢ocuk dogalinda yiiriitmeyi
tercih etmelidir. Sinirlandiric1 ifadeler ¢ocugun kendini miizikle ifade etme ve miizikal

yaraticiligini yansitmasi lizerine engelleyici bir etki olusturur.

Miizikli oyunlar i¢inde miizik aletleri ¢esitli miizik aletleri ile dogac¢lamalar yapmasi igin
alanlar acilabilir ve egitmenin tema olarak caldigi melodilere dogaglama eslikler yapmasi

istenebilir.

Oyun ve miizik bir araya geldiginde hayal giiciiniin kullanimu ile birlikte yaraticiligin
ortaya ¢ikmasina yardimci olarak miizikle ifade etme, problem ¢6zme becerilerinin gelisimine
katkida bulunur. Siklikla bahsedildigi gibi oyunlan tekrarlayarak oynamak da oyunun bir
parcast haline gelmektedir. Tekrarlanarak oynanan miizikli oyunlarda ¢ocuklar, daha 6nce

bildigi bir oyunu yeniden oynadig1 icin daha akici davranislar sergileyebilir. Onceden duydugu
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tekrarli ve dongiisel sarkilarin, melodilerin ve seslerin gidisati akilda kalic1 bir hale geldigi i¢in

aktif bir sekilde eslik edebilirler.

Miizikli oyunlarin bireysel ve gruba gore degistirilebilir, doniistliriilebilir  ve
stirdiiriilebilir bir yapida olmasi gerekmektedir. Materyal kullanilmasi gereken oyunlarda
materyallerin malzemeleri uzun siire kullanima uygun, dogal, saglikli ve siirdiiriilebilir

iiriinlerden seg¢ilmelidir.

Miizikli oyunlarda kullanilan miizik aletlerinin, oyunun uygulandigi yas grubunun
kullanimina uygun olabilmesi i¢in yas grubunun fiziksel 6zelliklerine uygun nitelikte olmasina
onem verilmelidir. Erken yas miizik egitimindeki oyun uygulamalarinda kullanilacak olan
miizik aletlerinin, ¢ocuklarin isitme seviyelerine uygun siddette sesler ¢ikariyor olmasina,
yiiksek derece el ve parmak koordinasyonu gerektirmemesine, akort gerektiren bir yapida
olmamasina, kolay miizik yapilabilir ve dogaglanabilir formda olmasina, ezgili vurmali
calgilarin ( ksilofon, metalofon, glockenspiel, zil) dogru akortlanmig olmasina ve bozuk sesler
cikarmiyor olmasina; aga¢, metal veya sagliga zararli olmayan malzemelerden iiretilmis

olmasina dikkat edilmelidir.

2.1.4.Cocuk Edebiyati

Edebiyat, Tiirk Dil Kurumu tarafindan; olay, diisiince, duygu ve hayallerin dil araciligiyla

s0zlii veya yazili olarak bigimlendirilmesi sanati olarak tanimlanmaistir.

Sirin (1994) ise ¢ocuk edebiyatini, ‘‘Cocuklarin biiylime ve gelismelerine, hayal, duygu,
diistince ve duyarliliklarina, zevklerine egilirken eglenmelerine katkida bulunmak amaciyla

gerceklestirilen ¢ocuksu bir edebiyat.’’ (s.9). olarak tanimlamugtir.

Sever’e (2003) gore ¢ocuk edebiyati, erken cocukluk donemi ile baslayip ergenlik
donemini de kapsayan bir yasam evresinde, ¢ocuklarin dil gelisimi ve anlama diizeylerine
uygun olarak duygu ve diislince diinyalarin1 sanatsal niteligi olan dilsel ve gorsel iletilerle

zenginlestiren, begeni diizeyini yiikselten iiriinlerin adidir (s.9).

Okul oncesi ve okul cagi cocuklarinin zihinsel, duygusal ve dil gelisimlerini
saglamalarindaki en biiyiik faktor kitaplardir. Cocuk edebiyati ¢ocuklarin hayal diinyalarini
harekete geciren, ihtiyaglarini karsilayabilmelerini ve giindelik olaylar1 kendi gelisim diizeyleri
icinde s6z ve yazi bi¢imi ile anlamlandirabilmelerini saglayan edebiyat tiiriidiir. Hikaye ve
masallar ¢gocuklara problem ¢ézme becerisi kazandirirken sorunlarin iistesinden gelme yollarin

da beraberinde sunar.
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Cocuklar dogas1 geregi oynamak, eglenmek ve yeni seyler dgrenmek ister. Cocuk
edebiyatinda yer alan kitaplar bi¢imsel 6zellikleriyle, okul 6ncesi donemdeki c¢ocuklarin
oncelikle eglenme-oynama ve kesfederek 6grenme gereksinimini karsilamali, onlarin algisal

gelisimine katki saglamalidir (Sever, 2003).

Cocuk edebiyati iirlinlerinde ¢ocugun gelisim 6zelliklerine dikkat edilmeli, “’¢ocuk i¢in’’
degil, ‘“‘cocuga gore’’ bir anlayis benimsenerek cocuk edebiyati iiriinleri hazirlanmalidir.
Cocugun; biyolojik ve fizyolojik 6zelliklerine, psikolojik ve kavrama yetisine ait 6zelliklerine,

dil ve anlam 6zelliklerine uygun olmasi ¢ocuk edebiyatinin niteligini belirleyici 6zelliklerdir.

Cocugun hikaye i¢ine girebilmesi ve kendini hikayeye dahil edebilmesi i¢in duyularin
cesitliligine ihtiyac1 vardir. Cocuk edebiyatinda kullanilan hikayeler ne kadar fazla duyuya
hitap ederse ¢ocugun kurguyu boyutlandirmasi ve somutlastirmasi kolaylagsmaktadir. Gorsel ve
isitsel uyaranlar, ¢ocugun hayal diinyasim1 gelistirecek ve hikayeyi anlamlandirmasini

kolaylastiracak sekilde hikayeye eklenmelidir.

Giileryiiz (2002, 5s.294-296) tarafindan, ¢ocuk hikayelerinde aranmasi gereken nitelikler

asagidaki gibi siralanmistir;

1. Cocuklara verilecek hikayelerde konular, ¢ocuklarin ilgi alanlarina uygun olmali,

yas grubuna uygun olmayan politik ve cinsel konular islenmemeli,

2. Ogrenciyi giidiileyici, ilgi uyandiricy, siiriikleyici ve okumaya kiskirtict olmalidir.
Bu durumun gerceklesebilmesi i¢in de yazinin i¢ planlamasinda gerilimi olusturan

ogeler ve olaylar iyi planlanmis olmali,

3. Olay orgiisii ¢ocugun diisiinsel diinyasina uygun olacak sekilde planlanmali,

karmasik iliskiler, uzun biktirici tanimlar ve betimlemelerden olusmamali,
4. Ciimlelerdeki sozciik sayilar1 cocugun yasina uygun olmali,

4. Hikayeler asir1 gretici, 6glit verici olmamali, olaylarin i¢inde insanlar olaylari

yasayarak bu deneyimi kendileri ¢ikarmali,

5. Resimler, konulara uygun olmali, hikayeler cok uzun olmamali, kitabin i¢ dizayn1

ve resimler ¢ocugu yormamalidir.
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2.1.5.Miizikli Hikaye

Miizikli hikayeler, okul Oncesi miizik egitiminde kullanilan bir yontem olarak

bilinmektedir.

Miizikli hikayeler, seslerin kullanimina uygun olarak hazirlanmis dykiilerdir. Baz1 miizik
aletlerinin veya nesnelerin sesleri dogada var olan seslere benzetilir. Ornegin, hikayede gecen
saatin tik-taklar ritim sopalari, ksilofon gibi aletlerle veya el ile dizlere vurularak ¢ikarilabilir

(Bal ve Artan, 1995).

Miizikli Hikayeler, bireylerin yaratici diislinme, ses ayirt etme, dili tanima ve kullanma
becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Miizigin, oyunun, hareketin ve hikayenin ortak
dili olan miizikli hikayeler, farkli calgilarin eklenmesi ve farkli uygulama tekniklerinin
kullanilmast ile birlikte ¢ocuklarin bilissel, duyussal, psikomotor gelisimlerinin
desteklenmesinin yanisira, miiziksel yaraticiliklarinin ve miizikle kendini ifade etme

becerilerinin gelisimini saglayan miiziksel bir deneyim olarak goriilmelidir.

Bir miizik dersine edebiyat eklemek, miizigin ¢ocuklara daha az soyut ve daha fazla
somut goriinmesine yardimci olur. Miizik kavramlarini netlestirir ve farkli ifade bigimlerinin
(kelimeler, sanat, miizik) ayni fikirleri farkli ortamlar araciligiyla temsil edebilecegini gosterir

(Calogero, 2002).

Miizikli hikayelerde c¢ocuklarin aktif dinleme becerilerini arttirmak ve birlikte
uyumlanmalarin1 saglamak amaciyla bireysel ve grupla olacak sekilde planlanan interaktif

caligmalara ve dogacglamalara yer verilmelidir.

Fallin (1995) ¢ocuk edebiyatt miizik egitiminde kullanildiginda, bireyi yaraticiliga tesvik
edebilecegini, miizik bilgisini ve becerilerini gliglendirebilecegini, dinlemeyi gelistirebilecegini

ve ¢ok kiiltiirlii yapiy1 genisletebilecegini belirtmektedir.

Miizikli hikayeler; sarkilarin, seslerin ve ritmik ogelerin kullanimma uygun olarak
hazirlanmis Oykiiler olarak bilinmektedir. Bir¢ok miizik aleti ve ritim calgis1 kullanilarak
donitistliriilen hikayelerin olay Orgiisti, "sarki-ritim-oyun-hareket" dortliisii ile birlikte,
hikayeyle es zamanli olacak sekilde miizikle betimlenerek anlatilir. Bazense miizik, bu anlatima
yalnizca eslik eder. Fakat miizigin yalnizca fon olarak kullanilmasi tercih edilmemektedir.
Miizigin yalnizca fon olarak kullanildigi, cocugun aktif olmadigi ve interaktif olarak

planlanmamig miizikli hikaye ¢alismalar1 cocugun miiziksel potansiyelini ortaya ¢ikarabilmesi
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acisindan yetersiz kalabilir. Bu nedenle anlatim ve igerik, ¢ocugun olabildigince aktif

katiliminin saglanacagi ¢alismalarla cesitlendirilmelidir.

Bu anlatima grup i¢inde esli oyunlar, hareketin sesi & sesin hareketi, ¢calgi paylagimlari
yaparak kurguyu sarki esliginde uygun ses ve hareketlerle betimleme, metaforik betimlemeler
(bir grup bulut, bir grup yagmur olur, bulut i¢in ve yagmur yagisi i¢in belirlenen ses ve hareket
orlintiileri, sarki i¢inde gecen bulut ve yagmur betimlemelerini duyan grup iiyeleri tarafindan
uygulanir), miizikli bulmaca, ritim & ses bulmacalar1 ve hikaye karakterlerinin 6zelliklerine
uygun olacak sekilde miizik aletlerini kullanma g¢aligmalart eslik eder. Tiim bu ¢alismalar

bireylere interaktif bir miizikli oyun ortami sunmaktadir.

Miizikli hikayelerde kullanilan nesnelerin ve miizik aletlerinin sesleri, ayirt etme ve

smiflandirma becerilerinin gelistirilmesine fayda saglamaktadir (Sigirtmag, 2002).

Lamme (1990) miizik ve hikaye kitaplarini birlestirmek kitaplara hayat verir, ¢ocuklarin
sanattan ve okumadan aldiklar1 zevki arttirir. Cocuklarin okumaktan hoslanmasi daha ¢ok
okumasi i¢in iyi bir sebeptir ve daha fazla okuyan cocuklar daha yetkin okuyucular haline
gelirler. Miizik igerikli hikaye kitaplar1 cocuklarin okumay1 6grenebilecegi ve okumaktan keyif

alacaklar1 milkemmel kaynaklar oldugunu belirtmistir.

Miizikli Hikayelerin ana temasi, kurguya eklenen betimsel, benzetimsel ve ritmik
duyumlarina baglh kalinan seslerin sinirli kullanimi ile olusturulan, bu kullanim sirasinda
benzetme yapabilmek i¢in ¢algilarin ve ritim aletlerinin kullanildigi ve igerigine sarkilarin da
eklenebildigi bir kurgudur. Bu kurguda ama¢ miiziksel yaraticiligi gelistirmektir. Kurguya
eklenen sesler, yazilim kaynakli yapay sesler, benzetme amaci giiden yansima sesler ve ritmik
seslerin yardimut ile olusturulur.

Miizikli hikayelerin isitsel 6zelliklerini su sekilde siralayabiliriz;

[] Miuzikli hikayeler, efekt ekleme ve olusturma amaci giitmez.

(1 Sesler benzetme yoluyla verilebilir.

[] Yansima ses veya yapay ses kullanimu aktiftir. (hav hav, yapay kurbaga sesi)
'] Hareketli 6gelerin ritmik boyut ile verilmesi ritimsel alginin gelistirilmesi

ile iligkilidir. Orn: Dalga (Fist fist — Shaker), Yiiriime (bam bam - davul)

O

Kullanilan sesler hikayeyi destekleyicidir.
[] Hikaye ile es zamanli sdylenen ve ¢alinan sarkili ifadeler igerir.
(] Miizikli oyun ve hareket calismalari ritim temelinde kurgulanip

dogaclanabilir.
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Miizikli hikayeyi olusturmak ig¢in, seslerin farkli kullanimlarina (benzetme yapabilme,
sese karakter ekleyebilme, giirliik 6zelliklerini ve ritimsel 6zelliklerini yansitabilme vb.) uygun

olan Oykiiler ile ¢calisilmali ve bu 6zelliklere uygun olan hikayelerden yararlaniimalidir.

Miizik aletlerinin sesleri dykiideki bazi dogal seslere benzetilerek kullanilir. Ornegin
cocuklara ksilofon sesini daha ¢ok damlayan su sesine, ritim ¢ubuklarinin sesini ise saatin tik
tak seslerine benzetmektedirler. Miizikli 6ykiide 6nemli olan, uygulama sirasinda dogal seslere
benzetilen miizik aleti sesinin, benzetildigi sesin Ozelligine uygun olarak ¢ikarilmasidir.
Ornegin, 6fkeli bir insanin kaptya vurmasi sirasinda kullanilan davulun sesi ile uyuyan bebegin
bulundugu evin kapisinin vurulmasi sirasinda kullanilan davulun sesi farkli ¢ikarilmadir. (Aral,

Kandir, Yasar., 2000, s:69)

Hikayedeki karakterlerden her birinin yerine ses kaynaklari kullanilabilir. Eylemler
seslerle gercekei bir sekilde tasvir edilebilir. Yiiriiyiis, dogasi geregi ritmik olabilir; giirtiltiilii
olan anlar yiiksek sesli enstriimanlarin ¢ogunu igerebilir ve kullanma siireleri duruma gore

arttirilabilir (Kersten, 1996).

Miizikli hikayelerde seslerin karakteristik 6zelliklerinin benzetme yoluyla miiziksel
ifade lizerinden verilmesi saglanmaktadir. Miizikli hikayeler dinleyiciye, miizikte; hiz, giirliik,
ritim Ogeleri olarak bilinen kavramlari, giinliik yasant1 sirasinda deneyimledigi ve
karsilagabilecegi durumlari, hikaye esliginde vererek miiziksel algisinin ve miiziksel

yaraticiliginin gelistirilebilmesi i¢in alanlar agar.
Hikaye Sarkilarinda Dikkat Edilmesi Gereken Ozellikler:

{1 S0z tizerine beste yapilirken prozodiye dnem vermek.

(] Bestenin armonik akisini basit ve akilda kalict melodilerle olusturmak.

'] Yapilacak bestelerin duygu durumlarina ve temalara uygun nitelikte
olmasina dikkat etmek.

[ Sarkilarin akisinda ¢ocuklara interaktif olacaklari ve dogaglama
yapabilecekleri alanlar agmak.

[] Cocuklarm kolaylikla sdyleyebilecegi ve eslik edebilecegi tonlar1 segmek.

[J Cocuklarin hikaye sarkilarina katilimini aktiflestirmek adina sarkilari

dongiisel ve tekrarlt motiflerle bestelemek.
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Hikaye Sarkis1 Yaratma Asamalari:

0

Hitap edilen yas grubunun dil ve gelisimsel 6zelliklerine uygun icerikte
bir hikaye segcmek.

Hikayeyi boliimlere ayirmak.

Hikayedeki her boliimiin akigini ve 6zelliklerini tanimlamaya yardimci
olan sozler belirlemek. Ve s6z lizerine prozodi agisindan uygun olacak
besteler yapmak.

Sarki dongiilerinin yerlerini belirlemek. Ve hikaye i¢inde benzerlik
gosteren anlarda ayn1 temaya geri donmek.

Hikaye bitiminde, hikayenin tiim boliimlerini kapsayan sarki ile hikayeyi

sonlandirmak.

2.1.6.Miizikli Hikayelerde Calgi1 Kullanimi

Miizikli hikayelerde 6gretmenin kullandig: akortlu ¢algilar piyano, ukulele, kalimba, fliit

ve ihtiyac dahilinde telli, yayli, vurmali, tuslu miizik aletleri tercih edilebilir. Cocuklarin ¢algt

seslerini taniyabilmeleri agisindan farkli miizik aleti kullanimlar1 6nemlidir.

Miizikli Hikayelerde ritim ¢algilari, rahat kullanilabilirligi acisindan ilk sirada

diistintilmelidir. Farkl etkiler olusturmak i¢in kitap ¢arpmasi, bos bir kutudaki raptiye sesleri,

ve el yapimi kalimba da dahil olmak {izere geleneksel olmayan ses kaynaklar1 da kullanilabilir.

Asagidaki miizik aletlerinin hikayelerin zenginlestirilmesinde degerli ve etkili oldugu

kanitlanmistir.

o o o o o o 0O

Marakas

Bongo ve Davullar

Tef

Ahsap Bloklar,

Bilek Zilleri

Ucggen Zil

Ritim Cubuklar1 (Kresten, 1996).

Miizikli hikaye icerisinde kullanimi yaygin olan ¢algilar1 genel olarak isimlendirmek

gerekirse, ‘‘Orff Calgilar1’” ad1 altinda toplamak uygun olacaktir. Orff ¢algilarinin, her yas i¢in

kolay kullanim, akort gerektirmeme ve saglikli ahsap materyallerden iiretilme 6zelliklerine
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sahip olmasi sik¢a tercih edilme nedenleri olarak goriilebilir. Orff Calgilar1 ezgili ve ezgisiz

calgilar olarak ikiye ayrilmaktadir.

[Ezgili Vurmali Calgilar; Metalofon, Ksilofon ve Glockenspiel olmak {izere ii¢
grupta toplanmistir. Metalafonun ses c¢ubuklari 6zel alagimli bir metalden,
ksilofonun ses ¢ubuklar1 firinlanmis 6zel agagtan, glockenspielin ses gubuklari ise
metalden yapilmistir. Ezgili calgilarin ses ¢ubuklar1 ¢ikarilip takilabilir. Kullanim
aninda ¢alinmasi gereken ses ¢ubuklarinin (tuslarin) {izerinde birakilmasi veya sag
ve solundaki notalarin  ¢ikartilmast  ¢ocuklarin  ¢almasini daha da
kolaylagtirmaktadir.

[Ezgisiz Vurmali1 Calgilar; Davul, ¢elik tiggen, tef ve zilli tef, marakas, zillerden
(jingle bells) olusmaktadir. Bunlar disinda ritim ¢ubuklari, kastanyet, tirtir, agogo
gibi ezgisiz ¢algilar da Orff Calgilar i¢inde yer almaktadir. Ayrica Orff 6gretisinde

yer alan viicut, en 6nemli enstriimandir ( Sigirtmag,2017: 51).

Miizik caligmalarinda materyal kullaniminin soyut kavramlari somutlastiracagi,
ogrenmeyi kolaylastirarak bilgileri kalict hale getirecegi diisiiniilmektedir. Ogretimde
kullanilan materyallerin, karmagik 6grenmeleri sadelestirme, 6grenimde gercek yasantilar
olusturma, alistirma ve tekrarlara olanak saglama, 6grenmede kaliciligr arttirma, farkl
ogrenme alanlarin1 destekleme, 6grenme zamanini kisaltma ve verimliligi arttirma gibi

yararlar1 da bulunmaktadir (Mentis Koksoy, 2017).

2.1.7.Miizikli Hikayelerde Foley Sanati Kullanim

Foley sesleri, miizikli hikayenin kullanildigi kurgu evreninin betimlenmesinde ve
tanimlanmasinda gorevlidir ve bu ses efektleri dinleyici de ses imgelerinin olugsmasi ve
gelismesi agisindan dnemlidir. Isitsel imge olan foley efektleri, hikaye kitaplarindaki goriinmez

imgeyi canlandirarak kurguyu boyutlandirma islevi sunar.

(Muharremli, 2020) ses efektlerinin, kurgunun igerigini kesfetmede, olaylarin
gerceklesmesinde ve gelismesinde, karakterlerin ve mekan sartlarinin algilanmasinda,
kurgunun hayal giicii ile biitiinlesmesinin saglanmasinda, kurgudaki evrenin tanimlanmasinda

onemli rol oynadigindan bahsetmistir.

Miizikli hikayede foley sanatinin kullaniminda, ses olusturma islemi dogal bir kayit

ortami gerektirir ve materyalden cikacak olan sesin kaydedilmesi ile gergeklestirilir. Ses
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olusturma islemi, ses kaynagi disindaki materyallere de ait olabilir ve ritmik boyutla sinirlt
kalmadan hikayeye es zamanli veya sonradan olmak {izere eklenir. Bu baglamda hikayede
gecen ortam, doga olaylari, durum hareketleri, nesne ve hayvan sesleri ve isitsel duyunun

algiladig1 her kavram foley sanat1 yoluyla betimlenebilmektedir.

Foley sanati yardim ile isitsel ogelerle desteklenen miizikli hikayeler, dinleyicinin
hikayeleri anlamlandirmas1 ve zihninde canlandirabilmesi agisindan 6nemlidir. Olay orgiisii
belli seslerle siirdiiliir ve hikaye akisindaki isitsel detaylar foley sanati ile gercekei bir sekilde
ifade edilir. Bu anlamda hikayelerde kullanilan foley sanati, kiside isitsel bir kurgu evreni

yaratilmasina katki saglar.

Ses olusturma asamasi ritmik dgelerle sinirlandirilmadigi icin bireye, kendi yaraticiligini

sinirlamadan daha genis betimlemelerle ¢alisma ve dinleme firsati sunar.

Hikayeye eklenmesi planlanan seslerin kullaniminda dikkat edilmesi gereken en 6nemli
noktalardan biri de gercekligi, duygu ve ortam yaratimini betimleyip hissettirebilmek amaciyla
eklenecek sesleri dogru karakterize ederek stiidyo ortaminda kayit alimmasidir. Hikaye
icerisinde toprakli bir yolda kosmakta olan at’in nal seslerinin betimlenmesine ihtiya¢ var ise
uygun kosullar ve materyaller saglanarak at’in toprakta kostugu hissettirilmeli, tiz karakterli bir
ses olusturmak yerine daha tok ve vurgulu bir ses olusturulmasina dikkat edilmelidir. Aksini
diisiinelim, toprak yolda kosan bir attan bahsedildigi sirada, ince bir tahta {izerine metal bir
materyal vurularak ¢ikarilan sesin eklenmesi, asfalt bir yolda kosan atin sesine benzeyecegi i¢in
uyumsuz bir betimleme algis1 yaratacaktir. Bu nedenle miizikli hikaye icerisinde kullanilacak
ve betimleme saglayacak olan seslerin karakteri ile ses olusturmak icin kullanilan materyaller,
kayit alinacak ortamin akustik Ozellikleri ve zemin Ozellikleri ile uyumlu olmalidir.
Kullanilacak olan ses efektlerinin karakterleri ile efekt seslerinin olusturuldugu nesnelerin
ozelliklerinin uyumlu olmas1 bireylerin isitsel imgelerinin dogru kodlanmasina, ses ayirt

edebilme ve ses tanima 6zelliklerinin gelismesine 6nemli dlciide katk: saglayacaktir.

Hikaye igerisine yerlestirilmesi planlanan seslerin kurgunun etkili anlari iizerinden
olusturulmasi ise bir diger 6nemli noktalardan biridir. Hikaye igerisine yerlestirilmesi planlanan
ses efektleri, vurgu yapilacak dogru kelimelerin ve bdliimlerin segilmesiyle dinleyiciye

hikayenin kurgu planlamasina uygun bir isitsel evren yaratir.
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'] Miizikli Hikayelere Foley Ekleme Asamalar:

1. Betimleyici ses dgeleri agisindan zengin olan bir hikaye segilir.

2. Segcilen hikaye icerisinde seslerin eklenecegi kisimlar belirlenir.

(Bu asamada vurgu etkisini arttiracak ve vurgu planlamasina uygun olacak
anlar1 segmek onemlidir.)

3. Eklenecek sesler karakterize edilir ve uygun ses karakterinde materyaller
bulunur.

4. Materyaller yardimi ile ihtiya¢ duyulan ses, secilen nesnenin, ortamin,
canlinin vb. karakter 6gesini betimleyecek gerceklikte, dogala ve gercek sese
en yakin olacak sekilde olusturulur.

5. Sesler, hikaye icerisine es zamanli olarak veya hikayeden ayri1 olacak sekilde

stiildyoda kaydedilerek eklenebilir.

2.1.8.Miizikli Hikayelerde Kullanilabilecek Foley Efekt Ornekleri

'] Kanat Cirpma Sesi

e

Fotograf 2.1.Kanat Cirpma Sesine Ait Malzemeler- Pantolon Askisi

Kullanilan Malzemeler: Pantolon Askisi

Efekt Olusturma: Askinin orta kismi hafif sarkik olarak duracak sekilde askinin tekli aski
ucu bir elle, ikili ask1 u¢lar1 diger elle olacak sekilde tutulur ve hava ile birbirine temas etmesi
saglanarak elde tutulan ve iki el boslugu arasinda kalan kisimlar sesin karakteri ve hizi ile

uyumlu olacak sekilde birbirine ¢arpilarak efekt olusturulur.
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[l Kopek Yiiriime Sesi

Fotograf 2.2. K6pek Yiiriime Sesine Ait Malzemeler — iki adet ignelik, Toplu igneler

Kullanilan Malzemeler: Kumasg pargasi, toplu igne

Efekt Olusturma: Kumasin toplu igneli yiizeyi diga gelecek sekilde iki ayri elde tutulur
ve sert bir zemin lizerine sesin karakteri ve hiziyla uyumlu olacak sekilde temas ettirilerek efekt
olusturulur. Bu islemi yaparken iki elin birbiri ile uyumlu hareketler yapmasi ve kumas
iizerindeki toplu ignelerin farkli kalinliklarda ve biiyiikliiklerde diizensiz sabitlenmis olmasi

kopegin adim atma aninda duyulan tirnak seslerine benzetebilmek agisindan énemlidir.

[l Yagmur Sesi

- EREE

Fotograf 2.3.Yagmur Sesine Ait Malzemeler — Stizgeg, P1r1ng:, Kagit, Ka

Kullanilan Malzemeler: Piring, Stizgec, Kagit, Derin bir kap

Efekt Olusturma: Derin bir kabimn st kismi kagit ile kaplanir, siizgec¢ ise kagit ile
kaplanmis kabin tstiinde duracak sekilde konumlandirilir. Siizgecin igerisine piringler konur,
sesin karakteri ve hizi ile uyumlu olacak sekilde siizgec hafifce sallanir ve piringlerin kagit kaph

kabin {izerine diismesi saglanarak efekt olusturulur.
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[l Yaprak Hisirtis1 Sesi

Kullanilan Malzemeler: Sogan Kabuklari
Efekt Olusturma: Sogan kabuklar1 toplu olacak sekilde ¢ukur bir kap veya kutu
icine konur, bir el kabuklarin i¢inde gezdirilirken diger el yardimi ile sogan kabuklari
avug iclerine alinir ve sesin karakterine uygun olacak sekilde hafif hareketlerle
sikistirilarak efekt olusturulur.
[l Kurbaga Sesi

Fotograf 2.5.Kurbaga Sesine Ait Malzemeler — Kolonya, Bardak

Kullanilan Malzemeler: Kolonya, Bardak

Efekt Olusturma: Bardak i¢ine kolonya dokiiliir ve 4-5 saniye hafif kurumasi igin
beklendikten sonra bardak bir elle tutulur diger el ise bardagin igine yerlestirilir. Parmaklar
yardimi ile bardagin i¢ alt kismindan agiz kismina dogru yukar1 yonlii bir hareketle i¢ ylizeyden

parmaklar baski yapilarak kaydirilarak efekt olusturulur.
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[l Helikopter Sesi

Fotograf 2.6.Helikopter Sesine Ait Malzemeler - Ritim Cubuklari, Yastik

Kullanilan Malzemeler: Ritim Cubuklari, kalin ve yumusak bir ylizey(yastik, minder vb.)
Efekt Olusturma: Ritim ¢ubuklar iki elde ayr1 ayri tutularak, yumusak ylizey iizerine
diizenli ritmik hareketler ile hava ile temasinin fark edilecegi mekanik bir duyus elde edilecek
sekilde vurularak efekt olusturulur.
[l Kuru Boya ile Boyama Sesi

I

Kalinliklara Sahip Kagitlar

Kullanilan Malzemeler: Farkli yiizey ve kalinliklara sahip kagitlar, U¢ kism1 yatay olarak
kesilmis tahta gubuk
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Efekt Olusturma: Tahta ¢cubugun kesik ucu ve sesin karakterine gore tahta cubugun sivri
kisimlar, farkli yiizey ve kalinliklardaki kagitlarin yiizeyine boyama karakterine uygun olacak

sekilde temas ettirilerek efekt olusturulur.

0 At Kosma Sesi

: k
Fotograf 2.8.At’in Kogma Sesine Ait Malzemeler - Kalin Karton Kapakli Kutu ve

Stinger

Kullanilan Malzemeler: Siinger, Kalin karton kapakli kiigiik boy kutu
Efekt Olusturma: Kutu bir elde avug i¢inde, kutunun kapagi iiste gelecek sekilde tutulur.
Diger elin parmak uglar1 ve tirnagin sirali sekilde sesin karakterine ve ritmik duruma uygun

sekilde kutuya degdirilmesi ile efekt olusturulur.

[l Suya Dalis Sesi

Fotograf 2.9.Yarisina Kadar Yogun St
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Kullanilan Malzemeler: Yogun bir sivi, Kalin plastik bir kavanoz veya sise

Efekt Olusturma: Efekt, sisenin i¢cindeki sivinin, sisenin i¢inde donerek hareket edecegi
sekilde planlanmalidir. Sesi olusturan kisinin siseyi once dikey sekilde tutarak asagi ve es
zamanli olacak sekilde disa dogru sonra aniden ige dogru (kendine dogru) g¢evirmesi ile

olusturulur.

[] Sincabin Ormanda Yiiriime Sesi

Kullanilan Malzemeler: Patlayan misir, Poset, Kozalak

Efekt Olusturma: Kozalaklar sivri u¢ kisimlar kullanilacak sekilde iki elde ayri ayri
tutulur, i¢ine patlayan misir konulmus olan posetin iizerinde, iki el koordineli ve adimlama

hareketine uygun olacak vurgulu dokunuslar yapilarak efekt olusturulur.

[l Kopegin Silkelenme Sesi

Fotograf 2.11.Kopek Silkelenme Sesine Ait Malzemeler - Bulasik Eldiveni

Kullanilan Malzemeler: Bulasik Eldiveni

Efekt Olusturma: Eldivenler sesin karakterine ve hareketine uyumlu olacak sekilde, ellere

takilmadan, iki elde ayr1 ayr1 tutulup birbirine ¢arpilirak efekt olusturulur.
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[l Tren Diidiigii Sesi

Fotograf 2.12. Tren Diidligli Sesine Ait Malzemeler - Mizika

Kullanilan Malzemeler: Mizika

Efekt Olusturma: Mizika, tren diidiigli sesine benzeyecek notalarin bulundugu

deliklerden tren diidiigii ritmine uygun olacak bir ritimle tiflenerek calinir.

[l GOk Giiriiltiisii Sesi & Cop Tenekesi Sesi

Fotograf 2.13.Giirlilti Davulu

Kullanilan Malzemeler: Gurilti Davulu

Efekt Olusturma: Giirtiltii davulu, ses karakterine uyumlu olacak sekilde govdesinden
tutularak i¢indeki yayin govdenin i¢ kismina ¢arpmasi saglanir ve sesin karakterine uygun

olacak sekilde sallanarak efekt olusturulur.
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[l Okyanus Dalgasi Sesi

Fotograf 2.14. Okyanus Dalgasi Seti

Kullanilan Malzemeler: Kum, Sert Yiizey, Hindistan Cevizi Kabuklar1 (Boks Eldiveni)

Efekt Olusturma: Kumlar sert yiizeye dokiiliir ve tiim yiizeye yayilir. Ardindan ikiye
ayrilmis ve i¢i bosaltilmig hindistan cevizi kabuklari iki elin avug icinde olacak sekilde tutulur.
Kumlu zemin iizerinde iki el yanyana olacak sekilde konumlanir. Koordine bir bi¢cimde iki el
ayni anda saga ve sola hareketlerle hindistan cevizi kabuklarinin zemin {izerindeki hareketini
saglar. Kabuklar kumlu zemine siirtiindiik¢e olusmaya baslar. Sesin karakterine uygun olacak

sekilde harekete devam edilerek efekt olusturulur.

2.1.9.Ses ve Sesin Ozellikleri

Kati, s1v1 ve gaz gibi farkli ortamlarda kulak ve beyin sistemimizin algilayabildigi basing

dalgalar1 ve degisimleri ses olarak tanimlanmaktadir. (Tdk, 2011)

Ses dalgalar halinde iletilen bir enerji bi¢imidir. Sesi algilayabilmemiz i¢in ii¢ 6genin

bulunmasi gerekmektedir. Bu dgeler;

Kaynak (ses kaynag) m— Ortam (kat1,s1v1,gaz) = Alic1 (kulak,beyin)

Dogada bulunan her nesnenin bir frekansi vardir. Frekanslar beyin yoluyla algilanabildigi
takdirde ses olarak nitelendirilmektedir. Fakat insan kulagi, dogadaki her frekansi isitme yolu

ile algilayamamaktadir.

Isitilebilir frekanslar genelde ii¢ boliimde toplanabilir:

- 16 Hz ile 256 Hz arasindaki bas (diisiik) frekanslar
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- 256 Hz ile 4.096 Hz arasindaki orta frekanslar
- 4.096 Hz ile 16.384 Hz arasindaki tiz (yiiksek) frekanslardir (Ergiil, 1998, s. 25-
27).

Sesin ozellikleri, sesin dokusunun ve karakterinin tanimlanmasinda isbirligi iginde
caligirlar. Duyulan sesin biitlinsel olarak algilanmasini1 ve anlamlandirilmasini saglarlar. Bu

Ozelliklere sesin karakter 6zellikleri de denmektedir. Bunlar;

Ses Yiiksekligi (pitch of sound): Duydugumuz ses titresimler sonucu olusur. Sesin
yliksekligini ise saniyedeki titresim sayisi olan frekans belirler. Frekans arttik¢a genlik de artar

bdylelikle sesin yiiksekligi olusur.

Ses titresimleri hareket eden molekiillerin oranini etkilemekle kalmayip, ayn1 zamanda
da hareket tarafindan belirlenen molekiillerin sayin1 belirler. Bu say1 bir titresimin yogunluguna
baglidir ve yogunluk arttik¢a, molekiil sayisi da artar. Bu nedenle, hareket eden molekiil sayisi,
bir ses dalgasinin biiyiikliigiinii belirler ve genlik olarak tanimlanir. Genligin siibjektif etkisi de

ses yogunlugunu yani yiiksekligini belirler (Ergiil 1998: 28).

Ses yiiksekligi, algilanan uzaklikla ilgilidir. Goriintiiyle baglantili olarak, yiiksek ses,
gosterilenin yakin bir konumda oldugu izlenimi verirken, diisiik siddet diizeyinde duyulan

sesler, uzak mesafeli bir konum duygusu yaratmaktadir (Sexton, 2007).
Ses Rengi: Seslere ayirict 6zelliklerini veren harmonik bilesenler olarak tanimlayabiliriz.

Ses Tmmsi: Ses dalgasi tarafindan iiretilen isitsel ve tonsal oOzellikler olarak
tanimlanmaktadir. Tini, aymi ylikseklikteki ve siddetteki bir sesi baska seslerden ayiran
ozelliklerin biitiiniidiir. Frekansin yogunlugu, dalga biiytikliigli ve harmonikleri sesin tinisini

olusturan dgelerdir (Yaygingdl, 2019).

Bordwell & Thompson (2009) tiniya ait 6zellikleri ise sdyle tanimlar: Sese ait armonik
bilesenler, ses’e tim1 Ozelligini kazandirmaktadir. Tini, sesin dokusunu ve duygusunu

tanimlamada onemli bir unsurdur.

Ses Perdesi: Ses perdesi, sesin algilanan dugsiiklik veya yiiksekligi olarak
tanimlanmaktadir. Ses titresimlerinin siklig1 ve frenkansi, sesin algilanan yiikseklik ve

alcakligini veya ses perdesini etkilemektedir (Bordwell & Thompson, 2009).

Ses Derinligi (Perspektifi): Sesin yonii ve uzakligi olarak tanimlanmaktadir. Sesin,
gorsel perspektifle hissedilen derinlik ve hacmine benzer sekilde, uzamda mesafe duygusu

yaratilmasina yoOnelik olarak tasarlanmasi anlamina gelir. Mesafeye bagli olarak ses
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duyumunun farklilagmasidir. Yakin ¢ekim ve genel ¢ekimlerde ses duyumu ayni degildir.
Yakin cekimlerde ses dolu ve igten duyulurken genel cekimlerde duyulan ses uzaktan

yanstyarak gelen bir isitme tanimlamasi olusturur (Bordwell & Thompson, 2008, Kilig, 2003).

2.1.10.Ses Efektleri

Insan kulag duydugu sesleri bircok agidan anlamlandirabilen ve kaydeden bir dzellige
sahiptir. Ses efektleri ise bu noktada duyulan sesin ses imgesinin tiim incelikleriyle zihnimizde
olusabilmesini saglar. Ses efektleri genel islevi ile bir konu, durum, ortam, hareket, nesne ve
karakterleri betimlemek igin kullanilan isitsel imgelerdir. Isitsel imgeler, seslerin zihinde

resmedilmesi olarak tanimlanabilir.

Ses 6gesi goriintiiyii destekleyen, tamamlayan, yer yer de goriintii yerine anlami olusturan
6ge durumundadir. Bu da sinema filmleri gibi sesin eklendigi tiim kurgular1 deneyimlemeyi
kolaylagtirmaktadir. Kurguda goriilmeyen, gdsterilemeyen 6ge ve olaylar1 ses araciligiyla
aktarmak miimkiindiir. Sesin goriintii gibi sinir1 olmayan uzamsal kullanimi, kurgunun

hikayesinin anlagilirligini izleyici lehinde arttirmaktadir (Walczak ve Fryer, 2017).

Ifade arac1 olarak kullanilan ses gesitli alt bagliklar altinda incelenmis ve alt basliklara

ayrilmistir. Bunlar;

1] Gergek Ses: Kurguda goriilen ve olgunun belli bir kismin1 olusturan esya ve
kisilerin ¢ikardig1 tiim seslerdir.

[ Siibjektif Ses: Kurgudaki karakterlerden birinin isittigi sestir. Bu ses karakterin
isittigi siddette duyulur.

[]  Anlatimsal Ses: Tanimlanan, anlatilan 6geler tarafindan ortaya konan ses ve
miiziklerdir. Anlatimsal ses efektleri kurguyu tanimlamada bilgi vericidir. Orn:
Vapurda gecgen bir an’1 anlatmak i¢in yalnizca vapur diidiigii sesi vermek yerine
ortam tasvirini derinlestirmek i¢in marti sesleri, dalga sesleri ve cevre
seslerinin de kurguya eklenmesidir.

[] Simgesel Ses: Simgesel olarak bir olay1, ortam1 ve nesneyi agiklayan seslerdir.
Orn: Dalga sesi ve mart1 sesleri deniz kenarin1 betimleyici &zelliktedir, Giin
dogumunu bir horoz sesi betimler vb.

[ Birlestirici Ses: Olaylar ve sahneler arasindaki iliskiyi sesle kurmaktir.

[ Siralayict ses: Dramatik ve komik etkiler diizenlemek i¢in sesleri birbiri

arkasina eklemektir (Ozkocak, 2014).
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Ses efekti tiirlerini tanimak bize kullanim alanlarinin degiskenligine gore efektleri cesitli

sekillerde kullanabilme firsat1 sunar. Ozkogak (2014) tarafindan ses efektleri dogal ve nokta

efekt olarak ikiye ayrilmaktadir:

l.

Dogal Efekt: Mekansal veya duyuldugunda tanimlanabilen sesleri ifade
etmektedir. (Zincir sesi, kus sesi, ara¢ sesi, ortam tanimlayan sesler)

2. Nokta Efekt: Hareketle birlikte olusan ve tanimlanmasi gereken sesleri
ifade eder. (ylirlime sesi, kap1 kapatma, yemek yerken ¢ikan catal-bicak sesi,

kitap sayfalarini ¢gevirme sesi)

Ongoren (1982) tarafindan dogal ses efektleri iki alt bashiga ayrilmis ve tanimlanmugtir;

1) Kendi kendilerini tanimlayan ses efektleri: Bir goriintiiye bagli olmaksizin ve

2)

ses kaynagi gosterilmeksizin duyuldugunda kaynaginin anlagilabildigi ve
taninabildigi efektlerdir. Gilinliik hayatta maruz kaldigimiz, kaynagini bildigimiz
ve duyunca tanimlayabildigimiz sesler kendi kendilerini tanimlayan sesler
sinifina girer. Orn; Nal sesi, tren diidiigii sesi, birbirine ¢arpan bardak ve ¢anak
sesleri, kap1 gicirtist sesi, riizgar sesi vb.

Tanimlanmas1 gereken ses efektleri: Kaynagi gosterilmediginde, goriintiiyle
birlikte verilmediginde veya sesler tanimlanmadan duyuldugunda anlasilmasi
giiclesen, farkli yorumlanabilmeye acik olan, ve taninamayan efektlerdir.
Mutlaka taninmasini kolaylastirict ek bir 6geye ihtiya¢ duyarlar. Bu bir gorsel,
oncesinde veya sonrasinda gelen tanimlayici bir ciimle olabilir. (Orn: *‘Bir gok

giiriiltiisii duyuldu!”’ climlesinden sonra gelen bir giiriiltii efekti)

Yapilan cesitli aragtirmalar sonucunda, ses efektlerinin gorsel imgelerin yaratilmasina

tesvik etme giiciinii, dinleyicinin tutumunu, dikkatini ve hafizasini diger kaynaklardan daha

fazla etkiledigi kanitlanmistir (Atwood, 1989; Babin & Burns, 2004).

2.1.11.Jack Donovan Foley

Foley adi, bu sanata adin1 vermis olan Jack Foley’den gelmektedir. Jack Foley, 1891'de

Yorkville, NY'de dogmustur. Etrafindaki insanlar tarafindan ¢ok yonlii olmasi ile ve elini attig1

her isi ustaca yapmasi ile bilinmektedir. 1940’11 yillarda dnce tiyatrolarda sahnedeki kurguya

es zamanli olarak sonrasinda ise filmi seyrettigi sirada oyuncularin hareketlerini taklit ederek

cesitli materyaller yardimiyla filme es zamanli olarak ses efektleri kaydetmeye baslamistir. Bu
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teknigin popiiler hale gelmesini saglayan ve bu isi kendi doneminde bagarili bir sekilde siirdiiren

kisi Jack Foley oldugu i¢in giinlimiizde bu sanatin ismi Foley Sanati olarak bilinmektedir.

Ses efektorliigiine tiyatro alaninda ayak sesleri ve dogal ortam seslerini olusturarak
girmistir. Kendi doneminde filmlerde hazir ses kiitiiphaneleri kullanilirken dogala ve gergege
en yakin olacak sekilde ayak seslerini kaydetmesiyle birlikte fark yaratarak dikkatleri lizerine
cekmistir. Glinlimiizde Foley adi ile anilan ses efektorliigii sanatinin ilk adimlarini Jack Foley

atmistir.

2.1.12.Foley Sanati

Foley sanati, sinema sektoriinde kullanilan bir sanattir. Film ve dizilerde, dogala ve
gercege en yakin sese duyulan ihtiyacla birlikte ortaya ¢ikmistir. Bu siireg, ihtiya¢ duyulan
sesin, gerekli malzemeler yardimi ile dogal bir kayit ortaminda kaydedilmesiyle ve kaydedilen
seslerin kurguya eklenmesiyle gerceklesir. Foley sanatinin dogdugu ilk yillarda kayitlar
dublajlar ile es zamanli olarak yapilirken giiniimiiz sartlarinin kolayligi ve teknolojinin
geligmesi ile birlikte kayitlar, ¢ekimler bittikten sonra stiidyo ortamlarinda kurgu izlenerek ayr1
olarak alinmis, kurguya ise kayitlar tamamlandiktan sonra eklenmeye baslanmistir. Birgok
sesin yapay modelinin yapilamamasiyla birlikte Foley sanatina ihtiyac artmis, giiniimiizde ise
bu ihtiyaca bagl olarak foley sanat¢ilari tarafindan olusturulup sinema sektdriinde varligini

siirdiirmeye devam etmektedir (Ament, 2009).

Ingilizcesi ‘“foley’” olan efekt, Jack Foley’in buldugu bir yéntemdir. Bu tanimlama film
sahnelerindeki arka planda kalan ses efektlerini stiidyoda gerceklestirilmesi anlaminda
kullanilmaktadir. Bu seslerin kullanilmasi icin tercih edilen ‘‘foley stage’ ise cesitli
zeminlerden ve materyallerden olusan bir alandir. Foley sanatgisi tarafindan kum, tahta, tas,
cakil, toprak, saman yada yapraklarla kapl bir platformun oldugu kayit stiidyolarinda filmin
efekt niteligindeki biitiin seslerini film ekranda akarken cesitli ara¢ geregler kullanilarak

yapilmaktadir (Canikligil, 2007, s.217).

Filmlerin ana temasi aslinda bir kurgudur. Bu kurguda Foley sanati yardim ile gergege
en yakin sesler, ses kaynag1 digindaki materyaller de kullanilarak olusturulur. Olusturulan bu
sesler, kurgu icerisinde ihtiya¢ duyulan seslerin vurgusunu, canliligini, belirginligini arttirmak
ve bu hareketleri anlamli kilabilmek amaciyla kurguya es zamanli olarak eklenir. Olusturulan

seslerin kurguda kullanilabilmesi, gorsel ve isitsel imgelerin dogru algilanabilmesi agisindan
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gercek sese en yakin Ozellikte olmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Foley sanati, dinleyicide

kurgusal bir ses evreni yaratir.

Foley, sadece kurgusal filmlerde degil, sdzgelimi bir radyo programinda, belgesel
filmlerde, tiyatro ve spor etkinliklerinde, sesli kitaplarda da kullanilan bir tekniktir. Ornegin
kiirek miisabakalarinda veya spor at yariglarinda 6énceden kaydedilmis sesler kullanilir, ¢linkii
bu etkinliklerde tiim sesleri almak icin her tarafa mikrofon yerlestirmek pek de miimkiin

olmayan bir uygulamadir (Park, 2015 Akt. S6zen, 2017).

Foley sanatinin en 6nemli 6zelligi, olusturulmasi hedeflenen sesin gercege ve dogala en
yakin ozellikte olmasidir. Dogala ve gercege en yakin ses vurgusunun verilebilmesi i¢in sesi
olusturan asil madde yerine farkli materyaller kullanilarak da hedeflenen ses

olusturulabilmektedir.

Foley sanatgis1 nesneleri, nesnenin gercgek islevine gore degil, kulaga *’o nesneymis’ gibi
gelmesi gerektigine gore arar. Cogu zaman eslesen ses, kurgunun disindaki nesneler araciligiyla
elde edilir. Foley sanat¢ilarinin ses oyunculugu fikri, belirli bir nesnenin bagka bir

nesneye/eyleme uyacak sekilde ses ¢ikarmaya ¢alismasi ile baslar.

Bir kisinin aldig1 darbe sonucunda kirilan kemiklerinin sesini olusturmak i¢in, biiyiik bir
kereviz sap1 alinip, etrafina bir giideri sarilarak ortadan ikiye boliinmekte ve bdylece deri

altindaki kemigin kirilma sesine es bir ses elde edilmektedir (Green,2015 Akt. S6zen, 2017).

Foley sanat¢ilarinin olusturdugu ii¢ ana ses efekti tiirli vardir. Bunlar;

1) Giysi izleri: Filmde bir kisinin giysilerinin ¢ikardigi seslerdir. Bu, birinin
cantasiin viicuduna siirtiinen sesi veya bir kayakc¢i yokus asagi kosarken
kayak pantolonunun birbirine siirtiinen sesi olabilir.

2) Ayak Sesleri: ikinci tiir ses efektidir. Bir insan veya hayvanin yiiriirken veya
kosarken ¢ikardigi sesleri tanimlar.

3) Pop Track: Ugciincii tiir ses efektidir. Kurgudaki ¢esitli nesnelerin

cikarabilecegi sesler olarak tanimlanir (Leavitt, 2016).

Sesin yaratiminda kullanilan nesnelerin, ana ses kaynagi maddesi diginda farkli
materyaller kullanilarak olusturulabiliyor olusu genis bir nesne yelpazesi i¢inde calismaya
olanak saglamaktadir. Efektorler, giinliikk hayatta kullanilan nesnelerin seslerini, gorsel
imgelerle eslestirme 6zelligine ve ses olusturma yaraticiligina sahiptir. Buna bagl olarak ses
kaynagina benzemeyen nesneleri farkl sekillerde kullanarak istedikleri sesleri elde edebilirler.

Bir nesneden bir ses ¢ikarabilmek ve bu sesin isitsel imgesini dogru tanimlayabilmek i¢in
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bir¢ok ince detay (hareketin yonii, siklig1, hizi, yakinlik ve uzakalig1) biiyiik 6nem tagimakta ve
sesin karakterini dnemli olgiide etkilemektedir. Tanimlanmak istenen ses i¢in planlanan foley
sesleri stiidyo ortaminda, profesyonel ekipman ve profesyonel foley sanatcilari tarafindan tim

inceliklere uygun olarak kaydedilir.

Bir foley sanatgisi, bir performans i¢in ayakkabi secerken yiizey se¢imini gdz Oniinde
bulundurur. Bu durum ayakkabilardan ¢ikacak olan sesi etkiler. Kayit esnasinda kullanilan
mikrofon, mikrofona olan mesafe ve odanin ses karakteri de performansi etkileyen diger 6nemli

unsurlardir (Ament, 2009).

Fotograf 2.15.Foley Stiidyosu - Cesitli Zemin Ornekleri ve Mikrofonlama (Oren Film
Foley Stiidyosu)
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Fotograf 2.16.Foley Stiidyosu - Farkl1 Ses Karakterinde Ayakkabilar (Foley istanbul
Foley Stiidyosu)

Efekt kareografisi, bir efekti istenilen agamaya getirebilmek icin farkli materyallerin
sirall, diizenli ve belli bir plani takip edecek bir bicimde kullanilmasidir. Foley sanatcist

kurguya eklenmesi planlanan sesi belli kareografiler dahilinde olusturur.

Bu olusturma agamasinda séz gelimi farkli yiiriime sesleri olusturmak i¢in farkli topuk
tipinde ayakkabilara ve farkli zeminlere ihtiya¢ duyar. Kiit, sivri, kalin, ince topuklu
ayakkabilar ve bu ayak seslerinin zeminini karakterize edebilmek i¢in foley stage denilen
toprak, tas, kum, tahta, hali, saman vb. farkli dokuda zeminler tercih edilir. Ayak sesine eslik
eden ve kareografinin parcasi olan kisinin kiyafetini olusturan kumasin siirtlinme sesini
betimleyebilecek dokuda bir kumas parcasi, pantolonunda yer alan zincirin sesini olusturmak
icin kullanacag1 zinciri, yiirlirken elinde bir poset varsa bu higirtiy1 betimleyebilecek materyali
ve bedeninde ses ¢ikaran herhangi bir nesnenin sesini betimlemek i¢in kullanacagi materyalleri
ayak sesiyle es zamanli olacak sekilde karakterize ederek kaydeder. Bu kayit esnasinda dikkat
edilmesi gereken en 6nemli noktalardan biri hareketi tanimlayan sesin dogala en yakin 6zellikte

olmasidir. Bu dogalligin i¢inde tanimlanacak olan sesin; maddesini, yiiksekligini, siddetini,
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tinisini, karakterini, frekans egrisini dogru analiz etmek ve dogru materyaller ile kayit almak

son derece Onemlidir.

Fotograf 2.17.Foley Stiidyosu — Zemin Ornekleri & Stiidyoya Genel Bakis

(https://www.foleywalkers.com/our-studio/)

Fotograf 2.18.Foley Stiidyosu - Foley Zemin Ornekleri (Foley Istanbul Foley
Stiidyosu)


https://www.foleywalkers.com/our-studio/
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Fotograf 2.19.Foley Stiidyosu - Foley Efekt Malzemeleri (Foley Istanbul Foley
Stiidyosu)

Fotograf 2.20.Farkl1 Ses Karakterinde Ayakkabilar & Farkli Dokuda Kagitlar (Foley
Istanbul Foley Stiidyosu)
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Fotograf 2.21.Foley Stiidyosu — Foley Efekt Malzemeleri

(https://www.foleywalkers.com/our-studio/)

Foley sanatgilarini, ses diinyasinin performans sanat¢ilar1t olarak kabul etmek
miimkiindiir. Onlarin gorevi karakterlerin hareketlerinin her birini -hatta koreografisinin
getirdigi- ayak sesleri, kumas higirtilar, yumruk sesleri vb. gibi, kisinin varligimi belirleyen
agirlik, ¢eviklik ve mizag arasinda iliskileri sesler araciligiyla karakterin dogal parcasi haline
doniistiirmektir. Burada Onemli olan yaratilan sesin dokusunun hem sahnenin fiziksel
niteliklerine hem de verilmek istenilen duyguya uygun olmasinin gerekliligidir (S6zen, 2017,

s.8).

Foley, isitsel dgeler yardimi ile kurguyu sinirsiz bir hayal diinyasi i¢inde algilama firsati

sunar.

2.1.13.Akustik Foley Efekt ve Ses Tasarim Efektleri

Ses tasarimi efektleri, genellikle dogal olmayan (yapay) ve oOzel efekt olarak
smiflandirilan seslerdir. Bu sesler, hayal edilen nesneleri ve mekanlar1 canlandirmak igin
tasarlanir ve genellikle dogal, miizikal ve yapay seslerin bir kombinasyonunu icerebilirler.
Ornek olarak, tek bir piyano notasi riizgar sesiyle birlestirildiginde, sahneye {irkiitiicii bir
atmosfer kazandirabilir. Bununla birlikte, ses efekti ve ses tasarimi efekti terimleri bazen

ortiisebilir. Ornegin, bir lazer silahi efektini ele alalim. Bu, gercekte var olmayan bir silahtir ve


https://www.foleywalkers.com/our-studio/
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dolayistyla dogrudan kaydedilemez. Bu nedenle, gercekei bir lazer silahi sesi olugturmak igin
gercek silah sesleri, diger seslerle birlestirilir ve sentezlenmis veya islenmis seslerle tasarlanir.
Sik¢a karsilagilan bir yanilgi, ses efektinin tek bir sesle sinirli oldugu diisiincesidir. Bazen
durum bdyledir, ancak genellikle tek bir ses efekti olarak algilanan sey, birbirine karistirilmis
ve/veya diizenlenmis bir dizi sestir. Ses efektleri, izleyiciye sahnede olanlar1 daha canli ve

gercek gibi hissettirme gorevini listlenirler (Scott-James, 2018, 5.65-66).

Her ses efektinin belirli bir anlamsal ve bilgilendirici rolii vardir. Ses efektleri kurgu

icerisindeki ihtiyaca gore planlanabilmektedir.

Foley efektleri ise insan hareketleri ve eylemleri ile iligskilendirilen dogal ve detayl
seslerdir. Ornek olarak, kapinin agilmasi, bardagin masaya konmasi, kagidin katlanmasi, camin
kirilmast gibi sesleri sayabiliriz. Bu ses efektleri, sahnelerin fiziksel boyutlarini vurgulamada
etkili bir aractir. Foley efektler, izleyiciyi veya dinleyiciyi karakterlere daha yakin hissettirir ve
hikayenin diinyasina daha fazla dahil olmalarin1 saglar. Foley, izleyiciyi belirli bir ayrintiya
odaklamak ve bir karakteri tanimlamak amaciyla da kullamlabilir. Ornegin, bir sahnede
karakter karanlik ve sessiz bir sokakta yiiriirken arkasindan gelen ayak seslerini duyarsa, bu
karakterin takip edildigi anlamima gelebilir. Eger bu sesler topuklu bir ayakkabinin sesini
andirtyorsa izleyici, karakterin bir kadin tarafindan takip edildigini diislinebilir veya

hissedebilir (Scott-James, 2018, s.66).

Yapay seslerde ve ses tasarim efektlerinde ses, elektronik ortamlarda programlar yardimi
ile yapay bir sekilde tretilirken, foley efektlerde dogal bir kayit ortam1 vardir ve kullanilmak
istenen ses direkt olarak foley stiidyolarinda kaydedilerek olusturulur. Mekanik sesler, dogal
bir kayit ortaminda kaydedilmesi gii¢ olan sesler veya ¢ok daha gii¢lii bir etki ile kurgu i¢cinde
vurgulanmasi1 gereken sesler, teknolojik gelismelerin etkisiyle birlikte yazilim ve programlar

araciligi ile istenilen 6zelliklerde tasarlanabilmektedir.

2.2.11gili Arastirmalar

Bu boéliimde, arastirmanin konusu ile iligki olan yurt i¢i ve yurt disi caligmalar taranmis
dogrudan ve dolayli olarak benzerlik tasiyan arastirmalar hakkinda bilgiler verilmistir.

Aragtirmalar en fazla ilgili olan aragtirmadan en az ilgili olan arastirmaya gore siralanmigtir.

Yurt i¢cindeki arastirmalar igerisinde aragtirma konusu ile en fazla iliski diizeyine sahip
olan arastirma; Ozge Metin’in (2019) “‘Miizikli Hikaye Ve Masallarin Okul Oncesi Egitim

LR R}

Dénemindeki Cocuklarin Yaraticilik Diizeylerine Etkisi’’ adli Yiiksek Lisans tezi niteligindeki
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caligmadir. Arastirmada, Miizikli hikaye ve masallarin okul dncesi erken yas grubu ¢ocuklarin
yaraticilik diizeyleri lizerindeki etkileri ve farkli degiskenler iizerinden iligkileri incelenmistir.
Istanbul ili igindeki Erenkdy DEHA Bilim Sanat Merkezi Ana Okulundaki 5-6 yas araligindaki
ogrencilerden 18 6grenci deney grubu, 18 6grenci kontrol grubunu olusturacak sekilde 36
ogrenci secilerek arastirmanin ¢alisma grubu olusturulmustur. 10 hafta boyunca toplam 30
saatlik uygulama yapilmis 5 adet hikdye/masal anlatildiktan sonra miizikli canlandirmalar
yapilmistir. Sonrasinda 6grenciler hikayeleri anlatmis ve her 6grenci bildigi hikayeyi miizikle
dinleyerek karakterleri canlandirmistir. Arastirmada on test-son test’e dayali kontrol gruplu
deneysel desen uygulanmigtir. Deney grubuna miizikli hikayeler ile bir egitim anlayis1 kontrol

grubuna ise geleneksel egitim yontemleri ile planda yer alan etkinlikler uygulanmaistir.

[J Bu arastirmada “Cocuk bir probleme bir¢ok ¢oziim bulmakta” ifadesinde, kontrol
grubunun son test puaninin 6n test puanindan daha biiyiik oldugu ve bu farkin ise
istatistiksel anlamlilik olusturdugu tespit edilmistir. “Cocuk risk almaya, farkli seyler
yapmaya, yeni seyler denemeye hevesli. Zoru denemeye hevesli”, “Cocuk olagan
durumlarda olaganiistii bir mizah anlayisina sahip”, “Cocuk esnek ve durumlarda
beklenen degisikliklere uyum saglayabilir”, “Cocuk kendi kendini idare ve motive
eden bir ¢ocuk”, “Cocuk planlt sistematik arastirma yapmakla ilgilenmekte hareket
plan1 gelistirmekte”, ve “Cocuk bir probleme bir¢ok ¢éziim bulmakta™ ifadelerinde
hem kizlarda hem de erkeklerde son test puanlarinin 6n test puanlarindan daha yiiksek

oldugu ve aradaki farkin ise istatistiksel olarak anlamlilik gdsterdigi tespit edilmistir.

(] “Cocuk risk almaya, farkli seyler yapmaya, yeni seyler denemeye hevesli. Zoru
denemeye hevesli”, “Cocuk olagan durumlarda olaganiistii bir mizah anlayisina
sahip”, “Cocuk esnek ve durumlarda beklenen degisikliklere uyum saglayabilir”,
“Cocuk kendi kendini idare ve motive eden bir ¢ocuk™, “Cocuk planli sistematik
aragtirma yapmakla ilgilenmekte hareket planini gelistirmekte”, “Cocuk bir probleme
bir¢ok ¢6ziim bulmakta” ve “Cocugun hayal giicli kuvvetli ve fanteziden hoslanmakta”
ifadelerinde anlaml fark ¢ikmasi ¢ocugun ¢6zliim bulma odakli, 6zgiivenli, istekli,
daha espirili, degiskenlere adapte olabilen, motive olabilen, ve dolayisiyla erken
cocuklukta yaraticiligin gelistirilmesinde deney grubuna verilen miizikli hikaye

egitimi ile bu katkinin desteklenebilecegi ve gelistirilebilecegi sdylenebilir.

Yurt dis1 arastirmalar igerisinde arastirma konusu ile en fazla iligki diizeyine sahip olan
arastirma; Char, Cynthia Anne (1985) ““Stories Through Sound: Children's Comprehension
Of Radio Stories And The Role Of Sound Effects And Music In Story Comprehension
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(Narratives, Media)’’ adli tez calismasidir. Arastirmada ses efektleri ve miizigin, ¢ocuklarin
radyo hikayelerini anlamlandirmadaki etkisi incelenmistir. 30 {i¢lincii/dordiincii sinif 6grencisi,
30 altinci siif 6grencisi ile ¢alisma grubu olusturulmustur. Her ¢ocuga sesli efektli miizikli
hikaye veya diiz metin hikaye olarak radyo hikayesinin iki versiyonundan biri dinletilmistir.
Ayrica hikaye uyaraninda bulunup bulunmamasi ile ve hikaye igerisindeki kullanima ile iliskili
olan 20 adet ses efekti ve miizikal boliimlerin oldugu kaset dinletilmistir. Hikaye iceriginin ve
hikaye seslerinin hatirlanmasinin yani sira, karakterler, ortamlar ve hikayenin olay orgiisiine ait
cikarimlar incelenmis ve tepki dl¢limleri kaydedilmistir.

[J Aragtirma sonuglari, ¢ocuklarin tamamen isitsel bir ortamda sunulan anlati ve
hikayeleri anlama becerilerinde 6nemli yas farkliliklarinin yani sira 6nemli bireysel
farkliliklar1 ortaya ¢ikardi. Her iki yas grubu da hikayeyi yeniden anlatma sirasinda
eylem ifadelerini ve ses efektlerinin ¢ogunu tekrarladi. Cocuklar ayrica metin gibi
seslerin de hikaye karakterleri, hikayenin gectigi yer ve hikayede gecen olaylar
hakkinda bilgi saglayabilecegini belirttiler. Hikaye uyaraninda daha once sunulan
sesleri taniyabilmenin yani sira hikayeye uygun olacak sesleri belirleyebildiler.
Ayrica seslerin kullanimi ¢ocuklarin seslerin mesafesini, uzakligini ve hareketlerin
hizin1 anlayabilmeleri acisindan dogru bilgiler alabilmelerine yardimci oldu.
Cocuklar, miizikal boliimler sayesinde hikayedeki ruh halleri, hikayenin tiirii ve
hikayenin gegctigi kiiltiirel ortamlar ile ilgili nemli ipuglar1 aldiklarini belirttiler.

[]  Arastirma sonuglari, sesli ve miizikli olarak anlatilan hikayelerin anlatim giiciiniin
diiz metin olarak anlatilan hikayelere gore dinleyicilerin hikayeleri daha rahat
anlamlandirabilmelerini sagladigini ortaya ¢ikarmistir. Miizigin ve seslerin birlikte
yer aldig1 hikayeleri dinleyen ¢ocuklarin, hikayeleri daha somut bir sekilde ifade
edebildikleri ve hikayedeki ortami, karakterleri, duygu durumlarini rahatca

betimleyebildikleri gézlemlenmistir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu béliimde aragtirmanin modeli ve deseni, evren ve drneklemi, veri toplama araglari,

verilerin analizi, gegerlik ve giivenirlik hakkinda bilgilere yer verilmistir.

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, nitel arastirma yaklasimlarindan durum ¢aligmasi yontemi uygulanmaistir.
Nitel arastirma; algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya
konulmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi; bir konuya yonelik durum, olgu, diisiince ve
goriiglerinin gozlem, goriisme ve belge ¢oziimleme araciligiyla ortaya konuldugu arastirmadir

(Creswell, 2020; Yildirnm & Simsek, 2018; Fraenkel, Wallen & Hyun, 2012 ).

Yin (1984) durum g¢alismasini, giincel bir olguyu bir gerceve icinde ¢alisan, olgu ve
olgunun i¢inde bulunan igerik arasindaki sinirlarin kesin ve net hatlarla belirginlesmedigi ve
birden fazla veri kaynaginin yer aldigi durumlarda kullanilan yasanti ve deneyim yolu ile

(gorgtil) elde edilen arastirma yontemi olarak tanimlamistir. (Akt. Yildirim ve Simsek, 2016).

3.2. Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, Tiirkiye’de 6zel ve devlet stiidyolarinda gdrev yapan ve
hikaye (kurgu) anlatiminda foley sanatini kullanan 15 goniillii katilimer foley sanatgisindan

olusmaktadir.

Calisma grubunda yer alan katilimcilarin demografik o6zelliklerine iliskin betimsel
istatistikler Tablo 3.1’de verilmistir.

Tablo 3.1.

Katilimcilarin Betimleyici Ozelliklerine Iliskin Tablo

Degiskenler f
Yas 26-35 yas 7
36-45 yas 3
46-55 yas 4
56 ve sti yas 1
Cinsiyet Kadin 5

Erkek 10
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—_
(9]

Calisilan 1 Istanbul

Egitim Diizeyi flkokul
Lise
On Lisans
Lisans
Yiksek Lisans

Mezun Olunan Ses Miihendisligi
Fakiilte/Program Turizm ve Otelcilik
Basin ve Yaym
Isletme
I¢ Mimarlik
Elektronik Haberlesme
Endiistriyel Elektronik

—_— = = == N DA =N

[\

Caligilan Kurum Ozel
Devlet

Foley Sanatini cra Etme 1-10 y1l

Siiresi 11-20 y1l
21-30 y1l
31-40 y1l

—_— N 0| W —

S

Foley Sanatina Yonelik 1-10 y1l

Mesleki Deneyim Siiresi 11-20 y1l
21-30 y1l
31-40 y1l

—_— U =

Sanatcist Olunan Ortalama 1-50

Proje Sayisi 51-100
201-300
500 ve Ustil

Foley Sanatina Yonelik Kisisel Deneyim
Egitim Alma Durumu Usta-Crrak Iliskisi
Atolye/Workshop

— O | N — WO

[«

Foley Sanatinin Icra Edildigi ~ Foley Stiidyosu

Ortam Ses Kayit Stiidyosu
Drama Stiidyosu
Home Stiidyo

N DN = =

Tablo 3.1°de goriildiigii tizere, ¢aligma grubunun 7’sini 26-35 yas, 3’linli 36-45 yas, 4’linli
(26,66) 46-55 yas, 1’1ni (6,66) 56 ve lizeri yas aralig1 olusturmaktadir. Calisma grubu, 5’1 kadin;

10’u erkek olmak tizere toplam 15 katilimcidan olugmaktadir.
Katilimcilarin tamami Istanbul’da caligsmaktadir.

Katilimcilarm 1°i Ilkokul, 2’si Lise, 1°i On Lisans, 7’si Universite, 4’ii Yiiksek Lisans
diizeyinde egitim gérmiislerdir. 12 katilimcidan 5’1 Ses Miihendisligi, 2’si Turizm ve Otelcilik,
1’i Basin ve Yayn, 1’i Isletme, 1’i I¢ Mimarlik, 1°i Elektronik Haberlesme, 1°i Endiistriyel
Elektronik programlarinda 6grenim gormiislerdir. 3 katilimcinin ise egitim diizeylerinin lisans

ve lisanstiistii olmamasi nedeniyle bu soruya cevap vermedikleri goriilmiistiir.
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Katilimeilarin 12’sinin Ozel, 3 {iniin Devlet kurumunda calistiklar1 goriilmiistiir.

Katilimeilarin foley sanatini icra ettikleri siireler incelendiginde; katilimeilarin 8’inin 1-
10 y1l, 5’inin 11-20 y1l, I’inin 21-30 y1l, 1’inin 31-40 y1l araliginda foley sanatini icra ettikleri

gorilmiistiir.

Katilimeilarin, foley sanatina yonelik mesleki deneyim siireleri incelendiginde;
katilimcilarin 10°unun 1-10 y1l, 3’{intin 11-20 y1l, 1’inin 21-30 y1l, 1’inin 31-40 y1l araliginda

mesleki deneyimi oldugu goriilmiistiir.

Katilimeilarin, sanatgisi oldugu ortalama proje sayilar incelendiginde; katilimcilarin
9’unun 1-50, 3’linin 51-100, 1’inin 201-300, 2’sinin 500 ve {istli proje sayist oldugu

gOrilmiistiir.

Katilimcilarin foley sanatina yonelik egitim alma durumlari incelendiginde; 5 nin foley
sanatina iliskin egitim almayarak kisisel deneyimleri lizerinden 6grendigi, 9’unun Usta-Cirak

iliskisi ile 6grendigi, 1’inin Atélye/Workshop egitimleri aldig1 goriilmiistiir.

Katilimeilarin foley sanatini icra ettikleri ortamlari incelendiginde, 10’unun Foley
Stlidyosu, 1’inin Ses Kayit Stiidyosu, 2’sinin Drama Stiidyosu, 2’sinin Home Stiidyo ortaminda

foley sanatini icra ettigi goriilmiistiir.

3.3.Veri Toplama Teknikleri

Calismanin verileri aragtirmact ve danigman tarafindan hazirlanmis ve uzman goriisleri
aliarak gelistirilmis kisisel bilgi formu ve a¢ik uglu sorulardan olusan yari yapilandirilmis

goriigme formu ile gerceklestirilmistir.

Gorligme tekniginin amaci, katilimcinin i¢ diinyasina girerek konu ya da durum

hakkindaki bakis agisin1 anlamaktir (Patton, 1987).

Yar1 yapilandirilmis goriismeler, goriisme oOncesinde belirlenmis olan sorulardan
hareketle, katilimcilarin sorulara verdigi yanitlar c¢ercevesinde sorular1 boyutlandirmak
suretiyle, konunun farkli yonlerinin detayli bir bigimde ortaya konmasina imkan saglamaktadir

(Bliytikoztiirk vd., 2019: 160; Coskun, Altunigik & Yildirim, 2017).

Arastirmaci tarafindan danisman rehberliginde gelistirilmis olan ve toplam 10 sorudan
olusan yar1 yapilandirilmis goriigme formu, aragtirmanin goniillii katilime1 grubunu olusturan

15 foley sanat¢isina yoneltilmistir. Bu aragtirmada, goriismeler ylizyiize, online (Google Meet)
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ve telefon goriismesi yontemleri ile gerceklestirilmistir. Gorlismeler, arastirmanin giivenirligi,
dogrulugu ve veri analizinin kolaylig1 acisindan kayit altina alinmis ve daha sonra arastirmaci

tarafindan kayitlar dinlenerek yazili hale getirilmistir.

3.4.Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen nitel verilerin analizinde, nitel veri analizi tekniklerinden igerik

analizi teknigi kullanilmastir.

Olgun (2008)’a gore, icerik analizi, sosyal bilimlerde gerek bir arastirma sonucu elde
edilen transkript ya da kayitlarin, gerek ise yazili veya gorsel medya mesajlarinin iizerinden

cikarimlar yapilmasiyla kullanilan bir aragtirma teknigidir.

Arastirmaya katilan sanatcilar ile yapilan goriismeler ortalama 45-50 dakika arasinda
ylizyiize, online ve telefon gdriismesi teknikleri ile gergeklestirilmistir. Goriismelerin verileri,
bilgisayar ortaminda yazili hale getirilmis ve aragtirmacilar tarafindan degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmeler sonucunda verilere bagli kalinarak bir kodlama anahtar1 olusturulmustur.
Arastirmada inandiriciligt ve giivenirligini arttirmak amaciyla uzman incelemesi-denetimi
yaklasimi kullanilmistir. Bu baglamda, olusturulan kodlama anahtariyla ilgili olarak kodlarin
giivenilirligini degerlendirmek amaciyla yapilan kodlamalar aragtirmacidan ayri ii¢ alan
uzmanina sunulmustur. Elde edilen kodlamalarin karsilastirilmas: asamasinda her kod i¢in
goriis birligi ve gorlis ayriligi sayilar1 belirlenmis ve arastirmanin giivenirligi, Miles ve
Huberman‘in (1994) formiilii Giivenirlik = (Goriis Birligi / [Goriis Birligi + Gorlis Ayriligi]) x
100 kullanilarak hesaplanmistir. Hesaplama sonucunda elde edilen uyum katsayisi .92 olarak
belirlenmistir. Betimsel agidan goriis farkliligi iceren kodlar arastirmacilar arasinda tekrar
degerlendirilerek uzlasi saglanmistir. Son sekli verilen kodlamalar ilgili tema kapsamina dahil
edilerek tablolagtirllmistir. Analiz siirecinde sanatgilarin kimlik bilgilerinin gizliligi agisindan
her katilimer i¢in (S1,S2,S3,54,...... , S15) ayr bir kod kullanilmistir. Bu kodlar1 olusturan

katilimer goriislerinden dogrudan alintilar yapilarak bulgular yorumlanmistir.
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BOLUM IV
BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde aragtirmanin bulgular1 ve bulgulara dayali olarak yapilan yorumlar yer
almaktadir. Arastirmada elde edilmis olan bulgu ve yorumlar, arastirmanin alt problemlerinin

dogrultusunda sirastyla yer verilmistir.

4.1.Foley Sanatcilarinin, Foley Sanatim Kullandiklar1 Alanlara fliskin Bulgular ve

Yorumlar

Birinci alt probleme iligkin foley sanatinin kullanildig: alanlara yonelik sanat¢1 goriisleri
alimmigtir. Alinan goriisler incelenerek igerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar

kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlari ve frekanslar1 Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1.
Foley Sanat¢ilarimin Foley Sanatini Kullandiklar: Alanlara Iliskin Sanat¢i Gériisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
Sinema S1, S2, S3, S4, 12
S5,56,S8,59,S11,S13,S14,S15
- Tiyatro S1,S12,S9,S10 4
£ 3
ES Oym S7,S3,54,89 4
s <
S E Belgesel S1,S3,59,S15 4
> =
2=
S E Radyo S1,S9,S12 3
Radyo Tiyatrosu ~ S1,S10,S12 3
Sesli Kitap S1,S8,S13 3

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.1°de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugunun foley sanatini sinema alaninda kullandiklar1 anlasilmaktadir. Foley sanatini
radyo alaninda kullanan sanatgilarin ayni zamanda tiyatro alaninda da kullandiklar
goriilmektedir. Bazi sanatcilarin foley sanatini nadir olarak radyo, radyo tiyatrosu ve sesli kitap
alanlarinda kullandiklar1 goriilmektedir. Sanatcilarin foley sanatini gorsel medyaya sahip olan
alanlarda daha fazla kullandig1 anlagilmaktadir. Tablo 4.1°de yer alan tema ve kodlara iliskin

goriisler su sekildedir;
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S1: “Radyo, Tiyatro, Radyo Tiyatrosu, Sinema alanlart en ¢ok kullandigim alanlar.
Televizyon yayini olan bir belgeselin bir de uzun yillar once roman ve hikaye
formatli bir programin efektlerini yapmistim.’’

S2: “‘Sinema alaninda. Sinema filmleri ve diziler lizerinde.”’

S3: ““Benim genelde foley efektlerini iistlendigim alan sinema alam diyebiliriz. Dizi ve
filmler oluyor genelde. Bir de bir belgesel ¢calismast ve oyun ¢aligsmasi vardi.”’

S4: “‘Ben sadece sinema alaminda film ve dizilerde kullaniyorum. Bir oyunun foley
efektlerini de yapmigtim.’’

S5: “Dizi ve filmlerde. Genellikle sinema alaninda kullaniyorum.’’

S6: “‘Sinema alaninda kullaniyorum.’

S7: ““ Sadece oyun alaninda kullaniyorum.’’

S8: ““Sinemada, film ve dizilerde kullaniyyorum. Dijital platformlar iizerinde sesli kitap
deneyimim de olmustu.’’

S9: ““Soyle baslayayim bir¢ok alanda deneyimim oldu. Film ve dizi olarak sinema, tiyatro
ve belgeseller diyebiliriz bir de bilgisayar oyunu.’’

S10: “‘Radyo tiyatrosu en ¢ok kullandigim alan diyebilirim. Bununla birlikte her oyunda
olmasa da bazi tiyatro oyunlarinda da foley efektlerini kullaniyorum.’’

S11: “‘“Genellikle sinema alaninda kullaniyorum.’’

S12: “’Radyo ve radyo tiyatrosunda kullaniyyorum.’

S13: ““Sinema alaninda dizi ve filmlerde kullaniyorum. Kisa zamanli da olsa bir sesli

’

kitap projesinde ¢ocuk hikaye kitaplarinin birkag¢ boliimiiniin foley efektlerini
yapmigtim.”’
S14: “‘Dizi ve film projelerinde kullandigim igin sinema alam diyebiliriz.’

S15: “‘Genelde sinema islerinde ama yalnizca bu alanda degil belgesel ve benzeri gorsel

’

IR

bir medyaya sahip bir¢ok alanda kullaniyorum.

4.2.Foley Sanatcilarinin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Seslerini Olustururken

Dikkat Ettikleri Kriterlere flisgkin Bulgular ve Yorumlar

Ikinci alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatiminda foley seslerini olustururken dikkat
ettikleri kriterlere yonelik sanatci goriisleri alinmistir. Alinan goriisler incelenerek icerik analizi
yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlar1 ve frekanslar

Tablo 4.2°de verilmistir.
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Tablo 4.2.

Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Sesleri Olusturulurken Dikkat Edilen Kriterlere
Iliskin Sanat¢i Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
Kurgu ile sesin S1, S2, S3, S4, S6, S7, S8, S10, 13
uyumu S11, S12, S13, S14, S15
Ses ve karakter S2, S3, S4, S5, S6, S9, S10, S12, 9

s eslesmesi S13

E o
‘f-‘. é Gergek sese yakin S1, S4, S6, S7, S10, S11, S12, S14 8
E‘ 2 bir duyus
B g Materyal tercihi S2,S3, S5, S13, S14, S15 6
R
S =  Mikrofonlama S1,82, 83, S11, S14, S15 6
.E m
&£ Stidyo yalitm S1,85, S8, 89 4
>} o
A
)
= Calisma arkadaslar1  S1, S5, S9 3

ile uyum

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.2°de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugu foley seslerini olustururken kurgu ile sesin uyumlu olmasina, kurgu icerisindeki
karakterlerin fiziksel Ozelliklerinin tanimlanmasinda ses ve karakter eslesmesinin etkili
olduguna ve gercek sese yakin bir duyusun kurgudaki etkiyi arttirdigina dikkat ¢ekmektedirler.
Sanatcilardan bazilar1 foley sanatini icra ederken tercih ettikleri materyallerin ve ses kaynagi
ile mikrofon arasindaki mesafe olarak tanimladiklar1 mikrofonlamanin hikayeyle uyumlu
olmasi agisindan 6nemli bir kriter oldugunu belirtmislerdir. Foley sanat¢ilarindan birkaginin ise
stiildyo yalitimin1 ve ¢alisma arkadaslari ile uyumlu calisabilmeyi de dikkat ettikleri kriterler
arasinda belirttikleri goriilmektedir. Tablo 4.2°de yer alan tema ve kodlara iligkin goriisler su

sekildedir;

S1: ““..Onemli olan sesi en iyi ve en gercek¢i sekilde kaydetmek. Isleri birlikte yaptigin
kisilerle uyumu yakalayabilmek. Bu is yapilirken ¢alistigin is ve ekip arkadaslarinla
isbirliginde olacagin i¢in uyumu yakalamak, birbirini anlamak ¢ok onemli. Kayit
swrasinda ¢ogu zaman goz temasinda oluruz mesela onlar devamli bana bakar,

mikrofon mesafesiyle alakali bir sorun olustuysa ve onu fark ettiysem bazen sadece
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gozlerimde bazen de ikaz da bulunarak anlatirim. Ses efektleri yaparken dikkat
edilen diger sey, mikrofondan temiz kayit almak. Tabii onun icin kayit agamasina
uygun sekilde yalitimi saglanmig bir kayit ortami olmasi gerekiyor. Radyoda
efektorliik ¢iplak oyunu giydirme sanati. Ayni zamanda siz bir ¢orba arzuluyorsunuz.
Iste ses efektorliigii ve foley sanatciligi o corbamin yag, suyu, tuzu, baharat, her
seyi. Bir hikaye diigiiniin, icinde kurt sesleri, firtinali ve riizgarli hava sesleri,
ciftlikteki hayvanlarin sesleri gibi es zamanli bircok ses var. Iste burada her ses, bir
malzemeden ¢ikiyor. Hikayede gegen sesleri dogru sekilde tanimlayip ona uygun sesi

’

¢tkaracagin malzemeyi bulman gerekiyor.’

S2:’Mikrofonun agilar, tuse, kayitcinin dogru seviyelerde kayit aliyor olmasi. Aslinda

S3:

S4:

hepsi karakter analizi ile iliskili yani betimleyecegim karakter ile kullanacagim ses
birbiri ile ne derecede ortiisiiyor buna dikkat ediyorum. Mesela kadin karakterler
icin topuklu ayakkabi giyiliv ama kullanacagin ayakkabimin topugu da karaktere
gore secilir ve karaktere uygun bir yiiriiyiis benimsenir. Sisman karakterler i¢in daha
agir, zayif karakterler daha hafif, cocuk karakterler daha da hafif olacak sekilde
karakteri betimleyecek sekilde bir yiiriiyiis gerceklesir.”’

“Kurgu sahnesini ses tamimlamalarint yapabilmek icin iyice inceliyorum. Zemin
nasil, hangi donemde gegiyor bunlari anlamaya ¢alisiyorum. Eski donemde gecen
bir topuk sesi var mesela o donem i¢in stiletto topugu ince kaliyor ve uyumsuz bir
tint yaratiyor. Eski donemde gecen bir topuklu ayakkabi sesi daha kalin topuk ve
daha tok bir ses c¢ikarwr. Yada kurgunun siirekliligini saglamak icin kurguyu
tammlamak 6nemli oluyor mesela tash bir zeminden ¢ikip ahsap bir zemine girdi
gibi. Bazen bu tanimlamalarin seslerini dogru zamana yerlestirmek igin sahnelerin
tammlama islemini siirekli bastan almamiz gerektigi bile oluyor ¢iinkii ¢ok onemli.
Mikrofonlarin konumlandiriimas: da bu noktada ¢ok onemli oluyor. Diyelim ki
uzaktan biri yiiriiyorsa mikrofon mesafesini ayak sesimizden daha uzakta
konumlandwriyoruz, sanki sahnenin disinda yiiriiyormus gibi. Ama ana karakterin
ayak sesini yapiyorsak mikrofonu ayak sesine yakin mesafede kullaniyoruz. Bu da
onemli bir kriter.”’

“Gergege en yakin olan sesi yakalamay: ¢calismak istiyorum hep. Yani ne kadar
gercege yaklastirabilirsem onun pegsinden kosuyorum. Mesela bir metal kapt
kapanma sesini yalnizca metal kapuyt kapatir gibi bir nesneyi kullanarak
gecgebilirsiniz de ama ben o sesi birkag sesi tist iiste kaydederek daha da

canlandirmay: tercih ediyorum. Bu sekilde ses kurguyu daha ¢ok ortaya ¢ikarp



S5:

S6:

S7:

S8:

S9:
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canlandiriyor. Mesela metal kapt kapanmasi sesine es zamanli olarak mentese
sallantisi sesini, zemine stirtiintiyorsa uygun zeminde bir siirtiinme sesini de
ekledigimizde ses kurgu icinde canlaniyor ve yasamaya baslhyor. Aradigim kriter
aslinda bu, sesi, kurgu ile etkili ve gercekci bir bicimde uyumlandirmak. Bununla
birlikte tabii ki kurgudaki duyguyu ve karakteri anlamaya ¢alisiyorum. Kendinden
emin bir karakterse onu daha hacimli ve vurgulu sekilde yiiriiyoruz. Daha pasif ve
zayif bir karakterse onun kumas seslerini bile daha ciliz yapmaya c¢alisarak
karakterle eslestiriyorum.’’

“Birlikte calistiginiz kisi ile aramizdaki uyum c¢ok onemli. Birlikte c¢alisirken
birbirimizi anltyor olmamiz, ayni sesi hayal edip onu bir arada birlikte iiretebilmek
bence en onemlisi. Onun disinda stiidyonun yalitimini ¢ok onemli. Eger miistakil ve
sehirden uzak bir stiidyonuz yoksa iist ve alt komsularin evlerinden gelen sesler,
disardan gelen tiim sesler foley kaydimizi biiyiik olgiide etkiliyor. Tiim bunlarin
vaninda kullandigimiz materyaller ¢ok onemli, iki farkli masa var diyelim
kullanacagin sesin karakterine uygun olanini se¢cmen gerekiyor.’” *

“Kullanilan ses kurguya hizmet ediyor mu, dogru bir eslesme sagliyor mu, orada
gercekgi duruyor mu benim igin en onemli kriter bu. Birde mesela bir kadin ince
topuklu ayakkabi ile yiiriiyor, foley yaparken kalin topuklu ayakkabr ile yiiriirsen
orada ¢ok daha tok bir ses duyulur ve anlatim gergeklesmez. Sesin karakterini dogru
sekilde anlatmak ve eslestirmek gerekiyor.”’

““‘Ses efektlerinin hangi atmosferi anlatacagini ve nerelerde kullanilacagint analiz
ederek kurguyu tamimaya c¢alisiyorum. Foley sesinin kullanmildigi yerde yapay
durmamasi i¢in daha dogal ve gercege yakin bir duyus elde etmek benim igin en
onemli kriter diyebilirim.”’

“Dikkat ettigim kriterlerin en basinda, altin kural olarak gérdiigiim, seslerin kurguyu
ve hikayeyi karsiliyor olmasi gerektigi. Olusturulan foley sesinin hizmet etmesi
gereken seye hizmet etmesi lazim. Ve stiidyonun mutlaka yalitimi saglanmis, dig
etkenlerden miimkiin oldugunca ayristirilmis izole bir ortam olmast gerekiyor.
Bunlar benim i¢in onemli kriterler diyebilirim.’’

““Sessiz ve dogru yalitim yapilmis bir yerde, dogru anda dogru sesi tiretiyor olmak
lazim. Birlikte ¢calistigim kiginin de es zamanli olarak benimle senkron olabilmesi ve
is uyumumuzun olmast bir ayri onemli kriter benim igin. Ben tek basima iki kulak iki
goziim ama dort kulak ve dort géz daha fazla seyi fark ediyor. Ciinkii bazen ben

yvaptigim seyi tam olarak duyamayabiliyorum. Ama ¢alisma arkadasim beni dinleyici
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bir kulak her zaman. Daha iyi bir dinleyici oldugu i¢in daha fazla seye dikkat

edebiliyor.”’

S10: “‘Ilk énce su gerekiyor, yani bir hikayeyi okudugumuz zaman hayalimizde
canlandirmamiz gerekiyor. Hayalimizde nasil bir yer, nasil bir ortam var?, Orada
nasil sesler olabilir? Hangi sesler o atmosferi yansitir? Hangi sesler orada gercekgi
durur? Tamamen hayal diinyamda yerlestiriyorum. Sonra hikayeye uygun sesleri
olusturuyorum. Aslhinda seslerin hikaye ile oradaki karakterler ile biitiinlesmesi
gerekiyor, bunu onemsiyorum.’’

S11: ““Oncelikli kriter ashinda sahneye o ses uygun mu, degil mi? O materyalden ¢ikan
ses, istenilen sesi ¢ikartiyor olabilir ama kurgudaki diinyaya ait degilse hi¢bir 6nemi
yvok. Bunu yansitabilmek i¢in de mikrofon ve mikrofonlamanin é6nemi biiyiik. Bir de
foley, eklenilen kurguda sonradan eklenmis gibi durmamali yani o kadar dogal ve
gercekgi olmali ki kurgu veya hikaye iizerine sonradan eklendigi anlagilmamali.”’

S12: “Mesela cam bir tabaga bir ¢atalin degmesiyle, plastik bir tabaga bir ¢atalin
degmesinin sesi ¢ok farkli. Hikaye neyi istiyorsa onu kullanmamiz gerekiyor. Bu
detaylar benim icin ¢ok onemli. Ve birde kurgunun, hikayenin dénemi ¢ok énemli.
Kullanacagimiz tiim sesleri donemin ozelligine uygun karakterde seciyoruz. Normal
hayatin akisinda duydugunuz biitiin sesleri nasil duyuyorsaniz o sekilde duyulmasini
saglyoruz.”’

S13: “‘Benim dikkat ettigim kriter olarak materyal ¢ok ¢ok onemli. Yani tek bir plastik
materyal plastik ile ilgili sesleri ¢ikarabilmek i¢in yeterli degil. O plastigin kalinlig,
inceligi, biiyiikliigii, kiiciikliigii, sesinin nasil ¢iktigi ¢cok onemli. Bir poset plastigi ile
bir serum torbasi plastigi ayni sesi ¢itkarmadig igin kurgunun uyumluluguna gére
kullanmamiz gerekiyor. Ya da mesela ayak seslerini yaparken bir korku filminde
boyle gicirtili sesler ya da korkulmasi gereken bir insan veya bir canavar varsa onun
ayak seslerini daha biiyiik, daha agwr betimliyoruz sanki botlarla kocaman biri
arkandan geliyormus hissi yaratmak icin dikkat ediyoruz.’’

S14: “‘Projeye yonelik gercek bir duyus verebilmek en onemlisi tabiiki onu da istedigimiz
duyuma getirebilmek icin mikrofonlamaya dikkat ediyoruz. Yaptigimiz seslerin proje
ile uyumlu olmast igin her projeye oOzel ses tasarlyoruz. Donem dizileri i¢in
kullanilan materyallerin siireklilik saglamas: adina aymi sesleri ¢ikarmak igin ayni
materyalleri kullandigimiz zamanlarda oluyor. Bu tiir seylere dikkat ediyoruz.”’

S15: ““Dogru malzeme kullanmaya ozen gosteriyorum. Malzemenin cinsi 6nemli. Seslerin

kurguyla olan uyumu oraya ne kattigi benim icin onemli kriterler. Onun disinda
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benim i¢in ses kaynag ile mikrofon arasindaki mesafe de hikayeye uyum saglamasi

agisindan yine énemli.”’

4.3.Foley Sanatcilarimin Hikaye (Kurgu) Anlattmmm Gii¢lendirmek Amaciyla

Kullandiklan Ses Efekti Tiirlerine iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ucgiincii alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatimini giiglendirmek amaciyla kullanilan
ses efekti tiirlerine yonelik sanat¢i goriisleri alinmistir. Alinan goriisler incelenerek igerik
analizi yapilmig ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlar1 ve

frekanslar1 Tablo 4.3’de verilmistir.

Tablo 4.3.

Hikaye (Kurgu) Anlatimini Giiglendirmek Amaciyla Kullanilan Ses Efekti Tiirlerine Iliskin
Sanat¢1 Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
=
o =
_ %3
s 3 ; Akustik Foley S1, S2, S3, S4,55,56,S7, S8, 15
EExX Efektler 89, S10, S11, 812, S13, S14,
= =
= % = S15
< g3
2.2 A
05 o
2 8
Oz
N4

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.3’de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
tamaminin dogal bir kayit ortaminda kurguya 6zel ses kaydi alarak ses efektlerini olusturduklari
ve akustik foley efekt kullandiklar1 gdze ¢arpmaktadir. Bir sanatg¢1 ayrica kisitli zamani olan
projelerde spesifik olmayan sesler i¢in yapay ses efektleri kullandigin1 ve bu sesleri yapay ses
bankalarindan temin ettigini ifade etmistir. Tablo 4.3’de yer alan tema ve kodlara iliskin

goriisler su sekildedir;
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S3:
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S5

S6:

S7:

S8:

S9:

56

““Ben her sesi kendim yapiyorum, hi¢ suni efekt kullanmadim. Stiidyoda kaydettigim
sesleri kullaniyorum. Ciinkii o sesleri yapmak efektoriin, foley sanatgisinin gérevi.
Yapay ve hazir sesler, stiidyoda kurguya ozel olarak kaydedilmis seslerin
duygusunu vermiyor. Tek diize kaliyor.”’

“Biitiin her sey kaydedilir. Tiim hareketler ve iistiine seslerini yapmamiz istenir.
Istenilen sesleri stiidyo ortaminda kaydederiz. Prodiiksiiyon sirketleri genelde
foley’e biitce ayirr. Ciinkii ayni seslerin kullanimi fark edilir bir durum oluyor.
Yani her kurgunun kendine has, ozel bir sound’u olmasi amacimiz.”’

“Akustik foley efektleri kullaniyorum. Hazir ve yapay ses hi¢ kullanmadim.”’

““Her zaman stiidyoda kendimiz ses yaratmaya ¢aligsiyoruz. Hi¢bir zaman yapay ses
kullanmiyoruz. O yiizden aslinda tek igsimiz akustik foley kaydi.’’

“Yapay ses kullanmiyoruz. Biz foley sanat¢isi oldugumuz icin, kendimiz her kurgu
icin ozel sesler iirettigimiz icin, hemen hemen her sesi kendimiz yapmaya
calistyoruz.”’

“Foley de sadece kaydettigimiz akustik sesleri kullaniriz. Soyle 6rnek vereyim mesela
haziwr bir elbise vardir, magazadan aldigin. Birde bir terziye gidersin ya, viicuduna
gore bir elbise dikerler. Foley tam olarak béyle ozel dikim elbise gibi. Ses
bankalarindan da sesler destekleniyor fakat foley’de sadece akustik kullanim
vardir.”’

“Uzun donem oyunlarin seslerini kendim kaydediyorum. Genelde oyundaki ¢evre
sesleri ve karakterlerin hareket sesleri iizerinde c¢alistyorum. Kisitl siireli
oyunlarda spesifik olmayan sesler icin ses kiitiiphanelerinden sesleri kullandigim
da oldu.”

“Ben uzun stiredir ¢ok fazla ses kaydediyorum. Kendi ses arsivim de olustugu icin
yapay ve hazir seslere ihtiya¢ duymuyorum.’’

“Akustik foley efektleri kullantyorum, sesleri kendim stiidyo ortaminda

kaydediyorum. Sesleri tek seferde yapamadigim anlarda kaydini yine kendim alip

birkag sesi bilgisayar ortaminda birlestirerek kullaniyorum.’’

S10: ““Yapilacak olan her sesi kendim kaydediyorum. Kesinlikle bir yerden yapay sesi

alip kullanmamiz soz konusu degil. Es zamanli duyulmasi gereken sesler oluyor,
kus sesi, ormanlik alanda yiiriime sesi, deniz sesi kayitlarinin ayni anda duyulmasi

gerekiyorsa bu tip sesleri bilgisayar programi yardimi ile birlestiriyorum.’’

S11: ““Akustik foley efektlerini tercih ediyorum. Diyelim ki foley efektlerini yaptik senkron

oturdu fakat yetersiz kaldi. Kendi kaydettigimiz seslerin oldugu ses



S12:
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kiitiiphanemizden sesi giiclendirmek icin ekleme yapabiliyoruz. Fakat yapay ses
kullanimum hi¢ olmadi.”’

“Akustik kaydettigimiz sesleri kullaniyorum. Boylelikle isin dogalligi on plana
ctkryor.”’

““Biz foley yapryoruz sadece, bunun igin de kurguya ozel kayit aliyoruz.”’

“Akustik foley efektleri kullaniyorum.’’

“Akustik foley efektleri kullaniyorum. Kendi olusturdugum ses kiitiiphanemiz de var.
Fakat genelde akustik foley efektler iizerinde, sesi gii¢lendirmek ve uygun tiniyi
vakalayabilmek icin ihtiya¢ anminda kayit esnasinda olan piiriizleri giderebilmek

’

adina ses tasarumi kullaniyorum. Yapay ses hi¢ kullanmadim.’

4.4.Foley Sanatcilarimn Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklart Foley

Seslerinin Islevlerine iliskin Bulgu Ve Yorumlar

Doérdiincii alt probleme iligkin hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerinin

islevlerine yonelik sanat¢i goriisleri alinmigtir. Aliman goriisler incelenerek igerik analizi

yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlar1 ve frekanslari

Tablo 4.4’de verilmistir.

Tablo 4.4.
Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullanilan Foley Seslerinin Islevlerine Iliskin Sanatc
Goriisleri
Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
Kurgu betimlemesini S1,S3, S4, S5, S6, S7,S8, 12
giiclendirme S9,S11, S12, S13, S14
.iE Kurgu evrenini betimleme  S2,S3,S4, S6, S7,S9, S10, 11
= S11, S12, S14, S15
: Karakter ve mekan S1, S3, S4, S5, S7,S8, S9, 10
§ oOzellikleri hakkinda S10, S14, S15
= bilgilendirme
5 Kurgu evrenini tanimlama  S1, S2,S4, S5, S7, S8, S10, 8
z S15
> Sesleri karakterize etme S3, S5, 87,89, S10, S12, 8
= S14, 815

Duygular1 yansitma S2, 83, S5, S12, S14 5
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Isitsel evren olusturma S1, S8, S11, S13 4
Kurgu evrenini S5, S11, S15 3
Somutlastirma

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.4’de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugu foley sanatini, kurgu betimlemesini gliclendirme, kurgu evrenini betimleme,
karakter ve mekan oOzellikleri hakkinda bilgilendirme islevlerinde kullandiklarini ifade
etmiglerdir. Sanatcilardan bazilarinin foley sanatini, kurgu evrenini tanimlama ve sesleri
karakterize etme, duygular1 yansitma islevlerine yonelik kullandiklar1 goriilmektedir. Birkag
sanat¢inin foley sanatinin kurgunun resmedilmesini saglayarak isitsel bir evren olusturdugunu
ve soyut Ogeleri boyutlandirarak kurgu evrenini somutlastirdigini ve bu islevlerine yonelik
kullandiklarimi ifade ettikleri goriilmektedir. Tablo 4.4’de yer alan tema ve kodlara iligkin

goriisler su sekildedir;

S1: “‘Ses efektleri bir corbanin yagi, tuzu, her seyi. Hig¢ sesin olmadigi bir kurgu diisiin bir de
ses efektleri olan bir kurgu diisiin. Foley ses efektleri isitsel bir diinya yaratir. Ses
kurgudaki bir¢ok seyi tanimlar. Kurgunun anlasiimasinda, karakterler hakkinda bilgi
almamizda c¢ok etkili olur.”’

S2: ““Foley sesleri, kurgu evrenini betimlemek icin kuvvetli bir ara¢. Bazen bir goriintiiniin
ne kadar soguk oldugunu anlatabilmek icin 1slik sesini riizgarin siddetine uygun
kullaniriz. Veya somine yaniyor ve sicak bir oda ortami varsa ates ¢itirtilart ekleriz.
Bunlar atmosferi tammlar ve duyguyu biiyiik ol¢iide etkiler.’’

S3: “Kurguyu giiclendiriyor, sahneyi giiclendiriyor. Var olan bir hikaye var ve sesler o
hikayeye destek veriyor. Var olani parlatmak gibi. Sesler olmadan bir kurgu ¢ok eksik
kalwr. Sesler kurguyu bize resmediyor aslinda oradaki karakterler hakkinda bilgi
veriyor. Oradaki duyguyu anlatryor. Diyelim ki ana karakter yiiriiyor, arkada baska
biri daha yiiriiyor. Bu noktada ana karakterin sesini daha yiiksek yapariz, arkadan
gelen kisinin ayak sesi daha kisik daha geride duyulur. Bunu tamamen ses ile
anlatabiliriz.”’

S4: ““Yani mesela bir foley oradaki yapuy bazen destekleyici rolde olabiliyor, atmosferi
tammlayabiliyor ya da bazi nesneleri tanitabiliyor veya o evreni boyutlandirmaya
yariyor gibi. Bence asil islevi var olan hikayeyi giiclendirmek. Bir karakter var diyelim

cok giiclii, gozii kara, deri ceket giyen bir polis memuru. O deri ceketin karakterine

biiriinmemiz gerekiyor. Ayakkabisindan hafif bir sey yapamayiz. Onu daha agir,
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hacimli bir ses haline getiriyoruz. Karakterlerin ve kurgunun ozelliklerini betimlemeye

yonelik islevde de kullaniyoruz.”’

S5: “Kurgunun duygusunu verir. Hikayeyi giiclendirip somutlastirir. En 6nemlileri bunlar.
Goziinii kapattiginda duydugun ses sana hikayeyi anlatiyorsa iste o foley olur. Goziinii
kapattiginda kilolu biri mi, zayif biri mi yiirtiyor? Yasli mi, sinirli mi? Sadece
yiirtiyiigiinden karakteri taniyabiliriz.”’

S6: ““Foley sesleri oncelikle betimleme gérevi goriir. Anlatimi resmeder, betimler. Ses
kurguyu destekleyici bir sey. Bir yemegin tuzu ve baharati gibi aslinda, onu
glizellestirir.”’

S7: ““Atmosferi giiclendirir. Mesela karakter kosuyor diyelim. Ormanda kosuyorsa orman
zeminine uygun ses, beton zemine gectigi zaman bu zemine uygun sesi kullanmamiz
gerekiyor. Foley, seslerin karakterini vermemizi sagliyor. Diyelim ki foley seslerini
hep ayni zeminde yaptik, uygun olmayan yerde uygun olmayan ses duyuldu. Bu bizim
atmosferden kopmamizi saglar. Foley cesitlendirip, giiclendirme yapryor ve atmosferi
tamimamizi saglyyor.”’

S8: “‘Bazen yama gorevi goriirken, bazen biitiin sahneyi bastan sona sekillendirebiliyor.
Bazense kurguda zeminle uyumlu ayak sesi eksikse onu tamamlamamiz gerekiyor. Sesi
kurgudan ¢ikarirsaniz kurgunun yarisi bos kaliyor diyebilirim bu kadar biiyiik bir
islevi var ashinda.”’

S9: “‘Foley kurguya destek verir. Karakter ve mekani duymanizi saglar. Ornek veriyorum,
sahne akiyor, biri geldi, kapiyi ¢caldi ve ses gelmedi. Ardindan kapi agildi ve igeri girdi.
Kapiyi calma sesini siz orada duymazsaniz zihniniz ve kulaginiz size bir seylerin yanlis
gittigini soyler. O sesi duymadiginiz zaman, iste o destekleyici unsurlardan yardim
almamis olursunuz. Yalnizca kapi sesi bile, mekanin akustigi ve atmosferi hakkinda
bilgilendiricidir aynt zamanda.”’

S10: “‘Mesela bir ev diisiiniin. Ust katta biri yiiriiyor, kosar adimlarla. Kostuk¢a tahtalardan
gicirty sesi geliyor ve ahsap bir ev oldugunu tanimliyyorsunuz. Kilolu birinin kosmasi
ile zayif birinin kosmast bir olmaz mesela. Karakterler degistikce sesler degisir.
Bunlarin farkini gozetmeyi, tiim detaylariyla betimlemeyi sagliyor foley.’’

S11: “‘Sahneyi, kurguyu anlatmak icin kullaniyorum. Aym zamanda kurguda géziikmeyen

arkaplanda devam eden, duyulmasi gereken sesleri yaparak kurguyu boyutlandirmis

da oluyorsunuz foley ile ve yeni bir atmosfer olusuyor.’’
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S12: “Kurguyu sesle birlikte tamamlyyor yani kurgudaki biitiin her seyi tamamliyor. Mesela
bir tiyatro oyununda, oyuncu sinirlendi mesela o kapinin agilist o an hizli mi? Yavag
mi? Sert mi? O karakteri ona gore veriyor yani bir nevi betimliyor da.”’

S13: “‘Bir kemik kirilma sesi veya kurguya eklenen bir yumruk sesi veya kili¢ sesleri. Giinliik
hayatta bu sesleri yogun duymuyoruz fakat foley’in oldugu dizi ve filmlerde bu seslerin
cok daha biiyiik etkiler uyandirdigini soyleyebiliriz. Kurguda olan bitene daha biiyiik
bir etki verdigini bence soyleyebiliriz. Kurguyu c¢ok yakindan bize yasatiyor ve
canlandwriyor. Kisilerin hikayenin i¢indeymis gibi hissetmesine yardimct oluyor.”’

S14: ““Destekleyici bir islevi var aslinda benim i¢in. Foley kurgudaki onemli olan yerleri
vurguluyor genellikle yani bir hikayeyi tamamlamak gibi oluyor. Ciinkii ses olmayinca
kurgu bayagi eksik kaliyor. Duygusal a¢idan da ayni sekilde. Bir ant vurgulamak,
oradaki bir seyi ima etmek. Bir insan heyecanli oldugunu stirekli parmagini masaya
vurarak gosteriyor olabilir. Onu o an foley ile vurgularsin. Sinirli, heyecanli yada
korkarak mi masaya vuruyor? Bunlar énemli, duygulari anlatma noktasinda. Bir de
mekan sartlarint algilamada adim sesleri ¢ok onemli. Hatta kiyafet seslerinden,
karakter ne giymisse hava durumunu anlayabiliyorsun.’’

S15: “‘Benim i¢in o evreni tanimlar ve izleyicinin ya da dinleyicinin o evrene biraz daha yakin
olmasini saglar. Mesela bir radyodan bahsediyorsak onu birinin sana diimdiiz kitab
okumasindan ¢ok daha farkli kilar. Ya da sinemada da aymi sekilde farkina
varamadigimiz sesleri bize anlatir. Bir karakter yiiriiyor diyelim kiyafetlerinden ses
ctkiyor, cantasindaki fermuar metal bir ses ¢ikariyor olabilir. Izleyici ve dinleyici
bunlary diisiinmiiyor ama o hikaye foley ile daha gercek¢i oluyor. Foley bazen
kurgunun icine o kadar iyi ge¢iyor ki ¢ok daha biiyiik katkilar saglhyor. Foley
karakterlere ozel sesler yaratmak icin ve onlari tanmimlamak igin de kullanilyor. Aksak
bir karakterin aksak ritimli yiiriisii mesela. Karakter icin 6zellikli bir ses. Bir de hacim
ve biiyiikliikleri tanimlama noktast da foley’in kritik bir islevi bence. Devasa bir insan
tasviri yapilmasi gerekiyor. Ahsap bir ev var ve karakterin her adiminda tahtalar
gicirdiyor, tabaklar sangirdryor, bardaklar sallaniyor, kapi a¢ilip kapaniyor ve sadece
kurgudaki foley ile karakteri gormeden ne kadar biiyiik ve korkung oldugunu

’

anlayabiliyorsun.’
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4.5.Foley Sanatcilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Sesleri Olustururken
Kullandiklar: Farkl Materyallerin Isitsel Yaraticiiklar1 Uzerindeki Etkisine liskin

Bulgular ve Yorumlar

Besinci alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatiminda foley sesleri olustururken
kullanilan farkli materyallerin isitsel yaraticiliklari tizerindeki etkisine yonelik sanatci goriisleri
alimmistir. Alinan goriisler incelenerek igerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar

kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlari ve frekanslar1 Tablo 4.5’de verilmistir.

Tablo 4.5.

Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Sesleri Olustururken Kullanilan Farkli Materyallerin
Isitsel Yaraticiliklart Uzerindeki Etkisine iliskin Sanat¢t Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
= Ses — kurgu S1, S3, S4, S5, S7, S8, S10, 11
£ iliskilendirme S11,S12, S13, S14
é Isitsel farkindalik S1, S4, S5, S6, S7, S8, S9, 10
2 S12,S14, S15
Z
9 Z Ses arastirma S1, S2, S3, S4, S5, S6, S8, 10
2= S10, S13, S15
2a
= .

@ E Isitilen sesin S1, S2, S3, S4, S6, S8, S9, 8
SRS nesnesini S14

=

S tanimlama

=% (Ses tanima)

E = Ses ayirt etme S3, S4, S5, S6, S8, S9, S11, 8
=5 S14

N2 —

=3 Ses karakterlerini S1, S2, S4, S6, S12, S15 6
E-1 analiz edebilme

e Isitilen sesleri foley S5, S6, S7 3
= efekt lizerinde

% tasarlayabilme

g Bir nesneden bircok S3, S8, S13 3
= ses liretebilme

*Baz1 sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.5’de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugunun, foley seslerini farklt materyaller kullanarak olusturmanin isitsel yaraticilik

iizerinde giinliik hayatta karsilastiklar: nesnelerin seslerini uygun bir kurgu ile eslestirerek ve
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isitilen sesleri farkli ses efektleri ile iliskilendirerek kullanmanin ses-kurgu iliskilendirmesi
sagladigii, kurguda gecen nesnelerin sesine en yakin ses efektini saglayacak materyali
aragtirarak ve deneyimleyerek bulmanin ses aragtirma becerisi kazandirdigini, giinliik hayatta
cevreden gelen sesleri ayristirarak duymanin isitsel farkindalik sagladigini ifade ettikleri
goriilmektedir. Sanat¢ilardan bazilar farkli materyal kullaniminin isitsel yaraticilik {izerinde,
isitilen sesin nesnesinin tanimlanmasini saglayarak ses tanima becerisini gelistirdigini,
nesnelere ait seslerin benzerlik, farklilik ve detaylarinin ayirt edilmesini saglayarak ses ayirt
etme becerisine katki sagladigini, seslerin yiikseklik, giirliik, derinlik, tin1 gibi sesi karakterize
eden Ozelliklere dikkat ederek ses karakterlerini analiz edebilmeyi sagladigini ifade etmektedir.
Birka¢ sanatci ise gilinlik hayatta duyulan seslerin stiidyo ortaminda yeniden ve farkl
materyallerle olusturularak isitilen sesleri foley efekt iizerinde tasarlayabilme beceresini
gelistirdigini ve bir nesneden birgok ses liretebilmenin ise isitsel yaraticilik iizerinde biiyiik
etkilerinin oldugunu belirtmislerdir. Tablo 4.5’de yer alan tema ve kodlara iliskin goriisler su

sekildedir;

S1: ““Cok etkili. Isitsel yaraticihigim gelistirdi. Kulagim hep etrafimdaki seslerde. Giinliik
hayatta mesela sesleri hep dinlerim, stiidyo disinda kurguda kullanacagim bir sese
denk geldigimde hemen kaydederim. Ses aryyorum aslhinda giinliik hayatta. Her
sesin karakteri baska. Bir giin bir ormanda selale vard: ve sesi o kadar giizeldi ki
hemen kaydettim. Bir yagmur sesi mesela siddetleri degisebiliyor bunlart ayrt ayr
kaydettim. Seslerin karakterini anlamada, tanimada ¢ok biiyiik etkisi var.”’

S2: “Devamli farkli seyleri deneyerek, farkli esyalardan farkli sesleri deneyip bunu
uygulamak bence isitsel yaraticilik iizerinde biiyiik bir etki yaratiyor. Kurgu
icerisinde bir an icin bir ses olusturulmasi gerekiyor. Onu direkt kaynak
nesnesinden yapmiyoruz tiim yaraticilik bizde oluyor farkli malzemelerle o sesi
olusturuyoruz. Oncesinden bu sesler hangi malzemelerden ¢ikar, nasil yapariz diye
farkli malzemeleri deniyoruz. Mesela bir filmde tavuklara yem yerine barut verilmis
ve yem yerine barutu yiyen tavuklar patliyor. Biz bu tavuklarin patlama sesini
planladik. Karpuz, portakal, 1slak mendil kullandik o civikligi ve o dokuyu
verebilmek igin. Yani bir ses olusturmak igin malzemelerin seslerini diisiiniip,
arastirip, denemek gerekiyor. O ayrintilar: fark etmeyi saglyyor.”’

S3: “‘Tabii ki ¢cok etkili. Ornek vereyim bir dizide adam biiyiik bir metal merdiven tasiyor

ve onun sesini yapacagiz. Stiidyodaki hi¢hbir materyal ile hatta merdivenin
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kendisiyle bile o ses ¢itkmadi. Ses arastirdik bir siire. Sonra sefer tasi bulduk bir
yerde birkag tanesini tist iiste koyarak farkli hareketler yaparak kayit aldik ve oldu.
Giinliik hayatta da etraftaki nesneleri yada kullanmadigim esyalar: atmadan énce,
bu isime yarar mi? nasil bir ses c¢ikarwr? Bunu hangi seslerde, kurguda
kullanabilirim? Bu ses bundan ¢ikar mi? diye diisiintiyorsun. Bir kiyma makinesi
var igerde, onu kullanmadigimiz sey kalmadi. Onunla asansér sesi yaptik icindeki
pargalart sokiip yiiziik sesleri ¢ikardik.’’

S4: ““Cok etkili. Her seyin sesini dinliyorum. Tisoért mesela, kumas biraz farkll geldiyse
hemen dokunup sesine bakiyorum. Bir giin hastaydim ihlamur demlemek igin
yvapraklara dokundum ¢ok giizel bir ¢itirdama duydum. Dedim ki o an, bunu yaprak
hisirtist sesi igin kullanabiliriz. Gegenlerde disarda mesela yine alakasiz bir seyin
sesini ingaat demirlerinin sesine benzettim. Ya da mesela otobiisteyken biri otobiis
camina dokundu. O an tam kurguda kullanacagim bir ses ¢ikt1, keske kaydetseydim
diyorum. Tecriibe kazandik¢a aslinda nesnelerden ¢ikabilecek sesleri tanimak daha
da kolaylasiyor ve pratiklesiyor.’’

S5: ““Kesinlikle tamamen isitsel yaraticulik isi. Stiidyonun igine at sokamayacagimiza gore
o atin ayak sesini yapacak bir sey bulmak zorundasin ve o yaraticiliginla olmak
zorunda. Istakozun ayak sesini nasil yapacagimizi giinlerce diisiindiik ve
ihtiyacimiz olan sesi bir sebzeden ¢ikardik. Siirekli ses arastirtyoruz. Seslere karsi
farkindaligimizi ¢ok  gelistiriyor. Duydugum sesleri projenin neresinde
kullanabilirim diyorum. Képegimin agiz sapirtist sesi mesela duydum ve nasil
aymismi yaparim dedim kullanmak icin. Bocek yiiriiyor ses ¢ikarryor mesela
ihtiyacimiz oldugunda bunu nasil yapabiliriz diyorum.’’

S6: “‘Oncelikle cok etkili. Mesela bir araba firen yapiyor. O arabay: stiidyoya sokup fren
yaptiramadigin i¢in o sesi bir sekilde elde etmen gerekiyor. Bunu yaparken de
yaraticulik siireci var. Bu ses materyallerini enstriiman gibi kullantyorsun.
Olusturdugun sesleri her zaman igin aklinda tutarak, bunu gelistirerek, taniyip
zihnine kaydederek ilerlemeni sagliyor aslinda bu isitsel yaraticilik. Bir filmde bir
ses kullandiysan o ses aklinda kaliyor. Seslerin detaylarini fark etmeni sagliyor;
kitirtt mu citirti mi1 mesela. Bir de mesele tencere olmadan tencere sesi
ctkartabilmek.’’

S7: “Foley ile ilk tanistigim andan itibaren diinyaya bakisim degisti. Artik sesleri farkl
duymaya basladim. Degisik bir ses duydugum zaman bunu kurgu ile

iliskilendiriyorum. Etrafta duydugum sesleri acaba neye doniistiirebilirim, nerede
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kullanabilirim diye diisiinme halindeyim. Metal icecek kutusuna tirnaklarim

degdiginde mesela onu telgraf sesine benzetmistim ve kullanabilir miyim acaba

diye diistinmiistiim.”’

S8: ““Cok fazla etkisi oldu. Ciinkii olusturdugum sesleri ana materyalle iliskisi olan ¢ok
alakasiz malzemelerden ¢ikariyorum. Giinliik hayatimda da bir ses duydum diyelim
onu hemen kaydediyorum bunu kesin bir projede kullanirim diyorum. Sesleri
tammlama noktasinda mesela duydugum sesi bir¢ok sese doniistiiriiyorum
bambagska sesleri tek bir malzemeden ¢ikardigim oluyor. Bir tekerlek sesi mesela,
onu hem bavul siiriikleme sesi olarak, hem eskici arabasi sesi olarak
kullanabilecegimi diistintiyorum.’’

S9: ““Herhangi bir yerde duydugum ses icin, “’bak bundan bu ses ¢ikiyormus, bu sesi ben
farkl bir sekilde de kullanabilirim’’ diyorum. Ses hayatimin i¢inde aslinda. Farkli
tiriinlerden farkli sesler ¢cikarryorsun. Sesleri daha ¢ok dinliyorsun ve zamanla artik
neyden ne ses ¢tkacagini anliyorsun, ezberliyorsun. Bunu foley yapryor.”’

S10: ““Her nesnenin bir sesi var ve sizin sesleri kesfetmeniz gerekiyor. Bu da isitsel
yaratictliginizi arttiriyor. Bir projede trende gecen sesler vardi onlart anlayabilmek
icin once ses arastirmasi yaptik trende. Ya da mesela bir deniz kenarinda otururken
suyun i¢inde baliklar suyun igine girip yiizeyine ¢ikiyordu o sesi kaydetmeyi ve
kullanmayr ¢ok istemigtim. Boyle anlarda oluyor.”’

S11: ““Isitsel yaraticithgimi gelistirdi. Bir kurgu icin bir ses yapiyorsunuz o ses aklinizda
kalryor. Bu malzemeden bu ses ¢ikiyor bunu baska projede soyle bir sahneden
kullanabilirim diyerek o sesi hafizanizdaki ses bankaniza atmis oluyorsunuz. Ya da
islak bir yiizeyde kapak var mesela yukar: dogru kaldirinca degisik bir ses ¢ikiyor.
O sesi projede farkli anlarda kullanabiliyorum.”’

S12: “‘En basiti izledigim bir filmde bile sesler dikkatimi ¢ekiyor. Kendi projelerimde nasi!
kullanabilirim dedigim anlar oluyor. Seslerin daha ¢ok farkinda olmant sagliyor.
Benim giinliik hayatta duydugum bazi sesleri kaydettigim de oluyor. Bir de kibrit
cakma sesi yapryorum mesela ciliz ses ¢iktiysa o beni tatmin etmiyor, o an daha tok
ve o kurguya uygun sesi olusturmak icin tekrar tekrar deniyorum.’’

S13: ““ Suan her seyi foley materyali olarak gériiyorum. Her seyin kosesini, parcasini
inceliyorum. Yani vurunca nasil bir ses ¢ikacak diyorum ya da bazen rastgele bir

ses duyuyorum ve buna ihtiyacimiz oldugunda bunu kullanabiliriz diyorum.

Diinyaya biraz bu gozle bakmani sagliyor. Ses arastirtyorsun uygun olani bulmak
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icin. Bir esyaya farkl sekillere sokarak amact disinda bir¢ok ses icin kullanmani

)

gerektiriyor.’

“Film izlerken foley seslerine daha ¢ok dikkat etmeye basladim. Acaba bu sesi nasil

ctkardilar, o ses nereden ¢ikti diye merak ettigim oluyor film izlerken. Foley ile

ilgileniyorsan duydugun her seyi daha farkli algilamaya baslhiyorsun. Koltuktan

’

gicirty sesi geliyor mesela, bunu da kullanabilirim diye diigiindiigiim oluyor.’

“Etrafimdaki sesleri daha ¢cok duymaya basladim. Bir malzemenin sekli, sesini nasil

etkiler, o malzemeden nasil bir ses ¢ikar? gibi detaylar hakkinda genel bir fikrvin
olmasini saglyor. Bir seyin sekli, i¢i dolu mu, bos mu, bunlardan nasil ses gelir ve
bunlar benim ihtiyacima yarayacak mi, yaramayacak mi? Diye diigiinmeni sagliyor.

’

Sesleri arastirip, inceleyip, deniyorum.’

4.6.Foley Sanatcilarmin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar Tsitsel

Imgelerin Olusumunda ve Gelisiminde Foley Sanatinin islevlerine Iliskin Bulgular

ve Yorumlar

Altinc1 alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan isitsel imgelerin

olusumunda ve gelisiminde foley sanatinin islevlerine iliskin sanat¢i goriisleri alinmigtir.

Alinan goriisler incelenerek icerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda

ulagilan kodlarin dagilimlar: ve frekanslar1 Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6.

Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullanilan Isitsel Imgelerin Olusumunda ve Geligiminde
Foley Sanatimin Islevierine liskin Sanat¢i Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
S1, S2, S4, Se6, S7, S8, S9, 10
Ses - mekan S12, S13,S14
£ z s tanimlama
= SR
R T
LT o @
%‘3 g = : S2, S3, S4, S5, S7, S8, S10, 9
- § ‘g £ Somutlastirma S11, S12
D e =
E2£ 2
2388

Islevi yok S15 1

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.
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Tablo 4.6’da verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugu, foley sanatinin kurgu anlatiminda duyulan seslerin isitsel imge olusumunu
destekleyerek ses tanima islevi sagladig; kurgu anlatimindaki atmosferin zihinde canlanmasini
saglayacak detaylar igitsel ogelerle betimleyerek mekani tanimlama islevi sagladigi ve kurgu
icerisinde goriinmeyen Ogeleri isitsel 0gelerle tasvir ederek somutlastirma sagladigini ifade
etmiglerdir. Bir goriis ise kurgularda gorselin ve yazili metnin foleyden daha 6n planda
oldugunu ve bu nedenle isitsel imge olusumuna katki saglamayacagini belirtmektedir. Tablo

4.6’da yer alan tema ve kodlara iligkin goriisler su sekildedir;

S1: ““Simdi bir ses kaydi var. Horoz étiiyor, tavuk sesleri geliyor. Bunu dinledigimde bana
bir kéy bir ¢iftlik ortamini cagristirtyor direkt. Ordeklerin, tavuk ve horoz seslerinin
bol oldugu bir bahge. Sabah saatleri boyle. Etrafim yemyesil, civil civil kuglar
otiiyor. Ses efektleri soz kadar giiglii bir ifade aracidir.’’

S2: ““Oncelikle sesler bizim hangi ortamda oldugumuzu anlatir. Bulundugumuz ortami
hayal etmemizi saglar. Diyelim ki ¢atal, bi¢ak sesleri ve konugsma sesleri var.
Garsonlarin adim sesleri, insanlarin yiiriime sesleri. Disardan gelen araba sesleri,
korna sesleri. Tiim bunlar bir restorani anlatan seslerdir. Diyelim ki saat sesleri
duyuluyor bu bize zamani da anlatir.”’

S3: ““Mesela bir hayvan sesini giirliigiine, incelik kalinligina veya uzunluguna gore
olustururuz. Bu duyuldugunda iri bir hayvan mi yada kiiciik bir hayvan mi oldugunu
biiyiikliigiinii, boyutunu tavsir edebiliriz. Kusun ciklemesine gore veya kanat
cirpisina gore farkliliklar: anlamamizi ve onu tasvir edebilmemizi saglar.”’

S4: ““Ornegin bir ¢ivi cakma sesini yaptigimizda tam onu hissettiremiyorsak yere bir ¢ivi
atryoruz. Yani onun ¢inlamasini duyuruyoruz yada baska onu ve o atmosferi ne
cagristirabilir bunu diistiniiyoruz. Foley aslinda o ortami hissetmeni ve o anki
duyguyu anlamani sagliyor. Bir giin mesela bir gelincigin yiiriime sesini yapmistik
ve dogru agirlikta hissettirebilmek icin ¢ok ugrastik. Foleyi dogru yaptiginiz
zaman, kurgu. Hikaye daha giiclii hissediliyor ve sizi igine ¢ekebilen bir hale
geliyor.”’

S5: “Foley duyguyu verir ve anlamamiz noktasinda somutlastirir. Ne kadar ¢ok duyu
organina seslenirsen o kadar kalici ve etkili olacagini diistintiyorum.”’

S6: “‘Giinliik hayatta o kadar ¢ok dijital sese maruz kaliyoruz ki. Foley bu asamada hala

gercege en yakin olan duyumu veriyor. Dogal bir sekilde seslerin ve atmosferin

taninmasi noktasinda ¢ok etkili.”’



S7: ¢

S8:
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‘Foley ile birlikte sesin hangi malzemeden geldigini tanimaya basliyoruz. Ahsap mu,
metal mi, esnek bir malzeme mi, poset mi? Dokunmadan o malzemeyi tanimamizi

saglyor.”’

‘Diyelim ki bir inek sesi var. O inek sesine ayni zamanda otlar: yeme sesi, boynundaki

can sesi, kuyrugunun sallanma sesi ve viicuduna degme sesi gibi sesleri eklediginiz
zaman o bambagska bir boyuta giriyor. Siz direkt onun yanina gitmis oluyorsunuz o
zaman, stiidyodaki seslerle ona can vermis oluyorum. Duygu yogunlugunu ve

seslerin degiskenlerini de anlamamizi sagliyor.”’

S9: “Foley dogru sesi yapmakla yiikiimlii. Eski ahsap bir tahta iistiindeki yiiriime sesini

S10:

S11:

S12:

S13:

S14:

S15:

gicirtily sekilde verdiginiz zaman o evin eski ve ahsap bir ev oldugu anlasilir. Veya
islak bir zeminde yiiriime sesi duyuldugu zaman, yagmurlu bir havada veya deniz
kenarinda, su kenarinda bir yerde yiiriidiigiin direkt olarak algilanir.”’

“Olumlu bir etkisi oldugunu diistiniiyorum. Yani sesler somutlastirma sagliyor.
Kurgunun, hikayenin canlanmasina yardimct oluyor.”’

“Hem gordiigiimiiz hem de gormedigimiz seyleri somutlastirmayt sagliyor. Dogru
yvapildigt zaman.”’

“Kurgudaki sesleri tiim ayrintilari ile dinlediginiz anda o ortami yasamanizi
saglwyor.”’

““Ses ve malzemesini tanimlamada yardimci. Mesela deri ceket veya bir montun
ctkardigi sesi ayristirip taniyabilmeni sagliyor. Sonrasinda yine ayni sesi
duydugunda ‘‘bu bir deri ceket sesi’’ demeni sagliyor.’’

“Foley zihnimizde bir ses kapisi agiyor ve o sesi tiim ozellikleriyle zihnimize
kaydetmemizi sagliyor.”’

“Foley’e dair veya seslere karsi ilgisi olmayan birine isitsel imgelerin olusumu
agisindan ¢ok hizmet edecegini ve dikkatini ¢ekecegini sanmiyorum. Ciinkii foley
kurguyu destekleyen bir sey ve kurguda gorsel veya yazili metin daha on planda

’

kalvyor.’

4.7.Foley Sanatcilarimmn Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar1 Foley

Seslerinin Kurguya Olan Etkisine Yonelik Goriislerine filiskin Bulgular ve

Yorumlar

Yedinci alt probleme iligkin hikaye (kurgu) i¢erisinde kullanilan foley seslerinin kurguya

olan etkisine iligskin sanat¢i goriisleri alinmistir. Alinan goriisler incelenerek igerik analizi
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yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin dagilimlart ve frekanslar

Tablo 4.7’de verilmistir.

Tablo 4.7.

Hikaye (Kurgu) Icerisinde Kullanilan Foley Seslerinin Kurguya Olan Etkisine Iliskin
Sanat¢t Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
Kurgu S4,S5, S6, S8, S9, S10, S11, 11
betimlemesini S12, S13, S14, S15
destekler
Kurgunun S2, S3, S4, S5, S7, S8, S10, 11

= tanimlanmasini S11, S12, S13, S14
= kolaylastirir
=
E Olay orgiisiiniin S2,S3,S7,S9, S12, S13, S14, 8
©  ifadesini S15
<
2 kolaylastirir
o
Z Kurgudaki duygu  S1, S2, S5, S8, S9 5
£ gegcislerini
£ destekler
= Kurgudaki S3, S4, S5, S11, S12, 5
P karakterleri
2 betimler
S Kurguyu S1, S7, S8 3
tekdiizelikten
kurtarir
Kurguyu iyilestirir S6 1

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.7°de verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugu, foley seslerinin kurgu betimlemesini destekleme ve kurgunun tanimlanmasini
kolaylagtirma etkisi oldugunu ifade etmektedir. Sanat¢ilardan bazilarinin foley seslerinin
kurgudaki detaylari, zemin ve atmosfer farkliliklarini ses ile anlatip zihnimizde canlanmasini
saglayarak olay Orglisiniin ifadesini kolaylastirdigini, kurgudaki duygularin sahne ve ortam ile
eslesmesini saglayarak duygu gecislerini destekledigini ve kurgudaki karakterlerin fiziksel
ozelliklerini, giyim Ozelliklerini, ylriiylis bi¢imlerini, davraniglarint ve karakterini

betimledigini ifade ettikleri goriilmektedir. Birkac¢ sanat¢i ise foley seslerinin kurguya
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dinamiklik katarak tek diizelikten kurtardigimi ve kurguyu iyilestirdigini belirtmistir. Tablo

4.7°de yer alan tema ve kodlara iligkin goriisler su sekildedir;

S1:

S2:

S3:

S4:

Ss:

S6:

S7:

S&:

“Sesler kurguyu zenginlestirir. Bu sesler olmasa kurgu monoton geger. Ayni
zamanda kurgudaki karakterlerin duygularint anlamamizda yardimcidir.”’

“Kurguda, metinde veya goriintiide bizim goziimiizden kacacak hareketlerin ses
algisim kesinlikle yaratabiliriz. Ayni zamanda karakterlerin duygularimin ortam
ile eslesmesini saglar.’’

“Kurguda gorsel olmasa da isitsel siirekliligi foley sagliyor. Ellerin birbirine
dokunma sesini bile yapryoruz. Foley, oradaki dokuyu hissetmek ve sahneye doku
katmak i¢in etkili oluyor. Ses duyunca gérsel direkt canlaniyor, tamimlaniyor
bence.”’

“Kesinlikle ¢ok etkili. Kurguyu giiclendirmede ¢ok etkili bir ara¢. Ciinkii bir
seylerin altim ¢iziyoruz biz. Bir seylerin altini ¢izmekte ne kadar ustalasirsak
kurguyu da o kadar giiclendiriyoruz. Bir topuklu ayakkabt sesi bir¢ok karakteri
cagristirabilir ama bir kurgu icerisinde o sesi o karaktere uyumlandirryorsun. O
topuk sesi duyulunca o karakterin geldigini anliyorsun aslinda. Bir giin mesela
bir gelincigin yiiriime sesini yapmistik ve dogru agirlikta hissettirebilmek icin ¢ok
ugrastik. Foleyi dogru yaptiginiz zaman, kurgu ve hikaye daha gii¢lii hissediliyor
ve sizi i¢ine ¢ekebilen bir hale geliyor.”’

“Foley hikayeyi ve karakterleri anlatiyor bize. Tanimlama, betimleme noktasinda
cok etkili. Onun disinda duygular: seslerden alabiliyoruz. Heyecanli mi, ofkeli mi
vb.”’

“lyi foley, kétii bir kurguyu ivilestirebilecek giicte. Ya da iyi bir kurgu var diyelim
kotii bir foley yapilmus, kétii foley iyi olan kurguyu kotiilestirebilir. Ayni zamanda
kurguyu betimler.’’

“Etkili oldugunu diistiniiyorum. Sesle yasanilan etkilesim kurguyu yonlendirir.
Oyun odaginda diisiiniince karakterin gitmemesi gereken yerlerde ayak sesleri
duyulmaz ama gitmesi uygun olan yerlerde ayak sesleri duyulur. Foley kurgunun
stkmamasint da sagliyor ayni zamanda. Ona bir karakter veriyor.’’

“Kurguyu yiikseltir, diisiiriir, nefes aldirwr, bogar. Kisacasi kurgudaki dinamigi

’

saglar. Bir¢ok duyguyu yansitir. Kurguyu destekler, etkisini arttirir.’
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S9: “‘Bir insan tek bashina ahsap evde yiiriiyorsa bu da korku temali bir kurguysa,

S10:

S11:

S12:

S13:

S14:

S15:

oradaki yiiriime sesini siz vermediginiz zaman korkuyu hissettiremezsiniz. O
hissiyatin, duygunun yerine gecer. Kurguyu gii¢lendirir, kurguya destek verir.”’
“O yerin tasvir edilmesine, canlandirilmasina birebir olarak katki saglar. Bir
vaprak sesi ile ormanda yiiriiyormus hissi vererek hayalimizde o ortamin
canlanmasini saglar.”’

“Foley tamamen o yonetmenin hayalinde kurdugu sahneyi bastan yapabilir ya da
var olan kurguyu giiclendirebilir. Ayni zamanda karakterleri tanimlayabilir.
Kurgunun nerede gectigini, hangi zeminde oldugunu, hangi ayakkabuyla
viiridiigiini, kilosunu, hepsini bize foley anlatir.”’

““Cok etkili oldugunu sdyleyebilirim. Foley sesleri kurgudaki atmosferi yasaminizi
saglar. Kurguda istenen anda istenen sesler gelmediginde etkisiz kalir. Foley
sesleri olmadiginda bombos gelir. Foley sesleri sizin o atmosferi hayal etmenizi,
betimlemenizi saglar.”’

“Etkili oldugunu diistiniiyorum. Foley, kurguyu betimleyen ve anlatan bir oge.

Kurgu icerisindeki zemin gecislerini ve bizim gormedigimiz ama akista stirekliligi
devam eden sesleri foley saglyyor. Kurguda tash bir yoldan toprak yola ordan
baska bir zemine geciyorsa bunu adim sesleri ile veya zemin iizerinde kullanilacak
olan malzemelerle akis bozulmayacak sekilde gercgeklestiriyor foley.”’
“Kesinlikle asir1 énemli oldugunu diigiiniiyorum. Insamn ilk bilgi topladig
organlart kulak ve goz. Hikayenin icinde yasiyor gibi hissedebilmek icin foley
sesleri ¢cok onemli. Kurgudaki anlari anlatmak igin o ani betimleyen bircok ses
vapilyyor. Mesela patlama sesinin yaminda esyalarin u¢ma sesleri vb. bunlari
deneyimlemek ¢ok ozel bir sey.”’

“Foley kurguyu zenginlestiriyor aslinda. Ciinkii perspektifin arkasinda kaliyor,
anlatilan sey anlatiliyor. Orada kurguyu destekleyici bir yerde. Olaylarin akisin

)

anlatiyor.’

4.8.Foley Sanatcillarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar1 Ses Efekti

Materyallerini Tercih Etme Kriterlerine iliskin Bulgular Ve Yorumlar

Sekizinci alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley ses efekti

materyallerini tercih etme durumlarina iliskin sanat¢i goriisleri alinmigtir. Alinan gorisler
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incelenerek igerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin

dagilimlar1 ve frekanslar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8.

Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullanilan Foley Ses Efekti Materyallerini Tercih Etme
Durumlarina Iliskin Sanat¢t Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
o Tekrar S2, S3, S4, Se, S8, S9, S10, 10
= % Kullanilabilirlik  S12, S13, S14
]
— D
E é‘ Amaca hizmet S1, S3, S4, S5, S7, S8, S9, S11, 9
E - etme S15
= S Islevsellik S1, S2, S3, S5, S6,S8, S9, S10 8
=T
s 3
E § Dayaniklilik S2,S3,S13,S14 4
S g
‘g £ Disik Maliyet ~ S4, S8, S13 3
s
#  Kalite S3,S14 2

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.8’de verilen tema ve alt temalarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda,
sanatgilarin  ¢ogunlugunun, kurgu anlatiminda kullanilan ses efekti materyallerini birgok
projede tekrar kullanilabilme, kurgudaki ihtiyaci karsilayarak amaca hizmet etme, ses
olusturma aninda farkli amag ve islevlerle kullanarak islevsel olma ozelliklerine gore tercih
ettikleri goriilmektedir.. Birkag foley sanatcisi ise ses efekti materyallerinin stiidyo kosullarinda
stirekli kullanilmaya uygun dayaniklilikta olmasina, proje biitcesini zorlamayarak diisiik
maliyetli olmasia ve uzun siireli kullanim saglamasi i¢in kaliteli olma duruma gore tercih

ettiklerini ifade etmislerdir. Tablo 4.8’de yer alan tema ve kodlara iligskin goriisler su sekildedir;

S1: “‘Kasik mesela. Bircok islevi var ve bir¢ok ses yaparken kullanirsin. Ama seslerin
kurguyla uyumlu olmasi en onemlisi. Sesler kurguyu desteklemeli.”’

S2: “‘Bir nesne bana ne kadar ¢ok ses veriyorsa o kadar iyi oluyor benim igin. Zaten
tekrar kullanabilecegimiz seyler seciyoruz. Dayaniklilik da énemli oluyor. Stiidyo
ortamzi sert bir ortam. Nem, toz, toprak bazen de esyalardan ses ¢ikarmak i¢in sert

davrandigimiz oluyor bunlara uyumlu olmali.”’



S3:

S4:

S5:

S6:

S7:
S8:

S9:

S10:

S11:

S12:

S13:

S14:
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“‘Kalitesiz bir porselenden ¢ikan ses ile kaliteli bir porselenin sesi bir olmuyor. Ingiliz

dizisi ¢ekiyorduk ve siirekli ¢cay i¢me sahnesi oluyordu. Onlarin tonunu karsitlamasi
gerekiyor. Bir iiriinii tekrar tekrar kullandigimiz icin de kalitesi 6nemli oluyor.
Dayamikliligi da tekrar kullanilabilmesini etkiliyor. Bir de bir egyamin bir¢ok
islevde kullanilmast ¢ok onemli. Kiyma makinemiz var mesela, onun parcalarini
stirekli farkl sesler yapmak icin kullaniyoruz.’’

“Kullanacagin dogru ses karakterini hangisinde altyorsan onu kullaniyorsun. Uzun
siire kullanacagim, kolay ulasabilecegim, ¢ok maliyetli olmayan iiriinler
sec¢iyorum. Bir de esyalarin ¢ogunu ikinci el kullanilmis olarak aliyoruz. Sifir
aldigimizda aradigimiz sesi vermiyor.”’

“Esyalarin kullanilmis diizeyi ¢ok biiyiik etki ediyor. Ayni nesneden ne kadar ¢ok ses
¢tkarabilirim diye diisiiniiyorum. Bir nesneyi ne kadar islevsel kullanabilirim
diisiincesi benim icin ¢ok onemli. Kurguda istenen ses neyse o sesi bulmak
gerekiyor. O sesin yaninda baska ses ¢ikarmamasi gerekiyor.”’

“Bir esyamn farkh ses islevlerinde, tekrar kullanilabiliyor olmasi aslhinda foleyin
temel ozelligi.”’

“O an aradigimiz sesi bize veriyor mu, en 6nemli kriter bu oluyor.”’

“Kurguya dogru hizmet etmesi her seyden once onemli. Biitceyi zorlamamast
gerekiyor. Bazi sesleri yapabilmek i¢in islevsel bir materyal olmast gerekiyor.
Doniistiirebilecegim, farkl seslerde kullanabilecegim materyaller seciyorum.’’

“Bir materyali oldugundan farkli seslerde kullandigim oluyor. Sonrasinda o
malzemeleri baska projelerde kullanmak igin tasnifliyorum. Kurguda neye ihtiyag
varsa ona uygun materyali se¢iyorum.’’

“‘Bir materyali tercih ederken, bu malzeme ile ne yapabilirim, nasil sesler ¢ikar ve

ilerde bunu hangi sesler i¢cin kullanabiliriz diye diistiniiyorum.’’

“Materyal sahne ile uyumlu mu ve istedigim sesi veriyor mu benim igin en onemlis

bu.”’

“Bir¢cok materyal stiidyoda sabit. Onlart tekrar tekrar kullanabilmeye uyumlu

sectik.”’

“‘Bir materyali uzun siire kullanabilmek olabilir. Tek kullanimlik bir seyi ¢ok tercih

etmiyorum. O yiizden dayanmikliligi da 6nemli kesinlikle. Uygun fiyatli olmasi da

yine bir diger dikkat ettigim ozellik.”’

“Onemli olan istedigim sesi ¢ikariyor olmasi. Ayakkabilarda mesela kullanilma

durumu, kumas ve deri kalitesi, nasil gicirdryor, nasil oturuyor bunlar onemliydi.
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Tiim materyallerin ashinda tekrar kullanabilmeye agik olmasi gerekiyor.
Stiidyodaki zeminlerin, havuzun vb. o tarz malzemelerin kaliteli ve dayanakli olmasi
gerekiyor.”’

S15: ““O an talep ettigim ses geliyorsa benim igin yeterli oluyor.”’

4.9.Foley Sanatcilarinin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Seslerinin Kullanimina

Yonelik Smirhliklara ve Yasadiklar: Sorunlara iliskin Bulgular ve Yorumlar

Dokuzuncu alt probleme iliskin hikaye (kurgu) anlatiminda foley seslerinin kullanimina
yonelik sinirliliklara ve sorunlara iligkin sanatgr gorlisleri alinmistir. Alinan gorisler
incelenerek igerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin

dagilimlar1 ve frekanslar1 Tablo 4.9°da verilmistir.

Tablo 4.9.

Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Seslerinin Kullamimina Yonelik Simirhiliklara ve
Sorunlara Iliskin Sanat¢i Goriisleri

Tema Kod Goriis Bildiren Sanatcilar f
Stiidyo Imkanlarimin ~ S1, S2, S3, S5, S6, S9, S10, 11
Smirlilig: S11, S12, S13, S14
Zaman S4, S6, S7, S8, S12, S13, S15 7
Fiziksel dayaniklilik  S3, S5, S14 3
Sesin karakterini S5, S6, S14 3

belirleme ve uygun
materyali bulma

Simirhiliklar/ Sorunlar

Foley Seslerinin Kullanimindaki

Senkronize ses S1, S11 2
olusturma

Calisma arkadasiile  S2,S3 2
uyum

*Bazi sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.9°da verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilarin
cogunlugu, foley seslerinin kullanimindaki sinirlilik ve sorunlara iliskin stiidyo sinirliklarindan
kaynakli sorunlar yasadiklarimi ifade etmektedirler. Bazi sanatgilarin ise zaman kaynakli
sorunlar yasadigini ifade ettikleri goriilmektedir. Nadir de olsa birka¢ sanat¢inin, fiziksel giig,

sesin karakterini belirleme ve uygun materyali bulma, senkronize ses olusturma, calisma
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arkadag1 kaynakli sorunlar yasadiklarini ifade ettikleri goriilmektedir. Tablo 4.9°da yer alan

tema ve kodlara iligskin goriisler su sekildedir;

S1: “Es zamanlt bir¢cok sesi uyumlu sekilde aymi anda kaydetmek bazen zorlayici
olabiliyor. Bir de bazi atmosferleri stiidyoda saglamak gii¢ oluyor.”’

S2: “‘Stiidyo sartlar iyi olmadiginda ve yeterli ¢esitlilikte materyal olmadiginda sorunlar
yasiyoruz. Bir de ¢calisma arkadasinizin iyi anlasabileceginiz biri olmasi gerekiyor.
Cuinkii anlagamadiginiz birinden saatlerce direktif almak psikolojik olarak
zorlayabilir.”’

S3: “‘Bazi sesleri stiidyoda yapamiyoruz. Bu bazen zorlayici olabiliyor. Ve bazen bir ses
kaydetmek icin ¢cok agir ve kuvvet gerektiren materyaller kullanmamiz gerekiyor.
Bunlar istedigimiz ses ¢ikana kadar tekrar tekrar kullaniyoruz bu da bizi fiziksel
olarak yoruyor.”’

S4: “‘Ses iiretmenin sinir1 olmadigi igin daha fazla vakit harciyyorum, ugrastirict oluyor.
Ama aym zamanda projeleri hizli yetistirmemiz gerekiyor. Bu biraz isin
yaratictligin oldiiriiyor hep bir acelemiz var gibi hareket ediyoruz.’’

S5: ““Dogru materyali bulmak ¢ok zor. Calisma sekli olarak fiziksel olarak siirekli
hareket halinde olmak zorlayici oluyor. Spesifik ortam seslerinin kaydini bazen
stiidyoda alamiyoruz. Bunun i¢in uygun atmosfer sesini bulabilecegimiz baska bir
yer buluyoruz siireci buna uygun hale getirmemiz gerekiyor bu da bazi sorunlar
beraberinde getiriyor.”’

S6: “‘Kurdugun stiidyoda yapabilecegin tiim sesleri olusturacak materyalin olmasi
gerekiyor. Yoksa yapabilecegin sesler sinirlt kalryor. Ya da mesela proje igin 10
gtin siire verilmistir ama aslinda 15 giinliiktiir. Sen projeyi 10 giine simirlayp
bitirmeye ¢alisirsin. Bu da sorun yaratiyor.”’

S7: ““Cok dene yanil yapiyoruz. Kayit esnasinda istedigimiz sesi tek seferde alamiyor
olmamamiz zaman kaybina sebep olabiliyor.”’

S8: ““Ornegin 10 giinliik isi olan projenin 1-2 giinde yapimasini istiyorlar. Problem
yaratacagi igin o isi almiyorum.’’

S9: “‘Stiidyoda bazi seslerin tamamini yapamiyoruz. Yani mesela araba sesini

yapamiyoruz ¢tinkii stiidyo igine araba getiremiyoruz. Bu sorun olarak ele

alinabilir.”’
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“Benim yasadigim en biiyiik sorun stiidyo ile ilgili, kayit odamin ses yalitiminin
olmamasi. Ciinkii yalitim olmaymca mutlaka her ses kaydina cevre sesleri de
giriyor.”’

““En biiyiik sorun senkron. Seri ve es zamanli seslerin oldugu sahneleri yapmak zor.

Ayni zamanda stiidyo alaninin sinirli olmasi hareketi kisitliyor.”’

“Her sesi stiidyoda olusturamamak sorun oluyor. Daha fazla ugrasmak ve daha
fazla zaman aywrmak zorunda kaliyorsunuz.’’

“Kayit ortaminin tiim ozelliklerinin uygun olmasi gerekiyor. Mesela karsimizda bir
bina yikilyyor su siralar ve biz ara verdiklerinde kayit alabiliyoruz ancak Bu da
bizim tiim islerimizi aksatiyor ve sikintilar yaratiyor. Bir de zaman biiyiik sikinti
aslinda. Yani bir projenin verilen siire icerisinde yetismesi gerekiyor ve bazen hizli
olabilmek adina olusturacagimiz ses iizerine fazla diisiinemiyoruz.’’

“Fiziksel zorluklar: ¢ok. Fiziksel olarak dayanikli degilsen ¢ok yorucu. Sesleri
karakterize etme agamasi zorlayici oluyor bazen. Séyle mi yapsam o ses ¢ikar yoksa
boyle mi diye deniyorsun hep. Stiidyolarin genisligi, yalitimi ve yapisal ozellikleri
de bence yetersiz ve bu ¢ok simirlandiriyor isi yaparken.’’

“Cok zaman alan bir is olmasi zorlayici. Her sahneye ozel bir ses kaydetmek

istiyorum ve bunun i¢in ¢ok detayl diigiinebilecegim uzun bir zaman aywrmam

gerekiyor. Bu biraz yorucu oluyor genel olarak.’

4.10.Foley Sanatcilarnmin Miizikli Hikayelerde Foley Sanatinin Kullanilmasina

Yonelik Goriislerine Iliskin Bulgular Ve Yorumlar

Onuncu alt probleme iliskin, miizikli hikayelerde foley sanatinin etkili ve verimli

kullanilmasina yonelik sanatcilarin goriis ve Onerileri alinmistir. Alinan goriisler ve oneriler

incelenerek igerik analizi yapilmis ve analiz sonucunda temalar kapsaminda ulasilan kodlarin

dagilimlar1 ve frekanslar1 Tablo 4.10°da verilmistir.
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Miizikli Hikayelerde Foley Sanatinin Kullanilmasina Yonelik Sanatgt Goriisleri ve Onerileri

Tema Kod Goriis Bildiren f
Sanatcilar
Hayal Giiciinii Gelistirir  S1, S2, S4, S7, S9, 8
S10, S11, S12
Ses Ayirt Etme S2,S3, S4, S9, S12, 6
3 Becerisini Gelistirir S15
'g Isitsel Farkindalig S2, S3, S6, S11, S15 5
S Gelistirir
© Ses arastirma becerisini  S2, S3, S9, S11, S15 5
z geligtirir
;g E Yaraticilig1 Gelistirir S5, S6, S8, S13 4
i é Hikayeyi Zenginlestirir SI, S2, S6, S7 4
5 Ses Tanima Becerisini S2,S3, S11, S14 4
~ Gelistirir
g
z Hikayenin S1,S6, S9 3
£ anlasilabilmesini
5 kolaylastirir
E Dikkat, dinleme ve S14 1
© odaklanma becerilerini
T destekler
=
:>:= Foley sanatinin S4, S10 2
= cocuklara yonelik cesitli
,E platformlarda kullanim
.é alan1 yayginlastirilmali
E Foley sanatinin S4, S7 2
= N disiplinlerarasi
E 2  kullanmm
S E yayginlagtirilmali
<
2 ‘©  Foley sanati egitim- S7,S9 2
io’ Ogretim materyallerine
= dahil edilmeli
Foley sanatinin miizik S8, S12, S14 3

egitiminde kullanimi
arttirilmali
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Yiiz ylize ve online S2,S3, S4, S9 4
ortamlarda, ¢cocuklar

icin dikkat cekici ve

merak uyandirict

miizikli hikaye ve foley

caligmalar1 yapilmali

Cocuklarin foleyi S5, S8, S13 3
deneyimledigi atolye
caligmalar1 yapilmali

Miizikli hikayeler S3, S15 2
icerisinde farkl

materyaller kullanilarak

merak uyandiran sesler

olusturulmali

Cocuklara yonelik Se6, S11 2
alanlarda dogal ses
kullanim1 arttirilmal

Foley sanat1 kurgunun S1, S11 2
(hikayenin) Oniine
gecmemeli

*Baz1 sanatcilar birden fazla koda iliskin goriis bildirmistir.

Tablo 4.10°da verilen tema ve kodlarin analizine iliskin bilgiler dogrultusunda, sanat¢ilar
hikayedeki detaylarin foley sesleri ile ifade edilmesinin hikayenin zihinde canlanmasin
saglayarak cocuklarin hayal giiclinii gelistirebilecegini, hikayedekis ogelerin betimleyici
ozelliklerinin ses ile ayirt edilmesini saglayarak ses ayirt etme becerisini gelistirebilecegini,
hikaye icerisinde kullanilan seslerin giinliik hayattaki sesleri anlamlandirabilmelerine ve isitsel
ogelerin ayrintilarini farkina varabilmelerine etki ederek isitsel farkindalig: gelistirebilecegini,
cocuklarda nesnelerden cikabilecek seslere karst merak duygusu uyandirarak cevresindeki
nesne seslerini aragtirmaya ittigini ve ses arastirma becerisinin gelisime katki sagladigini ifade
etmektedir. Sanat¢ilar ayni zamanda miizikli hikayede kullanilan foley seslerinin farkli
materyallerden olusturulmasinin yaraticiligi gelistirecegine, kullanilan foley seslerinin miizikle
biitiinleserek hikayeyi zenginlestirdigine dikkat cekmektedir. Az sayida sanatg1 ise hikayedeki
anlarin miizikle ve foley sesleri ile ifade edilmesinin hikayenin anlagilabilirligini

kolaylastirdigini, dikkat, dinleme ve odaklanma becerilerini destekledigini ifade etmislerdir.

Sanatcilarin miizikli hikayelerde foley sanati kullanimina yonelik onerileri kapsaminda
cocuklarin dikkatini ¢ekebilecek merak uyandirici igerikler planlanarak miizikli hikaye ve foley

caligmalarinin ve c¢ocuklarin foley sanatini birebir olarak deneyimleyecekleri atdlye
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caligmalarinin yapilmasinin gerekliligini, miizik egitiminde foley sanati kullaniminin
arttirllmasinin gerekliligini 6nermislerdir. Sanat¢ilarin birkagt ise foley sanatinin, ¢ocuklara
yonelik cesitli platformlarda (video, sesli kitap, cizgifilm vb.) kullanim alaninin
yayginlastirilmas: gerektigine, disiplinlerarasi kullaniminin yayginlastirilmas: gerektigine,
farkli kademelerdeki egitim-6gretim materyallerinde kullanimina yer verilerek isitsel 6gelerin
egitime dahil edilmesi gerektigine ve bu gerekliligin egitimi iyilestirecegine, miizikli hikayeler
icerisinde kullanilacak seslerin ¢ocuklarin merak duygusunu aktif tutabilmek icin farkl
materyal ve sesler kullanilarak olusturulmasi gerektigine, gocuklara yonelik alanlarda isitme
duyularma zarar vermemek ve zararli frekans duymalarini engellemek adina dogal olarak
kaydedilmesi gerektigine, miizikli hikayelerde kullaniminda foley seslerinin kurguyu
destekleyici bir rolde olmasi gerektigine ve kurgunun(hikayenin) 6niine gegmemesi gerektigine

dikkat ¢ekmislerdir. Tablo 4.10°da yer alan tema ve kodlara iligkin goriisler su sekildedir;

S1: ““Cocuklarin hikayeleri kolaylikla anlamalarini saglayacagini , onlarin hayal giictinii
cok biiyiik bir sekilde gelistirecegini diisiiniiyorum. Hikayelere hem miizik hem foley
eklemek o hikayeye zenginlik katar. Oradaki karakterleri tamimlamalarini,
duygularini anlamalarim kolaylastiracagim diisiiniiyorum. Onerim ise miizik ve ses
efektleri soz kadar etkili olsa da kurgunun ve akisin 6niine gegmemeli’”’

S2: ““Cok keyifli olabilir ¢ocuklar igin. Detaylarin foley ile verilmesi; hayvan seslerinin,
yvapraklarin hisirtilarinin, ayak seslerinin vs. bunlar é6nemli bence. Foley hikayeyi
miizige ek olarak daha da renklendiriyor. Ilgilerini cekmesini saglar bence.
Hikayelere sesli senkronizasyonla taniklik etmeleri veya kendilerinin farkl yaratici
calismalarla tekrardan sesleri yapryor olmalart farklt bir deneyim. Cocuklarin
hayal giiclerini daha gelistirmek agisindan onemli bir rol oynayacagini
diisiiniiyorum. Gordiiklerinin disindaki esyalara dokunabilecekleri bir ortam
olusturulup “‘aa yani camdan sadece cam sesi degil dis fircasinin bulundugu
bardak sesi de ¢ikabilir’’ seklinde diigiinmeleri saglanabilir.”’

S3: Miizik, egitim, hikaye, foley aslinda disiplinlinler arast bir ¢calisma olmasi ¢ok giizel
ve ¢ok ozgiir bir ¢alisma alani. Cocuklarin ses ayirt etme yetenekleri kesinlikle
gelisecegini diistiniiyorum. Bizim bile boyle olduguna gére hani nesnelerin seslerini
bir sekilde taniyoruz. Ki ¢ocuklarin algilari daha agik, daha merakli ve daha
ogrenmeye agiklar, onlar igin ¢ok faydali bir ¢alisma olacagimi diisiiniiyorum.
Nesnelerin seslerini daha da merak edecekleri bir farkindalik olusabilir. Bu

nesneden nasil bir ses ¢ikiyor seklinde diisiinmelerini saglayabilir. Hatta ¢ocuklar
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icin yiiz yiize merak uyandirici ve dikkat ¢ekici materyallerle sesler olusturulup bir
miizikli hikaye ve foley ¢alismast yapilabilir.

S4: ““Hayal giiciinii ¢ok tetikleyebilecek bir sey. Ses aywrt etme becerilerini de
gelistirecegini diigiiniivorum. Bazi seyleri kelimeyle ifade etmek yerine bazen sesle
taklit ederek ifade etmek ¢ok daha etkili oluyor. Aymi zamanda hikaye anlatma
becerisini de gelistirebilecek bir sey oldugunu diisiintiyorum. Cocuklarin aktif
oldugu bir alana tasimalisin. Youtube gibi ¢ocuklarin ulasabilecegi farkli online
platformlarda veya tiyatro gibi farkli alanlarda yapmalisin bu ¢alismayr.”’

S5: ““Muhakkak olumlu etkisi olacaktir. Yaraticilikla ilgili bir isi zaten yapiyorsaniz
muhakkak ¢ocuklarin da yaraticiligini etkileyecektir. 30 yas grubundaki insanlar
da bile bu saskinligi ve bu meraki goriirken bunun ¢ocuklarda da etkisinin
olmayacagini zaten diisiinmiiyorum. Cocuklarin foley’i anlamlandirabilmeleri igin
foley’i deneyimleyebilecekleri atolyeler yapilabilir. Kesinlikle teoride kalmamali.’’

S6: “‘Foleyin miizikli hikayelerde kullanilmasinin ¢ocuklarin ve dinleyicilerin igitsel
algisini agacagini ve yaraticuiklarini gelistirecegini diisiiniiyorum. Bir yagmur
amini anlatirken onu sarki esliginde ifade etmek ve yagmur sesi eklemek o ani
anlamlandrabilmeleri a¢isindan ¢ok biiyiik etki uyandwrir. Tamamen o hikayeyi
zenginlestirir. Birde ¢ocuklarin isitme seviyeleri ¢cok hassas bu nedenle onlarin
karsilasabilecekleri tiim alanlarda dogal seslerin kullanilmasini oneriyorum.
Dijital ve yapay sekilde olusturulmus seslerde duyulmamas: gereken ¢ok fazla
frekans var.”’

S7: ““Oncelikle miizikli hikayelerde foley kullanilmasinin olumlu etkileri olacagin
diisiiniiyorum. Hikaye anlatiminmi kuvvetlendirecek bir sey. Dinleyicinin kendisini
hikaye i¢cinde hissedebilmesini ve hayal giictiniin gelismesini saglayabilir. Mimarlik
alaninda etkilesimli online sitelere foley eklenebilir veya ilkokul, ortaokul ve
lisedeki ders iceriklerine foley eklenerek egitimin farkli alanlarinda da
kullamlabilir, tarih anlatiminda mesela ses eklenebilir.”’

S8: “‘Yaraticilik konusunda ciddi bir gelisim saglayacagina inaniyorum. Isitsel olarak bu
kadar yaratici islevi olan bir ¢alisma ¢ok nadirdir. Cocuklar i¢in bu anlamda foleyi
birebir deneyimleyebilecekleri bir alan agilabilir. Ozellikle miizik egitiminde
iceriklerinde kullanimi arttiriimali.”’

S9: ““Foley’i, miizikli hikayeleri destekleyici bir unsur olarak kullanmanin ¢ok onemli
oldugunu diigiiniiyorum. Dinleyicilerin o ani anlamlandirmalari, hayal gii¢lerini

gelistirebilmeleri konusunda ¢ok biiyiik islevi oldugunu séyleyebilirim. Ozellikle
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cocuklar seslerin nasil oldugunu merak edeceklerdir. Merak ettikleri igin
arastiracaklardir. Dolayistyla hikayeye eklenen ses ¢ocuklarin o sesi ogrenmesini
ve hikayenin icindeymis gibi hissetmelerini saglayacaktir. Bu nedenle ¢cocuklarin
bir 6grenme ortaminda miizikli hikaye ve foleyin i¢ ice oldugu ¢alismalar yapilarak
seslere karsi duyduklart merak arttirilabilir.””

“Sizin bu yaptiginiz uygulamayla yani hikaye anlatiminda seslerin foley ile
iletilmesinin ¢ocuklarda apayri bir sayfa acacagini diisiiniiyorum. Yani ¢ok
karsilasmadiklar,, belki de bu duruma uzak olduklari bir alanla bas basa
kalvyorlar. Bu da ¢ocuklarin hayal diinyalarinin gelisimine ¢ok biiyiik katk
saglayacaktir. Cocuklarin denk gelecegi alanlarda 6rnegin izledikleri filmlerde
veya ¢izgi filmlerde, oynadiklar: oyunlarda veya izledikleri videolarda, sesli kitap
platformlarinda daha ¢ok kullamilabilir. ”’

“Bu ¢aliymanmin ¢ocuklarin veya dinleyicilerin, sese karsi olan ilgilerini
arttirabilecegini diisiiniiyorum. Cocuklarin hayal giiciinii gelistirmeleri adina ¢ok
iyi bir ¢alisma. Bir de bir sey gormiiyorsunuz, sadece duyuyorsunuz. Hikayeyi hayal
etmek adina destekleyici bir calisma. Ayni zamanda hikayelerde kullanilacak
seslerin dogal olarak elde edilmesini, hikayede gecen her an i¢in degil de gerektigi
anlarda foley kullanilmasini onerebilirim.’’

“Bu ¢alisma benim ¢ok hosuma gitti. Bir ara canlandirdim o sesleri, hayal ettim.
Cesitli ses kullanmiminin ¢ocuklardaki ses ayirt etme becerisini gelistirecegine
inantyorum. Miizik egitimindeki isitsel egitime ¢ok biiyiik katki saglayacagini
diisiindiigiim icin miizik egitiminde kullanimi yayginlasmali.”’

“Cocuklarin isitsel yaraticiliklarint olumlu etkilemesi adina ¢ok giizel bir fikir
bence. Cocuklarin erken yasta foley ile ilgili atolye ¢calismalart ile desteklenmesinin
sesleri aywrt etme becerilerinin gelisimine katki saglayacagini diistiniiyorum.’’
“Foleyin miizikli hikayelerde kullanilmasi ve farkli alanlarda kullanilmas: fikri
benim ¢ok hosuma gitti. Cocuklarda ve yetiskinlerde genel olarak bir dikkat
dagimikligi  var. O yiizden dikkat, dinleme ve odaklanma becerilerini
destekleyecegini, ses tanima konusunda giiclii bir islevi olabilecegini diisiiniiyorum.
Erken yas miizik egitiminde foley kullanimi arttirilmali bu sayede ¢ocuklarin
dinleme, sesin detaylarint aywrt etme, sen tanima, ses algilama gibi isitsel becerileri
gelisecektir.”’

“Dinlemeyi, etrafindaki sesleri kesfetmeyi saglama noktasinda ¢ok etkili olacagini

diisiiniiyorum. Kiiciik yasta ses farkindaligi olusmast a¢isindan ¢ok onemli buldum.
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Ayni zamanda bence miizikli hikayelerde kullanilacak olan sesler cocugun ilgisini
cekebilecegi dikkatini yogunlastirabilecegi ve merak uyandiryp yaraticiligini

gelistirebilecegi seslerle yapimali.”’
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BOLUM V
5.SONUC, TARTISMA VE ONERILER
5.1.Sonug¢

Bu béliimde arastirmanin problem ciimlesi ve alt problemleri dogrultusunda ulasilan
sonuglara ve bu sonuglar dogrultusunda gelistirilen Onerilere yer verilmektedir. Arastirmaya
goniillii olarak katilim saglayan 15 foley sanat¢isinin 10 agik uglu soruya vermis olduklari
cevaplar incelenmis ve yapilan igerik analizi sonucunda elde edilen bulgu ve yorumlar

dogrultusunda ulasilan sonuglara alt problemlerin siras1 dogrultusunda yer verilmistir.

5.1.1.Foley Sanatc¢ilarimin, Foley Sanatin1 Kullandiklar1 Alanlara Mliskin Sonuclar

Arastirmanin birinci alt problemine yonelik ifadeler sonucunda, foley sanat¢ilarinin foley
sanat1 kullanimini en fazla sinema alaninda tercih ettigi tespit edilmistir. Radyo, tiyatro, radyo
tiyatrosu, oyun, belgesel ve sesli kitap alanlarinda kullaniminin ise yakin sonuglarda
kullanimina rastlanmistir. Radyo alaninda foley sanatini kullanan sanatg¢ilarin tiyatro alaninda
da kullandig1 ve radyo tiyatrosu alaninda birlestikleri tespit edilmistir. Foley sanatini
kullanimimin hikaye anlatimi iizerine sesli kitap ve radyo tiyatrosu dahilinde kullanimina

rastlanmistir. Foley sanatinin ¢esitli alanlarda kullanildigi sonucuna varilmistir.

5.1.2.Foley Sanatcilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Seslerini

Olustururken Dikkat Ettikleri Kriterlere iliskin Sonuclar

Foley sesleri olusturulurken kurgu ile sesin uyumunun en onemli kriter oldugu tespit
edilmistir. Foley seslerinin kurgu ile uyumlu olarak hikayeyi (kurguyu) karsiliyor olmasinin,
kurgunun atmosfer, nesne sesleri, insan sesleri, karakter betimlemeleri ile uyumlu olmasinin
foley sesleri olusturulurken O©nemli kriterler oldugu sonucuna varilmistir. Karakter
betimlemesine dikkat edilmediginde kurgu ile uyumsuz bir tin1 yaratacagi, anlatimin
gerceklesmeyecegi ifade edilmistir. Ayni1 zamanda sanatgilarin foley sesi olustururken gergege
ve dogala en yakin sesi olusturmaya ¢alistig1 bunun ise kurguya canlilik katacagini ve kurguya
yapay bir hava katmamasi ve sonradan eklenmis gibi durmamasi i¢in 6nemli bir kriter oldugu

anlasilmistir. Foley ses kullaniminin hikayelerdeki gercekligi yansittigi, gercege yakin bir
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duyus ve etki sagladigi tespit edilmistir. Foley sesleri olusturulurken materyal tercihine dikkat
edilmesinin ise degiskenleri dogru kullanarak dogru tiniy1 olusturma ve karakterleri dogru
betimleme noktasinda 6nemli oldugu belirlenmistir. Mikrofonlamanin ise karakterlerin
yakinlik, uzaklik hissiyatin1 verebilmesine etki ettigi ve sesleri gergege yakin olarak
kaydedebilme noktasinda onemli oldugu tespit edilmistir. Foley seslerinin yalitimli bir
stidyoda olusturulmasinin ¢evreden gelen seslerden olusacak aksakliklart onledigi
anlagilmaktadir. Foley sesleri olusturulurken c¢alisma arkadaslart ile uyumlu olmanin siireci

kolaylastirmak tizerinde etkili oldugu sonucuna varilmistir.

5.1.3.Foley Sanatcilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatimim Gii¢lendirmek Amaciyla

Kullandiklar: Ses Efekti Tiirlerine Iliskin Sonuclar

Foley sanatcilari, yapay ses kullanmadiklarini gerekli durumlarda akustik foley efekt
kullanilarak kaydedilmis seslerden olusan ses kiitiiphanelerinden yararlandiklarini ifade
etmislerdir. Bu ifadeler dogrultusunda foley sanatg¢ilarinin kullandiklart ses efekti tiiriiniin
akustik foley efekt oldugu ve foley seslerini dogal kayit ortaminda kaydederek olusturduklari

sonucuna varilmistir.

5.1.4.Foley Sanatcilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar: Foley

Seslerinin Islevlerine fliskin Sonuclar

Foley sanatgilarinin ifadeleri incelenmis ve foley seslerinin cogunlukla hikaye ve kurgu
betimlemesini giiclendirme, kurgu evrenini betimleme, karakter ve mekan 6zellikleri hakkinda
bilgilendirme islevlerinde kullanildigi sonucuna varilmistir. Sesleri karakterize etme, kurguyu
tanimlama ve duygular1 yansitma islevlerinin ise siklikla kullanildig: tespit edilmistir. Kurgu
evrenini somutlagtirma ve isitsel evren olusturma islevlerinin ise birka¢ sanatci tarafindan
kullanildig: goriilmiistiir. Foley sanat¢ilarinin goriisleri dogrultusunda foley seslerinin kurguyu
isitsel olarak destekledigini, anlatimi giiclendirdigi, sahnenin atmosferini ve karakterlerini
betimledigi, sahnedeki ses dgelerini karakterlerine uygun olarak kullanabilmeyi foley sanatinin

sagladig1 sonucuna ulagilmstir.
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5.1.5.Foley Sanatc¢ilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Foley Sesleri Olustururken
Kullandiklar1 Farkl Materyallerin Isitsel Yaraticiliklar1 Uzerindeki Etkisine iliskin

Sonuclar

Foley sanatcilarinin goriisleri incelenmis ve foley sesleri olusturulurken kullanilan farkl
materyallerin isitsel yaraticilik izerinde etkili oldugu sonucuna varilmistir. Foley sanatgilarinin
foley sanatinda farkli materyal kullanimi ile birlikte, giinliik hayatta duyduklar1 sesleri kurgu
ve projelerle iliskilendirdikleri, farkli nesnelerden c¢ikabilecek sesleri deneyimleyerek
bulmalarinin sonucunda ses arastirma becerilerinin arttig1, isitsel farkindaliklarinin artarak
cevre seslerini daha ¢ok dinledikleri ve anlamlandirdiklar tespit edilmistir. Foley sanatcilarinin
goriiglerinden hareketle farkli materyal kullanimi ile birlikte isittikleri seslerin nesnesini
tanimlayarak ses tanima becerilerinin gelistigi, nesnelere ait seslerin benzerlik, farklilik ve
detaylarimin ayirt edilmesini saglayarak ses ayirt etme becerisinin gelisime katki sagladigi,
seslerin yiikseklik, giirliik, derinlik tin1 gibi degiskenlerine dikkat edilerek ses karakterlerini
analiz edebilmeyi sagladig1 sonucglarma varilmistir. Foley sanatgilarinin, duyduklar: sesleri
stidyo ortaminda yeniden ve farkli materyallerle olusturarak foley efekt iizerinde
tasarlayabilme becerisini gelistirdigi, bir nesneden birgok ses olusturabilmenin isitsel

yaraticiligi olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulagilmistir.

5.1.6.Foley Sanatcilarmin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar Isitsel

Imgelerin Olusumunda ve Gelisiminde Foley Sanatinin Islevlerine Iliskin Sonuclar

Foley sanat¢ilarinin, hikaye(kurgu) anlattminda kullandiklar1 isitsel imgelerin
olusumunda ve gelisiminde foley sanatinin islevlerine iligkin alinan goriisleri dogrultusunda,
foley sanatinin isitsel imge olusumunu ve gelisimini destekledigi, somutlastirma ve nesne-kisi-
mekan tanimlamasini saglamasi iizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Benzer sekilde, Char
(1985) aragtirma sonucunda da miizigin ve seslerin birlikte yer aldigi hikayeleri dinleyen
cocuklarin, hikayeleri daha somut bir sekilde ifade edebildikleri sonucu goriilmiistiir.
Sanatcilarin goriis ¢ogunluguna bakilarak foley sanatinin isitsel imgelerin olusumunda ve
gelisiminde etkili olan somutlagtirma islevi ile ilgili olarak; kurgudaki soyut dgeler olan
duygular1 ve zamani ifade ettigi, dokunsal ifadeleri dokunmadan tanimlamay1 kolaylastirdigs,
kurguda goriinmeyen oOgelerin hissedilmesini ve canlilarin boyutlarinin tasvir edilmesini

sagladig1 sonucuna varilmistir.
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5.1.7.Foley Sanatcilarinin Hikaye (Kurgu) Anlattiminda Kullandiklar1 Foley

Seslerinin Kurguya Olan Etkisine Yonelik Goriislerine Mliskin Sonugclar

Foley sanatcilariin goriisleri dogrultusunda, hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley
seslerinin ¢ogunlukla kurgu betimlemesini destekledigi ve kurgunun tanimlanmasini
kolaylastirdig: tespit edilmistir. Bu goriisler dahilinde kurguya eklenen bir yaprak hisirtist sesi
ile ormanda ytiriiyormus hissi verilerek ortamin zihnimizde canlanmasini sagladigi, kurgudaki
ifadelere uygun karakterde seslerin kullanilmasi ile kurgunun tanimlanmasini kolaylagtirdigi
sonucuna varilmistir. Benzer sekilde, Char (1985) yapmis oldugu arastirma sonucunda da, sesli
ve miizikli olarak anlatilan hikayelerin anlatim giiciiniin diiz metin olarak anlatilan hikayelere
gore dinleyicilerin hikayeleri daha rahat anlamlandirabilmelerini sagladigini ortaya ¢ikarmus,
miizigin ve seslerin birlikte yer aldigi hikayeleri dinleyen c¢ocuklarin hikayedeki ortamu,
karakterleri, duygu durumlarini rahatca betimleyebildikleri gozlemlenmistir sonuglari ile
paralellik gostermistir. Birka¢ gorlis dogrultusunda kurgudaki olay oOrgiisiiniin ifadesini
kolaylastirdigi, duygu gecislerini destekledigi ve karakterleri betimledigi anlasilmigtir. Nadir
olan goriisler dogrultusunda ise foley seslerinin kurguyu dinamiklestirerek tek diizelikten
kurtardig1 ve kurguyu iyilestirdigi sonuglaria ulagilmistir. Tiim goriisler incelenmis ve hikaye
(kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerinin kurgu iizerinde etkili oldugu sonucuna

varilmistir.

5.1.8.Foley Sanat¢ilarimin Hikaye (Kurgu) Anlatiminda Kullandiklar Ses Efekti

Materyallerini Tercih Etme Kriterlerine Mliskin Sonuclar

Foley sanatcilarinin ses efekti materyallerini tercih etme kriterlerine iligkin goriisleri
incelendiginde ¢ogunlukla tekrar kullanilabilirlik, amaca hizmet etme ve islevsellik kriterlerini
tercih ettikleri tespit edilmistir. Sanatg1 goriislerinden, her projede ayni materyalin
edinilmemesi adina materyalin tekrarli kullanima uygun olmasi1 gerektigi, kurgunun ihtiyacini
karsilayabilecek ozelliklere sahip olmasi gerektigi ve bir materyalin bir¢cok ses kullanimina
uygun Ozellikte olmasimin materyal tercihini 6nemli boyutta etkiledigi anlasilmistir. Foley
sanatgilarinin ifadelerine gore dayanikliligin, maliyetin az olmasinin, kullanilmislik diizeyinin
ve materyal kalitesinin materyal se¢imini etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglardan
hareketle materyallerin dayaniklilik ve kalitesinin, tekrar kullanabilme kriterini de etkiledigi

tespit edilmistir. Foley sanatcilarinin hikaye (kurgu) anlatiminda kullandiklar1 ses efekti
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materyallerini tercih etme kriterlerine iligkin goriisleri dogrultusunda, tercih ettikleri kriterlerin

ses efekti materyalinden ¢ikan sesi etkiledigi sonucuna varilmistir.

5.1.9.Foley Sanatcilarimin  Hikaye (Kurgu) Anlattminda Foley Seslerinin

Kullanimina Yénelik Simirhiiklara ve Yasadiklar: Sorunlara fliskin Sonuclar

Foley sanatgilarinin foley seslerinin kullanimina yonelik sinirliklara ve yasadiklar
sorunlara iliskin goriigleri incelendiginde ¢cogunlukla stiidyo imkanlarinin smirliligi ve zaman
kaynakli sorunlar yasadiklar tespit edilmistir. Stiidyonun fiziksel 6zellikleri olan alan genisligi,
diizeni, yalittim1 ve materyal cesitliligi lizerinde olanaklarin yetersiz olmasi nedeniyle sorunlar
yasandig1 anlasilmistir. Stiidyoda alinan kayitlarda, yalitimin yetersiz olmasindan kaynakli
cevre seslerinin de kayda girdigi ve ¢alisma aninda bir¢ok soruna ve zaman kaybina yol actig1
tespit edilmistir. Bazi seslerin stiidyoda kaydedilemiyor olmasindan kaynakli yasanilan
sorunlarin yol agtig1 zorluklarin da foley sanat¢ilarinin ¢alismalarini olumsuz yonde etkiledigi
sonucuna varilmistir. Foley sanatcilarinin ifadeleri dogrultusunda, kayit 6ncesi sesin karakterini
belirleme ve uygun materyali bulma asamasinin ugrastirict oldugu ve zaman sorunlarina yol
actig1 anlagilmistir. Foley sanat¢ilarinin kayit asamasinda agir malzemeler kullandiklari ve gogu
zaman seslerin kurguyla uyumlu olmasi adina art arda bir¢ok kez kayit almak zorunda kaldiklar:
icin foley kaydi almanin yorucu bir is oldugu ve fiziksel dayaniklilik gerektirdigi tespit
edilmistir. Kayit asamasinda yasanan senkronize ses olusturma kaynakli sorun ile ilgili olarak
ayni anda bir¢ok ses olusturmanin kayit aninda hatalarin olusmasina neden oldugu ve ¢alisma
arkadasi1 kaynakli sorunlarin ise uyumsuz ¢aligsmaya yol actig1 tespit edilmistir. Tiim bu sorunlar
ele alindiginda foley sanatcilarinin foley seslerini sinirlt stiidyo sartlarinda olusturduklari, bu
sartlarin birgok soruna yol actigi, foley ses kullanimini ve foley c¢alismalarinit olumsuz yonde

etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

5.1.10.Foley Sanatcilarimin Miizikli Hikayelerde Foley Sanatimn Daha Etkili ve

Verimli Kullamlmasina Yénelik Goriis ve Onerilerine iliskin Sonuclar

Foley sanatc¢ilarimin, miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanilmasina yonelik goriisleri
incelendiginde; miizikli hikayelerde foley sanati kullanimina yonelik en fazla goriisiin bireyin
hayal giiclinii gelistirecegi oldugu sonucuna ulasilmistir. Miizikli hikayelerde foley sanati

kullanimimin ¢ocuklarin ses ayirt etme becerisini ve isitsel farkindaligimi gelistirecegini
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boylelikle giinliik hayatlarinda karsilastiklar: sesleri ayirt edebilecekleri ve ses farkliliklarini
anlamlandirabilecekleri anlagilmistir. Bireylerin giinliik hayatta karsilastiklart nesnelerin
seslerini arastirmalar lizerinde etkili olacagi belirtilmistir. Foley sanatcilarinin goriislerinden,
hikayede gecen detaylarin foley sanati ile verilmesinin hikayeyi zenginlestirdigi ve bireylerin
yaraticiliklarini gelistirecegi tespit edilmistir. Foley seslerinin miizikli hikayede kullanilmasi
ile birlikte bireylerdeki ses tanima becerisini gelistirecegi, hikayedeki anlarin miizikle ve foley
sesleri ile ifade edilmesinin hikayenin anlasilabilirligini kolaylastiracagi, dikkat, dinleme ve
odaklanma becerilerini destekleyecegi tespit edilmistir. Miizikli hikayelerde foley sanati
kullanimimin disiplinleraras1 bir ¢aligma olmasindan kaynakli olumlu etkilerinin oldugu
anlasilmistir. Miizikli hikayelerde foley sanati kullaniminin bireylere 6zgiir bir ¢alisma alani
sundugu farkli bir deneyim alan1 yaratmak tizerinde etkili oldugu, miizik ve foley ile hikaye

anlatiminin giiclendigi sonuglarma ulagilmstir.

Foley sanatgilarinin, miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanilmasina yonelik

onerilerine iliskin;

5.2.Tartisma

Arastirmadan elde edilen veriler ve ilgili alanyazin incelemeleri dogrultusunda benzer
caligmalarin sonuglarina yer verilmistir.
Ozge Metin’in (2019) “‘Miizikli Hikaye Ve Masallarin Okul Oncesi Egitim

’

Donemindeki Cocuklarin Yaraticilik Diizeylerine Etkisi’’ adli yiliksek lisans tezinde;

[l Erken ¢ocuklukta yaraticiligin gelistirilmesinde deney grubuna verilen miizikli hikaye

egitimi ile bu katkinin desteklenebilecegi ve gelistirilebilecegi belirtilmistir.

[] “Cocuk risk almaya, farkli seyler yapmaya, yeni seyler denemeye hevesli. Zoru
denemeye hevesli”, “Cocuk olagan durumlarda olaganiistii bir mizah anlayisina sahip”,
“Cocuk esnek ve durumlarda beklenen degisikliklere uyum saglayabilir”, “Cocuk kendi
kendini idare ve motive eden bir ¢ocuk”, “Cocuk planli sistematik aragtirma yapmakla
ilgilenmekte ve hareket plani gelistirmekte”, ve “Cocuk bir probleme bir¢ok ¢oziim

bulmakta” ifadelerinde anlamli fark ¢ikmasi ¢ocugun ¢6ziim bulma odakli, 6zgiivenli,
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istekli, daha espirili, degiskenlere adapte olabilen, motive olabilen, ve dolayisiyla erken
cocuklukta yaraticilifin gelistirilmesinde deney grubuna verilen miizikli hikaye egitimi

ile bu katkinin desteklenebilecegi ifade edilmistir.

Char, Cynthia Anne (1985) ““Stories Through Sound: Children's Comprehension Of
Radio Stories And The Role Of Sound Effects And Music In Story Comprehension

(Narratives, Media)’’ adli arastirmasinda;

" Isitsel bir ortamda sunulan ses efektli miizikli anlat1 ve hikayelerin hatirlanma oraninn,
diiz metin anlatimin1 hatirlama oranindan yiiksek oldugu goriilmiistiir. Calisma
grubunun hikayeyi yeniden anlatma sirasinda eylem ifadelerini ve ses efektlerinin
cogunu tekrarladig1 goriilmiistiir. Bu ifadelerden ses destekli miizikli hikaye anlatiminin

isitsel hafizay1 giiclendirdigi ve hikayeleri hatirlamayi kolaylastirdig1 sdylenebilir.

7 Seslerin de metin islevi gordiigii, hikayedeki karakterleri, hikayenin gectigi yer ve
hikayede gecen olaylar hakkinda bilgi saglayadigi, hikayelerde seslerin kullanimi ile
birlikte cocuklarin seslerin mesafesini, uzakligini, hareketlerin hizin1 anlayabilmeleri
acisindan dogru bilgiler alabilmelerine yardimci oldugu, ¢ocuklarin miizikal boliimler
sayesinde hikayedeki ruh halleri, hikayenin tiirii ve hikayenin gectigi kiiltiirel ortamlar

ile ilgili dnemli bilgiler verdigi belirtilmistir.

[ Sesli ve miizikli olarak anlatilan hikayelerin anlatim giiciiniin diiz metin olarak anlatilan
hikayelere gore dinleyicilerin hikayeleri daha rahat anlamlandirabilmelerini sagladigini
ortaya ¢ikarmistir. Miizigin ve seslerin birlikte yer aldig1 hikayeleri dinleyen ¢ocuklarin,
hikayeleri daha somut bir sekilde ifade edebildikleri ve hikayedeki ortami, karakterleri,
duygu durumlarini rahatga betimleyebildikleri gdzlemlenmistir. Aragtirma sonuglarinin

aragtirmamiz ile paralellik gdsterdigi gorilmistiir.

[lgili literatiir incelenmis ve miizikli hikayelerde foley sanat1 kullanimu ile iligkili baska

bir arastirmaya rastlanmamustir.
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5.3.Oneriler

Miizikli hikayelerde foley sanati kullanimmin erken yas miizik egitiminde
yayginlastirilmasi 6nerilmektedir.

Miizik ve foley sanatinin, sesli kitaplarda kullaniminin arttirilmasi gérme kaybi olan
bireylerin hikayeleri daha rahat anlamlandirabilmeleri agisindan 6nerilmektedir.

Foley sanatinda ses olusturma asamasindan once bir¢ok materyalin denenmesi ve
kurgunun gercekligini bozmayan en uygun sesin kullanilmasi 6nerilmektedir.

Hikaye, oyun, animasyon ve ¢izgi film gibi ¢ocuklara yonelik online platformlarda
kullanilan seslerin ¢ocuklarin igitsel imgelerinin yanlis yonlendirilmesini engellemek ve
gercek duyumu saglayabilmek adina foley sanati kullanilarak yapilmasi 6nerilmektedir.
Hikaye anlatiminda kullanilan yapay ve dijital seslerin ¢ocuklarin isitmelerini olumsuz
yonde etkilecegi diisliniilmekte ve olabildiginde dogal ses kaydedilmesi ve foley sanati
ile seslerin olusturulmasi 6nerilmektedir.

Miizik 6gretmeni yetistiren kurumlarda erken yasta isitsel ve miiziksel yaraticilik
gelisimi, ses tanima ve ses ayirt etme becerilerinin gelisimi ile ilgili ders igerikleri
olusturulmasi, miizikli hikaye olusturma ve foley sanatinin ders igeriklerine dahil
edilmesi onerilmektedir. Bu oneri dahilinde miizik 6gretmeni adaylarina interaktif bir
ortamda yaratict diisiinme Dbecerilerini  gelistirebilecekleri alanlar agilmasi
gerekmektedir.

Okul 6ncesi kurumlarda foley stiidyolarina benzer sekilde diizenlenmis, foley odasi
olusturmak Onerilmektedir. Bu 6neri dahilinde ¢ocuklar da ses arastirma ¢aligmalarina
dahil edilmeli ve g¢evrelerindeki nesnelerin seslerinden baglayarak ses tanima
caligmalar1 yapmalar1 desteklenmeli ve bulunan materyaller ile bir foley odasi
olusturulmalidir. Ogretmenlerin isitsel dgeleri ve toplanan materyalleri ses tanima, ses
ayirt etme ve ses bulmacalar1 vb. yaratici calismalarda kullanabilmeleri adina nitelikli
ders igerikleri olugturmalar1 6nerilmektedir.

Foley sanatinin ve isitsel dgelerin, egitimin her alaninda ve her kademesinde kullanilan
video, ses kaydi, animasyon vb. ders materyallerine dahil edilmesi ve kullaniminin
yayginlagtirilmasi  Onerilmektedir. Foley sanatinin ve isitsel Ogelerin egitim
materyallerine dahil edilmesi ile birlikte modern egitimin iyilestirilmesine katki

saglayacag diistiniilmektedir.
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Literatiir taramasinda miizikli hikaye ve foley sanati ile ilgili calismalarin kisith oldugu
goriilmistiir. Bu alanlarda yapilacak olan ¢alismalarin desteklenmesi 6nerilmektedir.
Erken yas miizik egitiminde ¢cocuklardaki miizikal ifadenin ve miiziksel dogaglamalarin
gelisimini desteklemek ve ¢cocugun kendi dogalinda siireci deneyimlemesini saglamak
adina ¢aligmalarin oyunla desteklenmesi dnerilmektedir.

Miizikli hikaye ve oyunlarin bireysel ve gruba gore degistirilebilir, doniistiiriilebilir ve
stirdiiriilebilir bir yapida olmas1 gerekmektedir. Materyallerin malzemeleri ¢ocuga ve
uzun siireli kullanima uygun, dogal, saglikli ve siirdiiriilebilir iiriinlerden secilmesi

Onerilmektedir.

Erken yas miizik egitiminde miizikli ¢aligmalar sirasinda Ogretmenlerin ¢ocuklari
sinirlandiric1 kilacak ifadelerden uzaklasmasi ve miizikli c¢alismalar1 olabildigince
cocuk dogalinda yiiriitmeyi tercih etmesi Onerilmektedir. Sinirlandiric1 ifadelerin,
cocuklarin kendini miizikle ifade etme ve miizikal yaraticiliklarini kullanabilmeleri

iizerinde engelleyici bir etki olusturacagi diisliniilmektedir.

Miizikli hikaye c¢alismalarinda igerigin, ¢ocugun olabildigince aktif katiliminin
saglanacagi ¢alismalarla cesitlendirilmesi 6nerilmektedir.

Erken yas miizik egitiminde ebeveynlerin de siirece dahil edilmesi, ¢ocuk-ebeveyn-
ogretmen isbirligi icinde siirecin ilerletilmesi dnerilmektedir.

Ebeveynlerin erken yas miizik egitimi siirecini ve ¢ocukla birlikte planlanmis ev ici
miizikli caligmalar yaparak desteklemeleri ve miizigi birlikte deneyimlemeleri
onerilmektedir.

Ebeveynlerin hikaye anlatirken interaktif c¢alismalarla destekleyerek isitsel ogeleri
kullanmalar1 ve hikayede gegen bazi anlar1 miizikli bir sekilde anlatmalari
onerilmektedir.

Miizik-hikaye-oyun-ritim-hareket esliginde planlanan ¢aligmalarin, uygulandigi alanin
genis olmasi, hareketi sinirlayacak yapida olmamasina dikkat edilmeli ve ¢ocuklarin
kullanimina uygun miizik aletlerinin, miizik egitimi materyallerinin ve ¢esitli hikaye
kitaplarinin bulundurulmasi 6nerilmektedir.

Erken yas miizik egitimi alani ile ilgilenen miizik 6gretmeni adaylarinin tek bir teknik
iizerine yogunlagmadan kendi miiziksel potansiyellerini aciga cikararak ve bakis
acilarin1 kullanarak yenilik¢i bir yaklasimla ¢ocuklara eslik etmeleri onerilmektedir.

Ayn1 zamanda erken yas miizik egitimi {izerine, ¢ocuk psikolojisi, cocuk gelisimi ve
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cocukla iletisim tizerine siirekli olarak akademik okumalar yapmalar1 ve kendilerini
akademik anlamda taze tutacak yenilik¢i ¢alismalart takip etmeleri 6nerilmektedir.
Miizikli hikayede foley sanati kullanimin gerceklestigi atolyeler ile cocuklarin bu alani

birebir olarak deneyimlemeleri 6nerilmektedir.

Miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanimina iligskin foley sanat¢ilarinin nerileri ise

su sekildedir;

0

Miizikli ve foley icerikli hikayelerin, online ve yiiz yilize sekilde cesitlenebilecek
formatlarda, ¢ocuklar i¢in dikkat ¢ekici ve merak uyandiracak igerikler planlanarak
etkilesimli ortamlarda yapilmasi,

Foley sanatinin c¢ocuklara yonelik c¢esitli platformlarda kullanim alaninin
yayginlastirilmas,

Hikaye (kurgu) igerisinde kullanilan miizigin ve sesin, metnin ve anlatimin Oniine
gecmemesi ve destekleyici unsur olarak kullanilmasi,

Foley sanatinin miizik egitiminde kullaniminin yayginlagtirilmasi,

Foley sanatinin egitimin her kademesindeki ders igeriklerine ve egitim-0gretim
materyallerine dahil edilmesi,

Cocuklarin nesnelere dokunarak ve seslerini birebir deneyimledikleri, ses-nesne
iliskisini daha rahat kurabilecekleri atolye ¢aligmalarinin yapilmasi,

Foley sanatinin ¢ocuklarin karsilagabilecekleri uygulamalarda daha ¢ok kullanilmast,
Erken yasta karsilagilan foley igerikli miizikli hikayelerin ilerde foley sanatgiligi
yapmak isteyen kisiler i¢in giizel bir baslangi¢ olacagi bu nedenle foley ile erken yasta
tanismalarinin desteklenmesi ve kullaniminin yayginlastiriimast,

Foley sesleri olusturulurken ses ¢ikarmak i¢in aceleci olunmamasi, ¢ok fazla giic
kullanilmamasi, hikayedeki tiim anlarda degil de gerektigi yerde foley kullanilmasi

Onerilmektedir.
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EK-1. Goriisme Formu

GORUSME FORMU

““Miizikli Hikayelerde Foley Sanatinin Kullanimina
Iliskin Sanat¢1 Goriisleri’’ baslikl yiiksek lisans tezi kapsaminda kullanilmak {izere
hazirlanmis olan kisisel bilgi formu ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu.

ACIKLAMA

Bu goriisme formu, miizikli hikayelerde foley Sanati kullanimina iliskin goriislerinizi
belirlemeye yonelik hazirlanmigtir.

Goriisme formu iki béliimden olusmaktadir. I1k boliimde siz géniillii olarak katilan foley
sanat¢ilarinin demografik ve kisisel 6zellikleri ile ilgili sorular, ikinci boliimde ise foley
sanatgilarinin miizikli hikayelerde foley sanatinin kullanimina iligskin goriislerini belirlemek
amaciyla hazirlanmis sorular yer almaktadir.

Yapilacak olan goriismeler ortalama 40 dakika siirecektir. Gortismelerde elde edilecek
bilgiler gizlilik esasina gore bilimsel bir calisma kapsaminda ""Miizikli Hikayelerde Foley
Sanatimin  Kullaminmuna Iliskin  Sanat¢r  Goriisleri” baslikli yiiksek lisans tezinde
kullanilacaktir.

Bilime ve miizik egitimine sunacaginiz katkidan ve katilimizdan dolay1 tesekkiirii bir
borg bilir, saygilarimi sunarim.

Ceren YILMAZOGLU

Inonii Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii
Miizik Egitimi Ana Bilim Dali
Yiiksek Lisans Ogrencisi

A. KISISEL BILGILER

Yas: Foley Sanatini Icra Etme Siiresi:
Cinsiyet: Foley Sanatina Yonelik
Mesleki Deneyim Siiresi:
Calisilan il: Calisilan Kurum:
Egitim Diizeyi: Foley Sanatcis1 Olunan Ortalama Proje
Sayisi:
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Mezun Olunan Fakiilte/Program: Foley Sanatina Yonelik Egitim Alma
Durumu:
Gorligme Tarihi: Foley Sanatinin icra Edildigi Ortam:

B. GORUSME SORULARI

10.

. Foley sanatin1 hangi alanlarda kullantyorsunuz?

Hikaye (kurgu) anlatiminda foley seslerini olustururken dikkat ettiginiz kriterler
nelerdir?

Hikaye (kurgu) anlatimmi giiclendirmek amaciyla kullandiginiz ses efekti tiirleri
nelerdir?

Hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerini hangi islevine iligkin olarak
kullanmay1 tercih ediyorsunuz?

Hikaye (kurgu) anlatiminda, foley sesleri olustururken kullandigimiz farkl
materyallerin isitsel yaraticiliginiz iizerinde etkileri nelerdir?

Hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan isitsel imgelerin olusumunda ve gelisiminde
foley sanatinin islevlerine iliskin diisiinceleriniz nelerdir?

Hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerinin kurguya olan etkisini nasil
degerlendiriyorsunuz?

Hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley ses efekti materyallerini tercih etme
kriterleriniz nelerdir?

Hikaye (kurgu) anlatiminda kullanilan foley seslerinin kullanimindaki sinirliliklar ve
sorunlar nelerdir?

Foley sanatinin miizikli hikayelerde kullanilmasina yonelik goriis ve Onerileriniz
nelerdir?
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