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OZET

OKUL ONCESI DONEM COCUKLARININ VE OGRETMENLERININ
ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALARINA YONELIiK GORUSLERI
UZERINE BiR INCELEME

Mehmet Yasin ALTINKAYNAK

AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BiLiMLER ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILIiM DALI

Kasim, 2024
Damisman: Dog. Dr. Ozgiin UYANIK AKTULUN

Bu arastirmada, okul dncesi donem cocuklarinin ve 6gretmenlerinin artirilmis gergeklik
(AG) uygulamalarina yonelik goriislerini incelemek amaciyla olgubilim (fenomenoloji)
yontemi kullanilmistir. Calisma, Kocaeli ilinde gorev yapan 7 dgretmen ve siniflarinda
AG uygulamalarmma katilan 20 ¢ocuk ile gerceklestirilmistir. Veriler, aragtirmaci
tarafindan gelistirilen Ogretmen Goriisme Formu ve Cocuk Goriisme Formu araciligiyla
toplanmistir. Literatlir temelli olarak hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme formlarinin
son hali, uzman goriisleri alinarak sekillendirilmistir. Veri toplama siirecinde yari
yapilandirilmis goriisme yontemi kullanilmis ve ¢ocuklar ve Ogretmenleri ile birebir
goriismeler yapilmigtir. Orneklem segiminde, artirilmis  gergeklik uygulamalari
konusunda deneyim sahibi 6gretmenler ile bu 6gretmenlerin siniflarindaki ¢ocuklarin
dahil edildigi amagli 6rnekleme yontemi tercih edilmistir. Toplanan nitel veriler igerik
analizi yontemiyle ¢0zlimlenmis, kodlama ve tema olusturma siirecleri ise verilerin
derinlemesine incelenmesiyle gergeklestirilmistir. Ayrica, arastirmanin gecgerlik ve
giivenirligini artirmak amaciyla uzman goriislerinden faydalanilmis ve ek yontemler
uygulanmustir. Igerik analizi sonucunda, AG etkinliklerinin cocuklar tarafindan genellikle
“eglenceli”, “yenilik¢i” ve “merak uyandirict” olarak tanimlandigi tespit edilmistir.
Cocuklarin AG etkinliklerine verdikleri duygusal tepkiler ‘“heyecan”, “mutluluk”,
“korku” ve “sasirma” gibi kategoriler altinda siniflandirilmistir. Cogu ¢ocuk teknolojik
cihazlarnt kullanirken zorlanmadigini belirtmis olsa da, bazilar1 “zorladr” ifadeleriyle
deneyimledikleri zorluklar1 dile getirmistir. AG etkinligi, ¢ocuklar tarafindan “farklilik”,
“canlanma” ve “renklilik” gibi 6zelliklerle iligkilendirilmistir ve ¢ocuklar bu etkinlikte
tekrar yer almak istedigini ifade etmistir. Cocuklarin verdikleri yanitlar, ilgi alanlar1 ve
merak ettikleri nesnelerle sekillenmis ve genel olarak “hayvanlar”, “fantastik
karakterler”, “beden boliimleri” ve “tasitlar” gibi nesnelere odaklanmistir. Cogu ¢ocugun
daha once bdyle bir deneyim yasamadi8i, yalnizca birka¢ ¢ocugun daha once AG
deneyimi yasadigini ifade ettigi anlasilmistir. Ailelerine etkinligi anlatan g¢ocuklar,
AG’nin “gerceklik/canlilik”, “sasirtic1”, “heyecan verici” ve “eglenceli” dogasini
vurgulamislardir. Ogretmenlerin AG teknolojisinin egitimdeki avantajlarina iligkin
goriisleri; “gocuklarin dikkat ve ilgi diizeyine etkileri”, “biligsel gelisim ve ii¢ boyutlu
diisiinme becerilerine katkilar1”, “sosyal-duygusal gelisime etkileri” ve “dil ile motor
gelisimine katkilar1” olarak siralanmistir. Bununla birlikte, 6gretmenler AG’nin kullanim
siirecinde karsilasilan “teknolojik zorluklar ve uygulama siireci”, “etkinlik tiirlerine
uygulanabilirlik smirliliklar’” ve “zaman kaybi ile ¢ocuklarin sikilmasi™ gibi cesitli
sorunlar1 dile getirmislerdir. Ogretmenlerin AG teknolojisine yonelik tutumlari,



“yeniliklere aciklik ve teknolojik motivasyon”, “AG teknolojisi ile ilgili bilgi ve
farkindalik eksikligi” ve “6gretmenlerin egitim ihtiyact ile donanim gereksinimleri” gibi
konularla iliskilendirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis gergeklik, okul dncesi egitimi, okul dncesi 6gretmenleri



ABSTRACT

PRESCHOOL CHILDREN’S AND TEACHERS’ PERSPECTIVES ON
AUGMENTED REALITY APPLICATIONS
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November, 2024
Advisor: Assoc. Prof. Dr. Ozgiin UYANIK AKTULUN

This study employs a phenomenological approach to examine the perspectives of
preschool teachers and children on augmented reality (AR) applications. The research
was conducted with seven teachers working in Kocaeli province and 20 children in their
classes who participated in AR activities. Data were collected through the Teacher
Interview Form and Student Interview Form, both developed by the researcher. The semi-
structured interview forms, designed based on the literature, were finalized following
expert review. Data collection involved semi-structured interviews conducted
individually with both teachers and children. A purposive sampling method was
employed, selecting teachers experienced with AR applications and children from their
classes as the study sample. The qualitative data collected were analyzed using content
analysis, with coding and thematic categorization conducted through in-depth
examination of the data. Additionally, to enhance the validity and reliability of the
research, expert opinions were sought, and supplementary methods were applied. The
content analysis revealed that AR activities were generally described by children as "fun,”
"innovative,” and "curiosity-inducing." Emotional responses to AR activities were
categorized under "excitement," "happiness,” "fear,” and "surprise." Most children
reported no difficulties using technological devices. Children frequently associated AR
activities with qualities such as "difference,” "animation,” and "vividness," with the
majority indicating a desire to participate in such activities again. Their responses
reflected their interests and curiosities, often centering on "animals,” "fantastical
characters,” "body parts,” and "vehicles." Most children indicated they had not
experienced AR before, with only a few reporting prior exposure. When describing the
activity to their families, children emphasized AR’s "realistic/lifelike," "surprising,"
"exciting," and "fun" aspects. Teachers' views on the benefits of AR technology in
education highlighted its impact on "children's attention and engagement levels,"
"contributions to cognitive development and three-dimensional thinking skills," "effects
on social-emotional development,” and “enhancements to language and motor
development." However, teachers also cited several challenges associated with AR use,
including "technical difficulties and the implementation process,” "limitations in
applicability to certain activity types," and "time constraints and potential for children’s
boredom.” Teachers' attitudes toward AR technology were further linked to "openness to
innovation and technological motivation," "lack of knowledge and awareness about AR
technology,” and "the need for training and equipment.”

Keywords: Augmented reality, preschool education, preschool teachers

Vi



ON SOZ

Oncelikle yiiksek lisans siirecimin en basindan beri bu siireci dolu dolu gecirmemi
saglayan, yonlendirmeleri ve vizyonuyla her daim destek¢im olan ve daima giivenini
hissettigim degerli hocam Ozgiin UYANIK AKTULUN’a ve c¢ok degerli vaktinden
aldigim Asya AKTULUNa sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Siire¢ sebebiyle bazen vakit ayiramadigim, bazen de degerli vaktini bana ayiran
yol arkadasim esime biiylik destekleri ve katkilar1 i¢in tesekkiirti borg bilirim.

Daima elini omzumda hissettigim, ufkumu genisleten ve ileriye bakmamdaki en
biiyiik destegim, bu siire¢ boyunca yaptig1 fedakarliklar ve sonsuz destegi i¢in babam
Ismail ALTINKAYNAK’a, fedakarliklariyla beni bugiinlere getiren anneme, degerli
destekleri i¢in kiz kardesime ve abime ve dualariyla yollarimi gézleyen babaannem ve
dedeme sonsuz tesekkiir ederim.

Mehmet Yasin ALTINKAYNAK
2024, Afyonkarahisar
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GIRIS

Okul oncesi egitim, bireyin hayatindaki en kritik gelisim donemlerinden birini
temsil eder ve bu donemde sunulan egitim, bireyin tiim yasamini etkileyecek saglam bir
temel olusturur (Pole ve Bethere, 2022; Bloom, 1966). Bu siireg, ¢ocuklarin sadece
akademik basarilarini degil, ayn1 zamanda sosyal, duygusal, dil ve biligsel gelisimlerini
de sekillendirir (Gu, 2023; Ulutas, 2011; Tuncer, 2015). Arastirmalara gore, ¢cocuklarin
zihinsel gelisimlerinin %50'si okul 6ncesi donemde tamamlanmakta olup, bu durum bu
donemin 6nemini daha da vurgulamaktadir (Bloom, 1966). Freud'un teorisine gore ise,
kisiligin temel yapi taglart bu erken déonemde atilir ve gocugun gelecekteki karakter ve
davranig bicimleri bu yillarda sekillenir (Akt. Poyraz ve Dere, 2001). Dolayisiyla, okul
oncesi donemde sunulan nitelikli egitim, bireylerin yasam boyu basarilari izerinde biiyiik

bir etkiye sahiptir.

Son yillarda, egitimde teknolojinin kullaniminin yayginlasmasi, okul Oncesi
donemin egitim siireclerini daha etkili hale getirebilecek yeni yaklagimlarin
gelistirilmesine olanak tanimistir (GejdoS, 2019). Teknolojik yenilikler, pedagojik
uygulamalarin  bireysellestirilmesini,  dijital araglarla  6grenme  siireclerinin
iyilestirilmesini ve isbirlik¢i 6grenme ortamlarinin desteklenmesini saglamaktadir
(Almufarreh ve Arshad, 2023). Dijital teknolojiler sayesinde ¢ocuklar arasinda daha fazla
etkilesim ve motivasyon saglanmis, bu da egitim siire¢lerinde basariy1 artiran bir faktor
olarak 6ne ¢ikmistir (Portela, 2020). Bu gelismeler, 6gretmenlerin teknoloji kullanimina
yonelik yeterliliklerini artirmalarii ve ¢ocuklara teknoloji temelli 6grenme deneyimleri
sunmalarini miimkiin kilmistir. Ornegin, yeni nesil teknolojilerle dgrenmenin tesvik
edilmesi, cocuklarin biligsel becerilerini artirmakta ve onlarin dijital vatandaslhiklarini

gelistirmektedir (Moshinski vd., 2021).

Teknolojinin okul Oncesi egitime entegrasyonu, egitimin niteligini artirma
amaciyla 6nemli bir yenilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda, Artirilmis
Gergeklik (AG) gibi Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) temelli yaklasimlar, egitim
materyallerini daha cekici ve etkilesimli hale getirerek cocuklarin 6grenme siireglerine
onemli katkilar saglamaktadir (Aktas-Arnas, 2005; Somytirek, 2014). AG teknolojisi,
cocuklarin soyut kavramlari daha somut bir sekilde anlamalarina olanak tanirken, ayni
zamanda dikkat stirelerini artirmakta ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirmektedir

(Kiling, 2015). Yapilan arastirmalar, AG'nin sadece biligsel gelisim {lizerinde degil, ayn1



zamanda ¢ocuklarin 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artirma potansiyeline sahip

oldugunu gostermektedir (Chen ve Chang, 2006).

Egitimde AG teknolojisinin basarili bir sekilde entegre edilmesi, bliyiik 6l¢iide
O0gretmenlerin bu teknolojiye yonelik tutumlarina, dijital okuryazarlik becerilerine ve
cocuklarin teknolojiyle etkilesimlerine baglidir. Egitimcilerin dijital okuryazarlik
diizeyleri, AG uygulamalarinin ne derece etkili bir sekilde kullanilabilecegini belirlerken,
cocuklarin bu teknolojiyi nasil algiladiklar1 ve benimsedikleri, 6grenme siireglerine
saglanan katkiyr énemli Olclide etkilemektedir (Gok, 2010; Chen ve Chang, 2006b).
Nitekim, 6gretmenler ve ¢ocuklar bu teknolojiyi basarili bir sekilde kullandiklarinda,
teknoloji destekli 0grenme ortamlarinin faydalar1 agik¢a ortaya ¢ikmaktadir (Sayan,
2016). Bu etkilesim, ¢ocuklarin aktif 6grenme siireglerine katilimlarini artirmakta ve

onlarin teknolojik becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir.

Bu arastirmanin amact, okul 6ncesi donemde AG teknolojisinin kullanimina dair
hem ¢ocuklarin hem de 6gretmenlerin goriislerini derinlemesine incelemektir. Caligmada,
cocuklarin AG teknolojisiyle etkilesimleri ve bu teknolojinin 6grenme siireclerine etkisi
degerlendirilirken, 6gretmenlerin bu teknolojiyi kullanma konusundaki deneyimleri ve
tutumlar1 da ele alinacaktir. Arastirma, literatiirde mevcut ¢alismalarin bir sentezini
sunarak, AG teknolojisinin okul Oncesi egitimde nasil kullanilabilecegi ve hem
cocuklarin hem de dgretmenlerin 6grenme ve 6gretme siireclerini nasil etkiledigine dair
daha kapsamli bir anlayis saglamay1 hedeflemektedir. AG'nin egitimde sundugu firsatlar
ve sinirliliklar g6z 6niinde bulundurularak, bu yenilik¢i yaklasimin okul dncesi egitime

olan katkilar1 hem ¢ocuklarin hem de 6gretmenlerin perspektiflerinden tartisilmistir.



BIiRINCI BOLUM
OKUL ONCESIi EGITiM VE ARTIRILMIS GERCEKLiIiK TEKNOLOJIiLERi

Bu boliimde, okul 6ncesi egitimin 6nemi ve bu donemde teknolojinin, 6zellikle
artirilmis gergeklik (AG) teknolojisinin, egitim siireglerine entegrasyonu iizerine literatiir
taramasi yapilmistir. Kavramsal ¢erceve ve bu alanla ilgili ¢aligmalar bir araya getirilerek
daha biitiinciil bir yap1 olusturulmustur. Okul oncesi egitimin, ¢ocuklarin bilissel, dil,
sosyal ve duygusal gelisimindeki kritik rolii, teknolojinin bu dénemdeki egitim
uygulamalar ile nasil birlestigi ve toplumsal etkilerinin nasil bir doniisiim yarattig1

tizerine detayli bir inceleme yapilmistir.
1. OKUL ONCESI EGiTiM
1.1. OKUL ONCESI EGITIMIN ONEMI VE ETKIiLERI

Okul oncesi egitim, ¢cocugun hayatinda kritik bir donlim noktas1 olarak kabul
edilmektedir. Bu donem, bireyin yasam boyu siirdiirecegi akademik, sosyal ve duygusal
becerilerin temelinin atildig1 evre olup, insan gelisiminin en hizli gerceklestigi
donemlerden biridir. Egitim bilimlerinde yaygin olarak kabul edilen goriise gore, bu
siiregte ¢ocugun biligsel kapasitesinin yaklasik 9%50'si tamamlanmakta ve kisilik
gelisiminin biiyiik bir bolimii sekillenmektedir (Poyraz ve Dere, 2001). Bloom (1966),
zihinsel gelisimin biiyiikk kismimin okul 6ncesi donemde tamamlandigini belirtirken,
Piaget (1952) de bu dénemin ¢ocugun ¢evresiyle etkilesimleri yoluyla zihinsel yapilar
gelistirdigi kritik bir donem oldugunu vurgular. Dolayisiyla, bu yas grubunda sunulan
nitelikli egitimin, ilerleyen yillarda akademik ve sosyal yasamda biiyiik farklar yarattig

bilinmektedir.

Aragtirmalar, nitelikli bir okul 6ncesi egitimin, sadece biligsel beceriler degil, ayn1
zamanda sosyal uyum, 6z diizenleme, duygusal dayaniklilik ve sosyal beceriler gibi daha
genis gelisimsel alanlarda 6nemli etkiler sagladigini gostermektedir (Blewitt vd., 2018).
Bu donemde c¢ocuklara kazandirilan problem ¢6zme becerileri, elestirel diisiinme
yetenekleri ve yaraticilik gibi ist diizey biligsel beceriler, onlarin hem egitim siireglerinde
hem de ilerleyen yasamlarinda karsilasacaklari zorluklarla basa ¢ikma yeteneklerini
giiclendirmektedir. Erken yasta bu becerilerin kazanilmasi, bireyin 0grenme
deneyimlerini zenginlestirirken, ayn1 zamanda 6zgiiven ve 6z yeterlilik gelisimini de

desteklemektedir (Berk, 2013).



Okul oncesi egitimin en biiyiik katkilarindan biri, cocuklarin toplumsal yasama
daha kolay uyum saglamasina ve sosyal becerilerini gelistirmesine yardimci olmasidir
(Rohmawati, 2018). Sosyal etkilesimlerin yogun oldugu bu donemde, ¢ocuklar
akranlartyla nasil is birligi yapacaklarini, catismalar1 nasil yoneteceklerini ve grup i¢inde
nasil hareket edeceklerini 6grenirler (Angu, 2020). Bu etkilesimler, onlarin empati,
paylasma, yardimseverlik gibi degerleri icsellestirmelerine de katki saglar. Ozellikle oyun
temelli Ogrenme siiregleri, ¢ocuklarin sosyal becerilerini pekistiren ve duygusal
gelisimlerini destekleyen onemli araglar arasinda yer almaktadir (Gordon ve Browne,

2014).

Okul 6ncesi egitim, ¢ocuklarin dil gelisiminde de kritik bir 6neme sahiptir. Bu
donemde sunulan etkilesimli 6grenme ortamlar1 ve dil odakli etkinlikler, ¢cocuklarin
kelime dagarcigim1 genisletmelerine, dilbilgisi kurallarini anlamalarina ve iletisim
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir (Snow vd, 1998). Yapilan aragtirmalar,
okul oOncesi egitime katilan cocuklarin dil gelisimi ve okuryazarlik becerilerinde
akranlarina gore daha ileri diizeyde olduklarini gostermektedir (Dickinson ve Tabors,
2001). Ozellikle, dgretmen rehberliginde gergeklestirilen hikdye anlatimi, sarkilar ve
oyunlar gibi etkinlikler, ¢ocuklarin dilsel ve biligsel gelisimini desteklemekte ve
gelecekteki akademik basarilarina temel olusturmaktadir (Berk, 2013). Dolayisiyla, erken
yasta baslayan nitelikli okul oncesi egitim, c¢ocuklarin dil gelisimini olumlu yonde

etkileyerek onlarin sosyal ve akademik yasamlarinda 6nemli bir rol oynamaktadir.

Okul oncesi egitimin dezavantajli gruplar lizerindeki etkileri ise oldukga dikkat
cekicidir. Sosyoekonomik agidan dezavantajli ailelerden gelen c¢ocuklar icin erken
cocukluk egitimi, sosyo-ekonomik esitsizliklerin giderilmesinde ©Onemli bir rol
oynamaktadir (Egitim Reformu Girisimi, 2010). Yapilan arastirmalar, bu gruptaki
cocuklarin nitelikli okul 6ncesi egitim aldiklarinda, ilerleyen yillarda egitim hayatlarinda
ve is giicii piyasasinda daha basarili olduklarini ortaya koymaktadir (Heckman, 2006). Bu
da okul dncesi egitimin, bireysel diizeyde oldugu kadar toplumsal refah ve ekonomik

kalkinma agisindan da énemli bir yatirim oldugunu gostermektedir.

Ozellikle son yillarda yapilan uzunlamasina arastirmalar, okul dncesi dénemde
alian egitimin bireyin ileriki yasaminda hem sosyal hem de akademik basariya olan
etkilerini ortaya koymaktadir. Heckman ve arkadaslar1 (2013) tarafindan yapilan ¢alisma
okul oncesi egitimin gelecekte is giliciine katilim oranlarint artirdigini ve bireylerin

ekonomik iiretkenligine olan katkilarinin biiyiik oldugunu gostermektedir. Ayrica, bu tiir



egitim programlarinin sug¢ oranlarinin azalmasina, sosyal uyumun artmasina ve topluma

katki saglayan bireyler yetismesine yardimci oldugu tespit edilmistir.

Sonug olarak, okul 6ncesi egitim, cocuklarin yalnizca akademik basarilarini degil,
ayni zamanda sosyal, duygusal, dil ve bilissel gelisimlerini destekleyen, hayat boyu
stirecek yetkinliklerin temelinin atildig1 bir siiregtir. Nitelikli bir okul oncesi egitim,
cocuklarin karsilasacaklar1 zorluklar1 daha kolay agmalarini saglamakla kalmaz, ayni
zamanda onlarin gelecekte topluma katki saglayan, iiretken bireyler olmalarina da destek
olur (Tuncer, 2015). Bu nedenle, bu donemde sunulan egitimin kalitesinin artirilmasi,

bireysel ve toplumsal gelisim agisindan kritik 6neme sahiptir.
1.2. GELISIMSEL VE SOSYOLOJIK TEMELLER

Okul oncesi egitim, bireylerin sadece biligsel gelisimlerine degil, ayn1 zamanda
sosyolojik temellerine de gli¢lii katkilarda bulunur. Erken ¢ocukluk déneminde edinilen
egitim, ¢ocuklarin kisisel gelisimlerine oldugu kadar, toplumsal rollerini kavrama ve bu
roller i¢inde kendilerini ifade etme becerilerini gelistirmelerine de yardimct olur (Coban
ve Nacar, 2006). Egitim psikologlari, ¢cocuklarin bu donemde sosyal ¢evreyle kurduklari
etkilesimin, 6zgiliven gelisimi, empati yetenekleri ve sosyal beceriler acisindan kritik
oldugunu vurgulamaktadir (Berk, 2013). Sosyal beceriler ve duygusal diizenleme
kapasitesi, 0zellikle oyun temelli aktiviteler ve grup ¢alismalari araciligiyla gelisir; bu da
ileriki yaglardaki sosyal uyum ve bireyin toplumdaki roliine hazirlanmasini saglar

(Gordon & Browne, 2014).

Bu donemde sosyallesme, ¢ocuklarin temel toplumsal normlari, degerleri ve
davranig kaliplarin1 6grenmelerini saglar (Cappelen vd., 2020). Toplumsal kimlik
kazanimi ve sosyal uyum, 6zellikle aile disindaki sosyal ¢evrelerle etkilesim i¢cinde gelisir
(Poyraz & Dere, 2001). Okul 6ncesi donemde gelistirilen sosyal beceriler, bireylerin
ilerleyen yasamlarinda grup iginde nasil davranacaklarini, toplumsal rollerini nasil
benimseyeceklerini ve katkida bulunacaklarini sekillendirir. Bu becerilerin temelleri,

erken yasta kazanilan duygusal ve sosyal deneyimlerle atilir (Heckman vd., 2013).

Okul 6ncesi egitimin bir diger 6nemli sosyolojik islevi, ¢ocuklarin toplumsal
katilim ve esitlik agisindan bir temel olusturmasidir. Egitim sistemine erken yasta dahil
olmak, Ozellikle dezavantajli cocuklar icin firsat esitligini artirarak sosyoekonomik
engellerin asilmasina yardimci olabilir (OECD, 2011). Erken egitim firsatlari, cocuklarin

akademik performanslarinin yani sira, toplumsal aidiyet duygusunu gelistirmekte ve



onlar gelecekteki toplumsal sorumluluklara hazirlamaktadir (Heckman, 2006). Ayrica bu
stire¢, cocuklarin akademik bagarilarini artirirken, ayni zamanda toplumsal hayata

katilimlarin1 da destekleyerek iiretken bireyler olmalarina katkida bulunur.

Erken yaslarda kurulan bu sosyal etkilesimler ve edinilen deneyimler, sadece
bireyin kendini topluma entegre etmesini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda toplumun
gelecekteki sosyoekonomik yapisina da olumlu katki sunar. Heckman vd. (2013), erken
cocukluk egitiminin uzun vadeli ekonomik getirileri oldugunu ve bireylerin sosyal
hizmetlere olan bagimliliklarin1 azaltarak topluma daha fazla katki saglayan bireyler

haline geldiklerini vurgulamaktadir.

Toplumsal esitlik ve sosyal becerilerin gelistirilmesi bakimindan okul 6ncesi
egitimin etkileri, 6zellikle dezavantajli gruplar iizerinde oldukca derindir. Bu dénemde
edinilen sosyal beceriler, cocuklarin ilerleyen yillardaki toplumsal katilimlarini artirir ve
onlarin daha etkili bireyler olmalarini saglar (ERG, 2010). Okul 6ncesi egitimde saglanan
firsatlar, 6zellikle toplumsal uyum ve bireysel iiretkenlik acisindan bireyin gelecekteki
basarilarini dogrudan etkileyen 6nemli bir yapi tasi olarak kabul edilmektedir (Gordon ve
Browne, 2014). Bu siirecte kazanilan sosyal beceriler hem bireysel gelisim hem de
toplumsal biitiinlesme agisindan biiylik 6nem tasir (Rohmawati, 2018). Cocuklar,
toplumsal rollerini benimseyerek, ilerleyen yaslarda is diinyasinda ve sosyal ¢evrelerinde
etkili bir sekilde var olma yetenegi gelistirirler (Berk, 2013). Bu baglamda, okul 6ncesi
egitimin sadece bireyin biligsel gelisimini degil, topluma uyum saglama, sosyal etkilesim
ve toplumsal sorumluluklarini yerine getirme gibi kritik becerileri de sekillendirdigi

gorilmektedir.
1.3. OKUL ONCESI EGITIMIN TOPLUMSAL VE EKONOMIK KATKILARI

Okul 6ncesi egitimin toplumsal etkileri yalnizca ¢ocuklarin gelisimiyle sinirlt
kalmaz; ayn1 zamanda toplumun genel refahi ve ekonomik gelisimi iizerinde de uzun
vadeli etkiler yaratir. OECD’nin raporlari, erken ¢ocukluk egitimine yapilan yatirimlarin,
uzun vadede topluma 6nemli ekonomik getiriler sagladigini gdstermektedir. Bu tiir egitim
programlarinin, Ozellikle dezavantajli gruplar icin sosyo-ekonomik esitsizliklerin

azaltilmasinda 6nemli bir rol oynadig: belirtilmektedir (OECD, 2011).

Okul Oncesi egitime yapilan yatirimin, bireyin iiretkenligine olan katkilari
dolayisiyla ekonomik biiylimeye ve verimlilige 6nemli katkilar sundugu ifade

edilmektedir (Heckman, 2008). Arastirmalar, erken ¢ocukluk egitimi alan bireylerin,



ilerleyen yasamlarinda daha yiiksek akademik basarilar elde ettiklerini ve bu basarilarin
is giicine katilm oranlarmma olumlu yansidigimi gostermektedir (Egitim Reformu
Girigimi, 2010). Bu nedenle, erken ¢ocukluk egitimi, yalnizca bireyler i¢in degil, ayni
zamanda toplumsal diizeyde de ekonomik biiyiime ve kalkinma igin stratejik bir 6neme

sahiptir (Delalibera & Ferreira, 2019)

Ayrica, okul Oncesi egitimin toplumun genel refahini artirdigina dair gesitli
arastirmalar bulunmaktadir. Heckman (2008) tarafindan yapilan g¢alismalarda, okul
Oncesi egitim alan bireylerin, gelecekteki sosyal hizmetlere ve adalet sistemine olan
maliyetlerinin azaldigi, ayrica bu bireylerin toplumda daha tiretken vatandaslar haline
geldikleri vurgulanmistir. Bu nedenle, erken g¢ocukluk doneminde sunulan nitelikli
egitim, toplumun genel refahini artirarak, toplumsal esitsizlikleri azaltma potansiyeline

sahiptir (ERG, 2010).
2. TEKNOLOJININ OKUL ONCESIi EGITIME ENTEGRASYONU

Teknolojinin  egitimde kullanimi, o&zellikle son yillarda egitim-6gretim
siireclerinde dnemli bir doniisiim saglamistir. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT), egitim
materyallerini daha erisilebilir, interaktif ve ¢ocuk odakli hale getiren bir ara¢ olarak 6ne
cikmigtir. Bu teknolojik gelismelerin etkisi, okul Oncesi egitim gibi erken ¢ocukluk
doneminde daha belirgin bir sekilde hissedilmektedir. Teknoloji, erken cocukluk
egitiminde yeni ve etkili 6grenme deneyimlerinin kapisini aralayarak, ¢ocuklarin

ogrenme siireclerine katki saglamaktadir (Kartal ve Giiven, 2006; Aktas-Arnas, 2005).

Cocuklarin gelisim siirecinde, teknolojiyle kurduklart etkilesim, onlarin bilissel,
dilsel ve motor becerilerinin gelisimine katkida bulunmakta ve egitimde yeni bir boyut
sunmaktadir. Ancak, teknolojinin egitim siire¢lerine etkin bir sekilde entegre edilebilmesi
i¢in, kullanilan teknolojik araglarin pedagojik amaglarla uyumlu olmasi gerekmektedir
(Kol, 2012). Bu boéliimde, teknolojinin okul dncesi egitimdeki yeri ve 6nemi tartigilacak,

bu entegrasyonun ¢ocuklarin 6grenme siire¢lerine nasil bir katki sagladigi ele alinmastir.
2.1. OKUL ONCESI DONEMDE TEKNOLOJI KULLANIMI

Gilinimiizde teknoloji, ¢ocuklarin yasamlarinin vazgegilmez bir parcasi haline
gelmistir. Ozellikle okul dncesi dénemdeki c¢ocuklar, televizyon, tablet, bilgisayar ve
akilli telefon gibi dijital araglarla sik sik etkilesim halindedir. Bu etkilesim, onlarin
bilissel becerilerini gelistirme ve 6grenme siireglerini destekleme agisindan biiyiik bir

potansiyele sahiptir (Bolstad, 2004; Skouteris ve MacHardy, 2009). Arastirmalar,



cocuklarin teknolojiye erken yaslarda maruz kalmasinin, onlarin dijital okuryazarliklarini
gelistirdigini ve bu becerilerin egitim siireglerinde avantaj sagladigini gostermektedir

(Plowman vd., 2012).

Teknoloji, ¢cocuklarin yaratic1 diisiinme, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme
becerilerini gelistirmelerine yardimeci olabilir. Ozellikle bilgisayar destekli egitim
uygulamalari, ¢ocuklarin egitsel materyallerle daha aktif ve interaktif bir sekilde
etkilesimde bulunmalarina olanak tamimaktadir (Gok, 2010). Aktas-Arnas (2005)
tarafindan yapilan c¢aligmada, bilgisayarlarin okul 6ncesi donemde etkin bir 6grenme
aract olarak kullanilabilecegi ve ¢ocuklarin kavramsal gelisimlerine katkida
bulunabilecegi belirtilmistir. Ancak, bu teknolojik araglarin etkin bir sekilde
kullanilabilmesi icin, egitimcilerin rehberligine ihtiyag duyulmakta ve pedagojik

amaglarla kullanilmasi gerekmektedir (Kol, 2012).

Cocuklarin teknoloji ile olan giinliik etkilesimleri, onlarin 6grenme siireglerine
olumlu katkilar saglarken, bu teknolojilerin bilingli bir sekilde kullanilmas1 gerektigi de
vurgulanmaktadir (Yilmaz, 2016). Teknoloji, ¢ocuklara 6grenme materyallerine farkli
acilardan yaklasma, soyut kavramlar1 somutlastirma ve 6grenme siireglerini hizlandirma
firsat1 sunmaktadir (Isikoglu, 2003). Dolayisiyla, erken ¢ocukluk déneminde teknoloji
kullanimi, egitimde yeni 6grenme firsatlar1 yaratmak icin etkili bir arag olarak kabul

edilmektedir.
2.2. BILGI VE ILETiSIM TEKNOLOJILERININ OKUL ONCESI EGITIMDE ROLU

Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT), okul dncesi egitimde yenilik¢i bir 6grenme
platformu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. BIT, ¢ocuklarm 6grenme siireglerine aktif bir
sekilde katilmalarini saglayarak, onlarin merak duygularii besleyen ve 6grenmeyi daha
anlamli hale getiren araglar sunmaktadir (Chen ve Chang, 2006a). Ozellikle bilgisayarlar,
tabletler ve interaktif tahtalar gibi BIT araglari, okul 6ncesi egitim ortamlarinda giderek

daha yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.

BIT’in okul 6ncesi egitimde kullanmilmasmin ¢ocuklarin grenme deneyimlerine
olan katkilari, pek ¢ok arasgtirma tarafindan desteklenmektedir. Bu teknolojilerin,
ozellikle ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerini gelistirmelerine, bilgiye erigimlerini
kolaylastirmalarina ve Ogrenme siireglerini  kisisellestirmelerine olanak tanidigi

belirtilmektedir (Gok, 2010). Ayrica, BIT ile desteklenen egitim programlarinin,



cocuklarin dikkatini daha uzun siire ¢ektigi ve 6grenme siireclerini daha interaktif hale

getirdigi gozlemlenmistir (Demir, 2007).

BIT’in okul &ncesi egitimdeki bir diger énemli rolii, ¢ocuklarin erken yaslardan
itibaren dijital diinyaya asina olmalarin1 saglamak ve dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmektir. Giiniimiizde internetin ve dijital cihazlarin yayginlagmasiyla birlikte, bu
becerilerin erken yaslardan itibaren kazandirilmasi, ¢ocuklarin gelecekteki akademik
basarilar1 ve toplumsal hayata entegrasyonlar1 agisindan kritik bir 6nem tasimaktadir
(Plowman ve arkadaslari, 2012). Teknolojinin dogru bir sekilde kullanildig1 egitim
ortamlarinda, ¢ocuklar soyut kavramlar1 daha hizli anlayabilmekte ve kendi hizlarinda
ogrenme siireclerini yonetebilmekte, bu da BIT’in egitimdeki kritik roliinii bir kez daha

ortaya koymaktadir (Kii¢iikoglu, 2013).

2.3. EGITIMCILERIN TEKNOLOJIiYE YONELIK TUTUMLARI VE
YETERLILIKLERI

Teknolojinin egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, 6gretmenlerin bu
teknolojiye yonelik tutumlar1 ve yeterlilikleri biiylik bir 6neme sahiptir. Egitimcilerin
teknolojiyi kullanma becerileri, ¢ocuklarin egitim siireclerinde teknolojinin ne derece
etkin kullanilacagini belirleyen onemli bir faktordiir (Chen ve Chang, 2006b).
Aragtirmalar, Ogretmenlerin teknolojiye karsi olumlu bir tutum gelistirmesinin,
teknolojinin egitim siireglerine entegrasyonunu kolaylastirdigini ve ¢ocuklarin bu

sliregten daha fazla fayda sagladigini gostermektedir (Kol, 2012; Scherer vd., 2018).

Egitimcilerin  dijital okuryazarlik diizeyi, teknolojiyi egitimde nasil
kullanacaklarini etkileyen kritik bir beceridir. Gk (2010) ve Torrato vd. (2020)
tarafindan yapilan arastirmalar, dijital okuryazarlik becerilerine sahip olan 6gretmenlerin,
teknolojiyi sadece bir ara¢ olarak kullanmakla kalmayip, pedagojik stratejilerle de
birlestirdigini gdstermektedir. Bu durum, ¢ocuklarin teknolojiyle daha bilingli ve etkili

bir sekilde etkilesimde bulunmalarini saglamaktadir (Yigit, 2011).

Bununla birlikte, 6gretmenlerin teknolojiyi kullanma becerilerinin yani sira, bu
teknolojilere yonelik olumlu tutum gelistirmeleri de 6nemlidir. Isikoglu (2003) ve Wilson
(2021) tarafindan yapilan ¢alismalarda, 6gretmenlerin teknolojiye yonelik pozitif bir
tutuma sahip olmalarinin, ¢ocuklarin 6grenme siireclerine dogrudan olumlu katki

sagladig belirtilmistir. Egiticilerin, teknolojiye dair 6nyargilari ya da eksik bilgiye dayali



olumsuz tutumlari, teknolojinin egitimdeki potansiyelini sinirlayabilmektedir (Laborda

vd., 2020; Yilmaz, 2007).

Sonug olarak, egitimcilerin teknolojiye yonelik tutumlart ve yeterlilikleri,
teknolojinin egitimde basarili bir sekilde entegrasyonu i¢in temel bir gereklilik olarak
kabul edilmektedir. Teknoloji destekli egitimin okul dncesi donemde etkin bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerinin artirilmast ve
teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonu konusunda daha fazla desteklenmeleri
gerekmektedir (Sayan, 2016).

3. ARTIRILMIS GERCEKLIK (AG) TEKNOLOJISi VE EGIiTiM

AG, gercek diinya ile sanal unsurlari bir arada sunan bir teknoloji olarak
tanimlanmaktadir (Azuma, 1997). Bu teknoloji, bireylerin gercek diinya deneyimini sanal
bilgilerle zenginlestirerek, Ogrenme ve etkilesim siireclerine ©6nemli katkilar
saglamaktadir. Egitim alaninda AG, ¢ocuklarin soyut kavramlar1 daha somut bir sekilde
kavramalaria ve 0grenme siireglerine daha aktif bir sekilde katilmalarina olanak tanir.
Bu bagslik altinda, AG teknolojisinin tanim, tarihsel gelisimi ve egitim ortamlarindaki

kullanimi incelenmistir.
3.1. ARTIRILMIS GERCEKLIGIN (AG) TANIMI VE BILESENLERI

AG, fiziksel diinya {iizerine dijital icerik ekleyerek, kullanicilarin gergek
diinyadaki nesnelerle sanal bilgileri bir arada gormelerini saglayan bir teknoloji olarak
one cikmaktadir. AG’nin temel bilesenleri arasinda goriintiileme cihazlar (akill
telefonlar, tabletler ve basa takilan ekranlar), kameralar, sensorler ve 6zel yazilimlar
bulunmaktadir. Bu teknoloji, sanal 6gelerin, kullanicilarin bulundugu fiziksel ortama
yerlestirilmesiyle dinamik bir 6grenme deneyimi sunar (Azuma, 1997; Erbas ve Demirer,

2014).

Egitimde AG’nin kullanimmna iligkin arastirmalar, bu teknolojinin grenme
siirecini daha gorsel, etkilesimli ve somut bir hale getirdigini géstermektedir (Ciloglu vd.,
2021). Cocuklar AG uygulamalari araciligiyla, ii¢ boyutlu modellemelerle etkilesime
gecerek karmagsik kavramlari daha iyi anlayabilirler. Ornegin, matematiksel bir formiiliin
tic boyutlu gorsellestirilmesi, ¢cocuklarin formiiliin ne anlama geldigini ve nasil ¢alistigini

daha net bir sekilde kavramalarina yardimet olabilir.
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3.2. ARTIRILMIS GERCEKLIGIN (AG) TARIHCESI VE GELISIMI

AG teknolojisinin tarihsel gelisimi, 20. yiizyilin baslarina kadar uzanmakta olup,
kavramsal olarak ilk temelleri Lyman Frank Baum’un 1901 yilinda yazdigi The Key
Master adli romanda atilmistir. Baum’un romandaki “Character Marker” (Karakter
Belirteci) gozliikleri, fiziksel diinyanin sanal bilgilerle zenginlestirildigi bir fikir sunarak,
giinimiizde artirilmis gergeklik kavraminin erken Orneklerinden biri olarak kabul
edilmektedir (Pavlik, 2015). Ancak "Artirilmis Gergeklik" terimi resmi olarak ilk kez
1992 yilinda Caudell ve Mizell tarafindan ortaya atilmistir. Bu iki bilim insani, Boeing'de
calisan teknisyenler i¢in bir yardimce1 sistem tasarlarken, AG'nin ilk modern uygulamasini

gerceklestirmistir (Caudell ve Mizell, 1992).

AG teknolojisinin pratik kullanimina yonelik en 6nemli adimlardan biri, 1968
yilinda Ivan Sutherland tarafindan 1968 yilinda "Sword of Damocles" adi verilen basa
takilan ilk tic boyutlu goriintiileme sisteminin tasarlanmasidir. Bu sistem, fiziksel diinya
ile dijital unsurlar1 birlestiren ilk cihazlardan biri olarak kabul edilmekte ve modern
AG'nin temellerini atmaktadir Sutherland’in ¢alismasi, AG’nin bilgisayar teknolojisiyle
birlesip gelismesinde 6nemli bir doniim noktasi olmustur. Bu ilk adimlar, daha sonra
AG’nin havacilik ve uzay teknolojilerinde, 6zellikle ABD Hava Kuvvetleri ve NASA
tarafindan kullanilmasiyla daha da yayginlagsmistir (Feiner, 2002).

1990’h yillarda AG teknolojisi, akademik cevrelerde ve teknoloji firmalarinda
giderek daha fazla ilgi gérmeye baslamistir. 1999 yilinda Hirokazu Kato ve Mark
Billinghurst tarafindan gelistirilen ARToolKit yazilimi, AG teknolojisinin gelisiminde bir
bagka doniim noktasi olarak kabul edilmektedir. Bu yazilim, marker izleme teknolojisi
sayesinde kullanicilarin fiziksel diinya ile sanal nesneleri bir arada deneyimlemelerini
kolaylagtirmis ve ozellikle egitimdeki uygulamalar i¢in bilylik bir sigrama saglamistir
(Kato ve Billinghurst, 1999).

2000’11 yillarin basinda AG teknolojisi hizla gelismeye devam etmis ve taginabilir
cthazlarda kullanim potansiyeli artmistir. Daniel Wagner ve ekibi, bu donemde tasinabilir
AG sistemleri lizerinde ¢alismalar yaparak, mobil cihazlarla entegre edilebilecek AG
tabanli ¢oziimler gelistirmistir (Wagner vd., 2006). Akilli telefonlar ve tabletlerin
yayginlagmasiyla birlikte, AG artik herkesin cebine girmis ve Pokémon Go gibi popiiler
uygulamalarla kiiresel 6lgekte milyonlarca insan tarafindan giinliik hayatta kullanilmaya

baslanmistir (Billinghurst vd., 2015).
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2009 yilinda MIT Media Lab’den Pranav Mistry, “Sixth Sense” (Altinct His) adini
verdigi bir AG projesini tanitmis ve bu proje ile teknolojinin insanin fiziksel diinyayla
olan etkilesimini nasil degistirebilecegini gostermistir. TED konusmasinda Mistry,
teknolojinin insanlarin makineler karsisindaki pasif konumlarini ortadan kaldirarak,

fiziksel diinyayla olan iliskilerini gli¢lendirecegini ifade etmistir (TEDIndia, 2009).

AG’nin gelecekteki potansiyel gelisimleri de oldukca dikkat ¢ekicidir. Ornegin,
pnomatik aktiiatorlere sahip eldivenlerle kullanicilarin sanal diinyada dokunsal
deneyimler yasayabilecegi veya derinin altina yerlestirilen teknolojilerle bu etkilesimlerin
saglanabilecegi ongorillmektedir (Zhu vd., 2020). Ayrica, derinlik sensorii igeren yeni
nesil mobil cihazlarin, gergek diinyadaki objeleri tarayarak bu objelerin dijital kopyalarin
AG ortamlarina entegre etme kapasitesine sahip olacagi diisiiniilmektedir (Rauschnabel,
2021). AG teknolojisinin bu gelisimi, gelecekte hem egitimde hem de giinliik yagamda

cok daha genis bir kullanim alanina sahip olacaginin sinyallerini vermektedir.

Bu siireg igerisinde AG, yalnizca eglence veya bilimsel arastirmalarin 6tesinde
egitim, saglik ve perakende gibi ¢esitli sektorlerde kullanilmakta ve bu alanlarda kullanici
deneyimini énemli 6lgiide zenginlestiren bir arag¢ haline gelmektedir. Ozellikle egitim
alaninda, AG'nin ¢ocuklara somut ve etkilesimli 6grenme deneyimleri sunarak soyut
kavramlar1 daha anlasilir hale getirmesi, teknoloji tabanli 6grenme ortamlarinin énemli

bir bileseni olma yolunda hizla ilerledigini gostermektedir.
3.3. ARTIRILMIS GERCEKLIGIN (AG) EGITIMDE KULLANIMI

AG, egitimde giiclii bir ara¢ olarak, soyut kavramlari somutlastirma, derslere
katilim1 artirma ve 6grenme siireglerini daha etkili hale getirme konusunda biiytik bir
potansiyele sahiptir. Bu teknoloji, yalnizca ders igerigini gorsellestirmekle kalmaz, ayn
zamanda ¢ocuklara kavramsal anlama diizeyini yiikselterek, 6grenme materyallerini
derinlemesine kesfetmelerine olanak tanir (Ozdemir vd., 2018; Cai vd.,). Artirilmis
gerceklik sayesinde cocuklara, karmasik ve soyut bilgileri daha kolay kavrayabilir;
ornegin, biyoloji derslerinde hiicrelerin yapist ii¢ boyutlu modellerle canlandirilarak,
ogrencilerin 0grenme siirecine aktif olarak katilmalari saglanabilir. AG’nin sagladigi
gorsel zenginlik, 0grenme deneyimlerini daha interaktif hale getirerek, cocuklarin
motivasyonunu ve 6grenme siireclerine ilgiyi artirmaktadir (Bacca vd., 2014; Billinghurst
vd., 2015).
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AG'nin egitimde kullanimi, dijital yerli olarak bilinen yeni nesil ¢ocuklarin
ogrenme stilleriyle uyumlu olmasi agisindan da avantajlidir. Arabaci Bakir ve Polat
(2013) ile Ar (2016) tarafindan vurgulandig: iizere, bu ¢ocuklar baglayici olmayan
yontemlere kars1t duyarsizlagsmis olup, dijital araglar1 egitimin bir parcasi olarak kabul
etmektedirler. Artirllmis gerceklik uygulamalari, bu kusagin egitim ihtiyaglarina daha iyi
yanit verebilecek bir teknoloji sunmaktadir. Egitimde AG’nin benimsenmesi, egitimin

gelecegine dair 6nemli bir yonelim olarak 6ne ¢ikmaktadir (Spector ve Denton, 2016).
3.3.1. Egitim Ortamlarina Katkilar

AG’nin egitimdeki en dnemli katkilarindan biri, ¢ocuklara daha etkilesimli ve
somut bir dgrenme deneyimi sunmasidir. Ozellikle okul dncesi egitimden itibaren, soyut
kavramlarin anlagilmasinda AG'nin sundugu ii¢ boyutlu modellemeler biiyiik avantaj
saglamaktadir (Tanriverdi, 2022). Bu teknoloji sayesinde c¢ocuklar, 6grenme
materyallerini kesfetme ve onlarla etkilesim kurma olanagt bulur; bu da 6grenme
siireglerini daha eglenceli ve etkili hale getirir. AG, ¢ocuklara karmagsik bilimsel ve
matematiksel kavramlar1 somutlastirarak, daha derin bir anlayis gelistirme imkan1 sunar.
Ornegin, volkan patlamasi gibi bir doga olaym simiile etmek ya da uzaydaki
gokcisimlerinin hareketini izlemek, ¢ocuklarn bu tiir soyut kavramlari daha somut bir

bigimde 6grenmelerini saglar (Volioti vd., 2022).

Bunun yani sira, AG tabanli egitim materyalleri, ¢ocuklarin 6grenme siireclerine
daha fazla katilim gostermelerini saglar. Egitimde kullanilan medya bilesenleri
teknolojinin gelisimiyle birlikte evrilmis, bu da 6gretim siirecinde daha fazla etkilesim ve
gorsel destek sunmustur (Kye ve Kim, 2008). Cocuklar, artirilmis gergeklik teknolojisiyle
sunulan gorsel ve isitsel girdiler sayesinde daha iyi motive olurlar ve soyut bilgiyi somut
bir 6grenme deneyimiyle biitiinlestirirler (Wang vd., 2013). Bu tiir teknolojik araglar,
ozellikle STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) alanlarinda egitimi
daha ilgi ¢ekici hale getirerek, disiplinlerarasi bir 6grenme ortami sunar (Lindner vd.,

2019).
3.3.2. Avantajlar1 ve Sinirhiliklar

AG’nin egitimde sagladigi avantajlar oldukga cesitlidir ve teknoloji etkin
kullanildiginda c¢arpict sonuglar ortaya c¢ikarabilir. Cocuklarin dikkatini ¢ekme,
kavramsal anlamay1 derinlestirme ve 6grenme siireglerini kisisellestirme gibi énemli

faydalar sunar. Ayrica, cocuklarin bireysel Ogrenme hizlarina ve ihtiyaglarina
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uyarlanabilir bir deneyim sunarak 6grenme motivasyonunu artirabilir (Billinghurst vd.,
2015). AG uygulamalari, 6grencilerin hareket ve etkilesim yoluyla o6grenmelerini
sagladig icin, kinestetik 6grenmeye de katkida bulunabilir (Seo vd., 2006). Ogretmenler
de soyut kavramlar1 daha anlasilir hale getirmek ve ¢ocuklarin derinlemesine kesifler

yapmalarini saglamak amaciyla AG teknolojisini kullanmaktadirlar (Teo, 2009).

Ancak, AG teknolojisinin egitimde kullanimimin bazi sinirlamalari da
bulunmaktadir. ilk olarak, bu teknolojinin entegrasyonu genellikle yiiksek maliyetler
gerektirir. Ozellikle okullarda AG cihazlarinin temin edilmesi, yazilim gelistirme ve
Ogretmenlerin egitimi gibi siiregler biiyiik biitgeler ve teknik bilgi gerektirebilir (Kog,
2020). Ayrica, teknolojik altyapinin yetersizligi, bu tiir yenilik¢i egitim araglarinin genis
capta kullanimini zorlastirabilir (Rauschnabel, 2021). Ozellikle diisiik gelirli bolgelerdeki
okullar, bu tiir teknolojilere erisimde zorluklar yasayabilir; bu da egitimde firsat esitligini

etkileyebilir (Zhang vd., 2023).

AG’nin egitimde uzun siireli kullanimi, ¢ocuklarda dikkat daginiklig1 ve teknoloji
bagimlilig: gibi olumsuz sonuglara yol agabilir. Ozellikle okul 6ncesi ve ilkokul cagindaki
¢ocuklar, bu tiir teknolojilerle asir1 etkilesime girdiginde, 6grenme siireglerinde dikkat
dagilmas: yasayabilirler (Kaenchan, 2018). Ogretmenlerin, bu teknolojiyi bilingli bir
sekilde kullanmalar1 ve g¢ocuklarin teknoloji ile gegirdikleri zamani kontrol etmeleri

onemlidir (Teo, 2009).

Sonug olarak, AG teknolojisi, egitimde ¢ocuklara interaktif, ilgi ¢ekici ve anlaml
bir 6grenme deneyimi sunarak, Ogrenme slireglerini zenginlestirmede biiyiik bir
potansiyele sahiptir. Ancak, bu teknolojinin siirdiiriilebilir ve esit erisilebilir olabilmesi
icin, maliyetlerin azaltilmasi, Ogretmenlerin egitimi ve teknolojik altyapilarin

iyilestirilmesi gerekmektedir (Erbas ve Demirer, 2014).
4. OKUL ONCESI EGITIMDE AG UYGULAMALARI

AG, okul 6ncesi egitimde oldukg¢a biiyiik bir potansiyele sahip olan bir teknoloji
olarak dikkat ¢cekmektedir. Bu teknoloji, 6zellikle soyut kavramlarin anlasilmasinda ve
Ogrenme siireglerinin daha etkin hale getirilmesinde énemli bir rol oynamaktadir. AG
uygulamalari, ¢ocuklarin dil, matematik ve fen bilimleri gibi temel konulari daha
interaktif bir sekilde 6grenmelerine olanak tanir. Ornegin, bir cocuk dogadaki hayvanlar
hakkinda bilgi edinirken, AG uygulamalar1 sayesinde bu hayvanlarin ii¢ boyutlu

modellerini inceleyebilir ve onlarin hareketlerini gézlemleyebilir. Bu tiir etkilesimler,
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cocuklarin dikkatini ¢ekerek 6grenme siirecini hizlandirirken, ayn1 zamanda 6grenmenin

kaliciligini artirmaktadir (Tanriverdi, 2022; Kog, 2020).

Arastirmalar, AG'nin ¢ocuklarin 6grenmeye yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigini gostermektedir. Furht (2011) ve Bower vd. (2014), AG'nin ¢ocuklarin
Ozglivenini artirarak, 6grenmeye karst daha olumlu tutumlar gelistirmelerine yardime1
oldugunu belirtmistir. Ayn1 zamanda, AG teknolojisi ¢ocuklarin motor ve biligsel
gelisimlerini  desteklemekte, ekrandaki sanal nesnelerle etkilesim kurarak motor
becerilerini gelistirmelerine katki saglamaktadir. Chang ve Hwang (2018), AG’nin
matematiksel kavramlarin 6grenilmesini hizlandirarak bilissel becerilere de katkida
bulundugunu ifade etmektedir. Bower vd. (2014) ayrica, AG’nin soyut kavramlarin
somutlastirilmasina ve anlasilmasi zor bilgilerin daha kolay 6grenilmesine yardimci
oldugunu vurgulamaktadir. Cai vd. (2013) ise bu teknolojinin ¢ocuklarin 6grenme
etkinliklerine katilimimi artirarak G6grenme siirecini  daha etkili hale getirdigini

belirtmektedir.

Alanyazinda yapilan incelemeler, AG kullaniminin okul 6ncesi egitimde 6grenme
ciktilarint olumlu etkiledigini ortaya koymaktadir. Han vd. (2015) tarafindan yapilan
calismalar, AG’nin 6grenme ¢iktilarinda pozitif etkiler yarattigini gostermektedir. Benzer
sekilde, Cheng ve Tsai (2016), AG’nin kitap okuma deneyimlerini zenginlestirdigini,
Huang vd. (2016) ise sanat etkinliklerini gelistirdigini ortaya koymustur. Safar ve Al-
Jafar (2017) tarafindan yiiriitilen bir diger arastirma, AG’nin alfabe Ogrenimini
destekledigini gostermistir. Bu bulgular, AG’nin sadece akademik degil, ayn1 zamanda

yaratici etkinliklerde de cocuklarin gelisimine 6nemli katkilar sundugunu géstermektedir.

AG’nin ¢ocuklarin siirece katilimlarina ve motivasyonlarina olan katkis1 da dikkat
cekicidir. Han vd. (2015), AG'nin 6grenme siirecine katilimi artirdigini belirtirken;
Kotzageorgiou vd. (2018), AGnin c¢ocuklarin konsantrasyonlarmi artirdigi ve
yaraticiliklarini gelistirdigini ifade etmektedir. Cheng ve Tsai (2016) ile Yilmaz vd.
(2017) 1se AG kullaniminin ¢ocuklarin motivasyonunu artirdigini ve 6grenme stireclerine
heyecan ve keyif kattigin1 ortaya koymustur. Huang vd. (2016) tarafindan yapilan
arastirma, cocuklarin AG teknolojisi ile nesneleri farkli agilardan gdzlemleyebilme
olanagi buldugunu ve bu durumun kavramsal 6grenmeyi destekledigini vurgulamaktadir.
Ayrica, Lorusso vd. (2018), AG kullanimimin ¢ocuklar arasinda yiiksek diizeyde sosyal

etkilesim ve katilimi tesvik ettigini belirtmistir. Bu durum, AG teknolojisinin okul 6ncesi
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egitimde kullaniminin sosyal ve biligsel gelisim agisindan 6nemini bir kez daha gozler

Oniine sermektedir.

Sonug olarak, Artirllmis Gergeklik teknolojisi, okul Oncesi egitimde soyut
kavramlarin somutlastirilmasi, cocuklarin motor ve biligsel gelisimlerinin desteklenmesi
ve 0grenmeye yonelik tutumlarinin olumlu yonde gelistirilmesi agisindan dnemli katkilar
saglamaktadir. Egitimdeki bu teknoloji, ¢ocuklarin 6grenme silirecine daha aktif
katilimin1 saglamakla kalmayip, onlarin motivasyonlarini artirarak 6grenmeyi daha
keyifli ve etkili hale getirmektedir. AG'nin egitsel faydalar1 gbéz Onilinde
bulunduruldugunda, bu teknolojinin okul Oncesi egitimde daha yaygin bir sekilde
kullanilmas: gerektigi agiktir. AG’nin sagladigi bu avantajlar, egitim ortamlarinda

teknoloji kullaniminin artirilmasinin 6nemini bir kez daha vurgulamaktadir.
4.1. OKUL ONCESI EGITIMDE AG MATERYALLERI VE UYGULAMALARI

Okul dncesi donemde AG’nin sundugu pratik uygulamalar, ¢ocuklarin 6grenme
stireglerini destekleyen etkili araclar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. AG destekli hikaye
kitaplar1, dil gelisimini destekleyen Onemli materyaller arasindadir. Bu Kkitaplar,
cocuklarin yeni kelimeleri daha kolay ve eglenceli bir sekilde 6grenmelerine olanak tanir
ve dil becerilerinin hizla gelismesine katkida bulunur (Tanriverdi, 2022). AG ile
zenginlestirilmis hikayeler, karakterlerin ve olaylarin canlandirilmasi sayesinde
cocuklarin hayal giiciinii ve yaraticiligini1 da destekler (Bacca ve ark., 2014). Ayrica, AG
uygulamalari ¢ocuklarin dikkatini daha uzun siire boyunca aktif tutarak 6grenme siirecini

daha somut ve anlamli hale getirir (Nurdiantami ve Agil, 2020).

Matematik egitimi, AG'nin giiclii oldugu bir diger alandir. AG sayesinde sayilar,
sekiller ve matematiksel kavramlar gorsellestirilerek, cocuklarin bu kavramlar1 daha hizli
ve kalic1 bir sekilde 6grenmelerine yardime1 olunur. Ornegin, sayma, toplama ve ¢ikarma
gibi temel matematik becerileri, AG uygulamalari ile somut nesneler iizerinden interaktif
olarak Ogretilebilir (Fernandez ve ark., 2016). Cevik ve arkadaslarimin (2017)
arastirmasina gore, AG, dil 6gretiminde oldugu gibi matematik 6gretiminde de geleneksel
yontemlere kiyasla daha etkili bir ara¢ olarak one ¢ikmaktadir. Cocuklar, bu teknoloji
sayesinde matematiksel problemleri ¢ozme ve kavramlari anlamada daha basarili

olmaktadirlar.

Fen bilimleri ve doga egitimi de AG uygulamalarinin basariyla entegre edildigi

alanlardandir. AG, soyut fen kavramlarinin somutlagtirilmasina yardimci olarak,
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cocuklarin gevrelerindeki diinyayr daha iyi anlamalarimi saglar (Wu ve ark., 2013).
Ornegin, hayvanlarin yasam dongiileri, mevsimlerin degisimi veya bitkilerin biiyiimesi

gibi konular, AG uygulamalari ile interaktif ve gorsel bir sekilde sunulabilir.

Sosyal becerilerin gelistirilmesinde de AG teknolojisi 6nemli bir rol oynar. AG
tabanli oyunlar ve aktiviteler, ¢ocuklarmn isbirligi yapmalarini, problem ¢ozme
becerilerini gelistirmelerini ve sosyal etkilesimlerini artirmalarin tesvik eder (Dunleavy
ve ark., 2009). Bu tiir uygulamalar, ¢ocuklarin empati kurma ve duygusal farkindalik

kazanma yeteneklerini de destekler.

Gelecekte, AG teknolojisinin okul dncesi egitimde daha yaygin hale gelmesi ve
yeni uygulamalarin gelistirilmesi beklenmektedir. Bu, ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
daha da zenginlestirerek onlarin egitim siireclerine aktif katilimini saglayacaktir (Radu,
2014). Teknolojinin hizli gelisimi, egitim materyallerinin daha erisilebilir ve kullanici

dostu olmasina katkida bulunacaktir.
4.2. EGITIMCILERIN TUTUMLARI VE YETERLILIKLERI

AG’nin egitimde etkin bir sekilde kullanilabilmesi igin, egitimcilerin bu
teknolojiye yonelik olumlu tutumlar gelistirmesi ve gerekli becerilere sahip olmasi son
derece onemlidir. Egitimciler, AG’nin sundugu firsatlardan en iyi sekilde yararlanmak
icin bu teknolojiyi sinif ortamina entegre edebilmelidirler (Erbas & Demirer, 2014).
Ancak, AG’nin dgretmenler tarafindan benimsenmesi ve etkili bir sekilde kullanilmasi,
ogretmenlerin teknolojiye olan yeterlilikleri ve tutumlari ile dogrudan iliskilidir (Kog,
2020).

Ogretmenlerin  AG teknolojisine olan yaklagimlar, g¢ocuklarmn 6grenme
stireclerini 6nemli 6l¢iide etkileyebilir. AG’nin basarili bir sekilde entegre edilebilmesi
icin 0gretmenlerin bu teknoloji hakkinda bilgi sahibi olmas1 ve egitim programlar: ile
desteklenmesi gerekmektedir (Nurdiantami & Agil, 2020). Ancak, bazi 6gretmenler,
teknolojik altyap1 eksikligi ve sinirli kaynaklar gibi sorunlar nedeniyle AG’yi etkili bir
sekilde kullanamayabilirler (Erbas & Demirer, 2014). Bu nedenle, 6gretmenlerin
teknolojik yeterliliklerini artirmak ve bu konuda destekleyici egitimler saglamak

Onemlidir.

Kog (2020), AG teknolojisinin ¢ocuklar i¢in uzun siireli kullanimda sikici hale
gelebilecegini ve 6gretmenlerin bu konuda esnek ve yenilik¢i yaklasimlar gelistirmesi

gerektigini ifade etmektedir. AG’nin sinif ortaminda etkin ve verimli bir sekilde
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kullanilabilmesi, Ogretmenlerin yaratict yaklasimlarimi ve teknolojiyi nasil entegre
ettiklerini gelistirmelerine baglidir (Madanipour & Cohrssen, 2020). Sonug¢ olarak,
AG'nin okul oOncesi egitimde potansiyelini tam olarak ortaya c¢ikarabilmesi igin,
O0gretmenlerin teknolojiye yonelik olumlu tutumlar gelistirmesi, gerekli becerileri
kazanmast ve egitim kurumlarmin bu siiregte destekleyici bir rol iistlenmesi
gerekmektedir. Bu ¢ercevede, AG'nin etkin kullanimi, ¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirerek onlarin bilissel, sosyal ve duygusal gelisimine 6nemli katkilar

saglayacaktir.
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IKINCI BOLUM
ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJIiSI ILE ILGILI ARASTIRMALAR

AG teknolojisinin egitime entegrasyonu, farkli alanlarda ve egitim kademelerinde
giderek artan bir ilgiyle arastirilmaktadir. Bu teknoloji, cocuklara daha etkilesimli, gorsel
ve deneyime dayali bir 6grenme ortami sunarak, oOzellikle soyut kavramlarin
anlasilmasini1  kolaylastirmaktadir. Farkli egitim seviyelerinde yapilan arastirmalar,
AG'nin 6grenme siireclerini zenginlestirme potansiyelini ortaya koymus ve 6grencilerin
motivasyonlarini, biligsel becerilerini, kavramsal anlamalarini olumlu yénde etkiledigini
gostermistir. Bu boliimde, AG’nin ¢esitli egitim alanlarindaki etkilerini ve bu teknolojinin
egitimde nasil kullanildigini inceleyen ulusal ve uluslararasi ¢alismalardan o&rnekler

sunulmustur.

1. FARKLI EGiTiM KADEMELERINDE ARTIRILMIS GERCEKLIK UZERINE
YAPILMIS CALISMALAR

Ozbey ve Arict (2024), ilkokul diizeyinde AG teknolojisinin egitimdeki
kullanimina 1iligkin yapilan arastirmalarin egilimlerini incelemeyi amaclamislardir.
Calismada, Web of Science veri tabaninda gelismis tarama yontemleri ve anahtar
kelimeler kullanilarak ilkokul diizeyine odaklanan 187 makale se¢ilmistir. Bibliyometrik
analiz yontemiyle yapilan incelemelerde, makalelerde kullanilan anahtar kelimeler, 6zet
boliimleri, atiflar, aragtirmacilar ve 6nemli dergiler detayli bir sekilde analiz edilmistir.
Analiz sonuglari, 6zellikle oyun temelli 6gretim alaninda yogun ¢alismalar yapildigini ve
AG'nin kullanigliligr iizerine arastirmalarin devam ettigini gostermistir. Ayrica, nicel
arastirmalarin daha fazla tercih edildigi belirlenmistir. Calisma, bu alandaki 6nemli
yazarlart ve dergileri tamimlamis ve gelecekteki caligmalarda igerik analizine yer

verilmesini Onermistir.

Safak, Demiryiirek ve Yavuz (2024), zihinsel engelli ¢ocuklarin egitiminde
artirnlmis gergeklik (AG) uygulamalarinin etkilerini incelemistir. 2007-2021 yillart
arasinda yapilan 15 calisma sistematik derleme yontemiyle degerlendirilmistir. Bulgular,
AG’nin zihinsel engelli ¢ocuklarin egitimine olumlu katki sagladigini, 6zellikle dikkat,
motivasyon ve biligsel becerileri gelistirdigini gostermistir. Arastirmacilar, bu bulgular
1s18inda 6gretmenlere AG hakkinda hizmet igi egitim verilmesi ve meta-analiz

calismalarinin yapilmasi 6nerisinde bulunmustur.
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Arict ve Yildiz (2023), AG’nin egitimde akademik basariya olan etkisini
incelemek amaciyla 28 calismay1 meta-analiz yontemiyle degerlendirmistir. Aragtirmalar
2010-2020 yillar1 arasindaki calismalar1 kapsamakta olup, AG uygulamalarinin
geleneksel yontemlere kiyasla kavram 6grenimi, bilissel gelisim, dikkat ve motivasyon
iizerinde olumlu etkiler sagladig1 ortaya konmustur. Ozellikle Tiirkiye’de AG’nin

etkisinin diger iilkelere kiyasla daha yiiksek oldugu saptanmustir.

Basaran vd. (2022), okul oncesi 0gretmenlerinin AG uygulamalarina yonelik
tutumlarini incelemistir. 12 okul dncesi 6gretmeni ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis
goriismeler sonucunda, §gretmenlerin AG’nin egitimde verimliligi artirabilecegini, soyut
kavramlari somutlastirarak kalici O0grenme saglayabilecegini diistindiikleri tespit
edilmistir. Bununla birlikte, 6gretmenler siniflarin teknoloji altyapisinin iyilestirilmesi ve
bu uygulamalarin daha yaygin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in hizmet i¢i egitimlerin

artirtlmasi gerektigini belirtmislerdir.

Ramazanoglu ve Solak (2020) caligmasinda, ortaokul Ogrencilerinin AG
uygulamalarinin egitimde kullanimina yonelik tutumlart incelenmistir. Siirt’te bir
ortaokulda 6. siif 6grencilerinden olusan 44 kisilik bir 6rneklem iizerinde karma yontem
kullanilmistir. Calismanin bulgulari, 6grencilerin AG teknolojisine karst olumlu tutumlar
gelistirdigini, kullanma kaygilarinin azaldigini ve kullanma isteklerinin arttigin
gostermistir. Cinsiyet farki goézlemlenmemis, hem erkek hem de kiz 6grencilerin

tutumlarimin ayn diizeyde oldugu tespit edilmistir.

Nurbekova ve Baigusheva (2020), artirllmis gerceklik (AR) teknolojisinin dijital
egitim kaynaklariyla didaktik bir arag olarak kullaniminin 6grenme siirecini
zenginlestirdigini vurgulamaktadir. Arastirmada, AR’nin 6grenme materyalini daha ilgi
cekici ve anlasilir kildigina dikkat ¢ekilmistir. Ayrica, 6grencilerin 6grenmeye yonelik
ilgisinin artt1g1, yiiksek dilizeyde anlamanin ve Ogrenmede kaliciligin saglandigi,
laboratuvar becerilerinin gelistigi ve 6grencilerin laboratuvar ¢alismalarina karsi olumlu
tutum sergiledigi sonucuna ulasilmistir. Gorsel diisiinme becerilerinin etkin bir sekilde

gelistirilmesi de AR teknolojisinin sundugu 6nemli avantajlar arasinda yer almaktadir.

Hanid vd. (2020), calismalarinda artirilmis gerceklik (AR) teknolojisine dayali
dort tiir 6grenme stratejisi belirlemislerdir: etkilesimli 6grenme, oyun tabanli 6grenme,
isbirlik¢i 6grenme ve deneyimsel 6grenme. Arastirmacilar, AR teknolojilerinin 6grenme

stirecinin kalitesini artirabilmesi i¢in uygun Ogrenme stratejileriyle biitiinlestirilmesi
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gerektigini savunmaktadirlar. Bu stratejilerin dogru kullanimi, AR’nin egitsel etkisini

giiclendirecek ve 6grenme siirecine olumlu katkilar saglayacaktir.

Kahriman Pamuk vd. (2020), okul 6ncesi 6gretmenleri ve 6gretmen adaylarinin
AG destekli fen etkinliklerine yonelik goriislerini incelemistir. Arastirmada, alti hafta
siiren AG destekli fen etkinlikleri egitimi verilmis ve bu siire¢ sonunda dgretmenler ve
Ogretmen adaylari ile yar1 yapilandirilmis gériismeler yapilmistir. Sonuglar, katilimeilarin
AG teknolojisinin fen etkinliklerinde dikkat ¢ekici, ¢ocuklarin ilgisini artiran ve 6grenme
sireclerini kolaylastiran bir ara¢ olarak degerlendirdiklerini ortaya koymustur. Ancak,
bazi teknik zorluklarla karsilagtiklari ve bu sorunlarin agilmasi i¢in 6gretmenlere yeterli

teknik destek saglanmasi gerektigi vurgulanmaigtir.

Soylu (2019), okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin AG teknolojisinin okul dncesi
egitimde kullanimina yonelik goriislerini incelemistir. Aragtirmada, teknoloji kullanimi
ve 0z yeterlikleri ile AG’nin uygulanabilirligi hakkinda 6gretmen adaylarina sorular
yoneltilmistir. Es zamanli olarak nitel ve nicel yontemlerin kullanildigi bu ¢alismada, AG
destekli egitim programina katilan 6gretmen adaylarinin teknoloji kullanimi ve 6z
yeterlik konusunda anlamli gelismeler kaydettikleri bulunmustur. Ayrica, 6gretmen
adaylar1 AG teknolojisinin okul Oncesi egitimde olumlu etkiler yaratabilecegini

belirtmisglerdir.

Uygur vd. (2018), Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde dgrenim gdren 220
Ogretmen adayr lizerinde yaptiklar1 caligmada, katilimcilarin AG uygulamalar
hakkindaki diisiincelerini aragtirmiglardir. Calismada kullanilan 6lgme araci ile AG
sistemleri hakkinda bilgi toplanmis ve sonuglar, 6gretmen adaylarinin yalnizca yarisinin
AG materyalleri hakkinda bilgi sahibi oldugunu gdstermistir. Ancak AG hakkinda bilgi
sahibi olan 6gretmen adaylari, bu teknolojinin 6grenme siireclerini kolaylastirdigr ve
egitimde biiylik bir potansiyel tasidigi konusunda hemfikir olmuslardir. Bu bulgular,

AG’nin egitimde kullanimina y6nelik olumlu bir tutumu desteklemektedir.

Yilmaz ve Goktas (2018), artirilmis gerceklik (AG) teknolojisinin tarihini,
kullanilan yazilimlar1 ve egitimdeki kullanim alanlarini inceleyen bir alan yazin taramasi
yapmistir. AG’nin tip, mithendislik, astronomi, geometri gibi alanlarda etkili bir sekilde
kullanildigi, soyut kavramlar1 somutlagtirmada ve tehlikeli durumlar giivenli bir sekilde
gostermede basarili oldugu belirtilmistir. Arastirma, AG’nin 08renme slireglerinde

motivasyon artirict ve eglenceli bir ara¢ oldugunu ortaya koymustur.

21



Atasoy vd. (2017) tarafindan yapilan arastirma, 8. sinif 6grencilerinin AG destekli
egitim materyallerine yonelik tutumlarini ve bu materyallerin 6grencilerin motivasyonlari
tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Arastirma, 38 Ogrenciden olusan bir
orneklem iizerinde yiiriitilmiistiir. Sonuglar, AG destekli egitim materyallerine yonelik
genel tutumlarin ve motivasyon seviyelerinin yliksek oldugunu gostermektedir. Bununla
birlikte, cinsiyet ve internet kullanim siklig1 gibi demografik degiskenlerin 6grencilerin

tutumlar tizerinde anlamli bir etkisi olmadig1 tespit edilmistir.

Onal (2017), matematik 6gretmeni adaylarmim AG teknolojisiyle ilgili akademik
motivasyonlarini incelemek amaciyla bir ¢aligma yapmustir. Aragtirma, bir iniversitedeki
ilkogretim matematik 6gretmenligi programinda okuyan 38 6grenci ile yiiriitilmustiir.
Dort hafta siiren AG destekli egitim siirecinin Oncesinde ve sonrasinda uygulanan
akademik motivasyon 6l¢egi sonuglarina gore, AG destekli egitim, 6gretmen adaylarinin
akademik motivasyonunu istatistiksel olarak anlamli bir sekilde artirmistir. Bu bulgu, AG
teknolojisinin 6gretmen adaylarmin 6grenme siireglerine olumlu katkilar sundugunu

gostermektedir.

Akpinar ve Urhan (2017), bir devlet iiniversitesinde 6grenim goren 62 6gretmen
aday1 tizerinde gergeklestirdikleri ¢aligmada, 6gretmen adaylarinin AG uygulamalarina
yonelik goriislerini incelemeyi amaglamislardir. Arastirmada, 6gretmen adaylarinin bazi
AG uygulamalarin1 deneyimlemeleri saglanmis ve ardindan yar1 yapilandirilmis
goriismeler araciligiyla onlarin AG teknolojisine iligkin diisiinceleri alinmistir. Verilerin
icerik analizi yontemiyle degerlendirilmesi sonucunda, 6gretmen adaylarinin biiyiik
cogunlugunun AG uygulamalarint ilgi ¢ekici buldugu, kavramlarin anlasilmasini
kolaylastirdigini ve derslerde kullanim potansiyelinin yiiksek oldugunu diistindiigii tespit
edilmistir. Ancak bazi katilimcilar, AG’nin her ders ve konuda uygulanamayacagini ifade

ederek sinirlt goriisler belirtmislerdir.

Islim vd. (2017), 5. Uluslararas1 Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi
Sempozyumu'nda sunduklar1 c¢aligmalarinda, okul Oncesi 6gretmen adaylarinin sanal
gerceklik (SG) ve AG teknolojilerine iliskin bilgi diizeylerini incelemislerdir.
Arastirmada, 6gretmen adaylarina AG ve SG hakkinda bes acik uclu soru yoneltilmis ve
bu teknolojilerle etkilesimde bulunmalar1 saglanmistir. Elde edilen veriler, 6gretmen
adaylarinin yarisinin AG hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadigini, geri kalan yarisinin

ise eksik ya da yanlis bilgilere sahip oldugunu ortaya koymustur. Ancak O6gretmen
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adaylarinin ¢ogu, bu teknolojilerin egitimde kullanim1 konusunda genel olarak olumlu bir

goriige sahip olduklarini belirtmiglerdir.

Chookaew vd. (2017), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde
O0grenim goren Ogretmen adaylarinin AG teknolojisiyle egitim materyali gelistirme
motivasyonlarini inceleyen bir ¢alisma yapmislardir. Calismaya katilan 136 6gretmen
adayi, toplam 15 saat siiren derslere katilarak AG destekli projelerini gelistirmislerdir.
Aragtirmanin bulgulari, 6gretmen adaylarinin AG teknolojisiyle materyal gelistirme
konusunda yiiksek bir motivasyona sahip olduklarim1 ve bu siirecin 6grenme

deneyimlerine olumlu katkilar sagladigini gostermistir.

Marin (2017), Cordova Universitesi Okul Oncesi Ogretmenligi programinda
ogrenim goren 81 Ogrenci iizerinde AG teknolojisine yonelik tutumlarini inceleyen bir
arastirma gergeklestirmistir. 28 maddeden olusan bir anket kullanilarak yapilan
calismada, 6gretmen adaylarinin biiyiik bir kisminin AG teknolojisini egitimde kullanigh
buldugu ve bu teknolojinin egitsel bir arag olarak biiyiik bir potansiyele sahip oldugunu
diisiindiikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin ¢ogu, AG’nin c¢ocuklarin &grenme
siireglerine olumlu katkilar sundugunu ve 6grenme ortamini daha ilgi cekici hale

getirdigini ifade etmislerdir.

Icten ve Bal (2017), akademik alanda artirilmis gerceklikle ilgili yazilimsal ve
donanimsal Ozellikleri incelemeyi amaglamigtir. 2010-2016 yillar1 arasindaki 34
calismay1 icerik analizi yontemiyle degerlendiren arastirmacilar, isaret¢i tabanli AG
teknolojilerinin en yaygin olarak kullanildigini bulmuslardir. Video tabanli AG
sistemlerinin ve ARToolKit gibi araclarin kullanimina dikkat ¢ekilmistir. Arastirma,

AG’nin gelecekteki ¢aligmalar i¢in 6nemli bir alan oldugunu vurgulamastir.

Ozel ve Uluyol (2016), artirilmis gergeklik (AG) uygulamalarmin gelistirilmesi
ve 0grenci goriislerini incelemeyi amaglamistir. Yiiksek lisans ve doktora dgrencileri ile
yapilan calismada, AG’nin egitimde kullaniminin faydali bulundugu, ancak uygulama
gelistirme siirecinin zorlu oldugu belirtilmistir. Ogrenciler, AG’nin gelecekte daha yaygin

bir sekilde kullanilacagina dair olumlu goriisler bildirmistir.

Korucu vd. (2016), ortaokul 0Ogrencilerinin AG teknolojileri hakkinda
gelistirdikleri metaforlari inceleyen bir ¢alisma yapmiglardir. Arastirmada, AG destekli
egitim alan 282 6grenciye, AG’nin nasil bir kavram oldugunu agiklamalari i¢in metaforlar

olusturmalar1 istenmistir. Veriler igerik analizi yontemiyle siniflandirilmis ve 182 gecerli
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metafor 44 farkli ana metafora indirgenmistir. Bu metaforlar, altt kavramsal kategori
altinda toplanmistir: canlandiran, eglence kaynagi, fayda saglayan, gercek nesnelerle
iliskilendirilen, insansi ve olaganiistii mecazlarla agiklanan metaforlar. Calisma,
Ogrencilerin AG teknolojisine yonelik algilarin1 anlamada onemli bir bakis agis1

sunmaktadir.

Rizov ve Rizova (2015), miihendislik egitimi alaninda AG teknolojilerinin
Ogrenciler lzerindeki etkilerini inceleyen bir calisma yapmislardir. Arastirmada,
bilgisayar tabanli ¢izim programlari tizerinden AG destekli beceri testleri uygulanmis ve
bu testlerin 6grencilerin 6grenme siireclerine katkilar1 degerlendirilmistir. 321 §grenci ve
12 akademisyen ile yapilan bu ¢alisma, AG’nin 6grencilerin dikkatini stirdiirebilmelerine
yardimci oldugunu ve Ogrenme siirecine aktif olarak katilmalarini sagladigini
gostermistir. Sonuglar, AG teknolojisinin miihendislik egitiminde 6grenci basarisini

artirmada etkili bir ara¢ oldugunu ortaya koymustur.

Tagkiran, Koral ve Bozkurt (2015), yabanci dil egitiminde artirilmig gergeklik
(AG) uygulamalarimin etkilerini arastirmistir. Calismada, 6grencilerin  AG’nin
motivasyon artirict ve eglenceli oldugu yoniindeki goriisleri agirlik kazanmis, ancak bazi
katilimcilar derste zaman kaybina yol agtigimi belirtmistir. Sonug¢ olarak, AG’nin
ogrenme-ogretme siirecinde etkilesimi artirdigi ve 6grenmeye olumlu katki sagladigi

sonucuna varilmistir.

Somytirek (2014), Z kusaginin egitimde AG teknolojilerine kars: ilgisini ve bu
teknolojinin egitimde nasil kullanilabilecegini arastirmistir. Calisma, Z kusaginin dijital
yerli olarak teknolojik araclarla etkilesimde bulunan bir nesil oldugunu ve geleneksel
egitim yontemlerinin bu kusagin 6grenme ihtiyaglarini karsilamada yetersiz kaldigini
savunmaktadir. Arastirma bulgulari, AG teknolojisinin somutlagtirma ve gorsellestirme
yetenekleri ile Z kusaginin ilgisini ¢ektigini ve 6grenme siirecine aktif katilim sagladigin
ortaya koymustur. Ayrica, AG’nin 6grenci motivasyonunu artirdigi ve 6§renme ortamini

daha eglenceli hale getirdigi sonucuna varilmistir.

Erbas ve Demirer (2014), Google Glass teknolojisinin egitimdeki potansiyelini
inceleyen bir tarama ¢aligsmasi yapmislardir. Aragtirma, Google Glass’in 6zellikle saglik,
fizik ve miizik gibi farkli disiplinlerde egitimde nasil kullanilabilecegini ele almistir. 2013
yilinda yapilan bes farkli ¢alisma incelenmis ve Google Glass’in egitim siireclerinde

gercek zamanli kullanim, kayit ve belge olusturma gibi islevlerinin 6nemli katkilar
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sundugu tespit edilmistir. Calismada ayrica, Google Glass ile ilgili bir afig

degerlendirilmis ve bu teknolojinin egitimcilere sundugu avantajlar detaylandirilmistir.

Uluyol ve Eryilmaz (2014), Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimii'nde oOgrenim goren 51 O6gretmen adayr ile AG teknolojisinin  egitim
stireclerindeki etkilerini arastiran bir ¢alisma yapmislardir. Arastirmada, O0gretmen
adaylarina AG teknolojisinin igleyisi hakkinda bilgi verilmis ve ardindan bu teknolojiyi
denemeleri saglanmistir. Deneyim sonrasinda 6gretmen adaylarinin AG teknolojisine
yonelik goriigleri alinmis ve AG’nin bilgiyi artirma, motivasyonu destekleme ve 6grenme
stirecini daha eglenceli hale getirme potansiyeline sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ogretmen adaylari, AG’nin egitimde faydal1 bir ara¢ oldugunu ifade etmislerdir.

Santos vd. (2014) tarafindan yiiriitilen bir meta-analiz c¢alismasi, AG
teknolojisinin egitimde nasil kullanilabilecegini ve bu teknolojinin egitim ortamlarina
sagladigi katkilart incelemektedir. Arastirmada, AG’nin miifredati nasil destekledigi ve
cesitli 0grenme seviyelerinde nasil uygulandigi tizerine odaklanilmistir. IEEE Xplore gibi
platformlarda yapilan taramalar sonucunda, AG’nin 6grenme siirecini daha etkilesimli ve
gorsel hale getirdigi, bilgiyi anlamay1 ve hatirlamay1 kolaylastirdigi bulgulanmistir. Bu
calisma, AG teknolojisinin egitimdeki faydalarini sistematik bir sekilde ele alarak,

AG’nin pedagojik etkilerini kapsamli bir sekilde degerlendirmektedir.

Delello (2014), AG teknolojisinin fen bilimleri 6gretimindeki etkilerini aragtirmak
amaciyla fen bilgisi 6gretmeni adaylariyla bir ¢aligma gerceklestirmistir. Arastirmada,
ogretmen adaylar1 AG tabanli bir yazilim olan “HpReveal”i kullanmis ve bu
deneyimlerini sinif i¢i 6grenme ortamlar1 baglaminda degerlendirmislerdir. Calisma,
AG’nin 6grenci motivasyonunu artirdigi, sinif i¢i katilimi tesvik ettigi ve 6gretmenlerin
ders materyallerini daha verimli kullanmalarma yardimer oldugunu ortaya koymustur.
AG’nin fen bilimleri egitimi i¢in sundugu gorsellestirme ve etkilesim olanaklari,

O0gretmen adaylar tarafindan olumlu degerlendirilmistir.

Bai, Blackwell ve Coulouris (2014), otizm spektrum bozuklugu olan 4-7 yas arasi
cocuklarda hayali diisiinme becerilerini artirmak i¢in artirilmis gergeklik (AG)
teknolojisinin etkisini aragtirmistir. Gelistirilen AG uygulamasiyla veri toplama video
analizi ve anketlerle gergeklestirilmistir. Arastirmada, AG’nin hayali oyun siklig1, siiresi
ve alaka diizeyini olumlu yonde etkiledigi gézlemlenmistir. Cocuklar, AG ile yiiksek

etkilesim gdstermis ve bireysel farkliliklar, otizm seviyelerine gore kademeli etkinliklerin
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gerekli oldugunu ortaya koymustur. Sonucglar, AG’nin gelisimsel gecikmeler yasayan

cocuklar {izerinde en olumlu etkiyi sagladigini gostermistir.

Tomi ve Rambli (2013), “Thirsty Crow” adl1 geleneksel bir hikayeyi temel alarak
AG destekli bir kitap arayiizii gelistirmislerdir. Kitabin her sayfasi, AG destekli gorseller
ve hikaye metni ile zenginlestirilmig, karakterler 3D olarak canlandirilmis ve
animasyonlar ile ses efektleri eklenmistir. Arastirmada, ¢esitli yas gruplarindaki ¢ocuklar
ve aileler kitab1 kullanmis ve bu etkilesim sonucunda ¢ocuklarin AG destekli kitap ile
daha aktif bir 6grenme deneyimi yasadigi gozlemlenmistir. Calisma, AG teknolojisinin

okuma ve anlama becerilerini gelistirmede dnemli bir potansiyel tasidigin1 gostermistir.

Yuen vd. (2011), AG teknolojisinin egitimde nasil kullanilabilecegine dair bes
temel kategori belirlemislerdir: AG kitaplari, AG oyunlari, bulus temelli 6grenme, nesne
modelleme ve beceri egitimi. Calisma, AG kitaplarinin 6zellikle bilimsel konularin
Ogrenilmesinde somut katkilar sagladigini, AG oyunlarinin ise egitsel igerik agisindan
baz1 eksiklikler barindirdigini ortaya koymustur. Bulus temelli 6grenmede AG’nin
isbirlik¢i 6grenme ortamlari olusturma potansiyeli oldugu vurgulanirken, beceri egitimi
alaninda ise AG gozliiklerinin profesyonel egitimde genis bir kullanim alanina sahip

olabilecegi belirtilmistir.

2. OKUL ONCESI EGiTiMi ALANINDA ARTIRILMIS GERCEKLIiK UZERINE
YAPILMIS CALISMALAR

Okatan (2024), okul oOncesi donemde AG destekli STEAM etkinliklerinin
cocuklarin bilim 6grenme siiregleri iizerindeki etkisini incelemistir. Calismada, AG
destekli STEAM etkinliklerinin uygulandig1 ¢ocuklar, bilim 6grenme testi ve kalicilik
testi sonuglarinda en yiiksek puanlara sahip olmuslardir. Ogretmen ve aile goriismeleri de
bu bulgular1 desteklemis, AG’nin bilim egitimi tizerindeki olumlu etkileri vurgulanmistir.
Arastirma, AG’nin okul 6ncesi donemde bilim egitimi i¢in etkili bir ara¢ oldugunu ortaya

koymustur.

Cesur (2024), okul oncesi fen egitiminde AG uygulamalarinin giines, diinya ve
aym fiziksel yapilarint 6gretmedeki katkilarint incelemistir. Calisma, 48-72 aylik
cocuklardan olusan bir oOrneklem grubuyla ylriitilmis ve deney grubuna AG
uygulamalarn ile egitim verilmistir. Sonuclar, AG uygulamalarinin ¢ocuklarin ¢izim

yeteneklerini ve akademik basarilarint gelistirdigini, dikkat ve motivasyonlarini
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artirdigin1 gostermistir. AG’nin ¢ocuklarin fen egitimine katki saglayan etkili bir arag

oldugu sonucuna varilmstir.

Algil (2024), Artirilmis Gergeklik Destekli Drama Egitim Programinin 60-72
aylik cocuklarin sosyal bilgi isleme becerileri tizerindeki etkilerini inceledigi
arastirmasinda. deney grubuna, sekiz hafta siiresince toplam 16 oturumluk Artirilmig
Gergeklik Destekli Drama Egitim Programi uygulanmis, kontrol grubuna ise herhangi bir
miidahale yapilmamistir. Bulgular, artinlmis gergeklik destekli drama egitim
programinin ¢ocuklarin sosyal bilgi isleme becerilerini anlamli sekilde gelistirdigini ve
bu becerilerin uzun vadede kalict oldugunu gostermistir. Sonuglar, artirilmis gerceklik ve
drama tabanli egitim programlarinin okul 6ncesi egitimde ¢ocuklarin sosyal becerilerini

gelistirmede etkili bir yontem oldugunu ortaya koymaktadir.

Soyupak (2024), okul 6ncesi egitimde artirilmis gergeklik (AG) uygulamalarinin
etkilerini arastirmak icin literatlirdeki ¢aligmalar1 sistematik bir sekilde incelemistir.
2009-2024 yillar1 arasinda yayimlanan ve 3-7 yas grubunu kapsayan 107 c¢alismay1
degerlendiren arastirmaci, AG’nin 6zellikle dil egitimi, bilim egitimi ve sanat alanlarinda
yaygin kullanildigini bulmustur. AG uygulamalari, dikkat ¢cekme, 6grenme siirecini
destekleme, bilgiyi hatirlama gibi becerilerde olumlu etkiler yaratmis, ancak ekran

maruziyetinin olumsuz sonuglarina da dikkat ¢ekilmistir.

Kelpsiene ve Monkeviciene (2024), 5-7 yasindaki ¢ocuklarin artirilmis gergeklik
(AG) teknolojisi kullanarak derin 6grenme ve biligsel gelisimlerini etkileyen faktorleri
incelemistir. Nicel yontemle yapilan calismaya 319 okul dncesi 6gretmeni katilmisgtir.
Bulgular, ¢ocuklarin derin 6grenmesini etkileyen en 6nemli faktoriin 6gretmen rolleri
oldugunu ve Ogretmenlerin etkileyici 6grenme baglamlar1 ile ¢ocuklarla anlamli
etkilesimler kurmasinin bu siireci destekledigini gostermistir. Ayrica, 0gretmenin AG'yi
nasil entegre ettigi, cocuklarin 6grenme sonuglarini dogrudan etkilemektedir. Calisma,
ogretmenlerin tutum ve katiliminin AG’nin avantajlarini en iist diizeye ¢ikarmada kritik

rol oynadigini vurgulamaktadir.

Adhe vd. (2024), erken gocukluk egitiminde kaba motor becerilerini gelistirmeye
yonelik artirilmis gerceklik (AG) uygulamalarini incelemek amaciyla sistematik derleme
ve meta-analiz yontemlerini kullanmistir. 1938 makalenin bibliyometrik analizi
sonucunda 10 makale derinlemesine incelenmistir. Bulgular, AG’nin erken ¢ocukluk

egitiminde onemli gelismeler sagladigini, ancak kaba motor beceriler gibi alanlara
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yeterince uygulanmadigini ortaya koymustur. Arastirmacilar, bu alandaki sinirliliklar

nedeniyle daha fazla arastirmaya ihtiyag¢ oldugunu vurgulamislardir.

Lampropoulos (2024), artirilmis gergeklik (AG) uygulamalarinin okul 6ncesi ve
ilkokul seviyesinde fizik, kimya, biyoloji, astronomi, doga ve ¢evre bilimleri 6gretiminde
kullanimin1 inceleyen bir literatiir taramasi yapmistir. 63 c¢alismayr analiz eden
aragtirmaci, AG’nin bu alanlarda O6gretimi daha etkili hale getirdigini, 6grencilerin
konular1 daha derinlemesine anlamalarina, motivasyonlarinin artmasina, katilim ve
etkilesimin saglanmasina yardimci oldugunu bulmustur. Ayrica, AG’nin akademik

performanslari artirmada 6nemli bir ara¢ oldugu vurgulanmustir.

Tanrverdi (2022), AG destekli kitap okuma uygulamalarinin okul &ncesi
cocuklarin dil gelisimine etkisini incelemistir. 12 c¢ocukla yiiriitiilen dort haftalik bu
calisma kapsaminda, cocuklara AG destekli hikaye kitaplar1 okunmus ve cocuklarin
dinleme ve konugma becerileri gozlemlenmistir. Aragtirma sonuglari, AG destekli hikaye
kitaplarinin ¢ocuklarin dil gelisimine olumlu katki sagladigini, goriintii ve ses efektlerinin
cocuklarin dikkatini c¢ektigini ve Ogrenme siirecini daha etkili hale getirdigini

gostermektedir.

Kanbur (2022), okul oncesi donemde sosyal problem ¢6zme becerilerini
gelistirmek amaciyla AG destekli etkinlik planlari tasarlamis ve bu planlarin uzmanlar
tarafindan degerlendirilmesini saglamistir. Arastirmada, alan uzmanlar1 ve deneyimli
okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan goriismeler ve Cok Yonlii Rasch Analizi kullanilarak
etkinlik planlarinin kapsam gegerlik indeksleri degerlendirilmistir. Sonuclar, AG destekli
etkinliklerin sosyal problem ¢ozme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu ve bu

planlarin ytiksek bir giivenirlik tasidigini ortaya koymustur.

Alyousify ve Mstafa (2022), 5-7 yas araligindaki ¢ocuklara Tiirk alfabesini
Ogretmeyi amaglayan bir AG ¢ocuk kitab1 gelistirmistir. Vuforia SDK ve Unity3D oyun
motoru ile gelistirilen bu kitap, cocuklara harflerin seslerini ve yazilislarin1 6gretmeyi
hedeflemektedir. Arastirma sonuglarina gore, AG destekli bu kitabin ¢ocuklarin Tiirk
alfabesini 6grenme siirecini hizlandirdig1 ve bu siiregte teknolojinin bagarili bir sekilde
kullanildig1 tespit edilmistir. Gelecekte daha fazla etkilesimli ve animasyonlu AG

uygulamalan gelistirilmesi onerilmektedir.

Chrisna vd. (2021), erken ¢ocukluk donemindeki ¢cocuklara yonelik AG destekli

bir oyun tasarlamis ve bu oyunun cocuklarin 6grenme siireglerine olan etkilerini
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incelemistir. Oyun, ¢ocuklara harfler, sayilar, hayvan giftleri ve bitki ¢izimi gibi becerileri
O0gretmeyi amaglayan egitici etkinlikler icermektedir. 30 ebeveynle yapilan goriismeler
sonucunda, ebeveynler AG destekli oyunun ¢ocuklarinin eglenerek 6grenmelerine katki
sagladigini belirtmistir. Sonuglar, AG’nin ¢ocuklarin okuryazarlik becerilerini artirmada

ve egitimde eglenceli bir arag olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Deng ve Cho (2021), okul 6ncesi donemde AG kullanimina iliskin ebeveyn
gorlslerini incelemistir. 3-6 yas araligindaki ¢ocuklarin ebeveynlerinin katildigi bu
arastirmada, ¢ocuklara AG destekli uygulamalar uygulanmis ve sonrasinda ebeveynlerin
goriisleri alinmistir. Bulgular, ebeveynlerin AG uygulamalarin1 ¢ocuklarinin 6grenme
stireclerine olumlu katkilar sundugunu diislindiigiinii ve uygulamalardan memnun
olduklarmi gostermistir. Ancak, ebeveynler cocuklarin bu uygulamalar1 kullanim

stiresine dikkat edilmesi gerektigini de vurgulamistir.

Pan vd. (2021), AG destekli okuryazarlhik uygulamalarinin ¢ocuklarin
motivasyonu ve harf tanima yetenekleri {izerindeki etkilerini incelemistir. Ontest-sontest
kontrol gruplu yar1 deneysel bir tasarim kullanilarak 3-6 yas araligindaki c¢ocuklarla
gerceklestirilen c¢alismada, deney grubu AG uygulamalari, kontrol grubu ise 2D
bilgisayar programlart kullanarak egitim almigtir. Sonuglar, AG uygulamalarinin
cocuklarin hizli harf adlandirma ve tanima becerilerini gelistirdigini ortaya koymustur.
Ancak 6grenme motivasyonu agisindan deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir

fark bulunmamustir.

Madanipour ve Cohrssen (2020), erken cocukluk doneminde AG kullanimin
inceleyen bir meta-analiz ¢alismasi gergeklestirmistir. 2015-2018 yillar1 arasinda
yayimlanmis 16 makale degerlendirilmis ve bunlardan sekizi aragtirmanin amacina uygun
bulunmustur. Sonuglar, AG’nin okul 6ncesi egitimde sinirlt bir kullanim alanina sahip
oldugunu ancak 6grenme, okuma, sanat aktiviteleri, sosyal etkilesim ve yaraticilik gibi
alanlarda olumlu etkiler sagladigimi gostermektedir. Arastirma, AG’nin pedagojik
kaliteyi artirabilecegini ve 6grenme siireglerini zenginlestirebilecegini ortaya koymustur,
ancak bu alanda daha fazla aragtirmaya ihtiya¢ oldugu vurgulanmstir.

Redondo vd. (2020), okul 6ncesi egitimde AG destekli etkinliklerin ¢ocuklarin
Ingilizce 6grenimi, 6grenme motivasyonu ve olumlu akran iliskileri iizerindeki etkilerini

incelemistir. Yar1 deneysel Ontest-sontest kontrol gruplu bir tasarim kullanilarak, 3-6 yas

araligindaki 102 cocukla gerceklestirilen aragtirma, AG teknolojisinin geleneksel
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yontemlere kiyasla Ingilizce 6greniminde, 6grenme motivasyonunda ve olumlu akran
iliskilerinde daha fazla katki sagladigin1 gostermistir. Bu sonucglar, AG’nin okul 6ncesi

egitimde ¢ocuklarin sosyal ve dil gelisimini destekledigini ortaya koymaktadir.

Kog¢ (2020), okul 6ncesi donemde AG teknolojisinin kullanimini sistematik bir
kaynak taramasi yontemiyle incelemistir. Caligmada, AG’nin ¢ocuklarin basar1 ve
motivasyonunu artirdig1, soyut kavramlari somutlastirdigi ve 6grenme siireglerini daha
eglenceli hale getirdigi vurgulanmistir. Bununla birlikte, uzun siireli kullanimda
cocuklarin bu teknolojiden sikilma egilimi gosterdigi ve tablet gibi cihazlarin fiziksel
agirhigindan rahatsiz olduklar da belirtilmistir. Bu bulgular, AG teknolojisinin egitimde

etkin kullanim1 i¢in dikkat edilmesi gereken noktalara igaret etmektedir.

Kuzgun (2019), artirllmis gerceklik teknolojisinin okul oOncesi donemde
kullanimini inceleyen bir durum c¢aligsmasi gergeklestirmistir. 18 ¢ocuk ve 2 6gretmen ile
yiiriitiilen bu arastirma, bes hafta siiren AG destekli uygulamalar sonrasinda ¢ocuklarin
ilgi ve dikkatlerinin arttigini, objeleri somutlagtirarak sinif ortaminda daha etkili bir
O0grenme siireci yasadiklarini ortaya koymustur. Ayrica, ¢ocuklarin gercek yasamda
bulunmayan materyaller i¢in AG teknolojisine daha istekli olduklar1 belirlenmistir.
Caligsmada, siifin fiziksel ortami ve zaman yonetimi gibi faktorlerin AG uygulamalarinin

kullanimini zorlastirdig1 da vurgulanmustir.

Yildirim (2019), AG teknolojisinin okul dncesi donemde mevsimler konusunun
Ogretiminde ¢ocuklarin dil ve kavram gelisimine etkisini incelemistir. Arastirmaya, 68
okul dncesi ¢ocuk katilmis ve deney grubu AG destekli materyallerle, kontrol grubu ise
geleneksel yontemlerle egitim almistir. Sonuclar, deney grubundaki ¢ocuklarin
mevsimler konusundaki kavram algisinin anlamli diizeyde gelistigini ve dil gelisimlerinin
de olumlu etkilendigini gostermistir. Bu bulgular, AG’nin dil ve kavram gelisimi i¢in

etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Jamiat ve Othman (2019), AG destekli mobil uygulamalarin okul 6ncesi donemde
alfabe 6grenme basarisina olan etkilerini incelemislerdir. 5-6 yas araligindaki 60 ¢ocuk
ile gerceklestirilen calismada, deney grubuna AG uygulamalari, kontrol grubuna ise
geleneksel yontemler uygulanmigstir. Sonuclar, deney grubundaki g¢ocuklarin alfabe
O0grenme basarisinda anlamli bir artis oldugunu gostermistir. Bu ¢alisma, AG
teknolojisinin erken ¢ocukluk déneminde dil 6grenimi i¢in etkili bir ara¢ olabilecegini

ortaya koymaktadir.
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Chen ve Chan (2019), AG teknolojisinin okul Oncesi egitimde geleneksel
yontemlere kiyasla etkinligini inceleyen bir ¢aligma gergeklestirmislerdir. 5-6 yas
grubundaki 98 ¢ocuk ile yapilan bu yar1 deneysel arastirmada, deney grubuna AG destekli
etkinlikler, kontrol grubuna ise kagit bilgi kartlar1 uygulanmistir. Her iki yontemin de
cocuklarin 6grenme siireglerine katkida bulundugu, ancak etkinlik agisindan anlamli bir
fark olmadig1 bulunmustur. Arastirma, 6gretmenlerin AG uygulamalarini sinif ortaminda

kullanirken bazi1 zorluklarla karsilastigini da vurgulamustir.

Yilmaz vd. (2017), AG teknolojisinin okul 6ncesi donemdeki cocuklarin
yaraticiligl tizerindeki etkilerini arastirmistir. 49 erkek ve 43 kiz olmak iizere toplam 92
okul 6ncesi ¢ocuk ile gergeklestirilen calismada, AG destekli hikaye kitaplar kullanilmig
ve veriler tutum Olgegi, gorlisme formu ve hikdye anlama formu ile toplanmistir.
Arastirma bulgulari, cocuklarin AG teknolojisini eglenceli ve ilging buldugunu,
uygulama sonrasinda hikaye anlama performanslarinin yiiksek oldugunu ve mutluluk
diizeylerinin bu performansi etkiledigini ortaya koymustur. Bu c¢alisma, AG’nin okul
oncesi donemde bilissel ve dinleme becerilerini gelistirmede etkili bir ara¢ oldugunu

vurgulamaktadir.

Cevik vd. (2017) tarafindan gergeklestirilen arastirma, AG teknolojisinin 5-6 yas
grubundaki okul &ncesi ¢ocuklarmin Ingilizce kelime 6grenme basarisina olan etkisini
incelemistir. Aragtirma, 16’s1 deney, 15’1 kontrol grubunda olmak {izere toplam 31
cocukla yiiriitiilmiistiir. Deney grubu AG teknolojisi ile kelimeleri 6grenirken, kontrol
grubu geleneksel yontemlerle Ogrenmistir. Sonuglar, deney grubundaki g¢ocuklarin
Ingilizce kelimeleri tanima konusunda kontrol grubuna kiyasla anlamli derecede basarili
olduklarin1 géstermistir. Bu bulgular, dil 6gretiminde AG teknolojisinin etkili bir arag

olabilecegini gostermektedir.

Geclii Parmaksiz (2017) tarafindan gergeklestirilen ¢alisma, okul 6ncesi donemde
geometrik sekillerin 6grenimi ve mekansal becerilerin gelistirilmesinde AG destekli
tablet bilgisayarlarin geleneksel yontemlerle karsilagtirilmasini amaglamaktadir. 72
katilimer ile gerceklestirilen yar1 deneysel bu calisma, dort hafta siiren bir uygulama
siirecini kapsamaktadir. On test-son test sonuglarma goére, deney grubu ¢ocuklarmnin
mekansal beceriler ve geometrik sekilleri 6grenme konusunda anlamli bir sekilde daha
basarili olduklar1 tespit edilmistir. Ayrica, Ogretmenler ve ebeveynlerle yapilan

goriismelerde, AG uygulamalarina yonelik olumlu yaklagimlar ortaya ¢ikmugstir.
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Baykara vd. (2017), okul oncesi egitimde artirilmis gergeklik tabanli bir mobil
O0grenme sistemi tasariminit incelemistir. Caligmada gelistirilen mobil uygulama, hem
Tiirkce hem de Ingilizce bitki ve hayvan kavramlarini igermekte olup, 3D gérseller ve ses
efektleri ile desteklenmistir. Uygulama, performans, kullanim alani ve 6ne ¢ikan
ozellikler agisindan detayli bir sekilde degerlendirilmis ve okul dncesi ¢ocuklar i¢in etkili
bir egitim aract oldugu vurgulanmistir. Bu ¢calisma, AG teknolojisinin mobil uygulamalar
araciligiyla okul Oncesi egitimde nasil kullanilabilecegine dair 6nemli bulgular

sunmaktadir.

Lee vd. (2017) tarafindan gerceklestirilen aragtirmada, okul dncesi ¢ocuklarinin
yabanci dil olarak Ingilizce 6greniminde AG uygulamalarmin etkisi, ebeveyn
degerlendirmeleri araciligiyla incelenmistir. Arastirmaya 30 ebeveyn katilmis ve
cocuklarinin AG destekli uygulamay1 kullanmalarinin ardindan anket doldurmuslardir.
Bulgular, ebeveynlerin AG uygulamasini etkili bulduklarini, ancak uzun siireli elektronik
cihaz kullaniminin ¢ocuklarin sagligi tizerinde olumsuz etkiler yaratabilecegi endiselerini
dile getirdiklerini gostermistir. Bu nedenle, arastirmacilar ¢ocuklarin uygulamayi

kullanim siirelerinin yakindan izlenmesi gerektigini dnermektedir.

Zhu vd. (2017), 4-7 yas arasindaki ¢ocuklar i¢cin AG destekli bir egitim oyunu
gelistirmislerdir. Bu oyun, cocuklara geometrik sekiller, renk karigimlari ve basit
matematik kavramlarmi 6gretmek amaciyla tasarlanmistir. Pilot uygulama kapsaminda
yapilan gozlemler, cocuklarin bu oyunla etkilesimde bulunmaktan biiytik keyif aldiklarini
ve oyunu tekrar oynamak istediklerini ortaya koymustur. Arastirma, AG destekli
oyunlarin ¢cocuklarin 6grenme siireglerine olumlu katki saglayabilecegi ve eglenceli bir

o6grenme ortami sundugunu gostermektedir

Chen vd. (2017), erken cocukluk déneminde Ingilizce 6gretimi icin tasarladiklar:
AG uygulamasini degerlendirmislerdir. Bu ¢alisma, Cin'deki bir anaokulunda 60 ¢ocuk
tizerinde gerceklestirilmis olup ¢ocuklar rastgele iki gruba ayrilarak AG destekli ve
geleneksel yontemlerle egitim almiglardir. Cocuklarin AG destekli yontemlerle
egitildikleri grupta, Ingilizce kelime bilgisi ve grenilen kelime sayisinin daha hizl arttig1
gozlemlenmistir. Arastirma, AG teknolojisinin erken yasta dil 6grenimini destekleyici bir

arag olarak etkili oldugunu ortaya koymustur.

Yilmaz (2016), “Educational Magic Toys” olarak adlandirilan AG destekli egitim

materyallerinin 5-6 yas arasi ¢ocuklar ve dgretmenler {izerindeki etkisini inceleyen bir
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calisma yapmustir. Arastirmada, 33 cocuk ve 30 6gretmenin bu materyallerle olan
etkilesimleri gozlemlenmis ve etkilesimlerin ¢ocuklarin davranis kaliplar ile bilissel
aktiviteleri tizerindeki etkileri degerlendirilmistir. Sonuglar, hem cocuklarin hem de
Ogretmenlerin AG destekli materyalleri olumlu buldugunu, g¢ocuklarin isaret etme,
yanitlama ve inceleme gibi davraniglar sergiledigini gostermistir. Ayrica, davranig

kaliplar ile bilissel siirecler arasinda anlamli bir iligki oldugu ortaya ¢ikmustir.

Shaharom ve Halim (2016), okul 6ncesi ¢ocuklar i¢in hayvanlar ve meslekler
konularinda gelistirdikleri iki farkli mobil uygulamayir tanittiklar1 bir ¢alisma
yiirlitmiislerdir. Aragtirmaya, 36 ebeveynin katilimiyla ¢ocuklarin bu uygulamalarla olan
etkilesimleri degerlendirilmistir. Arastirma, ¢ocuklarin AG destekli uygulamalar1 ne
siklikla kullandiklarini analiz etmis ve bu teknolojilerin ¢cocuklarin 6grenme siireclerini
nasil etkiledigini incelemistir. Sonuglar, ebeveynlerin ¢ogunlugunun AG teknolojisinin
egitimde kullanimima olumlu baktigin1 ve cocuklarin bu uygulamalarla etkilesimde

bulunarak 6grenme siire¢lerini gelistirdiklerini géstermistir.

Han vd. (2015), okul 6ncesi ¢cocuklar i¢in AG teknolojisinin drama etkinliklerinde
kullanilmasini arastirmiglardir. Bu calismada, 81 cocuk iki gruba ayrilmis; bir grup
bilgisayar destekli AG, diger grup ise robot destekli AG teknolojileriyle etkilesimde
bulunmustur. Drama etkinlikleri sirasinda ¢ocuklarin rolleri canlandirmalari saglanmis ve
bu siiregte duyussal tepkileri ile medya okuryazarliklar1 degerlendirilmistir. Sonuglar,
robot destekli AG teknolojisini kullanan grubun performansinin bilgisayar destekli
gruptan daha istiin oldugunu ve ¢ocuklarin AG teknolojisine olumlu tepkiler verdigini

gostermistir.

Huang vd. (2015), AG teknolojisinin sanat egitimi baglaminda erken ¢ocukluk
donemindeki kullanimini incelemislerdir. Hong Kong’da bir anaokulunda 30 g¢ocuk
tizerinde gerceklestirilen calisma, cesitli sanat etkinliklerini icermektedir. Cocuklarin ve
ogretmenlerin AG teknolojisine yonelik tutumlar1 gézlemlenmis, ¢gocuklarin AG destekli
sanat etkinlikleri sirasinda daha yiiksek bir motivasyon ve ilgi gosterdikleri tespit
edilmistir. Bununla birlikte, arastirma bazi egitimcilerin ve ebeveynlerin AG
teknolojisinin uzun vadeli etkileri konusunda endiselere sahip oldugunu da ortaya

koymustur.

Zhufeng ve Stthiworachart (2014), “Uzayr Kesfetmek” konusunu artirilmis
gerceklik (AG) uygulamalariyla 6gretmeyi amaglayan bir ¢aligma yapmislardir. Cin'de
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okul oncesi egitim goren 166 ¢ocuk iizerinde yiiriitiilen arastirmada, ¢ocuklar deney ve
kontrol gruplarina ayrilmistir. Bulgular, AG’nin daha etkilesimli bir 6grenme ortami
sundugunu, ¢ocuklarin bilimsel kavramlar1 kesfetmeye daha istekli hale geldiklerini ve
O0grenme siireclerine yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini géstermistir. Ayrica ¢ocuklar,

AG uygulamalarini eglenceli ve motive edici bulmuslardir.

Zarzuela vd. (2013), okul oncesi ¢ocuklar i¢in hayvanlari 6gretmeyi amacglayan
bir AG uygulamasi gelistirmiglerdir. Bu uygulama, sanal bir hayvanat bahgesi sunarak
cocuklarin hayvanlar ve onlarin yasam alanlar1 hakkinda bilgi edinmesini saglamaktadir.
Uygulama, Android ve i0S cihazlarda calisabilmesi i¢in optimize edilmistir. Arastirma
bulgulari, ¢ocuklarin bu AG destekli uygulama ile 6grenim siirecine aktif bir sekilde
katildigin1 ve hayvanlar1 daha kolay tamidigini gostermistir. Uygulamanin etkilesimli

yapisi, ¢ocuklarin grenme motivasyonunu artirmistir.

Cascales vd. (2013), AG teknolojisinin erken c¢ocukluk egitiminde aileler
tarafindan nasil kabul edildigini inceleyen bir arastirma yapmislardir. Calisma, AG
destekli egitim materyalleri kullanan bir grup cocuk ile geleneksel yontemlerle egitim
alan bir grup cocugu karsilastirmistir. Arastirmanin sonucunda, AG materyallerini
kullanan cocuklarin 6grenme performansinin daha yiiksek oldugu ve ailelerin AG
teknolojisini egitimde kullanmaya yonelik olumlu bir tutum sergiledikleri tespit
edilmistir. Ailelerin AG’nin ¢ocuklarinin egitimine olumlu katkilar sagladigina

inandiklar1 belirlenmistir.

Rambli vd. (2013), AG destekli bir kitabin 5-6 yas aras1 ¢ocuklar iizerindeki
etkilerini arastirmiglardir. Alfabe 6grenimini destekleyen bu AG kitabi ile gocuklarin
dikkatlerini nasil siirdiirebildikleri ve 6grenme siireclerine katilimlarini nasil artirdiklar
gbézlemlenmistir. Arastirma sonuglari, g¢ocuklarin AG destekli kitabi kullanirken
dikkatlerinin dagilmadigini ve etkinligi biiyiik bir ilgiyle takip ettiklerini gostermistir.
Anket sonuglarina gore, katilimcilarin etkinlikten memnun olduklart ve bu tir AG

uygulamalarinin tekrarlanmasini istedikleri ortaya konmustur.

Compos ve Pessanha (2011), erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklara yonelik bir
AG arayiizli gelistirmiglerdir. Arastirmacilar, AG teknolojisini kullanarak c¢ocuklarin
mevcut teknolojik araglarla daha etkilesimli bir deneyim yasamalarini amaglamiglardir.
Hayvanlar ve yasam alanlar1 iizerine odaklanan AG destekli masa oyunu, 25 ¢ocuk

tizerinde {i¢ giin boyunca uygulanmis ve yapilan 6n-son testler AG materyalinin 6grenme
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siirecine olumlu katkilarda bulundugunu géstermistir. Ogretmenlerle yapilan goriismeler
de bu materyallerin ¢ocuklarin isbirlik¢i 6grenme davranislarini destekledigini ortaya

koymustur.

Bu arastirmalarin tamami, AG teknolojisinin okul dncesi egitimde etkili bir arag
oldugunu ve cocuklarin 6grenme siireglerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir.
Ogretmenler ve egitimciler i¢in bu teknoloji, simf i¢ci uygulamalarda soyut kavramlari
somutlastirarak, cocuklarin 6grenme motivasyonunu ve dikkatini artiran bir ara¢ olarak
onemli bir yer tutmaktadir. AG teknolojisinin egitimdeki bu olumlu etkileri, gelecekte

daha fazla arastirma yapilmasini tesvik eden giiclii bir argiiman olusturmaktadir.
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UCUNCU BOLUM
OKUL ONCESi DONEM COCUKLARININ VE OGRETMENLERININ

ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALARINA YONELIK
GORUSLERININ INCELENMESI

Bu boliimde, arastirmanin amaci ve Onemi, problem ifadesi ve alt sorunlari,
kapsami ve sinirlamalari, kullanilan yontem ve model, ¢aligma evreni ve 6rneklemi, veri
toplama araglari, verilerin toplanmasi, analizi ve bulgulara yer verilmistir. Elde edilen

sonuglar degerlendirilmis, ilgili literatiirle karsilastirilmis ve 6neriler sunulmustur.
1. ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMI

Artirilmig gergeklik (AG) teknolojisi, egitimde yaratict ve etkilesimli ortamlar
sunarak, dgrenme siireglerini daha anlamli ve kalici hale getiren bir aragtir. Ozellikle
soyut kavramlarin anlasilmasinda zorluk yasayan okul déncesi donem ¢ocuklari icin, AG
ortamlar1 bu kavramlari somutlastirarak deneyimleme imkani saglar. Soyut olgularin
yogun oldugu alanlarda, AG teknolojisi, gozlemlenemeyen olaylar1 ogrencilerin
deneyimlemesine olanak tanir (Walczak, Wojciechowski ve Cellary, 2006). Ayrica,
tehlikeli veya maliyetli deneyimlerin giivenli ve erisilebilir bir sekilde gerceklesmesi igin
de biiyiik bir avantaj sunar. Mobil AG uygulamalari, 6grencilere gorsel, isitsel ve
dokunsal 6grenme imkani sunarak, 6grenmeyi daha etkili hale getirir ve ders materyali

ithtiyacini kargilayarak anlamli 6grenmeler saglar.

Alan yazinda AG uygulamalarmin olumlu etkilerine dayali birgok arastirma
oldugu goriilmektedir. Bu noktada artirilmis gerceklik (AG) teknolojisi, 6grenmenin daha
kalic1 olmasina katki saglar (Radu, 2014) ve akademik basariyr olumlu yonde etkiler
(Hwang vd., 2016). Ayrica, ¢ocuklarin derslerde aktif bir sekilde siirece dahil olmalarini
miimkiin kilar (Bacca vd., 2014). Smif ortaminda gbzlemlenemeyen ya da risk tasiyan
kavramlarin incelenmesine olanak tanir (Abdusselam, 2014; Johnson vd., 2011; Lee,
2012). AG, soyut iceriklerin somut hale gelmesine yardimci olur (Johnson vd., 2010; Wu
vd., 2013) ve bu sayede 6grenme verimliligini artirir (Ibanez vd., 2014; Kamarainen vd.,
2013; Lee, 2012). Ayn1 zamanda, etkilesimli 6grenme ortamlar1 sunarak (Wu vd., 2013;
Yilmaz vd., 2015), 6grenme deneyimlerini daha kolay ve erisilebilir hale getirir (Ivanova
ve Ivanov, 2011). AG teknolojisi, gocuklarin ilgisini ¢ekici 6grenme ortamlar1 yaratarak
(Dunleavy vd., 2009; Hwang vd., 2016) ve akademik basariy1 artirarak (Hwang vd., 2016;

Lee, 2012) egitimde dnemli bir rol oynar.
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Egitimin farkli kademelerinde AG uygulamalarina dayali bircok arastirma
olmakla birlikte yapilan tarama sonucunda, AG teknolojisini okul 6ncesi egitim odaginda
inceleyen iilkemizde ve yurt disinda sinirli sayida arastirmaya ulagilmistir. Okul 6ncesi
egitim kademesi ag¢isindan incelendiginde AG'nin egitimde okuma-yazma becerilerini
gelistirmesi (Ozdamli ve Karagdzlii, 2018), teknoloji okuryazarligina katkis1 (Huang vd.,
2015) ve zengin Ogrenme firsatlar1 sunmast (Yilmaz, 2016) gibi olumlu etkileri,
literatiirde dikkat ¢ceken bulgular arasindadir. Bununla birlikte, okul 6ncesi egitimde AG
destekli uygulamalarin ¢ocuklarm katilim ve dikkat diizeyini artirdigi (Ozdamli vd.,
2017) ve 6grenmenin kaliciligina olumlu etkide bulundugu (Huang vd., 2015; Zhu vd.,
2017) literatiirde siklikla vurgulanmaktadir. Ayni zamanda, AG kullaniminin
dezavantajlarina da yer veren caligsmalara ulasilmis ve bu uygulamalarda 6gretmenin
yeterliliginin kritik oldugu vurgulanmistir (Y1lmaz, 2016; Huang vd., 2015). Ogretmen
goriigleri agisindan degerlendirildiginde egitimin farkli egitim kademelerinde calisan ve
farkli alanlardaki 6gretmenlerin AG uygulamalarina iliskin goriisler alan yazinda az
sayida da olsa yer almaktadir (Ipek, 2022; Atay, 2022). Ancak literatiirde AG'ye iliskin
okul 6ncesi 6gretmenlerinin ve cocuklarin goriislerini inceleyen az sayida ¢alisma oldugu

tespit edilmistir (Soylu, 2019).

Bu arastirmada ise, diger ¢alismalardan farkli olarak hem 6gretmenlerin hem de
cocuklarin goriislerine ulasilmas1 hedeflendigi icin literatiirde dnemli bir yere sahip
olacaktir. Okul oncesi donem ¢ocuklarmin ve dgretmenlerin goriislerinin alinmasi, bu
calismanin hem Onemini hem de Ozglnliiglinii ortaya koymaktadir. Okul Oncesi
ogretmenleri ve ¢ocuklarin bu teknolojiye dair bakis acgilarinin incelenmesi, artirilmig
gergekligin kullanimina yonelik yeni perspektifler sunacak ve ¢ocuklarin bu teknolojiyi
nasil algiladigint agiga ¢ikaracaktir. Bu sayede, calismanin literatiire yeni bir bakis
kazandiracagi ve okul dncesi 6gretmenleri ile okul dncesi ¢ocuklarla artirilmis gergeklik
izerine yapilacak gelecekteki arastirmalara katki saglayacagi disiiniilmektedir. Bu
noktadan hareketle bu arastirma okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin ve dgretmenlerinin

artirtlmis gerceklik uygulamalarina yonelik goriislerini ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir.
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2. ARASTIRMANIN PROBLEM CUMLESI VE ALT PROBLEMLER

Bu aragtirmanin problemi, “okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin ve 6gretmenlerinin
artirilmis gerceklik uygulamalarina yonelik goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmistir. Bu

arastirma problemi dikkate alinarak asagidaki alt problemler olusturulmustur:
Alt Problemler

1) Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin artirtlmis gergeklik uygulamalarina yonelik

gortsleri nelerdir?

2) Okul oncesi Ogretmenlerinin artirllmis gergeklik uygulamalarina yonelik

goriisleri nelerdir?
3. ARASTIRMANIN KAPSAMI VE SINIRLILIKLARI

Bu arastirma, 2023-2024 egitim 6gretim yilinda Kocaeli'nde gorev yapan
artinlmig gerceklik ile ilgili en az bir hizmet i¢i egitim almis ve sinifinda artulmis
gerceklik ile ilgili uygulamalar yapan okul oncesi dgretmenlerini ve bu 6gretmenlerin

siiflarinda 6grenim goren ¢ocuklar1 kapsamaktadir.

1) Arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen okul 6ncesi 6gretmenleri artirtlmig
gerceklik uygulamalarinin egitimde nasil kullanildigina iliskin hizmet ici egitim almis ve

arastirmaci tarafindan ulasilabilen okul dncesi 6gretmenleri ile sinirlidir.

2) Arastirmanin ¢alisma grubuna dahil edilen gocuklar 6gretmenleri tarafindan
artirilmis  gergeklik uygulamalarina dahil edilmis olan ve arastirmaci tarafindan

ulasilabilen ¢ocuklar ile sinirhidir.

3) Arastirma, arastirmaci tarafindan hazirlanan goriisme formundaki sorular ile

sinirhdir.

4) Arastirma, ¢ocuklar ve 6gretmenlerle goriisme siirecinden elde edilen verilerin

igerik analiziyle sinirhdir.
4. ARASTIRMANIN YONTEMI VE DESENI

Bu boliimde, arastirmanin amact dogrultusunda segilen arastirma modeli,
caligmanin evreni ve orneklemine iligkin ayrintilar, veri toplama siirecinde kullanilan
araglarin ozellikleri ve verilerin analizinde yararlanilan istatistiksel yontem ve teknikler

detayl bir sekilde ele alinmistir.
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4.1. ARASTIRMANIN MODELI

Arastirmada, okul dncesi 0gretmenleri ve okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin
artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik goriisleri incelendidi i¢in, arastirma tiirii
olarak nitel arastirma yontemlerinden biri olan olgubilim (fenomenolojik) ydntemi
kullanilmistir. Nitel aragtirma yontemi, bir durumun, olayin veya olgunun derinlemesine
anlasilmasini, mevcut gergeklige ulagilmasini ve bu siirecin sonu¢landirilmasini saglayan
bir yol haritas1 sunar. Bu yontem, bireylerin algilarinin, deneyimlerinin ve tutumlarinin
ayrintili bir sekilde incelenmesini amaglamaktadir (Giiler vd., 2015). Nitel arastirma
yontemi, ilgili olgu ve olaylarin daha iyi anlasilmasina katki saglar (Biiyiikoztiirk vd.,
2012). Nitel arastirmalarda biitiinciil bir bakis acist benimsenir ve bu biitiin, parcalarin
toplamindan daha fazlasini ifade eder (Ozen¢ Ucgak, 2000). Olgubilim, farkinda
oldugumuz ancak derinlemesine kavrayamadigimiz olgulari acikliga kavusturmayi
amaglar (Yildirim ve Simsek, 2016). Olgubilim / Fenomen (phenomenon) terimi, kisinin
kendine 6zgii bir sekilde hem kendini hem de dis diinyayi algiladigi 6znel yasantilarini
(subjective experience) ifade eder. Bu olgular; olaylar, deneyimler, algilar, kavramlar ve
durumlar gibi farkli bigimlerde karsimiza ¢ikabilir (Patton, 2014). Artirilmis gerceklik,
giinlimiizde popiiler bir konu haline geldiginden, bu arastirmada okul Oncesi
Ogretmenlerinin ve okul dncesi donemdeki gocuklarin artirilmis gergeklik uygulamalarina
yonelik goriisleri, gerceklestirilen goriismelerden elde edilen veriler dogrultusunda

aciklanmaya calisilmistir.

Bu arastirmada, nitel veri toplama teknikleri kullanilarak yari yapilandirilmis
goriisme yontemi tercih edilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler, belli bir standarda
sahip olmasinin yani sira esneklik saglamasi ve yazili testler ile anketlerin sinirliliklarini
ortadan kaldirarak derinlemesine bilgi edinmeye olanak tanidig: i¢in (Y1ildirim ve Simsek,
2016), arastirmacilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir. Ayrica, arasgtirmada
cocuklarin da gorlisleri alinacagi i¢in daha esnek bir yapr gerektiginden yari

yapilandirilmis goriisme yontemi secilmistir.
4.2. ARASTIRMANIN CALISMA GRUBU

Arastirma, olgubilim ydntemiyle yiiriitiildiigli i¢in evren ve drneklem, arastirilan
olguyu deneyimlemis bireylerden olusacaktir. Bu dogrultuda, arastirmada amach
ornekleme yontemlerinden biri olan &lgiit drnekleme yontemi kullamilmustir. Olgiit

ornekleme, 6rneklemin problemle ilgili belirli niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler
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ya da durumlar arasindan segilmesiyle olusturulmasidir (Biiyiikoztiirk, 2012). Bu nedenle
bu arastirmada Kocaeli ilinde gorev yapan daha Once Artirilmis Gergeklik
Uygulamalarinin egitim ortaminda kullanilmasimma dayali hizmet i¢i egitim veya
TUBITAK tarafindan yapilan projelerde egitim almis ve kendi siniflarinda artirilmis
gerceklik uygulamalarini kullanarak 6grenme stirecleri yiiriiten dgretmenler aragtirma
grubuna dahil edilmistir. Ayn1 zamanda bu 6gretmenlerin siiflarinda 6grenim goren ve
artirilmis gerceklik uygulamalarina katilmis g¢ocuklar arastirmanin c¢alisma grubuna
alinmistir. Bu 6l¢iit dahilinde Kocaeli ilinde okul 6ncesi egitim kurumlarinda gorev yapan
7 okul dncesi 6gretmeni ve bu dgretmenlerin siniflarinda 6grenim goren ve artirilmisg
gergeklik uygulamalaria katilan 20 ¢ocuk ile goriisme yapilmistir. Calisma grubuna
dahil edilen ¢ocuklara ve okul 6ncesi 6gretmenlerine ait demografik bilgiler asagidaki

tablolarda yer almaktadir.

Tablo 1. Calisma Grubuna Dahil Edilen Cocuklarin Ozellikleri

Cocuk | Cinsiyet Yas Ag{nar;e Anne Ogrenim | Baba Yas | Baba Ogrenim
Cl1 Kiz 60-72 Ay 34 Lisans 36 Lisans

C2 Erkek 60-72 Ay 40 Lisans 40 Lisans

C3 Kiz 60-72 Ay 36 Lisans 38 Lise

Cc4 Erkek 60-72 Ay 36 Lisans 38 Lise

Cs Kiz 60-72 Ay 38 Lisans 40 Lisans

Co Kiz 48-60 Ay 45 Lisans 46 Yiiksek Lisans
C7 Erkek 60-72 Ay 37 Lise 41 Lise

C8 Erkek 48-60 Ay 44 flkokul 52 Tlkokul

C9 Erkek 60-72 Ay 32 | Onlisans 36 Lise

C10 Erkek 60-72 Ay 29 Lisans 33 Yiiksek Lisans
Cl11 Kiz 60-72 Ay 38 Lise 44 Lisans

C12 Erkek 60-72 Ay 34 [kogretim 36 Lise

C13 Erkek 60-72 Ay 44 Lise 48 Lisans

Cl4 Kiz 60-72 Ay 38 ko gretim 49 Lise

CI5 Erkek 60-72 Ay 39 Lisans 40 Lisans

Cl6 Kiz 48-60 Ay 36 On lisans 38 Tlkokul

C17 Kiz 60-72 Ay 42 Lisans 43 Lisans

C18 | Erkek 48-60 Ay 30 | Onlisans 36 On lisans

C19 Erkek 48-60 Ay 31 Lisans 33 Lisans

C20 Kiz 48-60 Ay 35 On Lisans - -
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Tablo 1 incelendiginde ¢ocuklarin biiyiik bir gogunlugunun 60-72 ay araliginda
oldugu goriilmektedir. Cinsiyet agisindan dengeli bir dagilim goriilmekte olup, hem erkek
hem kiz ¢ocuklar esit derecede temsil edilmektedir. Anne yas1 29 ile 45 arasinda
degismektedir. Cogu annenin egitim diizeyi lisans seviyesindedir. Baba yas1 33 ile 52
arasinda degismektedir. Babalarin egitim diizeyi lisans ve lise seviyelerinde

yogunlagmustir.

Tablo 2. Calisma Grubuna Dahil Edilen Ogretmenlerin Ozellikleri

Ogretmen | Cinsiyeti Kidemi MS\llrcl:luf du Gorev Yaptig 11 /zgl tiilrflfizlig‘ili{(;g
01 Kadin 3 Y1l 7 Kocaeli 1
02 Kadin 8 Yil 9 Kocaeli 1
03 Kadin 13 Y1l 15 Kocaeli 1
04 Kadin 13 Y1l 14 Kocaeli 1
05 Kadin 16 Yil 16 Kocaeli 1
06 Kadin 5Yil 13 Kocaeli 1
07 Kadin 22 Y1l 15 Kocaeli 1

Tablo 2'de yer alan bilgilere gore tiim katilimcilar Kocaeli ilinde gorev yapan
kadin Ogretmenlerden olusmakta olup, AG ile ilgili birer egitim almislardir.
Ogretmenlerin kidemleri 3 yil ile 22 yil arasinda degismekte ve siif mevcutlar 7 ile 16

cocuk arasinda farklilik gostermektedir.
4.3. VERI TOPLAMA ARACLARI

Okul o6ncesi 6gretmenlerinin ve ¢ocuklarn artirilmis gergeklik uygulamalarina
iliskin goriisleri, deneyimleri, beklentileri, karsilagtiklar1 sorunlar ve uygun olmayan
durumlar, derinlemesine bireysel goriismeler araciligiyla toplanmistir (Creswell, 1998;
Denzin ve Lincoln, 1994). Arastirma kapsaminda yapilan literatiir taramasina dayanarak,
cocuklar ve okul dncesi 6gretmenleri i¢in ayr1 ayr1 goriisme formlari hazirlanmigtir. Nitel
arastirmalarda tarafsizlik ve gegerlilik, calismanin giivenilirligi acisindan biiyilk 6nem
tasir. Nitel aragtirmalarda gegerlik, arastirmacinin incelemek istedigi olguyu, oldugu gibi
ve miimkiin oldugunca tarafsiz bir sekilde gézlemlemesi anlamina gelir. Arastirilan olgu
ya da olay hakkinda biitiinciil bir anlayis gelistirebilmek icin, aragtirmacinin elde ettigi
verileri ve ulastig1 sonuglart dogrulamasina yardimci olabilecek bazi ek ydntemler
(cesitleme, katilimer teyidi, meslektas teyidi, vb.) kullanmasi gerekmektedir. Toplanan
verilerin ayrintili bir sekilde rapor edilmesi ve arastirmacinin sonuglara nasil ulastigini

aciklamasi, nitel arastirmalarda gecerliligin 6nemli kriterleri arasinda yer alir (Yildirim
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ve Simsek, 2016). Bu arastirmada, bireysel gorligmeler yoluyla toplanan nitel verilerin
inandiriciligimi saglamak amaciyla uzman incelemesine bagvurulmustur (Miles ve
Huberman, 1994; Lincoln ve Guba, 1985). Yan1 yapilandirilmis goriisme formu
hazirlandiktan sonra, egitim alaninda ¢alisan ii¢ ve teknoloji alaninda ¢alisan 2 uzmanin
goriigleri alinmistir. Uzmanlardan gelen geri bildirimler dogrultusunda gerekli
diizenlemeler yapildiktan sonra pilot bir uygulama gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada
2 cocuk ve 2 okul Oncesi 6gretmeni ile yiiz yiize yar1 yapilandirilmis goriismeler

yapilmistir. Pilot uygulamanin ardindan gériisme formlarina son hali verilmistir.

Cocuklar i¢in hazirlanan goriisme formunun ilk boliimiinde, aragtirmanin amacina
yonelik bilgilere yer verilmistir. Goriisme formu, gerekli bilgilendirme yapildiktan sonra
giris sorulariyla baslamaktadir. Giris sorularinda, ¢ocugun yasi, cinsiyeti, anne ve
babasina iliskin yas ve egitim durumu bilgileri yer almaktadir. Bu sorularin ardindan,
artirtlmis gercgeklige iliskin toplam sekiz goriisme sorusu yer almaktadir. Bu sorulardan

bazilar1 sunlardir:
(Artirilmis gergeklik igeren etkinligin ad1) etkinlik sana neler hissettirdi?

(Artirilmis gergeklik iceren etkinligin adi) etkinliginde diger etkinliklerden farkli

neler vardi?

(Artirllmis gerceklik igeren etkinligin adi) etkinliginde kullandigin teknolojik

aleti kullanmakta zorlandin m1? Zorlandiysan seni zorlayan sey neydi?

Ogretmen icin hazirlanan gériisme formunun ilk boliimiinde, arastirmanin
amacina yonelik bilgilere yer verilmistir. Ogretmenler igin gelistirilen gdriisme formu,
gerekli bilgilendirme yapildiktan sonra giris sorulariyla baslamaktadir. Giris sorularinda,
Ogretmenin yasi, dgretmenlik siiresi ve ¢alistig1 okulun hangi ilde oldugu ve artirilmig
gerceklik ile ilgili kag tane hizmet ici egitim aldig1 ve ne siklikla artirillmis gergeklik
uygulamalarina 6grenme siireglerinde yer verdigine dair sorular bulunmaktadir. Bu
sorularin ardindan, artirilmis gerceklige iliskin toplam on ii¢ goriisme sorusu yer

almaktadir. Bu sorulardan bazilar1 sunlardir:

1. Artirllmis gerceklik teknolojilerini kullanmak igin gerekli 6gretmen becerileri

nelerdir? Siz kendinizin bu konuda donanimli oldugunuzu diisiiniiyor musunuz? Neden?

2. Artirllmis gergeklik teknolojileri konusunda 6gretmenler yeterli bilince sahip

mi? Neden?
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6.1) Bilgi agisindan.
6.2) Beceri agisindan
6.3) Farkindalik agisindan

Ayrica bu goriisme sorularinin bazilarinda sondalara yer verilmistir. Goriisme

formlar1 Ek 1 ve 2 de verilmistir.
4.4. VERILERIN TOPLANMASI

Arastirma verilerinin toplanabilmesi amaciyla, Oncelikle Afyon Kocatepe
Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu’ndan, ve dgretmenlerin gorev
yaptig1 Kocaeli il Milli Egitim Miidiirliigiinden gerekli izinler alinmustir. Veriler, yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi ile toplanmistir. Bu teknikte, goriisme sorular1 dnceden
hazirlanmakla birlikte, gériisme sirasinda yeni sorular eklenebilir ve verilen yanitlara
gore daha detayli bilgiler talep edilebilir (Yiiksel, 2020). Arastirma Oncesinde
katilimcilara stire¢ hakkinda bilgi verilmis ve goriigmeler goniilliiliikk esasina dayanarak
gerceklestirilmistir. GoOrligmeler internet baglantis1 aracilifiyla video konferans
goriismeleri yapilmasini saglayan bir bilgisayar programi ve mobil uygulama olan Zoom
araciligr ile yapilmistir. Cocuklarla goriisme Ogretmenlerin siniflarinda artirilmis
gerceklik destekli yiriittiikkleri bir etkinligin hemen ardindan gergeklestirilmistir.
Cocuklarla goriisme stirecinde ¢ocuklarin kendilerini glivende hissetmeleri amaciyla

yanlarinda ebeveynlerinin olmasina dikkat edilmistir.

Veri toplama siirecine baglamadan once, katilimcilara verilerin kaybolmasini
onlemek amaciyla ses kaydi alinacagi bilgisi verilmistir. Veriler toplanirken,
katilimcilarin onayi ile ses kaydi alinmistir. Katilimeilara, yari yapilandirilmis goriisme
formundaki sorular sorulmus, verilen yanitlar dogrultusunda ek sorular da yoneltilmistir.
Veri toplama siireci, Subat 2024 ile Mayis 2024 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir.
Okul 6ncesi 6gretmenleriyle yapilan gorlismelerin ortalama siiresi 15 dakika olmustur.

Cocuklarla yapilan goriigmelerin ortalamasi ise 10 dakikadir.
4.5. VERILERIN ANALIZI

Goriisme verileri, nitel veri analizi tekniklerinden biri olan igerik analizine tabi
tutulmustur. Icerik analizi, elde edilen verilerin kavramlar ve bunlar arasindaki iliskiler
araciligiyla agiklanmasini amaglayan bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2016). Verilerin

analiz siirecinde, nitel arastirmalar icin Onerilen betimleme, kodlama ve yorumlama
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asamalar1 dikkate alinmustir (Yildirim ve Simsek, 2016). ilk asamada, goriisme kayitlar:
herhangi bir degisiklik yapilmaksizin yaziya dokiilmiistiir. Ham veriler, arastirmanin
kapsamina uygun sekilde detayli olarak incelenmistir. Sonraki asamada ise kodlama
islemi gergeklestirilmistir. Bu siirecte, veriler defalarca okunmus ve arastirmanin amaci
dogrultusunda ilgili kodlar belirlenmistir. Arastirma verilerinin tamami kodlandiktan
sonra, kodlar listelenmistir. Nitel veri analizinde, bu kodlarin belirli kategoriler altinda
temalara donistiirilmesi gerekmektedir (Baltaci, 2019). Verilerin ortak anlamini
olusturmak icin benzer kodlar bir araya getirilerek temalar veya Kkategoriler
olusturulmustur (Creswell, 2012). Belirlenen kodlar tekrar tekrar incelenmis ve benzer

kodlar en uygun temalar altinda birlestirilmistir.
4.6. VERILERIN INANDIRICILIGI VE AKTARILABILIRLIGI

Arastirmada inandiricilik ve aktarilabilirligi saglamak amaciyla literatiir taramasi
yapilmis ve belirlenen stratejiler dikkate alinmigtir. Bu dogrultuda, ayrintili veri toplama,
kapsamli betimleme, verilerin tarafsiz bir sekilde aktarilmasi, ¢esitlendirme ve veriler
arasindaki tutarlilik 6n planda tutulmustur. Arastirmanin inandiriciligini artirmak igin,
goriisme sorularinin nihai hali olusturulmadan 6nce bes uzmanin goriisii alinmis ve bu
geri bildirimler dogrultusunda sorularda gerekli diizenlemeler yapilmistir. Problem
durumu biitiinciil bir sekilde ele alinarak, okul Oncesi 6gretmenlerinin ve ¢ocuklarin
artinnlmig gerceklikle ilgili deneyimlerine iliskin tiim 6zellikleri incelenmistir. Arastirma
probleminin tiim boyutlariyla ele alinmas1 veya arastirilan olgunun tiim ozelliklerine
odaklanilmasi, gegerlik acisindan 6nemli bir 6l¢iit olarak kabul edilmektedir (Baltaci,

2019).

Nitel arastirmacilar, aragtirma siireci boyunca ayrintili notlar tutarlar (Connelly,
2016). Verilerin yaziya dokiilmiis hali 26 sayfadan olustugu icin, bu durum verilerin ne
kadar ayrintili oldugunu ortaya koymaktadir. Ayrica, veriler bagka bir arastirmaci
tarafindan gozden gecirilebilir ve tartisilabilir, bu siire¢ arastirmada tek bir kiginin bakig
acisinin neden olabilecegi Onyargilarin Oniline gecer (Connelly, 2016). Bulgular
boliimiinde, arastirma verileri dogrudan alintilarla desteklenmis olup, arastirmacinin
kisisel goriislerine yer verilmemistir. Arastirmacilar, inandiriciligl saglamak amaciyla

kisisel yargilarindan kaginmalidirlar (Tekindal ve Uguz Arsu, 2020).

Arastirmanin  tutarhiligin1  saglamak amaciyla, veri toplama siirecinde

katilimcilarin onay1 ile ses kaydi alinmig ve bu sayede veri kaybinin oniine gegilmistir.
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Gorlisme sirasinda katilimcilara sorular yoneltilirken ses tonuna ve soru sorma sekline
O0zen gosterilmistir. Katilimcilara kimlik bilgilerinin gizli tutulacagi ve yalnizca
arastirmacilarla paylasilacagi belirtilerek, goriislerini rahat bir sekilde ifade etmeleri
saglanmistir. GOorlisme verileri, herhangi bir degisiklik yapilmadan yaziya gecirilmis ve
boylece veri kaybit Onlenmistir. Verilerin kodlanmasi1 iki arastirmaci tarafindan
gerceklestirilmis olup, kodlayicilar arasindaki uyum %85 olarak hesaplanmistir. Bu oran,
arastirmadaki tutarliligin yiiksek diizeyde oldugunu gostermektedir (Miles & Huberman,
1994).

4.7. ARASTIRMA ETIGI

Veri toplama siirecine baglanmadan &nce, Afyon Kocatepe Universitesi Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu’ndan gerekli izinler alinmistir. Ardindan, 6gretmenlerin
gorev yaptigi Kocaeli 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden de arastirma izni saglanmistir.
Arastirma sirasinda dikkat edilmesi gereken etik ilkeler bulunmaktadir. Bu ilkeler;
bilingli onay, gizlilik ve 6zel hayata saygi, zarar vermeme, yaniltmama ve verilerin
dogrulugunu koruma (Yildirirm ve Simsek, 2016) olarak siralanmistir. Katilimeilarin
arastirmaya goniillii olarak katilmalar1 temel ilke olarak benimsenmistir. Katilimcilarin
izni dogrultusunda ses kaydi alimmig ve gizlilik ilkesi dogrultusunda kimlikleri
korunmustur. Verilerin raporlastirilmasi sirasinda katilimeilarin kimlikleri gizlenmis ve
onlara kodlar atanmistir. Aragtirma siirecinde higbir katilimciya fiziksel ya da psikolojik
zarar verilmemistir. Ayrica, verilerin ses kaydi araciligiyla toplanmasi ve herhangi bir
degisiklik yapilmadan yaziya ge¢irilmesi, verilerin dogruluguna sadik kalindiginin bir

gostergesidir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR

Arastirma siirecinde, ¢ocuklardan ve d6gretmenlerden elde edilen bulgular, her iki
grubun farkli sorulara verdikleri yanitlar dogrultusunda detayli bir sekilde analiz
edilmistir. Hem ¢ocuklar hem de 6gretmenler igin arastirma sorulari, grup 6zelinde
yapilandirilmis ve her iki grup icin farkli temalar ortaya ¢ikarilmistir. Her iki grup igin
yapilan analizlerde, elde edilen veriler tematik bir yaklasimla diizenlenmis ve dogrudan
alintilarla desteklenerek bulgularin gegerliligi artirilmistir. Bu kapsamda, arastirma her
iki grubun da artinlmig gergeklik etkinliklerine dair bakis agilarini ortaya koymay1
amaclamig ve bu veriler egitimde teknoloji kullaniminin etkili bir degerlendirmesini

sunmustur.

1. COCUKLARIN ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISINE ILISKIN
GORUSLERI

Bu boliimde, ¢ocuklarla gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde
edilen verilerin igerik analizi sonuglar1 ve yorumlari sunulmaktadir. Her bir arastirma
sorusu icin ortaya ¢ikan temalar ve kodlar tablolarla gdsterilmis, ¢ocuklardan alinan

dogrudan alintilarla desteklenmis ve yorumlanmistir.

Tablo 3. Arastirma Kapsaminda Ortaya Cikan Temalar

Temalar

e Cocuklarm Artirilmus Gergeklik ile Tlgili Etkinlige Yiikledikleri Anlamlar

o Artirllmig Gergeklik Etkinliginin Cocuklara Neler Hissettirdigi

e Cocuklara Gére Artirlmis Gergeklik Iceren Etkinligin Oteki Etkinliklerden Farklari

¢ AG Etkinliginde Kullanilan Teknolojik Aract Kullanmakta Zorlanip Zorlanmadig1 ve Nedeni
e Cocuklarm Etkinlige Benzer Etkinliklerde Yeniden Bulunmak Isteyip Istemedigi

e Cocuklarm Artirilmis Gergeklik iceren Baska Etkinlikte Neleri Gormek Istedigi

e Cocuklarm Etkinlikte Kullanilan Uygulamay1 Onceden Gériip Gérmedigi

e Cocuklarm Artirilmis Gergeklik Iceren Etkinligi Ailelerine Nasil Anlatacag:
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1.1. COCUKLARIN ARTIRILMIS GERCEKLIK ILE ILGILI ETKINLIGE
YUKLEDIKLERi ANLAMLAR

Arastirmada goriisme sorularina verilen cevaplar 1s18inda ¢ocuklarin artirilmis

gerceklik ile ilgili etkinliklere yiikledikleri anlamlar Tablo 4’de sunulmustur.

Tablo 4. Cocuklarin Artirilmis Gergeklik ile lgili Etkinlige Yiikledikleri Anlamlar

Tema Kategori
Eglenceli
Cocuklarm Artirlmis Gergeklik ile Tlgili Etkinlige .
Yikledikleri Anlamlar Yenilikgi
Merak Uyandirici

Tablo 4’te arastirmada goOriisme sorularna verilen yanitlar 1siginda, ¢ocuklar
artirtlmis gergeklik (AG) etkinliginin genel anlamda “eglenceli”, “yenilik¢i” ve “merak
uyandirict” oldugunu ifade etmislerdir. Cocuklarin etkinlige yiikledikleri anlamlar su

sekilde 6zetlenmistir:
C1: "Giizel oldugunu diigiiniiyorum. Cok yeniydi"
C5: "Guizeldi ¢ok meraklandim."

C11: "Bilmiyorum ama el sallayip ziplayinca ¢ok giizel oldugunu diisiindiim.
Meraklandim"

C12: "Cok giizel oldugunu diistiniiyorum. Sevdigimi diigiintiyorum. Cok
sevingliydim ¢iinkii ok meraklyydim, ¢ok yeniydi ilk defa gordiim."

C15: "lyi diisiiniiyorum. Iskelet cok eglenceliydi. Boyamak giizel olacagim
diistindiirdii.”

C17: "Giizel diisiindiirdii. Mutlulugu diistindiirdii. Merak ettim uygulama ile ne

yapacagimi."

Cocuklar, artirilmis gerceklik (AG) etkinligini genel anlamda eglenceli, yenilik¢i
ve merak uyandirict bulmuslardir. Bu durum, 6zellikle ¢ocuklarin 6grenmeye yonelik
ilgisini artirmay1 hedefleyen teknolojik uygulamalarin, okul oncesi egitimde etkili

olabilecegini gostermektedir.

Sonug olarak, cocuklar etkinligi genel anlamda eglenceli olarak ifade etmistir.
Etkinligin sundugu yenilik¢i unsurlar 6grenme siirecine katki saglamistir. AG gibi

yenilik¢i teknolojilerin egitimdeki potansiyelinin tam anlamiyla hayata gegirilmesi
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cocuklarin egitim etkinliklerini merak uyandirict bulmalari acisindan Onem arz

etmektedir.
1.2.  ARTIRILMIS GERCEKLIK ETKINLIGININ COCUKLARA NELER
HISSETTIRDIGI
Aragtirmada goriisme sorularina verilen cevaplar 1s1ginda ¢ocuklarin artirilmig

gerceklik etkinliginde neler hissettikleri Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Artirilmig Gergeklik Etkinliginin Cocuklara Neler Hissettirdigi

Tema Kategori
Mutluluk
. e . . ... | Heyecan
Artirillmig Gergeklik Etkinliginin Cocuklara Neler Hissettirdigi
Korku
Sagirma

Tablo 5’te Artirilmis gerceklik (AG) etkinliklerinin ¢ocuklar tizerindeki duygusal
etkilerinin farkli kategorilerde toplandigi goriilmiistiir. Bu duygusal tepkiler, tabloda
gosterilen, "heyecan”, "mutluluk" “korku” ve ‘“sasirma” gibi kategoriler altinda
toplanmistir. Cocuklar bu duygusal tepkileri nedenleriyle birlikte aciklamis ve
deneyimlerini detayli bir sekilde ifade etmislerdir. Cocuklar, etkinlik siirecinde

yasadiklar1 duygusal deneyimleri su sekilde dile getirmislerdir:
C3: "Rengdrenk iskelet saswrtti, heyecanlandirdi.”

C8: "Iyi hissettim, mutluluk, heyecanlandim, az énce saka yaptim hi¢ korkmadim.'

C9: "Boyarken iyi ve heyecanli hissettim ¢iinkii canlanacakti. Canlaninca ¢ok

giizel ve sinifimi begenmis ve ozlemis hissettim. Cok komikti canlanmasi.”
C10. “Kotii. Ctinkii iskeletlerden korkuyorum.”
C13: "lyi hissettirdi. Canlaninca ¢ok sasirdim.”

Cl4: "Giizel hissettirdi. Boyamak mutlu etti. Hareketlenince heyecanlandim.

Canlanmasini beklemek sabirsizlandwrdi. Hi¢ korkmadim."”

C15: "Mutlu oldum c¢iinkii boyama yaptim. Komik oldu canlanmasi ¢cok komikti.

Beklerken ¢ok sabirsizlandim siranin bana hemen gelmesini istedim."
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Cocuk, etkinlik sirasinda kendilerini giizel, mutlu ve heyecanli hissettiklerini
ifade etmistir. Bu tlir ifadeler, AG uygulamalarinin ¢ocuklarin duygusal katilimini

artirdigin1 ve 6grenme siireclerini eglenceli hale getirdigini gostermektedir.

Bununla birlikte, baz1 ¢ocuklar etkinlik sirasinda korku hissetmislerdir. Bu durum,
artirtlmis gerceklik uygulamalarinda kullanilan gorsel unsurlarin ¢ocuklarin yasina ve
duygusal gelisimine uygun sekilde tasarlanmasi gerektigini vurgulamaktadir. Ozellikle
kiiciik yastaki ¢cocuklar i¢in belirli unsurlar kaygi yaratabilir ve bu da AG uygulamalarinin

cocuklarin duygusal tepkileri dikkate alinarak diizenlenmesi gerektigini gostermektedir.

Cocuklar ayrica, etkinligin sasirtict yoniinii de vurgulamistir. Bu, AG’nin
¢ocuklarin merak ve motivasyonunu tetikleyebilecegini ve onlarin 6grenme siireglerine

daha aktif katilim saglamalarina yardimci olabilecegini gdstermektedir.

Genel olarak, AG etkinligi ¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici bir deneyim sunmustur. Ancak,
icerik ve gorsel tasarimlarin ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyine uygun olarak dikkatlice

diizenlenmesi, olast olumsuz duygusal tepkilerin 6nlenmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

1.3. COCUKLARA GORE ARTIRILMIS GERCEKLIK ICEREN ETKINLIGIN OTEKI
ETKINLIKLERDEN FARKLARI

Arastirmada gorliisme sorularina verilen cevaplar 1s1ginda cocuklara gore

artirllmig gergeklik iceren etkinligin 6teki etkinliklerden farklari Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Cocuklara Gére Artirllmis Gergeklik Igeren Etkinligin Oteki Etkinliklerden Farklar:

Tema Kategori
Farklilik
Cocuklara Gore Artirilmis Gergeklik Igeren Etkinligin Oteki Canlanmas
Etkinliklerden Farklar
Renklilik

Tablo 6’ya gore Artirilmis gergeklik (AG) etkinligi, ¢ocuklar tarafindan diger
etkinliklerden farkli olarak algilanmistir. Cocuklar bu farkliligi genellikle etkinligin

’

“farkhihik”, “canlanmasi”, ve “renkliligi’

’

gibi Ozelliklerle iliskilendirmislerdir.
Cocuklarin verdigi yanitlar, artirilmis gergeklik teknolojisinin sundugu etkilesimli ve
dinamik yapimin, onlar1 diger etkinliklerden ayirdigina isaret etmektedir. Cocuklarin

yanitlari su sekildedir:
C1: "Ayr giizellikleri vardi, farkliydr.”

C2: "Iskeletli olmast ve canlanmast."
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C4: "Burada her sey canlaniyor, digerlerinde canlanmiyor.”
CS5: "Hareket etmesi, ziplamasi, dans etmesi."

C11: "Ben boyadim ve gercek oldu, bu farkliydi. Baska hi¢cbir sey boyle gercek

olmadi."
C14: "Giizeldi. Renkliydi ve renkleri canlandi, bu farklyydi.”
C15: "Hi¢ boyamalarim canlanmiyordu ama bu canlandi.”

Cocuklarin AG etkinligi ile ilgili olarak sundugu geri bildirimler, etkinligin
yenilik¢i dogasinin ¢ocuklar iizerindeki etkisini agikg¢a ortaya koymaktadir. Cogu ¢ocuk,
AG'nin sundugu etkilesimli ve dinamik unsurlarin (6rn. iskeletin canlanmasi, hareket
etmesi, dans etmesi) diger etkinliklerden farkli oldugunu belirtmistir. Bu 6zelilkler
AG'nin ¢ocuklarin dikkatini ¢ekme ve onlarin 6grenme siireclerini daha ilgi ¢ekici hale

getirme potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.

Bazi ¢ocuklar, boyadiklar1 iskeletin canlanmasinin "gergek” bir olay olarak
algilanmasin 6ne ¢ikarmislardir. Bu durum, AG'nin soyut kavramlari somutlastirma ve
cocuklara gorsel-kinestetik bir 6grenme deneyimi sunma noktasinda etkili oldugunu
gostermektedir. Ozellikle okul 6ncesi dénemde, ¢ocuklar soyut kavramlari anlamada
zorlanabildikleri i¢in, AG gibi teknolojilerin bu tiir etkinliklerde kullanilmasi, kavramsal

anlama stireglerini destekleyebilir.

Bununla birlikte, AG'nin sundugu gorsel ve etkilesimli unsurlar, ¢cocuklar i¢in
yalnizca 6gretici degil, ayn1 zamanda eglenceli bir deneyim sunmaktadir. Cocuklarin
"hareket etmesi” gibi unsurlar1 vurgulamasi, bu tiir etkilesimli unsurlarin gocuklarin

ilgisini ¢ektigini ortaya koymaktadir.

1.4. AG ETKINLIGINDE KULLANILAN TEKNOLOJIK ARACI KULLANMAKTA
ZORLANIP ZORLANMADIGI VE NEDENI

Arastirmada gorlisme sorularina verilen cevaplar 1s18inda cocuklarin AG
etkinliginde kullanilan teknolojik araci kullanmakta zorlanip zorlanmadiklar1 ve

nedenleri Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. Etkinlikte Kullanilan Teknolojik Aract Kullanmakta Zorlanip Zorlanmadigi ve Nedeni

Tema Kategori

Etkinlikte Kullanilan Teknolojik Aleti Kullanmakta Zorlanip | Zorlanmadim
Zorlanmadig1 ve Nedeni Zorlandim
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Tablo 7’ye gore, cogu cocuk teknolojik aleti kullanirken zorlanmadigini
belirtmistir, ancak bazi1 ¢ocuklar “zorlandim” olarak agiklama yapmislardir. Cocuklarin

bu konuda verdikleri yanitlar su sekildedir:
C1: "Cok kolaydi."”
C2: "Hayir zorlanmadim."”
C4: "Boyamak zorladi."
C7: "Cok ¢ok kolaydi"

C12: "Biraz zorlandim. Boyamak beni zorladi. Tasirmamaya c¢alisirken

zorlandim."”
C13: " Ziplarken biraz zor zipladi. Zorlandim.."
C19: "Zorlandim. Telefonla hareket ettirmek zorladi."

Elde edilen bulgular, ¢ocuklarin biiyilk bir ¢ogunlugunun etkinlik sirasinda
kullanilan teknolojik aletleri kullanmakta zorlanmadigini ortaya koymaktadir. Cocuklar
teknolojik araglar1 kullanmanin "kolay" oldugunu ifade etmislerdir. Bu durum, ¢ocuklarin
dijital araglarn1 6grenmeye ve kullanmaya ne kadar hizli adapte olabileceklerini
gostermektedir. Giiniimiizde ¢ocuklarin dijital teknolojiye erken yasta maruz kalmalari,
onlarin bu tiir etkinliklerde daha rahat ve 6zgiivenli bir sekilde hareket etmelerini

saglayabilir.

Bununla birlikte, bazi1 c¢ocuklar etkinlik sirasinda zorluklar yasadiklarini
belirtmislerdir. Cocuklar, "boyama islemi sirasinda” zorlandiklarini ifade etmislerdir. Bu
zorluklar, c¢ocuklarin ince motor becerilerinin heniiz tam gelismemis olmasindan
kaynaklanabilir. Ozellikle kii¢iik yas gruplarinda, bu tiir ince motor gerektiren etkinlikler,

dikkat ve el-goz koordinasyonu agisindan daha fazla zorluk yaratabilir.

Ayrica "telefonla hareket ettirmek zorlad:” ifadesi, ¢ocuklarn bazi teknolojik
cihazlar1 kullanma becerilerinde hala sinirlamalar olabilecegini gdstermektedir. Bu
durum, artirllmis gerceklik gibi ileri teknolojilerin ¢ocuklarin kullanimina sunulurken,
kullanim kolaylig1 ve yasa uygunluk gibi kriterlerin dikkate alinmasi gerektigini ortaya

koymaktadir.

Sonug olarak, genel bulgulara gore cocuklar teknolojik aletleri kullanmakta biiytik

Olctlide rahat ve basarili olmuslardir. Teknolojik ara¢larin kullaniminda esneklik saglamak
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ve ¢ocuklarin ihtiyaglarina gore diizenlemeler yapmak, bu tiir etkinliklerin daha verimli

ve keyifli hale gelmesine katki saglayabilir.

1.5. COCUKLARA GORE ARTIRILMIS GERCEKLIK ICEREN ETKINLIKLERDE
YENIDEN BULUNMA ISTEKLERI

Aragtirmada goriigme sorularina verilen cevaplar 1s18inda ¢ocuklarin AG igeren

etkinliklerde yeniden bulunma istekleri Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8. Artirilmus Gergeklik Iceren Etkinliklerde Yeniden Bulunma Istekleri

Tema Kategori

Artlrllmls Gergeklik k:eren Etkinliklerde Yeniden Bulunma Isterim
Istekleri [stemem

Tablo 8’de gocuklarin biiyiik bir ¢gogunlugu, etkinlikte yeniden yer almak istedigin
dile getirmistir. Bunun yaninda, bazi ¢ocuklar etkinligin yaratici ve interaktif dogasinin
kendilerini mutlu ettigini belirtmis, ancak birka¢ cocuk boyama gibi siireclerde
yasadiklar1 zorluklar nedeniyle tekrar katilmak istemediklerini ifade etmistir. Cocuklarin

verdikleri yanitlar asagidaki sekildedir:
C2: "Evet isterdim. Canlandig icin."
C3: "Evet ¢iinkii beni mutlu etti.”
C4: "Evet, ciinkii ¢cok sevdim."
CS5: "Evet, ¢iinkii ¢ok giizel.”
C6: "Evet ¢iinkii cok sevdim. Canlandi."”

C10: "Evet. Ciinkii ¢ok eglenceli. Telefonu okutunca ¢ok eglendim. Bugiin

okuldaki en iyi giiniim olabilir, ¢ok eglendim."”
C12: "Istemem. Boyarken zorlandigim igin istemiyorum."

Cocuklarin biiyiik cogunlugunun bu tiir bir etkinlikte yeniden bulunmak
istemeleri, etkinligin onlarin ilgisini ¢ekme ve Ogrenme motivasyonlarini artirma
konusunda basarili oldugunu gostermektedir. Ozellikle ¢ocuklar, etkinligin "canlanmast”
gibi unsurlarmin kendilerini mutlu ettigini ve tekrar katilma isteklerini artirdigini
belirtmislerdir. Bu bulgu, artirilmis gerceklik teknolojisinin  sundugu interaktif
deneyimlerin, c¢ocuklarin 6grenme siirecine olan katilimimi ve memnuniyetini nasil

olumlu yonde etkileyebilecegine dair onemli ipuglari sunmaktadir.
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Bununla birlikte, baz1 ¢ocuklar yeniden katilma istegi konusunda tereddiitlidiir.
Cocuklar, etkinlik sirasinda yasadiklart zorluklar1 belirterek tekrar katilmak
istemediklerini ifade etmislerdir. Bu durum, cocuklarin yasadigi fiziksel zorluklarin
etkinlikten alacaklar1 keyfi azaltabilecegini gdstermektedir. Boyama gibi ince motor
becerileri gerektiren etkinlikler, bazi ¢ocuklar i¢in zorlayici olabilir ve bu, onlarin
etkinlige olan ilgilerini azaltabilir. Sonug olarak, ¢cocuklarin etkinlikten keyif aldigi ve

benzer bir deneyimi tekrar yasamak istedikleri belirlenmistir.

1.6. COCUKLARIN ARTIRILMIS GERCEKLIK ICEREN BASKA ETKINLIKTE
NELER GORMEK ISTEDIGI

Arastirmada goriisme sorularina verilen cevaplar 1s1iginda ¢ocuklarin artirilmis

gerceklik iceren baska etkinliklerde neler géormek istedikleri Tablo 9’da sunulmustur.

Tablo 9. Cocuklarin Artirilmis Gergeklik Iceren Baska Etkinlikte Neler Gormek Istedigi

Tema Kategori

Hayvanlar

Cocuklarmn Artirilmis Gergeklik Igeren Baska

. . . o Fantastik Karakterler
Etkinlikte Neler Gormek Istedigi

Kisisel Beden Kisimlari

Tagitlar

Tablo 9’da ¢ocuklarin hayal giiciinii ve ilgi alanlarin1 yansitan genis bir gesitlilik
sergileyen “hayvanlar”, “fantastik karakterler”, “kisisel beden kisimlari” ve “tasitlar”

gibi nesneler 6n plana ¢ikmistir. Cocuklarin verdikleri yanitlar asagidaki sekildedir:
C1: "Kedi oynatmak isterdim."
C4: "Ordek, horoz, kedi, kopek, kuslarin.”
C6: "Nenenin, robot ve ¢izgi film karakterleri (Pepe ve Elsa)."”
C7: "Kanaryalar hareket etsin isterdim. Ciinkii Fenerbahgeliyim."

C9: "Kendimi, kalbimi, beynimi, ayaklaruimi, gobegimi, akcigerlerimi, alnimu,

Jjandarmalart ve koriiklii otobiisii canlandirmak isterdim."

C10: "Iskelet, Ferrari, ucak, savas, helikopteri, pompali tiifek, roketatar ve okulu

gormek isterim."”
C11: "Kedi, unicorn, aslan, kurt ve ejderhanin canlanmasini isterim."

Cl4: "Insan, bir insan resmi ¢izerim ve canlanmasini isterim. Cizgi filmlerin

canlanmasini isterim.”
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Cocuklarin bu soruya verdikleri yanitlar, onlarin hayal gii¢lerinin genis bir
yelpazeye yayildigimi gostermektedir. Ozellikle hayvanlar ve fantastik unsurlar
"unicorn™, "ejderha" 6ne ¢ikmuis, ayrica ¢ocuklarin ¢evresinde gordiigii veya etkilendigi
nesneler de ilgi ¢ekmistir. Hayvanlar gibi bilindik unsurlarin yani sira, ¢ocuklarin
kendilerini veya kendi beden kisimlarini canlandirmak istemesi, onlarin bedensel

farkindalik ve kimlik gelisimleriyle baglantili bir istek oldugunu diigiindiirmektedir.

Cocuklar arasinda teknolojiye ve tasitlara yonelik ilgi de belirgin bir sekilde 6n
plana ¢ikmaktadir. Ornegin, "Ferrari, ucak, savas helikopteri, pompall tiifek, roketatar"
gibi 6geleri gormek istedigi belirtilmistir, bu da cocuklarin baz1 modern ve aksiyon odakli

unsurlara olan ilgisini gostermektedir.

Sonug olarak, ¢ocuklarin farkli ilgi alanlarina ve meraklarina dayali yanitlar
vermeleri, artirilmis gerceklik uygulamalarinin cesitli igeriklerle zenginlestirilmesi
gerektigini gostermektedir. Cocuklarin hayal diinyalarini harekete gegiren ve 6grenmeye
olan ilgilerini destekleyen bu tiir etkinlikler, onlarin egitim siireglerine daha derin bir

sekilde katilim saglamalarina katkida bulunabilir.

1.7. COCUKLARIN ETKINLIKTE KULLANILAN UYGULAMAYI ONCEDEN
GORUP GORMEDIGI
Arastirmada goriisme sorularina verilen cevaplar 1s1ginda ¢ocuklarin artirilmis

gerceklik iceren etkinliklerde kullanilan uygulamay1 6nceden goriip gormedikleri Tablo

10’da sunulmustur.

Tablo 10. Cocuklarin Artirilnus Gergeklik igeren Etkinliklerde Kullanilan Uygulamayi
Onceden Goriip Gérmedikleri

Tema Kategori

Cocuklarin Etkinlikte Kullanilan Uygulamay1 Gérmedim

Onceden Goriip Gérmedigi

Gordim

Tablo 10°da ¢ocuklarin gogunlugunun bu tiir bir deneyimi daha 6nce yasamadigi
anlasilmistir. Ancak ¢ok az sayida ¢ocuk daha 6nce boyle bir deneyim yasadigini ifade
etmistir. Yanitlar, cocuklarin teknolojik deneyimlerinin ¢esitlilik gosterdigini ortaya

koymaktadir. Yanitlar su sekildedir:
Cl: "Gormemistim."

C2: "Baska bir uygulamayr gormiistiim."
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C4: "Hayrr, hi¢ gormedim."

C11: "Evet, daha once evde yapmistim. Yilan boyamistim ve canlanmisti. Gemi

boyadim o da béyle canlanmisti baska da yok."
C17: "Evet. Youtube’da gormiistiim."
C19: "Evet, daha énce babamla yapmistim.”

Cocuklarin ¢ogunlugu, bu tir bir artirilmis gergeklik deneyimi ile daha 6nce
karsilasmamis olsa da bazilar1 evde veya farkli ortamlarda benzer teknolojik
uygulamalarla karsilastiklarini ifade etmistir. Ayn1 zamanda, ¢ocuklardan birinin evde bu
tiir etkinliklerle karsilagsmis olmasi, teknolojik uygulamalarin ev ortamina da girdigini ve

cocuklarin eglence ile 6grenmeyi bir arada deneyimledigini gostermektedir.

1.8. COCUKLARIN ARTIRILMIS GERCEKLIK ICEREN ETKINLIGI AILELERINE
NASIL ANLATACAGI

Arastirmada goriisme sorularina verilen cevaplar 1s1ginda ¢ocuklarin artirilmis

gerceklik iceren etkinligi ailelerine nasil anlatacagi Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11. Cocuklarm Artirilms Gergeklik Iceren Etkinligi Ailelerine Nasil Anlatacag

Tema Kategori
Gergeklik /Canlilik
Cocuklarm Artirilmis Gergeklik Iceren Etkinligi Heyecan
Ailelerine Nasil Anlatacag: Sasirtici
Eglenceli

Tablo 11°’de ¢ocuklar etkinligi ailelerine aktarirken kullandiklari ifadelerde
genellikle artirilmis gercekligin “gerceklik/ canlihik”,  “sasirtici”, “heyecanli” ve

“eglenceli” dogasini 6ne ¢ikarmiglardir. Yanitlar su sekildedir:

C4: "Annecim ¢ok heyacanlydi. Iskeleti boyadim sonra dans etti, zipladi,

yiiriidii."”
C8: "Anne biz iskelet yaptik canlandi. Boyadik canlandr annem. Cok sasirticiydr™

C10: "Cok heyecanli ve iyi hissederek anlatirim. Giizel hissederdim. Ogretmenim

ogretti. Canlandi anne, beni ¢ok saswrtti. Eglenceliydi"

C12: "Baba biz bugiin etkinligi canlandirdik. Ogretmenim telefonundan acti.
Barkod okuttu, bebek e/ sallad:."”
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C15: "Hayvanlar canland: derim. Ogretmenim telefondan fotograf cekti sonra
hayvanlar canlandi. Canlaninca komik dans etti. El salladi ve zipladi. Cok eglenceliydi”

Cocuklarin etkinligi ailelerine nasil anlatacaklarina dair verdikleri yanatlar,
onlarin 6grenme deneyimlerini nasil anlamlandirdiklarini ve bu siireci nasil disa
vurduklarint gdstermektedir. Cocuklar, genellikle etkinligin teknoloji ve eglence
yonlerini 6ne ¢ikararak, ailelerine bu deneyimi heyecanla anlatacaklarini belirtmislerdir.
Baz1 ¢ocuklar, etkinligin kendilerinde biraktig1 duygusal izleri vurgularken, bazi ¢ocuklar
da daha ¢ok etkinligin teknik yOnlerine odaklanmistir. Bu bulgu, ¢ocuklarin 6grenme
siirecinde hem duygusal hem de biligsel deneyimleri bir arada yasadigini ortaya
koymaktadir. Ayni zamanda, c¢ocuklarin teknolojiyi nasil algiladiklar1 ve bu tiir

uygulamalarin onlarin hayal diinyalarini nasil sekillendirdigi de dikkat cekicidir.

2. OGRETMENLERIN ARTIRILMIS GERCEKLIiK TEKNOLOJIiSINE iLiSKiN
GORUSLERI

Cocuklara yonelik bulgularin ardindan, Ogretmenlerle yapilan goriismelerin
sonuclar1 da 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu boliimde, 6gretmenlerin artirilmig gergeklik
uygulamalarina yonelik goriisleri ve bu teknolojinin okul 6ncesi egitime olan etkilerini
nasil degerlendirdikleri analiz edilmistir. Ogretmenlerin teknolojiyi nasil kullandiklari,
bu stirecte karsilagtiklar1 zorluklar ve gelecekte bu tiir uygulamalarin egitimde nasil daha
etkili kullanilabilecegine dair oneriler detaylandirilmistir.

Tablo 12. Arastirma Kapsaminda Ortaya Cikan Temalar

Temalar

o Artirllmis Gergeklik Teknolojisinin Avantajlar
o Artirllmis Gergeklik Teknolojisinin Dezavantajlar

e Ogretmenlerin Artirilmis Gergeklik Teknolojisine Yonelik Tutumlar

2.1. ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISININ AVANTAJLARI

AG teknolojisi, okul dncesi egitimde giderek daha fazla dikkat ¢eken bir yenilik
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ogretmenlerin  bu teknolojiye dair goriisleri
incelendiginde, AG’nin cocuklarin bilissel, sosyal-duygusal, dil ve motor gelisimi
tizerinde olumlu etkiler yarattig1 ortaya ¢ikmaktadir. Bu teknoloji, 6zellikle ¢ocuklarin
dikkat ve ilgisini ¢ekme potansiyeli, 6grenme siireglerine sundugu farkli bakis agis1 ve
katilimi artirict etkisiyle 6ne ¢ikmaktadir. Bu boliimde, 6gretmenlerin artirilmig gergeklik

teknolojisinin egitimdeki avantajlar1 hakkindaki goriigleri, dort ana bashk altinda
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detaylandirilmistir: “cocuklarin dikkat ve ilgi diizeyi lizerindeki etkileri”, “biligsel gelisim
ve 3 boyutlu diistinme becerilerine katkilar1”, “sosyal-duygusal gelisim {izerindeki

etkileri” ve “dil ile motor gelisimi iizerindeki katkilar1”.
2.1.1. Cocuklarin Dikkat ve ilgi Diizeyi Uzerindeki Etkileri

Arastirmada goriisme sorularina verilen yanitlar 15181nda 6gretmenlerin artirilmis
gerceklik igeren etkinliklerin ¢ocuklarin dikkat ve ilgi diizeyi tizerindeki etkileri Tablo

13’te sunulmustur.

Tablo 13. AG Teknolojisinin Cocuklarm Dikkat Diizeyi Uzerindeki Etkileri

Tema Alt Tema Kategori
. Ilgi Diizeyindeki Artis
Artirilmis Gergeklik Cocuklapn Dikkat ve Ilgi
Teknolojisinin Avantajlar1 | Diizeyi Uzerindeki Etkileri | Odaklanma/Dikkat Siiresinde
Artig

Tablo 13’te goriildiigii tizere, 6gretmenler AG teknolojisinin ¢ocuklarin dikkat ve
ilgi diizeyinde ve odaklanma siirelerinde artis olduguna iliskin olumlu etkilerini
vurgulanmuglardir. Ogretmenler, AG etkinliklerinin g¢ocuklar {izerindeki ilgi diizeyinde

artis ve odaklanma/dikkat siiresinde artisa dayali etkilerini su sekilde 6zetlemektedir:

O1: "Cocuklarin ilgisini oldukca ceken bir uygulama oldugu icin katilimlar:
artmakta, dikkatlerini olduk¢a uzun stire etkinlikte tutabildiler. Cocuklar ilk duyduklar
andan itibaren bir an dnce baslama istekleriyle heyecanlarint paylagtilar... Hepsi istekle
katildi, uygulamayr evde anneleriyle yapmak i¢in ¢alismalarimin fotografint ¢ekip

annelerine atmami istediler"”
02: "Cocuklarin dikkatini ¢ekiyor ve her ortamda uygulanabilir."

O4: "Cocuklarin odaklanma siiresinde farklilik gézlemledim. Kimi ¢ocuk daha

heyecanliydi ve dikkatlerini uzun siire korudular.”

Bu temal altinda 6gretmenlerin artirilmis gergeklik uygulamalarinin avantaji
olarak, okul 6ncesi ¢ocuklarmin odaklanma/dikkat diizeylerini artirma ve gocuklarin
etkinliklere ilgilerinin arttigini belirtikleri goriilmiistiir. Ogretmenler, bu teknolojinin
cocuklarin etkinlige olan ilgisini ve katilimin belirgin sekilde artirdigini vurgulamistir.
Ozellikle, AG uygulamalar1 kullanilarak gerceklestirilen etkinliklerde, cocuklarin uzun
stire dikkatlerini etkinlikte tutabildikleri ve motive bir sekilde siireci takip ettikleri

belirtilmistir.
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2.1.2. Cocuklarin Bilissel Gelisim ve 3 Boyutlu Diisiinmeye Katkisi

Arastirmada goriisme sorularina verilen yanitlar 1518inda 6gretmenlerin artirilmis
gergeklik iceren etkinliklerin ¢ocuklarin biligsel gelisim ve 3 boyutlu diisiinmeye katkis1

Tablo 14’te sunulmustur.

Tablo 14. AG Teknolojisinin Cocuklarin Biligsel Gelisim ve 3 Boyutlu Diisiinmeye Katkisi

Tema Alt Tema Kategori
Artirilmig Gergeklik Biligsel Gelisim ve 3 Boyutlu | 3 Boyutlu Diigiinme
Teknolojisinin Avantajlari Diistinmeye Katkis1 B
Ust Diizey Biligsel Beceriler

Tablo 14 incelendiginde, 6gretmenler AG teknolojisinin ¢ocuklarin bilissel
gelisim ve 3 boyutlu diisiinmeye katkisina iliskin olumlu etkilerini vurgulamislardir.
Ogretmenler, AG etkinliklerinin gocuklar iizerindeki 3 boyutu diisiinme ve iist diizey

biligsel becerilerine dayali etkilerini su sekilde aktarmaktadir:

O1: "Ogrencilerin dikkat becerisini desteklemesi ve bilissel becerilerini

gelistirmesiyle bu uygulama oldukca etkiliydi."

O5: "AG cocuklarin iist bilissel diisiinme becerilerini destekliyor; daha ¢ok

boyutlu diigiinmelerine yardimci oluyor."”

O4: "Bilissel gelisim acisindan cocuklarin diigiindiiklerini gorsellestirmesi Ve
somutlastirmasi agisindan oldukga olumlu sonucglar ortaya koyuyor. Y onergeleri oldukca
dikkatli dinleyip adimlar: takip ettiler ve hafizalarinda tuttular. Bu da bilissel

becerilerinin gelismesine katki sagladi."

Ogretmenlerin ifadelerine gére AG teknolojisinin ¢ocuklarin bilissel gelisimine
yonelik etkileri, 6zellikle 3 boyutlu diisiinme becerilerinin gelisimini desteklemesi ile 6ne
cikmaktadir. AG uygulamalari, ¢ocuklarin soyut kavramlar1 daha somut ve anlagilir hale
getirmelerine olanak tanimakta, bu da biligsel becerilerin giiclenmesine katkida
bulunmaktadir. Ogretmenlerin gériislerine gdre, AG teknolojisi ¢ocuklarin bilissel
stireclerini destekleyen bir 6grenme ortami sunmakta ve dgrenilen bilgilerin kaliciligini

artirmaktadir.
2.1.3. Cocuklarin Sosyal-Duygusal Gelisimi ve Yaraticithklar1 Uzerindeki Etkileri

Arastirmada goriigme sorularina verilen yanitlar 1s181nda 6gretmenlerin artirilmis
gerceklik iceren etkinliklerin gocuklarin sosyal-duygusal gelisimi ve yaraticiliklar

tizerindeki etkileri Tablo 15°te sunulmustur.
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Tablo 15. AG Teknolojisinin Cocuklarin Sosyal-Duygusal Gelisimi ve Yaraticiliklar
Uzerindeki Etkileri

Tema Alt Tema Kategori

Sosyal-Duygusal Gelisimi ve Sosyal-Duygusal Gelisim

Yaraticiliklar1 Uzerindeki
Etkileri Yaraticilik

Artirtlmig Gergeklik
Teknolojisinin Avantajlart

Tablo 15’te goriildigi lizere, 6gretmenler AG teknolojisinin ¢ocuklarin sosyal-
duygusal gelisimine ve yaraticilik becerilerine katkisina iliskin olumlu etkilerini
vurgulamislardir. Ogretmenler, AG etkinliklerinin ¢ocuklar iizerindeki sosyal-duygusal

gelisimlerine ve yaraticilik becerilerine dayali etkilerini su sekilde ifade etmektedir:

02: "Cocuklarin birbirlerinin ¢alismalarina yardim etme egiliminde olmalari,
sosyal-duygusal geligimi destekledi. Artirilmis gerceklik kisminda arkadaglarinin
etkinlikleri dikkatlerini ¢ekti ve eglendiler, bu da grup ¢alismasina olan katilimlarini

artirdr”

O4: "Grup calismalart sirasinda cocuklar birbirleriyle daha fazla etkilesimde

bulundular."

O1: "Cocuklar canlanan nesneleri dykiilestirerek yaraticiliklarini sergilediler ve

sosyal-duygusal kazanimlara hizmet ettiler."

AG teknolojisinin sosyal-duygusal gelisim tizerindeki etkileri, cocuklarin is birligi
yapma, paylasma ve duygusal farkindalik kazanma becerilerini gelistirmesi agisindan
ogretmenler tarafindan dnemli bir avantaj olarak degerlendirilmektedir. Ayni1 zamanda
ogretmenleri AG etkinlikleri sirasinda ¢ocuklarin, arkadaslariyla daha fazla etkilegsime
girdigini ve grup ¢alismalarina katilim gosterirken yaratici iiriinlerde ortaya koyduklarini
ifade etmislerdir. Bu beceriler, sosyal-duygusal becerilerin gelisimine onemli katkilar

sunarken, ayn1 zamanda yaraticiliklarini artirabilir.
2.1.4. Cocuklarin Dil ve Motor Gelisimi Uzerine Katkilar

Arastirmada goriigme sorularina verilen yanitlar 1s181nda 6gretmenlerin artirilmis
gerceklik iceren etkinliklerin ¢ocuklarin dil ve motor gelisimi {izerine katkilar1 Tablo

16’da sunulmustur.

Tablo 16. AG Teknolojisinin Cocuklarin Dil ve Motor Gelisimi Uzerindeki Etkileri

Tema Alt Tema Kategori
Artirilmis Gergeklik Dil ve Motor Gelisimi Dil geligimi
Teknolojisinin Avantajlari Uzerindeki Etkileri Motor Gelisim
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Tablo 16 incelendiginde, 6gretmenler AG teknolojisinin ¢ocuklarin dil ve motor
gelisimine katkisma iliskin olumlu etkilerini vurgulamuslardir. Ogretmenler, AG
etkinliklerinin ¢ocuklarin dil ve motor gelisimlerine dayali etkilerini su sekilde ifade

etmektedir:

O1: "Cocuklar boyama yaparken motor becerilerini gelistirdiler ve etkinlik
planminda yer alan degerlendirme sorulart ile duygularini ve diistincelerini agik¢a ifade

ettiler."

O4: "Boyama etkinlikleri sirasinda kiiciik kas becerilerini gelistirdiklerini

gozlemledim."”

O5: "Cocuklar, canlanan nesnelerin hareketlerini taklit ederek motor becerilerini

giiclendirdiler."

Ogretmenlerin ifadelerine gére AG teknolojisi, gocuklarin dil ve motor becerileri
tizerinde de Onemli etkiler yaratmaktadir. Dil gelisimi agisindan, cocuklarin AG
uygulamalarini kullanarak duygu ve diisiincelerini daha rahat ifade ettikleri, bu siirecte
akranlariyla daha fazla etkilesime gegtiklerini gozlemlemislerdir. Motor beceriler
acisindan ise, Ozellikle boyama ve ince motor beceriler gerektiren etkinliklerin,
cocuklarin el-gdz koordinasyonu ve kas gelisimi iizerinde olumlu etkileri oldugu

belirtilmistir.

Artirilmig gerceklik teknolojisinin okul dncesi egitimde kullanimi, gretmenlerin
ifadelerine gore, ¢ocuklarin bilissel, sosyal-duygusal, dil ve motor gelisimlerini olumlu
yonde etkileyen onemli avantajlar sunmaktadir. AG teknolojisinin ¢ocuklarin dikkat
diizeylerini artirmasi, biligsel siireclerini desteklemesi, sosyal-duygusal etkilesimlerini
giiclendirmesi ve motor becerilerini gelistirmesi, bu teknolojinin egitimde daha fazla yer
bulmasini gerektiren bir potansiyel tagidigini gdstermektedir. Ogretmenlerin genel olarak
pozitif degerlendirdigi bu uygulamalarin, siif i¢cinde daha yaygin ve etkili kullanimi i¢in
gerekli altyapiin saglanmasi ve dgretmenlerin bu konuda yeterli egitimi almasi kritik

Ooneme sahiptir.
2.2. ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISININ DEZAVANTAJLARI

Artirllmis gergeklik (AG) teknolojisi, okul Oncesi egitimde 6nemli avantajlar
sunsa da, baz1 dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Ogretmenler, AG’nin kullanim siirecinde
karsilagilan c¢esitli sorunlar1 dile getirmistir. Bu sorunlar genellikle teknolojik altyapi

yetersizligi, etkinlik tiirlerine uygulama smirlamalar1 ve uygulama siirecinde yasanan
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zaman kaybu ile ilgilidir. Bu boliimde, 6gretmenlerin bu dezavantajlarla ilgili goriisleri ¢
alt tema altinda incelenecektir: “teknolojik zorluklar ve uygulama siireci”, “etkinlik

tiirlerine uygulanabilirlik sinirliliklar1” ve “zaman kaybi ile ¢ocuklarin sikilmasi™.
2.2.1. Teknolojik Zorluklar ve Uygulama Siireci

Arastirmada goriisme sorularina verilen yanitlar 15181nda 6gretmenlerin artirilmis
gerceklik igeren etkinliklerin teknolojik zorluklar1 ve uygulama siirecine dayali

dezavantajlar1 Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17. AG Teknolojisinin Teknolojik Zorluklart ve Uygulama Siirecindeki Dezavantajlari

Tema Alt Tema Kategori

Artirilmis Gergeklik Teknolojik Zorluklar ve Teknolojik Altyap: Eksikligi
Teknolojisinin Dezavantajlart | Uygulama Siireci

Cihaz ve Yazilim Sorunlari

Tablo 17°de goriildiigii tizere, 6gretmenler AG teknolojisinin teknolojik alt yap1
eksiklikleri ile cihaz ve yazilim sorunlarina iligkin olumsuz durumlar1 vurgulamislardir.
Ogretmenler, AG etkinliklerinin Teknolojik Zorluklar1 ve Uygulama Siirecindeki

Dezavantajlarini su sekilde ifade etmektedir:

O1, "Telefonuma uygulamay: indirerek etkinligi yaptim fakat ¢ocuklarin daha
fazla icerikleri deneyimlemesini isterim, bu nedenle sinifimda bir tabletin olmasi siireci

daha kolay ve verimli hale getirebilir"

03, "Uygulama telefonumu kullanilamaz hale getirdi, teknik sorunlar yasadim,

veni bir telefon almadik¢a gelecekte bu uygulamay: kullanamayacagim”

Ogretmenlerin ifadelerine gore artirilmis gerceklik teknolojisinin smiflarda
kullanimi sirasinda yasanan en yaygin sorunlardan biri, teknolojik altyapi eksiklikleridir.
AG uygulamalarini kullanabilmek i¢in gerekli olan cihazlar (tablet, akilli tahta vb.) bir¢ok
okulda yeterli diizeyde oldugunu ifade etmislerdir. Ogretmenler, siniflarinda bu tiir
cthazlarin  eksikliginin  AG uygulamalarmin etkili  kullanimin1  zorlastirdiginm
belirtmislerdir. Ek olarak, bazi AG yazilimlarinin calistirilmasinda yasanan teknik

problemlerin, siireci daha da karmasik hale getirdigi belirtilmistir.
2.2.2. Etkinlik Tiirlerine Uygulanabilirlik Simirhiliklar:

Arastirmada goriisme sorularina verilen yanitlar 1s181nda 6gretmenlerin artirilmis
gerceklik igeren etkinliklerin etkinlik tlirlerine uygulanabilirlik sinirliliklart Tablo 18’de

sunulmustur.
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Tablo 18. AG Teknolojisinin Etkinlik Tiirlerine Uygulanabilirlik Sinirliliklart

Tema Alt Tema Kategori

Artirtlmig Gergeklik Etkinlik Tiirlerine Etkinlik Tiirlerine
Teknolojisinin Dezavantajlar1 | Uygulanabilirlik Sinirliliklar Uygunluk Smirliligt

Tablo 18°de goriildigii lizere, 6gretmenler AG teknolojisinin etkinlik tiirlerine
uygulanabilirlik sinirliliklarina iliskin olumsuz durumlar1 vurgulamislardir. Ogretmenler,
AG etkinliklerinin etkinlik tiirlerine uygulanabilirlik smrliliklarin1  su  sekilde

acgiklamaktadir:

02: "Fen etkinliklerinde ¢ok faydali olabilir, ama Tiirkce etkinligi ya da drama

etkinligi i¢in nasil kullanilabilir bilmiyorum".

O3 "Iskelet sistemi fen alamyla ilgiliydi ama Tiirkce, Drama, Matematik, Oyun

gibi etkinlikler i¢cin nasil kullanilabilir bilmiyorum."

Ogretmenlerin  ifadelerine ~ gére  artinlmis  gerceklik  teknolojisinin
dezavantajlaridan biri, her tiirlii egitim etkinligine uygulanabilir olmamasidir. Ozellikle
ogretmenler, bazi etkinlik tiirlerinde AG’nin kullanilabilirliginin smrli  oldugunu
belirtmektedir. Bu, genellikle AG’nin somut 6grenme etkinliklerinde daha etkili oldugu,
ancak drama, Tiirkge veya oyun etkinliklerinde uygulanabilirliginin kisitli oldugu

diisiincesine dayanmaktadir.
2.2.3. Zaman Kaybi ve Cocuklarin Sikilmasi

Aragtirmada goériisme sorularina verilen yanitlar 1s18inda 6gretmenlerin artirilmig
gerceklik iceren etkinliklerin zaman kaybi ve ¢ocuklarin sikilmasina iligkin goriisleri

Tablo 19°da sunulmustur.

Tablo 19. AG Teknolojisinin Zaman Kayb1 ve Cocuklarin Sikilmasina liskin Goriisleri

Tema Alt Tema Kategori
Artirtlmig Gergeklik Zaman Kayb1 ve Cocuklarin Zaman Kaybi
Teknolojisinin Dezavantajlar1 | Sikilmasi Cocuklarm Stkilmas

Tablo 19 incelendiginde, O6gretmenler AG teknolojisinin zaman kayb1 ve
cocuklarin sikilmasma iliskin olumsuz durumlari vurgulamiglardir. Ogretmenler, AG
etkinliklerinin zaman kaybma neden oldugunu ve baz1 cocuklarin etkinlikten

sikilabildiklerini su sekilde ifade etmistir:
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O4: "Telefon ve uygulamay: kullanmak zorunda oldugumuz icin tek tek cocuklarin
basina gidip uygulamasini saglarken zaman kaybedip diger ¢cocuklarin sikilmasina neden

olabilir"

02: "Uygulama sirasinda ¢ocuklar sikilmaya bagsladi, her cocuga tek tek yapmam
gerekiyordu"

Ogetmenler artirilmis gerceklik uygulamalarmi, &zellikle biiyiik gruplarla
uygulamaya calistifinda zaman yonetimi agisindan bazi sorunlar yasadiklarini ifade
etmislerdir. AG teknolojisinin uygulama siireci bazen uzun siirebilmekte ve bu siirecte
cocuklar sikilabilmektedir. Ozellikle, uygulamanin bireysel olarak her bir ¢ocukla
gerceklestirilmesi gerektiginde, diger cocuklarin beklemesi ve dikkatlerinin dagilmasi
gibi sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum AG’nin grup ¢aligmalari yerine daha kiigiik
gruplarla ya da bireysel olarak kullanilmasinin verimliligi artirabilecegini gostermektedir.
Zaman yOnetiminin iyi yapilamamas1 durumunda, ¢ocuklarin ilgisinin dagilabilecegi ve

etkinligin amacina ulasamayabilecegi belirtilmigtir.

Artirllmis gergeklik teknolojisinin smif i¢inde kullaniminda bazi dezavantajlar
one ¢ikmaktadir. Ogretmenler, teknolojik altyapr eksiklikleri, bazi etkinlik tiirlerine
uygulama sinirliliklart ve uygulama siirecindeki zaman kayiplarinin, AG’nin etkili
kullanimin1 engelledigini belirtmektedir. Bu zorluklarin {istesinden gelinmesi igin,
simiflarin teknolojik olarak daha donanimli hale getirilmesi, etkinlik tiirlerine yonelik
rehberlik saglanmasi ve zaman yonetimine iliskin stratejiler gelistirilmesi Onemli
goriinmektedir. Ozellikle biiyiik gruplarda zaman ydnetimi ve bireysel katilim siireclerine

dikkat edilmesi, cocuklarin dikkat ve ilgilerinin korunmasini saglayabilir.

2.3. OGRETMENLERIN ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISINE YONELIK
TUTUMLARI

Ogretmenlerin  artirilmis  gergeklik (AG) teknolojisine yonelik tutumlari,
teknolojiye olan acikliklari, bu konuda sahip olduklari bilgi diizeyleri ve farkindaliklar
ile iligkilidir. AG teknolojisinin egitimde daha yaygin bir sekilde kullanilabilmesi,
ogretmenlerin bu teknolojiye yaklasimi ve egitim ihtiyaglariyla yakindan ilgilidir. Bu
baslik altinda, Ogretmenlerin AG teknolojisine yonelik tutumlar1 ii¢ alt temada
incelenmistir: “yeniliklere agiklik ve teknolojik motivasyon”, “AG teknolojisi ile ilgili
bilgi ve farkindalik eksikligi” ve “Ggretmenlerin egitim ihtiyaci ile donanim

gereksinimleri”.
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2.3.1. Yeniliklere Aciklik ve Teknolojik Motivasyon

Arastirmada gOriigme sorularma verilen yanitlar 1s18inda  dgretmenlerin

yeniliklere agiklig1 ve teknolojiye iliskin motivasyonlar1 Tablo 20’de sunulmustur.

Tablo 20. Ogretmenlerin Yeniliklere A¢iklig1 ve Teknolojik Motivasyonu

Tema Alt Tema Kategori
Ogretm;nlerm Artl.r.ll.mls Yeniliklere Agiklik ve Teknolojik Yeniliklere Acgiklik
Gergeklik Teknolojisine . - ]
Yonelik Tutumlari Motivasyon Teknolojik Motivasyon

Tablo 20 incelendiginde, Ogretmenler yeniliklere agikligi ve teknolojik
motivasyonun onemine iliskin pozitif goriislerini  vurgulamislardir. Ogretmenler,

yeniliklere agik olmanin ve teknolojik motivasyonun dnemini su sekilde ifade etmistir:

O1: "Ogretmenlerin yeniliklere acik olmas: gerektigini, karsilastigi yeni bir

uygulamanin sinif ortamina neler katacagini analiz etmesi gerektigini diisiiniiyorum."

02 "Teknolojiyle barisik ogretmenler olmamiz gerekiyor, elimden geldigince
teknolojik aletlere ve yeni ¢ikan wuygulamalara agigim ve kolay d&grendigimi

diistintiyorum."”

Ogretmenlerin AG teknolojisine yonelik genel tutumlarinda, yeniliklere agiklik ve
teknolojik gelismelere uyum saglama konusunda pozitif bir egilim oldugu sdylenebilir.
AG gibi yeni teknolojilerin sinif igi uygulamalara entegre edilmesi siirecinde,
Ogretmenlerin kisisel motivasyonlarinin ve teknolojiye karsi acik goriislii olmalarinin

belirleyici oldugu anlagilmaktadir.
2.3.2. AG Teknolojisi ile ilgili Bilgi ve Farkindalik Eksikligi

Aragtirmada goriigme sorularina verilen yanitlar 1s1¢inda 6gretmenlerin AG

teknolojisi ile ilgili bilgi ve farkindalik eksikligi Tablo 21’de sunulmustur.

Tablo 21. AG Teknolojisi ile Tlgili Bilgi ve Farkindalik Eksikligi

Tema Alt Tema Kategori
Ogretmenlerin Artnlmis | 5 1 o1o0isi e ilgili Bilgive | D18t EKsiKligi
Gergeklik Teknolojisine oo
Yonelik Tutumlart Farkindalik Eksikligi Farkindalik Eksikligi

Tablo 21’de goriildiigii tizere, 6gretmenler AG teknolojisi ile ilgili bilgi ve
farkindalik eksikligine iliskin olumsuz goriisler vurgulamuslardir. Ogretmenler, bilgi

eksikligi ve farkindalik eksikligini su sekilde ifade etmistir:
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O1: "Ogretmenlerin yeterli bilince sahip oldugunu diisiinmiiyorum... Bu tarz

uygulamalarin egitimlerini almazsak farkinda olmuyoruz."

O4: "Bu yeni bir program oldugu icin herkes bu teknolojiye vakif degil, farkindalik
ve bilgi diizeyimiz diisiik. Aldigimiz egitimlerin disinda olduk¢a az."

Ogretmenlerin biiyiik bir kism1, AG ile ilgili yeterli bilgiye sahip olmadiklarimni ve
bu teknolojiyi daha 6nce deneyimleme firsati bulamadiklarini dile getirmistir. Bilgi
eksikliginin, AG teknolojisinin egitimde daha yaygin kullanilmasinin dniindeki en biiyiik
engellerden biri oldugu belirtilmistir. Bu nedenle, 6gretmenlerin AG teknolojisine iligkin
farkindaliklariin artirilmasi, bu teknolojiye yonelik egitim programlariyla desteklenmesi
bliyik 6nem tasimaktadir. AG teknolojisinin siniflarda daha etkili bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin bu konuda yeterli bilgiye ve farkindaliga sahip olmasi

gerekmektedir.
2.3.3. Ogretmenlerin Egitim Thtiyaci ve Donanim Gereksinimleri

Aragtirmada goriisme sorularina verilen yanitlar 1s18inda 6gretmenlerin egitim

ihtiyact ve donanim gereksinimleri Tablo 22’de sunulmustur.

Tablo 22. Ogretmenlerin Egitim Ihtiyac1 ve Donanim Gereksinimleri

Tema Alt Tema Kategori
Ogretmgnlerm Artl'r.ll.m 19 Ogretmenlerin Egitim Ihtiyac1 ve Egitim Intiyact
Gergeklik Teknolojisine D Gereksinimleri
Yonelik Tutumlari onanim GErexsinimiert Donanim Gereksinimi

Tablo 22’de goriildiigii tizere, 6gretmenler AG teknolojisi ile ilgili egitim ihtiyact
ve donanim gereksinimlerine iliskin goriisler vurgulamuslardir. Ogretmenler, egitim

ithtiyac1 ve donanim gereksinimleri su sekilde ifade etmistir:

02: "Ogretmenler bu konuda daha fazla egitim almal, ciinkii farkindalik eksikligi

biiyiik bir sorun."”

O5: "Hizmet i¢i egitimler artirthrsa égretmenler bu uygulamalar: daha kapsaml

kullanabilir"
O3: "Sumifimda bir tabletin olmas: siireci daha kolay ve verimli hale getirebilir"

Ogretmenler, bu teknolojiyi siiflarinda kullanmak igin yeterli teknik bilgiye ve
uygulama deneyimine sahip olmadiklarini, bu nedenle AG konusunda hizmet igi
egitimlerin artirilmas1 gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica, AG uygulamalarmin

kullanilabilmesi icin gerekli teknolojik donanimlarin (tabletler, akilli tahtalar vb.) eksik
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oldugu da 6gretmenler tarafindan dile getirilmistir. Bu goriisler, AG teknolojisinin etkili
bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlere yonelik egitimlerin artirilmasi gerektigini
ve smiflardaki teknolojik donanimin gelistirilmesinin 6énemli oldugunu gostermektedir.
Ogretmenler, yeterli egitim aldiklarinda ve gerekli donanimlar saglandiginda AG
teknolojisinin 6grenme siireglerine daha fazla entegre edilebilecegini ifade etmektedirler.
Artirilmis gergeklik teknolojisinin siniflarda daha verimli bir sekilde kullanilabilmesi igin

O0gretmenlerin bu konuda daha fazla egitime ihtiya¢ duyduklari agiktir.

Ogretmenlerin artirilmis gergeklik teknolojisine ydnelik tutumlari, bu teknolojiyi
egitim siireclerine entegre edebilmek i¢in kritik dneme sahiptir. Yeniliklere aciklik ve
teknolojik motivasyon, AG teknolojisinin smiflarda kullanimi konusunda 6gretmenler
arasinda olumlu bir egilim yaratmaktadir. Ancak, AG teknolojisi ile ilgili bilgi ve
farkindalik eksikligi, bu teknolojinin siniflarda yaygin bir sekilde kullanilmasinin 6niinde
onemli bir engel olarak durmaktadir. Ogretmenlerin AG teknolojisiyle ilgili hizmet ici
egitimlere olan ihtiyaci ve siniflarda bu teknolojiyi kullanmak i¢in gerekli donanim
eksiklikleri de ©Onemli dezavantajlar arasinda yer almaktadir. Bu baglamda, AG
teknolojisinin egitimde daha etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlere yonelik

egitimlerin artirilmasi ve gerekli teknolojik altyapinin saglanmasi gerekmektedir.
2.4. BULGULARIN OZETI

Bu arastirmada, okul oOncesi Ogretmenleri ve c¢ocuklarla yapilan yar
yapilandirilmis goriismeler sonucunda elde edilen bulgular, artirilmis gergeklik (AG)
teknolojisinin egitimdeki potansiyelini ve sinif i¢cinde karsilagilan zorluklar1 kapsamli bir
sekilde ortaya koymaktadir. Hem cocuklarin hem de 6gretmenlerin goriislerine dayanan
bulgular, AG teknolojisinin 6grenme siireclerine katki saglayan yonlerini ve bu siirecte

yasanan zorluklar1 gézler 6niine sermektedir.

Cocuklarin bakis agisindan, AG teknolojisinin sundugu gorsel ve interaktif
deneyimlerin onlar1 derinden etkiledigi goriilmistiir. Cocuklar, AG etkinliklerini genel
olarak eglenceli, yenilik¢i ve merak uyandiricit bulmuslardir. Birgok ¢ocuk, boyadiklari
iskeletin canlanmasi gibi AG unsurlarini ilging ve heyecan verici bulmus, bu da etkinlige
katilim motivasyonlarmi artirmustir. Ozellikle, etkinligin “canlanma” gibi unsurlart
cocuklarin dikkatini ¢ekmis, onlarin etkinlige daha fazla katilmasini saglamistir. Ancak
bazi c¢ocuklar iskelet gibi figiirleri korkutucu bulmus ve bu durum, AG igeriginin

cocuklarin yas ve duygusal gelisim diizeyine uygun sekilde diizenlenmesi gerektigini
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gostermistir. Cocuklarin ¢ogunlugu, AG teknolojisinin sundugu deneyimlerden memnun
kalmis ve benzer etkinliklere tekrar katilmak istediklerini belirtmistir. Bununla birlikte,
boyama gibi ince motor becerileri gerektiren etkinliklerde bazi ¢ocuklar zorluk yasamis

ve bu nedenle yeniden katilma istegi azalmistir.

Ogretmenler acisindan, AG teknolojisinin cocuklarin dikkatini ¢ekme ve
O0grenmeye olan ilgilerini artirmada etkili oldugu vurgulanmistir. AG’nin, ozellikle
cocuklarin bilissel, sosyal-duygusal, dil ve motor gelisimlerine olumlu katki sundugu
ifade edilmistir. Ogretmenler, AG nin ¢ocuklarda motivasyonu artirdigini, dgrenme
siireglerini daha interaktif ve eglenceli hale getirdigini belirtmislerdir. Ornegin, AG’nin
somutlastirict dogasi sayesinde soyut kavramlarin daha anlasilir hale geldigi, ¢ocuklarin
dikkat siiresini uzattigr ve grup calismasina olan katilimlarini artirdigi belirtilmistir.
Ancak, Ogretmenler teknolojik altyap:r eksiklikleri, AG’nin bazi etkinlik tiirlerine
uygulanabilirlik smirlamalart ve zaman yonetimi sorunlar1 gibi dezavantajlar1 da
vurgulamiglardir. Bu nedenle, 6gretmenler siniflarinda AG teknolojisini daha etkili
kullanabilmek i¢in gerekli donanimin saglanmast ve hizmet i¢i egitimlerle

desteklenmeleri gerektigini ifade etmislerdir.

Sonug olarak, hem &gretmenler hem de ¢ocuklarin AG teknolojisine yonelik
olumlu diisiinceleri oldugu tespit edilmistir. Ogretmenler, AG’nin egitimde sundugu
firsatlar1 takdir ederken, simif ortaminda yasanan teknik ve uygulama zorluklarinin
coziilmesi gerektigini belirtmislerdir. Cocuklar ise AG’nin sundugu interaktif ve gorsel
deneyimlerden keyif aldiklarini ifade etmis, bu teknolojinin onlarin 6grenme siireglerine
olumlu katkilar sundugu goriilmistir. AG teknolojisinin egitimde daha etkin
kullanilabilmesi i¢in hem Ogretmenlerin bu konuda egitim almasi hem de siniflarin

gerekli teknolojik donanima sahip olmasi kritik bir ihtiyag olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu aragtirmada elde edilen bulgular, AG teknolojisinin okul 6ncesi egitimdeki
roliinii anlamaya ve degerlendirmeye yonelik 6nemli ipuclar1 sunmaktadir. Bu boliimde,
arastirma sonuclar1 literatiirdeki mevcut c¢alismalarla karsilastirilmis ve AG'nin
egitimdeki etkileri kapsamli bir sekilde tartigilmistir. Bulgular, teorik cerceveye

dayandirilarak analiz edilmis ve bu ¢alismanin literatiire katkis1 vurgulanmistir.

Arastirmada, okul Oncesi dénem ¢ocuklarimin ve Ogretmenlerinin artirilmis
gerceklik uygulamalarina yonelik goriislerini  incelemek amaciyla olgubilim
(fenomenoloji) yontemi kullanilmistir. Calisma, Kocaeli ilinde gorev yapan 6gretmenler
ve onlarin smiflarinda  artirllmis  gergeklik uygulamalarina katilan  ¢ocuklarla
gerceklestirilmistir. Veriler, yar1 yapilandirilmis goriisme yontemiyle toplanmis olup,
ogretmen ve cocuklarla birebir goriismeler yapilmistir. Orneklem segiminde amagh
ornekleme yontemi tercih edilmistir ve arastirmaya artirilmig gerceklik uygulamalari
konusunda deneyim sahibi 6gretmenler ile bu 6gretmenlerin siniflarindaki ¢ocuklar dahil
edilmistir. Goriismelerde toplanan nitel veriler, igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Kodlama ve temalara ayirma siiregleri, verilerin derinlemesine incelenmesiyle
gerceklestirilmistir. Veri toplama ve analiz siirecinde arastirmanin gegerligi ve

giivenilirligi i¢in uzman goriislerine bagvurulmus ve pilot uygulama yapilmaistir.

Cocuklarla gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen
verilerin icerik analizi sonuclarina gore; “Cocuklarin Artirilmis Gergeklik ile Ilgili
Etkinlige Yiikledikleri Anlamlar”, “Artirilmis Gergeklik Etkinliginin Cocuklara Neler
Hissettirdigi”,  “Cocuklara Gore Artirilmis Gergeklik Igeren Etkinligin  Oteki
Etkinliklerden Farklar1”, “AG Etkinliginde Kullanilan Teknolojik Aracit Kullanmakta
Zorlanip Zorlanmadig1 ve Nedeni”, “Cocuklarin Etkinlige Benzer Etkinliklerde Yeniden
Bulunmak Isteyip Istemedigi”, “Cocuklarin Artirilmis Gergeklik Iceren Baska Etkinlikte
Neleri Gormek Istedigi”, “Cocuklarin Etkinlikte Kullanilan Uygulamay1 Onceden Gériip
Gormedigi” ve “Cocuklarm Artirilmis Gergeklik Igeren Etkinligi Ailelerine Nasil
Anlatacag1” temalar1 belirlenmistir. Bu temalar kapsaminda, artirilmis gerceklik (AG)
etkinlikleri cocuklar tarafindan genellikle “eglenceli”, “yenilik¢i” ve “merak uyandirict”
olarak tanimlanmistir. AG etkinliklerinin ¢ocuklar iizerindeki duygusal etkileri farklh
kategorilerde toplanmis olup, bu duygusal tepkiler “heyecan”, “mutluluk”, “korku” ve
“sasirma” gibi kategoriler altinda siniflandirilmistir. Cocuklar, AG etkinligini diger

etkinliklerden farkli olarak algilamis ve ¢ogu ¢ocuk teknolojik cihazlari kullanirken
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zorlanmadigint belirtmistir. Bununla birlikte, baz1 ¢ocuklar “zorladi” gibi ifadelerle
yasadiklar1 zorluklar1 dile getirmistir. AG etkinligi, cocuklar tarafindan siklikla
“farklilik”, “canlanma”, “dans etme” ve “renklilik” gibi 6zelliklerle iliskilendirilmistir.
Cocuklarin bliyiik bir ¢ogunlugu, bu etkinlikte tekrar yer almak istediklerini ifade
etmistir. Cocuklarin verdikleri yanitlar, ilgi alanlari ve merak ettikleri nesnelerle
sekillenmis olup, genis bir ¢esitlilik gostermistir. Bu yanitlar genellikle ¢ocuklarin hayal
giiclinii ve 1ilgi alanlarin1 yansitarak “hayvanlar”, “fantastik karakterler”, “beden
boliimleri” ve “tasitlar” gibi nesnelere odaklanmistir. Cogu ¢ocugun daha 6nce boyle bir
deneyim yasamadig1 anlasilmakla birlikte, cok az sayida cocuk AG deneyimini daha 6nce
yasadigini belirtmistir. Cocuklar etkinligi ailelerine anlatirken artirilmis gercekligin
“gerceklik/canlilik”, “sasirtic1”, “heyecan verici” ve “eglenceli” ozelliklerini

vurgulamiglardir.

Cocuklarla yapilan goriisme sonuglarina gore, artirilmis gergeklik (AG)
etkinlikleri cocuklar tarafindan genellikle “eglenceli”, “yenilik¢i” ve “merak uyandirict”
olarak tanimlanmistir. Bu bulgular, ¢ocuklarin AG etkinliklerinde yasadig1 pozitif
duygusal deneyimlerin, bu teknolojinin 6grenme motivasyonunu artirmada ne kadar etkili
oldugunu gostermektedir. Bower ve arkadaslarinin (2014) calismasinda da belirtildigi
gibi, AG, ¢ocuklarin 6grenme siireclerine aktif olarak katilimini saglamakta ve 6grenme
stireclerine Olan ilgilerini artirmaktadir. AG’nin gorsel ve etkilesimli yapisi, ¢ocuklarin
dikkatini c¢ekmekte ve bu sayede Ogrenmeye yonelik igsel motivasyonlarini
giiclendirmektedir (Han vd., 2015). Bununla birlikte, AG’nin ¢ocuklar {izerindeki etkileri
sadece pozitif yonleriyle sinirli kalmamaktadir. Berk (2013), c¢ocuklarin duygusal
gelisimlerinin hassas oldugunu vurgulayarak, egitimde kullanilan igeriklerin pedagojik
acidan uygun olmasinin onemine dikkat ¢ekmistir. Calismada bazi c¢ocuklarin AG
etkinliklerinde kullanilan “iskelet” gibi figiirlerden korktuklari goézlemlenmistir. Bu
durum, erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklarin gergeklik ve hayal iirlinii arasinda ayrim
yapmakta zorlandiklar1 “islem oncesi donem” (Piaget, 1952) ile iliskilendirilebilir. Bu yas
grubundaki ¢ocuklarin gerceklige dair algilari, kullanilan igeriklerin pedagojik
uygunluguna duyarlidir ve korkutucu figiirler, cocuklarin 6grenme siirecinde dikkat
dagmikligina ve motivasyon kaybina yol acabilir (Huang vd., 2016). Cocuklarin AG
etkinliklerini diger etkinliklerden farkli olarak algilamasi, bu teknolojinin ¢ocuklarin
dikkatini ¢cekme ve Ogrenmeye yonelik meraklarin1 harekete gecirme potansiyelini

gostermektedir. Cai ve arkadaslar1 (2013) bu baglamda, AG’nin ¢ocuklarin hayal giiclinii
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besledigini ve Ogrenme materyalleriyle anlamli baglar kurmalarimi sagladigim
belirtmistir. Cocuklarin etkinlikte siklikla “canlanma”, “dans etme” ve “renklilik” gibi
Ozelliklere vurgu yapmasi, bu teknolojinin ¢ocuklar i¢in ¢ekici bir 6grenme araci olarak
goriilmesini desteklemektedir. Ancak, AG’nin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
iceriklerin yasa uygun ve pedagojik olarak hassas bir yaklagimla tasarlanmasi
gerekmektedir. Gu (2023) ve Ulutas (2011), ¢cocuklarin gelisimsel ihtiyaglarina uygun
igeriklerin, onlarin 6grenme siireglerine olumlu katki sagladigin1 vurgulamaktadir. Bu
noktada, AG igeriklerinin pedagojik acidan 6zenle tasarlanmasi, ¢ocuklarin hem biligsel
hem de duygusal gelisimlerini destekleyecek nitelikte olmalidir. Cocuklarin biiyiik bir
cogunlugu, AG etkinliklerinde tekrar yer almak istediklerini ifade etmistir. Bu durum,
cocuklarin Ogrenme siireclerine daha fazla katilim gosterme istegini ve AG’nin
motivasyon artirict etkisini desteklemektedir. Billinghurst ve arkadaslarinin (2015)
belirttigi gibi, AG’nin sundugu kisisellestirilebilir 6grenme deneyimleri, ¢ocuklarin
bireysel 6grenme hizlarina uyum saglamakta ve bu da ¢ocuklarin 6grenmeye yonelik
pozitif bir tutum gelistirmesine katki saglamaktadir. Son olarak, cocuklarin AG
etkinliklerini ailelerine anlatirken “ger¢eklik/canlilik”, “sasirtic1”, “heyecan verici” ve
“eglenceli” gibi dzelliklere vurgu yapmalari, AG’nin ¢ocuklarin zihninde nasil giiclii bir
izlenim biraktigini gostermektedir. Cocuklarin 6grenme siireglerinde kalict ve anlaml
izlenimler birakmak i¢in, Tuncer’in (2015) de belirttigi gibi, AG igeriklerinin ¢ocuklarin
duygusal tepkilerini dikkate alacak sekilde tasarlanmasi biiyiik 6nem tasimaktadir.
Boylece, AG’nin ¢ocuklar iizerinde olusturabilecegi olumsuz duygusal tepkiler en aza

indirgenerek, 6grenme siireclerine daha verimli ve saglikli bir katki sunulabilir.

Cocuklara yonelik bulgu ve tartismanin ardindan, o6gretmenlerle yapilan
goriigmelerin sonucglar1 da 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu boliimde, Ogretmenlerin
artirtlmis gerceklik uygulamalarina yonelik goriisleri analiz edildiginde “Artirilmig
Gergeklik  Teknolojisinin ~ Avantajlar’”, “Artirllmis  Gergeklik  Teknolojisinin
Dezavantajlar1”, “Ogretmenlerin Artirilmis Gergeklik Teknolojisine Ydnelik Tutumlar1”

olarak ii¢ tema belirlenmis ve alanyazinda yer alan arastirmalarla tartisilmistir.

Ogretmenlerin  artirilmis  gergeklik teknolojisinin  egitimdeki avantajlart
hakkindaki goriisleri, “cocuklarin dikkat ve ilgi diizeyi lizerindeki etkileri”, “biligsel
gelisim ve 3 boyutlu diisiinme becerilerine katkilar1”, ‘“sosyal-duygusal gelisim
tizerindeki etkileri” ve “dil ile motor gelisimi lizerindeki katkilar1” olarak ortaya ¢ikmustir.

Ogretmenler AG teknolojisinin ¢ocuklarin dgrenme siireclerine pozitif bir etki sagladigin
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ifade etmistir. Cocuklarin, AG etkinliklerine aktif katilim gosterdigi ve bu siirecte

O0grenmeye yonelik ilgi diizeylerinin artti§1 6gretmenler tarafindan aciklanmaistir.

Ozellikle AG’nin sundugu etkilesimli yapilarin ve gorsel zenginligin, ¢ocuklarin
soyut kavramlar1 daha somut bir sekilde anlamalarin1 sagladig1 ve 6grenme siireclerini
bulgular, literatiirdeki bir¢ok ¢alisma ile tutarlidir. Bower vd. (2014) AG’nin ¢ocuklarin
kavramsal anlama diizeyini artirdigini ve Ogrenme siireglerine daha fazla katilim
sagladigin1 vurgulamaktadir. Chen ve Chang (2006), AG’nin c¢ocuklarin 6grenme
stireclerine daha aktif katilmalarini sagladigini ve bu teknolojinin egitimi daha cazip hale
getirdigini belirtmektedir. Almufarreh ve Arshad (2023) da AG gibi dijital teknolojilerin,
cocuklarin 6grenme siireclerinde motivasyon artirici bir rol oynadigint ve bu durumun
egitim ¢iktilar1 lizerinde olumlu etkiler yarattigin1 vurgulamaktadir. AG teknolojisinin
cocuklarin biligsel siireclerine olan katkilari, Piaget’in biligsel gelisim kurami
cercevesinde de ele alinabilir. Piaget (1952), islem dncesi ve somut islemler donemindeki
cocuklarin soyut kavramlar1 anlama gii¢liigii cekebilecegini 6ne siirmektedir. Ancak AG,
soyut kavramlar1 somutlastirma giiciiyle bu Ogrenme engelini ortadan kaldirarak
cocuklarin biligsel siireglerine onemli bir katki saglar. AG ile sunulan ii¢ boyutlu gorseller
ve interaktif unsurlar, ¢cocuklarin deneyimleyerek 6grenmelerini miimkiin kilar ve bu da
ogrenme siireclerini daha etkili hale getirir. Somytirek (2014) de AG’nin ¢ocuklara soyut
kavramlar1 anlamada yardimci oldugunu ve biligsel siirecleri hizlandirdigini ifade
etmektedir. Benzer sekilde, Chen ve Chang (2006), AG’nin biligsel gelisimi destekleyen
bir arag olarak etkili oldugunu belirtmektedir. AG’nin ¢ocuklarin sosyal gelisimlerine de
katki sagladigi goriilmektedir. AG, isbirlik¢i 6grenme ortamlarini destekleyerek
cocuklarin sosyal becerilerini gelistirme potansiyeline sahiptir. Bu bulgu, Gordon ve
Browne’nin (2014) c¢ocuklarin sosyal etkilesimler yoluyla 6grendigini savunan
calismalariyla ortiismektedir. Ozellikle oyun temelli AG uygulamalari, cocuklar arasinda
daha fazla isbirligi ve sosyal etkilesim saglayarak 6grenme stireglerini daha kolektif hale
getirebilir. Nitekim, Lorusso vd. (2018) AG’nin ¢ocuklar arasindaki sosyal etkilesimi
artirdigin1 ve bu teknolojinin grup dinamiklerini giiclendirdigini ortaya koymustur. AG
teknolojisinin okul o6ncesi egitimde kullanimmin c¢ocuklarin motor becerilerini
gelistirdigi bircok arastirmayla ortaya konmustur. AG, c¢ocuklarin sanal nesnelerle
etkilesime ge¢mesi ve ekranda bu nesneleri hareket ettirmesi yoluyla ince motor

becerilerini, 6zellikle el-gdz koordinasyonlarini gelistirmelerine yardimci olur (Kog,
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2020; Bower vd., 2014). Ayrica, AG ile c¢ocuklar {i¢ boyutlu nesneleri dondiirme,
biiylitme veya farkli agilardan inceleme gibi aktivitelerle uzamsal farkindalik kazanir
(Chang ve Hwang, 2018). Teknolojiye asina olan ¢ocuklar, AG’yi daha rahat kullanarak
motor becerilerinde daha hizli gelisim gosterir (Chen ve Chang, 2006). AG'nin bireysel
O0grenme hizina uyum saglamasi, c¢ocuklarin motor becerilerini kendi hizlarinda
gelistirmelerine olanak tanir (Billinghurst vd., 2015). Ancak, bu siiregte egitimcilerin
AG'yi pedagojik stratejilerle nasil birlestirdikleri de kritik neme sahiptir (Gok, 2010).
Ogretmenlerin AG’nin dil gelisimine etkisi ile ilgili goriislerine dayali olarak Fan vd.
(2020) artirllmig gergekligin (AG) erken dil 6grenimini desteklemedeki potansiyelini
incelemigtir. 2010-2019 yillar1 arasinda yayinlanan 53 calismanin analizi sonucunda,
AG'nin dil 6greniminde ii¢ ana etkinlik sagladig1 goriilmiistiir: kelime heceleme oyunlari,
kelime bilgisi aktiviteleri ve konuma dayali kelime etkinlikleri. Ayrica, AG
uygulamalarinda one ¢ikan bes temel tasarim stratejisi belirlenmistir: li¢ boyutlu
multimedya igerik, fiziksel materyallerle etkilesim, oyunlastirma, mekansal eslemeler ve
konuma dayal1 6zellikler. Bu stratejilerden bazilari, 6grenme kazanglarini artirmak ve
motivasyonu yiikseltmek agisindan etkili olmustur. Ozellikle, ii¢ boyutlu multimedya ve
kesif stratejileriyle yapilan etkinliklerin, dil 6grenimini daha verimli hale getirdigi tespit

edilmistir.

Ogretmenler, AG’nin kullanim siirecinde karsilasilan ¢esitli sorunlar1 dile
getirerek dezavantajlarin1 ifade etmislerdir. Bu sorunlar “teknolojik zorluklar ve
uygulama siireci”, “etkinlik tiirlerine uygulanabilirlik siirliliklar’” ve “zaman kaybr ile
cocuklarin sikilmas1” olarak agiklanmistir. Ogretmenlerin artirilmis gerceklik (AG)
kullanim1 sirasinda karsilastiklar1 zorluklar, literatirde AG'nin bazi smirliliklariyla
ortiismektedir. Ogretmenlerin ifade ettigi teknolojik zorluklar ve uygulama siireci,
AG'nin teknik gereksinimlerinin simif ortaminda karsilanmasinin zorluguna isaret
etmektedir. Asmar ve arkadaslari (2020), AG uygulamalarindaki “izleme ve kayit”
siirecinin, Ozellikle hareketli ve kontrolsiiz ortamlarda teknolojinin dogrulugunu
etkiledigini ve bunun da dgretmenlerin sinif ortaminda karsilastiklar1 sorunlara benzer
oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda, GPS hatalar1 veya diisiik tetikleyici hassasiyeti
gibi teknik sorunlarin, smif icinde AG kullanimimi zorlastirarak oOgretmenlerin
motivasyonunu olumsuz etkileyebilecegi vurgulanmaktadir (Akgayir & Akgayir, 2017;
Jamrus & Razali, 2019). Ayrica, etkinlik tiirlerine uygulanabilirlik sinirliliklar1 AG’nin

her tiir etkinlik i¢in uyumlu olmamasiyla ilgili olarak dile getirilmistir. Furio ve
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arkadaslarinin (2013) ¢alismasinda, AG'nin biiyiik gruplarda maliyetli ve zaman alici
olabilecegi, bu nedenle bazi etkinliklerin uygulama siiresi ve kapsami bakimindan sinirl
kalabilecegi belirtilmistir. Jamrus ve Razali (2019), AG'in 6zellikle Ingilizce okuma
becerilerini gelistirme alaninda uygulama siirecindeki karmasikliga dikkat ¢ekmis ve bu
durumun ¢ocuklarin dikkatini dagitarak 6gretmenlerin belirli etkinlik tiirlerine yonelik
siirlamalar yasamasina neden oldugunu vurgulamistir. Son olarak, zaman kaybi ve
cocuklarin sikilmasi 6gretmenler tarafindan dile getirilen bagka bir 6nemli dezavantajdir.
AG teknolojisinin ¢ocuklarin dikkatini ¢ekme potansiyeline ragmen, uzun siireli
kullanimda c¢ocuklarin ilgisinin dagilabilecegi ve Ogrenme siirecine odaklanma
siirelerinin azalabilecegi belirtilmistir. Ozellikle Chang vd. (2014), AR’ nin ¢ocuklarin
kullanimina yoénelik zorluklar1 oldugunu ve iyi tasarlanmamis kullanici arayiizlerinin,
cocuklarin zaman kaybina yol agabilecegini ifade etmistir. Gavish vd. (2015) yakin tarihli
bir ¢aligmasi, AR kullanan grubun, AR kullanmayan gruba kiyasla ortalama olarak daha
uzun egitim siiresine ihtiya¢ duydugunu bildirmistir. Dunleavy vd. (2009) ise AG’nin
biligsel yiiklenmeye neden olarak cocuklarda ilgiyi siirdiirememe gibi sorunlara yol

acabilecegini belirtmistir.

Ogretmenlerin artirilmis gerceklik (AG) teknolojisine y&nelik tutumlarinin
“yeniliklere agiklik ve teknolojik motivasyon”, “AG teknolojisi ile ilgili bilgi ve
farkindalik eksikligi” ve “Ggretmenlerin egitim ihtiyact ile donanim gereksinimleri”
temalar1 altinda toplanmistir. Artirilmis Gergeklik (AG) teknolojisinin egitimde etkin bir
sekilde kullanilabilmesi, biiyiik 6l¢iide 6gretmenlerin bu teknolojiye yonelik tutumlarina
baghdir. Ogretmenler, siif ortammda AG’yi etkili bir sekilde kullanabilmek icin bu
teknolojiye karsi olumlu bir yaklagim gelistirmeli ve teknolojik yeterlilige sahip olmalidir
(Erbas ve Demirer, 2014). Arastirmalar, Ogretmenlerin AG'ye yoOnelik olumlu
tutumlariin, teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonunu kolaylastirdigini ve
cocuklarin 6grenme ciktilar1 tizerinde olumlu etkiler yarattigini gostermektedir (Kol,
2012). Bu baglamda, 6gretmenlerin AG'ye yonelik tutumlari, hem bu teknolojinin sinif
icinde nasil kullanilacagini belirleyen bir etken hem de gocuklarin AG ile etkilesimlerini
dogrudan etkileyen bir unsur olarak énemli bir rol oynamaktadir. Ogretmenlerin AG’ye
yonelik tutumlarimi etkileyen faktorlerden biri, dijital okuryazarlik diizeyleridir. Dijital
okuryazarlik becerileri yiiksek olan 6gretmenlerin, AG teknolojisini daha rahat bir sekilde
benimseyebildigi ve sinif ortaminda bu teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabildigi
goriilmektedir (Chen ve Chang, 2006b). Ayrica, AG’nin egitimde pedagojik stratejilere

73



entegrasyonu, dgretmenlerin dijital araglari nasil kullandiklarina baglidir. Gok (2010) ve
Torrato vd. (2020), dijital okuryazarlig1 yiiksek olan 6gretmenlerin, teknolojiyi sadece bir
arac¢ olarak kullanmadigini, ayn1 zamanda bu araglar1 pedagojik amaclarla biitlinlestirerek
daha verimli bir 6gretim siireci sagladigini belirtmektedir. Ancak, 6gretmenlerin AG
teknolojisine kars1 gelistirdikleri tutumlar her zaman olumlu olmayabilir. Bazi
ogretmenler, teknolojik yeniliklere kars1 direng gdsterebilir ya da AG'nin egitimde nasil
kullanilacag1 konusunda yeterli bilgiye sahip olmayabilirler (Wilson, 2021). Isikoglu
(2003) ve Laborda vd. (2020) tarafindan yapilan arastirmalar, 6gretmenlerin teknolojiye
yonelik onyargilarinin veya bu konuda yeterli egitimi almamalarinin, AG gibi yenilik¢i
teknolojilerin egitimdeki potansiyelini sinirlayabilecegini ortaya koymustur. Bu durum,
Ogretmenlerin profesyonel gelisimlerini destekleyecek teknolojik egitim programlarinin
gerekliligini giindeme getirmektedir. Ogretmenlerin  AG’ye yénelik tutumlarini
sekillendiren bir diger 6nemli faktor, teknolojinin egitimde sagladig: faydalar1 ne derece
deneyimledikleridir. Ornegin, AG teknolojisini smif ortaminda kullanmis olan
Ogretmenler, bu teknolojinin cocuklarin dikkatini toplama, derslere olan ilgilerini artirma
ve Ogrenmeyi daha interaktif hale getirme konusundaki olumlu etkilerini
deneyimlediklerinde, AG’ye yonelik daha olumlu bir tutum gelistirebilmektedirler
(Yilmaz vd., 2007). AG’nin soyut kavramlari somutlagtirmasi ve ¢ocuklarin 6grenme
siireclerine aktif katilimin1 saglamasi, Ogretmenlerin bu teknolojiyi egitimde
benimsemelerine katki saglayan 6nemli faktorler arasindadir (Bacca vd., 2014). Bununla
birlikte, Ogretmenlerin AG’ye yonelik tutumlarimi etkileyen teknik zorluklar da
bulunmaktadir. AG teknolojisinin kullanilabilmesi i¢in gerekli olan altyap1 ve teknik
destek eksiklikleri, dgretmenlerin bu teknolojiyi kullanma isteklerini olumsuz yonde
etkileyebilir (Kog, 2020). Ozellikle okullarin teknolojik altyapilarinmn yetersiz oldugu
durumlarda, 6gretmenler AG uygulamalarini smif ortamina entegre etmekte zorluk
yasayabilirler. Bu tiir teknik zorluklar, 6gretmenlerin AG’ye yonelik olumsuz bir tutum

gelistirmelerine neden olabilir.

Sonug olarak, 6gretmenlerin AG teknolojisine yonelik tutumlari, bu teknolojinin
egitimde ne kadar etkili bir sekilde kullanilacagini belirleyen kritik bir faktordiir.
Ogretmenlerin dijital okuryazarlik diizeyleri, teknolojik yeniliklere agikliklar1 ve AG nin
Ogrenci basarisina olan katkilarin1 deneyimlemeleri, bu tutumlar1 sekillendiren baslica
unsurlardir. Ancak, teknik altyap1 eksiklikleri ve egitim yetersizlikleri, 6gretmenlerin

AG’ye kars1 olumsuz tutumlar gelistirmelerine neden olabilir. Bu nedenle, 6gretmenlerin
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AG teknolojisini etkin bir sekilde kullanabilmeleri i¢in hem teknolojik egitim destegi

almalar1 hem de okullardaki teknik altyapinin giliglendirilmesi 6nemlidir.

Bulgular 6zetle AG teknolojisinin okul 6ncesi egitimde genis bir potansiyele sahip
oldugunu gostermektedir. Ogretmenler; AG’nin 6zellikle ¢ocuklarm  bilissel
gelisimlerine 6nemli katkilar sunarak soyut kavramlarin somutlastirilmasina, 6grenme
stireclerinin daha etkili hale gelmesine olanak tanidigini ifade etmistir. Ayni1 zamanda,
AG destekli egitim uygulamalarinin, ¢ocuklarin dikkat siirelerini uzatmis ve 6grenmeye
yonelik motivasyonlarini artirdigini agiklamislardir. Ayrica, ¢ocuklarin AG teknolojisiyle
zenginlestirilmis O0grenme ortamlarinda daha fazla etkilesimde bulundugunu, bu
durumunda onlarin 6grenme siirecine daha aktif katilim gostermelerine yol agtigini
belirtmislerdir. Ayn1 zamanda 6gretmenler, AG’nin sadece biligsel degil, ayn1 zamanda
duygusal ve sosyal gelisim agisindan da 6nemli oldugunu ifade etmistir. AG uygulamalari
sayesinde c¢ocuklarin, grup caligmalart ve isbirligi gibi sosyal becerilerini gelistirme
firsat1 buldugu ve buna bagli olarak 6zgiivenlerinin giiclendigini agiklamiglardir. Bunun
yani sira, AG’nin motor beceriler iizerinde de olumlu etkiler biraktigini
gozlemlemislerdir. AG uygulamalariyla sanal nesnelerle etkilesimde bulunan ¢ocuklarin

el-goz koordinasyonu ve ince motor becerilerinde gelisme kaydedildigi agiklamiglardir.

Bununla birlikte, 6gretmenlerin AG teknolojisine yonelik tutumlar1 da 6nemli bir
faktor olarak one ¢ikmustir. Dijital okuryazarlik diizeyi yiiksek olan 6gretmenlerin, AG'yi
smiflarinda daha etkin bir sekilde kullanabilmis oldugu ve bu durumun, gocuklarin
ogrenme verimliligini artirdigr diisiiniilmektedir. Ancak, bazi 6gretmenlerin teknolojiyi
siif ortamina entegre etmekte zorlandig1 ya da teknolojik altyapi eksiklikleri nedeniyle
AG'nin potansiyelini tam anlamiyla kullanamadig1 da sdylenebilir. Bu bulgular 15181nda,

asagidaki oneriler sunulmustur:

o AG teknolojisinin okul Oncesi egitimde etkili kullanilabilmesi ig¢in
ogretmenlerin dijital okuryazarlik seviyelerini artirmaya yonelik egitim programlari

dizenlenmelidir.

o Egitim kurumlarinda AG teknolojisinin kullanimi i¢in gerekli teknolojik altyap1
saglanmalidir. Okullara, AG’nin etkili kullanimin1 destekleyecek cihazlar ve yazilimlar
temin edilerek, sinif ortaminda teknolojinin entegre edilmesine yonelik iyilestirmeler

yapilmalidir.
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o AG, okul oncesi egitim miifredatina uygun bir sekilde entegre edilmelidir.
Miifredatta AG tabanli uygulamalara yonelik yonlendirmeler yapilmali, 6gretmenlere

miifredat kapsaminda bu teknolojinin nasil kullanilacagi konusunda rehberlik edilmelidir.

o Anne babalar, ¢ocuklarinin AG tabanli 6grenme siireclerini desteklemelidir.
Cocuklaryla birlikte AG uygulamalari kullanarak evde de bu teknolojiyi tesvik etmeleri,

O0grenme siirecini pekistirebilir.

o AG teknolojisinin uzun vadeli etkileri {izerine daha fazla ¢alisma yapilmalidir.
Cocuklarin biligsel, sosyal ve motor gelisimleri {izerinde AG’nin kalic1 etkileri uzun

donemli arastirmalarla incelenmelidir.

o AG’nin farkli kiiltiirel ve sosyoekonomik ortamlardaki etkilerini inceleyen
caligmalar yapilmalidir. AG’nin 6grenme siireclerine nasil entegre edilebilecegi ve farkli

baglamlarda nasil islev gosterdigi daha detayli olarak arastirilmalidir.
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Ek 1: Cocuk Goriisme Formu

Merhaba ben Mehmet Yasin Altinkaynak;

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Okul Oncesi Egitimi
Yiiksek Lisans Programi 6grencisiyim. Yiiksek lisans tezim i¢in, “Okul 6ncesi donem
cocuklarinin ve 6gretmenlerinin artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik goriislerinin
incelenmesini” amaglayan bir ¢alisma yiiriitiiyorum. Sizinle bu konuda goriisme yapmak
istiyorum. Kabul etmeniz halinde bana vereceginiz bilgiler sadece bu ¢alisma kapsaminda
kullanilacak olup, ¢alismada kimliginizi acik edecek higbir ifade yer almayacaktir. Bana
verdiginiz bilgiler ticlincii kisilerle kesinlikle paylasilmayacaktir. Sorulari size en uygun
yanitlarla i¢tenlikle yanitlamanizi rica ediyorum. Katkilarinizdan dolayi tesekkiir ederim.

Saygilar. lyi ¢aligmalar diliyorum.
Mehmet Yasin ALTINKAYNAK
Kisisel Bilgi Formu Degiskenleri:
Cinsiyetiniz: Kiz( ) Erkek( )
Yas: 48-60ay () 60-72 ()

Anne Yas............. Baba Yas.................
Anne Ogrenim............. Baba Ogrenim.................
SORULAR

1. (Artirilmis gergeklik igeren etkinligin ad1) etkinlik hakkinda neler diisiiniiyorsun?
2.(Artirllmis gerceklik iceren etkinligin adi) etkinlik sana neler hissettirdi?

3. (Artirilmis gergeklik iceren etkinligin adi) etkinliginde diger etkinliklerden farkli neler

vardi?

4. (Artirdlmis gerceklik igeren etkinligin adi) etkinliginde kullandigin teknolojik aleti

kullanmakta zorlandin m1? Zorlandiysan seni zorlayan sey neydi?

S5.(Artinlmis gerceklik igeren etkinligin adi) etkinligine benzer etkinliklerde yeniden

bulunmak ister miydin? Neden?

6. (Artirilmis gergeklik iceren etkinligin adi) gibi baska bir etkinlik daha olsaydi bu
etkinlikte neleri ve nereleri gérmek isterdin?

7.(Artinlmis gerceklik iceren etkinligin adi) etkinliginde kullanilan uygulamay: daha
once gdormiis mitydiin?

8. (Artirilmis gerceklik iceren etkinligin adi) etkinligini ailene nasil anlatirdin?
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Ek 2: Ogretmen Goriisme Formu

Merhaba ben Mehmet Yasin Altinkaynak;

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Okul Oncesi Egitimi
Yiiksek Lisans Programi 6grencisiyim. Yiiksek lisans tezim i¢in, “Okul 6ncesi donem
cocuklarinin ve 6gretmenlerinin artirilmis gergeklik uygulamalarina yonelik goriislerinin
incelenmesini” amaglayan bir ¢alisma yiiriitiyorum. Siz okul 6ncesi 6gretmenleri ile bu
konuda goriisme yapmak istiyorum. Kabul etmeniz halinde bana vereceginiz bilgiler
sadece bu calisma kapsaminda kullanilacak olup, ¢alismada kimliginizi agik edecek
hicbir ifade yer almayacaktir. Bana verdiginiz bilgiler iiciincii kisilerle kesinlikle
paylasilmayacaktir. Sorular1 size en uygun yanitlarla ictenlikle yanitlamanizi rica

ediyorum. Katkilarrmzdan dolay: tesekkiir ederim. Saygilar. Iyi calismalar diliyorum.

1.Bana goriisme siirecinde sdyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri
arastirmacinin disinda herhangi bir kimsenin gérmesi miimkiin degildir. Ayrica arastirma
sonuglarint  yazarken, gOriistiigiim  bireylerin  isimlerini  kesinlikle  rapora

yansitmayacagim.

2. Baglamadan once, bu sdylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diisiince ya

da sormak istediginiz bir soru var mi1?

3. Goriismeyi izin verirseniz kaydetmek istiyorum. Bunun sizce bir sakincasi var

mi?

4. Bu goriismenin yaklasik bir 20 dakika siirecegini tahmin ediyorum. izin

verirseniz sorulara baglamak istiyorum.
Mehmet Yasin ALTINKAYNAK

SORULAR

1. Ne kadar siiredir 6gretmenlik yapiyorsunuz?

2. Daha once artirilmis gerceklik ile ilgili kag tane hizmet-i¢i egitime katildiniz?

2.1)Ne zaman?

2.2)Ne kadar siire?

3. Artinlmis  gerceklik  uygulamalarini  etkinliklerinizde hangi  siklikta
kullaniyorsunuz? Gelecekte kullanmayi diisiiniiyor musunuz?

4. Okul oOncesi egitimde artirllmis gergeklik teknolojisinin kullanimiyla ilgili

diisiinceleriniz nelerdir?
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4.1.)Artirilmis gerceklik uygulamalarinin avantajlari nelerdir?

4.2 )Artirilmis gerceklik uygulamalarinin dezavantajlari nelerdir?

5. Artirllmis gerceklik teknolojilerini kullanmak ic¢in gerekli 6gretmen becerileri
nelerdir? Siz kendinizi bu konuda donanimli diisiiniiyor musunuz? Neden?

6. Artirlmis gerceklik teknolojileri konusunda 6gretmenler yeterli bilince sahip
mi? Neden?

6.1.)Bilgi agisindan.

6.2) Beceri agisindan

6.3) Farkindalik agisindan

7. Artinlmig  gerceklik teknolojileri igeren etkinlikler, okul Oncesi egitim
programinin kazanimlarina nasil hizmet ediyor?

7.1.)Bilissel kazanimlara

7.2.) Sosyal Duygusal kazanimlara

7.3.) Dil kazanimlarina

7.4.) Motor gelisim kazanimlarina

8. Artirllmis gerceklik teknolojisinin kullanildigi etkinliklere katilim agisindan
cocuklarda ne gibi farkliliklar gozlediniz?

8.1.) Dikkat diizeyi

8.2.) Isteklilik diizeyi

8.3.)Bireysel ya da grupla ¢aligma agisindan

9. Artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanildigr etkinliklerin ¢ocuklar tizerindeki
olumlu etkileri nelerdir? (Yasadigimiz deneyim c¢ergevesinde 6rnek olaya bigiminde
anlatir misiniz?)

10. Artirllmis  gergeklik teknolojisinin  kullanildigi  etkinliklerde ¢ocuklar
olumsuz bir yasant1 ge¢irdi mi? Nasi1l?

11. Artirilmis gerceklik uygulamalari i¢in okullariniz/siniflariniz donanim ile
ilgili distinceleriniz nedir?

12. Artirllmis  gerceklik uygulamalarinin sinif yOnetimini nasil etkiledigini
diisiiniiyorsunuz?

13. Artirilmis gerceklik uygulamalar1 okul 6ncesi alaninda nasil gelistirilebilir?
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Ek 3: Etik Kurulu Onay Yazis1
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