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OKUL ONCESi DONEMDE FEN EGITIMINDE DiJiTAL
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BiLGiSi BAGLAMINDA BiR iNCELEME
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xiv + 114

Bu arastirmada, okul 6ncesi egitimi dgretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢ocuklara
yonelik fen kavramlarinin O6gretimi igin hazirladiklar1 dijital hikaye entegre
edilmis etkinlik planlariin teknolojik pedagoik alan bilgisi-TPAB baglaminda
incelenmesi amaglanmistir. Calisma grubunu 2020-2021 egitim-6gretim yili bahar
déneminde Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Okul Oncesi Egitimi
Ogretmenligi Boliimiine devam eden &gretmen adaylar1 (N:35) olusturmustur.
Aragtirmanin deseni gomiilii tek durum calismasi (embedded single case design)
olarak tasarlanmigtir. Veri toplama araglart; etkinlik plani, dijital hikdye ve odak
grup goriisme formudur. Elde edilen veriler ile tiim katilimcilarin etkinlik planlar
ve dijital hikayelerinin analizleri biitlinciil olarak TPAB bilesenleri baglaminda
tematik sekilde analiz edilmistir. Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi
Stirecini Degerlendirme Rubrigi (Cirali Sarica & Kogak Usluel, 2016) temel
alimarak dijital hikayelerin icerik analizi yapilmistir. Arastirmada, teknoloji
baglaminda dijital hikdye hazirlamada kullanilan program/yazilim c¢esitliligi
goriiliirken dijital hikdye hazirlama siirecinde 6n hazirliklarin dikkate alinmasi
gerektigi; pedagoji baglaminda teknolojinin pedagojiyi etkiledigi ve etkinlik plani
hazirlamada sozciikler ve degerlendirme boliimlerinde eksiklikler oldugu; alan
baglaminda farkli bilim alanlar igeriklerine ve kavramlarina yonelik dijital hikaye
entegre edilmis fen etkinlik planlar1 hazirlandig1 sonuglari ortaya ¢ikmistir. Ayrica
O0gretmen adaylar1 dijital hikdye hazirlama siirecinde motive olduklari, keyif
aldiklar1 ve siirecin eglenceli oldugu gibi olumlu goriisler belirtmislerdir. Bunlar
1s51g¢1inda; dijital hikayelerin okul Oncesi egitimde fen kavramlarinin 6gretiminde
etkili bir yontem olacagindan hareketle kavram &gretiminde kullanicilara
alternatif yollar sunacagi diisiilmektedir.

ANAHTAR KELIMELER: Okul &ncesi egitimde fen kavrami, Teknolojik
pedagojik alan bilgisi, Dijital hikdye, Okul dncesi egitimi 6gretmen aday1.



ABSTRACT

THE USE OF DIGITAL STORIES IN SCIENCE EDUCATION IN PRE-
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In this research, it is aimed to examine the digital story integrated activity plans
prepared by prospective pre-school teachers for the teaching of science concepts
for 36-72 months old children in the context of technological pedagogical content
knowledge - TPACK. The study group consisted of prospective teachers (N: 35)
who continue their education at Bolu Abant izzet Baysal University, Department
of Pre-school Education in the spring semester of the 2020-2021 academic year.
The design of the research was designed to be an embedded single case design.
Data collection tools consist of activity plans, digital stories and focus group
interview forms. The data obtained and the analysis of the activity plans and
digital stories of all participants were analyzed thematically in the context of
TPACK components. Content analysis of digital stories was made based on the
Rubric for Evaluating the Process of Digital Storytelling in an Educational
Context (Ciral1 Sarica & Kocgak Usluel, 2016). In the research, it was concluded
that while the variety of programs/software used in preparing digital stories in the
context of technology was observed, preliminary preparations should be taken
into account in the process of preparing digital stories, in the context of pedagogy,
technology affects pedagogy and there are deficiencies in vocabulary and
evaluation sections in preparing activity plans and in the context of the field,
science activity plans with integrated digital stories were prepared for the contents
and concepts of different science fields. In addition, prospective teachers stated
that they were motivated during the digital story preparation process and enjoyed
it and that the process was fun. In the light of these findings, digital stories are
found to be an effective method in science concepts in pre-school education and
to offer alternative ways to users in concept teaching.

KEYWORDS: Science concept in pre-school education, Technological
pedagogical content knowledge, Digital story, Prospective pre-school teachers.
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1. GIRIS

Bu béliimde problem durumu, arastirmanin amaci, arastirma problemleri, alt

problemler, arastirmanin énemi, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

21. ylizyilda bilim ve teknoloji alanlarinda yasanan hizli degisim ve gelisim
egitim alanlarmi da etkilemis ve egitimde reformlara neden olmustur. 21. yy
Ogrenimi igin Ortalik (The Partnership for 21st Century Learning [P21], 2017)
cercevesinde belirlenen 6grenme ve yenilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji
becerileri, yasam ve kariyer becerileri gibi ana becerilere sahip bireyler
yetistirilmesi onem kazanmistir. Bu 21. yy becerileri gesitli iilkelerin egitimine
dahil edildigi gibi lilkemizde de dikkate alinmig ve 0gretim programinda temel
becerilerden biri bilim okuryazarligi kavrami yer almistir (MEB, TTKB, 2017).
Bilim okuryazarlig: ile giinliik yasamda karsilagtig1 sorunlari bilimsel yontemlerle
cozebilen, problem c¢ozme becerileri olan, bilgiye ulasabilen, teknolojiyi
kullanabilen, bilime karsit olumlu tutumlart gelisen, yasadigi ¢evreyi anlayarak
yorumlayan bireyler yetisirmek fen egitiminin amacini olusturmaktadir (Balbag
vd., 2016). Bu amagclar dogrultusunda egitimin ilk basamagi olan okul Oncesi
donemin gelisimin en kritik yillar1 oldugu (Sahin, 2000) diisiiniildiigiinde erken
yaslarda verilecek fen egitiminin ¢agin gerektirdigi bilgi ve becerilere sahip
bireyler yetistirilmesinde onemi ortaya ¢ikmaktadir. Okul Oncesi fen egitiminde
cocuklarin yaparak yasayarak edindikleri deneyimler ile temel fen kavramlari ve
bilimsel silire¢ becerilerini kazanmalar1 amaglanmaktadir (Eshach, 2006; Kandir
vd., 2012). Fen egitiminin énemli bir parcasi olan bilimsel kavramlarin (NSES,
1996; Ormrod, 2006) okul 6ncesi donemde temellerinin atildigi (Sahin, 2016) ve
ileriki yillarda Ogrenilecek olan daha karmasik kavramlarin alt yapisim
olusturdugu bilinmektedir (Akman, 2002). Bu baglamda okul dncesi egitimde fen
kavram Ogretiminin 6nemli bir siire¢ oldugu ve fen kavramlarmin dogru ve
anlamli bir sekilde 6grenimi 6gretim silirecinde Ogretmenlerin kullanacag: etkili
yontem ve tekniklerle miimkiin olacaktir (Hong & Diamond, 2012; Sahin, 2006).
Okul oncesi fen kavram Ogretimi siirecinde g¢esitli yontem ve tekniklerin
kullanilabilecegi goriiliirken; okul Oncesi donemde fen egitiminde yapilan

arastirmalara bakildiginda 6gretmenlerin fen kavram 6gretiminde en ¢ok deney ve



anlatma yoOntemini tercih ettikleri (Akcanca vd., 2017; Karaer & Kosterelioglu,
2005; Karamustafaoglu & Kandaz, 2006; Ozbek & Sigirtmag, 2009; Ultay vd.,
2018), yontem ve tekniklerle ilgili sikintilar yasadiklari/bilgi eksikligi/yetersizlik
(Aslan vd., 2015; Babaroglu & Okur Metwalley, 2018; Karamustafaoglu &
Kandaz, 2006; Sagkes, 2014) ve fen etkinliklerini uygulama noktasinda
materyal/malzeme eksikligi yasadiklar1 (Babaroglu & Okur Metwalley, 2018;
Ultay vd., 2018; Simsar & Dogan, 2019) gériilmektedir.

21. yy bilgi ¢aginda bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim ve
gelismeler egitime yansimakla birlikte; bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim-
Ogretim ortamlarinda kullanimi yenilik¢i yaklagimlart beraberinde getirmistir.
Teknolojinin egitime entegrasyonu ile egitim-6gretim ortamlarinda Ogretim
yontemi ve Ogrenme araci olarak kullanilan teknolojilerden biri de dijital
hikayelerdir (Robin, 2008; McLellan, 2007; Nilsson, 2008). Dijital hikayeler okul
oncesi donemden baslayarak yiiksekdgretim dahil olmak iizere farkli kademelerde
(Garrety, 2008; Rahiem, 2021) ve Tiirk¢e, Fen, Kimya, Bilisim Teknolojileri, Tip,
Tarih ve Egitim gibi bir¢ok farkli branglarda kullanilmakta ve 6grenmeye yonelik
faydalar1 goriilmektedir (Kocaman Karoglu 2016). Dijital hikayelerin egitimde
farkli kademelerde kullanilabilecegi (Robin, 2016) bilinmekle birlikte; belki de en
etkili olacag yas grubunun okul 6ncesi dénem oldugu diisiiniilmektedir (Islim &
Yildirim, 2017). Okul 6ncesi donemde dijital hikayelerle yapilan aragtirmalara
bakildiginda; anlama becerileri (Aydin, 2019), sosyal beceriler (Basdas, 2017),
sosyal-duygusal 6grenme davraniglar1 (Gézen & Cirik, 2017), kavramsal anlama
(Kocaman Karoglu, 2015), ayristirici, segici, empatik, yaratici, elestirel ve etkin
dinleme beceriler1 (Tiire Kose, 2019), iletisim, kendini ifade etme, elestirel
diisinme, merak, multimedya araglarimi kullanma (Blas & Paolini, 2012),
Ozgliven, isbirligi ile ¢alisma (Papadimitriou vd., 2013), yabanci dil 6grenimi
(Abidin vd., 2011) ve ahlak egitimi (Abiola, 2014) iizerinde olumlu etkileri
oldugu goriilmektedir. Ayrica dijital hikayelerle sunulacak olan zengin bir yaratici
cevre (Kocaman Karoglu, 2016) ile ¢ocuklara firsat esitligi saglanarak teknoloji

kullanim bilgisi kazandirilacag: (Yiiksel vd., 2016) belirtilmektedir.

Egitimde giincel yaklasimlarin ¢ogunun teknoloji odakli oldugu ve bu
nedenle 6gretmenler tarafindan teknoloji, pedagoji ve alan bilgilerinin (TPAB)

ayri ayr1 taninmasi, ikili baglantilarin 1yi kavranmasi ve bunlarin iiglii kesisimi



olan TPAB’ 1n biitiinciil olarak dikkate alinmasi gerekliligi goriilmektedir
(Koehler & Mishra, 2009). Literatiir incelendiginde, fen (Alayyar vd., 2010;
Bilici, 2012; Bilici vd., 2013; Graham vd., 2009; Guzey & Roehrig, 2009;
Lowder, 2013;Timur & Tasar, 2011), matematik (Cavin, 2007; Demir & Bozkurt,
2011; Erdogan & Sahin, 2010; Lin, 2009), smif egitimi (Karadeniz &
Vatanartiran, 2015; Kokog, 2012; Schmith vd., 2009), yabanci dil (Eigﬁzel, 2014,
Koc¢oglu, 2009), sosyal bilgiler (Bal & Karademir, 2013; Wilson & Wright, 2010)
ve tarih (Bozkurt, 2016) egitimi gibi ¢esitli alanlarda 6gretmen ve Ogretmen
adaylarinin TPAB’ 1ma yonelik cesitli aragtirmalar gergeklestirilmistir. Bu
aragtirmalarin agirlikli olarak fen, matematik ve sinif egitiminde yogunlastig
goriilmekle birlikte okul Oncesi egitime iliskin calismalarin son yillarda artis
gosterdigi bilinmektedir (Abbitt, 2011; Aksiit & Aydm, 2021; Chuang & Ho,
2011; Dal, 2015; Demircan, 2021; Er vd., 2020; Hsu vd., 2013; Ilkay, 2017;
Kildan & incikab1, 2015; Liang vd., 2013; Liang, 2015; Ozdurak Singin &
Gokbulut, 2020; Sancar Tokmak vd., 2013; Schmidt vd., 2009; Yal¢in, 2021;
Yanpar Yelken vd., 2015). Oyleki okul 6ncesi egitimde TPAB calismalarina
bakildiginda Ogretmen ve 6gretmen adaylarmin ¢ogunlukla TPAB’ 1na iligkin
bilgi diizeyi (Dal, 2015; Er vd., 2020), 6z degerlendirme (Schmidt vd., 2009),
Ozgliven (Sancar Tokmak vd., 2013; Yanpar Yelken vd., 2015) ve 6z yeterliklerini
(Abbitt, 2011; Ilkay,2017) belirlemeye iliskin ¢aligmalar yapildig: goriilmektedir.

Dijital hikayelerin teknoloji entegrasyonuyla egitimde etkili ve verimli bir
Ogretim yontemi oldugu bilinmekle birlikte (Kocaman Karoglu, 2016; Robin,
2016); literatiir incelendiginde okul Oncesi donemde fen egitiminde yapilan
calismalarda son yillarda artis oldugu goriilmektedir (Aksiit & Aydin, 2021; Islim
& Yildirim, 2017; Kocaman Karoglu, 2015; Turgut, 2015; Yilmaz & Sigirtmag,
2020). Dijiital hikayelerin Ogretim yoOntemi olarak gelistirilebilmesi i¢in
ogretmenlerin yeterli teknolojik bilgiye ve teknoloji kullanimina, alana ait
pedagojik bilgiye ve ogretilecek konu alanina hakim olmasi beklenmektedir
(Yilmaz vd., 2017). Literatiirde dijital hikayelerin TPAB baglaminda incelendigi
smirli sayida calismaya rastlanmaktadir (Aksiit & Aydin, 2021; Kildan ve
Incikabi, 2015; Yanpar Yelken vd., 2015). Okul 6ncesi donemde yiiriitiilen
calismalarda dijital hikayelerin fen kavram 6gretimi siirecinde etkinlik planlarina

entegrasyonunun TPAB baglaminda 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda bu



aragtirmada okul Oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢ocuklara fen
kavramlarinin 6gretiminde hazirlayacaklari dijital hikdye entegre edilmis etkinlik
planlarmin  teknolojik pedagojik alan bilgisi baglaminda incelenmesi

amagclanmistir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arasgtirmada; okul oncesi egitimi Ogretmen adaylarimin 36-72 aylik
cocuklarina fene iliskin kavramlarin 6gretiminde hazirladiklart dijital hikaye
entegre edilmis etkinlik planlarin  TPAB  baglaminda incelenmesi

amagclanmaktadir.

1.3 Arastirma Problemleri
“Okul oOncesi egitimi 0gretmen adaylarimin 36-72 aylik ¢ocuklara yonelik
fen kavramlarmin O6gretimi icin hazirladiklar: dijital hikdye entegre edilmis

etkinlik planlar1 TPAB agisindan ne durumdadir?”

1.3.1 Alt Problemler
1. Okul 6ncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢cocuklara yonelik
fen kavramlarmin O6gretimi i¢in hazirladiklart dijital hikayeleri hazirlama

stirecindeki teknolojik bilgi durumlar1 nasildir?

2. Okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢ocuklara yonelik
fen kavramlarinin 6gretimi i¢in hazirladiklart dijital hikaye entegre edilmis

etkinlik planlarindaki pedagojik bilgi durumlari nasildir?

3. Okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik cocuklara yonelik
fen kavramlarmin o6gretimi icin hazirladiklart dijital hikaye entegre edilmis

etkinlik planlarindaki alan bilgisi durumlar1 nasildir?

4. Okul 6ncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢ocuklara yonelik
fen kavramlarmin o6gretimi icin hazirladiklart dijital hikaye entegre edilmis

etkinlik planlarinda teknolojik pedagojik bilgi durumlari nasildir?

5. Okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik cocuklara yonelik
fen kavramlarinin 6gretimi i¢in hazirladiklart dijital hikaye entegre edilmis

etkinlik planlarinda pedagojik alan bilgi durumlar1 nasildir?



6. Okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik ¢ocuklara yonelik
fen kavramlarmin O6gretimi icin hazirladiklar1 dijital hikaye entegre edilmis

etkinlik planlarinda teknolojik alan bilgi durumlar1 nasildir?

7. Okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin 36-72 aylik cocuklara yonelik
fen kavramlarinin 6gretimi i¢in hazirladiklar1 dijital hikdye entegre edilmis

etkinlik planlarini hazirlama siirecine iliskin goriisleri nelerdir?”

1.4 Arastirmanin Onemi

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar temel fen kavramlari ve temel bilimsel siire¢
becerilerini edinerek ileriki fen 6grenimleri i¢in gerekli alt yapiy1 olusturmaktadir.
Fen kavramlarmin ogretiminde, soyut kavramlari somutlastiran, kavramlarin
cocuk tarafindan yapilandirilmasini saglayan, bilgi edinme yollarin1 kullanarak
yaparak- yasayarak somut deneyimler kazandiran, ¢gocugun siirece aktif katilimini
saglayan ve birden fazla duyuya hitap eden yontem ve tekniklere yer verilmesi
gerekmektedir (Aksiit, 2019). Bu baglamda dijital hikayelerin; dikkat/ilgi ¢ekici,
eglenceli olma, motivasyonu arttirma (Abidin vd., 2011; Aydin, 2019; Cetin,
2021; Gogen Kabaran & Aldan Karademir, 2017; Kahraman, 2013; Kocaman
Karoglu, 2016; Turgut, 2015; Yilmaz & Sigirtmac, 2020 ;Yiiksel vd., 2016); ders
icerigini somutlagtirma (Rahiem, 2021; Robin, 2006; Yiiksel vd., 2016, Yilmaz &
Sigirtmag, 2020); kalici/anlamli 6grenme saglama (Aydin, 2019; Cetin, 2021;
Kahraman, 2013; Karatas, 2020; Kocaman Karoglu, 2015; Robin, 2006; Yilmaz
& Sigirtmag, 2020); geleneksel yontem ve tekniklerden farkli olmasi (Kocaman
Karoglu, 2015; Papadimitriou vd., 2013; Robin, 2006; Yilmaz & Sigirtmag,
2020); birden fazla duyuya hitap etme (Kocaman Karoglu, 2015; Yilmaz &
Sigirtmag, 2020) gibi 6zellikleri fen kavram 6gretim siirecinde etkili bir 6gretim
yontemi olacagini gdstermektedir. Teknolojinin egitime entegrasyonunda dijital
hikayelerin etkili bir yontem olacagi (Robin, 2016; Yilmaz vd., 2017); erken
yaslarda bilgi, iletisim ve teknoloji becerilerinin kazandirilmasinda teknolojinin
bilingli ve faydali kullaniminda Ogretmenlerin 6nemli bir roli oldugu

diistiniilmektedir.

Dijital hikaye yonteminin 68renme siirecine entegrasyonunda Ogretmenin
yeri ve dnemi goz oniinde bulunduruldugunda 6gretmen adaylarinin lisans egitim

siirecinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmen adaylari tarafindan gelistirilen



dijital hikayelerin; teknolojiyi, pedagojiyi ve alan bilgisini kullanarak gelecekte
kendi siniflarinda yapacaklar etkinlik planlarina dahil edilmesinde etkili olacagi
diistiniilmektedir. Bu baglamda bu arastirmada okul 6ncesi egitimi Ogretmen
adaylarinin ilgili alan bilgisini (fen kavrami) uygun teknoloji ile entegre ederek
(dijital hikaye yontemi) 0grenme siirecine dahil edebilmelerinin (etkinlik plant
hazirlama) 6nemi ortaya c¢ikmaktadir. Buradan hareketle bu arastirmada okul
Oncesi egitimi Ogretmen adaylarimin 36-72 aylik c¢ocuklara fene iliskin
kavramlarin 6gretiminde hazirladiklar1 dijital hikaye entegre edilmis etkinlik
planlarinin incelenmesi amaglanmaktadir. Uygulamaya doniik bu arastirmanin
teknolojinin kullanildig farkli bir yontem olan dijital hikdyenin 6grenme-6gretme
siirecine entegrasyonuna okul 6ncesi donemde kullanimina katki saglayacagi

diistiniilmektedir.

1.5 Sayiltilar

Arastirmaya katilan okul oncesi egitimi 6gretmen adaylarinin veri toplama

stirecinde gergek durumlarini ve goriislerini yansittigi varsayilmistir.
1.6 Smmrhhiklar

Bu arastirma, 2020-2021 egitim-6gretim yil1 bahar doneminde Bolu Abant
[zzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Egitimi Ogretmenligi

Boliimii’ ne devam eden 35 6gretmen aday ile sinirlidir.
1.7 Tanmmlar

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB); Koehler ve Mishra (2006)
tarafindan Shulman (1986)’1n Pedagojik Alan Bilgisi (PAB) igerigine teknolojinin
eklenmesi ile Ogretmenlerin egitim teknolojilerini anlamalarint ve teknoloji
kullanarak etkili 6gretim gerceklestirebilmeleri icin PAB’in teknolojiyle olan

etkilesimini agiklayan teorik bir ¢ercevedir (Koehler & Mishra, 2009).

Teknolojik Bilgi (TB); Dijital hikayeler hazirlanirken kullanilan
teknolojilerdir (Aksiit & Aydin, 2021).



Pedagojik Bilgi (PB); Dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlaridir
(Akslit & Aydin, 2021).

Alan Bilgisi (AB); Dijital hikayelerde kazandirilmak istenen kavramlar ve

bunlara yonelik hazirbulunusluk durumudur (Aksiit & Aydin, 2021).

Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB); Dijital hikdyelerin etkinlik
planlarindaki yeri ve igerigindeki pedagojik yaklasimlardir (Aksiit & Aydin,
2021).

Pedagojik Alan Bilgisi (PAB); Dijital hikaye entegre edilmis ders
iceriginin alan egitiminde kullanimidir (Aksiit & Aydin, 2021).

Teknolojik Alan Bilgisi (TAB); Dijital hikayelerin kavram 6gretiminde
etkili bir arag olarak kullanimidir (Aksiit & Aydin, 2021).

Okul Oncesi Dénemde Fen Egitimi; okul dncesinde ¢ocuklarda bilimsel
diistinmeyi, yaratict ve 1raksak diisiinmeyi, problem ¢6zme becerilerini

gelistirerek fen kavramlarimin etkili ve kalici sekilde 6grenilmesidir (Sahin, 2000).

Dijital Hikaye; belirli bir konuya yonelik gercek ya da kurgulama yoluyla
olusturularak bilgiyi sunmak amaci ile metin, ses, video, gorsel, animasyon ve
miizik gibi cesitli coklu ortam araclarinin birlestirilmesi ile ortaya ¢ikan anlatimlar

olarak tanimlanmaktadir (Robin, 2006).



2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE iLGILi
ARASTIRMALAR

Bu boliimde okul oncesi donemde fen egitimi, dijital hikaye, Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) ve ilgili arastirmalara iliskin bilgiler yer

almaktadir.

2.1 Okul Oncesi Dénemde Fen Egitimi

Okul oncesi egitim; ¢ocugun dogumundan ilkokula basladigr zamana kadar
gecen siireyi kapsayan, cocugun ileriki donemlerinde etkili olan; bedensel,
zihinsel, sosyal-duygusal, psikomotor ve dil gelisimlerinin 6nemli oranda
tamamlandigi, ailede baglayan ve egitim kurumlarinda devam eden kisiligin
bicimlendigi gelisim ve egitim siirecidir (Aral vd., 2011). Okul 6ncesi donemi
kapsayan 0-6 yas fiziksel, bilissel, dil, sosyal-duygusal gelisim alanlar1 i¢in kritik
donem (Riley, 2003) ve gelisimin en hizli ilerleme gosterdigi donemlerden biri
olmasi nedeniyle bu yaslarda alinan egitim insan yasaminda kalict izler
birakmaktadir (Sahin, 2000). Buradan hareketle cocuklara okul 6ncesi donemde

verilecek egitimin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.

Fen Latince ‘scientia’ kelimesinden gelmekte ve ‘ayirt etmek, fark etmek ve
bilmek’ anlamindadir (Martin vd., 1997). Kaptan (1999)’ a gore fen, dogadaki
varliklar1 ve olaylar1 inceleyerek genelleme ve ilkelere ulasma, bu ilkeler
sayesinde gelecege dair olaylar hakkinda tahminde bulunma cabasidir. En genel
tanimi ile fen, insanin dogustan getirdigi merak etme, kesfetme ve Ogrenme
arzusu ile bilgiye ulagsma yontemlerini de kullanarak diinya hakkinda bilgi edinme

gayretidir (Uludag, 2017).

21. yiizyilda bilim ve teknoloji alanlarinda yasanan degisim ve gelisim
egitim alanlarini da etkilemis ve ‘bilim okuryazarlig1’ kazanilmasi gereken temel
becerilerden biri olarak §gretim programinda yerini almistir (MEB, TTKB, 2017).
Bilim okuryazarligi kavraminin 6n plana ¢ikmasi ile bilim-teknoloji-toplum
iliskisini anlayan, fen alaninda yer alan bilgi ve becerileri gilinliik yasamda
karsilagilan problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilen bilim okuryazari bireyler

yetistirilmesi onem kazanmistir (Akstit, 2019). Boylelikle giiniimiizde bireylerin



bilimsel kavramlar1 bilme ve anlama, yasadig1 ¢evrede meydana gelen fiziksel,
biyolojik ve kimyasal olay, olgu ve kavramlar1 anlama ve agiklama fenin 6nemini
gostermekle birlikte; ¢ocuklar1 arastiran, sorgulayan, bilgiyi ezberleyen degil
bilgiyi kendi yapilandiran ve iiretebilen, bu bilgiyi kullanip paylasabilen,
kendisini yenileyen, iletisim kurma becerisine sahip, yaratici, liretken, 6grenmeyi
Ogrenen ve yasam boyu Ogrenmeyi benimseyerek giiniin sartlarina ayak
uydurabilen bireyler olarak yetistirmek fenin amaclar1 yerini almaktadir (Aksiit,
2019). Bu nedenle ozellikle okul Oncesi donemden itibaren fen egitimi ile
cocugun merak etme, soru sorma, gozlem yapma, olaylari yorumlama, ¢ikarim
yapma vb. temel bilimsel siire¢ becerilerini kullanarak ¢evresinde karsilagtigi fen
ve doga olaylarini gézlemlemesi ve olgular arasinda iliskileri kavramasinin 6nemi

de ortaya ¢ikmaktadir (Aksiit, 2019).

Cocuklar dogustan gelen merak duygular ile kendilerini, yakin ¢evrelerini ve
cevrelerinde yasanan olaylar1 merak eder, gozlem yapar ve sorgular. Yasamin ilk
yillarinda bes duyu (dokunma, tat alma, gorme, isitme, koklama) ile g¢esitli
kesiflerde bulunurken, giinliikk yasam deneyimleri ile ¢cocuklar diinyay1 tanimaya
ve anlamlandirmaya caligmaktadir (Uyanik Balat, 2014). Cocuklarin merak ve
kesfetme duygusu fen 6grenme siirecini baslatmis olur (Alisinanoglu vd., 2012;
Tu, 2006). Boylece ¢ocuklar oyun ve giindelik yasantilari ile ¢evrelerini arastirma,
sorgulama, gozlem yapma, olaylarin sonuclarini tahmin etme ve sonug¢ ¢ikarma
becerilerini kullanarak diinya hakkinda bilgi edinmekte; sistematik olmayan ve
dogal siireglerle edinilen bu bilgiler de cocuklarin ilk fen deneyimlerini

olusturmaktadir (Unal & Akman, 2006).

Okul oncesi donemde cocuklarin fen egitimi almalarinin 6nemi asagida

aciklanmaktadir (Eshach & Fried, 2005).
» Cocuklar dogay1 gézlemlemeyi ve doga hakkinda diistiinmeyi zevkli bulur.

» Cocuklar1 bilimle tanmistirmayr ve Dbilime karst olumlu tutum

gelistirmelerini saglar.

» Cocuklarin ileriki yaslarda 6grenecegi bilimsel kavramlarin/bilgilerin daha

1yi anlagilmasini saglar.



» Bilimsel olarak bilgilendirilmis dilin erken yasta kullanilmasi ile bilimsel

kavramlarin gelisimini saglar.

» Cocuklar bilimsel kavramlari anlayabilir ve bilimsel akil yiiriitme

becerilerini gelistirir.

» Bilimsel diistiinmeyi gelistirmek i¢in etkili bir aragtir.

2.1.1 OKkul Oncesi Dénemde Fen Egitiminin Programdaki Yeri

Okul oncesi egitim kurumlarinda MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi

uygulanmakta olup bu programla 36-72 aylik cocuklarin gelisim alanlarina iliskin

yer alan kazanim-gostergeler dogrultusunda fen etkinliklerinin uygulanmasi ile

fen egitimi gerceklestirilmektedir. MEB 2013 Okul Oncesi Ogretim Programina

baktigimizda fen etkinlikleri, cocuklarin dikkat, soru sorma, merak etme, gézlem

yapma, arastirma, inceleme ve kesfetme yetilerinin gelisimini saglayan ilk elden

deneyim kazandirirken bilimsel siire¢ becerilerini de aktif kullanmay1 amaglayan

etkinlikler olmalidir. Ayrica gercek yasam becerileri ile donatilmis, ¢ocuklarin

siirece aktif katildigr etkinlikler araciligiyla cocuklarda cevre farkindaligi da

olusturulmalidir. Fen etkinliklerine,

Doga yuruyusu

Dogada bulunan canli ve cansiz varliklar1 gozlemleme

Dogadaki varliklarin degeri ve korunmasi hakkinda biling kazandirma
Kesifler ve icatlar yapma

Mutfakta karisim, pisirme agamalari ile besin hazirlama

Koleksiyon yapma (yaprak, tas, deniz kabugu vb.)

Mevsim, hava durumu ve takvim panosu hazirlama

Bilimsel dergi, ansiklopedi ve kitap inceleme

Fotograf ¢cekme ve inceleme

Belgesel izleme

Miknatis, biiyiiteg, pusula gibi araglar1 kullanma
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e Dogal ve dogal olmayan materyalleri inceleme

¢ Bilim alaninda uzman kisilerden ilgili konu alanlar1 hakkinda bilgi edinme
ornek verilebilir. (MEB, 2013a)

Fen etkinliklerinin simif i¢i ve smif disi Ogrenme ortamlarinda
gerceklestirilebilecegi; bununla birlikte MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Program1’
nda belirtilen ve siif i¢cinde yer alan fen merkeziyle cocuklarin merak duygusunu
ve Ogrenme arzusunu uyarmak, yasadiklar1 diinya hakkinda o6grenmelerini
desteklemek ve bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilmek amaglanmaktadir. Fen
merkezinin siifin aydinlik bir boliimiinde, sessiz merkezlere yakin ve ¢ocuklarin
rahatga c¢alisabilecegi bir konumda olmasi gerekmektedir. Fen merkezinde yer
alan materyaller ¢ocuklarin gelisim diizeyleri, merak ve ilgileri dikkate alinarak
diizenlenmeli ve serbest zamanda cocuklarin yaparak yasayarak deneyim
kazanmalar1 saglanmalidir. Fen merkezinde yer alabilecek materyaller programda

asagidaki gibi aciklanmustir.

“Materyaller:  Standart ve standart olmayan duyu malzemeleri
bulundurulabilir (Ornegin, kum, su, piring, nohut, miswr farkli boyuttaki kaplara
konabilir veya biiyiikce bir kap farkli zamanlarda farkli malzemelerle
doldurulabilir). ~ Materyallerin  gercek  nesmnelerden  olusmasina  oOzen
gosterilmelidir. Akvaryum, saat, takvim, cetvel, mezura, metre, hesap makinesi,
kum saati, kiire, harita, iilkeleri tanitan resimler, biiyiite¢, mikroskop, stetoskop,
bilgisayar, ayna, termometre, kronometre, pusula, diirbiin, ip, lastik, rafya,
kurdele, riizgar giilii, miknatis, terazi, kuru yapraklar, taslar, bécek
koleksiyonlari, ol¢ii kaplart ve olcii kasiklari, bilim kitaplari, slayt ve slayt
makinesi, kamera, fotograf makinesi, fen ve doga konusu ile ilgili fotograflar,
afisler, filmler, belgeseller, insan viicudu modeli, iskelet modeli, dis modeli, evcil
hayvanlar, evcil hayvan kafesleri, kus yuvalari, hayvan tiyleri, bitkiler ve
cimlendirme kaplari, kum, kil, toprak, su, deniz kabuklari, el feneri, sa¢ kurutma
makinesi, piller, teller, ampuller, radyo gibi elektrikli aletler, siizge¢, huni, plastik
kaplar, kapaklar, kek kaliplari ve kovalar gibi ¢esitli mutfak esyalari, fasulye,
nohut, mercimek gibi degisik baklagiller ve tohumlar, un, tuz, seker, kabartma
tozu, tutkal, mum, tebegsir, pamuk, tarak, farkli dokularda kumaslar, makas, besin

piramidi panosu, balonlar, naylon torbalar, c¢esitli demir ve tahta ¢ubuklar,
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rontgen filmleri gibi malzemeler bulundurulabilir. Sayi kartlari, (kartondan,
mukavvadan, tahtadan sayilar), eslestirme kartlari, boncuklu abakiis, ii¢ boyutlu
nesneler (renkli kapaklar, kagit bardak), renkli kdgitlar, c¢esitli uzunluklarda
materyaller (kalemler, pipetler, boyalar), toplar, balonlar, legolar, bloklar, yazi
tahtast ve yapbozlar da bu merkezde bulundurulabilecek malzemelerdendir”

(MEB, 2013a).

Fen etkinlikleri MEB Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan kazanim ve
gostergeler ve fen kavramlar1 dogrultusunda, cocuklarin gelisim oOzellikleri ve
bireysel farkliliklar1 dikkate alinarak planlanmalidir. Ogretmenler bu noktada
MEB Temel Egitim Miidiirliigii tarafindan hazirlanan MEB Ogretmenler icin
Etkinlik Kitabi, Okul Oncesi Egitimi Etkinlik Havuzu ve Okul Oncesi Egitimi
Etkinlik Kitabi (MEB, 2013b)’ ndan yararlanarak fen etkinliklerini planlayip
uygulayabilmektedir.

Tiirkiye’ deki fen egitimi programlarina bakildiginda okul 6ncesi ile ilkokul
ve ortaokul programlarinda yer alan kazanimlarin birbiri ile ilintili oldugu
goriilmekle birlikte (Akstit, 2019); Kumtepe ve digerleri (2009)’ nin verilerine
gore okul Oncesi donemde zengin igerikli fen ortamlar1 ve fen etkinliklerine
katilma sikliginin ilkokul iiclincli smif fen basarisinda olumlu etkisi oldugu
sonucuna varilmistir. Buradan hareketle ¢cocuklarin fen alaninda yetkin ve basaril
olabilmeleri i¢in erken yaslarda nitelikli fen egitimine baslanmasinin O6nemi

gorilmektedir.

2.1.2 Okul Oncesi Dénem Fen Egitiminde Kavram Ogretimi
Kavram, nesne, varlik ve olaylarin ortak ozellikleri dikkate alinarak
olusturulan gruplama sonucu sozctiiklerle ifade edilmis halidir (Kaya, 2017; Sahin,
2019; Ulgen, 2004). Kavramlar somut nesne, varlik olmamakla birlikte bunlarin
belirli kategorilerde bir araya gelmesiyle olusan soyut diisiinme birimleridir
(Kaya, 2017; Sahin, 2019). Kavramlar bilginin yapi1 taslaridir ve insanlarin

bilgileri diizenlemelerine ve kategorize etmelerine imkan saglar (Lind, 1998).

Cocuklarin kavram O6grenimi hakkinda, ¢ok sayida kuramci (Froebel,
Bruner, Montessori, Vygotsky, Piaget) genel olarak c¢evreleri ile kurduklar
etkilesim yoluyla kavramlar1 yapilandirdiklar1 diistincesindedir (Kaya, 2017).

Dogumdan itibaren baglayan kavram 6grenim siirecinde ¢ocuklar dnce bes duyu
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organi ile diinyay: fiziksel olarak kesfeder, tanir (Tepebas & Haktanir, 2013).
Ardindan siirekli yeni nesne, olay ve durumlar ile karsilasmasi sonucu olusan
sosyal deneyimleri ile zihninde var olan bilgileri kullanarak kavramlari

anlamlandirir (Kaya, 2017; Tepetas & Haktanir, 2013).

Okul oOncesi donemde c¢ocuklar temel kavramlart ve temel bilimsel siireg¢
becerilerini edinerek ileriki fen 6grenimleri i¢in gerekli alt yapiy1 olusturmaktadir.
Charlesworth ve Lind (1995) ¢ocuklarin fen kavramlarini {i¢ tiir deneyimle
kazandiklarii ifade etmistir. Bu deneyimler, 68retmen ve cocugun deneyim
secimi  ve kontroliindeki roliine gore naturalistik (dogal), informal
(vapilandirilmamig) 6grenme ve yapilandirilmis 6grenme deneyimlerinden

olugsmaktadir (Lind, 1998). Bu deneyimler;

1. Naturalistik (Dogal) Deneyimler: Cocuklar tarafindan giinliik aktivitelerde
kendiliginden baglatilan deneyimlerdir. Bu deneyimler ile ¢ocuklar
kavramlar1 dogal siireclerle kendileri kazanirlar. Naturalistik deneyimler
duyu-motor doneminde olan ¢ocuklar icin temel Ogrenme bigimi
olmaktadir. Ogretmen gocuklarin bes duyusunu (bakma, dokunma, tatma,
duyma ve koklama) harekete gecirebilecek zengin uyaric1 c¢evre
sunmalidir. Ayrica deneyimler sirasinda ¢ocuklart  gozlemlemeli,

gelisimleri not etmeli ve olumlu doniitler vererek cesaretlendirmelidir.

2. Informal (Yapilandirilmamis) Ogrenme Deneyimleri: Bu deneyimler
onceden planlanmaz dogal deneyimler sirasinda ortaya ¢ikar. Ogretmen
etkinlik sirasinda ¢ocugun karsilastigi problemi fark eder ve problem
¢oziimiinde rehber ya da cesaretlendirici olur. Etkinlik esnasinda uygun

an1 yakaladiginda kavramlar1 pekistirir.

3. Yapilandirilmis Ogrenme Deneyimleri: Ogretmen tarafindan 6nceden
planlanan deneyimlerdir. Etkinlikle kazandirilacak kavramlar, bu
kavramlarin kazaniminda kullanilacak yontemler ve kavramlarin kaliciligi

i¢in kullanilacak pekistirecler onceden planlanir.

Okul oOncesi donemde ¢ocuklara kavram oOgretimi ile fen kavramlar
kazandirilirken, problem ¢6zme, bilimsel ve ¢ok yonlii diisiinme becerileri gibi

yagsamlar1 siiresince gerek duyacaklart temel bilgiler de kazandirilmaktadir
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(Karamustafaoglu & Kandaz, 2006). Bu baglamda fen kavramlarinin erken
cocukluk donemindeki (0-8 yas) ¢ocuklarin gelisim diizeyine uygun, dgretim
programi  ¢ercevesinde uygulanabilir  konularin/kavramlarin = 6gretmenler
tarafindan cocuklarin hazirbulunusluguna, gelisim alanlarina, merak ve 1ilgi

alanlarina uygun sekilde se¢ilmesi gerekmektedir (Aksiit, 2019).

Aksiit (2019), MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi”nda yer alan temel
kavramlardan fene iliskin olabilecek kavramlar1 belirleyerek bir liste olusturmus
ve bunlara ek olarak 6gretmenlerin etkinlik planlarina ¢ocuklarin merak ve ilgileri
dogrultusunda farkli kavramlar ekleyebilecegini belirtmistir (0r. uzay, 1si-sicaklik
vb.). Tablo 2.1." de MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda fene iligkin

kavramlarin listesi (Aksiit, 2019) sunulmustur.

Tablo 2.1. MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Program1’ nda fene iliskin kavramlarin
listesi (Aksiit, 2019).

RENK ZAMAN

ana renkler kirmizi-sari-mavi 6nce-simdi-sonra

ara renkler turuncu-yesil-mor gece-giindiiz

renk tonlar1 sabah-6gle-aksam
siyah diin-bugiin-yarin
beyaz ZIT

BOYUT ayni-farkli-benzer
biiyiik-orta-kii¢iik karanlik-aydinlik
ince-kalin eski-yeni
uzun-kisa yasli-geng
genis-dar acik-kapali
MIKTAR canli-cansiz
agir-hafif hareketli-hareketsiz
bos-dolu diizenli-diizensiz
DUYU kirli-temiz
Tatli-ac1 benzer-farkli
tuzlu -eksi hizli-yavas
sicak-soguk-1lik ac-tok
sert-yumusak diiz-egri
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tiylii-tiiysiiz sisman-zayif

taze-bayat derin-s1g
piitiirlii-kaygan acik-koyu
kokulu-kokusuz DUYGU
sesli-sessiz mutlu
1slak-kuru lizglin
sivri-kiit kizgin
parlak-mat korkmus
saskin

Tiirkiye’ de okul Oncesi donemde fen egitimi kapsaminda belli icerik
standartlar1 bulunmamaktadir (Alisinanoglu vd., 2012). Amerikan Ulusal Fen
Egitimi Igerik Standartlar’na gore erken cocukluk déneminde bilim igerigi
acisindan ii¢ yaygin igerik alani olan Fiziksel Bilimler, Diinya ve Uzay Bilimleri
ve Yasam Bilimleri alanlarina gore asagida yer alan bilim alanlar1 ve kavramlari
tablosunun igerigi Ulusal Fen Egitimi Igerik Standartlarma ‘“National Science
Education Standarts, NSES” (NRC, 1996) ve Sackes ve digerleri (2009)’ nin
caligmasindaki en c¢ok kullanilan fen kavramlarina dayanarak hazirlanmistir

(Aksiit, 2019). Tablo 2.2.” de bu kavramlara yer verilmistir.

Tablo 2.2. Bilim alanlar1 ve kavramlarina iligkin tablo (Aksiit,2019)

BiLiM BiLiM ALANI KAVRAMLARI
ALANI

A. Fiziksel Al. Nesnelerin ve materyallerin ozellikleri
Bilimler A1l.1. Nesnelerin ve materyallerin fiziksel 6zellikleri

Sekli, biiyiikliigii, agirligi, yapisi, sertligi, esnekligi gibi
gozlemlenebilir ozellikler, bu ozellikler termometre, cetvel gibi
arag-gereglerle olciilebilir

A1.2. Nesnelerin ve materyallerin siniflandirilmasi
Materyallerin neyden yapildigi, kdgit, tahta ve metal gibi. Renk,
sekil, boyut gibi ozelliklere gore siniflama

A1.3. Fiziksel degisimler
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Materyaller farkli hallerde bulunabiliv, kati-sivi-gaz; ornegin
suyun isitildiginda ve donduruldugunda degisimi

A.2. Nesnelerin konumu ve hareketleri

A.2.1. Nesnelerin Fiziksel konumu ve hareketleri

Nesnelerin birbirine gére konumu

A.2.2. Nesnelerin Fiziksel konumu ve hareketleri

Nesnelerin konumunun zamanla olan degisimi

A.2.3. Nesnelerin Konumu ve Hareketinin degisim sebepleri
Itme ve cekme gibi kuvvetlerle neden ve nasil hareket ettikleri,
hareketin olusumunda etkili olan sekil, malzeme, yiizey gibi
etmenlerin etkililigi gibi

A.3. Isik, 1s1, elektrik ve manyetizma

A.3.1. Isik

Isigin dogrusal yayildigini ve aynadan yansidigint bir nesnenin
absorbe ettigini, Gormek igin 1s18a ihtiya¢ oldugunun farkina
varma, 151k kaynaklar, 151k golge iligkisi, golge hareketleri gibi
A.3.2. Is1

Isimin bir¢ok ¢esidi oldugunu

A.3.3. Elektrik

Elektrigin 1s1, 151k, ses ve manyetik enerjilere doniisebilecegi
A.3.4. Manyetizma

Miknatislar birbirini ve diger metalleri itebilir ya da ¢ekebilirler
A.3.5. Ses

Sesleri ayirt etme, farkina varma, ses tiretme, sesin olusumu icin

hareketin gerekligi gibi

B. Diinya ve
Uzay

Bilimleri

B.1. Diinya ile ilgili materyallerin 6zellikleri

B.1.1. Kaya, toprak su ve atmosferdeki gazlar diinya
materyalleridir. Cesitli materyaller, farkl fiziksel ve kimyasal
ozelliklere sahiptir, farkl sekillerde kullamirlar.

B.1.2. Toprak farkli renk ve doku ozelliklerine sahiptir. Suyu
tutma kapasitesi vardir. Bir¢ok bitkinin yetismesinde imkdn
saglar.

B.1.3. Fosiller, uzun zaman énce yasayan bitki ve hayvanlar ve o
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donemde ¢evrenin dogasi hakkinda kanitlar sunar.

B.2. Gokyiiziindeki nesneler

B.2.1. Giines, ay, yudizlar, bulut, kuslar ve ucaklarin biitiin
ozellikleri, konumu ve hareketlerinin  gozlemlenmesi ve
tamimlanmasi.

B.2.2. Giines, Diinyamn sicakligint devam ettirmesini saglamada
151k ve 151 saglar.

B.3. Diinya ve Gokyiiziindeki Degisimler

B.3.1. Diinyamin yiizey alanminda meydana gelen degisimler,
erozyon ve kotii havadan asinma. Bazi hizli siiregler sonundaki
olusumlar toprak kaymasi, volkanik patlamalar, depremler.

B.3.2. Giinden giine ve mevsimden mevsime degisen hava
durumlari. Hava durumlar: élciilebilir ozelliklerle tanimlanabilir,
ornegin sicaklik, riizgarin yonii ve hizi, yagis.

B.3.3. Nesnelerin gékyiiziindeki hareket durumlari, Ornegin,
giinesin gokyiiziinde her giin ayni sekilde hareket ettigi goriiliiyor,
ancak yolu mevsimlerde yavas¢a degisiyor. Ay, giinese benzer
sekilde giinliik olarak gokyiiziinde hareket eder. Ayin gézlenebilir
sekli, yaklasik bir ay siiren bir dongiide giinden giine degisir.
Giindiiz-gece olusumu,

Gece-giindiiz dongiisti, karanlik, aydinlik gibi

C.Yasam
(Canh)

Bilimleri

C1.0rganizmalarin Karakteristik Ozellikleri

C.1.1. Organizmalarin  temel ihtiyaglart vardwr. Ornegin,
hayvanlarin havaya, suya ve yiyecege ihtiyact vardwr; bitkiler
hava, su, besin maddesi ve 151k gerektirir. Organizmalar yalnizca
ihtiyaglarimin  karsilanabilecegi ortamlarda hayatta kalabilir.
Diinyada c¢ok cesitli ¢evreler vardir, farklh tiirde organizmanin
yasamini desteklemede bu ¢evreler ayrilir.

C.1.2. Her bitki veya hayvan, biiyiime, hayatta kalma ve tiremede
farkli fonksiyonlara hizmet eden farkli yapilara sahiptir. Ornegin,
insanlar yiirtimek, tutmak, gormek, konusmak ve konusmak igin

farkly viicut yapilarina sahiptir.
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C.1.3. Organizmanin bireysel davranisi i¢csel belirtiler etkilenmis
(6rnegin aclik) ve dissal belirtiler (Ornegin cevredeki degisim)
den etkilenir. Insanlar ve diger organizmalarin bu icsel ve dissal
belirtileri belirlemede yardim eden duyular: vardir.

C.2. Organizmalarin yasam dongiisii (Bitkilerin ve
hayvanlarin)

C.2.1. Bitkiler ve hayvanlarin yasam dongiileri dogmays,
gelismeyi;

Yetiskin hale gelmeyi, iireyen ve sonunda oliimii iceren bir
dongiidiir. Bu yasam dongiisiintin detaylart farklt organizmalar
icin farkhdir.

C.2.2. Bitki ve hayvanlar atalarina olduk¢a benzerler.

C.2.3. Bir organizmamn bir¢ok ozelligi organizmanin
ebeveynlerinden miras kalmis ancak diger ozellikleri de ¢evreyle
bireysel etkilesimi sonucudur. Bir bireyin ortami. Kalitsal
ozellikler ciceklerin rengini ve bir hayvanin uzuvlarimin sayisini
kapsar. Diger ozellikler, ornegin bisiklete binme yetenegi gibi
ozellikler, ¢evre ile etkilesimlerle ogrenilir ve gelecek nesillere
gecilemez.

C.3. Organizmalar ve cevre

C.3.1. Biitiin hayvanlar bitkilere baghdir. Bazi hayvanlar yiyecek
olarak bitkilerle beslenir. Diger hayvanlar bitkileri yiyen
hayvanlari yer.

C.3.2. Bir organizmamn davranis bicimleri bu organizmanin
cevresinin dogasi ile ilgilidir. Bu ¢evre, farkl ¢esitte ve sayida
baska organizmalarin yer aldigi, yiyecek durumu ve kaynaklar
ve ¢cevrenin fiziksel ozellikleri seklindedir. Cevre

degistiginde, bazi bitkiler ve hayvanlar kurtulur ve iirerler, ve
bazilari 6liir ya da yer degistirirler.

C.3.3. Tiim organizmalar yagadiklari ortamda degisime neden
olur. Bu degisikliklerin bazilari, digerlerinin de yararina oldugu
organizmaya veya diger organizmalara zararhdir.

C.3.4. Insanlar dogal ve yapili cevrelerine baghdir. Insanlar
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cevreleri kendileri ve diger organizmalar i¢in faydall veya zararl

olabilecek sekillerde degistirir.

2.1.3 Okul Oncesi Dénemde Fen Egitiminde Kavramlarin
Ogretiminde Kullanilan Yéntem ve Teknikler

Kavram 6gretiminin bilissel bir siire¢ oldugu ve ¢ocugun kavrami 6grenme

siirecinde  kendisinin yapilandirdigr  diistintildiigiinde kavram 6gretiminde

kullanilmak iizere cesitli yontem ve teknikler bulunmakmaktadir. Ogretmenlerin

hangi yontem, teknik ve stratejileri kullanacaklarini bilmeleri ve uygulamalar

tilkemizdeki okul oncesi donemde fen egitimi kalitesini arttirmasi bakimindan

onemli goriilmektedir (Aksiit, 2019).

Fen kavramlarmin ogretim siirecinde cocuklarin gelisim diizeylerine,
merak, ilgi ve isteklerine dikkat ederek; soyut kavramlarin somuta doniistiiriilmesi
ve cocuklarin siirece aktif katilarak anlamli 6grenmeler saglanmasi; 6gretmenin
fen etkinliklerinde kullanacagi yontem ve tekniklerle miimkiin olacaktir (Demiriz
& Ulutag, 2001). Bu baglamda okul oncesi fen egitiminde kavram Ogretimi
stirecinde kullanilabilecek yontem ve teknikler; deney (Hofstein & Lunetta, 2004;
Martins & Veiga, 2001; Sahin, 2000); oyun/bilimsel oyun (Akman & Giichan
Ozgﬁl, 2015; Bulunuz, 2013; Edwards & MacKenzie, 2013), proje yaklasimi
(Floerchinger, 2005; Yalgin & Tekbiyik, 2013); kavram karikatiirleri (Sahin,
2019), hem g¢ocuklar hem de Ogretmenler agisindan yararlari olan kavram
haritalar1 (Gallenstein, 2003), analojiler (Giinay Bilaloglu, 2006; Sahin, 2000),
¢izim teknigi (Aksiit, 2019), ¢ocuk ve d6gretmen arasinda sosyal etkilesime dayali
olarak sorgulama temelli bilim &gretimi, ¢cocuk ¢izimleri, soru sorma stratejisi,
bilimleme yaklasimi (oyna- bilgi al- yeniden oyna) (Keles & Menevse, 2017),
bilgisayar destekli o6gretim (Celikoz & Kol, 2016; Karabulut, 2018), fen
kavramlarima yonelik hazirlanmis hikaye kitaplar1 (Alptekin, 2018; Sagkes vd.,
2009) ile fen kavramlarmin etkili bir sekilde Ogretiminin saglanacagi
goriilmektedir. Ayrica MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda da fen
etkinlikleri ¢esitleri aciklanirken deney, kavram haritas1 ve analoji (benzetigim)
yontemleri ile kavram Ogretiminin gergeklestirilebilecegi acgiklanmistir (MEB,

2013a).
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Okul oncesi fen kavram 6gretimi siirecinde ¢esitli yontem ve tekniklerin
kullanilabilecegi goriiliirken; okul oncesi donemde fen egitiminde yapilan
arastirmalara bakildiginda 6gretmenlerin fen kavram 6gretiminde en ¢ok deney ve
anlatma yoOntemini tercih ettikleri (Akcanca vd., 2017; Karaer & Kosterelioglu,
2005; Karamustafaoglu & Kandaz, 2006; Ozbek & Sigirtmag, 2009; Ultay vd.,
2018), yontem ve tekniklerle ilgili sikintilar yasadiklari/bilgi eksikligi/yetersizlik
(Aslan vd., 2015; Babaroglu & Okur Metwalley, 2018; Karamustafaoglu &
Kandaz, 2006; Sackes, 2014 ) ve fen etkinliklerini uygulama noktasinda materyal/
malzeme eksikligi yasadiklar1 (Babaroglu & Okur Metwalley, 2018; Ultay vd.,
2018; Simsar & Dogan, 2019) goriilmektedir.

Tiim bunlarin 15181nda teknolojinin egitime entegrasyonunu saglayan
dijital hikayelerin (Kocaman Karoglu, 2016; Robin, 2013; Yilmaz vd., 2017) fen

kavram Ogretimi siirecinde alternetif bir yontem olacagi diisiiniilmektedir.

2.2 Dijital Hikaye

Tiirk Dil Kurumunun (TDK) tanimina gore hikaye; “bir olayin sézlii veya
vazili olarak anlatiimasi” dir (TDK, 2021). Tarihsel siirecte ilk zamanlar magara
duvarlarima islenen hikayeler, matbaanin icadiyla kagitlara yazilarak kitap haline
getirilmistir. Giliniimiizde ise bilim ve teknolojinin hizli degisimi ile dijital
ortamlarda yer almaya baslamigtir. Hikayelerin dijital ortamlara aktarilmasi ile
‘dijital hikaye’ kavrami ortaya ¢ikmustir. Literatiir incelendiginde dijital hikaye
kavram1 yerine dijital hikayecilik, dijital hikdye anlatimi, dijital oykii, dijital
Oykiileme, e-Oykiileme, bilgisayar destekli hikdye anlatimi gibi bircok farkli
kavramin kullanildig1 goriilmektedir (Akgiil, 2018; Baki, 2015; Demirer, 2013;
Simsek vd., 2018; Turgut & Kisla, 2015; Yilmaz vd., 2017). Bunlarin 1s181inda
dijital hikayeyi Figa (2004), etkilesimli dijital bir ortamda, resim, ses, grafik,
hareketli grafik, miizik goriintii ve metne dayali anlatimin sunulma stireci olarak
tanimlarken;, Robin (2006) belirli bir konuya yonelik bilgi sunmak amaciyla
metin, goriintii, miizik, ses, animasyon ve video gibi ¢oklu ortam 6gelerinin bir
araya getirilmesi seklinde belirtmektedir. Dijital hikayelerin uzunlugunun 2 ila 10

dk arasinda degisebilecegi ifade edilmistir (Robin, 2008).

1990’ 1 yillarda ABD’ de bir grup medya sanatgis1 ve tasarimcist dijital

medya araglarmin  kisisel hikdye anlatimin1 gili¢clendirmek i¢in nasil
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kullanilabilecegini kesfetmek amaciyla bir araya gelmistir. Dana Atchley (medya
yapimcist ve disiplinler arasi bir sanatgl) ve Joe Lambert (yerel tiyatro
yonetmeni)’ 1 caligmalari, multimedya konusunda ¢ok az deneyimli veya hig
deneyimi olmayan Kkisilerin bile kisisel hikayelerini yeni dijital medya
teknolojilerini kullanarak dijitallestirebilecegini gostermistir (StoryCenter, 2021).
1994 yilinda J. Lambert, D. Atchley ve Nina Mullen San Francisco’ da Dijital
Medya Merkezi' ni kurmustur. 1998 de merkez, Dijital Hikaye Anlatim1 Merkezi
(Center for Digital Storytelling) adin1 almis ve California’ da Berkeley’ a
taginmistir (Robin, 2008). Merkez 2015’ te Hikaye Merkezi (Story Center) adini
almis ve cesitli alanlarda diinyanin ¢esitli iilkelerindeki kuruluslar ile

calismalarina devam etmektedir (Sarica, 2019).

2.2.1 Dijital Hikaye Tiirleri
Literatiir incelendiginde kisisel hikayelerle baslayan (StoryCenter, 2021)
dijital hikayelerin egitimde kullanimi ile birlikte zamanla ¢esitli kategorilerde ele
alindig1 goriilmektedir (Frazel, 2010; Garrety, 2008; Lambert, 2013; McLellan,
2007; Nilsson, 2008; Ohler, 2013; Robin, 2006).

Nilsson (2008) incelemis oldugu dijital hikayelerin benzer o6zelliklerinin

bulundugunu fakat baskin 6zelliklerine gore 4 ana gruba ayrilacagini belirtmistir.
» Aciklayici/Tanimlayici hikaye (A descriptive story)
» Tartismaci hikdaye (An argumentative story)
» Dramatik hikaye (A dramatic story)
» Lirik/ Ritmik hikaye (A lyrical/rhythmic story)

Garrety (2008) egitimde kullanim durumlarina gore dijital hikdyeyi 5

kategoriye ayirmistir.
» Geleneksel dijital hikayeler (Traditional digital stories)
» Dijital 6grenme hikayeleri (Digital stories of learning)

» Proje tabanli 6grenmenin dijital hikayeleri (Digital stories of project-based

learning)
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>

>

Sosyal adalet ve kiiltiiriin dijital hikayeleri (Digital stories of social justice

and culture)

Kisisel yansimanin dijital hikayeleri (Digital stories of personal reflection)

McLellan (2007) dijital hikayeleri 6 kategoriye ayirmistir.

>

>

>

Kisisel hikayeler (personal stories)

Dijital hikaye arsivleri (digital story archives)

Anit hikayeleri (memorial stories)

Mesleki hikayeler (avocational stories)

Tip ve saglikla ilgili hikayeler (digital storytelling in medicine and health)

Egitici hikayeler (educational stories)

Robin (2006) dijital hikayelerin ¢ok sayida tiirii oldugunu belirterek baslica

tirleri i ana grupta acgiklamistir. Bunlar: kisisel, tarihi olaylar1 anlatan ve

bilgilendirici veya dgretici hikayelerdir.

1.Kisisel Hikayeler: Kisilerin yasadiklar1 olaylari, hatiralarini, deneyimlerini ve

tecriibelerini anlattig1 dijital hikayelerdir. Egitim ortaminda kullanildiginda

ogrencilerin farkli hayatlar hakkinda bilgi sahibi olmasini, empati kurabilmesini

destekleyen dijital hikayelerin en popiiler tiiridiir. Lambert (2013) kisisel

hikayelerin birgok tiirii oldugunu belirtmistir.

>

Onemli biri ile ilgili hikdyeler (The Story About Someone Important) :

Karakter hikayeleri, anma hikayeleri

Hayattaki bir olayla ilgili hikayeler (The Story About an Event in My Life)

: Basar1 hikayeleri, macera hikayeleri
Hayattaki bir yer ile ilgili hikayeler (The Story About a Place in My Life)
Yapilanlar ile ilgili hikayeler (The Story About What I Do)

Diger kisisel hikdyeler (Other Personal Stories): ask hikayeleri, kesif
hikayeleri vb.
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2. Tarihi Olaylar1 Anlatan Hikayeler: Tarihsel olaylar tarihi fotograflar, gazete
mansetleri, konusmalar ve diger materyaller ile derinlik katarak anlatan dijital

hikayelerdir (Robin, 2008).

3.Bilgilendirici veya Ogretici Hikayeler: Cesitli alanlarda ogretim icerigi
sunmak amaciyla hazirlanan dijital hikayelerdir. Egitim alaninda kullanimi tercih
edilmektedir. Matematik, fen, sanat, teknoloji ve tip gibi ¢esitli alanlarda bilgi
aktarmak amaciyla kullanilmaktadir. Kigisel ve tarihi olaylar1 anlatan hikayelerin
de bilgi aktardig1 kabul edilmekle birlikte; bilgilendirici veya dgretici hikayelerin

farki egitimde 6gretim materyali olarak ele alinmasidir (Robin, 2008).

2.2.2 Dijital Hikaye Bilesenleri

Hikdye Merkezi (Story Center) tarafindan dijital hikdye 7 bilesene
ayrilmistir. Dijital hikaye anlatimi ig¢in baglangicta dijital hikdyenin yedi
bileseninin bilinmesi ve dijital hikdye olusturma siirecinde bu bilesenlere dikkat
edilmesi gerekmektedir (Lambert, 2007; Robin, 2008). Bunlar; bakis agcisi,
dramatik bir soru, duygusal igerik, sesin kullanimi, miizigin giicii, ekonomi ve hiz

denetimi/ritimdir.
1.Bakis Acisi: Hikayenin amacini ve yazarin bakis agisini ifade etmektedir.

2.Dramatik Soru: Dinleyicide merak uyandirmasi, siire¢ boyunca ilgisini canli

tutmasi ve hikdye sonunda cevaplanmasi beklenen anahtar sorudur.

3.Duygusal icerik: Dinleyicinin hikdye ile duygusal bag kurmasi ve igerigin

dinleyiciyi etkilemesi gerekmektedir.

4.Sesin Kullammmi: Dinleyicinin hikdye baglamin1 anlayabilmesi amaciyla

hikayenin seslendirme ile kisisellestirilmesidir.

5.Miizigin Giicii: Hikaye ile uyumlu, hikayeyi destekleyen miizik ve diger

seslerin kullanilmasidir.

6.Ekonomi: Dinleyiciye hikaye anlatimina yetecek kadar igerigin sunulmasi, fazla

ve gereksiz igerige yer verilmemesidir.

7.Hiz Denetimi/Ritim: Hikayenin igerigine gore ne kadar yavas veya ne kadar

hizli ilerlemesi gerektigini ifade etmektedir.
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Ayrica Robin ve Pierson (2005) yaptiklar1 ¢alismada Houston Universitesi’
ndeki lisansiistii 0grencilerle Hikdye Merkezi (Story Center) tarafindan kullanilan
dijital hikdyenin 7 bilesenini degistirirerek ve genisleterek 10 bilesenle ifade

etmislerdir:

Hikayenin Genel Amaci
Anlaticinin Bakis Agisi

Dramatik Bir Soru veya Sorular
Icerik Secimi

Sesin Netligi

Anlatinin Hizlandirilmasi

Anlamli Bir Ses Miizigi Kullanimi

Goruntilerin Kalitesi

o X 2Rk Wb =

Hikaye Detayinin Ekonomisi
10. Iyi Dilbilgisi ve Dil Kullanimi
Dijital hikayenin 7 bileseni zamanla gilincellenmis ve 7 adim seklinde ifade

edilmistir (Lambert, 2013):

1.Adim: Ongoriilerinize Sahip Olun (Owning Your Insights)

2. Adim: Duygularimiza Sahip Olmak (Owning Your Emotions)
3.Adim: An1 Bulmak (Finding The Moment)

4.Adim: Hikayenizi Gormek (Seeing Your Story)

5.Adim: Hikayenizi Dinlemek (Hearing Your Story)

6.Adim: Hikayenizi Birlestirme (Assembling Your Story)
7.Adim: Hikayenizi paylasmak (Sharing Your Story)

2.2.3 Dijital Hikdye Hazirlama Siireci
Dijital hikdye hazirlama siirecinde takip edilmesi gereken bir dizi adim
bulunmaktadir. Bu adimlarin izlenmesi nitelikli dijital hikayeler elde edilmesini
saglamaktadir. Dijital hikaye olusturma siirecinde takip edilmesi gereken asamalar
arastirmacilar tarafindan farkl sekillerde ele alinmistir (Barrett, 2009; Chung,

2006; Jakes & Brennan, 2005; Kearney, 2011; Robin, 2016).
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Kearney (2011) dijital hikaye hazirlama siirecini 4 asamada agiklamistir:
1.Uretim dncesi asama
-Fikirlerin gelistirilmesi
-Film seridi/komut dosyas1 olusturma
-Medyanin hazirlanmast
2.Uretim asamast
-Hikayenin ses kaydi
-Diizenleme
3.Uretim sonrasi asama
4.Dagitim asamasi
-Gruba sunum
-Genis kitleye dagitim
Barrett (2009) dijital hikaye hazirlama siirecini 6 asamada ele almistir:
1.Senaryo yazimi
2.Ses kayd1 ve diizenleme
3.Goriintii tarama ve diizenleme
4.Ses ve gortintiileri birlestirme
5.Efekt ve gecis ekleme (istege bagli)
6.Sunum veya yayinlama

Robin (2016) dijital hikdye hazirlama siirecini dijital hikdye anlatmayi
ogrencilerine Ogretecek egitimciler i¢in takip edilmesi gereken 12 asamada

agiklamistir:
1.Konu se¢imi (Choose a Topic)
2.Konuyla ilgili arastirma yapma ( Conduct Research on the Topic)

3. Senaryo taslagini yazma (Write the First Draft of the Script)
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4.Senaryo hakkinda geri bildirim alma (Receive Feedback on the Script)
5.Senaryoyu gozden gecirme (Revise the Script)

6. Bul, olustur ve resim ekleme (Find, Create and Add Images)

7.Telif haklarina saygi (Respect Copyrights)

8.Hikaye tahtas1 olusturma (Create a Storyboard)

9.Ses kaydi ekleme (Record Audio Narration)

10. Fon miizigi ekleme (Add Background Music): istege bagl

11.Dijital hikdyeyi olusturma (Build the Digital Story)

12.Dijital hikayeyi yayinlama (Publish the Digital Story)

Dijital hikdye olustruma siirecine yonelik yer alan tim bu asamalarin
yaninda bu arastirmada temel alinarak kullanilan Jakes ve Brennan (2005)’ in

dijital hikaye olusturma siireci agsamalar1 su sekildedir:

1.Yazma Asamasi: Dijital hikdye olusturma siirecinin ilk asamasini
olusturmaktadir. Bir konunun se¢ilmesi ve ardindan gergek ya da kurgu yoluyla
hikayenin yazilmasidir. Konu kapsaminda taslak senaryolar yazilmaktadir. Taslak
senaryolarin karsilagtirilmasi i¢in hikdyenin bir ana temasi olmalidir. Son halini
alan hikdye metninde hikdyenin amaci ve yazarin bakis agisinin agik bir sekilde

ifade edilip edilmedigine dikkat edilmelidir (Lambert, 2010).

2.Senaryolastirma Asamasi: Yazma asamasindan sonra senaryolastirma
asamasina gecilir. Bu asamada hikadyenin icerigine uygun hangi coklu ortam

Ogelerine (resim, miizik, ses, video...) ihtiya¢ oldugu belirlenmektedir.

3.Hikaye Tahtas1 Olusturma Asamasi: Bu asamada ¢oklu ortam &gelerinin
senaryonun neresinde, ne zaman ve nasil kullanilacag belirtilmektedir. Hikayenin
yaymn akisi olusturulmaktadir. Bu asamada ¢oklu ortam Ogeleri heniiz
bulunmamistir ancak gorselleri belirleme ve gorseller cizilecekse cizilmesine
imkan tanimaktadir. Hikdye tahtasi sayesinde senaryonun boliimlere ayrilarak
boliimlerin siralanmasi ve bu boliimlerde kullanilacak ¢oklu ortam 6gelerinin bir

araya getirilerek bir diizen olusturulmasi saglanir.
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4.Coklu Ortam Ogelerinin Kullamm: Bu asamada hikdye tahtasi olusturma
asamasinda yerleri belirlenen coklu ortam O6geleri bulunarak hikdye tahtasinda
yerlerine eklenmektedir. Ses, resim, miizik, video, animasyon gibi 6geler arama
motorlari ile internetten bulunabilir ya da fotograf ¢ekimleri, gérsellerin ¢izimleri,

kisilerin seslendirmeleri ile de 6geler eklenebilmektedir.

5.Dijital Hikaye Olusturma Asamasi: Bu asamada belirlenen program veya
yazilimlarla hikdye tahtasinda yer alan senaryo ile ¢oklu ortam &gelerinin

birlestirilerek dijital hikaye olusturulmaktadir.

6. Paylasma Asamasi: Dijital hikdye olusturma siirecinin son asamasidir.
Hazirlanan dijital hikayelerin ortamdaki kisilerle ya da internet lizerinden genis

kitlelerle paylagilmasidir.

Literatiirde belirtilen dijital hikdye hazirlama siireclerine bakildiginda,
hepsinde hikaye yazimi, multimedya araglar1 (ses, goriintli, video...) bulma ve
hikayeyle birlestirme sonrasi dijital hikayeler olusturma ve paylasma yer alirken

asama sayisl, isimleri ve alt agsamalarda farkliliklar goriilmektedir.

2.2.4 Dijital Hikdye Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek
Araclar

Dijital hikayelerin hazirlanma siirecinde coklu ortam 0&gelerinin elde

edilmesi (ses, goriintii, video, animasyon) ve bu 6gelerin birlestirilerek dijital

hikayelerin olusturulmasinda bilgisayar, cep telefonu, tablet, fotograf makinesi,

kamera, ses kayit cihazi ve mikrofon gibi teknolojik aletler ve c¢ok sayida

bilgisayar yazilimlari, mobil uygulamalar ve web 2.0 araglar1 kullanilmaktadir

(Robin, 2006).

Kullanim1 ¢ok tercih edilen yazilim ve araclara baktigimizda Microsoft
Photo Story 3, Microsoft Movie Maker, Power Point, Storyjumper, Imovie, Power
Director, Video Maker, Powtoon, WeVideo, Audacity, Slidely, Toondoo,
OpenShot Video Editor vb. 6rnek verilebilir (Sarica, 2019; Yilmaz vd., 2017).

2.3 Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)
Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi, Koehler ve Mishra (2006) tarafindan
Shulman (1986)° 1n Pedagojik Alan Bilgisi (PAB) icerigine teknolojinin

eklenmesi ile Ogretmenlerin egitim teknolojilerini anlamalarin1 ve teknoloji
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kullanarak etkili 6gretim gergeklestirebilmeleri icin PAB’ 1 teknolojiyle olan
etkilesimini agiklayan teorik bir g¢ercevedir (Koehler &Mishra, 2009). TPAB
cercevesinde lic ana bilesen vardir. Bu bilesenler 6gretmenlerin sahip olmasi
gereken teknoloji bilgisi, pedagoji bilgisi ve alan bilgisinden olusmaktadir.
Teknoloji, pedagoji ve alan bilgisi baglamlarinin ayr1 ayr1 ve birbirleriyle
sentezlenmesi ile olusan yedi bilesen TPAB’ 1 meydana getirmektedir (Chai vd.,
2011). Koehler ve Mishra (2009)’ 1n belirttigi TPAB yedi bileseni Sekil 2.1.” de

yer almaktadir.

Teknolojik
Pedagojik Alan
Bilgisi 2
(TPAB)

Teknolojik
Pedagojik Bilgi
(TPH) o

Teknolojik Alan
Bilgisi
” (TAB)

Teknolojik Bilgi /
(TB)

Pedagojik Bilgi
(PB)

Pedagojik
Alan Bilgisi
(PAB)

Baglam

Sekil 2.1. TPAB modeli (Koehler ve Mishra, 2009; Akarsu & Giiven, 2014’ ten
alinmistir.).

2.3.1 Teknolojik Bilgi (TB)

Koehler vd. (2017) teknolojik bilgi kavramimin her zaman degisim
icerisinde oldugunu ve diger bilgi alanlarma goére taniminin zor oldugunu
belirtmektedir. Temel olarak teknolojik bilgi bilgisayar, yazilim programlari,
internet, etkilesimli tahta, dijital icerikler gibi gesitli teknolojiler hakkinda bilgi
sahibi olmay1 ifade etmektedir (Schmidt vd., 2009). Teknolojik bilgi kisilerin bilgi
teknolojilerini iste ve giinliikk yasamlarinda etkili ve verimli bir sekilde kullanmak,
bir hedefe ulagsmak icin teknolojinin nasil yardimci olacagini/engel olacagim

bilmek ve siirekli olarak degisimlere uyum saglamak i¢in gerekli bilgiye sahip
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olmasidir. Teknolojik bilgi kisinin teknolojiyi kullanarak c¢esitli gorevleri yerine
getirmesini ve belirli bir gorevi teknoloji ile farkli yollarla gergeklestirmesini

saglar (Koehler vd., 2017).

2.3.2 Pedagojik Bilgi (PB)

Pedagojik bilgi 6gretmenlerin 6gretme ve 6grenme siiregleri, yontemleri ve
uygulamalar1 hakkindaki derin bilgileridir. Genel egitim amaglarin1 ve degerlerini
kapsamaktadir. Ogrencinin gelisimsel diizeyi ve nasil 6grendigi gdz Oniine
almmarak smifta kullanilacak yontemler ve teknikler, dersin planlanmasi,
degerlendirme ve genel smif yonetim becerileri i¢in gerekli olan bilgileri igerir.
Pedagojik bilgiye sahip Ogretmenler, O6grencilerin bilgi ve becerileri nasil
edindiklerini ve 6grenmeye yonelik egilimlerini bilirler. Pedagojik bilgi, bilissel,
sosyal ve gelisimsel 6grenme teorilerinin ve bunlarin siifta 6grencilere nasil

uygulanacaginin bilinmesini gerektirir (Koehler & Mishra, 2009).

2.3.3 Alan Bilgisi (AB)

Ogretmenlerin dgretilecek ve dgrenilecek konu hakkindaki bilgisidir. Alan
bilgisi 6gretmenler i¢in kritik oneme sahiptir. Ortaokul fen dersi ile yiiksek lisans
astrofizik seminerinin igerik kapsamlar farkli olacaktir. Ayrica Shulman (1986)’
i bu bilgi kavramlari, teorileri, kuramsal ¢ergeveleri, kanitlar1 ve bu tiir bilgileri
gelistiren ve uygulayan yaklasimlarr da igerir. Ornegin bilim alaninda bilimsel
gercekler ve teoriler hakkindaki bilgiler, bilimsel yontem ve ispata dayali akil
yiiriitmeyi igerirken; sanat alani sanat tarihi, {inlii sanat¢ilar, tablolar ve bunlarin
tarihsel siireglerini ve sanat yorumlar1 i¢in gerekli olan estetik ve psikolojik

teorileri icermektedir. (Koehler vd., 2017).

2.3.4 Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB)

Teknolojik pedagojik bilgi teknolojinin 6zel yontemlerle kullanimi ile
O0gretme ve Ogrenme siirecinin degisecegine dair bir anlayistir (Schmidt vd.,
2009). TPB kullanilacak teknolojinin imkan ve kisitlamalarinin bilinmesi ve
pedagojik yaklasima entegre edilebilmesini gerektirmektedir. Is ortamlar,
eglence, iletisim ve sosyal ag olusturma amaciyla tasarlanan yazilim programlari
(Microsoft Office Suite: Word, PowerPoint, Excel, Entourage ve MSN

Messenger), web tabanli teknolojileri Ogretmenlerin pedagojik amaclar i¢in
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yeniden yapilandirma becerisi ile egitim amaciyla kullanmasi beklenmektedir

(Koehler vd., 2017).

2.3.5 Teknolojik Alan Bilgisi (TAB)

Teknolojik alan bilgisi konu igerigine uygun teknolojinin konu baglaminda
kullanilmasmi igermektedir (Koehler & Mishra, 2009). Ogretmenler teknoloji
kullanimi1 ile konuyu degistirebilmeli ve gelistirebilmeli, ayn1 zamanda sectigi
teknolojiyi konu dahilinde degistirebilmeli ve alan bilgisini yOnetebilmelidir.
Teknoloji ve alan bilgisi birbirini sinirlandirdigi gibi gelistirme imkani da
tanimaktadir. Bu noktada Ogretmenin alan bilgisi yoniinden uzmanlagsmasi ve
konunun hangi teknoloji uygulamasi ile nasil degisebilecegini bilmesi

gerekmektedir (Koehler vd., 2017).

2.3.6 Pedagojik Alan Bilgisi (PAB)

Pedagojik Alan Bilgisi Shulman (1986)° in PAB fikriyle benzerlik
gostermekle birlikte belirli bir konunun 6gretilmesi ig¢in gerekli olan pedagoji
bilgisini icermektedir. Ogretmen konu igerigine ve dgrencilerin 6n bilgilerine gore
farkli 6gretim materyallerini diizenleyebilmeli ve o6gretim icin farkli yollar
sunabilmelidir. PAB alan bilgisi ve pedagoji bilgisinin bir araya gelmesiyle
miifredat, 6grenme, 6gretme, degerlendirme ve raporlandirmayir kapsamaktadir

(Koehler vd., 2017).

2.3.7 Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB), teknoloji, pedagoji ve alan
bilgisi arasindaki etkilesimden olusan ve bu iigliiniin kesistigi noktada yer alan
Ogretmenlik yeterlilik alamidir (Koehler & Mishra, 2009). TPAB, egitime
teknolojinin entegrasyonu ile etkili ve verimli Ogretimin gercgeklestirilmesini
saglamaktadir. TPAB, teknolojileri kullanarak kavramlarin anlasilmasini, konuyu
ogretmek icin teknolojileri yapici yollarla kullanan pedagojik teknikleri, kavramin
Ogrenilmesini neyin zorlastirdigint ve kolaylastirdigim1 bilmeyi, 6grencilerin
problemlerine teknolojinin nasil yardimci olabilecegi, Ogrencilerin  bilgi
olusumunda yeni epistemolojiler gelistirmesini veya eski bilgilerini

giiclendirmede teknolojinin nasil kullanilabilecegi bilgisidir (Koehler vd., 2017).

Egitimde giincel yaklasimlarin ¢ogunun teknoloji odakli oldugu ve TPAB

bilesenleri arasindaki iliskinin goz ardi edildigi (Harris vd., 2014); bu nedenle
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teknoloji, pedagoji ve alan bilgilerinin ayr1 ayr1 taninmasi, ikili baglantilarin iyi
kavranmasi ve bunlarin {i¢lii kesisimi olan TPAB’ 1n biitlinciil olarak dikkate
alinmas1 gerekliligi goriilmektedir (Koehler &Mishra, 2009). Bu baglamda
giinlimiizde bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim ve gelisim ile teknolojinin
egitime entegrasyonunun zorunluluk halini aldigi; teknolojinin egitime basarili bir
sekilde entegrasyonunun saglanmasi i¢in 6gretmen ve Ogretmen adaylarinin
TPAB gelisimlerinin artirllmasi amaciyla ¢aligmalar yapilmasi gerekmektedir

(Voogt vd., 2013).

2.4 [llgili Arastirmalar
Bu boélimde okul 6ncesi déonemde fen kavramlarinin 6gretimine, okul
oncesi donemde dijital hikdye kullanimina ve okul Oncesi donemde teknolojik

pedagojik alan bilgisine yonelik yapilan aragtirmalara yer verilmistir.

2.4.1 Okul Oncesi Dénemde Fen Kavramlarimin Ogretimine
Yonelik Yapilan Arastirmalar

Ultay ve Can (2015), okul &ncesi egitimi dgretmen adaylarinm 1s1 ve

sicaklik konusundaki kavramsal bilgilerinin ve konu ile ilgili sahip olduklar

alternatif kavramlarin belirlenmesi amaciyla 14 soruluk iki asamali test

gelistirmistir. 68 Ogretmen adayma uygulanan test sonucunda adaylarin 1si-

sicaklik konusunda kavramsal bilgi eksikliklerinin oldugu ve olduk¢a fazla

alternatif kavrama sahip olduklar1 sonucuna varilmistir.

Harman ve Cokelez (2017), calismalarinda okul 6ncesi egitimi dgretmen
adaylarinin kimya, fizik ve biyoloji kavramlarina yonelik metaforik algilarini
ortaya ¢ikarmay1 amaclamislardir. Bu amacla adaylardan kimya, fizik ve biyoloji
kavramlarinin gerekgeleri ile birlikte neye benzedigini agiklamalart istenmistir.
Calisma sonucunda sirastyla biyoloji, fizik ve kimya kavramlarina iligkin olumlu
metaforlar ortaya ¢ikmistir. Biyoloji kavramina yonelik diger kavramlara gore
daha fazla olumlu metafor olusmasinda lisans programinda yer alan ders
iceriklerinde biyoloji konularinin daha kapsamli verilmesinin etkili oldugu

diisiiniilmektedir. Arastirmacilar bu diisiinceden hareketle lisans egitiminde fizik
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ve kimya ile ilgili konulara da kapsamli yer verilmesi gerektigini dnermislerdir.
Ayrica giinliik yasamla zengin baglantilar kurulmasi ile biyoloji, fizik ve kimya

alanlarina yonelik olumsuz algilarin olumlu yonde degisecegi diisiiniilmektedir.

Senel ve Aslan (2014), okul dncesi egitimi 0gretmen adaylarinin bilim ve
bilim insan1 kavramlarma yonelik var olan algilarim1 metaforlar araciyla
aciklamaya caligmistir. 96 6gretmen adayinin katildigi ¢alismada bilim (54) ve
bilim insan1 (49) kavrami i¢in toplamda 103 gecerli metafor elde edilmistir. Bu
metaforlarda olumsuz metafora rastlanmayip adaylarin bu kavramlara yonelik
algilarmin olumlu oldugu fakat her iki kavram i¢inde gercek¢i olmayan,

geleneksel algilar barindirdiklart sonucuna ulasilmistir.

Sackes ve Trundle (2017), ¢alismalarinda okul 6ncesi egitimi Ogretmen
adaylarinin toplanan verileri anlamada zihin araci olarak grafikleri kullanma
durumlan ve grafik kullaniminin adaylarin bilimsel kavramlari igsellestirmesini
kolaylastirmada etkisi incelenmistir. 26 Ogretmen adaymin katildigi calisma
sonucunda grafik kullanimi ile biligsel yiikiin azaldigt ve Oriintii
tanilama/Orlintiiden sonu¢ c¢ikarma gibi yliksek diizey zihinsel fonksiyonlarin
islenmesini saglayarak adaylarin hedeflenen bilimsel kavramlari anlamalarini

kolaylastirdig1 bulgusuna ulasilmistir.

Sackes ve digerleri (2012), okul Oncesi egitimi Ogretmenligi lisans
egitiminde verilen fen egitimine yonelik model 6nerisinde bulunduklari ¢caligmada
O0gretmen adaylarinin lisans egitimi siirecinde aldiklar1 fen egitimi dersinin
cocuklarin gelisimine uygun materyallerin bilimsel kavramlari 6grenmede etkili
kullanimu ile ilgili bilgi ve becerileri kazandirmasi gerektigini ifade etmislerdir.
Ayrica 6gretmen adaylarina bilimsel ve pedagojik alan bilgilerini gelistirmelerine
yonelik Oneriler sunulup; adaylarin fen egitimi dersinde duyugsal ve bilissel

alanlardaki gelisimlerini desteklemek amaciyla stratejiler onerilmistir.

Sackes ve digerleri (2010), verilerini 4-6 yas arasindaki 14 erkek ve 8 kiz
toplamda 22 ¢ocukla yar1 yapilandirilmis goriisme sorular ile toplamis olduklar
aragtirmada yagmurun yagmasina/olusumuna iliskin betimlemelerde ¢ocuklarin
yaslaria bagli olarak bilimsel ve nedensel agiklamalar yoniinde artig gosterdigi,
su dongiisii ile ilgili temel kavramlarin tanitilmasinin yagmur yagisini anlamaya

ve aciklamaya katkist oldugu sonucuna ulasilmstir.
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Karabulutlu (2018) tarafindan yapilan ¢aligmada okul dncesi fen egitiminde
yer alan kavramlarin analojiler ve bilgisayar destegi ile 0grencilere anlatilmasi
amaclanmustir. Sirasiyla analoji ve bilgisayar destegi ile 6grencilerin basit elektrik
devresi kurmasi saglanmistir. Okul Oncesi fen kazanimlar1 dikkate alinip
uygulamaya iligkin hazirlanan gostergeler ile veriler toplanmistir. Calisma
sonucunda bilgisayar destekli 6gretim analojiyle O0gretime gore daha basaril

bulunmustur.

Celikdz ve Kol (2016) tarafindan yapilan calismada bilgisayar destekli
Ogretimin alt1 yas grubu ¢ocuklarina zaman ve mekan kavramlarini kazandirmaya
olan etkisi agiklanmigtir. Caligmanin verileri 60 ¢ocuga uygulanan Zaman ve
Mekan Kavramlar1 Bagar1 Testi (ZMKBT) ile toplanmigtir. Calisma sonucunda
zaman ve mekan kavramlarinin kazaniminm bilgisayar destekli 6gretimin anlamli

yonde destekledigi sonucuna ulasilmistir.

Yal¢in ve Tekbiyik (2013), 19 cocukla gerceklestirdikleri calismada GEMS
(Great Explorations in Math and Science-Fen ve Matematikte Biiyiik Buluslar)
tabanl etkinliklerle desteklenen proje yaklasiminin ¢ocuklarda deniz ve denizle
ilgili kavramlarin gelisimine etkisini incelemislerdir. Calisma sonucunda
cogunlukla deniz, deniz tasitlari, deniz canlilari, yiizme-batma, kavramlarinda

gelisim gozlenmistir.

Hong ve Diamond (2012) tarafindan yapilan c¢alismada c¢ocuklarin
nesnelerin yiizme ve batma ile ilgili bilim kavramlarin1 6grenmelerine ve bilimsel
problem ¢ozme becerilerine duyarli 6gretim (RT) ve duyarli 6gretim ile agik
Ogretimin birlesimi (RT + EI) yaklasimi ile tasarlanmis iki farkli 6gretim
yaklasiminin etkisi incelenmistir. 104 c¢ocukla yapilan ¢aligma sonucunda
cocuklarin duyarli 6gretim veya duyarlt 6gretim ile acik Ogretimin birlesimi

kullanildiginda fen kavramlarin1 daha iy1 6grendikleri sonucuna ulagmistir.

Bulunuz (2013) tarafindan yapilan caligmada okul 6ncesi donemde fen
egitiminde cocuklarin oyun yoluyla deneyimleri ile fen kavramlarini anlama
diizeylerini incelemeyi amag¢lanmistir. Okul Oncesi egitim programinda yer alan
kavramlardan canli/cansiz varliklar, renkler, yercekimi, miknatislar, yiizme ve
batma, hava ve hava olaylar1 ve suyun evreleri secilerek cocuklara oyun ile

ogretilmeye calisilmistir. Calisma sonucunda c¢ocuklarin fen kavramlarini oyun
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yoluyla 6gretiminde dogrudan 6gretim yoluna goére daha iyi anladiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Sonuglar eglenceli deneyimlerin fen kavramlarinin 6gretiminde

onemli bir yaklagim oldugunu gostermistir.

Sahin (2016) calismasinda okul oncesi donemde fen egitiminde analoji
yontemi ve okul Oncesi egitimi programlarinda (1994, 2002, 2006 ve 2013)
analoji yoOntemine yer verilme durumunun degerlendirilmesini amaclamistir.
Calisma sonucunda soyut kavramlari, olaylar1 ve olgular1 6gretmede, anlamli
O0grenmede ve Ogrenmeyi kolaylastirmada etkili olan analoji yonteminin okul
Oncesi egitim programinda yer alan etkinlik Orneklerinde ve ydntem ve

tekniklerde yeterince ele alinmadigi sonucuna ulagilmistir.

Alptekin (2018) c¢alismasinda okul oOncesi c¢ocuklara yonelik hazirlanan
resimli ¢ocuk kitaplarinin i¢inde yer alan fen kavramalarini belirlemeyi ve
agirliklt olarak kullanilan kavramlari ortaya c¢ikarmayi amaglamistir. Calisma
sonucunda, incelenen cocuk kitaplarinda en ¢ok yer kavramlarin yasam bilimi
alan1 oldugu ve bu alanda hayvan/bitkilerle ilgili kavramlarin siklikla kullanildigi
ortaya ¢cikmistir. Fiziksel bilimler alaninin hikaye kitaplarinda kavramsal agidan
yeteri kadar desteklenmedigi ve sicaklik, 1s1, hareket, denge, maddenin halleri gibi
temel fen/bilimde Onemli olan kavramlar1 destekleyici kitaplarin az oldugu
belirlenmistir. Diinya ve uzay bilimleri alani ile ilgili kitaplarin azlig1 da dikkati

cekmistir.

Sackes ve digerleri (2009) tarafindan bilim kavramlariin cocuklara
ogretilirken hikaye kitaplar1 kullaniminin yararlar1 ve smirlar tartisilmis. Ve okul
Oncesi bilim standartlarinda Ogretilmesi hedeflenen fen kavramlarina yonelik

hikaye kitaplari listeleri hazirlanmigtir.

Karamustafaoglu ve Kandaz (2006) yapmis olduklar1 ¢alismada okul 6ncesi
egitimi Ogretmenlerinin fen kavramlarinin Ogretiminde daha c¢ok anlatim,
dramatizasyon, el yapmast model kullanma, deney yontemlerini kullandiklari; fen
kavram o6gretim silirecinde 6gretmenlerin aktif 6grenme teknikleri ve teknolojiyi
yeterli diizeyde kullanmadiklart sonucuna varmistir. Ayrica Ogretmenler fen
etkinligi uygulama silirecinde yasadiklar1 sikintilari, laboratuvar olmamasi,
hakimiyetin kalabalik siniflarda zor olmasi, fiziki ortam ve materyal/arag-gerec

yetersizligi, kavram haritasi, analoji, proje calismalar: ile ilgili yeterli bilgiye
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sahip olmama ve programda yer alan fen kavramlarinin 6grencilerin seviyesine

uygun olmadigr seklinde ifade etmislerdir.

Karaer ve Kosterelioglu (2005) calismasinda iki ilde bulunan okul oncesi
egitimi 0gretmenlerinin fen kavram Ogretim siirecinde kullandiklar1 yontemleri
belirlenmeyi amaglamistir. Fen kavram 6gretim siirecinde kullanilan yontemin en
fazla deney yontemi oldugu ve en az tercih edilen yontemin ise kavram haritalari

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Saka (2018) calismasinda okul Oncesi egitimi Ogretmenlerinin temel
astronomi kavramlarina iligkin alternatif diigiincelerini belirlemeyi amaglamistir.
36 okul oncesi egitimi Ogretmeni ile yapilan c¢alisma sonucunda okul Oncesi
egitimi Ogretmenlerinin gezegen, yildiz, uydu, giines, ay, diinya kavramlarina
yonelik tanim, parlaklik, sekil, yapt ve hareket unsurlarini igeren alternatif
fikirlere sahip oldugu sonucuna ulagilmistir. Arastirmaci tarafindan lisans egitim
programlarina astronomi ile ilgili bir ders eklenmesi, hizmet ic¢i egitimler ile
Ogretmenlere giincel astronomi calismalariyla temel astronomi kavramlarina

vurgu yapilabilecegi onerilmistir.

Babaroglu ve Okur Metwalley (2018) yapmis olduklar1 ¢alismada 189 okul
oncesi egitimi Ogretmeninin okul Oncesi donemde fen egitimine yonelik
goriiglerini incelemeyi amaglamislardir. Calisma sonucunda fen &gretimi
stirecinde O0gretmenlerin yasadiklar sikintilar egitim ortami yetersizligi, materyal
eksikligi ve siif mevcutlarinin fazlahigi seklinde ifade ettigi goriilmiistiir. Ayrica
ogretmenlerin lisans egitiminde aldiklar1 fen egitimini yetersiz bulduklari; fen
egitimi alan bilgisi, kullanilan yontem ve teknikler, etkinlik planlama ve
uygulama ile materyal gelistirme konularinda hizmet i¢i egitime ihtiyag

duyduklari ortaya ¢ikmustir.

Akcanca ve digerleri (2017) tarafindan okul 6ncesi egitimi dgretmenlerinin
fen etkinlikleri ve uygulamalarina iliskin goriisleri belirlenmeye caligilmistir.
Nitel arastirma deseninde durum ¢alismasi olan ¢alismada veriler 20 okul 6ncesi
egitimi Ogretmeni ile yart yapilandirilmis gozlem formlar1 araciligiyla
toplanmistir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin fen etkinligi siirecinde yas ve
gelisim diizeyine uygun olmasina, ilgi c¢ekici olmasina ve kullanilacak materyal

secimine dikkat ettigi ortaya ¢tkmistir. Ogretmenlerin yontem olarak en ¢ok deney
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yontemini tercih ettigi goriilirken; Ogretmenlerin fen etkinligi planlama ve

uygulama siirecinde bazi sorunlarla karsilastig1 sonucuna ulagilmistir.

Aslan ve digerleri (2015) tarafindan yapilan arastirmada okul 6ncesi egitimi
O0gretmenlerinin fen egitimine yonelik goriisleri ve hizmeti¢i egitim ihtiyaglari
belirlenmeye calisilmistir. Calisma sonucunda Ogretmenlerin lisans egitiminde
aldiklar1 fen egitimi dersinin icerik ve uygulama eksikliklerinden dolay1 yetersiz
bulduklari, fen etkinliklerinde en ¢ok karsilastiklar1i sorunun materyal eksikligi
oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6gretmenler en ¢ok etkili 6gretim yontem ve

teknikleri konusunda hizmetici egitim almak istediklerini belirtmislerdir.

Gezgin ve Kilig (2015) ¢alismalarinda okul oncesi egitimi dgretmenlerinin
fen ekinliklerini hangi kazanimlar i¢in planladiklar1 ve bu siirecte tercih edilen
yontem ve teknikleri belirlemeyi amacglamigtir. Calisma sonucunda okul Oncesi
egitimi Ogretmenlerinin kazanimlardan ¢ogunlukla bilissel beceri edinimini
amaglayan kazanimlar tercih ettigi belirlenmistir. Ayrica 6gretmenlerin en fazla
tercih ettigi yontem ve teknikler egitsel oyun, deney, drama, problem ¢ézme ve

kavram haritas1 olurken en az tercih edilen analoji oldugu goriilmiistiir.

Ozbek ve Sigirtmag (2009) tarafindan yapilan calismada okul 6ncesi egitimi
ogretmenlerinin fen egitimine iliskin gortisleri ve fen etkinliklerini planlama ve
uygulamalari incelenmistir. Calismanin verileri gézlem ve fen egitimine yonelik
anket aracilifiyla 64 okul Oncesi egitimi Ogretmeninden toplanmistir. Caligma
sonucunda 0gretmenlerin en ¢ok kullandig1 yontemler sirasiyla deney, drama ve
gezi-gozlem oldugu belirlenmistir. Ayrica 6gretmenler fen etkinlik siirecinde 6nce
soru-cevap yontemi ile cocuklarla sohbet ettikleri, materyalleri tanittiklari,
etkinlige yonelik ¢ocuklara bilgi verildigi ve sonra etkinligi uyguladiklar

sonucuna ulagilmistir.

Simsar ve Dogan (2019) tarafindan yapilan calismada okul dncesi egitimi
O0gretmenlerinin fen egitimi olgusuna iligkin goriisleri derinlemesine incelenmistir.
Calisma sonucunda 6gretmenlerin lisans siirecinde verilen fen egitiminin yetersiz
oldugu, fen egitiminin okul oncesi donemde baglamasi gerektiginin 6nemi, fen
egitimine yonelik materyallerin ve kaynaklarin eksik oldugu, ihtiya¢ duyduklar
materyalleri gelistirebildikleri, fen etkinlikleri planlama ve uygulamada yeterli

olduklari, yontem ve teknikten en sik deney, soru cevap, grup ¢alismalari, drama,
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gezi gozlem ve proje yontemini kullandiklart sonucuna ulasilmistir. Ayrica
ogretmenlerin etkinlik degerlendirme siirecinde ¢ocuklarin aktif katilim gostererek
Ogrenmelerine ve sonu¢ c¢ikartabilmelerine dikkat ettikleri belirttikleri

gorilmiistiir.

Ultay ve digerleri (2018) tarafindan yapilan arastirmada okul dncesi egitimi
Ogretmenlerinin fen egitimindeki uygulamalarinin incelenmesi amaglanmistir.
Arastirma sonucunda Ogretmenlerin fen egitiminde daha ¢ok giinliikk yasamla ve
dogayla iligkili olan konular1 tercih ettigi, en ¢ok deney ve anlatim yontemini
kullandiklari, materyal ve laboratuvar eksikligi oldugu, materyal eksikliklerini

kendi imkanlar1 ile karsilamaya ¢alistiklart sonucuna ulagilmistir.

Tu (2006) tarafindan yapilan calismada okul oncesi bilim ortamlarinin
arastirilmast amaciyla 20 anasinifi incelenmistir. Siniflarda bulunan fen alanlari,
materyaller/malzemeleri ve dgretmenlerin fen etkinlikleri durumu ‘Okul Oncesi
Sinif Bilim Materyalleri/Ekipman Kontrol Listesi’, ‘Okul Oncesi Sinif Bilim
Etkinlikleri Kontrol Listesi’ ve ‘Okul Oncesi Ogretmen Sinifi/Bilim Formu' ile
toplanan verilerle tespit edilmistir. Calisma sonucunda siniflarin yarisinda fen
alan1 oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin bilim adina fen etkinliklerinin yeterli
olmadigi, fen etkinliklerinin c¢ocuklara uygun hale getirilebilmesi ig¢in
ogretmenlere farkli bilim tiirleri hakkinda bilgi verilerek nitelikli fen etkinlikleri

hazirlamalarina yardimei olunmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.

Sackes (2014) okul 6ncesi egitimi 6gretmenlerinin fen kavrami 6gretimine
yer verme durumlarini ve bu 6gretimi etkileyen faktorleri incelemistir. Calisma
sonucunda dgretmenlerin bilim alanlarindan en ¢ok yasam bilimleri kavramlaria
yer verdikleri, sinifinda fen merkezi ve materyalleri olan 6gretmenlerin daha fazla
fen etkinligi uyguladigi, 6gretmenlerin ¢ocuklarin 6grenme kapasitesine iliskin
var olan algilarinin kavram ogretim sikligini etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Ayrica fen kavram 6gretim siirecini 6gretmenlerin fen yontemleri ile ilgili almis
olduklar1 derslerin etkiledigini; bu nedenle pedagojik alan bilgilerini gelistirmeye
yonelik hizmet Oncesi ve hizmet i¢i egitimlerin verilmesi gerekliligi sonucuna

ulasilmistir.

2.4.2 Okul Oncesi Dénemde Dijital Hikiye Kullanimina Yénelik

Yapilan Arastirmalar
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Turgut (2015) arastirmasinda okul Oncesi fen etkinliklerinde kullanilmak
lizere arastirmaci tarafindan gelistirilen IOS tabanli dijital hikaye olusturma
yazilimmin &grenci, uzman ve veli goriislerini incelemeyi amaglamistir.
Arastirmada 5 okul Oncesi Ogrencisi ile olusturulan dijital hikayeler sonucu
siiregte verilen egitim ve yazilim hakkinda 6grenci ve velilerin goriisleri
alinmistir. Uzman, 6grenci ve veli degerlendirmeleri dikkati alinarak yazilimda
gerekli diizenlemeler yapilmis ve yazilim son halini almistir. Arastirma sonucunda
yazilimin yas grubunun bilissel, sosyal, psikolojik 6zelliklerine uygun oldugu;
cocuklar ve velilerin goriisleri ile egitimin verimli ve siirecin keyifli gectigi

sonucuna ulasilmistir.

Yiiksel (2011) aragtirmasinda dijital hikdyelerin okul 6ncesi egitimde etkili
bir 6grenme ve Ogretme yontemi olarak nasil kullanildigini, 6gretmenlerin
deneyimlerini ve karsilagilan giicliikleri aciklamaya calismistir. Arastirma 5 okul
Oncesi egitimi 6gretmeni ve her siifta ortalama 20 6grencinin katilimi ile ayrintilt
goriisme, gozlem ve odak grup goriisme araciliyla gergeklestirilmistir. Arastirma
okul oncesi egitimde dijital hikayelerin kullanimi ile ilgili 6rnekler sunmustur.
Arastirma sonucunda Ogretim ortamlarinda 6gretmenlerin teknoloji kullanimina

yonelik 6nemli noktalara vurgu yapilmistir.

Rahiem (2021), arastirmasinda Endonezya Jakarta'daki bir okul Oncesi
kuliiblinde dijital hikayelerin kullannom durumunu ag¢iklamayr amaglamistir.
Arastirmanin verileri 4 okul Oncesi egitimi O6gretmeninin goriisleri ve smif ici
gozlemler araciligiyla toplanmistir. Aragtirma sonucunda dijital hikayelerin daha
eglenceli, ilgi cekici, biiyiileyici ve iletisim boyutunun fazla oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ayrica arastirmaci Ogretmenlerin teknoloji kullanim becerilerinin
gelistirilmesi  gerektigi, okullarda teknolojik donanimin artirilmasi, egitim
programlarinin teknolojik gelismelere gore diizenlemesi ve cocuklara teknoloji

kullanimi konusunda firsatlar verilmesi noktasinda onerilerde bulunmustur.

Kocaman Karoglu (2016) aragtirmasinda 3 okul dncesi egitimi 6gretmeni ve
17 dgrencinin katilimi ile smif ig¢inde dijital hikdye olusturma deneyimlerine
iliskin 6gretmen goriislerini incelemistir. Arastirma sonucunda 6gretmen goriisleri
ile dijital hikaye kullaniminin okul 6ncesi déonemdeki cocuklarin aktif katilimini

saglamasi, somut deneyimler elde edilmesi ve teknolojik gelisimlerine katki
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saglamasi yoniinden faydali bir uygulama oldugu sonucuna ulasilmigtir. Ayrica
Ogretmenler siirecte teknolojik ve teorik bilgi eksikligi nedeniyle sikintilar

yasadiklarini belirtmiglerdir.

Blas ve Paolini (2012) tarafindan yapilan aragtirmada okul 6ncesi donemi de
kapsayan 4-18 yas grubu Ogrencilerle yapilan bir dijital hikdye yarismasi sonucu
9000 hikaye yazilmistir. Aragtirma sonucunda Ogretmen gorigleri dijital
hikayelerin 6grencilerin merak, multimedya araglari kullanimi, iletisim, kendini
ifade etme, elestirel diistinme gibi alanlarda gelisimlerine katki sagladigi yoniinde

olmustur.

Gozen ve Cirik (2017), dijital hikdyelerin okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin
sosyal duygusal davraniglarina etkisini inceledigi arastirmada 55 Ogrenci ile
calisilmigtir. Veriler gozlem gridi ve Ogretmenlerin goriisleri ile toplanmustir.
Arastirma sonucunda dijital hikayelerin, ¢ocuklarin sosyal duygusal &grenme
davraniglarini olumlu yonde etkiledigi ve bu davranislara katki sagladigi sonucuna

varilmstir.

Bagdas (2017) arastirmasinda 48 okul oncesi 6grencisi ile drama temelli
dijital hikdye anlatiminin c¢ocuklarin bazi sosyal becerilerine olan etkisini
incelemistir. Yar1 deneysel deney ve kontrol gruplu yiiriitiilen arastirmanin verileri
Sosyal Becerileri Degerlendirme Olgegi (Avcioglu, 2007) ile toplanmistir.
Arastirma sonucunda drama temelli dijital hikdye anlatimmin ¢ocuklarin sosyal

becerilerinden bazilarin1 olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmstir.

Bedir Eristi (2016) arastirmasinda dijital hikayeleme yaklasiminin okul
oncesi donemdeki c¢ocuklarin gorsel iletisim tercihlerini belirleme siirecine
etkilerini incelemistir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin olusturdugu dijital
hikayelerin gorsel iletisim dili yapilandirma siirecine aktif katilimi sagladigi ve
stirecin etkili bir bicimde yapilandirildigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica dijital
hikayeler ile ¢ocuklarin teknolojiyi etkin kullandiklari, etkili bir bigimde
kendilerini ifade edebildikleri ve elestirel diisiinme becerilerine etki ettigi

gorilmiistiir.

Aydin (2019) arastirmasinda okul oncesi donemdeki ¢ocuklarin klasik ve

dijital hikayeleri bireysel ve grupla dinleme durumlarmin anlama diizeylerine
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etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda dijital hikayelerin klasik hikayelere
gore anlama diizeyinde olumlu yonde etki gosterdigi, ¢cocuklarin dijital hikayeleri
ilgi ¢ekici bulduklar1 ve daha dikkatli dinledikleri sonucuna ulagilmistir. Ayrica
bireysel ve grupla dinleme durumunda ise bireysel dinlemenin anlama diizeyini

artirdigi sonucuna varilmstir.

Kocaman Karoglu (2015) arastirmasinda okul Oncesi egitimde dijital
hikayelerin geleneksel hikdye anlatimina gore ¢ocuklarin kavramsal anlayislarina
olan etkisini incelemistir. 149 okul Oncesi O0grencisi ile yiiriitiilen arastirmanin
verileri deney ve kontrol grubu on test-son test anketleri ve ¢ocuklarin ¢izimleri
araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda dijital hikdye anlatiminin
cocuklarin kavramsal anlamalarin1 geleneksel hikaye anlatimina gore daha fazla

gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Tiire Kose (2019) arastirmasinda dijital hikaye anlatiminin okul Oncesi
donem Ogrencilerinin dinleme becerilerine etkisini ortaya ¢ikarmay1 amaglamistir.
Arastirmanin sonucunda dijital hikdye anlatiminin ¢ocuklarin yaratici, ayristirici,
secici, empatik, elestirel ve etkin dinleme becerilerini anlamli diizeyde etkiledigi
sonucuna ulasilmistir. Ayrica dijital hikayelerin dinleme tiirlerinden 6gretmen
seslendirmesinin ele alinan diger dinleme tiirlerinden daha etkili oldugu

belirtilmistir.

Gogen Kabaran ve Aldan Karademir (2017) tarafindan yapilan aragtirmada
8 okul Oncesi egitimi Ogretmen adaymmin dijital hikayeler olusturma ve
olusturduklart dijital hikayeleri staj okullarinda 6grencilere uygulama siirecindeki
deneyimleri incelenmistir. Aragtirma sonucunda siirecin basar1 ile tamamlandigi
ve Ogretmen adaylarina yeni ve aktif bir yontem olan dijital hikdye uygulama
becerisinin kazandirildigi sonucuna ulagilmistir. Ayrica bazi 6gretmenlerin dijital
hikaye olusturma siirecinde gorsel bulma ve 6grencilere uygulama agamasinda

siif hakimiyetinde sikintilar yasadiklar1 belirtilmistir.

Dogusoy (2020) 70 okul Oncesi egitimi Ogretmen adaymin katildigi
aragtirmada Ogretmen adaylarmnin egitsel dijital hikdye hazirlarken yasadiklari
ters-yiiz sinif deneyimlerini incelemistir. Nitel durum ¢alismasi olan arastirmanin
verileri demografik, a¢ik uglu anketler ve odak grup gorlismesi araciligiyla

toplanmistir. Arastirmanin sonucunda 6gretmen adaylari dijital hikaye ve ters-yiiz
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siif yaklasimiyla ilgili deneyim kazandiklarini, ters-yliz sinif yaklagimimni farkl
konu alanlarinda kullanacaklarini, siirecin benzersiz ve zorlayict bir deneyim
sundugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6gretmen adaylar1 bu stireg ile okul 6ncesi
donemde teknoloji kullanimina yonelik olumlu deneyimler kazandiklarini

belirtmislerdir.

Yilmaz ve Sigirtmag (2020) arastirmalarinda okul oncesi egitimi 6gretmen
adaylariin fen kavramlarina iligkin dijital hikdye hazirlama ve uygulama siirecine
iliskin deneyim ve goriislerini ortaya cikarmayr amaglamistir. Arastirmanin
verileri 6 6gretmen adayindan gozlem, yar1 yapilandirilmis gériisme ve dokiiman
analizi araciligiyla toplanmistir. Aragtirma sonuclari egitim materyali olarak
dijital hikaye ve O0gretmen i¢in bir teknoloji araci olarak dijital hikdye iki tema
altinda toplanmistir. Dijital hikayelerin okul 6ncesi egitimde fen etkinliklerinde
kullanim faydalari, gelistirilmesi gereken boyutlar, smirlamalar1 ve dijital
okuryazarlik {izerinde durulmustur. Ayrica teknoloji kullaniminin ve ozellikle
dijital hikayelerin lisans egitim programlarina dahil edilmesi gerekliligi

belirtilmistir.

Yavuz Konokman (2015) arastirmasinda arastirma temelli 68renme
yaklasimiyla dijital hikdye hazirlama ve dijital hikdyenin Ogretime entegre
edilmesinin adaylarinin diren¢ davraniglarina ve 6grenme yaklagimlarina etkisini
incelemistir. Calisma sonucunda arastirma temelli 6grenme yaklasimiyla dijital
hikaye hazirlayan ve dijital hikdyeyi 6gretime entegre eden adaylarin arastirmaya
ve teknoloji destekli 6gretime iliskin direng On test ve son test puanlarinda fark
oldugu ve bu farkin son test puanlarinda diisiise neden oldugu sonucuna

varilmistir.

Islim ve Yildirim (2017) yaptiklar1 arastirmada dncelikle okul éncesi egitimi
Ogretmen adaylar1 dijital hikdye olusturma, kullanma ve degerlendirme
konularinda uygulamali egitim almislardir. Sonrasinda adaylar okul Oncesi
donemde kavram Ogretimine yonelik dijital hikayeler hazirlamiglar ve sinif
ortaminda sunmuslardir. Arastirma verileri goriisme ve akran degerlendirmesi
araciligiyla toplanmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylarinin dijital hikaye
olusturma siirecini faydali bulduklar1 ve ileride meslek hayatlarinda dijital

hikayeleri 6gretim ortamlarinda kullanmak istedikleri sonucuna ulagilmistir.
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Abidin ve digerleri (2011) yaptiklar1 arastirmada okul oncesi donemdeki
cocuklarin yabanct dil O6grenimi iizerinde dijital hikayelerin etkilerini
incelemislerdir. Arastirma sonucunda dijital hikaye anlattmimin yabanci dil
O0grenimini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica yabanci dil
ogretiminde bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) etkili bir sekilde kullanimia

yonelik 6neride bulunulmustur.

Abiola (2014), 387 okul Oncesi 6grencisi ile yapmis oldugu arastirmada
okul Oncesi ahlak egitiminde basarilarina dijital hikdye anlatiminin etkisini
incelemistir. Aragtirmanin verileri gézlem, ahlaki egitimde anaokulu basar testi,
dijital hikdye paketi, dijital 0ykii anlatma stratejisi (TGDSS) hakkinda 6gretmen
rehberi ve geleneksel strateji (TGCS) hakkinda Ogretmen rehberi araciligiyla
toplanmistir. Arastirma sonucunda dijital hikdye anlatiminin cocuklara karar
vermeden Once goz Oniinde bulundurulan hikayeler araciligiyla gelenekleri,

deneyimleri, istismarlar1 ve kiiltiirleri aktardig1 sonucuna ulagilmastir.

Papadimitriou ve digerleri (2013), arastirmalarinda okul 6ncesi donemde
cocuklarin kendilerini ifade araci olarak dijital hikdye kullanimini incelemiglerdir.
Arastirmada ¢ocuklarin siirece dahil oldugu kendilerini ifade edebildigi ve bilgi ve
iletisim teknolojilerini (BIT) kullanarak dijital hikayeler olusturulmasi
saglanmistir. Arastirma sonucunda cocuklarin tiim siirece katildiklari, sorumluluk
alma, Ozgiiven gosterme ve isbirligi becerilerini kullanma davranislarinin

gorildiigii tespit edilmistir.

2.4.3 Okul Oncesi Dénemde Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisine
Yonelik Yapilan Arastirmalar
Sancar Tokmak ve digerleri (2013), arasgtirmalarinda okul Oncesi egitimi
Ogretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerine (TPAB) iliskin
Ozgliven algilarim1 ve bu algimmin cinsiyet ve smif diizeyine gore farklilagip
farklilasmadigini incelemislerdir. Arastirmaya katilan 2., 3., ve 4. Smif 154 adayin
TPAB iliskin 6zgiiven algilarinin yliksek diizeyde oldugu, cinsiyet ve sinif
seviyesi degiskenlerinin TPAB 0Ozgiivenlerine iliskin algilarina etkisi olmadigi

sonucuna ulagilmistir.

[lkay (2017), calismasinda okul oncesi egitimi Ogretmen adaylarmim

teknolojik pedagojik alan bilgisine 1iliskin 0z yeterliklerini incelemeyi
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amaglamistir. 326 Ogretmen adayi ile gerceklestirilen calismada Schmidt ve
digerleri (2009) tarafindan gelistirilen Horzum ve digerleri (2004) tarafindan
Tiirkge’ye uyarlanan ‘Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Olgegi’ ve
Tschannen Moran ve Hoy (2001) tarafindan gelistirilen Capa ve digerleri (2005)
tarafindan Tiirkceye uyarlanan “Ogretmen Oz-yeterlik Olgegi” ile veriler
toplanmistir. Caligma sonucunda 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan
bilgisine iliskin 0z-yeterlik algilarinin ortalamanin {izerinde oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ayrica dlgekte en yiiksek puana ‘igerik bilgisi’ boyutunun en diisiik

puana ise “teknoloji bilgisi” boyutunun sahip oldugu da belirtilmistir.

Schmidt ve digerleri (2009) tarafindan okul Oncesi egitimi Ogretmen
adaylarinin da i¢inde oldugu 124 6gretmen adayi ile 6gretmen adaylarinin TPAB
ve modelde yer alan bilgi alanlarma iliskin 6z degerlendirmelerini 6lgmek
amactyla bir dlgek gelistirilmistir. Ayrica TPAB 6l¢egi ile 6gretmen adaylarinin
TPAB’1 nasil kullandiklarini ve gelisim diizeyleri belirlenmeye calisilmistir.
Calisma sonucunda Ogretmen adaylarmin silirecte aldiklari egitimin TPAB
Olceginde anlamli artiga sebep oldugu ve 6gretmen adaylari tarafindan da egitimin

TPAB baglaminda faydali bulundugu sonucuna ulasilmistir.

Abbitt (2011) calismasinda okul Oncesi egitimi Ogretmen adaylarin
teknoloji entegrasyonu hakkindaki 6zyeterlik inanclart ile Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi (TPAB) arasindaki iligkiyi belirlemeyi amaglamistir. 45 okul 6ncesi
egitimi 6gretmen adaymin katildigi ¢alisma sonucunda TPAB ve teknoloji
entegrasyonuyla ilgili 6z-yeterlik inanglar1 arasinda anlamli bir farklilagma oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Yanpar Yelken ve digerleri (2015), calismalarinda okul oncesi egitimi
Ogretmen adaylarimin dijital Oykii hazirlamalarinin teknolojik pedagojik alan
bilgisi Ozgiivenlerine etkisi incelemistir. Verilerini Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi Ozgiiven Olgegi ve acgik uclu metaforik sorular ile toplanmistir. Calisma
sonucunda dijital 6ykii hazirlamanin 6gretmen adaylarinin TPAB 6zgiivenlerini

olumlu etkileyerek artirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Aksiit ve Aydin (2021) tarafindan yapilan arastirmada okul Oncesi egitimi
O0gretmen adaylarinin 3-6 yas grubu c¢ocuklarina cevreye iligkin kavramlarin

ogretiminde hazirladiklart dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlarinin
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incelenmesi amaclanmistir. Arastirma sonucunda okul Oncesi egitimde dijital
hikayelerin 6grencilerin 6grenmelerini olumlu etkileyecegi, dijital hikayelerin bir
Ogretim yontemi olarak kullanilabilecegi, dijital hikaye kullanimi ile teknolojinin

pedagoji ve igerikle biitiinlestirilmesi TPAB’ nin 6nemini ortaya ¢ikarmistir.

Kildan ve Incikab1 (2015) yapmus olduklari arastirmada okul &ncesi egitimi
O0gretmen adaylarmin dijital hikdye hazirlama deneyimlerini ve adaylarin
teknolojik pedagojik icerik bilgisi baglaminda (TPAB) ortaya ¢ikan degisiklikleri
incelemeyi amaclamislardir. Arastirma sonucunda adaylarin dijital hikaye
hazirlama siireclerini 6n hazirlik deneyimlerinin etkiledigi ve TPAB baglaminda
ikili kesisimlerden TPAB'in {iglii kesisimine dogru bir egilim oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Dal (2015), okul 6ncesi egitimi 0gretmenlerinin teknolojik pedagojik alan
bilgilerini belirlemeyi amacladigt tez calismasinda 12 okul Oncesi egitimi
Ogretmeniyle c¢alismistir. Verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1
yapilandirilmis goriisme formu, kisisel bilgi formu ve goézlem formu araciligiyla
toplanan c¢aligma sonucunda dgretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin

(TPAB) yeterli diizeyde oldugu sonucuna varmistir.

Ozdurak Smgin ve Gokbulut (2020), calismalarinda 1169 okul 6ncesi
egitimi 6gretmenin katilimi ile 6gretmenlerin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi
(TPAB) yeterliklerini  belirlemeyi amacglamiglardir. Calisma  sonucunda
ogretmenlerin yiliksek diizeyde Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)
yeterliligine sahip oldugu; 6gretmenlerin lisans ve yiliksek lisans mezuniyet
durumu ile mesleki kidemlerinin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

yeterliligine etkisi olmadig1 bulgularina ulasilmistir.

Yalcin (2021), 311 okul Oncesi egitimi Ogretmeni ile gergeklestirdigi
caligmasinda Sang ve digerleri (2016) tarafindan gelistirilen 6lgegi okula dncesi
egitim alanina uyarlayarak okul dncesi egitim alanina 6zgii teknolojik pedagojik
alan bilgisi Olgedi gelistirmistir. Arastirmanin ikinci asamasinda okul Oncesi
egitimi 6gretmenlerinin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin diizeyine ve yas,
kidem ve o6grenim diizeyine gore degisimine bakilmistir. Calisma sonucunda

ogretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgileri diizeyinin yliksek oldugu ve yas,
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kidem ve oOgrenim durumunun bu diizeyi anlamli olarak farklilagtirmadigi

sonucuna ulasilmistir.

Demircan (2021), c¢aligmasinda okul Oncesi egitimi Ogretmenlerinin
teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB) ile bilgi ve iletisim teknolojisi (BIT)
kullanimi arasindaki iliskiyi agiklamayir amacglamistir. Ayrica yas, cinsiyet,
mesleki deneyim ve yasanan bolge etmenlerinin BIT ve TPAB iizerindeki etkisine
bakilmigtir. Calismanin verileri 6gretmenlere “Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi
Olgegi” ve “Erken Cocuklukta Bilgi Iletisim Teknolojisi Kullanma Olgegi” nin
uygulanmas1 ile gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda &gretmenlerin BIT
kullanim1 ve TPAB diizeylerinin iyi oldugu sonucuna ulasilirken BIT ile TPAB
arasinda pozitif yonlii iliski oldugu saptanmistir. Ayrica yas, mesleki deneyim,
cinsiyet ve yasanan bolge degiskenlerinin TPAB ni etkilemedigi; BIT kullanimini
yasanan bdlge etmenleri etkilemezken yas ve mesleki deneyimle BIT kullanimi

arasinda anlaml farklilik oldugu sonucuna ulasilmistir.

Er, Baturay ve Tufan (2020), 60 okul dncesi egitimi 0gretmeni ile yapmis
oldugu c¢alismada ogretmenlerin web pedagojik icerik bilgi diizeylerini
belirlemeyi amaclamistir. Bu amacla 6gretmenlere Lee, Tsai ve Chang (2008)
tarafindan gelistirilmis ve Horzum (2011) tarafindan Tiirk¢e’ye uyarlanmis olan
Web Pedagojik Igerik Bilgisi Olgegi ve genel bilgi formu (yas, mezuniyet,
ogretmenlik deneyimi, okulda ve evde bilgisayar/internet erisimi) uygulanmistir.
Calisma sonucunda 6gretmenlerin web pedagojik igerik bilgi diizeylerinin yiiksek
oldugu; Ogretmenlerin egitim durumlarinin ile mesleki kidemlerinin teknolojik

pedagojik yeterlik diizeylerine etkisi olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Chuang ve Ho (2011) calismasinda okul oncesi egitimi dgretmenlerinin
teknolojik pedagojik alan bilgilerini (TPAB) aragtirmayr amaclamistir. Tayvan’
daki 335 okul Oncesi egitimi Ogretmenine TPAB’ni 6lgme amaciyla anket
uygulanmis ve nicel veriler toplanmistir. Calisma sonucunda okul 6ncesi egitimi
ogretmenlerinin TPAB'daki yedi bilgi alt alan1 arasinda en iyi olduklar1 alanlarin
pedagojik bilgi (PB), alan bilgisi (AB) ve pedagojik alan bilgisi (PAB) oldugu;
mesleki deneyim yili ile pedagojik bilgi (PA), alan bilgisi (AB) ve pedagojik alan
bilgisi (PAB) arasinda 6nemli Ol¢iide pozitif bir iliski oldugu sonucu ortaya

cikmistir. Ayrica Pedagojik bilgi (PB) ve pedagojik alan bilgisi (PB) ile yas
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arasinda anlamli bir pozitif iliski oldugu; bununla birlikte, teknoloji bilgisi (TB)

ile yas arasinda anlamli bir negatif iligski oldugu sonucuna varilmistir.

Hsu ve digerleri (2013), ¢aligmalarinda dijital oyun temelli 6grenme ile
TPAB arasindaki iligkiyi agiklamak amaciyla arastirmacilar tarafindan hazirlanan
Teknolojik Pedagojik Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi-Oyunlar (Technological
Pedagogical Content Knowledge-Games) ve Dijital Oyuna Dayali Ogrenmenin
Kabulii (Digital Game-Based Learning) anketi okul dncesi egitimi §gretmenlerine
uygulanmistir. Calisma sonucunda okul Oncesi egitimi Ogretmenlerinin oyun
deneyimleri ve oyun temelli 6grenmeye yonelik tutumlari rapor edilen oyun
bilgilerine olumlu katkida bulunmustur. Ogretmenlerin oyun bilgileri ile
pedagojik bilgileri arasinda iliskili oldugu; oyun deneyimlerinin pedagojik alan
bilgisi ile oyuna katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica bu calisma ile

onerilen TPACK-G cercevesi desteklenmistir.

Liang ve digerleri (2013), yapmis olduklar1 ¢aligmada okul oncesi egitimi
ogretmenlerinin teknolojik pedagojik igerik bilgilerini incelemek amaciyla TPAB
anketini kullanmiglardir. 366 okul Oncesi egitimi 0gretmenine uygulanan anket
sonucunda kidem yili fazla olan Ogretmenlerin teknolojiyle biitiinlestirilmis
Ogretim ortamlarina kars1 belirli bir derecede direng gosterdigini; egitim seviyesi
yiiksek olan okul Oncesi egitimi dgretmenlerinin 6gretim ortamlarinda teknoloji
kullanim1 ve BIT entegrasyonu hakkinda daha fazla bilgiye sahip oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Liang (2015), yapmis oldugu calismada okul 6ncesi egitimi 6gretmenlerinin
siif hakimiyetleri ile teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB) arasindaki iliskiyi
incelemistir. 303 okul dncesi egitimi 6gretmenine Okul Oncesi Ogretmen Yetki
Olgegi (PTAS) ve TPAB anketi uygulanmistir. Calisma sonucunda dgretmenlerin
smif hakimiyetleri ile TPAB arasinda yiiksek diizeyde iliski oldugu sonucuna

ulasilmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢aligma grubu, veri toplama araglari,
verilerin toplanmasi ve verilerin analizinde kullanilan istatistiksel yontem ve

tekniklere iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.1 Arastirma Modeli

Bu arastirma, okul Oncesi egitimi Ogretmen adaylarmin 36-72 aylk
cocuklarina fene iliskin kavramlarin &gretiminde hazirladiklart dijital hikaye
entegre edilmis etkinlik planlarini incelenmeyi amagladigindan nitel aragtirmanin
bir tiriinii olan durum ¢alismasi olarak tasarlanmistir. Durum ¢alismasi, incelenen
baglamin hem nedenlerinin hem de sonuglarinin derinlemesine arastirilmasina

olanak saglayan bir arastirma tasarimidir (Cohen, Manion, & Morrison, 2007).

Bu aragtirma Teknolojik Pedagojik Alanin bilesenlerine odaklanmasi
acisindan gomiilii tek durum c¢alismasi (embedded single case design) olarak
tasarlanmistir. Gomiilii tek durum ¢alismalarinda birden fazla alt {inite vardir ve
bu alt iiniteler orijinal tek durumun i¢inde yer alir veya onun bir pargasini
olusturur. Bununla birlikte alt birimlerin tanimlanmasi daha ayrintili bir
sorgulama seviyesine izin verir (Yin, 2018). Bu ¢alismada da gomiilii alt iiniteler
olarak dikkate alinan Teknolojik Pedagojik Alanin bilesenleri, dijital hikayeler ve
bunlarin etkinlik planlarma entegrasyonu cercevesinde ayri ayri tanimlanmistir

(Sekil 3.1.).
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,/Feknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlarinin ilgili kavram &gretiminde etkin kullarimi.

Sekil 3.1. TPAB bilesenlerinin dijital hikayeler ve etkinlik planlari
cergevesinde tanimlanmasi (Aksiit & Aydin 2021’ den Tiirk¢eye uyarlanmaistir.)

3.2 Cahisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2020-2021 egitim-6gretim yili bahar
déneminde Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi
Egitimi Ogretmenligi Boliimii® ne devam eden 3. simf 6grencisi 30 kadin ve 5
erkek olmak tizere toplamda 35 okul Oncesi egitimi 6gretmen adayr (N: 35)
olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde amagh 6rnekleme tiirlerinden

Olciit 6rnekleme yontemi kullanilmistir (Patton, 2014). Bu baglamda arastirmada;

* Bilisim Teknolojileri ve Erken Cocuklukta Fen Egitimi derslerini basari ile

tamamlamuis olan,

+ 3. sinif bahar doneminde belirtilen dersleri basari ile tamamlayan tim 6gretmen
adaylarina ulasabilme agisindan Erken Cocuklukta Cevre Egitimi zorunlu dersine
devam eden 6gretmen adaylarindan goniilliiliik esasina dayali olarak katilimcilar

belirlenmistir.

Bu aragtirmanin uygulamalarinin yapildigr zaman Covid-19 pandemisinin
olmas1 sebebiyle iiniversitelerin egitim-ogretime uzaktan devam etmesi ile veri
toplama siireci online olarak yiiriitiilmiistiir. Ogretmen adaylarnin arastirmaci

tarafindan gerceklestirilen internet iizerinden yapilan uygulama siireci ve veri
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toplanma silirecine katiliminda verilerin Ornekleme yontemlerinden amagh
ornekleme tiirlerinden Olciit ornekleme ile belirlenen 6gretmen adaylarindan
goniillii olanlar arastirmaya dahil edilmistir. Oyleki derse kayitli olan ve arastirma
i¢in belirlenen 36 6gretmen adayindan 1’1 siire¢ igerisinde internet erisim sikintisi

yasamasi nedeniyle goniillii olarak calisma grubundan ¢ikarilmistir.

3.3 Veri Toplama Araclan

Aragtirmanin verileri 2013 MEB Okul Oncesi Egitim Programi etkinlik
plan1 hazirlama formati temel alinarak hazirlanan etkinlik plani, Ogretmen
adaylarinin hazirladiklar1 etkinlik planina entegre edecekleri kendi hazirladiklar
dijital hikayeler ve etkinlik plan1 ve dijital hikdye hazirlama siirecine iliskin
goriislerinin belirlenmesi amaciyla aragtirmaci tarafindan hazirlanan odak grup
goriisme formu kullanilarak gergeklestirilen odak grup goriismesi ile elde

edilmistir.

3.3.1 Etkinlik Plam

Ogretmen adaylarindan 2013 MEB Okul Oncesi Egitim Programi’ nda
etkinlik plani hazirlama formatinda yer alan etkinligin adi, yas grubu, etkinligin
cesidi, kavram/lar, materyal/ler, kazanim ve gostergeler, Ogrenme siireci,
degerlendirme, uyarlama, aile katilim1 basliklaria uygun olacak sekilde bireysel
olarak bir etkinlik plam hazirlamalari beklenmistir. 2013 MEB Okul Oncesi
Egitim Programi’ na uygun olarak fen kavrami Ogretimine iliskin etkinlik

planlarini hazirlamalart belirtilmistir.

3.3.2 Dijital Hikaye

Ogretmen adaylarindan  bireysel olarak hazirlayacaklari etkinlik
planlarinda 36-72 aylik ¢ocuklara fen ile ilgili segecekleri kavramin dgretiminde
dijital hikdye yontemini kullanmalar1 beklenmistir. Ogretmen adaylarina dijital
hikaye olusturmaya yonelik arastirmaci tarafindan kisa bir bilgilendirme yapilmig
olup oOgretmen adaylarindan 36-72 aylik ¢ocuklara fen ile ilgili kavram
ogretiminde dijital hikayelerinde kullanmalar i¢in ilgili fen kavramina iliskin
hazirlayacaklar1 senaryolarina uygun fotograf, video ¢ekmeleri vb. istenmistir.
Dijital hikayelerinde kullanabilecekleri programlar gosterilip (Imovie, Microsoft
Photostory 3, Microsoft Movie Maker, Storyjumper vb.) hangi programi

kullanacaklar1 kendi se¢imlerine birakilmigtir. Bunun yaninda dijital hikaye
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olusturma siirecinde olusturacaklar1 senaryoya uygun resim bulamadiklarinda,
cesitli programlardan kendi resimlerini olusturmalart saglanmistir (Bitstrips,

GolAnimate, Powtoon, Moovly, Knovio vs).

3.3.3 Odak Grup Goriisme Formu

Arastirmada odak grup goriisme formu 6gretmen adaylarinin etkinlik plani
hazirlama ve dijital hikdye olusturma stireclerine iliskin durumun ortaya
konmasinda bu siireglere ait goriislerinin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla veri toplama
araci olarak, arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. 2 alan egitimi uzmani ve 1
bilisim teknolojileri egitimi uzmam gorlsleri dogrultusunda diizenlemeler
yapilarak i¢ gecerliligi saglanmistir. Son hali verilen odak grup goriisme formu
kullanilmistir. Formda agik uglu 8 tane soru bulunmaktadir. Odak grup goriisme

formu asagida Tablo 3.1.” de verilmistir.

Tablo 3.1. Odak grup goriisme formu

Merhaba ben yiiksek lisans 6grencisi Hilal KURHAN, tez ¢alisjmamda birlikte
yirlittigiimiiz siirece iligkin sizlerle odak grup goriismesi yapmak i¢in bu online
goriisme planlanmistir. Hazirladiginiz dijital hikaye ve etkinlik plani sonrasinda
stirece iliskin goriislerinizi belirlemek amaciyla sizlere yoneltecegim sorular
cevaplamaniz gerekmektedir. Etkinlik planiniz ve dijital hikdyenizi bu sorularin
cevaplarinin yer aldigi bu goriismede katilimer gizliliginiz saglanacak olup ger¢ek

diisiincelerinizi belirtmeniz beklenmektedir. Hazir oldugunuzda baslayabiliriz.
1) Etkinlik plan1 hazirlama siirecinizi agiklayarak anlatiniz.
2) llgili fen kavramim etkinlik planinizda kullanma nedeninizi agiklaymiz.

3) Etkinlik planiniz i¢in hazirladigimiz dijital hikdyede hangi programi

kullandiniz? Neden, agiklayiniz.
4) Etkinlik planimizdaki dijital hikayeyi olusturma stirecinizi agiklayiniz.
5) Etkinlik planinizda neleri degistirmek isterdiniz? Neden?

6) Etkinlik planinizi hazirlarken dijital hikdyenin ilgili kavram 6gretiminde

kullanilmas1 hakkinda neler diisiindiiniiz, agiklayiniz.
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7) Etkinlik planin1 hazirlama siirecinde neler hissettiniz?

8) Hazirladiginiz etkinlik planini 6gretmen oldugunuzda 6gretim siirecinde

kullanimina iligskin goriislerinizi agiklayiniz.

3.4 Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin veri toplanma siireci 2020-2021 egitim-0gretim yili bahar
doneminde 8 hafta siirecek sekilde yiiriitiilmiistir. Bu siiregte 0gretmen
adaylarimin Fiziksel Bilimler, Diinya ve Uzay Bilimleri, Yasam Bilimleri bilim
alanlar1 temel alinarak fen kavramlarina yonelik etkinlik planlar1 hazirlamalar1 ve
dijital hikdye olusturmalari beklenmistir. Uygulama Oncesinde arastirmact
tarafindan okul Oncesi donemde fen egitimi baglaminda kavram Ogretimine
yonelik etkinlik plani hazirlama ve dijital hikdye olusturma siirecine iliskin
bilgilendirme sunumu hazirlanmigtir. Ayrica sunumdaki bilgiler uygulama
asamasinda katilimcilara etkinlik plani hazirlama ve dijital hikaye olusturma
stirecinde yol gosterici olmasi amaciyla kilavuz haline getirilmistir ve

sunulmustur. Uygulama siirecine iliskin asamalar Sekil 3.2.” de verilmektedir.
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* Tanisma
* Arastirma ve uygulama siireci hakkinda bilgilendirme
*Kisisel bilgi formu

S

. . -‘\

*Etkinlik plam1 hazirlama ve
*Dijital Hikdye hakkinda bilgi verilmesi(sunum)

"y
+*Etkinlik planlarmin ve dijital hikayelerin olusturulmasi

N
*Dijital hikaye entegre edilmis etkinlik planlar1 ve dijital hikayelerin

teslimi

y,

-
*Qdak grup goriismesi

J

Sekil 3.2. Uygulama siireci

Uygulama siirecinde;

1.Hafta: Katilimcilarla ilk olarak tanisma gerceklestirilmistir. Ardindan arastirma
ve uygulama stireci hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmaya katilmanin gontilliiliik
esasina dayali oldugu ve etik durumlarla ilgili bilgilendirme yapilmistir. Gontilli
olarak aragtirmaya katilmak isteyen 35 katilimcidan kisisel bilgi formunu

doldurmalar1 istenmistir.

2., 3. ve 4. Hafta: Katilimcilara okul oncesi donemde fen egitimi baglaminda

kavram Ogretimine yonelik etkinlik plam1 hazirlama ve dijital hikaye olusturma
siirecine iligkin hazirlanan sunum ile bilgilendirme yapilmistir. Sunumda yer alan

icerik basliklar1 ve ayrintili bilgi asagida yer almaktadir.
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*MEB Okul Oncesi Egitim Programnda Fene fliskin
Temel Kavramlarn Listesi
*Erken Cocuklukta Fen Egitimi Dersi Siirecinde Ele

R Almnan Bilim Alanlar1 Ve Kavramlar
e * MEB Okul Oncesi Egitimi Programu Etkinlik Plam
HAZIRLAMA Hazirlama Formati
*Erken Cocuklukta Fen Egitimi Dersi Siirecinde Ele
Alman Etkinlik Plam Formati

*Fen Etkinlik Plam Ornegi

BDIJITAL HIKAYE *Dyjital Hikaye Hazirlama Siirect
*Dijital Hikaye Hazirlama Siirecinde
Kullanilabilecek Araglar

*Microsoft Photo Story 3 Yazilum {le Dijital
Hikaye Hazirlama

Sekil 3.3. Sunumda yer alan bagliklar

> Fen Etkinlik Plan1 Hazirlama

1.Adim: Ogretmen adaylarindan gerek “2013 MEB Okul Oncesi Egitim
Program1” nda yer alan kavramlardan gerek “Erken Cocuklukta Fen Egitimi”
dersi siirecinde ele alinan kavramlardan fen egitimi ile ilgili olabilecegini

diistindiikleri kavramlardan bir ya da birkacin1 belirlemeleri,

2. Admm: Belirledikleri kavramlar ile 2013 MEB Okul Oncesi Egitim
Programina uygun olarak fen kavrami Ogretimine iliskin bir etkinlik plani

hazirlamalar1 istenmistir.
» Dijital Hikaye Olusturma Siireci

Dijital hikaye hazirlama siirecinde takip edilmesi gereken bir dizi adim
bulunmaktadir. Bu adimlarin izlenmesi nitelikli dijital hikdyeler elde edilmesini
saglamaktadir. Katilimcilardan dijital hikaye hazirlama siirecinde Jakes ve
Brennan (2005)’ in 6 adimdan olusan dijital hikdye olusturma siirecini takip

etmeleri istenmistir. Bu adimlar:
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- Yazma
- Senaryolastirma
- Hikaye tahtas1 olugturma
- Coklu ortam 6gelerinin kullanimi
- Dijital Hikaye olusturma
- Paylasma
» Dijital Hikdye Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar

Dijital hikayelerin hazirlanma siirecinde ¢oklu ortam Ogelerinin elde
edilmesi (ses, goriintii, video, animasyon) ve bu Ogelerin birlestirilerek dijital
hikayelerin olusturulmasinda bilgisayar, cep telefonu, tablet, fotograf makinesi,
kamera, ses kayit cihazi ve mikrofon gibi teknolojik aletler ve cok sayida
bilgisayar yazilimlari, mobil uygulamalar ve web 2.0 araglar1 kullanilmaktadir

(Robin, 2006).

Kullanim1 ¢ok tercih edilen yazilim ve araclara baktigimizda Microsoft
Photo Story 3, Microsoft Movie Maker, Power Point, Storyjumper, Imovie, Power
Director, Video Maker, Powtoon, WeVideo, Audacity, Slidely, Toondoo,
OpenShot Video Editor vb. 6rnek verilebilir (Sarica, 2019; Yilmaz vd., 2017).

» Microsoft Photo Story 3 Yazilim ile Dijital Hikaye Hazirlama

Hikaye yazim, senaryolastirma, hikaye tahtasi olusturma ve ¢oklu ortam
Ogelerini bulma agamalarini tamamladiktan sonra Microsoft Photo Story 3 ile

asagidaki adimlart izleyerek dijital hikayelerinizi olusturabilirsiniz.

e Microsoft Photo Story 3 kurulumu: Bilgisayarinizda arama motoruna
Microsoft Photo Story 3 yazarak ¢ikan sonucglardan yazilimi iicretsiz bir

sekilde bilgisayariniza yiikleyebilirsiniz.

e Yeni bir oykiiye basla: Kurulum sonras1 yazilimi agarak yeni bir dykiiye

basla secenegine tiklayiniz.
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e Gorselleri ekleme ve diizenleme: Hikayenizle ilgili gorselleri resimleri al
secenegi ya da siirikleme yontemi ile ekleyiniz. Gorselleriniz iizerinde

kirpma, renk ayari, efekt vb. gibi diizenlemeleri yapabilirsiniz.

e Gorsellere yaz1 ekle: Metin ekleme o6zelligi ile hikayenizi gorsellere
ekleyebilirsiniz. Yazi stili, boyutu, rengi vb. gibi diizenlemeleri

yapabilirsiniz.

o Seslendirme yapma: Ses kayit butonuna basarak gorsellerinize ses

ekleyebilirsiniz.

e Hareket diizenleme ve siire belirleme: Hareketi 6zellestir secenegi ile
hareket, siire ve gecis Ozelliklerini ayarlayabilirsiniz (Gorsellerinizin

sahneye gelisini, animasyon akisini, sahnede kalma siiresini...).

e Arka plan miizigi ekleme: Miizik ekle segenegi ile hikayenize arka fon

miizigi ekleyebilir ve ses ayarini yapabilirsiniz.

e Kaydetme: G6z at butonuna tiklayarak dijital hikayenizi bilgisayarimizda

istediginiz yere kaydedebilirsiniz.

S. ve 6. Hafta: Bu 2 haftay:1 kapsayan siiregte katilimcilardan okul dncesi

donemde fen egitimi baglaminda kavram ogretimine yonelik etkinlik planm
hazirlamalar1 ve dijital hikdye olusturmalar1 istenmistir. Etkinlik plani hazirlama
ve dijital hikdye olusturma siralamasi ve dijital hikayeleri olusturma siirecinde

hangi programlari/yazilimlar kullanacaklari tercihi katilimcilara birakilmistir.

7.Hafta: Katilimcilardan dijital hikaye entegre ettikleri etkinlik planlar1 ve
dijital hikayelerini Word dosyasina kaydetmeleri ve e posta yoluyla (Google

Drive) aragtirmaciya ulastirmalar istenmistir.

8. Hafta: Katilimcilarin etkinlik planm1 hazirlama ve dijital hikaye
olusturma siireclerine ait goriiglerini belirlemek amaciyla etkinlik planlart ve
dijital hikayeleri incelenen 6gretmen adaylarmin farkli etkinlik cesidi kullanma,
dijital hikayesinde farkli program/yazilimlar kullanma ve farkli fen kavramina
gore etkinlik planit hazirlayan 6gretmen adaylar1 belirlenerek kendilerine odak

grup goriismesi icin bilgilendirme yapilmistir. Bunun i¢in goniilli olan
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katilimcilarin (n: 10), belirlenen tarih ve saatte online olarak gergeklestirilen odak
grup goriismesinde, arastirmaci tarafindan hazirlanan odak grup goriisme formu
ile goriisme gercgeklestirilmistir. Katilimcilarin etkinlik plani hazirlama ve dijital
hikaye olusturma siireclerine iliskin goriislerini ortaya c¢ikarmak amaciyla
aragtirmaci tarafindan hazirlanan odak grup goriisme formu, online katilimli (n:

10) toplant1 ile yapilan odak grup goriigmesinde cevaplanmaistir.

3.5 Verilerin Analizi

Arastirmada her bir veri toplama aracindan elde edilen veriler ayr1 ayri
analiz edilmistir. Odak grup gorlismesi ile elde edilen veriler ile tiim katilimcilarin
etkinlik planlart ve dijital hikayelerinin analizleri biitlinciil olarak TPAB
bilesenleri baglaminda tematik sekilde analiz edilmistir. Bu baglamda analizler,
teknolojik pedagojik alan bilesenleri ¢er¢evesinde yapilan tanimlamalar tizerinden
gerceklesmistir. Boylece her bir bilesen kendi baglaminda bir tema olarak dikkate
alinmistir. Katilimeilara ait 6rnek cevaplarin sunumunda veri kodlamasinda
kullanmilan K1, K2... K35 seklinde yapilan numaralandirma kullanilmistir.
Ardindan veriler iizerinde Once arastirmaci tarafindan ayri ayri icerik analizi
yapilmis sonrasinda iki alan uzmaninin bir araya gelinerek analizler
karsilastirilmistir. Karsilagtirmada yapilan kodlamalar Miles ve Huberman (1994)
tarafindan belirtilen “(gortis birligi /goriis birligit + goriis ayriligl) x 1007
giivenirlik formiilii ile hesaplanmistir. Buna gore giivenirlik .94 olarak
bulunmustur. Karsilastirmalarda goriis ayriligi olan hususlarda goriis birligi

saglanarak analizler tamamlanmistir.

Dijital hikayelerin analizinde egitsel baglamda dijital hikdye anlatimi
siirecini agsamali olarak degerlendirebilmek amaciyla Cirali Sarica ve Kogak
Usluel (2016) tarafindan gelistirilen Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi
Siirecini Degerlendirme Rubrigi kullanilarak veriler igerik analizi yapilarak analiz
edilmistir. Okul Oncesi egitimi Ogretmen adaylarinin dijital hikdye hazirlama
siirecinde dijital hikdye hazirlama becerilerini asamal1 olarak 6l¢gmek amaciyla
kullanmilmistir. Rubrik “Hikaye”, “Hikdye Tahtasi” ve “Dijital Hikdye” olmak
tizere 3 boliim ve 30 olgiitten olusmaktadir. Arastirmacilar rubrigin gelistirme
siirecinde Andrade (1997)’nin islem asamalarini uygulamistir. Bu asamalar;

“Dijital hikdye anlatimma iliskin literatiir taramasi, Olgiitlerin, tamimlarin ve
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puanlamanin belirlenmesi, Taslak rubrigin hazirlanmasi, Taslak rubrigin
kullanilmasi, Doniitlerin alinmasi, Taslak rubrigin gozden gecirilmesi ve
diizenlemelerin yapilmasi, Gegerlik ve giivenirlik ¢alismalarinin yapilmasi ve
rubrige son halinin verilmesi” dir. Rubrigin gegerlik ¢alismasi amaciyla “igerik,
yapt ve Ol¢iit” boyutlarinda uzman goriisleri alinmistir. Uzman goriisleri dikkate
alinarak rubrikte gerekli diizenlemeler yapilmis ve rubrik son halini almistir.
Rubrigin giivenirlik ¢alismasi i¢in her bir Olgiite ait iki puanlayici aras1 agirlikl
kappa katsayisi hesaplanmis ve puanlayicilar arasinda tiim 6dlgiitlerin iyi ve ¢ok iyi
uyusma sagladigi goriilmiistiir. Sonug olarak rubrigin gegerli ve giivenilir oldugu

ifade edilmistir.

Bu arastirmada ilgili rubrigin amag, dil ve dilbilgisi kullanimi, uzunluk,
gorsellerin/videolarin  uzunlugu, sesin uygunlugu, miizik hizi ve biitiinliik
kategorileri baglaminda analizler yapilmistir. Bu arastirmanin analizinde
kullanilan Tablo 3.2.” de Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Siirecini

Degerlendirme Rubrigi maddeleri sunulmustur.

Tablo 3.2. Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi1 Siirecini Degerlendirme
Rubrigi (Cirali Sarica & Kogak Usluel, 2016)

Kategoriler 1 Puan 2 Puan 3 Puan

Amag DH’nin amaci net bir DH’nin amaci net bir DH’nin amaci net

(Purpose) sekilde ifade sekilde ifade bir sekilde ifade
edilmemistir ve DH  edilmistir fakat DH  edilmistir ve DH
bir amag amag dogrultusunda  amag dogrultusunda
dogrultusunda kurgulanmamugtir. kurgulanmustir.
kurgulanmamustir. Izleyici, DH’nin Izleyici, DH’nin
Izleyici, DH’nin amacini kismen amacini kolayca
amacini anlayabilmektedir. anlayabilmektedir.
anlayamamaktadir.
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Dil ve
Dilbilgisi
Kkullanimi
(Language
and
Grammar
Usage)

Uzunluk
(Duration)

Gorsellerin/
Videolarin
Uygunlugu
(Image/Video
Relevancy)

Sesin
uygunlugu
(Voice
Relevancy)

Hikayede dil ve
dilbilgisi kurallari
konusunda 6zensiz
davranilmis ve pek
cok hata
bulunmaktadir.

DH’nin siiresi/
uzunlugu/
zamanlamasi ideal
degildir, ya ¢ok
kisadir ya da ¢ok
uzundur ve izleyiciyi
stkmaktadir.

Gorseller ve/ya
videolar, hikaye
metniyle
eslesmemektedir ve
hedef kitleye uygun
olarak
kullanilmamustir.

Hikayenin
seslendirilmesinde
tonlama, yas diizeyi,
cinsiyet gibi
ozelliklere dikkat
edilmemistir.
Karakterler ve
olaylarin 6zellikleri
acgisindan DH’nin
senaryosuyla ve
igeriklerle
eslesmemektedir.

Hikayede dil ve

dilbilgisi kurallariyla

ilgili baz1 temel
hatalar yapilmis
fakat bu hatalar
stirekli olarak
tekrarlanmamustir.

DH’nin siiresi/
uzunlugu/
zamanlamasi kismen
idealdir ve izleyiciyi
bazi1 boliimlerde
sikmaktadir.

Gorseller ve/ya
videolar, hedef
kitleye uygun olarak
hazirlansa da
DH’nin baz1
boliimlerinde hikaye
metniyle
eslesmemektedir.

Hikayenin
seslendirilmesinde
tonlama, yas diizeyi,
cinsiyet gibi
ozelliklere kismen
dikkat edilmistir.
Karakterler ve
olaylarin 6zellikleri
agisindan DH’nin
senaryosuyla ve
igeriklerle bazi
boliimlerde

DH’de dil ve
dilbilgisi kurallarina
uyulmustur.

DH’nin siiresi/
uzunlugu/
zamanlamasi
idealdir, ne ¢ok uzun
ne de ¢ok kisadir ve
izleyiciyi
stkmamaktadir. DH,
izleyiciye
zamanlamanin
dogru oldugunu
hissettirmektedir.

Gorseller ve/ya
videolar, hikaye
metniyle
eslesmektedir ve
hedef kitleye uygun
olarak kullanilmustir.

Hikayenin
seslendirilmesinde
tonlama, yas diizeyi,
cinsiyet gibi
ozelliklere dikkat
edilmistir.
Karakterler ve
olaylarin 6zellikleri
acgisindan DH’nin
senaryosuyla ve
igeriklerle
eslesmektedir.
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Miizik hizi
(Music
Pacing)

Biitiinliik
(Integrity)

Miizik yoktur veya
miizik kullanildiysa
hizi, DH nin akisiyla
uyumlu degildir.
Seslendirme,
sahneler arasi
gegcisler ve
igeriklerle biitiinliik
saglamamaktadir.

DH’nin tim
icerikleri (hikaye
metni, gorsel, ses,
miizik, video, v.b.)
birbirleriyle uyumlu,
tutarl1 ve birbirlerini
tamamlar nitelikte
degildir.

eslesmemektedir.

Miizik hizina
DH’nin bazi
boliimlerinde dikkat
edilmemistir.

DH’nin tim
igerikleri (hikaye
metni, gorsel, ses,
miizik, video, v.b.)
bazi boliimlerde
birbirleriyle uyumlu,
tutarli ve birbirlerini
tamamlar nitelikte
degildir.

Miizik hizi, DH’nin
akistyla uyumludur.
Seslendirme,
sahneler arasi
gecisler ve
igeriklerle biitlinliik
saglamaktadir.

DH’nin tim
icerikleri (hikaye
metni, gorsel, ses,
miizik, video, v.b.)
birbirleriyle uyum
i¢inde, tutarl ve
birbirlerini tamamlar
niteliktedir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde yapilan analizler sonucunda katilimcilarin etkinlik planlari,
olusturduklar1 dijital hikayeler ve odak grup goriismesinde elde edilen goriisler
cergevesinde elde edilen bulgular biitiinciil bir yaklasimla ortaya konulmustur. Bu
biitlinciil yaklagimda teknolojik pedagojik alana ait bilesenler baglaminda ele
alimip bulgular yorumlanarak sunulmustur. Ayrica odak grup goriismesinde

katilimcilarin siirecle ilgili goriislerine ait bulgulara yer verilmistir.

4.1 Teknoloji Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

/’/;olojik Pedagoji: Dijital hikdyelerin

etkinlik planlarindaki yeri ve icerigindeki

pedagojik yaklasimlar.

Pedagoiji: Dijital hikdye [
entegre edilmig
etkinlik planlar.
by
B -
o 5
a =
> =
= )
T o
5 Teknolojik Alan: Dijital Pedagojik Alan: Dijital :‘T
£ hikdyelerin kavram hikdye entegre edilmis ders =
a dgretiminde etkili bir arag iceriginin alan egitiminde
olarak kullanim. kullanimi. |

Alan: Dijital hikéyelerde kazandirllmak

istenen kavramlar ve bunlara yonelik

hazirbulunusluk durumu.

./{eknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlarimin ilgili kavram Sgretiminde etkin kullanimi.

Sekil 4.1. Teknoloji baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar (Aksiit &
Aydin, 2021” den Tiirk¢eye uyarlanmstir.)

Teknoloji baglaminda elde edilen bulgular sirasiyla; dijital hikaye
hazirlamada kullanilan program/yazilimlara, dijital hikayelerin hazirlanmasi
siirecine ve dijital hikayelere iliskin elde edilen bulgular ve yorumlar seklinde

verilmistir.
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4.1.1 Dijital Hikaye Hazirlamada Kullanilan
Program/Yazihmlara iliskin Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar
Katilimcilarin dijital hikaye olusturma siireclerinde teknoloji baglaminda
onemli bulgulara ulasilmistir. Oncelikle katilimcilarin dijital hikdye olusturma
sirecinde kullandiklar1 program/yazilim g¢esitliligi dikkati ¢ekmistir. Tim
katilimcilarin dijital hikaye olusturma siirecinde kullandiklar1 program/yazilimlar

Tablo 4.1.” de sunulmustur.

Tablo 4.1. Tiim katilimeilarin dijital hikaye hazirlamada kullandiklari

program/yazilimlar

Program/yazilim Katilimeilar f
Microsoft Photo Story 3 K8, K9, K11, K14, K16, K18, K19, K21, K22, 17

K25, K26, K28, K30, K31, K32, K33, K34
Canva K4, K5, K10, K15, K17, K19, K23, K29 8
Paint/Paint 3D K8, K10, K11, K23, K24, K26, K29, K30 8
Telefon ses kaydedicisi K3, K4, K5, K8, K15, K20, K23, K35 8
StoryJumper K1, K7, K12 3
PowerPoint K3, K6 2
Storyboard That K8, K24 2
Movie Maker K10, K29 2
Kizoa K5, K24 2
Photoshop CS 6 K2, K27 2
Camtasia Studio 10 K35 1
Camtasia 9 K1 1
Video Maker K27 1
Movavi Video Suite K23 1
2020
Movavi Video Editor K6 1
Plus 2021
Adobe Photoshop K1 1
Lightroom
Wondershare Filmora K2 1
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Ibispaint X K5 1

Dreamstime K8 1
Autodesk Sketchbook K9 1
Inshot K13 1
Adobe After Effects K17 1
VivaVideo K20 1

Tablo 4.1 de gorildigi tzere katilimcilar dijital hikdye olusturma
siirecinde cesitli program/yazilimlart kullanmigtir. Katilimcilarin ¢oklu ortam
Ogelerini olusturma ve bunlar bir araya getirerek dijital hikdye olusturma
stirecinde en ¢ok tercih ettikleri program/yazilim Microsoft Photo Story 3 (f: 17),
Canva (f: 8), Paint/paint 3D (f: 8) ve telefon ses kaydedicisi (f: 8) olmas1 dikkati
¢ekmistir. Bunlarin yaninda StoryJumper (f: 3), PowerPoint (f: 2), Storyboard
That (f :2), Movie Maker (f: 2), Kizoa (f: 2), Photoshop CS 6 (f: 2), Camtasia
Studio 10 (f: 1), Camtasia 9 (f: 1), Video Maker (f: 1), Movavi Video Suite 2020
(f: 1), Movavi Video Editor Plus 2021 (f: 1), Adobe Photoshop Lightroom (f: 1),
Wondershare Filmora (f: 1), Ibispaint X (f: 1), Dreamstime (f: 1), Autodesk
Sketchbook (f: 1), Inshot (f: 1), Adobe After Effects (f: 1) ve VivaVideo (f: 1)
gibi c¢esitli program/yazilimin kullanildigi goriilmiistiir. Katilimeilarin tiimiiniin
licretsiz program/yazilimlart tercih ettikleri, licretli olanlar1 da {icretsiz demo
stiriimleri ile kullandiklar1 dikkat ¢ekmektedir. Katilimcilarin en ¢ok Microsoft
Photo Story 3’ ii kullanmalarinda katilimcilara verilen dijital hikaye egitiminde
Microsoft Photo Story 3’ {in dijital hikdye siirecinde kullaniminin detayl

aciklanmasinin etkili oldugu sdylenebilir.

Katilimcilarinin dijital hikayeleri hazirladiklar farkli programlari kullanma
durumu ve kullandiklart program/yazilimlarin c¢esitliligi dikkate alinarak
gerceklestirilen odak grup goriisme formu verilerine iligkin bulgular Tablo 4.2.°

de goriilmektedir.

Tablo 4.2. Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimeilarin dijital hikaye
olusturma siirecinde kullandiklar1 program/yazilimlar

Katilimcilar Kullanilan Programlar
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K1 StoryJumper, Camtasia 9, Adobe Photoshop Lightroom

K2 Wondershare Filmora, Photoshop CS 6

K3 PowerPoint, Telefon ses kaydedicisi

K4 Iphone 6s (sesli notlar), Canva

K5 Canva, Ibispaint x, Kizoa, telefon ses kaydedicisi

K6 PowerPoint, Movavi Video Editor Plus 2021

K7 Storyjumper

K8 Microsoft Photo Story 3, Storyboard That, Paint, Dreamstime,
telefon ses kayit cihazi

K9 Autodesk Sketchbook, Photo Story 3 for Windows

K10 Canva, Paint 3D, Movie Maker

Tablo 4.2.° de gorildigl tizere katilimcilarin dijital hikaye olusturma
siirecinde farkli programlar1 kullanmakla birlikte ¢ogu katilimcinin siireg
icerisinde birden fazla programi kullanarak dijital hikédyesini olusturdugu
goriilmektedir.

4.1.2 Dijital Hikayelerin Hazirlanmasi Siirecine iliskin Teknoloji

Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar
Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimeilarin dijital hikaye
olusturma siirecine iliskin teknoloji baglaminda vurguladiklari noktalar Tablo

4.3. te sunulmustur.

Tablo 4.3. Katilimcilarin teknoloji baglaminda vurguladiklar: noktalar

Kategori Kodlar Katilimcilar

Program ozellikleri/niteligi ~ Maliyet (licretli/iicretsiz olmasi) K2, K4, K5, K7

Ses kaydetme K3, K5, K6,
K10

Ingilizce olmasi K2, K8, K9

Yazi ekleme K8, K9, K10

Kullanim kolayligi K2, K6

Ulasilabilirlik K2

Icerik ihtiyaci Gorsel bulma K4, K6, K7,

K10
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Farkli yiiz ifadelerinin olmamas1 K1, K4

Karakterleri hareket ettirme K8, K10

Gorselleri diizenleme K2

Gorsel ¢izimi K9

Metin yazimi K3
Teknolojik arag-gerec Kullanim K1, K3, K4, K5
kullanimi bilgisi/tecriibesi/deneyim

Internet erisim durumu K1

Arag-gereg yetersizligi K5

Tablo 4.3.” te goriildiigii iizere katilimcilarin dijital hikaye olusturma siirecine
iligkin teknoloji baglaminda vurguladiklar1 noktalar 3 kategoride yer almaktadir.
Bunlar, program 6zellikleri/niteligi (f: 17), igerik ihtiyaci (f: 11) ve teknolojik
arag-gere¢ kullanimi (f: 6) seklindedir. Program ozellikleri/niteligi kategorisi
altinda beliren kodlar sirasiyla maliyet (iicretli/licretsiz olmasi) (fi 4), ses
kaydetme (f: 4), Ingilizce olmasi (f: 3), yaz1 ekleme (f: 3), kullanim kolaylig1 (f:
2) ve ulagilabilirlik (f: 1) seklindedir. Icerik ihtiyac1 kategorisi altinda beliren
kodlar sirasiyla gorsel bulma (f: 4), farkli yiiz ifadelerinin olmamasi (f: 2),
karakterleri hareket ettirme (f: 2), metin yazim (f: 1), gorselleri diizenleme (f: 1)
ve gorsel ¢izimi ( f: 1) seklindedir. Teknolojik arag-gerec¢ kullanimi kategorisinde
yer alan kodlar sirasiyla kullanim bilgisi/tecriibesi/deneyim (f: 4), arag-gereg

yetersizligi (f: 1) ve internet erisim durumu (f: 1) seklindedir.

Katilimecilarin teknoloji baglaminda vurguladiklari noktalara bakildiginda
dijital hikaye olusturma siirecinde yasanilan sikintilar/zorluklar, programlarin
avantaj ve dezavantajlar1 oldugu goriilmektedir. Ortaya ¢ikan bu durum dijital
hikdye hazirlama siirecinde dikkate alinmasi gereken ©n hazirliklar olarak
diistintilebilir. Bu konuda katilimcilarin goriislerini yansitacak bazi Ornekler

asagida yer almaktadir.

“Camtasia 9 bildigim bir program oldugu icin daha akici, hizl ilerleyebildim.
Benim internet baglantimdan dolay: storyjumper da denedigimde kasti, donmalar
oldu. Camtasia 9 internet gerektirmeyen ve bildigim bir program oldugu icin

benim icin daha yararl oldugunu diistintiyorum. Dijital hikdyemde beni en ¢ok
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zorlayan kistm resimleri olusturmak oldu. Ciinkii hikdyemde iizgiin, sasirmis
birgok farkl yiiz ifadesi kullanilmasi gerekiyor. Bunlart yapabilmek beni ¢ok
zorladi. Hikdye tahtasina yerlestirme vb. asamalar onlar basit seylerdi.” (K1-
kullanim bilgisi/tecriibesi/deneyim, farkli yliz ifadelerinin olmamasi, internet

erisim durumu)

“Fotograf diizenleme programi olarak Photoshop CS6 kullandim. Video
diizenleme ve olusturmada da Wondershare Filmora’yt kullandim. Bunlar
kullanmamdaki amag ulasilabilirligi, ticretsiz olmasidr. Bazi agamalarda iicret
istiyordu ama daha kolay oldu... Videoda fotograflar: birlestirirken bir fotografta
9 parca var. O 9 par¢ay birlestirirken kes yapistir biraz zamanimi aldi. O konuda
bir zorluk yasadigimi séyleyebilivim... Ingilizce kullandim. Ingilizce yeterliligim
olmadig icin beni biraz zorladi. O nedenle ¢eviri ile kullandim.” (K2- gorselleri
diizenleme, maliyet(iicretli/iicretsiz olmas1), kullanim kolayligi, ulasilabilirlik,

Ingilizce olmasi)

“Ben PowerPoint kullandim. Kullanma sebebim de daha once bir portal
tizerinden PowerPoint kullanarak dijital hikdye hazirlamigtim. Zorlandigim seyler
ses kaydetme konusuydu. Ciinkii PowerPoint ses kaydettigim zaman ¢ok derinden
geliyordu ve anlasilmiyordu. Bunu daha sonra birka¢ kulaklik degistirerek
diizelttim. Onun disinda resimlerin arka planint PowerPoint iizerinde kaldirmak
daha kolay oluyor. O yiizden PowerPoint kullanirken avantajlarimdan biri de
buydu. Beni dijital hikaye olusturmaktan ¢ok dijital hikayenin metnini yazmak

zorladi.” (K3- metin yazimi, ses kaydetme, kullanim bilgisi/tecriibesi/deneyim)

“Ben Canva’yr tercih ettim. Ciinkii bilgisayarim yok ve telefondan yapma
sansim vardi. Story jumper vb. bunlar telefondan c¢ok Fkisithh bilgisayara
yvonlendiriyordu. Canva’yt daha once kullaniyordum. Ama ses kaydetmeyi hig
denemedim. Ses kaydetmek i¢in farkli uygulamalar indirdim fakat iyi degildi.
Telefonumun ses kaydedicisinin ¢ok iyi kayit yaptigim fark ettim. Cok canli canli
ve net ¢ikiyordu sesler. Sesleri telefonumdan kaydettim. Sonra bunlart indirdim ve
Kizoa wuygulamasinda birlestirdim. Diger wuygulamalar ya telefonumda
ac¢imiyordu ya da iicretliydi. Ses ve resimleri bir araya getirirken bir yerde
zorlanma yasadim. Ciinkii ilk basta yiikledigim sesi ¢ikarmadi. Ve uygulamadan

ctktigimda siliyordu oturdugumda birlestirmenin hepsini bitirmem gerekiyordu. O
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viizden hepsini bitirip o6yle birlestirme karari aldim. Kizoa da kiiciik kiiciik
stkintilar yasadim ama sonradan bekledigimde bir iki giin sonra agilmaya
basladigini fark ettim. Yazu ilk basta PowerPointte ekleyecektim. Sonradan
baktim hos olmuyor Canva dan yazilari ekledim. Bir de resimlerin iizerine
gelmemesine  dikkat ettim daha rahat okunmast agisindan.”  (KS5-
Maliyet(iicretli/licretsiz olmasi), Ses kaydetme, Arag-gere¢ yetersizligi, Kullanim

bilgisi/tecriibesi/deneyim)

“...Hikdyeyi daha iyi yansitabilecegini diisiindiigiim i¢in gorsellerini kendim
cizmek istedim. Telefondan kendime kulak ¢ubugu ve pamukla o dijital
kalemlerden yaptim. Ama ¢izerken biraz zorlandim. Ciinkii arkadaglarimin dedigi

gibi farkly sahneler vardi.” (K9- Gorsel ¢izimi )

“Bende Canva’yt kullandim. Ama Canva’da karakter kisminda ¢ok
zorlandim. Ciinkii bir karakterin tek bir hareketi vardi. Yani tistiyen bir karakteri
kullandigim zaman sadece o karakterde kaliyordu. Bende bunu begenmedigim
icin arka plant orada olusturdum. Sonra 3d painte resimleri kirptim, kestim,
arkasimi diizenledim ve arka sablonu painte koyup karakterlerimi bunun tizerine
koydum. Ekran resmini aldim. Birlestirme kisminda da Movie Maker’1 kullandim.
Orda da yazi kisminda biraz zorlandim. Ciinkii Movie Maker’da yazma kisminda
cok kiiciik bir alan verdigi icin bazen yazilar alt alta geliyor ya da resmin
tamamuni kaplyor. Onlart ayarlamakta biraz sikinti yagadim. Onun haricinde de
sesim baya bir garip geldi bana. Ciinkii daha once boyle bir ses kaydetme gibi bir
durumum olmadig icin birazcik garipsedim. Ama sonradan yaptim.” (K10-

gorsel bulma, Karakterleri hareket ettirme, Ses kaydetme, yazi ekleme)

Katilimeilarin  goriisleri dogrultusunda dijital hikaye olusturma siirecinde
birden fazla basit ¢oklu ortam araci kullanma sebebinin bu programlarin
ozelliklerinin  ¢esitliliginin ~ kullanimi1  ve  kullanim  kolayligi  oldugu

distiniilmektedir.

4.1.3 Dijital Hikayelere Iliskin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar
Tiim katilimeilarin dijital hikayeleri Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi
Siirecini Degerlendirme Rubrigi (Cirali Sarica & Kogak Usluel, 2016) temel

alinip analiz edilerek teknoloji baglaminda 6nemli bulgulara ulasilmistir.
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Tablo 4.4. Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatim1 Siirecini Degerlendirme
Rubrigine gore katilimeilarin dijital hikayelerinin degerlendirilmesi

Kategoriler 1 Puan 2Puan 3 Puan
Amag (Purpose) K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
K9, K10, K11, K12, K13, K14,
K15, K16, K17, K18, K19, K20,
K21, K22, K23, K24, K25, K26,
K27, K28, K29, K30, K31, K32,
K33, K34, K35 (katilimcilarin
tim{i)
Dil ve Dilbilgisi K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
kullanimi K9, K10, K11, K12, K13, K14,
(Language and K15, K16, K17, K18, K19, K20,
Grammar Usage) K21, K22, K23, K24, K25, K26,
K27, K28, K29, K30, K31, K32,
K33, K34, K35 (katilimcilarin
tiim{i)
Uzunluk K1, K4, K15, K2, K3, K5, K6, K7, K8, K9, K10,
(Duration) K17, K20, K31, K11, K12, K13, K14, K16, K18,
K32 K19, K21, K22, K23, K24, K25,
K26, K27, K28, K29, K30, K33,
K34, K35
Gorsellerin/ K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
Videolarin K9, K10, K11, K12, K13, K14,
Uygunlugu K15, K16, K17, K18, K19, K20,
(Image/Video K21, K22, K23, K24, K25, K26,
Relevancy) K27, K28, K29, K30, K31, K32,
K33, K34, K35 (katilimcilarin
tim{i)
Sesin uygunlugu K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,
(Voice Relevancy) K9, K10, K11, K12, K13, K14,
K15, K16, K17, K18, K19, K20,
K21, K22, K23, K24, K25, K26,
K27, K28, K29, K30, K31, K32,
K33, K34, K35 (katilimcilarin
timii)
Miizik hiz1 (Music K2, K3, K4, K5, K20, K1, K6, K7, K14, K16, K22, K27,
Pacing) K8, K9, K10, K31, K34
K11, K12, K13, K32
K15, K17, K18,
K19, K21, K23,
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K24, K25, K26,
K28, K29, K30,
K33, K35

Biitiinliik K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8,

(Integrity) K9, K10, K11, K12, K13, K14,
K15, K16, K17, K18, K19, K20,
K21, K22, K23, K24, K25, K26,
K27, K28, K29, K30, K31, K32,
K33, K34, K35 (katilimcilarin
tiimii)

Tablo 4.4.°te goriildiigii tlizere katilimcilarin Egitsel Baglamda Dijital
Hikaye Anlatimi Sirecini Degerlendirme Rubrigi (Cirali-Sarica ve Kogak-
Usluel,2016)’ nden alinabilecek en yiiksek puan 21 iken aldiklar1 puanlar
strastyla, 21 (n: 7), 20 (n: 1), 19 (n: 21), 18(n: 3) ve 17 (n: 3) puan seklindedir.
Dijital hikayelerin uzunluguna bakildiginda, katilimcilarin ¢cogunun (n: 28) dijital
hikdye siirelerinin yas grubunun gelisim oOzelligine uygun; K4 ve K15
katilimcilarinin uzun; K1, K17, K20, K31 ve K32 katilimcilarinin ise kisa oldugu
dikkati cekmektedir. Katilimcilarin ¢ogu (n: 22) (K2, K3, K4, K5, K8, K10, K11,
K12, K13, K15, K17, K18, K19, K23, K24, K25, K26, K28, K29, K30, K33,
K35) dijjital hikayesinde miizik/fon kullanmamay tercih etmistir. K9 ve K21 in
miizik kullandiklar1 fakat miizigin ses diizeyi yiiksek olmasi seslendirmenin 6niine
gecmistir. K20, K31 ve K32 miizige dijital hikayenin bazi bdliimlerinde dikkat
etmemistir. K1, K6, K7, K14, K16, K22, K27, K34 katilimcilar: ise miizigi dijital

hikaye boyunca etkili kullanmistir.
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4.2 Pedagoji Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

//Eolojik Pedagoji: Dijital hikdyelerin

etkinlik planlarindaki yeri ve icerigindeki
pedagojik yaklagimlar.

Teknoloji: Dijital
hikdyeler hazirlanirken

kullamlan teknolojiler.

Teknolojik Alan: Dijital
hikdyelerin kavram

Pedagojik Alan: Dijital
hikdye entegre edilmis ders

uejue|d Y1 upRI

Dijital Hikdyeler

iceriginin alan egitiminde
kullanimi.

dgretiminde etkili bir arag

olarak kullanimi.

Alan: Dijital hikdyelerde kazandinlmak
istenen kawvramlar ve bunlara ydnelik

hazirbulunusluk durumu.

./'{eknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmig
etkinlik planlariminilgili kavram égretiminde etkin kullanim.

Sekil 4.2. Pedagoji baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar (Aksiit & Aydin,
2021’ den Tiirkgeye uyarlanmistir.)

Pedagoji baglaminda tiim katilimecilarin dijital hikaye entegre ettikleri
etkinlik planlarinin incelenmesinden ve odak grup goriisme formundan elde edilen
bulgular sirasiyla; dijital hikaye entegre ettikleri etkinlik planlarini hazirladiklar:
yas gruplarinin ne olduguna, dijital hikdye olusturma siireglerinde etkinlik planini
dijital hikayelerinden Once/sonra hazirlama durumlarina, etkinlik planlarindaki
etkinlik cesitliligine, materyal c¢esitliligine, gelisim alanlarina, degerlendirme
boliimiine, sozciik kullanimina, etkinlik planlar1 ve dijital hikayelerde degisiklik
yapmaya yonelik gorlislerine/durumlarina iliskin  bulgular ve yorumlar

seklindedir.

4.2.1 Dijital Hikdye Entegre Ettikleri Etkinlik Planlarim
Hazirladiklar1 Yas Gruplarimn  Ne Olduguna iliskin
Bulgular ve Yorumlar

Katilimeilarin dijital hikdye entegre ettikleri etkinlik planlarini hazirladiklar

yas gruplar1 Tablo 4.5.” te sunulmustur.
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Tablo 4.5. Etkinlik planlarinda yer alan yas gruplari

Yas Grubu Katilimcilar f
36-48 ay K18, K31 2
48-60 ay K3, K8, K12, K14, K15, K20, K21, K24, K29, K34 10

60-72 ay K1, K2, K4, K5, K6, K7, K9, K10, K11, K13, K16, K17, K19, 23
K22, K23, K25, K26, K27, K28, K30, K32, K33, K35

toplam 35

Tablo. 4.5.° te gorildiigii lizere katilimcilar etkinlik planlarini hazirlarken
MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan yas gruplarindan en ¢ok
sirastyla 60-72 ay (f: 23), 48-60 ay (f: 10) ve 36-48 ay (f: 2) grubunu tercih

etmistir.

Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimeilarin etkinlik planlarini

hazirladiklar1 yas gruplari tablo 4.6.” da sunulmustur.

Tablo 4.6. Odak grup goriismesine katilan katilimcilarin etkinlik planlarindaki
yas gruplari

Yas Grubu Katilimcilar f

48-60 ay K3, K8 2

60-72 ay K1, K2, K4, K5, K6, K7, K9, K10 8
toplam 10

Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimcilarin ¢ogu (f: 8) etkinlik
planlarin1 60-72 ay grubuna yonelik hazirlarken, az sayida katilimcinin (f: 2) 48-
60 ay grubuna yonelik hazirladigi goriilmektedir. Ayrica katilimeilarin tiimii
etkinlik planlarini hazirlarken yas grubunu dikkate aldiklarini ifade etmistir. Bu
konuda tiim katilimcilarin goriislerini yansitacak bazi ornekler asagida yer

almaktadir.
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“Bende 48-60 aya yénelik yaptim. Benimki dis saghgiydi. Daha biiyiik yas
grubu igin kolay olabilecegini diisiindiim. Ciinkii etkinlik planimin tiimiinii

yvegenimle beraber denedik.” (K3)

“60-72 ayin c¢evreye karsi duyarliik ve sorumluluk bilincini daha iyi
anlayabilecegini diistindiim. Diger yas gruplari igin agwr olabilirdi.” (K9)

4.2.2 Dijital Hikaye Olusturma Siireclerinde Etkinlik Planim
Dijital Hikayelerinden Once/Sonra Hazirlama Durumlarina

Iliskin Bulgular ve Yorumlar
Pedagoji baglaminda elde edilen bir bulguda teknolojinin pedagojiyi etkiledigi
yoniindedir. Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimcilarin ¢ogu (n: 7)
(K2, K3, K4, K6, K7, K8, K9) dijital hikdye temelli etkinlik plan1 hazirladigini
belirtmistir. Bu katilimcilar 6nce dijital hikayelerini hazirladiklarini, ardindan
dijital hikayelerine uygun etkinlik planlarint yazdiklarini ifade etmislerdir.
Buradan hareketle teknolojinin pedagojiye gore daha 6n planda tutuldugu
sOylenebilir. Bu durumun sebebi kavramlara yonelik dijital hikdye hazirlandiginda
etkinlik planinin kolay yazildigi, teknoloji baglaminda ise dijital hikaye
olusturmanin daha zor olmasi ve zaman almasi seklinde aciklanmistir. Bu

katilimcilarin goriislerine ait 6rnekler su sekildedir.

“Dijital hikayeme basladim sonradan etkinlik planimi yazdim. Ciinkii etkinlik
planint yazmak daha kolayd. Dijital hikdayeye basladiginizda mesela bir fotografi
birlestirmek bile 20-30 dakikayr alabiliyor. O yiizden dijital hikayeye oncelik
verdim. Nasul olsa etkinlik planinin icerigini degistirebilirim diye.” (K2)

“Etkinlik planint yazmadan once hikdyemi olusturdugum icin etkinlik planin

hikdyeye uyarlayarak yazdim agik¢asi.” (K4)

“Bende ilk once hikayemi yazdim. Sonra etkinlik planimi hazirladim. Daha
basit geldi yani en azindan hikdye hazir olursa etkinlik plani yapmak daha kolay
oluyor.” (K6)

K5 katilimeisi diger katilimeilarin aksine etkinlik planii dijital hikayeden

Once yazma sebebini agagidaki sekilde agiklamistir.
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“Iik basta etkinlik planimi hazirladim. Ciinkii bana ilk basta etkinlik plan:
hazirlamak daha kolay geldi. Ona goére dijital hikayemi planlarim diye
diistindiim.” (K5)

Pedagoji baglaminda elde edilen bir diger bulgu ise odak grup goriisme formu
verilerine gore katilimcilarin (K4 ve KS5) etkinlik plant hazirlamadan 6nce
sectikleri konuya/kavrama yonelik arastirma yaptiklarini ve yaratici etkinlikler
yazmaya ¢alistiklarini belirtmeleridir. Buradan hareketle alan bilgisinin pedagojiyi
etkiledigi sOylenebilir. K4 ve K5 katilimcilarinin konuyla ilgili goriisleri asagida

yer almaktadir.

“Etkinlik planimi yazarken daha ¢ok yaratict olmaya ¢alistim. Ciinkii sesli
sessiz kavramini ele alan diger etkinliklere baktigimda hepsi benzer etkinliklerdi.
Sadece bir kutu var. Kutu geliyor. Nesnelerin sesleri tahmin ediliyor seklindeydi.

Ben biraz daha yaratici ve farkli olmasina dikkat ettim.” (K4)

“Sonrasinda arastirmalar yaptim. TUBITAK’ a ve farkli sitelere baktim. Yeni
bir seyler olsun istedim. EBA ve diger sitelerdeki baktigim etkinlikler ile ayni
olsun istemedim ve bir¢ok site inceleyerek bu sekilde yol haritasi belirledim.”

(K5)

4.2.3 Etkinlik Planlarindaki Etkinlik Cesitliligine Iliskin Bulgular

ve Yorumlar
Pedagoji baglaminda tiim katilimcilarin etkinlik planlari incelendiginde fen
baglaminda etkinlikler yazilirken fen etkinligi ile farkli etkinlik cesitlerini
kullanarak biitiinlestirilmis etkinlikler hazirladiklar1 goriilmektedir. Tablo 4.7.” de

katilimcilarin etkinlik planlarinda tercih ettikleri etkinlik ¢esitleri sunulmustur.

Tablo 4.7. Etkinlik planlarindaki etkinlik ¢esitleri

Etkinlik sayis1 Etkinlik ¢cesidi Katilimcilar f
Biitiinlestirilmis Fen ve Tiirkce K2, K6, K12, K15, K16, K19, 8
etkinlik K23, K25
Fen ve Sanat K13, K13, K24, K30 4
Fen, Tiirkce ve K4, K7, K20, K21 4
Oyun
Fen, Sanat ve K9, K18, K29, K35 4
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Tiirkge

Fen ve Oyun K8, K32 2
Fen, Sanat ve K5, K28 2
Miizik
Fen, Sanat ve K22, K34 2
Oyun
Fen ve Hareket K1 1
Fen ve Matematik K17 1
Fen ve Alan K33 1
Gezisi
Fen, Tiirkce ve K3 1
Miizik
Fen, Tiirkce ve K10 1
Drama
toplam 31
Tek etkinlik Fen K11, K26, K27, K31 4
toplam 4

Tablo 4.7.” de goriildiigli lizere fen egitimine yonelik etkinlik planlar
hazirlandigr i¢in tiim katilmcilarin etkinlik c¢esitlerinde fen etkinligi yer
almaktadir. Katilimcilarin etkinlik planlarmi MEB 2013 Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan etkinlik g¢esitlerinden en cok biitlinlestirilmis etkinlik (f:
31), az sayida katilime (f: 4) ise tek etkinlik seklinde hazirlamistir. Katilimcilarin
fen etkinligini en ¢ok sirasiyla Tiirkce (f: 18), sanat (f: 12), oyun (f: 8), miizik (f:
3), hareket (f: 1), matematik (f: 1), alan gezisi (f: 1) ve drama (f: 1) etkinlik

cesitlerini kullanarak biitiinlestirilmis etkinlik olarak hazirladig1 goriilmektedir.

Tiirkce etkinliginin en ¢ok tercih edilmesinde dijital hikaye kullaniminin etkili
oldugu sdylenebilir. Katilimcilarin okuma yazmaya hazirlik etkinligi disinda tiim
etkinlik cesitlerine yer vermesi fen kavram Ogretimi siirecinde farkli etkinlik

cesitlerinin kullanilabilecegi seklinde yorumlanabilir.
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4.2.4 Etkinlik Planlarindaki Materyal Cesitliligine Iliskin
Bulgular ve Yorumlar

Tim katilimcilarin etkinlik planlar1 incelendiginde materyaller basligi altinda
cesitli materyal/malzemeye yer verdigi goriilmektedir. Katilimcilarin etkinlik
planlarinda kullanilacak materyaller boliimiinde ip, kagit, ¢cop poseti, kumas, pet
sise, karton vb. materyallerin yaninda video oynatici, internet, projeksiyon,
bilgisayar, bluetooth hoparlor ve tepegdz de dijital hikayelerin kullanimi igin
gerekli teknolojik donanim olarak yer almaktadir. Katilimeilarin etkinlik

planlarinda ilgili béliimde belirtilen materyal 6rnekleri asagidaki gibidir.

“Atik malzemeler (pet sise, plastik atik, karton, kagit, kumas), kum, yapistirici,
boya ve makas” (K1)

“Maket igin ip, atik sigeler, yapistirici, projeksiyon ve bilgisayar” (K16)

“El feneri, i¢i siyaha boyanmus kutu, dijital hikdye igin bilgisayar ve tepegoz”
(K9)

“Kdgit, boya, seffaf poset, ¢op torbasi, eldiven, bilgisayar” (K24)

“Diiz ve egri birer kalem, tebesir ya da renkli bant, dijital hikdaye ve video

oynatici, kagit ve boya kalemleri” (K21)

Katilimcilarin etkinlik planlarinda yer alan materyallere bakildiginda, kolay
erisilebilir, maliyeti diisiik, atik, dogal igerikli, farkli duyulara hitap edebilecek,
sinifta bulunmasi muhtemel olan ve siiregte ¢ocuklarin aktif kullanabilecekleri

Ozelliklerde olan malzemelerden secilmesi dikkati cekmektedir.

4.2.5 Etkinlik Planlarindaki Gelisim Alanlarina Iliskin Bulgular

ve Yorumlar
Tim katilimcilarin etkinlik planlarimi  hazirlarken kazanim ve gosterge
seciminde tercih ettikleri gelisim alanlari ¢esitliligi dikkati ¢ekmistir. MEB 2013
Okul Oncesi Egitim Program1’ nda yer alan gelisim alanlari (biligsel, dil, sosyal ve
duygusal, motor, O6zbakim becerileri) dikkate alinarak Tablo 4.8." de tiim

katilimcilarin etkinlik planlarinda tercih ettikleri gelisim alanlar1 sunulmustur.

Tablo 4.8. Etkinlik planlarindaki gelisim alanlar

Gelisim Alan1  Katilimcilar f
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Biligsel K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, 35

Gelisim K14, K15, K16, K17, K18, K19, K20, K21, K22, K23, K24,
K25, K26, K27, K28, K29, K30, K31, K32, K33, K34, K35

Dil Gelisimi K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K10, K11, K13, K14, K15, 27
K16, K18, K19, K20, K21, K22, K23, K25, K26, K27, K28,
K29, K30, K32, K33

Motor Gelisim K1, K5, K8, K9, K13, K14, K16, K20, K21, K22, K23, 15
K24, K30, K32, K34

Sosyal ve K1, K5, K6, K9, K14, K15, K20, K22, K24, K28, K30, K33 12

Duygusal

Gelisim

Oz bakim K3, K6, K25, K26, K31 5

Becerileri

Tablo 4.8.” de goriildiigii iizere katilimcilarin tiimii etkinlik planlarinda biligsel
gelisime yonelik kazanimlar ve gostergeler tercih etmistir. Biligsel gelisim alani
ile birlikte sirasiyla dil gelisimi (f: 27), motor gelisim (f: 15), sosyal ve duygusal
gelisim (f: 12) ve 0z bakim becerileri (f: 5) alanlarinda kazanimlara ve

gostergelere yer verilmistir.

Katilimcilarin tiimiiniin biligsel gelisimi kavram 6gretiminin biligsel bir siireg
oldugundan kullandig1 diisiiniilmektedir. Biligsel gelisimin yaninda en ¢ok dil
gelisiminin tercih edilmesinde ise etkinlik planinda dijital hikayeye yer verilmesi,
motor gelisimi i¢in ise oyun ve sanat ekinligi ile biitlinlestirmesi etkili oldugu

sOylenebilir.

4.2.6 Etkinlik Planlarindaki Degerlendirme Béliimiine iliskin
Bulgular ve Yorumlar

Tiim katilimcilarm etkinlik planlart MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programr’

nda yer alan giinliik egitim stirecinin ve etkinliklerin degerlendirilmesi boliimiinde

yer alan betimleyici, duyussal, kazanimlara yonelik ve yasamla iliskilendirme

soru tilirleri dikkate alinarak incelenmis ve pedagoji baglaminda katilimcilarin

degerlendirme baghigi altinda farkli tiirde sorulara yer verdikleri bulgusuna

ulasilmistir. Buna iliskin baz1 6rnekler asagidaki gibidir.

Agir- hafif kavramina yonelik etkinlik plant hazirlayan katilimcinin (K1)

degerlendirme sorulari:

“-Bugiin yaptigimiz etkinlikte neler gordiik? (betimleyici)
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-Hangi agirlik daha ¢ok hosuna gitti? (duyussal)

-llk gidisindeki agirlik ile iiciincii gidisin arasinda ne gibi bir farklilik vardi?

(kazanimlara yonelik)
-Atik malzemelerden baska neler yapabilirsin?(yasamla iliskilendirme)” (K1)

Temiz-kirli kavramina yonelik etkinlik plani hazirlayan katilimeinin (K25)

degerlendirme sorulari:
“-Ada ve Can Dis Doktoruna Gidiyor hikdyesini begendiniz mi?(duyussal)
-Dislerimiz nasil ¢iiriimeye baslar? (betimleyici)
-Dislerimizi neden fir¢calamaliyiz?(kazanimlara yonelik)

-Daha odnce disgiye gittiniz mi? Gittiyseniz ne hissetiniz?(yasamla

iligkilendirme) ”(K25)

MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Program1’ nda belirtilen betimleyici, duyussal,
kazanimlara yonelik ve yasamla iligskilendirme sorularina yer verme durumlarina
degerlendirmenin Onemini vurgulayarak Ogretmen adaylarinda bu kisimda
eksiklikler oldugu tiim alanlara yonelik sorulara yer vermedikleri goriilmiistiir.
Buna ek olarak bir katilimcinin (K29) degerlendirme bdliimiinde ¢ocuklarin resim

cizmelerini isteyerek giinii degerlendirmeyi tercih ettigi dikkati ¢ekmistir.

“Cocuklara resim kagitlar: ve ¢esitli boya kalemleri dagitilir. Giin iginde en
cok hoslandiklari, keyif aldiklari veya ilging bulduklar: bir anin resmini ¢izmeleri
istenir. Resim c¢aligymasint bitiren ¢ocuklardan goniillii olanlar ¢izdikleri resmi

’

sinifa anlatir. Daha sonra yapilan tiim resimler hep birlikte fen merkezine asilir.’

(K29)

Katilimcilarin etkinlik planlarinda degerlendirme béliimiine bakildiginda,
dijital hikaye ile ilgili sorulara bazi katilimcilarin (n: 13) degerlendirme
boliimiinde yer verdigi goriiliirken, ¢cogu katilimcimin (n: 22) dijital hikaye ile
ilgili tartigma ve sorulara 6grenme siireci i¢inde hikaye sonrasi yer verdikleri
goriilmektedir. Dijital hikaye ile ilgili sorularin degerlendirme baslig1 altinda yer

aldig1 baz1 6rnekler asagidaki gibidir.
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“Etkinligimizde hangi resimli kartlar vardi? Sen gokyiiziine baktiginda ne
gortiyorsun? Hikdyedeki kelebegin yerinde olup karanlikta kalsan ne hissederdin?
Bu durumda kelebek ne hissetmisti? Hikdyede gece ve giindiiz nasil olusmustu?
Deneyi yaparken heyecanlandin mi? Sen giindiizleri neler yapiyorsun?” (K15-

dijital hikaye ile ilgili sorulara degerlendirme boliimiinde yer veren)

“Isig1 neden kullamiriz? Nerelerde 151k kullaniriz? Mine yatmadan once
camda ne gormiistii? Sen Mine’nin yerinde olsaydin Kirlangica ne soylerdin?
Fazla 1518in ne gibi zararlart olur? Yildizlara bakmayt sever misin? Gece olunca
neler yaparsin? Fazla isik kullanimint nasil onleyebiliriz? Kirlangi¢ neden yolunu
kaybetmisti?” (K9- dijital hikaye ile ilgili sorulara degerlendirme boliimiinde yer

veren)

“Cocuklar bugiin neler yaptik? Hikayede kimler vardi? Ece’nin parmagi
neden kanamisti? Kan dolasimi hikdyede neye benzetilmisti? Kan dolasimi
maketini yaparken zorlandimiz mi?” (K16- dijital hikaye ile ilgili sorulara

degerlendirme bdliimiinde yer veren)

4.2.7 Etkinlik Planlarindaki Sézciik Kullanimina iliskin Bulgular
ve Yorumlar

Pedagoji baglaminda katilimcilarin etkinlik planlarinda sézciikler kisminda
eksiklikler oldugu dikkati gekmektedir. MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi
etkinlik plan formatinda bulunan sozciikler bagligi altinda 6grenme siirecinde
kazandirilmas1 hedeflenen ¢ocuklarin sozciik dagarciklarini zenginlestirecek yeni
sozciklerin  yazilmas1  gerekmektedir.  Katilimcilarin  etkinlik  planlari
incelendiginde sadece K7, K29 ve K31 katilimcilarimin sozciikler bagligina
sozciikler yazdig1 goriilmektedir. Bu sozciikler ahir, sagmak, mayalamak (K7),

solucan (K29) ve saglik (K31) tir.

4.2.8 Etkinlik Planlar1 Ve Dijital Hikayelerde Degisiklik
Yapmaya  Yonelik  Goriislerine/Durumlarina  iliskin

Bulgular ve Yorumlar
Son olarak odak grup goriisme verilerine gore katilimcilarin hazirlamig
olduklar1 etkinlik planlar1 ve dijital hikayelerinde degisiklik yapma isteklerine
iligkin gortisleri incelendiginde iki katilimcimin (K2 ve K5) bazi noktalarda

degisiklik yapmak istedigi, diger katilimcilarin (n: 8) ise hazirladiklar etkinlik
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plan1 ve dijital hikayeleri begendiklerini ve degisiklik yapmak istemediklerini
ifade etmeleri dikkati c¢ekmistir. Buradan hareketle katilimcilarin ¢ogunun
kendilerini pedagojik olarak yeterli gordiigii sOylenebilir. K2 ve K35
katilimcilarinin  etkinlik planlar1 ve dijital hikayelerinde degisiklik yapma

isteklerine iligkin goriisleri ise asagida yer almaktadir.

“Ogrenme siirecini biraz daha kapsamli yazabilirdim diye diisiiniiyorum. Bir
de etkinlik planimin degerlendirme siirecinde biraz daha fazla bir seyler

yvaptirabilirdim. O konuda pek yeterli oldugumu diigiinmiiyorum.(K2)

“Ben planmimda degil de dijital hikdyede mesela karakterleri oynatabilme
sansim olsaydi. Oynatmak daha hos olabilirdi. Cocuklarin ilgisini ¢ekerdi.
Uygulama bulabilseydim oyle yapardim kesin. Ciinkii ¢ok istiyordum oyle yapmak

ama uygulamasini bulamadim.” (K5)

Katilimeilarin - etkinlik planlarindan ve dijital hikdyelerinden memnun
olduklarini ve herhangi bir degisiklik yapmak istemediklerine 6rnek goriis asagida

yer almaktadir.

“Benim olmadi, ben memnun kaldim. O yiizden degistirmek istemezdim. Su

anda da baktigimda yine degistirmek istemiyorum.” (K10)
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4.3 Alan Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

/’/;olojik Pedagoji: Dijital hikdyelerin

etkinlik planlarindaki yeri ve icerigindeki

pedagojik yaklasimlar.

Teknoloji: Dijital
hikdyeler hazirlanirken

kullanilan teknolojiler.

Teknolojik Alan: Dijital

hikayelerin kavram

Dijital Hikdyeler

dgretiminde etkili bir arag

olarak kullarimi.

Pedagoiji: Dijital hikdye
entegre edilmis

etkinlik planlar.

Pedagojik Alan: Dijital
hikdye entegre edilmis ders
iceriginin alan egitiminde
kullanimi.

HeuEld U3

./‘{eknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlarininilgili kavram &gretiminde etkin kullanimi.

Sekil 4.3. Alan baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar (Aksiit & Aydin,
2021’ den Tiirk¢eye uyarlanmaistir.)

Tiim katilimcilarin fen egitimi baglaminda hazirladiklar: etkinlik planlarinda

dijital hikayeler ile kazandirmak istedikleri ilgili fen kavramina yonelik 6nemli

bulgulara ulagilmistir. Katilimcilarin etkinlik planlarinda ele aldiklar ilgili fen

kavramalar1 Amerikan Ulusal Fen Egitimi Igerik Standartlar’ na gore belirlenen

Fiziksel Bilimler, Diinya ve Uzay Bilimleri ve Yasam (Canli) Bilimleri bilim

alanlar1 ve kavramlari icerigi Ulusal Fen Egitimi Icerik Standartlari’na ve Sackes,

Trundle ve Flevares’ nin (2009) calismasinda yer alan en ¢ok kullanilan fen

kavramlarina dayanarak hazirlanan tabloya gore analiz edilmistir (Aksiit, 2019).

Katilimcilarin etkinlik planlarinda ele aldiklar ilgili fen kavramlar1 Tablo 4.9.” da

sunulmustur.

Tablo 4.9. Katilimcilarin etkinlik planlarinda ele aldiklari ilgili fen kavramlari

Bilim alani Kavram

Katilimcilar

Yasam (Canli)  Kirli-temiz

Bilimleri

K3, K6, K25,
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K26, K31

Doga sevgisi/dogay1 koruma/isik K9, K13, K24 3
kirliligi
Bitki K12, K33 2
Canli-cansiz K11 1
Insan K16 1
Geri donlistim K22 1
Biiylime K18 1
Hayvan K29 1
Su ve 6nemi/ kuraklik K14 1
toplam 16
Fiziksel Agir-hafif K1, K17, K27 3
Bilimler
Renkler K8, K20, K34 3
Sicak-soguk-1lik K2, K19 2
Ses ( sesli-sessiz, sesin olusumu, sesin K4, K35 2
iletilmesi)
Diiz-egri K21 1
Tatli-eksi K30 1
Stirtiinme K32 1
toplam 13
Diinya ve Uzay Hava durumu/mevsimler K10, K23, K28 3
Bilimleri
Gokyliziindeki nesneler (giines, ay, K5 1

yildizlar, gezegenler, bulut)
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Once-simdi-sonra K7 1

Giindiiz-gece (aydinlik-karanlik) K15 1

toplam 6

Tablo 4.9.° da goriildiigii lizere katilimcilarin etkinlik planlarinda ele
aldiklar1 fen kavramlar1 Amerikan Ulusal Fen Egitimi Igerik Standartlar’ na gore
belirlenen {i¢ bilim alaninda kategori edilmistir. Bu kategoriler, “Yasam (Canli)
Bilimleri” (f: 16), “Fiziksel Bilimler” (f: 13) ve “Diinya ve Uzay Bilimleri” (f: 6)
seklindedir. Yagsam (canli) Bilimleri kategorisinde ele alinan kavramlar, en ¢ok
sirastyla kirli-temiz (f: 5), doga sevgisi/dogay1 koruma/igik kirliligi (f: 3), bitki (f:
2), canli-cansiz (f :1), insan (f: 1), geri doniisiim (f: 1), biiylime (f: 1), hayvan (f:
1) ve su ve dnemi/kuraklik (f: 1) seklindedir. Fiziksel Bilimler kategorisinde ele
alian kavramlar, sirasiyla en ¢ok agir-hafif (f: 3), renkler (f: 3), sicak-soguk-1lik
(f: 2), ses (f: 2), diiz-egri (f: 1), tath-eksi (f: 1) ve slirtiinme (f: 1) seklindedir.
Diinya ve Uzay Bilimleri kategorisinde ele alinan kavramlar ise, en ¢ok sirasiyla
hava durumu/mevsimler (f: 3), gdkyiiziindeki nesneler (f: 1), dnce-simdi-sonra (f:

1) ve giindiiz-gece (f: 1) seklindedir.

Katilimcilarin etkinlik planlarinda en ¢ok Yasam (Canli) Bilimleri ve
Fiziksel Bilimler bilim alanlarindaki kavramlari tercih etmesi dikkat ¢ekmistir. Bu
kavramlarin tercih edilme sebebinin kavramlarin somut olmasi1 gosterilebilir.
Ciinkii okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk biligsel olarak islem 6ncesi donemde kabul
edilir. Ayrica ¢ocuklar Yasam (Canli) Bilimleri ile ilgili kavramlar1 6grenirken
dogal materyaller ve yakin gevresi ile etkilesim halinde oldugu i¢in etkinliklere
kars1 daha ilgili, istekli olacagindan hareketle bu kavramlarin 6gretim siirecinin
planlanmasinda tercih edildigi diistiniilmektedir. Katilimcilarin diger bilim
alanlarina gore Diinya ve Uzay Bilimlerini daha az tercih etme sebebi bu alandaki
kavramlarin daha soyut oldugu i¢in okul Oncesi grubuna Ogretiminin zor

olmasindan kaynaklandig: diistiniilmektedir.

Odak grup goriismesi katilimcilarin belirlenmesinde hazirladiklar etkinlik
planinda ele aldiklar1 fen kavramimin yer aldigi bilim alani ¢esitliligi dikkate
alinarak gerceklestirilmistir. Bu baglamda katilimecilarin ilgili fen kavramini

secme sebebine iliskin bulgulara bakildiginda; kavramin 6grenimi zor olmasi,
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ilgi/dikkat c¢ekici ve merak uyandirici olmasi, dijital hikdyenin konusuna
uygunlugu, az bilinen bir konu olmas1 ve giinliikk yasamla iligskilendirme seklinde
belirttikleri goriilmektedir. Buna iligkin tiim katilimcilarin goriislerini yansitacak

baz1 6rnek ifadeler asagida yer almaktadir.

“Ben bu kavrami segerken bir hocamiz erken ¢ocuklukta matematik egitiminde
once-simdi-sonra kavrami ¢ocuklarda zor ogrenilen bir kavram oldugu icin
bunun tizerine etkinlikler yapmaniz daha dogru olabilir demisti. Ona istinaden bu

kavrami sectim.” (K7) (6nce-simdi-sonra)

“Kavrami segerken dijital hikdye ile birlikte ¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecegini
diigiindiim. Ctinkii ¢ocuklar daha ¢ok resim yapiyor. Dijital hikdyemde de bir
cocuk resim yapiyor ve renkleri eksikti. Renklerin karisimindan yeni renk elde
ediyordu. Cocuklarin bu renk karisimlarini, olaylar:, hangi renk olustugunu

gozlemlemeleri agisindan onemli oldugu i¢in bu kavrami segtim.” (K8) (renkler)

“Bu konuyu ¢ok seviyorum. Gezegenler olsun, gece-giindiiz, yildizlari incelemeyi,
bakmayr  seviyorum. Cocuklarda ¢ok seviyor, ilgilerini ¢ekiyor.” (KS)
(Gokyiiziindeki nesneler)

“O sirada bir dis rahatsizigim vardi. Bundan yola ¢ikarak dis saghg yaptim ve
dis saghgi iizerinden ilerledim.” (K3) (kirli-temiz)

“Isik kirliliginden bahsetmemin sebebi su kirliligi, hava kirliligi gibi ¢ok
bilinmemesi ama aslinda 6nemli olmasiydi. Hikdyemde bunu giindelik bir olay
icerisinde verdim. Ciinkii bu 151k kirliligi sadece goriintii degil, hayvanlar: ve
bir¢ok organizmayr canlyy etkiledigini arastirirken fark ettim. Hikdyemde de
bundan bahsettim. Bir kus go¢ zamanini ka¢irryordu fazla aydinlik yiiziinden bu
sekilde.” (K9) (1s1k kirliligi)

“Giinliik olarak yasadigimiz bir sorundan bahsettim. Mevsimlerde bazen dogru
giyinemiyoruz.4 yasinda kuzenim var ondan ornek alarak bu hikayeyi planlamak
istedim. Kavramlarimi mevsimler, hava durumu iste karlt olsun, yagmurlu olsun
buna iliskin aldim. Hikdayemde tek bir mevsimden bahsetmis olsam da devaminda
drama ile farkli mevsimlerinde oldugunu ve mevsimlerde neler olup bittigini

anlatmalart i¢in kendilerinin de séz alarak yasadiklart anlart drama seklinde
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canlandirarak yasantilarini da katarak boyle bir etkinlik plant yaptim.” (K10)

(hava durumu/mevsimler)

4.4 Teknolojik Pedagoji Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar

Teknoloji: Dijital Pedagoji: Dijital hikiye [

hikdyeler hazirlanirken entegre edilmis

kullanilan teknolojiler. etkinlik planlar. m
< 3
> =
= o
T m
= Teknolojik Alan: Dijital Pedagojik Alan: Dijital e
£ hikéyelerin kavram hikdye entegre edilmis ders 2
(=1 PRV . . pua . L.l L

dgretiminde etkili bir arag iceriginin alan egitiminde

olarak kullanimi. kullarmi. |

Alan: Dijital hikdyelerde kazandinlmak

istenen kavramlar ve bunlara yonelik

hazirbulunusiuk durumu.

./{eknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlarimin ilgili kavram &gretiminde etkin kullanimi.

Sekil 4.4. Teknolojik pedagoji baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar
(Aksiit & Aydin, 2021° den Tiirk¢eye uyarlanmaistir.)

Katilimcilarin dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlart ve dijital
hikayeler incelendiginde teknolojik pedagoji baglaminda elde edilen bulgular
sirasiyla, katilimeilarin  etkinlik planlarinda  dijital hikayelere yer verme
durumlarina ve etkinlik planlarindaki farkli yontem ve tekniklere iligkin elde

edilen bulgular ve yorumlar seklinde verilmistir.

4.4.1 Katihhmcilarin Etkinlik Planlarinda Dijital Hikayelere Yer
Verme Durumlarina iliskin Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar
Katilimeilarin etkinlik planlarinda dijital hikayelere 6grenme siirecinin
farkli boliimlerinde yer verme durumlarma iliskin bulgular Tablo 4.10." da

sunulmustur.
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Tablo 4.10. Katilimcilarin etkinlik planlarinin farkli boéliimlerinde dijital
hikayelere yer verme durumlari

Ogrenme Katilimcilar f
stireci

Girig bolimii K1, K2, K3, K5, K6, K7, K8, K9, K10, K12, K13, K17, K19, 20
K20, K21, K23, K29, K30, K34, K35

Gelisme K4, K11, K15, K16, K18, K22, K24, K25, K26, K32, K33 11
boliimii
Sonug K14, K27, K28, K31 4
boliimii

toplam 35

Tablo 4.10.” da goriildiigii lizere katilmcilar etkinlik planlarinda dijital
hikayelere 0grenme siirecinin sirasiyla en ¢ok giris (f: 20), gelisme (f: 11) ve

sonu¢ boliimlerinde (f: 4) yer vermeyi tercih etmistir.

En cok giris boliimiinde tercih edilmesi dijital hikdyenin birden fazla
duyuya hitap ederek 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi ve siirece giidiilemesi, kavram

hakkinda 6n bilgi sunmas1 seklinde yorumlanabilir.

4.4.2 Etkinlik Planlarindaki Farkh Yoéntem Ve Tekniklere iliskin Elde
Edilen Bulgular ve Yorumlar

Katilimcilarin tiimiiniin etkinlik planlarinda dijital hikayeleri yontem ve
teknik olarak ele almasi dijital hikayelerin pedagojik boyutunu gdstermektedir.
Ayrica etkinlik planlarinda dijital hikayelerin yaninda farkli yontem ve tekniklere
yer verilmesi de dijital hikayenin farkli yontem ve tekniklerle
biitiinlestirilebilecegi konusunda dikkati cekmektedir. Katilimcilarin dijital hikaye
entegre edilmis etkinlik planlarinda yontem ve tekniklere yer verme durumlari

Tablo 4.11.” de sunulmustur.

Tablo 4.11. Etkinlik planlarindaki farkli yontem ve teknikler

Yontem ve teknik  Katilimeilar f
Gozlem K2, K3, K9, K13, K16, K21, K22, K23, K29, K32, K34 11
Soru-Cevap K13, K16, K25, K26, K32 5
Kavram haritasi K5, K16, K32 3
Cizim K5, K21, K29 3
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Deney K8, K23 2

Oyun K21, K22 2
Tahmin K9 1
Drama K10 1
Alan gezileri K5 1
Beyin Firtinasi K24 1
Canlandirma K25 1

Tablo 4.11.” de gorildiigii lizere katilimcilar etkinlik planlarinda farkli
yontem ve tekniklere yer vermistir. Katilimcilarin tiimiiniin dijital hikayeyi
yontem ve teknik olarak ele almasinin yaninda etkinlik planlarinda yer alan diger
yontem ve teknikler sirasiyla en ¢ok gozlem (f: 11), soru-cevap (f: 5), kavram
haritas1 (f: 3), ¢izim (f: 3), deney (f: 2), oyun (f: 2), alan gezileri (f: 1), tahmin (f:
1), drama (f: 1), beyin firtinas1 (f: 1) ve canlandirma (f: 1) dir. Ayrica bazi
katilimeilarin (n:10) (K5, K9, K13, K16, K21, K22, K23, K25, K29, K32) dijital
hikdyenin yaninda birden fazla yontem ve teknigi bir arada ele aldig1 da

goriilmektedir.

4.5 Pedagojik Alan Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar

/’/Eolojik Pedagoji: Dijital hikdyelerin

etkinlik planlarindaki yeri ve icerigindeki

pedagojik yaklasimlar.

Teknoloji: Dijital Pedagoiji: Dijital hikiye

hikéyeler hazirlanirken entegre edilmis

kullanilan teknolojiler. etkinlik planlar.

uejueld YD

Teknolojik Alan: Dijital
hikayelerin kavram

Dijital Hikéyeler

dgretiminde etkili bir arag
olarak kullanimi.

Alan: Dijital hikdyelerde kazandirilmak
istenen kavramlar ve bunlara yonelik
hazirbulunusluk durumu.

,/‘{eknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlariminilgili kavram égretiminde etkin kullanmmi.
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Sekil 4.5. Pedagojik alan baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar (Aksiit &
Aydin, 2021’ den Tiirk¢eye uyarlanmigstir.)
Dijital hikdye entegre edilmis etkinlik plani igeriginin alan egitiminde

kullanimi ile ilgili 6nemli bulgular elde edilmistir. Odak grup goriisme formu
verilerine gore katilimcilarin tiimii dijital hikdye entegre edilmis etkinlik
planlarinin alan egitiminde kullanimi i¢in dijital hikayelerin etkili bir yontem
olacagini; hazirladiklar dijital hikaye entegre edilmis etkinlik planlarin1 meslege
basladiklarinda ilgili kavram O6gretiminde kullanmak istediklerini ifade
etmiglerdir. Hatta planlarini tasarlarken ileriye doniik kullanilabilirligine dikkat
ettiklerini belirtmislerdir. Hazirladiklar1 dijital hikdye entegre edilmis etkinlik
planlarin1 farkli yas gruplarma, farkli etkinlik c¢esitlerine entegre ederek
kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Ayrica gelecekte fen ve matematik
etkinlikleri agirliklt olmak tizere farkli etkinlik cesitlerinde, farkli kavramlarin
Ogretiminde, soyut kavramlari somutlastirmada kendileri ya da cocuklar1 da
stirece katarak etkilesimli bir sekilde dijital hikayeler hazirlayarak 6grenme
siirecini  zenginlestirmek istediklerini  belirtmislerdir. Buna iligkin tim

katilimcilarin goriislerini yansitacak bazi 6rnek ifadeler su sekildedir.

“Bende kendi etkinligimi atandigimda nasip olursa kullanmak isterim. Ayni
zamanda gegen donem se¢meli bir derste etkilesimli bir video hazirlamistik. Ortak
havuz dersi oldugundan bir¢ok boliimden arkadas vardi. Onlarin videolarini da
gordiim. Okul oncesinde sanat etkinligine yonelik etkilesimli bir video
hazirlamistik origamiye yonelik. Bu sanat etkinliginde hazirlamis oldugum
videoyu dijital hikdyeye entegre edebilivim. Buradaki etkilesimleri de 3 yas, 4 yas
ve 5 yas grubuna kadar farkh sekilde entegre edebilir, dijital hikdye
olusturabilirim. Matematik etkinligini de dijital hikdye ile verebilirim. Aslinda
hayatin i¢inde bir¢ok parcada matematik kullaniliyor. Rakamlarla sayilarla
vermek yerine bunu ¢ocuk gorerek, yaparak veya etkilegimli bir sekilde yaparsa
daha da dikkat cekici bir nitelik kazanacagimi, o6grenmesinin daha da kalici

olacagim diistiniiyorum.” (K1)

“Ben kesinlikle kullanirim hazirladigimi ¢iinkii gergekten begendim. Ufak tefek
eklemelerde yaparim. Farkli wygulamalar kullanarak diizeltmeler yaparim ve
Tiirkce dil etkinliklerinde yararlamirim. Fen haricinde matematik igin

kullanabilivim, sanat igin daha farkli miizeleri gezme olabilir. Cok ¢ok
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cesitlendirilebilir ashda... Dijital hikayeyi ilk baslatip c¢ocuklara devam
ettirebilirim. Etkilesimli yaptirabilirim. Soru sorarim orta kisimlarinda falan.
Ondan sonra ¢ok begendigim yazarlar var. Bunlardan yararlanarak gorsellerini

kendimde cizip hikayelestirebilirim.” (K5)

“Ogretmen acgisindan simifa farkli kaynaklar kullanmasi noktasinda faydali
olacagini diistiniiyorum. Ciinkii stirekli deney yaptirma veya stirekli ayni teknikleri
kullanmanmin cocuklar icin sikici ve ¢ok diiz olabilecegini diisiiniiyorum. Ogretmen
bu tarz teknolojik aletleri ve kaynaklar: kullanarak da é6gretimi daha aktif hale
getirebilir. Bende kendi dijital hikdyemi hatta ilerde atandigimizda
meslektaslarimizla konusup onlarin dijital hikdyelerini de kullanmak ¢ok isterim.
Meslege basladigimda da bunu yapmaya devam edecegimi diistintiyorum. Ctinkii
ben yaparken de ¢ok keyif aldim. Cogu etkinlikle entegre edebiliriz. Ama ozellikle
Tiirkce ve fen etkinliklerinde c¢ok yararli olabilecegini diigiiniiyorum. Hatta
cocuklarin ¢izgi film izlemeyi sevdigini biliyoruz. Onlarla sinifta bir karakter
olusturup bu karakterin maceralar: seklinde belli araliklarla belli etkinliklere

verlestirerek de giizel seyler ortaya ¢ikarabilecegimizi diisiiniiyorum.” (K9)

“Stirecin basinda bunu oyle bir etkinlik yapalim ki ilerde de kullanabilelim diye
diisiinerek bagladik. Hatta siirekli yok burasi olmus mu olmamis mi ya da fikir
aligverisi yapip siirekli birbirimize soruyor ve degisiklikler yapiyorduk. Ogretmen
oldugumda mutlaka kullanacagim bir teknik oldugunu diisiiniiyorum. Bu
vaptigimi da kullanmayr diistintiyorum. Bir de ¢ocuklarla etkilesimli bir sekilde
vaptigimizda daha etkili olacagini diisiiniiyorum. Ciinkii ¢ocuklarin kendilerinin
katki sagladig bir etkinlik daha ¢ok ilgilerini ¢eker ve daha ¢ok katilmak isterler.
Hem ¢ocuklart merkeze almis oluruz hem de ¢ocuklar kendilerinin yaptig1 bir
etkinligi kullamirlar ya da kendilerinin yaptigi dijital hikdyeyi kullanirlar. Bu
stirecin onlar i¢in daha kalici ve daha keyif verici olacagini diisiiniiyorum. Ben
ozellikle soyut kavramlar konusunda zorluk cektigimizi diisiiniiyorum. Ozellikle de
fen ve matematik soyut oldugu i¢cin somutlagtirmak babinda kullanmak gerektigini
diistintiyorum. Bu yiizden matematik ve fen kavramlarinda daha agwrlikla

kullanacagim bir teknik olur. Tabi diger etkinliklere de entegre ederim.” (K10)
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4.6 Teknolojik Alan Baglaminda Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar

//Eolojik Pedagoji: Dijital hikdyelerin

etkinlik planlarindaki yeri ve icerigindeki

pedagojik yaklagimlar.

Teknoloji: Dijital

hikdyeler hazirlanirken

kullanilan teknolojiler.

Dijital Hikdyeler

..... [y

entegre edilmis

etkinlik planlari.

ueuE|d Y uIy3a

Pedagojik Alan: Dijital
hikdye entegre edilmis ders

iceriginin alan egitiminde

kullammu.

Alan: Dijital hikdyelerde kazandinlmak
istenen kavramlar ve bunlara yénelik
hazirbulunusluk durumu.

,/‘Feknolojik Pedagojik Alan: Dijital hikdye entegre edilmis
etkinlik planlarininilgili kavram &gretiminde etkin kullammi.

Sekil 4.6. Teknolojik alan baglaminda elde edilen bulgular ve yorumlar (Aksiit &
Aydin, 2021” den Tiirk¢eye uyarlanmistir.)

Teknolojik alan baglaminda dijital hikayelerin kavram 6gretiminde etkili bir

ara¢ olarak kullanimima yonelik bulgular elde edilmistir. Odak grup goriisme

formu verilerine gore katilimcilarin dijital hikdyelerin kavram ogretiminde

kullanim1 hakkinda vurguladiklar: noktalar Tablo 4.12.” de sunulmustur.

Tablo 4.12. Dijital hikayelerin kavram ogretiminde kullanimi hakkinda

vurgulanan noktalar

Kodlar

Katilimcilar

Dikkat cekici/ilgi ¢ekici/keyifli
Somut olmasi/kavrami somutlastirma
Anlamli/Kalic1 6grenme

Farkl1 duyulara hitap etme

Farkl1 bir yontem ve teknik kullanimi1

Teknoloji ile biitlinlestirme

K1, K2, K3, K4, K5, K6, K8, K10
K1, K3, K4, K6, K9, K10

K1, K2, K5, K8, K9, K10

K3, K8, K9, K10

K6, K8, K9, K10

K9, K10
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Kavrami destekleyici K5, K6

Tablo 4.12.” de goriildiigl iizere katilimcilarin dijital hikayelerin kavram
Ogretim siirecinde kullanimi hakkinda teknolojik alan baglaminda vurguladiklari
noktalar en ¢ok sirasiyla dikkat c¢ekici/ilgi ¢ekici/keyifli (f: 8), somut
olmasi/kavrami somutlagtirma (f: 6), anlamli/kalic1 6grenme (f: 6), farkli duyulara
hitap etme (f: 4), farkli bir yontem ve teknik kullanimi (f: 4), teknoloji ile
biitiinlestirme (f: 2) ve kavrami destekleyici (f: 2)’ dir. Ayrica tiim katilimcilar
dijital hikayelerin kavram 0gretim siirecinde ¢ocuk, 6gretmen ve etkinlik bazinda
etkili bir yontem olacagini belirtmistir. Bu konuda tiim katilimcilarin goriislerini

yansitacak ifadeler asagida yer almaktadir.

“Bu teknik hem o&gretmen agisindan hem de ¢ocuk agisindan giizel bir teknik.
Cocuklar agisindan soyle ki oyun ne kadar ¢ocuklar icin énemliyse hikdyelerde
cocuklarin dikkatini ¢ekmesi agisindan ¢ok giizel ve her daim kullanabilecegimiz
bir teknik. Bunu goriintiilii olarak yani somut olarak vermek oyun kadar etkili
oldugunu diistiniiyorum. Tek basina da versen bunu dikkat ¢ekmek igcin normal
etkinlik stirecinde de versen ya da degerlendirme kisminda bile versen bu
cocuklar igin ¢ok iyi bir teknik oldugunu diistiniiyorum. Hem dikkatlerini ¢eken
hem de kalici olan bir teknik. Ogretmenler agisindan da sadece oyun kullanmak
va da sadece deney kullanmak yerine farkli teknikleri kullanarak fen ya da diger
kavramlar: da verebilecegimizi burada vurguluyorum. Hikdyelerin ¢ocuklar igin
etkili oldugunu biliyoruz ve giiniimiiz ¢aginda hikdyeleri kitaptan okumak yerine

teknoloji ile bagdastirarak verebiliriz.” (K10)

“Ogrencilere gorsel uyaran sagliyor hem de isitsel hem de farkli duyularina
hitap ediyor. Cok yararli hem de aslinda o6gretimi zevkli hale getiriyor hem de
ogretmen agisindan daha farkl bir teknikle karsilastigi icin ¢ocuklarda kalici

ogrenme sagliyor. Stire¢ daha keyifli hale geliyor.” (K8)

“Kavrami kesinlikle o6gretici destekliyor. Bende planimin basinda verdim. Cok
dikkat c¢ekici bir ozelligi var. Hani i¢inde de verdiginizde bence kavrami

destekleyici oluyor ve ilgi ¢ekici oluyor.” (K5)
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4.7 Dijital Hikadye Entegre Edilmis Etkinlik Plam1 Hazirlama
Siirecine Iliskin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Katilimcilarin  dijital hikaye entegre edilmis etkinlik plan1 hazirlama
siirecine iliskin gerekli bilgi ve beceriye sahip olma durumu TPAB bilesenleri
temalar1 altinda yukarida sunulmustur. Katilimcilarin odak grup goriisme formu
ile stirece iligkin goriisleri alindiginda dijital hikaye entegre edilmis etkinlik
planlar1 hazirlama stireci ile ilgili keyif almalari, mutlu olmalari, eglenceli
bulmalari, tedirgin olmalar1 gibi duyussal ¢iktilar goriilmektedir. Ayrica ¢ogunun
ilk kez dijital hikdye hazirladiklar1 ve ileriye doniik dijital hikdye hazirlamayi
disiindiikleri, siire¢ i¢inde yasadiklart sikinti/zorluklara ragmen olumlu
yorumlarda bulunmalar1 dikkati g¢ekmistir. Buna iliskin tiim katilimcilarin

goriislerini yansitacak bazi 6rnek ifadeler su sekildedir.

“Cok keyif aldim. Bashigr da iistiven sicak c¢ikolataydi. Cocuklarin ilgisini
cekebilecegini diistindiim. Kapaginit da ona gore tasarladim. Benim igin keyifliydi
yvani. Zorluklart da olsa tatl bir zorluktu.” (K2)

“Daha oncesinde ben dijital hikayeyi duymamigstim. Sizinle birlikte duydum.
Sonrasinda dedim ki hazirlamasi hem keyifli hem ¢ocuklar icin faydali oluyor
belki oniimiizdeki yaz siirecinde ya da bos zamanlarimda hikdaye yazip dijital
hikaye olusturabilirim diye diisiindiim. Sonrasinda farkli odevierimde de
kullaninca gergekten ¢ok sevdim. Hem ¢ocuklar hem de bizler icin ¢ok faydali
oldugunu diistiniiyorum.” (K4)

“Benim icin ¢ok eglenceli bir siirecti. Daha dnce béyle bir sey yapmamistim. Ilk
duydugumda nasil yapacagim konusunda tedirgin olmustum. Daha sonra islerlik

kazandiginda benim igin daha iyi oldu. Bende bu sekilde soyleyebilirim.” (K8)

“Meslege basladigimda da bunu yapmaya devam edecegimi diisiiniiyorum. Ciinkii

ben yaparken ¢ok keyif aldim.” (K9)

90



5. SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin bu boliimiinde sirasiyla teknoloji, pedagoji, alan, teknolojik
pedagoji, pedagojik alan teknolojik alan baglamina iligkin ve uygulama siirecine
iliskin duyussal baglamda ulasilan sonuglar verilerek ilgili literatlir 1s181nda

tartisma sunulmustur.

5.1 Teknoloji Baglamina iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Yapilan arastirmada katilimcilarin dijital hikdye olusturma stiregleri ve
dijital hikayeleri incelendiginde katilimcilarin dijital hikayelerini olusturma
siirecinde ¢esitli programlari/yazilimlart (Microsoft Photo Story 3, Canva,
Paint/Paint 3D, Telefon ses kaydedicisi, StoryJumper, PowerPoint...)
kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir. Dijital hikaye olusturma siirecinde en ¢ok
Microsoft Photo Story 3 programinin tercih edildigi sonucuna varilmigtir. Bu
tercihte uygulama Oncesi katilimcilara aragtirmaci tarafindan verilen egitimde
Microsoft Photo Story 3 programi kullanilarak drneklendirme yapilmasinin etkili
olabilecegi sOylenebilir. Benzer sekilde Dogusoy (2020)° un yaptig1 calismada
Ogretmen adaylarima sadece Microsoft Photo Story programi tanitilmis ve bu
programi kullanarak dijital hikdye olusturan bu 6gretmen adaylarinin yasanilan
teknik sikintilardan dolay1 siirecin zorlayici oldugunu ifade ettikleri sonucuna
ulasilmustir. Oyle ki Robin (2016)’ inin de vurguladig1 gibi dnceden bilgisayar ve
diziistii bilgisayarlar ile sinirli olan dijital hikaye olusturma siirecinin giiniimiizde
daha ucuz ve kullanim kolaylig1 ile her yastan bireyin bilgisayar, mobil cihazlar,

tabletler ve web tabanli ¢esitli araglarla gerceklestirebilmektedir.

Tim katilimcilarin ticretsiz program/yazilimlart tercih ettikleri, ticretli
olanlar1 da tcretsiz /demo siiriimleri ile kullandiklar1 sonucu dijital hikdyenin
maliyet a¢isindan uygun bir teknolojik materyal oldugunu gostermektedir. Ayrica
cogu katilimcinin dijital hikaye olusturma siirecinde birden fazla program/yazilim
kullanmay1 tercih ettigi de dikkati ¢ekmektedir. Katilimcilarin dijital hikaye
olusturma siirecinde birden fazla basit ¢oklu ortam araci kullanma sebebi olarak
bu programlarin o6zelliklerinin cesitliliginin kullanim1 ve kullanim kolaylig1
acisindan tercih edildigi sonucuna ulasilmaktadir. Benzer sekilde Yilmaz ve
Sigirtmag (2020) calismasinda 6gretmen adaylarinin siirecte kapsamli arastirmalar

yaptiklarin1 ve ¢oklu ortam Ogelerini bir araya getirme ve dijital hikaye

91



olusturmak icin farkli yazilimlari kullandiklarin1 belirtmistir. Bu baglamda
katilimcilarin giincel teknolojik arag-geregler hakkinda kullanim bilgisine ve

deneyimine ihtiyaci oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Katilimcilarin teknoloji baglaminda vurguladiklari noktalara bakildiginda
dijital hikaye olusturma siirecinde yasanan sikintilar/zorluklar, programlarin
avantaj ve dezavantajlart oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bunlar sirasiyla
program Ozellikleri/niteligi, icerik ihtiyact ve teknolojik arag-gere¢ kullanimidir.
Program ozellikleri/niteliginde; katilimcilarin program sec¢iminde maliyetin
(ticretli/licretsiz olmasi) etkili oldugu, ses kaydetme sorunu ile karsilastiklari,
programin Ingilizce olmasinin siireci zorlastirdigi, hikdyeye yazi eklemede
zorlandiklari, kullanim kolaylig1 ve ulasilabilirliginde program se¢iminde etkili
oldugu sonucuna ulasilmistir. igerik ihtiyacina yénelik sonuglara bakildiginda;
katilimcilarin  hikdyeye uygun gorsel bulma, karakterlere uygun farkli yiiz
ifadelerinin olmamasi, karakterleri hareket ettirme, gorsel ¢izimi, metin yazimi ve
gorselleri diizenleme noktasinda yasadiklar1 zorluklardir. Teknolojik arag-gereg
kullaniminda ise katilimcilarin kullanim bilgisi/tecriibesi/deneyim ile ilgili
programlar1 tercih ettikleri, arac-gere¢ yetersizligi ve internet erisim durumu
sikintis1 yasadiklar1 sonucuna varilmistir. Katilimeilarin teknoloji baglaminda
vurguladiklar1 noktalar alanyazinla benzerlik gostermektedir (Aksiit & Aydin,
2021; Cetin, 2021; Dogusoy, 2020; Gocen Kabaran & Aldan Karademir, 2017;
Giirsoy, 2020; Kocaman Karoglu, 2016; Kildan & incikabi, 2015; Seckin Kapucu
& Yurtseven Avci, 2020; Uslupehlivan vd., 2017; Yilmaz & Sigirtmag, 2020;
Yiiksel vd., 2011). Bununla birlikte Kildan ve Incikab1 (2015) siirecte karsilasilan
sorunlar1 hikayeye uygun yliksek kaliteli resim bulma, hikayeyi anlatma, teknik
konular, uygun fon miizigi bulma ve katilimcilarin kayitlarimi dinledikten sonra
ses seviyesinden dolay1 yasanan hayal kiriklig1 seklinde agiklamistir. Arastirmada
katilimcilardan birinin hikdye gorsellerini tablet iizerinden kendi ¢izdigi sonucuna
ulasilmistir. Bu durum benzer sekilde Gogen Kabaran ve Aldan Karademir (2017)
caligmasinda da Ogretmen adaylarmin en c¢ok ilgili gorselleri bulmakta
zorlandiklarini, katilimcilardan sadece birinin kendi gorsellerini ¢izdigini ve
digerlerinin internetten erisebildikleri gorselleri kullandiklar1 goriilmektedir. Tiim
bunlarin 1s181nda siirecte yasanan sikintilarin katilimcilarin teknoloji kullanimi

noktasinda eksiklikleri oldugu seklinde degerlendirilebilir. Ortaya ¢ikan bu durum
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dijital hikdye siirecinde dikkate alinmasi gereken ©On hazirliklar olarak
diistiniilmektedir. Aragtirmalardan yola ¢ikarak dijital hikaye hazirlayacak kisilere
teknoloji konusunda ve dijital hikdye olusturma siiregleri hakkinda egitimlerin
verilmesinin dijital hikaye olusturma silirecinde yasanabilecek sikintilarin

giderilmesinde etkili olacagi sdylenebilir.

Bu aragtirmada 6gretmen adaylarinin dijital hikdyelerini degerlendirebilmek
amaciyla Egitsel Baglamda Dijital Hikaye Anlatimi1 Siirecini Degerlendirme
Rubrigi (Cirali Sarica & Kogak Usluel, 2016) kullanilmis olup genel olarak
cogunun beklenen/istenen diizeyde dijital hikayeler olusturduklari sonucuna
ulasgilmistir. Fakat bazi katilimcilarin dijital hikdye hazirlarken yasa uygunluk ve
fon miizigi kullaniminda istenilen niteliklerin (6rn. yiiksek fon miizigi,
seslendirmeyi golgeleme) yeterli diizeyde olmadigi sonucuna varilmistir. Benzer
sekilde Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci (2020) fen bilgisi 6gretmen adaylar ile
yaptiklar1 ¢aligmada adaylarin dijital Gykiilerini rubrik ile incelemis ve dijital
Oykiilerin yarisindan fazlasinin yiiksek kalite diizeyinde oldugu sonucuna
ulasmistir. Simsek ve digerleri (2018) dijital hikayeler ile ilgili yapilan
arastirmalarda dijital hikayelerin egitsel baglamda hikdye anlatimindan daha ¢ok
dijital kismima agirlik verildigi ve aragsal roliiniin 6n planda tutuldugunu
belirtilmistir. Bu arastirmada dijital hikayelerin okul 6ncesi donem c¢ocuklarinin
yas ve gelisim oOzellikleri dikkate alindiginda fen kavramlarinin 6gretimi igin
igerik (metin, gorsel, ses vb.) uygunlugunu belirlemek amaciyla Egitsel Baglamda
Dijital Hikaye Anlatimi Siirecini Degerlendirme Rubrigi (Cirali Sarica & Kogak
Usluel, 2016) ile degerlendirilmesi gerekli goriilmiistiir.

5.2 Pedagoji Baglamna iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Pedagoji baglaminda katilimcilarin dijital hikaye entegre ettikleri etkinlik
planlar1 incelendiginde etkinlik planlarini hazirlarken MEB Okul Oncesi Egitim
Programi’nda yer alan yas gruplarindan en ¢ok sirasiyla 60-72 ay, 48-60 ay ve 36-
48 ay grubunu tercih ettikleri sonucuna ulasilmisti. Etkinlik planlarinin
incelenmesi ve odak grup goriigme formu verilerine gore katilimcilarin tlimiiniin
etkinlik planlari1 hazirlarken yas grubunu dikkate aldiklar1 sonucu ortaya
cikmaktadir. Fen etkinlik planlar1 hazirlanirken yas grubunun 6nemli bir etken
olmasi literatiirle de paralellik gostermektedir (Akcanca vd., 2017; Babaroglu &
Okur Metwalley, 2018; Sigirtma¢ & Ozbek, 2011). Ayrica Dogusoy (2020)
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caligmasinda dgretmen adaylarinin dijital 6ykii hazirlama siirecinde yas grubu ve
icerik uygunluguna odaklandiklarini belirtirken bu siirecin dgretmen adaylarinm
zorladig1 sonucuna ulagsmistir. Bu durum dijital hikdye entegre edilen etkinlik
planlarinin hazirlik silirecinde pedagoji ve teknolojinin birbirini etkiledigini

gostermektedir.

Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimeilarin ¢ogunun dijital
hikdye entegre ettikleri etkinlik planlar1 hazirlanirken once dijital hikayeleri
olusturduklarini sonrasinda dijital hikayeye uygun etkinlik planlari yazdiklari
sonucuna ulagilmistir. Buradan hareketle teknolojinin pedagojiye goére daha 6n
planda tutuldugu soylenebilir. Dijital hikdye temelli etkinlik plani hazirlama
sebebi olarak pedagoji baglaminda kavramlara yonelik dijital hikaye
hazirlandiginda etkinlik planinin kolay yazildigi; teknoloji baglaminda ise dijital
hikdye olusturmanin daha zor oldugu ve zaman aldig1 sonucu ortaya ¢ikmistir.
Pedagoji baglaminda elde edilen bu sonu¢ teknolojinin pedagojiyi etkiledigi
yoniindedir (Aksiit & Aydin, 2021).

Pedagoji baglaminda elde edilen diger bir sonug, alan bilgisinin pedagojiyi
etkiledigi yoniinde ortaya ¢ikmaktadir. Odak grup goriisme formu verilerine gore
katilimcilarin - etkinlik plam1 hazirlamadan 6nce segtikleri kavrama yonelik
aragtirma yaptiklar1 ve yaratict etkinlikler yazmaya c¢alistiklart sonucuna
ulasiimistir. Babaroglu ve Okur Metwalley (2018) 6gretmenlerin fen etkinliklerini
planlarken internet, kitaplar, MEB kilavuzu, meslektaslar, ¢ocuk dergileri, hazir
planlar ve kendi deneyimleri gibi kaynaklardan yararlandiklar1 sonucuna
ulagsmistir. Katilimceilarin lisans egitim siirecinde ilgili kavrama ait arastirmalar
yapmas1 alan bilgisi icerigine ulasmasi, glincel konularin takip edilmesi ile
yenilik¢i pedagojik yaklasimlar gelistirebilmesini saglayarak ileriye doniik fen
etkinliklerinde yeterliliklerini artiracagi diisiinlilmektedir. Bu baglamda ilgili
kavrama yonelik etkinlik plan1 hazirlanmasinda kavrama ait bilimsel igerik
arastirmalariin yapilmasi alan bilgisine katki ve farkli etkinliklerin yazilmasini

saglamaktadir.

Pedagoji baglaminda elde edilen bagka bir sonug, dijital hikaye entegre
edilmis etkinlik planlarinda biitiinlestirilmis etkinliklere yer verilmesidir. Etkinlik

planlar1 incelendiginde tiim katilimcilarin fen etkinligi yer alacak sekilde
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planlarin1 hazirladiklari; bunun yaninda ¢ogu katilimcinin fenin yaninda farkl
etkinlik c¢esitlerini de planlarina dahil ederek biitiinlestirilmis etkinlikler
hazirladiklar1 sonucuna ulagilmistir. Katilimcilarin etkinlik planlarinda fen
etkinligini MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda yer alan etkinlik
cesitlerinden sirastyla en ¢ok Tiirkce, sanat, oyun, miizik, hareket, matematik, alan
gezisi ve drama etkinligi ile biitiinlestirilmis etkinlik olarak hazirladigr sonucu
ortaya c¢cikmistir. Katilimcilarin okuma yazmaya hazirlik etkinligi disinda tiim
etkinlik c¢esitlerine yer vermesi fen kavram 6gretimi siirecinde farkli etkinlik
cesitlerinin kullanilabilecegini gostermektedir. Benzer bir ¢alismada &gretmen
adaylarmin dijital hikayeleri O6grenme siirecinde etkinlikleri biitiinlestirmede
kullandiklar1 ve bu durumun kendilerine 6zgiirliik tanidigi sonucuna ulagilmistir
(Yilmaz & Sigirtmag, 2020). Bu durum teknoloji baglaminda ele alinan dijital
hikayelerin pedagoji baglaminda etkinlik planlarinda kullanimi  seklinde

agiklanabilir.

Katilimeilarin etkinlik planlarinda yer alan materyallere bakildiginda, kolay
erisilebilir, maliyeti diisiik, atik malzeme, dogal igerikli, farkli duyulara hitap
edebilecek, smifta bulunmasi muhtemel olan ve siirecte c¢ocuklarin aktif
kullanabilecekleri  6zelliklerde olan malzemelerden se¢ildigi  sonucuna
ulasilmaktadir. Fakat literatiirde yapilan calismalarda okul Oncesi egitimi
ogretmenlerinin fen etkinlikleri uygulamalarinda materyal/malzeme eksikligine
yonelik goriis belirttikleri gdze carpmaktadir (Aslan vd., 2015; Karamustafaoglu
ve Kandaz, 2006; Simsar ve Dogan, 2019). Bu bilgiler 1518inda gelecegin
Ogretmenleri olan 6gretmen adaylarinin basit materyal/malzemeleri tercih etmeleri
ve gerektiginde basit diizeyde maliyeti diisiik, atitk malzeme ve kolay erisilebilir
vb. 6zellikteki materyalleri planlar1 dogrultusunda kendilerinin olusturabilmeleri
fen etkinliklerinde yasanan materyal/malzeme sikintisinin Oniine gegilecegini

gostermektedir.

Pedagoji baglaminda elde edilen diger bir sonu¢ MEB 2013 Okul Oncesi
Egitim Programi’nda yer alan gelisim alanlarindan sirasiyla en ¢ok biligsel, dil,
motor, sosyal ve duygusal, O6zbakim becerileri alanlarindan kazanim ve
gostergeler alinarak etkinlik planlart hazirlanmasidir. Ayrica tiim etkinlik
planlarinda biligsel gelisime yonelik kazanimlar ve gostergelerin tercih edilmis

olmast 6nemli bir sonug¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Katilimeilarin tiimiiniin
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biligsel gelisimi tercih etmesinde biligsel bir siire¢ olan kavram 6gretimine yonelik
bir plan hazirlanmasinin etkili oldugu diisiiniilmektedir. Bununla birlikte biligsel
gelisim alanindan sonra ikinci sirada dil gelisim alaninin etkinlik planinda yer
almas1 en ¢ok ikinci kullanilan Tiirk¢e etkinligi cesidi kullanimi sonucu ile
ortiismektedir. Benzer sekilde 6gretmen adaylarinin planlarinda, motor gelisim
alanina yer verme durumu planlarinda oyun ve sanat etkinlik cesitleri kullanimi1
ile agiklanabilir. Benzer bir ¢alismada Gezgin ve Kili¢ (2015) 6gretmenlerin fen
etkinliklerinde ¢cogunlukla bilissel becerileri kazandirmay1 hedefleyen kazanimlar

ve gostergeleri tercih ettikleri sonucuna ulagmustir.

MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda etkinligin degerlendirilmesi
icin  “Etkinliklerin ~ degerlendirilmesi amaciyla c¢ocuklar etkinlikle ilgili
konusabilir, birbirlerine sunum yapabilirler; calisma sayfalari/bellek kartlari
kullanilabilir, resim yapilabilir, afis/poster hazirlanabilir, etkinlikle ilgili ¢ekilen
fotograflar ¢ocuklarla incelenebilir veya sergiler diizenlenebilir.” ifadesi yer
almaktadir. Katilmcilarin etkinlik planlarindaki degerlendirme bdliimlerine
bakildiginda sadece bir katilimcinin etkinlik degerlendirmesini resim yaptirma;
diger katilimcilarin ise cocuklara soru sorarak konugsma yolu ile etkinligi
degerlendirdikleri sonucuna ulagilmistir. Buna ek olarak MEB 2013 Okul Oncesi
Egitim Programi’ nda belirtilen betimleyici, duyussal, kazanimlara yonelik ve
yasamla iligkilendirme sorularina yer verme durumlarina degerlendirmenin
onemini vurgulayarak 6gretmen adaylarinda bu kisimda eksiklikler oldugu tiim
alanlara yonelik sorulara yer vermedikleri sonucuna ulasilmaktadir. Simsar ve
Dogan (2019) 6gretmenlerin diger etkinlik tiirleriyle kazandiracaklari pek cok
kavrami fen etkinlikleri ile verebildiklerini; bu nedenle fen -etkinliklerinin
degerlendirilmesi asamasinda en biiylik Olgiitiin ¢ocugun ilgisini ¢ekebilmek
oldugunu belirtmistir. Bu bilgiler 1s18inda okul Oncesi egitimi lisans egitim-
Ogretim siirecinde ikinci sinif alan egitimi dersi olarak programda yer alan Okul
Oncesi Egitim Programlar1 dersinin &nemi ortaya cikmaktadir. Arastirmada
Ogretmen adaylarinin goriisleri dogrultusunda ortaya c¢ikan bir diger sonug
biitiinlestirilmis etkinlik hazirlayan 6gretmen adaylarmin etkinlik gecislerini
sorularla kolaylastirdigidir. Ayrica bir diger sonu¢ bazi katilimcilarin dijital
hikdyeye yonelik degerlendirmesini planindaki degerlendirme bagligi altinda

gerceklestirirken, katilimcilarin ¢ogunun dijital hikdye ile ilgili tartigma ve
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sorulara d6grenme siireci i¢cinde hikaye sonrasi yer verdikleridir. Aksiit ve Aydin
(2021)’ nin ¢alismasinda da benzer sekilde 6grenme siirecinde yer alan dijital
hikayeye iliskin degerlendirmenin dijital hikdye sonrasinda gerceklestirildigi
belirtilmektedir. Bu sonuglar dogrultusunda dijital hikdyenin bitlinligiini
korumak ve diger etkinlige gecisi kolaylastirmak adma dijital hikaye ile ilgili

tartisma ve sorulara hikaye sonrasinda yer verildigi diisiiniilmektedir.

Pedagoji baglaminda ortaya c¢ikan bir diger arastirma sonucuna gore
katilimeilarin  etkinlik planlarindaki sozciikler boliimiinde eksiklikler oldugu
seklindedir. Bu eksikliklerin kaynaginin kavram ve soézciik kelimelerinin anlamsal
olarak 0gretmen adaylarinda etkinlik planlari i¢in ne ifade ettiginin anlagilmadigi
diisiiniilmektedir. Oysaki MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda etkinlik
plan Ornek sablonunda kavramlar bolimii Ogretimi yapilacak kavramin ne
oldugunu belirtmek icin yer alirken sozciikler bolimii ise Ogretim siirecinde
cocuklarin sozciik dagarciklarim1 zenginlestirecek yeni sdzcliklerin yazilmasi
seklinde yer almaktadir. Bunlar 1s1ginda 6gretmen adaylarinin lisans egitim-
ogretim siirecinde MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ na uygun plan

hazirlamaya iliskin bilgi ve beceri kazanmalar1 6nemli goriilmektedir.

Odak grup goriisme formu verilerine gore katilimcilarin etkinlik planlar1 ve
dijital hikayelerinde degisiklik yapma isteklerine iligskin goriisleri alindiginda bir
katilimcinin 6grenme siirecini zenginlestirmek amaciyla baska bir katilimcinin ise
dijital hikayesinde program bazli degisiklik yapmak istedigi sonucuna ulasilmistir.
Bununla birlikte 6nemli bir diger sonug diger katilimcilarin hazirladiklar: etkinlik
plan1 ve dijital hikayeleri begendikleri ve degisiklik yapmak istemedikleri
seklindedir. Bu durum katilimcilarin pedagoji baglaminda ¢ogunun kendilerini

yeterli gordiiklerini gostermektedir.

5.3 Alan Baglamna Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Alan baglaminda katilimcilarin etkinlik planlarinda ele aldiklar1 fen
kavramlarmin sirasiyla en ¢ok Yasam (Canli) Bilimleri, Fiziksel Bilimler ve
Diinya ve Uzay Bilimleri bilim alanlarinda oldugu sonucuna ulasilmaktadir.
Yilmaz ve Sigirtma¢ (2020) benzer sekilde okul Oncesi egitimi Ogretmen
adaylarinin farkli bilim icerik alanlarma yonelik dijital hikayeler hazirlandigini

belirtirken; Giirsoy (2020)’ un caligmasinda da Ogretmen adaylari fen dersi
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konularinin ¢ogunda dijital hikdye anlatiminin kullanilabilecegini ifade
etmiglerdir. Buradan hareketle okul dncesi donemde fen egitiminde farkli bilim
alanlar igeriklerine ve kavramlarina yonelik dijital hikaye entegre edilmis etkinlik

planlar1 hazirlanabilecegi sonucuna ulasilmaktadir.

Bu arastirmada katilimcilarin etkinlik planlarinda en ¢ok Yasam (Canli)
Bilimleri ve Fiziksel Bilimler bilim alanlarindaki kavramlarin tercih edilmesinin
sebebi olarak bu kavramlarin somut olmasi gosterilebilir. Cilinkii okul Oncesi
donemdeki ¢ocuk biligsel olarak islem dncesi donemde kabul edilmektedir. Ayrica
cocuklar Yasam (Canli) Bilimleri ile 1ilgili kavramlar1 6grenirken dogal
materyaller ve yakin ¢evresi ile etkilesim halinde oldugu i¢in etkinliklere karsi
daha 1ilgili, istekli olacagindan hareketle bu kavramlarin &gretim siirecinin
planlanmasinda tercih edildigi diisiiniilmektedir. Ultay ve digerleri (2018)’ de
benzer sekilde dgretmenlerin fen etkinligi hazirlarken daha cok giinliik yasam ve
dogayla ilgili konular1 tercih ettiklerini belirtmistir. Katilimecilarin diger bilim
alanlarina gore Diinya ve Uzay Bilimlerini daha az tercih etme sebebi olarak bu
alandaki kavramlarin daha soyut oldugu i¢in okul dncesi grubuna 6gretiminin zor
olmasindan kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Literatiirde gerek Ogretmen gerek
Ogretmen adaylar ile yapilan ¢alisma sonuglar1 ile alan bilgi eksikligi, soyut
kavramlarin 6gretimi i¢in yeterli yontem ve teknik bilinmemesi, materyal ve
malzeme yetersizliginin fen etkinliklerini sekillendirdigi goriilmektedir (Alkis
Kiigiikaydin & Ulugmar Sagir, 2018; Babaroglu & Okur Metwalley, 2018;
Sigirtmag & Ozbek, 2011; Simsar & Dogan, 2019). Alanyazmin aksine odak grup
goriisme formu verilerine gore dijital hikaye entegre edilen etkinlik planlarinda
ilgili kavrami; kavramin o6grenimi zor olmasi, ilgi, dikkat cekici ve merak
uyandirict olmasi, dijital hikdyenin konusuna uygunlugu, az bilinen bir konu
olmasi ve giinliik yasamla iligskilendirme boyutlarimi1 dikkate alarak sectikleri
sonucuna ulasilmistir. Buradan hareketle teknoloji ve pedagojinin alan bilgisi

secimini etkiledigi sonucuna ulasilmaktadir.

5.4 Teknolojik Pedagoji Baglamina Iliskin Sonuc¢ ve Tartisma
Katilimeilarin dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlari teknolojik
pedagoji baglaminda incelendiginde, etkinlik planlarinda dijital hikayelere
O0grenme siirecinin farkli boliimlerinde yer verdikleri sonucuna ulasilmaktadir. Bu

boliimler sirasiyla en c¢ok giris, gelisme ve sonug¢ bdliimleridir. Literatiire
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bakildiginda; Aksiit ve Aydm (2021) dijital hikayelerin giris, gelisme ve sonug
boliimlerinde esit dagilimda kullanildigini, Gogen Kabaran ve Aldan Karademir
(2017) ogretmen adaylarinin tamaminin dijital hikayeleri gelisme boliimiinde
kullandigini, Yilmaz ve Sigirtmag (2020) 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun
dijital hikayeleri gelisme boliimiinde kullanmayi tercih ettigi sonucuna ulagmistir.
Katilimeilarin dijital hikayeleri 6grenme siirecinin en ¢ok giris boliimiinde tercih
etmesi dijital hikayenin birden fazla duyuya hitap ederek 6grencilerin dikkatini
cekmesi ve siirece giidiilemesi, kavram hakkinda 6n bilgi sunmasi; gelisme
boliimiinde tercih edilmesi kavramin bir baglam igerisinde daha iyi 6grenilecegi
(Yilmaz & Sigirtmag, 2020); sonu¢ boliimiinde tercih edilmesi ise etkinligin
degerlendirilmesi, kavramin pekistirilmesi ve 6grenmenin kaliciligl icin etkili
olacag: diisliniilmektedir. Buradan hareketle dijital hikayelerin 6grenme siirecinin

tiim asamalarinda etkili bir yontem olarak kullanilabilecegi soylenebilir.

Teknolojik pedagoji baglaminda ulasilan diger bir sonu¢ katilimcilarin
timiiniin etkinlik planlarinda dijital hikayeleri yontem ve teknik olarak ele
almasidir. Bu sonug dijital hikayelerin pedagojik boyutunu gostermektedir.
Literatiirde dijital hikayelerin pedagojik boyutu iizerinde durulmakta ve dijital
hikayeler 6gretme ve O0grenme araci olarak ele alinmaktadir (Aksiit & Aydin,
2021; Gozen & Cirik, 2017; Kildan & Incikabi, 2015; Sadik, 2008; Yiiksel
vd.,2011; Yiiksel vd.,2016; Yang & Wu, 2011; Yilmaz vd.,2017). Ayrica etkinlik
planlarinda dijital hikayelerin yaninda farkli yontem ve tekniklere yer verilmesi de
dijital hikayenin farkli yontem ve tekniklerle biitlinlestirilebilecegi konusunda
dikkati ¢ekmektedir. Dijital hikayelerin farkli yontem ve tekniklerle
biitiinlestirilebilecegi literatiirdeki bilgilerle paralellik gostermektedir (Aksiit &
Aydin, 2021; Yilmaz & Sigirtmag, 2020). Katilimcilarin etkinlik planlarinda yer
alan diger yontem ve teknikler sirasiyla en ¢ok gozlem, soru-cevap, kavram
haritasi, ¢izim, deney, oyun, alan gezileri, tahmin, drama, beyin firtinast ve
canlandirmadir. Daglh ve Daglioglu (2020) fen egitimini okul 6ncesi donemdeki
cocuklar i¢in anlamli hale getirebilme amaciyla ¢cocuklarin gelisim 6zellikleri, yas
ve bireysel farkliliklar1 dikkate alinarak farkli yontem ve teknikler kullanilmasi
gerekirken 0gretmenlerin deney ve anlatim gibi belli bagh birka¢ yontem/teknigi

kullandig1 sonucuna ulagsmistir. Bu bilgiler 1s181inda arastirmada literatiiriin aksine
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basta dijital hikdyeler olmak tizere farkli yontem ve tekniklere yer verilerek fen

kavramlarinin 6gretiminin anlamli hale getirildigi sdylenebilir.

5.5 Pedagojik Alan Baglamina iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Pedagojik alan baglaminda elde edilen sonuglardan biri dijital hikaye
entegre edilmis etkinlik planlarini alan egitiminde kullanma istegidir. Odak grup
goriisme formu verilerine gore dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlarinin
alan egitiminde kullanimi ig¢in dijital hikayelerin etkili bir yontem olacagi,
hazirlanan dijital hikdye entegre edilmis etkinlik planlarinin gelecekte ilgili
kavram oOgretiminde kullanma istegi ve planlarin tasarlanirken ileriye doniik
kullanilabilirligine dikkat edilerek hazirlandig1 sonucuna ulasilmistir. Literatiirde
de benzer sonuglara ulasilmistir (Cetin, 2021; Islim &Yildirim, 2017; Kocaman
Karoglu, 2016; Robin, 2006; Yilmaz & Sigirtmag, 2020).

Pedagojik alan baglaminda elde edilen diger bir sonu¢ hazirlanan igeriklerde
pedagojik boyutta degisiklik yapma istegidir. Katilimcilarin dijital hikdye entegre
ettikleri etkinlik planlarin1 farkli yas gruplarima ve farkli etkinlik cesitlerine

entegre ederek kullanabilecekleri sonucuna ulagilmistir.

Pedagojik alan baglaminda katilimcilarin 6gretmen olduklarinda fen ve
matematik etkinlikleri agirlikli olmak tizere farkli etkinlik cesitlerinde, farkli
kavramlarin 6gretiminde, soyut kavramlari somutlastirmada kendileri ya da
cocuklar1 da siirece katarak etkilesimli bir sekilde dijital hikayeler hazirlayarak
O0grenme slirecini zenginlestirmek istedikleri sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda
okul 6ncesi donem ¢ocuklari ile yapilan arastirmalara bakildiginda, Aydin (2019)
dijital hikayelerin klasik hikayelere gore anlama diizeylerinde daha etkili
oldugunu; Kocaman Karoglu (2015) dijital hikayelerin ders igerigini kavramsal
anlamay1 geleneksel hikdye anlatimindan daha fazla gelistirdigi; Tiire Kose
(2019) djjital hikayelerin ayristirici, segici, empatik, yaratici, elestirel ve etkin
dinleme becerilerini olumlu etkiledigini; Basdas (2017) drama temelli dijital
hikayelerin ¢ocuklarin bazi sosyal becerilerinin gelisimini olumlu etkiledigini;
Gozen ve Cirik (2017) dijital hikayelerin ¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme
davraniglarina katki sagladigi; Blas ve Paolini (2012) dijital hikayelerin

cocuklarin iletisim, kendini ifade etme, elestirel diisiinme, merak, multimedya
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araglari kullanma gibi alanlarda gelismelerini sagladigi sonuglarina ulagilmistir.
Dijital hikaye olusturma siirecine dgrencilerin katilimi saglandiginda ¢ocuklara
zengin bir yaratici ¢evre sunulacagi, grup c¢alismalarinin isbirligi kazandiracagi
(Kocaman Karoglu, 2016); c¢ocuklarin 0zgiivenini artiracagi, isbirligini
giiclendirecegi (Papadimitriou vd., 2013); firsat esitligi saglayarak teknoloji
kullanim bilgisi kazandiracag1 (Yiiksel vd., 2016), yaraticiliklarin1 gelistirecegi,
siirece aktif katilimi saglayacagi sdylenebilir. Bu bilgiler 1s1g81nda gerek alan igerik
bilgi aktarimiin gerek 21. yy becerileri kazaniminin dijital hikayeler yoluyla
teknolojinin ~ okul  Oncesi alanina entegre edilerek  saglanabilecegi

distiniilmektedir.

5.6 Teknolojik Alan Baglamina iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Teknolojik alan baglaminda odak grup goriisme verilerine gore okul dncesi
déonem yas grubunun gelisim Ozellikleri ve fen egitiminin igerigi dikkate
alindiginda dijital hikayelerin farkli 6zelliklere sahip olmasinin fen kavramlarinin
Ogretimi siirecinde diger kavram Ogretim yontem ve tekniklerine alternatif bir
yontem olabilecegi sonucuna ulasilmistir. Bu 6zellikler sirasiyla dikkat ¢ekici/ilgi
cekici/keyifli olma, somut olma/kavrami somutlagtirma, anlamli/kalic1 6grenme,
farkl1 duyulara hitap etme, farkli bir yontem ve teknik kullanimi, teknoloji ile
biitiinlestirme ve kavrami destekleyici olmasidir. Dijital hikayelerin dikkat/ilgi
cekici, eglenceli olma ,motivasyonu arttirma (Abidin vd., 2011; Aydin, 2019;
Cetin, 2021; GoOcen Kabaran & Aldan Karademir, 2017; Kahraman, 2013;
Kocaman Karoglu, 2016; Turgut, 2015; Yilmaz & Sigirtmac, 2020; Yiiksel vd.,
2016); ders icerigini somutlastirma (Rahiem, 2021; Robin, 2006; Yiksel vd.,
2016; Yilmaz & Sigirtmag, 2020); kalici/anlamli 6grenme saglama (Aydin, 2019;
Cetin, 2021; Kahraman, 2013; Karatas, 2020; Kocaman Karoglu, 2015; Robin,
2006; Yilmaz & Sigirtmag, 2020); geleneksel yontem ve tekniklerden farkli
olmas1 (Kocaman Karoglu, 2015; Papadimitriou vd. 2013; Robin, 2006; Yilmaz &
Sigirtmag, 2020); birden fazla duyuya hitap etme (Kocaman Karoglu, 2015;
Yilmaz & Sigirtmag, 2020) gibi 6zellikleri literatiirle benzerlik gostermektedir.
Bu bilgiler 15181nda; dijital hikayelerin ¢ocugun giinliik yasam ile iliskilendirilerek
baglam temelli O08renmenin gerceklestirilecegi, materyal/malzeme/ortam
eksikliginden = kaynakli  somut/soyut fen  kavramlarinin  &gretiminde

kullanilabilecegi, kavram 6gretim siirecinde yasanan yontem ve teknik sikintisina
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alternatif bir yontem olacagi, gelisimsel acidan birden fazla duyuya hitap ederek
ilgi/dikkat ¢ekecegi ve somut deneyimler ile anlamli 6grenmeler saglanacagi

distiniilmektedir.

5.7 Dijital Hikdye Entegre Edilmis Etkinlik Plam1 Hazirlama

Siirecine Iliskin Sonuc ve Tartisma

Arastirmada dijital hikdye entegre edilen etkinlik planlar1 hazirlama ve
dijital hikaye olusturma siiregleri ile teknoloji, pedagoji ve alan bilgisi baglaminda
ulagilan sonuglarin yaninda katilimcilarin siire¢ hakkinda goriisleri de alinmistir.
Katilimeilarin ¢ogunun ilk kez dijital hikaye hazirlamalarindan kaynakli tedirgin
olmalar1 disinda duyussal agidan olumlu doniitlere ulasilmistir. Dijital hikaye
olusturma stirecinde alinan doniitler literatiirle paralellik gostermektedir (Aksiit &
Aydin, 2021; Gogen Kabaran & Aldan Karademir, 2017; Kocaman Karoglu,
2016). Dijital hikaye hazirlama siirecinin katilimcilart motive ettigi goriilmiis ve
katilimcilar siiregle ilgili keyif aldiklarmi, mutlu olduklarini, eglenceli
bulduklarmi ifade etmislerdir. Literatiirde dijital hikdye olusturma siirecinin
zaman almas1 olumsuz 6zellik olarak bahsedilirken (Yilmaz & Sigirtmag, 2020);
bu arastirma sonuglarina gore zaman alict olmasi bir olumsuzluk olarak
gosterilmemistir. Katilimcilarin siireg icinde yasadiklart sikinti/zorluklara ragmen
olumlu yorumlarinin fazla olmasinin yaninda ileriye doniik dijital hikaye
hazirlamay1 diistinmeleri teknolojinin 6grenme ve 6gretme siirecine entegrasyonu
stirecinde  dijital hikayelerin tercih edilecek yontemlerden biri olacagim

gostermektedir (Yilmaz vd., 2017).
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6. ONERILER

Kavram O6gretiminde etkili bir yontem olarak dijital hikayelerin okul 6ncesi

donemdeki c¢ocuklar acisindan dikkat ¢ekici olabileceginden hareketle

Ogretmenlere alternatif yollar sunmast 6nemli bir sonug olarak degerlendirilebilir.

Oyleki Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi bilesenleri baglaminda bakildiginda,

dijital hikaye hazirlama ve onu 6grenme siirecine entegre etme siirecinin biitiinciil

bir yaklasimla ele alinmasmin gerekliligi de goriilmektedir. Arastirmadan elde

edilen sonugclar 15181nda agagidaki oneriler sunulmaktadir.

1.

Okul 6ncesi donemde fen kavramlarinin 6gretiminde dijital hikayelerin
etkili bir yontem olacagi sonucundan hareketle dijital hikdye entegre
edilmis etkinlik planlar1 okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklara uygulanarak
ilgili kavram Ogretimine iliskin 6grenme siireci incelenebilir. Ayrica
farkli kavramlarin 6gretimi siirecinde dijital hikayelerin kullanildig:
arastirmalar gerceklestirilebilir.

Ogretmen adaylar1 tarafindan hazirlanan dijital hikayelerle sanal
ortamda bir kiitiiphane olusturularak 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin
bir 6gretim materyali olarak kullanmas1 amaciyla paylasima agilabilir.
Universitelerde gretmen yetistirme programlarina dgretmen adaylarinin
Teknolojik Pedagojik Alan Bilgilerini gelistirebilmek ve teknolojinin
egitime entegrasyonunu saglayabilmek amaciyla teknoloji odakh
zorunlu dersler eklenebilir. Ayrica Ogretmen adaylarmin etkinlik
planlarindaki eksikliklerden yola ¢ikarak lisans egitim-6gretim
stirecinde programla ilgili derslere agirlik verilerek programa uygun

plan hazirlamaya iliskin bilgi ve becerileri gelistirilmelidir.
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8. EKLER

EK 1 Egitsel Baglamda Dijital Hikdye Anlatimi Siirecini Degerlendirme
Rubrigi (Cirali Sarica & Kocak Usluel, 2016)’ nin Kullanim izni
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EK 2 Okul Oncesi Dénemde Fen Egitimi Baglaminda Kavram Ogretimine
Yonelik Etkinlik Plam Hazirlama Ve Dijital Hikdye Olusturma Siirecine

Iliskin Hazirlanan Sunumdan Ornek Sayfalar

3w g MEB Okul Oncesi Fgitimi Programy Etkinik Plans Hazarlama Format
FEN ETKINLIGI PLANI HAZIRLAMA -«

1. Adm: Ogretmen adaylarindan gerek “2013 MEB Okul Oncesi Egitimi 3-6 yas Ogretim
Programi” nda yer alan kavramlardan gerek “Erken Cocuklukta Fen Egitimi” dersi sirecinde ele
alnan Kavramlardan fen egitimi ile ilgili olabilecegini diiglindikleri kavramlardan bir ya da
birkagini belirlemeleri (Tablo | ve tablo 2)

2. Adim: Belirledikleri kavramlar ile 2013 MEB Okul Oncesi Egitimi 3-6 yag Ogretim Programina
uygun olarak fen kavram dgretimine iligkin bir etkinlik plani hazirlamalan beklenmektedir (Tablo
3ve Tablo 4).

Tablo 3. Oncesi Egitimi Pr 2013)

Dijital Hikitye Hazirlama Siireci

+ Dijital hikdye hazirlama sirecinde takip edilmesi gereken bir dizi adim bulunmaktadir. Bu
adimlann izlenmesi nitelikli dijital hikayeler elde edilmesini saglamaktadir. Dijital hikdye
olugturma siirecinde takip edilmesi gereken asamalar aragtrmacilar tarafindan farkl: sekillerde
ele almmugtir (Jakes & Brennan, 2003; Kearney, 2011; Frazel, 2010; Ohler, 2013). . 3 Hikive

tahtast kiye 6.Paylasma

olusturma Eﬁ"‘"m“ olugturma

+ Jakes ve Brennan (2005), dijital hikaye olusturma siirecini 6 adimda ele almigtir.
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