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OZET

OKULONCESI EGITIM KURUMLARINA DEVAM EDEN 6 YAS
COCUKLARININ SAYI VE ISLEM KAVRAMLARINI KAZANMALARINDA
MUZIKLI OYUN ETKINLIiKLERININ KULLANILMASININ ETKISi

Emine YILMAZ

Yiiksck Lisans Tezi, Okuloneccsi Egitimi Ana Bilim Dah
Damsman: Yrd. Dog. Br. Ayperi DiKiCi SIGIRTMAC
Haziran 2006, 163 sayfa

Bu aragtirma, Adana iline baglt Yiiregir ilcesindeki alt sosyo—ekonomik diizeyde
bulunan {i¢ ilkégretim okulunun anasmifina devam eden 6 yas gocuklanmn say: ve
islem kavramlarim kazanmalarinda miizikli oyun etkinliklerini kullanilmasinmn etkisinin
incelenmesi amaciyla yapilmistir. Bu amag dogrultusunda 10 ¢ocuk deney grubuna, 10
gocuk birinci kontrol grubuna ve 10 gocuk ikinei kontrol grubuna alinmstir. Cocuklara
egitim vermeye baslamadan dénce rnekleme alinan gocuklara “5 — 6 yas cocuklarda say1
ve iglem kavraminm kazamimasina iligkin bagari testi” én test olarak uygulanmgtir.
Ayrica aragtirmac tarafindan hazirlanan Kigisel Bilgi Formlar: cocuklarin ebeveynleri
tarafindan doldurulmugtur. Elde edilen veriler dogrultusunda bir deney ve iki kontrol
grubu olusturulmustur.

Deney grubunda sayr ve islem kavram egitimi, miizikli oyun etkinlikleri
kullamlarak, kontrol gruplarinda ise miizikli oyun ctkinlikleri kullanilmaksizin oyun,
drama, okuma — yazmaya hazrbk galigmalar: gibi etkinliklerle verilmigtir. Egitim 12
hafta, haftada iki giin yarim saat olacak sekilde sfirdiiriiimiistiir. Egitim bitiminde
¢ocuklara “5 ~ 6 yag ¢cocuklarda say1 ve islem kavraminin kazanilmasina iligkin basar
testi” son test olarak uygulanmigtir, Blde edilen veriler Kovaryans Analizi yapilarak
degerlendirilmistir.

Araglima sonucunda sayt ve islem kavrami agisindan, On tcst puan
ortalamalarina gére deney ve kontrol gruplarimin on test puan ortalamalar arasinda
istatistiksel olarak anlaml bir farkliigin olmadigy, 6n test puan ortalamalarna gire
diizeltilmis son test puan ortalamalar: arasinda deney grubu ile kontrol gruplart arasmda

deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF THE USAGE OF THE MUSICAL GAME ACTIVITY TO
GAIN THE NUMBERS AND TRANSACTION CONCEPT FOR THE SIX AGED
CHILDREN WHO TAKE THE EDUCATION BEFORE PRIMARY SCHOOL

Emine YILMAZ

Master Thesis, Department of Preschool Education
Adviser: Yrd. Dog¢. Dr. Ayperi DIKICI SIGIRTMAC
June 2006, 163 pages

This study was done to show the effect of the usage of the musical game activity
to comprehent numbers and transaction for six aged children who are in the prepary
class of the three primary schools which are lack of economical and social situation in
Yiiregir/Adana. For this study, ten children were taken in the first control group and ten
children for taken in the second control group. Before the children were given the
education, these children had been made the first success test which is about gaining
the comprehension of the numbers and transaction for 5 — 6 aged children. Besides, the
personal information form which was made buy the researcher, was filled by the parents
of the children. The direction of the result, an experiment group and two kontrol groups
were formed.

In the experiment group, numbers and transaction education were given by using
musical game activity but in the control groups, this education was given by using
game, drama, the prepary of reading and writing numbers but this was given without
musical game activity. This education went on twelwe weeks, twice a week and half an
hour. The result of the education, the success test about the comprehension of the
number and transaction was made for 5 — 6 aged children. The result of the test was
evaluated by using Covariance Analysis.

Finally, it was seen that thc experiment group is different from the control

groups. Experiment group is more successfull than the other groups.

Key Words: Pre-schools Education, Musical Game Activities, Numbers and

Transaction Concept.
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BOLUM 1

GIRIS
1.1. Problem

Cocuklar, ailenin ve toplumun istikbalidir. Her toplum gocuklarimn beden, duygu
ve zihin geligiminin cn {ist seviyede olan bireyler olmalarm, saglikli bir kisilige sahip
olmalarmi ve hayata basaril olarak katilmalarnini saplayacak sekilde yetistirilmelerini
ister. Bu yetismede okul éncesi egitimin pay: biiyiktiir.

Okuloncesi egitim, dogumdan ilkokulun baglangicina kadar olan ¢ocukhuk
yillanm igine alan; bu yag gocuklarmin bireysel 6zelliklerine ve gelisim diizeylerine
uygun, zengin-uyaricl ¢evre olanaklari saglayan; onlarn tim gelisimlerini toplumun
kiiltiirel degerleri ve tzellikleri dogrultusunda, en iyi bigimde yonlendiren bir egitim
stirecidir (Oguzkan ve Oral,1992). Bireyin okuléncesi efitimi slirecinde kazandip:
davranislar, sonraki egitim siire¢ ve stircglerindeki kazanacag: davraniglann temeli,
kaynag1 ve kokiidiir (Ar1, Akbulut, Cagdas, Albayrak, Kocak, Cantekinler ve Sener,
2000). Bu dénemde kazandinlan temel akademik beceriler ¢ocugun ilkégretimdeki
basanisint énemli Slciide etkilemektedir (Ustiin, 2003; Giirkan, 1979). Okul éncesi
egitimde saglanan Szgiir ve yaratici ortam, ¢ocugun usglicd gelisimini kameilar, Bagan
ve basansizlik stz konusu olmadifi igin gocuk, yeteneklerini korkusuzca kullantr,
becerilerini gelistirir. Boylece ¢ocuk, ilkégretim ¢agmndaki daha diizenli ve giidimlii
egitime hazir olur (Seyrck ve Sun, 1991).

Yasamin ilk alt1 yii gocugun geligsiminin hizla yénlendigi kritik yillardir vani
bireyin gevre kosullarindan en ¢ok etkilendigi, insan davramslanmn temellerinin atildigy
yillardir, Bemjami Bloom bir.eserinde; * her ¢ocugun zckd geligiminin %50 sinin
dogumla 4 yas arasina, %30 unun 4-8 yas arasma, %20 sinin ise 8-18 yaslar arasia
rastladifimi™ ortaya koymaktadir. Arnold Gesell, insan beyninin okul éncesi villarda
hizla gelistigini, alti yagma gelmeden once hemen hemen olgunluk hacmine ulastigim
belirtmekte ve insanmin zihni karakteri ve isteklerinin bilytimeyi sekillendiren okul éncesi
yillardaki kadar hizl: bir daha asla gelismeyecedini, zihin sagligimin temelini kurmak
igin boyle bir sansa bir daha sahip olunamayacagmi ifadc etmigtir {(Akt. Taner, 2003).

Okul 8ncesi yillarda dnemli olan ¢ocuBun arastirma, inceleme ve gbzlem becerilerini



geligtirerek saglam Dbilimsel temeller olusturmast ve bilimsel diigiinmeyi
dgrenebilmesidir.

Okuldncesi egitimin amacy, ¢ocuun bedensel, biligsel, duygusal ve sosyal
gelisimlerini saglamak, ileride uyumlu bir yasam stirmesi igin gerekli olan temelleri
saglikli bir sekilde olusturmaktir. Okuléncesinde ¢@retmenin goérevi ise, cocugun kendi
kendisine $grenmesine yardunct olmaktir (Ulcay, 1993),

Egitim stirceinin ilk basamagi olan okul éncesi efitim kurumlarinda, ¢ocuklarin
gelisimlerini desteklemesi amaciyla, serbest zaman, Tiirkce-Dil, oyun, miizik, drama
etkinlikleri, matematik etkinlikleri, ockuma yazmaya hazithk ve fen-doga calismaiarina
yer verilmektedir. Okul Oncesi egitim kurumlarinda uygulanan egitim programlari,
¢ocuklarda kendisinin farkinda olma, sosyal beceriler, kiltiiriniin ve diger kiltiirlerin
farkinda olma, iletigim becerileri, algisal-devinimsel beceriler, analitik diisiinme ve
problem ¢dzme becerileri, yaraticilik ve estetik beceriler gibi birgok beceri ve yeterliligi
gelistirici nitelikte olmali ve bu becerilenn kazandirabilmek icin gocugun ihtiyacglarina
uygun olarak diizenlenmelidir. Bu nedenle genellikle oyun yoluyla 8gretimi vurgulayan,
tgretme-dgrenme ortamlarina ihtiyag bulunmakiadir (Geng ve Senemoglu, 2001).
Oyun, gocuklann saglikli ve gliclii bireyler olarak yetistirilmelerinde; kigiliklerinin,
bagimsizliklarmmin ~ ve  yaraticiliklarinm,  bellek, kavrama ve  dikkatlerinin
geligtirilmesinde, onlara istendik davramglarin kazandirilmasinda, kisaca gocuklarin
ruhsal ve beden geligimlerinin huzlandirilmasinda baglica etkendir. Bu nedenle gocuga
her gey oyunla dgretilmelidir (Seyrek ve Sun, 1991). Okuldncesi efitimi bu denli
uyaric1 ve yaratici, bu denli kigilik gelistirici kilan en 8nemli etken ve arag oyundur.

Oyun, belli bir amaca yonelik olan veya olmayan, kuralli veya kuralsiz
gergeklestirilen ancak her durumda gocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldids, fiziksel,
biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisimin temeli olan, gergek hayatin bir pargasi ve
¢ocuk igin en etkin 6grenmc siirecidir (Baykog, Dénmez, 1992). Baska bir dcyisle,
oyun, insanlarn glinliik ugraslarmm disinda kalan zamanda, eglence, egitim, saglik gibi
belirli bir amaca y&nelik clarak fiziksel ve zihinsel veteneklerle, simirlandirilmis yer ve
zaman igerisinde, kendine 6zgi kurallarla yapilan, géniilli katithm yoluyla grup
olusturulan, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistiren, yetenek, zeka, dikkat, beeeri
ve rastlantiya dayanan, katilanlart ve ¢ofunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan,
gerilim duygusunun eslik ettifi, sonugta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren
etkinliklerdir (Hazar, 1997). M. Montaigne (1553-1592)’ve gore oyun gocuklarin en.

gercek ufraslaridir. Oyun, gocuklarin aragtirmalarina, objeleri tanimalarina ve problem



¢6zmelerine imkén saglamaktadir. Bu yolla ¢ocuk sekil, biiyiikliik, renk, boyut, aghik,
hacim, dl¢me, sayma, zaman, mekan, uzaklik, uzay gibi pek ¢ok kavrami ve zihinsel
islemi 5grenebilmektedir.

Oyun &grenmede ve 6Zretmede cn dogal, en saglikls ve en etkili yontemdir. Cocuk
oyunla cgitilir, miizik ¢ocufa oyunla Sgretilir. Ciinkii miizikte yaraticik oyundan
kaynaklantr, oyunla dogar oyunla yasar, oyunla geligir, oyuna déniigiir.

Biitlin ¢ocuklar oyun oynamak kadar sarki sdylemekten de hoglanitar.
Dinlendirici, egitici ve eglendirici yonleri olan miizik, okul éncesi gocuklanmn ilgi
alani igerisindedir. Cocuklarin eitiminde sozleri ezgisel konusmanin va da miiziksel
stylemenin ve sarkilagtirmamn can alic1 bir yeri vardir. Arastirmacilar, miizik sayesinde
ogrenmenin daha kolay ve daha efilenceli hale geldigini, cocuklara dinleme becerisi
kazandirdigim1 ve dikkat sirelerinin uzamasim sagladigimt géstermektedir (Giiltek,
2002; Sigirtmag, 2005).

Miizik, bir toplumun aynasi, bir anlama aracidir. Okul éncesi ¢ocuklarin okuma-
yazma bilmedikleri icin en degerli bilgi edinme araglart kulaklaridir. Ses dinleme ve ses
tiretme c¢alismalan miizigin temelini olusturmaktadir. Duymak, dinlemek, dikkati
seslere yoBunlastirmak ve uygun tepkiyi verebilmek okuléncesi miizik egitiminde
onemli noktalardir (Sigirtmag, 2005). Cocuk miizikle yasar, gelisir, degisir ve ¢ocuk
miiziksiz distniilemez. Son yapilan aragtmalar ¢ocuklarin daha anne karnindayken
miizikten ctkilendiklerini g&stermektedir. Cocuk miiziksel bir varliktir.

Mizik, belli bir amag, islev ve yoéntemle, belli bir glizellik anlayisina gére
islenerek birlestirilmis seslerden olugan estetik bir bitiindiir (Ugan, 2002 ). Dinlemenin
ve dinlemeyi dgrenmenin en giizel ve en gekici yoludur,

Miizik ctkinlikleri planlanirken, ¢ocugun tiim gelisim alanlari g6z &niinde
tutulmalidir. Bugiin akademik, sosyal ve motor olan pek ¢ok beceriyi Ggretmede
miizigin kullamm gittik¢e artmaktadir. Cocuklar sarkilan dinledikge ve Ogrendikge
dinleme becerileri artmaktadir. Miizik etkinlikleri, bedensel ve zihinsel olmasimn yani
sira, konusmayi ve dinlemeyi 8Zrenmeye, dikkati bir noktada yogunlagtirmaya katkida
bulunur (Jones, 2000). Miuzikle ¢ocugun duyulan geligir. Cocuk miizikle algilama,
tekrarlama, dikkat, dinleme gibi duyusal ve bilissel becerilerini  gelistirir, Sarki
soylemeyle cocugun dil becerileri gelisir. Giivensizlik, ¢ekingenlik gibi davramslar: yok
olur, Ozellikle grup ¢aligmalannda gocuk hata yapmaktan korkimadan rahatlikla
arkadaslariyla etkilesim i¢ine girer. Birlikte hareket etme aliskanligl kazamr. Ayrica

miizik estetik duygusunu ve yaraticilik becerilerina gelistirir.



Miiztk etkinlikleri de oyun etkinlikleri gibi, ¢ocuklar icin ilgi ¢ekicidir, Miizikli
oyun etkinlikleri ise, oyun ve miizigi bir arada bulundurmaktadir. Hutt (1966) 3--5 yas
arasindaki 30 ¢ocuga veni bir oyuncakla oynama olanag tamyarak, gorsel ya da isitsel
uyaran ohmayan, sadece gorsel uyaran olan, sadece igitsel uyaran olan ve goérsel ve
igitsel uyaran igeren dért ayrt deney orlaminda bir arastirma yapmistir. Cocuklarin
oyuncaga kars olan tepkilerini kaydetmistir. Arastirma sonucunda en ¢ok ilginin gérsel
ve isitsel uyaran sinyallerinin birlikte verildifi grupta oldugunu gézlemlemistir (Akl,
Ozdogan, 2000). Mizikli oyunlar, gocuklara hem gorsel hem de isitsel uyaranlar
sunmaktadir.

Miizikli oyunlar 8grenmeyi kolaylastirmakta ve kalicilii saglamaktadir. Ciinkii
miizikli oyun etkinlikleri 8grencinin yaparak ve yagayarak dgrenmesini saglamaktadir.
Cogu kez gretmenler miizikli oyunlara gereken énemi gistermemektedir, Oysa miizik
eslifinde oynanan bu oyunlar, gocuklar igin daha ¢ok ilgi ¢ekici ve dikkatlerini
kolaylikla toplayabilecekleri etkinliklerdir. Segilen miizikli oyunlar, c¢ocuklarn
gelisimlerine uygun ve gocuklar igin ilgi ¢ekiei olmalidir. Cocuklann tim gelisim
alanlarini destckleyiei bir etkiye sahip olan miizik egitiminin oyunla egitim nitcliinde
olmasina dikkat edilmeli, gocuklarin isteyerck ve hoglanarak miizik etkinliklerine
katilmalan saglanmalidir (IJikici, 2002). Bunun i¢in okul 6ncesi dgretmenlerine de
biiyiik gorevler diismektedir.

Okul dncest dénemde gocuklarin miizik ve oyun ctkinliklerine olan yogun
ilgiterinden ve kendilerinde dogal olarak var olan meraklarindan yararlanmilarak onlara
gesitli  kavramlar ve temel beceriler kazandinlabilir. Cocuklarin  gelisimlerini
desteklemek amaciyla, onlarin aragtirabilecekleri, meraklarn giderebilecekleri, ¢esitli
fikirler 6ne slirerek tahminlerde bulunabilecekleri firsatlar verilmeli ve bu ydnde egitim
ortamlart  hazirlanmaldir.  Miizikli oyunlara g¢ocuklarn  istekli bir gekilde
katilmalarmdan ve miizikli oyunlarin gocuklar tizerindeki olumlu ctkilerinden dolay:
birgok konu ve kavramin 6gretilmesinde miizikli oyunlar kullamlabilmektedir.

Miizik etkinlikieri temel matematik becerilerini desteklemek icin g¢ocuklara farkls
firsatlar da saglayabilmektedir. Giinliik aktivitelerin ¢ogunda ¢ocuklara matematik
iglemleri &gretilebilir. Zaman, uzay, Slgtim, sekil ve say1 gibi matematik kavramlart
¢ocugun giinlik okul yagantismin bir pargasidir ve dogal olarak kendilifinden ortaya
sikmaktadir (Akt. Dere, 2000). Matematik kavramlar miifredat programinin her alanina
dahil cdilebilir. Cocuklara matematik dgretmek igin 6zel bir zamana gerek yoktur.

Gunlik aktivitelerin ¢ofunda matematik iglemleri 6gretilebilir (Doreen And Hess,



1985). Ogretmen matematik calismalarmi normal etkinlikler ve oyun orfamma
tagiyarak, grup igi etkilesime Snem vererek, gocuklarin zihinsel gelisimlerini ilerlctecek,
etkin olarak biittin duyulariyla aragtirma yapmalarm saglayacak olanaklar yaratmalidir.
Matematiksel yontemler ve kavramlar, sinif i¢indeki hemen her alana ve etkinligc
yayllmahdir (Yildiz, 2002). Omegin, sayilar miizigin bir par¢asidir. Cocuklar,
denemelerle Ggrenirler. Deneyimli dgretmenler gocuklarin yagadiklar1 bu diinyay:
6gretmek igin bu olaylan ve zamanlan kullanmirlar (Doreen And Hess, 1983).
Matematiksel kavramlar ¢ocugun sayilart, gcometrik gekilleri, élgme, zaman, para gibi
kavramlar ve dile iliskin kavramlan kazanip kullanmalar ve edindigi bilgileri giincel
yasama aktarabilmesini icermektedir. Ogretmenler matematik kavramlarim diretirken,
¢ocuklarin gelisim diizeyini gbz Onlinde bulundurmali, gocuklarin aragtirici yooleri
geligtirilmeli, kavrayarak ogrenmeleri igin yas,:éyarak dgrenme veya oyun yoluyla
ogretimden yararlanmali, ¢ocuklarm bagar duygusunu tatmalan igin bagarabilecekleri
problemlerle karsi kargiya getirmeli, ¢ocuga yeterli zaman vermeli, ¢ocuklara agik uglu
sorular sorarak diistincelerini ifade ctmelerine firsat vermeli, cocuklart sonuca
ulagmalan igin cesarctlendirmeli ve uygun firsatlar sunmali, ¢ocuklarin kendilerine
giivenme duygularini kazandirmali, hem bireysel bem de grup olarak ¢alisma firsatlari
sunmali, ¢ocuklarin paylagumlar ve tartigmalart igin uygun ortamlar saglamali,
gocuklann aragtirmalan ve kesfetmeleri i¢in zengin uyaricilarla dolu matematik kosesi
hazirlamali, goeugun $grenmeye hazir oldufu durumlardan faydalanmali, matematik
kavramlarmin dofiru sekilde 8grenilip yerlegmesi igin giin icinde sik stk tekrara yer
vermeli, matematikle ilgili kavramlar1 kullamrken dogru kullanmah ve (;ocuklér
kavramlarnt yanhg kullandiklarinda elestirmeden dogrusunu tekrarlamalidir (Aktas,
2000).

Okul &ncesi donemde matematik etkinlikleri diizenlenirken ¢ocuklarin gelisim
dizeyine, beceri cgitimine ve ¢ocuklarm gelisim diizeyine uygun becerilere dikkat
editmclidir. Bu donemdeki matematik Ggretimi direk bilgilerin gocuga aktarilmasi
olmayip ¢ocugun bunlart yaparak ve yagayarak Ogrenmesi temeline dayanmalidir,
Okul6ncesi kurumlarda matematik formal {plana gére uygulanan matematik ¢altsmalari)
veya informal (mantikir diisiinme yoluyla problem ¢8zme) olarak tgretilmektedir. Okul
dncesi egitimde matematik Sgretiminin neleri igermesi gerektigi ile ilgili tam bir fikir
birlifi saglanamamasima ragmen, miilredatta gruplama, eslesme ve birebir eslesme,
siralama, sayma, sayilar (0-20 arasi), ordinal sayilar, geometri, temel sekiller, uzaysal

konum ve 8lgiiler konularina yer verilmektedir (Glven, 2000).




Okuldnecesi dénemde matematik etkinliklerinde verilmesi gereken kavramlardan
bir tanesi de say1 ve islem kavramlaridir, Okul 6ncesi dénemde cocuklarin say:
kavramim nasit kazandiklan konusunda tartismalar stirmektedir. Piaget’e gére ¢ocugun
sayl kavraminn gelismis olmasi i¢in ¢ocugun birebir egleme iglemini yapabilmesi ve
sayilari koruyabilmesi gerckmektedir. Cocuklar 7 yag civarinda somut iglemler
dénemine varincaya kadar sayilan anlamlh olarak kavrayamazlar. Piaget, ¢ocuklarin
nesnelerin fiziksel mekanda yerleri defisse de sayisimn aym kaldiimi anlayamadiklari
yani kiimenin sayisim koruyamadiklarim agiklammigtir, Bu pedenle de okul dneesi
¢ocuklarin mantikli saymada bagarisiz olacaklarini belirtmigtir, Mantikli sayma, her
nesneye bir sayl sdyleyerek, son rakami kiime sayisi olarak sdyvlemedir. Piaget’e gbre
gocuklarda say1 kayrami ve diger mantikli diigiinme becerileri gelismeden &nce ¢ocuklar
say1r kavrammi anlayamazlar ve mantikhi saymayi O6grenemezler. Plaget’in tersine
Gelman ve Galistel (1978) okuléncesi dénemde rehberlik yapilarak sayr kavramiyla
ilgili becerilerin kazandwlabildigini 6ne siumiislerdir. Gelman, ¢ocuklarin korunum
bagarisizhiklarinin, bilgi  cksikliginden degil, bellekten geri c¢agirma, e¢l-gbz
koordinasyonu gibi eylem semalariin eksiklifinden kaynaklandigim ileri stirmiistiir.
Okuldncest donemde say1 kavrami iizerinde ¢aligan diger arastirmacilar da, Piaget’nin
caligma sirasinda yanlis dil kullandifim ve deneyi sunus seklinin ¢ocuklan yanlis
yonlendirdigini, ¢ocuklarm sahip olduklan gergek bilgilerini  sunamadiklarini
belirtmiglerdir {Akt. Aktas, 2000).

Okuldncesi yillarda &gretmen, formal aritmetik iglemlere baslamadan ve
¢ocuklara toplama-¢tkarmayl Ofretmeden once, ¢ocuklarin oyun seklinde kendi
kendilerine basit islemleri kegfetmeleri igin firsatlar vermelidir. Sayma 'oyunlarl,
informal olan bu tiir toplama ve ¢ikarma i5lemlerine temel olusturabilir (Aktas, 2000).

Islem kavraminmn geligimi, sayma becerisinin kazanilmasiyla birbirine paraleldir.
Formal toplama ve gikarma yapmadan &nce ¢ocuk, nasil eklenecegini, nasil ayrilacagim
ve gruplarn nasil birlestirecegini bilmelidir. Cocuklar tersine doniistiirme ozellifini
kazanmadan, toplama ve ¢ikarmalarm nasil bir iligkisi oldugunu kavrayamazlar (Aktas,
2000).

Say1 ve iglem kavramu, okuma-yazmaya hazirlik, oyun ctkinligi, miizik etkinligi,
fen-doga etkinlikleri, dramatik etkinlikler, masa ctkinlikleri, miizikli oyun etkinlikleri
gibi ¢esitli etkinliklerle verilebilmektedir. Muzikli oyunlarla sayi ve iglem kavramlarim

dgretirken grup sayisi dikkate alinmali ve uygun materyallerle desteklenmelidir.



Sayt ve islem kavramlarimin 63retimi alanlarinda ¢esitli arastirmalar yapilmagtir,
Benzer galigmalar, miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak da sayi1 ve islem kavrami
Ogretimin yapilmasi geregini ortaya ¢ikarmaktadar,

Aragtirmanin Problem Cilimlesi: “Okuléncesi efitim kurumlarina devam eden 6
yag cocuklarmm sayr ve islem kavramlarimi kazanmalarinda miizikli oyun

etkinliklerinin kullanilmasimn etkisi nedir?” geklindedir.

1.2. Arastirmanin Amacl

Bu aragtirmamin genel amaci; okuldncesi egitim alan 6 yag grubu ¢ocuklara say1
ve 13lem kavraminm kazandirilmasinda; mizikli oyun etkinlikieri kullanilarak sayi ve
islem kavrami etkinliklerinin uygulandigi grup (deney grubu) ile miizikli oyun
etkinlikleri kullamlmaksizin say1 ve iglem kavrami etkinliklerinin uygulandigi grubun
(kontrol grubu) say1 ve islem kavramlarnm $grenmelerine iliskin basarilarn arasinda
anlamh bir farklilk olup olmadifim sinamaktir, Aragtumalar, alt sosyo-ekonomik
diizeyde okuldneesi egitimin ctkisinin daha yiiksek oldugunu gdstermektedir (Dere,
2000). Alt sosyo-ekonomik bolgedeki cocuklarin sayi ve igslem kavramlarinda 6n
deneyimlerinin yetersiz olmasi, uyarict eksikligi icerisinde bulunmalar1 ve ailelerin
maddi yelersizlik nedeniyle daha kiglik yaglardaki g¢ocuklarmi okula génderme
durumlarimn daha kisitli olmas: nedeniyle arastirma alt sosyo-ekonomik diizcydeki
gocuklarm devam ettii okullarda strdiiriilmiiy ve bu amagla alt sosyo-ekonomik
diizevden 6 vas ¢ocuklarn ahinmistir,

Aragtirmada genel amag dogrultusunda gu soruya yanit aranmigtir.

Miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak sayi ve islem kavramm ctkinliklerinin
uygulandig deney grubu ile mizkli oyun etkinlikleri kullanilmaksizin say1 ve islem
kavram etkinliklerinin uygulandigi kontrol grubundaki é6grencilerin “5-6  yas
¢ocuklarda say1 ve islem kavraminin kazamlmasina iligkin bagart testi” &n test puanlan

kontrol altina alindiginda, son test puanlar: arasinda anlamh bir fark var midi?
1.3, Aragtirmanmn Onemi
Gocuklarin yasantisinda ¢ok dnemli yeri olan ovun, gocugun fiziksel, bilissel,

duygusal ve sosyal yinden gelisimini saglayan, cocugun yasam ig¢in gerekli, adeta

hayati bir ilagtir. Miizik ise, isitsel algi efitimiyle ¢ocugun dikkatini bir konuya



yogunlagirmasmi, dinlemeyi &grenmesini, sesleri tammasmu ve aywt ctmesini
destekleyerek zihinsel gelisime katki saglamaktadir (Dikici, 2002). Cocugun istekle
katildig1 oyuna gocugun dinlemesini, duymasim, dikkatini seslere yogunlastirmasint ve
uygun lepki vermesini saglayan miiziginde eklenmesiyle dgrenilen {riinlerin daha da
kalic1 ve izli olmasi saglanabilmektedir. Oyun ve miizik, cocugun ritim duygusu, sayi
ve iglem kavramu v.b. yeterlikleri kazanmasim destcklemektedir.

Bilgi ¢aginda, egitimin amaciun *“bireyleri kendi potanstyellerinin {ist diizeyine

3%

¢ikarmak™ oldugu belirtilmektedir. Bu da kuskusuz bireyin kendi istek ve yetenegi
dogrultusunda olan bir egitimle bagarilabilir, Bu egitim anlayisina uygun 83renmeler,
okuléncesinde ¢ocuklarin genellikle istekle katildiklar1 miizik ve oyun igeren miizikli
oyun etkinlikleriyle saglanabilir (Scyrek ve Sun, 1991).

Miizikli oyun etkinliklerivle ¢ocuklara matematiksel bircok kavram o&gretilebilir.
Say1 ve iglem kavrami da bunlardan bir tanesidir. Ulkemizde say1 ve islem kavranm
cocuklara ogretilirken genellikle anlatlarak, gosterilerek ve yazdirlarak Sgretilmeye
¢aligilmakta, 6zellikle okuma yazmaya hazirlik galigmalarina $nem verilmektedir. Oysa
okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar sirasindaki gorsellik, miizikli oyun ctkinlikleriyle
de saflanabilmektedir. Miizikli oyunlar, ¢ocugun hem gérsel hem de isitsel yoniinii
desteklemektedir, Cocuklar, yaparak ve yasayarak 6greniyorlar ise, istekle katildiklar
miizikli oyun etkinlikleri kullaniarak, gocuklarn §grenmeye daha etkin sckilde
katilimlar1 saglanabilir,

Bu aragirma say1 ve islem kavram 6gretiminde miizikli oyun etkinliklerinin
kullamlmasina kilavuziuk cdebilir. Yapilan bu arastirmayla tilkemizde miizikli oyun
etkinliklerinin say1 ve islem kavranu §gretiminde de kullanilmasi konusunda okultncesi
egitim kurumlarnda yapilacak galigmalara ve etkin dgrenmelere katki saglayacagi,

dolayisiyla miizikli oyunlaya verilen 6nemi artiracag diisiintilmektedir.

1.4. Sayiltilar

—Arastirma kapsamminda olan gocuklarin tizerinde, deney kosullann disindaki
etkilerin ayn1 oldugu ve dnemli bir etkilenmenin olmadify varsayiimigtir,
—Ogrenciler, 6lgme araclarmmn uygulanmas: stiregicrinde vaklasik ayni diizeyde

gidiilenmislerdir.



1.5. Stmirhhiklar

1. Arastirma, 2005-2006 Egitim Ogretim Yili Birinci Yariyilinda, Adana ili
Yiiregir il¢esinde {i¢ farklh ilkégretim okulu biinyesinde bulunan anasiniflarindaki deney
ve kontrol gruplarim olugturan alt sosyo-ckonomik diizeyde 30 ¢ocukla simrhdir,

2. Aragtirma uygulama sliresince, okuléncesi programda yer alan say1 ve iglem
kavraminin anasumil ¢ocuklar igin 6ngdrdiigii hedef ve davramslarla simurhidir,

3. Aragtirma say1 ve islem kavram Ogretiminde, miizikli oyun ctkinliklerinin
deney grubunda kullanilmasi wve kontrol gruplarinda  kullamimamasiyla
Slnlrlaﬁdlrllmlstlr.

4, Arastirma say1 ve iglem kavramiyla sinirlandirilmistir,

5. Arastuma okuldncesi egitim alan alt sosyo-ekonomik dizeyden gelen 6 vas

grubu gocuklarla siirlandinlmistir,
1.6. Tamumlar

Okulincesi Egitim: Zorunlu 8gtenim ¢agina kadar olan ¢ocuklarin (0-72 ay)
zihinsel, fiziksel, duygusal ve sosyal gelismelerinin sistemli bir ortam iginde daha iyi
olmasim saglayan, yeteneklerin geligmesine yardim cden, onlar1 ilkokula hazirlayan ve
temel egilimin biitlinltigii i¢inde yer alan cgitim devresine denir (Atilgan, 2001).

Oyun: Cocukluk doneminin temel amac1 Sgrenme, yaratma, tceriibbe kazanma,
letisim kurma ve yetigkinlife hazirlanma araci, duygularmu ifade etme yolu
sikintilardan kurtulug, dzgiirce yapilan, haz veren, mutluluk kaynagi olan ve gocugu
geligtiren, eglendiren, gocuun tiim gelisim alanlarim destekleyen etkinliklerin tlimiidii
(Poyraz, 1999).

Miizik: Belli bir amag, islev ve yontemle, belli bir glizellik anlayisina gire
islenerek birlestirilmis scslerden olugan estetik bir biitindiir (Ugan, 2002 ).

Miizikli oyun: Gorsel-isitsel gelisimi destekleyen ve miizak esliginde oynanan
oyunlardir.

Sayt ve Islem Kavrami: Say1 ve islemler; sayma, sayilar, aritmetik, sayt

sistemleri ve okunuslarinin derin ve temel anlaysim tanimlar (Béke, 2000).
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BOLUM II

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde okuldncesi efitimden, okuléncesi egitimde matematik, oyun ve
miizik etkinliklerinden s6z edilecektir. Ayrica, yurtiginde ve yurtdisinda, matematik,
oyun ve miizik alanlarinda yapilons ilgli arastirmalara da yer verilmistir. Literatiir
taramalarinda, miizikli oyun etkinlikleriyle say1 ve islem kavramlan §gretimine iligkin
tilkemizde yapilan aragtirmalara rastlanmamigiir. Agagida bu konulara iliskin kuramsal

agiklamalara ve vapilan aragtirmalarn kisa 6zetlerine yer verilmistir,

2.1. Kuramsal A¢iklamalar
2.1, 1. Okulénecesi Egitim
2.1.1.1. Okuldncesi Egitim Kurumlarimin Temel Islevleri

Okuldncesi cgitim, dogumdan hatta dofum o6ncesinden annenin “annelige
hazitlig)” ile baslayarak ilkégretimin ilk yillarina kadar devam eden, gocuBun dogustan
getirdigi geligim potansiyelini azami Olgide ortaya ¢ikarmasi icin gerekli ortam ailede,
toplumda ve okulda saglamay1 garantileyerek, ¢ocufun ilim (psiko-motor, zihinsel,
sosyal, duygusal ve dil) gelisimine katkida bulunan bir egitim siirecidir (Ulkiier, 1993).

Temel Islevleri:

Cocugun saglikh bir beden ve kisilik gelisimi icin uygun bir ortam saglamak,

Iyi ve zengin bir anadil kazanimina katkida bulunmak,

Uygar ve uyumlu insan olma yolunda Snemli adim olan temecl aligkanliklarm
kazandirilmasini saglamak,

(ocugun sonraki okul yasami i¢in programli 68renme dénemine hazirlayacak tiim
faaliyetlere yer veren diizenli bir program uyguiamak,

Okuléncesi kurumlardaki ¢gretmenler her tirlis malzemeyi, bu amagclar igin oyun
ve Ogrenme aract olarak kullanabilir. Ogretmenin rolii, daha gok oyun alanim organize
etmek, gocuklart glin iginde uygulanacak ¢esitli faaliyetlere ydneltmektir (Oktay, 1983).

Okul &ncesi kurumlanndaki gocuklar, iletisime girdikleri diger cocuklarin
davramiglarim gozleyip taklit edebilmektedirler. Gézleyerek ve taklit ederek Gfrenme,
gocuklar arasinda etkilesim saglamaktadir. Cocuklar bu etkilesimlerle baskalarinin

davraniglarim ve sonuglar gézleyerek yeni davramslar 8grenirler ya da var olan



Il

davraniglarim degisime ugratirlar, Farkl: geligim diizeylerine sahip olan ¢ocuklarin bir
arada bulunmalar, ¢ocuklann gelisimlerini hizlandirmalan agisindan  avantajlicir,
Ctinkti coculc kendi gelisim diizeyinden daha ileri gelisim &Ozelliklerine sahip olan
cocuklarin geligmis davrantsim model alabilir (Atilgan, 2001}.

Okuléneesi  egitim  kurumlarmda ¢ocuk, ilk&gretime baslamadan biiyiiklik-
kiigiiklOk, vzunluk-kisalik, nitelik ve nicelik kavramlarim yas diizeylerine uygun olarak
tgrenmektedir. Ayrica doga olaylarim gézlemeyi, karar vermeyi, miizigi, dansi, sarki
sOylemeyi ve resim yapmayl Ofrenmektedir. Okul &ncesi efitim dinleme ve
dinlediklerini anlatabilme yetencgini de gelistirmektedir. Burada yapilan efkinlikler ise,

ilkdgretime temel olugturmaktadir (Bagal, 1992).
2.1.1.2. Okuléncesi Egitimin Evrensel Amaglart

1. Okuldnecesi egitim kurumlari, cocuklann fizik yapilarinin ihtiyaci olan temiz ve
saglikli kosullart bilingli bir bigimde hazirlar. Diizenlenen etkinliklerle ¢ocuk bedeni
hakkinda bilinglenir. Cocuklara rahat soru sorma ortamt yaratir ve sorularma basit ve
dogru cevaplar bulmalanm saglar. Anaokullarinda bulunan arag- gereglerle ve oyunlarla
yapilan bedensel alistirmalarla, kas gelisimleri ve el becerileri gelisir.

2. Okuldncest efitim kurumlarinda yaratilacak olan kargilikh sevgi ve saygiya
dayali sicak iliski ortami, ailede temcli atilan duygusal giiven ve benlik kavramim
glclendirir. Cocuklart diger ¢ocuklarla bir araya getirerek ilk arkadaglik baglart kurulut,
Grup oyunlari, gocugun arkadag cevresini genisletir. Sevildigint ve kendine defer
verildigini hisseden ¢ocuk da bagkalarim seven ve bagkalarma dcfier veren bir birey
olur. '

3. Cocuk, grup oyunlar1 yoluyla kendini tantyip haklarini savunurken, baskalarinin
hak ve dzgiirliiklerini de kabul eder. Bu ortarnda etkin grup dyeligi ve liderlik becerileri
geligir.

4. Evcilik kogesinde, dramatizasyon, kukla gibi etkinliklerle ¢ocugun iginde
bulundugu kiiltiirel degerleri ve yasam tarzyla karsilasilir. Izlenen dogru ve yanhg
davramslar, toplumsal kurallar dikkate ahinarak ¢dziimlenir. Giinlok yasamda cevreye
uyumu kolaylastiran aligkanlikiar kazandirilir.

5. Saglikli bir kisilik gelisimi; bilingli bir “ben™ duygusunun geligmesine baghdir.

Resim, miizik, dramatizasyon gibi ¢alismalarfa ¢ocugun kendini ortaya koymasina firsat
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tanmir. Bu da ¢ocugun benlik kavramimmin gelismesine yardim eder, gocugun kendi
kendine yetmesine firsat tanir,

6. Okuléncesi egitim kurumlari, gocugu aifenin sundugu yasam olanaklarindan
farkli uyaricilarla karsilagtiir. Uyarier bir ortam, yeni uyanmlarn olugmasim
kolaylagtirir. Gitn boyu stiren oyunlarla ve etkinliklerle ¢ocugun soru sorma, bilgileri
toplama, tartigma, organize etme, genelleme becerileri pekistirilir. Etkinliklerde gtzden
kagan fakat sonucu etkileyici ipuglarina dikkat gekilerek ve akil yiiriitmede rehberlik
edilerek, ¢ozlimiin ¢cocuk tarafindan kesfedilmesi saglamr.

7. Okuldncesi egitim kurumlari, ¢ocugun sosyal ve zihinsel beceriler agisindan
ilkdgretim yasamimn istcklerine cevap verebilecek, hazir bulunugluk diizeyine

gelmesini saglar (Bolikbagi, 2002).

2.1.1.3. Okuléncesi Dénemdeki Cocuklarin Ogrenme Durumlari

Piaget (1972), Montessori (1964), Erikson (1950) ve diger ¢ocuk gelisim
teoristleri ve arastirmacilary, 6grenmenin, g¢ocugun gergek dimyadaki denevimleri ve
kendi diiglincelerinin  etkilesiminin sonucu olan karmagtk bir siire¢  oldugunu
gostermislerdir. Olgunluk ise, 6grenme igin Gnemli bir yardimcidir. Cocuklar,
tgrenmeye zorlanmamalidit. Onlar kendi istekleriyle 6frenmeye motive olmalidirlar.
Ogretmenler rehber ve kolaylastiricr roliinde olmalidir. Ogretmenlerin, cocuklarin
diistinmeleri igin diger cocuklarla ve materyallerle etkilesimde bulunabilecckleri ¢evre
hazirlamalari, aktiviteler diizenlemeleri gerekmektedir. Bilgi, ¢ocugun gelisim ve
deneyimlerine uygun, dolayisiyla cocuklar i¢in anlamli olmalidir. Bu ¢ocugun
molivasyonunu saglar {Bredekamp, 1996).

Okuléncesi gocuklar, genel gelisimsel Oezellikleri itibarivle; bes duyulartyla
algilayabildiklerinde, etkin olarak siirece dahil olduklannda va da kendileri igin ilging,
tnemli ve gerekli oldugunda, daha kolay ve kalici 6grenmekiedirler. Oyunla egitim
yontemi, dgrenme ve dgretme slirecinde ¢ocugun ne dgrendiginden ¢ok, nasil daha etkin
Ogrenebilecegine ait sorulara yanit arama gereksiniminden dogmustur. Cecuklar oyun
srasinda Sgrenmeye karst sosyal, duygusal ve zihinsel olarak ¢ok hazirdirlar (Tugrul,
2002).



13

2.1.2. Cocuk Ve Oyun

Cocugun usglicli yaratmalarina, bedensel devinimlerine ve bunlarmn bilegiminden
olugan tiim ctkinliklerc oyun denir (Seyrek ve Sun, 1991). Oyun, insan yagammn
ayrilmaz bir pargasi olup biyiik-kiiclik herkes i¢in degal bir gercksinmedir. Cocuk,
oyun i¢inde gelismekte ve oyun ile biiylimektedir. Oyun, ¢cocugun hoglanarak yaptigi ve
mutlu oldugu bir etkinliktir ve ¢ocuk igin eglenme ve 8grenme ortamudir. Cocuklarin
karmasik olaylar1 scmutlagtirarak kavramasini  saglar. Oyun yoluyla ¢ocuk
deneyimierini korkmadan dener ve gelistinir. Oyun ¢ocuk igin bir yasam bigimi olup,
gocugun yaraticihfm destekler ve gocuklarn sogyal aktdrler olarak degerlerini,
sanatlarini, miiziklerini, fiziksel kiiltiirlerini, dillerini ve espri anlayislarimi ifade
edecekleri bir alandir (Tek, 2000).

Oyunlar, eylemler ve disiinme bilesiminin ifadesidir ve gocuklara bagari hissi ve
gliven verr. Bos zaman gecirme isi degil, gocugun yasam §grenmesidir. Oyun ailenin
gerekli bir parcasi ve yasamin dilidir. Formal eitim sisteminde oyun, giriskenlik,
yaraticilik, etkilesim ve toplumsallasma igin gocukiara esit firsatlar sunar (Rivkin,
1995). Cocuklarin geligimi igin belirlenen biitlin amaglara ulagmasinda ¢ok etkili ve
vazgegilmez bir faaliyettir (Yilmaz, 1990). Oyun, cocugun yasantisinin hemen hemen
tiimii olarak diiginiilebilir. Cocuk bu yasantida, dierleriyle iletisimini siirdfirmek igin
kargi tarafin ifade ettiklerini anlamak zorunda oldugu gibi kendini anlatmak iginde
belirli igarctleri, sembolleri 6grenmek ve kullanmak durumundadir (Baykog Dénmez,
1992). Cocuk ic¢in oyun, samldigi gibi bir oyalanma, vakit gegirme, yaramazliktan
alikoyma ugragt degildir. Bir egitim aracidir. Cocugun bedensel ve ruhsal gelisimine,
kigilik olusumuna dogrudan katkist olan bir ugrag alamdir (Seyrek ve Sun 1991).
Dogumdan 6liime kadar devam eder. Degigen, sadece oyunun oynanma seklidir. Cocuk
1¢In oyun hareket ihtiyacim karsiladii bir metottur. Birgok bilim adamina gbre ¢ocugn
tanimada ve tahlil etmede en iyi yoldur,

Freud ve Piaget ¢ocuk gelisimi teorilerinde oyunu, ¢ocugun aklma a¢ilan bir
pencere olarak degcrlendirirler. Freud ve onu izleyen ¢ocuk ruh hekimleri, cocuklan
oyun iginde goézleyerek onlann ruhsal karmasikliklanini agiklama  yontemlerini
gelistirmiglerdir.

Cocugun gelismesini ve sekillenmesini etkileyen seylerin baginda oyun gelir.
Cocuk, kavramlar, cisimleri toplumsal kurallari, haklarimi ve micadele etmeyi oyun

igerisinde Snce algilar, sonra anlar, sonrada 6grenir ve geligtirir (Hazar, 1997). Oyun,
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gocuga Hgrenme zemini hazirlarken, gocuklar bu etkinlikler sayesinde objeleri tutmayi
ve kullanmayi, bedenlerini ve becerilerini gelistirirler (Jones, 2000).

Gordiiglini tamuyabilme, hafizasinda tutabilme ve adiari ile sayma 3-6 vag
gocuklar icin kolay bir alistima degildir. Bu galigmalarn oyun yolu ile yapmamiz
farkinda olmadan gocuga ¢ok sey &gretebili. Oyunlarla gocugun duyu organlan
geligtirilir ve giliclendirilir. Bazi oyunlar gocugu dalginliktan ¢ikarp, uyamk duruma
getirebilir. Cocugun anadilinin gelisiminde de oyunun olumlu etkileri biiyliktir (hikaye,
masal, dramatizasyon oyunlan vb.). Bu oyunlarda gocuklar tam bir dzgiirliik iginde
konusturulurlar (Sel, 2000). Oyun, gocugun aragtirma, gézlem vapma, kesfetme, yeni
beeeriler geligtirme, basarisizhk kaygisi duymadan yeni ve degigik roller almasin
saglamaktadir (Mangir ve Aktag 1993). Cocuk yasam i¢in gerekli olan davranis, bilgi,
beceri vb. seyleri oyun i¢inde kendiliginden 6grenit. Cocufun yetenekleri oyun iginde
dzha iyt gorilebilir. Gelismesi daha iyi yonlendirilebilir, Oyun, gocugun gelismesi ve
kisilik kazanmasi igin, sevgiden sonra gelen ikinci en Gnemli ruhsal besinidir (Scyrek ve
Sun, 1991). Dikkati, ¢abuk karar vermeyi, ¢evikligi, atiklii ve cesareti artinir,
giiclendirir. Oyun yoiuyla cocuklar kendi kendilerini yonetmeyi Ggrenirler, ¢evreyi ve
dogayr tanirlar, merak duygularim giderirler, sorunlarimi goriitter ve ¢bziim yollan
bulurlar.

Montessori’ye gore oyun, gocugun igidir. Frobel” e gore ise, gocufun en i¢ten, en

gergek davramigt ve kendini anlatma bigimidir (Mangir ve Aktas 1993).
2.1.2.1. Oyun Hakkinda Bazi Bilim Adamlarimin Gériigleri

» “Viicudun ve fikrin geligiminde oyunun rolii basta gelir. Bunu bdylece bil;
programini ona gdre dizenle!” GUTS MUTHS.

" “Cocuk oyunla biiytimelidir.” EFLATUN (Giines, 2003).

= “Oyun, ¢ocugu dgretmenine baglayan bir zincirdir.” SALZMAN,

® “Insan kendini oyunda ortaya koyar.” ALMAN ATASOZU.

»“Once gocugun duyu organlan efitilmelidir; bu da ancak oyunla olur.” J. I.
ROUSSEAU.

= “Biitiin 6gretim, oyun ve eglenceye dayanmalidir.” FENELON,

® “Cocuk oyunlar1, hayatin bir ¢ekirdegidir. Biitiin insanlar orada gelisir, biiyiir ve
olusur.”

m “Insanin cn giizel ve en olumlu yetenekleti orada yiikselir.” FENELON.
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» “Oyun, insanoglunun ilk bilincidir.” JOHN PAUL (Sel, 2000).

" “Ben, birgok ¢ocuklar gtrdiim ki okumayr oyunlarla OFrenmislerdir.” F,
FENELAN.

= “Cocuklarm oyunu oyun degil, onlarn en ciddi ugragisidir.” MONTAIGNE.

2.1.2.2, Hgitse! Oyunlar

Egitsel oyun, gocugun fiziksel, zihinsel ve ruhsal gelisimini saglayan, haz ve nege
yaratan, 1yi davramslar ve aliskanhiklar kazandiran hareketler toplulugudur (Sei, 1982).
Egitscl oyunlar, motivasyon, Ozglir ortam, motorik &zellikleri test etme, sonucun
belirsizligi, birliktelik iliskisi, karmagiklik Gzelliklerinden dolayr her zaman her yas
grubuna ¢ekici gelmekte ve siirekli oynanabilmektedir. Cocuklar oyunda her g¢esit
kavrami ve nesneyi taniyarak, kullanma &zelliklerini, gérevlerini 6grenirler. Ogrenilen
kavram ve nesnelerin ifade olarak kullaniimasi, kelime ve dil dagarcigina katilmasi, dil
geligimini desteklemektedir. Oyun aninda ¢ocuk; stirekli olarak diisiinme, algilama,
kavrama ve simgeleme gibi zihinsel ybnden, soyut yetenekler agisindan bir faaliyet
igerisindedir. Oyun 1genisinde gocuk diger cocuklarin durumlan ile ilgili tahminde
bulunma ve akil yiriitme durumundadir. Bu da ileriki hayatta bilimselligin temellerini
olugturmakitadir (Hazar, 1996).

2.1.2.3. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Cocugun oyun oynamasi engellenirse, cocuk fiziksel ve zihinscl yonden saglikli
olarak geli;emez.

A-Fiziksel Gelisimine Olan Etkileri:

Oyun, ¢ocugun bedensel gelisimini hizlandirir. Hareketli oyunlar sirasinda kan
dolasim hizi ve solunum normalin Ustiine ¢ikarak kana gecen oksijen miktari artar.
Ayrica dokularin daha iyi beslenmelerine neden eolur, Oyun sirasinda bazi tekrarlarla
kaslar hareketleri ezberleyerek hareketlerde kolaylik safilar. Denge oyunlar, toplarla
calismalar vb. egzersizler bizi dig g¢evreye karsi acemi olmaktan kurtarir, Karsimiza
cikabilecek bir engeli kolayca asabilme yetenedi kazandirir. Ayni zamanda giicimiizii
yerinde ve zamamnda kullanma aligkanliini da elde edebiliriz (Sel, 2000).

Oyunda ¢ocuk aldifr kaloriyr harcketle tikettigi icin istahimn agilmasina,

dolayisiyla sagliklt beslenmesine yardimer olmaktadir. Oyun akiiviteleri, kemik yapisini
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ve eklem yapilarim hem gii¢lendirir hem de gelistirir. Oyunlar organizmadaki bircok
sistemi geliglirdifi gibi, bagisiklik sistemine de gok belirgin olarak etki ederler (Hazar,
1997). Ayrica oyun, ¢ocugun uvkusunu diizenler. Terleme yoluyla bedendeki toksinli
maddelerin atilmasing saglar (Seyrek ve Sun, 1991).

B-Psiko-Motor Gelisime Olan Btkileri:

Oyun yoluyla ¢ocuklarn bliytik ve kliglik kaslan ¢aligtr. Cocugun viiriime, kogma,
sigrama vh. etkinliklerle bitytik kaslarini ve kesme, tutma, baglama, yogurma, boyama
vb. etkinliklerle kiglik kaslanm gelistirmesini saglar. Oyun ortaminda giig, dikkat,
koordinasyon, hiz, csncklik gibi psiko-motor yetenekler daha iyi gelisir. Cocuk,
oyuslarda zoru basarmanin sevincini yasar. Gergefii kendi penceresinden gérmesini
saglayarak, bagka gliclikkleri yenmesi i¢in gocugu cesaretlendirir.

Baz1 ¢ocuklar en kolay hareket ve oyunlardan iirkerler, gekinirler, Kaslarinda ve
sinirlerinde bir bozukluk yoktur. Daha énce hig denemedidi bir harekete zorlanmaktadir.
Bu tip c¢ocuklar oyunlarla desteklemek mimkiindiir. Oyunun verdigi haz ve ncse,
gecme, yenme, basariya ulasma duygularn cocugun istegini artirrr, iradesini gliclendirir
(Sel, 2000).

C- Duygusal Gelisime Olan Etldileri:

Oyun, ¢ocugun duygusal gelisimini de olumlu yonde etkiler. Cocuklar ivi-kotii,
dogru-yanhs, hakli-haksiz gibi kavramlar1 oyun sirasinda &grenirler. Cocuklar oyun
yoluyla, duygusal problemlerini ortaya kovar. Ayrica duygusal tepkilerini denetim
altina almay1 6grenir. Cocuklarin kendilerine olan glivenleri artar,

Egitsel oyunlarla ¢ocugun ig diinyasmma girebiliriz, saf ve temiz duygularim
tamyip, onlarl daha iyiye ve glizelc gdtiirebiliriz. Bizler hayvanlarla ilgili oyunlar
segerck, cocuga bu duygusal hava icinde, onlara bakmayi, onlar1 korumay: ve sevmeyi
kolaylikla agilayabiliriz. Cocukta gérev duygusunu uyandirmak, onun 8nemine ve
geregine inandirmak gibi kavramlart yine oyun yoluyla kazandirabiliriz. Oyunlarla
gocugun i¢ diinyasindaki dostluk, sevgi, acima, iyilik vb. gibi izlenimleri geligtirebilir
ve pekistirebiliriz (Sel, 1982).

Cocuk oynadik¢a duygulan keskinlesir, yetenckleri serpilir, becerisi artar., Clinkil
oyun cn dogal &frenme ortamudir, Duyduklanni, gérdiklerini smayip denedigi,
dgrendiklerini pekistirdigi, vanlislanim diizelttigi bir deney odasidir. Kendine giiven,
kendini denetleme, gabuk karar verme, igbirligi yapma, dogruluk, haklarim koruma ve
disiplin gibi kigisel &zelliklerde oyun igerisinde kazanihir. Oyun ¢ocukta yaraticilik
tzelligini de gelistirir (Hazar, 1997),
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D-Saosyal Gelisime Olan Titkileri:

Oyun c¢ocugun kisgisel ve toplumsal ahigkanliklart kazanmasinda cok etkili bir
yontemdir. Oyun igerisinde ¢ocuklar, cesitli meslek gruplanni taklit ederek, o roliin
kurallarm 6grenebilitler. Oyun yoluyla cocuklar, tesekkiir etme, gilinaydin gibi sézel
lkuratlar ve telefonla konugma gibi sézel olmayan kurallart 6grenebilirler (Mangir ve
Aktag 1993). Oyunlar ¢ocukta dayamsma, ivi geginme, paylagma, kendisini bagkalarimin
yerine koyma, sirasimi bekleme gibi davranislarin gelismesine yardim eder. Toplum
kurallart ¢ocuga en basit gekilde oyunla Ggretilebilir. Cocuklar oyunfarda ufak bir
toplumsal yasamun igine girerler, karsilikli iligkilerin neler oldugunu, yasayarak oyunda
goriirler. Hemen hemen biitlin oyunlarda ¢ocugun sosyal gelisiminde etkili olabilccek
davramslar vardir (Sel, 2000).

Cocuk hayati, oyun icerisinde tanir. Aile ortammnda kazanilan olumlu-olumsuz
nitelikler oyun icerisinde sinanir. Oyunda ¢ocuk farkli kiiltiirlerden ve ortamlardan
gelen oyunculara karsi hosgoriili olmak ve onlarla ivi iliskiler kurmak zorundadir.
Cocuk oyunla toplumun koymus oldugu iyi-kétl, dogru-yanhs kavramlarim Ggrenir,
sosyal rolleri tanir. Oyun gelecck hayata hazirhk egzersizlerdir (Hazar, 1997). Cocuk
oyun yoluyla toplumsal ortamdaki cinsiyet roliinti kavrar. Gérgii kurallarini dgrenir ve
uygular. Onder ya da tiye olmay1, kazamp yitirmeyi &grenir (Seyrek ve Sun, 1991).

E-Zihin ve Dil Gelisime Olan Etkileri:

Oyun, biiyilkliik, sekil, boyut, hacim, 6l¢me, sayma, zaman, mekén, uzay vb. ile
tgili kavramlann kazanimim ve bazi doga olaylanim dgrenmeyi saglar, Ayrica, esleme,
simiflama, siralama, analiz, sentez, degerlendirme, problem ¢ozme gibi zihinsel
stireglerin isleyisind hizlandinr (Baykog Dénmez, 1992). Cocuk oyun yoluyla, nesneler
arasindaki benzerlik ve farklilildan kavramaya baslayarak digiinme, algilama, kavrama
ve imgelem gibi, zihin glict gerektiren soyut yetencklerini de gelistirmektedir (Poyraz,
1999). Cocuk oyun oynarken fiziki ¢evresi ve akran grubu hakkinda bilgi toplar.
Dolayisiyla oyun sirasinda zihin gelismekte, yetenekleri ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk,

oynadif1 oyunlarla ilktgretime de hazirlanmaktadir (Basal, 1992).
2.1.2.4. Piaget ve Oyun
Ilk defa Isvigreli psikolog J. Piaget gocugun zibinse] gelisiminde oyunun Snemini

ele alip incelemistir. Piaget, ¢ocuk oyunlarimn gocugun zihinsel geligim siireci iginde

belli seviyclerde olustugunu ve bunun da ¢ocugun yasantilarini, deneyimlerini, kendi
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davranis ve dusiinme yapisi iginde diizenlemesi; dikkatini tanidhgr ve giivendigi objeler
iizerinde yodunlagtirmasi olan dig diinyamn ice alimi ve ¢evrenin gocu@a sundukiarina
gocugun tepki vermesi olan gevreye uyum denilen iki prensibe dayandigini agiklamustir,

Piaget, zihinsel gelisime dayali olarak oyun kuramint {i¢ evreye ayirmistir:

islevsel (Ahstirmali) Oyun: Islevsel oyun, cocugun bedenini, nesneleri ve
bunlarin iglevlerini dgrenerek tekratfamasi ve bunu oyun haline getirmesidir. Aligtirmals
oyunlarda insanin gevresine hikim olma giidiisti yatar. Bu ise daha sonraki yillarda
gbriilen bagar giidiisiintin temellerini olugturur (Ozdogan, 2000). 0-2 yasa denk gelen
duyu-motor doénemde; cocuklar bakma, emme gibi basit motor hareketler ve
yinclemeler yaparlar. Cocufun doyum saglamasi yinelemesine neden olmaktadir.
Cocuklar bu donemde duyulann aracihfiyla gergek diinya ile etkilesumde
bulunmaktadirlar.

Sembolik (Taklidi-simgesel) Oyun: Piaget’ ¢ gore, ¢ocuklar iki ile onm vaslart
arasinda sembolik oyun dénemindedir. 2-6 yaslar arasinda ortaya ¢ikar. Okuléncesi
yillarinda oyunun en temel bigimidir. Piaget’e gbre sembolik oyun, ¢ocugun diigiinme
yeterlilifiinin bir islevidir. Oyunda lkural ve smirlama yoktur. Cocuk nesnelere baska
arlamlar verir, onlart kendi 1stegine gore kullanir. Cocuk oyunlarinda sembol iki sekilde
gOrtlir.

1- Bir faaliyetin bir objeden diierine akfarilmas: (1,5-2 vas oyuncak bebekle
konusma gibi)

2- Cocugun bagka birinin roliinii Gstlenmesi {2-3 yas doktor rolii iistlenme gibi)
(Ozdogan, 2000).

Kuralh Oyun: Piaget’e gire mantikh diiginme, sadece gocuklarmn nesnelerle
ilgilenmeleriyle degil, diger gocuklarla oynamalariyla geligir. Kuralli oyunlarda ya
¢ocuk kurallan ¢igncyip amacina ulagacak oyunu kazanacak ya da kurallara uyup
sonuca razi colacaktir. Cocuk oyun kurallarma uyarken ben-merkezel diisiinceden
kurtnlur ve sosyal normlara uwygun davramir. Cocuk objelerle olaylar arasmda iligki
kurar. Daha sonra algida degismezlik, anlam verme geligir ve bdylece kendi ¢evresini
kavrama ve diizene koyma yetenegine ulagir (Ozdogan, 2000). On bir on iki yagin
iizerinde goriiliir. Iki-alt1 yas arasindaki gocuklar kurallarin farkindadir. Ancak kurallara
neden uyulmas: gerektigini anlayamazlar, kurallarin degismeyecegine inamirlar. On iki
yas ve tizerindeki ¢cocuklar ise kurallarin ne amagla konuldugunu anlayabihirler. Kural
oyun &ncesinde belirlenir ve degismez. Kurallh oyunlar iki ya da daha fazla oyuncu

gerektirir (satrang vb).
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2.1.2.5. Parten ve Oyun

Parten oyunun sosyal yoniinil ¢le alarak oyunu; “tek basmma oyun™ (0-2 yas),
“paralel oyun” (2—4 yag), “birlikte oyun” ve igbirlifine dayali oyun olmak iizere dért
grupta incclemistir. 2—4 yaslarinda gocuklar, bes-alti ¢ocuk birlikte oynayabilirler,
Bazen de difier bir ¢ocukla yan yana olsalar bile bagimsiz oyunlar oynayabilirler.
Birlikte oyun evresindeki iki iig gocuk ayni alanda aynt malzemeleri kullansalar bile her
birl kendi oyununa devam ederler. Kooperatif (isbirligine dayali) oyun da ise, ¢ocuklar
ilgi duyulan konuya gére farkli zamanlarda farklh grup oyunlanna katilirlar (Kéksal,
2002).

Kisaca, 2 yaslarindaki ¢ocuklarin, aynmi nesneye ilgi duyduklarim, aralarinda tam
bir karsihikh etkilesimin olmadigini, 2-3 vaglarindaki ¢ocuklarin, genellikle yalniz
oynadiklarini, 3,5-4,5 yaslar arasindaki gocuklarin oyunlarinda yalniz oynama verine,
vamndaki arkadaslari ne ile oynuyorsa onunla oynadiklanm ya da belli hedefi ve
yonergesi olan oyunlar oynadiklarini, bu yaslarda grup eyunlarmin basladigini, 2—4 yas
arasinda kisa siireli ikili gruplar olusturuldugunu, 5-8 vaglar arasinda ise grup

oyunlarinin oynandifini belirtmistir (Ozdogan, 2000).

2.1.2.6. Vygotsky ve Oyun

Vygotsky, calismalarinda ¢ocupun iginde vetistign kiiltire ve ozellikle dili
ggrenmenin ¢ocugun zihinsel gelisimindeki etkilerine &nem vermigtir,. Ona  gore,
¢ocugun biligsel gelisiminde c¢evre g¢ok &Snemlidir ve ¢ocuklar sosyo-kiiltiirel
etliinliklerle &grenmektedir. Vygotsky’e gore, dil ve okuma yazma, aktivitclerle
karakterizedir ve okuléncesi donemde gelisir. Dilin kazamimast ve kullanilmast da
¢ocuklarin zihinsel yeteneklerinin geligmesi igin temel rol oynamaktadir. Cocuklarin
hem yetigkinlerden hem de arkadaslarindan bilgiler 8grenmeleri igin oyun motivasyonu
sagladigindan, §grenmede oyunun kullanulmasim Snermistir. Vygotsky, cgocuklarm
kazandiklar1 kavramlann, fikirlerin, beceri ve tutumlann kaynag olarak sosyal gevreyi
gormcktedir. Vygotsky'nin sosyo-kiiltiirel kuramina gore, ¢ocugun i¢inde bulundugu
kuitir ona saglanan uyaricilarin tiirlinii ve niteligini belirlemektedir. Bilissel gelisimin
kaynagy bu kiiltirler arast etkilegitodir. Oyunlarda yeni kclimeler ve ifadeler
duyuldugunda gocuklar, iginde bulunulan ortamdan dolay: anlamlartm kolayhkla

bulabilir. Vygotsky, 6zellikle hayali ve kurala dayali oyunun dzelliklerini vurgulamistrr.
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Bu oyunlarin toplum davramuslarim yansittifim ve sonraki yagsam bagarisi i¢in dpemli
oldugunu vurgulamgtir (Berk ve Winsgler, 1995).

Vygotsky’c gore ¢ocugun ¢evresindeki yetigkinlerle ve difer ¢ocuklarla
etkilesimde bulunabilecefi “gelismeye agik bir alan™ vardir. Yetiskinler &3renme
durumunda g¢ocuklarin diistinme ve problem ¢izme ctkinliklerini kontrol ederler. Bu
kontrol, zamanta cocuklarin i¢sellesmelerini saZlamali, ¢ocuklann bagimsiz diisiinme ve
problem ¢odzme yeteneklerini geligtirmelidir. Yetigkinler bunu saglamak igin, ¢ocugun
kendi kendine gelistirebilecegi geligim diizeyi ile yetigkin rehberlifinde gosterebilecegi
potansiyel gelisim diizeyini belirlemelidir. Bu ikisi arasindaki fark ¢ocugun yakinsal
gelisim alanim olugturmaktadir,. Vygotsky’e gire, Ofretim ¢ocufun yakinsal alanim
etkili olarak kullanmasi ile saglanmalidir. Bu nedenle birebir gretim ¢ocugun bilissel
gelisimi i¢in Onemlidir. Vygotsky, matematik egiliminde ¢ocuklara &zgir, iyi
hazirlanmrs bir ortam ve ¢ocuklarin birlikte gergekleﬁircbilccckleri ctkinlikler aracilifiy
problemlerle kars: karsiya getirmeyi esas alnugtir. Boylece ¢ocuk dzgiir bir ortamda

Sgrenmeyi isteyerek ve kendiliginden gergeklestirecektir (Aktas, 2000},
2.1.2.7. Egitimde Oyubun Kullanilmas

Oyunun, yaparak ve yasayarak, en etkin 8§renme siireci oldugu bugiin artik kabul
edilmektedir. Ingiliz filozof Locke egitim ve 6gretimde oyunu savunur. “Derslerin daha
ilgi gekicl olmasini istiyorsaniz ¢ocufun ilk yaslarda oyun icgiidilerinden faydalaninez”
demekiedir. Alman egitimci Frébel’e pore, cocuk oyun oynamak ihtiyacindadir. Oyun
efitimin bir aracidir. Oyun sirasinda edinilen bilgiler daha kalic1 olmaktadir. Bu nedenle
¢ocuga her sey oyun ortarmnda dgretilmelidir (Avtekin, 2001).

Okuldncesi dénemde ovun ve okulla ilgili akademik ¢alismalar i¢ ice olmalidir.
Oyunun olmadigi egitim ve §gretim diiglinlilemez (Baykog Dénmez, 1992). Okuldncesi
cocuklan disiinerek degii, deneyimlerle G6grenirler. Ayrica, okuldncesi g¢ocuklarmin
dikkatleri olduk¢a kisadir. Oyun ctkinliklerinde, &grenciler pasil durumdan aktif
duruma gectikleri i¢in dikkatlerini daha uzun siire imuhafaza etmektedirler (Hazar,
1997). Cocuklar oyun oynarken uslarini, becerilerini, yeteneklerini olanca giiciiyle
kullanirlar, Tiger oyun salt gonlii hos ediyorsa yine olanca goniil ve hevesleriyle
oynarlar (Baran, 1999).

Oyunlar, 6gretmenin roliinii hakim veya jlri tyesi konumundan uzaklagtirir.

Ogretmenin hakim rolli &grencileri korkutmakta, ¢ekingen veya isyankar yapmakta, bu
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da disiplin suglarim artirmaktadir. Jyi bir egitimei konuyu oyunla baglayarak bireylere
gok seyler Ogretebilir (Hazar, 1997). Oyunlarla gocuklar, say1 sayma ve sctlerin
oranlamast i¢in uygun firsatlar bulurlar. Omegiin, nesneleri saklama ve bulma oyunu ile
aym zamanda gruplama, toplama ve gikartma islemi yapilabilir (Dere ve Omeroglu,
2001).

Oyunu tam ve eksiksiz dgretme yollarindan cn basta geleni, bu faaliyetlere karst
dleiisiiz bir istek ve ilgl duymak, varatma ve ortaya koyma giiciinli tagunak, nihayet
ustast olmak yeterlidir. Oyunu planlarken eZitsel deferine, hangi yaslara gore
diizenlendigine, oyun yerinin faaliyete uygun olup olmadigma, oyun materyallerinin
yeterliliine ve oyun siiresine dikkat edilmelidir (Sel, 1982).

Oyun Sgretiminde su dzellikleri gz 6niine almmalidir:

Egitimei tiim cocuklar: iy: tantmali, gelisim dzelliklerini iyt bilmelidir.

Secilen oyun yas grubuna uygun olmalidir.

Oyun dogru zamanda verilmelidir. Cocuklarin neseli olduklar1 zaman en elverisli
zamanlardir.

Secilen mekdn oyun i¢in uygun olimalidir, aksi takdirde oyun Gzelligini kaybeder.
Oyun yerinin fazla sicak veya soguk, girtiltilli ve havasiz olmamasma dikkat
edilmelidir.

Oyun icin gerekli araglar eksiksiz olarak hazirlanmali, ¢ocuk sayisina gore yeterli
olmali ve ¢ocuklar igin ilgi ¢gekici olmalidir.

Egitimei planlanan oyunu gok iyi bilmelidir, Oyuna gereginden fazla karigmak
cocuklarin oyununu aksatabilir.

Oyunlar, basitten karmasiZa, koydan zora gibi &pretim ilkelerine wymalidir
(Aytekin, 2001).

Ovyun 6gretilirken gocugun anlayacagy dil kullanilmali, agiklamalar kisa olmals,
tam climlelerle ifade edilmeli, sakin olunmali, emniyet Onlemleri alinmali, fazla
rckabetten kacinilmali, kaybedenler ve katilmak istemecyenler cesarctlendirilmeli ve

ovun acgiklamasi en az iki kez tekrarlanmalidir (Hazar, 1997).
2.1.3. Okultncesi Egitimde Miizik
Cocuklarin ¢ogu miizik dinlemeyi, sarki sdylemeyl ve dans etmeyi sever.

Duygularini harcket ederck ve bagirarak dile getirirler, Cocuklar ¢cevrelerindeki sesleri

fark edebilmeleri igin bebeklikten itibaren tesvik edilmelidir. Miizik, duygu ve
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diistincelerimizi ahenkli seslerle anlatma sanatidir (Oztiitk, 2003). Cocugun isitscl ve
duygusal gelisiminde ¢ok &nemlidir ve yeme-igme gibi dogal bir ihtivagtir. Cocugun
kendini agiklamasini ve duygusal olarak rahatlamasini saglar. Ayrica farkl kiiltiirlerden
gelen gocuklarin ortak iletigim aract olabilir. Miizik egitimi birgok kavram ve konunun
tgrenilmesinde etkili olmaktadar.

Antik cagdan bu yana diisiiniirler, psikiyatristler, psikologlar ve egitimciler
bireyin zihinsel ve fiziksel gelisiminde miizifin 6nemli bir yeri oldugunu, egiiim ve
tedavi agismdan da bilyiik bir deger tasidigmm savunmuslardir. Okul dncesi egitim
déneminde mfiizik ve miizikle baglantili harcket, ses, stz vc ritim gocugun biitiin
gelisimini etkilemektedir (Oztiirk, 2003).

Miizigin ¢ocuk {izerindeki olumlu etkilerinden dolayi, bebcklikten itibaren
gocuklarin miiziksel becerileri geligtirilmelidir, Gardner, miiziksel beceri konusunda
sovle demektedir: “Bireysel olarak biitiin hediyeler verilebilir. Hicbiri miiziksel
beceriden daha erken su iistiine ¢itkamaz.” Bireysel ve grup caligmalari, oyun ve
dramatizasyonlarla ¢esitli dinleme ¢alismalan yapmak, sark: styleme ¢alismalarina yer
vermek, cocuklarin mitziksel becerilerini gelistirebilecek ctkinliklerdendir.

Miizik etkinlikleri planlanirken ¢ocuklarin hazir bulunusluklarina, gelisim
diizeylerine ve gocuklar icin ilgi ¢ekici olmasina dikkat edilmelidir. Verilecek mitzik
egitimi tim gelisim alanlarim destekleyici nitelikte olmalidir. Okul éneesi ¢ocuguna
uygun sarkilar scgerken konusuna, ritmine, prozodisine (s8z ve miizigin birbiriyle
uyumlu olmasi), ses ve sdzlerinin hafiza da kolay tutulur olmasina, ¢cocugun geligimine
ve ilgisine uygun olmasina dikkat edilmelidir. Sarki konularm gocuklarin glnlik

yagamlarindan segilmeli ve stzleri degistirmeye elverisli olmahdir (Dikici, 2000).

2.1.3.1.Cocukta Miiziksel Geligim

Cocuk belli bir miiziksel donamimla dogar ve bu donamim, gocugun daha sonraki
miiziksel yasamina, edinimierine ve kazanmimlarma temel olugturur. Cocuklarm bu
miizikal yetenekleri, 6grenme ¢evresinin negatif ya da pozitif etkilerinden etkilenebilir
{Levinowitz, 1998). Biiylime, olgunlasma ve miiziksel G6grenmeyle olusur. Bu gelisimi
kalitim ve ¢evre birlikte etkiler. Cocugun miiziksel gelisimi dofum oncesinde baslar,
dofum sirasinda belirginlesir, dogum sonrasinda yeni boyullar kazanarak ilerler.
Cocuklar sahip olduklars donamimlar nedenivle dogustan miizige veteneklidirler.

Dogustan getirilen bu miiziksel donanumlar;
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—Beden

—Bedensel devinim

—Bedensel ritim-miizik ritminin temeli ve ¢ikis noktast
—Ses ¢ikarma ve {iretme orgam

—Dogal ses-Olgiit ses

—Isitme organ1 ve duyusu

—Sessel ve miiziksel zeka

—>Sessel ve miiziksel dil’dir (Ugan, 2002).

2.1.3.2. Miizik Egitiminin Amaclan

Miizik egituninin amaglan dort grupta ele alinmaktadir.

1- Ilctigim, farkinda olma ve dil gelisimi ile ilgili amaglar: Sarki sSylerken ve
enstriiman kullanirken g6z kontagit kurabilme, dikkatini miizifin ritmine yogunlastirma,
sarki dinleyebilme, kendinin ve diger kigilerin farkina varabilme, yardimlasma ve
paylasmayi Ggrenebilme, dili kullanma vetenegini gelistirebilme, yeni sézciikler
kazanabilme, sesini dogal olarak kullanabilme ve ritim aracibfiyla konuymadaki ses
inig-cikiglarint dogru zamanda yapabilmektir.

2- Motor geligim ile ilgili amaglar: Bl-géz koordinasyonu saglayabilmek, iki elin
birlikte koordinasyonunu saglayabilmek, muzik esliginde viicudunu koordineli olarak
kullanabilmek, hareket becerisi kazanabilmek ve miizigin ritmine uygun hareketler
tiretebilmektir,

3- Zihinscel geligimle ilgilt amaclar: Viicudun farkina varabilme, vicut kisimlanm
taniyabilme, ¢evrevi, diger insanlar1, dogay1 ve doZa olaylarim: tamiyabilme, renk, sayt,
hizli-yavas, yiiksek-algak, vzun-kisa gibi kavramlart kazanabilme, sarki voluyla bir
glinliik yaganti ve daha pek ¢ok konuyu algilayabilme, dikkati artirmadir.

4- Yaraticillk, sosyal ve duygusal amaglar: Miizik sevgisini kazanabilme,
duygularint miizik aracilifiyla ifade edebilme, bir gruba ait olma bilincini kazanabilme,
gliven duygusu gelistirebilme, sesini kullanma ve kontrol edebilme becerisini
geligtirebilme, genel ve Gzel miizik yetenegini kesfetme ve gelistirebilmedir (Dikici,
2000).
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2.1.3.3. Miizigin Cocuklar Uzerindeki Olumlu Etkileri

Bilim adamlari ve egitimciler erken vasta edinilen olumlu miizik deneyiminin
cocuklarin  fiziksel, zihinsel, biligsel ve sosyal gelismeleri i¢in Snemini
vurgulamaktadirlar (Music and mov., 1993).

Bebekler ilk tepkilerini sesli uyaricilata kars: yvaparlar. Cocuklar diger gocuklarla

~olan iliskilerine ve oyunlarma daima miizigi katarlar. Boylece yem diinyayr tanurlar.

Miizik etkinlikieri ¢ocuklatin fiziksel koordinasyonlarint, zamanlamalari, belleklerini ve
dil dzelliklerini geligtirir. Oswald, bebeklerin, anne sesinin farkls tonlarina farkli tepkiler
verdiklerini, kanitlamistir. Annenin bebegine séiyledigi ninni ve sarkilar, ileriki yillarda
anne-baba-gocuk arasmdaki duygusal baglar saglam tutar. Mizik gelismekie olan
cocugun yasantisinda varzgegilmez bir aractir (Akt. Sel, 2000).

Miizik erken ¢ocukluk egitiminde uzun siiredir yer almaktadir. John Jack
Rousseau 1883’te LEmile adli eserinde miizik efitimine yer vermigtir. Annelere
cocuklarin isitme duyusu ve uyumlarmu &lgmek i¢in basit, ilging, gelisimscl, scsh
sarkilar dnermigtir. Montessori, ¢ocuklarim miizik eZitimi i¢in hazirlanmus cevrelere
dnem vermigtir. Cocuklar icin ses aragtirmalar: Gizerinde durmus ve gocugun miiziksel
kavramlari kegfetmesi i¢in ¢ocuklara yardim eden mantar bigiminde ziller icat etmistir.
Duyularin egitilimesi, olaylarin ilgi ¢ekici ve mutlu bir olay olarak sunulmasi ve tekrar
gibi ilkeler iizerinde durmustur.

Cocuk miizige birtakim hareketlerle uyum saglamak ister. Bu ytizden sarkily
oyunlara sik stk yer verilmelidir, Dramatize galismalan gocukta yaraticr giclerin
filizlenmesine etken olur. Dogal harcketler bir miizik ritmi tle bagdastirilmalidir (Sel,
2000).

Miizik ve hareket deneyimleri cocufun psiko-motor, kavrama, duygusal, sosyal,
kultiirel, biligsel, estetik becerilerini geligtivir, Yetiskinler gocuklara sosyal etkilesim
firsatlar1 saglayarak, @zendirici model olarak, fiziksel ve duygusal g¢evrelerini
destekleyerek c¢ocuklanin miiziksel becerilerini  artumalidir. Cocuklar  miizikle
viicutlarim hareket etirdikleri zaman onlarm hislerini ve disiincelerini anlayabiliriz.
Yeterli bir program, zevkli, gesitli, bireysel ve toplumsal, birlestirilmis &zellikleri
tagimalidir. Ogretmenler kendi seslerini, kaydedilmis miizikleri, basit enstriimanlari
kullanmali, Ggretme amaglanyla miiziksel deneyimleri kargilastumali ve ¢ocuklarla

miizik haklkinda konusmalidir.
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2.1.3.4. Okul Oncesi Egitimdeki Miizik Etkinlikleri

Okuléncesi egitimde eglendirici, dinlendirici ve egitici olan miizik etkinliklerine
yer verilmelidir. Okuldncesi dénemdeki miizik egitiniinde, sark1 sOyleme, ritm
¢alismalari, cevredeki sesleri tanima ve ayirt etme ¢alismalary, miizikli hikaye, yaratici
hareket ve dans calismalar yapilmaktadir.

Sarkr Styleme Cahgmalar:: Cocuklar sarkt sSylemeyi taklit yohiyla égrenirler,
(Cocuklar sarki stylemekten hoslamirlar, sarki dinlerken rahatlarlar, sark: soylerken
duygu ve diislincelerini dile getirirler. Ayrica kendi ses kontrollerini saglayarak, hizli-
vavag, giriltilii-sessiz gibi kavramlarla ilgili bilgilerini pekistirirler. Sarkilardan
selisimin her alaninda yararlanilabilir, Sarka segiminde hareketli sarkilara yer verildigi
gibi sakinlestirici sarkilara da yer verilmelidir. Segilecek sarkt ¢ocuklarm gelisim
diizevine uygun, zcvkli ve cglendirici, ritmi kolay, sézleri basit, sade, anlagilir ve
melodisi ¢ocuklarin sesine uygun olmahdir. Coculdarmm bildigi konu ve kavramlarla
ilgili sarkilar segmeye dzen gdsterilmelidir (Sifirtmag, 2005).

Secilen sarkilarin gocuklara dgretiminde, “Ttmtyle Ogretim” veya “Biitiin-Parca-
Biitiin” yontemi kullanilir.

a} Tiimiiyle Ogretim yontemi: Sarki pargalara ayrilmadan Ogretilir. Stz ayri,
miizik ayri Ogretilmeyecegi gibi sarkimin climleleri de ayri ayn Sgretilmez. Bu
yontemde 6fretmen sarkiun timiing birkag kez sovler veya kasetten dinletir.
Oprenildigi kamsina vardiktan sonra, goculdarm. sylemelerini ister. Sarki s6ylemek
istemeyen ¢ocuklar, zorlanmamall, isteklendirilmelidir. Ogrenilmeyen yerler parca
par¢a yinelenmez, sarki 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilerck tekrarlanir.
Bu yéntem kisa sarkilarin 6gretiminde basarih olabilmesine ragmen, uzun sarkilarda
basarili sonuclar veremeyebilir.

b) Biitin-Par¢a-Biitiin Yontemi: Sarki 9gretmede her garks her ¢ocuk 1gin uygun
olmayabilir. Bu durumda “Butiin-Parca-Biitlin” yontemi kullamilmalidir. Bu y8ntemin
ilk asamasinda &fretmen, sarkimmn timinii birkag kez styler veya kasetten dinletir.
ikinci agsamasinda, sarkinin bir ciimlesini sdyler ve gocuklara sdyletir. Gerekirse bu
islem tekrarlanir. Bir sarks climlesi ¢grenildikten sonra ikinci cimle de aym sekilde
opretilir. Tki sarki ciimlesi 6grenildikten sonra dgretmen bu iki ciimleyi birlikte soyler
ve tocuklara da aym sekilde soyletir, Uclineit climle grenildikten sonra da diger
sgrenilenlerle birlestirilerek soylenir. Oteki sarki climleleri de aymi sekilde 6retilir.

Ugiineii asamada, sarkiun tiimil Sgrenildikten sonra Sgretmen sarkiyr bagtan soma
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kesintisiz olarak sovler, gerekirse tekrarlar. Sonrada aym sekilde c¢ocuklardan
soylemelerini ister (Seyrek, ).

Ritim Cabsmalari: Ritim, bir temponun diizenli sekilde tekran, miiziFin nabzim
hissetme yetencgidir, Ritim yetencgini geligtirmek igin, bir sirada yiiriime, ellerle
dizlere vurma gibi viicut pargalarina vurarak es zamanlh tempo tutma cahsmalan
yaptirllabilir (Wolf, 1992). Ritim, kulak egitiminin en Onemli &gesidir. Miizik
egitiminde zihin, kulak ve dil birlikte g¢alisir. Ritim efitimi basitten zora dogru
yaptlmalidir. Peters’e gire (1989) ritim caligmalarina, cl ¢urpma gibi basit hareketlerle
baglanarak ritmik ¢ocuk sarkilarina gegilmelidir ( Akt. Sigirtmac, 2005).

Ritim e@itimi, bedeni dogru kullanabilme ve bu sayede ¢ocugun ruhsal geligimini
olumlu yonde etkilemesi agisindan da ¢ok dnemlidir. Cocuklarda Gzgiiven, denge,
rahatlik saglayan ritim egitimi, anaokullan ve ilkégretimin birinci kademesinde cgitimin
Onemli amagclarindan biri olarak da kabul edilebilir (Diindar, 2003).

Ritim efitiminde amag, ¢ocuklarnn ritim duygusunu ve bedensel yeteneklerini
gelistirme, mutlu olmasii saglama, olumlu kisilik gelistirerek, kendi kendisini kontrol
etmesini saglamaktir. Ritim egitimiyvle ¢ocugun giiven duygusunun artmasina, denge,
dikkat ve tepki geligimlerinin desteklenmesine, biiyiik-kiigiikk kaslarinmn geligmesine
katlkr saglanabilir (Sun ve Seyrek, 1991). Ritimler ve sarkilar matematiksel diisiinme
saglarlar (Dowling, 1988).

Isitsel Alm Calismalar: Isitsel ayirt etme, sesin kaynagini bulma, isitsel siralama
ve igitsel bellek olarak alt baghklar halinde toplanmaktadir, Tsitsel ayirl elme, seslerin
ritim, ton ve frekans &zelliklerine gore vapilir. Isitsel alg1 galismalari, gocuklarin gevreyi
daha bilin¢li dinlemelerine, igittikleri seslere dikkatlerini yoZunlagtirmalarina, sesleri
ayirt etmelerine, bu sesleri tekrarlamalarina ve tamimlamalarina yardime: olmaktadir
(S1girtmag, 2005).

Cocuklar kiigiik vaslardan itibaren gevrelerinden duyduklari seslerin kaynagini,
yoniinll bulmaya ve tekrar bu sesleri duymaya c¢aligirlar. Davraniglarini, duyduklar
seslerin siddetine gore yOnlendirebilirler. Ses dinleme ve ayit etme calismalan,
¢ocuklarin ¢evreyi daha bilingli dinlemelerine, dikkatlerini seslere yoZunlastirmalarina,
bu sesleri tekrarlamalarina ve tanumalarina yardimc: olmaktadir.

Dinlemeye odaklanma, dikkati bir noktada toplamayi1 saglayarak sesleri ve
yonergelert anlamada etkili olmaktadir. Miizik esliginde yiiriime, kosma gibi harcketler,
miizik parg¢alarnindaki inig-cikiglar, duraklamalar gocuklarin dinlemeye odaklanmalarin

saglamaktadir. Miiziksel 6grenmenin temeli ise, dinleme etkinlikleridir (Wolf, 1992).
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Miizikli Hikdye ve Dramatizasyon Calismalari: Miizikli hikayeler, seslerin
kullammina uygun olarak hazirlanmis Oykiilerdir. Hikdye ¢ocuklara Ogretmen
tarafindan anlatihir, Hikayelerde gecen nesnelerin sesleri bazi miizik aletleriyle
cikartilabilir. Ornedin, kapr sesi, ksilofonta ¢ikartilabilir, Ofretmen gocuklara seslerin
kullantldig1 boltimlerdeki seslerin hangi aletlerle ve nasil gikartilabilecegini ¢ocuklara
sorar. Cocuklara gorev dagilimi yapilarak hikdye dramatize edilir. Ay zamanda
scslerin oldugu bdliimlerde, cocuklar sectikleri miizik aletleri ve nesnelerle o sesleri
cikarmaya c¢aligirlar, Egitimel, ¢ocuklarm vurgulann dogru kullanmalarina  dikkat
etmelidir {Sifirtmag, 2005).

Yaratics Hareket ve Dans Cahymalar: Cocuklar miizik eglifiinde ¢esitli el-kol
ve viicut hareketleri yaparlar. Mizik segiminde, temponun asin yavas ya da hizli ve
ritmin ¢ok degisken olmamasina diklkat edilmelidir. Burada amag, gocuklarin zgiirce
hareket etmeleridir. Cocuklara kurdele gibi yardiume: materyaller de sunulabilir. Bdylece
konular hafizada daha kolay kalabilir. Miizigin s6zlii olmasi ¢ocuklarin sézlere gore
hareket etmelerini de safilayabilir. Miizik etkinlikleri miimkiinse digaridan gelebilecek
seslerden uzak sessiz bir ortamda yapilmalidir. Calisma yapilacak ortam gok genis ya da
gok dar olmamali ve fazla sayida uyarict bulundurulmamalidie (Dowling, 1988).
Egitimci, ¢ocuklarin biitiin viicutlarim kullanmalarina ve sézel yonergelerle, dikkatlerini
miizik Gzerine yogunlastirmalarina yardimer olabilir (Dinger, 1992). Egitimei ¢ocuklara
eslik ederek ¢ocuklara model olmali ve ¢ocuklari isteklendirmelidir.

Yaraticr dans etkinlikleri, ¢ocuklarn kendilering olan glivenlerim artinnalarina,
iletigim becerilerini ve  sosyal becerilerini  gelistirmelerine katlkida bulunabilir.
Cocuklarin bir probleme tek bir ¢ézim yolunun olmadigini, baskalarmmmm fikirlerini
kabul etmelerini veya reddeimeyi Ogrenmelerini saglar, ¢ocuklart yaratica
araglirmacih@a yonlendirir (Sigirimag, 2005).

Ritson’a gorc (1986} yaratici dans &frctiminde, ybncrgeleri alma, taklit ctme,
durum belirleme, birlestirme, yaraima siiregleri olmak {izere beg siire¢ bulunmaktadur,
Yonergeleri anlama ve dinleme, katilimimn artmast igin gereklidir. Yonergeler anlasilir,
basit ve sade olmalidir. Ydnergeleri alma, ileri seviyede ogrenilmesi gereken 6z-
denetimde etkili oldugu ig¢in dans egitiminde temel basamaktir. Taklit etme, model
olmak, yonergeleri laniimak ya da eski dgrenilmis becerileri yeniden incelemek igin,
cocuklarin baglangi¢ asamasinda kolay harcket ctmelerini saglamak igin yararlidair.
Durum belirfleme asamasinda, G3retmen c¢ocuklara sdzel yoOnergeler vererek,

diisiincelerini  uygun hareketlerle ifade etmelerini saglar. Amag, gocuklarin
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diigtinceleriyle hareketleri arasinda iliski kurmasim saglamaktir. Durum belirleme
¢aligmalan, sonraki siiregte hareket liretebilmek igin énemlidir. Birlestirme siirecinde,
editimei problem durumuna uygun ortam hazirlayarak, gocuklara bir problem durumu
verir ve hayal gicletini kullanarak, birlikte ¢6ziime ydnelik hareketler firetmelerini
ister. Burada ¢ocuklar yaraticiliklarini ortaya koyarlar. Yaratma siirecinde ise, gocuklar
kendi hareketlerini organize ederek bir dans yaratirlar.

Sarkih Oyunlar: Sarkih oyunlar kurallan dnceden belirlenmis ve bunlara gire
oynanan oyunlardir (bezirgidnbagi vb.). Sarkili oyunlarda yapilan miizik esliginde
yiiriime, kogma, ziplama gibi hareketler ve sarkidaki duraklamalar, dinlemeye
odaklanmay: saglamaktadir. Rond, miizik esliginde yapilan eglenceli, ritmik hareketler
oplulugudur (Sel, 2000). Cocuk sarkilari, tekerlemelerden, sayismacalardan, halk
tirkiilerinin ¢ocuklara uygun olanlardan olusur (Scyrck, ). Sarkilar eglifinde, sézlere ve
melodiye uygun oyunlar oynanir.

Miizik etkinliklerinin oyun yoluyla verilmesi, ¢ocuklarin bu etkinliklere
hoglanarak ve isteyerek katiimalarini saglamaktadir. Oyundan aldiklan hazzi yagamalar
ve fazla enerjilerini bosaltmalan igin miizik etkinlikleri ¢ocuklara firsatlar
saglamaktadir. Cocuklar miizik etkinliklenn yoluyla farkhh  deneyimler de
kazanabilmektedir (S18urtmag, 2005). Calismalar, erken miizik efitiminin dzellikle de
piyano derslerinin ger¢ekten de g¢ocuklarm beyinlerindeki iglem merkezlerini
gelistirdigini gdstermistir (Beachwood, 1997).

Cocuklara miizik etkinlikleriyle birgok kavram ve konu verilebilir. Matematik
kavrarnlar1 bunlardan bir tanesidir. Cocuk miizik ctkinlikleri sirasinda say1 kavramim,
sarkili oyunlar, parmak oyunlar, ritmik sayma oyunlar ile §grenebilir. Bunlar temel
matematik kavramim olusturur. Cocuklar, yiiksek-algak, hizli-yavas, biiylik-kiiciik, en
biiyiik, az-¢cok kavramlarim ve geometrik gekilleri ritim ve garkt yoluyla 6grenebilirler.
Sekil, zaman, sayi, swralama ve mekdnda konum gibi kavramlan sarki ve ritmik
oyunlarla Sgrenebilirler (Urfioglu, 1989). James (2000)’e gore, miizik etkinlikleri
matematik kavramlarini Ogretmek igin alternatif bir Gfretim teknigidir ve dans
etkinlifinde kacar kisilik gruplar olusturulmasi isteniyorsa, o rakamin yazilmasi ve
rakamun sesli olarak da sylenmesi rakamlarin §grenilmesinde etkili bir yontemdir (Akt.

Sigirtmag, 2005).
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2.1.3.5. Egitimde Miizik Ve Matematik Iliskisi

Miizik etkinlikleriyle gocuklarin, matematik dilini kullanmalart desteklenerek
matematiksel diigiinmeleri ve matematik kavramlarini kazanmalar saglanabilmektedir,
Cocuklara miizik etkinlikleri yoluyla matematik kavramlan su sekilde kazandirilabilir:

Ses tonu kullamilarak, sesleri bire-bir egleme g¢aligmalart yapilabilir. Ses ve
enstriimanlaria birebir esleme becerisi desteklenebilir.

Cocuklarmn isimleri ritim ¢aligmasinda kullamlabilir,

Miizikteki, sesli ve sessiz sesler, hizl ve vavas vuruslar, yiiksek ve algak
ritimler, uzun ve lusa melodilerle ilgili kargilagtirmalar yapilabilir.

Matematikte yer alan souflandimma becerisi igin nesneler seslerine gore
siniflandinlabilir.

Cocuklarla galisirken modele uygun davranmalar igin duyma, dgrenme, akilda
tutma ve tekrar etmelert i¢in uzun bir siire¢ gereklidir. Ezbere sayma yerine, sarkilarda
yer alan ritm ve melodinin  kollamlmas: saymanmn  halizada kalmasim
kolaylastirmaktadar.

Siralama etkinligi i¢in elma-erik resimleriyle swalama karti hazirlanabilir.
Sirayla elma i¢in yiiksek sesle, erik icin algak sesle “s” sesi ¢gikarma gibi etkinlikler
yapilabilir,

Miizik kdsesindeki farkh nitelikte materyallerle gocuklara, sert-yumusak, bliyiik-
kiiglik, uzun-kisa gibi temel matematik kavramlan kazandinkabilir (S1girtmag, 2005).

2.1.4. Okuloncesi Dinemde Matematik Egitimi

Okul o6ncesi donem, ¢ocugun etkin olarak temel kavramlari kazandifi ve
gelisiminin en hizli oldugu donemdir. Bu dénemde kazandirilan beceriler daha sonraki
okul hayatindaki matematik bilgisinin ve kavramlarinin temelini olugturmaktadir. Okul
Oncesi egitim doneminde distinme yontemleri ve becerileri kazandirilmalidir. Bu
nedenle ¢ocuga etkin 6frenme ortamu sumulmalidir. Cocuk matematik egitimine kars:
olumlu tutumlar gelistirmeli, 6grenirken ilgi ve heyecan duyarak zevk almalidir.
Cocugun kendine glivenmesi, §grenme yeteneklerinin farkinda olmasi, ¢cocugun biligsel

Ggrenme geligimini arttirmaktadir (Dere ve Omeroglu, 2001).
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2.1.4.1. Matematik Kavramlarinin Ggrehilmesi

Matematik kavram gelistirmeye yoneliktir ve temeli gocuklarin giinliik yagadiklari
deneyimlerdir. Model olusturma, gézlem yapma, 6lgme, kiyaslama, aynt ve farkly olam
bulma, esleme yapma gibi etkinlikler matematik kavramlarinin geligmesine yardimei
olur (Aktas, 2000). Matematik etkinliklerinde, cocuklarin gelisim diizeylerine, sahip
olduklan ve ihtiyag duyduklar: becerilere yer verilmesine dikkat edilmelidir.

Matematik Kavramlar, okulGneesi efitim programinin her alanda ver alabilir.
Zaman, uzay, dl¢iim, sekil ve say1 kavramlan ¢ocugun giinliik okul yasantlélnln bir
pargasidir. Coculdar kavramlan tanima, adlandirma, esleme, siraya koyma, gruplama,
ayirt etme asamalarina gdre &grenirler (Dere ve Omeroglu, 2001).

Adlandirma: Cocugun gosterilen seklin adini stylemesidir.

Esleme: Gosterilen sekle benzer olan gekli bulmaktir.

Bire-bir esleme: Bir kiimedeki her ncsncnin diger kiimedcki tim nesnelerle
eslemesidir. Piaget’e gére, bire-bir esleme mantikh diistinme gelisiminin ve sayi
korunum kavraminin temelini olugturur. Kiime bitytikliigii arttikga bire-bir esleme
bagarisinin digebilecedy éne siiriilmektedir. Cocuklar eslemeden sonra nesneleri gesitli
tzelliklerine gore siralamaya baglarlar (Wortham, 1998).

Siralama: Nesneler dlglilebilen (daha az daha ¢ok seklindeki siralamalar vb.) ve
Slciilemeyen (geometrik sckilleri siralanmasi vb.) yonlerden siralanabilir. Olay
siralamalart da kullanilabilir. Siralama etkinligi, cocuklan diisinmeye tesvik etmelidir.
.Cocuklarm benzerlik ve farkhiliklart ayirt etmesine yardimer olabilir. Piaget’e giire, 34
yaglarindaki cocuklar siralama yapamaz iken 4-5 yaglanindaki ¢ocuklar c¢iftler halinde
siralama yapabilir. 5-6 yas ¢ocuklari isc merdiven geklinde siralama yapabilirler.

Fivush ve Mandler (1985}, 4, 5 ve 6 yaslanindaki ¢ocuklarin sirava koyma
yeteneklerini slgmek amaciyla fic deney yapmislardar. Tk deneyde, ¢ocuklarin bildikleri
ve bilmedikleri olaylari, ileriye ve geriye dogru resim siralamalan yaptirmislardir. Ikinci
deneyde, daha 6nce gordiikleri stralamalart tckrar yaptimuglardir. Uglinetl deneyde ise
cocuklara ileriye ve geriye dogru siralamalar gostermislerdir ve bunlan ters yonde
tekrar yapmalarin: istemislerdir, Aragtirma sonucunda, her g deneyde de ayni basari
gdzlenmigtir. Bn kolay siralananlar, ilerive dogru bildikleri olaylardir. Bunu ileriye
dogi bilmedikleri olaylar, geriye dogru bildikleri olaylar ve gerive dogru bilmedikleri
olaylar izlemistir (Akt. Dere, 2000).
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Gruplama: Nesneleri bovut, renk, kullamldiklar: verler ve sayr gibi cesitli
tzelliklerine gdére gruplar olusturmadir. Gruplandirma, doért yag ve lizerinde
basarilabilir. Okuléncesi ¢ocuklarda karsilastirma yetenegini orlava ¢ikarr. Kiigiik
¢ocuklar simflandirma yaparken algisal &zellikleri dikkate ahriar. Gruplandirma
calismalarina somut nesnelerle baslanmalidir. Ik simiflandrma tesadifidir. Cocuk
mantiksal diiginmeye bagladiginda kiigiik gruplar i¢inde simflama yapabilir. Bu yetenek
cocufun nesneleri kargilastumasina ve farkhibklan ayit etmesine baghdir (Dowling,
1988).

Ayirt etme: Nesneleri birbirinden farkli kilan ézelliklerin belirlenmesidir.
Mantiksal diigtinme, ¢ocuklar nesnelerin benzerliklerini ve farklthklarnm ayirt etmeye
basladiginda gelisir (Dowling, 1988).

Cocuklanin formal matematik dgretimiyle karsi karsiya kaldifi okul yillarinda,
§gretmenin ¢ocuklarda matematik korkusu gelistirmemesi ve matematifl sevdirmesi
igin, gocuklarin bireysel matematik yeteneklerini, hazir bulunugluk diizeylerini ve bilgi
birikimlerini bilmesi ve ona gre programini hazirlamasi gerekmektedir (Aktag ve Ark.,
1999).

2.1.4.2. Say1 Kavram

Cocuklan ilktgretime baslamadan 6nce sayilarla tanistinip onlara sayilan sevmeyi
Hretebiliniz, Sayilan sevinesi ¢ocugun somraki okul hayatundaki matematik G3renme
siirecini hizlandirabilir. Say: egitimi ¢ocugun, olaylar, nesneler ve hareketler arasinda
her tiichil bagot: kurmasin saglar (Kamii, 1985). Sayiar, nesnelerin miktarim, aralifmi,
zamaninl, yerini tammlamak icin kullanilir.

Okuléncesindeki ¢ocuklarin sayr kavramini kazanmalar; birbirine benzeyen
nesnelerl simiflara ve gruplara ayimalar, yani simiflandirma becerisini kazanmalari,
nesnelerin farkliliklars arasinda bir diizenleme yapmalari yani siralama becerisini
kazanmalari, saywisal esitlifi ifade eden bire-bir esleme kavramim anlamalarn ve
sayilacak nesnclerin uzaysal diizenlemecleri yani dagiliglar: nasil olursa olsun miktarinin
hep aym kalacagim anlatan sayl korunumunu kazanmalan ile yakindan ilgilidir. Bu
nedenle okuldncesinde 6gretmenler bol miktarda simiflama, siralama wve bire-bir
eslestirme calismalanna yer vermelidir (Aktag, 2000).

Cocuklar matematigin basit ilkelcrini anlamalan i¢in, daha az-daha ¢ok, daha

kii¢lik-daha biiyiik gibi sézclikleri tanimalart gerekir. Cocuklar, {i¢ yasindan baglayarak
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her bir sayimn belli bir miltar: gdsterdigini anlamaya baslarlar. Dort yaslarinda belli bir
sayt kavramu devresi basladigimdan basit saymalar yapabilirler (Urkiin, 1992). Becker
(1989), 4 yas grubundaki g¢ocuklarin, eglestirmede iki kiimeyi saydiklarmm ve kiime
denkligini bulmak i¢in son sayivi kiime sayist olarak belirttiklerini, Fisher ve Beckey
(1990), bu ¢ocuklarin beg ve daha az nesne igeren kiimelerde daha bagarili olduklarm
ortaya koymugtur (Akt. Aktag, 2000). 4 — 5 yaslarinda, el-géz koordinasyonu ve bellek
olgunlastifs icin mantikli sayma becerisi, ritmik sayma beccerisini yakalayabilir (Aktas,
2000). Bes-alt1 yaslarinda ise, 1-20 arasindaki sayilarin anlamlarint bilerek sayarlar, 1—
10 arasi rakamlar tanir, isimlendirir ve siraya dizebilirler (Metin, 1992). Cocuklarin
sayi kavramini kullanabitmeleri alti-yedi yaslarinda kavzanilir (Jersild, 1979).

Cocuklann ilgisini en ¢ok 1°den 5°c kadar olan sayilar ¢cker. Sayl saymayi
tgrenmenin ilk asamasi, sayilarn sessel karsithiklarm taklit etmeyle baglar. Say
sayilitken nesneler de isaret edilmelidir. Cocuklar 6nce sayilari tammali sonra
yazmalhdir (Giilabioglu, 1993). Cocuklar, aktivitelerde ritim iginde sayilarm isimlerini
tgrenmekten de hoslanmirlar. Anaokuln Ggretmenleri, gocuklart sayr saymalar igin
cesarctlendirmelidir. Ogretmenler, her bir ¢ocuga bir sandalye verme, her bir tabaga bir
bicak koyma, gibi esleme galismalariyla ¢ocuklarin aymi, az, daha az, gibi kavramlar
ve dencyimleri cocuklara sunarlar. Cocuklarin kendi kendilerine kargilastirma yapmalar
en etkili deneyimlerdir (Dowling, 1988).

Matematifin sayidan temellenmesi Onerilmektedir. Sayilar konusuna verilen
agirlik, okuléncesinde en Ust diizeydedir. Kiiglik ¢ocuklarin matematik usavurmalari
daha ¢ok savilarin durumlariyla ilgilidir ve matematiksel ifadcleri sayilarla olacaktir.
Sayilarin kavranmasi, okuléncesinden 2. stufa kadar olan dénemi kapsar. Ogrenciler bu
dénemde, saymayi ve bir kiimede “kag” eleman oldugunu -builnaj}i, ‘énce niteliksel
degigimi (yaz boyunca boyum uzadi gibi), sonra niceliksel degisimi égrenirler (Boke,
2000).

Sayilari géstermek i¢in somul maleryaller kullambmalidir. Ogrenciler sayma
sayilariyla ve toplama gikarma istemleriyle ilgili anlayislarmi gelistirdikge, Ogretim

hesaplama yontemlerine dogru kayabilir (Béke, 2000).
2.1.4.2.1. Piaget’ e gore zihinsel gelisim ve say1 kavramnin kazamlmasi

Piaget, vaptifi caligmalarda, ¢ocufun geligiminin fiziksel olgunlagsma kadar,

deneyimlere, toplumsal aktarmalara ve ¢evreye de bagh oldugunu bulmustur. Zihinsel
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gelisimi desteklemek igin matematik kavramlari gocuklarm nasil grendikleri ile ilgili
¢alismalar yapmistir. Ona gore, Sfrenmenin ilkest materyallerin somutlastirilmasidir.
Piaget, cocuklarin diisinmelerindeki ilerlemeler haklunda bilgiler ortaya ¢ikarmugtir.
Piaget, gocugun kendi akranlanyla olan sosyal etkilesiminin iizerinde durmustur.
Cocuklarin diisiinmelerinin sosyal ve duygusal gelisimle paralellik gosterdigini
aciklamastir, Piaget’e gore, ¢ocuklar duyussal, fiziksel ve biligsel &grenmelerde aktif
olmahdir. Ona gore gelisim, bir denge-dengesizlik-yeni bir denge stirecidir. Bu siirecin
kesintisiz iglemesi uyum saflamaya (adaptasyona) baghdir. Uyum saglamanin,
dzimleme (i¢e alma) ve uyma olmak iizere iki yonti vardir. Oziimleme siirekli olarak bir

uyma olay1 ile dengelenir. Oziimleme ve uyma zihinsel gelisimin temelinde yatan

olaylardir. Uyma zihinsel geligimin &ziid{ir.

Piaget, zihinsel gelisimi dort déneme ayirarak incelemigti:

Duygusal devinim dénemi: Dogumdan ikinci yasin sonuna kadar siirer, Bu
dénemde ¢ocuk problemleri deneyerek ¢ozer.

Islem oncesi dénem: Iki yasimn bitiminden yedi yasina kadar siirer. Cocuk bu
donemde gercek diinyayr simgeleyen sembol ve isaretleri anlamaya baslar. Ancak
korunum bilgisi gclismemistir. Okuléncesindeki ¢ocuklarin bilgiyi organize etme ve
bilgi transferi gibi mantikli islemleri yapamayacaklarini belirterek bu dénemi islem
gncesi donem olarak isimlendirmistir, Piaget bu dénemi, dnyargili disiince (2-4 yag) ve
sezgisel diisiince donemi (4—7 yas) olarak iki béliimde incelemistir. Piaget’e gore,
sezgisel diigiince déneminde gocuklar mantiktan gok, gézleme dayali sezgisel diislince
yoluyla bazi1 problemleri ¢ozebilirler.

Somut iglemler dénemi: Yedi ile on bir yaglar arasindaki dénemdir. Cocuk bu
dénemde mantikh diisiinmeye baglar. Korunum bilgisi gelismistir.

Soyut islemler donemi: On bir yasindan sonraki dénemdir. Cocukta soyut
diisinme yetenedl geligmigtir, Hipotezler kurulabilir (Giince,1973; Senemoglu, 2004;
Aldtag, 2000).

Piaget’e gore ¢ocuklar, mantikh diisinme becerileri gelismeden sayr kavramini
anlayamazlar. Cocuk gdrdiigii duydugu dokundugu ve kokladifi nesnelere anlamlar
vererek kendini gelistirir. Piaget’e gore ¢ocuklar, 7 yvaslarinda somut islemler démemine
kadar sayilar1 anlamli sekilde anlayamazlar. Piaget say1 kavramiyla ilgili ¢alismasinda
¢ocuklara esit sayida iki kiime vermis ve sayilarimin aym olup olmadigmm sormustur.
Ikinci asamada ise, kiimelerden birini seyreklestirerek kiimelerin esit olup olmadifim

sordugunda ¢ocuklardan daginik yerlestirilmis kiimenin daha ¢ok elemana sahip oldugu
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sonucunu almigtir, Piaget, bunu korunum kavrami ve algida yamilma olarak
degerlendirmistir. Sonug olarak, okuldncesi c¢ocuklarinin nesnelerin fiziksel olarak
verleri degisse de sayisinm aym  kaldigim  (korunum ilkesi) anlayamadiklarm
bulmustur. Bu nedenle, okuldncesi gocuklarm mantikl sekilde sayamayacaklarim
belirtmigtir. Piaget’e gire, ¢ocuklarin sayr kavramim kazanmasi igin gocuklar bir
kiimeye denk kiime olusturduklarinda son kiime sayisini ifade edebilmelidirler. Ayrica
sayi kavrapunin gelismesi igin ¢ocugun birc-bir cgleme islemlerini yapabilmesi
gerektifiini dne siirmiistir (Dere ve Omeroglu, 2001; Aktas, 2000). Sayr kavrammu
kazanabilmesi i¢in g¢ocu@un kardinal sayilarin diger etmenlere bagh olarak

degigmedigini anlamast gerekir (JTersild, 1979).

2.1.4.2.2. Say1 Kavranumn Ogretimi

Sayilar bir nesneyle degil, disiinmeyle kazamlir. Cocuklar, problemlere kendi
kendilerine diistinerek ¢dziimler butmaktan hoslamirlar (Dorothy, 1988). 2-3 yaglarinda
iyi bir hafizaya sahip olan ¢ocuk 10°a kadar ritmik sayabilirler.

Cocuklara bir seyler dgretilirken kendi hzlarinda ve zorlamadan Ggretilmelidir.
Sayilar arasindaki iligki ¢ocuklarm giinliik aktivitelerinde kullanilmalidir. Béylece
cocuklar becerilerinin farkina varrlar. Aksi takdirde ¢ocuklar say1 6gretimini zevksiz
bir is olarak diistineceklerdir (Dorothy, 1988). Yetiskinlerin birgok, daha az gibi
kelimeleri kullanmalarmin da sayt kavramim etkiledigi diisiniilmcktedir.  Say
kavramanin Sgretilmesine 5 ve 5’ten kiiclk say: gruplariyla baslanmalidir. Once somut
nesneler kullamlmali, sonra resimlerden yararlanilmalidir. Cocuklara rakam 6gretilirken
once stzel ifadeler kullamilmali, sonra yaali sembollerle birlestiriimelidir. Rakam
dgretirken $gretmen ilk olarak bir nesne kiimesi ile o nesne kiimesine ait rakamlari
eslesiirmelidir. 5’e kadar olan rakamlar &gretildikten sonra ¢ocuklara degisik sayilarda
nesneler verilerek cocuklardan gruplart saymalar ve kag tane oldugunu séylemeleri,
rakamlar verilerck rakam kadar nesne ¢izmeleri ve nesneleri saymalart istenebilir. 0 ve
10 sayilar dzel oldugu igin bu sayilar difer sayilardan sonra dgretilmelidir. 0 sayisimm
dgretmek icin gocuga, “ka¢ tane™ sorusunu sorulmal, kiimede hig nesne yok ise sifir
demesi icin gocuk cesaretlendiritmelidir. Rakamlarn cocuklara gesitli etkinlikler ve
deneyimler sunularak dgretilecegi unutulmamalidir (Aktag, 2000).

Say1 kavramu verilitken basitten karmagifa dogru bir yol izlenir:
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1. Nesnelerin sayilmast
a) Bir diizen i¢indeki sabit nesnelerin dokunularak ayrimas:
b) Bir diizen igindeki hareketli nesnelerin dokunularak ayrilmas:
c¢) Bir diizen 1¢inde olmayan nesnelerin sayilmas:
d) Nesnelerin dokunulmadan sadece bakilarak sayilmasi

2. Birebir esleme ¢alismalan
a)Ayni nesneyle ayni nesneyi bire-bir egleme
b)Farkli nesneye farkli nesneyi bire-bir egleme
c)Farkli nesne ifadeleriyle bire-bir egleme

3. Ay sayidaki nesne ¢iftlerinin eslenmesi
a) Aym sayida ayni nesne ¢iftlerini esleme
b) Aynt sayida farkh nesne ¢iltlerini esleme

Nesnelerin gruplandiriimas:

Sayi semboliinil tamma

4.

5.

6. Say1 semboliinii tammlayabilme

7. Say1 semboliinll ayirt edebilme

8. Say1 semboliinii eslestirebilme

9. Say1 sembolil ile uygun sayida somut nesneyi esleme
10. Say1 sembollerini gruplayabilme

11. Sayr sembollerini siralayabilme

12. Siralanan nesne gruplarini uygun olarak siralama

13, Swralanan rakamlara uygun sayida nesneyi yerlestirme (Bumin, 1993).
2.1.4.2.3, Rakamlar1 Tanima ve Yazina

0,1,2,3,4,5,6,7, 8, 9 gihi sayilar1 yazmak i¢in kullanilan sembollere rakam
denilmektedir. Rakamlan tamma, stylenilen rakamin seklini tanimaktir (Baroody,
1989). Rakamlar taniuma, bire-bir esleme becerisinden sonra gelismektedir. Cocuklar
isaret kullanimindan sonra nesnelerin sayisal ifadelerini kullanirlar (Price, 1989).

Rakamlari dogru yazma birkag yilda yavay yavag gehismekledir. Cocuklarnn rakam
yazma becerilerini gelistirmek icin bol bol rakam yazma ¢alismalarina yer verilimelidir.
Rakamin giizel ya da kétli yazilmast gocugun matematik bagarisiyla ilgihh olmamaktadir
{Aktag, 2000). Rakamlan yazma bagarisi, yazma araglarn, kalem tutma problemler, sad

veya sol el kullanma ve modelden kopyalama gibi becerilerle ilgilidir. Butiin rakamlar
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yukandan agagiya dogru yazilmahdr. Rakam yazabilmesi icin gocuk, kiiciik kaslarin
motor gelisimine, el-gbz koordinasyonuna sahip olmali ve kopya edece§i rakamun
obriintiisting unutmadan kisa siireli bellegine kaydedebilmelidir. ilk rakam yazma
calismalarinda, parmakla havada ¢izme gibi yontemler kullamlmabidir. Egitimei
¢ocuklarin dofiru sekilde rakam yazmalan igin rakam ¢izme yoniinii gostererek
cocuklara rchberlik ctmelidir. Ogretmenin rakam yazarken sirti cocuklara doéniik
olmahdir. Baz1 ¢ocuklar rakamlar ters yazabilirler. Cocufun dogru sekilde rakam
yazabilmesi igin o rakarmn ayirt edici Szelligini bilmesi gerckir (Baroody, 1989).
Rakamlart &gretivken &gretmen ¢ocuklarn vazdiklannm denetlemelidir. Ciinkii
yanhs aliskanliklar1 diizeltmek cok zordur. Opretmen sol elini kullananlar igin
miimkiinse sol elini de kullanarak model olmalidir. Ogretmen model olmasi i¢in her
cocugun Sniine rakam modelleri koymalidir. Cocuklar rakamlari yanlis yazdiklarinda
sildirmemeli, c¢ocufun hatalartu gbézlemleyebilmesi i¢in  {istiinii  ¢izmelerini
saglamalidir. Dért  rakammun  farklh  yazilhis  sekifleri  hakkimmda  gocuklar
bilgilendirilmelidir. Ogretmen rakam yazma galismalarmda ¢ocuklarm tiim rakamlar
yazdifindan emin olmalidir. Rakam yazma Ogretimine oncelikle k&git kalemle

baslanmamalidir (Aktag, 2000 ),

2.1.4,2.4, Sayma

Sayma, say1 isimlerini siralama bilgisini gerektirir, Sayma igin somut materyaller
kullamlmahidir. El-géz koordinasyonu ve sdzel beceriler gerektiren biligsel bir
ctkinliktir, Mantkl: sayma i¢in cocufun bellek, dil ve el-gbz koordinasyonunun
gelismis olmasi gerekir (Aktas, 2000 ve Giince, 1973 ).

Coculdar 6nce tek basamakli sayilarla ritmik saymayi §grenirler, Ritmik sayma,
higbir nesne olmadan hafizadan sirasiyla sayilarin adlarm ezbere sdylemektir. Ritmik
sayma, manitkli sayma ve birc-bir cglemenin temelini tegkil eder. Mantikli sayma ise,
bire-bir eslemenin bir Gst basamagidir (Aktas, 2000). Pek ¢ok cocuk anackuluna
geldiklerinde 20’ye kadar sayabilirler. Ancak devam etmekte zorlanirlar. Cocuklarin
100’e kadar sayabilmeleri i¢in 10°ar 10’ar saymay1 bilmeleri gerekir. Cocuklar ilk 6nce
1’den 10’a, sonra 11’den 19°a ve 20°den 29’a, daha sounra 30°dan 100’e kadar say
sirastnt §grenmekledirler. Cocuk 10 sayisina 1°den 10°a kadar savilari cklemcsi

gerektigini fark etmektedir. Cocuklarin 100°e¢ kadar sayabilmesi igin 10%ar 10’ar
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saymay1 bilmesi gerekmektedir. Cocuklar ileriye dogru sayma becerisine paralel olarak
geriye dogru saymada yapabilmektedirler (Dikici, 2002).

Cocuklar nesneleri sayarak sayma becerilerini gelistirirken zamanla sayilarin belli
bir sira izledigini fark ederler. Cocuklarin sayma yctenckleri yetersiz isc matematik
egitimlerinde de eksiklik vardir. Sayma yetenegi biitiin gocuklarin yedi yasina kadar
kazanmalarnn gereken bir yetenektir. Cocuklar bazen sayma yaparken nesneleri
atlayabilirler va da bir nesneyi iki kez sayabilirler. Kullamlan nesneler somut ve hareket
ettirilebilecek &zcllikte olursa ve nesncler yatay gekilde siralanirsa goculdarin bagarilar
artar. Ogretmen sik sik vitksek sesle sayma galismalart yapmalidir. Sayma ayr
zamanda toplamanin da temelini olugturur ve birgok cocuk &gretilmeksizin bunu kendi
kendine kesfedebilir (Aktas Arnas, 2000). 18 ay gibi erken dénemde ¢ocuklar ardisik
tek sayilarla saymay1 6grenebilirler (Baroody, 1989).

Ofrelmen ¢ok az yardimla 10°dan geriye dogru sayma becerisini de retebilir.
Cocuklar 10°dan gerive dofgru da sayabilirler. Geriye dofru sayma bazi gocuklar
tarafindan ¢ikarma problemlerinin ¢oziiminde de kullamlan bir beceridir. I'akat birgok
gocuk yanhs olarak kullanabilmektedir. Cinkd bu sekilde ¢ikarma yapmak zor bit is
olan ¢ok 1yi tersine siralama yapabilmeyi gerektirir (Aktag, 2000).

2.1.4.2.5. Ordinal ve kardinal sayilar

Say1 1simleri ve negneler araginda baglar kurulmas ile kardinal ve ordinal sayilan
anlama gelisebilir (Dowling, 1988). Cocuklar, kardinal sayilan (ka¢ tane sorusunu
cevaplayan sayilar) zihnine yerlestirdikien sonra ordinal say1 (kaginci sorusunu
cevaplayan sayilar) kavramim elde ettifinde nesneleri belli niteliklerine gore
siralayabilirler, siralama yetenekleri gelistikten sonra da nesneleri sayilarina gore
simiflandirabilirler. Bazi arastirmacilar, sayillan nesnenin sirasi bilinene kadar saymanin
Ogrenilmis olamayacagim belirtmektedirler (Aktag, 2000). Kamii’ye g&re, ¢ocuklar
kardinal ve ordinal sayilar arasindaki iliskiyi anlamak icin gbrsel olarak tahmin, bire-bir

esleme ve sayma cvrelerinden gecerler.

2.1.4.3. islem Kavrami

Islem kavramumin gelisimi, sayma becerisinin kazam!mastyla birbirine paraleldir.

Toplama—cikarmayla sayma arasinda dogrudan bir iliski vardir {Aktas, 2000). Islem
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kavramina baglamadan 6nce ¢ocuklarnn kendi kendilerine say1 korunumunu kesfetmeleri
icin nesneler degisik sekillerde diizenlenerek sayma ¢alismalan yaptirilmali, basit
iglemleri kesfetmeleri i¢in firsatlar yaratilmalidir (Baroody, 1989). Hughes, okuléncesi
cocuklarin art1 (+) ve eksi (-} sembollerini kullanmay1 anladiklartm1 bulmustur. Bunun
igin gocuklara zengin bir matematiksel ¢evre sunulmahdir (Akt. Dowling, 1988).

Piaget, okulénecesi dénem ¢ocuklarinin islem yapabilmeleri i¢in ¢ocuklarin parca-
biitlin iligkisini anlamalart gerektigini, bu iliskiyi anlamadan yapilan iglemin ezbere
yapilan bir islem oldufunu belirtmistir. Cocuklann parga-biitiin  iligkisini
kurabilmelerine yardimer olmak i¢in simifta genel grubu gosterebilecek etkinliklere yer
verilmelidir. Piaget, say1 korunumu kazanilmadan yapilan iglemin 6nemli olmadifint
vurgulamigtir. Piaget yapti31 galigmalarla gocuklarin simflama ve iliskileri anlaymcaya
kadar sayilar: yeterli bir sekilde kavrayamadiklarini ortaya koymustur (Charles, 2000).

Toplama ve ¢ikarma islemine baglamadan énce ¢ocuklar sunlart yapabilmelidir:

—10’a kadar sayma

—-10’a kadar nesne gruplarum siralama

—10a kadar sayilart yazma ve okuma

—Say1 isimleri ile 10”a kadar sayilar iligkilendirme

—Toplama problemini tarumladiktan sonra toplam grubu tanimlama

~— 0 semboliinii tanimlama ve ne oldugunu biime

—Sav1 korunumunu basarma (Aktas, 2000).

Cocuklar toplama ve cikarma iglemlerini yapabilmeleri igin gu Ozellikleri
kavranmis olmalidirlar:

1. Parca-biitiin iligkisi

2. Bire-bir esleme

3. Matematik dilini dogru kullanma

4, Sayr koranumu

5. Bitiiniin pargalardan bilylik oldugu

6. Tersine donlistirebilirlik

7. Nesnelerin ortak dzelliklerinin tantnmasi ve ayurt edilmesi

8.Nesnelenin  fiziksel mekandaki  yerlerinin = nesnelerin = 6zelliklerini
degistirmeyecegi

9. Rakamlarin sirast

10.Karsilastirma ve tamamlama iliskisi (Aktag, 2000).
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2.1.4.3.1.Toplama Islemi

Toplama, dogal sayilarin bire-bir saymayla birbirine eklenmesidir. Temel toplama
ise, 10°dan kiiciik iki saymin toplanmasidir. Toplama islemi yaparken egitimei
gocuklara bir saymin iizerine digerinin eklenmesi gerektigi konusunda rehberlik
etmelidir. Nesne gruplarini bir araya getirme ve ayirma, tekrar gocuklara saytyr okutma,
toplamay1 6gretmenin en iyi yoludur. Toplama islemi §gretimine kiimeler birlestirilerek
baglanmaktadir ve birlegtirmeden once “ve”, “daha”, “toplam”, “arti” ve “esittir”
kelimeleri kullanilmali, daha sonra ise “+” ve “=" isaretleri kullanilmalidir. Ogretmen

Gl Y7

cocuklara “+ igaretinin bir araya getirme ve toplami yazmamn, isaretinin egittir
demenin kisa bir yolu oldugunu stylemelidir. Okuldncesi dénem &fretmenleri somut
nesneler kullanarak alt gruplara ayirma aktiviteleri yapmahdir (Aktas, 2000).
Okuléncesi ddnemdeki ¢ocuklar bir kiimenin {izerine digerini  sayarak
toplamazlar, kitmenin tmiinti sayarlar. Bir kiimenin eleman sayisiu bilscler bile
toplarken tekrar ilk kiimenin de tamamini sayarak toplama ulasirlar. Her bir say1 icin
birka¢ hafta ayrilmasi onerilmektedir. Toplama Ggretirken, Once bir sayiwya “bir”

ckieyerek toplam Ogretilmelidir, Ancak, ilk asamada bu sayilanin toplami 5°i

gecmemelidir (Aldas, 2000).
2.1.4.3.2. Cikarma Islemi

Cikarma islemi, toplama isleminden daha zor oldugu igin toplama isieminden
sonra dgretilmelidir. Cikarma iglemleri yaparken, atma, ilave, karsilastirma ve ayusma
yontemleri kultamlir. Atma, ¢ocuklar tarafindan en kolay &grenilen yontemdir. Temel
¢ikarma iglemi yaptirihirken, birinci sayidan baglayarak ikinci sayiya kadar geriye dofru
birer saydirihir. Cikarma islemi 6gretimine énce somut sonra soyut nesneler kullamilarak
devam edilir (Aklag, 2000).

Cikarma iglemindc toplamada oldugu gibi, “fark”, “gikt1”, “kaldi”, “eksi” ve
“egittir” terimlerini kullamimasi daha sonra rakamlar ve sembollerle ¢ikarma igleminin

L1

yapilmast  gerekmektedir. Ogretmen gocuklara isaretinin  “eksi” kelimesini

Ee__77

stylemenin kisa bir yolu oldugunu stylemelidir ve isaretini tekrar hatirlatmalidir

(Aktas, 2000),
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2.1.4.3.3. Bolme Islemi

Okuldncesi donem ¢ocuklan bitiing degil, gdrdikleri nesnelere odaklamirlar. Bu
nedenle birisi pargalara bollinmiis digeri tim olan aym biiylikliikteki pastalardan
parcalara ayrilmis olami daha biiytik sarurlar. Ancak bu dénemde gocuklar parga-blitiin
kavramlarmi &grenebilirler. Okul &Gncesi efitim kurumlarinda Ogretmenler, cesitli
etkinlikler yaparak cocuklarin parga-biiin kavramu gelistirmelerine yardim edebilir

{(Alctag, 2000).
2.1.4.4, Matematik Ogretimini Destekleyici Tlkeler

1. Cok fazla formal g¢ahismalardan kagimimal, dogrudan sézel egitim az
kullanilmalidir. Soyut figiitler yerine ger¢ek ve somut nesnelerle calistimalidur,

2. Nitelikli matematik 6gretimi 6gretmen rehberlifinde ve 6grencinin katdimiyla
ve yaraticiliiyla gerceklegtirilmelidir,

3. Cocuklar degisik yontemlerle, materyallerle karst karsiva getirilmelidir.

4, Cocuklarin ayn1 matematiksel bilgileri degigik diizenlemelerle, materyalleri
gorerek ve dokunarak &grenmesi saglanmalidir. Matematiksel bilgilerin yerlesmesinde
tekrarlama ¢ok dnemlidir.

5.Cocuklar matematik etkinlikleri hakkinda konusmalari igin
cesaretlendirilmelidir. |

6. Cocuklara matematigin giinliik vasamlarinin bir par¢asi oldugunu gdzlemleme
firsatt vermek igin uygun ortamiar yaratilmalidir,

7. Cocuklarin soru sorarak dofru yanita ulasmalan saglanmalidir. Cocuklar kendi
hatalarindan dogruyu grenirler.

8. Ogretmenin biitiin ¢ocuklarin matematiksel diisiinmeyle ilgilenebilecekleri ve
farkly boyutlarda geligsme gdsterecekleri konusunda olumlu beklentisi olmalidir.

9. Cocuklar kendilerini ve bilgileri kesfetme ézgirliigiine sahip olmahdir.

10. Sosyal etkilesimin kigisel ve igscl siireci artirdig ileri stirtilimektedir. Cocuklar
birlikie calisarak ve birbirlerine 6greterck de 6grenebilirler.

11. Matematik egitimi igin kullamlacak &gretim yo&ntemi; c¢ocuklarin ilgi ve
ithtiyaglarina ydnelik, ¢ekici, uygun materyaller kullamilan, sosval etkilesim i¢in firsat

saglayici, zihinscl beccriteri kullandirabilceck bir vapida olmalidir. Cocuk zihinsel
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becerilerini kullanarak, bilgivi kesfedebilirse daha iyi 8grendigi belirtilmektedir (Yildiz,
2002).

2.2, Yapilan Aragtirmalar

Bu boliimde verilen aragtirmalar, matematik ve say1 kavramiyla, oyun ve miizik
etkinlikleriyle ilgili olarak yurticinde ve ywt diginda yapilmis olan arastirmalar olmak
tizere iki baglk altinda verilmistir. Yapilan literatlir taramasinda 6 yas grubundaki
gocuklarin say1 ve iglem kavrami kazanmalarinda miizikli oyunlarin etkisi konulu bir

aragtirmaya rastlanmamistir.
2.2.1. Yurtiginde Yapilmug Olan Aragtirmalar

Coskun (1990), anackuluna gide'n bes yas cocuklarinm 1’den 5°e kadar sayi
sembollerini &3renmelerinde geleneksel egitim ile bilgisayar cgitimini karsilagtirmals
olarak incelemistir. Alt ve (st sosyo-ekonomik diizeyden gelen toplam 60 ¢ocuk
alinarak 30’una geleneksel yontemle, 30’una bilgisayar yontemiyle egitim verilmigtir.
Cocuklara 6n test ve son test olarak Piaget’in saymin korunumu testi uygulanmisgtir,
Aragtirma sonucunda iki grup arasinda fark anlamli bulunmamng fakat bilgisayar egitimi
ile say1 sembelii grenen grubun daha basarili oldugu belirlenmistir. Sosyo-ekonomik
dizeyi yiiksek gruplarin sosyo-ckonomik diizeyi diisiik gruplardan daha bagaril
olduklan saptanmigtir,

Yuddiz (1998), igbirlik¢i 6grenme ve geleneksel gretimin okul dncesi gocuklarin
temel matematik basarilart lzerindeki etkilerini aragtirmak amaciyla bir ¢aligma
yapmigtir. Aragtirmaya 6 yas grubundan 109 cocuk (deney grubu 14 ¢ocuk, kontrol
grubu 15 cocuk, alan-kontrol grubuna 80 gocuk) alinmustir. Cocuklara matematik basar
gozlem formu kullanilmis, matematik &gretim 6Slcedi ise dn test ve son test olarak
uygulanmighir. Bir gruba geleneksel yéntemle, diger gruba ise igbirlik¢l yontemle
matematik egitimi verilmistir. Ayrica, 6gretmenierie gﬁfﬁﬁilcrck scs  kayitlar
yapilmustir. Sonugta, gelencksel yontem wygulanan grupta matematik becerilerinin
gelismesinde anlamlt bir farkhihk gorillmezken, igbirlik¢i yontemin uygulandig grupta
anlamli bir fark gozlenmistir, Isbirlikei 6Zrenme grubu temel matematik basansinda

sayl kavrami, rakamla calisma, rakamlari yazma, siralama, nitelik, toplama ve ¢ikarma
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bovutlarinda geleneksel yéntem gruplarindaki gocuklardan daha basarili olduklari
belirlenmigtir.

Dere (2000), okuldncesi egitim kurumlarina devam eden alti yas ¢ocuklarina
matematik kavramlarindan olan gcometrik sekil ve sayi kavramuimi kazandirmada
yapilandinimis ve gelencksel yontemleri karsilagtirmak amaciyla Ankara’nin Mamak
ilcesinde alt sosyo-ekonomik diizeydeki dort ilkégretim okulundan on beser kigilik
gruplar alarak toplam 60 Ggrenci iizerinde bir arastirma yapmustir. Veri toplama araci
olarak “Geometrik Sckil Kavrami Formu”, “ Piaget’in Sayimn Korunumu Testi” ve
“Kigisel Bilgi Formu” kullanmigtir. Cocuklar iki deney, iki kontrol grubuna ayirmstr.
Deney gruplarina yapilandirilmis ve geleneksel yéntemle grup owyunlar, okuma-
yvazmaya hazirlik ¢alismalari ve masa etkinlikleri kullanarak geometrik sekil ve say
kavrami vermistir. Kontrol grubuna ise egitim vermemigtir. Calisma yedi hafta
stirdiiriilmiigtlir, Araglirma sonucunda yapilandwidmiy yéntem uygulanan gocuklarn
geometrik gekil ve Piaget’in sayiun korunumu testi puanlarinda, geleneksel vontem ve
kontrol grubundaki diger ¢ocuklarin puanlartna oranla daha fazla artis oldugunu
saptamustir. Okuma-yazmaya hazirhk ¢alismalarinda yvapilandinlmis yontem uygulanan
¢ocuklarin, geleneksel ydntem uygulanan ¢ocuklardan daha baganli oldufu sonucuna
ulagymugtir. Ayrica, arastirma kapsamindaki c¢ocuklarin en fazla tamima, cn az da
adlandirma asamasinda bagarili olduklart tespit edilmigtir. Sekil tamima, siraya koyma,
gruplama, ayirt etme ve esleme asamalannda, yapilandirilmis ydntem uygulanan grup
ile kontrol grubunun puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik elde
edilmistir.

Dikiei (2002), orf dgretisi ile verilen miizik egitiminin beg-alt1 yag ¢ocuklarinin
matematik yetencgine etkisinin olup olmadifinmin incelenmesi, yas, cinsiyet, kardcs
sayisi, anne ve baba Ogrenim durumunun matematik becerilerinde etkili olup
olmadiginin belirlenmesi amaciyla, en az alt1 ay anaokuluna devam eden 98 ¢ocukla bir
arastirma yapmustir. Iki deney ve iki kontrol grubu olusturulmugtur. Cocuklara Erken
Matematik Yetenegi Testi-2 On test ve son test olarak uygulanmistir. Bes yasmdan 12,
alti yagindan 12 ¢ocuga 12 hafta stireyle, haftada iki giin yarim saat orif Ogretisi
temeline dayal mizik egitimi verilmistir. Aragtirma sonucunda, 5 yvas deney ve kontrol
gruplan arasinda deney grubu lehine anlamh bir farkhlik bulunurken, 6 vas deney ve
kontrol gruplar: arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farklilik bulunmamastir. Ayrnica
yas, cinsiyet, kardes savisi, anne ve baba 6grenim durumunun matematik becerilerinde

etkili olmadigi sonucuna ulagmistir.
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2.2.2. Yurtdisinda Yapilmis Olan Arastirmalar

Gcelman (1972), ¢ocuklarin mantiksal kapasitelerini incelemek amaciyla iki deney
yaprustir. Ik deneye 3-6 vas arast 96 gocuk katilmistir. Cocuklan 32’ser kisilik iig
gruba aymrmistir. Cocuklara yer degistirme ve c¢ikarmayla ilgili i¢ asamall dency
yapilmigtie. Birinci agamada, ¢ocuklarla bireysel olarak oyunlar oynanmistir. Ikinci
asamada, iki dizi fareler hakkinda tahminler olusturulmaya calisitlmistir, Uglinet
asamada ise, ¢ocuklarin kiimelerde ¢ikarma ve yer degistirme islemlerini nasil yaptiklar
incelenmistir. Arastirma sonucunda, yer defistirme c¢alismasinda gocuklann
¢ogunlugunun yer degigtirmenin farkina vardifit sonucuna ulagmusiir. Cocuklar ¢ikarma
islemini tutarh bir islem kabul ederken, yer degistirme iglemini sayisal agidan tutarsiz
bulmuglardir. Ikinci dencye ise, 3-5 ve 4-6 yaslar arasmda 35 cocuk katilmugr.
Toplama ve yer defistirme calismasi yapulmugtir, Sonugta cocuklarin gogunlugunun
ikinci asamada daha basarili olduklan belirlenmistir. Sayiy1 tanimlama ¢aligmasinda 3
vasindaki ¢ocuklarin ¢ogunlugunun basarili oldugu, uzunluk ve yogunluk ¢aligmasinda
ise bagarisiz olduklan gézlenmigtir (Akt. Dere, 2000).

Smither ve Ark. (1974), cocuklarin sayisal degerlerini incelemek amacryla kirsal
kesimden 17, schir kesiminden 73 okul dncesi gocugu alarak bir arastirma yapmustir.
Cocuklar 4, 5,5 ve 6 yag olarak ii¢ gruba ayirmis ve 16 sayisal degerlendirme problemi
sunmustur. Bunlar 15 dakikalik oturumlar seklinde yapilmstir. Ik oturumda ilgili
terminoloji sunulmusg, son oturumda ise say1 Gretme galigmast yapelmagtir. Aragtirmacy
cocuklara, oyun arkadas: olarak tanttilmustir. Ilk egitim esnasmda gocuklara iki bilyik
kap i¢inde, birinde 300, digerinde iki tane olan bilyeler sunulmustur. Hangisinin fazla
oldugu sorulmustur. Sonraki ¢alismada, kiicitk bos kap ve ii¢ tane tahta blok
kullandmagtir. Cocuklardan iginde bilye bulunan bloklan segerek, kutuyu bilyelerle
doldurmalari istenmistir. Sonugta, 6 yasindaki ¢ocuklarin higbir problemde zorlukla
kargilagmadift, 4-5 yagindaki gocuklarin ise sadece kiigiik sayilar1 dogru tirettikleri, 3
yasg cocuklarinin ise kiiclik sayilan bile tiretemedikleri gdzlenmigtir (Akt. Dere, 2000).

Saxe (1979), cocuklarin rakamsal sayma ve say1 korunumu arasindaki geligimsel
baglantilar1 belirlemek amaciyla yaptifn calismada, 4 yas grubundan 13; 5 vas
grubundan 13 ve 6 yas grubundan 40 ¢ocuk incelemistir. Cocuklarla kiyaslama, uzaktan
yerlestirme ve say1 korunumu g¢aligmalarim igeren rakamsal-sayma ¢aligmalar

yapmustir. Aragtuma sonucunda cocuklann cofunlugunun layaslama ve uzaktan
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verlestirmede basarili olduklarini, say1 korunum ¢aligmasinda isc basaristz olduklarin
gozlemigtir (Akt. Dere, 2000).

Mervis ve Crisafi (1982), vaptiklart galigmada, gocuklarin farkli hiyerargik
diizeyde siniflara ayirma beccrisinin kazanim sirasim ele almiglardir. Bu galismada 2- 3
yas, 4 yas ve 5-6 yas olmak lizere Gi¢ gruba ayrilan ¢ocuklara li¢ deney uygulanmustir.
Birinci deneyde; ¢ocuklara iki anlamsiz uyarici sunulmus ve hangisinin her bir
hiyerarsik sevive diizenindeki verilen esyalarla aym gesitte oldugu sorulmustur. kinci
ve liglincii dencyde isc, ¢ocuklar birinci deneyde kullanilan uyanecilar igin, ciftler
halindeki benzerlik deferlendirmeleri yaprmuglardir. Sonugta, simflandirma becerisinin
temel, {ist ve alt diizeylerde kazamldiffi belirlenmigtir. Birinei deneyde aym zamanda,
Ogrenilen siralamanin temelivle tlgili, belli bir hiyerarsik simiflandirilan cgyalar
birbirinden ne kadar farkh ise, o diizeyde smiflandirmanin daha erken Ggremildigi
gdzlenvugtir,

Fuson ve ark.(1983), 4-6 ve 4-11 yasindaki 24 gocuk ile 5 — 5,5 vaslar arsindaki
24 gocugun sayma, eslestirme ve korunum yeteneklerini incelemislerdir. Calismada
korunum, sayma ve eslestirme ile deney yapilmustic. Korunum deneyinde, 7 oyuncak
hayvan ¢ocugun Oniine dizilmistir. Hayvanlarnn &niine bir dizide fishk konularak
sayilanimn denk olup-olmadigi sorulmustur. Daha sonra ise hayvanlar birbirinden ayr
yerlestirilerek ¢ocuklara “hayvan sayisi, fistiklardan fazla mi1? Aym mi1? Yoksa fistiklar
mi1 fazla” sorusunu sormuslardir. Esleme deneyinde ise hayvanlar dagitilmadan énce her
hayvan ip yardimiyla bir fistik ile birlestirilmigtir. $ekil degistirme ncesi ve sonrasinda
fistiklarin ilistirilmis olmasina dikkat edilmistir. Daha sonra ¢ocuklara 3 kez hangi
fisigin hangi hayvana gittifi sorulmugtur. Aragtirma sonucunda gocuklartn yaridan
fazlasimn korunum hatasi vaptifn gozlenmigtir. Sayma deneyinde, ¢ocuklarin yaridan
fazlast dogru saymugtir. Ancak yardima ihtiyag duymuslardir. Egleme deneyinde ise,
cocuklarm ¢ofunlugunun basarili olduklan gézlemlenmistir.

Biars ve Siegler (1984), okuldncesi ¢ocuklarin sayma ilkeleri hakkindaki
bilgilerini aragtirmak amaciyla yaptiklart calismada i yasindan 10, dérl yagmdan 10 ve
5 vasindan 10 g¢ocukla caligmuglardir. Cocuklarin dofru saymalar icin temel rol
oynayan Gzellikler ve genelde goriillen, fakat temel rol oynamayan &zellikler arasinda
ayrim yapabilme yetenekleri incelenmigtir. Stzciik/nesne isbirlifinin standart sayma
prosediiriiniin temel rol oynayan 6zellik oldugu, nesneleri arl arda sayma, her nesneye
bir kez isaret koyma, saymaya bir siranin bagindan va da sonundan baslama ve sayma

islemi esnasinda soldan saga dogru siralamanin ise genelde gérilen dzellikler oldugu
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gézlenmistir. Sonra ¢ocuklara bir kuklarmn saymas: gésterilmistir. Sayma sirasinda
temel rol oynayan &zellife veya genelde gorilen ozelliklerden birine veya daha
fazlasina uyulmamstir veya sayma prosediiriine tamamen uyulmustur. Aragtirma
sonucunda, 4, 5 yasindaki gocuklarin sdzciik/nesne igbirliginin temel rol oynayan
dzelligini bildikleri fakat bu ¢ocuklarin ¢ogunlugunun genelde goriilen yani temel rol
oynamayan ¢zellikler arasinda ayrim yapabilmeyi bilmedikleri saptanmugtar.

Clements (1984), 3 yag 11 ay ve 4 yag 11 ay 50 cocugun sayisal becerilerini
kazanmasini aragtirmistir, Cocuklara say1 testi, mantiksal hiikiim: simiflama, siralama
testi ve serbest siruflama testi uygulanmigtir. Cocuklar iki deney ve bir kontrol grubu
olarak ii¢ gruba aynlnustir. Ilk deney grubuna sayisal becerilere dayali matematik
egitimi, diger deney grubuna mantiksal temellere dayali matematik egitimi verilmistir.
Kontrol grubuna isc cfitim verilmemistir. Egitim sekiz hafta strdiiriilerek, egitim
sonunda cocuklara son test uygulanmigtir, Aragtirma sonucunda mantiksal hiikiim:
smiflama, siralama testinde, sayisal becerilere dayali efitim grubunun &n test puanian
kontrol grubundaki ¢ocuklardan diigiik olmasma ragmen, son testteki puanlar1 kontrol
grubundaki ¢ocuklardan daha yiikksek bulunmusgtur. Ayrica sayisal ve mantiksal
becerilere dayali egitim gruplarm arasinda anlamli bir fark bulunamamigtir. Sayr ve
mantiksal hiikiim: simflama ve siralama son testinde sayisal becerilere dayali cgitim
grubundaki ¢ocuklar, mantiksal temellere dayali egitim grubu ve kontrol grubundaki
gocuklardan daha bagarli olduklart belirlenmistir.

Kamii (1985), aritmetik &gretiminde geleneksel yéntem ve yapilandirilmig
yontemi kargilastirmak amaciyla bir calisma yapmistir, Uzeri rakamli zarlar kullanarak
yapilandirilmus programdan 24, geleneksel programdan 12 gocuk segerek, gocuklardan
10’a kadar toplamalart kullanarak, toplamlari Venn.e]erini istcmigtir. Aragtirma
sonucunda gelenekse! gruptaki ¢ocuklarin, zihin ve sosyal olarak pasif olduklarini, bir
cevaba ulastiklarinda cevaba nasil ulastiklan seruldugunda “bilmiyorum™ gibi cevaplar
verdiklerini gdzlemistir, Yapilandirilmig gruptaki gocuklann ise, ne bilmek istedikleri
ve ne bildikleri arasinda, 6gretici diislince ve daha belirli bir prosediirden gelen cevaplar
arasinda iligki kurduklart saptanmigtir.

Resnick (1989), ¢ocuklarnin matematik bilgilerini ve 6grenmelcrini aragtirmagtir.
Sonugta, genel olarak sayr kavramlarinin daha Gist diizey matematiksel yeteneklerin
gelismesi igin temel olugturdugu hakkinda gériiy birligine vanlmugtir. Ancak, sayi

kavramlar: ve aritmetigi 6grctirken hangi yolun daha etkili oldugu konusunda goris



46

birligi yoktur. Bazi arastirmacilar, matcmatiksel ilkeler tizerinde odaklasan daha
kavramsal 6gretim y6ntemlerinin kullanilmasint dnermektedir.

Bergan ve ark. (1991), 4 yagindaki 428 deney, 410 kontrol grubu, toplam 838
¢ocuk ve 29 dency, 27 kontrol grubu, toplam 56 Ggretraen kullanarak, ¢ocuklarda
matematik ve okuma-yazma ile ilgili becerilerin gelisimini incclemislerdir. Cocuklara
matematik, fen-doga ve okuma testleri uygulamiglardir. Matematik testi, sayilarin
taminmasl, sayma, kiimeleri karsilaglirma, toplama, ¢ikarma, paralar, saati séyleme, obje
uzunluklarnm saptama, geometrik sekilleri tamima ve sayilart swralamayt kapsamsgtir.
Testler deney gruplarina ve kontrol gruplarina egitimden 6nce ve sonra uygulanmigtir.
Egitimde Multilog Dbilgisayar programindan yararlanilmigtie. Swmuf  akfiviteleri
kiitiiphanesi olusturulmus, geziler yapilmus, oyunlar oynanmis, proje ¢alismalati
yapilmistir. Cocuklar, giinlik aktiviteler esnasmda 6gretmen tarafindan gozlenmisgtir.
Sonugla, matematik ve okuma ile ilgili becerilerin okulSncesinde kazanilmas: gerektig
belirlenmisgtir.

Barcody (1993), 4 vagindaki 29 ¢ocukla yaptifi ¢alismada farkli diizende say1
saymanin ayni sonucu verecedini anlama becerilerini incelemistir. Bu ¢aligmasinda
hazitlik ve esas deney yapilmistir. Hazirhk deneyinde sayma becerisi ve kardinal
sayilart anlama alti deneyle degerlendirilmigtir, Tlk ¢ sayma ve kardinal say1 deneyi
i¢in saklanmig yildizlar uygulanmigtir. Diger {i¢ deney bes alti ve yedi pargay: sayma
esas deneyin ilk bélimiinde uygulanmgtir. Esas deneyin ilk béliimiinde gocuktan bir
kiimeyi yiiksek scsle saymasi ve bu kiimede kag tane kurabiye canavar oldufunu
soylemesi istenmistir. Sonra, ktimedeki kurabiye canavarlarinin yonil ¢evrilerek
¢ocuktan sondan baglayarak saymasi istenmistir. Esas deneyin ikinci b&liimiinde ise,
cocufia ka¢ tane kurabiye canavarmin oldugu sorulmugtur, Arastirma sonucunda
¢ocuklarin ¢ofunlugunun sayma becerisinde ve kardina! sayilari anlamada bagarih ve
yeterli olduklar belirlenmistir.

Sophian ve Ark. {1995), ¢ocuklarin kiimeler arasindaki benzerlikler haklkinda
sonug ¢ikarma becerilerini incelemek amaciyla iki deney yapnugtir. Birinei deneyde, 3
yas grubundan 21 vc 4 yas grubundan 23 g¢ocugun goriintr bir kiimeyi temel alarak gizli
bir kiime hakkinda numaralandumaya dayali bagmtilar kurabilmesi incelenmigtir.
Cocuklar, ayni tip altigar adet dort grup oyuncak kullamlarak bireysel sekilde test
edilmistir. Ilk &nce hikayelerle 1sindirma galigmasy yapilmig, sonra ise c¢ocuklarin
oyuncak gemileri saymalan ve saymadan dogrudan sdylemeleri istenmistir. 2, 3, 5 veya

6’sar gruplu oyuncak kurbagalarin saytlmas: ve kurbagalarla ilgili olan ve olmayan
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hayvanlarin siwralanmast etkinliklerini igeren 16 problem sunulmugtur. Araghirma
sonucunda, ¢ocuklarn ilgili kiimelerle olan problemlerde daha basarili olduklar ve
cocuklarin basart performansimn yagla birlikte artiy gosterdigi gozlenmistir. Ikinci
deneyde, 3 vasindan 32, 4 vasindan 32 ve 5 yasindan 24 gocuk iizerinde, ayri
materyaller kullam)arak her grupta alti aym tip hayvan bulunan bir ¢aligma yapilmustir.
Cocuklara birbiriyle ilgili hayvanlar gemi ve yuvalar izerinde, birbiriyle ilgisiz
hayvanlar ise, gemisiz ve yuvasiz gekilde toplu olarak gsterilmigtir. Masaya tlizeri agik,
icinde daha kiiciik iki kutu bulunan bir kutu yerlegtiriimistir. Cocuklardan kutu igerisine
her bir hayvan tipini yerlestirdikten sonra gemileri ve yuvalan sﬁymasa istenmistir.
Cocuklarin her birine ber durum igin 12 uygulamali problem sunulmugtur. Sonugta,
cocuklarin gdzle gorilebilen kiime ile ilgili bilgilerini kullanditklar gézlenmistir.
Cocuklardan, bu kiimedeki oyuncaklan saymalan istendiginde daha bagarih olduklan
gdzlenmigtir., Aym zamanda 4, 5 yasindaki ¢ocuklarin 3 yagindaki ¢ocuklardan daha
bagarih oldufu ve yag, darum, diizen gibi 6zelliklerin gocuklarm bagan performansing
etkiledigi belirlenmistir.

Goeghegan ve Mitchelmore (1996), okultncesi dénem ¢ocuklarindan 35 deney ve
39 kontrol grubuna toplam 74 ¢ocuk belirleyerek Kodaly Teknigi ile miizik efitimi
vermisler ve gruplar arasinda matematik bagarisindaki fark: incelemislerdir. Dcney
grubuna on ay, haftada bir giin, bir saat egitim verihmigtir, Aragtirmada 6n test ve son
test olarak Erken Matematik Yetenegi Testi-2 kullanilmistir. Aragtirma sonucunda,
deney grubunun matematik puan ortalamalarmin, kontrol grubuna gére daha yiiksek
oldugu ve aralarmdaki farkin anlamli oldugu bulunmustur.

Kim (1999}, iki deney ve bir kontrol grubu olusturup, 4-5 yas ¢ocuklarina miizik
egitimi vererek matematik yetenegine etkisini incelemistir. Birinci deney grubuna sarks
egitimi, ikinci deney grubunma vurmali ¢algilarla miizik egitimi vermistir. Egitimler
haftada iki kere olmak tizere bes ay, yirmi bes dakikalik dersler halinde verilmistir.
Kontrol grubuna ise miizik egitimi verilmemigtir. Aragtirmada 8n test ve son test olarak
Frken Matematik Yetenegi Testi—2 kullamilmastir. Arastirma sonucunda, deney gruplarn
ve kontrol grubu arasinda matematik vetenegi acisindan anlamli bir farklilik

bulunamamistis.
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BOLUM IIT

YONTEM
3.1. Arastirma Modeli

Bu aragtirma, okultncesi egitim kurumlarina devam eden 6 yas ¢ocuklarinin say1
ve islem kavramlarm kazanmalarinda miizikli oyun etkinliklerinin kullamlmasinm
etkisinin incelenmesi amaciyla planlanmigtr. Bu amag¢ dogrultusunda aragtirma modeli,
bir deney ve iki kontrol grubu desenine gére olusturulmustur. Bu modelin simgesel
gOrinlimi agagida verilmistir.

Gl R 0Ol X1 02

G2 R 031 04.1

G} R 032 04.2
G1: Deney Grubu
G2 ve G3; Kontrol Grubu
R: Gruplarin olusturulmasimdaki yansizhik
X: Bagimsiz degisken diizeyi (deneysel iglem).

X1: Miizikli oyunlann kullanitmasi
O1 ve 03: On test
02 ve O4: Son test

3.2. Calisma Grubu

Adana ili Yiregir ilgesi sinrlart iginde yer alan alt sosyo-ekonomik diizeydeki
Milli Egitim Bakanhgina baglh Cukurova Ilkégretim Okulu, Anadolu Ilkégretim Okulu
ve Mchmet Ali Yimaz Ilkopretim Okulw’'nun anasiniflanna devam eden 6 yasg
grobundaki ¢ocuklar aragtirmanin evrenini olugturmaktadir. Arastirmaya katilan
okullarin anasmniflarina devam eden ¢ocuk sayisinin az olmasi nedeniyle her bir okuldan
10’ar tane gocuk olmak dzere toplam 30 ¢ocuk drnekleme almrmistir. Bu ¢ocuklar
haklanda Kisisel Bilgi Formlan araciliiyla bilgiler toplanmistir. Ornekleme alinan
deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklara 6n test olarak “5—6 yas gocuklarda sayi ve

islem kavramimn kazamlmasina iligkin bagart testi” uygulanmigtir ve bu dogrultuda
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Kisisel Bilgi Formlart aracilifiyla elde edilen bilgiler de g&z oniinde tutularak deney ve
konirol gruplan olugturulmusgtur. Ayrica deney ve kontrol gruplart olusturulurken
¢ocuklarin anne ve babalarinin sag ve 6z olma durumlari, cgitim durumlar, ¢ocuklarin
okuldneesi efitim kurumlarina devam sireleri gibi Ozellikler goz 6nilinde tutularak

gruplar demografik 6zellikler agisidan cgitlenmeye calisitmustir,

3.3. Arastirmanin Uygulanmasi

Arastirma, Adana ili Yiiregir ilgesi simirlar i¢inde yer alan alt sosyo-ckonomik
diizeydeki Milli Egitim Bakanlifina bagli g ilkdgretim okulu’nun anasimiflarina devam
eden 6 yas grubundaki cocuklarla yapilmustir. 2004-2005 egitim-6gretim yihi ikinci
vanylinda arastirmact laralindan hawrlanan 6gretim programi dogrultusunda pilot
uygulama yapilarak eksiklikler belirlenmis, gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
2005-2006 egitim-6gretim yil1 birinci yariyilinda asil uygulama yapilmistir. 2005-2006
egitim-6gretim yili birinci variyilin {igiinct haftasinda, deney ve kontrol gruplarindaki
cocuklara On test olarak “5-6 vas cocuklarda say1 ve islem kavraminin kazanilmasina
iligkin bagari testi” uygulanarak deney ve kontrol gruplan belirlenmigtir. Orneklerne
alinan g¢ocuklarin ebeveynlerine “Kisisel Bilgi Formu” doldurtularak, cocuk ve
ebeveynleri hakkinda betimsel Ozellikler belirlenmigtir. Uygulama Oncesinde arag
gerecler hazirlanirken gocuk sayisi ve cocuklarin gelisim Ozellikleri g6z oniinde
bulundurulnugtur.  Uygulamaya baslamadan once 8grenilenlerin  hatirlanmasi
saglanmistir. Uygulama sirasinda tiim gocuklarin etkinlige katilmalan saglanmis olup

cocuklarin ilgileri ve tiim gelisim 6zellikleri g6z oniinde tutulmustur.

3.3.1. Deney Grubuna Yapilan Uygulama

Arastirma kapsaminda deney grubundaki cocuklara, 05.10.2005-30.12.2005
tarihleri arasinda on iki hafta boyunca haftada iki giin, yarim saat stireylc miizikli oyun
ctkinlikleri kullanilarak sayt ve islem kavrami Gfretimi vyapilmistir. Uygulama
arastirmaci  tarafindan  arag¢-geregleri  @nceden hazwlanarak dfrctim  planlan
dogrultusunda gerceklestirilmistir. Yapilan dgretim programn yirmi dort uygulamadan
olusmustur. Uygulama gocuklarin kendi smarfinda matematik etkinlikleri saatinde
(13.30-14.00) vapilmstir (Ek—1.a). Mizikli oyun etkinliklen secilirken, se¢ilen mizikli

oyunlarn say1 ve iglem kavramainm kazammu igin gerckli olan ritmik sayma, sayilan
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yazma ve tamma, say1 korunumu, birebir esleme, ordinal sayilar, ¢ikarma ve toplama
islemleri gibi becerileri kazandiracak Gzcllikte olmasina, oyunlara eglik edecek olan
miizikler segilirken konuyu desteklemesine Gzen gdsterilmistir. Uygulama bitiminde
gocuklara 02-06 Ocak 2006 tarihleri arasinda “5-6 yas gocuklarda say1 ve islem

kavraminin kazanilmasina iligkin bagarn testi” kullanilarak son test uygulanmagtir.

3.3.1. Konirel Gruplarma Yamlan Uygulama

Kontrol gruplarindaki ¢ocuklara, 05.10.2005-30.12.2005 1arihleri arasinda on iki
hafta boyunca haftada iki giin, yarim saat sireyle muzikli oyun etkinlikleri
kullamlmaksizin okuma yazmaya hazirhk ¢ahismalarina agihik  verilerek farkl
etkinlikler aracihg ile say1 ve islem kavramu Sfretimi yapilmigtir. Uygulama birinci
kontrol grubunda aragtirmaci tarafindan, ikinci kontrol grubunda isc planlan ve arag-
gerecleri arastinmaca tarafindan hazirlanarak arastirmaci kontrolinde sinif’ Ggretmeni
tarafindan yapilmigtir. Yaplan egitim progranu yirmi dért uygulamadan olugmugtur.
Uygulamalar her ¢ocugun kendi simifinda matematik etkinlikleri saatinde (13.30-14.00)
yapthmistir (Ek—1.b). Etkinlige baglamadan Gnce gerekli arag-gerecler aragtirmact
tarafindan hazirlanmastir. Etkinlikler secilirken, etkinliklerin say1 ve islem kavrami
kazanim igin gerekli olan ritmik sayma, sayilar yazma ve tamima, sayr korunumu,
birebir esleme, ordinal sayilar, ¢ikarma ve toplama islemleri gibi becerileri kazandiracak
dzcllikte olmasina dikkal edilmigtir. Kontrol gruplan igin &fretim programi
hazirlanirken, igerik olarak miizikli oyun etkinliklerine paralel olacak gekilde planlama
yapilmigtir. Uygulama bitiminde gocuklara 02-06 Ocak 2006 tarihlcri arasinda “5-6 yas
gocuklarda say1 ve islem kavraminin kazanilmasina iliskin basari testi” kullanilarak son

testler uygulanmistir

3.4. Veri Toplama Araclar

Arastirmada, ¢ocuk wve ailesi hakkinda bazi bilgileri toplamak amaciyla
arasgtirmaci tarafindan gelistirilen “Kisisel Bilgi Formu” ve ¢ocuklarn say1 ve iglem
kavram basarlarimi belirlemek amaciyla “5-6 yasg ¢ocuklarda say1 ve islem kavraminin

kazamlmasina iliskin basan testi” kullaminustir.



51

3.4.1. Kisisel Bilgi Formu

Kisisel Bilgi Formu, ¢ocuk, anne-baba, kardegler ve aile yamsi ile ilgili
béliimleri igermektedir. Bu form, gocugun cinsiyeti, dogum tarihi, boyu ve kilosu, okula
baslama tarihi, okuléncesi kuruma gelig tarihi, gegirdigi hastaliklar ve siirekli kullandig:
ilaglarla, anne-babamn egitim durumu, yagi, meslegi, calisma saatleri, sag-tivey olma
durumu, kardeslerin egitim durumlar ve aile yapis: ile ilgili sorulardan olugmaktadir,

Kigisel Bilgi Formlar: gocuklann ebeveynleri tarafindan doldurulmustur (Ek—2).

3.4.2. 5-6 Yas Cocuklarda Say1 Ve islem Kavraminm Kazamlmasina Iliskin
Basar Testi

Aragtirmada &n test ve son test olarak “5-6 yag cocuklarda sayr ve islem
kavramimin kazamlmasmna iliskin basar testi” kullanitmistir (Tk—3). Aktas Arnas ve
Ark. (2003), 865 gocufa testi uygulayarak, gegerlilik ve glvenirlik ¢aligmalarim
yapmuslardir. Testin giivenirlifini aragtirmak amaciyla ig tutarlilik katsayist hesaplanmig
ve KR-20 degeri tiim test icin .98, test tekrar test icin hesaplanan Pearson Momentler
Carpim1 Korelasyon Katsayvisi r= .95 olarak bulunmustur, 6 yas grubu igin ic tutarlilik
katsayis1 .97 olarak bulunmugtur.

Test sayma, rakam yazma, rakam tanuna, eslestirme, korunum, swa sayilarr ve
toplama-¢ikarma iglemleri gibi ¢ocuklarn say1 ve islem yetencklerinin farkli y6nlerini
tlgen 88 sorudan olugmakiadir. Sayma maddeleri, 1’den 20°ye ve 100%e kadar ritmik
sayma, ritmik sayarken atlanilan rakami bulma; rakam yazma, gosterilen veya
stylenilen bir rakami yazma, rakam tanimma soylenilen rakam: gosterme, gésterilen
rakam sdyleme, rakam kartlarim esleme; sayi korunumunu nesneleri sayarak kag¢ tane
olduunu styleme, verilen rakamin ifade ettigi kadar nesneyi gésterme, nesneleri
sayarak dogru rakam kart1 ile esleme, li¢ grup nesneyl sayarak soru isaretinin oldugu
yere gelmesi gereken nesne sayisina ait rakam kartinn bulma; bire-bir esleme i¢ grup
nesneden sayica egit nesneleri esleme ve li¢ resim kartinda sayica esit olanlari esleme;
verilen nesne resimierinden sdylenilen siradakl nesneyi gisterme ve gdsterilen siradaki
nesnenin kaginci sirada oldugunu séyleme; gikarma somut nesneler ve resimlerle ilave
etme ve atma sorunlari ile ¢ikarma iglemlerini yapma; toplama somut nesneler ve
resimlerle toplama islemlerini yapma ile ilgili maddeler icermektedir {Aktas Amas ve

Ark, 2003). Testin 12 maddesi ritmik sayma, 10 maddesi say1 yazma, 22 maddesi say1
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tanima, 10 maddesi say1 korunumu, 4 maddesi birebir esleme, 4 maddesi ordinal sayilar,
13 maddesi toplama, 13 maddesi ¢ikarma islemleri ile ilgilidir, Gegerlik ¢aligmalarinda,
kapsam gecerligi i¢in 117 sorudan olusan testi olugturmanin ilk agamasinda test dokuz
uzmanin goérisiine sunulmus ve onlardan pgelen O&neriler dogrultusunda gerekli
degisiklikler yapilarak soru sayis1 93’e, daha sonra da madde analizi yapilarak §8’e
digiiriillmiistiir (Aktas Arnas ve Ark., 2003),

3.5. Verilerin Toplanmasi

2005-2006 egitim-ogretim yili birinei yariyilin ii¢lineti haftasinda, ¢ocuklara 6n
test olarak *“5-6 yag ¢ocuklarda say1 ve iglem kavramimin kazanilmasina iligkin bagagn
testi” uygulanarak On test puanlan ve aragtirma gruplan (1 deney, 2 kontrol grubu)
belirlenmigtir. Ayrca &rnckleme alinan gocuklarin ebeveynlerine “Kigisel Bilgi Formu”
doldurtulmustur. Elde edilen veriler dogrultusunda ¢ocuklarin betimsel 6zelliklerinin
homaojen bir dagilim géstermesine §zen gosterilmigtir. Deney grubundaki g¢ocuklara
miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak, kontrol gruplarindaki gocuklara ise miizikli
oyunlar digindaki farkh etkinlikler aracihigiyla say1 ve islem kavraou egitimi yaptlmgtar. -
12 haftalik egitimin bitiminde deney grubundaki ve kontrol gruplarindaki gocuklara “5—
6 yas ¢ocuklarda say1 ve islem kavramimin kazamlmasina iligkin basari testi” son test

olarak uygulanarak ¢ocuklarin son test puanlar belirlenmistir.

3.6. Verilerin Céziimii ve Yorumu

“5-6 yas ¢ocuklarda say1 ve iglem kavramimin kazanilmasina iliskin bagart testi”
¢ocuklarin 8n test ve son test say1 ve lslem kavrami basar puanlarim bclirlemek
amaciyla kullamlbmigtir. Cocuklarin testten aldiklan toplam puanlan dogru yanitlar igin
“1” yanhs vanitlar igin “0” verilerek belirlenmistir.

~ Analizler, deney grubunda 10, birinci kontrol grubunda 10, ikinci kontrol
grubunda 10 olmak tizere toplam 30 ¢ocufun “5—6 vas cocuklarda say:r ve islem
kavramimn kazamlmasina iliskin bagart testi”nden aldikian 6n test ve son test puanlari
ve Kigisel Bilgi Formlanyla elde edilen bilgiler fizerinde yapidmstir, Deney ve kontrol
gruplarinin 8n test puanlart aragmda farklilik bulunup bulunmadigini anlamak amaciylia
“Tek Yonlii Varyans Analizi”, son test puanlart arasinda anlamli farklibifin olup

olmadigint anlamak ve farkin hangi grup lehine oldugunu anlamak ig¢in “Kovaryans”
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analizi yapilmustir. Araglirmaya alman gocuklarin Kisisel Bilgi Formlari’ndan elde
edilen veriler degerlendirilerek frekans dagilimlar verilmigtir. Arasgtirma kapsanunda
toplanan veriler SPSS 11,0 istatistik paket progranm kullamlarak degerlendiritmistir.

Sonuglarin yorumlanmasinda, anlamhlik diizeyi .05 olarak kabul edilmigtir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE TARTISMA

Aragtirmada, okuldncesi efitim alan 6 yas grubu cocuklara sayr ve islem
kavraminin kazandirlmasinda; miizikli oyun etkinlikleri kullanilarak sayi ve iglem
kavram1 etkinliklerinin wygulandifn grup (deney grubu) ile miizikli oyun etkinlikleri
kullanilmaksizin sayt ve islem kavram etkinliklerinin uygulandis giubun (kontrol
grubu) sayi ve iglem kavramlarim $3renmelerine iliskin bagarilan arasinda anlamii bir
farklilik bulunup bulunmadiginin incelenmesi amaglanmistir. Bu ama¢ dogrultusunda
“5-6 yas cocuklarda sayr ve islem kavrammmun kazanmilmasma iligkin basarn testi”
arastirma kapsanundaki gocuklara 6n test ve son test olarak uygulanmigtir. Ayrnica
drnekleme alman ¢ocuklann ebeveynlerinden “Kigisel Bilgi Formu” aracilifiyla
cocuklar hakkinda betimsel bilgiler elde edilmistir. “Kigisel Bilgi Form™lar1 aracilifiyla
¢lde edilen veriler “Capraz Tablo™ yapilarak alinan bilgilerin tanitilmasi amaciyla
betimsel ¢izelgeler diizenlenmistir. Aragtirmaya alinan gocuklarin annelerinin yaslarina
ve egitim durumlarina, babalarinm egitim durumlarina ve ayhik gelirlerine, kardeg
saylarina, okula devam cden kardeslerinin bulunup bulunmadifina, aile yapisi ve

cinsivetlerine gore frekans dagilimlari Tablo 1 ile Tablo 8 arasinda verilmisgtir.

4.1. Demografik Veriler

Deney ve kontrol gruplanndaki gocuklarin annclerinin yas dagilimiart Tablo

I’de sunulmustur.

Tablo 1. Arastirma Gruplarmdaki Cocuklarin Annelerinin Yas Dagilimlar

Annclerin Yaglan

Gruplar 4145Y 36—40 Y 31-35Y  26-30Y 20-25Y  Toplam
Deney G. | 4 ] 4 0 10
1. Kontrol G. 0 5 1. 3 1 10
2. Kontrol G, 1 2 4 3 0 10

Toplam 2 11 6 10 1 30
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Yukaridaki tabloda gorilldigii gibi 6rnekleme alman ¢ocuklardan ikisinin annesi
41-45 yag arasinda, birisinin annesi 20-25 yas arasindadwr. Geriye kalan 27 gocugun
annelerinin yaglar ise 26-40 yaglar1 arasinda degismektedir. Yani annelerin ¢coguriugu
25-39 yas aralimda bulunmaktadir. Deney grubundaki g:ocuklardan bir tanesinin
annesi 41-45 yaslar arasinda, dort fanesinin annesi 3640 yaglan arasinda, bir
tanesinin annesi 31-35 yaslar1 arasinda ve dOrt tanesinin ammesi 26-30 yaslar:
arasindadir. Birinci kontrol grubundaki ¢ocuklardan bes tanesinin annesi 3640 vaglar:
arasinda, bir tanesinin annesi 31-35 yaglan arasinda, {i¢ tanesinin annesi 26-30 yaslari
arasinda ve bir tanesinin annesi 2025 vyaglart arasmdadir. Tkinei kontrol grubundaki
gocuklardan bir tancsinin annesinin 41-435 yaglan arasinda, iki tanesinn annesinin 36—
40 vyaslar arasinda, dort tanesinin anonesinin 31-35 vaslan arasinda ve {i¢ tanesinin
annesinin 2630 yaglart arasinda oldugunu gérmekteyiz.

Elde edilen bilgilerden, deney grubundaki ¢ocuklarin iigliniin daha once 1 yildan
az olmak iizere okuldncesi egitim almig olduklar, diger'c;ocuk]arm ise daha Onceden
béyle bir egitim almadiklar anlagilmigtir. Ayrica ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin
annclerinden 2 tanesinin galigtiy, diger tim annelerin ev hanum oldugu gdriilmtigtiir.

Deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin annelerinin egitim durumlarn Tablo

2’de sunulmustur.

Tablo 2. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarm Annelerinin Egitim

Durumlari
Annelerin Egitim Durumlan
Gruplar Okuryazar degil Okuryazar [lksgretim Lise Universite Toplam
Deney G. 0 1 5 3 1 10
1. Kontrol G 3 2 4 1 0 10
2.Kontrol G. 4 0 4 1 1 10
Toplam 7 3 13 5 2 30

Tablo 2’de gorildiigii iizere deney grabundaki ¢ocuklardan bir tanesinin annesi
okur-yazar, bes tanesinin ilkégretim, (¢ tanesinin lise ve bir tanesinin annesinin
Universite mezunu oldufunu gérmekteyiz. Birinci kontrol grubundaki cocuklarn
annelerinin egitim durumlari ise soyledir: Uciiniin annesi okur-yazar degil, ikisinin

anncsi okuryazar, dért tanesinin annesi ilkégretim, bir tanesinin annesi ise lise
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mezunudur. Tkinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin annelerinin ise, dért tanesinin okur-
vazar olmadigi, dért tanesinin ilkogretim, bir tanesinin lise ve bir tanesinin iiniversite
mezunu oldugu goriilmektedir.

Deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocukiarm babalarinin egitim durumu ise Tablo

3’te sunulmustur,

Tablo 3. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin Babalarinin Egitim

Durumlan
Babalarin Egitim Durumlar:
Gruplar Okuryazar Degil  fIkdgretim  Lise  Universite Toplam
Deney G. 0 5 4 1 10
1 Kontrol G. 0 9 1 0 10
2 Kontrol G. 1 7 1 1 10
Toplam 1 21 6 2 30

Deney grubundaki cocuklardan bes tanesinin babasi ilkgretim, dort tanesinin
lise ve bir lanesinin babasm ise liniversile mezunudur. Birinci kontrol grubundaki
gocuklarin isc dokuz tanesinin babasi ilkégretim ve bir tanesinin babasi lise mezunudur.
Tkinei kontrol grubundaki gocuklarin babalarmin egitim durumlan ise sdyledir: bir
tanesinin babasi okur-yazar degil, yedi tanesinin babasi ilkégretim, bir tanesinin babasi
lisc mezunu ve bir tancsinin babasi iiniversite mezunudur. Elde edilen verilere glre
okur-yazar olup ta hi¢ okula gitmeyen baba bulunmanﬂaktadn.

Deney ve kontrol gruplarindaki ttim gocuklarin anne ve babalarnin saf ve 6z
olmalar1 nedentyle bu durum tablo halinde sunulmamls.t-lr.

Anneler ¢galismad:g i¢in babalarnn aylik gelirleri degeriendirilmistir ve sonuglar

Tablo 4°te g&sterilmistir.
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Tablo 4. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarm Babalarinin Aylik

Gelir Dagilimlari

Babalarin Ayhk Gelirleri

Gruplar ~ 0-250YTL 250-500YTL 500-750YTL 750-1000 YTL Toplam

Deney G. 0
1 Kontrol G. 1

2Kontrol G. 4
Toplam 5

5

6

0
11

5

3

5
13

0

0

10

10

10
30

Caligmaya alinan gocuklarn babalarmin ayhk gelirlerine baktifimzda, deney

grubundaki ¢ocuklarin bes tanesinin babasimn aylik gelirinin 250-500 YTL, bes

tanesinin ise 300-750 YTL arasinda oldugunu goriiyoruz. Birinci kontrol grubundaki

cocuklarin birisinin babasiun aylik 0-250 YTL arasinda gelir elde cttigini, altismmin

babasmin 250-500 YTL arasinda ve ii¢iiniin babasiun 500-750 YTL arasinda ayhk

gelire sahip oldugunu gérmekteyiz. Ikinci kontrol_grubundaki gocuklarmn dért tanesinin

babasimn aylik 0-250 YTL arasinda geliri oldugunu, bes tanesinin babasinin aylik 500—

750 YTL arasinda geliri oldugunu ve bir tanesinin babasinmn 750-1000 YTL arasinda

ayhbik gelire sahip oldugunu gérmekteyiz.

Arastirma grubundaki ¢ocuklarin kardes sayilarr agagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 5. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin Kardes Sayilari

Dagilimi
Kardeg Sayilan
Gruplar Kardesi Yok 12 34 Toplam
Deney G. 1 8 1 10
1.Kontrol G. 0 6 4 10
2.Kontrol G. 0 6 4 10
Toplam 1 20 9 30
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Deney grubundan bir ¢ocugun hig kardesi bulunmamaktadir. Diger tiim ¢ocuklar
say1s1 1-4 arasinda degisen kardese sahiptirler. 1-2 kardese sahip olan deney grubunda
sekiz gocuk, birinci kontrol grubunda alti ¢ocuk ve ikinci kentrol grubunda yine alu
cocuk olmak iizere toplam 20 ¢ocuk bulunmaktadir. 3—4 kardese sahip olan ¢ocuklarin
sayisi ise deney grobunda bir, birinci kontrol grubunda dort ve ikinci kontrol grubunda
dort olmak lizere toplam dokuz’dur.

Gruplardaki gocuklarin okula giden kardeslerinin bulunma durumu da Tablo

6°da sunulmustur.

Tablo 6. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin Okula Giden

Kardeslerinin Bulunma Durumlan

Okulia giden kardesin bulunma durumu

Gruplar Evet Hayir Toplam
Deney G. 9 1 10
1. Kontrol G. 9 1 10
2. Kontrol G. 9 1 10
Toplam 27 3 30

Ornekleme alinan g¢ocuklardan 27’sinin kardesi okula devam etmekte, {igiiniin
ise etmemektedir. Deney grubunda okula devam cden kardese sahip olan 9 ¢ocuk,
birinci kontrol grubunda dokuz gocuk ve ikinci kontrol grubunda 9 g¢ocuk vardir. Yani
kardeslerin okula gitme durumu agisindan tiim gruplar birbirine esittir.

Gruplardaki ¢ocuklarin aile vapilan da incelenmistir ve sonuglar1 Tabio 7°de
gOsterilmistir.

Tablo 7. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarmdaki Cocuklarin Aile Yapilart

Aile Yapisi
Gruplar Cckirdek Aile  Genis Aile Toplam
Dency G. 6 4 10
1.Kontrol G. 6 4 10
2 Kontrol G. 10 0 10

Toplam 22 8 30
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Aragtirma grubuna alman ¢ocuklardan toplam 22°sinin ailesi ¢ekirdek aile,
sekiz’i ise geniy ailedir. Deney ve birinci kontrol grubu gekirdek ve genis aile yapisinda
bulunan ¢ocuklar acisindan esittir ve her ikisinde de altis1 gekirdek, dérdti genig aile
yapisindadir. Ikinci kontrol grubunda ise tim g¢ocuklarin ailesi ¢ekirdek aile
yaptsindadir.

Ornekleme alinan ¢ocuklarin cinsiyet dagilimlar da yapilmistir. Deney Grubu

ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarin cinsiyet dagilimlan Table 8°de gésterilmigtir.

Tablo 8 Deney Grubu ve Kontrol Gruplarmdaki Cocuklarm Cinsiyet

Dagilumlan

Cinsiyet
Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney G. 2 8 10
1.Kontrol G. 1 9 | 10
2.Kontrol G. 6 4 10
Toplam 9 21 30

Yukaridaki tabloda da goriildiigii fizere toplam 30 ¢ocugun dokuz’u kiz, 21°1
erkektir, Dency grubundaki 10 ¢ocugun ikisi kiz sekiz’i erkek, birinci kontrol
grubundaki 10 gocugun biri kiz dokuz’u erkek ve ikinei kontrol grubundaki 10 ¢ocugun
altist kiz dordii erkektir. Aragtirma doéneminde siniflarda bulunan gocuk sayilart ancak

bu kadar oldugu igin cinsiyet sayilan agisindan gruplar ésitlenememi$tir.
4.2. Say1 ve islem Kavramna fliskin Veriler

Aragtirmaya alinan deney grubu, birinei kontrol grubu ve ikinci kontrol
grubundaki gocuklara “5-6 yas ¢ocuklarda sayr ve tslem kavramimin kazamlmasma
iliskin bagar testi” 6n test olarak uygulanmigtir. Deney grubundaki ve kontrol
gruplanindaki gocuklarin On test puan ortalamalart ve standart sapma degerleri Tablo

9’da sunulmustur.
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Tablo 9. Gruplarin On Test Puanlarima Iligkin Aritmetik Ortalama ve Standart

Sapma Degerleri
Gruplar N X SS
Deney G. 10 13.40 13.76
1. Kontrol G. 10 16.40 14.35
2. Kontrol G. 10 13.10 4.99
Toplam 30 14.30 11.52

Tablo 9°da gorildiigii tizere deney grubundaki c¢ocuklarin On test puanlan
ortalamasi 13.40, birinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin 6n test puanlar: ortalamasi
16.40, ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin &n test puanlart ortalamast ise 13.107dur.

Gruplarin 6n test puanlan arasinda anlamh bir farklihk bulunup bulunmadigio
ve hangi gruplar arasinda farklhilik bulundugunu anlamak i¢in Tek Yénlii Varyans

Analizi yapiimagtir. Sonuglar Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarinin On test Puanlarina iliskin Tck

Y&énli Varyans Analizi Sonuglar

K. T. Sd K. O. F p
Gruplar-Arasi 66.60 2 33.30 237 790
Gruplar-I¢i 3785.70 27 140.21
Toplam 3852.30 29

Tablo 10°a bakildifinda, tek yénlii varyans analizi sonucuna gire On test puan
ortalamalar1 agisindan gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamlh olmadifi
goriilmektedir [F( 2,27)=.237, p>0.05].

Arastirmaya alinan ¢ocuklar aym bolge okullarindan segildigi i¢in, dogal olarak
sosyo-kiiltiirel vc ckonomik olarak benzer zellikler tagimaktadirtar. Bu durum verilen
egitimin niteliiiini arastirabilmek i¢in istentlen bir durumdur.

Gruplarm 6n test puanlanmn esitligi gériildiikten sonra deney grubuna miizikli
oyun ctkinlikleri kullanilarak kontrol gruplarma ise muzikli oyunlar kullamlmaksizin
say1 ve islem kavramu verilmistir. Deney ve birinci kontrol grubunda egitim aragtirmact

tarafindan uygulanmig, ikinci konirol grubunda ise eZitim planlan arastirmaci tarafindan
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hazirlanarak ve sinaf Sgretmenine arastirmaci larafindan gerekli bilgiler sunularak simf
Sgretmeni tarafindan uygulanmustir. Yapilan egitimlerin bitiminde gocuklara “5—6 yas
¢ocuklarda say1 ve iglem kavraminin kazanilmasma iligkin bagar testi” son test olarak
uygulanmagtir,

Gruplariin son fest puan ortalamalarn ve &n test puan ortalamalarina gbre

diizeltilmis son test puan ortalamalari Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11. Gruplarin Aritmetik Ortalama ve Standart Sapma Degerleri ile On

Test Puan Ortalamalanna Gore Diizeltilmis Son Test Puan Ortalamalart ve Standart

Hata Dcgerleri
Gruplar N | X S8 Diizeltilmis Ortalama SH
Deney G. 10 75.60 11.17 76.29 4.57
1. Kontrol G. 10 54.70 19.73 53.07 4,59
2. Kontrol G. 10 47.50 18.45 48.42 4.57
Toplam 30 59.26 20.30

Tablo 11°de goritldiigii izere deney grubundaki ¢ocuklarin son test puanlarmn
diizeltilmis ortalamalari 76.29, birinci kontro! grubundaki gocuklarin 53.07 ve ikinci
kontrol grubundaki ¢ocuklarin 48.42 dir.

Deney grubu ve konirol grubundaki cocuklarin son test puanlanna iligkin

kovaryans sonuglar Tablo 12°de sunulmustur.

Tablo 12. Deney Grubu ve Kontrol Gruplarindaki Cocuklarmn Son Test

Puanlarina Iliskin Kovaryans Sonuglar

Varyans Kaynag) K. T. Sd K O F  p Anlamh Fark, Bonferroni

Kontrol D.(On Test) 2271.28 1 2271.28 10.88 ,003 Deney G.>1 Kontrol G.
Gruplar 4452.27 2 2226.13 10,67 ,000 Deney G.>2.Kontrol G.
Hata 5423.72 26 208.60

Toplam 117332.00 30
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Yapilan analiz sonuglarima gére; gruplarnn 6n test puan ortalamalarma gore
diizeltilmis son test puanlan arasinda istatistiksel olarak anlamli farklhilagma oldugu
goriilmektedir. Hangi gruplar arasinda farkiilagma oldugunu belirlemek igin yapilan
Bonferroni testi sonucunda deney grubu ile birinci ve ikinci kontrol grubu arasinda
deney grubu lehine anlamh farklilk oldugu bulunmugtur. Birinci ve ikinel Kontrol
gruplart arasinda istatistiksel bir farklilasma olmadify gérilmistiir (p>,05) [F(2,26)=
10.67, p=.000] .

Bu sonuglardan da anlagilacagi iizere miizikli oyunlarla say1 ve islem kavram
efitimi alan ¢ocuklar hem birinei kontrol grubundaki gocuklardan hem de ikinci kontrol
grubundaki ¢ocuklardan daha yiitksek basan elde etmislerdir. Sayr ve islem kavrami
basarist agisindan deney grubuyla kontrol gruplan arasinda deney grubu lehine anlaml
bir farklilik bulunmustur.

Ortaya ¢ikan bu sonuglarda gocuklarin zevkle ve isteyerek katildiklari, farkina
varmadan bilgiler 6grendikleri, miizik ve oyunu bir arada bulunduran miizikli oyunfatla
gocuklann daha iyi 6grenebildiklerini gostermektedir. Ndrologlar, ¢ocuklarin aktif bir
sekilde miizik egitimine katilmasimn beyine giden siirlerin potansiyellerini artirarak
matematik, uzaysal algl ve karmagik algilart yoneten yeteneklerinin gelismesinde ctkili
oldugunu ileri siirmektedirler (Cheek ve Smith, 1999). Okuldncesi gocuklar, genel
gelisimsel &zellikleri itibariyle; bes duyulanyla algilayabildiklerinde, etkin olarak
sttece dahil olduklannda ya da kendileri i¢in ilging, énemli ve gerekli eldugunda, daba
kolay ve kalic1 6frenmektedirler (Tugrul, 2002). Goeghegan ve Mitchelmore (1996),
okuléncesi dénem ¢ocuklarindan 35 deney ve 39 kontrol grubuna toplam 74 gocuk
belitleyerck Kodaly Teknigi ile miizik egitimi vermisler ve gruplar arasinda matematik
bagsarisindaki farki incelemislerdir. Deney grubuna on ay, hafiada bir giin, bir saat
egitim verilmistir. Aragtirmada On test ve son test olarak Erken Matematik Yetenegi
Testi-2 kullanmilmistir. Arastirma sonucunda, deney grubunun matematik puan
ortalamalarnin, kontro} grubuna gére daha yiiksek oldugu ve aralarindaki farkin anlamh
oldugu bulunmugtur.

Okul 8ncest egitim déneminde miizik ve miizikle baglaotili hareket, ses, séz ve
rtim  ¢ocugun bitiin  gelisimini  etkileyebilmektedir (Ozttirk, 2003). Miizik
deneyimlerinden saglanan doyum ve haz ¢ocuklan Ogrenmeye motive ctmektedir
(Cilden, 2001). Ritim ve melodi ofrenilen bilginin  hafizada kalmasim

kolaylastirmaktadir (Eliason ve Jenkins, 2003). Hatta sadece miizigi dinlemek gibi
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edilgen durumlarda bile miizige maruz kalmanin akademik bagariya katkida bulundugu
ileri stiriilmektedir (Eskioglu, 2003).

Cocuklar okuldncesi egitim kurumlarnda miizik ve oyun egitimi almaktadirlar.
Ancak miizik efitimi yaratic dans ve hareket, sark: dinleme ve sdyleme, ses ayurt etme
ve ritim ¢aligmalar: etkinliklerini icermekte, oyun etkinlikler ise biiyilkk ve kiigiik kas
gelisimi, sosyal gelisim gibi amaglarla uygulanmaktadir. Sayr ve 1slem kavrami
ogretiminde genellikle okuma-yazmaya hazirlik caligmalarina agirlik verilerek hem
daha ¢ok zaman harcanmakta hem de ¢ocuklar istemedikleri halde etkinlife katiimak
zorunda kalabilmektedirler. Miizikli oyunlar ise cocuklarm zevk alarak katildiklar
ctkinliklerdir. Yapilan arastirmalar miizik ve oyun esliginde yapilan egitimle ¢ocuklarm
matematigin bazi temel kavramlarim daha kolay dgrenebildiklerini ortaya koymaktadir.
Ezbere sayma vyerine, sarkilarda yer alan ritim ve meledinin kullanilmasi sayimn
hafizada kalmasim kolaylastirmaktadir. Bazi aragtirmalar da miizik egitimine yeterince
dnem verilmedigini géstermektedir. Miizik egitiminin oyunla egitim niteliginde olmasi,
cocuklarin ctkinliklere her kosulda isteyerek ve hosglanarak katilmalarina, fazla

enetjilerini bogaltarak rahatlamalarina neden olmaktadir (Dikiei, 2002).



64

BOLIM YV

SONUC VE ONERILER

5.1. Arastirma Sonuglari

Bu arastirmada, deney grubunda miizikli oyun etkinlikleriyle, kontrol
gruplaninda ise miizikli oyun etkinlikleri kullanilmadan say1 ve iglem kavram verilerek
cocuklarin matematik  puan ortalamalanmin  farklilik  gésterip  g&stermediginin
belirlenmesi amaglanmigtir.

Bu amacgla 10°ar kisilik bir deney ve iki kontrol grubu olusturulmusgtur,
Cocuklarin 6n test ve son test olarak uygulanan “5—6 yas ¢ocuklarda say: ve iglem
kavram basar testi”nden aldiklari puanlar tizerinden verilerin analizi yapilmistir.

Yapilan analizler sonucunda gruplar arasinda &n test puanlan agisindan bir
farkhlik bulunamazken, son test puanlar agisindan deney grubu Iehine istatistiksel
olarak anlamh bir farklilikk bulunmustur.. Deney grubundaki ¢ocuklarin son test
puanlarmmn her iki kontrol grubundaki ¢ocuklarn puanlarmdan ylksek oldugu, birinci
ve ikinci kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test puanlan arasinda ise anlamli bir
farklilik bulunmadigy belirlenmigtir.

Sonug olarak, gocuklara verilen sayr ve iglem kavrami egitiminin, deney
grubundaki gocuklar tarafindan daha bagarili bir sekilde edinilmesi miizikli oyunlarla
egitimin dnemini ortaya koymaktadir. Miizikli oyunlar, ¢ocuklarin hem gdrsel hem de
igitse]l olarak duyularmna hitap etinektedir. Ayrica miizikli oyunlar ¢ocuklarm etkinligc
zevkle katilmalarim saglamakta ve etkin katilim nedeniyle &grenmelerin daha kalict
oldugu bilinmekiedir (Dikici Sifirtmag, 2005). Ogretme-6grenme ortamlarinda
dgrenmeye duyulan ihtiyag, giidiilenme, uyarict yofunlugu ne kadar artmlor ve
dgrenmeyi engelleyici faktérlerin ctkisi ne kadar azaltilirsa o kadar etkili 8grenme
gergeklesir  (Senemoglu, 2004). Miizikli oyunlar da ¢ocuklarin motivasyonunu

artirmakta ve daba ¢ok duyunun kullanilmasim saglamaktadir.
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5.2. Oneriler

5.2.1, Uygulamacilara Yonelik Oneriler

Okuldncesi egitim kurumlarindaki Sgretmenler miizikli oyunlara ¢ocuklarin
zevkle katildiklanm bilseler de yeterli sayida kaynaga sahip olmadiklari endigesiyle
veya materyal eksikligi nedeniyle matematik kavramlart $gretiminde miizikli oyunlart
kullanmayabilirler. Bu konuda yitksek dgretim kurumlarina yaratic ve bilingli 63retmen
yetistirme konusunda bilyiik gérev diismektedir. Universite de okuldncesi 6gretmeni
yetistirirken §grencilerin belli matematiksel kavramlara yonelik 6zgiin mitikli oyunlar
olusturmalarimm  desteklenmesi ve OSfreimenlerin yeterli miizik egitimi bilgl ve
donanimiyla mezun edilmeleri miizikli oyunlara verilen Snemi artirabilir ve miizikli
oyunlarin birgok kavram ¢gretiminde kullandmasim saglayabilir.

Okuléncesi donemde matematik etkinliklerinin, mizik ve oyun etkinliklerinin,
¢ocugun gelisiminde ve kavramlann kavandirlmasindaki énemi bilinmektedir. Bu
nedenle okuldncesi Ofretmenleri bazi noktalara dikkat etmelidir. Olkuldncesi
dgretmenlerine etkinlikler sirasinda matematik ile ilgili ifadelere ve becerilere sik sik
yer venmeleri Snerilmektedir. Ayrica oyunlan ve mizikleri bos zaman deferlendirme
yorine birgok kavramin kazandirilmasi igin kullanmalar: Snerilmektedir. Cocuklara
sgretmek istediklerini kolaylikla miizikli oyun etkinlikleriyle ogretebilirler. Say1 ve
islem kavrami egitimi verirken gocua giinlitk yagamda kullandif, gevresinde gordiigd,
bildigi ¢ok sayida gorsel materyaller kullanilabilir. Sayr ve islem kavramyla ilgili
cesitli mizikl oyunlar hazirlanabilir.

Okuldncesi  Ogretrenler: matematiksel kavramlarla ilgili egitim  verirken,
cocuklarin etkinliklere aktif katilimlariot saglayabilirler ve ¢ocuklarn hatalarmi kendi
kendilerine kesfetmelerine yardim cdcbilirler. Ayrica bu egitimeilere hizmet-igi egitim
programlart diizenlenerek miizikli oyunlarla ilgili ihtiyaglan desteklenebilir.

Ebeveynler, ¢ocuklari evde oyuncaklanm toplama, masa kurma gibi gilinllk
deneyimleri smasinda egleme, siralama, sayma, toplama-gikarma gibi matematik

becerileri kazanmalann: destekleyebilirter.
5.2.1. Aragtirmacilara Yonelik Oneriler

Bu arastmmada, sayr ve iglem kavrami miizikli oyunlarla verilerek diger

ctlinliklerle veritmesi arasindaki farkhliklar gdzlenmistir. Ay calisma, drama, sanat
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etkinlikleri gibi c¢aligmalaria da yapilabilir. Ayrica yapilandiriimig yontemler
kullanilabilir.

Bu caligma haftada iki kez yanm saatlik egitimler seklinde 12 hafta
sitrdiiriilmiistiir. Aym calisma egitim siiresi uzatilarak uygulanabilir.

Bu gahisma sadece alt sosyo-ekonomik diizeydeki bir bélgede 6 yas grubuyla
yapilmigtir, Aym galisma orta veya iist sosyo-ekonomik bir bélgede uygulanabilir veya
farkli yas gruplariyla caligilabilir.
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EKLER

EK-1

OGRETIM PROGRAMI

HAFTA GUN TARIH EGITIM ASAMASI

1. HAFTA Carsamba 05.10.2005 Tamma/Sayma
Cuma 07.10.2005 Bire-bir eslestirme

2. HAFTA Cargamba [2.10.2005 Tanuma/Sayma
Cuma 14.10.2005 Adlandirma/Say1 tanima

3. HAFTA (arsamba 19.10.2005 Tanima/ Bire-bir eglestirme
Cuma 21.10.2005 Eslestirme

4. HAFTA Cargsamba 26.10.2005 Adlandirma/Eslestirme
Cuma 28.10.2005 Eslestirme

5. HAFTA Carsamba 09.11.2005 Siralama
Cuma 11.11.2005 Siralama

6. HAFTA (Carsamba 16.11.2005 Sayma /Gruplama
Cuma 18.11.2005 Gruplama

7. HAFTA (Carsamba 23.11.2005 Gruplama/ Yazma
Cuma 25.11.2005 Say1 tanima/Yazma

8. HAFTA (Carsamba 30.11.2005 Yazma
Cuma 02.12.2005 Yazma

9. HAFTA (Cargamba 07.12.2005 Toplama
Cuma (9.12.2005 Toplama

10. HAFTA Carsamba 14.12.2005 Toplama
Cuma 16.12.2005 Toplama

11. HAFTA (arsamba 21.12.2005 Toplama/Cikarma
Cuma 23.12.2005 Cikarma

12. HAFTA Cargamba 28.12.2005 Cikarma
Cuma 30.12.2005 (Cikarma

Okulun Giiz Ddnemi Kapamsg Tanhi:

06.01.2006
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EK-1.a,

(Deney Grubu Ogretim Program}
OGRETIM PLANI-1

TANIMA/SAYMA

TARIH: 05.10.2005

HEDEEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da stzciikleri hatirlayabilme

Kazamlmasi Beklenen Davranaglar

2/4. Sayilan ritmik olarak sayma

HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabiline

Kazanilmasi1 Beklenen Davramslar

6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma
EGITIM DURUMU

| Muzikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasz:

Cocuklarla birlikte 10’a kadar sayilarak bag ve kollar gevrilir. Egitimei gocuklara
“Sayilar* adli garkiyt 6greneceklerini sdyler. Once egitimei sarkinin tamammi styler.
Sonra sarki ¢ocuklarla birlikie birkag kez tekrarlanir. Daha sonra egitimei yere bir daire
¢izerek ortaya ¢ocuk sayis: kadar oyuncak bebek koyar. Cocuklan etrafinda topladiktan
sonra ¢ocuklardan daire igerisinde kag tane oyuncak bebek bulundugunu tahmin
etmelerini ister. Cocuklarm tahminlerini dinledikten sonra bebekleri bulundugu yerden
alip bir kenara birakarak bebekleri yiiksek sesle sayar. Sonra g¢ocuklarla bitlikte
bebekler sayilir. Daha sonra egitimei bebeklerle bir oyun oynayacaklarim belirtir. Once
cgitimei sarka sézlen egliginde oyunu oynar, Senra da istekli olan gocuklara &gretmen
rolii vererek miizikli oyunu oynatmalarim saglar. Oyunda ¢oculklardan her bir sayiyi
duyduklarinda farkli bebeklere dokunmalarn istenir, 1, 2, 3, 4 iistlimii &rt sozleri
soylendiginde cocuklar yerdeki bebeklerden bir tanesini alip kucaklarlar. 5, 6, 7 kedi
bebegi sevdi denildiginde birer bebek alip arkalarma saklarlar. 8, 9, 10 gel iistiime kon
denildiginde ise bebekleri yastik verine kullanarak yiizikoyun vere vatarlar ve hig
hareket etmeden beklerler. Egitimei bu esnada ¢ocuklar gildirmeye caligir. Giilen veya
hateket cden gocuklar o oyun bitimine kadar bir siire oyun disinda kalr. Oyun
gocuklarin istegine gore birkag kez tekrarlanir. Tigitimei ¢ocuklarin oyunlarina, sarkiy:
ritmine uygun sylemelerine ve dogru sekilde saymalarma rehberlik eder.

SAYILAR
Bir, iki, {ig, dort Bes, alt, yedi Sekiz, dokuz, on
Ustitmti ort Kedi bebegi sevdi Gel iistiime kon.
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OGRETIM PLANI-2

BiRE-BiR ESLEME

TARIH: 07.10.2005

HEDEF 3: Verilen ncsne, durum, olay va da varhklan cesitli ozelliklerine gore

eslestirebilme

Kazanmlmasi Beklenen Davramslar

3/4. Verilen nesneleri sayilarina gore esleme

HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme

Kazanilmasi Beklenen Davraniglar

6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma

6/3. Sayilarina gére nesnelerin miktarlarini az ya da gok olarak styleme
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinlilderinin Kullamlmasi:

Egitimei dnceden iizerine tavsan resmi ¢izilmis ve 1 rakami yazilmig olan kartlar
hazirlar. Cocuklara “Tavgan” adli sarkiyr sdyleyeceklerini belirtir. Sarlanin tamami
tnce efitimei tarafindan sdylenir. Sonra cocuklarla birlikte sark: birkag kez sdylenir.
Daha sonra sarki sozleri egliginde oyun oynanir. Egitimei gocuklardan masadaki |
rakami vazili olan kartlardan ve tavsan resmi ¢izilmig olan kartlardan birer tane
almalarim ister. Senra ¢ocuklarin fizerine bu kartlart asar ve oyunun kurallarni
cocuklara agiklar. Cocuklar arasindan bir tavsan bir de aver segilir. Diferleri ise el ele
tutusarak daire olustururlar. Tavsan ortaya alinir, avet ise halka disinda dolasir.
Cocuklar sarkimn sozlerini soyleyerek halka seklinde domerler. Tavgan sarkinin
stzlcrine uygun olarak dairc igerisinde hareket eder. “Tavsan ka¢” denildiginde
cocuklar birbirferinin ellerini birakir. Tavsan gocuklarin arasindan kagmaya galisirken
avcl da tavsant yakalamaya ¢alisir. Tavsan yakalanirsa, iizerindeki tavsan resmi avcilya
takilit ve yeniden ebe olur. Tekrar yakalanirsa lizerindeki bir rakami da cgikanlarak
averya takiir ve bagka bir tavsan segilerek oyun stirdiiriiliir. Tavsan yakalanmaz ise
aveinm {izerindeki tavsan resmini alir. Efitimei avel tavgan yakalarsa bir aveimn bir
tavsan yakaladigin, yakalayamaz ise bir avemin bir tavsan kagirdifini vurgulayarak
belirtir. Oyun bu sekilde tim gocuklar aver ya da tavsan olana kadar siirer. Herkes
oyunda rol aldikian sonra tlim gocuklann Gzerindeki tavsan resimleri ve 1 rakamlan
sayilir. En ¢ok tavsami ya da 1 rakamu olan gocuktan kendisine bir aver segerek dans

etmesi saglanr. Egitimci ¢cocuklarin oyunlarina ve saymalarina rehberlik eder.




TAVSAN
Su hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu
Var m1 sana satagan,
Senin ilc ugrasan,

Tavsan kag, tavsan kag, tavsan kag.

Su hendekte bir tavgan uyuyordu, uyuyordu
Tavsan bana baksana,
Bidi bidi bidi bidi yapsana,

Tavsan kag, tavsan kag, tavsan kag.
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OGRETIM PLANI-3
TANIMA/SAYMA
TARIH: 12.10.2005
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sézciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davranislar
2/4. Sayilari ritmik olarak sayma
HEDEF 8: Giinliikk yagamda kullanilan belli bagh sembolleri tamyabilme
Kazamlmasi Beklenen Davramsglar
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolil gdsterme (say1 vb.)

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmas::

Lgitimei gocuklar arasindan 10 tane kedi ve 2 tanc fare seger. Geriye kalan
cocuklar ise sirayla ikigerli gruplar halinde fare olurlar. Kedi olan tiim ¢ocuklara birer
numara verilerek daire olusturmalan istenir. Dairenin ortasma ise fare olan iki ¢ocuk
comelir ve bu gocuklarin arasina egitimei nceden kartona bazirlameg oldugu 2 rakami
yerlestirilir. Egitimei kedilerden kag tane fare gordiiklerini ve yerdeki rakamin hangi
rakam oldugunu sylemelerini ister. Cocuklan “2” demeleri i¢in cesarctlendirir. Dogru
cevap alindiktan sonra oyuna baglanir. Oyunda, sarks ile birlikte numarasi sdylencn kedi
¢omelir. Sayilar ondan geriye dogru giderken, numarasi soylenen kedi ayaga kalkar.
Ikinei kez sayilirken ise sirast gelen kedilerden miyavlamalan istenir. Fareler ise
egitimciyle birliktc sarkiyn sdylerler. Oyun bitiminde g¢ocuklara yartm metre
uzunlugunda ipler verilerck sarki eslifinde yerde “2” rakarmi olugturmalar: istenir.
Dogru sekilde “2” olusturan gocuklar alkiglanir. Egitimei ise etkinlik boyunca ¢ocuklara
rehberlik eder.

BiR KEDI IKI KEDI

Bir kedi, iki kedi, t¢ kedi oynuyor Bir kedi, iki kedi, i¢ kedi miyavliyor

Dort kedi, bes kedi, alt1 kedi oynuyor Dort kedi, bes kedi, alti kedi miyavliyor
Yedi kedi, sekiz kedi, dokuz kedi oynuyor Yedi kedi, sekiz kedi, dokuz kedi miyavhyor
On kedi oynuyor, bak (2 kez). On kedi miyavliyor, bak (2 kez).

On kedi, dokuz kedi, sekiz kedi oynuyor

Yedi kedi, alt1 kedi, bes kedi oynuyor

Dért kedi, U¢ kedi, iki kedi oynuyor

Bir kedi oynuyor, bak (2 kez) (Morgiil, 1998).
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OGRETIM PLANI-4
ADLANDIRMA-SAYI TANIMA
TARIH: 14.10.2005
HEDEF 8: Giinlik yasamda kullamlan belli baglt sembolleri taniyabilme
Kazanilmas: Beklenen Davramglar
8/1. Gosterilen semboliin anlamim sdyleme
$/2. Verilen agiklamaya uygun sembolii gbsterme (say1 vb.)

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullantlmasi:

Once egitimci gocuklarla birlikte “Iki elim, Iki kolum™ adl: sarkiyr wygun
hareketler esliinde sdyler. Isteklilerin tekrarlamalarina rehberlik eder. Daha sonra ttim
cocuklan “1” ler ve *“2” ler diye iki gruba aywr ve gocuklan yiizleri birbirine donik bir
sekilde yan yana siralar. Cocuklardan hep birlikte sarkiy1r séylemelerini ve sarka
stzlerine uygun bir sekilde birbirlerine dogru yiriimelerini ister. Oyunda iki tane olan
organlarmmizin adi séylendiginde “2”ler grubu, bir tanc olan organlarmizin adi
sylendigindc ise “1”ler grubu yiiriir, Bir siire sonra gruplar ayri ayr oturtulur. Egitimei
dneceden kartona hazirlamis oldugu “17 rakanmmi “1” ler grubunda elan ¢ocuklarin
karsisa panoya yerlestirir ve tim ¢ocuklara birer tane tebesir verir. “2”ler grubundan
ise sarkiy1 tekrarlamalarina ister. “1”er grubundaki ¢ocuklara sarki bitimine kadar yere
tebesirle “17 yazmalan gerektigini belirtir. “1”ler grubundaki tiim g¢ocuklar “1”

“1” rakami yazar.

yazdiktan sonra, “1”ler grubu sarki sdyler, “2”ler grubu aym gekilde
Daha sonra ayni sekilde *“2” rakamt yazilarak oyuna devam edilir. En kisa zamanda
yamay!1 bitiren grup odiillendirilir. Egitimei gocuklarin “1” ve “2” rakamim dogru

sekilde yazmalarina rehberlik eder.

iKi ELiM iKi KOLUM
Tki elim iki kolum
Bacaklanm var.

Her insanda bir burun bir de afiz var (2)

Sen hi¢ gordiin mii? Ug kulakl bir adam
Olur mu hig ii¢ kulak
Don de aynaya bak hey (2).
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OGRETIM PLANI-5
TANIMA/BIRE-BiR ESLESTIRME
TARIH: 19.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay ya da varhklan cesitli dzelliklerine gore
esleyebilme
Kazanlmas: Beklenen Davraniglar
3/4. Verilen nesneleri sayilarna gire esleme

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmasi:

Egitimei ortaya bir elma sepeti yerlestirir. Cocuklardan birer tanc elma yemelerini
sdyler. Daha sonra teybe Vivaldi’nin kasetini koyar. Cocuklara dnceden hazirlamig
oldugu 1 ve 2 rakamlanm gostererek bu rakamlarin hangi rakamlar oldugunu sorar.
Cocuklardan dogru cevabi aldiktan sonra bu rakamlari ters bir sekilde yere koyar ve
kanstirir, Sirayla gocuklardan verdeki kartlardan birer tane ¢ekmelerini ve rakamim
iizerine sepetten elma alarak rakamin deferi kadar elma koymalarn ister. Yanlis yapan
gocuklara aninda déniit verilerek rakam kadar elma yerlegtirmeleri saglanir. Dogru
yapan gocuklar ise alkiglanir. Klasik muzik eslijinde oynanan bu oyuna gocuklarn
istegiine gére bir siire devam edilir. Bu oyun bitiminde egitimei ¢ocuklarin isimlerine
gore clleriyle bir vurugluk, iki vurusluk ve ii¢ vurusluk tempolar tutar. Daha sonra
kendisi fliit ile tempo tutarken g¢ocuklardan sbylenen isime gbre elleriyle tempo

tutmalarim ister. Egitimei galigmada gocuklara rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-6
ESLEME
TARIH: 21.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay va da varliklan cesitli dzelliklerine gbre
esleyebilme
Kazanilmast Beklenen Davraniglar
3/4, Verilen nesneleri sayilarina gore esleme
HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramsglar
6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmast:

Egitimci panoya “3” rakamini asar. Sonra ortaya 3 tanc top getirerek gocuklarin
dikkatini toplara geker. Cocuklara ortada kag¢ tane top oldugunu sorar. Cocuklarin
cevabl alindikta sonra egitimei gocuklarla birlikte toplar sayar. Daha sonra ¢ocuklara
“Ue top” adli parmak oyununu oynayacaklarini belirtir. Egitimei gocuklarla birlikte adi
gecen parmak oyununu hareketleri egliffinde oynar. Istcklilerin tekrarlamalarina
rehberlik eder. Somra egitimei “her bir topa bir ev c¢izecek olursak kag tane ev
cizmeliyiz?” diye ¢ocuklara sorar. Cocuklar iig demeleri igin cesaretlendirilir. Dogru
yanit alindiktan sonra yere toplar i¢in iplerle {i¢ rakami geklinde ti¢ tane ev ¢izilir. IDaha
sonra once kendisi “Uc¢” adh sarkinm tamamum sdzlere uygun hareketler yaparak
soyler. Sonra da g¢ocuklarla birkag kez tekrarlamr. Cocuklardan “Ug” adli sarki
esliginde topu yuvarlayarak evlere girdirmelerini ister. Cocuklar toplara cvlerine
yerlestirdifinde eZitimei gocuklardan top sayismu ve ev sayismi yeniden ifade
ctmelerini ister ve gocuklara rehberlik cder.

Bu bir top (Bir elin parmakiar birlestirilir.)

Bu da bir top (Diger elin parmaklar: birlegtirilir.)

Iste kocaman bir top daha (Kollar basin fizerinde daire yapilarak birlestirilir.)
Haydi, sayalim toplarmuzi. Bir, 1ki, ti¢ (Kosman, 2003).

oL

Tki yanim daire alt alta durmuslar

El ele tutugup ti¢ rakami olmuslar

Birbirini ¢ok sevip

Hep el elc kalmiglar.
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OGRETIM PLANI-7
ADLANDIRMA/ESLEME
TARIH: 26.10.2005
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, sayt ya da sdzciikleri hatitlayabilme
Kazaniimas: Beklenen Davramglar
2/3. Verilen nesnc, durum ya da olayx belli bir siire sonra yeniden ifade etme
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay ya da varhklan gesitli dzelliklerine gore
csleyebilme
Kazanlmasi Beklenen Davranislar
3/4. Verilen nesneleri sayilarina gbre csleme

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kulianilmasi:

Egitimei onceden kartonlara hazirlamig oldugu 1, 2 ve 3 rakamim gosteren kartlari
masaya verlestirir. Once gocuklara rakamlart gostererek hangi rakam oldufunu
soylemelerini ve simftan say1 kadar nesnc toplayarak masaya getirmeleri istenir.
Getirilen nesneler cocuklatla birlikte sayilir. Egitimei daha sonra simiftaki 6grencilerin
tamamuim {i¢ gruba ayirir. Tiim gocuklarin cline 1m uzunlugunda kurdeleler verir ve her
bir ¢ocupun lizerine hangi say1 grubunda ise ilgili rakami asar. Gruplara menekgeler,
laleler ve siimbiller diyc isimler verir, Kasetgalara hareketli bir miizik koyar ve
cocuklara oyunun kurallarint agiklar. Oyunda egitimei hangi say1yi sdylemigse sadece o
sayl grubundaki gocuklar dans ederler. Gruplara miizigin baglamasiyla birlikie dans
etmeleri, durdurulmasiyla birlikte ise gosterilen rakamm ellerindeki kurdeleleriyle
olugturmalar gerektigi belirtilir. Gruptaki tiim c¢ocuklar ilgili rakam olugturdugunda
diger gruptaki gocuklatla olugturulan rakamlar incelenir, yanhs yapanlann diizeltmeleri
saglamr. Dogru yapanlara ise yildiz dagitilarak édiillendirilir. Oyun diger gruplarla da
ayn1 sekilde oynamr. Oyuna gocuklarn istefine gore bir sire devam edilir. Egitimei
cocuklarin oyunlarma, gosterilen sayiyt tammalarina ve dogru gekilde olugturmalarina
rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-S8
ESLEME
TARIH: 28.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay va da varliklar gesitli Gzelliklerine gbre
egleyebilme
Kazanilmast Beklenen Davranislar
3/4. Verilen nesneleri sayilarna gore egleme
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmast:

Egitimei “Pazara gidelim” adh sarkiy1 sayilara gore uyarlayarak sGyler. Sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir. Sarka birkag kez séylendikien sonra oyun oynayarak
sarkimiza devam edelim diyerek gocuklart bahgeye ¢ikarir. Egitimei digan ¢ikarken
yamina énceden hazirlamig oldugu say1 kartlarmi da alir. Cocuklar arasinda bir tavuk, iki
kedi, ti¢ kuzu ve dort kdpek belirler. Egitimei oyunun kuralarini agiklayarak ¢ocuklarla
birlikte bir deﬁeme oyunu oynar. Oyunda ¢ocuklar bir sirali safta dizilirler. Egitimei
cocuklara kag tane tavugumuz oldugunu sorar ve “1” yamt vermeleri igin gocuklar
cesaretlendirir. Swralanan cocuklarin 4-5 adim karsisinda tavuk olan ¢ocuk kiiglk
adimlarla arkadaslarina yaklagir ve:

Pazara gidelim, bir tavulc alalim,

Pazara gidip bir tavuk alip ne yapalim?

S§ziinii tamamlayinea, diger arkadaglan el cle tutusup, ¢ocugun eirafinda bir balka
yaparken 3. ve 4. dizeleri miizigin ritmine uyarak sdylerier:

Gitgit gidak diyelim

Happuru happuru happur yiyelim.

Halkadaki ¢ocuklar bu dizeleri styledikten sonra arkadaglarinin etrafina iyice
yanasarak yeme Sykiinmesi yaparlar. Oyun daha sonra sirayla iki kedi, Gi¢ kuzu ve dort
kopekle aym sekilde siirdiiriilir. Tigitimei her hayvanin defismesinde “kag tane?”
oldupunu sorar ve yamti aldiktan sonra ¢ocuklann iizerine ifade edilen rakamu asar.
Oyunda tavuk ve kuzuda yeme dykiinmesi yapilirken kedi ve kopekte yapilmaz. Sarkih
oyunun sdzlerine su sekilde devam cdilir:

Pazara gidelim, iki kedi alalim
Pazara gidip iki kedi alip ne yapalim?
Miyav miyav miyav miyav diyelim

Happuru happuru happuru yemeyclim.



Pazara gidelim, {i¢ kuzu alalim
Pazara gidip ii¢ kuzu alip ne yapalim?
Me me me me diyelim

Happuru happuru happur yiyelim.

Pazara gidelim, dort képek alahm
Pazara gidip dort kdpek alip ne yapalim?
Havhav havhav havhav havhav diyelim

Happuru happuru happuru yemeyelim.

Egitimei gocuklarm oyunlanna rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-9
SIRALAMA
TARIH: 09.11.2005
HEDEF 5: Verilen nesne, durum ve olaylan gesitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazamlmasi Beklenen Davranisiar
5/3. Belli sayidaki nesneleri sayilarina gore stralama
Hedef 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sdzctikleri hatirlayabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
2/4. Sayilan ritmik olarak sayma

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi:

Egitimei dort rakami olugturmak igin 6nceden hazirlamis oldugu ¢ubuklari masaya
petirir. Ayrica masaya bir, iki, {ic ve dort nesne iccren kartlar yerlestirir, Cocuklara her
bir kartta kag tane nesne oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra her bir
karttaki nesne tek tek sayilarak siralanir. Egitimei siralamayr olusturduktan sonra
“Sayilar adli sarkiyi 6greneceklerini séyler. Once sarkinin tamamim kendisi séyler,
sonra g¢ocuklar efitimcinin arkasindan sarki sozlerini melodisine wuygun olarak
tekrarlarlar. Daha sonra isc sarki ¢ocuklarla birlikle birkag kez tekrarlanir. Sarkayr tekrar
soylemck isteyen cocuklara egitimei rchberlik eder. Sarki 6grenildikten sonra
cubuklarla masa tizerinde 4 rakami olugturulur. Cocuklara olugturulan rakami tantyip
tammadiklar1 sorulur. Daha sonra egitimei fliit ile uzun, orta ve kisa siirclerle sesler
¢ikararak dért rakaminin ﬁzun, orta ve kisa olan {i¢ pargadan olugtugunu belirtir. Rakam
olusturulduktan sonra egitimei ¢ubuklarla “4” rakami olusturmak isteyen bir cocuk
seger. Sectifi cocuktan diger ¢ocuklar 6frenilen sarkiyr sSyleyene kadar “4” rakamin
olusturmas: ister. Sarki bitmeden gocuk olusturmusg ise alkislany, olusturamamig ise
komik cezalar verilir. Daha sonra nesne kartlarr kullanlarak oyun siirdariliir. Segilen
cocuk nesne kartlarini sayisma gore swralamaya galisirken difer ¢ocuklar “Sayilara
Yolculuk” sarkisini séylerler. Egitimei etkinlik boyunca gocuklarin dogru sekilde ritmik

olarak saymalarina ve nesneleri siralamalarina rehberlik eder.

SAYILARA YOLCULUK
Sayilardan ilki bir, Besten sonradir alt1, Sekizde kalmisgtik biz,
Ardindan iki gelir. Nerde kalds kahvalt Sekizden sonra dokuz
Sonra ii¢, sonra dort, bey Altidan sonra yedi Dokuzdan sonradir on

Hani bizim begkardes Kedi cigeri yedi Sayilara yoktur son.
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OGRETIM PLANI-10
SIRALAMA/ GRUPLAMA
TARIH: 11.11.2005
HEDEF 35: Verilen nesne, durum ve olaylan ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanilmas: Beklenen Davraniglar
5/3. Belli sayidaki nesneleri sayilarina gore siralama
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasa:

Egitimci “5” rakami ve bes tane nesne igeren bir resim hazirlayarak panoya asar.
Cocuklarla birlikte resimdeki nesneler sayilir. Sonra ¢ocuklar beserli gruplara ayrilur ve
her bir gruptaki ¢ocuklarin tzerine énceden hazirlannig 1'den 5’e kadar olan sayi
kartlar: asihir. Cocuklar sirayla beserli gruplar halinde ortaya ahmr. Miizik eghginde
dans etmeleri, miizik durduunda ise 1°den 5’e dogru yiizleri arkadaslarina déntik bir
sekildc yan yana siralanmalan istenir. Ved’den mizik verilir. Miizik durduruldugunda
oturan ¢ocuklarla birlikte gruptakilerin dogru swralamp siralanmadiklar: kontrol edilir.
Yanlis yerde siralanan olursa ¢ocuklara nerede durmasi gerektii sorularak dogru yere
yerlestirilir ve yanhs siralanan ¢ocuga komik cezalar verilir. Bu sekilde tiim gruplarla
oyun stirdiiriiliiv. Daha sonra tiim gocuklar ortaya almarak g¢ocuklardan elleriyle,
baslanyla, viicutlariyla “5” rakanu ¢izerek dans etmeleri, miizik durdugunda ise, aym
rakamlarin el ele tutugmasi, omuz omuza vermeleri, diz dize bir araya gelmeleri istenir.
Kisacasi, aym rakamdan ka¢ tane cocuk varsa bir araya getirilir. Egitimeci gocuklara

dogru siralanmalarn, dogru eslenmeleri ve “5” rakami olusturmalari i¢in rehberlik eder,
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OGRETIM PLANI-11
SAYMA/GRUPLAMA
TARIH: 16.11.2005
HEDEF 4; Verilen nesne, olay ya da varhiklar ¢esitli ¢zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanlmasi Beklenen Davranislar
4/2. Verilen nesneleri sekillerine gbre gruplama
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi:

Egitimci onceden 1, 2, 3, 4, 5 rakamlarini g8steren sayi kartlart hazirlar. 1, 2, 3
sayilarmin her birinden dérder tane, 4 ve 5 rakamlarindan ise beser tane olusturur.
Sayilart kanigik bir gekilde masanin tizerine birakir. Cocuklara masa iizerinde hangi
rakamlan gordilklerini sorar. Cocuklarin cevaplar: alindiktan sonra egitimei “Bakalim
hangi sayilar varmig?” der ve her bir karttan birer tane gdstererek rakamlarin 1simlerini
tekrarlar. Daha sonra cocuklara “Sayilar” adh sarkiyi siyleyeceklerini belirtir. Once
sarkinm  tamamin1  Kendisi séyler. Sonra kendisi soyledikten sonra c¢ocuklarm
tekrarlamalarin ister. Sarki birkag kez tekrarlandiktan sonra sarki gocuklarla birlikte
stylenir. Isteklilerin tekrarlamalarina rehberlik edilir. Daha sonra efitimei 6grenilen
sarkry: fliit ile bir kez ¢alar ve “Simdi hep birlikte sayilarla bir oyun oynayalim” diyerek
gocuklar: iki gruba ayirir. Oyumu dnce bir grubun sonra diger grubun oynayacagini
belirtir. Kendisinin fliit ile Ogremilen “Sayilar” sarkisim galacafini, oyunu oynayan
grubun ise karigik sekilde olan rakamlardan aym olanlan egitimci fliit ile sarkiy1 ¢alana
kadar bir kenara ayirmalart gerekiigini belirtir. Diger grubun ise oyun oynayan grubun
dogru yapip yapmadiklanm kontrol edecegini belirtir. Oyun bir grupla oynandiktan
sonra diger grupla da ayni gekilde oynanir, Hata yapmayan gruptekiler difer grup
tarafindan afkiglamir. Oyun bitiminde gruplanan sayilarn isimler1 tekrarlanir ve kagar
tane olduklan ¢ocuklarla birlikte sayilir. Egitimei ¢ocuklarn sayilari tammalarina ve
dogru sckilde gruplandirmalarina rehberlik eder.

SAYILAR

Bir, iki, tig, dort
Sonra bes, alta
Durma devam et
Saymak ne tatl
(Oztiirk, 2003)

Biz kagta kaldik?
En sonra besi,
Altiy, saydik,
Yediye vardik.

Sekizle dokuz,
Dediler sonuz.
Bir say1 kald

On, kocaman on.
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OGRETIM PLANI-12
GRUPLAMA
TARIH: 18.11.2005
HEDEF 4: Verilen ncsne, olay ya da varliklan gesitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazanilmas: Beklenen Davranmglar
4/4. Verilen nesneleri miktarlarina gére gruplama
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmas::

Egitimci oyun igin ¢ocuklar: bahgeye gikarir. Cocuklardan halka olusturmalaring
ister. Sonra ortaya 5 tane ¢ocuk se¢ip halka ortasina oturtarak, halka ortasinda kag tane
gocuk oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra kag tane oldugunu hep
birlikie sayalim diyerek halka ortasindaki gocuklarm sayar. Cocuk sayisiun *57
oldugunu belirtir ve onceden hazirlamig oldugu “5” rakammmi ¢ocuklara gosterir. “Simdi
hep birlikte viicudumurla bes yazmaya galigahm™ der. Egitimci de ¢ocuklara eslik
ederek viicut ile “5” rakamu yazilmaya g¢alhisilir. Daha sonra “5” rakam tebesitler ile
yere yazilir. Egitimei “5” rakammun Szeliklerini bclirterek gocuklara “5” rakami
olusturmak i¢in yardime: olur. “Diiz yolda giden bir kisi yolun sonunda asagrya iniyor,
sonra da bir dairenin yartsi kadar kavsagi déntiyor”, gibi sarkilagtirarak bazi sozler
styler. Daha sonra egitimci gocuklardan beserli gruplar olusturmalarim ve arka arkaya
birbirlerini tutarak siralanmalarimi ister. Gruplar olugturulduktan sonra gark: stzleri
esliginde “Tren” oyunu oynanmr. Oyunda,

Bes vagonlu bir fren

Geliyor istasyona

sozleri soylendikten sonra gocuklar sirayla ellerini havaya kaldirarak 1, 2, 3, 4, 5 diye
sayarlar. Sayma islcminden sonra gocuklar saga sola yaylanarak gu sézleri stylerler:
Cufeuf ¢uf ¢uf cufcuf cuf

Cufeuf ¢uf ¢uf ¢ufcuf ¢uf

Aaa bakin ¢ocuklar,
Demirleri kopuyor,
Bes vagoniu bu tren

Bes parc¢aya déniiyor.

Dizeleri soylendikten sonra gocuklara 1, 2, 3, 4, 5 diye saydunilir. Sonra yeniden,
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Cufeuf ¢uf cuf ¢ufcuf cuf

Cufcuf ¢cuf ¢uf cufcuf cuf

sbzleri sdylenerek gocuklar 5, 4, 3, 2, 1 diye sirayla birbirlerini birakirlar ve dagilirlar.
Daha sonra uygun hareketler yapilarak su stzler sdylenir:

Bunu gioren demirei,

Vagonlan baghyor

diye soylenerek her bir gruptaki ¢ocuklar yeniden 1, 2, 3, 4, 5 diye sayarak arka arkaya
siralanirlar ve

Tren kardes sevinip

Istasyona déniiyor

diyerek smifa dogru gidilir. Egitimei cocuklara galisma boyunca rehberlik cder.
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OGRETIM PLANI-13
GRUPLAMA/YAZNMA
TARIH: 23.11.2005
HEDEF 4: Verilen nesnc, olay ya da varliklan gegitli 6zelliklerine gre gruplayabilme
Kazanlmas: Beklenen Davraniglar
4/1. Verilen nesneleri renklerine gbre gruplama
HEDEF 8: Giinlitk yagamda kullaniJan belli bagli sembolleri tamiyabilme
Kazamlmasi Beklenen Davranislar
8/1. Gosterilen semboliin anlamim sdyleme

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi:

Egitimei gocuklardan biiyiik ebatlarda olan ve koyu renkie olmayan fon kartonlar
alarak yere oturmalarini ister. Kendisi de bir sary, iki karmizi, U¢ mavi, dért yesil ve beg
turuncu blok scgerek bir sepete doldurur ve Gneeden kartonlara hazirlamig oldugu sayi
kartlarima da yanina alarak ¢ocuklarin ortasina oturur. Delu olan bu sepetin yamna beg
tanede afz1 agqk kutu yerlestirit. Sopra ¢ocuklara “Sayilanm” adli  sarkiyi
dgreneceklerini soyler. Sarkinin tamami 8nce egitimei tarafindan sylenir. Ardindan
gocuklarla birlikte tekrarlamr. Daha sonra egitimei sarkiyt séylerken gocuklardan
sirasiyla her bir renkteki bloklar1 birbirine vurup sarkiya ritim tutarak birer kutuya
koymalarini ve kag tane olduklaritu saymalarini ister. Dogru gruplanan ve sayilan her
bir kutunun {izerine onceden hazirlamig oldufu say1 kartlanni bant ile tutturur.
(ocuklara kutu tizerindeki rakamin hangi rakam oldugunu sorar, Dogru yamtlayanlar
allislamir. Egitimci yanhis gruplanan va da sayilan kutulari, yeniden ¢ocukla birlikte
sayarak diizcltilmesini saglar. Yeniden dogru bir sekilde sayildiktan sonra ise o kutulara
da ilgili rakamlari tutturur, Tiim ¢ocuklar bloklart gruplandirdiktan ve saydiktan sonra
ggitimei ¢gocuklardan sarkiyr tekrarlayarak kutularmm iizetinde gordiikleri rakamlar
suasiyla onlerindeki kartonlara pastel boyalarla yazmalarnnt ister. Cocuklarin pastel
boyalarimi dagitir. Dogru yapilan galigmalara yildiz verilir, yanhs yapilanlarn ise
diizeltilmeleri saglanir. Egitimei ¢ocuklarn rakamlan dogru sckilde yazmalarina ve

tanimalarina, sarkiya uygun ritim tutmalarina rehberlik eder.

SAYILARIM
1- Cebime gel gir 4- Cantanmin kapagimn 6t
2- Nerede gorabin teki 5- Eglenelim kardes kardes

3- Sabah kalkmas: gii¢
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OGRETIM PLANI-14
SAYI TANIMA/YAZMA
TARIH: 25.11.2005
HEDEF 8: Gimliik yasamda kullamlan belli bagh sembolleri tantyabilme
Kazanilmas Beklenen Davramsglar
8/2. Verilen agiklamaya uygun semboli gosterme (say: vb.)
EGITiM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullaniimas::

Iigitimei gocuklar ti¢ egit graba ayirarak her bir gruba altigar adet renkli gamagir
mandallan dagitir. Tki sandalye arasma bir ip gererek fi¢ tane diizenck olusturur, Somnra
gocuklardan mandallar: tutturarak istedikleri bir rakamn olugturmalarm ister. Rakam
olusturuldukian sonra her bir grup ile hangi rakami olugturdugu hakkinda konugulur.
Daha sonra cgitimei ¢ocuklara kendisinin daha 6nce 6grenmis olduklarr “Sayilar” adh
sarkiyt sdyleyeccgini, kendilerinin ise garki bitimine kadar verilen zil sesi ile birlikie
mandallari ipe asmalar1 gerektigini belirtir. Sark: bitiminde asilan mandallar gocuklarla
birlikie sayilir, [langi grup daha fazla mandal asmug ise o grup birinci secilir. En fazla
mandal asan grubun en ¢ok asabilecegi mandal sayis1 6°dir. Alti adet mandal asan yok
ise egitimci en ok mandal asilan ipe toplam altt adet mandal olacak sekilde mandallar
ckler. Daha sonra her bir gruptan asmis olduklan mandallan sayarak ¢ikarmalarini ister.
Mandallar sayilirken egitimei dzellikle “6” rakamim vurgular, Daha sonra efitimei yere
tebesir ile biiyiik bir “6” rakami yazar ve her bir ¢ocuktan bu “6” rakam iizerinde dans
ederek vyiiriimelerini ister. Tdm gocuklar yiiriimelerini tamamladiktan sonra egitinici
ortaya alt tane gondllii gocuk seger. Geriye kalan gocuklardan ise istedikleri sarkilar
séylemelerini ister. Segilen arkadaglarinin ise 6zgiin bir sckilde dans edecegini belirtir.
Ayrica efitimei sarki sSyleyen gocuklarn Oniine 1-6 arasmdaki rakamlan gosteren
kartlarr karigik bir sekilde koyar. Her bir sarki bitiminde egitimci “Kag tane gocuk dans
cdiyorsa bana o rakami bulup pgosteriniz” der. Cocuklar da Onlerinde duran sayi
kartlarindan “6” rakamimi segerek gosterirler. Egitimei cocuklarnn “6” rakamuni

tanimalarina ve mandallarn dogru bir sckilde saymalarina rehberlik eder,
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OGRETIM PLANI-15
YAZMA
TARIH: 30.11.2005
HEDEF 8: Giinlitk yasamda kullamlan belli bagh sembolleri tanyabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
8/1. Gésterilen semboliin anlamini séyleme
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolil gisterme (say1 vb.)

EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmass:

Egitimei sumfin bir kdgesine yedi tane minderle bir ev hazirlar. Evin oldufu yerin
uygun bir yerine tnceden hazirlamig oldugu “7” rakamm asar. Soma bir oyun
oynayacaklarim ancak nce bu oyunla ilgili “Yedi Ciiceler” adl garkiyr 6greneceklerini
belirtit. Once “Yedi Cliceler ve Pamuk Prenses” adli hikdyeyi anlatir. Sonra her bir
gocugun éntine “7” rakamt yazilmig olan kagitlar yerlestirir. Egitimci sarkinm tamarrini
styler. Kendisi bir iki kez sarkiy1 sdyledikten sonra, ¢ocuklardan kendisinden sonra
tekrarlamalarini ister. Birkag kez bu gekilde stylendikten sonra gocuklarla birlikte
sarkimn tamami sdylenir. Tekrar soylemek isteyen g¢ocuklar olursa sOylemelerine
rehbetlik edilir. Sarki égrenildikten sonra goniilliller arasindan yedi tane ciice, bir tane
prenses, bir cadi, bir avel ve bir prens segilerek mizikli dramatizasyon ¢altgmass yapilir.
Calisma igin “Yedi Ciiceler” sarkisi kasetten dinletilir. Egitimci rolii olmayan
cocuklarla birlikte sarkiva eslik ederken, diger ¢ocuklar miizik eslifinde rollerinc uygun
hareket ederler. Oyun bitiminde kaset kapatilr ve gocuklara kag tane ciice oldugu,
ciicelerin kag tane minderi oldugu sorulur. Cocuklar “7” demeleri i¢in cesaretlendirilir.
Hep birlikte veniden ciiceler ve minderler sayilarak yedi tanc oldugu ifade edilir.
Cocuklar masalarina alinir, Egitimci gocuklara tekrar kasetten sarkiyt dinlcyeceklerini,
kendilerinin ise sark: bitimine kadar &nlerinde *“7” rakanm yazili olan kigida sevdikleri
bir meyveden yedi tane ¢izmelerini ister. Sark: bitiminde gocuklarla birlikte gizdikleri.
meyveler savilir. Yedi meyve ¢izen gocuklar alkiglanir. Egitimei calismada gocuklara

rehberlik eder.

YEDI CUCELER
Biz tam yedi cliceyiz Baltalar elimizde
On dort kollu bir deviz (2) Uzun ip belimizde (2)
Var tu bize yan bakan hey Biz gidcriz ormana hey

Yakan bakan hey yan bakan Ormana hey ormana
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OGRETIM PLANI-16
YAZMA
TARIH: 02.12.2005
HEDEF 8: Giinlilk yasamda kullamlan belli bagli sembolleri taniyabilme
Kazamhbnasi Beklenen Davranislar |
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolll gosterme (say: vb.)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmasi:

Epitimei sifin gesith yerlerine “8” sayisim temsil eden resimler asar. Sonra
gocuklara Uzerinde 8 tane nesne ¢izilmis olan sayfayr vererek sirasiyla gocuklara
saydirir, Dogru sayanlar aiklslamr. Daha sonra egitimci ¢ocuklardan daire olmalarini
ister. Kendisi de dairenin ortasina girer ve bir tahtaya vurarak “Kim o?” diye sorar.
“Ben misafirim” diverek 8 savisi daircnin ortasma konur. Cocuklara “Bugiin bir
misafirimiz var. Bu misafirimiz adini bilmedigi igin ¢ok tizglin. Sizler bu misafiri bagka
hir yerde goriiyor musunuz?” diye sorar. Cocuklarin yamtlarim aldiktan sonra
gocuklardan birkagini kaldirarak resimdeki nesneleri saydinr. Cocuklarla birlikte “8”
rakamimini neye benzedigi konugulur. Egitimei bu misafirin adinin “8” oldufunu ve
seklinin iki daire alt alta durmus gibi oldugunu belittir. Tiim gocuklardan yanmna gelerek
bu “8” rakamn iizerinde ellerini gezdirmclerini istér. Daha sonra bir oyun oynayacalklari
belirtilerek bir ebe segilir. Ebenin g6zleri baglanir, Diger (;ocuklara dnceden hazirlanmig
olan sekiz tane “8” rakamin gdsteren kartlar verilir. Cocuklardan parmaldarim kullanip
sayarak su sarktyl sdylemeleri 1stenir:

Se se sekiz
Saymayi severiz
1,2,3,4,5,6,7,8
Carsi pazar gezeriz.

Bu sozlenn bitiminde ¢ocuklara, “8” rakamlarint  sintfin cesitli yerlerine
saklamalar gercktigi belirtilir. “8” rakamlar1 saklandiktan sonra ebenin gazleri agilir.
Simifin gesitli yerlerine bugiin misafir olan “8” rakamlarinin saklandig ve ne kadar ¢ok
“8” rakami bulursa o kadar puan toplayacagi belirtilir, Ebe 8 rakamlarim ararken ayni
zamanda agagidaki garkt stzlerini séyler:

Sekizde sekiz, nerdesiniz?

Sekizde kalkip ne yersiniz?
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4-5 YAS TURKUSU
En giizel vas, dért bes yas, Mutluluk var nege var,
Biyiirliz yavag yavas. Costurucu oyun var.

Sen de gel bu simifa,

Sen de katil arladas.
2003).

Dért bes yagia her sey var,
Sen de katil arkadas (Acay, Usakligil ve Tercanli,
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OGRETIM PLANI-18
TOPLAMA
TARIH: 09.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakl sayilarla basit toplama ve ¢ikarma islemieri yapabilme
Kazamlmas: Beklenen Davraniglar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla toplama yapma (artirma)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmasi:

Tigitimci 6nce panoya “9” rakamim asar ve gocuklarla birlikte birkag kez “Dokuz”
adli sarkiyr sdyler. Sonra sekiz tane gocuk segerek ortaya alir ve yiiksck sesle ortaya
gikarilan gocuklarn sayar. Cocuk sayist “8” olarak belirlendikten sonra egitimei oyun
icin dokuz ¢ocuk gercktigini, bunun igin bir ¢ocuk daha segilecegini belirtir ve ortaya
bir cocuk daha gikarmr, “Simdi kag ¢ocuk oldu?, Hep birlikte sayalim” diyerek ortadaki
cocuklar: yiksck sesle sayar. Daha sonra ¢ocuklardan yan yana siralanmalarmu ister ve
gocuklarin birkag adim dniine oklarla yéniinti gdsterecek sekilde tebesir ile kocaman bir
“0 rakami yazar. Ortaya alinan gocuklara sirasiyla oklan takip ederek dokuz rakam
tizerinde ¢izgiye basip yiiriimeleri-ziplamalari, ¢izgi tzerinde ve ok yoniinde
yiiriimiigler ise sag tarafa, yiirliyememisler ise sol tarafa gegmeleri gerektigi belirtilir.
Bu esnada diger ¢cocuklar ise yere ¢izilmig olan @ rakam fizerinde siralanarak “Dokuz”
adli sarkiyr soylerler. Aym zamanda “9” rakami f{izerinde yliriiyen cocufun gizgiye
basip basmadigim ve oklarm yoniindl takip edip etmedigini kontrol ederler. Ortaya
secilen tiim gocuklar *“9” rakanmu lizerinde yiir(idiikten sonra difer gocuklarla birlikte
¢izgi lzerinde ve ok yoniinde ylriimiis ve yilirlimemis olan gocuklar sayilir. Cizgi
Uzerinde ve ok yoniinde yirimemis olan g¢ocuklar yerlerine alimir. Geride kalan
gocuklar hep birlikte yeniden sayilir. Egitimei gocuklara dokuz kigi olmak igin kag kisi
gerektigini sorar. Cocuklarin cevabii aldiktan sonra eksilen kisi sayist kadar ¢ocuk
secip ortaya gikanr, “Hep birlikte yeniden sayalim” diyerek ortadaki gocuklar yeniden
yiiksek sesle sayilir ve oyuna aym yekilde devam edilir.

DOKUZ
Dokuz da dokuz Dokuz serceyiz
Biz cyunda yokux Dans ederiz

Cubbala cubbala cubbala cub cub (2) Hoppala hoppala hoppala hop hop (2)
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OGRETIM PLANI-19
TOPLAMA
TARIH: 14.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakli sayilarla basit toplama ve ¢gikarma iglemleri yapabilme
Kazamlmas: Beklenen Davraniglar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla toplama yapma (artirma)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullamlmasi:

Egitimei masaya, lizerinde 1’den 10’a kadar rakamlar yazan balonlari, plastilin
hamurlanim ve iginde boncuk ofan kutuyu verlegtirir. Balonlar ¢ocuk sayisi kadardir.
Cocuklarla birlikte balonlar sayilir ve iizerindeki rakama gore say1 siralamas: yapilarak
smifin bir kégesine verlestirilir, Daha sonra egitimci gocuklara “Ben Bir Agacim” adli
parmak oyununu sdyleyeceklerini belirtir ve parmaklarini kullanarak &nce tamamim
kendisi sayler, Sonra g¢ocuklardan kendisinden sonra tekrarlamalann isteyerek
gocuklarla birlikte birka¢ kez styler. Daha sonra ¢ocuklardan parmaklarinn kullanarak
sdylemelerini ister. Tamam 6grenildikten sonra “Sayr Oyunu” oynayacaklarim belirtir
ve oyunun kuratlarim agiklar. Oyunda ¢ocuklar birer tane balon alip dgrenilen pargay:
sdyleyerek dans edeccklerdir, Egitimei de cocuklara eglik edecektir. Egitimei belli
araliklarda rakam sirasma gore ¢ocuklara dokunur ve dokundugu ¢ocuk balonunu bir
kenara birakip eline hamurunu alir ve balonunun karsisina oturur. En son elinde 10
sayisi yazil1 bolunu olan ¢ocuk oturur. Tium gocuklar balonlarimin karsisina oturdugunda
efitimei her bir gocuga balonu tizerinde hangi rakamin yazdigim sorar. Uygun cevaplari
aldiktan sonra, tiim ¢ocuklardan dnce kutudan rakam sayisi kadar boneuk almalarint,
sornra da plastilin hamuruyla o rakami sekillendirmelerini ister. Dogtu yapan ¢ocuklar
alkiglanar. Daha sonra efitumci &nce kiigikk rakamlardan baglayarak g¢ocuklarin
isimlerini séyler ve toplama yapmalarini ister (Ali {2 Boncuk} + Ayse {3 Boncuk} = 5
Boncuk gibi). Yani isimleri sOylenen cocuklardan her ikisinin ne kadar boncugu

)

bulundugunu sdylemelerine rchberlik cder. Oyun esnasinda “+ ve isaretlerinin
anlami tekrarlanir ve bu isaretler toplama yaptirilicken uygun yerlere yerlegtirilir. Oyuna
cocuklanin istegine gore bir siire devam edilir. Egitimci g¢ocuklarnin rakamlari
tanimalarina, sekillendirmelerine ve rakamlarla toplama islemi yapmalarina rehberlik

eder.
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Ben Bir Afacim
Ben bir agacim (Ayakta durulur ve eller yandadir.)
Dallarim var benim (Avuglar kapatilip kellar yukar: kaldinlir.)
Dallarim bir gigek agtr (Bir parmak agilir.)
Dallarim iki ¢igek agt1 (Iki parmak agilst.)
Dallarim i ¢igek actt (Us parmak agilir.)
Dallarim dort ¢igek ag:tl'(Dtirt parmak agilir.)
Dallarim bes ¢igek acti (Beg parmak agilir.)
Dallarim alt1 ¢igek agti {Alt1 parmak agilir.)
Dallanim yedi gigek agt1 (Yedi parmak agilir.)
Dallarim sekiz cicek acti (Sekiz parmak agilir.)
Dallanim dokuz ¢igek act1 (Dokuz parmak agilir.)
Dallarim on g¢igek agti (On parmak acilir,)
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OGRETIM PLANI-20
TOPLAMA
TARIH: 16.12.2005
HEDEEF 7: Tek basamakli sayilaria basit toplama ve gikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmas: Beklenen Davranislar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakl sayilarla toplama yapma (artirma)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmast:

Egitimci panoya “10” sayisiu asar. Cocuklardan birer tane minder alarak yan
yana oturmalarim ister. Cocuklann karsisina gesitli sekillerde hazirlanmig olan “10”
tane kukla ve makarna kutusu yerlestirir. Cocuklarla birlikte kuklalar sayilir, yan yana
dizilir ve kuklalarmn altma “10” sayis1 yerlestirilir. Sonra “10 Para” adh satkiya uygun
ritim tutma gahigmas: yapilir. Daha sonra egitimei “Ellerim Parmaklarim™ adli sarkiy
oBrencecklerini belirtir. Once sarky sozlerine uygun harcketler eslifinde sarkinin
tamamin sdyler. Sonra ¢ocuklardan, kendisinden sonra tekrar etmelerini ister. Birkag
kez bu sekilde sdylendikten sonra sarki g¢ocuklarla birlikte tekrarlanir. Egitimci
isteklilerin tekrarlamalarina rehberlik eder, Daha sonra gocuklar iki esit gruba ayrilir.
Bir grup sarkiy: sdyler. Diger gruptaki her bir gocuk ise sarks bitimine kadar kendisine
on tane makama sceer ve bu makarnalarla “10” sayisini yazmaya calsir. Sarks
bitiminde gocuklarin boncuklan egitimci rehberliginde diger ¢ocuklarla birlikie sayilir
ve “10” sayistm dogru yazip yazamadiklan kontrol edilir. Eksik aliman makama
oldugunda epitimci ocuklara kag tane daha makarna almasi gerektifini sorar.
Cocuklardan uygun ccvabi aldiktan sonra eksik kalan sayida makarna alir ve eksik alan
cocuga verir. Cocu@un dnce aldigi makamalar saydirihir, Ardindan eksik aldyg kadar
makarna verilip saymaya devam etmesi saglanir ve toplam makarna sayis1 vurgulanarak
soylenir. Bksik makarna alan veya “10” sayisinn seklini veremeyen gocuklardan 10 kez
ziplamalar istenir, dogru yazan ve dofru sayida makama alan gocuklar ise yildiz
verilerek ddiillendirilir. Ovuna gruplar yer degistirilerek devam edilir. Egitimei ¢aligina

boyunca ¢ocuklara rehberlik eder.



ELLERIM PARMAKLARIM
Sag elimde bes parmak,

Sol elimde beg parmak.

Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak.
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

ON PARA
On para ver, on para ver
On para, on para

On para ver.
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OGRETIM PLANI-21
TOPLAMA/CIKARMA
TARIH: 21.12.2005
HEDEF 7: Tck basamakl1 sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramslar
7/2. Nesneleri kullanharak tek basamakh sayilarla ¢ikarma yapma (cksilime)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi:

Egitimei ¢ocuklara “Dere Tepe Diiz” adli sarkiyr dgreneceklerini sdyler. Once
kendisi sarkinin tamamim: sdyler. Ardindan g:ocuklafdan tekrarlamalarini ister. Daha
sonra sarki ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir. Isteklilerin tekrarlamalarina rehberlik edilir.
Sarki ogrenildikten sonra egitimci labutlart ve topu alarak ¢ocuklan bahgeye ¢ikarr.
.Cocuklardan arka arkaya siralanmalarint ve sirasiyla bir rakam sdyleyerck 20°ye kadar
saymalanm ister. Cocuklar 20°ye kadar saydiktan sonra efitimci ¢ocuklarin 4-5 metre
ilerisine tebesirle gocuklara paralel sekilde diiz bir ¢izgi ¢izer ve ¢izginin (izerine yan
vana duracak gekilde labutlar koyar. Daha sonra énceden kartona hazirlamig oldugu “—
“ isaretini ¢ocuklara gdsterir ve bu isarctin eksiltmenin kisa yolu ve eksi igareli
oldupunu yani eksi isaretini gérdiikleri zaman azaltma yapmalar gerektifini belirtir.
Cocuklarla birliktc labutlar sayilir, Sonra egitimei “Labut  Devirme” oyunu
oynayacaklarmt belirtir. Oyunun kurallarim agiklar ve gocuklarla birlikte oyunun bir
denemesi vapilir, Oyunda dier ¢ocuklar Ogrenilen sarkiyr sdyleyenc kadar, atig
yapacak olan gocuktan ayarlama yapmasini ve sarki bitiminde atisiu yapmasi istenir.
Labut sayis1 yavag yavag arttinlir. Once 1 labut, sonra iki labut, sonra ii¢ labut, sonra
dort labut, sonra bes labut, sonra alti labut, sonra yedi labut, sonra sekiz labut, sonra
dokuz labut, sonra on labut yerlegtirilir, Egitimei en gok labutu hangi ¢ocuk devirirse, 0
cocugun oyunu kazanacagint belirtilir. Egitimei labut deviren gocuklardan devirdikleni
labut say1s1 kadar el cirpmalarima ve bir kenarda yan yana swralanmalarim ister. Diger
¢ocuklar isc kalan labut sayisi kadar el girparlar. Her ¢ocugun labutu devirmesinden
sonra egitimei “Kag labut vardi?”, “Kag tanesi devrildi?”, “Simdi kag labut kaldi?” gibi
yonergelerle gocuklarn gikarma iglemi yapmalarini saglar, Egitimei gocuklar labutlar
devirdikten sonra labut sayisina uygun olarak “2 labutun 1’4 devrildi, bilin bakalim
cocuklar geride ne kaldi?” gibi devrilen labuta gire sarkitastirarak uygun sdzler sdyler.
Aym zamanda her ¢ocufiun 6niine devirdigi labutlara gore tebegir ile iglemi yazar. (00

2 — [J 1=01 1 gibi) Ttm gocuklar labutlan devirdikien sonra labut sayist artirilmadan
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en ¢cok labut deviren gocuk belirlenerek Gdiillendirilir. E§itimei ¢ocuklann saymalarina

ve cikarma islemi yapmalarma rehberlik eder.

DERE TEPE DUZ
10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 160
Dere tepe diiz,
Ordek suda yiiz,
Vak vak vak vak,
Koca kar kalk,
Lambalart yak,
Iki gobek at,
Kevfine bak.
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OGRETIM PLANI-22
CIKARMA
TARIH: 23.12.2005
HEDEF 7: Tck basamakl sayilarla basit toplama ve ¢ikarma islemleri yapabilme
Kazanilmas: Beklenen Davramslar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakl: sayilarla ¢ikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi:

Egitimei gocuklara 8nce “On Kiigik $ise” sarkisini dgreneceklerini, sonra da
“Balon Patlatma” oyunu oynayacaklarm sdyler. Once kendisi parmaklarim kullanarak
sarkimn tamamunu styler. Ardmdan'gocuk]ardan tekrarlamalarim ister. Daha sonra sarki
¢ocuklarla birlikle tekrarlamr. Isteklilerin tekrarlamalarma rehberlik edilir. Sarka
direnildikien sonra egitimei ¢ocuklart ortaya alir ve her “Sige diistii” denildikten sonra
dokundufiu cocuktan yere diigmesini ve kalkmamasum sdyler. Tiim cocuklar yere
distiikten sonra efitimci ¢ocuklara “Sallanan kag sise var?” diyc sorar. 0 cevabim
aldiktan sonra ¢ocuklardan ikigerli egler olmalarm ister. Simftaki grup sayisina gore
balonlar sisiterek eslere verir. Cocuklarla birlikte sigirilen balonlar sayiir. Egitimei
oyunun kurallarini agiklar ve bir deneme oyunu oynanmasmi saglar. Oyunda
effitimeinin sarkiyr “Beg kiigiik sige” kismundan baglayarak sdyleyecegi, eslerin ise
balonlan g8giis aralarma alip birbirlerini kucaklayarak balonu patlaimaya ¢aligacaklan
belirtilir. Her bir ¢ift balonu patlattiginda sarkiya ara verilerek ¢ocuklarla birlikte kalan
balonlar sayihr. Egler balonu patlatamadifl zaman egitimci toplu ignc yardmmyia
balonlan patlatmalarim saglar. Egitimei gocuklara “Kag balon vardi?”?, “Kag¢ balon
kaldi?” seklinde sorular sorar. Cocuklarin yanitlarim aldiktan sonra vurgulayarak kag
balon kaldigin belirtir. Tiim balonlar patlatildiginda egitimei gocuklara “Kag balon
kaldi?”diye sorar. Cocuklar “0” demeleri igin ccsaretlendirilir. Daha sonra cgitimci
sifitn, hig yok demek oldugunu belirtir ve panoya “0” rakamum asar. Daha sonra
cocuklara oyun hamurlarint dagitir ve kendisi sarkiyr styleyene kadar “0” rakamim
sekillendirmelerini ister. Egitimei ¢ocullarin ¢rkarma islemi yapmalarina, “0” rakamini

tanimalarina ve “0” rakamim gekillendirmelerine rehberlik eder.




ON KUCQUK SIiSE
On kiigtik sise sallanvor,

f¢lerinden biri pat diye diigtii.

Dokuz kiigitk sise sallaniyor,

I¢lerinden biri pat diye diistil.

Sekiz kiiglik sise sallaniyor,

Iclerinden biri pat dive diigtii.

Yedi kiigiik sise sallantyor,

fclerinden biri pat dive diigtii.

Altr kiigiik sise sallaniyor,

Tclerinden biri pat diye diigtii.

Bes kiigiik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diye diisti.

Dart kiigtik sige sallaniyor,

Iclerinden biri pat diye diisti.

Ug kiiclik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diye diigtil.

1ki kiigiik sise sallantyor,

I¢lerinden biri pat diye diistil.

Bir kiigtik sise sallaniyor,

I¢lerinden biri pat diye diisti.

Hig sige kalmada.
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OGRETIM PLANI-23
CIKARMA
TARIH: 28.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakl sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramslar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla gikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasi;

Egitimci VCD’ye klasik miizik pargasi koyar ve gocuklardan yan yana siralanarak
oturmalarm ister. Tim g¢ocuklardan 1, 2, 3,..diye swrayla saymalarin ister. En son ¢ocuk
da sayiy1 sdyledikten sonra egitimei oyunda kag¢ ¢ocuk oldufunu sorar. Dofiru cevaby
aldiktan sonra, cocuklara “Bum Oyunu” oynayacaklarmu sdyler, Oyunun kurallarim
agiklar ve bir deneme oyunu oynanmasim saglar. Oyunda ¢ocuklar bagtan baglayarak
srastyla yirmiye kadar sayarlar. Beg ve besin katlarinda rakam yerine “Bum” demir.
Yanilan ¢ocuk oldufunda egitimei diger gocuklara kaginc: sayida yanildifim sorar.
Ornegin, bes ise gocuklar beginei sayida demeleri igin cesaretlendirilir. Yanilan ¢ocuk
bir sonraki oyuna kadar oyun diginda kalir. Egitimel ¢ocuklara ara sira kag ¢ocugun
¢iktigint ve geride kag cocugun kaldigint sorar. Oyunda en sona kalan ¢ocuk oyunu
kazanmtg olur. Bum oyunu oynandiktan sonra egitimei klasik miizik yerine hareketli bir
miizik koyar ve gocuklardan miizigi durdurdugunda sdyledigi rakam kadar ¢ocuktan
olan gruplar olustarmalarimi ister. Her gruptaki g¢ocuk sirayla bir say1 styleyerek
saymaya baglar. Gruplarmn en sonunda bulunan gocuklara grubun kag kisilik oldufu
sorulur. Baz1 gruplar esit olmayacaf igin egitimei “Diger gruplarla esit olmak igin bu
gruba kag ¢ocuk daha gerekli?” diye sorar (Ornegin, 10 ¢ocuk var. Dérderli grup
olusturmalan istendiginde, bir grup iki kigi kalacakuir. Iki kisi kalan gruba dort kisi
olmak i¢in kag kisi gerektigi gocuklarla tartisilir). Oyun bu sekilde bir siire oynandiktan
sonra gocuklar iki csit gruba aynlir ve gocuklar arka arkaya dizilerek hareketli mizik
esliginde “Kiskang Tavuklar” oyunu oynamr. Oyunda gocuklar birbirinin belinden
tutarak siralanuvlar, Stranin basindakiler tavuk, digerleri ise civeivdir. Tavuklar diger
grubun civeivlerini ¢almaya galigirlar. Civeivler bu arada birbirinden kopmadan diger
grubun tavugundan kagmalidir. Civeivler azalan ya da birbirinden kopan grup oyunu
kaybetmis sayilir. Kargi gruptan civeiv galmdifinda egitimeci miizigi durdurarak
“Gruplarin kagar tavuk oldugunu, hangi grubun kag civeivi eksildigini ya da arttifim”

cocuklara sorup cevaplarini alarak oyunu stirdiriir. Kopan grup oldugunda ise grubun
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kaginct kigiden koptugu gocuklarla birlikie sayilarak belirlenir. Egitimei gocuklarin

oyunlarina rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-24
CIKARMA
TARIH: 30.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakl: sayilarla basit toplama ve gikarma islemleri yapabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakh sayilarla gikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanimasi:

Egitimci gocuklara “Yavru Kug” adli sarkiyr §greneceklcrini sdyler. Once egitimei
sarky sozlerine uygun hareketler egliginde sarkimn tamamint sdyler. Sonra gocuklardan,
kendisinden sonra tekrar etmelerini ister. Birkag kez bu sekilde s6ylendikten sonra sarks:
gocuklarla birlikte tekrarlanmir. Egitimei isteklilerin tekrarlamalarna rehberlik eder.
Sark: dgrenildikien sonra cgitimei kug sayism 1, 2, 3 gibi artlrafak gocuklara oyun
oynatir. Cocuklardan daire olmalarim ister. Her gocuk sirasiyla bir rakam séyleyerek
saymaya baslanir. Toplam kag gocuk oldugu belirlenir. Kuslar daire ortasina alinmir. Her
kusun Slmesinde vurulanlar oyun digina almarak kag¢ kisi kahnms oldugu sayilir.
Oyuna bu sekilde bir siire devam edildikien sonra egitimci “Carsafta Balon” oyunu
oynayacaklarm belirtir. Ortaya bir ¢arsaf getirir ve 10 tane balon getirir. Balonlar
cocuklarla birlikte sigirilebilir. Béylece ¢ocuklara ncfes agma galigmalan da yaptinlmig
olur. Sonra balonlar gocuklarla birlikte sayilarak garsaf fizcrine yerlestirilir. Butiin
¢ocuklardan carsafin kenarindan tutmalari istenir. Cocuklar;

“Bak su kii¢iik balonlar ne hos sigriyor, ne hos sigriyor.

Hoplayip, utplayip, bah¢ede dolagiyor, bahgede dolasiyor.

Kag balon kardes uykuya vatiyor, uykuya yatiyor.

1,2,3.4,5....... 1,2,34,5...... ”
diye sarkiy séyleyerek yavasga carsafi sallarlar. Egitimei her balon distigtinde, farkh
¢ocuklara soz hakk: vererek cargafla kag tane balbn kaldigina saydinir. Dogru
cevaplayanlar, odiillendirilir. Egitimei ¢aligma boyunca ¢ocuklara rehberlik eder.
YAVRU KUS

Ormanda bir yavru kus, Kaldirmis tiifegini, Ahmet, Mchmet kosmuslar,
Cikrmus, yuvadan ugmug.  Bastirmus fetidini, Yavru kusu bulmuglar,
Avcinin biri gelmis, Kuscagiz daldan diismiéis,  Hig aldirmamas avel,

Yavru kusu befenmig Bakmuglar ¢goktan élmiig.  Ttm kdyl sarmig aci (Acay ve

ark., 2003).
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EK-1.b.
(Kontro] Gruplan Ogretim Programi)

OGRETIM PLANI-1
TANIMA/SAYMA
TARIH: 05.10.2005
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say: ya da sdzciikleri hatirlayabilme
Kazamlmas1 Beklenen Davramslar
2/4. Sayilar ritmik olarak sayma
HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davraniglar
6/2, Gésterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma

EGITIM DURUMU

Eitimei ¢ocuklara 10’a kadar saymay1 6greneceklerini séyler. Once kendisi 10°a

kadar sayar. Sonra ¢ocuklarla birlikte sayar. Daha sonra gocuklardan sirasiyla bir say:
sbyleyerek ayaga kalkmalarim ister. Simifta toplam kag ¢ocuk bulunduBunu sorar.
Uygun cevabi aldiktan sonra, Snceden kéfiit lizerine 10 tane nesne ¢izilmig olan ¢aligma
sayfalarim ¢ocuklara dafitie. K&git fizerinde 10 tane nesne oldugumu belirterek
cocuklarla birlikte k4git izerindeki nesneleri sayar, Sonra gocuklardan nesneleri tek
baglarina saymalarini ister. Ofretmen daha sonra ¢ocuklardan galigma kagid1 {izerine 10
tane nesne de kendilerinin gizmelerini ister. Ogretmen dogru yapan kisileri 6diillendirir,

vanlis yapaniara ise etkinligin nasil yapilacafim gostererek ¢ocuklara model olur ve

cocuklarin dogru sckilde saymalarina rehberlik eder.
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EK-1.b.
(Kontrol Gruplari Ogretim Programi)

OGRETIM PLANI-1
TANIMA/SAYMA
TARIH: 05.10.2005
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da s6zciikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramglar
2/4. Sayilar ritmik olarak sayma
HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davranislar
6/2. Gisterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma

EGITiM DURUMU

Egitimei cocuklara 10°a kadar saymayi @reneceklerini sdyler. Once kendisi 10°a

kadar sayar. Sonra gocuklarla birlikte sayar. Daha sonra ¢ocuklardan sirasiyla bir say
stiyleyerek ayaga kalkmalarmni ister. Sinifta toplam kag¢ ¢ocuk bulundufunu sorar.
Uygun cevab aldiktan sonra, énceden kAgit iizerine 10 tane nesne ¢izilmig olan galigma
sayfalarini cocuklara dagitir, Kagit tizerinde 10 tane nesne oldugunu belirterek
cocuklarla birlikte kAgit iizerindeki nesneleri sayar. Sonra ¢ocuklardan nesncleri tek
baslarina saymalarin ister. Ogretmen daha sonra gocuklardan ¢alisma kigid: tizerine 10
tane nesne de kendilerinin gizmelerini ister. Ogretmen dogru yapan kigileri 6dillendirir,
yanlis yapanlara ise etkinlifin nasil yapilacagint géstererek cocuklara model olur ve

gocuklarin dogru gekilde saymalarina rehberlik edet.
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OGRETIM PLANT-2
BIiRE-BiR ESLEME
TARIH: 07.10.2005

| HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay ya da varhklan cesitli dzelliklerine gore
esleyebilme
Kazanilmasi Beklenen Davramsglar
-3/4. Verilen nesneleri sayilarina gore egleme
HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi1 Beklenen Davrarmglar
6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma
6/3, Sayilarina gére nesnelerin miktarlarini az ya da ¢ok olarak séyleme

| EGITIM DURUMU

Egitimei gocuklara bir tanc top gdstererck bunun bir tane top oldugunu séyler.
Daha sonra bir eline bir kalem, diger eline de bes kalem alarak hangisinin daha fazla
oldugunu sorar, Cocuklarin “Beg kalem daha fazladu demelerini bekler, Sonra
cocuklara birer tane elma vermis gibi yapar ve “Sizlere birer tane elma verdim, herkes
elmalarimi yesin® diyerek ¢ocuklarn elma yeme oOykiinmesi yaptirir. Daha sonra
¢ocuklara tizerinde bir tavsan-bir havug resmi ve “1” rakami olan calisma sayfalarini
dagitir. “17 sayisim dgreneceklerimi belirtir. Cocuklafa sayfada ka¢ lane tavsan ile
havug bulundugunu sorar. Cocuklarin bir demelerini bekler. Cocuklar vanhs séylerler
ise egitimei diizeltir ve bir tane oldugunu sdyler. Daha sonra ¢ocuklardan dnce tavsan
ile havug resmini ¢izgi ile birlestirmelerini, sonra da noktalar: birlestirerek “1” rakam
olusturmalarini ister. Cocuklar yanlis yaptifinda egitimei dizeltmelerini saglar. Dogru

yapanlar odiillendirilir ise dddllendirilir.
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OGRETIM PLANI-3
TANIMA/SAYMA
TARIIT; 12.10.2005 _
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozcitkleri hatirlayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramglar
2/4. Sayilan ritmik olarak sayma |
HEDEF 8: Giinliik yagsamda kuflanilan belli bagli sembolleri tamyabilme
Kazarilmast Beklenen Davranuslar
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolii gisterme (say: vb.)

EGITIM DURUMU

Egitimei 6nce ¢ocuklarla birlikte 1’den 10°a kadar ileriye dogru sayar. Sonra,

cocuklarla birlikte sayma islemini tekrarlar. Daha sonra sayamayan gocuklarla birlikte
ritmik sayma yapar. ilerive dofru ritmik saymadan sonra egitimei dnceden hazirlamisg
oldugu calisma sayfalarim dagitir ve kutularda ka¢ tane nesnenin oldugunu sorar. ikf :
cevabint aldiktan sonra gocuklara model olmak i¢in *2” rakam yazar. Daha sonra
gocuklardan nesneleri sayarak ilgili rakarm yazmalarint ister. Egitimel iki rakamin: énce
havada sonra sirada parmaklariyla yazmalarint ister. Ardindan ¢ocuklarin kagit lizerine
yazmalarma rehberlik eder. Cocuklar yanhis yaptifinda egitimei gocuklarin yanlig
yaptiklarini sildirmeden dogrusunu yapmalarina rehberlik eder. Dofru yapanlara ise

yildhz vererek ddtillendirir.
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OGRETIM PLANI—4
SAYI TANIMA-RAKAM YAZMA
TARIH: 14.10.2005
HEDEF 8: Giintiik yasamda kullanilan belli baslt sembolleri taniyabilme
Kazamlmasi Beklenen Davranislar
8/1. Gosterilen scmboliin anlamini sdyleme
8/2, Verilen agiklamaya uygun sembolii gbsterme (say1 vb.)

EGITIM DURUMU

Egitimei panoya “17 ve “2” rakamlarini asar. Coculdara 1 ve 2 rakamim agiklar.

Sonra ¢ocuklardan birer kez ve ikiger kez ziplamalarim ister. Daha sonra ¢ocuklara bir
ve ki nesne iceren galisma sayfalarim g@stererek kag nesne oldufunu sdylemelerini
ister. Cocuklarin cevaplarim aldiktan sonra-her bir nesne kutucugunun dniine nesne
sayisin1 ifade eden rakamlar: yazmalarini ister. Cocuklar rakamlar1 yazarken egitimel
cocuklar kontrol eder. Yardima ihtiyag duyanlara rehberlik eder. Ayrica tiim ¢ocuklarin
etkinlige katimalarin1 saglar. Egitimei dogru yapan gocuklarn &diillendirir. Yanhs

yapanlarin ise dizeltmelerine rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-5
TANIMA/BIRE-BIR ESLESTIRME
TARIH: 19.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay ya da varliklan cesitli dzelliklerine gore
esleyebiime
[Kazanmilmast Beklenen Davranisliar
3/4. Verilen nesneleri sayilarina gore esleme

EGITIM DURUMU

Egitimei ¢ocuklara 1 ve 1ki tane olan nesneler gdstererek saymalarini ister. Sonra

Gzerinde “1-2" rakami yazan ve bir-iki nesne igeren c¢alisma kdgitlarim cocuklara -
dagitir. 1 ve 2 rakaminm yazihgint anlatir. Dzha sonra gocuklardan nesneleri
saymalarim ve uygun rakamlarla ¢izgi ile birlegtirmelerini ister. Dogru yapan gocuklart
ddiillendirir. Yanlis yapanlara ise yeniden sayma vyaptirarak dogru yapmalarina

rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-6
ESLEME
TARIH: 21.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay ya da varliklan cesitli Ozelliklerine gore
esleyebilme
Kazanilmasi Beklenen Davraniglar
3/4. Verilen nesneleri sayilarina gire egleme
HEDEF 6: Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Pavranislar
6/2. Gosterilen belli say1daki nesneyi dogru olarak sayma
EGITIM DURUMU __

Egitimei eline fig tane gubuk alarak elinde kag tane gubuk bulundugunu sorar.
Uygun cevabi aldiktan sonra eline ii¢ tane kitap, li¢ tane kalem ve ¢ tane oyuncak-
alarak gocuklardan elinde kag tane nesne oldugunu séylemelerini ister. Ug cevabim
aldiktan sonra ¢ocuklardan kendisine iiger tane blok getirmclef_ini ister. Daha sonra
cocuklara “3” rakammnin yazilisini gosterir ve “3” rakamn ile ilgili olarak hazirlams
oldugu etkinlik sayfalarimi dagitir. Cocuklarla birlikte ¢alisma kégadindaki nesneleri
sayar. Sonra ¢ocuklardan Once bir sira “3” rakami yazmalarini, sonra da alt tarafa ¢
tane top ¢izmelerini ister. Egitimei gocuklar: yonlendirir. Hata yapanlarin nerede hata
vaptildanini fark etmelerini saglar. Istenilen sekilde etkinlifi tamamlayan gocuklart
-6dullendirir.
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OGRETIM PLANI-7
ADLANDIRMA/ESLEME
TARIH: 26.10.2005
HEDEF 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 ya da sozeiikleri hatirlayabilme
Kazamlmas: Beklenen Davramslar
2/3. Verilen nesne, durum va da olay: belli bir stire sonra yeniden ifade etme
HEDEF 3: Vetilen nesne, durum, olay ya da varbiklart gesitli dzelliklerine gore
esleyebilme
Kazanilmas1 Beklenen Davramglar
3/4. Verilen nesneleri sayilarnna gire esleme

EGITIM DURUMU

Egitimci gocukldrl masalara alir. Cocuklara geker vererek saymalaxml ister. Sonra

galisma sayfalarini ve kalemleri ¢ocuklara dagitir. Calisma sayfalaﬁndﬁ bir, iki {fe iiq:.
nesne igeren resimler vardir. Egitimei gocuklardan kutulardaki nesneleri saymalarim
ister. Gerektiginde kendisi de saymaya eglik edebilir. Saymaddn sonra gocuklardan her
bir kutunun kargisina igindeki nesne sayis1 kadar dairc ¢izmelerini ister. Tiim gocuklarin
etkinlige katithmi saglanir, Egitimei yanly yapan ¢ocuklara dogrusunun nasil
yapilacagim anlatir ve gahigsmayr tekrarlatir. Dogru esleme " yapan ve dofru sayan

gocuklar allaglamr,
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OGRETIM PLANI-8
ESLEME
TARIH: 28.10.2005
HEDEF 3: Verilen nesne, durum, olay va da varliklar gesitli dzelliklerine goére
csleyebilme
Kazanilmasi Beklenen Davrantglar
3/4. Verilen nesneleri sayilarina gore esleme

EGITIM DURUMU

Egitimei bir kAgida dért tane nesnc gizer. Kagitta ka¢ tane nesne oldufunu

¢ocuklara sorar. Daha sonra nesneler ¢ocuklarla birlikte sayilir. Efitimci bu nesnelerin
doért tane oldugunu ve 4’{in iigten bir fazla oldugunu ifade eder. Panoya “4” rakamim
asar. Sonra gocuklara kalem ve bos sayfalar dagitir. Cocuklardan kagitlara dort tane diiz

cizgi c¢izmelerini ister. Dogru yapan ¢ocuklar ddiilllendirilir. Egitimei gerekli

durumlarda ¢ocuklara rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-9
SIRALAMA
TARIH: 09.11.2005
HEDEF 5: Verilen nesne, durum ve olaylari ¢esgitli ézelliklerine gére siralayabilme
Kazanilmas: Beklenen Davraniglar
5/3. Belli sayidaki ncsneleri sayilarina gére siralama
Hedef 2: Verilen nesne, durum, olay, say1 va da stzeiikleri hatirlayabilme
Kazanilmasi1 Beklenen Davranislar
2/4. Sayilar1 ritmik olarak sayma

EGITIM DURUMU

Egitimei ¢ocuklardan sirasiyla 10°a kadar ritmik bir sekilde saymalarm ister.

Sayamayan cocuklarin saymalarima yardimer olur. Sonra sayilarin siralamasini tekrar
anlatir. Daha sonra gocuklar: beser kisilik iki gruba ayirir ve tizerlerine 1°den 5’e kadar
olan rakamlari asar ve isaretiyle birlikte kiigiikten biiyiige dogru siralanmalarint ister.
Ardindan cocuklara galigma sayfalarm dagitir. Caligma sayfalar lizerine bir kutu
gizilerek igerisine karigik bir sekilde 1, 2, 3 ve 4 rakamlan yazilmigtir, Cocuklardan
kagidin alt tarafina bu sayilarn kii¢likten biiyiige dogru siralamg sekliyle yzizmalaruu
ister, Cocuklarin sayilart siralayabilmeleri igin rehberlik eder. Yanhs yapanlardan

yeniden swralamalarim ister. Yine yanhs yapilirsa dofru siralamugi kendisi olugturarak

gocuktan yeniden yapmasim ister. Dogru siralama yapan ¢ocuklar: édiillendirir,
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OGRETIM PLANI-10
SIRALAMA |
TARIH: 11.11.2005
HEDEEF 5: Verilen nesne, durum ve olaylan ¢esitli 6zelliklerine gore siralayabilme
Kazanmilmasi Beklenen Davraniglar
5/3. Belli sayidaki nesneleri sayilarina gére siralama
EGITIM DURUMU

Egitimci panoya “5” rakamimt asar. Sonra masaya bes tane blok getirerek
¢ocuklara masada kag¢ tane blok oldufunu sorar. Daha sonra bloklar gocuklarla birlikte
sayilir ve ¢ocuklara ¢alisma kfgitlar dagitilir. Egitimei 6nce g¢ocuklardan noktalar
birlegtirilerek “5”7 rakam: olusturmalarin sonra da yanhs sekilde siralanmig olan
rakamlar1 bularak tizerine (X) isareti koymalaﬂﬁ ister. Tiim ¢ocuklarin etkinlige
katthmim saglar. Egitimei gocuklarin “5” rakam: olugturmalarina ve sayilati dogru
sekilde siralamalarina yardimer olur. Dogru sekilde “5” rakamum olusturan ve rakam

siralamalarimt yapan ¢ocuklar alkiglanur.
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OGRETIM PLANI-11
SAYMA/GRUPLAMA
TARIH: 16.11.2005
HEDEF 4: Verilen nesne, olay ya da varliklart ¢esitli 6zelliklerine gére gruplayabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
4/2. Verilen nesneleri sekillerine gre gruplama
EGITIM DURUMU

Egitimci gocuklar galigma masalarina alir, Cocuklarla birlikte 1°den 10°a kadar
ritmik sayma c¢aligmasi yapilir. Somra efitimei gocuklara cabigma kigitlanm ve
kalemlerini dagitir, Cocuklara swasiyla rakam (1, 2, 3, 4, 5) kartlarint gostererek
elindeki kartta hangi rakam oldufunu sorar. Somnra kendisi rakamlari gdstererek
isimlerini  s@yler. Daha sonra ¢ocuklara onlerinde duran caligma sayfalarindaki
rakamlardan ayni olanlar1 daire igine almalarini ister. Rakamlar gruplandirildiktan sonra
¢ocuklarla sayr gruplart hakkmnda - konusulur. Egitimei gocuklarin  gruplama

yapmalarina, sayilarl tanimalarina ve saymalarina yardime: olur.
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OGRETIM PLANI-12
GRUTLAMA |
TARIH; 18.11.2005
HEDEF 4: Verilen nesne, olay ya da varliklar: ¢esitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanilmas: Beklenen Davraruglar
4/4, Verilen nesneleri miktarlarina gore gruplama
EGITIM DURUMU

Egitimci gocuklart masalara alir. Cocuklarla birlikte 5’ten 1°e dogru geriye ritmik
sayma yapar. Sonra ¢ocuklardan 6nce elleriyle havaya, sonra da masaya “5” rakam
yazmalarint ister. Daha sonra iizerine Uiggen resimleri gizilmis olan ¢alisma sayfalarmi
ve kalemleri dagilir. Cocuklardan iiggenleri beger tane olacak sckilde daire igine
almalarimi. Egitimei ¢ocuklarin gruplama vapmalarma rehberlik eder. Daha sonra
¢ocuklar bahgeye cikarir ve iki egit gruba ayirir. Belli bir mesafeye 5 rakami yazan
karti yerlestivir. Gruplara verdigi isaretle aym anda ilk bastaki ¢ocuklar ¢ikarlar ve
hangisi “5” rakamini alirsa o gocuk allkaglanir. Daha sonra sirasiyla beg rakami yerine 4,
3, 2 ve 1 rakamm yerlestirilerek oyun siird@riiliir. Oyun bitiminde ¢ocuklar sifa

alinirlar, Egitimei ¢ocuklarin oyunlarina rehberlik eder.
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| OGRETIM PLANI-13
GRUPLAMA/YAZMA
TARIH: 23.11.2005
HEDEF 4: Verilen nesne, olay ya da varhiklar gegitli ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamlmasi Beklenen Davranislar
4/1, Verilen nesncleri renklerine gére gruplama
HEDEF 8: Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanilmasi: Beklenen Davranislar
8/1. Gosterilen semboliin anlamint séyleme
EGITIM DURUMU

Egitimei gocuklart masalara alarak boya kalemlerini ve ¢alisma sayfalarint dagitir,
Cocuklara sirasiyla elindeki 1, 2, 3, 4 ve 5 rakamu yazils say1 kartlarim gdstererek hangi
rakam oldugunu sorar. Cocuklarmn cevaplarmm aldiktan sonra kendisi rakamlar
gostererek isimlerini tekrarlar, Daha sonra gocuklardan ¢alisma sayfalarindaki resimleri
yonergeye uygun sekilde boyamalarim ister. Birinci siradakini sarrya, ikinei siradakileri
kirmiziya, figlincii siradakile maviye, dordiincti swradakileri yesile ve besinci
siradakileri turuncuya boyamalanni ister. Tiim ¢ocuklar boyamalarim bitirdikten sonra
egitimei gocuklara hangi renkten kag tane nesne oldugunu sorar. Dogru cevap verenleri
sdiillendirir. Yanls cevaplayanlarla rakami inceler ve yeniden sayma ¢alismas: yaptirir.

Egitimei ¢ocuklarin galigmalarina gerektiginde yardimer olur.
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OGRETIM PLANI-14
SAYI TANIMA/YAZMA
TARIH: 25.11.2005
HEDEII: 8: Gunliik yasamda kullanilan belli bagl sembolleri tamyabilme
Kazanilmas: Beklenen Davramglar
8/2. Verilen agiklamaya uygun semboll gOsterme (say1 vb.)
EGITIM DURUMU

Egitimci gocuklarin gérebilecegi bir yere “6” rakami asar. Cocuklara altt rakamim
sgreneceklerini belirtir. Once kendisi titm ¢ocuklarn gdrebilecegi bir yere alti rakamin
yazar. Sonra masanin lzerine alti tane lego koyar vc gocuklarla birlikte sayar. Daha
gonra alti rakamyla ilgili ¢ahiyma sayfalarim dagitir. Cocuklardan noktalar birlestirerek
“6” yazmalarini ve altl tane vatay ¢izgi g¢izmelerini ister. Ardlndén ¢ocuklan ortaya alir
ve cocuklardan 6 kez ziplamalarim ister. Daha sonra viicutlarinin kol, bacak ve bag
kisimlariyla alti rakami olusturmalarim ister. Egitimei gerekli durumlarda gocuklara
rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-15
YAZMA
TARIH: 30.11.2005
'HEDEF 8: Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri tanyabilme
Kazanilmasi Beklenen Davraniglar
8/1. Gosterilen scmboliin anlamim séyleme
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolii gdsterme (say1 vb.)
EGiTiM DURUMU

Egitimei oyuncak sepetine altt tane top koyarak éocuklara sepette kag tane top
oldugunu sorar. Alti cevabint aldiktan sonra ¢ocuklara oynn hamurlarm dagitir ve
gocuklardan alti rakamu olugturmalanni ister. Daha sonra sepete bir top ekieyerck
sepette kag top oldugunu sorar. Cocuklarin cevaplarun aldiktan sonra egitimei de
sepette vedi tane top oldugunu belittir. Sonra dnceden biiylik bir kartona hazirlamis
oldugu “7” rakamim sirasiyla ¢ocuklara g.iisterir. Bu rakami tamyip tanimadiklarm
sorar. Cocuklarin yamtlarim aldiktan sonra bu rakamin “7” rakami oldugunu belirtir.
Her bir ¢ocuga yedi tane say1 fasulyesi dagittiktan sonra herkesten fasulyelerini sayarak
kag tane oldugunu stylemelerini ister. Cocuklarin cevaplarinit aldiktan sonra yamlan
¢ocuklardan fasulyelerini tekrar saymalarini ister. Yine yanhs cévap almis ise yamlan
¢ocukla birlikte fasulyelerini sayar, Daha sonra “7” rakam yazilmig olan bliyiik bir
kagidh tiim g¢ocuklarin gorebilecegi bir vere asar ve gocuklardan say: fasulyelerini
kullanarak “7” rakami olusturmalarni ister. Egitimei gerektiginde g¢ocuklara rehberlik

eder.
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OGRETIM PLANI-16
YAZMA
TARIH: 02.12.2005
HEDEF 8: Giinlitk yasamda kullanilan belli bagh sembolleri taniyabilme
Kazanilmas1 Beklenen Davranislar
8/2. Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterme (say1 vb.)
EGITIM DURUMU

Egitimei ¢ocuklarin gdrebilecegi yere 1°den 8’e kadar olan say1 ve nesne kartlarin
asar. Cocuklardan Once her bir karttaki nesneleri saymalarini, sonra da rakamlarin
isimlerini syiemelerini ister. Cocuklara en sonda g&rdiikleri rakamin “8” oldugunu,
8’in yediden sonra geldigini ve yediden bir fazla oldugunu belirtir. Daha sonra
cocuklar masalara alir ve boya kalemlerini dagitir. Masa iizerine sckiz tane nesne
kovarak cocuklaria birlikte sayar. Sonra tiim gocuklara izerine “8” rakami yazilnng clan
fon kartonlarim dagitir. Cocuklardan sekiz rakamim boyamalanm ve istedikleri kadar
“8” rakamm yazmalarim ister. Egitimei gerekli durumlarda g¢ocuklara sekiz rakaminmn
nasil yazildigim anlatir ve gocuklara gesitli nesneler vererek sayma ¢alismast yapturr.
Egitimei etkinlik boyunca ydnergeler vererek gocuklarm dofmu gekilde “8” rakami

yazmalarin saglar.




140

OGRETIM PLANI-17
TOPLAMA
TARIH: 07.12.2005
Hedef 6. Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramglar
6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma
6/3. Sayilarina gﬁre nesnelerin miktariarini az ya da ¢ok olarak sSyleme
HEDEF 7: Tek basamakl1 sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakl: sayilatla toplama yapma (artirmay
EGITIM DURUMU

Egitimei masaya dnceden hazirlamis oldugu “9” rakamim yerlestirir. Cocuklardan
bu rakami incelemelerini ister. Sonra dokuzun kuyruklu bir daire sekline benzedigini
belirtir. Egitimei ¢ocuklardan sirasiyla bu rakam Uzerinden parmaklariyla gitmelerini
ister. Daha sonra duvara, ¢ocuklarin ulagabilecegi bir ylkseklige bir karton asar ve
cocuklarin karton Uzerine 9 rakamu yazmalarina rchberlik eder. Tim gocuklar 9
rakamim vazdiktan sonra ¢ocuklara 1 ve 2 rakamindan baglayarak elmalarla toplama
caligmalart yaptirir. En son olarak masa Gizerine sekiz tane elma koyar ve gocuklardan
saymalarin ister. Sekiz cevabit aldikian sonra dokuz olmasi igin bir tane daha
eklenmesi gerektigini belirtir ve bir elma daha eklediklen sonra gocuklarla birlikte
elmalar sayar. Masada 9 tane elma bulundufunu sOyler. Elmalarla yapilan toplama
caligmalarindan sonra egitimei dnceden biiytik bir kartona hazirlamig oldugu “+” ve “="

(1]

igarctini panoya verlegtirir. “+” igaretinin artirma sembolii, isaretinin ise esittir

demenin kisa bir yolu oldugunu belirtir. Daha sonra masa fizerine belli sayilarda elmalar
koyup aralaria + ve sonlarina = isareti koyarak gocuklarin toplama islemi yapmalari
saglamir. Ardindan 9 rakanuyla ilgili ¢alisma sayfalarim dagitir. Cocuklardan verdigi
yonerge dogrultusunda toplama yapmalarim ve dokuz rakami olugturmalanni ister.

Egitimei gerektiiinde ¢ocuklara rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-18
TOPLAMA
TARIH: 09.12.2005
Hedef 6. Verilen nesneleri sayabilme
Kazanimas:t Beklenen Davramsglar
6/2. Gosterilen belli sayi1daki nesneyi dogru olarak sayma
6/3. Sayilarina gore nesnelerin miktarlarint az ya da ¢ok olarak sdyleme
HEDEF 7: Tek basamakli sayilarta basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramslar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla toplama yapma (artirma)
EGITIM DURUMU

Egitimei dnceden biiyik bir kartona hazirlanmug olan “+7 ve

I’.{:)B

isaretini panova

[t}

yerles.tirir. “+ jsaretinin artirma sembold, isaretinin ise esittir demenin kisa bir yolu
oldugtunu gocuklara hatirlatir. Daha sonra gocuklara toplamayla ilgili ¢aligma sayfalarim
dagitir. Calisma sayfasindaki dmek toplamayr anlatarak gocuklarla birlikte yapar.
Cocuklarin diger toplama ¢alismalari yonergeler esliginde yapmalarina rehberlik eder.
Egitimei gocuklarn galigmalarim kontrol eder. Yanhg yapilan galigmalar gocuklatla

birlikte yeniden yapilir.




143

EX D % | _ [BEf#
1T | ®F % b s B

L
v
o] 4778
T

Y] -
T

| Nesncleri sy ve ban dore ddllatin sifle Sendeld bt dopler
\dm.%,




144

OGRETIM PLANI-19
TOPLAMA
TARTH: 14.12.2005
HEDEEF 7: Tek basamakli sayilarla basii toplama ve gikarma islemler: yapabiime
Karzanilmas: Beklenen Davraniglar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakl sayilaria toplama yapma (artirma)
EGITIM DURUMU

Egitimei bir katton iizerine 1°den 9’a kadar olan rakamlarn sirasiyla yazar ve
cocuklarin gérebilecefi bir yere asar. Sonra gocuklardan igarct ettifi rakamin adin
sbylemelerini ister. Daha sonra bu rakamlari keser ve ¢ocuklardan gosterdigi rakamin
ifade ettifi kadar nesne getirmelerini ister. Getirilen nesnelerle basit toplama iglemleri
yapilr (141, 1+2, 3+2 gibi). Daha sonra gocuklara toplama islemiyle ilgili olarak
tnceden hazirlamis oldugu calisma sayfalarini ve boya kalemlerini dag:tir. Cocuklara
agag iizerindeki ve altindaki portakallar: ayri ayr saydirir. Cocuklardan agag {izerindeki
ve altindaki portakallar birlikte sayarak toplam kag portakal oldugunu yandaki kutuya
yazmalarini ister. Cocuklardan ilgili rakam yazdiktan sonra resmi boyayabileceklerini
belirtir. Egitimei gerektiginde ¢ocuklarm saymalarma ve toplama yapmalarina rehberlik

eder.
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OGRETIM PLANI-20
TOPLAMA '
TARIH: 16,12,2005
HEDEF 7: Tek basamakli sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmasi Beklenen Davrarmiglar
7/1. Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla toplama yapma (artirmay
EGITIM DURUMU

Egitimci gocuklardan 6nce sag elin parmaklarini, sonra da sol elin parmakiarini
saymalarini ister. Daha sonra herkesten her iki ellerindeki parmaklar saymalarni ister.
Kag¢ parmaklan oldugunu sorar. Cocuklarm cevabim aldiktan sonra egitimei de kendi
parmaklarini kullanarak sayma yapar ve her iki elinde toplam 10 parmak oldugunu
belirtir, Daha sonra panoya “10” rakamini asar. On rakamimn &nce “1” sonrada “0”
rakaminin van vana getirilerek yazildigim agiklar. Cocuklardan havada, masa iizerinde
elleriyle “10” yazmalarim ister. Yazma ¢aligmasindan sonia dnceden hazirlanus oldugu
calisma sayfalanmt ¢ocuklara dagiir. Yonergeleri aciklayarak gocuklarin ¢aligmalar

tamamlamalarina rehberlik eder. Dogru vapan ¢ocuklarnn ¢ahgmalarma yildiz vererek

odiliendirir.
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OGRETIM PLANI-21
CIKARMA
TARIH: 21.12.2005
Hedef 6. Verilen nesneleri sayabilme
Kazanilmasi Beklenen Davranislar
6/2. Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayma
HEDEF 7: Tek basamak!: sayilarla basit toplama ve gikarma iglemleri yapabilme
Kazamlmasi Beklenen Davraniglar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakl sayilarla gikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Egitimei 1’den 20°ye kadar ritmik olarak sayar. Sonra ¢ocuklarla birlikte 1’den
20°ye kadar ritmik sayma galismasi tekrarlanir, Sayma ¢aligmasindan sonra egitimci
cocuklarin dniine 10 tane kalem yerlegtirir ve gocuklardan saymalanm ister. Her
saymada bir kalem gikartarak sayma iglemini tekrarlatir. 1 kalem kaldiginda cgitumel
kalan bir kalemi de alip ka¢ kalem kaldigmm sorar. Cocuklarin tahminlerini dinledikten
sonra masada hig kalem kalmadifim ve hig demenin 0 demek oldugunu belirtir,
Cocuklara 0 rakamini gostererek, ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere asdr. Daha sonra
panoya “—* isaretini yerlestirir. Bu isaretin gikarma yani eksiltme isareti oldufunu
belirtir. Sonra masa tizerine boncuklar yerlestirir. Boncuk sayisim 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9 ve
10 olacak sekilde birer birer artirir. Boncuklar yerlestirdikten sonra “Kag tane boncuk
var?” sorusunu yoneltir. Cocuklarin cevaplanm aldiktan sonra boncuklart gocuklarla
birlikte sayar. Sonra boncuklart birer birer azaltarak “Geride kag boncuk kaldi?” diye
sorar ve cocuklarla birlikte geride kalan boncukiart sayar. Hi¢ boncuk kalmadiinda
bunun O anlamina geldigini tekrarlar, Egitimei etkinlik | stiresince ¢ocuklatin

¢aligmalarina rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-22
CTIKARMA
TARIH: 23.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakli sayilarla basit toplama ve gikarma islemleri yapabilme
Kazanilmas: Beklenen Davramglar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakl sayilarla ¢ikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Bgitimci panoya “0” rakamint asar. Bu rakamin altina bog bir kutu ¢izer.
Cocuklara “Kutu iginde kag tane nesne var?” diye sorar. Cocuklardan hig yok cevabimit
bekler. Cocuklar bu cevabt verdikten sonra egitimei sifirin hi¢ olmayan durumlarda
kullanidigint belirtir. Sonra gocuklarin dniine 10 tane kitap yerlestirir ve goculdardan
saymalarim ister. Kitaplar sayildiktan sonra “Kag kitap var?” diye sorar. Cocuklarin
cevaplariu dinledikten sonra 10 kitap bulundugunu séyler. Daha sonra kitaplarin
hepsini kaldirir ve “Simdi kag kitap var?” diye sorar. Cocuklardan sifir cevabim
aldiktan sonra biitlin ¢ocuklardan Once 5 tane parmaklarini agmalarni, sonra da 5
parmaklarin yeniden kapamalarini ister ve kag parmaklarmin agik oldugunu sorar. 0
cevabim aldiktan sonra ¢ocuklara Snceden héz1rlaml$ oldugu ¢alisma sayfalarim dagitir.
“* jgaretinin gikarma igareti oldugunu ¢ocuklara hatirlatir. Cocuklardan dnce iglemi
incelemelerini sonrada “0” rakam: yazmalarin ister, Egitimei gocuklann “0” sayisit

tanimalarina ve ¢ikarma islemi yapmalarina rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-23
CIKARMA
TARIH: 28.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakli sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmasi Beklenen Davramsglar
7/2. Nesneleri kullanarak tek basamakl sayilarla gikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

Epitimci gocuklarla birlikte 1°den 20°ye kadar ritmik sayma ¢alismasi yapar. Daha
sonra masaya gocuk sayisina gire elma koyar. Cocuklara “Masada kag elma var?” diye
sorar. Cocuklardan uygun cevab: aldiktan somra birer birer elmalari kaldirr. Her
defasinda farkli cocuklara stz hakki vererek kag ebma kaldifini sorar. Sonra
cocuklardan yan vana dizilmelerini ister ve herkese kaginer sirada bulundugunu sorar.
Daha sonra cocuklara iizerine 1’den 20’ye kadar sayr yazilmg olan mum resimli
¢alisma kagitlanm dagitir. Cocuklarla birlikte mumlars parmadiyla gdstererek sayma
calismas: vapar. Sonra gocuklara bazi rakamlarn igaret ederek hangi rakam oldugunu ve
“Kaginct mum?” oldugunu stylemelerini ister. Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra
mumlar1 kirmuzi ve sart renk siralamasina gére boyamalarimi séyler. Ardindan hangi
mumlarin kirmizi, hangl mumlarin sar oldugu hakkinda konusulur ve kirmizi, sari

mumlar sayilr. Egitimei gerckli durumlarda ¢ocuklara rehberlik eder.
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OGRETIM PLANI-24
CIKARMA
TARIH: 30.12.2005
HEDEF 7: Tek basamakl sayilarla basit toplama ve ¢ikarma iglemleri yapabilme
Kazanilmas: Beklenen Davramsglar
7/2, Nesneleri kullanarak tek basamakli sayilarla ¢ikarma yapma (eksiltme)
EGITIM DURUMU

isaretini gocuklara hatirlatir. Cocuklarla bu isaretierin

[ p43

Egitimei “—* ve “+7
anlamlart haklkinda konusur. Sonra c¢ocuklara “Ka¢ Kisi Yok?” adli oyunu
oynayacaklarini sgyler. “Simfta kag gocuk var?” diye Sorarék ¢ocuklarin sayma is]emi _
yapmalarma rehberlik eder. Sayma isleminden sonra oyun kurallanmi agiklar ve bir
deneme oyunu oynatir. Oyunda simftaki gocuklar arasindan bir ebe secilir ve gdzleri
kapatihr. Egitimei gocuklar arasmdan sessiz bir sekilde belli sayida gocugu sinif digina
cikarir ve cbenin gdzlerini agaralk “Kag kisi vok?” diye sorar. Ebe dogru cevabi verirse
alkiglanir ve ebelikten kurtulur. Yanlig cevap verirse tekrar ebe olur ve daha az sayida
cocuk disan ¢ikartilarak ebenin dogru cevabi bulmasina rehiaerlik edilir. Oyun tliim
cocuklar ebe olana dek siirer. Oyun bitiminde, ¢ikarma islemiyle ilgili ¢aliyma sayfalan
dagitilir. Cocuklardan &nce kutulardaki nesneleti saymalar, sonra da bos kutuya uygun
sayida nesne ¢izmeleri istenir. Egitimel gocuklarin ydnergeyc uygun olarak galigmayi

tamamlamalarina rehberlik eder.
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EK-2
KiSiSEL BILGI FORMU

Asagida baz1 sorularin karsisina o sorunun cevabim yazabilecediniz sekilde bosluk
birakilmistir. Cevabinizt bu bosluklara yazinz. Diger sorularda ise size uyan cevabin

yarundaki boshuklara “X” igareti koyunuz.
COCUGA AIT BILGILER

Adi-soyadi:

Cinsiyeti:

Dogum Tarihi:

(Giin, | Ay, Yil)
Bovu ve Kilosu:

Okula Baglama Tarihi:

Devam Ettigi Okuléncesi Kuruma Baslama Tarihi:
Varsa Daha Once Gittigi Okuldncesi Kurumun Adr:
Cocugun Okula Devam Etme Siiresi

( ) 1Yildanaz ( ) 34yl

( ) 12yl () 56yl
Gegirdigi Onemli Hastaliklar Ve Siirekli Kullandig [laglar:

ANNE VE BABAYA AIT BILGILER

ANNENIN:
Adi-soyadi:
Dogum tarihi:
Meslegi:
Calisma Saatlert:
Aylik Gelir:

Sag-0Oli Olma Durumu;

Medeni Durum

Evli- birlikte () Boganmis { )
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Egitim durumu

a) Okur-yazar degil ( ) ¢) Tlkokul () ¢} Lisc ( )
b) Okur- yazar () d) Ortaokut () f) Universite ()
BABANIN:
Adi~soyadi:

Dogum tarihi:

Meslegi:

Calisma Saatleri:

Aylik Geliri:

Sag-Olit Olma Durumnu:

Medeni Durum

Evli- birlikte ( ) Boganmis ()
Efitim durumu

a) Okur-yazar degil ( ) ¢} llkokul () e¢) Lise (
b) Okur- yazar ( ) d) Ortaokul () f) Universite {

KARDESLERE AIT BILGILER
ADI DOGUM TARIHI Oz-UVEY  EGITIM DURUMU

! AILEDE YASAYAN DIGER KISILER
\ ADI YAKINLIK DERECESI YASI EGITIM DURUMU
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EK-3

ADI SOYADI

5-6 YAS GRUBU COCUKLARDA SAYI VE ISLEM KAVRAMININ KAZANILMASINA TLISKIN BASARI TESTI

1. I"den 20’ye kadar ileriye dogru birer ritmik sayma

Basarih

Dasansiz

2. 17den L00’e kadar ileriye dogru birer ritmik sayma

|

3. 3%den baglayarak 10’a kadar ileriye dogru birer ritmik sayma

4. 12°den baglayarak 20°ye kadar ileriye dogru birer ritmik sayma

5. 10°dan baglayarak 1'e kadar geriye dogru birer ritmik sayma

6. 20°den baglayarak 1'e kadar geriye dogru birer ritmik sayma

7. 5’den baglayarak 1’e kadar geriye dofru birer ritmik sayma

8. 13den 17¢ kadar geriye dogru birer ritmik sayma

9. Gésterilen 3 rakamim yazma

10. Gosterilen 7 rakamim yazma

11. Gosterilen 10 sayisim yazma

12, Gosterilen 14 sayisini yazma

13. Gosterilen 18 sayisint yazma

14. Soylenilen 4 rakamim yazma

15. Stylenilen 9 rakamim yazma

16. Séylenilen 10 sayisini yazma

17. Séylenilen 13 sayisini yazma

18. Sdylenilen 17 sayisint yazma

19. Sayi tablosunda séylenilen 5 rakamim gésterme

20. Sayt tablosunda s8ylenilen § rakamin g8sterme

21, Say1 tablosunda sdylenilen 10 sayisimnn gésterme

22. Say1 tablosunda séylenilen 15 sayisim gbsterme
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Basarls

Bagarsiz | Diigiinceler

23. Sayi tablosunda sylenilen 19 sayisin ghsterme

24. Sayi tablosunda gosterilen 5 rakamin sdyleme

25. Sayi tablosunda gésterilen 7 rakamin styleme ,

26. Sayt tablosunda gdsterilen 10 sayisim séyleme

27, Say1 tablosunda gosterilen 11 sayisiu sdyleme

28. Say1 tablosunda g&sterilen 16 sayisinl m@ﬁmiw

29. 8 nesneyi sayarak kag tane oldugunu sdyleme

130. 17 nesneyi sayarak kag tane oldugunu séyleme

31. 6 nesneyi sayarak semboli olan rakam: gisterme

(32, 14 nesneyi sayarak mnE_uoH.m olan rakami gdsterme

33. 9 rakamunn ifade ettigi say1 kadar nesneyi glsterme

34. 16 rakaminin ifade ettii say1 kadar nesneyi gdsterme

33. Sayi tablosundaki 5 rakam ile 5 rakamina ait rakam karting cslestirme

36. Say1 tablosundaki & rakam ile 8 rakamina ait rakam kartini eslestirme

37. Say1 tablosundaki 13 sayisi ile 13 sayisina ait say1 kartini eslestirme

38. Sayi tablosundaki 17 sayisi ile 17 sayisina ait mm.um kartint eslegtirme

39. Ug mE, grubundan mmiom. esit gruplari eslestirme (4 kiip-4 kip—6 kiip)

40. Us kiip grubundan sayica egit gruplari eslestirme (6 kiip-7 kiip-6 kiip)

41. Ug resim kartindan sayica esit kartlart eslestirme (5 nesneli~7 nesneli-5 nesneli)

42. Ug resim kartindan sayrea egit kartlan eslestirme (8 nesneli-9 nesneli-9 nesneli)

43. Resim kartindaki nesne sayis: ile dogru rakami eslestirme (2 nesneli resim karti—2 rakami)

[ 44. Resim kartmdaki nesne sayisi ile dofru rakami eslestirme (8 nesneli resim kartr_8 rakami)
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Basarili

45, 1’den 9'a kadar olan rakamlart siraya dizme

Basarisiz

Diigiinceler

46. 10'dan 20’ve kadar olan sayilari siraya dizme

47. 1"den 10°a kadar ritmik sayarken atlanilan 4 rakamum bulma -

48. 1’den 10°a kadar ritmik sayarken atlanilan 8 rakamini bulma

49. 10’dan 20'ye kadar ritmik sayarken atlamilan 11 sayisini bulma

50, 10°dan 20°ye kadar ritmik sayarken m:m:__ma.ﬁ sayisint bulma

52. 7-8~(7) rakam dizisinde sonda olmasi gereken rakami bulma

53, 3+7)-5 rakam dizisinde ortada oimasi gereken rakami bulma

54. 6(7)-8 rakam dizisinde ortada clmas gereken rakami bulma

55, (7)-3—4 rakam dizisinden basta olmas: mﬂmronﬂmﬁmaﬂ bulma

56. (7)-7-8 rakam dizisinden bagta olmasi gereken rakami bulma

57. Nesne resimlerinin bulundugu kartlary sayarak soru isaretinin yerine gelmesi gereken kart1 bulma (1-(7)-3)

58. Nesne resimlerinin bulundugu kartlar sayarak soru isaretinin yerine gelmesi gereken karti bulma (3-(7)-5)

59. Sirali nesne resimlerinden 3. siradaki nesneyi gdsterme

60. Siral nesne resimlerinden 9. siradaki nesneyi gisterme

61. Swrali nesne resimlerinden gosterilen nesnenin sirasini sdyleme (besinei)

62. Swrali nesne resimlerinden gdsterilen nesnenin sirasini sdyleme (sekizinei)

63. Verilen rakama uygun olarak gruptaki eksik nesne resimlerini tamamlama (3 rakami—| nesneli resim)

64. Verilen rakama uygun olarak gruptaki eksik nesre resimlerini tamamlama (5 rakami—2 nesneli resim}

65. Verilen rakama uygun olarak gruptaki eksik nesne resimlerini tamamiama (9 rakami-4 nesneli resim)

66. Dort kiip ile bir kiipii toplama
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Basanh

Basansiz

Diisiinceler

67. Us kiip ile iki kiipd toplama

68 Sekiz ki tip ile iki kiipii toplama

69. Bes kiip ile ti¢ kiipii Swmm_:m '

70. 1ki resim kiimesindeki resimleri sayarak toplama {1 nesneli—1 nesneli)

71. Tki resim kiimesindeki rcsimieri sayarak toplama (1 nesneli-2 nesneli)

72. 1ki resim kiimesindeki resimleri sayarak toplama {4 nesneli-1 nesneli)

73. ki resim kiumesindeki resimleri sayarak toplama (5 nesneli-0 nesneli)

74, Iki resim kiimesindeki resimleri sayarak toplama {6 nesneli—4 nesneli)

75. 1k resim kiimesindeki resimleri sayarak toplama (5 nesneli-3 nesneli)

76. Verilen rakama uygun olarak gruptaki fazla nesne resimlerini cikarma (kalam 1—3 nesnel; resim)

77. Verilen rakama uygun olarak gruptaki fazla nesne resimlerini gikarma (kalan: 25 nesneli resim)

78. Verilen rakama uygun olarak gruptaki fazla nesne resimlerini ¢ikarma (kalani 4-9 nesnel; resim)

79. 5 kiipten 3 kitpli ¢ikarma

30. 4 kiipten 2 kiipil ¢ikarma

B1. & kilpten 5 kiipil ¢tkarma

§2. 7 kiipten 4 kiipii cikarma

83. Iki resim kitmesindeki resimleri sayarak birbirinden gikarma (2 nesneli resim kiimesi-1 nesneli resim klimesi)

84. Iki resim kitmesindeki resimleri sayarak birbirinden ¢ikarma (3 nesneli resim kilmesi—2 nesneli resim kiimesi}

85. Tki resim kiimesindeki resimleri sayarak birbirinden ¢ikarma (5 nesneli resim kilmesi-3 nesneli resim kiimesi)

| 86. [ki resim kiimesindeki resimler sayarak birbirinden ¢gikarma (4 nesneli resim kiimesi~1 nesneli resim kiimesi)

87. Tki resim kiimesindeki resimleri sayarak birbirinden cikarma (9 nesneli resim kiimesi—35 nesneli resim kilmesi)

88. Iki resim kiimesindeki resimleri sayarak birbirinden ¢ikarma (8 nesneli resim kiimest—6 nesneli resim kiimesi)
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T.C.
EK—4 ADANAVALILIGI
MILLI EGITIM MUDURLUGU

SAY] :B.08.4.MEM.4.01.00.05.040/ ‘S
KONU:Tez i 97..!10,2005 049s8g

VALILIK MAKAMINA
ADANA

Gukurova Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Mudurlugunun 29.09.2005 tarih ve
3089-2005 sayili yazilarinda;

Enstititlerinin, Okuléncesi Egitimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi Emine
YILMAZ"1n danismant Yrd.Dog.Dr.Ayperi DIKICI SIGIRTMAC yénetiminde hazirlamakta
oldugu “Okuldncesi Egitim Kurumlarina Devam Eden 6 Yas Cocuklarinin Say1 ve Islem
Kavramlanini Kazanmalarinda Miizikli Oyun Etkinliklerinin Kullanilmasinin Etkisi™ baglikl

tez galigmasini, [limiz dahilindeki ilkégretim Okullarinda uygulama yapmak igin izin talep
edilmektedir.

36z kenusu Tez'i, Emine YILMAZ'm, Uimiz dahilindeki [Ikdgretim Okullarinda
uygulamalarn, Mildarldgtumiizee uygun goriilmektedir.

Makamlarimzea da uygun goriildiigi takdirde olurlarimza arz edevim.

. Atilla GULSAR
l I Milli Egitim Madiir V.

O
OLUR -
107 2805, o~
A ) (.f '
Ayhan E{OYQ@L s
Valtar”

Vali Yardimeist
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OZGECMIS

KiSISEL BIiLGILER
Adi-Soyadi: Emine YILMAZ

Dogum Yeri ve Yili: Kozan, 1973
Medeni Durumu: Evli- 2 Cocuk Annesi

E-posta: emineyilmaz0! @yahoo.com

Ogrenim Durumu

2006-2003 Yiiksek Lisans- Cukurova Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,

2003-1999

1994-1992

1990-1988
1988-1985
1985- 1980
s Durumu
-2003
2005-2006

2003-2001
2001-1999
1997-2000
1995--1999

Okuldncesi Egitimi Anabilim Dalt

Lisans- Cukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Okul6ncesi Ogretmenligi
Anabilim Dal

On Lisans- Karadeniz Teknik Universitesi, Saglik Hizmetleri MYO.,
Hemgirelik Prograni |

Lisc-Kozan Lisesi

Ortackul- Kozan 50.Y1l Ortackulu

Ilkokul- Culluugagt Koyt ilkégretim Okulu

Adana- Yiregir, Cukurova {.0.0. Anasmfi Opretmeni

Gukurova Universitesi, Egitim Fakiiltesi, OkulSncesi Ogretmenligi
Anabilim Dali Ek Ders Ucretli Ogretici

Ko¢ Tip Merkezi Divaliz Hemsircligi

Yurt Saglik Hizmetleri- Sorumlu Hemsire

Nazar Tip Merkezi- Acil Sorumiu Hemgiresi

Ozel Sis Siiriicli Kursu Illcyardim Egitmeni



