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Bu arastirmada, okul dncesi egitimi 6gretmen adaylarinm 36-72 aylik
cocuklara c¢evre kirliligi konusuna yonelik hazirladiklart Web 2.0 araglari
entegre edilmis etkinlik planlarinin, teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB)
cercevesinde incelenmesi amaglanmistir. Caligma grubunu 2022-2023 egitim-
ogretim y1l1 bahar doneminde Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Okul Oncesi
Egitimi Bilim Dali’na devam eden 6gretmen adaylar1 (N:30) olusturmustur.
Arastirmanin deseni gomiilii tek durum ¢alismasi planlanmistir. Veri toplama
araclari; etkinlik plani, Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim
materyalleri ve yapilandirilmig goriisme formudur. Elde edilen veriler esliginde
tim O6gretmen adaylarinin etkinlik planlar1 ve Web 2.0 araglariyla hazirlamis
olduklar1 dijital Ogretim materyalleri biitiinciil olarak TPAB bilesenleri
cergevesinde tematik sekilde analiz edilmistir. Arastirmada; teknoloji
baglaminda 6gretmen adaylarmin Web 2.0 araclari ile dijital 6gretim materyali
hazirlamada c¢ok ¢esitli program/yazilimlar kullandiklari, dijital Ogretim
materyali hazirlama siirecinde daha c¢ok {icretsiz, kullanimi kolay ve pratik
araglar1 tercih ettikleri sonucuna ulasilmistir. Pedagoji baglaminda, Web 2.0
araclarinin etkinlik planlarinin her boliimiinde kullanildig1 ve teknolojinin
pedagojiyi etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Etkinlik plani hazirlamada s6zciikler
ve degerlendirme bdliimlerinde eksiklikler oldugu goriilmiistiir. Alan
baglaminda etkinlik planlarinda hava, su, toprak, giiriilti, 1s1k kirliligi konularina
vurgu yapildigi goriilirken, radyoaktif Kirlilik ve elektromanyetik Kirlilik
konularmnin higbir 6gretmen aday1 tarafindan ele alinmadig: dikkati ¢ekmistir.
Ogretmen adaylar1 Web 2.0 araglarini pratik ve eglenceli bulduklar ifade etmis,
ilk kez Web 2.0 araci kullananlar ise basta zorlanmalarina ragmen siirecten keyif
aldiklarini belirtmiglerdir. Bu sonuglar ¢ergevesinde; Web 2.0 araglarinin gevre
kirliligi konusunun 6gretiminde etkili bir yontem olacagindan yola ¢ikilarak,
cesitli konu ve kavramlarin 6gretiminde 6gretmen ve 6gretmen adaylarina katki
saglayacagi diisiiniilmektedir.

ANAHTAR KELIMELER: Web 2.0 Araclari, Cevre Kirliligi, Okul Oncesi
Ogretmen Adaylari, Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi



ABSTRACT

INVESTIGATION OF PRESCHOOL TEACHER CANDIDATES'
ENVIRONMENTAL ACTIVITIES PREPARED WITH WEB 2.0.
TOOLS WITHIN THE FRAMEWORK OF TECHNOLOGICAL
PEDAGOGICAL CONTENT KNOWLEDGE
MA THESIS
ZEYNEP SIPAHIOGLU
BOLU ABANT IZZET BAYSAL UNIVERSITY
INSTITUTE OF GRADUATE STUDIES
DEPARTMENT OF BASIC EDUCATION
DEPARTMENT OF PRESCHOOL EDUCATION
(SUPERVISOR:ASSOC. PROF. DR. PELIN AKSUT ARSLAN)
BOLU, JULY 2024
X1+ 123

In this study, it was aimed to examine the activity plans integrated with
Web 2.0 tools prepared by pre-service preschool education teachers for 36-72-
month-old children about environmental pollution within the framework of
technological pedagogical content knowledge (TPACK). The study group
consisted of pre-service teachers (N: 30) attending the Department of Preschool
Education at Bolu Abant Izzet Baysal University in the spring term of the 2022-
2023 academic year. The research design was planned as an embedded single
case study. Data collection tools included activity plans, digital teaching
materials prepared with Web 2.0 tools, and a structured interview form. The
activity plans of all participants and the digital teaching materials prepared with
Web 2.0 tools were analyzed thematically within the framework of TPACK
components. In the research, in the context of technology, it was concluded that
the participants used a wide variety of programs/software in preparing digital
teaching materials with Web 2.0 tools, and they mostly preferred free, easy-to-
use, and practical tools in the process. In the context of pedagogy, it was
concluded that Web 2.0 tools were used in every part of the activity plans and
technology affected pedagogy. It was observed that there were deficiencies in
the vocabulary and evaluation sections of the activity plans. While it was
observed that air, water, soil, noise, and light pollution issues were emphasized
in the activity plans within the content context, it was noteworthy that radioactive
pollution and electromagnetic pollution issues were not addressed by any by any
pre-service teacher. The prospective teachers stated that they found Web 2.0
tools practical and fun, and those who used Web 2.0 tools for the first time stated
that they enjoyed the process although they had difficulties at first. Based on
these results, it is thought that Web 2.0 tools will be an effective method for
teaching the subject of environmental pollution and will contribute to teachers
and prospective teachers in teaching various subjects and concepts.

KEYWORDS: Web 2.0 Tools, Environmental Pollution, Pre-Service Preschool
Teachers Technological Pedagogical Content Knowledge
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1. GIRIS

Arastirmanin bu boliimiinde, arastirmanin amaci, aragtirma problemleri, alt
problemler, arastirmanin 6nemi, sayiltilar, sinirliliklar ve tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

icinde bulundugumuz 21. yiizy1l, teknolojinin hizla gelismesi ve teknolojik
araclarin yayginlagarak yasamin her alaninda kullanilmasi sebebiyle teknoloji ¢agi
olarak adlandirilmaktadir. Teknolojide meydana gelen hizli gelismeler basta
miithendislik, saglik, gida ve tarim olmak tizere pek alanda teknolojik entegrasyon
caligmalarinin yapilmasini beraberinde getirmistir (Baris, 2021; Gomiikpmnar,
2022; Kost1, 2020). Bu doniisiim galigmalari, egitim alaninda da etkisini gdstermis
ve egitim ortamlarinda teknolojik yeniliklerin yapilmasmi zorunlu kilmistir
(Alsuwaida, 2022; Bertiz ve Baltac1, 2023; Ceylan, 2022). Ozellikle Covid-19
salgmi siirecinde yliz ylize egitime ara verilmesi ve uzaktan egitime gecilmesiyle
teknolojinin egitime entegrasyonunun 6nemi daha agik sekilde ortaya ¢ikmistir
(Erzen ve Ceylan, 2020). Bu salgin siireci, egitim ortamlarinda geleneksel sinif igi
O0gretim yontemlerinin yaninda, dijital 6gretim yontemlerinden yararlanmayi da
neredeyse bir zorunluluk haline getirmistir (Can, 2020; Telli ve Altun, 2020).
Ancak bu durum okullarda teknolojik altyapt ve donanimin temin edilmesi,
ogretmenlerin teknoloji kullanim bilgisi, teknolojide meydana gelen gelismelerin
takip edilmesi, teknolojinin egitimle biitlinlestirilmesi gibi bir takim sorumluluklar1
da i¢inde barindirmaktadir (Altiok vd., 2017; Dogan, 2023; Giiven, 2001).

Teknolojinin hakim oldugu gliniimiiziin yeni egitim anlayisinda, egitimin
kalite ve niteliginin arttirilmasinda en 6nemli aktorler 6gretmenler ve §gretmen
adaylar1 olarak goriilmektedir (Daghan vd., 2017; Gedik vd., 2019). Teknolojinin
egitime entegrasyonunda, Ogretmenlerin 6grenme ortamina uygun olan
teknolojileri, dogru pedagojik yaklagimlarla aktarmasi (Mishra ve Koehler, 2006)
bilyiik énem tasimaktadir. Ogrenme ortamlarinda teknolojik araglarin aktif bir
sekilde kullanilmasinda, Ogretmenlerin teknolojiye yonelik tutumlar1 da etkili
olmaktadir (Becker, 1994; Christiensen, 2002; Hew ve Brush, 2007). Ogretmen ve
ogretmen adaylarinin teknolojiyi 6grenme ortamina entegre edebilmesine yonelik
yapilan ¢alismalar incelendiginde; teknoloji kullanima yonelik olumlu tutum ve
becerilerin arttikga, Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanma sikliginin ve

isteklerinin arttigr goriilmektedir (Cetin vd., 2012; Gibbone, 2010; Kubiatko
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vd.,2010; Lee vd., 2015). Ayrica dgretmenlerin 6grenme ortamlarindaki mevcut
teknolojik araclar1 kullanim bilgilerinin yeterli olmamasi, bu araglarin 6grenme
ortamima entegrasyon siirecini de olumsuz etkilemektedir (Karakoyun, 2014;
Yilmaz, 2007; Williams vd., 2000).

Yenilik¢i c¢aligmalarin etkisi ile teknoloji artik daha gelismis arag ve
uygulamalarla egitim ve Ogretim ortamma dahil olmaktadir (Akkoyunlu ve
Kurbanoglu, 2003; Mazurczyk vd., 2016). Bunun en giincel 6rnegi ise Web 2.0
araclar1 olarak gosterilebilir. “Web 2.0” terimi ilk kez 2004 yilinda Tim O’Relly
tarafindan kullanilmis (Ersoz, 2020), World Wide Web’in (www) ikinci kusagi
olarak tanimlanmistir (Acar ve Giilnar, 2018). Web 2.0 teknolojileri kullanicilarina
yaratici igerikler tiretme firsat1 sunarken, kullanicilarin birbirileri arasinda bilgi
paylasimi ve igbirligi yapmalarina da olanak saglamaktadir (Tu vd., 2008). Web
2.0 araglarmim sundugu igerik gelistirme 6zgilrliigli, 6gretmenlerin okul dncesi
egitimde ihtiya¢ duyduklar1 konuya uygun materyal gelistirme ve tasarimcilik
yoniinii de desteklemektedir (Ozcelik-Akay, 2022). Web 2.0 araclarinin sundugu
yenilik¢i uygulamalar sayesinde Ogretmenler, derslerine dinamizm katarak
ogrencilerin dikkatini ¢ekebilir, modern degerlendirme yontemleri kullanabilir ve
etkinliklerde 6grencilerin de aktif olacagi daha islevsel icerikler iiretebilirler
(Byrne, 2009). Bu yoniiyle Web 2.0 araglari, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin
teknolojik yeterliliklerinin gelismesine, yenilik¢i ders icerikleri ve 0Ozgiin
materyaller olusturmalarina katki saglayabilir (Kus-Giirbey ve Biiyiik, 2024).
Gelecegin 6gretmen adaylarinin  siif i¢i etkinliklerde teknolojik ara¢ ve
materyalleri kullanmaya yonelik becerilerinin artmasi, aynt zamanda teknolojik
pedagojik yeterliliklerini de olumlu yonde etkilemektedir (Kabakgi-Yurdakul,
2011). Bu durum, okul oncesi 6gretmen adaylarmin ¢ocuklara 6zgiin igerikler
sunmalar1 i¢in teknolojiyi ve pedagojiyi uygun sekilde biitiinlestirmelerine olanak
saglayan teknolojik pedagojik alan bilgisini (TPAB) dikkate almasinin énemini
ortaya ¢ikarmaktadir (Koehler ve Mishra, 2009).

Bilim ve teknolojinin gelisimiyle birlikte toplumlarm ve bireylerin
farklilasan tiikketim anlayiglari, insanlarin dogal yagam alanlar1 ve ¢evre ile iliskisini
de onemli dlgiide etkilemektedir (Demir ve Yalcin, 2014). Ozellikle sanayi
devriminden sonra meydana gelen hizli niifus artisi, dogal alanlarin tahribat1 ve
dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketimiyle meydana gelen g¢evre kirliligi sorunu,

kiiresel boyutta biiylik zararlara yol agmistir (Karabigak ve Armagan, 2004). Olusan
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bu tahribatin gelecek nesilleri tehdit ettigi yadsiamaz bir gergektir (Karaca, 2007).
Cevre sorunlarinin giderilmesinde ve mevcut ¢evre sorunlarina yenilerinin
eklenmesinin Oniine gecilmesinde ¢evre egitiminin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir
(Giista-Sahin ve Dogu, 2018). Cevre egitiminin temel amaglarindan biri, ¢evre ve
cevre sorunlar1 konusunda duyarli ve bu sorunlarinin ¢dziimiinde aktif rol almaya
istekli bireyler yetistirmektedir (Giilay, 2011). Bu siirecte bireylere gerekli bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi da diger bir 6nemli amaglar i¢cinde yer almaktadir (Altin
ve Orug, 2008). Okul 6ncesi donem, ¢ocugun gelisim ve 6grenmesinin diger yas
gruplarina gore daha hizli ve kalict olmasi sebebiyle kritik bir donemdir (Sahin,
2001). Cocuklarin gevre hakkinda bilgi edinme ve gevreye karsi tutum gelistirme
stirecleri, diger pek ¢ok beceri ve tutum gibi erken ¢ocukluk déneminde baslayarak
ilerleyen yillarda bireylerin c¢evre ile 1ilgili davranislarmi uzun vadede
sekillendirmektedir. (Grodzinska-Jurzcak vd., 2006; Taskin ve Sahin, 2008).
Cocuklarin bu donemde cevreye yonelik kazandig1 tutum ve davranislar, yasamin
ilk yillarina temel olmakla birlikte 6miir boyu devam edecek kalici1 6grenmelerin
olusmasini saglamaktadir (Siraj-Blatchford, 2009; Nikolaeva, 2008). Bu sebeple
egitimin ilk basamagi olan okul Oncesi donemden itibaren cocuklara gevre
egitiminin verilmesi biiylik onem tasimaktadir (Karatas, 2013; Kogak-Tiimer ve
Temel, 2018). Okul 6ncesi donemde verilen gevre egitimi ile ¢ocuklarmn ig¢inde
bulunduklar1 ¢evreye karsi farkindalik kazanmalarimi saglamak ve farkl gelisim
alanlarmni desteklemek amaglanmaktadir (Giilay ve Onder, 2011; Kimik vd., 2016).
Alanyazin incelendiginde, okul 6ncesi donemden itibaren ¢cocuklara ¢evre egitimi
verilmesinin onemi vurgulanmakta ve bu donemde verilen cevre egitiminin,
cocuklarm ¢evreye karsi ilgi ve sorumluluk bilincini olumlu ydnde etkiledigi
belirtilmektedir (Akcay, 2006; Bakar, 2019; Buldur, 2018; Ozbey, 2006). Bu
stirecte gelecek nesilleri yetistirecek Ogretmenlerin ve O6gretmen adaylarinin
cocuklara ¢evre bilinci kazandirmada g¢evre kirliligi konusunu etkili ve ilgi ¢ekici
bir sekilde sunmalar1 i¢in 6gretim siirecini dogru sekilde planlamalar1 biiyiik arz
etmektedir.

Cocuklara erken yasta ¢evre egitiminin verilmesi kadar bu egitimin nasil
verilecegi de dnem arz eden bir konudur (Buldur ve Omeroglu, 2021). Matthews ve
Riley (1995) arastirmacilarin, etkili bir ¢evre egitiminde etkilesime firsat veren
kiiclik grup tartigmalari, 6rnek olay inceleme, etkilesimli videolar, dijital hikaye

gibi yontemlerin kullabilecegini ifade ettiklerini belirtmistir. Tavsiye edilen
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yontemlerde teknoloji destekli uygulamalara da dikkat cekildigi goriilmektedir.
Okul o6ncesi donemde planlanan gevre egitimi etkinliklerinde, Web 2.0 araglar1
kullanilarak hazirlanacak afis, agiklayici videolar ve animasyonlar, dijital oyunlar,
dijital c¢izim caligmalar1 ve konusan gorseller gibi yontemlerin g¢ocuklarin
O0grenmeye karst motivasyonlarin1 olumlu yonde etkilecegi diistiniilmektedir. Bu
baglamda, 6gretmen adaylarinin gevre Kirliligi konusuna yonelik hazirlayacaklari
etkinlik planlarmin niteligi kritik bir 6neme sahiptir. Web 2.0 araglarinin egitim
programina entegrasyonunun egitimde etkili ve verimli bir 6gretim yontemi oldugu
goriilmekle birlikte (Huang vd., 2009; Korucu ve Yiicel, 2015), alanyazin
incelendiginde okul dncesi donemde g¢evre egitimi ile ilgili yapilan ¢aligmalarin
daha ¢ok ¢ocuklarin ¢evre algist (Arslan, 2023; Diizenli ve Deniz, 2019), ¢evre
farkindalig1 ve bilinci (Aydin ve Aykag, 2016; Buhan, 2006; Okur-Berberoglu,
2015 ; Kaygisiz vd., 2019) cevre sorunlari1 (Ayvact vd., 2021; Celikbas ve
Yalginkaya, 2013; Gokceli ve Tarkocin, 2019; Sahin ve Dogu, 2018),
stirdiiriilebilirlik (Glingor, 2019; Karahan Aydin, 2019; Uludag vd., 2017) gibi
konularda yogunlasarak, ¢evre kavraminin daha genel perspektifte ele alindigi
goriilmektedir. Cevre kavraminin igerisinde dogrudan ¢evre kirliligi konusunun
ogretimine yonelik ¢calismalarm ise oldukc¢a smirli oldugu (Altinsoy, 2018; Bay vd.,
2020; Yurttas, 2023) ve alanyazinda bu konu ile ilgili bosluk oldugu goriilmektedir.
Cevre kirliligi konusunda okul 6ncesi ¢ocuklarina Web 2.0 araglar1 gibi yeni nesil
bir 6gretim yontemiyle ele alinarak yiiriitiilecek bir ¢alismanin, ¢ocuklarin ¢evre
kirliligi gibi somut ve giincel bir ¢evre sorununu erken yasta tanimalarini saglamak,
onlarin ¢evreye duyarl bireyler olarak yetismelerine ve gevre kirliligini onleyici
davranislar gelistirmelerine katkida bulunmasi acisindan alana katki saglayacagi
diistiniilmektedir.

Web 2.0 araglarmin okul 6ncesi egitimde farkli bir 6gretim ydntemi olarak
kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin yeterli teknolojik bilgi ve teknoloji kullanim
becerisine, pedagojik bilgiye ve Ogretilecek konu alanma hakim olmasi
beklenmektedir. Literatiirde okul 6ncesi egitim alaninda farkli konu ve drneklem
gruplarinda Web 2.0 araglarinin TPAB baglaminda incelendigi gesitli ¢alismalara
rastlanmakla ve yapilan ¢alismalarda Web 2.0 araglarinin TPAB’yi olumlu yonde
etkiledigi, 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarmnm gelecekte bu uygulamalart sinif
ici etkinliklerde kullanmak istedikleri goriilmektedir (Aksilit ve Aydin, 2021,
Alazcioglu, 2016; Kildan ve incikabi, 2015; Kurhan, 2022; Tatl vd., 2016).
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Ozgelik-Akay (2022) ise okul dncesi cocuklarma Web 2.0 araglariyla verilecek bir
cevre egitiminin ¢ocuklarin c¢evreye yonelik tutumlarmma etkisini Olctiigl
arastirmasinda Web 2.0 araglarinin etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Giinlimiizde
teknoloji, 6grencilerin 6grenme siireglerini destekleyen ve zenginlestiren bir arag
olarak goriilmektedir. Ancak, teknoloji kullaniminin egitimdeki rolii, 6grenci yas
gruplarma, egitim igerigine ve pedagojik yaklasimlara bagh olarak degisiklik
gostermektedir. Ozellikle okul dncesi egitimde, teknolojinin nasil ve ne dlgiide
kullanilmas1 gerektigi, 6gretmen adaylarinin bilgi, beceri ve pedagojik i¢goriilerine
baghdair.

Bu arastirmada alanyazinda yapilmis calismalardan farkli olarak,
tiniversitede 6grenim gormekte olan okul dncesi dgretmen adaylarmm Web 2.0
araglarin1 kullanma ve etkinlik planina entegre edebilme becerilerinin ortaya
konulmas: hedeflenmis, buna yonelik yapilacak bir c¢alismanin gelecegin
Ogretmenlerini yetistiren lisans programlarma fikir verecegi ve alandaki
ogretmenlere Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanimina dair farkl bir bakis
acis1 sunacagi diistiniilmiistiir. Bu baglamda, okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin Web
2.0 araglartyla ¢evre kirliligi konusuna yonelik hazirladiklar1 etkinlik planlarinin
TPAB c¢ercevesinde degerlendirilmesi, teknoloji kullannminin etkinligi {izerine
yapilan ¢aligmalara yeni bir perspektif kazandiracaktir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanmn amaci, okul Oncesi Ogretmen adaylarmin Web 2.0
araclariyla ¢evre kirliligi konusuna yonelik hazirladiklar1 etkinlik planlarim1 TPAB
cergevesinde inceleyerek, Web 2.0 araclarmin etkinlik planlarina nasil entegre
edilebilecegine dair Ornekler sunmak, bu planlarin giiclii ve zayif yonlerini
belirlemek ve 6gretmen adaylarinin bu alandaki yeterliliklerini ortaya koymaktir.
Bu sayede, 6gretmen egitimi programlarmin iyilestirilmesine katki saglanarak,
ogretmen adaylarmin TPAB becerilerinin ve etkili bir ¢evre egitimine ydnelik
farkindaliklarinin artirilmasi hedeflenmektedir.

1.3 Arastirma Problemleri

Bu arastirmanin temel problem ciimlesi “Okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin
36-72 aylik cocuklara ¢evre kirliligi konusuna yonelik hazirladiklart Web 2.0
araglar1 entegre edilmis etkinlik planlar1 teknolojik pedagojik alan bilgisi agisindan

ne durumdadir?” seklinde belirlenmistir.



1.3.1 Alt Problemler

Ogretmen adaylarmin 36-72 aylik ¢ocuklara;

1. Cevre kirliligi konusuna yonelik Web 2.0 araclariyla hazirladiklar: dijital
Ogretim materyallerini olusturma siirecindeki teknolojik bilgi durumlar:
nasildir?

2. Cevre kirliligi konusuna yonelik hazirlanan Web 2.0 araglarinin entegre
edildigi etkinlik planlarinda;

a. Pedagojik bilgi,

b. Alan bilgisi,

c. Teknolojik pedagoji bilgisi,

d. Pedagojik alan bilgisi,

e. Teknolojik alan bilgisi durumlar1 nasildir?

3. Cevre kirliligi konusuna yonelik hazirladiklart Web 2.0 aracglar1 entegre
edilmis etkinlik planlarii olusturma siirecine iliskin goriisleri nelerdir?

1.4 Arastirmanin Onemi

Cevre kirliligi basta olmak iizere g¢evre sorunlarinin ¢oziilmesinde ve
stiregelen ¢evre sorunlarinin 6nlenmesinde ¢evre egitimi biiyiik onem tasimaktadir
(Gtista-Sahin ve Dogu, 2018). Cocuklarin ¢evre bilgisi ve ¢cevreye yonelik tutum
olusumu okul 6ncesi donemde sekillenmeye baslamaktadir (Basile, 2000). Karatas
(2013), kiiciik yaslardan itibaren ¢ocuklara ¢evre egitiminin verilmesinin daha
saglikli bir diinyada yasamak icin yapilacak en Onemli yatirim oldugunu
belirtmistir. Ulkemizde uygulanan 2013 Milli Egitim Bakanlig1 Okul Oncesi Egitim
Programi incelendiginde, cocufun ¢evresini tanimasi ve korumasina yonelik
kazanim ve gostergeler oldugu goriilmektedir (Milli Egitim Bakanhgi [MEB],
2013). Cocuklara ¢evreyi, gevre sorunlarmni ve ¢evreyi korunmaya yonelik kazanim
ve gostergeleri kazandirmak i¢in olusturulmasi gereken ortamlarla birlikte kull
Ogretim stratejileri ve yontemler de 6nem tasimaktadir (Giilay-Ogelman ve Giingor,
2015).

Baykal ve Baykal (2008), teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan gevre
sorunlarmin engellenmesinde, yine teknolojinin 6nemli rol oynadigini belirtmistir.
Teknolojinin egitime entegrasyonu bu noktada biiyilk 6nem arz etmektedir Basit
tabiriyle teknolojik uygulamalar olarak tanimlanan Web 2.0 araglart igerik iiretme,
paylasma, kullanim kolaylig1 ve isbirlik¢i ortam saglamasi acisinda egitim ve

ogretimde etkili bir teknolojik doniistiiriicti olarak 6n plana ¢gikmaktadir (Yagan vd.,
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2023). Buradan hareketle okul dncesi egitimi 6gretmen adaylarinin gevre kirliligi
konusuna yonelik etkinlik plan1 hazirlarken Web 2.0 teknolojilerinden
yararlanmalarinin etkili olabilecegi diistiniilmektedir.

Okul oncesi donemde Web 2.0 araglarinin smnif i¢i etkinliklerde etkili
kullanilabilmesi i¢in Ogretmenlerin de teknolojik bilgiye sahip olmalari
gerekmektedir (Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu 2023). Egitimde teknolojik bir
yontem olarak Web 2.0 araclarinin 6gretme-6grenme siirecine entegre edilmesinde
Ogretmenin yeri distiniildiigiinde, 6gretmen adaylarinin lisans egitim siirecinin
onemi ortaya ¢ikmaktadir (Korucu ve Sezer, 2017). Ogretmen adaylarmin Web 2.0
araclarin1 kullanmalarinin ve bu araglar1 kullanarak ilgili konuya uygun olarak
dijital 6gretim materyali tasarlamalarinin; gelecekte kendi siniflarinda teknolojik,
pedagojik ve alan bilgisini kullanarak yapacaklar1 etkinlik planlarina dahil
edilmesinde etkili olacag: diistiniilmektedir.

Bu arastirma okul 6ncesi egitimi 6gretmen adaylarinimn ilgili alan bilgisini
(cevre kirliligi konusu) uygun teknoloji ile entegre ederek (Web 2.0 araclari ile
hazirlanan dijital 6gretim materyali) 6gretme-6grenme siireglerine dahil edebilme
(etkinlik plan1 hazirlama) yeteneklerinin ortaya koyulmasinda ve Web 2.0
araglarinin bir yontem olarak okul Oncesinde kullanimina yonelik alandaki
ogretmenlere farkl fikirler sunmasi dolayisiyla alanyazmna saglayacagi katki
bakimindan 6nem tasimaktadir.

1.5 Sayiltilar

Arastirmaya katilan okul dncesi egitimi 6gretmen adaylarinin veri toplama
stirecinde ger¢cek durumlarini ve goriislerini yansittigi varsayilmastir.

1.6 Smmrhhklar

Bu arastirma, 2022-2023 egitim-6gretim y1l1 bahar doneminde Bolu Abant
[zzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali’na
devam eden 30 6gretmen adayi ile sinirhidir.

Aragtirma siireci 2022-2023 yilmin bahar doneminde yiliz yilize egitim
seklinde planlanmistir. 6 Subat depremleri sebebiyle yliksek dgretim kurumlarinin
uzaktan egitime gecme karar1 ile Ogretmen adaylar1 ile yapilacak g¢aligmalar
Microsoft Teams uygulamasi {izerinden ¢evrim i¢i yiirlitiilmiistiir. Bu ¢aligmada
veri toplama siireci 6gretmen adaylariyla yapilan ¢evrim i¢i gériigmelerle smirhdir.

1.7 Tanimlar

Web 2.0.: Ikinci nesil web teknolojileridir.
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Web 2.0 Araclari: Web 2.0 araglar1 zamana ve mekana bagli kalmadan,
etkilesimli bir 6grenme firsat1 saglayarak icerik tasarimi olusturulmasina olanak
saglayan dijital uygulama ve platformlardir (Celik, 2021a).

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB): Shulman’in (1986) literatiire
kazandirdigi Pedagojik Alan Bilgisi kavramina Mishra ve Koehler (2006)
tarafindan onerilen teknolojiyi 6gretim siirecine katma fikri ile olusan bir bilgi
boyutudur. Teknolojik pedagojik alan bilgisi Ogretmen adaylarmin Web 2.0
araglartyla hazirlanan dijital 6gretim materyallerini 6gretim siireclerine katmaya
dair bilgi ve becerilerini kapsar.

Teknolojik bilgi (TB): Dijital 6gretim materyallerini hazirlarken kullanilan
Web 2.0 araglarina yonelik teknolojilerdir.

Pedagojik bilgi (PB): Web 2.0 araglar1 entegre edilmis etkinlik planlaridir.

Alan bilgisi (AB): Web 2.0 araglariyla hazirlanan dijital 6gretim
materyallerinde kazandirilmak istenen konular ve bunlara yonelik hazirbulunusluk
durumudur.

Teknolojik pedagojik bilgi (TPB): Web 2.0 araglari ile hazirlanan dijital
O0gretim materyallerinin etkinlik planlarindaki yeri ve igerigindeki pedagojik
yaklagimlardir.

Pedagojik Alan Bilgisi (PAB): Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital
O0gretim materyali entegre edilmis ders igeriginin alan egitiminde kullanimidir.

Teknolojik Alan Bilgisi (TAB): Web 2.0 araglariyla hazirlanan dijital
0gretim materyallerinin ¢evre kirliligi konusunun 6gretiminde etkili bir arag olarak
kullanimidir.

Cevre Kirliligi: Insan faaliyetleri sonucunda, havada, suda ve toprakta
meydana gelen olumsuz gelismelerle ekolojik dengenin bozulmasi ve ayni
faaliyetlere bagli olarak ortaya ¢ikan koku, giiriiltii ve atiklarin ¢evrede meydana

getirdigi arzu edilmeyen sonuglardir (Cevre Kanunu, 1983).



2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE iLGILI
ARASTIRMALAR

2.1 Cevre

Cevre kavrami temsil ettigi alan bakimindan farkli anlamlar kazanabilmesi
sebebiyle tanimlanmasi karmasik bir kavramdir (Uzunoglu, 1996). Yilmaz vd.
(2013) cevreyi, her kiiltiirde farkli sekillerde tanimlanmasi ve tanim konusunda
gorlis birligine varillamamasi sebebiyle tanimi yapilamayan bir kavram olarak
belirtmistir. Under (1996) cevreyi iliskisel bir sdzciik olarak tanimlamaktadr.
Candan-Helvaci (2022) gevre taniminda, ¢evreyi pek ¢ok alana uzanan ve baska
disiplinlerden de etkilenen bir kavram olarak ifade etmistir. 2872 sayili Cevre
Kanunu’nda (1983) ise g¢evre “Canlilarin yasamlart boyunca iligkilerini
surdiirdiikleri ve karsilikli olarak etkilesim i¢inde bulunduklar: biyolojik, fiziksel,
sosyal, ekonomik ve kiiltiirel ortam” seklinde tanimlanmistir. Tiirk Dil Kurumu
(TDK) ¢evre kavramini, “Kisinin icinde bulundugu toplumu olusturan ortam”
olarak tanimlamustir (Sozlik, 2024). Candan-Helvaci (2022) g¢evre kavraminin,
yalnizca insanlar ve diger canlilarin iliskisini degil, biyotik (canli) ve abiyotik
(cansiz) faktorler ve bunlarin birbiriyle olan dengesini de ifade etmektedir, seklinde
aciklamstir.

Uluslararas1 orgilitlerin de cevre egitimi amag, ilke, usul ve esaslarma
bakildiginda ortak tanmimlamalarin, g¢evreyi bir organizmayir merkeze alarak
tanimlama seklinde oldugu goriilmektedir (United Nations [UN], 1993; UN, 2012;
United Nations Educational Scientific and Cultural Organization [UNESCO],
1975; UNESCO, 1977). Ahi (2017), c¢evre gibi karmagik bir kavramin
Ogretilmesinin ve ¢evre kavramina yonelik inang, tutum ve deger gelismesinin zor
bir konu oldugunu belirtmistir. Bu noktada c¢evre egitiminin kiigiik yaslardan
itibaren aktarimmin 6nemi ortaya g¢ikmaktadir (Aysu ve Aral, 2024; Giilay-
Ogelman ve Oznacar, 2021). Erken ¢ocukluktan itibaren aile ile birlikte okul dncesi
egitim kurumlarinda yapilacak c¢alismalarla, c¢ocuklarda ¢evre bilincini
sekillendirecek, ¢ocuklara ¢evreyi tanitma, dogayr sevdirme, ¢evreyi temiz tutma
ve korumaya yonelik farkindalik ve duyarlilik kazandirilabilir (Basile, 2000; Agev
Okul Oncesi, 2024).



2.2 Cevre Egitimi

Ikinci Diinya Savas1 ve sonras1 dénemde sanayilesmenin kuvvet kazanmasi,
niikleer silah kullanimi, niifus artis1 ve dogal kaynaklarm hizli tiiketimi ¢evre
sorunlarmi da beraberinde getirmistir (Cavus-Giingoren, 2022; Giista-Sahin ve
Dogu, 2018). Diinyada meydana gelen bu yikimlar ve ortaya ¢ikan gevre sorunlari,
toplumlar1 ulusal ve uluslararasi1 caligmalar araciligtyla cevreye dair farkindalik
kazandirma ve c¢evreyi korumaya yonelik programlar olusturmaya yoneltmistir
(Baykal ve Baykal, 2008; Celebi, 2010).

Alanyazin incelendiginde ¢evre egitimi kavraminin ilk kez 1948 yilinda
Uluslararast Dogal Hayat1 ve Dogal Kaynaklar1 Koruma Birligi (International
Union for Conservation of Nature and Natural Resources-IUCN) tarafindan Paris’te
gerceklestirilen bir toplantida kullanildig1  goriilmektedir (Palmer, 2003).
Uluslararas1 diizeyde cevre egitimi ve cevrenin korunmasma yonelik orgiitsel
calismalar ise 1968 yilinda Birlesmis Milletler (United Nations-UN)’in diizenlemis
oldugu “ilk Uluslararas1 Biyosferi Koruma Konferansi”nda giindeme gelmistir. Bu
konferansta kirlilik, dogal kaynaklarmm ve sulak alanlarin yok olmasi gibi ¢evre
sorunlar1 ele alimmis, “ilkokul ve lise seviyelerini kapsayacak bir miifredatin
hazirlanmasi, miifredatin gelistirilmesi igin gerekli alan uzmanlarinin bir ¢alistay
altinda toplanmasi, bolgesel ¢evre sorunlarinin egitim programi ¢ergevesi
icerisinde mutlaka yer almasi”na karar verilmistir (IUCN, 1970, s.1). Bu
konferansin ardindan 1970°te TUCN, BM ve Doga ve Dogal Kaynaklarin
Korunmasi i¢in Uluslararasi Birlik (UNESCO) tarafindan Amerika Birlesik
Devletleri’nin Nevada eyaletinde “Cevre Egitimi Calistayr” (“Environmental
Education Workshop”) gergeklestirilmistir (Palmer, 1998; Akt. Miser, 2010).

22 Nisan 1970 tarihinde Amerika Birlesik Devletleri’nde (ABD) ilk kez
“Diinya Giinii” (“Earth Day”) kutlanmaya baslanmis, 20 milyonu askin kisinin
katildig1 bu kutlamalarin biiyiik ses getirmesi sayesinde ABD’nin ilk “Temiz Hava
Yasast” ve “Temiz Su Yasalar1” hazirlanmistir (Capkinoglu, 2022)

1975 yilinda Birlesmis Milletler onciiliiginde 114 {lkenin katilimiyla
Isve¢’in Stockholm sehrinde Birlesmis Milletler Cevre Progranu (United Nations
Environment Programme-UNEP) gerceklestirilerek ¢evre sorunlari uluslararasi
boyutta ele alinmistir. Alman kararlarla, c¢evre sorunlarmma diinya ¢apinda

farkindalik kazandirmak ve g¢evreyi korumaya yonelik faaliyetlerin artirilmasi
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amaciyla konferansin baslangi¢ tarihi olan 5 Haziran “Diinya Cevre Giinii (World
Environment Day)” olarak kabul edilmistir (Dingel, 2021).

1975 yilinda Belgrad’da “Cevre Egitimi Uzerine Uluslararas1 Calistay
(International Workshop on Environmetal Education)” diizenlenerek Belgrad
Bildirisi yaymlanmistir. Bu bildiride ¢evre egitiminin amaci, “Cevre ile ilgili
sorunlarin bilincinde, beceri, bilgi, motivasyon, tutum ve yorumlara sahip olarak
bireysel ve toplu bigimde mevcut sorunlarin ¢oziimiine ve yeni sorunlarin ¢tkmasini
onlemeye ¢alisan insan toplumlar: gelistirmek” olarak aciklanmistir (Darner,
2007).

1977 yilinda Tiflis’te UNESCO-UNEP is birligi ile Cevre Egitim
Konferansi diizenlenmis, konferansin sonunda Tiflis Bildirisi yaymlanmistir. Bu
bildiride gevre egitiminin hedefleri;

e Kentsel ve kirsal kesimlerdeki sosyal, ekonomik ve ekolojik olaylar

arasindaki bag ile ilgili bireylerde biling gelistirmek

e (Cevreyi korumak ve iyilestirmek i¢in bireylerin gerekli bilgileri, deger

yargilarini, tutumlari, sorumluluklar1 ve becerileri kazanmalar1 yolunda
olanak saglamak

e Tiim toplumlarda cevreye doniik yeni davramig bigimleri yaratmak

olarak belirtilmistir (Kahriman-Pamuk, 2019).

Tiflis Bildirisi’nde ¢evre egitiminin 6rgiin ve yaygin olmak lizere egitimin
her kademesinde yer verilmesi gerektigi vurgulanarak, yaygm egitimle de
yetiskinlere yonelik egitimlerin verilmesi, ¢evre egitimi programinin; g¢evre
kavraminin karmasik ve kapsaminin ¢ok genis olmasi sebebiyle ekoloji, sosyal,
kiiltiirel ve diger bilesenleri de ele alarak biitiinciil bir yaklasimla ele alinmasi
gerektigi belirtilmistir (UNESCO, 1978).

Tiirkiye’de toplumda g¢evre bilinci olusturma ve cevre egitimine yonelik
yapilan ¢alismalara bakildiginda ise UNESCO tarafindan 1975-1995 yillari
arasinda uygulanan “Uluslararast Cevre Programi (International Environmental
Education Programme)”’nin etkileri anlasiimaktadir (Tanriverdi, 2010). Ulkemizde
cevreye karst duyarlilign artirilmasina yonelik siyasi ve yasa diizeyinde
caligmalarla birlikte, sivil toplum kuruluslar1 ve bagimsiz kurum ve kuruluslarda da

toplumda ¢evre bilinci gelistirilmesine yonelik ¢abalarin arttig1 sdylenebilir (Ahi,
2017).
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Cevre Bakanlig1 ve Milli Egitim Bakanligi’nin 1999 yilinda yapmis oldugu
caligmalar sonrasi ilk kez ¢evre egitimi egitim miifredatina dahil olmus, okul 6ncesi
donemden baglamak iizere ilkokul, ortaokul ve lise kademelerinde ¢evre bilincinin
gelistirilmesine yonelik ¢evre egitimi uygulamalar1 yapilmasi kararlastirilmistir
(Kesicioglu ve Alisinanoglu, 2009). 2005 yilinda egitim miifredatinda yapilan
kapsamli yenileme ¢alismalariyla ¢evre egitimi, egitim kademeleri igerisinde yer
almaya baslamistir (Ahi, 2018).

Tiirkiye’de okul Oncesi egitim programina bakildiginda, 2006 yilinda
diizenlenmis olan okul 6ncesi egitim programinda c¢evre egitimine yonelik yeterli
kazanimin ele alinmadig1 goriilmektedir (Ogelman ve Ekici, 2010). MEB (2013)
okul Oncesi egitim programima bakildiginda ise ¢evre egitimine temel olabilecek
dogrudan ve dolayli kazanimlarin genisletildigi ancak bunlarin MEB (2006) okul
oncesi egitim programiyla benzer sekilde biligsel alan, sosyal duygusal alan,
0zbakim alani ile smirh kaldigi, motor ve dil gelisiminde ¢evre egitimine yonelik
kazanim ele alinmadig1 goriilmektedir.

Okul oOncesi donemde c¢evre egitiminin ¢ocuklara kazandirilmasinda
ogretmenlerin de egitimi 6nemli rol oynamaktadir. Bu amagla 2018 yilinda Tiirkiye
Cumbhuriyeti Yiiksekogretim Kurumu tarafindan, Okul Oncesi Ogretmenligi Lisans
Programma “’Erken Cocuklukta Cevre Egitimi’’ isimli ders eklenmistir. Bu ders
kapsaminda, “Cevre egitimiyle ilgili temel kavramlar, ¢evre egitiminin 6nemi, okul
oncesi donemde cevre egitimi; okul oncesi donem c¢ocuklart icin cevre egitimi
etkinlikleri planlama ve uygulama (dogada yasayan canlilar, bitkiler, hava, toprak,
su, geri doniigtim, enerji tasarrufu, ¢evre kirliligi, dogal afetler vb.).”
(Yiiksekogretim Kurulu [YOK], 2018) gibi konular ele almarak, Ogretmen
adaylarina bu davraniglarin kazandirilmasi amaglanmastir.

2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda yeniden diizenlenen okul
Oncesi egitim programinda, ¢evre egitimi ve buna yoOnelik caligmalara daha
kapsamli sekilde yer verildigi goriilmektedir. Program incelendiginde, cevre
egitimine yonelik kazanimlarin fen alan becerileri, sosyal alan becerileri, hareket
ve saglik alan becerileri alaninda yogunlastig1 goriiliirken, ilk kez degerler egitimi
ile de cevreye ve ¢evre sorunlarina yonelik bilincin artirilmasma yonelik kavramlar
ele alinmistir. Ayrica programda ¢evre egitiminin yalnizca sinif i¢i uygulamalarla
smirlt kalmayip, aile katilimi, toplum katilimi ve okul dis1 6grenme ortamlarinda

yapilacak etkinlik ve uygulamalarla da ele aliarak dogay1 ve ¢evreyi koruma, cevre
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sorunlarma duyarlilik gelistirme, siirdiiriilebilirlik ve ¢evre koruma konularina
yonelik derin bir anlayis gelistirilebilecegi belirtilmistir (MEB, 2024).

Yukarida belirtilen pek c¢ok c¢alismayla temelleri atilan ve giliniimiizde
devamliligint siirdiiren ¢evre farkindaligi ve ¢evre egitimi ¢caligmalarmin zamanin
ihtiyaglarma uyarlanarak gelistirilmesi hayati 6nem tasimaktadir (Kahriman-
Pamuk, 2019). Bu noktada giiniimiiz egitim programinda, ¢evre egitimine yonelik
calismalarda teknoloji kullanim1 ve dijital yontem ve teknikleri kullanmak, etkili
bir 6gretim yontemi olabilir.

2.3 Cevre Kirliligi

Yasamin devamlilif1 i¢in insanlarm muhta¢ oldugu hava, su ve topragi
kendisine kosulsuz olarak sunan doga ile arasinda gii¢lii bir bag vardir (Agbuga,
2016; Bulut ve Polat, 2019). Doga yalnizca insanlar igin degil, tiim canlilar igin
sagladigi dogal dongiiler ve bu dongiilerle olusan yasam dengesi, iklimin
diizenlenmesi, canlilarin barinma ihtiyag¢larinin karsilanmasi ve tiremesinde de rol
oynamaktadir (Cavus-Giingéren, 2022). Ancak artan niifus, insanoglunun asir1
tiketime yonelik kontrolsiiz faaliyetleri, sanayilesme, refah seviyesinin
yiikselmesiyle birlikte insanlarm ihtiyaglarinin artmasi ¢evre sorunlarina sebep
olmaktadir (Demirbas ve Pektas, 2009; Erten, 2004; Tiirkmen, 2010). Insanlarin
sebep oldugu bu hizli tiikketim kiiltiiri, doganin tahribi, elektromanyetik ve
radyoaktif atiklarm birikmesi doganin kendini yenilemesine firsat vermeden daha
da kirlenmesine yol agmaktadir (Giista-Sahin ve Dogu, 2018).

Dogada pek ¢ok sey birbirine goriinmez iplerle baghdir ve bir yerde
meydana gelen degisim, bagl oldugu her seyi etkilemektedir. Kirliligin yarattigi
etkinin de benzer sekilde olmasi sebebiyle Spellman (2017) kirlilik kavramimin
kolayca tanimlanamayacagmni belirtmistir. Cepel (2003), c¢evre kirliligini
“ekosistemlerde dogal dengeyi bozan ve insanlardan kaynaklanan ekolojik
zararlardir” seklinde tanimaktadir. 2872 sayili Cevre Kanunu’nun 2. Maddesine
gore cevre kirliligi, “Cevrede meydana gelen ve canlilarin saghgini, ¢evresel
degerleri ve ekolojik dengeyi bozabilecek her tirlii olumsuz etki” olarak
tanimlanmistir (Cevre Kanunu, 1983).

Cevrenin li¢ temel 6gesi olan hava, su ve toprakta gézlenen kirlilikler cevre
sorunlarinin baginda yer alirken, 11k, giiriiltli, elektromanyetik ve radyoaktif
kirlilikler de bir ¢evre sorunu olarak 6ne ¢ikmaktadir (Cavus-Giingoren, 2022). Bu

kirliliklerin olasi etkileri de glinlimiizde kiiresel 1sinma, iklim degisikligi, sera etkisi
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ve 0zon tabakasinin incelmesi, asit yagmurlar1 ve biyolojik gesitliligin azalmasi
seklinde meydana gelmektedir. Cevre sorunlar1 ve olast etkileri Sekil 2.1.°de

belirtilmistir.

HAVA
KIiRLILIGi

Asit
yagmurlari

Kiiresel
Isinma

Biyogesitliligin
azalmasi

Ozon tabakasinin
incelmesi

CEVRE

o SORUNLARI
Iklim deglglkhg

RADYOAKTIF
KIRLILIK

Otrifikasyon

TOPRAK
KIRLILIGI

Erozyon ve

ELEKTROMANYETIK
IRLILIK ¢oliesme

GUROLTD
KIRLILIGI

Sekil 2.1. Cevre sorunlar1 ve olast etkileri (Cavus-Gilingoren, 2022’den
uyarlanmistir)

2.3.1 Hava Kirliligi

Hava kirliligi havayla tagmnan kati, sivi, gaz seklinde bulunan yabanci
maddelerin insan saghigi ve canlilarin yasamina, dogal dengeye zarar verecek
miktar, yogunluk ve siirede atmosferde bulunmasi durumudur (Ankara Belediyesi,
2024).

Cesitli insan faaliyetleriyle fabrikalar, termik santraller, konutlarda
kullanilan fosil yakatlar, tasit araglarindan ¢ikan toz ve karbon dioksit/monoksit vb.

zehirli gazlarin havaya yayilimiyla gerceklesen hava kirliligi tiim canlilarin
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yasamii tehdit etmektedir (Karadeniz Teknik Universitesi, 2024). Sonug olarak,
hava kirliligine ve etkilerine dogrudan ya da dolayli olarak maruz kalmak ciddi
saglik problemleri olusturmaktadir (Halk Sagligi Genel Miidiirliigt, 2024). Ayni
zamanda hava kirliliginin en 6nemli sonuglar1 arasinda asit yagmuru, kiiresel 1sinma
ve iklim degisikligi de bulunmaktadir (Cavus-Giingoren, 2022).

Hava kirliliginin 6nlenmesi i¢in daha temiz yakit kullanimina gecilerek ve
doga dostu endiistriyel doniisiimler saglanmalidir (Mersin Biiyliksehir Belediyesi,
2024). Bu noktada giines ve riizgar enerjisi gibi yenilenebilir enerji kaynaklarinin
kullaniminin artirilmasi, benzinli araglar yerine elektrikli araglar tercih edilmelidir
(Natural Resources Defense Council [NRDC], 2021).

2.3.2 Su Kirliligi

Su kirliligi istenmeyen zararli maddelerin, suyun niteligini ol¢iilebilecek
derecede bozmasina sebep olacak miktar ve yogunlukta suya karigmasidir (Cepel
ve Ergiil, 2013). Su insan faaliyetleri ve volkanik patlamalar, depremler, tsunami
gibi ¢esitli dogal afetler sebebiyle de kirlenmektedir (Conserve Energy Future,
20244).

Su kirliligi fiziksel, kimyasal, biyolojik olabilecegi gibi radyoaktif olarak da
gergeklesebilir (Cavus-Giingdren, 2022). Sulara karisan ¢opler, fabrika atiklari,
zirai ilaglar ve niikleer atiklar bunlara 6rnek verilebilir. Su kirliligi sonucunda insan
saglig1 tehlikeye girmekte ve su kaynakli hastaliklar ortaya ¢ikmaktadir (Al-Taal,
2021a).

Su kirliliginin onlenmesi i¢in bilingli su tiiketimi saglanmali, erken
yaslardan itibaren suyun tasarrufu ve dogru kullanimi, ekonomik ve sosyal degerleri
bakimindan olumlu davranislar bireylere kazandirilmalidir (McCarroll ve Hamann,
2020).

2.3.3 Toprak Kirliligi

Topragin fiziksel, kimyasal, jeolojik ve biyolojik yapisinin insan
faaliyetleri, dogal olaylar ve afetler sebebiyle bozulmasi durumudur (Aydmnalp,
1998; Yilmaz ve Alagéz, 2008). Cepel (1997), toprak kirliligini “topragin verim
giiclinli diistirecek, optimum toprak Ozelliklerini bozacak her tiirli teknik ve
ekolojik baskilar ve olaylar” seklinde tanimlamastur.

Bilingsiz tarim faaliyetleri, endiistriyel, evsel ve madeni atiklarm topraga
karigmas1 topragin yapisini bozmakta ve verimini diigiirmektedir. Topragin

kirlenmesi ayn1 zamanda yeralt1 su kaynaklarinin da kirlenmesine sebep olmaktadir
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(Giiler ve Cobanoglu, 1997; Tomar, 2009). Bu durum insan sagligmni olumsuz
yonde etkiledigi (Ibadullayeva vd., 2019) gibi toprakta yasayan bitki ve canlilarin
da yasamuni tehdit etmektedir (Vikipedia, 2024).

Toprak kirliligi kirlilige sebep olan faktorlerin ¢cok fazla olmasi sebebiyle
¢ozlilmesi karmasik bir problemdir. Toprak kirliliginin onlenmesinde kimyasal
giibre kullaniminin azaltilmasi ve dogal giibrenin tesviki, agag¢landirma yapilmasi,
geri doniigiim, halkin bilinglendirilmesi, ulusal ve uluslararasi diizenlemeler
yapilmasinin etkili uygulamalar olacagi belirtilmistir (Conserve Energy Future,
2024b).

2.3.4 Isik Kirliligi

Isik kirligini yapay 1siklar ve lazer 1siklar1 sebebiyle gokyiiziiniin fazla
aydinlanmast durumudur. Aslan (1998) sik kirliligini, dis alan aydmlatmasinin
gereginden fazla, yanlis yon ve zamanda yapilmasi seklinde tanimlamaktadir.

Isik kirliliginin bilinen en biiyiik etkisi gece gokyiizii parlakligmin artmasi
olarak bilinse de endise verici pek ¢cok sonug s6z konusudur (Rajkhowa, 2014). Isik
iiretilirken komiir, petrol, su gibi pek ¢ok dogal kaynagin giderek azalmasi, asiri
aydmlatma sebebiyle deniz canlilarinin ve kuslarin yanilgiya diiserek avlanma ve
yon bulma konusunda zorlanmasi, gece yogun 151k sebebiyle astronomik gozlem
calismalarinin yapilamamasina bunlara 6rnek verilebilir (Cavus-Gilingoren, 2022).

2.3.5 Giiriilti Kirliligi

Giiriilti kirliligi “insanlarda saglik ve huzur bakimindan gegici bir zaman
icin veya siirekli olarak zarar meydana getiren sesler” olarak tanimlanabilir (Cepel,
2024). Yiiksek sesli endiistriyel isletmeler, trafik, havaalanlar1 ve insaat ¢aligmalar1
guriilti kirliliginin baslica sebeplerindendir. Yapilan arastirmalar uzun siireli ve
yogun giiriiltiiye maruz kalmak pek ¢ok saglik sorununa yol a¢tigini gostermektedir
(Basner vd., 2014).

Girtilti kirliliginin  6nlenmesinde, sehir planlamasinin dogru sekilde
yapilmasi, trafigin diizenli kontrolii ve yonetimi, yliksek giiriiltii potansiyeline sahip
isletmelerde bina digina ses yalitimimi yapilmast 6nemli yontemlerdir (Al-Taali,
2021b).

2.3.6 Elektromanyetik Kirlilik

Elektromanyetik kirlilik, 6zellikle iletisim teknolojisinin yayginlagmasiyla
birlikte ortaya ¢ikan bir atik olarak tanimlanabilir (Cavus-Giingéren, 2022).

Elektromanyetik kirlilik diger kirlilik tiirleri gibi dogrudan g6zlenebilir olmamasi
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ve etkisinin kisa siirede ortaya ¢ikmamasi nedeniyle géz ardi edilen bir Kirlilik
tirtidiir (Koklikkaya vd., 2016).

Cep telefonu ve internet kullanimimin artmasiyla baz istasyonlarmin, radyo,
televizyon ve telsiz verici istasyonlarinni antenleri, elektirkli ev aletleri, radar
sistemleri, endiistride yiiksek radyofrekansla ¢alisan bazi sistemlerin kullanilmas1
elektromanyetik kirlilige sebep olmaktadir (Erdogan vd., 2019). Tim bunlar
sonucunda canlilarin dogal savunma mekanizmasi ve sagliklar1 bozulmaktadir
(Balmori, 2009).

Ulke yOnetimlerinin elektromanyetik alan kirliligine karsi tedbirler
gelistirilerek insanlarin bilinglendirilmesini saglamasi, kirlilik kaynagi olusturan
tehdit unsurlar1 igin yasaklar ve yaptirimlar uygulanmasi elektromanyetik Kirliligin
Oonlenmesine temel yontemdir (Cavus-Gilingoren, 2022).

2.3.7 Radyoaktif Kirlilik

Niikleer enerji santralleri, niikleer silah {ireten fabrikalar, tibbi ve gesitli
alanlarda kullanilan radyoaktif madde artiklarinin neden oldugu durum olarak
tanimlanabilmektedir (Tiire, 2016).

Radyasyon tasiyan maddelerle etkilesime gecgen bitkiler, hayvanlar ve
insanlar ciddi sekilde etkilenebilir ve yok olabilir. Radyasyon kirliliginin etkileri
sonucunda genetik mutasyonlar, hastaliklar, hiicre yikimi ve yaniklar olusabilir,
ekosistemde de bozulmalar meydana gelebilir (Hatra, 2018).

Radyoaktif kirliligin 6nlenmesi i¢in insanlarin radyasyonun etkilerinden
korunmak {izere bilinglendirilmesi ve radyoaktif maddelerin geri doniisiimiiniin
saglanmasi 6nemlidir (Cavus-Giingéren, 2022).

2.4 Web 2.0 Teknolojisinin Gelisimi

21. vyiizyilda toplumlarin ihtiyaglarmin degismesiyle birlikte, iletisim
eylemleri farkli bir boyut kazanmis, teknolojinin de etkisiyle zamansal, mekansal
ve zihinsel sinirlarin digina ¢ikilarak bireylerin iletisim kurma, mekansal ve zihinsel
boyutta bilgi edinmeye ve 6grenmeye dair becerileri de degisime ugramustir (Kapan
ve Uncel, 2020).

Bu degisimin en biiyiik etkisi, internet kullaniminin gelismesiyle birlikte
bilisim teknolojileri alaninda ortaya ¢ikan yeniliklerin sundugu ortamlarda kendini
gostermektedir (Korucu ve Karalar, 2017). Ik olarak Web 1.0 teknolojileri
dedigimiz World Wide Web (www) platformunun olusturulmasiyla baslayan bu

slire¢ yalnizca bilginin kullanicilara sunumuyla smirliydr (Kogyigit ve Kogyigit,
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2018). Cagm hizla degismesiyle birlikte kullanicilar da bilgiye dahil olma ve
sunucuyla etkilesime gecme imkanina sahip oldular (Kapan ve Uncel 2020). Bu
durum bilgiyi dnceleri pasif bir sekilde alan Ogretmen adaylarinin aktif hale gelerek
(Celik, 2021a; Telli-Yamamoto ve Karamanli-Sekeroglu, 2014) yorumlama,
paylasma, zenginlestirme, degerlendirme gibi bilgiye katki sunmasina olanak
saglayan Web 2.0 teknolojinin gelisimini saglamistir. Gliniimiizde ise bu siireg
yapay zekaya ilk adim sayilan Web 3.0 teknolojisiyle gelisimini siirdiirmektedir.

Web 2.0 teknolojisinin olusumuyla sosyal aglar, igerik hazirlamaya ve
sunmaya olanak saglayan paylasim platfomlar1 dogmustur (McLoughlin ve Lee,
2007). Ceylan’a (2022) gore, Web 2.0 teknolojisiyle birlikte etkilesimi 6nceleyen
yepyeni bir siire¢ baslamis, kullanicilarin igeriklerini kolay bir sekilde
duyurabilmesi, profesyonel bir egitime ihtiya¢ duymadan igerik olusturup
yayinlayabilmesi ise Web 2.0 uygulamalarinin en ¢ok dikkat c¢eken ve hizla
yayilmasimi saglayan unsur olarak 6n plana ¢cikmustir.

Paylagilan iceriklere erigim saglama ve igeriklerin bireysel ya da isbirlik¢i
caligmalarla yeniden tasarlanabildigi Web 2.0 teknolojileri, gesitli Web 2.0 araglar1
(etkilesimli egitsel video, sunum, 6l¢cme ve degerlendirme, gorsel olusturma vb.),
coklu ortam paylasim siteleri ve uygulamalari, sosyal ag siteleri, wikipedia, bloglar
(ag giinliikleri), podcastler ve RSS beslemeleri olarak tanimlanabilir (Baki, 2022;
Ozgiir, 2020). Web 2.0 teknolojileri ile ilgili 5rnekler sekil 2.2°de verilmistir.
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Sekil 2.2 Web 2.0 teknolojileri (Ozgiir, 2020)

2.5 Web 2.0 Teknolojisinin Egitimde Kullanilmasi

Teknolojide meydana gelen gelismeler, tiim alanlarda oldugu gibi egitim
alanin1 da etkilemis ve teknoloji zamanda iginde egitimin ayrilmaz bir parcasi
konumuna gelmistir (Alsuwaida, 2022). Teknoloji kullaniminin egitim alaninda
yayginlagmasinda teknolojik gelismelerin yani sira bu alana dair beklenti, istek ve
ihtiyaglarin da artmasmin etkili oldugu sdylenebilir. Miifredatta yer alan konu
cesitliliginin artmasi, bununla birlikte 6grenme i¢in ayrilan zamanin azalmasi,
zamanin daha verimli sekilde kullanma istegi ve 6grenmenin daha pratik sekilde
kalict hale getirilmeye ¢alisilmast gibi durumlar bunlara O6rnek gosterilebilir
(Karabatak, 2022). Elestirel diistinme, problem ¢6zme, yaratici bakis, iletisim ve is
birligi gibi 21. ylizy1l becerileri olarak tanimlanan bakis ag¢ilarinin egitim siireci
icerisinde  Ogrencilere  kazandirilmas: ise ancak teknolojinin  egitime

entegrasyonuyla miimkiin hale gelebilmektedir (Bertiz ve Baltaci, 2023). Bu
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noktada Web 2.0 araglar1 kullanicilarin bilgiye ulasmasi, bilgiyi baskasiyla
paylasarak etkilesimli icerikler iiretmeye imkan sunmasi, bu igerikleri tasarlamak
icin ayni1 zamanda igbirlik¢i ortamlar saglamasi gibi ozellikleriyle 6n plana
¢cikmaktadir (Elmas ve Geban, 2012; Musser ve O’Reilly, 2007). Bozna (2017)
egitim stireci icerisinde 6grencilerin var olan yeteneklerini gelistirmesi, bireysel
Ogrenimi kolaylastirarak 6grencinin aktif olmasini saglamasi, elestirel diislinebilme
ve bireysel 6grenme ortami olusturmasi bakimindan Web 2.0 araglarinin etKili
oldugunu belirtmektedir.

Teknolojinin  egitim alaninda kullanimina bakildiginda Web 2.0
teknolojilerinin smnif ortaminda ve uzaktan egitim olmak {izere egitim ortamlarinda
farkli sekillerde kullanildigir goriilmektedir (Perikos vd., 2015; Rogers-Estable,
2014). Bunun nedeni Web 2.0 teknolojilerinin yas ve kademe gozetmeksizin,
zamana ve mekana baglh kalmayip, bilgisayar, tablet, telefon gibi ¢esitli araclarla
da kullanima imkéan tanimasi gosterilebilir (Karabatak, 2022).

Web 2.0 teknolojilerinin egitimde yaygin olarak kullanimini etkileyen en
onemli faktorlerden biri de Covid-19 salgmiyla birlikte gelen pandemi siireci
olmustur (Celik, 2021a; Senyurt ve Sahin, 2022,). Pandemi siirecinde okullarin
uzaktan egitim metoduna gegmesiyle, egitim ¢evrim i¢i bir ortama doniistliriilmiis
ve bu ortamda ihtiyag duyulan pek c¢ok sey Web 2.0 uygulamalariyla
saglanabilmistir (Yidirim vd., 2022). Olusan ihtiyaglar neticesinde pandemi
stirecinde hizla, uzaktan egitimin bir dezavantaj olmasmin oniine gececek ihtiyaca
uygun uygulama ve platformlar gelistirilmis ve kullanilmasinin yolu agilmistir
(Ozgiir, 2020). Bunlar Web 2.0 araclar1 olarak tanimlanmaktadir. Web 2.0 araglar1
zamana ve mekana bagli kalmadan, etkilesimli bir 6grenme firsat1 saglayarak igerik
tasarimi olusturulmasina olanak saglayan dijital uygulama ve platformlar olarak
tanmimlanabilir (Celik, 2021a).

Giliniimiizde pek c¢ok alanda kullanilabilecek ve igerik iiretmeye olanak
saglayacak Web 2.0 araglar1 bulunmaktadir. Egitim alaninda kullanilan Web 2.0
araglar1 incelendiginde bunlarin, dijital 6gretim materyali hazirlama, 6lgme
degerlendirme etkinlikleri, is birlikli 6grenme caligmalari, not alma ve oOdev
paylasimi, beyin firtinas: gibi yontemler temel alinarak gelistirildigi goriilmektedir.
Egitimde en sik kullanilan Web 2.0 araglarinin kullanim alanlarina gore

smiflandirilmasi Tablo 2.1. ‘de belirtilmistir.
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Tablo 2.1. Web 2.0 araglarinin kullanim alanlarina gore smiflandirilmasi

1. igerik Yonetim
Sistemleri
(Content
Management
Systems-
CMS/WCMS):

Belli bir amag i¢in
hazirlanmig
iceriklerin istenilen
sekilde
diizenlenmesini ve
kontroliinii saglar.

PBWorks
(www.pbworks.com)
Wikispaces
(www.wikispaces.com)
Edmodo
(www.edmodo.com)
Edublogs
(www.edublogs.org)
Weebly (www.weebly.com)

2. Cevrim igi
Toplant1 (Cevrim
ici Meeting):

Cevrim i¢i olarak
toplant1 yapma ve
goriisme olanagi
saglayan araclardir.

Voki (www.voki.com)
Todaysmeet
(www.todaysmeet.com)
Chatzy (www.chatzy.com)

3. Cevrim igi
Depolama &
Dosya Paylagimi
(Cevrim i¢i
Storage & File
Sharing):

Cevrim i¢i olarak
kisiler ve gruplar
arasinda dosya
paylasim ortami
saglayan araclardir

Dropbox
(www.dropbox.com)
Screencast
(www.screencast.com)
Minus (www.minus.com)
SugarSync
(www.sugarsync.com)

4. Interaktif
Sunumlar

Degisik ve farkl
tarzlarda sunum

Prezi (www.prezi.com)
SlideRocket

(Interactive sablonlar1 (www.sliderocket.com)
Presentations): hazirlanmasina
olanak saglayan
araglardir.
5. Cevrim i¢i Herhangi bir Poll Everywhere
Anket (Cevrim ici  konuda hedef (www.polleverywhere.com)

Survey):

gruptaki bireylerin
cevrim i¢i olarak
doldurabilecekleri
anketlerin
hazirlanmasinda
kullanilir.

Survey Monkey
(www.surveymonkey.com)

6. Kavram Haritas1
& Cizim Araglari
(Concept Map &
Drawing Tools):

Farkli sekiller de
kavram haritalar1
ve ¢izimler
hazirlanmasimni
kolaylastiran
araclardir.

Cacoo (www.cacoo.com)
Bubbl.us (bubbl.us)
Scribblar
(www.scribblar.com)
Mindmeister
(www.Mindmeister.com)

7. Animasyon &
Video (Animation
& Video):

Animasyonlarin
hazirlanmasinda
pratik ve yardimci
araclardir.

GoAnimate
(www.goanimate.com)
Creaza
(www.creazaeducation.com)
Animoto
(www.animoto.com)
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o Kerpoof
(www.kerpoof.com)

8. Kelime Anlatilmak istenen e Wordle (www.wordle.net)
Bulutlar1 (Word konular i¢in e TagCrowd
Clouds or Tag konunun Kilit (www.tagcrowd.com)
Clouds): noktalarinin e \WordItOut
: vurgusunu artirici (www.worditout.com)
kelime bulutlar
olusturmaya

yarayan araglardir

25.1 Wordart

WordArt, ilgi ¢ekici ve zengin sablon tasarimlariyla benzersiz kelime
bulutlar1 olusturmaya olanak saglayan ¢evrim i¢i bir Web 2.0 aracidir. WordArt
Web 2.0 aract daha once grafik tasarim bilgisine sahip olmayan kullanicilar igin
profesyonel kalitede tasarimlar yapmayi amaglamaktir (WordArt, 2024). Cesitli
sekil, yazi tipleri, renk ve arka plan stil segenekleri sayesinde, metinleri ilgi ¢ekici
sekilde tasarlama ve paylasma imkan1 sunmaktadir (Rize Meb, 2024).

www.WordArt.com baglant1 linki iizerinden uygulamaya giris yapilarak mail

aracili1 ile hesap olusturup iicretsiz sekilde pek ¢ok metin tasarimi yapmaya

olanak saglamaktadir. WordArt tasarim yaratma sayfas1 Sekil 2.3. ‘te verilmistir.

Input words

Click Visualize
Customize

Sekil 2.3. WordArt tasarim yaratma sayfasi

2.5.2 Canva
Egitim alaninda en ¢ok tercih edilen Web 2.0 araglarindan biri olan Canva

(Khoiriyah vd., 2022; Pedroso vd., 2023) pek ¢ok tasarim ve igerik olusturmaya
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olanak saglayan bir grafik tasarim aracidir (Canva, 2024). Kullanicilarina

www.canva.com web adresinden ya da Canva uygulamas: iizerinden iiye girigi

yaparak tasarim yapma imkani sunmaktadir. Bu platformda afis, poster, infografik,
video, sunum, sosyal medya igerikleri, dogum giinii kartlari, dijital hikaye,
animasyon, karikatiir ve kavram haritas1 gibi ¢esitli igerikler tasarlanabilir. Sahip
oldugu zengin icerik portfoyii ve hazir sablonlarla kullanicilarina iicretsiz sekilde
tasarim yapma imkani sunarken, ticretli tiyelikle sundugu profesyonel igerikler daha
da genislemektedir. Canva, 6gretmen olan iiye kullanicilarina 6gretmen olduklarina
dair bir belge yiiklemeleri karsiliginda platformun tiim ozelliklerinden iicretsiz
olarak yararlanma imkani1 tanimaktadir. Ayrica kullanicilar i¢erik olustururken grup
calismasina ihtiyag duymalar1 halinde, ekipler kurarak es zamanli icerigi
diizenleyebilirler (Duran, 2022). Canva ile tasarim olusturma ana sayfas1 Sekil

2.4.’te verilmistir.

= Camva  oneckantasanm v isv  Egtmv  Planlarvefiyatlandima v Ogren v 2 & 0 Q
@ Kazim Karabekir Anaok...
Egitim + 8 2

(A Anasayfa

Buglin ne tasarlayacaksiniz? Ry | T

¥ sihirli studyo @D =

9 Projeler

00000 O

Beyaz Tahtalar v Sosyal medya Videolar Web Siteleri Daha fazla

[B sablonlar >
Marka >
3% Uygulamalar > - .
+ Uye davet edin - .
g Birakin
Ty fikirler aksy
+ simfolusturun ettt %

@ Gop kutusy Belge Beyaz Tahta Egitim Sunumu (16:9) Egitim Videosu

Sekil 2.4. Canva tasarim olusturma sayfast (Www.canva.com).

2.5.3 Renderforest

Renderforest animasyonlu videolar, logo animasyonlari, tanitimi videolari,
slaytlar ve miizik videolar1 gibi ¢esitli video igerigi tasarlamalamaya olanak
saglayan ~ bir  video  yapim  platformudur  (Renderforest,  2024).

www.renderforest.com web adresinden giris yapilan bu platform, igeriginde

bulunan hazir sablonlarla kullanicilarin kolayca videolar tasarlamalarina olanak
saglarken, tamamen Ozellestirilebilir tasarim segenekleri ile amaca uygun sekilde
0zgilin videolar olusturmalarina imkan tanimaktadir. Renderforest 6zellikle video

tasarlarken sl teknik kullanim bilgisine sahip olan kullanicilar i¢in oldukga
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pratik ve kullanighdir. Platformun iicretsiz olarak sunulan imkanlar1 ¢esitli sablon
ve planlarla smirliyken, iicretli planlar yiiksek ¢oziiniirliik kalitesi ile pek ¢ok
tasarim secenegi saglamaktadir (Framebro, 2024). Hazirlanan video igerikleri
ticretsiz olarak indirilerek farkli platformlarda paylasilabilir. Renderforest
uygulamasinda tasarim olusturma ana sayfa ekran goOrilintiisi Sekil 2.5.°te

verilmistir.

v Videolar v Websiteleri v  Logolar v Mockuplar v  Tasarimlar v  AlKesfet # » Fiyatlar Ogren v @ 5 o

Tum tasarim araclarn tek — :
bir yerde [> create Logos, Videos, Animations and Web...

e

izlemek icin: (3 YouTube

(5/cRowD < Capterra < SOURCEFORGE

Sekil 2.5. Renderforest tasarim olusturma sayfas1 (www.renderforest.com)

2.5.4 StoryJumper

Web ortaminda dijital hikaye tasarlayamaya olanak saglayan bir
platformdur (Celebi ve Satirli, 2021). StoryJumper Web 2.0 araci kullanicilarina
kendi kurgu hikayelerini kitaplastirma ve bunu diger kullanicilarla iicretsiz olarak
paylasma imkani saglamaktadir. Platform igeriginde hazir sablonlar, karakterler,
sahne segenekleri gibi hikayeyi gorsellestirmeye olanak saglayan gorsel tasarim
ogeleri barimdirmaktadir. Ayn1 zamanda dijjital hikdyeye eklenebilen seslendirme
ve fon miizikleri gibi zengin isitsel dgeler, programi diger dijital hikaye olusturma
araglarindan ayiran 6nemli bir 6zelliktir. Platform, 6gretmen olan kullanicilarina
sinif olusturma ve Ogrencilerin yazdiklari inceleme ve diizenleme imkani da

saglamaktadir. Programa www.StoryJumper.com web adresinden giris yapilabilir.

StoryJumper dijital hikaye tasarlama sayfa goriintiisii Sekil 2.6.’de verilmistir.
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Sekil 2.6. StoryJumper dijital hikaye tasarlama sayfas1 (www.StoryJumper.com )

255 Wordwall

Wordwall igeriginde bulunan ¢esitli hazir sablonlar ile oyun tabanli 6gretim
materyalleri tasarlama ve paylasmaya olanak saglayan ¢evrim igi bir platformdur.
(Inal ve Arslanbas, 2021). Platform kolay anlasilabilir arayiizii ve Tiirkce’yi de
icinde barindmran 43 dil secenegi ile pratik bir sekilde igerik olusturmanizi
saglarken, aym1 zamanda diger kullanicilar tarafindan tasarlanan igeriklere de
erisme firsat1 tanir. Wordwall ile her kademeden 6gretmenin eslestirme, test, grup
siralamasi, hafiza kartlari, kelime ¢orbasi, bulmaca, kutuyu a¢ gibi hazir sablonlar1
kullanarak ogrencileri i¢in oyun tabanli egitsel igerik hazirlamasi miimkiindiir.
Wordwall’da hazirlanan icerikler interaktif bir sekilde oynanabilir ve yazdirilabilir.
Ogretmen dgrencilerinin yamtlarin1 ¢evrim ici sekilde takip edebilir ve déniit
verebilir. Hazirlanan igerikler ilgili konuya gore yeniden diizenlenebilir. Ancak
Wordwall kullanicilarina tcretsiz olarak yalnizca bes tasarim yapma imkéni
sunmaktadir. Uygulamadan smirsiz olarak faydalanabilmek i¢in ticretli liyelik

gerekmektedir. Uygulamaya www.Wordwall.com adresinden giris yapilabilir.

Wordwall uygulamasinda etkinlik tasarlama sayfa goriintlisii Sekil 2.7.°de

verilmistir.
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Sekil 2.7. Wordwall etkinlik tasarlama sayfasi

2.5.6 ToonyTool

ToonyTool karikatiir, ¢izgi roman ve animasyon tasarlamaya ve paylasmaya
olanak saglayan c¢evrim i¢i bir Web 2.0 aracidir. Platform arayiiziiniin kullaniglh
olmasiyla 6n plana ¢ikmaktadir. ToonyTool iiyelik sart1 istemeden bilinyesinde
bulunan ya da kendi ekleyeceginiz arka plan, sahne donanimi, karakter ve konusma
balonu segenekleriyle basit ve pratik bir sekilde igerik iiretmeye imkan tanimaktadir
(Alabay, 2021). Hazirlanan igerikler ¢evrim i¢i olarak paylasilabilir ve

yazdirilabilir. Platforma www.ToonyTool.com web adresinden giris yapilabilir.

ToonyTool tasarim ana sayfa ekran goriintiisii Sekil 2.8. de verilmistir.

E:GhyTQ;é{ ? Cassictool ) Donate  MpForum =i -

Toonylaol

Free Online Cartoon and Comic Strip Maker

ToonyTooLcom is a free online cartoon maker and {animated) comic creator toot: create and share your own cartoons; comics and animations.
Choose or upload a background, add our or your own characters and speech bubbles. You can create single or multiple frames comics and
combine them into one comic of animation. Downioad, print or email the resuffing cartoon or save and share it oniine.

Sekil 2.8. ToonyTool giris sayfasi
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2.5.7 Jigsaw Planet

Jigsaw planet www.JigsawPlanet.com web adresinden giris yapilarak,

kullanicilarina puzzle olusturma, oynama ve paylasma imkani saglayan ¢evrim i¢i
bir Web 2.0 aracidir. Uygulamada puzzle olusturmak i¢in iiye olmak yeterlidir.
Kullanicilar diledigi resmi yiikleyerek istedigi zorluk seviyesi ve parcada puzzle
olusturabilir, paylasabilirler. Jigsaw Planet giris sayfasi ekran goriintiisii Sekil

2.9.°da verilmistir.

B Girig = Kesfet v | Olustur Ara... Girig yap
Suggested Puzzles Daha Fazla Goriintile >

Sekil 2.9. Jigsaw Planet giris sayfasi

2.5.8 Chatterpix

Chatterpix fotograf, resim, ya da nesnenin seslendirilmesine olanak
saglayan {icretsiz mobil bir uygulamadir. Chatterpix ile konusan gorsel
olusturabilmek i¢in mobil uygulamay agip, ilgili nesnenin fotografin1 cekmek ya
da seslendirilmek istenen seyin galeride bulunan bir fotografin1 kullanmak
gerekmektedir. Fotograf se¢iminin ardindan uygulamanin yonlendirdigi adimlar
izlenerek fotografin {izerine bir agiz ¢izilerek 30 saniye igerisinde fotograf
seslendirilebilir. Chatterpix, kullaniminin pratik ve ilham verici olmasi ile 6zellikle

cocuklar tarafindan da rahatga kullanilabilen bir Web 2.0 aracidir. Bu uygulama ile
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her yastan kullanici eglenceli icerikler tretebilmektedir.  Chatterpix mobil

uygulamasi ana ekrani goriintiisii sekil 2.10°da verilmistir.

o) CHRTTERPIX [nz)

Sekil 2.10. Chatterpix mobil uygulamasi ana ekram1  (Kaynak:
https://magazine.ceai.org/stories/tech-talk-0  Erisim  Tarihi:
29.04.2024)

2.5.9 Mindmeister

Mindmeister zihin/kavram haritasi tasarlamaya olanak saglayan ¢evrim i¢i
bir Web 2.0 aracidir. Mindmeister uygulamasi, basit bir iiyelik isleminin ardindan
kullanicilarina 6zgiin sekillerde zihin haritalar1 olusturabilir ve bu igerikler gevrim
i¢i olarak paylasilabilir. Uygulama, zihin haritas1 olustururken igerisindeki ¢esitli
resimler, linkler, notlar ve ikonlar ekleme segenekleri ile zengin gorsellestirme
Ogeleri barmndirmaktadir (Egitimin Yeni Yiizii Web 2.0 Araclary, 2024).
Mindmeister ¢evrim i¢i olarak {i¢ haritaya kadar kullanicilarina ticretsiz olarak
kullanim imkan1 tanimaktadir. Uygulamanm tiim 6zelliklerinden faydalanmak i¢in
iiyelik paketi satin almak gerekmektedir. Mindmeister kavram haritasi tasarlama

sayfasi Sekil 2.11°de belirtilmistir.
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Sekil 2.11. Mindmeister kavram haritas1 tasarlama sayfasi

2.5.10 Aggie

Aggie www.Aggie.io0 web adresinden, bireysel ve isbirlik¢i olmak tizere
resim, ¢izim, boyama yapmaya olanak saglayan {icretsiz ¢evrim i¢i bir Web 2.0
aracidir. Uygulamada bireysel c¢alismalar yapmak i¢in herhangi bir iiyelik
gerekmezken isbirlikgi takim caligmalar1 i¢in tiiyelik gerekmektedir. Yapilan
calismalar indirilip ¢evrim ici olarak paylasilabilir. Isbirlik¢i galismalarda ise
cevrim i¢i davet yoluyla ortak ¢alismalar olusturma imkani sunmaktadir. Yapilan
calismalar cesitli formatlarda indirilebilir ve paylasilabilir. Aggie resim ¢izme

sayfasi Sekil 2.12°de belitilmistir.
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Sekil 2.12 Aggie resim ¢izme sayfasi
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2.6 Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Giiniimiizde teknolojinin hizla yayginlasmasiyla birlikte egitim alanindaki
teknolojik entegrasyon calismalari 6nem kazanirken Ogretmenlerin teknoloji
kullanimina ydnelik bilgi ve becerilere sahip olmasi bir gereklilik haline gelmistir
(Yalgin, 2021). Yapilan aragtirmalara bakildiginda teknolojinin 6gretim siireciyle
biitlinlesme bi¢iminin 6grenmeyi etkili hale getirdigi goriilmektedir ancak
ogretmenlerin teknolojiyi ders programina entegre etme noktasinda yetersiz
kaldiklar1 ortaya ¢ikmaktadir (Judson, 2006; Usta ve Korkmaz, 2010).

Mishra ve Koehler (2006) tarafindan onerilen teknolojik, pedagojik, alan
bilgisi (TPAB) cergevesi, Ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarmin teknolojiyi
Ogretim silireglerine entegre etme yeterlilikleri olarak tanimlanmaktadir (Sancar-
Tokmak vd., 2013). TPAB, Shulman’in (1986) literatiire kazandirdig1 pedagojik
alan bilgisi kavramima Mishra ve Koehler (2006) tarafindan 6nerilen teknolojiyi
Ogretim siirecine katma fikri ile olusan bir bilgi boyutudur. TPAB, temelinde
pedagojik bilgi, alan bilgisi ve teknolojik bilgi olmak iizere {i¢ baglamdan
olugmaktadir. Pedagojik bilgi ve alan bilgisinin etkilesimiyle pedagojik alan bilgisi
(PAB), teknoloji bilgisi ve alan bilgisinin etkilesimiyle teknolojik alan bilgisi
(TAB), teknoloji ve pedagoji bilgisinin etkilesimiyle ise teknolojik pedagoji bilgisi
(TPB) ortaya ¢ikmustir. Koehler ve Mishra’nin (2009) belirttigi TP AB modeli Sekil
2.13.’te belirtilmistir.

Teknolojik
Alan Bilgisi

Bilgisi

Pedagojik™ ~== " Alan
Bilgi Pedagojik Bilgisi
Alan Bilgisi

Sekil 2.13. Teknolojik pedagojik alan bilgisi modeli (Koehler ve Mishra, 2009)
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2.6.1 Alan Bilgisi (AB)

Ogretmen ya da 6gretmen adaylarmm dgrenilecek ya da dgretilecek konuya
dair bilgisini ifade etmektedir (Mishra ve Koehler 2007). Alan bilgisi ayn1 zamanda
Ogrenilecek ya da 6gretilecek konuya dair diistinceler, fikirler, kavramlar, kuramsal
cergeveler ve teorileri inceleme ve sorgulamayi da icermektedir (Shulman, 1986).
Alan bilgisi o alana dair uzmanligin zeminini olustururken 6gretmenlerin alaninda
yetkin ve basarili olmasmi saglayan en temel unsurdur (Durmus, 2023; Yalc¢m,
2021). Alaninda yeterli bilgi ve donanima sahip 6gretmenler bir konuyu anlatirken
ilgili kavramlar: birbiriyle iligkilendirme, dogru 6rnekler sunma, farkli yontem ve
teknikler kullanarak zengin bir 6gretme siireci sunmada basarilidirlar (McLaughlin
ve Talbert, 1993; Osborne ve Simon, 1996). Bu baglamda alan bilgisi 6gretmen ve
Ogretmen adaylarinin bir konuyu 6gretme becerisi ya da pedagojik alan bilgilerine
zemin olusturmasi agisindan olduk¢a 6nemlidir (Borko, 2004).

2.6.2 Pedagojik Bilgi (PB)

Pedagojik bilgi (PB) 6gretmen ya da 6gretmen adaylarinin bir konuyu
Ogretme siireci ve bu siiregte kullandiklar1 yontemlere dair bilgilerdir (Mishra ve
Koehler, 2006). Pedagojik bilgi bu noktada 6gretmenlik meslegine iliskin bilgiyi de
icine alarak; 0gretmenlerin siniflarinda nasil etkili bir sekilde 6gretim yapacagi,
O0grenci seviye ve ihtiyaclarimi nasil tespit edebilecegi, buna yonelik olarak
ogrencilerine nasil rehberlik yapacaklarini ve siireci nasil degerlendirecegini
kavramalarmi saglar (Arcambault ve Crippen, 2009; Durmus, 2023; Grossman,
1990; Semerci-Gaygusuz, 2023).

Pedagojik bilgiye sahip olan 0&gretmen, oOgrencilerinin sorularini
cevaplayabilir, 6grenmelerini takip ederek buna gore yeniden diizenleme yapabilir
ve dogru sekilde degerlendirme yontemlerini kullanabilir (Kaya, 2009).

2.6.3 Teknolojik Bilgi (TB)

Teknolojik bilgi (TB) 6gretmen ya da dgretmen adaylarinin program ya da
yazilimlar1 nasil kullanacaklarima dair bilgiler bitiiniidir (Mishra ve Koehler,
2006). Durmus (2023) teknolojik bilgiyi, 6gretmenin sinif ortaminda ya da simif
disinda kullanabilecegi kitap, kalem, tahta, tepegdz gibi alisilmig teknolojiler ve
etkilesimli tahta, web tabanli uygulamalar gibi modern teknolojiler ile ilgili sahip
olunan bilgiler seklinde tanimlamaktadir. Ogretmenlerin derslerinde teknolojiyi
kullanabilmeleri i¢in teknolojiyi kullanabilme ve siire¢ igerisinde ¢ikabilecek

problemlere karst da ¢oziim yolu iiretebilecek donanima sahip olmalar1
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gerekmektedir (Demirezen, 2021). Kabakg¢i-Yurdakul ve Odabasi (2013), bu
noktada teknolojik bilginin dnemine dikkat ¢ekmektedir. Schmidt vd. (2009) ise
teknolojik bilgiyi, teknolojinin giinliikk hayat i¢indeki kullaniminin yaninda
teknoloji okuryazarligi ve teknolojik gelismelere uyum saglamak seklinde
aciklamiglardir.

2.6.4 Pedagojik Alan Bilgisi (PAB)

Pedagojik alan bilgisi Shulman (1986) tarafindan, bir uzmanin alan
icerisinde bulunan bir konuyu 6grenenlere anlasilir hale getirme yollarini kapsayan
bilgi tiirti seklinde tanimlanmistir. PAB bir 6gretmenin anlatacagi konuya dair sahip
oldugu kapsamli bilgiyle birlikte, bu bilgiyi aktarirken kullanacag1 yontem, teknik,
Ogretim  stratejileri, degerlendirme yontemleri, smif yonetim becerilerini
icermektedir (Durmus,2023). Kaleli-Yilmaz’a (2012) goére PAB’a sahip bir
Ogretmen 6grenenlerin konuyu 6grenme sirasinda nerede problem yasadigini ve bu
problemlerin giderilmesi igin gerekli 6nlemleri alabilir.

2.6.5 Teknolojik Alan Bilgisi (TAB)

Teknolojik alan bilgisi (TAB), 6gretmenlerin 6gretecegi konuyu hangi
teknolojik ara¢ ve uygulamalarla ile daha iyi1 aktarabilecegini bilmesine yonelik
bilgi tiirtidiir (Koehler ve Mishra, 2008). Liang vd. (2013) teknolojik alan bilgisini,
konuya uygun olan teknolojilerin belirlenmesi, kullanilmasi, degerlendirilmesi ve
bu teknolojilerden faydalanilarak igerik liretme becerisi seklinde tanimlamislardir.
Ogretmenlerin bir Konuyu aktarirken yalmizca konu hakkinda bilgi sahibi olmasi
yeterli degildir. Konu ile birlikte, anlatacaklar1 konuya en uygun teknolojik
materyali secerek bunu kullanma ve gelistirmeye yonelik bilgiler de 6nemlidir
(Koehler vd., 2007). TAB konusunda yeterliligi olan 6gretmenler, konunun
Ogrenciler tarafindan kavranmasini kolaylastiracak farklt teknolojilerin ve
teknolojik araglarm kullanimimma uygun yontemleri belirleyebilir ve gelistirebilir
(Chuang ve Ho, 2011).

2.6.6 Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB)

Teknolojinin farkli sekillerde kullanilmasiyla 6gretme ve Ogrenmede
meydana gelecek olan degisimleri anlatan bilgi tiirtidiir. TPB, egitimde kullanilan
teknolojik ara¢ ve materyallerin, 6grencilerin seviyesine uygun olacak bi¢imde
belirlenmesini, etkin 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak biitiinlestirmeyi
icermektedir (Schmidt vd., 2009). Wang (2013) teknolojik pedagoji bilgisini, belirli

bir konuyu anlatirken hangi teknolojileri ve teknolojik materyalleri nasil ve ne
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sekilde kullanabilecegimiz sorusuna verilen yanittir, seklinde aciklamistir.
Glinlimiizde pek ¢ok teknolojik arag ve uygulama bulunmaktadir. Ancak bu
araglari bu konunun anlatimma yonelik secilmesi, konuya entegrasyonunun en
uygun sekilde yapilmasi 6gretmenin becerisine ve yaratici aktarim giiciine bagli bir
durumdur (Koehler vd., 2007). Bu noktada egitimcilere diisen gorev bu teknolojik
ara¢ ve uygulamalar1 genel kullanim amaglarinin ardina tagimak, bunu yaparken de
ogrencilerin bireysel farkliliklarina dikkat ederek Ogretim aktivitelerine entegre
etmektir (Margerum Leys ve Marx, 2002).

2.6.7 Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB)

Teknolojik pedagojik alan bilgisi, AB, PB ve TB’nin birlesimiyle ortaya
¢ikmus ve kendini olusturan bu bilesenlerin de ilerisine ge¢mis bir kavramdir
(Koehler ve Mishra, 2009). Shulman’m (1986) literatiire kazandirdigi PAB
kavrammma Mishra ve Koehler (2006) tarafindan oOnerilen teknolojiyi 6gretim
strecine katma fikri ile olusan bir bilgi boyutudur. Egitimin teknolojiyle
etkilesiminin uygun pedagojik etkinliklerle yiiriitiilmesi TPAB’yi kapsamaktadir
(Yalgm, 2021).

Tim bilesenler baglaminda bakildiginda TPAB 6gretmenlerin ve 6gretmen
adaylarm teknoloji, pedagoji ve alan bilgisinin birlesimiyle olusan ve bu alandaki
konu, kavram ya da kazanimlarm 6gretiminde kullanilabilecek teknolojik arac,
donanim ve materyallerin, pedagojik yontemler esliginde nasil kullanilacagini
anlatan bir modeldir (Jang ve Chen, 2010).

2.7 Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde okul oncesi donemde Web 2.0 araglarinin kullanimi, okul
oncesi donemde ¢evre kirliligi konusunun 6gretimi ve okul Oncesi donemde
teknolojik pedagojik alan bilgisine (TPAB) yonelik yapilan arastirmalara yer
verilmistir.

Okul oOncesi donemde Web 2.0 araglari ile ilgili yapilmig ulusal ve
uluslararasi ¢aligmalar incelendiginde; Web 2.0 araglar1 ile ilgili yapilmis olan
calismalarin daha ¢ok 6gretmenlerin ve 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini
kullanimina iliskin goriisleri, yeterliligi, tutumlari, 6zgiivenlerini ortaya ¢ikarmaya
yonelik caligmalar oldugu goriilmektedir (Alkhayat vd., 2020; Avci ve Atik 2020;
Miguez vd., 2009; Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu, 2023; Yagan vd., 2023). Bununla
birlikte Web 2.0 araglarmin bir yontem olarak etkiliginin ortaya konuldugu

caligmalar yapildig1 gériilmektedir (Ozgelik-Akay ve Cakir 2023; Zhao vd., 2022).
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Okul oOncesi donemde c¢evre kirliligine yonelik yapilmis ulusal ve
uluslararasi ¢aligmalar incelendiginde gevre kirligi konusunun daha ¢ok okul 6ncesi
cocuklarmin c¢evre kirliligi algilar1 (Bay vd., 2020; Duran,2021; Tarman ve
Kiikiirtgti, 2020) ve g¢evre kirliligi farkindaligi (Altinsoy, 2018; Darling, 1972)
iizerinde yogunlastig1 goriilmektedir.

Okul 6ncesi donemde teknolojik pedagojik alan bilgisine yonelik yapilmis
ulusal ve uluslararasi galismalar incelendiginde, yapilan ¢aligmalarin daha ¢ok okul
oncesi 0gretmenlerinin teknolojik pedagojik alan bilgisi durumlarini ortaya koymak
tizerine yogunlastigi dikkat ¢ekmektedir (Blackwell vd., 2016; Demircan, 2021;
Hsu vd., 2015; Lavidas vd., 2021; Ozdurak-Smgin ve Gokbulut, 2020; Yal¢in ve
Kutluca, 2023). Bununla birlikte TPAB baglaminda okul Oncesi 6gretmen ve
O0gretmen adaylar1 ile yiiritilmiis smirli sayida calismanin mevcut oldugu
goriilmektedir (Deniz ve Avci, 2023; Kurhan, 2022).

2.7.1 Okul Oncesi Donemde Web 2.0 Araclan ile ilgili Yapilms

Ulusal ve Uluslararasi Arastirmalar

Ozgelik-Akay ve Cakir (2023) arastirmalarinda okul dncesi dgrencilerinin
Web 2.0 araglarinin ¢evre egitiminde kullanilmasinda ¢evreye yonelik tutumlarina
etkisini incelemislerdir. Arastirmalarinda nitel ve nicel arastirma ydntemlerinin
ikisini birlikte kullanarak nitel veriler aragtirmacilar tarafindan olusturulan gériisme
formu hazirlanarak toplanirken nicel veriler ise okul 6ncesinde ¢ocuklarin ¢evreye
yonelik tutum 6lgegi araciligiyla toplanmustir. Arastirmanin ¢alisma grubu ise 5 ile
6 yas arasindaki 38 cocuktan 18’1 deney grubunda, 20’si ise kontrol grubundan
olusturmuslardir. Arastirmalarmin sonucunda Web 2.0 araglar1 kullanilarak ¢evre
egitimi verildiginde cocuklarin g¢evreye yonelik tutumlarinda anlamh bir fark
oldugunu tespit etmislerdir. Bununla birlikte deney grubundaki ebeveynler Web 2.0
araglarmin 6grenmede akilda kalicy, ilgi ¢ekici, kolay 6grenilebilir oldugunu ve
dogru tutum gelistirmede oldukga etkili oldugunu belirtmislerdir.

Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu (2023) yapmis olduklar1 ¢aligmada Konya
ilinin degisik devlet okullarinda gorev yapan 10 kadm okul 6ncesi 6§retmenlerinin
Web 2.0 araglarmin kullanimma yonelik goriislerinin - degerlendirilmesini
amaclamiglardir. Nitel aragtirma yontemi ile yaptiklari caligmanin desenini durum
calismast deseni olusturmaktadir.  Arastrmanin ¢aligma grubu olarak olgiit
ornekleme  yontemini tercih etmislerdir. Ogretmen adaylar1 iizerinde

yapilandirilmig gériisme formu uygulayan arastirmacilar, 6gretmenlerin Web 2.0
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araglarinin  kullanimi konusunda yetkin olduklarmi belirterek bu araglari
egitimlerde etkin bir sekilde kullandiklarini belirtmislerdir. Ancak egitimlerde
cocuklarin okuma yazma bilmemeleri, yeterli diizeyde ara¢ gereglerin
bulunmamasi, teknolojik altyap1 yetersizligi ve aile katiliminin yetersiz olmasi gibi
nedenlerden dolay1 yapilacak uygulamalarda zorluklar yasadiklarini belirtmiglerdir.
Bununla birlikte Web 2.0 araglariyla 6grencilerin aktif katilimmi saglayarak,
kendilerini gelistirmelerine firsat sunduklari, ilgi ve dikkatlerinin olumlu olarak
gelistigini belirtmislerdir.

Yagan vd. (2023) arastirmalarinda okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif i¢i
etkinliklerde Web 2.0 aract kullanimina iligkin deneyimlerini incelemeyi
amagclamislardir. Arastirmalarmi Istanbul ilinin Bahgelievler ilgesindeki devlet
okullarinda gérev yapan 14 okul dncesi 6gretmeni tizerinde gergeklestirmislerdir.
Arastirma deseni olarak nitel arastirma tercih edilmis ve temel nitel arastirma
modeli kullanmiglardir. Caligma grubu olarak, kartopu Ornekleme ve 0lgiit
ornekleme  yOntemlerini  belirlemislerdir.  Verilerin  toplanmasinda  ise
yapilandirilmis goriisme formundan yararlanarak verilerin analizinde betimsel
analiz  yontemi kullanilmustir.  Arastrmalari  neticesinde  okul — oncesi
ogretmenlerinin smif i¢i etkinliklerde Web 2.0 araglarini siklikla kullandiklarmi, bu
araclar1 6nemli gordiiklerini ve 6grencilerin sinif i¢i performanslarina olumlu yonde
etki ettigini bununla birlikte okullarda teknolojik olarak alt yapinin yetersiz
oldugunu tespit etmislerdir.

Zhao vd. (2022) erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarinda dil ve okuryazarlik
becerilerinin gelisiminde bir Web 2.0 aracit olan sosyal medya araglarinin
kullanimina yonelik kapsam belirleyici bir ¢aligma yiiriitmiislerdir. Buna gore hangi
sosyal medya araglarinin, nasil kullanildigi ve etkili olup olmadigini
degerlendirmek i¢in son on yilda alanyazinda erken ¢ocukluk egitiminde dil ve
okuryazarlik gelisimine sosyal medya araglarmin Ogrenme etkinliklerine
entegrasyonuna yonelik yapilan 16 ¢alismay1 sentezleyerek degerlendirmistir. Bu
calismalarda 17 farkli sosyal medya aracinin kullanildigi, en ¢ok tercih edilen Web
2.0 araglarinin ise Google Dokiimanlar ve Twitter oldugu bulunmustur.
Aragtirmaya dahil edilen 16 ¢alismadan yalnizca 8’inin olumlu etki kanit1 sagladig:
goriilmiis, cogu calismada dogru ara¢ secimi, degerlendirme standartlar1 ve veri
analizi yontemlerin eksikligi gibi sebeplerle giivenilir olmayan bulgular elde

edildigi onemli bir sonug olarak ortaya ¢ikmistir. Arastirma sonuglarina gore sosyal
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medya uygulamalarinin erken c¢ocukluk donemi cocuklarin dil ve okuryazarlik
becerilerini gelistirmek gibi hedeflerine ulagsmada etkili olup olmadigma dair smirl
kanita ulagilmistir.

Alkhayat vd. (2020) Kuveytli erken ¢ocukluk donemi 6gretmen adaylar ile
yiiriittiikleri calismalarinda, Kuveytli erken ¢ocukluk dénemi 6gretmen adaylarinin
Web 2.0 teknolojilerini kullanmaya yonelik inanglarini ortaya ¢ikarmak
istemiglerdir. Nitel olarak kurgulanan arastirma calismasina lisans programia
devam etmekte olan 288 §gretmen aday1 katilmistir. Verilerin toplanma siirecinde
O0gretmen adaylarila yiiz yiize goriismeler diizenlenmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgularda erken ¢ocukluk 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araclarini1 kullanmaya
yonelik inan¢larinin olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore 6gretmen
adaylari, gelecekteki meslek hayatlarinda c¢ocuklarin 6grenme siirecini
desteklemek, aileler ile iletisim kurarak smnif etkinliklerini paylasmak amaciyla
YouTube, Instagram, WhatsApp ve Twitter gibi Web 2.0 araclarmi kullanmak
istediklerini belirterek, Web 2.0 araglarunn c¢ocuklarin 6grenme siireclerini
desteklemekle birlikte, uygunsuz igeriklerle ilgili endiselerini paylasmiglardir.

Avct ve Atik (2020) yapmis olduklar1 arastirmada, okul 6ncesi ve smnif
ogretmenlerinin sinif i¢i etkinliklerde kullanmis olduklart Web 2.0 araglarina
yonelik algilarim1 ve gorislerini tespit etmeyi amacglamiglardir. Calisma grubu
olarak 2019-2020 egitim 6gretim y1lmin birinci ddsneminde MEB’e bagli okullarda
gorev yapan goniillii 70 6gretmenden olusturmuslardir. Secilen 6gretmenlerden
veri toplamak i¢in kendilerinden goniilliilik esasina gore g¢evrim i¢i bir form
doldurmalarini isteyerek elde ettikleri verileri icerik analizi teknigiyle
¢ozlimlemeye caligmuslardir. Arastirmacilar yapmis olduklar analizler neticesinde
Ogretmenlerin Web 2.0 araclarinin egitimde kullanilmasi gerektigini ve hem
ogrenciler hem de kendileri i¢in oldukca faydali bulduklarmni bu sebepten dolay1
smif i¢i etkinliklerde kullanmaya istekli olduklarini belirterek bu araglar1 diger
meslektaglarinin da kullanmasi i¢in tavsiye ettiklerini belirtmigleridir.

Miguez vd. (2009) erken ¢ocuklukta Web 2.0 teknolojilerinin kullanimina
yonelik yapmis olduklar1 arastirmalarinda okul 6ncesi donem ¢ocuklarina bakim ve
egitim veren kurumlarda bilgisayar iletisim teknolojilerinin kullanimina iliskin bir
vaka caligmas1 yiirlitmeyi amag¢lamiglardir. Bu baglamda bir blog araci olan
EscolasInfantis.net isimli egitim portalinin ailelere ve uygulayicilara tanitilarak

islevleri 6zetlenmistir. Portal, iicret 6deme, ¢ocuklarin gelisim takibi, haberler,
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sanal iletisim vb. islevleri sunmaktadir. Siireg igerisinde blog araclari, okul dncesi
donem cocuklarma bakim ve egitim veren kurumlarinda kullanicilar tarafindan
kabul gorerek ve hizla benimsenmistir. Ancak siire¢ igerisinde blogun
kullanilabilmesi i¢in kullanicilarm teknoloji kullanim yeterliliginin 6neminin
ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Egitmenlerin BIT becerilerini gelistirmek icin egitim ve
farkindalik faaliyetleri gerekmesi Oneri olarak sunulmustur. Ayrica, bilgisayar
kaynaklar1 ve internet baglantist eksikligi de bir zorluk olarak ortaya ¢ikmuistir.
Arastirma sonuglarma gore blog hizmeti 6nemli basar1 elde etmistir, ancak ¢evrim
ici egitimci ve elektronik portfoy gibi diger hizmetler ayni1 basariy1 gosterememistir.
Elektronik portfoylin kullanimi zorluklar icerdigi ortaya ¢ikmistir.
2.7.2 Okul Oncesi Dénemde Cevre Kirliligi ile Tlgili Yapilms
Ulusal ve Uluslararasi Arastirmalar

Duran (2021) okul Oncesi cocuklarmin cevreye yonelik algilarimi
belirlemeyi amacladigi calismasinda, nitel arastrma yontemini kullanmus,
calismanin verileri ise yar1 yapilandirilmis goériisme ve ¢izim yontemi ile toplanarak
veriler betimsel analiz yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmanin Orneklemini
Giresun ilinde farkli anaokullarma devam eden 3-6 yas grubundan 67 c¢ocuk
olusturmustur. Arastirmada elde edilen bulgularda 3 yas grubu cocuklarin
mikroplara, 4-6 yas grubu ¢ocuklarin ise hava ve deniz kirliligine vurgu yaptigi
goriilmiistir. Cevre kirliliginin 6nlenmesine yonelik soruya kiiclik yas grubu
cocuklarm "g¢Opleri ¢Op kutusuna atmaliyiz", 6 yas grubu ise "agaclari
kesmemeliyiz" seklinde goriis belirtmislerdir. Bilgi kaynaklar1 soruldugunda ise 3
yas grubu genellikle annelerini, 4, 5 ve 6 yas gruplar1 ise hem annelerini hem de
babalarini belirtmislerdir. Cocuklarla yapilan goriismelerden elde edilen bulgulara
gore ¢ocuklar, hava kirliligine neden olan faktorleri sozel olarak ifade etmekte
zorluk cekerken, cizimlerinde hava kirliligine yonelik algilarmi daha kolay ve
somut bir sekilde ortaya koyabilmislerdir.

Tarman ve Kiikiirt¢ii (2020) okul 6ncesi egitim alan ¢ocuklarin doga ve
doga kirliligine yonelik algilarini arastirdiklar1 ¢alismalarinda, nitel bir durum
calismast deseni kullanarak 20 ¢ocukla goriismeler yapmis ve ¢cocuklarin dogaya
ilisgkin resimlerini incelemislerdir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore,
cocuklarin dogay1 canlilarla birlikte algiladigi, ¢ocuklarin doganin en ¢ok ¢opler

sebebiyle kirlendigi ve doganin kirlenmesi durumunda canlilarin zarar gérecegini
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ifade etmisler, ¢evreyi korumak ve onu kirletmemek i¢in yapilmasi gereken uygun
davraniglar1 vurgulamislardir.

Bay vd. (2020) arastirmalarinda okul Oncesi donemindeki c¢ocuklarin
resimler lizerinden c¢evre kirliligi algilarinin nasil oldugunu tespit etmeyi
amaglamiglardir. Nitel veri toplama yontemlerinden sanat temelli arastirma
yontemini kullanarak 5 yas grubundaki 17 c¢ocuk arastirmaya katilmistir.
Cocuklardan yapilandirilmis goriisme ve resim yoluyla veriler elde etmislerdir.
Arastirmani sonunda cocuklarin ¢evre kirliligine yonelik cizdikleri resimlerde
insan, hayvan, sembol, nesne, ara¢, mekan, gida maddesi gibi durum gdstergelerini
kullandiklarin1 tespit etmislerdir. Cocuklardan 15’1 karadaki kirlilik {izerine
resimler yaparken, 1 c¢ocuk su kirliligi, diger 1 ¢ocuk ise hem kara hem de su
kirliligini ele alan resim yapmistir. Hava kirliligine yonelik resim yapilmadigini
tespit etmislerdir. Cocuklarin ¢evre kirliligini cam atiklar, metal atiklar, ambala;j
paketleri, geri doniisiim kutulari, besin maddeleri {izerinden gosterdiklerini tespit
etmiglerdir. Resimlerde cocuklar kirliligi tizgiinliik; temizligi ise mutluluk olarak
ifade ettiklerini belirtmislerdir.

Altinsoy (2018) okul d6ncesi donem ¢ocuklarinda ¢evre kirliligi farkindaligi
olusturmada geleneksel 6gretim yontemleri ve teknolojik 6gretim yontemlerinin
karsilagtirilmasmni amagladigi bir calisma yiirlitmiistiir. Arastrmada, gercek
deneme modellerinden, on test-son test kontrol gruplu tam deneysel arastirma
yontemi planlanmuis, ¢alisma okul 6ncesi egitim kurumlarina devam eden 30 deney
30 kontrol grubu olmak iizere toplam 60 6grenci ile yiritiilmistiir. 8 haftalik
stiregte, deney grubunda teknoloji destekli yontemler ve kontrol grubunda ise
geleneksel yontemlerin uygulandigi 16 etkinlik yapilarak arastirmaci tarafindan
hazirlanan ~ “Okul  Oncesi  Ogrencilerinde Cevre Kirliligi ~ Farkindalig:
Yapilandirilmig Goriisme Formu” deneysel islem 6ncesinde 6n test, deneysel islem
sonrasinda son test olarak uygulanmistir. Arastirma sonucunda yapilandirilmig
gorligme formu bagar1 son test puanlarina gore okul oncesi 6grencilerinde cevre
kirliligi farkindalig1 deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.

Darling (1972) cocuklarm ¢evre kirliligi konusundaki farkindaliklar1 ve
cevre egitiminin okul Oncesi ¢ocuklarm farkindaligina etkisini incelemeyi
amacladigr calismasinda 20 okul Oncesi, 20 birinci smif, 20 {giincii sif
Ogrencisiyle goriismeler yaparak veri toplamistir. Bu goriismelerde 60 cocuga

cesitli kirlilik tiirlerini ve ¢evresel sembol sloganlari temsil eden 15 renkli slayt ve
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9 kelime sunulmustur. Yapilan goriismelerle ¢ocuklarin yanitlar1 degerlendirilerek
yas ve cinsiyetin, gorsel ve sOzli uyaranlarin ve g¢evre egitim programinin
cocuklarin ¢evre kirliligi farkindaligi tiizerindeki etkisi ortaya konulmus,
calismadan elde edilen bulgulara gore; farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin ¢evre
farkindaliginda farkliliklar oldugu, ancak cinsiyetin ¢evre farkindaligi iizerinde
anlamli bir etkisinin olmadigi sonucuna ulasilmistir. Yas grubu biylidikce
cocuklarm ¢evre kirliligine yonelik farkindaliklarmin arttigi ve gorsel ve sozel
uyaranlar1 tanimak arasinda artan bir korelasyon oldugu goriilmiistiir. Ayrica cevre
egitimi Unitesine katilan deney grubunun cevre kirliligi farkindaliginda olumlu
artiglar goriiliirken, kontrol grubunda anlamli bir artig goriilmemistir.

2.7.3 Okul Oncesi Donemde Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisine

Yonelik Yapilmis Ulusal ve Uluslararas: Arastirmalar

Deniz ve Avci (2023) arastirmalarinda okul dncesi 6gretmen ve 6gretmen
adaylarinm bilgi iletisim teknolojileri ve teknolojik pedagojik alan bilgisi becerileri
ile ilgili 6zyeterlilik algilarini karsilastirmay1 amaglamislardir. Bununla birlikte bu
becerilerin anlamli bir yordayicisi olup olmadigini, bilgisayar kullanma siiresi,
mesleki durum ve bilgi iletisim teknolojileri ile ilgili egitim alma durumlarini
incelemislerdir. Arastirmalarmi 2020-2021 egitim 6gretim yilinin bahar déneminde
64 o0gretmen ve 77 O08retmen adayin lizerinde g¢evrim i¢i bir anket araciligiyla
verilerini toplamuslardir. Elde etmis olduklar1 veriler neticesinde Ogretmen
adaylarim bilgi iletisim teknolojileri becerilerine yonelik 6zyeterlik algilarinin
teknolojik pedagojik alan bilgileri 6zyeterlik algilarmm anlamli bir yordayicisi
oldugu ve ogretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgisi 6zyeterlilik algilarinin
Ogretmen adaylarindan anlamli olarak daha yiiksek oldugunu tespit etmislerdir.

Yalgmn ve Kutluca (2023) birlikte yaptiklar1 ¢alismada okul Oncesi
Ogretmenlerinin teknolojik pedagojik alan bilgisi diizeylerinin yas, kidem ve
ogrenim diizeyine gore istatistiksel anlamliliginin belirlenmesini amaglamiglardir.
Calismalarma 311 okul 6ncesi 6gretmeni katilarak bu 6gretmenlere 42 maddeden
olusan Olgekten almis olduklar1 dogrulayici (DFA) ve agimlayici (AFA) faktor
analizi ve Cronbach Alpha giivenirlik analizini uygulamislardir. Bu uygulamalar
neticesinde 6gretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgi diizeylerinin yliksek
oldugu, 6grenim durumu, yas ve kidem diizeylerinde anlamli bir farklilagma

gostermedigi ayrica teknolojik pedagojik alan bilgi diizeylerinin toplam puanlari ile
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alt boyut puanlar1 arasinda pozitif-yliksek ve anlamli bir iliskinin oldugunu tespit
etmislerdir.

Kurhan (2022) arastirmasinda 2020-2021 ¢gretim yilinin bahar doneminde
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi okul dncesi dgretmenligi boliimiinde okuyan
35 6gretmen adayi igerisinden 36-72 aylik ¢ocuklarda fen kavramlarinin 6gretimi
icin adaylarin hazirladiklar1 dijital hikdye dahil edilmis etkinlik planlarinin
teknolojik pedagojik alan bilgisi bakimindan incelenmesini amaglamistir.
Arastirmasinda dijital hikaye hazirlarken 6n hazirliklarin ve kullanilan program
yazilim cesitliliginin teknolojik baglamda 6nemli oldukca oldugu vurgulanmistir.
Pedagojik baglamda ise teknolojinin pedagojiyi etkiledigine deginerek etkinlik
plan1 hazirlamada degerlendirme boliimlerinde eksikler oldugunu bununla birlikte
alan baglaminda farkli kavramlara ve bilim alanlar1 iceriklerine yonelik dijital
hikaye dahil edilmis fen etkinlik planlar1 hazirlandig1 sonucuna varmistir.

Demircan (2021), yapmis oldugu tez ¢alismasinda MEB’ de ¢alisan okul
oncesi 0gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojisi kullanimi ile teknolojik pedagojik
icerik bilgisi arasindaki iliskileri yas, cinsiyet, yasanan bolge etmenleri ve mesleki
deneyimleri bagimsiz degiskenler olarak tespit etmeyi amaglamistir. Olasiliga
dayali olmayan 6rneklem yontemiyle 426 okul 6ncesi 6gretmeni arastirmaya dahil
edilerek “Erken Cocuklukta Bilgi Iletisim Teknolojisi Kullanma Olgegi” ve
“Teknolojik Pedagojik Icerik Bilgisi Olgegi” araciligiyla verileri toplamustir.
Arastirmasini iki asamali olacak sekilde yiiriiten yazar ilk asamada 426 6gretmen
ikinci asamada ise bunlarin i¢erisinden 226 6gretmen ile devam etmistir. Elde ettigi
verilere t testi, betimsel istatistik, post hoc testi, tek yonlii varyans analizi
uygulamistir. Caligma neticesinde bilgi ve iletisim teknoloji kullanimi yas ve
mesleki deneyim arasinda istatistiksel olarak anlamli farkhiliklar oldugu tespit
edilirken bilgi ve iletisim teknoloji kullanimin yasanan bolgeden etkilenmedigini
tespit etmistir. Teknolojik pedagojik igerik bilgisinin ise cinsiyet, yas, yasanan
bolge ve mesleki deneyim degiskenlerinden etkilenmedigi tespit etmistir.

Ozdurak-Smgin  ve Gokbulut (2020)’nin yapmis olduklar1 betimsel
calijmada Ankara’da MEB’ e bagli okullarda goérev yapan okul Oncesi
ogretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin belirlenmesini amaglamistir.
1169 6gretmen iizerinden yiiriitiilen ¢aligmada iliskisel tarama modeli kullanarak
Ogretmen adaylarinin teknopedagojik yeterliliklerini tespit etmek i¢in egitim

diizeyleri ve mesleki kideme gore farklilik gosterip gostermedigini
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sorgulamislardir. Elde ettikleri veriler neticesinde dgretmenlerin teknopedagojik
yeterlilik diizeylerinin yiiksek oldugunu ve Ogretmenlerin egitim diizeyleri ile
mesleki kidemlerinin teknopedagojik yeterliliklerine etkisi olmadigini tespit
etmislerdir.

Lavidas vd. (2021) arastirmalarinda Yunanistan devlet okullarinda okul
Oncesi Ogretmeni olarak gorev yapan Ogretmenlerin teknolojik pedagojik alan
bilgisi ve bilgi iletisim teknolojileri diizeylerinin tespit edilmesini amaglamiglardir.
147 o6gretmenin katilimiyla gerceklestirilen arastirmada teknolojik pedagojik alan
bilgisinin yedi alanina gore gegerlilik ve glivenirligi saglanan 28 maddelik bir 6l¢cek
kullanmislardir. Elde ettikleri veriler neticesinde okul oOncesi 6gretmenlerinin
teknolojik pedagojik alan bilgileri ve bilgi iletisim teknolojileri diizeylerinin tatmin
edici bir yeterlilige sahip oldugunu belirtmislerdir.

Blackwell vd. (2016) yaptiklar1 aragtirmada okul dncesi 6gretmenlerinin
teknolojik pedagojik alan bilgisi ve tablet bilgisayar kullanim becerilerinin
incelenmesini amaclamiglardir. Okullarinda hizmet veren 411 okul Oncesi
ogretmenden elde edilen anket verilerinden yararlanmislardir. Elde etmis olduklari
veriler neticesinde 6gretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgilerinin yeterli
seviyede oldugu ve tablet bilgisayarlar1 egitimde aktif olarak kullandiklar1 mesleki
gelisimlerinde oldukga faydali oldugu ve 6gretmenlerin kendilerini gelistirmeleri
kapsaminda gerekli destegin saglanmasi gerektigini belirtmislerdir.

Hsu vd. (2015) vyaptiklar1 arastirmada okul Oncesi Ogretmenlerinin
teknolojik pedagojik alan bilgisi ile dijital oyunlar gelistirilerek dijital oyun tabanli
Ogrenme diizeylerinin belirlenmesini amaglamislardir. 49 okul dncesi 6gretmeninin
katilimiyla gerceklestirilen arastirma teknoloji ve pedagoji odakl iki grup seklinde
incelenmistir. Elde etmis olduklar1 sonuglar, TPAB cercevesini okul Oncesi
baglamla biitlinlestirirken, ilk 6nce oyun bilgisi egitimi alan 6gretmenlerin, ilk kez
oyun pedagojisi bilgisi egitimi alan Ogretmenlere gore oyun bilgisi ve oyun
pedagojik icerik bilgisinde daha yiiksek yeterliliklere sahip olma egiliminde

olduklarmi gostermektedir.
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3. YONTEM

3.1 Arastirma Modeli

Bu arastirmanin modeli nitel arastirma yontemlerinden durum caligmasi
olarak belirlenmistir. Durum ¢alismasi, arastirilmak istenen konunun farkli durum
ve faktorlerden etkilenebilecegi ger¢eginden yola ¢ikarak, tiim yonleriyle biitiinciil
bir bakisla incelenmesidir (Ekiz, 2003). Yin’e (2003) gore durum g¢alismasi, bir
olgunun ger¢ekligi i¢inde incelenmesi, arastirilmasi ve tanimlanmasi seklinde
aciklanabilir. Arastirma kapsaminda, Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali’nda 6grenim
goren 3. smif 68rencilerinin Web 2. 0 araglar1 entegre edilerek ¢evre kirliligi ile
ilgili olusturduklar1 etkinlik planlarinin hazirlama durumlar1 incelenmistir.

Arastirmanin deseni olarak gomiilii tek durum deseni se¢ilmistir. Gomiilii
tek durum desenlerinde birden fazla alt analiz birimi bulunmaktadir. Gomiilii tek
durum calismasi, yalnizca bir durum kullanarak tek bir durumun birden fazla
parcasina odaklanirken, alt birimlerin tanimlanarak calismanin daha ayrintili bir
sekilde sorgulanmasina firsat verir (Yin, 2018). Arastirmadaki gomiilii tek durumu
etkinlik planlarmin  incelenmesinde TPAB  bilesenlerine  odaklanilmasi
olusturmaktadir. Bu c¢aligmada da gOmiilii alt iiniteler olarak dikkate alinan
teknolojik pedagojik alanin bilesenleri, Web 2.0 araglariyla hazirlanmis dijital
O0gretim materyalleri ve bunlarin etkinlik planlarina entegrasyonu ¢ergevesinde ayr1
ayr1 tanimlanmistir. Buna gére TPAB bilesenlerinin Web 2.0 araglar1 ve etkinlik

planlar1 ¢er¢evesinde tanimlanmasi Sekil 3.1.’de gosterilmistir.
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/’/;nolojik Pedagoji: Web 2.0 araclarmn

etlkeinlile planlarmdakd veri ve igerigindeld

pedagojik vaklasmmlar.

Teknoloji: Ogretim o -

materyallerini hanrlarken Pedagoji: Web 2-.0 .

Iullamlan web 2.0 araglanna araclan entegre edilmis

yianelik teknolojiler. etkinlilc planlars. —
: :
= o
a T‘*klﬂﬂl"i ik A""}l;r‘ﬁ'ﬁ?b 20 Pedagojik Alan: Web 2.0 =
] araglarinm gevee £t araglar entegre edilmis ders 3
= konusumn &gretiminde etldli bir iceriginin alan egitiminde

arac olarak kullanmm o — B

Alan: Web 2.0 araclarivla olustwrulmus $gretim
materyalleri ile kazandmimalk istenen konular ve
bunlara yénelik hazrbulmmshik duromu

./’feknolojik Pedagojik Alan: Web 2.0 araclan entegre edilmis
etkinlik planlarmm ilgili konunun Sgretiminde etkin kullanm.

Sekil 3.1. TPAB bilesenlerinin Web 2.0 araclar1 ve etkinlik planlar1 ¢ergevesinde
tanimlanmasi1 (Aksiit ve Aydin, 2021’ den Tiirk¢eye uyarlanmistir.)

3.2 Calisma Grubu

Aragtirmanm ¢alisma grubunu 2022-2023 egitim-6gretim yil1 bahar
doneminde Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi
Egitimi Bilim Dali 3. sinifta 6grenimine devam eden 26 kadin ve 4 erkek olmak
iizere toplamda 30 okul Oncesi egitimi 6gretmen aday1 (N:30) olusturmaktadir.
Calisma grubunun belirlenmesinde amagli 6rnekleme tiirlerinden 6l¢iit 6rnekleme
yontemi kullanilmistir (Patton, 2014). Bu baglamda arastirmada;

 Ogretim Teknolojileri ve Erken Cocukluk Déneminde Fen Egitimi
derslerini basar1 ile tamamlamis olan,

* 3. smif bahar doneminde yukarida belirtilen dersleri bagari ile tamamlayan
tiim 6gretmen adaylarina ulasabilme agisindan Erken Cocuklukta Cevre Egitimi
zorunlu dersine devam eden 6gretmen adaylarindan goniilliiliik esasina dayanarak
secilmistir.

Bu arastirmanin uygulamalarinin yapildigi zaman 6 Subat Kahramanmarag
depremleri sebebiyle iiniversitelerin egitim-0gretime uzaktan devam etmesi karar1

sonucu veri toplama siireci ¢cevrim i¢i olarak yiiriitiilmiistiir.
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3.3 Veri Toplama Araglan

Arastirmanim verileri 2013 MEB Okul Oncesi Egitim Progranu etkinlik
plan1 hazirlama formatma uygun sekilde hazirlanan etkinlik planlari, 6gretmen
adaylarinin hazirladiklar: etkinlik planina entegre edecekleri Web 2.0 araglari ile
hazirladiklar1 caligmalar ve Web 2.0 araclarini entegre ettikleri etkinlik plani
hazirlama siirecine iliskin goriislerinin belirlenmesi amactyla aragtirmaci tarafindan
hazirlanan yapilandirilmis gériisme formu kullanilarak elde edilmistir.

3.3.1 Etkinlik Plani

Ogretmen adaylarindan 2013 MEB Okul Oncesi Egitim Program etkinlik
plan1 hazirlama formatinda yer alan etkinligin adi, yas grubu, etkinligin cesidi,
kavramlar, materyaller, kazanim ve gdstergeler, 6grenme siireci, degerlendirme,
uyarlama, aile katilim1 bagliklarina uygun olacak sekilde bireysel olarak bir etkinlik
plan1 hazirlamalar1 beklenmistir. 2013 MEB Okul Oncesi Egitim Programi’na
uygun olarak cevre kirliligi konusunun Web 2.0 araglar1 kullanilarak 6gretimine

iligkin etkinlik planlarii hazirlamalar1 belirtilmistir.
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MILLT EGITiM BAKANLIGI OKUL 6NCESi EGiTiMi PROGRAMI

ETKINLIK PLANI FORMATI
(Etkinlik Adi)
Etkinlik Cesidi © ... (Uygulama Sekli)
Yas 6rubu A R IECIEOA Y,
g ™
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
Gocuklarmn geligimsel ozellikleri goz Gniinde
bulundurulerak o ay ngm belnrlf.nen mln
ve géistergeler or © gin igin
beklenenler gelisim clonlary bdrﬁmk agik
\olmzlt yaznlr, . (o BER SORECE ga.
Ogrenme siireci belirlenen kazanmlara yonelik
olarak agtkdanerken;
(" MATERYALLER ) e Egitim ortaminin nasil  dizenlenecedi
Ogrenme  surecinde kullonilacak olon yozibr,
materyaller yazihe, © Cocuklormn nasil yénlendirilecedi agikionir.
SOZCUKLER ® Materyallerin nasil kullenilacags yaziler,
Ogrenme siirecinde sdzcik dojarcign © Ojretmenin ve coculim slrectels rold
zenginlegtirecek yeni sdzciikler yozilr. belirtilic,
KAVRAMLAR
Orenme siirecinde ele almnacek yeni ~ S
kevramlar kategorileri ile birlikte yanlir.
~
4 AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME ) €
Sonunds i tirlerde Ailelerin bilecekleri destekleyici
T o oy e ethinlik Snerileri yazilr.
Kinl lorak gozden il
® Sondar saror (ermlegel sonir] T ©) Her etk i e i
® Cocujun etkinlikle ilgili yaganti duygulerini J/
paylagmasma firsat verilic (duyugsal snmhr)
al kazonm ve géstergelere k
ﬂ‘" m":.- mw (lunmmla-n yénelik sonl&*)n 2
gzm eﬂnnline ’f kendi quhh-a
arasinda  iligk ....E?“‘““‘" igin sorular  sorulur UYARLAMA
(yagemlc ill;hlendm sorulary),
Sinufta dzel gereksinimli bir gocuk bulurmas:
Degerlendirme, forklt sekillerde de yapilabilir: durumunda, bu etkinkigin yonteminde, kullordon
materycllerde ve 63renme sirecinde yapdocok
® Caligma sayfdlari/bellek kartlory geligtirilip kullanelabilir, diizenlemeler ‘: dikket edimesi gereken
® Resim Jposter hazrlanabilir, etkintikde piviama s
ilgili geki hmgrﬁr ¢ocuklarla incelenebilir,
® Cocuklar etkinlikde ilgili konugabilir, birbirlerine surum
yopabilirler.
® Sergiler diizenleyebilicler.
" J

Sekil 3.2. MEB okul 6ncesi egitimi programu etkinlik plan1 format1 (MEB, 2013,
s.61).

3.3.2 Web 2.0 Araglar ile Hazirlanan Dijital Ogretim
Materyalleri
Ogretmen adaylarmdan cevre kirliligi konusuna ydnelik bir etkinlik plani
olugturmalar1 ve Web 2.0 araglarmi kullanarak yine ele aldiklar1 ¢evre kirliligi
konusuna uygun olacak sekilde dijital Ogretim materyalleri tasarlamalari
beklenmistir. Ogretmen adaylarma Web 2.0 araglariyla dijital gretim materyali
olusturmaya yonelik arastirmaci tarafindan kisa bir bilgilendirme sunumu

yapilmistir. Bu bilgilendirme sunumunda kelime bulutu olusturma, ¢evrim i¢i resim
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yapma, afis hazirlama, puzzle hazirlama, tanitici video, karikatiir olugturma, dijital
hikaye, dijital oyun hazirlama, zihin haritas1 ve avatar-gorsel seslendirme gibi
yontemlerle dijital 6gretim materyali tasarlarken kullanabilecekleri; WordAurt,
Aggie, Canva, Jigsaw Planet, Renderforest, ToonyTool, StoryJumper, Wordwall,
Mindmeister ve Chatterpix Web 2.0 araglar1 tanitilmistir. Etkinlik planlarini
olustururken hangi programi kullanacaklar1 6gretmen adaylarinin kendi segimlerine
brrakilmistir.

3.3.3 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmada yapilandirilmis goériisme formu 6gretmen adaylariin etkinlik
plani hazirlama ve Web 2.0 araglarini kullanarak dijital 6gretim materyali hazirlama
stireclerine yonelik durumun ortaya konmasinda, bu siireclere ait goriislerinin
ortaya cikarilmasi amaciyla veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. 2 alan uzmanindan goriis alinmig ve bu goriis ve Oneriler
dogrultusunda diizenlemeler yapilmis, i¢c gecerlik saglanmistir. Uzman goriisleri
neticesinde yapilandirilmis goriisme formu sorularinda yapilan diizenlemeler su
sekildedir;

e 1.4.5.,7.ve8.sorular uzman goriislerine gére uygun bulunmustur.

e 2. soruda gevre kirliligi konusuna yonelik 6gretmen adaylarinin
kullandiklar1 bilgi kaynaklar1 ve varsa bilgi aldiklar1 web
adreslerinin URL’sini paylagmalar1 yoniinde soru diizenlenmistir.

e 3. soruda program ozelliklerine dair daha ayrintili bilgi istenmesi
yoniinde goriis belirtilmis buna yoOnelik olarak programin
ticretli/demo olma durumu soruya eklenmistir.

e 6. soruda etkinlik planlarinda neleri degistirmek istediklerinin
yanimda nasil degistirmek istedikleri de soruya eklenmistir.

Tablo 3.1°de son hali diizenlenen yapilandirilmis goériisme formu toplam 8

sorudan olusmaktadir.
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Tablo 3.1. Yapilandirilmig goriisme formu

Merhaba ben yiiksek lisans 6grencisi Zeynep CEYLAN,

Tezimde okul dncesi 6gretmen adaylarinin ¢evre egitiminde Web 2.0 araglarmi
kullanmalarmin teknolojik pedagojik alan bilgisi ¢er¢evesinde incelenmesi
amaglanmaktadir. Bu amagla, Web 2.0 araclarini entegre ederek hazirlamig
oldugunuz etkinlik plan1 sonrasinda siirece iliskin goriislerinizi belirlemek
amaciyla sizlere yoneltecegim sorulari cevaplamaniz istenmektedir. Etkinlik
planiniz ve Web 2.0 araglar ile hazirlamis oldugunuz dijital 6gretim
materyalleri, bu sorularin cevaplarmin yer aldig1 bu gériigmede katilime1
gizliliginiz saglanacak olup, gercek diisiincelerinizi belirtmeniz beklenmektedir.
Hazir oldugunuzda baslayabiliriz.

1. Etkinlik planini hazirlarken nelere dikkat ettiniz? Hangi yas
grubu/kavram/Web 2.0. aracini kullanarak planmizi olusturdunuz? Neden?

2. Etkinlik planinda ilgili ¢evre kirliligi konusunu se¢gme nedeninizi agiklayiniz.
Konunuzu ele alirken hangi bilgi kaynaklarini kullandigiiz? Varsa URL
bilgisini paylasmiz.

3. Etkinlik planmiza entegre ettiginiz Web 2.0 aracinda hangi programi
kullandmiz? Kullandigimiz Web 2.0 aracmin siiriimii demo muydu yoksa iicretli
miydi? Ilgili program neden kullandigmizi agiklaymiz.

4. Etkinlik planinizdaki Web 2.0 araclar1 ile tasarlamis oldugunuz dijital
O0gretim materyali/materyallerini olusturma siirecinizi agiklayarak anlatiniz.

5. Etkinlik planinizi hazirlarken kullandigmiz Web 2.0 araclarinin ele aldiginiz
cevre kirliligi konusunun 6gretiminde kullanilmasi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Ag¢iklayiniz.

6. Etkinlik planinizda degistirmek isteseniz neleri, nasil degistirirdiniz? Neden?
7. Etkinlik planini hazirlarken (her asamay1 diislinerek) neler hissettiniz?

8. Hazirladiginiz etkinlik planin1 6gretmen oldugunuzda ilgili ¢evre kirliligi

konusunun 6gretiminde Web 2.0 araglarini kullanarak egitim-6gretim

stirecinizde kullanir mismiz? Neden, agiklayiniz.

3.4 Verilerin Toplanmasi
Aragtirmanim veri toplama siireci 2022-2023 egitim-6gretim yili bahar

doneminde 8 hafta siirecek sekilde planlanmistir. 6 Subat Kahramanmaras
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depremleri sebebiyle iiniversitelerin egitim-ogretime uzaktan devam etmesi karar1
sonucu, veri toplama siireci ¢evrim i¢i olarak Microsoft Teams program iizerinden
yiirlitiilmiistiir. Bu siiregte 0gretmen adaylarmin ¢evre kirliligi konusu baglaminda
hava kirliligi, su kirliligi, toprak kirliligi, 1sik kirliligi, girilti kirliligi,
elekromanyetik kirlilik ve radyoaktif kirliligi gibi konu bagliklar1 temel almarak bir
etkinlik plani hazirlamalar1 istenmistir. WordArt, Aggie, Canva, Jigsaw Planet,
Renderforest, ToonyTool, StoryJumper, Wordwall, Mindmeister, Chatterpix gibi
Web 2.0 araglarini kullanarak se¢mis olduklar1 ¢evre kirliligi konusuna uygun
olacak sekilde dijital 6gretim materyalleri tasarlamalar1 beklenmistir.

Uygulama Oncesinde arastirmaci tarafindan Microsoft Powerpoint
uygulamasi ile okul 6ncesi donemde cevre kirliligi konusuna yonelik etkinlik plani
hazirlama, Web 2.0 ara¢larmin kullanimi ve 6gretim materyal tasarlamaya yonelik
bilgilendirme sunumu hazirlanmistir. Ayrica sunum igerikleri, uygulama siirecinde
ogretmen adaylarina etkinlik plani hazirlama ve Web 2.0 araglar1 ile dijital 6gretim
materyali tasarlamalarma kilavuzluk etmesi amaciyla paylasilmis ve sunulmustur.

Uygulama siirecinde 6gretmen adaylartyla Google Classroom uygulamasi
iizerinden bir sanal smif olusturulmustur. Her hafta arastirmaci tarafindan anlatimi
yapilan sunumlara yonelik bilgilendirmeler ve o hafta 6gretilen Web 2.0 araglari ile
dijital Ogretim materyali tasarlama odevlerine iliskin yOnergeler uygulama
iizerinden paylasilmistir.

8 haftalik siire sonunda 6gretmen adaylar1 Microsoft Word programu ile
etkinlik planlarmi olusturmus ve hazirladiklar: dijital 6gretim materyalini Google
Classroom uygulamasindaki sanal sinifta kendi bireysel sayfasina eklemis ve
arastirmactyla paylagmstir.

Olusturulan sanal smifta, O68retmen adaylarmin etkinlik planlar1 ve
calismalarint paylasma izinleri yalnizca arastirmacinin incelemesine ac¢ik olacak
sekilde diizenlenmistir. Siire¢ boyunca 6gretmen adaylariyla iletisim g¢evrim igi
olarak mail ve Whatsapp uygulamalar1 kullanilarak saglanmistir. Uygulama

stirecine iliskin asamalar Sekil 3.3°de verilmektedir.
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*Tanisma N
* Aragtirma ve uygulama siireci hakkinda bilgilendirme
*Cevre kirligi konusuna yonelik teorik bilgi sunumunun yapilmasi

1] KINI1K piani na dlnaya dd 0112 1]

*Web 2.0 araglarma yonelik teorik bilgi sunumunun yapilmasi
* Afis hazirlama ve Kelime bulutu olustumaya yonelik bilgi verilmesi
*Canva ve WordArt Web 2.0 araglarinin tanitilmasi

* Aciklayict video olusturma ve ¢evrim igi resim yapma c¢alismalari hakkinda bilgi
verilmesi

*Renderforest ve Aggie Web 2.0 araglarmin tanitilmasi

*Dijital hikaye olugturma ve dijital puzzle hazirlamaya dair bilgi verilmesi
« StoryJumper ve Jigsaw Planet Web 2.0 araglarinin tanitilmasi

N
*Dijital egitici oyun tasarlama ve zihin haritasi olusturmaya yonelik bilgi verilmesi
*Wordwall ve Mindmeister Web 2.0 araglarinin tanitilmasi

J

«Karikatiir olusturma ve fotograf/gorsel konusturmaya yonelik bilgi verilmesi
*ToonyTool ve Chatterpix Web 2.0 araglarmin tanitilmasi

*Etkinlik planlar1 ve Web 2.0 araglari ile 6gretim materyallerinin tasarlanmasi

*Son etkinlik planlarinin teslimi
*Yapilandirilmis goriisme formunun doldurulmasi

CEC€ECECEC<Ex

Sekil 3.3. Uygulama siireci

Uygulama siirecinde;

1. Hafta: Ogretmen adaylariyla tanisma gerceklestirilmis, ardindan
arastirma ve uygulama siireci hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmanin ¢evrim i¢i
olarak yiiriitiilecegi, arastirmaya katilmanin goniilliilik esasina dayali oldugu ve
etik durumlarla ilgili bilgi verilmistir. Arastirma siiresi boyunca goniillii olan

Ogretmen adaylariyla randevulasarak Microsoft Teams uygulamasi iizerinden
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goriismelerin gerceklestirilecegi belirtilmis, ayrica Google Classroom’da bir sanal
smif olusturulacagi ve arastirmaya yonelik veri aligverisinin bu platform lizerinden
saglanacagi belirtilmis. Ayrica 6gretmen adaylariyla daha hizli iletigim kurmak
amactyla bir Whatsapp grubu kurulmustur.

Goniilli olan 6gretmen adaylariyla arastirmaya yonelik bilgilendirme
sunumlar1 baglatilmis ve ilk olarak okul 6ncesi donemde kullanilan ¢agdas 6gretim
yontemleri hakkinda kisaca bilgi verilmis ve ¢evre egitimi temelinde ¢evre kirliligi
konusunun anlatimi1 gerceklestirilmistir. Konu anlatimlarinin ardindan sunum
iizerinden MEB Okul Oncesi Egitim Programi agilarak cevreye iliskin kavram ve
kazanimlar gdzden gecirilmis ve MEB Okul Oncesi Egitim Programi etkinlik
hazirlama formati referans alinarak hazirlanmis 6rnek bir okul 6ncesi ¢cevre egitimi
etkinlik plan1 rnegi incelenmis ve tartigilmistir. Ogretmen adaylarindan cevre
kirliligi konusuna yonelik ne tiir etkinlikler tasarlayabilecekleri iizerine fikir
yiiriitmeleri istenmistir. Sunumda yer alan igerik bagliklar1 ve ayrintili bilgi Tablo

3.2.’te yer almaktadir.
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Tablo 3.2. Sunum bagliklar1

A. OKUL ONCESI EGITIMDE OGRETIM YONTEMLERI

. Okul Oncesi Egitimde Kullanilan Cagdas Ogretim Y ontemleri

B. CEVRE EGITIMI

. Cevre Konusunun Tanimi

. Cevre Kirliligi Ttirleri

C. CEVRE EGITiMI ETKINLIK PLANI HAZIRLAMA

. MEB Okul Oncesi Egitim Programinda Cevreye Iliskin Kavram, Kazanim
ve Gostergelerin Listesi

. MEB Okul Oncesi Egitimi Programi Etkinlik Plan1 Hazirlama Formati

. Okul Oncesi Dénem Cocuklari I¢in Cevre Egitimi Etkinlik Plani Ornegi
D. WEB 2.0 TEKNOLOJISI

. Web 2.0 Kavraminin Tanimi

. Web 2.0 Teknolojileri ile Neler Yapabilirsiniz

. Egitimde Kullanilabilecek Web 2.0 Araglarmna Ornekler

. WordArt ve Kelime Bulutu Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar
. Canva ve Afis Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar

. Aggie ve Cevrim i¢i Resim Yapma Siirecinde Kullanilabilecek Araglar

. Jigsaw Planet ve Puzzle Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar

. Renderforest ve Tanitict Video Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek
Araglar

. Toonytool ve Karikatiir Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar

. StoryJumper ve Dijital Hikdye Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek
Araglar

. Wordwall ve Dijjital Oyun Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek Araglar
. Mindmeister ve Kavram Haritas1 Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek
Araglar

. Chatterpix ve Fotograf Konusturma Hazirlama Siirecinde Kullanilabilecek

Araglar

2. Hafta: Arastirmaci tarafindan dgretmen adaylarina Web 2.0 teknolojisi
hakkinda bilgi verilmistir. Web 2.0 araglarinin egitim sistemindeki degisimleri

destekleyen bir teknolojik yenilik olduguna dair dikkat ¢ekilmis, ayrica bu araglarin
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dijital Ogretim materyali hazirlamadaki pratikligi ve egitim ortamlarina
entegrasyonunun onemine vurgu yapilmistir. Egitimde kullanilabilecek Web 2.0
araglarina Ornekler verilmis, bu arastirmada O6gretmen adaylarmnin kullanimini
ogrenecekleri Web 2.0 araglar1 belirtilerek hafta hafta tanitilacak olan Web 2.0
araclarinin daha detayli anlatildigi sunumlara gegilmistir.

Oncelikle 6gretmen adaylarina bir 6gretim materyali olarak afis tasarimi
hakkinda bilgi verilmis ve ¢evrim i¢i olarak afis tasarlamalarma olanak saglayacak

olan Canva Web 2.0 araci tanitilmistir. Canva uygulamasi www.canva.com web

adresinden c¢evrim i¢i agilarak bu Web 2.0 araci ile adim adim nasil afis
hazirlanabilecegine yonelik interaktif sekilde bilgilendirme sunumlar1 yapilmistir.
Bununla birlikte afis tasarlarken kullanabilecekleri Visme gibi alternatif uygulama
ve programlarla ilgili bilgi verilmistir.

Canva ile afis tasariminin ardindan bir 6gretim materyali olarak kullanilan
kelime bulutlar1 hakkinda 6gretmen adaylarina bilgi verilmis ve ¢evrim i¢i olarak
kelime bulutu tasarlama uygulamasi olan WordArt Web 2.0 araci tanitilmustir.

Uygulama www.wordArt.com web adresinden ¢evrim i¢i agilarak bu Web 2.0 arac1

ile adim adim nasil afis hazirlanabilecegine yonelik interaktif bir sekilde
bilgilendirme sunumlar1 yapilmistir. Bununla birlikte kelime bulutu tasarlarken
kullanabilecekleri alternatif program/yazilimlar hakkinda bilgi verilmistir.

Teorik bilgilerin paylasildigi sunumlarin ardindan 6gretmen adaylarindan
uygulamalar1 ¢evrim i¢i olarak agmalar1 ve interaktif bir sekilde incelemelerine ve
uygulamalar yapmalarina firsat verilmistir. Araglarm kullanimma dair
pekistirmeler tamamlandiktan sonra Ogretmen adaylarindan uygulamalari
kullanarak okul 6ncesi seviyesine uygun olacak sekilde ¢evre kirliligi temal1 bir afis
ve kelime bulutu tasarlamay1 denemeleri istenmistir. Goniillii olanlarin ekranlarini
yansitarak tasarladiklari afigleri sunmalar1 ve uygulamalarin kullanimma dair
fikirlerini paylasmalar1 saglanmustir.

2. hafta sunumunun ardindan 6gretmen adaylarina Google Classroom
uygulamasi iizerinden o hafta yapilan ¢aligmalara dair bir 6dev gdonderilmis,
Ogretmen adaylarmin diger sunuma kadar o6devlerini sisteme yiiklemeleri
istenmistir. Google Classroom iizerinden 6gretmen adaylarina gonderilen 6deve

iliskin bilgiler Tablo 3.3.’te belirtilmistir.
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Tablo 3.3. 2. hafta 6gretmen adaylarina génderilen d6deve iliskin bilgiler

Arkadaslar merhaba, sizlerle bu hafta "Canva Web 2.0 araci ile afis
tasarlama” ve "WordArt Web 2.0 araci ile kelime bulutu tasarlama" y1
ogrendik.

1. Afis tasarimi

e Afis hazirlayacaginiz ¢evre kirliligi konusunu belirleyiniz. (Hava
kirliligi, su kirliligi, toprak kirliligi, radyoaktif kirlilik vd.)

e Afisinizi hazirlayacaginiz Web 2.0 aracini belirleyiniz. (Canva ya
da Foto Poster
Maker, Blockposters, Easelly, Visme, Creately, Lucidpress, Inkscape,
Gimp, Ronyasoft Poster Designer gibi afis tasarim programlarini
kullanabilirsiniz.)

e Afisinizi tasarlayiniz.

e Afis caligmanizi sinif drive klasoriindeki sizin i¢in acilmis olan kisisel
klasoriiniize "1. hafta afis calismam" yazarak ylikleyiniz.

2. Kelime Bulutu Tasarimi1

e Kelime bulutu hazirlayacaginiz ¢evre kirliligi konusunu belirleyiniz.
(Hava kirliligi, su kirliligi, toprak kirliligi, radyoaktif kirlilik vd.)

e Kelime bulutu hazirlayacaginiz Web 2.0 aracini belirleyiniz.
(WordArt ya da Wordcloud, Wordle, Worditout, Tagcrowd gibi
kelime bulutu tasarim programlarini kullanabilirsiniz.)

e Kelime Bulutunuzu tasarlayiniz.

o Kelime bulutu ¢alismalarmizi sinif drive klasoriindeki sizin i¢in
acilmis olan kisisel klasoriiniize "1. hafta kelime bulutu calismam"
yazarak ylikleyiniz.

EK'te 2. haftaya ait sunum paylasilmistir. Uygulamayla ilgili gerekli bilgilere

ulasabilirsiniz.

3. Hafta: Ogretmen adaylar1yla bir hafta 5nce yapmis olduklari 6devle ilgili
sohbet edilmis, Canva ve WordArt Web 2.0 araclarmi kullanarak hazirlamis
olduklar1 afis ve kelime bulutlari ile ilgili diislincelerini paylagmalar1 saglanmistir.
Ardmdan sunumlara gegcilerek bir 6gretim materyali olarak kullanilan agiklayict

videolarla ilgili bilgi verilmis ve Renderforest Web 2.0 araci tanitilmigtir.

53



Renderforest Web 2.0 aracini kullanarak adim adim nasil agiklayici video

hazirlanabilecegi ile ilgili bilgi verilmistir. Uygulama www.Renderforest.com

Web adresinden ¢evrim igi olarak agilarak 6gretmen adaylarina uygulamanin igerigi
ve Ozellikleri tanitilmis, agiklayict video hazirlamaya dair 6rnek uygulamalar
yapilmistir. Ardindan agiklayici video hazirlarken Renderforest Web 2.0 aracina
alternatif  olarak  kullanabilecekleri ~ Animaker, Plogoton gibi diger
programlar/yazilimlar belirtilmistir.

Sonrasinda ¢evrim i¢i resim yapma ¢alismalar1 hakkinda bilgi verilerek bir
cevrim i¢i resim yapma uygulamasi olan Aggie Web 2.0 arac1 6gretmen adaylarina
tanitilmustir. Uygulama www.Aggie.io Web adresi {izerinden agilarak programin
ozellikleri ve kullanimina dair bilgiler verilmistir. Arastirmaci tarafindan gevrim igi
ornek bir resim ¢izme c¢aligmasi yapilarak adim adim uygulamanm kullanimi
anlatilmistir. Uygulama sonunda ¢evrim i¢i resim ¢alismasi yapabilmek icin Aggie
Web 2.0 aracina alternatif olabilecek Penup gibi diger programlar/yazilimlar
paylasilmstir.

Sunumlarin ardindan 6gretmen adaylarindan sirasiyla o giin 6grendikleri
Web 2.0 araglarmmi ¢evrim i¢i olarak agarak inceleme ve calismalar yapmalarina
firsat verilmistir. Goniillii olan 6gretmen adaylarindan yapmis olduklar1 caligmay1
yansitip diger Ogretmen adaylariyla paylagsmalari ve uygulamayr kullanim
deneyimine dair duygu ve diisiincelerini anlatmasi istenmistir.

Sunumun ardindan o gilin tanitilan Web 2.0 araglarma dair uygulama
odevleri Google Classroom iizerinden 6gretmen adaylariyla paylasilmais, bir sonraki
haftaya kadar odevlerini hazirlayarak sisteme yiiklemeleri belirtilerek ders
sonlandirilmistir.

4. Hafta: Bir hafta 6nce yapilan ¢aligmalarin degerlendirmesi yapilarak
bilgilendirme sunumlaria gecilmis, 6gretmen adaylarina ilk olarak bir 6gretim
materyali olan dijital hikayeler tanitilmus, dijital hikayenin tanimu, tiirleri, hazirlama
slireci ve dijital hikaye ornekleri incelenerek bir dijital hikdye hazirlama programi
olan StoryJumper Web 2.0 araci tanitilmustir.

Uygulama www.StoryJumper.com web adresinden agilarak uygulamanin

icerigi, Ozellikleri ve kullanimma dair bilgiler verilmis, arastrmacinin
yonlendirmesiyle dijital hikdye olusturma galismasi yapilarak 6rnek bir uygulama
gerceklestirilmistir. Ornek uygulamanin ardindan dijital hikdye hazirlarken

kullanilabilecek alternatif uygulama ve programlar belirtilmistir.
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Ardmndan bir diger 6gretim materyali olan puzzlelar ve puzzlelarin egitimde
kullanimina dair bilgiler verilmis, ¢evrim i¢i bir puzzle hazirlama uygulamasi olan

Jigsaw Planet Web 2.0 araci tanitilmustir.

Uygulama www.jigsawplanet.com web adresi iizerinden agilarak 6gretmen
adaylarina uygulamanin tanitimi ve kullanim 6zelliklerine dair bilgiler verilmistir.
Aragtirmaci tarafindan site {izerinden Ornek bir uygulama yapilarak bir puzzle
olusturulmus ve puzzle olustururken Jigsaw Planet uygulamasina alternatif
olabilecek diger Web 2.0 araglar1 belirtilmistir.

Bilgilendirme sunumlarmin ardindan sirasiyla StoryJumper ve Jigsaw
Planet uygulamalarina girilerek Ogretmen adaylarinin interaktif bir sekilde
uygulamalar1 incelemelerine ve ¢evrim i¢i caligmalar yapmalarma firsat verilmistir.
Siire kisitli oldugu i¢in 6gretmen adaylarindan Jigsaw Planet uygulamasinda 6rnek
bir puzzle olusturmasi ve linkini diger 6gretmen adaylariyla paylagmalari istenmis
ve paylasilan linklerde hazirlanan puzzle oyunlar1 oynanmaistir.

Sunumun ardindan o giin tanitilan Web 2.0 aracglarmna dair uygulama
odevleri Google Classroom iizerinden 6 gretmen adaylariyla paylasilmais, bir sonraki
haftaya kadar Odevlerini hazirlayarak sisteme yiiklemeleri belirtilerek ders
sonlandirilmistir.

5. Hafta: Bir hafta o6nceki ¢alismalarin degerlendirmesi yapilarak derse
gecilmis, bir 6gretim materyali olarak kullanilan dijital oyunlar hakkinda 6gretmen
adaylarina bilgi verilerek dijital oyunlara Ornekler sunulmustur. Ogretmen
adaylarina bir dijital oyun hazirlama uygulamasi olan Wordwall Web 2.0 araci
tanitilmis.

Uygulama www.\Wordwall.com web adresi tizerinden agilarak uygulamanin

araylizii incelenmis ve kullanim amaci ve oOzelliklerine dair bilgilendirmeler
yapilarak Wordwall Web 2.0 araci tanitilmistir. Uygulamadaki hazir sablonlar
iizerinden 6rnek dijital oyun tasarlama ¢aligmalar1 yapilmus, dijital oyun hazirlarken
Wordwall’a alternatif olabilecek uygulama ve programlar belirtilerek bir 6gretim
materyali olan zihin haritalar1 hakkindaki sunuma geg¢ilmistir.

Ogretmen adaylarina zihin haritalarinm tanimu, tiirleri, 6zellikleri ve 5nemi
hakkinda bilgi verilmis ve ¢evrim i¢i olarak zihin haritalar1 tasarlayabilecekleri bir
Web 2.0 araci olan Mindmeister Web 2.0 araci tanitilmustir.

Uygulama www.Mindmeister.com Web adresinden c¢evrim i¢i agilarak

uygulamanin tanitimi, O6zellikleri ve kullanimina dair bilgiler verilmis ve
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arastirmact tarafindan Ornek bir zihin haritast olusturma c¢alismasi yapilarak
uygulamanin kullanim1 gdsterilmistir. Ogretmen adaylariyla zihin haritasi
olustururken Mindmeister Web 2.0 aracina alternatif olarak kullanabilecekleri diger
uygulama ve programlar paylagilmistir.

Bilgilendirme sunumlarinin ardindan ¢evrim i¢i olarak Wordwall
uygulamasina girilerek 6gretmen adaylarinm interaktif bir sekilde uygulamay1
incelemeleri ve okul 6ncesi doneme uygun olacak sekilde basit bir dijital oyun
tasarlamalar1 istenmistir. Belirtilen siirenin sonunda goniilli olan 6gretmen
adaylarindan ¢aligmalarin1 paylasarak uygulamaya dair diisiincelerini belirtmeleri
beklenmistir.

Sunumun ardindan o giin tanitilan Web 2.0 araclarmma dair uygulama
odevleri Google Classroom iizerinden 6gretmen adaylariyla paylasilmais, bir sonraki
haftaya kadar odevlerini hazirlayarak sisteme yiiklemeleri belirtilerek ders
sonlandirilmistir.

6. Hafta: Ogretmen adaylarina bir dgretim materyali olarak kullanilan
karikatiirler sunulmus karikatiirlerin tanimi, 6zellikleri ve kullanim alanlari ile ilgili
bilgiler verilmesinin ardindan ¢evrim i¢i bir karikatiir olusturma programi olan
ToonyTool Web 2.0 araci tanitilmistir.

Uygulama www.ToonyTool.com web adresi iizerinden agilmus,

uygulamanin i¢erigi, kullanim 6zellikleri hakkinda bilgiler verilmistir. Arastirmaci
tarafindan Toonytool uygulmasinda nasil karikatiir olusturulacagi 6rnek bir calisma
ile adim adim anlatilmis ve karikatiir hazirlarken ToonyTool Web 2.0 aracina
alternatif olabilecek diger uygulama ve programlar aktarilmistir.

Calisma sonrast bir dijital 6gretim materyali olarak kullanilan fotograf
(avatar) konusturma caligmalar1 hakkinda 6gretmen adaylarina bilgi verilmis ve bir
fotograf (avatar) konusturma programi olan Chatterpix Web 2.0 arac1 tanitilmistir
ve 6gretmen adaylarindan Chatterpix mobil uygulamasini telefonlarma indirmeleri
istenmistir.

Chatterpix mobil uygulamasi telefondan agilarak uygulamanin 6zellikleri ve
kullanim1 hakkinda bilgi verilerek O6gretmen adaylarina tanitilmis ardindan
arastrmact tarafindan Ornek bir fotograf konusturma caligmasi yapilarak
uygulamanin kullanimi adim adim gosterilmistir.

Bilgilendirme sunumlarmnm ardindan 6gretmen adaylarina firsat verilerek

sirastyla uygulamalar1 web adresi ve mobil uygulama iizerinden incelemeleri
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istenmis, bu araclar1 kullanarak 6rnek bir dijital karikatiir caligmasi ve fotograf
konusturma ¢alismasi1 yapmalari tesvik edilmistir. Goniilli 6gretmen adaylarinin
yaptiklari ¢aligmalar incelenmis ve programin kullanimina dair fikirleri alinmustir.

Sunumun ardindan o giin tanitilan Web 2.0 araglarina dair uygulama
odevleri Google Classroom iizerinden dgretmen adaylariyla paylagilmis, bir sonraki
haftaya kadar Odevlerini hazirlayarak sisteme yiiklemeleri belirtilerek ders
sonlandirilmistir.

7. Hafta: 6 haftalik bilgilendirme ve uygulamaya doniik sunumlarin
ardindan 6gretmen adaylarindan okul oncesi donemde ¢evre kirliligine yonelik
etkinlik plan1 hazirlamalar1 ve ele aldiklar1 ¢evre kirliligi konusuna uygun olacak
sekilde diledikleri Web 2.0 araglarmi kullanarak bir dijital 6gretim materyali
tasarlamalar1 ve bu dijital 6gretim materyalini etkinlik planina entegre etmeleri
istenmistir. Ogretmen adaylarina etkinlik plan1 hazirlamaya yonelik verilen

yonergeler Tablo 3.4’te belirtilmistir.
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Tablo 3.4. Web 2.0 araci entegre edilmis etkinlik plant hazirlamaya dair
yonergeler

Sevgili 6gretmen adaylari,

Sizlerle 6 hafta boyunca alanmmiza uygun sekilde etkinlikler
tasarlayabileceginiz, 6gretim siirecinizde farkli igerikler tiretmenize firsat veren;
Canva, WordArt, Renderforest, Aggie, StoryJumper, Jigsaw Planet, Wordwall,
Mindmeister, ToonyTool, Chatterpix Web 2.0 araglarini taniyarak ¢evre kirliligi
kavramma yonelik dijital 6gretim materyalleri tasarladik.

Tim bu bilgiler 1s5181nda tasarlayacaginiz/tasarlamis oldugunuz dijital
Ogretim materyallerini kullanarak ¢evre kirliligi konusu ile ilgili Web 2.0 araglari
entegre edilmis bir etkinlik plani hazirlaymiz. Etkinlik planinizi hazirlarken
asagidaki hususlara dikkat ediniz.

* Cevre kirliligi konusu ile ilgili bir etkinlik plani hazirlaymniz. (Hava, su,
toprak, 1s1k, giiriiltli, radyoaktif kirlilik, elektromanyetik kirlilik
konularindan birini se¢iniz.)

» Etkinlik planinizin igine Web 2.0 araci ile hazirlamis oldugunuz dijital
O0gretim materyalini entegre ediniz. (Etkinlik planiniza uygun olarak
hazirlamis oldugunuz dijital 6gretim materyallerini kullanabilirsiniz ya
da yeniden bir dijital 6gretim materyali tasarlayabilirsiniz.)

* Dijital 6gretim materyalinizi amaciniza uygun olarak 6grenme alani,
degerlendirme ya da aile katilimi, uyarlama béliimiinde
kullanabilirsiniz.

* Planmizi hazirlarken bir veya birden fazla dijital 6gretim materyalini
etkinlik planiniza entegre edebilirsiniz.

» Etkinlik planiniz1 hazirlarken afis, kelime bulutu, tanitici video, ¢cevrim
i¢i resim ¢izme, dijital hikaye, puzzle, dijital oyun, karikatiir hazirlama,
avatar/fotograf konusturma yontemiyle olusturdugunuz dilediginiz

dijital 6gretim materyalini kullanabilirsiniz.

Yukarida belirtilen yonergeler esliginde 6gretmen adaylarindan Web 2.0
araclarmi kullanarak olusturduklar: dijital 6gretim materyallerini entegre ettikleri
cevre kirliligi temal1 bir etkinlik plan1 hazirlamalar1 beklenmis, yapmis olduklar:
etkinlik plan1 ve dijital 6gretim materyallerini Google Classroom sanal smif

uygulamasi tizerinden konu ile ilgili agilmis boliime yiliklemeleri istenmistir.
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8. Hafta: Ogretmen adaylarina yapilandirilmis gériisme formu génderilerek
uygun sekilde goriisme formunu doldurmalar1 ve sisteme yiiklemeleri istenmistir.

Ogretmen adaylaridan siireg ile ilgili duygu ve diisiincelerini paylasmalar1
istenmis, arastirmaya katilimlar1 ve sunduklar1 katkilar igin tesekkiir edilerek veri
toplama siireci sonlandirilmistir.

3.1 Verilerin Analizi

Arastirmada yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen veriler ayri
ayr1 analiz edilmistir. Ogretmen adaylarmin etkinlik planlar1 ve Web 2.0 araglar1 ile
hazirlanmis dijital Ogretim materyallerinin analizleri biitiinciil olarak TPAB
bilesenleri baglaminda tematik sekilde analiz edilmistir. Bu baglamda analizler,
teknolojik pedagojik alan bilesenleri ¢cercevesinde yapilan tanimlamalar {izerinden
gerceklesmistir. Boylece her bir bilesen kendi baglaminda bir tema olarak dikkate
alinmugtir. Ogretmen adaylarina ait drnek alintilarin sunumunda, veri kodlamasinda
kullanilan K1, K2... K30 seklinde yapilan numaralandirma kullanilmistir.
Ardindan veriler ilizerinde Once arastirmaci tarafindan kodlar olusturulmus,
sonrasinda iki alan uzmaninin bir araya gelmesiyle kodlar karsilastirilmistir.
Karsilastirmada yapilan kodlamalar Miles ve Huberman (1994) tarafindan belirtilen
“(Goriis Birligi/Gortis Birligi + Goriis Ayriligl)) x 100” giivenirlik formiilii ile
hesaplanmistir. Buna gore giivenirlik (92) olarak bulunmustur. Karsilagtirmalarda

goriis ayriligi olan hususlarda goriis birligi saglanarak analizler tamamlanmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde yapilan analizler sonucunda ogretmen adaylarmin etkinlik
planlari, Web 2.0 araclar1 ile hazirlanmis 6gretim materyalleri ve yapilandirilmis
goriisme formlarindan elde edilen verilere dayali bulgular, teknolojik pedagojik
alana ait bilesenler baglaminda biitiinciil bir yaklagimla ortaya konulmustur.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problem ciimlesi “Ogretmen adaylarinin 36-72 aylik
cocuklara cevre kirliligi konusuna yonelik Web 2.0 araglariyla hazirladiklar: dijital
Ogretim materyallerini olusturma siirecindeki teknolojik bilgi durumlar1 nasildir?”
seklindedir.

4.1.1 Teknolojik Bilgi Durumlarina iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinm teknolojik bilgi durumlarim ortaya koymak adina
yapilandirilmig goriisme formlar1 incelenmis buna gore Web 2.0 araclariyla
hazirlanan dijital 6gretim materyallerini tasarlarken kullanilan program/yazilimlara
iligkin bulgular ve Web 2.0 araglar1 kullanilarak hazirlanan dijital 6gretim
materyallerinin hazirlanmasi siirecine iliskin bulgular elde edilmistir.

Ogretmen adaylarmin hazirladiklar: etkinlik planlarinda kullandiklar1 Web

2.0 araglart ile ilgili bulgular Tablo 4.1.” de sunulmustur.
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Tablo 4.1. Web 2.0 araglar1 ile dijital 6gretim materyali hazirlamada
kullanilan program/yazilimlar

Program/yazilimlar Ogretmen adaylari f
Wordwall K2, K4, K5, K7, K8, K10, K13, K14, K16, K20, 13
K27, K28, K30
Jigsaw Planet K2, K3, K11, K13, K15, K16, K21, K22, K24, 11
K25, K30,
Canva K11, K12, K14, K18, K19, K22, K26 7
StoryJumper K6, K13, K19, K20, K26, K27, K30 7
Chatterpix K9, K14, K15, K18,K21, K22, K29 7
Renderforest K20, K22, K23,K25, K29 5
WordArt K19, K20, K29 3
ToonyTool K17 1
Aggie K22 1
Penup K25 1
Toonapp K25 1
Animaker K6 1
Platogon K9 1
Visme K9 1

Tablo 4.1°de goriildiigi tizere 6gretmen adaylar1 dijital 6gretim materyali
hazirlama siirecinde cesitli program/yazilimlar1 kullanmistir. Ogretmen adaylarmin
dijital Ogretim materyali hazirlama silirecinde en c¢ok tercih ettikleri
program/yazilimlar Wordwall (f:13), Jigsaw Planet (f:11), Canva (f:7),
StoryJumper (f:7), Chatterpix (f:7), Renderforest (f:5), WordArt (f:3), Aggie (f:1),
Animaker (f:1), Penup (f:1), Toonapp (f:1), ToonyTool (f:1), Platogon (f:1), ve
Visme (f:1) seklindedir.

Yapilandirilmis gériisme formu verilerine gére 6gretmen adaylarmm Web
2.0 araclar ile dijital 6gretim materyali hazirlama siirecine iliskin vurguladiklar1

noktalar Tablo 4.2.’de sunulmustur.
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Tablo 4.2. Web 2.0 araglariyla ilgili vurgulanan noktalar

Kategori Kodlar Ogretmen adaylar f
Maliyet Ucretsiz K1, K2, K4, K5, K6, 20
K8, K9, K10, K16,
K17, K18, K19, K20,
K21, K22, K23, K24,

K26, K27, K29
Demo K3, K7, K11, K12, 10
K13, K1, K15, K25,
K28, K30
Program Kullanim kolaylig1 K6, K7, K11, K13, 12
ozellikler/niteligi K16, K19, K21, K25,
K26, K27, K30
Ozelliklerinin K13 1
yeterliligi
Icerik dzellikleri Gorsel hatfizaya hitap K5, K12, K24 3
etme
Etkinlige uygunluk K2, K23, K29 3
Igerik zenginligi K11, K18, K19 3
Cok yonliilik K18 1
Konusan gorsel K1 1
olmasi
Teknolojik arag- Telefon/tablete K9, K19 2
gereg kullanimi uygunluk

Tablo 4.2’ de goriildiigi tizere 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 ile
ilgili vurguladiklar1 noktalar 4 kategoride yer almaktadir. Bunlar; maliyet (f:28),
program Ozellikleri/niteligi (f:12), igerik ozellikleri (f:11), teknolojik arag-gereg
kullannm1 (f:2) seklindedir. Maliyet kategorisi altinda olusan bulgular iicretsiz
(f:17), demo (fi11) seklindedir. Program o&zellikleri/niteligi kategorisi altinda
olusan bulgular sirastyla kullanim kolayligi (f:11), 6zelliklerinin yeterliligi (f:1)
seklindedir. Igerik dzellikleri kategorisi altinda olusan bulgular gorsel hafizaya
hitap etme (f:3), etkinlige uygunluk (f:3), igerik zenginligi (f:3), ¢ok yonliiliik (f:1),
konusan gorsel olmasi (f:1) seklindedir. Teknolojik arag-gere¢ kullanimima yonelik
ortaya ¢ikan bulgular telefon/tablete uygunluk (f2) seklindedir. Ogretmen
adaylarinin Web 2.0 araclartyla ilgili vurguladiklar1 noktalar asagidaki gibidir.

“StoryJumper ve Animaker kullandim. Ayrica kitabi olusturmak icin
Canva’dan da yararlandim. Ucretli olarak kullanmadim muhtemelen iicretli
stirtimleri kullansam daha farkl seyler ¢ikabilirdi. Kullanimi rahat oldugu i¢in bu

uygulamalar: kullandim ”(K6- Ucresiz ve kullanim kolayligi)
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“Wordwall aracimi kullandim. Demoydu. Bunu kullandim ¢iinkii diger
programlara gére kullammi daha kolay ve zevkliydi” (K7- Ucresiz ve kullanim
kolayligr)

“Telefon ve tabletime uyumlu oldugu icin Platagon uygulamasint kullandim
sicretli degildi.” (K9 — Ucretsiz ve telefon/tablete uygunluk)

“Canva ve jigsawplanet programlarimi kullandim. Demo seklinde
kullandim. Canva ¢ok kolay bir sekilde kullanilabiliyor. Cok fazla segcenek var ve
rahatlikla istedigin gibi bir sey olusturabiliyorsun. Jigsawplanet aract da ayni
sekilde, ¢cok kolay bir sekilde yapboz olusturabiliyorsun ve bunu kolaylikla paylasip
baskalarimin da oynamasmn saglayabiliyorsun.” (K11- Demo, kullanim kolaylig,
icerik zenginligi)

“Oyun icin de Wordwall kullandim bunlarin siiriimii demoydu. Ucretli olan:
ilerde meslek hayatimda kullanmayr diisiiniiyorum ¢iinkii  simdilik bana bu
ozellikleri yeterli oldu..” (K13 — Demo ve ozelliklerinin yeterli olusu)

“StoryJumper iicretsiz bir arag ve icerik bakimindan da ¢ok zengin ayrica
kendi iceriklerimizi hazirlamak icin olanaklar fazla oldugundan bu araci
kullandim(...) Aile katulimi kisminda da Canva aracint kullandim bunun sebebi de
hem telefondan hem de bilgisayardan kullanabilen bir arag¢ olmasinin yani sira ara
yiiztiniin basitligi sayesinde velilerin ve ¢ocuklarin ozgiin tasarimlar yapabilecegini
diigiindiim. (K19 — Ucretsiz, kullamm kolaylhig, icerik zenginligi, telefon/tablete
uygunluk)

4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanm ikinci alt problemi olan “Ogretmen adaylarmin 36-72 aylik
cocuklara gevre kirliligi konusuna yonelik hazirlanan Web 2.0 araglarinin entegre
edildigi etkinlik planlarinda;

a pedagojik bilgi,

b.  alan bilgisi,

c.  teknolojik pedagoji bilgisi,

d.  pedagojik alan bilgisi,

e.  teknolojik alan bilgisi durumlar1 nasildir?” sorusuna iligkin bulgular elde
edilmistir.

4.2.1 Pedagojik Bilgi Durumlarina Yoénelik Bulgular

Ogretmen adaylarmin pedagojik bilgi durumlarmi ortaya koymak adma

Web 2.0 araclarini entegre ettikleri etkinlik planlari incelenmistir. Buna gore
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etkinlik planlarindaki yas grubu, etkinlik c¢esitliligi, materyal cesitliligi, sdzciik
kullanimi, gelisim alanlari, degerlendirme boliimii ve etkinlik plan1 ve dijital
Ogretim materyalinde degisiklik yapmaya yonelik goriislerini i¢eren bulgular elde
edilmistir.

Ogretmen adaylarmm Web 2.0 araglar1 ile hazirlannus dijital dgretim
materyali entegre ettikleri etkinlik planlarindaki yas gruplarina yonelik bulgular

Tablo 4.3.” te sunulmustur.

Tablo 4.3. Etkinlik planlarinda yer alan yas gruplari

Yas grubu Ogretmen adaylari f

60-72 ay K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K9, K10, K11, K13, K15, 23
K16, K17, K18, K19, K20, K21, K22, K23, K24, K25,

K29, K30
36-72 ay K8, K17, K27 3
48-60 ay K12, K14, 2
48-72 ay K26, K28 2

Toplam 30

Tablo 4.3 de goriildiigli lizere O6gretmen adaylar1 etkinlik planlarini
hazirlarken MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan yas gruplarimdan
en ¢ok sirasiyla 60-72 ay (f: 23), 36-72 ay (f: 3), 48-60 ay (f: 2) ve 48-72 ay (f:2)
grubunu tercih etmistir.

Ogretmen adaylarmmn biiyiik cogunlugu etkinlik planlarmi hazirlarken yas
grubunu dikkate aldiklarmi ifade etmistir. Bu konuda tiim 6gretmen adaylarinin
goriislerini yansitacak bazi 6rnekler asagida yer almaktadir.

“Cocuklarin ilgisini ¢ekebilecek, sikilmayacaklar: bir etkinlik olmasina
dikkat ettim. Ayrica cocuklarin konuyu da kolay bir sekilde 6grenebilmesine dikkat
ettim. 60-72 ay grubuna uygun olarak olusturdum.” (K11)

“Etkinligimi hazirlarken yas grubu ve Web 2.0. ara¢larinin uygunluguna
¢ok dikkat ettim. Cocuklara somut, gérsel bir sekilde yapilan sunular onlarin daha
etkilesimli 6grenmesine firsat sunuyor.” (K12)

“60 -72 Aylik gruba yonelikti etkinligim. Kavramim ¢evre kirliligi bu
kirliliklerden de toprak kirliligini ele aldi. Etkinligimin 6grenme siirecinde puzzle
icin Jigsaw Planeti, yine ogrenme siirecinde hikdye icin StoryJumperi,

degerlendirme kisminda ise oyun hazirlamak igin Wordwallu, kullandim.
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Hazirladigim etkinlikte yapacagimiz seyin zor oldugunu diigiindiigiim igin biiyiik
vas gurubunu ele aldim.” (K13)

“48-60 ay arasindaki ¢cocuklara uygun yazdim bunun sebebi uygulamamin
daha bagarili olacagin diistindiigiim icin.” (K14)

“Etkinlik plamini  hazirlarken daha ¢ok ¢ocuklarin anlayabilecegi,
stkilmayacagi eglenceli icerikleri iiretmeye dikkat ettim. 60-72 yas grubuna uygun
bir etkinlik planit hazirladim.” (K18)

“Etkinlik planmimda 60-72 ay olmasina 6zen gosterdim c¢iinkii Web 2.0
arag¢larina daha ilgili ve bu araglari daha etkin kullanabileceklerini diigiiniiyorum.
Etkinlik planimi hazirlarken ¢ocuklarin sikilmamasina ozen gésterdim ve Web 2.0
araglarint buna yonelik se¢meye ¢alistim.” (K19)

“Etkinlik planimi hazirlarken oncelikle ¢cocuklarin ilgisini ¢ekmeye ve yas
gruplarina dikkat ettim ¢iinkii cocuklarin ilgisini ¢cekmezse ve yas gruplarina uygun
olmazsa etkinlik plani pek bir katki sunmaz ¢ocuklara diye diisiindiim. Etkinlik
planimi 60-72 ay yas grubu ¢ocuklara yonelik hazirladim™ (K21)

“60-72 ay1 se¢memdeki temel sebep hazirladigim dijital materyallere kolay
uyum saglayabilmeleri ve daha fazla Web 2.0 aract kullanabilmekte rahat olmak
istememdi.” (K22)

Etkinlik planlarindaki etkinlik ¢esitlerine iliskin bulgularda, Ogretmen
adaylarmi daha ¢ok fen etkinliklerini tercih ettikleri, ayrica fen etkinligi ile farkli
etkinlik ~ ¢esitlerini  kullanarak biitiinlestirilmis  etkinlikler —hazirladiklar:
goriilmektedir. Ogretmen adaylarmm etkinlik planlarmdaki etkinlik ¢esitleri Tablo

4.4’te sunulmustur.
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Tablo 4.4. Etkinlik planlarindaki etkinlik gesitleri

Etkinlik Etkinlik cesidi Ogretmen adaylar f

Biitlinlestirilmis Fen ve Tiirkge K23, K27, K30 3

Fen ve Sanat K6, K19 2

Fen, Sanat ve Tiirk¢e K22 1

Fen, Sanat ve Matematik K10 1

Fen, Sanat ve Alan Gezisi K4 1

Fen, Tiirk¢e ve Oyun K14 1

Fen ve Oyun K16 1

Fen ve Alan Gezisi K24 1

Tiirk¢e ve Drama K7 1

Tirkge ve Sanat K9 1

Tirkge ve Oyun K2 1

Oyun ve Sanat K18 1

Oyun ve Drama K25 1

Sanat ve Alan gezisi K26 1

Toplam 17

Tek etkinlik Fen Etkinligi K1, K3, K5, K8, 10
K12, K13, K20,
K21, K28, K29

Oyun Etkinligi K11, K17 2

Sanat Etkinligi K15 1

Toplam 13

Etkinlik ¢esitligine yonelik elde edilen bulgularda biitlinlestirilmis etkinlik
ve tek etkinlik baslig1 altinda kategoriler olusturulmustur. Ogretmen adaylarmin
etkinlik planlarmi1 MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda yer alan etkinlik
cesitlerinden en cok biitlinlestirilmis etkinlik (f: 17) ve tek etkinlik (f:13) seklinde
hazirladiklar1 goriilmektedir.

Etkinlik planlarinin materyaller baslig1 altinda yer alan bulgularda, ¢esitli
materyallere yer verdigi goriilmektedir. Ogretmen adaylarinm etkinlik planlarinda
kullanilacak materyaller boliimiinde pet sise, ip, eldiven, kagit, su, yapistirici, boya
kalemleri vb. materyallerin yaninda bilgisayar, projeksiyon, dijital Ogretim
materyalleri, dijital 6gretim materyallerine yonelik linkler, video, dijital tahta,
beyazperde gibi Web 2.0 araclar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyallerinin
kullanim1 i¢in gerekli teknolojik donanim olarak yer almaktadir. Etkinlik
planlarinda ilgili boliimde belirtilen materyal 6rnekleri asagidaki gibidir.

“Seffaf sise, bilgisayar, projeksiyon, evrensel atiklar, su, masa, eldiven”
(K1)

“Resim kagidi, boya kalemleri, ¢op poseti, sabun, artik materyaller” (K4)

“Dijital 6gretim materyalleri, kagit, boyama malzemeleri” (K6)
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“Hava-SU-toprak kirliligi fotograflari, projeksiyon, bilgisayar” (K8)

“Dijital hikaye, dijital oyun, dijital puzzle, toprak, eldiven, gida atiklar,
kagit, ¢ali cirp1, yaprak, su, talas” (K13)

“Tekstil kalemleri, bez ¢canta, dijital hikaye” (K19)

“Mavi renkli carsaf, denizde yasayan hayvan ve bitki resimleri, deniz
kabugu, tas, dalgi¢c gozliigii, plastik atiklar, meyve ve c¢ekirdek atiklari,
bilgisayar”(K20)

“Cop torbasi, eldiven, onliik, dijital hikdye, dijital oyun, puzzle, bilgisayar,
projeksiyon” (K30)

Etkinlik planlarinin sézliikkler bashigindan elde edilen bulgularda, 6gretmen
adaylarinin ¢ocuklarin s6zciik dagarciklarini zenginlestirecek yeni sdzciikler yerine
daha ¢ok etkinlikleriyle ortiisecek sozciikleri yazdiklar: dikkat gekmistir.

Ogretmen adaylarmmn etkinlik planlarinin sdzciikler kisminda yer alan bazi
sozciikler asagidaki gibidir.

“cop, toprak” (K6)

“ev, agag, fabrika, filtre, kitap” (KT)

“atik, geri doniigiim, ayristirmak, sembol” (K10)

“wsik kirliligi, yarasa, baykus, galago” (K14)

“karetta karetta, nesli tiikenmek, atik” (K22)

“geri dontisiim, kompost, giibre, attk” (K27)

“cop, doga, zarar, ¢evre, kirlilik” (K30)

Etkinlik planlarindaki gelisim alanlarma yonelik bulgular incelendiginde,
ogretmen adaylarmin MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda yer alan
gelisim alanlarimi (biligsel, dil, sosyal ve duygusal, motor, 6zbakim becerileri)
dikkate alarak etkinlik planlarinda ele aldiklar1 gelisim alanlar1 Tablo 4.5°te

sunulmustur.
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Tablo 4.5. Etkinlik planlarinda ele alinan geligim alanlar1

Gelisim Alan Ogretmen adaylari f
Biligsel gelisim K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K11, K12, 29
K13, K14, K15, K16, K17, K18, K19, K20, K21,
K22, K23, K24, K25, K26, K27, K28, K29, K30

Dil gelisimi K1, K2, K6, K7, K8, K9, K10, K11, K12, K13, 23
K14, K15, K16, K19, K20, K21, K22, K23, K24,
K25, K26, K29, K30

Sosyal ve duygusal K1, K3, K4, K5, K7, K11, K16, K17, K18, K19, 19

gelisim K20, K21, K22, K23, K25, K27, K28, K29, K30
Motor geligim K1, K3, K7, K11, K12, K13, K17, K18, K19, K22, 13
K27, K29, K30
Oz bakim becerileri K4, K7 2

Tablo 4.5.’te goriildiigii izere 6gretmen adaylarinin neredeyse tiimii etkinlik
planlarinda biligsel gelisime yonelik kazanimlar ve gostergeler tercih etmistir
(f:29). Bilissel gelisim alanmi ile birlikte sirasiyla dil gelisimi (f:23), sosyal ve
duygusal gelisim (f:19), motor gelisim (f:13), ve 6z bakim becerileri (f:2)
alanlarinda kazanimlara ve gostergelere yer verilmistir.

Etkinlik planlarindaki degerlendirme bolimiine iliskin  bulgulara
bakildiginda, etkinlik planlar1t MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’ nda yer
alan gilinliik egitim siirecinin ve etkinliklerin degerlendirilmesi boliimiinde yer alan
betimleyici, duyussal, kazanimlara yonelik ve yasamla iligkilendirme soru tiirleri
dikkate alinarak incelenmistir. Elde edilen bulgularda, 6gretmen adaylarinin
degerlendirme boliimiinde farkl tiirde sorulara yer vermenin yaninda, Web 2.0
araglar1 ile hazirlanmig dijital 6gretim materyalleri kullanarak ve resim ¢izme
yontemini kullanarak da degerlendirme ¢alismasini yaptiklari goriilmiistiir. Buna

iliskin bulgular Tablo 4.6.’da paylasilmistir.
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Tablo 4.6. Etkinlik planlarindaki degerlendirme yontemleri

Degerlendirme Degerlendirme Ogretmen adaylar f
yontemi araci
Degerlendirme  Betimsel sorular K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 27
sorulari K8, K9, K10, K11, K12, K13,
K15, K16, K17, K18, K20,
K21, K22, K23, K24, K25,
K26, K28, K29, K30
Duyussal sorular K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, 23
K9, K11, K12, K13, K15, K16,
K17, K20, K22, K23, K24,
K25, K26, K28, K29, K30
Kazanimlara K1, K2 K3, K4, K5, K6, K7, 23
yonelik sorular K9, K10, K11 K13, K15, K186,
K17, K18, K20, K23, K24,
K25, K26, K28, K29, K30
Yasamla K1, K2, K3, K4, K6, K7, K9, 22
iliskilendirme K11,K12, K13, K15, K16,
sorular1 K17, K18, K20, K23, K24,
K25, K26, K28, K29, K30
Degerlendirme  Web 2.0 araci ile K13, K14, K16, K19, K21, 7
etkinligi hazirlanmig dijital K22, K27
O0gretim
materyalleri
Sanat etkinligi K22 1

Tablo 4.6.’da goriildiigii tizere 6gretmen adaylarmin etkinlik planlarindaki
degerlendirme yontemleri incelendiginde degerlendirme sorular1 ve degerlendirme
etkinligi olmak tizere 2 kategori ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Degerlendirme sorular1
kategorisinde olusan bulgular betimsel sorular (f:27), duyussal sorular (f:23),
kazanimlara yonelik sorular (f:23) ve yasamla iliskilendirme sorulari (f:22)
seklindedir. Degerlendirme etkinligi kategorisi altinda olusan bulgular Web 2.0
araci ile hazirlanmis 6gretim materyalleri (f:7) ve sanat etkinligi (f:1) seklindedir.

Etkinlik planinda su kirliligi konusunu ele alan bir dgretmen adayinin

degerlendirme boliimii sorular1 agagidaki gibidir.

“1) Az once yaptigimiz etkinlikte suyu atiklardan temizlememize ragmen

neden su hala temizlenmemisti? (Betimsel Soru)

2) Etkinligi yaparken ne hissettiniz? Kaplumbaga neden iizgiindii? (Duyugssal

Soru)
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3) Sizce suyu hangi atiklar daha ¢ok pisletir, Stnifimizda suya attigimizda suyu
pisletecek bir nesne bulup getirir misiniz? (Kazanimlara Yonelik Soru)

4) Daha énce hi¢ hayatinizda pis bir suyla karsilastiniz mi? (Yasamla
Iiskilendirme Sorusu)” (K1)

Etkinlik planinda toprak kirliligi konusu ve geri doniisim kavramina dikkat
¢eken 6gretmen adayinin degerlendirme sorular1 asagidaki gibidir.

“1- Bugtin hangi kavrami ogrendik? (Betimsel)

2- Geri doniisiimii 6grenmek size ne hissettirdi? (Duyussal)

3- Okulda, evimizde, her yerde ¢opleri dogru geri doniisiim kutusuna atacak; bu
konuda bilgi sahibi olmayan yakininizdaki diger insanlari geri doniisiim yapmalart
konusunda bilgilendirecek misiniz? (Yasamla iliskilendirme)

4- Copleri ¢op kutusuna atmak neden gereklidir? (Kazanimlara yonelik)” (K2)

Etkinlik planinda su kirliligi konusunu ele alan Ogretmen adaymnin
degerlendirme sorular1 agagidaki gibidir.

“Betimsel sorular:

-Denizleri neler kirletir?

Kazanimlara yonelik sorular:

-Denizleri temiz tutmak icin neler yapabiliriz?
-Denizleri neden korumaliyiz?

Duyussal sorular:

-Kirli deniz goriince ne hissettiniz?

-Deniz temizlenince ne hissettiniz?

-Etkinlikte en eglendiginiz kisim neresiydi?
Yasamla ilgili sorular:

-Daha énce denize gittiniz mi? Nasildi?
-Denizde hangi canlilar: gordiiniiz?

-Denize gittiginizde nelere dikkat edersiniz?” (K11)

Etkinlik planlar1 incelendiginde bazi §gretmen adaylarinin MEB 2013 Okul
Oncesi Egitim Programi’nda belirtilen betimleyici, duyugsal, kazanimlara ydnelik
ve yasamla iliskilendirme sorularmna yer verme durumlarina gore sorularla
degerlendirmede eksiklikleri oldugu, tiim alanlara yoOnelik sorulara yer
vermedikleri goriilmiistiir. Buna ek olarak etkinlik planlarinda Web 2.0 araglar1 ile
hazirlamig olduklar1 materyallerle de degerlendirme calismasi yapan 6gretmen

adaylar1 oldugu goriilmiistiir.
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Etkinlik planinda toprak kirliligi konusunu ¢alisan bir 6gretmen adaymnin
degerlendirme sorular1 agagidaki gibidir.

“Burada 6gretmen daha onceden etkinlikte kullanilan malzemeler ve yapilan
kompost c¢alismast ile ilgili hazirladigr eslestirme oyununu tahtadan agar ve
cocuklara oynatir. Gerekli yerlerde a¢iklamalar yapar ve ¢ocuklara yardimct olur.
Oyun bitiminde de ¢ocuklarla oyun hakkinda konusulur. ( Neler ogrendiler, neler
vardi, hangi kelimeler vardi, bunlarin anlami neymis, kullanim amacglari neymis,
bir kompost yapimi nasil olur, oyun begenilmis mi?)

Oyunun linki: (https://Wordwall.net/tr/resource/57089338 ) ” (K13)

Etkinlik planinda 151k kirliligi konusunu ele alan 68retmen adayinin
degerlendirme sorular1 agagidaki gibidir.

“Degerlendirme kismina gecildigi zaman ogretmenin stk kirliligi ile ilgili
hazwrlamis oldugu dijital Carkifelek oyunu oynatilir. Bu oyunda 8-10 tane soru
vardwr. Cocuklar ¢arkifelegi cevirerek gelen soruyu ogretmen okuduktan sonra
cevaplarlar. Bu oyunla beraber bugiin edinilen bilgiler tekrar edilerek kaliciligi

saglanmg olur. https://Wordwall.net/tr/resource/56648183” (K14)

Etkinlik planinda su kirliligi konusunu ¢alisgan bir 6gretmen adaymin
degerlendirme sorular1 asagidaki gibidir.

“Cocuklarin artik materyallerle ii¢ boyutlu kaplumbaga yapmalarina ve
kabugunu istedikleri sekillerde desenlemelerine rehberlik edilir. Ardindan
cocuklara “Bugiin neler dikkatinizi ¢ekti, hazirladigimiz kaplumbagalarda neden
artik materyalleri kullandik, karetta karettalarin neslinin tiikenmeye baslamasi sizi
nasil hissettirdi gibi sorular sorulur. Sonra “Haydi ¢ocuklar bu konular ile ilgili
resimler ¢izelim” denilir. wvw.Aggie.io Web sitesi kullanilarak degerlendirme
yapilir. ”(K22)

Ogretmen adaylarinin etkinlik planlarindaki degerlendirme sorularinda

dijital 6gretim materyallerine yer verme durumlar1 ise Tablo 4.7.’de belirtilmistir.

Tablo 4.7. Etkinlik planlarindaki degerlendirme sorularinda dijital 6gretim
materyallerine yer verme durumlari

Degerlendirme sorularinda dijital ~ Ogretmen adaylar f
Ogretim materyallerine yer verme

K1, K6, K15, K18, K20, K21, K23, 11
K24, K26, K28, K30

71


https://wordwall.net/tr/resource/57089338
https://wordwall.net/tr/resource/56648183
http://www.aggie.io/

Ogretmen adaylarmin etkinlik planlarinda degerlendirme bdliimiine
bakildiginda, Web 2.0 araglari ile hazirlanmig dijital 6gretim materyalleri ile ilgili
sorulara bazi 6gretmen adaylarmin (f:11) degerlendirme boliimiinde yer verdigi
goriiliirken, cogu 6gretmen adaymin (n:18) dijital 6gretim materyalleri ile ilgili
tartisma ve sorulara 6grenme siireci i¢cinde yer verdikleri goriilmektedir. Dijital
Ogretim materyalleri ile ilgili sorularin degerlendirme baglig1 altinda yer aldig1 bazi
ornekler asagidaki gibidir.

“Biraz once izledigimiz videoda hangi ses kirliligi ornekleri vardi?
(betimleyici soru)

Yiiksek ses de dinledigimiz korna, insan sesi vs seni rahatsiz etti mi, ne hissetttin?
(duyugsal soru)

Ses kirliligi hakkinda ki tanitici videodan hakkinda ne diistiniiyorsun? (kazanima
yonelik soru)

Yasadiginiz yerde size huzurlu gelen veya rahatsiz eden sesler neler? (vasamla
iliskilendirme sorusu)” (K23)

“Betimleyici soru: izledigimiz animasyonun adi neydi?

Duyusgsal soru: Toprak olsaydiniz neler hissederdiniz?

Kazanmimlara yonelik soru: Puzzle’r yaparken zorlandiniz mi?

Yasamla iliskilendirme sorulari: Yerlere ¢cop atyyor musunuz?” (K24)
“Cevreyi kirli gordiigiiniizde neler hissettiniz?

Daha once hig ¢evre kirliligi ile ilgili gozlem yaptiniz mi?

Bugtin ¢evre kirliligi ile ilgili neler ogrendik?

Izledigimiz dijital hikdyeyi begendiniz mi? ”(K26)

Ogretmen adaylarinn yapilandirilmis goriisme formundan elde edilen
bulgulara gore etkinlik plan1 ve Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmig dijital 6gretim

materyallerinde degisiklik yapmaya yonelik goriisleri Tablo 4.8.’de gdsterilmistir.
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Tablo 4.8. Etkinlik plant ve Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital
Ogretim materyallerinde degisiklik yapmaya iliskin goriisler

Degisiklik Degisiklik yapma bi¢imi Ogretmen aday1 f
yapma durumu
Etkinligimde  Yeni/farkli Web 2.0 araglar1 K4, K10, K11, K13, K14, 11

degisiklik ekleme K18, K22, K24, K26,
yapmak K28, K29
isterim
Etkinlik planinda diizenleme K1, K6, K7, K15, K25, 6
K30
Dijital 6gretim materyalinde K2, K5, K9 3
diizenleme
Etkinligimden K3, K8, K16, K17, K19, 10
memnunum K20, K21, K23, K25 K27

Tablo 4.8.’de goriildiigi lizere 6gretmen adaylarmin etkinlik plan1 ve Web
2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyallerinde degisiklik yapmaya
yonelik goriisler incelendiginde (n:20) 6gretmen adayinin etkinliginde degisiklik
yapmak istedigi, (n:10) 6gretmen adaymin ise etkinliginden memnun oldugu
goriilmektedir. Etkinliginde degisiklik yapmak isteyen Ogretmen adaylarinin,
etkinlikte degisiklik yapma bi¢imleri ise yeni/farkli Web 2.0 araclar1 ekleme (f:11),
etkinlik planinda diizenleme (f:6), dijital 6gretim materyalinde diizenleme (f:3)
seklindedir.
“Degistirmek isteseydim diger Web 2.0 araglarindan birini daha dahil
etmek isterdim bu sayede etkinlik daha etkili olurdu.” (K4)
“Belki daha az yogun bir plan yapabilirdim. Aile katiliminda aileye daha
aktif bir rol verebilirdim.” (K6)
“Sadece Wordwall Web 2.0 aracinda soru sayisimi ¢ogaltmak isterdim. (K2)
“Degistirmek istemem giizel ve Web 2.0 araglarinin yogun oldugu bir
etkinlik plani yazdigimi diisiiniiyorum”. (K16)
4.2.2 Alan Bilgisi Durumlarina Yonelik Bulgular
Ogretmen adaylarinin alan bilgisi durumlarna iliskin bulgular, etkinlik
planlarinda ele alman konu (¢evre kirliligi tiirleri) ve kavramlar (¢evre kirliligi
konusunun dgretiminde ele alinan kavramlar) incelenerek ortaya konulmustur.
Ogretmen adaylarinm etkinlik planlarinda ele aldiklar1 cevre kirliligi

tiirlerine iliskin bulgular Tablo 4.9.’da sunulmustur.
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Tablo 4.9. Etkinlik planlarindaki ¢evre kirliligi tiirleri

Cevre kirliligi tiirleri ~ Ogretmen adaylar1 f
Toprak kirliligi K2, K3, K4, K6, K8, K9, K10, K13, K15, 16
K17, K19, K24, K26, K27, K29, K30
Su kirliligi K1, K5, K7, K8, K11, K12, K16, K19, K20, 14
K21, K22, K25, K26, K28

Hava kirliligi K7, K8, K18, 3
Gurulti kirliligi K23 1
Isik kirliligi K14 1

Tablo 4.9. da goriildiigii tizere 6gretmen adaylarmin ¢evre kirligi konusuna
yonelik hazirladiklar: etkinlik planlarinda en ¢ok toprak kirliligi (f:16), su kirliligi
(f:14), hava kirliligi (£:3), ses kirliligi (f:1), 151k kirliligi (f:1) konularin1 elde
aldiklar1 goriilmektedir. Ancak higbir 6gretmen adayinm radyoaktif kirlilik ve
elektromanyetik kirlilige dikkat ¢cekmedigi bulgusuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylarmin tercih ettikleri cevre kirliligi konusuna dair 6rnekler
asagidaki gibidir.

“Su kirliligi konusunu ele aldim. Ders esnasinda da sunum konumdu o
yiizden. Bu konuya ¢ok hakimim” (K1)

“Giintimiizde ¢ogu fiilkenin simdiden su kithgr ¢ekmesinden otiirii su
kirliligini sectim.” (K5)

“Toprak kirliligini se¢gme nedenim Erken Cocukluk Doneminde Cevre
Egitimi dersinde konuyu grup arkadagslarimla birlikte anlatmam. Diger konulara
da hdkim olsam da toprak kirliligi konusunda daha ¢ok bilgim var bu sebeple bu
konuyu segtim.” (K6)

“Su kirliligi ve hava kirliligi konularim ele aldim ¢iinkii benim en duyarli
oldugum konu su konusudur. En biiyiik korkum ise susuz kalmaktir. Haliyle bu konu
beni hep ¢eker. Hava kirliligi konusu ise ¢evre egitimi dersinde sunum konumuz
olmasindan otiirii agina oldugum bir konuydu.” (K7)

“Toprak kirliligi konusunu secgtim. Cocuklarin su anda bulunduklar
cevrede maruz kaldiklar: kirliliklerden en goze ¢arpani benim igin toprak kirliligi
oldugu icin ¢ocuklarin da dikkatini bu yone ¢cekmek istedim.” (K15)

Ogretmen adaylarmin etkinlik planlarinda ele aldiklar1 kavramlara iliskin

bulgular Tablo 4.10.’da gosterilmistir.
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Tablo 4.10. Etkinlik planlarinda ele alinan kavramlar

Kavram Ogretmen adaylari f
Kirli-Temiz K1, K2, K4, K5, K6, K7, K12, K16, K20, 15
K21, K22, K25, K26, K29, K30
Toprak kirliligi K3, K8, K9, K13, K15, K17 6
Su Kirliligi K8, K11 2
Geri doniistim K3 1
Hava kirliligi K8 1
Atik Ayristirma K17 1
Plastik ve Coziinme K19 1
Kenar/Kose K24 1
Mavi /Sarr/ Yesil K10 1
Ayni/Farkly/Benzer K22 1
Kolay/Zor K24 1
Mutlu/Uzgiin K18 1

Ogretmen adaylarmm etkinlik planlarinda ele aldiklar1 kavramlar
incelendiginde ortaya ¢ikan bulgular; Kirli-temiz (f:15), toprak kirliligi (f:6), su
kirliligi (f:2), geri doniistim (f:1), hava kirliligi (f:1), atik ayristirma (f:1), plastik ve
¢oziinme (f:1), kenar/kdse (f:1), mavi /sarv/ yesil (fi1), ayni/farkli/benzer (f:1),
kolay/zor (f:1) ve mutlu/lizgiin (f:1) seklindedir.

4.2.3 Teknolojik Pedagoji Bilgisi Durumlarina Yonelik

Bulgular

Ogretmen adaylarmin etkinlik planlar1 ve Web 2.0 araglartyla hazirladiklar1
dijital 6gretim materyalleri incelendiginde, teknolojik pedagoji baglaminda ¢esitli
bulgular elde edilmistir. Bunlar, 6gretmen adaylarinin etkinlik planlarinda Web 2.0
araglar1 ile hazirlanmis 6gretim materyallerine yer verme durumlarina iliskin elde
edilen bulgular ve etkinlik planlarindaki farkli yontem ve tekniklere iliskin bulgular
seklinde ele alinmistir.

Ogretmen adaylarmin etkinlik planlarinda Web 2.0 araglar1 ile hazirlamis
olduklar1 dijital 6gretim materyallerine yer verme durumlarma iligkin elde edilen

bulgular Tablo 4.11° de sunulmustur.
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Tablo 4.11. Etkinlik planlarinda dijital 6gretim materyallerine yer verme
durumlar1

Etkinlik plan1 ~ Kisim Ogretmen adaylar1 f
bolimii
Ogrenme Giris bolimi K1, K6, K9, K11, K13, 14
stireci K14, K16, K17, K18, K19,
K21, K22, K25, K29
Gelisme bolimii K4, K8, K9, K12, K13, 13
K16, K20, K22, K23, K24,
K25, K26, K30
Sonug boliimii K2, K5, K7, K10, K14, 12
K15, K16, K25, K27, K28,
K29, K30
Aile katilimi K2, K3, K5, K9, K11, 17
K14, K14, K16, K19, K20,
K21, K22, K23, K25, K28,
K29, K30
Degerlendirme K13, K14, K16, K19, K21, 7
K22, K27

Tablo 4.11°de etkinlik planlarinda dijital 6gretim materyallerine yer verme
durumlarinda incelendiginde 3 kategori ortaya ¢iktigir goriilmektedir. Bunlar,
O0grenme siireci (f:39), aile katimi (f:17), degerlendirme (f:7) seklindedir.
Ogrenme siireci kategorisi altinda olusan kodlar giris boliimii (f 14), gelisme
boliimii (f:13), sonug bdliimii (f12) seklindedir. Ogretmen adaylarinm etkinlik
planlarmda Web 2.0 araclarin1 kullanarak hazirlamis olduklar1 dijital 6gretim
materyallerini kullanimlarma iliskin bazi 6rnekler asagidaki gibidir.

“Ogretmen simifa girer ve cocuklardan hikdye saati diizeni almalart istenir.
(U seklinde oturmalari) Daha sonra akilli tahtadan, projeksiyondan veya direkt
bilgisayardan StoryJumper Web 2.0 aracindan hazirladigi ‘Deniz Kabugu
Kasabasinda Neler Oluyor?’ adl dijital hikayeyi agar.
https://www.StoryJumper.com/book/read/158547081/64767028547ad ” (K1- Giris

boliimiinde yer veren ogretmen adayt)

“Kaplumbagalarin nerede yasiyor olabileceklerinden, denizde yasayan bu
kaplumbagaya karetta karetta denildiginden, yumurtalarini biraktiklar: yerden,
artik nesillerinin tiikenmeye basladigindan ve nedenlerinden soru-cevap seklinde

bahsedilir. Ardindan Renderforest (Karettalari taniyalim) Web sitesinden
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hazirlanmig bir kaplumbagalarla ilgili tanitim videosu izlenir.” (K22 — Gelisme
béliimiinde yer veren ogretmen adayr)

“Drama etkinligi sonunda ogrenilenleri pekistirmek adina onceden dijital
olarak Web 2.0 aracindan hazirlanmg oyun
(https://Wordwall.net/tr/resource/56385090/havaya-zararli-mi-yararli-mzi),

cocuklarla beraber oynanwr. Bu oyunun i¢erigi havaya faydali ve zararli olan
maddelerin eslestirilmesi seklindedir.” (K7 — Sonug béliimiinde yer veren ogretmen
adayn)

“Ailelere bugiin sinifta su kirliliginden bahsedildigi séylenir ve Aggie veya
baska bir ¢evrim i¢i resim ¢izme uygulamasini kullanarak su kirliligiyle alakali
cocuklariyla beraber bir resim ¢izmeleri soylenir ve bu resmi yarin sinifta
cocuklarin anlatacaklart belirtilir.(https://Agqgie.iol)” (K21 - Aile katilinu

béliimiinde yer veren ogretmen adayr)

“Hazirlanan su kirliligi ile alakali puzzle ¢calismast ders sonunda ¢ocuklarla
birlikte tamamlanir ve sonucunda ¢ikan su kirliligi gérselinin nedenleri ve
¢oziimleri hakkinda sohbet edilerek etkinlik tamamlanwr. (https://www.Jigsaw
Planet.com/?rc=play&pid=1d7323f067{3) " (K16 — Degerlendirme boliimiinde yer

veren ogretmen adayr)

“Cocuklarla beraber Web 2.0 aract olan WordArt programi agilir.
Cocuklardan etkinlikle ilgili akillarinda kalan kelimeleri soylemeleri istenir ve
ogretmen WordArt’a gegirir. WordArt'in son halini ¢ocuklara géosterir. Kelime
bulutunda olusan kelimeleri tek tek parmaklari ile gostererek okur ve yazi
farkindaliklarinin olusmasini saglar.” (K19- Degerlendirme boliimiinde yer veren
ogretmen adayt)

Ogretmen adaylarinin etkinlik planlarinda yontem ve tekniklere yer verme

durumlar1 Tablo 4.12’de sunulmustur.
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Tablo 4.12. Etkinlik planlarindaki farkli yontem ve teknikler

Kategori Yontem ve teknik Ogretmen adaylar f
Cagdas yontem ve Soru-cevap K1, K2, K3, K6, K8, K9, 20
teknikler K10, K11, K15, K16,
K18, K19, K20, K21,
K22, K23, K25, K27,
K28, K29
Tahmin K9, K11, K14, K18, K20, 8
K21, K23, K25
Gozlem K3, K4, K9, K12, K16, 7
K21, K26
Resim ¢izme K4, K6, K9, K18, K21, 7
K23, K29
Oyun K11, K13, K17, K18,K29 5
Beyin firtiasi K1, K7, K30 3
Deneme yanilma K1, K16 2
Drama K7 1
Deney K9 1
Alan gezisi K26 1
Canlandirma K29 1
Dijital yontem ve Dijital oyun K2, K4, K5, K7, K8, K10, 13
teknikler K13, K14, K16, K20,
K27, K28, K30
Puzzle K2, K3, K11, K13, K15, 11
K16, K21, K22, K24,
K25, K30,
Dijital hikaye K3, K6, K13, K19, K20, 9
K22, K26, K27, K30
Avatar/gorsel K9, K14, K15, K18,K?21, 7
konusturma K22, K29
Taniticv/agiklayici K6, K9, K20, K22, 7
video K23,K25, K29
Afis K11, K12, K14,K19, K26 5
Kelime bulutu K19, K20, K29 3
Karikatir K17, K25 2
Cevrim i¢i resim K22, K25 2
¢izme

Tablo 4.12.” de gorildigii lizere 6gretmen adaylarinmn etkinlik planlarinda
cagdas O6gretim yontem ve teknikleri ve dijital 6gretim yontemleri olmak iizere 2
kategori ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Ogretmen adaylarinm tiimiiniin Web 2.0
araglar1 ile hazirlamis olduklar1 dijital 6gretim materyallerini yontem ve teknik
olarak ele almasinin yaninda, etkinlik planlarinda yer alan diger yontem ve
teknikler sirasiyla en ¢ok soru-cevap (f:20), tahmin (f:8), gozlem (f:7), resim ¢izme
(£:7), oyun (£:5), beyin firtinasi (f:3), deneme yanilma (f:2), drama (f:1), deney (f:1),
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alan gezileri (f:1), canlandirma (f:1) seklindedir. Ayrica bazi 6gretmen adaylarinin
dijital 6gretim materyallerinin yaninda birden fazla yontem ve teknigi bir arada ele
aldig1 da goriilmektedir.

Ogretmen adaylarmin etkinlik planlar1 incelendiginde kullandig1 yontem ve
tekniklere dair 6rnekler asagidaki gibidir.

“Cocuklarla beraber dijital hikdye dinlendikten sonra dijital hikdyeyle ilgili
su sorulart sorarak giinliik hayatta kullandigimiz posetlere dikkat ¢cekmeye ¢calisir:
1.’ Yosun'un arkadagslarindan biri olsaydiniz siz ne yapardiniz posetleri topladiktan
sonra?’

2. ‘Cocuklar sizce o posetleri insanlar neden kullaniyor olabilir?’

3. ’Peki siz giinliik hayatinizda posetleri nasil kullantyorsunuz?

4. Pogsetler yerine baska neler kullanabiliriz giinliik hayatimizda?

Daha sonra ¢ocuklarla beraber en yakin ormana veya bir parka giderler. Orada
cocuklara etrafi incelenmesi i¢in ogretmen kontroliinde izin verilir. Cocuklarin
incelemeleri bittikten sonra, ogretmenin getirdigi kompost topraga uygulanir.” (K3
— Dijital hikaye, soru-cevap ve gozlem yontemi)

“Ogretmen égrencilere Canva Web 2.0 araciyla hazirlamis oldugu afisi
gosterir ve bu afigin ne anlatmak istedigini sorar. Cevap vermek isteyen ¢ocuklar
swrayla dinlenir. Daha sonra ogretmen ogrencilere su kirliligi hakkinda bilgi verir
ve daha sonra oyuna gegilir.” (K1 1- Afis yontemi ve oyun yéntemi)

“Cocuklara bu sorular sorulup cevaplar alindiktan sonra aslinda pogetlerin
yerine kullanilabilecek bir¢ok materyal oldugunu fark etmeleri saglanir.” (K19 —
Dijital hikdye yontemi ve soru-cevap yontemi)

“Bu konu hakkinda 6gretmenin 6nceden hazirlamis oldugu ‘Uzgiin Orman’
adl dijital hikdye ¢ocuklarla beraber dinlenir. Bu konu hakkinda nasil ¢oziimler
tiretilebilecegi hakkinda beyin firtinasi gerceklestirilir. Cocuklar bu konu hakkinda
fikirlerini belirtir ve bir ¢oziim yolu ararlar.” (K30 — Dijital hikdye yontemi ve
beyin firtinast yontemi)

4.2.4 Pedagojik Alan Bilgisi Durumlarina Yénelik Bulgular

Ogretmen adaylarmin pedagojik alan bilgisi durumlarma ydnelik olarak
Web 2.0 araglari ile hazirlanmus dijital 6gretim materyalleri entegre edilmis etkinlik
plant iceriginin alan egitiminde kullanimu ile ilgili nemli bulgular elde edilmistir.
Yapilandirilmig goriisme formu verilerine gore elde edilen bulgularda 6gretmen

adaylarinin tiimi dijital 6gretim materyalleri entegre edilmis etkinlik planlarmin
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alan egitiminde kullanimi i¢in dijital 6gretim materyallerinin etkili bir yontem
olacagmi; hazirladiklar dijital 6gretim materyali entegre edilmis etkinlik planlarini
meslege basladiklarinda ilgili ¢evre kirliligi konusunun &gretiminde kullanmak
istediklerini ifade etmislerdir. Buna iliskin 6gretmen adaylarinin goriislerine dair
ornekler asagidaki gibidir.

“Biiyiik bir zevkle kullanirim ve ¢ok faydali olacagina inaniyorum. Ciinkii
ele aldigim konu giincel ve kullandigim Web 2.0 araci ise bu konuyu sanal ortamda
uygulamall olarak 6gretme imkant sunuyor.” (K2)

“Simifimin  gelisim diizeyine ve bulundugum okulun imkanlarina gore
degisiklikler yaparak kullanmay diistiniiyorum. Yukarida da belirttigim gibi akilda
kalicilik a¢isindan giizel ve bilgilendirici icerikler oldugunu diisiiniiyorum.” (K6)

“Kullanirim ¢tinkii teknoloji artik ¢agimizin vazgegilmezi. Ben her ne kadar
bundan rahatsiz olsam da bunu engelleyemem ve bundan kagamam o yiizden bunun
giizelliklerini gérmeliyim. Bunlar da elbette cocuklar i¢in fazlasiyla faydali araglar.
O yiizden yardimcim olarak meslek hayatimda hep yanimda olacaklardwr.” (K7)

“Kullanirim, ¢cocuklara bir seyi geleneksel yontemle 6gretmek istedigimizde
cok verim alamiyoruz fakat Web 2.0 aracimi kullanarak onlarin dikkatlerini daha
cok cekerek ogretmek istedigimiz konu veya kavrami daha iyi 6gretebiliyoruz.”
(K9)

“Kullamrim ¢iinkii ac¢ik¢ast ben etkinlik planimi  hazirlarken ileride
ogretmen olursam kendi sinifimda uygulayabilecegim sekilde hazirladim. O yiizden
ben egitim- 6gretim siirecinde kullanirdim.” (K10)

“Kesinlikle  kullanirim  ¢iinkii  ¢ocuklar  farkli  seyler  gormekten
hoslaniyorlar. Hazirladigim seylerin onlarin ¢ok fazla ilgisini c¢ekebilecegini
diistiniiyorum. Cocuklarin keyif aldigi ve sikilmadig bir etkinligin ¢ok daha verimli
gegebilecegini diisiiniiyorum. Sadece kendi etkinligimde kullandigim Web 2.0
arac¢larini degil 6grendiklerimin ¢ogunu kullanacagimi diisiiniiyorum.” (K11)

“Kullanirim, ¢ocuklara icerik olusturma ve paylagma firsati sunuyor. Bu
ogrenmeyi daha da etkilesimli hale getiriyor. Cocuklarin kendi diisiincelerini ve
fikirlerini ifade etmelerine daha da yardimci oluyor.” (K12)

“Kullanirim. Ciinkii bence ¢ok eglenceli ve ¢cocuklarin da ilgisini ¢ceken bir
materyal oldugunu diisiiniiyorum. Eglenirken ogreten faydali araglar olarak

goriiyorum. Uygulamasi zor degil bu tamamen avantajdi benim i¢in.” (K18)
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“Ogretmen oldugumda cevre kirliligi konusunda Web 2.0 araglarini
kullanirim ¢iinkii cocuklarin yaslar: nedeni ile bazi kavramlar ¢ocuklar i¢in soyut
kalabiliyor bu sebeple onlara gorsellerle hazirlanmis eglenceli icerikler sunmak
icin kullanirdim.” (K20)

“Kesinlikle. Hikdye kitabt yazma, afis tasarlama, oyun hazirlama, puzzle
yvapma... O kadar eglenceliydi ki. Daha mezun olmadim. Ama diger derslerimin
odev ve finallerinde etkinlik yazarken kullanmaya basladim bile. Cevre egitimini
anlattigimda ozellikle gevre kirliligi konusunda yaptigim araglarin tistiine katarak
daha iyisiyle ¢calisacagim.”

4.2.5 Teknolojik Alan Bilgisi Durumlarina Yoénelik Bulgular

Teknolojik alan baglaminda dijital 6gretim materyallerinin ¢evre kirliligi
konusunun Ogretiminde etkili bir ara¢ olarak kullammma dair bulgular elde
edilmistir. Yapilandirilmis goriisme formu verilerine gore 6gretmen adaylarmin
Web 2.0 araglariyla hazirlanan dijital 6gretim materyallerinin ¢evre kirliligi
konusunun 6gretimine yonelik kullanimi hakkinda vurguladiklar1 noktalar Tablo

4.13.’te sunulmustur.

Tablo 4.13. Web 2.0 araglariyla ¢evre kirliligi konusunun 6gretimine
yonelik vurgulanan noktalar

Kodlar Ogretmen adaylari f

Akilda kalicv/etkili/ K2, K3, K6, K8, K9 ,K13, K15, K17, 14
kolaylastirici/6gretici K20, K21, K23, K25, K28, K30
Ilgi cekici/dikkat ¢ekici K1, K11, K12, K13, K14, K15, K20, 10
K22, K26, K29

Yararh K10, K18, K19, K20, K21, K24, K30 7
Aktif 6grenme/yaraticilik K5, K12, K23, K25, K28, K29 6
Kullanim kolayligi K11, K18, K29, K21 4
Etkinlik (konu) ile biitiinlesme K14, K17, K22 3
Gorsellik K5, K12, 2
Duyarlilik kazandirma K4, K16 2
Aileler i¢in faydali K3 1

Tablo 4.13.’te goriildiigii lizere 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglariyla
hazirlanan dijital 6gretim materyallerinin ¢evre kirliligi konusunun 6gretimine
yonelik kullanimi hakkinda, teknolojik alan baglamimda vurguladiklar1 noktalar
sirasiyla akilda kalicv/etkili/kolaylastirici/6gretici (f:14), ilgi ¢ekici/dikkat ¢ekici
(f:10), yararli (f:7), aktif 6grenme/yaraticilik (f:6), kullanim kolaylig1 (f:4), etkinlik
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(konu) ile biitliinlesme (£:3) , gorsellik (f:2), duyarhilik kazandirma (f:2), aileler i¢in
faydali (f:1) seklindedir.

Ayrica tiim 6gretmen adaylari, Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital
Ogretim materyallerinin egitim siirecinde kullaninmmin hem 6gretmen hem de
ogrenci agisindan etkili ve kullaniglt bir yontem olacagmi belirtmistir. Bu konuda
tiim 0gretmen adaylarinin goriislerini yansitacak ifadeler asagida yer almaktadir.

“Bence ¢ok faydali olur. Cocuklarin ilgisini ¢ekebilecegini diigiiniiyorum.
Ayrica ¢ok fazla segenek oldugu icin ¢esitli seyler de yapilabilir. Kullaniimasi ¢ok
kolay oldugundan biitiin ogretmenler rahatlikla kullanabilir.” (K11- Ilgi
cekici/dikkat ¢ekici ve kullanim kolayligt)

“Web 2.0 araglari ¢ocuklara daha genis bir bilgi kaynagina erismeye imkan
sunar. Su kirliligi konusunda gorsel etkilesimli igerikler olusturma firsati sunar. Bu
sayede daha kolay gérsellestirebilirler. Bu konuyu daha ilgi ¢ekici hale getirir.
Cocuklarin yaraticiliklarinin gelismesini saglar boylece birbirlerinden de bir
seyler ogrenirken farkli perspektiften de bakabilirler.” (K12- Ilgi cekici/dikkat
¢ekici, kullamim kolayligi, aktif 6grenme/yaraticilik ve gorsellik)

“Ben ¢ok etkili oldugunu diistintiyorum ¢iinkii mesela dijital hikdye icin
StoryJumper’t kullanmistim ¢ocuklar giinliik yasamina uygun hikdyeler dinleyerek
bir konuyu kafalarinda daha iyi oturtabilirler. Sonra puzzle i¢in Jigsaw Planet’i
kullandim bu da konu icin ilgi ¢ekici bir giris oldu diye diisiintiyorum. Cocuklarin
dikkatleri cabuk dagiliyor ve toplamak icin ilgilerini cekmek sart. Ayrica ¢cocuklarin
en iyi ogrenme ve ogrendiklerini gosterebilme aract olarak da oyunu goriiyorum.
Bu yiizden degerlendirme kisminda da oyunu, oyun icin de Wordwall u kullandim.”
(K13- Akilda kalici/etkili/ kolaylastirici/6gretici ve ilgi ¢ekici/dikkat ¢ekici)

“Ben kullanmis oldugum Web 2.0 araglarimi sevdim. Bunun sebebi ise
etkinligimle ¢ok biitiinlestigini  diisiiniiyorum. Zaten avatar konusturma
uygulamasint bu tiir egitici konulari isledigimiz zaman dikkat ¢ekici bir materyal
olarak kullanilabilir. Bu yiizden kullandigim Web 2.0 ara¢larinda anlatacagim
konunun dikkat ¢ekiciligini artirabilecek araglardan olmasina dikkat ettim.” (K14-
ilgi ¢ekici/dikkat ¢ekici ve etkinlik (konu) ile biitiinlesme)

“Bence oldukca yararl ve pratik. Ogretmen adayt olacak gelecekte cok
fazla isime yarayacagin diigtiniiyorum. Kullandigim uygulamalarda bir siirii fikir

edindim.” (K18- Yararl ve kullanim kolayligt)
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“Etkinliklerde konularin 6gretilmesinde Web 2.0 araglarinin ¢ok yararl
olabilecegini diistiniiyorum c¢tinkii etkinlik swrasinda ¢ocuklar daha merakli ve
katilmaya daha hevesli olacaklarini diistiniiyvorum. Onlarin ilgisini ¢ekmek
konunun ogrenmesini kolaylastirir bu yiizden de ¢ocuklara faydahdwr.” (K20-
Akilda kalici/etkili/ kolaylastirici/6gretici, ilgi ¢ekici/dikkat ¢ekici ve yararlt)

“Bence etkinlik planimda Web 2.0 araglarimi kullantyor olmam c¢ok ise
yarar oldu ve igimi kolaylastirdi. Ciinkii ¢ocuklara ogretmek istedigimiz ¢evre
kirliligi konusu ¢ok soyut bir kavram ve bunu ¢ocuklarin kolayca 6grenmesi zor bu
yiizden Web 2.0 araglarimi kullanarak hem igimi kolaylastirdim, hem ¢ocuklarin
ilgilerini dikkate alip ona yonelik bir seyler gelistirmis oldum.” (K21- Akilda
kalici/etkili/ kolaylagtirici/dgretici, yararl ve kulanim kolaylig)

“Kesinlikle kalicilik, daha etkin ogrenim ve yenilik a¢isindan kullanilmasi
gerektigini diistiniiyorum. Cocuga gorsel veya isitsel yonden ekstra destek vererek
konu daha rahat 6gretilebilir.” (K23- Akilda kalicvetkili/ kolaylastirici/6gretici ve
aktif 6grenme/yaraticilik)

“Tabi ki ogrenmeyi kolaylastirtr. Pratik hale getirir. Cocuklara siirekli
olarak teorik sekilde anlatimda bulunuyoruz. Ama bunu dijital bir platformda kendi
istedikleri oyunlart kendileri tasarlamalariyla pratik hale getirip deneyimlemeleri
bence hem bu konuda onlart daha haz alarak oynamalarina, oynarken
ogrenmelerine, Ogrenirken de bilgilerinin daha kalict  hale gelecegini
diistintiyorum. Ayni sekilde erken ¢ocuklukta kodlama, programlama da ogrenmis
olacaklart igin gsartlar elverisliyse elimden geldigince Web 2.0 arag¢larin
kullanmaya gayret gosteririm.” (K28- Akilda kalici/etkili/ kolaylastirici/ogretici ve
aktif 6grenme/yaraticilik)

4.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Bu baslikta aragtrmanm yedinci alt problemi olan “Ogretmen adaylarmin
36-72 aylik cocuklara ¢evre kirliligi konusuna ydnelik hazirladiklar1 Web 2.0
araglart entegre edilmis etkinlik planlarim1 olusturma siirecine iligkin goriisleri
nelerdir?” sorusuna yonelik bulgular ele alinmustir.

Ogretmen adaylarinin yapilandirilmis goriisme formundanda siirece iliskin
goriigleri incelendiginde dijital Ogretim materyalleri entegre edilmis etkinlik
planlart hazirlama siireci ile ilgili keyif almalari, mutlu olmalari, eglencelli
bulmalari, heyecanli olmalar1 ve zorlanmalar1 gibi duyussal ¢iktilar goriilmektedir.

Ayrica Ogretmen adaylarmnin g¢ogunlukla ilk kez dijital Ogretim materyali
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hazirladiklary, siire¢ icinde yasadiklar1 sikint1 zorluklara ragmen olumlu yorumlarda
bulunmalar1 dikkati g¢ekmistir. Ogretmen adaylarinin siirece iliskin goriisleri
asagidaki gibidir.

“Etkinlik planmimi hazirlamak keyifliydi. Daha onceden bu Web 2.0
araglarina asina oldugum icin bu aracglart kullanmak benim icin sikict degildi ve
hizli gegen bir siiregti.” (K3)

“Bazen ¢ok eglendim bazen ¢ok daraldim, 6zgiin igerikler olusturmak zor
ayrica ¢ok fazla sey diigiinmemiz gerekiyor. Mesela gorsellerin uygunlugu, ilgi
cekiciligi vb. Genel olarak bakarsam farkli bir¢ok Web sitesi, uygulama 6grenerek
kendimi gelistirdigimi fark etmek giizeldi.” (K6)

“Ilk basta ne yapabilirim diye ¢ok diisiindiim. Zorlanabilecegimi diisiindiim
fakat yazmaya basladiktan sonra ¢ok rahat ve iyi hissettim. Hazirlarken ¢ok
eglendim. Ilerde ogretmen olup bu etkinligi yaptirdigim zaman: diisiiniip biraz
heyecanlandim ve duygusallastim.” (K11)

“Basta acaba hangi konuyu se¢sem diye birazcik tereddiitte kaldim ama 151k
kirliligi konusu ¢ok farkinda olmadigimiz bir kirlilik oldugunu diistindiigiim i¢in ve
cocuklar da bu farkindaligi olusturmak istedigim igin sectim. Sonrasinda ise acaba
sececegim uygulamalarla bu konuyu iyi verebilir miyim diye diistiniirken birazcik
zorlandim. Ama etkinlik planint tamamladigim zaman giincel zamani uygun
teknoloji ile entegre edilmis giizel bir etkinlik plani hazirladigimi diisgiindiim.
Simdiye kadar hazirladigimiz tekdiize etkinlik planlarindan biraz farkliyd:. Sizden
geri domiip aldigimiz icin de gelecek zamanlarda staj zamaninda bu etkinlik
planinin oldugu gibi sinifimda kullanabilecegimi diigiiniiyorum ve bu durumdan
dolayr mutluyum.” (K14)

“A¢ik olmak gerekirse ilk basta Web 2.0 araglarint nasil kullanabilecegimi
bilemedim ama daha sonra yazmaya basladik¢a etkinligimin cesitlendigini
(zenginledigini) fark ettim bu da beni ¢ok mutlu etti ve etkinligi o mutlulukla
tamamladim.” (K16)

“Etkinlik planimi hazirlarken kullandigim uygulamalar bana yeni fikirler
katti ashinda. Bu uygulamalar olmasa bu kadar yaratict diisiinebilecegimi

sanmiyorum. Bu yiizden etkinlik planimi tasarlarken zorlanmadim aksine keyif

aldim.” (K18)
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“Teknolojik araglarimin kullanimi her zaman cocuklar: gerileten bir sey
degil aksine amacina uygun ve titiz ¢calismalarla uygulandiginda ¢ocuklar tizerinde
etkili olabilecegini diigtindiim.” (K25)

“Cevre kirliligi ile ilgili etkinlik plani hazirlamak benim i¢in olduk¢a keyifli
oldu ve etkinlik plani yazarken ve Web 2.0 araglarint kullanirken olduk¢a eglendim
ve kendimi bu konuda gelistirdigim i¢cin mutlu hissediyorum.” (K26)

“lik baslarda zorlanacagimi diisiindiim ¢iinkii daha énce ¢ok fazla
etkinlikler yazmistim ama bu konu hi¢ deneyimin olmamisti. Sonrasinda baslayinca
daha kolay oldugunu hissettim yazdikca yazasim geldi. Ama uzun olmasindan ve
uygulama konusunda zor olacagini da diistindiigiimden elimden geldigince basit ve

sade bir sekilde tutmaya gayret gosterdim.” (K28)
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5. SONUC VE TARTISMA

Aragtirmanin bu boliimiinde, problem durumu ve alt problemler tizerinden
elde edilen bulgular ve sonuglar alanyazindaki ilgili arastirmalar ile tartisilarak
sunulmustur.

Bu arasgtirmada okul Oncesi egitimi 0gretmen adaylarinin 36-72 aylik
cocuklara c¢evre kirliligi konusunun 6gretimine yonelik hazirladiklar1 Web 2.0
entegre edilmis etkinlik planlarmin teknolojik pedagojik alan bilgisi ¢ergevesinde
incelenmesi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda incelenen alt amaglara yonelik
tartigma ve sonuglara asagida yer verilmistir.

5.1 Birinci Alt Probleme iliskin Sonuc ve Tartisma

Yapilan aragtirmada 68retmen adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanarak
dijital 6gretim materyalleri hazirlama siiregleri ve hazirlamis olduklar1 dijital
O0gretim materyalleri incelendiginde bu siirecte Wordwall, Jigsaw Planet, Canva,
StoryJumper, Chatterpix gibi ¢esitli gorsel ve isitsel programlari/yazilimlari
kullandiklar1 sonucuna ulasilmaktadir. Ogretmen adaylarmm dijital 6gretim
materyali hazirlama siirecinde en ¢ok Wordwall programini tercih ettigi
goriilmektedir. Benzer sekilde Dogan (2023) yaptigi calismada, erken ¢ocukluk
O0gretmen adaylarmin en ¢ok Wordwall Web 2.0 aracimi kullandigi sonucuna
ulagmustir. Ayni sekilde en ¢ok tercih edilen ikinci Web 2.0 araci olan Jigsaw Planet
puzzle yapma uygulamasinin da bir oyunlastirma aract olmasi, Ogretmen
adaylarmin oyunlastirma araglarina yonelimini destekler niteliktedir. Oyle ki
Ozgelik-Akay (2022), Web 2.0 araglarmin ¢evre egitiminde kullanilmasinm, okul
oncesi donem ¢ocuklarmin ¢evreye yonelik tutumlarma etkisini incelemeyi
amacladig1 caligmasinda, oyunlastirma araglarmin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin
O0grenme becerilerine etkisine dikkat cekmis, bir oyunlastrma araci olan
Wordwall’u ve agiklayic/tanitict video aract olan Powtoon’u tercih ederek
etkinliklerini hazirlamig ve bu araclarla hazirlamis oldugu etkinliklerin, ¢cocuklarin
cevreye yonelik davramiglarmin gelisimine olumlu etkileri oldugu sonucuna
ulagsmustir. Yagan vd. (2023) okul oncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini
kullanmalarina yonelik deneyimleri inceledigi arastirmasinda 6gretmenlerin Web
2.0 araglarindan en ¢ok Canva ve Wordwall uygulamalarini kullandiklar1 sonucuna

ulagsmistir. Okul 6ncesi donem cocuklarinin gelisim diizeyleri diisiiniildiigiinde,
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Ogretmenlerin gorsel temelli uygulamalar1 tercih etmelerinde, islem Oncesi
donemde bulunan ¢ocuklar i¢in en uygun araglar oldugunu ifade etmistir. Tatli vd.
(2016) okul 6ncesi 6gretmen adaylarmin da iginde bulundugu farkli branslardan
Oogretmen adaylarinin TPAB oOzgiivenlerine Web 2.0 araglarmin etkisini
inceledikleri aragtirmalarinda 6gretmen adaylarinin en ¢ok en ¢ok Powtoon, Quiz
Maker ve Edraw Max Web 2.0 araglarini begendikleri ve meslek hayatlarinda
kullanmay: diisiindiikleri sonucuna ulasmislardir. Ogretmen adaylarmin bu
uygulamalar1 tercih etme nedenleri incelendiginde ise kavram haritasi, balik kilgig1,
kavram karikatiiri hazirlama gibi yontemlerin 6n plana ¢iktigr goriilmiistiir.
Buradan yola ¢ikarak farkli branslardaki 6gretmen adaylarmin kendi branglarina en
uygun olan yontemi ve buna uygun olan Web 2.0 araglarmi tercih ettikleri
sOylenebilir.

Ogretmen adaylarmin teknoloji baglaminda vurguladiklar1 noktalara
bakildiginda, Web 2.0 araglarmi kullanarak dijital 6gretim materyali hazirlarken
dikkat edilen unsurlar ve tercih edilen uygulama/programlarda firsatlar ve
simirliliklarin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bunlar sirasiyla maliyet, programin
ozellikleri/niteligi, igerik Ozellikleri, teknolojik ara¢ gere¢ kullanimi seklindedir.
Maliyete bakildiginda tiim 6 gretmen adaylarinin iicretsiz program yazilimlari tercih
ettikleri, Ucretli olanlar1 da {icretsiz demo siuiriimleri ile kullandiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Bu noktada Web 2.0 araglarmin maliyet agisindan da kullanima uygun
bir materyal oldugu soOylenebilir (Elmas ve Geban, 2012). Programin
ozellikleri/niteliginde; programlarin kullanim kolayligina sahip olmasi ve
Ozelliklerinin yeterli olmasmnin programin se¢iminde etkili oldugu sonucuna
ulasiimustir. Icerik dzelliklerine yonelik sonuglara bakildiginda; gérsel hafizaya
hitap etme, etkinlige uygunluk, igerik zenginligi, ¢ok yonliiliik, konusan gorsel
olmas1 gibi firsatlarm programin se¢iminde etkili olmustur. Teknolojik arag
kullaniminda ise Ogretmen adaylarinin programi telefon ya da tablete uygun
olmasina dikkat ederek tercih ettikleri sonucuna ulagilmustir.

5.2 ikinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Pedagoji baglamima yonelik sonuglara bakildiginda, 6gretmen adaylarinin
Web 2.0 araglar1 ile hazirlamis olduklar1 dijital 6gretim materyalleri entegre
ettikleri etkinlik planlar1 incelendiginde etkinlik planlarini hazirlarken MEB Okul
Oncesi Egitim Programi’nda yer alan yas gruplarindan en ¢ok sirasiyla 60-72 ay,

36-72 ay, 48-60 ay ve 48-72 ay grubu tercih ettikleri sonucuna ulagiimistir. Etkinlik
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planlar1 ve yapilandirilmis gériisme formundan elde edilen bulgulara bakildiginda,
Ogretmen adaylarinin etkinlik planlarmi hazirlarken c¢ocuklar1 temel aldiklari,
cocuklarm ilgisini ¢ekecek, eglenceli ve 6gretici olacak sekilde yas grubuna uygun
olmasina dikkat ederek etkinliklerini planladiklar1 sonucuna ulasilmaktadir. Ayrica
Ogretmen adaylarinin etkinlik planlarinda biiylik yas grubuna gore planlama
yapmay1 kiigiik yas grubundaki c¢ocuklara gore daha fazla tercih ettikleri
goriilmektedir. Bunda okul 6ncesi 6gretmen adaylarina verilen lisans egitiminde
kiigiik yas gruplarma yonelik orneklendirmelerin yapilmamasinin etkisi oldugu
sOylenebilir. Ayrica bu sonucun ortaya ¢ikmasinda dgretmen adaylarimin yasca
biiyiik olan ¢ocuklarm Web 2.0 araglarin1 daha kullanirken zorlanmayacaklarini,
dijital Ogretim materyalleriyle daha kolay uygulama yapabileceklerini
diisiinmelerinin etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Benzer sekilde Oztiirk vd. (2022)
okul Oncesi egitim programu etkinlik planinin 6gretmen adaylar1 tarafindan
planlama siirecinin incelenmesini amagcladiklar1 ¢alismalarinda Ogretmen
adaylarinmn etkinlik planlarmi hazirlarken biiylik yas gruplarimi tercih ettigi
sonucuna ulasmustir. Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu (2023), okul 6ncesi dgretmenleri
ile yiiriittiikleri galismalarinda okul 6ncesi gocuklarimin okuma yazma becerilerinin
smirlt olmasi ve yasca hazirbulunusluk diizeyinin yetersiz olmasi sebebiyle smifta
Web 2.0 araglariyla uygulama yapmanin zorluguna dikkat ¢ekerek dgretmenlerin
Web 2.0 araglariyla uygulama yaparken ¢ocuklara yonerge vermek ve ¢ocuklari
takip etmekte =zorlandiklarmi ve destege ihtiyag duyduklarini, ¢ocuklarin
seviyelerine uygun olacak sekilde basit etkinlikler hazirlamaya calistiklari
sonucuna ulasmustir.

Pedagoji baglaminda elde edilen diger bir sonug, Web 2.0 araglar1 ile
hazirlanan dijital Ogretim materyali entegre edilmis etkinlik planlarinda
biitiinlestirilmis etkinliklere yer verilmesi durumudur. Ogretmen adaylarinin
hazirlamis olduklar: etkinlik planlar1 incelendiginde tiim 6gretmen adaylarinin fen
etkinligi oncelikli olmak {izere etkinlikler hazirladiklar1 ancak okuma yazmaya
hazirlik etkinligine yer verilmedigi goriilmektedir. Ayrica 6gretmen adaylarinin
cogunun fen ile birlikte diger etkinlik ¢esitlerini de planlarina dahil ederek
biitiinlestirilmis etkinlikler hazirladiklar1 sonucuna ulagilmistir. Ogretmen
adaylarmin etkinlik planlarmda fen etkinligini MEB 2013 Okul Oncesi Egitim
Programi’ nda yer alan etkinlik ¢esitlerinden sirasiyla en ¢ok Tiirkge, sanat,

matematik, alan ve oyun etkinligi ile biitlinlestirilmis etkinlik olarak hazirladigi
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sonucu ortaya ¢ikmistir. Ogretmen adaylarmin biitiinlestirilmis etkinlik ve tek
etkinlik hazirlarken en ¢ok fen etkinligini tercih etmelerinde, ¢evre kirliliginin
icerik olarak fen alaninin konusu olmas1 sebebiyle ortaya ¢ikmig bir sonug oldugu
sOylenebilir. Bununla birlikte Tiirk¢e ve oyun etkinliklerinin 6n plana ¢ikmasinda
ise plana entegre edilmis Web 2.0 araclar1 ile hazirlanan dijital O0gretim
materyallerinin etkili oldugu seklinde yorumlanabilir. Ogretmen adaylarinimn okuma
yazmaya hazirlik etkinligi diginda tiim etkinlik ¢esitlerine yer vermesi ¢evre kirliligi
konusunun ogretimi siirecinde farkli etkinlik c¢esitlerinin kullanilabilecegini
gostermektedir. Benzer sekilde Kurhan’in (2022) okul 6ncesi 6gretmen adaylartyla
yiriitmiis oldugu fen egitiminde dijital hikaye kullanimi ¢alismasinda, 6gretmen
adaylarinin dijital hikaye entegre ettikleri etkinlik planlarinda okuma yazmaya
hazirlik etkinligi disinda tiim etkinlik cesitlerine yer verdigi sonucuna ulasmistir.
Yagan vd. (2023) okul oncesi 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarin1 kullanimina
iligkin deneyimlerini inceledigi c¢alismalarinda, 6gretmenlerin en ¢ok oyun ve
Tirkge etkinligi olmak {izere tiim etkinlik cesitlerinde Web 2.0 araglarini
kullandiklar1 sonucuna ulasmistir. Web 2.0 arag¢larinin 6zel igerikler olusturabilme,
icerige miidahale edebilme, igerigi denetleyebilme gibi kendine 6zgli 6zellikleri
nedeniyle, farkli alanlarda farkli igerikler olusturmaya oldukga elverisli oldugu
sOylenebilir (Yasar-Saglik ve Yildiz, 2021). Bu durum teknoloji baglaminda ele
alman Web 2.0 araglarmin pedagoji baglaminda tiim etkinlik tiirlerinde
kullanilabilecegi seklinde aciklanabilir.

Ogretmen adaylarmm etkinlik planlarinda yer alan materyallere
bakildiginda kolay erisilebilir, maliyeti diisiik, atik malzeme, dogal icerikli, sinifta
bulunabilecek Ozelliklerde olan ve siirecte ¢ocuklarin aktif kullanabilecekleri
ozelliklerde somut kullanilabilir materyaller se¢ildigi sonucuna ulagilmaktadir.
Bununla birlikte Web 2.0 araglar1 ile hazirlamis olduklar1 dijital 6gretim
materyallerini  kullanabilecekleri  bilgisayar, projeksiyon, dijital Ogretim
materyalleri, dijital 6gretim materyallerine yonelik linkler, video, dijital tahta,
beyazperde gibi teknolojik materyaller ve donanim malzemelerini de etkinlik
planlarinda belirttikleri goriilmektedir. Izci ve Kekeg (2023) okul Oncesi
Ogretmenlerinin ¢evre bilinci olusturma etkinliklerine yonelik goriislerinin
incelenmesini arastirdiklar1 ¢aligmalarinda, okul Oncesi egitimi dgretmenlerinin
cevre etkinlikleri uygulamalarinda materyal/malzeme yetersizligine yonelik goriis

belirttikleri, ¢ogunlukla sinifta bulunan materyal ve malzemeler, artik materyaller
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gibi kolay temin edilebilir malzemelerle etkinliklerini gerceklestirdikleri sonucuna
ulagmistir. Temel ve Tirkoglu (2023) ise okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitimde
Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik goriislerinin incelendigi arastirmasinda
okul dncesi 6gretmenlerinin, egitimde Web 2.0 araclarmin etkili oldugunu ancak
yeterli diizeyde ara¢ ve gerecin bulunmamasi, teknolojik alt yapidaki sorunlar
sebebiyle uygulamada zorluklar yasadiklarmi belirtmislerdir.

Pedagoji baglaminda elde edilen sonuglar igerisinde etkinlik planlarindaki
sozciikler bolimii incelendiginde eksiklikler ve yanlis kullanimlar oldugu
goriilmektedir. MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’nda sozciikler kisminda
o0grenme stlirecinde sézciik dagarcigimi zenginlestirecek yeni soézciikler yazilmasi
gerektigi belirtilirken, 6gretmen adaylarinin sézliikler baslhiginda yer alan kisimda,
cocuklarin s6zciik dagarciklarini zenginlestirecek yeni sdzciikler yerine daha ¢ok
etkinlikleriyle ortlisecek sozciikleri ve kavramlari yazdiklar1 dikkat ¢ekmistir. Bu
noktada 6gretmen adaylarinin sozciikler ve kavramlar boliimiiniin plan igerisinde
neyi hedefledigi konusunda karmasa yasadiklari diisliniilmektedir. Benzer bir
calismada (Kurhan, 2023) 6gretmen adaylarmin etkinlik planlarim1 hazirlarken
sOzclikler boliimiinde yetersizlikleri oldugu goriilmektedir. Bu durum 6gretmen
adaylarmn lisans egitim siirecinde MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programi’na
uygun plan hazirlamaya iligkin bilgi ve donanim kazanmalarinin 6nemini ortaya
koymaktadir.

Pedagoji baglaminda elde edilen diger bir sonu¢ MEB 2013 Okul Oncesi
Egitim Programi’nda yer alan gelisim alanlarindan sirasiyla en ¢ok bilissel gelisim,
dil gelisimi, sosyal ve duygusal gelisim, motor gelisimi, 6z bakim becerileri
hazirlanmasidir. Ogretmen adaylarinin hazirladiklar: etkinlik planlarinin tiimiinde
biligsel gelisime yonelik kazanimlar ve gdstergelerin tercih edilmis olmasi dikkat
¢ekici bir sonugtur. Bunda MEB 2013 Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan
kazanim ve gostergelerde bilissel gelisime yonelik kazanimlarin agirlikli olmasinin
etkisi oldugu s6ylenebilir. Bu bulguya paralel olarak alanyazinda yapilan ¢aligmalar
Ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarimin etkinlik hazirlarken daha ¢ok bilissel
gelisime yonelik etkinlik hazirlamaya egitimli oldugunu gostermektedir (Oztiirk
vd., 2022; Yilmaz vd., 2021). Ogretmen adaylarinin tiimiiniin bilissel gelisimi tercih
etmesinde, Web 2.0 araglarin1 kullanarak g¢evre kirliligi konusunun &gretiminin
biligsel bir siire¢ olmast ve fen etkinligi hazirlanmasmin etkili oldugu

diisiiniilmektedir. Bununla birlikte biligsel gelisim alanindan sonra ikinci sirada dil
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gelisim alanmin etkinlik planinda yer almas1 en ¢ok tercih edilen ikinci etkinlik olan
Tiirkce etkinligi ile ortiismektedir. Bu bulgulara benzer sekilde izci ve Kekeg
(2023) yiiriittiikleri ¢alismada 6gretmenlerin ¢evre etkinliklerinde en ¢ok fen doga
ve Tirkge etkinlikleri planladiklar: sonucuna ulagmustir.

Okul Oncesi Egitim Program incelendiginde etkinligin degerlendirmesinin
betimleyici, duyussal, kazanimlara yonelik sorular, yasamla iligkilendirme sorular1
ile yapilabilecegi gibi calisma sayfalari/bellek kartlar1 kullanma, resim yaptirma,
afig/poster hazirlama, etkinlikle ilgili ¢ekilen fotograflar1 gocuklarla inceleme,
etkinlikle ilgili konusma, sohbet etme, sunum yapma, sergi diizenleme gibi pek ¢ok
farkli sekilde yapilabilecegi belirtilmistir (MEB 2013). Etkinlik planlari
incelendiginde 6gretmen adaylarinin degerlendirmede en ¢ok farkli tiirlerde sorular
sormay1 tercih etmekle birlikte Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmig dijital 6gretim
materyallerini kullanarak da degerlendirmelerini yaptiklari, bir 6gretmen adayinin
ise sanat etkinligi ile degerlendirme c¢alismasi yaptig1 sonucuna ulasilmistir.
Ogretmen adaylarinin degerlendirmede betimleyici, duyussal, kazanimlara yonelik
ve yasamla iligkilendirme sorularmma yer verme durumlarma bakildiginda bu
kisimda eksiklikler oldugu ve tiim alanlara yonelik sorulara yer vermedikleri
sonucu ulagilmistir. Ogretmen adaylarmin MEB 2013 Okul Oncesi Egitim
Programinda belirtilen degerlendirme yontemlerinden farkli olarak Web 2.0
araclar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyallerini kullanmalarinda ¢evrim igi
puzzle, ¢evrim i¢i resim ¢izme ve dijital oyun oynama gibi yontemlerin ¢ocuklarin
daha cok ilgisini ¢ektigi ve eglenerek 6grendiklerini diisiinmelerinden kaynakli
oldugu soylenebilir. Buna paralel olarak benzer ¢alismalarda Web 2.0 araclariyla
degerlendirme etkinliklerinin en ¢ok eglenceli 6grenme ortami olusturmaya katki
sagladig1 vurgulanmistir (Celik 2021b). Bununla birlikte, Celik (2021b) Web 2.0
teknolojilerini sosyal bilgiler 6gretiminin degerlendirme siirecinde kullanan
ogretmen adaylarinin siirece iligkin deneyimlerini ortaya koydugu c¢aligmasinda,
Web 2.0 araglarmm degerlendirme siirecinde kullanilmasinin kalict 6grenme
saglamas1 ve aktif katilim saglayarak kavramayr kolaylastirdigi sonucuna
ulagsmustir. Bu durum teknolojinin pedagojiye olumlu etkilerini ortaya koyar
niteliktedir. Degerlendirmeye yonelik diger bir sonugta, Web 2.0 araclar1 ile
hazirlanmig dijital 6gretim materyalleri ile ilgili sorulara bazi 6gretmen adaylarinin
degerlendirme bdliimiinde yer verdigi goriiliirken, ¢ogu dgretmen adaymin dijital

Ogretim materyalleri ile ilgili tartigma ve sorulara 68renme siireci iginde yer
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verdikleri goriilmektedir. Bu sonuglar 1s18inda 6grenme siireci sirasinda dijital
Ogretim materyaline yogunlasan ilgiyi canli tutmak ve diger etkinlige gecisi
kolaylagtirmak amaciyla dijital 6gretim materyalleri ile ilgili degerlendirme ve
sorulara dijital Ogretim materyalinin gdsterimi sonrasinda yer verildigi
distiiniilmektedir.

Yapilandirilmig goriisme formundan elde edilen verilere gore 6gretmen
adaylarinm etkinlik planlar1 ve Web 2.0 araglar1 ile hazirladiklar1 dijital 6gretim
materyallerinde degisiklik yapma isteklerine iliskin goriislerine bakildiginda pek
cok 6gretmen adaymin yeni/farkli Web 2.0 araglar1 ekleyerek etkinlik planlarinda
diizenleme yapmak, sadece etkinlik planinda diizenleme yapmak ve hazirlamis
olduklar1 dijital 6gretim materyalinde diizenleme yapmak istedikleri goriilmektedir.
Yapilandirilmig goriisme formundan elde edilen gorisler 1s18inda etkinlik
planlarinda yeni/farkli bir Web 2.0 araci ekleyerek degisiklik yapmak isteyen
ogretmen adaylarinin, etkinliklerini dijital 6gretim materyalleriyle zenginlestirerek
daha etkili hale getirmeyi amagladiklar1 sdylenebilir. Sadece etkinlik planinda
degisiklik yapmak isteyen 6gretmen adaylarinin 6grenme siirecinde yogun bilgi
aktarimmi ve uygulamalar1 sadelestirerek ¢ocuklar1 yormadan, aileyi daha aktif
kilabilecegi bir etkinlik plani hazirlamak istedikleri sodylenebilir. Web 2.0
araclariyla hazirladiklar1 dijital 6§retim materyallerinde degisiklik yapmak isteyen
Ogretmen adaylarinm ise tercih ettikleri Web 2.0 aracini icerik agisindan daha
kapsamli bir sekilde kullanmak istedikleri sGylenebilir. Bununla birlikte bazi
O0gretmen adaylarmin etkinlik planlarindan memnun olduklar1 ve degisiklik yapmak
istemedikleri goriilmektedir. Etkinlik planlarinda degisiklik yapmak istemeyen
Ogretmen adaylarinin kendilerini pedagojik agidan yeterli gordiikleri sdylenebilir
(Kurhan, 22).

Alan bilgisi baglaminda 6gretmen adaylarmin etkinlik planlarinda ele
aldiklar1 ¢evre kirliligi konularinin sirasiyla en ¢ok toprak kirliligi, su kirliligi, hava
kirliligi, glirtltii kirliligi, 151k kirliligi oldugu goriilmektedir. Radyoaktif kirlilik ve
elektromanyetik kirlilik konusunun ise hi¢bir 6gretmen adayi tarafindan etkinlik
planlarinda ele alinmamas1 dikkat ¢ekici bir sonug¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Ozgelik-Akay (2023)’mn Web 2.0 araglarinmn cevre egitimine etkisini inceledigi
arastirmasinda da konu se¢imlerinin hava, su, toprak kirliligi konular1 ve sifir atik,
geri dontlisiim gibi yollarla ¢6ziim 6neri sundugu konularla arastirma konusunun

siirlt kaldigi, diger ¢evre kirliligi konularina yer verilmedigi goriilmektedir.
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Benzer sekilde Altinsoy (2018), okul 6ncesi donem ¢ocuklarinda g¢evre kirliligi
farkindaligi olusturmada geleneksel yontem ve teknolojik yoOntemlerin
karsilastirilmasini amacglayan calismasinda, kirlilik tiirlerini yalnizca hava, su,
toprak kirliligi ve geri donlisiim konusu iizerinden alarak arastirmasmi smirl
tuttugu goriilmektedir.

Bir 6gretmen ya da 6gretmen adayinin, 6gretecegi konuyu kapsayan alan
bilgisine sahip olmasi, dogru bilgi vermesi bakimindan 6nemlidir (Demirezen ve
Alakurt, 2022). Ogretmen adaylarmin yapilandirilmis  goriigme formlari
incelendiginde, etkinlik planlar1 i¢in konu ve kavramlar1 secerken daha ¢ok bilgi
sahibi olduklari, somut olarak gozlemledikleri ve farkinda olduklari, Erken
Cocukluk Doneminde Cevre Egitimi dersinde sunum yaptiklar1 konular1 tercih
ettikleri goriilmektedir. Bununla birlikte duyarlilik gdésterdikleri ve cocuklarin
ilgisini ¢ekmek istedikleri kirlilik tiirlerinin de konu secimlerine etkisi oldugu
diisiiniilmektedir. Radyoaktif kirlilik ve elektromanyetik kirlilik tiirleri konusunun
etkinlik planlarinda tercih edilmemesinde ise 6gretmen adaylarinin konu hakkinda
yeterli bilgiye sahip olmamalar1 ve okul dncesi donem i¢in gézlenmesi daha giig,
soyut bir konu olmasmin etkili oldugu séylenebilir. Buna paralel olarak alanyazin
incelendiginde erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar i¢in hazirlanan etkinliklerde
soyut konu ve kavramlarin yer almasmin ¢ocuklar agisindan anlagilmasinin gii¢
oldugu vurgulanmistir (Bilaloglu, 2005; Sahin, 2016). Yapilandirilmis goriisme
formundan ulasilan bir diger sonugta ise baz1 6gretmen adaylarmin konu se¢iminde
konuya uygun olacak Web 2.0 araclarmin da etkisi oldugu goriilmektedir. Bu
noktada teknoloji ve pedagojinin alan bilgisini etkiledigi soylenebilir.

Teknolojik pedagoji bilgisi durumlarina yonelik sonuglarda Ogretmen
adaylarinmn etkinlik planlar1 incelendiginde Web 2.0 araglarina etkinlik planlarinin
cesitli boliimlerinde yer verdikleri goriilmektedir. Bu boliimler sirasiyla 6grenme
stireci, aile katilimi, degerlendirme boliimii seklindedir. Bu sonuglara benzer
sekilde Avcit ve Atik (2020) yiriitmiis olduklar1 arastirmalarinda Web 2.0
araglarinin Ogretmenler tarafindan egitim siirecinin her asamasma kullanildig:
sonucuna ulasmistir. Ozcelik-Akay’mn (2022) Web 2.0 araclarinin ¢evre egitiminde
etkililigini inceledigi arastirmasinda, aragtirmacinin deney grubu i¢in hazirladig:
etkinliklerde Web 2.0 araclarmi etkinlik planmin tiim bolimlerinde ele aldigi
goriilmektedir. Alanyazin incelendiginde bu sonuglardan farkl: olarak bir Web 2.0

aract olan dijital hikdye uygulamalarma etkinlik planlarmin yalnizca 6grenme
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stireci boliimiinde yer verildigi goriilmektedir (Aksiit ve Aydin, 2021; Gogen-
Kabaran ve Aldan-Karademir 2017; Kurhan, 2022; Yilmaz ve Sigirtmag, 2020).
Web 2.0 araglarinin en ¢ok 6grenme siireci boliimiinde tercih edilmesinde Web 2.0
araglariyla hazirlanmis dijital 6gretim materyallerinin barindirdigir gorsel isitsel
Ogeler ile birden fazla duyuya hitap ederek 6grencilerin dikkatini ¢cekmesi ve derse
karst motivasyonunu artirmasi, egitim icerigini zenginlestirmesi ve Ogrenme
stirecini daha eglenceli hale getirmesinin etkili oldugu sdylenebilir. Bu bilgiler
1s18inda Web 2.0 araglarmin okul oncesi etkinlik planinin 6grenme siireci,
degerlendirme, aile katilimi olmak tizere tiim boliimlerinde etkili bir yontem olarak
kullanilabilecegi sonucuna varilabilir.

Teknolojik pedagoji bilgisi durumlarma ydnelik ulasilan diger bir sonug
O0gretmen adaylarmin tiimiiniin etkinlik planlarinda Web 2.0 araglarim dijital bir
yontem ve teknik olarak ele almasidir. Bu sonu¢ Web 2.0 araclari ile hazirlanmis
dijital Ogretim materyallerinin pedagojik boyutunu gostermektedir. Yeni
teknolojilerin 6grenme ortamlarmi zenginlestirmesi ve 6gretimi desteklemesi igin
oncelikle dgretilecek konunun belirlenmis olmasi ve buna uygun olacak yontem ve
tekniklerin kullanilmasi 6nem arz etmektedir (Hurlburt, 2008; Reynard, 2009).
Yapilandirilmig goriisme formlar1 incelendiginde 6gretmen adaylar1 anlatacaklari
konuya en uygun olan 6gretim yontem ve tekniklerini tercih ettiklerini ifade
etmislerdir. Buna paralel olarak literatiirde Web 2.0 araglarmin pedagojik boyutu
iizerinde durulmakta ve Web 2.0 araglar1 bir 6gretme ve 6grenme araci olarak ele
da almmaktadir (Aksiit ve Aydin, 2021; Akdogan, 2020; Basaran ve Kilingarslan,
2021; Gencer ve Gezer, 2022; Karaca ve Aktas, 2019; Kurhan, 2022; Ozcelik-
Akay, 2022; Mete ve Batibay, 2019). Benzer sekilde alanyazin incelendiginde,
Ogrencilerle gergeklestirilen sinif i¢i etkinliklerde dijital 6grenme materyali
hazirlamada kullanilan Web 2.0 araclarinin, ¢ocuklarin farkli duyularma hitap
etmesi ve derse karsi ilgi, merak ve motivasyonunu artirmasi agisindan
degerlendirildiginde ¢ocugun oOgrenme siirecine olumlu katki sagladigi
goriilmektedir (Akin ve Aslan, 2021; Cevik vd., 2017; Giilmez, 2019; Oner, 2020;
Y1ildiz ve Sahin, 2022). Etkinlik planlar1 incelendiginde 6gretmen adaylarinin dijital
bir yontem olan Web 2.0 araglariyla birlikte cagdas 6gretim yontem ve tekniklerini
de kullandiklar1 goriilmektedir. Ogretmen adaylarinim etkinlik planlarinda yer alan
cagdas 6gretim yontem ve teknikleri sirasiyla en ¢cok soru-cevap, tahmin, gozlem,

resim ¢izme, oyun, beyin firtinasi, deneme-yanilma, drama, deney, alan gezisi,
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canlandirma seklindedir. Bu durum Web 2.0 araglarinin farkli yontem ve
tekniklerle de biitiinlestirilebilecegi sonucunu ortaya koymaktadir.

Pedagojik alan bilgisi durumlarina yonelik elde edilen sonuglardan biri Web
2.0 araglariyla hazirlanmis dijital 6gretim materyali entegre edilen etkinlik
planlarinin 6gretmen adaylar1 tarafindan alan egitiminde kullanilma istegidir.
Yapilandirilmig goriisme formu verilerine gére Web 2.0 araglariyla hazirlanan
dijital 6gretim materyali entegre edilmis etkinliklerinin alan egitiminde kullanimia
dair, Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyallerinin etkili bir
yontem olacagi, Ogretmen adaylarinin hazirladiklar1 dijital 6gretim materyali
entegre edilmis etkinlik planlarmi meslege basladiklarinda ilgili ¢evre kirliligi
konusunu ele alirken kullanmak istediklerini, bununla birlikte sadece
etkinliklerinde kullandiklar1 Web 2.0 araci ile smirli kalmayip, arastirmaci
tarafindan verilen bilgilendirme ve uygulama sunumlarinda 6grenmis olduklari
Web 2.0 araglarmi kullanmak istedikleri sonucuna ulasilmistir.

Pedagojik alan bilgisi durumlarina iliskin bir diger sonugta, 6gretmen
adaylariim ileriki meslek hayatlarinda smifin gelisim diizeyi ve bulunduklari
okulun sagladig1 imkanlar ¢ergevesinde uyarlamalar yaparak, ¢evre etkinligi basta
olmak tizere, farkl etkinlik gesitlerinde, farkli konu ve kavramlarin 6gretiminde,
soyut konu/kavramlarin somutlastirilmasinda Web 2.0 araglarin1 kullanarak,
Ogretim siirecinde Ogrencilerin daha aktif bir sekilde rol aldiklari, 6grenirken
eglendikleri teknolojiyle desteklenmis zengin Ogrenme ortamlar1 yaratmak
istedikleri sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan
calismalara bakildiginda, Temel ve Tiirkoglu (2023) Web 2.0 araclarna giinliik
egitim akiginda yer verildiginde anlatilanlar1 ¢ocuklar i¢in somutlastirdiklar1 ve
cocuklarm aktif katilimlari saglayarak 6grenmeyi daha kolay ve keyifli bir siire¢
haline getirdikleri tespit edilmistir. Yagan vd. (2023) arastrmalarinda dikkat,
etkilesim, aktif katilim, zaman tasarrufu, materyal destegi, motivasyon, eglence,
sonucu gérme ve pekistirme acisindan Web 2.0 araglarmnin etkinliklerde
kullaniminin 6grencilere yarar sagladigi sonucuna ulasilmistir. Aver ve Atik (2020)
Web 2.0 araglar1 ile 6gretmenlerin kendi 6zgiin i¢eriklerini gelistirebileceklerini ve
iceriklere katki saglayabilecegini belirtmektedir. Bu bilgiler 151gmda, Web 2.0
araglar1 ile teknolojinin okul Oncesi alanina entegre edilerek, icerik tasarimi ve
aktarnmmda ve c¢ocuklara 21. yilizy1l becerilerinin kazandirilabilecegi

diistiniilmektedir.
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Teknolojik alan bilgisi durumlarinda yapilandirilmis goriigme formu
verilerine gore okul Oncesi donem yas grubunun gelisim Ozellikleri ve gevre
egitiminin icerigi dikkate alindiginda 6gretmen adaylarmin Web 2.0 araglari ile
hazirlanmig dijital 6gretim materyallerinin 6gretim siirecinde kullanimmin gerek
Ogretmen, gerek 0grenci agisindan etkili ve kullanigh bir yontem oldugu sonucuna
ulasiimistir. Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglarinin gevre kirliligi konusunun
ogretim silirecinde kullanimi {izerine teknolojik alan baglaminda vurguladiklar:
noktalar sirasiyla en c¢ok akilda kalici/etkili/kolaylastirici/6gretici olmasi, 1lgi
cekici/dikkat ¢ekici olmasi, aktif O6grenme/yaraticiliga katki sunmasi, yararh
olmasi, kullanim kolayligi, etkinlik (konu) ile biitiinlesme konusunda destekleyici
olmasi , gorsellik agisindan zengin olmasi, duyarlilik kazandirma konusunda etkili
olmasu, aileler i¢in faydali olmasi seklindedir.

Bu baglamda elde edilen sonuglarda Web 2.0 araglarmin akilda
kalici/etkili/kolaylastiric/ogretici olmasi (Alkhayat vd., 2020; Celebi ve Satirli,
2021; Korucu ve Sezer, 2016; Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu, 2023; Ozer ve Ozer,
2017),  1lgi ¢ekici/dikkat c¢ekici olmasi (Mete & Batibay, 2019), aktif
O0grenme/yaraticiliga katki sunmasi (Atic1 ve Yildirim, 2010; Celebi ve Satirl,
2021; Sengiir, 2020; Yagan vd., 2023), yararli olmas1 (Atik ve Avci, 2020),
kullanim kolaylig1 (Korucu ve Karalar, 2017; Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu, 2023),
etkinlik (konu) ile biitiinlesme konusunda destekleyici olmasi1 (Akpimnar, 2003;
Kurupmar vd., 2024), gorsellik agisindan zengin olmasi (Tenekeci, 2020), aileler
icin faydali olmasi (Akin ve Aslan, 2021) gibi vurgulanan 6zelliklere sahip olmas1
alanyazinla paralellik gostermektedir.

5.3 Uciincii Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmada Web 2.0 araglar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyali
entegre edilen etkinlik planlar1 hazirlama ve dijital 6gretim materyali olusturma
siirecleri ile TPAB baglaminda ulagilan sonuglarin yaninda 6gretmen adaylarinin
siire¢ hakkinda goriisleri de alinmustir. Ogretmen adaylarinin ¢ogu bu siirecte ilk
kez Web 2.0 araglarmi kullandiklarmi ifade etmis, bu konuda deneyime sahip
olmadiklar1 igin Web 2.0 araglarini kullanmanin ve bu araglarla hazirladiklari dijital
Ogretim materyallerini etkinlik planina entegre etmenin, kendilerini zorlayacagna
dair bir onyargilar1 oldugu ve kaygilandiklar1 belirtmiglerdir. Ancak plani yazmaya
basladik¢a ve uygun Web 2.0 araglari ile dijital 6gretim materyallerini tasarladikga,

yapabileceklerine dair kaygilarinin azaldigi, 6zgiivenlerinin artt1g1, siiregten keyif
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aldiklar1 ve Web 2.0 araglariyla dijital 6gretim materyali tasarlamanin kendilerini
heyecanlandirdigi, yaraticiliklarint olumlu yonde etkiledigi, siireci eglenceli
bulduklarii gibi olumlu duyussal sonuglara ulasilmistir. Alanyazin incelendiginde
Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglarini kullamim siireglerine ydnelik ulasilan
sonuglar alanyazinla ortiismektedir (Aksiit ve Aydin, 2021; Kurhan, 2022). Okul
oncesi 0gretmen adaylarmin gelecekteki meslek hayatlarinda Web 2.0 araglarini
kullanmaya yonelik tutumlarinin olumlu oldugu, bu araglarla ¢ocuklarin
ogrenmelerini gelistirmek, ailelerle iletisim kurarak simifta yapilan etkinlikleri
paylasmak istedikleri goriilmektedir (Alazemi, 2017; Cunningham vd., 2018).
Ogretmen adaylarmin Web 2.0 araglarini kullanirken zorlanacaklarma dair
Onyargili diisiinmelerinde, teknolojik alana dair bilgi sahibi olmamalar1 ve bunu
pedagojik alana nasil entegre edecekleri konusunda yeterli bilgi ve deneyime sahip
olmamalarindan kaynakli oldugu diisiiniilebilir. Alanla ilgili ¢aligmalar bu sonucu
destekler niteliktedir. Ozerdem-Temel ve Tiirkoglu (2023) calismalarinda, Okul
oncesi 0gretmenlerinin ¢ogunun Web 2.0 araclarini derslerin amag¢ ve hedefleri
dogrultusunda kullandiklarin1 ancak bazi 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini
materyal eksikligi ve miifredata entegrasyonda yasadiklar1 problemler sebebiyle
tercih etmedikleri sonucuna ulasmistir. Kuzgun ve Ozding (2017) ise okul 6ncesi
Ogretmenleri ile yapmis olduklari calismalarinda, Ogretmenlerin teknolojiyi
kullanmada bilgi eksiklikleri olmalar1 sebebiyle egitim siire¢lerinde teknolojiyi
kullanmaktan cekindikleri sonucuna ulasmistir. Ogretmen adaylarmm Web 2.0
araclar1 ile hazirlanmis dijital 6gretim materyali entegre ettikleri etkinlik planlarini
hazirlama siireclerine yonelik goriisler incelendiginde arastirmaci tarafindan
verilen bilgilendirme sunum ve uygularmin 6gretmen adaylarinin Web 2.0
araglarmi  kullanimlarma yonelik egilimlerine olumlu katkilar sundugu
goriilmektedir. Yusop (2015) arastirmasinda 6gretmen adaylarmin, Web 2.0
teknolojilerini kullanma konusundaki egilimlerini ve diisiincelerini destekleyen
etkili bir egitimin yararli olacagmi vurgulamistir. Bu sonug¢lardan, okul dncesi
egitim miifredatinda Web 2.0 araglarmm kullanimina yonelik entegrasyon
calismalarinin  artirilmasi, smiflarda Web 2.0 araclarinin aktif sekilde
kullanilmasina yonelik donanim ve materyallerin temin edilmesi ve 6gretmen
adaylarina egitimde teknoloji kullanimma yonelik egitimler verilirken, materyal

gelistirme ve tasarlamada somut materyal tasarimlarinin yaninda farkli arag ve
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uygulamalar1 kullanarak dijital 6gretim materyali hazirlamaya yonelik egitimlerin

verilerek, yapilan ¢aligmalarin desteklenmesinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir.
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6. ONERILER

Cevre kirliligi konusunun 6gretiminde Web 2.0 araclarinin gesitli dijital

yontem ve tekniklerin kullanimina olanak saglamasi, Web 2.0 araglariyla

hazirlanmis dijital 6gretim materyallerinin gorsel ve isitsel yonden zengin ve dikkat

cekici olmasi, bireysel kullanilabilecegi gibi isbirlik¢i ve etkilesimli kullanima

firsat vermesi dolayisiyla okul 6ncesi donem ¢ocuklari igin etkili bir ydontem olmasi

Onemli bir sonug olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Arastirmadan elde edilen sonuglara

gore, Web 2.0 araglar1 ile dijital 6gretim materyali hazirlama ve bunlar1 etkinlik

planina entegre etme siirecinin Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi bilesenleri

baglaminda biitiinciil bir sekilde ele alimmasi gerektiginin onemi 6n plana

¢ikmaktadir. Caligma siireci ve arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda

asagidaki Onerilerde bulunulmustur;

1.

Okul 6ncesi donemde c¢evre kirliligi konusunun ogretiminde Web 2.0
araclarinin etkili bir yontem olacagi sonucundan hareketle Web 2.0 araglar1
ile hazirlanig dijital 6gretim materyali entegre edilmis etkinlik planlar1 okul
oncesi donemdeki ¢ocuklara uygulanarak ilgili konunun 6gretimine iligkin
O0grenme siireci incelenebilir. Ayrica farkli konu ve kavramlarin 6gretimi
stirecinde Web 2.0 araclarinin kullanildig1 arastirmalar yapilabilir.
Ogretmen adaylar1 tarafindan Web 2.0 araglariyla hazirlanan dijital 6gretim
materyalleriyle sanal ortamda bir kiitiiphane olusturularak 6gretmen ve
O0gretmen adaylarmim bir 6gretim materyali olarak kullanmasi amaciyla
paylasima acilabilir.

Universitelerde dgretmen yetistirme programlarina dgretmen adaylarmin
teknolojik pedagojik alan bilgilerini gelistirebilmek ve teknolojinin egitime
entegrasyonunu saglayabilmek amaciyla teknoloji odakli zorunlu dersler
eklenebilir. Ayrica Ogretmen adaylarmin  etkinlik  planlarindaki
eksikliklerden yola ¢ikarak lisans egitim-6gretim siirecinde programla ilgili
derslere agirlik verilerek programa uygun plan hazirlamaya iliskin bilgi ve

becerileri gelistirilmelidir.
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EK2. Web 2.0 Araclar Entegre Edilmis Cevre Etkinlik Plam Ornekleri

Etkinlik Adi: Sularimizi koruyoruz
Etkinlik Tiirii: Fen Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): 60-72 Ay
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim
Kazamim 1. Nesnelere dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken duruma odaklanir, dikkatini ¢eken durum sorular sorar.)
Kazamm 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Durumla ilgili tahminini soyler.)
Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
(Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.)
Dil Gelisimi
Kazamm 7. Dinlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazamm 13. Estetik degerleri korur.
(Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.)
MATERYALLER
Mavi renkli ¢arsaf, denizde yagsayan hayvan ve bitki resimleri, deniz kabugu, tas, dalgi¢ gozIigi,
plastik atiklar, meyve ve cekirdek atiklar, bilgisayar.
SOZCUKLER
Deniz kirliligi, denizde yasayan hayvanlar, dalgic, atik
KAVRAMLAR
Zit: Temiz- Kirli
OGRENME SURECI
e Cocuklar sinifa gelmeden 6nce deniz goriintiisii vermek i¢in 6gretmenin daha dnceden
hazirlamis oldugu yere biiylik mavi bir ¢arsaf serilir. Carsafin tizerinde denizde yasayan
hayvan ve bitki resimleri, deniz kabugu, tas gibi denizde bulunan nesneler konulur.
(EK1)
e Ay carsafin {izerine 6nceden toplanan plastik siseler, kullanilmis kagitlar, meyve ve
cekirdek kabuklar1 da atilir. Ogretmen simifa gelen gocuklarin dikkatini cekerek ve
iizerinde atik malzemeler, resimler bulanan mavi ¢arsafin ne oldugunu tahmin etmeye

caligmalarini saglar.
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e Her ¢ocugun cevabini dinledikten sonra ogretmen dogru yanitin “deniz” oldugunu
soyler ve gocuklara: “Peki bu denize neler olmus boyle, ilizerinde bulunanlar da ne?”
diye sorar ve tekrar ¢ocuklarin yanitini alir.

e  Yanitlar alindiktan sonra 6gretmen ¢arsafin {izerindeki bulunan nesnelerden yola ¢gikarak
kisaca deniz kirliliginden 6rnek vererek bahseder.

e Daha sonra Ogretmen Onceden hazirladigt web 2.0 araci olan renderforest
uygulamasindan deniz kirliligi ile ilgili tanitict bir video izletir videoda su kirligi nedir
ve nasil onlem alinmalidir bu konular yer almaktadir ve video sonunda &gretmen su
kirliligi hakkinda ¢ocuklara bilgi verir. (EK2)

e Tamtici video izlendikten sonra Ogretmen bir web 2.0 araci olan StoryJumper
platformunda hazirladig1 “Denizin Oykiisii” adli dijital hikayeyi cocuklara okur. Denizin
Oykiisii adli hikiyede Tuna adinda bir gocugun tatile gitmesi ve denizde karsilastig1 kotii
manzara sonucu denizi temizlemek igin ¢abalar1 anlatilmaktadir. (EK3)

e Tuna’nin denizi temizlemesine dikkat cekilerek ogretmen cocuklara “hepimiz birer
dalgiciz ve denizimizi bu ¢oplerden temizleyecegiz” der ve g¢ocuklara temsili dalgig
gozliikleri dagitilir.

e  Cocuklar denize dalar gibi hareket ederek mavi garsafin {izerindeki atik maddeleri
toplarlar. Bu sirada minik dalgiglara suyun iginde neler goriiyorsunuz, hangi canlilar
bulunmakta? Gibi sorular yoneltilerek temiz bir denizin suda yasayan canlilar i¢in 6nemi
vurgulanir. Denizi temizledikleri ve canlilarin yasamini 6nemsedikleri ig¢in minik
dalgiglara tesekkiir edilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara agagidaki sorular yoneltilebilir:

e Denizin i¢indeki atiklar1 toplarken neler gordiiniiz?

o  Denizin kirletilmemesi i¢in neler yapilir?

e  Balik olsaniz kirli bir denizde yasamak ister misiniz?

e  Suyun kirlenmemesi i¢in neler yaparsiniz? érnek veriniz?

e Dinledigimiz hikdyedeki ¢cocuk neler yapti ve onun yerinde siz olsaniz neler yaparsiniz?

UYARLAMA

e  Smifimizda gérme yetersizligi olan bir ¢ocuk varsa ¢cocugun suyun iginde olamamasi
gereken atik malzemeleri eline alip incelmesine firsat verilmelidir.

AILE KATILIMI

e Ogretmen giin sonunda ailelere bugiin su kirliligi ile ilgili etkinlikler yapildigi ve
etkinliklerde Web 2.0 araglarini kullandigindan bahseder. Velilere Whatsapp {izerinden
gonderdigi link (EK4) {izerinden su kirliligi ile ilgili oyunu agarak c¢ocuklariyla ile
birlikte oynamalari istenir. Oyun temiz-kirli sular1 gruplama seklindedir. Cocuklarla
birlikte oyunu oynarken su kirliligi hakkinda konusulmasi istenir.

EKLER
¢ EKI1
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EK2

o

Saadet kahriman 2.

Hafta tanitici video ¢
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EKS3

Spadet KAJERI
| < — AR 1 72 ]

"DENIZIN OYKUSU" ¢)
https://www.storyjumper.com/book/read/156317051/645926a46c5fb

EK4

Grup siralamasi

Saadet kahriman "su kirliligi" oyunu.

Her ogeyi siriikleyin ve dogru grubuna birakan.

Saadet kahriman "su kirliligi" oyunu,

https://wordwall.net/tr/resource/56324266

ETKINLIK ADI: Isik Kirliliginden Etkilenen Yarasa

YAS: 48-60 ay

ETKINLIK CESIDI: Biitiinlestirilmis Fen, Tiirk¢e ve Oyun etkinligi
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel gelisim

Kazammm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken

nesne/durum olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.)

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla

ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.

Kazamm 3. Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden

sOyler.

Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olaymn olast nedenlerini s6yler. Bir

olayin olasi sonuglarini soyler.
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Kazanim 19. Problem durumlaria ¢dziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli
¢Oziim yollar1 dnerir.

Dil gelisimi

Kazamim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri
yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazammm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir
MATERYALLER: Meyve Seven Yarasa isimli hikaye kitabi (Tiirkiye Is Bankas1 Yayinlar1),

151k kirliligi ile ilgili resimler

Carkifelek

Carkifelek isik kirliligi

ki sirada geldigini gormek icin carkfelei dondiriin.

Carlfelek isik kirliligi

Carkifelek oyunu linki
https://wordwall.net/tr/resource/56648183

Naa

Avatar konusturma videosu

ChatterPix_2023-05-
17-13_05_08.mp4
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Canva “ghantsanm v v v Pl v e Q @ ouumy m

Bugiin ne tasarlayacaksiniz?

Canva uygulamasi linki:

https://www.canva.com/tr_tr/

SOZCUKLER: Isik kirliligi, yarasa, baykus, sansar, galaga
KAVRAMLAR: -

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa getirmis oldug 151k kirliligi ile ilgili resimleri gocuklara géstererek, gocuklar bu
resimlerde neler goriiyorsunuz? Sizce bu resimleri neden getirmis olabilirim? Gibi sorular sorarar
cocuklarn ilgisini ¢eker. Cocuklardan cevaplari aldiktan sonra ¢ocuklar hig 11k kirliligi diye bir
sey duydunuz mu der ve yeniden resimleri ¢cocuklara gosterir. Bunlar 151k kirliligine ait resimler.
Isik kirliligi, 15181 6zellikle geceleri diinyamizi aydinlatmasi i¢in yanlis kullanimi sebebiyle
canlilar1 rahatsiz edecek sekilde kullanilmasindan kaynaklaniyor der. Isik kirliligi gece
gokyliziinde yildizlarin goriinmesini engeller. Gece yapilan bilimsel arastirmalari olumsuz
etkiler. Fazla 1s18a maruz kalmak insanlara, 6zellikle de gbz organimiza zarar verir. Gececil olan
yani geceleri uyanik olup kendilerine besinler bulan hayvanlari olumsuz etkiler. Peki bu
hayvanlar hangileridir bilen var mi1 diye sorar. Bu hayvanlardan bazilari yarasa, baykus, sansar,
galaga gibi hayvanlardir. Bu hayvanlar genelde giindiizleri pek ortalikta bulunmazlar. Geceleri
daha iyi gordiikleri igin besinlerini o zaman ararlar. Geceleri diinyamizin gereginden fazla
1siklarla aydinlatilmasi 1g1k kirliligine sebep olur. Bundan dolay1 gececil hayvanlar da isiktan
olumsuz etkileniyor der.
Ogretmen ¢ocuklara 151k kirliligi ile ilgili bilgi verdikten sonra ¢ocuklara, bugiin sizinle Meyve
Seven Yarasa adl kitabi okuyalim der. Kitap okunduktan sonra 6gretmen ve ¢ocuklar yarasalar
ve Ozellikleri hakkinda konusurlar. Yarasalar, ortalama olarak 20 yi1l yasamaktadirlar. Tavanda
uzun siire asili kalabilme ozelligine sahip olan yarasalar bacaklarindaki 6zel yapili kaslar
sayesinde bunu gergeklestirir. Yarasalarin kanatlar1 kuslardan farklidir 6gle saatlerinde
ormanlarda aga¢ kavuklarinda cati aralarinda uyurlar. Geceleri ise besin bulabilmek i¢in disari
cikarlar. Geceleri de yonlerini bulabilmek igin sesleri kullanirlar. insanlarin duyamayacag kadar
kisik sesleri bile duyabilirler ve bu sekilde besinlerini bulurlar der.  Sonrasinda 6gretmen
cocuklara hazirlamig oldugu Chatterpix avatar konusturma uygulamasinda yarasalarin 1sik
kirliliginden olumsuz etkilendigini anlatan videoyu izletir. Video izlendikten sonra 151k kirliligi
yapmamak i¢in neler yapilabilir, alinabilecek 6nlemler neler olabilir bu konuda ¢ocuklarla sohbet
edilerek etkinlik sonlandirilir.
DEGERLENDIRME
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Degerlendirme kismina gegildigi zaman 6gretmenin 151k kirliligi ile ilgili hazirlamis oldugu dijital
Carkifelek oyunu oynatilir. Bu oyunda 8-10 tane soru vardir. Cocuklar carkifelegi ¢evirerek gelen
soruyu 6gretmen okuduktan sonra cevaplarlar. Bu oyunla beraber bugiin edinilen bilgiler tekrar
edilerek kalicilig1 saglanmis olur.

UYARLAMA

Dikkat eksikligi ve hiperaktivite problemi olan ¢ocugu dgretmen yakin bir yere oturtarak sohbet
sirasinda sik sik ¢ocuga sorular yonelterek dikkatini sohbette tutmaya calisir.

AILE KATILIMI

Ogretmen ailelerden ¢ocuklariyla beraber 151k kirliligine farkindalik olusturmak igin Canva
Uygulamasindan 1s1k kirliligi ile ilgili dijital bir afis hazirlamalarmi ister. Velilerin hazirladiklari

afisleri simf Whatsapp grubundan paylagmalari istenir.
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