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Ekim  2006 

 

ÖZET 

 
Okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı(1’den 10’a 

kadar) ve �ekil (kare, daire, üçgen, dikdörtgen) kavramlarını kazandırmada 

Bilgisayar Destekli E�itim(BDE) ve Geleneksel E�itim(GE) yöntemlerinin 

etkilili�ini kar�ıla�tırmak, bu konudaki BDE’in rolünü saptamak bu çalı�manın 

amacını olu�turmu�tur. Bu çalı�ma Afyonkarahisar �li Merkez �lçesi, �lkö�retim 

Okullarında anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına BDE ve GE yöntemiyle 

geometrik �ekil ve sayı kavramı e�itimi verilerek BDE’in bu konudaki rolü 

ara�tırılmı�tır. Ara�tırmaya iki ilkö�retim okulundan 38’i erkek ve 42’si kız 

olmak üzere toplam 80 çocuk katılmı�tır. Çocuklar bir deney ve bir kontrol 

grubuna ayrılmı�lardır. Deney grubuna BDE, kontrol grubuna da GE yöntemi 

ile sayı ve �ekil kavramı e�itimi verilmi�tir. E�itimden önce ve sonra “Geometrik 

�ekil Kavram Formu”(G�KF) ve “Piaget’in Sayı Korunumu Testi”(PSKT) 

öntest ve sontest olarak uygulanmı�, ara�tırma kapsamındaki çocuklara da 

bilgisayarla ilgili görü�lerini belirlemek amacıyla “Çocukla Görü�me Formu” ve 

ailelerine de “Veli Anket Formu” uygulanmı�tır. G�KF sonuçları istatistiksel 

olarak de�erlendirildi�inde; BDE ile GE yönteminin kullanıldı�ı grupların �ekil 

kavrama düzeyleri arasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık 

oldu�u bulunmu�tur(p<.05). BDE yöntemi ile e�itim alan grup, GE yöntemi ile 

e�itim alan gruba göre daha ba�arılı olmu�tur. PSKT’in tüm sayfalarını 

kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde; BDE ve GE 
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alan gruplar arasında anlamlı bir farklılık bulunmu�tur(p<0.5). BDE yöntemi 

ile e�itim alan grup, GE yöntemi ile e�itim alan gruba göre daha ba�arılı 

olmu�tur. Ara�tırma kapsamındaki çocukların velilerine uygulanan anket 

sonucunda, ailelerin büyük ço�unlu�unun çocuklarının okulöncesi e�itim 

kurumlarında BDE almasının gerekli oldu�u görü�ünü ileri sürmü�lerdir. 

Ara�tırma kapsamındaki çocuklarla yapılan görü�mede çocukların büyük 

ço�unlu�unun bilgisayarda oyun oynamayı, resim ve boyama yapmayı sevdikleri 

saptanmı�tır.  
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ABSTRACT 

 

Comparison of  Computer Aided Education (CAE) and Traditional Education 

(TE) in the field of gaining the concepts of  numbers (from 1 to 10), shapes 

(square, circle, triangle, rectangle)  to the  children in the kindergarten at the 

age of six and  determining the role of CAE  in this matter  have been the 

subject of this study. In this study for the children at the age of six going to the 

kindergartens of primary schools in Afyonkarahisar central district, the role of 

CAE has been studied giving the education of geometrical shapes and the 

concepts of numbers by the means of CAE and TE.  In this study 80 students 

(consisted of 38 girls and 42 boys from two primary schools) have been 

participated. The children were divided to a group of experiment and a group of 

control. The education of numbers and shapes was given to the group of 

experiment via CAE while it was given to the group of Control via TE. The 

Form of  Geometrical Shape Concept (FGSC) and the ‘Piaget’s test of  

Conservation of Numbers’ were applied as  pre-test and final test and the form 

of ‘Interview With The Child’ and ‘The Parents Questionnaire Form’ have been 

applied for the children participating in the study for  the purpose of 

determining their opinions about computers. After evaluating the results of 

FGSC statistically, meaningful differences were observed on the shape 

comprehension level of the groups of CAE and TE between the pre and post 

education (p<0.1).  The group which had been given CAE was more successful 
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then the one had been given TE.  In the results of Parents Questionnaire Form’ 

the majority of parents stated that CAE is necessary in preschool education. In 

the interview with the children participating the study it was determined that 

the majority of the children like playing, drawing and painting on the 

computers. 
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S�MGELER VE KISALTMALAR 

 

Bu çalı�mada kullanılmı� bazı simgeler ve kısaltmalar, açıklamaları ile birlikte 

a�a�ıda sunulmu�tur. 

 

Simgeler      Açıklama 

 

 N       Sayı  

 p       Anlamlılık de�eri 

 S       Standart sapma 

_

X        Aritmetik ortalama  

 

Kısaltmalar      Açıklama 

 

ABD Amerika Birle�ik Devletleri 

BDE Bilgisayar Destekli E�itim 

BM Birle�mi� Milletler 

CAS Computer Attitude Scale 

EÇE Erken Çocukluk E�itimi  

GE Geleneksel E�itim 

G�KF Geometrik �ekil Kavram Formu 

KO Kareler Ortalaması 

KT Kareler Toplamı 

MEB Milli E�itim Bakanlı�ı 

ODTÜ Orta Do�u Teknik Üniversitesi 
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Kısaltmalar                   Açıklama 

 

OECD 
 

Organisation for Economic Co-operation 
and Development 

PLATO 
 

Programmed Logic for Automatic 
Teaching Operation 

PSKT Piaget’in Sayı Korunumu Testi 

Sd Serbestlik derecesi  

SHÇK 
Sosyal Hizmetler ve Çocuk Esirgeme 
Kurumu 

SPSS Statistical Packet for Social Sciences 

TICCIT 
 

Time-Shared Interactive Computer 
Controlled Information Television 

TÜB�TAK Türkiye Bilim Teknik Ara�tırma Kurumu 

 
UKÇEB 

 
Ulusal Küçük Çocuk E�itimi Birli�i 

 

UNESCO 

 

United Nations Educationals Scientific 
and Cultural Organization 

UNICEF United Nations Children’s Fund 
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1. G�R�� 

 

Bilim ve teknoloji alanında meydana gelen hızlı de�i�meler, ça�ımıza “Elektronik 

Ça�ı”, “Uzay Ça�ı” ve en son olarak da “Bilgi Ça�ı”, “Bilgisayar Ça�ı” isimlerini 

vermi�tir. Yüzyılımızın geli�mi�lik durumunu ifade eden bu kavramlar bugünkü 

toplumsal ya�am biçimine de yön vermektedir. 

 

Ku�kusuz bilim ve teknolojinin bu noktalara ula�ması e�itim ve ö�retim 

faaliyetlerinin bir sonucudur. E�itim yoluyla bireyler tarafından kazanılan her türlü 

bilgi, beceri, davranı� ve tutumlar nesilden nesile aktarılmı�tır. Dünden bugüne her 

zaman tartı�ılan ve insan ya�amında her zaman büyük bir öneme sahip olan e�itim, 

günümüzde bilgisayarların da günlük ya�amın vazgeçilmez ö�eleri olarak yerini 

almasıyla farklı bir boyut kazanmı�tır. 

 

Ça�ımızın en önemli bulu�u ku�kusuz bilgisayar teknolojisidir. Ara�tırma, 

geli�tirme, haberle�me gibi konular yeni yöntemlerle köklü de�i�melere u�ramı�tır. 

Ça�ımız bilgisayarla sürat ça�ı olmu�, bilgi toplumuna geçi� hızlanmı�tır. 

Bilgisayarın kullanılmadı�ı ortam neredeyse ça� dı�ı diye nitelendirilmektedir. 

Çalı�ma hızı, kullanım kolaylı�ı, bellek gücü, internet ile bilgi kaynaklarına kolayca 

ula�abilmesi, görüntünün ve sesin aynı anda olması, yazılım sektörünün geli�mesiyle 

kullanılan kaynakların gittikçe ço�alması ve çe�itlenmesi gibi olumlu yönleri 

bilgisayarın günümüzdeki yerini almasını sa�lamı�tır [Sancak, 2003]. 

 

Bilim ve teknolojideki geli�meler, bir taraftan yeni e�itim gereksinimlerini yaratırken 

bir taraftan da e�itim uygulamalarına yeni olanaklar sunmaktadır. Ku�kusuz, 

bilgisayarlar bu olanakların ba�ında gelmektedir. Bilgisayarlar, günümüzde amaçları 

ve ilgileri farklı pek çok ki�i tarafından pek çok alanda kullanılmaya ba�lanmı�; hatta 

günlük ya�amın ayrılmaz bir parçası olmu�tur. Artık günümüzde, “E�itimde 

bilgisayar kullanılsın mı?” sorusu, yerini “Bilgisayar e�itimde en etkili ve verimli bir 

biçimde nasıl kullanılsın?” sorusuna bırakmı�tır. Bilgisayarın birey ve toplum 

ya�amında giderek yaygınla�ması, yarının dünyasının bugünkünden çok daha 

de�i�ik, karma�ık ve ileri düzeyde olaca�ı izlenimini vermektedir. �nsanların bu 
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yenidünyaya uyum sa�layabilmeleri ise, onların bilgisayarı tanıma ve kullanma 

becerilerine sahip olmalarını gerektirmektedir. Bu da insanların, olabildi�ince erken 

ya�larda bilgisayarla tanı�ması ve planlı bir bilgisayar e�itiminden geçmesiyle 

olanaklıdır. Bilgisayarla tanı�mak ya da bilgisayar e�itimine ba�lamak için, 

okulöncesi yıllar uygun dönem olarak de�erlendirilebilir [Ya�ar, 2004]. 

 
Günümüzde birçok ülke, yeni bir teknoloji ürünü olan bilgisayarı olanakları 

ölçüsünde e�itim programlarında kullanmaktadır. E�itim kurumları bilgisayar 

edinmeye, ö�retmenlerini bu konuda e�itmeye, programlama derslerini e�itim 

programlarının zorunlu parçası haline getirmeye ba�lamı�lardır. Tartı�ılan 

konulardan birisi, çocukların hangi ya�larda bilgisayarla kar�ı kar�ıya gelmesi ve ne 

zaman programlama ö�renmeye ba�lamasıdır. Bu konuda farklı görü�ler olmakla 

birlikte e�itimcilerin ço�u, çocukların daha okulöncesinde bilgisayarla tanı�malarının 

yararlı olaca�ı kanısındadırlar. Çünkü bu ya�lardaki çocuklar her tür araç ve gerece 

kar�ı büyük bir ilgi duyarlar. E�itimciler, yuva ça�ındaki çocuklara bazı temel 

bilgisayar kavramlarının bile ö�retilebilece�ini ileri sürmektedirler. Bu nedenle de 

bilgisayar e�itiminin elden geldi�ince erken ba�laması gerekti�ini savunmaktadırlar. 

Uzmanlara göre, bir çocu�un programlama ö�renmesi, yabancı dil ö�renmesine 

benzer. Bu görü�e göre, nasıl çocuklar küçük ya�larda bir yabancı dil konu�mayı çok 

kolay ö�renirlerse, bilgisayar dilini kullanmayı da aynı kolaylıkta ö�reneceklerdir. 

Önemli olan onların ilgilerinin, meraklarının, yaratıcılıklarının gereksiz yere 

sınırlandırılmamasıdır. 

 

Okulöncesi e�itim programlarında kavramlar geleneksel, yapılandırılmı�, bilgisayar 

destekli e�itim gibi çok çe�itli yöntemler kullanılarak kazandırılmaktadır. Ancak her 

�eyden önce, Pestalozzi’nin de ifade etti�i “e�itimin merkezi çocuktur” görü�üne 

göre, e�itim-ö�retim faaliyetleri gerçekle�tirilmelidir. Bu sebeple yapılan çalı�ma 

okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına, geometrik �ekil ve 

sayı kavramlarını kazandırmada bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim 

yöntemlerinden hangisinin daha etkili oldu�unu incelemek, bilgisayar destekli 

e�itimin rolünü incelemek, okulöncesi e�itim programlarında geometrik �ekil ve sayı 

kavramını kazandırmada ö�retmenlere yol göstermek, okulöncesi e�itim ve 
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bilgisayar destekli e�itim hakkında bilgi vermek, bilgisayar kullanımı konusunda 

ba�arılı olmalarını sa�lamak amacı ile planlanmı� ve yürütülmü�tür. 
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2. OKULÖNCES� DÖNEMDE B�LG�SAYAR DESTEKL� E��T�M�N ROLÜ 

 
2.1. Okulöncesi E�itimin Tanımı 

 
Ertürk’e göre e�itim, “bireyin davranı�ında kendi ya�antısı yoluyla ve kasıtlı olarak 

istendik de�i�me meydana getirme süreci” olarak ifade edilmektedir [Ertürk, 1979].  

E�itimin bireylere daha etkin bir �ekilde verilebilmesi için var olan bu e�itim süreci 

bazı evrelere ayrılmı�tır. Bunların ilki ve en önemlisi ise okulöncesi dönem olarak 

ifade edilen e�itim sürecidir. Yapılan tanımlardan da görüldü�ü üzere, ya�amın ilk 

yılları olan bu e�itim süreci,  çocu�un geli�imi ve e�itimi açısından çok önemli bir 

konuma sahiptir. Okulöncesi e�itim aslında do�umdan ilkokula kadar olan devreyi 

içine alan ve bu ya� çocuklarının geli�imlerini desteklemeyi hedef edinen bir süreçtir 

[Ömero�lu, 1997]. 

 

Okulöncesi e�itim, 0-72 ay arası çocukların tüm geli�imlerini toplumun kültürel 

de�erleri do�rultusunda yönlendiren, duygularının geli�imini algılama güçlerini 

artırarak akıl yürütme sürecinde ona yardımcı olan ve yaratıcılı�ını geli�tiren, 

kendini ifade etmesini ve öz denetimlerini kazanmasını sa�layan, sistemli bir e�itim 

sürecidir [E�itgin ve Gürel, 2005]. 

 

Okulöncesi e�itim, 0-72 ay çocuklarının geli�im düzeylerine ve bireysel özelliklerine 

uygun zengin uyarıcı çevre imkânları sa�layan onların bedensel, zihinsel, duygusal 

ve sosyal yönden geli�melerini destekleyen kendilerini toplumun kültürel de�erleri 

do�rultusunda en iyi biçimde yönlendiren ve ilkö�retime hazırlayan temel e�itim 

bütünlü�ü içerisinde yer alan bir e�itim sürecidir [Koçak, 2001]. 

 

Okulöncesi e�itim, 0-72 aylık ya� grubu çocuklarına, geli�im düzeylerine uygun, 

zengin bir uyarıcı çevre olana�ı sunan, yaratıcılık ba�ta olmak üzere, onların 

geli�imlerini bütün yönleri ile destekleyen, çocu�a yakın çevresinin ve ulusun sosyal-

kültürel de�erleri ile evrensel de�erleri birbirleriyle çeli�meyen bir anlayı�la 

tanıtmayı amaçlayan, iste�e ba�lı, planlı bir  davranı� kazandırma sürecidir [Turan, 

2004].  
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Okulöncesi e�itim, do�umdan zorunlu e�itim ya�ına kadar, çocukların geli�im 

özellikleri, bireysel farklılıkları ve yetenekleri göz önüne alınarak, çocukların sa�lıklı 

bir biçimde fiziksel, duygusal, sosyal ve zihinsel yönden geli�imlerini sa�layıcı, 

olumlu ki�ilik temellerinin atıldı�ı, yaratıcı yönlerinin ortaya çıkarıldı�ı, çocukların 

kendilerine güven duymalarının sa�landı�ı, ebeveyn ve e�itimcilerin etkin oldu�u 

sistemli bir e�itim sürecidir [Hamamcı, 2006].  

Okulöncesi e�itim, zorunlu ö�renim ça�ına kadar olan çocukların zihinsel, fiziksel, 

duygusal ve sosyal geli�melerini sistemli bir ortam içinde daha iyi sa�layan 

yeteneklerinin geli�mesine yardım eden, onları ilkokula hazırlayan ve temel e�itimin 

bütünlü�ü içinde yer alan e�itim devresidir [Gürkan, 2005].  

Hierdeis’a göre geni� anlamda okulöncesi e�itim; çocuklara ya�amın ilk altı yılı 

içerisinde aile dı�ında sunulan tüm yardım, destek, koruma ve e�itim olanaklarıdır. 

Dar anlamda ise, çocuklara dört ya�larından zorunlu ilkö�retim a�amasına kadar 

sa�lanan organize e�itim sürecidir. Hemen bütün dünyadaki e�itim literatüründe, 

okulöncesi e�itimin do�umdan ba�layarak zorunlu ö�renim ça�ına kadar olan dönem 

oldu�u hususunda tam bir birlik mevcuttur [Arslan, 2005]. 

2.2. Okulöncesi E�itimin Amacı ve Önemi 

 

E�itimin hedefi etkin birey, etkin vatanda� yeti�tirmektir.  E�itim sürecinde çocu�un, 

kendi bireyselli�i korunurken toplumla bir bütün hâlinde ve toplumun geli�mesine 

faydalı sorumlu vatanda� olması da gerçekle�tirilmelidir. Bu ise ancak temel bilgi, 

beceri, alı�kanlıkların kazanıldı�ı okulöncesi yıllarından ba�layarak çocukların 

ö�renme ya�antılarının kalitelerini arttırma yönünde gösterilecek dikkatli çabalarla 

mümkün olabilir. Bu nedenle okulöncesi ya�larından itibaren çocukların büyüme, 

geli�me ve ö�renme ortamlarını nitelikli hâle getirmek gerekmektedir [Tu�rul, 2005]. 

Hierdeis göre okulöncesi e�itimin amacı ailenin yanında çocu�un 

toplumsalla�masına yardımcı olmak suretiyle ya�adı�ı toplumla uyumlu hâle 

getirmek, ki�ili�ini geli�tirmek ve ilerideki okul ya�amı için gerekli olan temel bilgi 

ve becerileri sa�lamaktır [Arslan, 2005]. 
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Okulöncesi e�itim kurumları; ki�ili�in �ekillendi�i bu dönemi, çocukların fiziksel, 

sosyal, duygusal ve bili�sel geli�imleri açısından en sa�lıklı �ekilde geçirmesini, 

onları hayata hazırlamayı ve aileyi okulöncesi e�itimi konusunda bilgilendirmeyi 

amaçlamaktadır [Kandır, 2001]. 

 

Okulöncesi e�itimin genel amacı ise, çocu�u bütün geli�im alanlarında desteklemek, 

çocukların etkinliklere ve ö�renmelere adapte edebilecek beceriler ve cinsiyetler 

arası olumlu tutumlar geli�tirmelerini sa�lamaktır. Kazanılanlarında kalıcı olması 

hedeflenmektedir [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Okulöncesi e�itimin amaç ve görevleri, Türk Milli E�itimin Genel Amaçlarına ve 

Temel �lkelerine uygun olarak; çocukların beden, zihin ve duygu geli�mesini ve iyi 

alı�kanlıklar kazanmasını sa�lamak, onları ilkö�retime hazırlamak, �artları elveri�siz 

çevrelerden ve ailelerden gelen çocuklar için ortak bir yeti�tirme ortamı yaratmak, 

çocukların Türkçeyi do�ru ve güzel konu�malarını sa�lamaktır [MEB., 2002]. 

Okulöncesi e�itim günümüzde gittikçe yaygınla�an ve önem kazanan bir konudur. 

Ülkemizin içinde bulundu�u ekonomik ve toplumsal kalkınma beraberinde yeni 

gereksinimleri ve de�erleri de getirmekte, toplum ya�amında de�i�ikliklere yol 

açmaktadır. Endüstrile�me ve kentle�menin kaçınılmaz bir sonucu olarak küçük, 

“çekirdek aile” türü yaygınla�maya, çalı�an kadınların sayısı da her geçen gün 

artmaya ba�lamı�tır. Bu durum çocukların bakımlarının sa�lanması yönünde yeni 

önlemlerin alınmasını zorunlu kılmaktadır. Bu önlemlerden biri, bu ya� grubu 

çocuklarının kurumlarda bakım ve e�itimlerinin sa�lanmasıdır. Anayasamızda 

ifadesini bulan “sosyal devlet” olma niteli�inin de gere�i okulöncesi e�itim 

kurumlarını açmak ve yaygınla�tırmak devlete dü�mektedir. Bugün Türkiye’de (0-6) 

ya� grubuna giren çocuklara bakan ve e�itimlerini sa�layan kurumlar çe�itlidir. Bu 

kurumlarca açılan okulöncesi e�itim kurumları, çocuk yuvaları, anaokulları ve 

anasınıfları diyebilece�imiz üç ayrı kısımdan olu�maktadır. Bunlardan çocuk 

yuvaları (0-6), anaokulları (3-5), anasınıflarıysa (5-6) ya�ları arasındaki çocuklara 

yönelik durumlardır [Gürkan, 2005]. 
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�nsan, do�ası itibarıyla ö�renebilen ve üretebilen bir varlıktır. Bu nedenle çocu�un 

bu do�al e�iliminin elverdi�i olanakları sunmak gerekmektedir. Çocuklar bir fikir, 

bir davranı�, bir ürün ortaya çıkardıklarında kendilerini önemli hissederler. 

Çocukların bir i�e yaradıklarını görmeye gereksinimleri vardır. Onlara sorumluluklar 

vererek yeterliliklerini görmelerine böylece kendilerine güven duymalarına olanak 

verilmelidir. Bu ise ancak sistemli ve planlı bir �ekilde okulöncesi e�itimle 

mümkündür [Tu�rul, 2005]. 

Ya�amın ilk yılları çocu�un geli�imi ve e�itimi açısından çok önemlidir. Çocuklar 

dünyaya geldi�i andan itibaren büyük bir hızla ö�renmektedir. Okulöncesi yıllarda 

çocuklar, yakın çevrelerine kar�ı çok duyarlıdır ve hareketli, meraklı, ara�tırıcı bir 

ki�ilik özelli�i sergilerler. Hayalleri çok güçlüdür. Günlük ya�amda kar�ıla�tıkları 

olayların nedenleri ve sonuçları arasında ili�ki kurmaya çalı�ırlar ve sürekli soru 

sorarlar. Sihirli yıllar olarak nitelendirilen okulöncesi dönem, çocu�un bedensel ve 

zihinsel geli�iminin en süratli oldu�u yıllar olarak kabul edilmektedir. Yine bu 

yılların çocu�un duygusal ve sosyal geli�imi ile ki�ili�inin olu�umunda en önemli 

basamak oldu�u savunulmaktadır [Aydo�an ve Koçak, 2003]. 

 

Ya�amın ilk yılları çocu�un geli�imi ve e�itimi açısından çok önemlidir. Temel bilgi, 

beceri ve alı�kanlıkların kazanıldı�ı bu kritik yıllarda, e�itim tesadüflere 

bırakılmamalıdır. Bu nedenle okulöncesi dönemindeki e�itim bilimsel ve sistematik 

bir �ekilde yürütülmelidir. Çocuklar dünyaya geldi�i andan itibaren büyük bir hızla 

ö�renmektedir. Okulöncesi yıllarda çocuklar, yakın çevrelerine kar�ı çok duyarlıdır 

ve hareketli, meraklı, ara�tırıcı bir ki�ilik özelli�i sergilerler. Hayalleri çok güçlüdür. 

Günlük ya�amda kar�ıla�tıkları olayların nedenleri ve sonuçları arasında ili�ki 

kurmaya çalı�ırlar ve sürekli soru sorarlar. Birey, ya�amı boyunca, hiçbir dönemde 3-

6 ya�larında oldu�u kadar aktif de�ildir. Bu dönemde büyük bir enerjiye sahiptir. En 

önemli i�i ö�renmektir. Çevresindeki tüm canlı ve cansız objelerin, algıladı�ı bütün 

olayların ne oldu�unu sorgular ve büyük bir hızla kendisine mal eder [Küçükturan, 

2003]. 
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Çocuklar davranı�ları, duygu ve dü�ünceleri ile geli�im özellikleri bakımından 

yeti�kinlerden farklı, de�i�ime yenile�meye açık son derece alıcı kendilerine özgü 

varlıklardır. Bunun için erken dönemde uyarıcılarla kar�ı kar�ıya gelmeleri iyi bir 

e�itim iyi bir e�itim ortamlarının sa�lanması son derece önemlidir [Koçak, 2001].  

Ya�amın ilk altı yılını kapsayan dönem çocukların geli�imlerinin hızlı oldu�u, 

karakter ve ki�ilik yapısının �ekillenmeye ba�ladı�ı en önemlisi bazı temel 

alı�kanlıkların kolayca kazandırılabildi�i çocu�un ya�amındaki en önemli yıllardır. 

Bu dönemde çocu�a kazandırılacak temel alı�kanlıklar, zamanla, yönlendirmeyle ve 

özellikle de tekrara ba�lı olarak kazanılmı� davranı�lara dönü�mektedir. Kazandırılan 

bu temel alı�kanlıklar; bireyin ya�adı�ı do�al ve toplumsal çevreye uyumunu 

sa�layan davranı�lardır, bu davranı�lar bir kez kazanıldıktan sonra tekrarlanarak 

ço�u kere ya�am boyu varlıklarını sürdürürler. Çocu�a bu önemli dönemin 

ba�langıcında iyi ve do�ru alı�kanlıkların kazandırılmaya çalı�ılması çok önemlidir 

[Demiriz ve Dinçer, 2001].  

Okulöncesi dönemdeki sosyalle�me, çocu�un ki�ilik ve benlik geli�imi acısından son 

derece önemlidir. Çünkü çocu�un ki�ilik ve benlik geli�iminin temelleri bu dönemde 

atılmaktadır. �lk çocukluk döneminde çocukla kurulan sa�lıklı etkile�im, onun 

sa�lıklı bir benlik kazanmasının temelini olu�turacaktır. Sa�lıklı bir ki�ilik ve benlik 

geli�tiren çocuklar, ya�adı�ı topluma daha kolay uyum sa�layacaktır [Yazıcı, 2003]. 

Okulöncesi dönem, çocu�un geli�iminin çok hızlı ve kritik oldu�u yıllardır. 

Kalıtımın yanında, çocu�un do�um öncesinden ba�layarak etkile�im halinde oldu�u 

çevreden kazandıkları, onun yeti�kinlikteki ki�ili�ini, alı�kanlıklarını, de�er 

yargılarını biçimlendirmektedir [Turan, 2004]. 

Okulöncesi dönem, çocuklarımızın zihinsel ve ö�renme becerilerinin geli�imi 

açısından oldukça önemli ve özel bir dönemdir. Bu önemi vurgulayan Tolstoy, “Be� 

ya�ındaki bir çocukla benim aramdaki uzaklık bir adımdır. Fakat yeni do�mu� bir 

bebekle be� ya�ındaki çocuk arasındaki uzaklık korkunçtur.” sözü ile bu dönemin ne 

kadar önemli oldu�unu ifade etmi�tir [Hamamcı, 2006]. 
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Özellikle, bireyin ya�amında büyük önem ta�ıyan erken çocukluk yıllarında e�itime 

ba�lama daha sonraki e�itim kademeleri için bir temel olu�turacaktır. Çocu�un daha 

geç dönemde, örne�in ilkokula ba�ladı�ında, bir engele sahip oldu�unun fark 

edilmesi geli�imi açısından çok önemli olan, erken çocukluk yıllarının iyi 

de�erlendirilememesi anlamına gelmektedir. Dolayısıyla çocu�un geli�imi açısından 

kritik yıllar olarak adlandırılan okulöncesi yıllarında, bir okulöncesi e�itim 

kurumuna devam eden engelli çocuk; akranları arasında, ö�rendi�i yeni davranı�ları 

uygulama fırsatı bulabilecek, uygun sosyal davranı�ları geli�tirmek için ö�retmen ve 

akranlarını model alarak, toplumda ba�ımsız ya�am için gerekli becerileri 

geli�tirebilecektir. Özel gereksinimli çocuk, entegre bir okulöncesi e�itim 

kurumunda potansiyelini azami olarak kullanabilece�i, onu mücadeleye sevk eden 

modellerle bir arada olarak özel e�itim okulundan çok daha fazla ilerleme 

kaydedebilecek, akranları ile birlikte çe�itli etkinliklerde bulundu�u için kendine 

olan güveni artacak ve daha geni� bir toplulu�a ait olarak olumlu benlik kavramı 

geli�tirebilecektir [Avcı ve Ersoy, 2001]. 

 

Yapılan ara�tırmalara göre, 7 ya�ına kadar olan zihinsel geli�menin %50’sinin 4 

ya�ına, %30’unun ise 4 ya�ından 8 ya�ına kadar olu�tu�u, 18 ya�ına kadar gösterilen 

okul ba�arılarının %33’ünün 0-6 ya�ına kadar aldıkları e�itime ba�lı oldu�u 

görülmü�tür [Koçak, 2001].  

Yirminci yüzyılın e�itim anlayı�ına önemli katkı sunan e�itim bilimci Bloom, insan 

ya�amının ilk dört yılının zihinsel geli�menin en kritik dönemi olup, ilk dört yıl 

içinde e�itimsel uyaranların çok önemli oldu�unu ve zekayı  arttırdı�ını, çocukların 

18 yasına kadar gösterdikleri okul ba�arısının %33’ünün 0-6 yas arasındaki 

kazanımlarla açıklanabildi�ini ileri sürmektedir [Turan, 2004]. 

Okulöncesi e�itime yön veren bilim adamlarından Vygotsky ise, çocu�un kendi 

kendine çevresiyle etkile�erek geli�tirebilece�i bili�sel kapasitenin dı�ında, 

çevresindeki yeti�kinlerle ve di�er çocuklarla etkile�erek geli�tirebilece�i bir 

“geli�meye açık alan” oldu�unu söylemektedir [Turan, 2004]. 
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Okulöncesi e�itim programı, yenilikçi, yaratıcı, kendi problemlerini çözebilecek 

kadar güçlü, olayları yaratıcı bir �ekilde de�erlendirebilen, kendilerinin ve di�er 

kültürlerin de�er yargılarını ve anlayı�larını yorumlayabilen ve bütün bu özelliklerini 

insanlık adına kullanabilen bireylerin yeti�mesine temel olu�turmalıdır. Bu ba�lamda 

okulöncesi e�itimin toplumsal gereksinimlerin kar�ılanmasında çok önemli bir 

sorumlulu�u oldu�u da bilinmektedir [Tu�rul, 2005]. 

Geli�im, döllenme ile ba�layan ve ölüm ile sona eren yasam boyu  bir  süreçtir. 

Ortalama bir insan beyin kapasitesinin ancak %1-2’sini kullanabilmektedir. �nsanın 

zihin kapasitesi onun beynindeki nöronlar (sinir hücresi) arasında kurdu�u 

ba�lantılara ba�lıdır. �ki yasındaki çocu�un beynindeki her bir sinir hücresi 15 bin 

ba�lantı kapasitesine eri�ir. Be� yasına kadar nöronlar arasındaki ba�lantıların 

%50’den fazlası kurulmu� olur. Bu durum 10-12 yasına kadar devam eder. 12 

yasından sonra zayıf ba�lantılar silinir, güçlü ba�lantılar korunur. Bu i�lem 18 yasına 

kadar devam eder. 18 yasından sonra beynin elastikiyeti azalır, ancak gücü 

artar. Biyolojik olarak da elde edilen bulgularda gösteriyor ki insan ya�amının en 

önemli yılları okulöncesi döneme rastlayan yıllardır [Turan, 2004].  

Hem biyolojik hem de çevresel etmenlerin geli�imde önemli oldu�u bilgisi 

okulöncesi e�itimin yeri ve hedefini belirlemekte önemlidir. Çocuklar belirli genetik 

potansiyellerle do�maktadırlar. Ancak bu potansiyeli en üst noktasına kadar 

kullanabilmek çocu�un çevresinin onun geli�imine ne denli destek verdi�i ile 

yakından ilgilidir. Erken ya�lar (0-6) geli�imin (bili�sel, sosyal, duygusal ve fiziksel) 

en hızlı oldu�u yıllardır. Beyin geli�imi içinde erken ya�lar önemli bir devredir. 

Beyin sinapsların olu�umu ile geli�ir. Sinapsların olu�umu çocu�un ya�adı�ı 

deneyimler ve çevresindeki uyarıcılarla yakından ilgilidir. Dolayısıyla erken ya�larda 

çocu�un aldı�ı e�itim çocu�a sunaca�ı deneyimler ve uyarıcılarla onun beyin 

geli�imine destek vermekte önemli bir etkendir. Çocu�a sunulan tecrübelerdeki 

çe�itlilik onun beyin geli�iminde farklılık yaratmaktadır. Erken ya�ların önemi, 

çocu�un geli�iminde ileriye dönük kalıcı bir damga vurmasından çok sonraki yıllar 

için sa�lam ya da zayıf bir temel olu�turmasından kaynaklanmaktadır [Bekman ve 

Gürlesel, 2005]. 
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Yapılan bilimsel ara�tırma sonuçları; ö�renmenin en güçlü olarak, okulöncesi 

dönemde gerçekle�ti�ini, planlı bir e�itimin okulöncesi dönemde ba�laması 

gerekti�inin önemini ortaya koymaktadır. Ülkemizde de ilgililer tarafından 

okulöncesi e�itimin önemi ve gere�i kabul edilmi� ve bu ba�lamda; okulöncesi 

e�itim ile ilgili yasal düzenlemeler ve program geli�tirme çabaları sürdürülerek 

açılım sa�lanmak istenmektedir. Bu ba�lamda ülkemizde Milli E�itim Bakanlı�ı 

bünyesinde Okulöncesi E�itimi Genel Müdürlü�ü kurulmu� ve ülkemizdeki 36-72 ay 

arasındaki çocuklarımızın e�itimi üstlenilmi�tir [Turan, 2004]. 

Yine yapılan bilimsel ara�tırmalar neticesinde, okulöncesi e�itimi alan çocukların 

okul olgunlu�u puanlarının okulöncesi e�itimi almayan çocuklara göre daha yüksek 

oldu�u saptanmı�tır. Beller yaptı�ı çalı�mada, okulöncesi e�itimi alan çocukların, 

temel e�itime akademik olarak hazır olma, dil ve sosyal derslerdeki ba�arıları ile 

zihinsel olgunluk durumunda, daha ba�arılı oldukları saptanmı�tır [Yazıcı, 2003]. 

Okulöncesi e�itimin bir ba�ka önemi ise geli�imi okulla�mayla ve daha sonrası ile 

ili�kilendirmesidir. Okulöncesi devrede hem çocuk hem de ailesi okula hazır olursa 

çocuk okula hazır ba�layacak bu da onun okula devamını, ba�arısını, ilerlemesini 

sa�layacak ve kendine güvenini artıracaktır [Bekman ve Gürlesel, 2005]. 

2001-2002 ö�retim yılında ülkemizde yapılan ara�tırmaya göre de, okulöncesi e�itim 

alan çocukların almayanlara oranla dönü�türme düzeylerinin, dolayısıyla yaratıcılık 

potansiyellerinin daha yüksek oldu�unu ve okulöncesi e�itimin çocuklarının 

yaratıcılık düzeylerini arttırmada olumlu etkilerinin oldu�unu göstermektedir. Elde 

edilen bu sonuçlar ise okulöncesi e�itimin gerçekten çok önemli oldu�unu 

göstermektedir [Turan, 2004]. 

 

Tüm bu ara�tırma sonuçları gösteriyor ki insan ya�amında okulöncesi e�itim dönemi 

her yönden çok de�erli ve önemli bir dönemdir. �nsan ya�amında bu kadar büyük bir 

öneme ve de�ere sahip olan bu e�itim-ö�retim sürecini gerçekten çok iyi bir �ekilde 

de�erlendirmeli ve bu konuda yapılan tüm çalı�maları desteklemeliyiz. 
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2.3. Bilgisayar Destekli E�itimin Tanımı 

E�itimin temel ö�elerinden biri, ö�retme ve ö�renme etkinlikleridir. E�itim 

amaçlarının gerçekle�mesinde ö�retim-ö�retme süreçlerinin etkilili�i ise büyük 

ölçüde ö�retmene ve onun ö�retme ortamında kullandı�ı materyaller (her türlü araç- 

gereçler) ve uygulamı� oldu�u yöntemlere ba�lıdır. �nsan hayatındaki en önemli 

süreçlerden biri olan e�itim, günümüzün gereksinimlerine yanıt verebilmek için 

geli�en teknolojinin olanaklarıyla donanmak ve düzenlenmek zorundadır. 

Bilgisayarın e�itimde kullanılması bu yolda atılmı� gerekli bir adımdır. 

E�itimin bireylere daha etkili ve verimli bir �ekilde verilebilmesi için çe�itli e�itim 

materyallerinden yararlanılmaktadır. Günümüzde e�itim kurumlarında geleneksel 

yöntemlerle ve araç gereçlerle yapılan e�itimin ve ö�retimin yerini bilgi 

teknolojilerinden faydalanılarak olu�turulan çoklu ö�renme ortamına bırakmaktadır. 

Bu durum e�itim faaliyetlerinde etkili olmakta ve bilgi teknolojileri kullanımının bu 

alana özellikle bilgisayar aracılı�ıyla girmesine neden olmaktadır [Yılmaz, 2005]. 

Bilgisayarın son yıllardaki hızlı geli�imi e�itim sistemlerini de etkileyerek 

de�i�iklikler yapılmasını zorunlu kılmı�tır. Ö�renme-ö�retme etkinlikleri ile okul 

yönetimi ve rehberlik gibi alanlarda e�itimin kalitesini yükseltmek amacıyla 

bilgisayarların kullanılması bilgisayar destekli e�itim modelini ortaya çıkarmı�tır. 

Bilgisayarlar okullarımızda ö�retim alanında, ö�retme ve ö�renme etkinliklerini 

bireysel ihtiyaçlara cevap verecek �ekilde düzenlemek ayrıca e�itim hizmetlerini 

daha etkili ve verimli bir �ekilde yürütmek ça�da� bir ö�renme- ö�retme ortamı 

yaratmak amacıyla kullanılmaya ba�lamı�tır.  

Bilgisayarlar; e�itim ça�ındaki insanların niteli�ini olumlu yönde arttıracak ve 

etkileyecek, ö�rencilerin derslerde dikkatini arttıracak, daha verimli ö�renmeye 

yardımcı olacak, yaratıcılı�ı ve ba�arıyı arttıran ve dersleri ilginç yapan araçlardır. 

Bilgisayarlar klasik e�itim araç ve gereçlerinin yetersiz kaldı�ı pek çok konuda 

önemli bir bo�lu�u doldurabilir, klasik e�itim ortamında gerçekle�tirilmesi zor veya 

olanaksız olan pek çok i�i yapabilirler. BDE denildi�inde ise “bilgisayar 

teknolojisinin e�itimde kullanılması” anla�ılmaktadır. BDE, dedi�imiz zaman 
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anlatmak istedi�imiz bilgisayarın ö�retimde, yönetimde ve ders dı�ı etkinliklerde 

kullanılmasıdır [Büyüközer, 1995]. 

 
BDE, bilgisayar teknolojisinin ö�retim sürecindeki uygulamalarının her biridir. Bu 

uygulamalar bilgi sunmak, özel ö�retmenlik yapmak, bir becerinin geli�mesinde 

katkıda bulunmak olabilir. Ba�ka bir tanıma göre ise BDE bilgisayar sisteminde 

programlanmı� olan dersleri, etkile�imde bulunularak, do�rudan alınabilmesidir 

[Çakır, 2004].  

 

BDE, ö�retimsel içerik veya faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarılmasıdır. BDE, 

e�itimde bilgisayar kullanımı için kullanılan en eski kavramlardan biridir. Bu yüzden 

farklı amaçlarla dahi olsa, e�itim ortamında bilgisayar kullanımı genellikle BDE 

olarak adlandırılır [Tuti, 2003]. 

  

Bilgisayarların ö�renme ve ö�retme ile ilgili bütün faaliyetlerde kullanılması 

“Bilgisayar Destekli E�itim” olarak tanımlanabilir. Bilgisayar destekli e�itim 

denildi�inde e�itim-ö�retim etkinlikleri sırasında e�itimi zenginle�tirmek ve 

kalitesini yükseltmek için ö�retmene yardımcı bir araç olarak bilgisayardan 

yararlanılması anla�ılmaktadır [Özdemir ve Tabuk, 2004]. 

 

BDE, bilgisayarın ö�renmenin meydana geldi�i bir ortam olarak kullanıldı�ı, 

ö�retim sürecini ve ö�renci motivasyonunu güçlendiren, ö�rencinin kendi ö�renme 

hızına göre yararlanabilece�i, kendi kendine ö�renme ilkelerinin bilgisayar 

teknolojisi ile birle�mesinden olu�mu� bir ö�retim yöntemidir [�im�ek, 1999]. 

 

Bilgisayarların ö�renme-ö�retme ve okul yönetimi ile ilgili bütün faaliyetlerde 

kullanılması “Bilgisayar Destekli E�itim” olarak tanımlanabilir. BDE denildi�inde 

e�itim-ö�retim etkinlikleri sırasında e�itimi zenginle�tirmek ve kalitesini yükseltmek 

için ö�retmene yardımcı bir araç olarak bilgisayardan yararlanılması anla�ılmaktadır 

[Demirel ve ark, 2001].  
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BDE, ö�retim sürecinde ö�rencilerin bilgisayarda programlanan dersler ile 

etkile�imde bulundu�u, ö�retmenin rehber, bilgisayarın ise ortam rolünü üstlendi�i 

etkinlikler olarak tanımlanabilir. Di�er bir tanıma göre de ö�retimsel içerik veya 

faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarılmasına “Bilgisayar Destekli E�itim” denir 

[�im�ek, 1999].  

 

2.4. Bilgisayar Destekli E�itimin Amacı ve Önemi 

 

Bilgisayarın son yıllardaki hızlı geli�imi e�itim sistemlerini de etkileyerek 

de�i�iklikler yapılmasını zorunlu kılmı�tır. Ö�renme-ö�retme etkinlikleri ile okul 

yönetimi ve rehberlik gibi alanlarda e�itimin kalitesini yükseltmek amacıyla 

bilgisayarların kullanılması bilindi�i gibi bilgisayar destekli e�itim modelini ortaya 

çıkarmı�tır. Bilgisayarlar okullarımızda ö�retim alanında, ö�retme ve ö�renme 

etkinliklerini bireysel ihtiyaçlara cevap verecek �ekilde düzenlemek ayrıca e�itim 

hizmetlerini daha etkili ve verimli bir �ekilde yürütmek ça�da� bir ö�renme- ö�retme 

ortamı yaratmak amacıyla kullanılmaya ba�lamı�tır.  BDE kavramında ö�rencilerin 

sınıf içinde do�rudan katılımını azami seviyeye çıkarmak ve bu yolla etkin 

ö�renmeyi sa�lamak birincil amaçtır. 

 

Bilgisayar destekli e�itimin amacının bu teknolojinin de�i�ik kullanımlarını disiplin 

yönünden belirlemek oldu�u, aynı zamanda da ilk ve orta dereceli okullarda 

bilgisayar araç ve gereçlerinin kullanımının yaygınla�tırmak oldu�u 

vurgulanmaktadır [Tekeli, 1994]. 

 

Uzmanlara göre genel olarak e�itim, belirli hedefler do�rultusunda en uygun 

program, araç-gereç ve yöntemleri kullanarak, bireyin ki�ili�inin bir bütün olarak 

geli�tirilmesini ve çevresine etkin bir �ekilde uyum yapmasını amaçlayan dinamik bir 

süreç olarak ifade edilmektedir. Bu ba�lamda BDE amacı ise, var olan bu e�itim 

süreci içerisinde bilgisayarların etkin bir �ekilde kullanılarak bireyin çevresine en iyi 

�ekilde uyum sa�layabilmesi oldu�u ifade edilebilir.  

 



 

 

15

BDE’de, ülkemiz için gerekli olan bilgi teknolojileri ça�ını yakalayacak ve geçecek 

insan gücünün yeti�tirilmesini amaçlanmaktadır. E�itim kalitesini BDE ile artırmak, 

ülkemizi bilim ve teknoloji alanında OECD (Organisation for Economic Co-

operation and Development) ülkelerinin seviyesine yakla�tırmak ve hatta yakalayıp 

geçmek ve bu sayede hızla geli�en teknolojiyi ülkemizin de yakalamasını 

sa�lamaktır [Demirel ve ark, 2001].  

 

BDE’nin amacı e�itimi bireyselle�tirmektir. BDE, di�er e�itim ortamlarından farklı 

özelliklere ve farklı de�i�kenleri kontrol edebilme yetene�ine sahiptir. Dolayısıyla, 

di�er ö�retim ortamlarında uygulanan, bilinen ö�retim süreci ö�elerini bilgisayar 

ortamlarına uygulamak kaliteli bir BDE için, bilinen ö�retim süreci ö�elerinin 

bilgisayarların belirgin özelliklerini kar�ılayacak �ekilde düzenlenmesi gerekir 

[�im�ek, 1999]. 

 

Bilgisayarlar, e�itim kadememizin her a�amasında artık kullanılmaktadır. 

Bilgisayarlar, okulöncesinden yüksek ö�retime kadar e�itim sistemimizin içerisinde 

önemli bir konumda yer almaktadırlar. Bilgisayarlar, okulöncesinde ve ilkokullarda 

programlara paralel olarak yürütülen ö�renme amacı için kullanılabilmektedir. 

Ortaokullarda ise, bilgisayarla ilgili bilgi ö�rencilere verilmekte, idari i�lere ek 

olarak haftalık ders programı hazırlamakta ve basmakta kullanılabilmektedir. 

Ortaokul ö�rencileri ilkokul ö�rencilerinden daha fazla bilgisayardan 

yararlanabilmektedir. Bilgisayarla matematik, co�rafya ve tarih dersleri ö�retimi için 

özel çabalar harcanmaktadır. Bilgisayar, lise ö�rencilerini biyoloji, kimya, fizik, 

tarih, co�rafya ve müzik dersleri final sınavına hazırlamaktadır. Bu araç, iyi bir 

�ekilde kullanıldı�ı takdirde, bu a�amada ba�arı oranının yüksek oldu�u ifade 

edilmektedir. Yüksek ö�retimde ise her türlü bilimsel ara�tırmalarda, projelerde ve 

üretimde kullanılmakta ve var olan amaçların en iyi �ekilde gerçekle�mesini 

sa�lamaktadırlar [�im�ek, 1999]. 

 

Bilgisayarların ve BDE’in amacı okullarda e�itimci ve yöneticinin yerini almak 

de�ildir. Çünkü bilgisayarlar, daha etkili ve üretken bir okul ve bu okulu olu�turmada 

kar�ıla�ılan engellere etkin çözümler üretebilmek için bir yardımcı araçtır. 
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Bilgisayarların okullarda etkin kullanımı için ö�retmenlerin ve e�itim yöneticilerinin 

e�itimi için ideal durum olu�turulması gerekmektedir. E�er bu durumu bir an önce 

olu�turabilirsek BDE’in amaçlarını gerçekle�tirebiliriz [Yılmaz, 2005]. 

 

Bilgisayarların e�itim ve ö�retim faaliyetlerine ili�kin Bozkurt’un “bilgisayarlar birer 

alettirler, yazı yazmamıza, hesaplarımızı yapmamıza ve ileti�imde bulunmamıza 

yardımcı olurlar ancak bunların çok ötesinde bilgisayarlar aynı zamanda bizlere, hem 

zihni modeller sunarlar, hem de fikirlerimizi ve fantezilerimizi aktarmaya yardımcı 

olan birer araç i�levi görürler” açıklamasıyla da bilgisayarların yardımcı bir araç 

olarak kullanılması gereklili�ini vurgulamaktadır [Bozkurt, 2000].  

 

Bilgisayarın e�itimde kullanılma gereksinimi e�itim sisteminin a�ırı derecede 

artması, ö�renci sayısının hızla ço�alması; bilgi miktarının artması ve içeri�in 

karma�ıkla�ması, ö�retmen yetersizli�i ve bireysel kabiliyet ve farklılıkların önem 

kazanması gibi nedenlerden do�maktadır [Özdemir ve Tabuk, 2004]. Bilgisayar, 

di�er ö�retim araçlarından farklı olarak ö�retme ve ö�renme açısından benzersiz 

imkânlar sunan çok yönlü bir araçtır. Bilgisayarın e�itimdeki önemi ve bilgisayarı 

di�er araçlardan ayıran en önemli özelli�i bir üretim, ö�retim, yönetim, sunu ve 

ileti�im aracı olarak kullanılabilmesidir [U�un, 2000]. 

 

ABD’deki Texas Üniversitesinde Philips tarafından yapılan ara�tırma sonuçlarına 

göre insanlar;  okuduklarının %10’nunu, görüp i�ittiklerinin %50’sini,i�ittiklerinin 

%20’sini, söylediklerinin %70’ini, gördüklerinin %30’unu, yapıp söylediklerinin 

%90’ını hatırlamaktadırlar. Zaman faktörü sabit tutularak elde edilen bu oranlar, sınıf 

içinde çok ortamlı ö�retme durumunun düzenlenmesi gerekti�ini göstermektedir. 

Çoklu ortamlı ö�retme durumunun gerçekle�mesi ise BDE ile mümkün olur 

[Yürütücü, 2002]. 

 

Yapılan ara�tırmalara göre, BDE sayesinde verimlilik %10-%90 arasında artıyor, 

sınıf ortamına göre ise %60 daha hızlı ö�renme gerçekle�iyor, hatırlama süresinde 

%25 ile %60 arasında artma oluyor [�im�ek, 1999]. 
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Sosyal temele göre; okullar ö�rencileri toplum içinde geli�tirmekte oldu�una göre 

bilgisayarın toplum için önemi göz önünde bulunduruldu�unda okullarda ö�rencilere 

bilgisayar bilgisinin verilmesi önemlidir. Bilgisayar bulunduran okullarda 

ö�retmenler, veliler ve ö�renciler de�i�ikli�e daha açık olmaktadırlar. Bilgisayarlar 

ö�rencileri ezberlemekten kurtarmakta, yüklerini hafifletmekte ve azaltmaktadır. 

Bunun yerine çocuklar daha fazla bilgiyi ele almakta ve problem çözmeye daha 

istekli görünmektedirler. Ö�rencileri birbirleri ile rekabet etmek yerine, 

yardımla�maya yöneltmektedir. Bilgisayar, ö�retmen merkezli ö�retmenden önce 

ö�renci merkezli e�itime geçi�i sa�lamaktadır [Rıza, 2000].  

 

Piaget’e göre, bili�sel açıdan ö�renme, yalnız dı�tan gelen bir ödül ve peki�tirmeden 

dolayı de�il, kendili�inden zevkli ve e�lenceli bir deneyim oldu�u ve insana olayları 

ve dünyayı denetleme zevki verdi�i için içsel doyum sa�lamaktadır. Bilgisayarla 

ö�renme ve ara�tırma, bu içsel güdüleme özelli�inden dolayı bili�sel geli�imde etkili, 

üstün ba�arı sa�layıcıdır. Bu dü�ünceden de yola çıkarak bilgisayarların ve BDE’in 

bireylerin bili�sel geli�imi üzerindeki önemini görmekteyiz [San ve Arı, 1988]. 

 

Kimi ö�rencilerin sınıfta anlayamadıkları konuların ö�retiminde bilgisayarın imdada 

yeti�mesi, BDE’nin temel ö�esini olu�turmaktadır. Bazı konuların sınıfta 

i�lenmesiyle yeterli düzeye ula�amamı� ö�renciler, bu eksikliklerini bilgisayar 

yardımıyla gidereceklerdir. Ö�renciler sınıfta anlayamadıkları ve bu yüzden ba�arısız 

not aldıkları konuların programlarını ders saatleri dı�ında, laboratuarda bilgisayardan 

izleyecekler, alı�tırmaları çözeceklerdir. Bu amaçla bazı ülkelerde belirlenmi� ders 

konularına ili�kin bilgisayar programları, videokasetleri gibi düzenlenmi� ve 

ö�retime hazır duruma getirilmi�tir. Böylece bilgisayar, her an e�itime hazır bir 

ö�retmen yardımcısı görevini üstlenmi�tir [�im�ek, 1999]. 

 

Bilgisayarların ö�retimde kullanılmasının en zor fakat en çok ümit vaat edeni olarak 

kabul edilen bilgisayar destekli ö�retim kendi kendine ö�renme ilkelerinin bilgisayar 

teknolojisi ile birle�mesinden olu�mu� bir ö�retim yöntemi olup ö�retim sürecinde 

bilgisayarın seçenek olarak de�il, sistemi tamamlayıcı, sistemi güçlendirici bir ö�e 

olarak kullanılmasıdır, bilgisayar destekli ö�retimde bilgisayar, ö�renmenin meydana 
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geldi�i bir ortam olarak kullanıldı�ı ö�retim sürecini ve ö�renme motivasyonunu 

güçlendiren, ö�rencinin kendi ö�renme hızına göre yararlanabilece�i, kendi kendine 

ö�renme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birle�mesinden olu�mu� bir ö�retim 

yöntemidir. Bu yöntemin ö�renme ö�retme süreçlerindeki ba�arısı çe�itli 

de�i�kenlere ba�lı olmakla birlikte, yöntemin ba�arısında ö�retim hedef ve 

davranı�larına uygun ders yazılımlarının sa�lanması oldukça önemlidir. Bilgisayar 

destekli ö�retim yönteminde, bilgisayar teknolojisi ö�retim sürecine de�il de, 

geleneksel ö�retim yöntemlerine bir seçenek olarak girmekte nitelik ve nicelik 

açılarından e�itimde verimi yükseltmede önemli bir rol oynamaktadır [U�un, 2000]. 

 

2.5. Okulöncesi Dönemde Bilgisayar Destekli E�itim 

 

Bilgisayarın birey ve toplum ya�amında giderek yaygınla�ması, yarının dünyasının 

bugünkünden çok daha de�i�ik, karma�ık ve ileri düzeyde olaca�ı izlenimini vermek-

tedir. �nsanların bu yenidünyaya uyum sa�layabilmeleri ise onların bilgisayarı tanıma 

ve kullanma becerilerine sahip olmalarını gerektirmektedir. Bu da insanların, 

olabildi�ince erken ya�larda bilgisayarla tanı�ması ve planlı bir bilgisayar 

e�itiminden geçmesiyle olanaklıdır. Bilgisayarla tanı�mak ya da bilgisayar e�itimine 

ba�lamak için okulöncesi yıllar, ço�u e�itimci tarafından uygun dönem olarak 

de�erlendirilmektedir [Ya�ar, 2004].  

 

Bayhan’a göre, ö�renmeyi kolayla�tıran etkenlerden biri olan ilgi ve merakın yo�un 

oldu�u bir dönem olması sebebi ile okulöncesinde bilgisayar destekli e�itime 

ba�lanabilir [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Okulöncesi ö�retimde bilgisayar kullanmanın ve çocuklara bilgisayar becerileri 

kazandırmanın; çocuklara büyüklerin dünyasını daha gerçekçi biçimde tanımalarını 

sa�lar, teknolojiyi erken ya�ta anlamaya yardımcı olurken, onu kullanmaktan korkma 

rahatsızlı�ına yakalanma olasılı�ını ortadan kaldırır, kendi kendini kontrol etme 

yetisinin geli�mesine yardımcı olur. Ayrıca,  bilgisayar kullanımının belirli süreçleri 

adım adım geçirilmesini gerektirmesi, çocukların istedikleri bir sonuca ula�mak için 

belirli süreçleri izlemeleri gerekti�inin önemini kavramalarına, bilgisayar ba�ında 
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birlikte çalı�maları toplumsal becerilerini geli�tirmelerine ve ba�arılı olamayan ya da 

çekingen, içe dönük çocukların arkada� edinmek, ileti�im kurmak gibi toplumsal 

becerilerinin geli�mesine yardımcı olur [Ya�ar, 2004]. 

 

Okulöncesi e�itim kurumlarında amaca uygun bir biçimde kullanılması durumunda 

bilgisayar, sosyal etkile�imi ve grup oyunlarını te�vik etmekte ve çocu�un çevresini 

zenginle�tirmektedir. Bilgisayar kullanarak çocuklar, sorun çözmeyi, birlikte karar 

vermeyi ve sorunları payla�mayı ö�renmektedir. Bu nedenle, okulöncesi dönemde 

çocukların bilgisayarla tanı�maları ve onu kullanmayı ö�renmeleri son derece önemli 

görülmektedir [Ya�ar, 2004]. 

 

Okulöncesi e�itimde çocukları bilgisayarla tanı�tırmanın altında yatan ana dü�ünce; 

onların, bilgisayarın insanlar tarafından kontrol edilebilen bir teknoloji oldu�unu ve 

kendilerinin de bilgisayarı kontrol edebileceklerini, bilgisayarın kontrol edilebilmesi 

için belirli kurallara uyulması gerekti�ini, bilgisayarın kendine özgü bir dili oldu�unu 

ve bilgisayarla etkile�ime girebilmek için bu dili ö�renmeleri gerekti�ini kavramaları 

sa�lanmaktadır [Ya�ar, 2004]. 

 

�ayet çocukları bilgisayara giderek daha ba�ımlı hale gelen bir toplumda e�iteceksek 

ve bunda ba�arılı olmak istiyorsak, bilgisayarları çocukların e�itiminde hem onların 

özelliklerine en uygun �ekilde hem de evrensel bir biçimde kullanmanın yolları 

bulunmaya çalı�ılmalı ve bilgisayarların var olan tüm olumsuz yönlerinin olumluya 

dönü�türülmesi için çaba gösterilmelidir. Çocuklarımızı gelece�e en iyi �ekilde 

hazırlamak istiyorsak, bugünden yarını dü�ünmeli, çocukların gelecekteki meslekleri 

ne olursa olsun mutlaka bilgisayar kullanacaklarını göz önüne alarak, bilgisayarları 

e�itimde tahrip edici bir araç gibi de�il, yapıcı bir yakla�ımla e�itimi destekleyici bir 

araç olarak görmeliyiz [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Zaman ilerledikçe, bilgisayarın hayatımızda oynadı�ı rol arttıkça, tüm okullarda 

bilgisayar kullanılması kaçınılmaz olacaktır. Okullarda bilgisayarla e�itme yani 

bilgisayar destekli e�itime daha fazla zaman ayrılması için baskılar olu�acaktır. Bu 
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yüzden bilgisayarlar, ders programlarına en iyi ve en çok yarar sa�layacak biçimde 

yerle�tirilmelidir [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

2.5.1. Okulöncesinde dönemde bilgisayar kullanılması 

 

Günümüzde bilgisayarların ö�renme-ö�retme süreçlerindeki etkisi giderek 

artmaktadır. Okullar bilgisayar teknolojilerinden yararlanma çabası içinde de�i�ik 

uygulamalar yürütmektedirler. Bütün bu çalı�malarda çocuklara bilgisayar kullanım 

becerilerini ö�retmenin yeri kaçınılmaz olarak etkisini göstermektedir [I�ıksal ve 

A�kar, 2003]. 

 

Köksal’a göre bilgisayarların dünyada küçük-büyük bütün i�yerlerine, okullara 

girdikten ba�ka, “ev bilgisayarı” ya da “ki�isel bilgisayar” adı altında ailelerin özel 

ortamlarında yer aldı�ı bir ça�da, ilkö�retim kademesini de zorlaması kaçınılmaz 

hale gelmi�tir. Gerek ailelerin çocuklarına ça�da� teknolojik bilgilerin verilmesini ve 

gelece�e daha iyi hazırlanmalarını istemelerini, gerek bilgisayar pazarlayan firmalar 

için e�itim kurumlarının büyük bir pazar olu�turması nedeniyle bilgisayar 

firmalarının gösterdikleri do�al ilgi, gerekse MEB’in bu konu üzerindeki istekli 

çalı�maları ilkö�retim okullarında bilgisayar e�itimi ve bilgisayar destekli e�itimi 

gündeme getirmi�tir. Bugün ise artık bilgisayarların ve bilgisayar destekli e�itimin 

okulöncesi e�itim kurumlarına kadar yaygınla�tı�ı bilinmektedir [Çakmak, 2001]. 

 

Okulöncesi e�itimde bilgisayar kullanımı çocukların kendi hızlarına ve 

gereksinimlerine göre ö�renme ortamı sa�ladı�ı için önemlidir. Bilgisayar, sınıf 

içinde çocukların ö�renmelerine ve kendilerini de�i�tirmelerine yardımcı olan 

ortamlardan biridir [Ya�ar, 2004]. 

 

Ancak tartı�ılan konulardan biri çocukların bilgisayarla ne zaman tanı�maları 

gerekti�idir. Okulöncesi dönem çocukların çok meraklı oldukları ve her �eyi 

ö�renme hevesinde oldukları bir dönem oldu�u için uygun olabilir. Bu konudaki tek 

sorun çocukların henüz okuma yazma bilmedikleri için bilgisayar kullanımında 

zorluk çekebilecekleri ve belki de yeni bir yazılıma ihtiyaç duyulaca�ıdır. Bu arada 
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bilgisayar amaç de�il e�itimde araç olmalıdır. Aksi takdirde çocu�un geli�imine 

zarar verebilece�i de dü�ünülmelidir. Bir e�itimcinin ya da e�itim ortamının yerini 

tutamayaca�ı da unutulmamalıdır. Bu arada çocukların bilgisayar ba�ında ne kadar 

süre geçirmesi gerekti�i, ba�ımlılık yapıp yapmayaca�ı, bilgisayar ekranı zararlı 

olabilir mi tartı�maları da göz önünde bulundurulmalıdır.  

 

Yazılım geli�tiren kurulu�lar, bebeklere dahi bilgisayar sunulmasını tavsiye etse de 

çocuk geli�imi uzmanları üç ya�ından önce çocukların bilgisayarla etkile�imine 

kar�ıdır çünkü bilgisayarlar çok küçük ya�taki çocukların ö�renme tarzına uygun 

de�ildir. Küçük çocuklar vücutlarını kullanarak (gözleriyle, kulaklarıyla, a�ızlarıyla, 

elleriyle) ö�renirler. Üç-dört ya�ındaki çocuklar, bilgisayar kullanımı için geli�imsel 

açıdan hazırdır ve pek çok erken çocukluk e�itimcisi bilgisayar merkezini de�erli bir 

ö�renme faaliyeti merkezi olarak görür [Sancak, 2003]. 

 

Pek çok ara�tırmacı okulöncesi dönemde bilgisayarların kullanılması gerekti�i 

belirtmi�lerdir.  Ara�tırmacıların görü�üne göre, temel geli�imini tamamlayan 3 ya� 

üzeri çocukların bilgisayarla tanı�ma zamanı geldi�ini ancak; 3 ya�ın altındaki 

çocukların henüz bilgisayar kullanma olgunlu�una ula�madıklarını belirtmi�lerdir 

[Ya�ar, 2004]. 

 

Çocukların 3-4 ya�ından itibaren yeti�kin rehberli�inde bilgisayarla tanı�abilece�ini 

belirten Doç. Dr. Ümran Korkmazlar bilgisayarların çocuklar üzerindeki etkisi 

içinde, okulöncesi dönemde e�lendirirken ö�retmek ya da ö�retirken e�lendirmek 

temel ilke olmalıdır. Bu ilke ö�renmeyi zevkli kılacaktır. E�itim ve ö�retimde 

bilgisayar, televizyondan çok daha etkili bir araçtır. Yapılandırılmı� bir programla 

ö�renme kolayla�tırılıp, zenginle�tirilebilmelidir. Bilgisayar ba�ındayken çocuk, 

yeti�kin ile de etkile�im için de olursa var olan bazı olumsuz etkiler azalır [Karaba�, 

2001]. 

 

E�itimciler, yuva ça�ındaki (3-5 ya�) çocuklara bazı temel bilgisayar kavramlarının 

bile ö�retilebilece�ini ileri sürmektedirler. Bu nedenle de bilgisayar e�itiminin elden 

geldi�ince erken ba�laması gerekti�ini savunmaktadırlar. Seymour Papert’e göre, bir 
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çocu�un programlama ö�renmesi, yabancı dil ö�renmesine benzer. Bu görü�e göre, 

nasıl çocuklar küçük ya�larda bir yabancı dili konu�mayı çok kolay ö�renirlerse,  

bilgisayar dilini kullanmayı da aynı kolaylıkla ö�reneceklerdir. Önemli olan onların 

ilgilerinin, meraklarının, yaratıcılıklarının gereksiz yere sınırlandırılmamasıdır 

[Ço�kun, 1990]. 

 

Louis Robinson, ileri sürdü�ü savında da çocukların bilgisayar kullanmayı 

ö�renmelerini konu�mayı ö�renmelerine benzetmektedir. Çocuklar yeti�kinlerden 

daha çabuk ve daha kolay dil ö�renmektedirler; bilgisayarı ö�renmeleri de böyle 

çabuk ve kendili�inden olmaktadır. Aynı zamanda ö�rendiklerinin farkında olmadan 

ö�renmektedirler [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Bilgisayarın e�itimde en önemli kullanım alanı ku�kusuz bilgisayar destekli 

e�itimdir. Okulöncesi dönemdeki bilgisayar destekli e�itim programlarının amacı, 

küçük çocuklara kendi dü�ünme yeteneklerini geli�tirmeleri için yardım etmek ve 

çocu�un oyun içinde ö�renmesini sa�lamaktır. Çocu�a e�itim verildi�inde 5-6 

ya�larından itibaren bilgisayarda belli tu�ları kullanarak, ekranda görüntüler elde 

edebilir, farklı �ekiller ortaya çıkarabilir. Bu �ekillerin e�lerini bulma, farklı olan 

�ekilleri ayırma çocuk için bir oyundur (geometrik �ekilleri tanıma, e�le�tirme ve 

ayırt etme gibi). De�i�ik geli�im düzeyindeki çocuklar için farklı zorluklarla 

programların olması çocu�un uyum sa�lamasını kolayla�tırmaktadır [Sancak, 2003].  

 

Arı ve Bayhan’a göre de bilgisayar destekli e�itimde amaç oyun içinde ö�renmek 

oldu�u için, çocuklar fark etmeden ö�renmektedirler [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Çocuklar, bir konuya tam olarak odaklanıp, anladıklarında ve bununla ili�kili olarak 

yeterlilik kazandıklarında, haz alırlar. Haz ise daha ileri ö�renmeler için önemli bir 

güç kayna�ı olu�turur. Oyun, bu anlamda çocu�un önemli haz kayna�ı olarak 

ö�renme ba�arısını artıran ciddi bir fırsat olarak, ö�retim ortamında yer almalıdır. 

BDE de ise çocuk bilgisayarı bir oyun aracı olarak gördü�ü için  bilgisayardan hem 

haz almakta hem de bilgisayar aracılı�ıyla verilen bilgileri ö�renmektedirler 

[Bandura ve ark., 1999]. 



 

 

23

Seymour Papert da bu görü�ü desteklemekte ve buna bazı görü�ler eklemektedir. 

Papert, çocukların dikkat çekmeyi çok sevdiklerini, konu�arak dikkat çektiklerini, 

bilgisayar kullanırken de bunu ba�arabildiklerini ileri sürmektedir. Papert aynı 

zamanda çocukların zihinleri daha az me�gul oldu�u için bilgisayarı hızla 

ö�rendiklerini; kendilerine bir �ey yapma olana�ı tanıdı�ı için bilgisayar ö�renmek 

istediklerini söylemektedir. Isaac Asimov’a göre de çocuklar bilgisayarı kendilerine 

yanıt verdi�i ve onu kontrol altında bulundurdukları için sevmektedirler. Asimov, 

“Bilgisayar yorulmayan, kuraları çi�nemeyen, mızıkçılık yapmayan bir arkada�tır ve 

her çocuk böyle bir arkada� ister” demektedir [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Skemp’e göre, çocuklar fiziksel büyümelerine katkı veren fiziksel aktivitelerden 

ho�landıkları kadar, zihinsel geli�melerine katkı veren zihinsel aktivitelerden de 

ho�lanırlar ve ho�landıkları için geli�irler. Bilgisayar programları da oyunlar 

yardımıyla çocukların ho�larına gitmekte ve ayrıca zihinsel geli�melerine pozitif etki 

etmektedir [Skemp, 1986]. 

 

James Mc. Connell bilgisayarın kontrolü çocuklara verdi�ini ve çocukların 

kendilerine ait bir dünya yaratmalarına olanak sa�ladı�ını belirtmektedir. 

Bilgisayarın bu özelli�inin de çocu�un kendi güvenini geli�tirdi�ini ileri sürmektedir 

[Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Oppenheim göre de, çocu�un sadece oturup bilgisayar ekranını izlememesi 

gerekti�ini, e�er izlerse hiçbir yararı olmayaca�ını, en basit programda bile küçük 

çocuklar için yapılacak seçenekler oldu�unu ve etkilerin tepkiyi olu�turdu�unu 

savunmaktadır [Ço�kun, 1990]. 

 

UKÇEB (Ulusal Küçük Çocuk E�itimi Birli�i), bilgisayarların erken çocukluk 

sınıflarında programa entegre edilerek kullanılmasını desteklemektedir. Çocukların 

bir program ba�latma, mouse kullanma, bilgisayarı kapatma, yazıcıyı kullanma gibi 

i�levleri ö�renmesi gerekli görülmektedir [Sancak, 2003]. 
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Ayrıca okulöncesi e�itimde bilgisayar kullanımının bazı temel nedenleri vardır. 

Bunlar kısaca; 

 
� Bilgisayarlar “büyüklerin” makineleridir. Çocuklar büyüklere ili�kin oyunlar 

oynamak ve onların yaptıkları i�leri yapıyor gibi görünmekten ho�lanırlar. Bilgisayar 

kullanımı çocukların büyüklerin dünyasını daha gerçekçi biçimde tanımalarını sa�lar. 

� Bilgisayar kullanımı teknolojiyi erken ya�ta anlamaya yardımcı olurken, onu 

kullanmaktan korkma (teknofobia) rahatsızlı�ına yakalanma olasılı�ını ortadan 

kaldırır. Bilgisayarın sabırlı bir ö�retici olması ve böylece çocukların diledikleri 

kadar çalı�malarına olanak tanıması teknoloji korkusunu ortadan kaldırmada önemli 

bir etkendir. 

� Bilgisayar kullanımı kendi kendini kontrol etme (otokontrol) yetisinin 

geli�mesine yardımcı olur [Ya�ar, 2004]. 

 
Bilgisayarlar çocuklara güç vermekte ve onlara keyifli bir �ekilde ö�renmenin 

yollarını açmaktadır. Ancak önemli ve kilit soru bilgisayarların nasıl kullanılaca�ıdır. 

Bilgisayarları kullanırken göz önünde bulundurulması gereken ilkeler neler 

olmalıdır. Geli�meye uygun bilgisayar yazılımlarının ve internet sitelerinin seçilmesi 

çok önemlidir ve bilgisayarla müfredat birbirine entegre edildi�inde bunun çocuklara 

çok faydalı olaca�ı belirtilmektedir.  

 

2.5.2. Okulöncesi dönemde bilgisayar kullanılırken göz önünde bulundurulacak  

……...temel ilkeler 

 

Bilgisayar, okulöncesi e�itim kurumlarında geli�i güzel kullanılmamalıdır. Bu 

teknolojinin kullanımı sırasında birtakım ilkeler göz önünde bulundurulmalıdır. 

Okulöncesi e�itim kurumlarında e�itim amaçlı bilgisayar kullanırken �u ilkeler 

dikkate alınmalıdır: 

 
� Bilgisayar gerçekten gerekli oldu�u durumlarda kullanılmalı; e�er bilgisayar, 

çocukların geli�iminde önemli yer tutan sosyal etkinliklerin yerini alma tehlikesi 

ta�ıyorsa kullanılmamalıdır. 

� Her �eyin ö�retiminde bilgisayardan yararlanma yoluna gidilmemelidir. 



 

 

25

� Bilgisayar kullanılarak gerçekle�tirilecek etkinlikler, çocuklarda algı ve motor 

becerileri geli�tirmeye yönelik olmalıdır. 

� Bilgisayar, çocukların ö�renme becerilerini destekleyecek bir biçimde i�e 

ko�ulmalıdır. 

� Çocu�un bilgisayarı do�al bir biçimde kullanabilmesi için bilgisayar, çocu�un 

çevresiyle uyumlu hale getirilmelidir. 

� Çocukların bilgisayar ile kendi kendilerine ba�ımsız olarak çalı�maları 

desteklemeli; bunun için gerekli önlemler alınmalıdır. 

� Bilgisayar uygulamaları sırasında çocukların etkin olmalarını sa�layacak 

bilgisayar yazılımlarının kullanılmasına özen gösterilmelidir. 

� Bilgisayar, okulöncesi programında yer alan etkinlikleri destekleyici nitelikte 

olmalıdır. 

� Bilgisayar, çocukların ö�renme ve ara�tırma isteklerini artıracak ve onların her 

yönden geli�imlerini destekleyecek bir biçimde i�e ko�ulmalıdır.  

� Çocuklar bilgisayar kullanımı için motive edilmeli ve ilgileri dikkate alınmalıdır. 

� Çocukların bilgisayarı yakından tanımaları ve kullanımıyla ilgili becerileri 

kazanmaları için onlara bilgisayarda de�i�ik uygulamalar yaptırılmalıdır. 

� Bilgisayar ile ö�renmenin, e�itim hedeflerine ula�mada amaç de�il, bir araç 

oldu�u göz önünde bulundurulmalıdır. 

� Bilgisayarın okulöncesi e�itim programlarıyla uyumlu bir biçimde 

bütünle�tirilmesi için gerekli özen gösterilmeli; bilgisayar programın bir parçası 

olmalıdır [Zembat, 1997]. 

 
Yapılan ara�tırmalar, teknolojinin çocukların ö�renme ve geli�imleri üzerinde olumlu 

etkisi oldu�unu ortaya koymu�tur. Ancak, teknolojiyi di�er ö�renme materyalleri ve 

programların kaynakları ile birlikte sınıfta iyi bir denge (geleneksel ö�retim ile 

teknolojinin dengelenmesi) olu�turmak için kullanılmamız gereklidir. Bunun için, 

UKÇEB, erken çocuklukta teknoloji kullanımı konusunda bir dizi standart 

geli�tirmi�tir. Bilgisayarları kullanırken bu standartlara da dikkat etmemiz gerekir. 

Var olan bu standartlar ise kısaca �unlardır:  

 



 

 

26

� Teknolojinin uygun bir �ekilde kullanılıp kullanılmadı�ını de�erlendirirken 

UKÇEB geli�imsel açıdan uygunluk ilkeleri kullanılmaktadır. UKÇEB’e göre, belli 

bir yazılımı kullanmadan önce ö�retmenler, profesyonel bir �ekilde bu yazılımın 

bireysel uygunlu�u ile belirli bir ya� grubuna uygunlu�u ve kültürel açıdan 

uygunlu�unu de�erlendirmelidir.  

� Uygun bir �ekilde kullanılacak olursa teknoloji çocukların bili�sel ve sosyal 

becerileri ile yeteneklerini geli�tirmektedir.  

� Uygun teknoloji çocukların ö�renme ortamlarına dâhil edilip çocukların 

ö�renmesini destekleyen unsurlardan biri olarak kullanılmaktadır.  

� Okulöncesi e�itimcileri bütün çocuklar ve aileleri için internete eri�im fırsatı 

sunmalıdır. Faydalı olacaksa engelli çocuklara da internete eri�im olana�ı 

sa�lanmalıdır.  

� Velilerle i�birli�i içinde olan ö�retmenler, çocuklara uygun olan teknolojiyi daha 

çok kullanmaları için te�vik etmelidir [NAEYC, 1996]. 

 
Ayrıca okulöncesinde bilgisayar destekli e�itimde zihinlerde olu�an veya 

olu�abilecek bazı yanlı� kanılar da vardır. Okulöncesindeki çocuklarımıza en uygun 

ve en nitelikli bilgisayar e�itimi vermek için zihinlerde var olan bu bazı yanlı� 

kanıların de�i�mesi gerekmektedir. Bu kanılardan bazıları kısaca �öyle özetlenebilir: 

 

•  Bilgisayarlar kolay kırılan, bozulan araçlardır. 

 
Genelde bu tutum yeti�kinlerin bilinçaltına olu�an yaygın bir dü�ünce tarzıdır. 

Aslında bilgisayarlar sa�lam ve dayanıklı araçlardır. Bu nedenle çocukların 

bilgisayara dokunmasından korkmamak gerekir. Yapmı� oldu�umuz ara�tırma 

süresince toplam 40 ö�renciye 9 hafta süresince bire-bir olarak bilgisayar destekli 

e�itim vermemize ra�men, kullanılan bilgisayarlarda herhangi bir bozulma, kırılma, 

hasar ve vb. gibi durumlar ortaya çıkmamı�tır.  

 

Bayhan ve Arı’ya göre de çocuklar bilgisayara yeti�kinden daha korkusuzca 

davranmakta, daha az kaygı duymaktadır. Bunun nedeni, çocu�un bilgisayar 

kar�ısında yeti�kinden daha rahat olması ve bir gözlemci gibi davranmasından 
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kaynaklanmaktadır. Çocuk, bilgisayarı bir oyun aracı olarak görmektedir. Yeti�kin 

ise, yanlı� yapabilece�inden korkarak baskı altında kalmakta, aynı zamanda yanlı� 

tu�a basarak bilgisayarı bozmaktan çekinmektedir [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

•  Bilgisayar yazılımları okulöncesi dönem çocuklarının kullanımı için oldukça 

karma�ıktır. 

 
Bilgisayar yazılımlarının çocuklar için çok karma�ık oldu�u dü�ünülse bile, 

günümüz teknolojisinde her ya� grubuna uygun, çe�itli yazılımlar ve oyunlar 

mevcuttur.  

 

Ayrıca yapılan ara�tırmalar sonucunda çocukların genellikle kendilerinden 

beklenenden çok daha fazla yetenekli olduklarını ortaya koymaktadır. Bu nedenle 

bilgisayar programlarının çocuklar için zor olabilece�i dü�üncesinden dolayı 

çekimser olmamak gerekir [Ya�ar, 2004]. 

 

Yine yapılan ara�tırmalar sonucunda karma�ık olarak algıladı�ımız bilgisayar 

oyunlarını oynayan çocukların el-göz koordinasyonunun, problem çözme ve hızlı 

karar verme yeteneklerinin di�er çocuklara göre daha fazla oldu�u söylenmektedir. 

Sınıfta bilgisayarın uygun yazılımlarla kullanılması, müfredat programını destekler 

ve zenginle�tirir. Ayrıca çocukların ba�ımsız dü�ünme, sorumluluk alma ve beraber 

i� yapma yeteneklerini de geli�tirir [Anderson, 2000]. 

 

•  Her ö�renciye bir bilgisayar verilmelidir. 

 
Bilgisayar ekranları birçok çocu�un aynı anda izlemesine olanak sa�layacak ve daha 

sonra gerekli tepkide bulunabilecekleri yapıdadır. Bu nedenle çocukları bilgisayarda 

tek ba�larına çalı�mayı yönlendirme yanlı�lı�ına dü�ülmemesi gerekir.  

 

Ayrıca yapılan ara�tırma sonuçlarına göre de çocukların bilgisayar ba�ında iki�erli 

veya üçerli bir �ekilde birlikte çalı�tıklarında daha iyi ö�rendikleri, daha farklı bakı� 
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açıları kazandıkları saptanmı�tır. Bu nedenle çocukların en az ikili çalı�maları, 

ö�renmelerine katkı açısından önemlidir [Ya�ar, 2004]. 

 

Okulöncesi e�itim kurumlarında, sınıfta çocuk ba�ına dü�ecek bilgisayar sayısı 

önemlidir. En fazla yedi çocu�a bir bilgisayar, tercihen üç-be� çocu�a bir bilgisayar 

dü�melidir. Ancak çocukların bilgisayarlara e�it oranda ula�ması önemlidir 

[Haugland, 2000a]. 

 

Okulöncesi sınıfları için, her çocuk üç ya da dört program kullanmayı ö�reninceye 

kadar bireysel ve gruplar halinde e�itim verilmesi gerekmektedir. Grup e�itimi 

verilirken, her çocu�un kullanma �ansının olup olmadı�ına dikkat etmek ve her 

çocukla tek tek ilgilenmek çok önemlidir [Haugland, 2000b]. 

 

•  Bilgisayarda çalı�ırken sessiz olmalıdırlar. 

 
Dil becerisi geli�tirme sürecindeki çocuklar yo�un biçimde dinleme ve konu�ma 

etkinli�ine gereksinim duyarlar. Nasıl kendi kendilerine oynarken bile sürekli 

konu�urlarsa, bilgisayar programı kullanırken de çocuklar kendileri ile ya da program 

ile konu�ma gereksinimi duyarlar. Bu nedenle, çocuklar bilgisayar ba�ında sessiz 

olmalıdırlar görü�ü geçerli de�ildir. Özellikle çocukların birbirleriyle veya 

ö�retmeniyle konu�malarının sa�lanmasına da özen gösterilmelidir. Böylece 

çocukların dil becerilerinin geli�tirilmesine katkı sa�lanabilir. Ayrıca çocuklara sesli 

uyarılar ya da geribildirimlerde bulunan programların bu konudaki katkıları da 

yadsınamaz [Ya�ar, 2004]. 

 

Ayrıca bilgisayar kar�ısında çalı�an okulöncesi dönem çocuklarının dille ilgili 

bili�sel becerilerini artırdı�ı bulunmu�tur. Dil sorunu olan çocuklar bilgisayar 

yoluyla kendilerini ifade edebilmektedir [Sancak, 2003]. 
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•  E�er çocuklar önlerindeki bilgisayar programı ile iyi bir etkile�im kurmu�larsa 

ö�retmenin yardımına gereksinim duymazlar. 

 
Okulöncesi dönemdeki çocuklar özellikle güvende olmak ve kendini daha rahat 

hissetmek için daima yeti�kin birinin yanında olmak isterler. Gerekti�inde yardım 

alabileceklerinin farkında olmaları onlara güven verir. Bu nedenle, özellikle 

çocukların bilgisayar ba�ında kalmaları sa�lanmalı ama onları fark ettirmeden 

gözlemlemeli ve yardım için sürekli olarak hazır bulunmak gereklidir [Ya�ar, 2004]. 

Ancak çocukların bilgisayar deneyimleri arttıkça ö�retmenin üstlendi�i rol dereceli 

bir �ekilde azalır; çocuklar ba�ımsız �ekilde çalı�malarını yapar ve akranlar 

ö�retmenlik rolünü üstlenir. Daha sonra ö�retmen süreci kolayla�tırma, gerekti�inde 

destek ve kılavuzluk sunma, uygun davranı�ları olu�turma rolünü üstlenir. Durumun 

kontrolü ise çocuktadır [Davis ve Shade, 1994]. 

 

•  Okuma-yazma bilmeyen çocuklara bilgisayar ö�retmek oldukça güçtür. 

 
Ara�tırmalar çocukların deneme-yanılma ve gözlem yoluyla bilgisayarda yazma 

becerilerini geli�tirdiklerini ortaya koymaktadır. Hatta farklı biçim, büyüklük ve 

renklerde düzgün yazmalarına olanak sa�laması bilgisayarı kullanmaya 

özendirebilmektedir. Bu nedenle, çocukların okuma yazma bilmemeleri çok fazla 

önemsenmemelidir  [Ya�ar, 2004]. 

 

2.5.3. Okulöncesi dönemde kullanılan e�itim yazılımları  

 
Modern teknolojinin simgesi olan bilgisayarı kullanma yetene�inin, okumak ve 

yazmak kadar önemli olması, çocukların bilgisayarla daha erken ya�larda 

tanı�malarını ve deneyim kazanmalarını gerektirmektedir. Geli�en teknoloji ile 

birlikte pek çok alanda kullanılan bilgisayarlar, e�itimin ilk basama�ı olan 

okulöncesi dönemde de farklı �ekillerde kullanılabilmektedir. 

 

E�itimin her kademesi için bilgisayar, uygun ko�ullarda kullanıldı�ında etkili olur. 

Bu nedenle, hızlı de�i�ime ayak uydurmak ve bilgi toplumuna uygun bireyler 

yeti�tirebilmek için nitelikli bilgisayar yazılımlarına ve bunları kullanabilecek 
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biçimde yeti�tirilmi� ö�retmenlere gereksinim vardır. Ancak bu ko�ullar 

sa�landı�ında bilgisayar e�itimde etkili bir araç olarak kullanılabilir. 

 

Okulöncesi e�itimin genel amacı, çocu�u bütün geli�im alanlarında desteklemek, 

çocukların etkinliklere ve ö�renmelerine uyum sa�layacak beceriler geli�tirmelerini 

sa�lamaktır. Di�er bir amacı ise, kazandırılanların kalıcı olmasını sa�lamaktır. Bu 

amaç do�rultusunda, okulöncesi e�itime yönelik e�itim yazılımları, çocuklara 

verilmesi gereken beceri, kavram veya olayları ö�retmede bir araç olarak 

kullanılırlar.  

 

Çocukların erken ya�ta bilgisayarla tanı�malarını sa�layan okulöncesi e�itime 

yönelik e�itim yazılımları, e�itimcinin verece�i bilgi ve kullanaca�ı teknikle 

kayna�tırılmalıdır. E�itim yazılımları okulöncesi e�itim alanında bir amaç de�il araç 

olarak kullanılmalıdır. Okulöncesi dönemde kullanılacak e�itim yazılımları, e�itim 

programlarının aksamamasını sa�layacak bir denge içinde kullanılmalıdır. Bu 

�ekilde, e�itim yazılımları okulöncesi e�itimde, e�itim sürecine katkıda bulunan 

yardımcı araç görevi görmektedir. Çocuklar, e�itim yazılımları aracılı�ıyla 

ö�rendikleri kavramları geli�tirme olana�ı bulurlar [Ya�ar, 2004]. 

 
Okulöncesi dönemde kullanılan  e�itim yazılımlarının özellikleri 
 

Okulöncesinde ve ilkö�retim sürecinde uygulanacak e�itim programları ve 

yazılımları çok önemlidir. BDE programların hangi amaçlara yönelik 

kullanılaca�ının saptanması ve amaca uygun e�itim programlarının seçilmesi 

gerekmektedir. E�itim programları çocu�un geli�imine uygun, geleneksel e�itim 

programlarına kayna�tırılacak �ekilde olmalıdır. Uygun düzenlenmi� BDE 

programları ile çocuklar bireysel ö�renme yapabilecekler, kendi hız ve bilgi 

düzeylerine göre ilerleme kaydedebileceklerdir. 

 

Okulöncesinde kullanılan e�itim yazılımlarının beklenen yararı sa�layabilmesi için 

birtakım özelliklere sahip olması gerekir. Bu nedenle ö�retme-ö�renme sürecinde 

kullanılacak olan e�itim yazılımlarının seçimi oldukça önemlidir. Öncelikle 
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yazılımın ö�renme-ö�retme ilkelerine uygun olarak hazırlanmı� olması 

gerekmektedir. Yazılımın hangi amaca yönelik olarak kullanılaca�ı saptanmalı ve bu 

amaca uygun olarak yazılım seçilmelidir. 

 

Okulöncesi e�itim yazılımı, çocu�un aktif olmasını sa�lamalı, motivasyonu artırıcı, 

e�itici ve ö�retici bir yapıda olmalıdır. Seçilecek yazılım, ö�retme sürecinde bir araç 

olarak kullanılmalı, ö�retim programı içerisine entegre edilmelidir. Okulöncesi 

e�itime yönelik bilgisayar destekli e�itim yazılımlarının sayısı günümüzde oldukça 

artmı�tır. Yazılımların sayısı artmı� olması ne yazık ki kalitenin de her zaman arttı�ı 

anlamına gelmemektedir. Yapılan ara�tırmalar okulöncesi dönemdeki çocuklar için 

tasarlanan çok sayıdaki bilgisayar yazılım programlarının sadece %25’inin geli�imsel 

olarak uygun oldu�unu ortaya çıkarmaktadır [Haugland, 2000b ve Ya�ar, 2004]. 

 
Dolayısıyla var olan bu bilgisayar e�itim yazılımlarının a�a�ıda belirtilen özelliklere 

sahip olması gerekmektedir [Bayhan ve Güler, 2002]: 

 

•  Ya�a uygunluk 

 

Yazılımlar çocu�un ya�ına ve geli�im düzeyine uygun olmalıdır. Bir yazılımda 

olması dü�ünülen kavramlar çocu�un ya�ına uygun olarak tasarlanmalıdır. Çocu�un 

geli�imsel ihtiyaçlarını kar�ılamaya yönelik olarak kazanması gereken bilgi ve 

becerileri içermelidir. Bununla birlikte, farklı geli�im düzeyindeki çocuklar aynı 

yazılımı ba�arı ile kullanabilmelidir. Yazılımdaki resimler anla�ılır olmalı ve belirli 

bir ya� grubundaki çocukların ço�u için aynı �eyleri tanıtmalıdır. Ayrıca içeri�inde, 

kullanıldı�ı ya� grubunun anlayabilece�i ve ilginç buldu�u unsurlar da yer almalıdır.  

 

•  Çocu�un kontrol edilebilmesi 

 

Yazılımda çocu�un kontrolü önemlidir. Çocukların çe�itli adımları ve yolları deneye-

bildikleri ve kontrol edebildikleri açık uçlu yazılımlar kullanılmalıdır. Açık uçlu 

yazılım, problem çözmeyi, ke�fetmeyi, motivasyonu, i�birli�ini, kendi kendine 

ö�renmeyi ve ö�renmeye kar�ı olumlu tutumlar geli�tirmeyi desteklemektedir.  
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Çocu�un kendi kendine yönlendirebilece�i ve ö�renme sürecinden sorumlu 

olabilece�i yazılımlar kullanılmalıdır. Bunlar, çocukların sahip oldukları bilgileri 

kullanarak yenilerini de edinebilecekleri �ekilde düzenlenmi� olmalıdır. �yi bir 

yazılım, çocu�u ö�renmeye motive etmelidir. Kendi kendine ö�renmeyi desteklemek 

için ö�retmen hem yazılım içeri�ine dikkat etmeli hem de çocu�un bilgisayar 

tecrübesini göz önünde bulundurmalıdır.  

 

Çocuklar yazılımı kullanırken, yönergelere göre hareket ederek yazılım içindeki 

adımları izlemekte ve tecrübelerine göre yönlerini belirlemektedirler. Ço�u ö�retici 

yazılımda çocuklar dersi tamamlayana kadar ana menüye dönemez. Bu, kontrolü 

çocuktan uzakla�tırabilir. Bu nedenle çocukların istediklerinde ana menüye geri 

dönebilme imkânının olması önemlidir. Aynı zamanda yazılımda son kalınan 

a�amanın kaydedilebilir olması, çocu�un daha sonra kaldı�ı yerden tekrar 

ba�layabilmesi açısından gerekli bir özelliktir. Çocuk bilgisayarla ne yapmaya 

ba�layaca�ını ve nasıl de�i�tirece�ini belirleyebilmelidir. Yazılımlar seçilirken, 

çocukların kolayca cevap verebildi�i kapalı uçlu problemleri içerenler de�il, 

olayların meydana gelmesinde etkili olabilecekleri, çocuk kontrolüne izin verenler 

tercih edilmelidir. 

 

•  Kısa ve net açıklamalar 

 

Çocukların yazılımları kullanırken açık ve kesin sözel yönergelere ihtiyaç duyarlar. 

Yönergeler, çocukların seçimlerini ya da amaçlarına ula�mak için gidecekleri bir 

sonraki adımı açıklayan kısa basit cümleler olmalıdır. Bunlar görsel i�aretler ya da 

bir yardım seçene�i ile birlikte verilebilir. Aynı zamanda çocuklar bilgisayarla 

etkile�imdeyken farklı sembolleri etkin bir �ekilde kullanma fırsatı bulabilmelidir. 

Bu semboller vücut hareketleri, resimler, söylenen (yazılan) kelimeler ya da çizim 

programlarında çocukların renkleri de�i�tirmesini, bazı parçaları tamamlamasını 

sa�layan imgeler, butonlar olmalıdır.  
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•  Zorlu�u artırmak 

 

�yi bir yazılımın, dü�ük bir ba�langıç düzeyi olmalıdır ve çocukların ke�ifleri ile 

geli�erek daha üst düzeylere ula�ması gerekmektedir. Yazılım çocukların o anki 

bili�sel, fiziksel ve dil becerilerine de cevap verebilmelidir. Çocuklar için seçilecek 

bütün yazılımlar; çocukların yeni durumlar ya da problemler kar�ısında uygulayıp 

hayata geçirebilece�i kavramları ve bilgileri ö�retme potansiyeline sahip olmalıdır. 

Çocuklar yazılımı kullanırken, mantıklı bir ö�renme sırası ortaya çıkmaktadır. Bu 

noktada yetenek ve beceriler basitten zora do�ru düzenlenerek verilmelidir. �yi 

hazırlanmı� yazılım programları aynı dü�ünce �eklini geli�tirmez. Bazı programlar 

çocukların basit düzeyde beceri kullanmasını gerektirirken bazılarında stratejik 

dü�ünce gereklidir.  

 

Çocukların problem çözmesini sa�layan bilgisayar yazılımları; bilgi elde etmelerini, 

karar vermelerini, fikir ve çözümler üretip, bunları test edebilme imkânını 

sa�lamakla birlikte; çocukları, hayal gücünü kullanmaya ve ke�fetmeye de te�vik 

etmelidir.  

 

•  Ba�ımsız kullanma 

 

Yazılımı yükleme sırasında yeti�kinlerin çocuklara yardım etmesi gerekebilir. Fakat 

bu ba�langıçtan sonra çocuklar, yazılımı gittikçe azalan bir yardımla kullanmalıdır. 

Ço�u uzman, çocukların belli bir tanıtım bilgisinden sonra yeti�kin yardımına ihtiyaç 

duymadan yazılımı kullanabilecekleri fikrindedir. Bu nedenle yazılımların, ekrandaki 

yazılı direktifler kadar resimli açıklamalar içermesi de önemlidir. Yeti�kinin te�viki 

ve problemin çözümündeki yardımı önemlidir. Bunun yanı sıra ya�ıtların 

ö�retmenli�i de ba�arılı bilgisayar kullanımını desteklemekte, dili ve sosyal geli�imi 

de olumlu yönde etkilemektedir. 
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•  Sosyal geli�imi destekleme 

 

Nitelikli e�itimsel yazılımlar e�lencelidir ve kullanılması kolaydır, ancak bazı zorluk 

düzeyleri vardır. Bu durum, çocukların birlikte çalı�masını gerektirir. Di�er bir 

söyleyi�le, yazılımlar çocukların sosyal etkile�imlerini geli�tirmelidir. Bu tür 

yazılımlarda, çocukların iki�erli veya üçerli gruplar halinde verece�i kararlara ba�lı 

olarak bir sonraki a�amaya geçi� imkânı tanınmaktadır.  

 

•  �iddet içermemesi 

 

Yazılımlardaki aktiviteler, karakterler ve objeler kesinlikle �iddet içermemelidir. 

Oysa sıklıkla çocukların dikkatini çekmek için yazılımlarda �iddet kullanılmaktadır. 

Pozitif sosyal de�erlerin -korumanın önemi, birlikte çalı�ma, ileti�im, payla�ma, 

duyguları ifade etme, arkada�lık, aile- vurgulandı�ı yazılımlar tercih edilmelidir. 

Ancak böyle bir durumda, yazılımlar çocu�un sosyal ve duygusal geli�imi için 

de�erli bir araç olabilir. 

 

•  Teknik özellikler 

 

Geli�imsel yazılımlar gerçekçi ses efektleri ya da müziklerle, renklendirilmi� 

grafiklerle zenginle�tirilerek çocu�un motivasyonunu sa�lamakta ve dikkatini uzun 

süre bir konuda toplayabilmesine yardımcı olmaktadır. Bu �ekilde hazırlanmı� görsel 

yazılımlar; çocu�un dü�üncelerini, hayal dünyalarını etkileyebilir ve küçük ya�lardan 

itibaren farklılıkları anlamalarına yardımcı olabilir. Bu sayede çocu�un farkındalık 

düzeyi arttırılarak önyargı geli�tirmesi engellenebilir. Yazılımın sesli olması ilgi 

çekicidir ve istenildi�inde bu sesin kısılabilmesi ya da kapatılabilmesi ise sınıfın 

di�er alanlarında çalı�an çocukların rahatsız olmasını önleyebilecek özelliklerdir. 

 

Bilgisayar donanımına uyumlu yazılım belirlenmelidir. Yazılımın ücreti, okulun 

ihtiyacı olacak kadar kopyalanabilmesi, lisans belgesinin olması, istenilen etkile�im 
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seviyesinin belirlenebilmesi, yazılı çıktı almaya uygun olması, teknik deste�in ve 

bilgilendirme kursunun olması önemli yazılım seçme ölçütleri arasındadır.  

 

Bilgisayarda yapılan etkinli�in tümünün ya da belirli bir bölümünün yazılı çıktı 

olarak alınabilmesi pek çok açıdan önemlidir. Çocuklar ya�adıkları bilgisayar 

deneyimi sonucunda ürettikleri �eyi görebilmekte ve bunu ba�kalarıyla da 

payla�abilmektedirler. Aynı zamanda etkinli�in sonucunda basılan bölümler 

bilgisayar dı�ında bir aktivite için de kullanılabilir. Ö�retmenler ya da anne-babalar 

çocukların bilgisayar aktivitelerini bir dosya haline getirebilirler. Bu çalı�malar ile 

çocu�un geli�im ve ö�renme süreci daha sa�lıklı bir �ekilde de�erlendirilebilir.  

 

Yazılımdaki resim ve grafiklerin kalitesi iyi olmalıdır. Karakterler kolaylıkla 

belirlenebilecek ve çocuklar tarafından seçilebilecek büyüklükte, renkleri estetik 

açıdan ho� ve içerik için uygun olmalıdır. Bu arada resim kalitesinin aynı zamanda 

monitörün kalitesine de ba�lı oldu�u unutulmamalıdır. Bilgisayar monitörünün çözü-

nürlük seviyesinin yazılımın gerektirdi�i çözünürlü�ü desteklemesi gerekmektedir. 

Hem ö�retmen hem de çocuk açısından kullanım kolaylı�ı olan yazılımlar tercih 

edilmelidir. Yazılımın yanında anla�ılır, açıklayıcı dokümanların bulunması ve 

ba�ında örneklerin yer alması yazılımı kullanmayı pratikle�tiren faktörlerdir.  

 

•  Farklı kültürleri tanıtması 

 

Genellikle yazılımlar farklı dillerdedir ve evrensel bir bakı� açısına sahiptir. Farklı 

kültürlerden, çe�itli ya� ve beceri düzeylerinde insanların, farklı aile tiplerinin oldu�u 

yazılımlar da bulunmaktadır. Bu durum çocukların çok yönlü dü�ünebilmesinde ve 

farklılıkları tanımasında etkili olmaktadır [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Okulöncesindeki bilgisayar destekli e�itim yazılımlarının ve bilgisayar 

programlarının sahip olması gereken özellikleri genel olarak özetlersek; 
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� Yazılımın açık bir hedefi olmalıdır. 

� Yazılımın içinde renkli ve oyunlu grafikler kullanılmalıdır. 

� Çocukların sosyal geli�imlerini destekleyecek �ekilde düzenlenmelidir. 

� Yazılımda tekrar yapabilme olanakları bulunmalıdır. 

� Çocukla etkile�imli olmalıdır. 

� Çocu�u ödüllendirici bir yapıda olmalıdır. 

� Dü�ünmeyi gerektirmeli, çocu�un giri�imcili�ini sa�lamalıdır. 

� Yazılım, ö�reticinin en az yardımıyla çocu�un dikkatini çekebilmelidir. 

� Çocu�un anlayaca�ı düzeyde olmalı ve ya�adı�ı toplumun kültürü ile ilgili 

konular içermelidir. 

� Yazılım, hem çocuk hem de ö�retici için kolay kullanılabilir olmalıdır. 

� Okulöncesi dönem çocukları okuma bilmedi�inden program sınırlı sayıda yazılı 

komutlar içermelidir. 

� Programlar önce geni� grup ö�retimine yönelik olmalı daha sonra bireysel 

ö�retime uygun programlar kullanılmalıdır. 

� Klavyenin veya Mouse’un kullanımı çocukların kullanaca�ı düzeyde kolay 

olmalıdır. 

� Programlar çocukta ö�renme ve ara�tırma iste�i uyandırılmalıdır. 

� Programlar çocu�un kendisine olan güvenini artıracak nitelikte hazırlanmı� 

olmalıdır. 

� Program i�birli�i ve payla�ım duygusunun geli�imine katkıda bulunacak sosyal 

de�erleri içermelidir [Ya�ar, 2004 ve Sancak, 2003]. 

 

Okulöncesinde kullanılan e�itim yazılımlarının türleri 
 

Ö�retim sürecinde bilgisayarların kullanımına olanak sa�layan e�itim yazılımları, 

belirli amaçlara göre hazırlanır ve kullanılır. Örne�in, e�itim yazılımlarının bazıları 

çocukların oyunlar aracılı�ı ile bilgisayara kar�ı olumlu tutum geli�tirmelerine 

yardımcı olmalarını sa�larken bazıları da belirli konular ile ilgili konuyu tekrar etme 

ve alı�tırma yapma olana�ı sa�lar. Okulöncesi e�itim alanına yönelik e�itim 

yazılımları hazırlanı� ve kullanı� biçimlerine göre be� grupta toplanabilir. 
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•  Ö�retim amaçlı yazılımlar 

 

Ö�retim amaçlı yazılımlar, tamamen ö�retmen rolünü üstlenerek, ders içeri�ini 

sunan, içeri�in ö�renilmesi için alı�tırma sa�layan, geri bildirim sunan, performans 

de�erlendiren ve yönlendiren yazılımlardır. Ö�retim amaçlı yazılımların amacı, yeni 

bir bilgiyi sunmaktır. Bu yazılımlar bir e�itimcinin sınıf içinde gerçekle�tirdi�i 

ö�renim etkinliklerinin bilgisayar ortamında sunulmasını içerdikleri için bir anlamda 

özenle olu�turulmu� ders kitabına benzer. Bu nedenle, iyi hazırlanmı� bir yazılımda, 

yeni kavramlar anlamlı parçalara ayrılır ve ö�rencilerin kavramları anlayıp 

anlamadı�ı sıkı sıkı kontrol edilir. Ayrıca bu tür yazılımlarda, ö�rencilere dönüt 

verilmesi ve de�i�ik çözüm yolları önerilmesi çok önemlidir. Aksi taktirde, bu 

yazılımlar sadece ders içeri�inin bilgisayar ekranından sunulmasını sa�lar ve 

ö�rencinin ö�renmesine bir katkısı olmaz [Ya�ar, 2004]. 

 

Ö�retim amaçlı yazılımlarda çocu�a yeni ve tanımadıkları bilgiler sunulur. Çocuk 

kendi ba�ına ö�renir, burada ö�retim amaçlı yazılımlar veya bilgi aktarıcı programlar 

ö�retici ve yönlendirici konumdadır. Önce çocu�a bilgiyi sunar, daha sonrada konu 

ile ilgili sorular sorar. Çocu�un verdi�i cevaba göre ya yeni bir konuya geçer ya da 

eski bilgiyi tekrar eder. Böylece ö�retmen de�il çocuk daha etkin olmakta ve kendi 

çabası ile ö�renmektedir. E�itimci de dikkatini yardıma ihtiyacı en fazla olan 

çocuklar üzerinde yo�unla�tırır ve gerekli dönütleri verir [Olgun, 2001]. 

 

 
 
�ekil 2.1. Ö�retim amaçlı yazılımların genel yapısı ve akı� �eması [Ya�ar, 2004]. 
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Bu yazılımlarda öncelikle bir giri� bölümünün ardında, ö�renciye bilgi sunulur. 

Bilginin sunumundan sonra konunun peki�tirilmesini sa�lamak ve ö�renciyi test 

etmek için soru gelir. Ö�rencinin bu soruya cevap vermesinin ardından bilgisayar 

tarafından ö�rencinin verdi�i yanıt de�erlendirilir ve sonuç kendisine bildirilir. E�er 

cevap yanlı�sa ö�renciye bilgi tekrar sunulur. Bu döngü genellikle her yeni bilgi 

sunumunda tekrarlanır [Ya�ar, 2004]. 

 

�yi bir ö�retim amaçlı veya bilgi aktarıcı programının özellikleri �unlar olmalıdır: 

 
� Programla gerçekle�tirilecek e�itsel amaçlar belirlenir,  

� Belirlenen amaçlar anla�ılır bir dille ifade edilir,  

� Bilgiler anla�ılır bir dille sunulur,  

� Ekranda kullanılan karakterler çocu�un kolaylıkla izleyebilece�i büyüklükte 

olmalıdır,  

� Çocukla kar�ılıklı konu�uyormu� gibi diyaloglar kullanılır,  

� Renk, ses, grafik ve çizimler konunun gidi�ine uygun ve etkin bir �ekilde 

kullanılır,  

� Çocu�a istedi�i çalı�ma ko�ulu sa�lanarak, istedi�i sayfaya ve konuya gitme 

özgürlü�ü verilir,  

� Çocu�a kendi ö�renme sürecini kontrol etme fırsatı tanınır ve aynı zamanda 

çocukların yanlı�ları dikkate alınır ve bunları de�erlendirir, 

� Çocuk yapılan çalı�ma sonucunda edindi�i ba�arısına göre yönlendirilir [Ayaz, 

2005]. 

 

Okulöncesi e�itimin yapısı dü�ünüldü�ünde, okuma-yazma sürecine henüz girmemi� 

olan ö�renciler dolayısıyla, okulöncesi e�itime yönelik hazırlanan ö�retim amaçlı 

yazılımlar için görselli�e fazlaca yer verilmesi ve ses deste�inin sa�lanması 

gerekmektedir. 

 

Okulöncesi e�itim alanında yapılan pek çok ara�tırma, matematik alanında, özellikle 

sayıları tanıma ile ilgili etkinliklerde, ö�retim amaçlı e�itim yazılımlarının etkisinin 
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çok yüksek oldu�unu göstermektedir. Bu ara�tırmamızda, bilgisayar destekli e�itim 

sürecinde ö�retim amaçlı yazılımlardan faydalanılmı�tır. 

 

•  Tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımlar 

 
En yaygın olarak kullanılan e�itim yazılımlarından biridir. Bu yazılımlar, 

ö�retmekten çok ö�renilen konuları uygulama ve peki�tirmeyi amaçlayan 

yazılımlardır. Bu tür yazılımlarda ö�renciye bir soru verilir ve yanıtlaması istenir, 

yanıt de�erlendirilir ve bir di�er alı�tırmaya geçmeden ö�renciye dönüt sa�lanır 

[Ya�ar, 2004]. 

 

En fazla kullanılan ve ele�tiri alan bilgisayar destekli e�itim programlarından 

birisidir. Örnekler tekrarlanmakta, çocu�un cevaplarına göre zorluk seviyesi 

derecelendirilmektedir. Burada amaç; çocukların önceden edindikleri bilgileri 

hatırlamalarını ve kullanmalarını sa�lamaktır [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

 
 
�ekil 2.2. Tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımların genel yapısı ve akı� �eması                                       
…….       [Ya�ar, 2004]. 
 

Tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımların temel amacı, herhangi bir içeri�in ya da 

becerilerinin ö�renilmesinde, ö�rencilerin bir dizi alı�tırma etkinli�i yoluyla 

ö�rendiklerini peki�tirmesine ve kalıcı ö�renmelerine yardım etmektedir. Ö�renciler, 

genelde tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımları kullanırken önceden içerik ile ilgili 

bilgilenmi�lerdir. Ardından da anla�ılabilece�i gibi, bu tür yazılımlar, önceden 

yetkinle�en bir konuda farklı düzeylerde alı�tırma ve tekrar etme etkinlikleri içerir. 
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Bu tür yazılımlarla çalı�ırken, ö�rencilerin bir sonraki a�amaya ya da konuyla ilgili 

etkinliklere geçmesi, bir önceki etkinli�i ba�arıyla tamamlamalarına ba�lıdır. Bu 

sırada ö�renci, kendisine yönelik soruların çözümünde birden fazla deneme yapma 

olana�ına sahiptir. Yazılım, ö�rencinin bir sonraki alı�tırmaya geçmesine, ancak 

do�ru yanıt verildi�inde izin verecektir. 

 

Tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımlar pek çok soruyu de�i�ik türde sorma olana�ını 

da ta�ımaktadırlar. Aynı yazılım içinde farklı güçlük düzeyleri yapılandırılmı� 

olabilir. Ö�renciler ilerledikçe kendilerine düzeltici geribildirimler, yönlendirici 

açıklamalar ve programda ilerlemeye yönelik güdüleyici ifadelerle kar�ıla�ırlar 

[Ya�ar, 2004]. 

 

�yi bir tekrar ve alı�tırma programının belirgin özellikleri �unlardır [Ayaz, 2005]:  

 
� Çocu�un cevabı alındıktan sonra, yanıtının do�ru ya da yanlı� oldu�u hemen 

bildirilir,  

� Programda sorulan soruların cevabı, ö�rencinin yanıtı alındıktan sonra verilir,  

� Cevabın do�ru ya da yanlı� olmasına göre çocu�u yönlendirir,  

� Soruları cevaplama süresi kısadır,  

� Kullanılan sorular ö�rencinin ba�arı seviyesini iyi ve do�ru ölçecek �ekilde 

düzenlenir. 

 

Tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımlar, çocukların ö�renmelerinde kalıcılık sa�lanma 

açısından oldukça etkilidir. Bu yazılımlar aracılı�ı ile çocukların kavaramlar 

üzerinde yeterince tekrar ve alı�tırma yapmaları sa�lanır. 

 

Okulöncesi e�itim alanında yapılan pek çok ara�tırma, matematik alanında, özellikle 

sayıları tanıma ve geometrik �ekilleri (üçgen, kare, daire, dikdörtgen) kavramayla 

ilgili etkinliklerde, tekrar ve alı�tırma amaçlı e�itim yazılımlarının etkisinin çok 

yüksek oldu�unu göstermektedir. Bu ara�tırmamızda, bilgisayar destekli e�itim 

sürecinde tekrar ve alı�tırma amaçlı yazılımlardan faydalanılmı�tır. 
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•  Benze�im amaçlı yazılımlar 

 
Benze�im amaçlı yazılımlar, ö�renilmesi gereken olgu, olay ve varlıkların benze�im 

aracılı�ıyla ö�retilmesini amaçlarlar. Benze�im amaçlı yazılımlar, zaman alıcı ve 

soyut olguların temsil edilmesinde büyük kolaylık sa�larlar. Karma�ık konu 

örüntülerinin basite indirgenerek kavranmasına olanak veren bu yazılımlar, zaman 

tasarrufu sa�ladıkları için ekonomik ve kullanı�lıdır. Ayrıca, benze�im amaçlı 

yazılımlar aracılı�ıyla ö�renciler bazı kararlar verip, verdikleri bu kararların 

sonuçlarını görmek suretiyle de�i�kenler arasında ili�kiyi ö�renebilirler. 

 

 
 
�ekil 2.3. Benze�im amaçlı yazılımların genel yapısı ve akı� �eması [Ya�ar, 2004]. 
 

Benze�im amaçlı yazılımlarda, ö�renciye bir örnek olay sunulur ve ö�renciden 

çözümü istenir. Ö�rencinin çözümüne göre örnek olay �ekillendirilerek, ö�renciye 

dönüt verilir. Benze�im amaçlı yazılımlar, ö�renciden gelen tüm tepkileri yeniden 

de�erlendirerek hareket eder ve bu sayede etkile�im oldukça yüksektir [Ya�ar, 2004]. 

 

Bu tür programlar oldukça karı�ık ve yazması zor bir i�tir. Programı yazan ki�i, her 

soruya verilebilecek cevapları kestirerek, bu cevaplara programında yer vermek 

zorundadır. Benze�im ortamı programları dört türde olabilir [Olgun, 2001]. 

 

1. Fiziksel araç gereç benzeti�im programında; çocu�un kullanabilece�i ya da 

hakkında bilgi edinebilece�i çe�itli fiziksel nesneler yaratılır. Bu tür programlar 

müzik çalı�malarında kullanılmak üzere müzik enstrümanlarından, fen ve do�a 

çalı�malarında deney oı1amları yaratılmaya kadar kullanılabilir.  
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2. Yöntemsel araç gereç benzeti�imli programlarda; yöntemi ya da i�lemi olu�turan 

aktivite serisi ö�retilir. Burada amaç benzeti�im ortamını olu�turan i�levleri 

olu�turacak yetenek ve etkinlikleri geli�tirmektir.  

3. Durum benze�im programları; çocu�un senaryoyu belirledi�i, rol aldı�ı yerdir. 

Çocuk de�i�ik kararlar vererek ve de�i�ik roller üstlenerek programı yönlendirir. 

Senaryodaki di�er roller ya bilgisayar ya da öteki çocuklar tarafından oynanır.  

4. ��lem benze�im programları; çocuk rol oynamak yerine deneyi gözleyen ki�i 

durumundadır. Burada çocuk sadece i�lemin ba�langıç ko�ullarını belirler, bundan 

sonra deney çocu�un müdahalesi olmadan ilerler. Çocuk için önemli olan i�lemin 

sonucudur. 

 

Bu programda çocuk sonuca ula�mak için aktif olarak rol alır. Çocu�un karar verme 

yetene�i geli�ir. Avantajlar ve dezavantajlar arasında genelleme yapabilir. �yi bir 

benze�im programının belirgin özellikleri �unlar olabilir: 

 

� Çocuk bilgiyi konunun gidi�ine göre gerekli olan yerlerde ve konuyu destekleyici 

olarak kullanır,  

� Çocukların deneysel ortama aktif katılımları sa�lanır,  

� Çocu�un deneyi gerçekle�tirebilmesi için açıklayıcı bilgilere yer verilir,  

� Ekrandaki deneysel ortam çocu�un dikkatini çekecek bir �ekilde düzenlenir,  

� Çocuk istedi�inde deneysel ortamı tekrarlama olana�ına sahiptir. Bu �ekilde 

çocuk karar verme yetene�ini geli�tirmi� olur [Olgun, 2001]. 

 

Okulöncesi e�itime yönelik benze�im amaçlı yazılımlarda, çocukların kurulan 

senaryoda sonuç çıkarmak için aktif olarak rol alırlar. Böylelikle, çocu�un kendi 

kendine karar verme, avantaj ve dezavantajlar arasında denge kurma becerilerini 

olu�turmasına olanak sa�lanır. 

 

•  Oyun amaçlı yazılımlar 

 
Oyun amaçlı yazılımlar, okulöncesi e�itim için el ve göz koordinasyonunun 

sa�lanarak, zihinsel becerilerin kazandırılmasına olanak sa�lamaları ile en çok 
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kullanılan ve tercih edilen yazılımlardır. Bu yazılımlar, e�lenme teması üzerine 

kurulmu�, e�itsel ve gerçek mesajı gizli yazılımlardır. Di�er bir deyi�le, bu 

yazılımlar, çocu�a ho�ça vakit geçirten, ama gerçekle�tirilen informal etkinlik 

içerisinde formal bilgiler de ö�reten veya önceki formal bilgileri peki�tirilen bir 

özelli�e sahiptirler. Bu yazılımlar aracılı�ıyla yeni bilgiler ö�retilebilece�i gibi 

ö�renilmi� konuların e�lendirici mekanizmalarla ya da alı�tırmalarla peki�tirilmesi 

de mümkündür [Ya�ar, 2004]. 
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�ekil 2.4. Oyun amaçlı yazılımların genel yapısı ve akı� �eması [Ya�ar, 2004]. 
 

Bu tür yazılımlar da ö�renme bir e�lence haline dönü�türülerek zevk haline 

getirilmi�tir. Oyunun sonucunda kazanan ve kaybeden vardır. Ayrıca bu programlar 

çocu�un ilgisini sürekli canlı tutacak �ekilde ses, renk ve grafik gibi unsurlarla 

düzenlenmi�tir. Bu programa, ABD’de bir okulöncesi e�itim kurumunda kullanılan 

Podd programı, örnek olarak verilebilir. Podd, çizgi film karakterli basit bir 

bilgisayar programıdır. Anaokulunda çocuklar bahçede dans edip, ko�up, zıplayıp, 

atladıktan sonra ba�ka istedikleri hareketleri de yaparlar. Sonra dersli�e dönüp ne 

yaptıklarını konu�arak “hareket kelimelerini, fiillerini” söyledikten sonra büyük 

yazılarla bunları kroki kâ�ıtlara yazarlar. Bazı çocuklar da çok heyecanlanıp 

yapmadıkları fiilleri de söylemeye ba�larlar. (Örne�in; uçmak gibi.) Bunlarda ba�ka 

bir kâ�ıda yazılır. Sonra üç boyutlu Podd çocuklara gösterilir. Çocuklar klavyeyi 

kullanarak Podd’un hareketleri ile ilgili olan fiilleri yazarlar. Yazılan her fiilden 

sonra Podd, verilen komuta uygun hareketler yapar. E�er yanlı� yazılırsa (Örne�in 
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“lurnp” yerine “lumpt”) Podd “yapamam ...” diye cevap verir. Hatayı bu �ekilde 

bulurlar. Podd’u kullandıktan sonra çocukların hata yapma korkularını kaybettikleri 

görülmü�tür  [Fatouros ve ark., 1994]. 

 

Bilgisayar oyunları oyuncaklara göre evlerde daha fazla oynanmaktadır. 1998 yılında 

ABD’de yüz seksen bir milyon bilgisayar oyunu satılmı�tır. Son yıllarda yapılan 

ara�tırmalar bilgisayar oyunlarının çocukların ö�renmesinde büyük etkisi oldu�unu 

ortaya çıkarmı�tır [Song ve Anderson, 2001]. 

 

Oyun amaçlı yazılımlar, çocukların olgu ve olayları algılama, kritik durumlara ili�kin 

karar alma, etkinlikte bulunma ve psikomotor becerilerinin geli�mesine katkı 

sa�lamaktadır. Ayrıca bu yazılımlar, çocukların oyunlar aracılı�ıyla yakınla�ma, 

ileti�im kurma ve teknoloji kültürünü kazanmalarına olanak sa�lamaktadır. Bu 

yararların yanı sıra bazı oyun amaçlı bilgisayar yazılımlarının çocukları �iddete 

özendirebilece�i de göz ardı edilmemelidir. Bu nedenle, bu yazılımları hazırlayan ve 

bunlar arasında seçim yapma durumunda olan programcı, ö�retmen ve e�itimcilerin 

dikkatli olmaları gerekmektedir. Ancak bu yazılımların e�itsel niteli�i hiçbir zaman 

göz ardı edilmemelidir [Ya�ar, 2004]. 

 

�yi bir oyun programının belirgin özellikleri �öyle sıralanabilir [Fatouros ve ark., 

1994]: 

 
� Oyun, konunun akı�ına göre e�itsel amaçları gerçekle�tirecek ve ö�renmeye 

güdüleyecek bir araç olarak kullanılır,  

� Oyunun sonunda ceza veya ödül verilir,  

� Oyun ortamı renk, ses, grafik ve çizimlerle desteklenir,  

� Çocu�a oyunun nasıl oynanaca�ına dair açıklayıcı bilgi sunulur. 

 

Okulöncesi e�itim alanında yapılan pek çok ara�tırma, matematik alanında, özellikle 

sayıları tanıma ve geometrik �ekilleri (üçgen, kare, daire, dikdörtgen) kavramayla 

ilgili etkinliklerde, oyun amaçlı e�itim yazılımlarının etkisinin çok yüksek oldu�unu 
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göstermektedir. Bu ara�tırmamızda, bilgisayar destekli e�itim sürecinde oyun amaçlı 

yazılımlardan faydalanılmı�tır. 

 

•  Ba�vuru kayna�ı amaçlı yazılımlar 

 
Ba�vuru kayna�ı amaçlı yazılımlar, bir ansiklopedi hatta bir kütüphane gibi kullanım 

sa�layan yazılımlardır. Bu yazılımın di�er yazılımlardan en önemli farkı çocu�un 

aktif katılımını gerektirmemesidir. Çocuk sunulan konular içinden seçti�i konuyu 

takip eder. Bu programlara örnek verecek olursak, denizaltındaki canlılarla ilgili 

hazırlanmı� bir yazılımın kullanımı çocukların yeni bilgiler edinmelerini ve ho� vakit 

geçirmelerini sa�layabilir. 

 

 
 
�ekil 2.5. Ba�vuru kayna�ı amaçlı yazılımların genel yapısı ve akı� �eması  
                 [Ya�ar, 2004]. 
 

�yi bir ba�vuru programının belirgin özellikleri �öyle sıralanabilir [Ya�ar, 2004]: 

 
� Konuların sunumunda seslendirmeler ve grafiksel �ekiller yer almalıdır, 

� Konular çocukların seviyesine uygun olacak tarzda sunulmalıdır, 

� Konuların içeri�inde argo kelimeler, �iddet vb. gibi çocukların geli�imlerini 

olumsuz yönde etkileyecek anlatımlardan kaçınılmalıdır, 

� Konular fazla detaylandırılmamalı, çocukların hayal dünyasına da hitap edecek 

�ekilde sunulmalıdır. 
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Bu yazılımların okulöncesi e�itim alanında kullanımları kısıtlıdır. Buna ra�men 

yazılımın kalitesine ve e�itimcinin yaratıcılı�ına ba�lı olarak etkili ve verimli bir 

�ekilde de kullanılabilir [Ya�ar, 2004]. 

 

2.5.4.aOkulöncesi dönemde bilgisayar destekli e�itimin uygulanmasında 

……....ö�rencinin rolü 

 

Okulöncesi dönemde BDE uygulamaları çocuklara yani okulöncesi dönem 

ö�rencilerine ve de devamında ilkö�retim, ortaö�retim ö�rencilerine ku�kusuz çok 

büyük faydalar sa�lar. Uygulanan BDE sürecinde ö�rencilere dü�en bazı görevler de 

vardır. Özellikle erken ya�lardan itibaren BDE uygulamalarında ö�rencilere dü�en bu 

görevlerin ve disipliner prensiplerin e�itimciler tarafından sistem içerisine 

yerle�tirilerek dolaylı yönden ö�rencilere kazandırılması gerekmektedir.  

 

Genel anlamda bakıldı�ında, BDE’e geçi� prensiplerinden biride ki�ilere daha 

verimli ö�retim ortamları sa�lamaktır. Ö�rencilerin kendi i�lerini kendilerinin 

görmesi daha do�rusu ba�ımsız ö�renme etkinlikleriyle yaptıkları i�lemler öz güven 

duygusunu geli�tirir. Ö�renciler, ö�renilmesi güç olan matematik ya da yabancı dil 

gibi dersleri daha kolay ö�renmektedirler.  

 

Bilgisayarın, programdaki her derste konuyu ö�retmesi anlamına gelmemekle 

beraber, her derste bazı konuları ele almak için uygun bir araç oldu�u görülmektedir. 

BDE’in amacını ö�renciye bilgiyi daha verimli ve kendi yollarıyla verebilme amacı 

ta�ır. Ö�renci BDE ortamında bilgi verilen de�il; bilgiyi alan ke�feden ki�idir. Kendi 

seviyesine uygun olarak konu da�ılımı veya i�leyi�ini belirler ve bilgisayarla 

etkile�ime girerek istediklerini serbestçe yapma imkânı kazanır [Çakır, 2004]. 

 

Ö�renciler bilgisayarla, büyük ölçüde ke�federek ö�renme ilkesini kullanır. Bu 

ilkeyle de ki�ilerin vasıfsal özellikleri geli�ir. Ara�tırma ve inceleme ruhu kazanan 

ö�renci; bilimsel dü�ünme gücünü de arttırır. Bilgisayarlarda ki gerek benze�imler 

gerekse oyunlarla ö�rendi�i için e�itimden ve ö�renmeden sıkılmaz. Ö�renmeyi 

zevkli hale getiren BDE dersi monotonluktan kurtarır.  Bu durumda da ö�renciler 
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gelecekteki ya�antısında da sa�lam ki�ilikli ve karakterde ki�iler olarak yeti�irler. 

Gerçek manasıyla bu olguları isteyen bir ö�rencinin ya da ferdin bilgisayardan 

çekinmemesi ve korkmaması gerekmektedir [Çakır, 2004].  

 

Yapılan çalı�maların ço�u, ö�rencilerin bilgisayar ile çalı�tıkları zaman kendilerini 

ba�ımsız hissettikleri ve teknolojiyi kullanabildikleri içinde doyum sa�ladıklarını 

göstermi�tir. Ayrıca bilgisayarla çalı�an ö�rencilerin motivasyon düzeylerinin de 

yüksek oldu�u görülmü�tür. BDE ö�retimi ki�isel/bireysel ihtiyaçlara göre 

ayarlayabildi�i için ö�rencinin derse olan ilgisinde ve güdülenmesinde etkili olur 

[�im�ek, 2004]. 

 

Ö�renciler, bilgi verildi�i sürece tüketen edilgen konumdan bilgiyi ara�tıran, bulan 

ve i�leyen konuma getirilmelidir. Kaynaklara yüzde yüz güven yerine, sorgulayıcı 

bilinç yerle�tirilmelidir. Serbest kaynak kullanımının getirece�i avantajlar, ö�retmen-

ö�renci arasındaki sert çizgiyi yumu�atacaktır. Bazı durumlarda ö�renci, e�itmenden 

daha hazırlıklı olacaktır. Geleneksel yöntemlerin kullanımından daha fazla ortaya 

çıkacak bu olgunun yeni sınıf sosyal yapısında gerek e�itmen gerekse ö�rencilerin 

edilgin durumdan etkin hale gelmesi, �üphesiz e�itmene daha fazla yük getirecektir. 

Bunun bir otorite bo�lu�u olmadı�ı ve katılımcılı�ın ve e�itli�in sinerji yarataca�ı her 

iki tarafa da aktarılmalıdır [�im�ek, 2004]. 

 

Her nihayetinde her karma�ık sistemin ve teknolojinin de insanlar tarafından 

yapıldı�ını bilmesi gerekir. Bilgisayarlarla çalı�mada en büyük görev aslında 

ö�rencilere dü�mektedir. Ö�renciler bu dü�ünceyle hareket etmelidirler. Burada da 

ku�kusuz en büyük görev ki�inin kendisine yani ö�renciye dü�mektedir [Çakır, 

2004]. 

 

Yukarıda ifade edilen tutum ve davranı�ların bireylere okulöncesi e�itim sürecinden 

itibaren ba�lanarak sistem içerisine, özgüveni olan, bilgiyi ke�feden, bilimsel 

dü�ünme gücüne ula�an, sa�lam ki�ilik ve karakterdeki ki�iler yeti�tirme bilincinin 

sistem içerisine yerle�tirilmesi gerekmektedir. Dolayısıyla okulöncesi dönemde BDE 

sürecine nasıl ba�lanırsa devamında da o �ekilde ilerleyece�inden ö�rencilerimiz 
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genel manadaki bu davranı� ve tutumlar içerinde olması çok gerekli ve bir o kadar da 

önemlidir. 

 
Ayrıca, ö�rencilerimizin teknolojiye ve dolayısıyla teknolojinin ürünü olan 

bilgisayarlara olan bakı� açılarını irdelemek amacıyla, Türkiye Bili�im Derne�inin 

“ça�da� e�itim ve bili�im teknolojilerinin e�itimde kullanılmasına” yönelik yaptı�ı 

bir ankete verilen bazı görü�ler kısaca �unlardır [TBD, 1998]: 

 
� Bilgisayarım yok, mutsuzum. 

� Her eve bilgisayar, her okula bilgisayar alınmalıdır. 

� Okulumuzdaki bilgisayarların kullanıma sunulmasını istiyorum. 

� Bilgisayarlı e�itimin ülkeye katkıda bulunaca�ına eminim. Bu yüzden 

bilgisayarlı e�itimi destekliyorum.  

� Bilgisayar, ça�ın teknolojisini takip eden yeni teknolojileri yaratabilmek için 

zorunlu bir ihtiyaçtır.  

� Artık Türkiye’nin bir �ekilde Avrupa’yı yakalaması gerekiyor. Bunun tek yolu 

da bilgisayar teknolojisinin önderi olmaktır. Biz ö�rencilere bu olanakları 

sa�ladı�ınız için te�ekkürler. 

� Bizleri her ne kadar dinlemeseniz de bizim sizlerden bir ricamız, o da; bizimle 

biraz ilgilenmeniz ve bizlere ça�da� e�itimin temeli olan bilgisayardan yararlanma 

olana�ı sunmanız. �imdiden sizlere te�ekkür ediyorum. 

� Teknoloji harika... 

� E�itimde bilgisayarın artık her okulda uygulanması lazım. 

� �çinde bilgisayarın olmadı�ı bir e�itim, cahil bir toplumun olu�masına bir ön 

hazırlıktır.  

� Türkiye’yi ça�da� uygarlık seviyesine bilgisayarsız çıkaramazsınız. 

� Çabuk olun büyüyorum! (8 ya�ında)  

 

Verilen cevapların özünde teknolojiye duyulan ihtiyaç gözlenmektedir. E�er ortam 

hazırlanırsa ö�rencilerimiz BDE için kendilerine verilecek olan tüm rollere hazır 

görünüyorlar. 
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2.5.5.aOkulöncesi dönemde bilgisayar destekli e�itimin uygulanmasında 

<<<<<ö�retmenin rolü 

  

E�itimci, e�itimin oldu�u her yerde önemi inkâr edilemez bir unsurdur. E�itim 

olanakları ne kadar mükemmel ve etkileyici, e�itim alacak olanlar ne kadar hazır ve 

alıcı olursa olsun, o ortamda e�itimci yoksa bütün bu olumlu �artlar sadece olumlu 

olmakla kalır. E�itimci, e�itim kavramına kan getiren, roketin ate�lenmesi için 

gerekli kıvılcımı sa�layan vazgeçilmez bir tamamlayıcıdır. Bu ba�lamda e�itimcinin 

önemi bilinmektedir ve nitelikleri konusunda çalı�malar da devam etmektedir 

[Bayhan ve Arı, 2002]. 

  

E�itimde bu kadar önemli bir görevi ve etkinli�i olan e�itimcilerin, geli�en teknoloji 

ile beraber e�itime giren bilgisayarlar kar�ısındaki rolü ve etkinli�i ise gerçekten çok 

önemlidir. Dolayısıyla e�itimcilerin e�itimde bilgisayar kullanımındaki genel rolünü 

ve e�itim ilkelerini irdelemek gerekir.  

 

E�itimciler, bilgisayarın, çocukların problem çözmelerini sa�lama, çocuklarla 

i�birli�i yapma konusunda yararlı oldu�unu kavramalıdır. Çocu�a rehberlik edip, 

onun kendi düzeyine uygun olarak, aktif katılımcı olmasını sa�layan bilgisayar; e�i-

timciye de rolünü özel e�itmenli�e dönü�türmesi konusunda yardımcı olacaktır 

[Bayhan ve Arı, 2002]. 

 

Ancak okulöncesi alanda birçok e�itimcinin e�itsel bir araç olarak bilgisayarlarla 

herhangi bir deneyimi bulunmamaktadır. Birçok e�itimci bilgisayarların yardımlarını 

de�erlendirmekte güçlük çekmektedirler. Bu nedenle okulöncesi e�itimcileri bu yeni 

materyalin potansiyelini ve de�erini bilmek zorundadırlar. Ayrıca UKÇEB Rehberlik 

Örgütü de okulöncesi ö�retmenlerinin çocukların e�itmenleri olarak çok sık 

bilgisayarlarla ara�tırmalar yapmaları ve bilgisayar kullanımı ile ilgili bilgiler 

edinmeleri gerekti�ini vurgulamı�tır [Ziajka, 1983 ve Clements, 1994]. 

 

Ayrıca okulöncesi e�itimde bilgisayarın etkili ve verimli kullanılabilmesi için 

ö�retmenlerin yeti�tirilmesi gerekmektedir. Ara�tırma sonuçlarına göre çok az 
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sayıdaki okulda bilgisayar destekli e�itim konusunda yeti�mi� ö�retmen 

bulunmaktadır. 

  

Okulöncesi e�itim ö�retmenlerinin, rahatça ve ba�arılı bir �ekilde bilgisayarları 

kullanması e�itim olmadan mümkün de�ildir [Sexton ve King, 1999]. Bu sebeple 

ö�retmenlerin de bilgisayarların nasıl etkin bir �ekilde kullanılaca�ı ve sınıftaki 

ö�renme ortamına bilgisayarların nasıl entegre edilece�i konusunda e�itime ve 

yardıma ihtiyaçları vardır [Haugland, 1999 ve Sandberg, 2002].  

 

BDE’ in verimlili�ini sa�lamada önemli rol oynayan en önemli etkenlerden; biride 

ö�retmenlerdir.  BDE’de yer alacak ö�retmenlerin bu alanda e�itim almı� olmaları 

gerekir. Ö�retmenler ancak bu e�itimi aldıkları taktirde BDE’de ba�arılı olabilir. 

BDE’de geleneksel ö�retime nazaran ö�retmenlerin rolü azalmamakta, tam tersine 

artmaktadır [Çakır, 2004]. 

 

BDE uygulamalarına ö�retmenlerin bakı�larını olumsuz etkileyen nedenlerin 

ba�ında, onların bilgisayarı çok karı�ık bir araç olarak görme ve kaçınma e�ilimleri 

gelebilir. Böyle bir e�ilimin ö�retmenlerde görülmesi, daha uygulamaya ba�lamadan 

ba�arısız olunması demektir. Bu sözü edilen nedenin ortadan kaldırılması için 

ö�retmenlerin bilgisayar destekli e�itim konusunda e�itilmesi önemli bir gerçek 

olarak ortaya çıkmaktadır.  

 

Ö�retmenlere verilecek e�itim sonucunda, ö�retmenlerin kazanmaları gerekli olan 

beceriler ise; bilgisayarın nasıl çalı�tı�ı, neleri yapabildi�i, nasıl programlandı�ı gibi 

konulardan çok, ö�retmenin kendi bran�ındaki programlardan hangisinin, hangi 

konularda yeterli oldu�u, ö�rencilere ne sa�layaca�ı, bilgisayarın sa�ladı�ı ölçme ve 

de�erlendirme verilerinden, ö�renciyi de�erlendirme ve yönlendirme amacıyla hangi 

bilgilerin üretilebilece�i gibi konularda yo�unla�malıdır [�im�ek, 1999].  

 

Bilgisayarla yapılan e�itimde, e�itimcinin sorumlulukları, onun bilgisayarı kullanma 

�ekline ba�lı olarak de�i�en düzeylerde belirlenmektedir. E�itimciler öncelikle 

bilgisayarı e�itim ve ö�retimde yardımcı bir materyal olarak kabul eder ve ken-
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dilerini bu konuda rahat hissederlerse, bu materyalden faydalanmak için çe�itli yollar 

arayabileceklerdir [Arı ve Bayhan, 2002].  

 

Materyaller, sadece ö�renmeyi sa�lamakta bir araç olarak kullanıldıklarına göre, 

bilgisayarlarda bir materyaldir ve e�itimde kullanılmalıdır. Brody ve Hill’e göre de 

mikrobilgisayarlar bir sınıfta üç ana rolü almaktadır. Bunlardan birincisi görevini 

yapan bir materyal olmaları, ikincisi çocu�a ö�retmek amacıyla kullanılan özel hoca 

vazifesi yapmaları, üçüncüsü ise çocu�a programlarla bir makinenin ne yapaca�ını 

ö�retmeleridir [Ço�kun, 1990]. 

 

E�itimciler, sınıfta bilgisayarın olması ile ö�renme de de�i�ik yollar olu�turabilirler. 

Bilgisayarın sınıfta kullanımı ile ö�retim tarzını de�i�tirebilir, geleneksel bilgi verme 

�eklini çe�itlendirebilirler. E�itimciler asla bilgisayarla kıyaslanmamalıdırlar. Sadece 

e�itimin bilgisayar ile olumlu yönde çe�itlendirilmesi hedeflenmelidir. Örnek olarak, 

bilgisayarı küçük gruplar �eklinde kullanırlarsa, geleneksel olarak konu�maya 

yönelik olan derslerden daha aktif bir �ekilde ö�renme ve dü�ünmeyi sa�layabilirler 

[Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

BDE ö�retmenin yerine geli�tirilen bir olu�um de�il, amaç itibariyle ö�retmene 

yardımcı olacak bir olu�umdur. Bu faydalı olu�um, ö�renmeyi daha kolay ve zevkli 

hale getirecektir. BDE, ö�retmenin sınıfında konuyu klasik yolla i�ledikten sonra, 

bilgisayar üzerinde peki�tirme ve kavram oturtma hedeflerini ta�ır. �ayet okullarımız 

da ilgili bran�a girecek ö�retmen olmadı�ı zaman, dersin bo� geçmesinin yerine, 

klasik olarak sınıfta görmeden, do�rudan BDE uygulaması, bran� ö�retmenlerinin 

derse girmesi kadar olmasa da yine de makul sayılabilecek sonuçlar vermektedir. 

Ancak yinelemek gerekirse BDE hiçbir zaman ö�retmenin yerini tutamaz. Esasen 

hiçbir e�itim aracı ö�retmenin yerini tutamaz [�im�ek, 1999]. 

 

E�itimciler, e�itim programına göre ö�retilecek bilgi ve becerileri belirlerlerse, 

ö�renmeyi hızlandıracak bilgisayar programlarını da kolaylıkla seçebilirler. 

Bilgisayarların çocukların çok yönlü dü�ünce becerilerini kullanmalarına yardımcı 

olaca�ı dü�ünülürse, e�itimcilerin bilgisayarı iki yönlü kullanabilecekleri sonucuna 
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varılabilir: Birincisi, bilgisayarı basit bir ö�retim aracı, e�itimde peki�tirmeyi 

sa�layan bir araç olarak kullanma; ikincisi ise bilgisayarı bir dü�ünce aracı olarak 

kullanmadır. Bilgisayar, bir dü�ünce aracı olarak kullanılırsa çocukların bili�sel ve 

toplumsal dünyalarını hayli yaratıcı bir biçimde geni�letmelerine olanak 

sa�layacaktır [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Bununla birlikte e�itimciler, e�itimde bilgisayar kullanımı üzerindeki rollerini 

güçlendirmeye çabalamalıdırlar. E�itimde bilgisayar kullanımı konusunda 

oynayacakları rollerini güçlendirmeleri için, e�itimcilerin �u özelliklere önem verme-

leri gerekir:  

 
� E�itimci programlamayı ve bunun ne anlama geldi�ini ö�renmelidir. Problem 

çözme aracı olarak bilgisayarı kullanabilme ve de�erlendirme birikimine sahip 

olmalıdır.  

� Bilgisayarı, i�lenecek konunun ö�renilmesinde kullanma deneyimine sahip 

olmalıdır.  

� E�itimde tüm geli�im alanlarını desteklemek ve peki�tirmek için bilgisayardan 

yararlanmalıdır.  

� Bir bilgisayar kullanıcısı olabilmeli, bilgisayarı kullanabilmeli, bilgisayar sözlü�ü 

hakkında bilgi sahibi olmalıdır.  

� Bilgisayarın e�itimde kullanılmasıyla ilgili olarak ola�anüstü beklentilerle i�e 

ba�lamamalıdır [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Ayrıca e�itimcilerin, bilgisayarla e�itim yapılırken belirli ilkeler de edinmeleri 

gereklidir. Bu ilkeler olabilecek her durumda e�itimciye yol gösterici olmalıdır. Hem 

okulöncesi dönemde hem de ilkokul döneminde geçerli olan bu ilkeler �unlar 

olabilir:  

 
� Bilgisayar gerçekten gerekli oldu�unda kullanılmalı, e�er çocukların 

geli�imlerinde önemli yer tutan birtakım aktivite ve sosyal deneyimlerin yerini alma 

tehlikesi ta�ıyorsa kullanılmamalıdır. Bilgisayar zaman doldurma amacı ile 
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kullanılmamalıdır. E�itim programı niteliksiz ise, yine bilgisayar kullanmaktan 

kaçınılmalıdır.  

� Çocu�un, bilgisayarı do�allıkla kullanabilmesi için bilgisayarın çocu�un çevresi 

ile uyumu sa�lanmalıdır.  

� Bilgisayar uygulamalarında, çocukların aktif olmaları sa�lanmalı ve bunu 

sa�layacak programlar seçilmelidir.  

� Bilgisayar, ö�retilen ders programının bir parçası olarak kullanılmalıdır. 

� Motivasyonu artırıcı, fakat çocu�a gerçekten yararlı, e�itici ve ö�retici 

programlar seçilmelidir.  

� Çocuk geli�imi bir yol gösterici olmalı, ya�a ve geli�im dönemine göre 

çocuklardan ne beklenmesi gerekti�i bilinmelidir.  

� Çocukların, çok çe�itli bilgisayar uygulamaları yapmalarına fırsat verilmelidir. 

Bu fırsat, çocukları çe�itli alanlarda kullanılan bilgisayar teknolojisi ile tanı�tırmak, 

bilgisayarın limiti ve kapasitesi hakkında bilgi sahibi yapmak ve onlara bilgisayarla 

çe�itli i�leri yapma becerilerini kazandırmak amacı ile verilmelidir.  

� Verilen bilgisayar e�itimine aile de katılmalı ve bilgilendirilmelidir.  

� Bilgisayar ile ö�renme, e�itim hedeflerine ula�mada amaç de�il, bir araç 

olmalıdır.  

� E�itimci, bilgisayarın ba�arılı bir �ekilde e�itimde kullanılmasındaki anahtar 

rolünü ve belirleyicili�ini unutmamalıdır.  

� Müfredat programına bilgisayar destekli e�itimi entegre etme konusunda çok 

dikkatli olunmalıdır.  

� E�itimci, gerekti�inde müdahale edip, genellikle rehberlik edece�ini 

unutmamalıdır.  

� E�itimci, zaman zaman bilgisayar konusunda çocukların görü�lerini alarak, 

onları bilgisayarın ne yapıp ne yapamayaca�ı konusunda bilgilendirmelidir.  

� Her çocu�un ki�ilik ve ilgilerinin bireysel farklılık gösterece�i unutulmamalı, 

bilgisayarla “her �ey” ö�retilmeye zorlanmamalıdır.  

 

Bu ilkeler do�rultusunda e�itimde bilgisayar kullanımına karar veren e�itimciler, 

bilinen bilgisayarlar arasından kendileri için en uygun olanını seçmeli ve bu konuda 

geni� çapta ara�tırma yapmalıdırlar. Aynı zamanda bilgisayar destekli e�itimde amaç 
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belirlenmeli, buna uygun olarak da programlar seçilmelidir. Bu konuda ailelerin 

deste�inin sa�lanması da unutulmamalıdır [Arı ve Bayhan, 2002].  

 

Ayrıca e�itim faaliyetlerinde bilgisayar kullanan ö�retmenler çocuklar içinde çok 

önemlidirler. �ayet çocuklar ö�retmenlerinin de bilgisayar kullandı�ını görürlerse, 

ö�renmek için bilgisayarı çok daha büyük olasılıkla kullanacaklardır. Grubun 

e�itiminde bilgisayar kullanılması, sınıf �emaları ve i�aretleri hazırlamada 

ö�retmenin bilgisayar kullanması, çocuklara bu konuda model olur.  

 

Sınıflarında bilgisayar kullanan okulöncesi e�itimcileri; çocukların bilgisayarda 

çalı�ırken sınıfta olumlu atmosfer oldu�unu belirtmi�tir. Çocukların birbirine 

yardımcı oldukları gözlemlenmi�tir. Çocuklar bilgisayarla çalı�ma ortamında 

problemleri çözerken olumlu ili�kiler kurmaktadır [Sandberg, 2002]. 

 

Bilgisayar vasıtasıyla çocuklar, ö�renme aktivitesinin içine daha kolay dâhil 

edilebilirler ve ö�renmeye daha istekli hale gelebilirler [Haugland, 2000b; Davis ve 

Shade, 1994].  

 

Çocuklar bilgisayarda çalı�tıklarında ba�arı ve mutluluk ya�amaktadırlar Okulöncesi 

ö�retmenleri, çocukların özgüvenlerinin bilgisayar kullanımı yoluyla 

artırılabilece�ine inanmaktadırlar. Çocukların beraber bilgisayar önünde oturması 

i�birli�ini geli�tirir [Sandberg, 2002].  

 

Çocukların bilgisayar deneyimleri arttıkça ö�retmenin üstlendi�i rol dereceli bir 

�ekilde azalır; çocuklar ba�ımsız �ekilde çalı�malarını yapar ve akranlar ö�retmenlik 

rolünü üstlenir. Daha sonra ö�retmen süreci kolayla�tırma, gerekti�inde destek ve 

kılavuzluk sunma, uygun davranı�ları olu�turma rolünü üstlenir. Durumun kontrolü 

ise çocuktadır [Davis ve Shade, 1994].  

 

Okulöncesinde uygulanacak bilgisayar e�itimi çok önemlidir. BDE’de programların 

hangi amaçlara yönelik kullanılaca�ının saptanması ve amaca uygun e�itim 

programlarının seçilmesi gerekmektedir. Okulöncesi dönemde bilgisayarlar çocu�un 
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geli�im özelliklerini destekleyecek yönde, günlük programın amaçlarına uygun, di�er 

okulöncesi e�itim materyalleri ile birlikte kullanılmalı, bilgisayarların di�er 

aktivitelere ayrılan zamandan ve kaynaklardan çalmasına, ekran süresinin oyun 

süresinin yerini almasına izin verilmemelidir. Çocukların bilgisayarların ba�ında 

geçirdikleri sürenin sıkı bir �ekilde takibinin yanı sıra, çocu�a bilgisayar ba�ında 

e�lik edilmeli, ekrana dü�ünmeden tamamen dürtüsel olarak tıklamalarına kar�ı 

çıkılmalı, zaman zaman program durdurulup yaptıkları hareketlerin neden ve 

niçinleri çocukla konu�ulmalıdır [Ya�cı, 2002].  

 

Okulöncesi e�itimde bilgisayarı etkili bir �ekilde kullanmak için çocuklarla iki 

ö�renme amacı dü�ünülmelidir. bilgisayarla ö�renmek ve bilgisayar hakkında 

ö�renmek. Çocukların bilgisayarlar hakkında ne ö�renece�ine dair kararlar; 

bilgisayarlarla ilgili hangi bulgular, bilgisayarın dünyamız üzerine etkileri ve 

bilgisayarın hangi faydaları çocukların geli�imleri için uygun ve e�itimleri için 

gereklidir? Soruları sorarak verilmelidir [Ayaz, 2005]. 

 

�nsanlar, özellikle e�itimciler, yeteneklerini ve niteliklerini geli�tirdikleri sürece ve 

de ça�a uyum sa�ladıkça, teknolojinin ürünü olan bilgisayarlardan da en uygun 

�ekilde yararlanabileceklerdir. Bilgisayarın e�itimcinin yerini alma olasılı�ı dü�ü-

nülemez bile. Bilgisayar sadece bir makinedir; bir insanın verebildi�i pek çok 

fiziksel ve duygusal niteli�i veremez. Ancak e�itimcilerin bu makineyi kullanırken 

üzerlerine dü�en rollerini eksiksiz olarak yerine getirmeleri çok önemlidir [Arı ve 

Bayhan, 2002]. 

 

2.5.6.aOkulöncesi dönemde bilgisayar destekli e�itimin olumlu yönleri 

 

Günümüz e�itim sürecinde bilgisayarların kullanılmasıyla birlikte e�itim ve ö�retim 

etkinliklerinde yeni bir döneme girilmi�tir. Artık günümüzde var olan bu bilgisayarlı 

e�itim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yönleri ele alınmakta, okullarda 

uygulanan BDE modellerinin ne gibi faydalar getirdi�i ara�tırılmaktadır. 

Ara�tırmalar sonucunda elde edilen bilgiler var olan BDE programlarının okulöncesi 
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dönemden itibaren sistemli bir �ekilde ö�rencilere uygulandı�ı taktirde, ö�rencilere 

pozitif etkiler bıraktı�ını göstermektedir. 

 

Okulöncesi dönemdeki çocukların ö�renmeye kar�ı ilgileri son derece yüksek 

oldu�undan dolayı, her �eyden önce bu dönemdeki çocukların ilgilerini çekecek ve 

ilgilerinin devamını sa�layabilecek bir e�itim metodu olan BDE’in kullanılması 

ku�kusuz çok büyük faydalar sa�layacaktır.  

 

Çocuklar, e�itim ve ö�retim sürecinin her a�amasından zevk almalıdırlar. BDE, 

ö�renme için gerekli olan iç ve dı� motivasyonu sa�lar ve ö�renmeye kar�ı ilgiyi 

dinamik tutar. Çocuklar  “ö�renmek için”, “ö�renirken” ve “ö�rendi�inde”, hem 

ö�renme ürününden hem de ö�renme sürecinden zevk almaya ba�armı� olmalıdırlar. 

Bu, çocuk için de yeti�kin için de önemlidir.  Zevk alınan ve istenerek yapılan e�itim 

faaliyetlerinin kalıcılı�ı da o oranda önemlidir. Özellikle okulöncesi ve ilkö�retim 

sürecindeki çocukların BDE etkinliklerinde motivasyonlarının en üst düzeye 

ula�tıkları da saptanmı�tır [Tu�rul, 2002]. 

 

Çok çe�itli özelliklerde çocukların bulundu�u anaokullarında, tüm çocukların 

gereksinimlerini aynı anda kar�ılayabilecek tek bir ö�retim metodu yoktur. Çocukları 

ba�arıya götüren birçok farklı yol vardır. Artık günümüzde BDE metodu da bu 

ba�lamda ihtiyaca cevap vermektedir [Tu�rul, 2002]. 

 

Bayhan ve Arı, okulöncesinde ve ilkokullarda BDE getirece�i avantajları �u �ekilde 

sıralamı�lardır [Arı ve Bayhan, 2002]: 

 

� E�itim e�itsizli�ini ortadan kaldırmaya ve e�itimci eksikli�i çekilen okullarda bu 

bo�lu�u doldurmaya hizmet eder. 

� Çocukların bireysel özelliklerinden kaynaklanan farklılıklara göre uygun e�itim 

programlarıyla ilerlemelerini sa�lar ve onlara ö�reninceye kadar tekrarlama fırsatı 

verir. 

� “Kendi kendine ö�renme ve ke�fetme” özelli�i nedeniyle çocukların ö�renme 

süreçlerini çabukla�tırır. 
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� BDE programlarının yaratıcılı�ı destekleyici yönü çocukları ezbere dayalı 

e�itimden kurtarıp, yaratıcılı�a yönlendirir. 

� Gelecekteki ya�antılarında çocukların bilgisayar kullanma olasılıkların yüksek 

oldu�u dü�ünülürse, �imdiden verilen e�itim bilgisayar kullanmaya kolaylık sa�lar. 

� BDE ile çocuk, ö�renme süreçlerinin sonuçlarının geri-iletimini anında aldı�ı 

için ö�renmeye güdülenir. 

� BDE çocu�un ö�rendiklerini genellemesine fırsat verir. 

 
 Ayrıca BDE getirmi� oldu�u di�er olumlu yönler ise; 

 
� Bilgisayar kullanımı belirli süreçlerin adım adım geçirilmesini gerektirir. Bu 

durum çocukların istedikleri bir sonuca ula�mak için belirli süreçleri izlemeleri 

gerekti�inin önemini kavramalarına yardımcı olur. 

� Çocukların bilgisayar ba�ında birlikte çalı�maları, toplumsal becerilerini 

geli�tirmelerine yardımcı olur. Birlikte çalı�maları, yeni ve birbirinden farklı 

dü�ünceler üretmelerine, bunlar arasındaki farklılıkları fark ederek, karı�ıklıkları 

konu�arak ya da deneyerek çözmeye çalı�malarına olanak tanır. Böylece 

bireylerarası ileti�im becerilerinin geli�mesi sa�lanır. 

� Bilgisayarlar özellikle di�er alanlarda ba�arılı olamayan ya da çekingen, içe 

dönük çocuklar için daha önemlidir. Bu tür çocuklar ürünlerini, dü�üncelerini geni� 

bir grupla payla�mak istemezler, bu durum onların daha içe dönük olmalarına yol 

açar. Oysa bilgisayar ba�ında bir ya da iki çocukla birlikte bir sorunu çözmek ve 

ba�arı duygusunu payla�mak, bu tür çocukların arkada� edinmek, ileti�im kurmak 

gibi toplumsal becerilerinin geli�mesine yardımcı olur. 

� Harfleri düzgün yazamayan çocuklar bilgisayar tu�ları aracılı�ı ile dü�üncelerini, 

duygularını hiçbir suçlama ya da alay edilme gibi durumla kar�ıla�madan kâ�ıda 

dökebilirler. Böylece yazma becerilerinin geli�mesi sa�lanır. 

� Bilgisayar programlarını kullanmak belirli devimsel becerilerin geli�mesine 

yardımcı olur. 

� Çe�itli çizim ve Logo gibi açık uçlu yazılımlar, çocukların hayal gücünü ve 

yaratıcı dü�ünme becerilerini geli�tirir. 
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Uzmanlara göre, BDE konusunda olumlu olabilecek yedi kriter oldu�unu ileri 

sürmektedir. Bunlar arasında BDE’in daha fazla aktif ö�renmeye olanak sa�laması; 

daha az zihnen sıkıcı i� yapılması; duygusal ve algısal modellerin çe�itlenmesine 

fırsat sa�lanması; ö�renmenin daha fazla bireyselle�tirilmesi sayılmaktadır. 

 

Yukarıda ifade edilen bilgilerden de görüldü�ü üzere günümüzde BDE modellerinin 

uygulanmaya ba�lanmasıyla birlikte çok büyük avantajlar elde edilmi� ve her geçen 

gün bu avantajlara teknolojinin hızlı bir �ekilde ilerlemesi sebebiyle de yeni 

geli�meler ve özellikler katılmaktadır. Ku�kusuz yeryüzünde hiçbir sistem 

mükemmel de�ildir. BDE etkinliklerinde de gerekli hassasiyet ve önem 

gösterilmedi�i taktirde bir takım sıkıntıların da ya�anması muhtemeldir. Ancak 

önemli olan var olan bu sıkıntıları ve olumsuzlukları giderebilecek adımların atılması 

için yapılacak olan ara�tırmalara destek verilmesi gereklili�idir. 

 

2.5.7.aOkulöncesi dönemde bilgisayar destekli e�itimin sınırlılıkları  

 

Günümüz e�itim ve ö�retim süreçleri içerisinde yer alan bilgisayarların 

kullanılmasıyla birlikte kar�ımıza birçok olumlu ve olumsuz özelliklerin de çıktı�ı 

ku�kusuz bilinmektedir. Fakat unutulmamalıdır ki, uygulanan hiçbir model veyahut 

hiçbir sistem mükemmel de�ildir. Uygulamada BDE sisteminin de getirmi� oldu�u 

bazı sınırlılıklar veyahut olumsuzluklar olabilmektedir. Ancak ara�tırmalar sonucu 

gösteriyor ki, e�itim sistemimizin içerinde, okulöncesi dönemden itibaren sistemli bir 

�ekilde BDE etkinliklerinin planlanması sonucunda var olan bu problemlerin 

minimum seviyede kaldı�ı görülmektedir. 

��man’a göre ise “e�er bilgisayarların kullanımı etkili bir �ekilde planlanmamı� ise 

bir takım olumsuz yönler ortaya çıkabilir. Bunlardan birincisi, bazen çok paralar 

harcayarak alınan bilgisayarlar kullanılmadan kenarda durabilir ve harcanan 

paraların israf olmasına neden olur. �kincisi, ö�renciler arası sosyal ili�kiler 

geli�meyebilir. Son olarak bazen bir bilgisayarda yapılan çalı�malar di�er bir 

bilgisayarda açılmayabilir. Bunun için okuldaki tüm bilgisayarlarda aynı yazılım 

programı kullanılmasına dikkat edilmelidir.” açıklamasıyla bilgisayarların 
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kısıtlılıklarına belirtmektedir [��man, 2001]. �imdi ise genel olarak bilgisayarın 

kullanılmasıyla birlikte ortaya çıkabilecek olan birtakım sınırlılıkları incelersek; 

 
•  Maliyetinin fazla olması 

 

Bilgisayar fiyatlarının dü�ece�i yönündeki beklentiler bo�a çıkmı�tır. Bugün 

bilgisayar fiyatları 700–3000$ arasında de�i�mektedir. Bu fiyattaki bir aracı satın 

almak, Türkiye’deki insanların ekonomik �artları dikkate alındı�ında birçok ki�i için 

mümkün de�ildir. Okullara en az 20 bilgisayarlı laboratuarların kurulması da 

bilgisayarların maliyetinin yüksekli�i yüzünden zorla�maktadır. Ayrıca sadece 

bilgisayarlar laboratuarları da kurmakla da maliyet bitmemektedir. Bilgisayarlar da 

kullanılacak olan yazılımların da maliyetinin çok yüksek oldu�u gerçektir. Ve de 

bilgisayarların periyodik bakım ve yazılım versiyonlarının da güncellenmesi ek 

masraflar olu�turacaktır. 

 

•  Bilgisayarların uyum problemi 

 

De�i�ik �irketler tarafından üretilen bilgisayarların uyum problemi ya�adı�ı 

ortadadır. Bir bilgisayar için üretilen yazılım ne yazık ki di�er bilgisayarda 

kullanılamamaktadır. Yazılımların izin alınmaksızın kopya edilmesi, özel �irketleri, 

uzman programcıları kaliteli yazılımlar üretmekten uzak tutmaktadır. 

 

•  Bilgisayar kullanıcılarının bilgisayarlarla ilgili yüksek beklentileri  

 

Bilgisayarların ö�retim ortamında kullanılmasıyla harikalar yaratılaca�ını, tüm 

problemlerin çözülece�ini, daha az çalı�mayla çok i� yapılaca�ını dü�ünen, 

ö�renmenin ve ö�retmenin daha kolayla�aca�ını dü�ünen ö�retmenler ve ö�renciler 

bu dü�üncelerinin gerçekle�medi�ini görünce bilgisayara kar�ı olumsuz tutumlar 

olu�turabilmektedir.  

 

Çakmak’ da “ülkemizde problem bilgisayar ile ilgili cihazları ve ürünleri temin 

etmekten ziyade onları kullanabilecek insanları e�itmek ve e�itim yazılımlarını 
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olu�turulması güçlü�üdür. Bir makine olarak bir �ey ifade etmeyen bilgisayar, ancak 

zeki ve becerikli ö�retmenlerin ve e�itimcilerin elinde faydalı olabilen bir e�itim 

araçtır” açıklamasıyla bilgisayarların tek ba�ına mucizeler yaratmasının 

beklenmemesi gerekti�ini vurguluyor [Çakmak, 1999]. 

 

•  Bilgisayarın sınırlı özel hedefleri gerçekle�tirmeye yöneltilmesi  

 

Bilgisayar programlarının birço�u bili�sel hedefleri gerçekle�tirmek için 

hazırlanmı�tır. Duyu�sal, psikomotor ve ki�isel becerilere yönelik programlar daha 

da çok çaba, zaman ve ekonomik yük getirdi�inden ilgi görmemektedir. Bili�sel 

hedeflerle ilgili olanları da bilgi ve kavrama gibi dü�ük düzeyleri gerçekle�tirmeye 

yöneliktirler.  

 

•  Program üretiminin külfetli olması 

 

Bilgisayarda tasarlanan ö�retim materyalleri, ço�unlukla yüksek düzeyde 

uzmanlardan olu�an bir ekibin yorucu çalı�masını gerektirmektedir. Dolayısıyla da 

bu çalı�ma külfetli olmaktadır. 

 

•  Yaratıcılı�a imkân veren kaliteli bilgisayar programlarının az üretilmesi  

 

Öte yandan bilgisayarda üretilen programlar bugün için yaratıcılı�ı göz ardı 

etmektedir. Bilgisayarlar, programların komutlarını yerine getirmektedir. Bu 

programlar onları yöneltmektedir. Programları da ki�iler veya ekipler üretmektedir. 

Bu programlara verilen bazı yaratıcı ve orijinal cevaplar programlayıcı tarafından 

dü�ünülmedi�inden böyle bir ihtimale yer verilmeyecek ve yüklenmeyecektir. 

Dolayısıyla bilgisayarda bu cevapları yanlı� kabul edecektir. Bu durum yaratıcılı�ı 

engellemektedir.  

 

Sanders’ ta bilgisayarın zararlı oldu�unu dü�ünmekte ve bu dü�üncesini �u �ekilde 

açıklamaktadır: “Bilgisayarını açan çocuk, kuralların sabit ve önceden belirlenmi� 
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oldu�u elektronik dünyaya girer. Yazılan yazıları okumak düzeltmek burada daha 

kolaydır. Fakat ö�rencinin yaptı�ı �ey gerçek anlamda yazı yazmak de�ildir. 

Bilgisayarda yazımı ya da dilbilgisini kontrol eden i�levler olsa da olmasa da 

Huckleberry Finn’in Serüvenleri gibi bir yapıtı bilgisayarda yaratmak mümkün 

de�ildir. Çocuk, otorite, gerçek bilgi ve becerinin makinenin içinde bulundu�unu ve 

bunların isimsiz, bedensiz bir programcı tarafından oraya yerle�tirilmi� oldu�unu 

hissetmenin ötesinde bilir, bilgisayar çocukların yaratıcılı�ını öldürmektedir” 

[Sanders, 1999]. 

 

Ayrıca e�itim dünyasının profesyonelleri ile bilgisayarlar ya da bilgisayar 

programcıları arasında yeterli koordinasyonun kurulamamı� olması, böylece ö�retim 

programları bilgi tabanının yeterli kalitede olmaması, hatta ço�unlukla yetersiz 

olması, bilgisayar kullanıcılarına yardımcı olacak çok az sayıda uzmanın olması da 

kaliteli bilgisayar programlarının az üretilmesine neden olmaktadır. 

 

•  Bilgisayarın yenili�inin sönmesi 

 

Guthrie’ nin ö�renme kuramına göre yeni �eyler dikkati daha fazla çekmekte ve 

kolay ö�renilmektedir. Bilgisayarlar, ilk yıllarındaki ilgi çekicili�ini yava� yava� 

kaybetti�i öne sürülmektedir. Ki�iler, artık evde, devlet dairelerinde, bankalarda, 

bürolarda ve okullarda bilgisayarı her an görmektedirler. �nsanlar, artık bilgisayarlara 

a�ina olmakta ve böylece yenilik uyarısının da eskidi�i böylece motivasyonun 

dü�tü�ü söylenmektedir. 

 

•  Sa�lık sorunları 

 

Bilgisayar bir takım sa�lık problemleri do�urmaktadır. Bilgisayarların çevreye 

radyasyon saçtı�ı bilinmektedir, yakından kullanıldı�ı için de sorun daha da 

büyümektedir. Her ne kadar dü�ük radyasyonlu ekranlar ve radyasyonu engelleyecek 

filtreler icat edilmi�se de radyasyonu tam olarak engelleyecek teknikler daha 

geli�tirilememi�, bulunamamı�tır.  
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Okulöncesi dönemdeki çocuklar geli�me dönemlerinde oldukları için olabildi�ince 

dikkatli bir �ekilde bilgisayar e�itimi verilmelidir. Çocukların bilgisayar kar�ısında 

uzun süreler kalmaları engellenmeli ve oların bilgisayar kullanırken uygun olarak 

vücut ölçülerine göre tasarlanmı� sandalyeler veyahut tabureler kullanılması 

gerekmektedir. Aksi taktirde ileriki ya�larda önemli sa�lık problemleri çıkaca�ı 

muhtemeldir. 

 

•  Ö�rencilerin sosyo-psikolojik geli�melerini engellemesi 

 

Bazı uzmanlara göre,  bilgisayarların ö�retimi bireyselle�tirebilmesi, ö�rencinin sınıf 

içinde arkada�ları ve ö�retmenleriyle olan etkile�imini azaltmaktadır. Ö�renci 

bilgisayarı ile ba� ba�a kalmakta di�er arkada�larıyla etkile�imde bulunamamaktadır. 

Bu da bireyselli�i körükleyici bencilli�e yol açıcı olabilir [�ahin ve Yıldırım, 1999]. 

 

•  Sınıf yönetimi ve süre ile ilgili bazı sorunlar  

 

Bilgisayar laboratuarlarında disiplini sa�lamak, yazılıma ve donanıma verilebilecek 

zararları önlemek, ö�rencilerin laboratuarda ses/görüntü düzeyini ayarlamak, 

ö�rencilerden gelen soruları yanıtlayabilmek, her ö�renciye uygun yazılım 

sa�layabilmek, ö�rencilerin konu üzerinde çalı�malarını sa�lamak, her ö�rencinin 

bilgisayar kullanması için gerekli süreyi sa�lamak ve de dersin belirlenen amaçlarını 

belirlenen süre içerisinde i�leyebilmek gibi konular genellikle e�itimciler için bazı 

sıkıntılara neden olabilmektedir. 

 

Ayrıca Akkoyunlu’ya göre de geli�mekte olan ülkelerdeki e�itimde, bilgisayar 

kullanımında kar�ıla�ılan bazı güçlükler �unlardır [Akkoyunlu, 1996]: 

 
� Bilgisayar etkili grup çalı�maları için olanak/potansiyel sunmaktadır. Bu 

ülkelerde yazılım ve donanım daha pahalı oldu�u için “ekonomik problemler” 

bilgisayarlı e�itim politikasında önemli rol oynamaktadır. Bilgisayarlı e�itimin 

uygulanabilmesi ve tüm yurtta yaygınla�tırılabilmesi için güçlü bir ekonomiye sahip 

olmak gereklidir.  
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� Bu ülkelerdeki bilgisayarların verimlilik derecesini de�erlendirmek oldukça 

güçtür. Fakat bu ülkelerde bilgisayar di�er ö�renme ve ö�retme materyallerine göre 

daha verimli olabilir. Geli�mekte olan ülkeler ekonomik yönden güçlü olmadı�ı için 

bilgisayarın ne kadar verimli oldu�unu ölçmek güç olmaktadır.   

� Bu ülkelerde bilgisayarların e�itimde kullanılmalarının maliyeti çok fazla endi�e 

yaratmadı�ından, bu konuda yapılmı� çok fazla deneye dayalı ara�tırma 

bulunmamaktadır. Bilgisayarların e�itime katkılarının e�itimin kalitesi bakımından 

getirdi�i faydaların maliyetine göre bir analizi yapılmalıdır.  

� Bilgisayarlı e�itim politikalarının planlanması ve uygulaması oldukça güç 

seçimler gerektirir. Geli�mekte olan ülkelerde bu güçlükler daha zor 

gö�üslenmektedir. Bunun için zamanlama ve planlama iyi yapılmalıdır. Bilgisayarlı 

e�itime geçmeden önce gerekli insan gücü planlaması yapılmalı ö�retmenler bu 

konuda hizmet içi e�itimden geçirilmelidir. Alt yapıyı olu�turmadan bilgisayarlı 

e�itime geçmek fayda yerine büyük zararlara yol açabilir.  

� Bu ülkelerde maliyet fayda analizi yapılmaksızın bilgisayarlı e�itime geçilmesi 

hiçbir anlam ta�ımayacak ve etkili sonuç vermeyecektir. Bilgisayarlı e�itimde elde 

edilen fayda maliyetini geçti�inde fayda yerine zarar verece�inden maliyet ve fayda 

analizi iyi yapılmalıdır.  

� Bu ülkelerde bilgisayarlar, bilgisayar ile ilgili konuların ö�retimi gerekli oldu�u 

ya da var olan sistemin etkisiz oldu�u yerlerde ö�renme aracı olarak kullanılmaya 

ba�lamaktadır. 

 

2.5.8.aOkulöncesi dönemde bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

.<<<<..arasındaki farklar 

 

E�itim ve ö�retim etkinlikleri belirli bir süreç içerisinde, farklı ortamlarda, farklı 

yöntemler ve metotlar kullanılarak icra edilen bir faaliyet biçimidir. Uygulanan 

faaliyet biçimleri geçmi�ten günümüze çok çe�itli yöntemler (geleneksel yöntem,  

yapılandırılmı� yöntem, bilgisayar destekli yöntem vs.) kullanılarak icra edilmi� ve 

her defasında hangi yöntem veya yöntemlerin daha etkili oldu�u ara�tırma konusu 

olmu�tur. Ancak yapılan ara�tırma sonuçları göstermi�tir ki, her yöntemin kendine 

göre olumlu ve olumsuz özelliklere sahip oldu�u, sadece tek bir yöntemin de�il 
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bütün yöntemlerin mozaiksel bir yapı içerisinde düzgün ve etkili bir planlama 

dahilinde sistemli bir �ekilde uygulanması gerekti�i sonucuna varılmı�tır. Bu �ekilde 

yapılan e�itim ve ö�retim faaliyetlerinde en yüksek verim alınmı�tır. Bu bölümde 

geleneksel e�itim yöntemi ile bilgisayar destekli e�itim yöntemi ele alınarak, 

arasında farklar incelenecektir. 

 

Geleneksel e�itim yöntemi, e�itim sistemimiz içerisinde yaygın olarak kullanılan bir 

yöntemdir. Geleneksel e�itim yöntemi ö�retmen merkezlidir. Ö�retmenin devamlı 

olarak aktif, ö�rencinin ise genellikle pasif oldu�u bir yöntemdir. Bu yöntemde 

etkile�imin ba�laması ö�retmenden ö�renciye ve ö�renciden ö�retmene olmak üzere 

çift yönlü olmasına ra�men, bilgiler genellikle kaynaktan (ö�retmenden), alıcıya 

(ö�renciye) do�ru aktarılır. Genellikle bilim adamları ö�retmen merkezli 

anaokullarının, çocuklara resmi e�itimin yararlı olaca�ını iddia etmi�lerdir. 

 
 
Geleneksel e�itim yönteminin getirdi�i ö�retmen merkezli sınıf ortamında her 

�eyden önce ö�retmen derslerin olu�turulması ve sunumu konusunda sorumluluk 

sahibidir. Tarihsel açıdan bakıldı�ında, John Locke’ a göre, çocu�un bili�sel geli�imi 

çevresel deneyimler ve yeti�kinlerce sunulan ö�renme imkânları tarafından 

�ekillendirilir. Bu görü� ile ba�lantılı bulunan programların geli�imsel ve ö�retimsel 

teoriyle ilgili oldu�u ve çocukların yapılandırılmı� ö�renmeden çok yarar 

sa�layaca�ına inanılmaktadır. Geleneksel e�itim yöntemi uygulayan okulöncesi 

programlarına göre, küçük çocuklar resmi ö�retimden büyük oranda yarar sa�lar. 

Ö�retmenin belirli etkinlikleri konuya uygun �ekilde temellendirip, genellikle soyut 

ve iki boyutlu materyallerle sınıflarına sunması gerekmektedir. Do�rudan ö�retim 

metotları ke�fetmeye yönelik �ekilde tercih edilebilmektedir. Okulöncesi çocukların, 

okula hazırlamanın onlara yeni teknolojiler sunmanın ve onların ö�renme becerisi 

üzerinde odaklanmanın önemi akademik okulöncesi programlarının temelini 

olu�turmaktadır [Dere, 2000]. 

 

Ö�retmen merkezli e�itim tipik olarak basit ö�retme metodunu kullanır. Basit 

ö�retme metodu, çe�itli deneyimlere sahip çocuklarda farklı türdeki sonuçları 
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üretmekle sınırlıdır. E�itimin amacı, aynı beceri ve yeteneklere sahip çocuklar 

meydana getirmek olmasına ra�men, birçok çocuk için bilgi, beceri, düzene ilgi ile 

ilgili birçok etki aynıdır. Örne�in; bütün çocuklarda okuma, sosyal ve konu�ma 

yeterlili�i kazandırılmak istenir. Ö�retmen merkezli gruplarda çocukların hepsi toplu 

bir �ekilde e�itim alır. Bütün çocuklardan aynı zamanda aynı etkinlikleri yapması 

beklenir. Ö�retmen model olma yöntemini kullanır. Çocukların önünde bir etkinli�in 

nasıl yapılaca�ını göstererek onlara örnek olur. Örne�in; sanat etkinliklerinde 

ö�retmen çocuklara bir kelebe�in nasıl yapılaca�ını belirtir. Sonra çocuklara a�ama 

a�ama göstererek, yanlı� yapanlara rehberlik yapar. Çocukların çizimi genellikle 

ö�retmen tarafından çizilen nesnenin kopyasından olu�ur. Etkinliklerde genellikle 

bütün çocuklar aynı süre içerisinde aynı çe�it malzemeyi kullanırlar. Örne�in; 

çocukların bir grubu ba�ımsız bir �ekilde Legolarla oynarken, her bir çocuk birkaç 

parça kullanır. Çocukların di�er bir grubu ise, oyun hamuru ile oynarken her bir 

çocuk bu hamurun bir parçası ile oynar [Dere, 2000]. 

 

Geleneksel e�itim yönteminde daha çok grup e�itimi verilir. Grup e�itiminin, 

çocukların kendi bedenlerini düzenlemeyi ö�renmesi ve sınıf arkada�larına uyum 

sa�laması için önemli oldu�una inanılarak düzenli olarak uyku odasına gitmek gibi 

uygulamalar grup olarak yapılmaktadır. Çocuklar bireyselden ziyade grup amaçlarına 

te�vik edilmektedir. Bununla beraber, bütün çocuklardan aynı geli�menin olması 

beklenir. Zayıf performansa sahip olan çocuk yeterince çok çalı�mayan niteliktedir. 

Çözüm, çocu�un daha fazla çalı�ması için ihtar etmektir. 

 

Ö�retmen merkezli yöntemde, yaratıcı ifade veya her bir çocu�un takip etmesi için 

ö�retme metodu ve materyal sınırlıdır. Açık uçlu, planlanmamı� incelemeler için 

gerekli olan bol materyal nadiren bulunur. Sanat araçları tipik olarak çocuk 

merkezliden ziyade ö�retmen merkezli kullanılır. Çocuklar söylenenleri yapmak ve 

dinlemekten sorumlu pasif bir roldedir [Dere, 2000]. 

 

Bilgisayarların e�itim ve ö�retim faaliyetleri açısından en önemli özelli�inin 

ö�renmeyi bireyselle�tirdi�i, sistem ve ö�renci açısından ise iki yönlü etkile�imi 
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sa�laması oldu�u belirtilmektedir. Bilgisayarlar birçok pedagojik i�levleri yerine 

getirmede önemli bir potansiyele sahiptir: Bilginin aktarılması, ölçülmesi, 

de�erlendirilmesi ve geri besleme; ö�rencilerin derse motivasyonunun ve aktif 

katılımının sa�lanması, ö�retim düzeyinin ö�rencilerin mevcut bilgileri ve 

ilerlemelerine göre ayarlanarak bireysel faklılıkların dikkate alınması; ö�retimin 

grafik, resim, animasyon ve müzik gibi materyallerle desteklenmesi, vb. Kısaca; 

bilgisayar destekli e�itim, geleneksel sınıf içi e�itimde kontrol edilemeyen ve insan 

ö�renmesine etki eden birçok de�i�keni kontrol etme imkânı sa�lamaktadır [Yalın, 

2000]. 

Geleneksel e�itim yöntemi ile bilgisayar destekli e�itimi kar�ıla�tıran yüzlerce 

ara�tırma yapılmasına ra�men, bilgisayar destekli e�itimin geleneksel e�itime göre 

durumu kesin olarak ortaya konamamı�tır. Kulik vd. bilgisayar destekli e�itim ile 

geleneksel e�itimin kar�ıla�tırıldı�ı yakla�ık 200 ara�tırmanın bir analizini yapmı� ve 

bu analizlerinde bilgisayar destekli e�itimin geleneksel e�itime göre (sınıf içi 

ö�retmen e�itimi) ö�renci ba�arısında yakla�ık yüzde yirmilik bir artı� sa�ladı�ı 

sonucuna varmı�tır.  

 

Ancak Clark, Kulik ve arkada�larının bu bulgularını reddetmektedir. Clark’a göre 

ö�renci ba�arısı arasındaki farklılıkların ço�u ö�retim tasarım ve uygulamasındaki 

dikkat ve zaman açısından farklı metotlar için farklı çaba harcanmasından 

kaynaklanmaktadır. Clark, Kulik ve di�erleri tarafından yapılan analizin analizini 

yapmı� ve analizinde tasarımı hatalı ara�tırmaları çıkararak kontrol ve deney grupları 

için �artların e�itlendi�i çalı�maları (Kulik ve arkada�larının kullandı�ı çalı�maların 

yüzde otuzunu) incelemi�tir. Clark, bu incelemeleri sonucunda bilgisayar destekli 

e�itim ve geleneksel e�itim arasında manidar bir farklılı�ın olmadı�ı sonucuna 

varmı�tır [Clark ve Kulik, 1985]. 

 

Tando�an ise BDE ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki farkları �öyle 

sıralamaktadır [Tando�an, 1983]: 
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� BDE, etkile�imli çalı�mayı destekler. Öyle ki, geleneksel e�itim metotlarının 

uygulandı�ı normal sınıflarda, e�itim ve ö�retim faaliyetleri içinde, sınıftaki 

ö�rencilerin tümünü birden aktif tutmak mümkün de�ildir.  

� Geleneksel e�itim yönteminin sakıncalı taraflarından biri sınıftaki tüm 

ö�rencilerin aynı hızla çalı�malarının beklenmesidir. Hâlbuki aynı sınıfta bulunan 

ö�renciler ö�retilen ders ve konulara göre farklı yeteneklerde olabilmektedirler. 

Ö�retmen ise konuları i�lerken orta halli bir ö�rencinin ö�renme ve çalı�ma hızına 

göre dersin i�leni� hızını ayarlar. BDE’de ise her ö�renci kendi kavrama hızına göre 

dersin akı�ını ayarlayabilmektedir.  

� Normal sınıflarda, konularla ilgili sorulabilecek bazı sorular, konuların bazı 

bölümleri, bir grup ö�renci için ayrıntılı olarak açıklanması üzerinde tartı�ılması 

gerekirken di�er bir grup ö�renci için gerek olmayabilir. BDE’de ise sürekli 

etkile�imli bir ö�renim faaliyeti içinde olan ö�renci istedi�i anda istedi�i soruların 

cevaplarını alabilir ya da istedi�i konuların tekrarını hemen sa�layabilir. Böylece 

ö�renme daha kalıcı ve sa�lam gerçekle�mi� olur. 

� Bazı deney ve çalı�maları laboratuar ortamında deneysel olarak incelenebilmesi 

tehlikeli veya pahalı oldu�undan ya da ba�ka nedenlerle mümkün de�ildir. Yada 

okulöncesi dönemdeki çocuklar için yapılması faydalı olabilecek olan animasyonlar, 

do�a ve hayvan figürleri, iklim ko�ulları vb. gibi etkinliklerde sınıf ortamında 

yapılamaz veya yapılması mümkün de�ildir. Oysa BDE’de ise bilgisayara kolaylıkla 

uygulanabilen benze�im yöntemleri ile bu tür deneyler ve animasyonlar ö�rencilere, 

çocuklara kolaylıkla gösterilebilmektedir.  

� BDE’de ö�retmenden ö�retmene de�i�en ö�retim niteli�i yüksek bir düzeye 

çıkartılabilmektedir. Ö�retmenlerin derslerindeki kullandıkları ö�retim yöntemleri 

arasındaki olumlu ya da olumsuz farklılıklar BDE ile en aza indirilmektedir. 

� BDE sayesinde konular daha hızlı ve sistematik bir �ekilde ö�retildi�inden 

müfredat daha kısa bir sürede tamamlanabilmektedir.  

� Ki�isel yapısından ya da sınıftaki ortamda mevcut ba�arısını ortaya koyamayan 

ve bundan etkilenerek ba�arısızlı�a sürüklenebilecek ö�rencilerin BDE ortamında 

ba�arılı olabileceklerine dair yapılan çalı�malar sonucunda gözlenmi�tir.  
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Sonuç itibariyle, BDE yöntemi olsun geleneksel e�itim yöntemi olsun her iki 

yöntemde okulöncesi dönem çocukları için olmazsa olmaz yöntemlerin ba�ında yer 

almaktadır. E�itimcilerin, hem BDE yönteminin hem de geleneksel e�itim 

yönteminin detaylarını iyi bilmeleri gerekmektedir. E�itimcilerin sınıf içerisinde en 

etkili ve verimli e�itim faaliyetini gerçekle�tirecek �ekilde uygun ko�ulları 

olu�turarak her iki yöntemden de faydalanmaları gerekmektedir. 
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3. KONU �LE �LG�L� ARA�TIRMALAR 

 

Günümüzde bilgisayarların kullanım alanlarının hızla yaygınla�masıyla birlikte bu 

teknoloji harikası ile ilgili birçok görü�ler ortaya atılmı�, pek çok bilim adamı, 

bilgisayar uzmanı ve e�itimciler bu alana yönelmi� ve bu konu üzerinde çe�itli 

ara�tırmalar yapmı�lardır. Konu ile ilgili ara�tırmalar kısmını dünyadaki ve 

ülkemizdeki bu alanda yapılan ara�tırmalar olmak üzere iki bölümde inceleyece�iz. 

 

3.1. Dünyada Yapılan Ara�tırmalar 

 

Richard E. Mayer (1976), programlamayı bilmeyen 160 ö�renci üzerinde 

programlama ö�retmeyi amaçlayan bir ara�tırma yapmı�tır. Deney ve kontrol 

grupları üzerinde çalı�mı�, deney grubuna programlama ö�retmi�tir. Deney 

grubunun konuyu bilgisayarla ö�rendikten sonra daha ba�arılı oldu�u bulunmu�tur 

[Ço�kun, 1990]. 
 

Kulik ve arkada�ları (1980), yaptıkları 59 birbirinden ba�ımsız çalı�mada, 

bilgisayarla yapılan ö�retimin etkinli�ini ortaya çıkarmı�lardır. Bu çalı�malarda, 

aynı zamanda bilgisayarla ö�retim gören ö�rencilerin ö�retilen konulara olan 

ilgilerinin arttırdı�ı ö�renci ba�arısının yükseldi�i ve ö�renme zamanın azaldı�ı da 

saptanmı�tır [Ço�kun, 1990]. 

 

Fein ve arkada�ları (1983), bilgisayarı olan ve olmayan iki anaokulundaki aktiviteler 

arasındaki de�i�iklikleri ara�tırmak için deney ve kontrol grubu seçerek bir ara�tırma 

yapmı�lardır. Dört hafta süreyle çalı�mayı sürdürmü�lerdir. Bilgisayar olan sınıfta 

çocukların bilgisayar varken aktivitelere daha çok dâhil oldukları, fonksiyonel ve 

dramatik oyunlara daha fazla katıldıkları bulunmu�tur. Bu de�i�iklikler bilgisayar 

olmayan sınıfta meydana gelmemi�tir. Fein ve arkada�ları, çocuk bilgisayar 

etkile�iminde, bu etkile�imin çocukları kötü yönde etkilemedi�i ve etkile�imin 

çocu�u destekledi�i bulunmu�tur [Ço�kun, 1990]. 
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Sprigle ve Schaefer (1984), 3-4 ya� grubundaki 31 çocuk ile bir ara�tırma yapmı�lar. 

Ara�tırmada dört bilgisayar çalı�masında çocuklar gözlenmi�, geni� bilgi ve 

hafızanın programlama dili ile ili�kisi ara�tırılmı�tır. Sonuçta çocukların 

programlama yetene�i ile önceden bildirme yetene�i de geli�mi�, ikisi arasında çok 

az bir ili�ki bulunmu�tur.  Dört ya�ındakilerin programlamayı üç ya�ındakilerden 

daha iyi ö�rendi�i, fakat cinsiyetin bilgisayar kullanmada etkili olmadı�ı 

bulunmu�tur [Ço�kun, 1990]. 

 

Haugland, yapmı� oldu�u ara�tırmada bilgisayarlı e�itim ile geleneksel e�itim 

yöntemini kar�ıla�tırmı� ve sonucunda; 3-4 ya� çocuklarının aktivitelerini 

destekleyici bilgisayar kullanılması, onların problem çözme, analiz yeteneklerini 

geli�tirmekte ve çocukların geli�im alanlarını desteklemek konusunda bilgisayarlı 

e�itim ile inanılmaz geli�meler kaydedildi�ini bulmu�tur [Haugland, 1992]. 

 

Todman ve Dick, çocukların ve e�itimcilerin bilgisayara kar�ı tutumlarını 

belirlemeye yönelik yaptı�ı çalı�masında, e�itimcilerin bilgisayar konusundaki 

deneyim azlı�ından duydukları endi�enin azaltılmasının ancak bilgisayarı tanımaları 

ve kullanmaları konusunda e�itim almaları ile mümkün olabilece�ini 

vurgulamı�lardır [Todman ve Dick, 1993]. 

 

Hinchliffe, yaptı�ı bir çalı�mada okulöncesi e�itim ö�retmenli�i ö�rencilerinin 

internet kullanmalarını ö�renmelerini sa�lamı�tır. Bu çalı�ma okulöncesi e�itimde 

ve çocuk geli�iminde, okulöncesi e�itim ö�retmenli�i ö�rencilerinin sınıf ortamında 

internet kaynakları ile tanı�tırılması amaçlamı�tır. Ö�retmen adayları Web’te 

bulunan kaynaklardan olu�an paket bilgiler olu�turmu�lardır. Web’i ders planı 

hazırlamak için kullanma yollarını ara�tırmı�lar, Web’te erken çocukluk dönemini 

kapsayan belli konuları ve konulardaki çe�itli sorunların yanıtlarını ERIC ve konu 

ile ilgili di�er web kaynaklarını tarayarak ara�tırmı�lardır. Belli konular ya da çocuk 

bakım merkezleri gibi belli sektörleri temsil eden çalı�malar hakkında olu�turulan 

web sitesindeki kaynaklar yardımıyla bilgi sa�lamı�lardır. Bu yolla istedikleri 
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bilgiye daha çabuk ula�ıp ve daha sa�lıklı bilgi edinmi�lerdir. Çalı�malarında 

bilgisayarı kullanma oranları artmı�tır [Hinchlife, 1996]. 

 

Son zamanlarda cinsiyetler arası teknolojik farkla ilgili yapılan birçok ara�tırma 

bulunmaktadır. Bunlardan biri K. Üniversitesi Amerikan Birli�i’nin 1995-1996 

yıllarında yapmı� oldu�u bir ara�tırmadır. Bu ara�tırmaya göre kız ö�renciler ile 

erkek ö�renciler arasında teknolojik açıdan fark oldu�u ortaya çıkmı�tır. AAUW’de 

yönetici olan Janice Weinmann “Kızlar son zamanlarda bu farkı kapatmı� olmakla 

birlikte teknoloji, devlet okullarında hala erkek ö�rencilerin tekelindedir.” 

Açıklamasında bulunmu�tur. AAUW’nin Ba�kanı Sandy Bernard’a göre kızlarla 

erkek ö�renciler arasındaki bu fark, devlet okullarının kız ö�rencileri 21. yüzyıla 

tam anlamıyla hazırlayamamasından olu�mu�tur �eklinde açıklama yapmı�tır [Ayaz, 

2005]. 

 
Svensson’un 1996 yılında yaptı�ı çalı�mada bilgisayara ilgi konusunda kız ve erkek 

çocuklar arasında fark olmadı�ını belirtmi�tir. Svensson’un bulgularına göre kızlar 

bilgisayardaki yaratıcı faaliyetlerde kötüdür, erkekler ise daha çok bilgisayarda oyun 

oynamaktadırlar [Sandberg, 2002]. 

 

Juhlin-Svensson, Sandberg ve Eriksson’un 1997 yılında yapmı� oldu�u çalı�ması   

3-6 ya�lan arasında çocukların bilgi teknolojilerini kullanmasında cinsiyetten 

kaynaklanan bir fark olmadı�ını belirtir. Çocuklarla yapılan görü�melere göre ise; 

kızların yarısı, kızların ve erkeklerin e�it sıklıklarla bilgisayar kullandıklarını 

belirtmi�tir [Sandberg, 2002]. 

 

Trisha tek dilli, iki dilli erken çocukluk sınıflarında sayısal problem çözme 

konusunun sunulmasında teknoloji ve manipülatiflerin kullanılmasının ba�arısını 

ölçen bir çalı�ma yapmı�tır. Çalı�manın amacı teknoloji/manipülatif aktivitenin 

birle�tirilmesi sonucunda çocuklardaki co�kuyu ve ö�renmeyi gözlemektir. Ya�ları 4 

ile 6.2 arasında de�i�en 101 çocuk çalı�maya katılmı�tır. Çocuklardan 41’i tek dilli, 

60’ı ise iki dilli sınıflardandı. E�itimde sayı ve �ekil kavramlarını içeren sayma 
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kitabı manipülatif deneyimler için program planı olarak kullanıldı. Okulöncesi ça�ı 

çocu�unun beceri düzeyine uygun üç bilgisayar yazılımı kullanıldı. Kitap ve 

manipülatif alı�tırmalar tamamlandıktan sonra çocuklar, kitapta ö�rendikleri sayma, 

toplama, çıkarma ve �ekil kavramlarıyla ilgili faaliyetleri bilgisayarda yapmı�lardır. 

Çocuklar yüksek sesle saymı� ve kitabın talimatları do�rultusundaki renkleri 

bulmu�lardır. 12 sayısına ula�tıktan sonra çıkarma i�lemi faaliyetin oda�ı haline 

gelmi�tir. Uygulamanın pozitif, ba�arılı bir ö�renme deneyimi yarattı�ı bulunmu� 

olup manipülatif becerilerin teknoloji ile desteklenmesi ö�renme hızında olumlu 

etkiler olu�turulmu�tur [Trisha, 1999]. 

 

Milken Exchange ve Hart, Amerika Birle�ik Devletleri’nde ülke çapında aileler 

üzerinde yapılan bir çalı�ma, birçok ailenin bilgisayar kullanımının çocuklar 

üzerinde pozitif bir etki yarataca�ına inandı�ını ortaya çıkarmaktadır. Ailelere, 

çocukların e�itiminde bilgisayarlara bir yüzde vermeleri söylendi�inde, %87’si 

bilgisayara çok büyük oranlar vermi�tir. Bilgisayarın çocu�un e�itiminde önemli bir 

yer tuttu�u, i�e, e�itime ya da gelire göre de�i�memektedir. Hatta Afrikalı-

Amerikalı ailelerin %91’i bilgisayarların çocuklarının e�itiminin kalitesini 

yükseltti�ine inanmaktadırlar [Haugland, 1999]. 

 

Yapılan bir dizi çalı�mada, bilgisayarda akranlarla çalı�manın motivasyonel etkisine 

dikkat çekilmi�tir. Basit ön okuma ve hesaplamalı bilgisayar oyunları konusunda 

elde edilen bulgulara göre, küçük çocuklar problem çözme faaliyetini kolayla�tıran 

ö�retim ve yönlendirmeyi birbirlerine sunarak etkile�ime girer. Be� ya�ındaki 

çocuklarda, tek ba�ına çalı�maktan çok akranla çalı�manın daha fazla tatmin yarattı�ı 

bulunmu�tur. Ancak aynı ya� çocukları daha karma�ık bir çalı�mada beraber 

çalı�tı�ında zamanla destek miktarı ve kalitesinin azaldı�ı bulunmu�tur. Son test 

puanlarına göre akran etkile�imi ö�renmeyi geli�tirmese de çocuklar hem daha 

olumlu duygular sergilemi� hem de bilgisayarı daha uzun süre kullanmı�lardır. 

Bili�sel bakımdan akran etkile�imi ilkokul ça�ı çocukları için yüksek not ile ilgili 

olsa da bu etki anaokulu çocukları için gözlenmemi�tir. Motivasyon konusunda da 

olumlu sonuçlar ilkokul ça�ı çocuklarda bulunmu�tur. Ancak küçük çocuklar da 
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partnerle çalı�ırken, çalı�madan uzakla�ma davranı�ını daha az sergilemi�lerdir 

[Sancak, 2003]. 

 

Sexton ve King, erken çocukluk ö�retmen adaylarının bilgisayarlara ili�kin 

tutumlarını ara�tırmı�tır. 131 dene�e demografik bir anket ve CAS (Computer 

Attitude Scale- Bilgisayar Tutum Ölçe�i) uygulanmı�tır. Sonuçlara göre deneklerin 

bilgisayarlara yönelik tutumları olumludur; ancak önemli bir bölümün ise 

bilgisayarlara ili�kin tutumu tarafsız-negatif bulunmu�tur. Bilgisayar tutumu ile evde 

bilgisayar kullanma ve formal bilgisayar e�itimine sahip olma arasında önemli 

ili�kiler oldu�u bulunmu�tur. [Sexton ve King, 1999]. 

 

Clements ve arkada�ları, çalı�malarında 3-6 ya� çocukların geometrik �ekilleri ayırt 

etmek için kullandıkları kriterleri incelemi�lerdir. Ara�tırmaya, iki okulöncesi e�itim 

kurumu ve iki anasınıfı bulunan ilkokuldan 3,5-6,9 ya�larında 48’i erkek, 49’u kız 

olmak üzere 97 çocuk dahil edilmi�tir. Çocuklarla bireysel olarak 20 dakikalık 

görü�meler yapılarak videoya çekilmi�tir. Okuma-yazmaya hazırlık çalı�malarıyla 

çocukların sırasıyla daire, kare, üçgen ve dikdörtgen �ekillerinin üzerini 

i�aretlemeleri istenmi�tir. Daha sonra, çocuklardan bir objenin nasıl göründü�ünü 

tarif etmeleri istenmi�tir. Sonuçta, çocukların ço�unlu�unun daireyi do�ru olarak 

ayırt edebildi�i belirlenmi�tir. Ya�la birlikte çocukların �ekilleri tanıma ve ayırt etme 

ba�arılarında artı� oldu�u gözlenmi�tir. Sonuç olarak ya�ın �ekilleri tanımada etkili 

oldu�u bulunmu� ve e�er geometrik �ekiller görsel olarak çocuklara sunuldu�unda 

daha ba�arılı oldukları gözlenmi�tir [Clements, 1999]. 

 

Hitchcock ve Noonan, yaptıkları çalı�mada be� özürlü anaokulu çocu�una üç temel 

beceri konusunda direkt ö�retim verildi: �ekil e�leme, renkler, sayı ya da harfler. 

Çocukların ya�ları 3 yıl 2 ay 4 yıl 7 ay arasında de�i�mekte, üçü erkek ikisi kızdır. 

Çocukların tümünde erken çocukluk ö�renme bozuklu�u tespit edilmi�tir ve yine 

çocukların tümü kırsal bir bölgede özel e�itim okulöncesi sınıfına devam etmektedir. 

Çocuklara e�itim iki ayrı �ekilde verilmi�tir: Birincisi bilgisayar temelli ö�retim, 

ikincisi ise manipülatiflerin kullanıldı�ı ö�retmen destekli ö�retim �eklinde. 



 

 

74

Uygulamada hedeflenen davranı�, kartların �ekil, renk, sayı ya da harf temel alınarak 

e�lenmesidir. Çocu�a kart (örne�in, daire) gösterilmi� ve bunu ekrandaki kartlardan 

uygun olanla e�lemesi istenmi�tir. Sonuçta çalı�maya katılan ö�renciler üç temel 

akademik beceriyi ö�renme konusunda kazanç elde etmi�lerdir. Ö�rencilerin 

ço�unlu�u kendi seçtikleri becerilerde ba�arıyla e�le�tirme gerçekle�tirip ilgili adları 

ö�renmi�tir. Küçük çocuklar dört �ekilden üçünü, dört renkten en az ikisini ve bir ya 

da iki sayıyı bilmi�tir. Ya�ça daha büyük ö�renciler dört �eklin tümünü, dört renkten 

üçünü tanımı�tır. Çocuklarda sayı ve harflere ili�kin sembol farkındalı�ının ortaya 

çıkmaya ba�lamakta oldu�u gözlenmi�tir. Çalı�maya katılan be� çocuktan üçünün 

becerilerde uzmanla�tı�ı görülmü�tür. Sonuçta bilgisayarın özürlü çocuklar için ön 

akademik program materyallerinin uygulanmasında faydalı bir araç oldu�u 

belirtilmektedir. Çalı�mada ayrıca bilgisayar ba�ında ö�retmenin bulunmasının 

küçük çocukların ö�renmesi üzerinde etkisi oldu�u bulunmu�tur [Hitchcock ve 

Noonan, 2000]. 

 
Klein ve arkada�ları, �srail’de anaokulunda çocuklar bilgisayar kullanırken, yeti�kin 

müdahalesinin çocukların bili�sel performansları ve davranı�ları üzerindeki etkilerini 

inceleyen bir çalı�ma yapılmı�tır. Bu çalı�mada bilgisayar kullanan anaokulu 

çocuklarına üç tür yeti�kin etkile�imi uygulanmı� ve çocukların bili�sel performansı 

ve kar�ılık verme tarzı üzerindeki etkileri incelemi�tir. Ele alınan yeti�kin 

etkile�imleri �unlardır:  

 
� Aracılık: Bu kapsamda yer alan davranı�lar harekete odaklanma, hareketi 

etkileme, hareket geni�letme, te�vik ve hareketlerin düzenlenmesidir.  

� E�lik etme: Çocu�un sorularına kar�ılık verme.  

� Destek vermeme: Çocuklara en az düzeyde teknik destek verilmesi.  

 
Örneklerinde 5-6 ya�larında, 29 erkek 21 kız olmak üzere toplam 50 anaokulu 

çocu�u yer almı�tır. Çocukların ço�unlu�u orta sınıf ailelerdendir. Ebeveynlerin 

%58’i lise mezunudur ve %32’sinin akademik derecesi vardır. Uygulama sonunda 

yapılan testlerde, üç grupta ölçülen konuların ço�unda ilerleme sa�landı�ı görülmü�, 

ancak yeti�kinlerin aracılık rolü üstlendi�i grupta di�er iki gruba kıyasla ön-son 
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uygulama geli�iminin en yüksek düzeyde gerçekle�ti�i tespit edilmi�tir. Yeti�kinin 

aracılık etti�i bilgisayar faaliyetlerinde yer alan çocuklar di�er çocuklarla 

kar�ıla�tırıldı�ında bir dizi bili�sel ölçümde daha üst performans sergilemi�lerdir. Bu 

aracılık davranı�larından hareket geni�letme, te�vik etme ve davranı� düzenlemenin 

çocu�un bili�sel performansı üzerinde en etkili olan hareketler oldu�u belirlendi. 

Çalı�mada ula�ılan bulgulara göre okulöncesi bilgisayarlı ö�renme ortamlarında 

yeti�kin aracılı�ının kullanılması bilgisayar teknolojilerinin kullanımını kolayla�tırır 

ve çocukların performansı üzerinde olumlu etkilere sahiptir. Cinsiyetin, önceki 

bilgisayar deneyiminin ve ebeveynin e�itim düzeninin etkili olmadı�ı bulunmu�tur 

[Klein ve ark, 2000].  

 

Crawford tarafından okulöncesi çocuklarının sosyal davranı�ları üzerinde 

bilgisayarın etkile�imini ara�tırmak için, iki aydan fazla bir süreyle 14 okulöncesi 

çocu�u üzerinde yapılan bir ara�tırmada, erkeklerin kızlardan daha fazla bilgisayar 

kullandıkları bulunmu�, ayrıca çocukların birbirleriyle payla�ım ve yardımla�mada, 

yorumlama ve dikkate almalarında geli�im gösterdikleri bulunmu�tur [Crawford, 

2000]. 

 

Kelly ve Schorger, 25 okulöncesi ça� çocu�unun sınıfta bilgisayar kullanırken ve 

serbest oyun sırasındaki ifadeci dil kullanımlarını incelemi�lerdir. Çalı�maya katılan 

çocuklar 4-5 ya�ındadır. Altı ay boyunca çocukların dil kullanımına ili�kin örnekler 

toplanmı�tır. Çocukların %47’si evde bilgisayar kullanmaktadır. Çalı�mada ula�ılan 

sonuçlara göre, çocuklar bilgisayar kullanırken görülen konu�maların nicel açıdan 

di�er faaliyetlerde görülen konu�malardan farklı olmadı�ıdır [Kelly ve Schorger, 

2001]. 

 

Hungate, dü�ük ekonomik düzeyden 12 anaokulu ö�rencisi ile yaptı�ı çalı�mada, 

temel matematik ve gördü�ünü ayırt etme becerilerini, isimleri ve telefon 

numaralarını ezberlemek gibi becerilerin ö�retilmesinde bilgisayar destekli e�itimi 

kullanmı�tır. Hungate’in bu çalı�masının sonuçlarında bilgisayar kullanan 

çocukların, kullanmayanlara göre becerilerini daha hızlı geli�tirdikleri görülmü�tür 

[Ayaz, 2005]. 
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Amerika’da 285 okulda kullanılan BRIDGE projesi, ö�retmenlerle ebeveynler 

arasında bilgi alı�veri�inde bulunmak için kullanılan bilgisayar destekli bir sesli 

mesaj sistemidir. Ö�retmenler ebeveynler için ö�retilen dersler, özel ö�renme 

olayları (örnek olarak ö�rencilerin okumayı sökmesi.), ev ödevleri ile di�er önemli 

bilgiler içeren mesajlar kaydetmektedir. Veliler de bu sesli mesajları istedikleri 

zaman istedikleri telefondan dinleyebilmektedir. Ö�retmenler ayrıca “outcall” 

denilen otomatik olarak ö�rencilerin ev telefonlarına aktarılan mesajlar 

kaydetmektedir. Bu mesajlar; haberler, yapılan organizasyonlar, acil durumlar ve 

dersi takiple ilgili olabilir. Bu model üzerinde yapılan ara�tırma matematik ve 

okuma derslerinin notlarında yükselme, velilerin olumlu tutumlar sergilediklerini ve 

yüksek seviyede veli katılımı oldu�unu göstermektedir [Morrison, 2001]. 

 

Sandberg, okulöncesinde bilgisayarla çalı�ma deneyimine sahip 13 �sveçli 

okulöncesi ö�retmenle bir çalı�ma yapmı�tır. Ara�tırmanın genel amacı 

ö�retmenlerin bilgisayar ve oyun kullanımına ili�kin kavramlarını incelemek ve 

tanımlamaktı. Çalı�manın sonuçlarına göre ö�retmenler okulöncesinde bilgisayarın 

avantajının �u oldu�una inanmaktadır; çocukların geli�imini arttırmada bilgisayarın 

büyük potansiyeli vardır, bilgisayar e�itlik sa�lamaktadır ve bilgisayar bir ö�renme 

aracıdır. Ö�renme için bilgisayarın kullanılmasındaki engeller ise zaman ve kaynak 

sorunlarıdır [Sandberg, 2002]. 

 

Wilson ve arkada�ları, yaptıkları çalı�mada ö�retmenin ö�renme ortamında 

bilgisayar kullanması çocukların ö�renmesinde olumlu bir etkisi oldu�u ve 

ö�retmenlerin bilgisayarı kullanmadaki bilgilerinin ve yeterliliklerinin çocukların 

e�itiminde önemli olup çocukların ba�arısında etkili oldu�unu bulmu�ladır [Sancak, 

2003]. 

 

3.2. Ülkemizde Yapılan Ara�tırmalar 

San ve Arı, yaptıkları ara�tırmada anaokuluna giden be� ya� iki ay ile altı ya� 

arasında de�i�en çocukların sayı ve miktar korunumunu kazanmalarında bilgisayarın 

etkisinin olup olmadı�ını incelemi�lerdir. Bilgisayarla e�itim yapan anaokulunda 28, 
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bilgisayarın olmadı�ı anaokulundan 30 çocuk alınarak Piaget’in sayı ve miktar 

korunumu ile ilgili testi uygulanmı�tır. Bir anaokulunda sayı ve miktar korunumu ile 

e�itim teknikleriyle hazırlanan program verilirken, di�er anaokulunda bilgisayarla 

sayı ve miktar korunumu ile ilgili e�itim verilerek kar�ıla�tırma yoluna gidilmi�tir. 

Verilen e�itimlerden sonra her iki e�itimin de sayı ve miktar korunumu kazanmada 

etkili oldu�u bulunmu�tur. Her iki anaokulunda da sayı korunumu kazanmada, 

e�itim teknikleriyle ve bilgisayarla yapılan e�itim arasında farka rastlanmamı�tır. 

Miktar korunumunu kazanmalarında bilgisayarla yapılan e�itim, e�itim teknikleriyle 

yapılan e�itimden daha etkili olmu�tur. E�itim teknikleriyle ve bilgisayarla yapılan 

e�itimde sayı ve miktar korunumunu kazanmalarında ya�ın, cinsiyetin ve ana 

babanın ö�renim düzeyinin etkisi olmadı�ı bulunmu�tur [San ve Arı, 1988]. 
 

Pekça�lıyan, anaokuluna giden altı ya� grubu çocuklarda uygulanan klasik e�itim 

yöntemleri ile bilgisayar destekli e�itimi kar�ıla�tırmı�tır. Hacettepe Üniversitesi 

Çocuk Sa�lı�ı ve E�itimi Bölümü Uygulama Anaokuluna devam 6 ya� çocuklarına 

e�itim verilmi�tir. 20 çocuk bilgisayarla e�itim alan deney grubu, 20 çocuk klasik 

e�itim alan kontrol grubunu olu�turmu�tur. Çocuklara sayı-�ekil ve renk tonu ile 

ilgili tanıma, tanımlama ve ayırt etme süreçlerine ait testler uygulanmı�tır. Çalı�ma 

ön test ve son testlerle birlikte 10 ay sürmü�tür. E�itim verildikten sonra yapılan 

istatistiksel de�erlendirmelerde bilgisayar destekli�i e�itim programları ile klasik 

e�itim yöntemlerinin sayı sembolü (1-5 arası), geometrik �ekiller (daire, kare, üçgen) 

ve renk tonları (açık, koyu, en koyu), zihinsel geli�im süreçlerinden; tanımlama, ayırt 

etme a�amaları üzerine etkisi kar�ıla�tırılmı� ve sonucunda bilgisayar destekli e�itim 

programlarının, klasik e�itim teknikleri ile yapılan e�itimden daha etkili oldu�u 

bulunmu�tur [Pekça�lıyan, 1990]. 

 

Co�kun, anaokuluna giden be� ya� çocuklarının 1-5’e kadar sayı sembollerini 

ö�renmelerinde geleneksel e�itim ile bilgisayar e�itimini kar�ıla�tırmalı olarak 

incelemi�tir. Ara�tırmaya 60 çocuk alınmı�tır. Bu çocukların 30’u geleneksel 

yöntemle, 30’u bilgisayar yöntemiyle (alt ve üst sosyo-ekonomik düzeyden 15’er 

çocuk) e�itim almı�tır. Çocuklara ön test ve son test olarak Piaget’in sayının 
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korunumu testi uygulanmı�tır. Sonuçta sayının korunumu testinde iki grup arasında 

fark bulunmamı�tır. Test sayfalarında bilgisayarlı e�itim alan grubun daha ba�arılı 

oldu�u belirlenmi�tir. Ayrıca sosyo-ekonomik düzeyi yüksek grupların sosyo 

ekonomik düzeyi dü�ük gruplardan daha çok ba�arılı oldukları saptanmı�tır [Co�kun, 

1990]. 
 

Asfuro�lu, anasınıfına devam eden 5-6 ya� çocuklarına üçgen, daire ve kare 

kavramlarını kazandırmak amacıyla yaptı�ı çalı�mada 36 çocuk materyalli e�itim 

alan grup ve olmak üzere materyalsiz e�itim alan grup olmak üzere iki gruba 

ayrılmı�tır. E�itim etkinlikleri uygulanmadan önce her iki grubun çocuklarına ön 

test, etkinlik sonunda ise birinci son test, dört hafta sonrada ikinci son test 

uygulanmı�tır. Materyalli ve materyalsiz gruba 16 gün aynı e�itim etkinlikleri 

uygulanmı�tır. Yalnızca materyalli gruptaki çocuklara Montessori’nin geli�tirdi�i 

materyallerle sınıf içi çalı�ma yapmalarına imkân verilmi�tir. Sonuçta; �ekilleri 

tanımada ön testte materyalle e�itim alan çocuklar daha ba�arılı iken birinci ve ikinci 

son testte materyalli ve materyalsiz e�itim alan çocukların arasında fark 

bulunamamı�tır. Materyalli ve materyalsiz çocukların ön test, birinci ve ikinci son 

testte �ekilleri tanımada önemli bir fark saptanmı�tır. Materyalli e�itim alan 

çocukların ön test, birinci ve ikinci son testlerinde üçgen-daire, daire-kare tanıma 

bakımından fark saptanmı�tır. Üçgen-kareyi tanıma bakımından iki grup arasında ön 

test ve ikinci son testte anlamlı bir fark varken, birinci son teste anlamlı farkın 

olmadı�ı belirlenmi�tir. Materyalsiz e�itim alan çocukların ise ön test, birinci ve 

ikinci son testlerinde üçgen-daire, daire-kare �ekillerini tanıma bakımından fark yok 

iken, üçgen-kare �ekillerini tanıma bakımından ön test ve son teste anlamlı bir fark 

gözlenmi�tir. Üçgen-kare �ekillerini tanımada materyalli ve materyalsiz e�itim alan 

çocukların ön test ile birinci son test ve birinci son test ile ikinci son testi arasında 

anlamlı bir fark saptanmı�tır [Asfuro�lu, 1990]. 

 

Tanaçan, ortaokul ikinci sınıf düzeyinde denklemlere dayalı problem çözmedeki 

ba�arıda, bilgisayar deste�i verilmesinin kız ve erkek ö�renciler üzerindeki etkilerini 

ara�tırmı�. Ara�tırma sonuçlarında elde edilen bulgular ise; “denklemler konusundaki 

e�itimlerinde bilgisayar deste�i alan ö�rencilerin denklem eri�im puanları, 
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geleneksel yöntemlerle destek alanlara göre manidar derecede daha yüksektir, 

denklemler konusundaki e�itimlerinde bilgisayar deste�i alan erkek ö�rencilerin 

denklemler eri�im puanlarıyla geleneksel yöntemlerle destek alan erkek ö�rencilerin 

eri�im puanları arasında manidar bir fark yoktur, denklemler konusundaki 

e�itimlerinde bilgisayar deste�i alan kız ö�rencilerin denklemler eri�im puanlarıyla 

geleneksel yöntemlerle destek alan kız ö�rencilerin denklemlerin eri�im puanları 

arasında manidar bir fark yoktur” �eklinde ortaya çıkmı�tır [Tanaçan, 1994]. 

 

Kirnik, “Matematik ö�retiminde, geleneksel matematik ö�retimi yöntemi ile 

bilgisayar destekli matematik ö�retim yönteminin etkinli�i Anadolu Liseleri ve 

normal okullarda ö�renci ba�arısına etkilik dereceleri arasında anlamlı bir fark var 

mıdır?” problem sorusuyla yaptı�ı ara�tırmanın sonucunda elde edilen bulgular 

ı�ı�ında örneklem olarak seçilen okullarda bilgisayar destekli ö�retim yönteminin 

geleneksel yönteme göre bir üstünlü�ü olmadı�ı, ancak Ankara Anadolu Lisesinde 

bilgisayar destekli ö�retim yönteminin geleneksel yönteme göre daha etkili oldu�u 

görülmü�tür. Ayrıca Anadolu Liselerinin normal okullarda, iki yöntemde de daha 

ba�arılı oldu�u görülmü�tür [Kirnik, 1998]. 

 

Arı ve arkada�ları yaptıkları çalı�mada, anaokuluna devam eden 6 ya� grubundaki 

çocukların korunumuyla ilgili bilgi düzeylerini belirlemeyi ve verilen destekleyici 

e�itim programının çocukların korunumuna ait bilgi düzeylerine etkisini 

incelemi�lerdir. Ara�tırmaya katılan 5 ya� 7 aylık ve 6 ya� 6 aylık toplam 49 çocuk 

deney ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrılmı�tır. Çocuklara sayı, uzunluk, madde, 

miktar ve a�ırlık korunumu testleri ön test olarak uygulanmı�tır. Deney grubundaki 

çocuklara sanat, jimnastik, do�a incelemeleri ve oyunla korunum e�itimi verilmi�tir. 

Kontrol grubuna e�itim verilmemi�tir. E�itimden sonra deney ve kontrol grubundaki 

çocuklara korunum son testleri uygulanmı�tır. Sonuçta sayı, uzunluk, madde, miktar, 

a�ırlık korunum e�itimi olan deney grubundaki çocuklar kontrol grubundaki 

çocuklardan daha ba�arılı oldu�u gözlenmi�tir [Arı ve ark., 1999]. 

 

Bayhan ve Güler, bilgisayarların çocukların geli�imleri ve ö�renmelerine etkileri 

hakkında ara�tırma yapmı�lar ve yapılan ara�tırmalar çerçevesinde bilgisayarların, 
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çocu�un geli�imine uygunlu�u dikkate alınarak kullanıldı�ında, çocuklara yeni 

bilgiler vermenin dı�ında yeni yeteneklerinde kazandırdı�ını ortaya koymu�lardır. 

Bunun yanında yapılan ara�tırmada, çocu�un geli�imi üzerindeki olumsuz etkilerin 

ise, genellikle çocukların bilgisayarla etkile�imlerindeki hatalar ve yanlı� 

kullanımdan do�an problemlerden kaynaklandı�ı bulmu�lardır. Bu olumsuzlukları 

gidererek, çocukların bilgisayarlardan en üst düzeyde yararlanmalarını sa�lamak 

için, öncelikle çocukların geli�imlerine uygun yazılımların seçilmesinin gereklili�ini 

ifade etmi�lerdir. Ö�retmenlere ve anne-babalara, bu seçimi yapmada uzmanlarca 

hazırlanmı� çe�itli yazılım de�erlendirme kontrol listeleri yol gösterici olmaktadır. 

��te yapılan çalı�mada yazılım özellikleri ve yazılım seçmedeki kriterler ele alınmı� 

ve bunların kullanılması ifade edilmi�tir [Bayhan ve Güler, 2002]. 

 

Sancak okulöncesi kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı (1’den 10’a 

kadar) ve �ekil (kare, daire, üçgen, dikdörtgen) kavramlarını kazandırmada bilgisayar 

destekli e�itimle geleneksel e�itim yöntemini kar�ıla�tırmak amacıyla yapmı� oldu�u 

ara�tırmada, Çankaya ilçesi üç �lkö�retim Okulundan toplam 60 çocu�a “Geometrik 

�ekil Kavram Formu” ve “Piaget’in Sayı Korunumu Testi” uygulanmı�tır. Ayrıca 

bilgisayar destekli e�itim alan 30 çocu�a bilgisayar destekli e�itimle ilgili görü�lerini 

belirlemek için “Çocukla Görü�me Formu” ve e�itim alan 60 çocu�un ailelerin de 

bilgisayar destekli e�itimle ilgili görü�lerini belirlemek amacıyla anket 

uygulanmı�tır. Ara�tırma sonucunda bilgisayar destekli e�itim alan ile geleneksel 

e�itimin kullanıldı�ı grupların arasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir 

farklılık olu�tu�u, bilgisayar destekli e�itim alan ö�rencilerin geleneksel e�itim alan 

ö�rencilere göre daha ba�arılı oldu�u tespit edilmi�tir [Sancak, 2003]. 

 

I�ıksal ve A�kar, ilkö�retim yedinci ve sekizinci sınıf ö�rencilerinin matemati�e ve 

bilgisayara ili�kin öz-yeterlilik algılarını ölçen matemati�e ili�kin öz-yeterlilik algısı 

ve bilgisayara ili�kin öz yeterlilik algısı ölçekleri geli�tirmi�lerdir. Ayrıca yapılan 

çalı�mada ö�rencilerin matemati�e ve bilgisayara ili�kin öz-yeterlilik algısına 

yönelik cinsiyet farklılıklarını incelemi�lerdir. Yapılan faktör analizi sonucunda 15 

maddeden olu�an matemati�e ili�kin öz-yeterlilik algısı ölçe�ini olu�turan maddeler 

3 faktörde toplanmı�tır. Bu faktörler sırasıyla; günlük ya�amda matematik kullanımı, 
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denklemler ve simetri olarak adlandırılmı�tır. 10 sorudan olu�an bilgisayara ili�kin öz 

yeterlik algısı ölçe�ini olu�turan maddeler ise 2 faktörde toplanmı� bu faktörler 

sırasıyla bilgisayar ile ilgili genel bilgiler ve özel bilgisayar becerileri olarak 

adlandırılmı�tır. Matemati�e ili�kin öz-yeterlilik algısı incelendi�inde erkek ve kız 

ö�renciler arasında anlamlı bir fark bulunmamı�tır. Bilgisayar öz-yeterlili�i açısından 

bakıldı�ında ise erkek ö�rencilerin anlamlı düzeyde kız ö�rencilerden daha yüksek 

ortalamaya sahip oldukları görülmü�tür [I�ıksal ve A�kar, 2003]. 

 

Akman ve arkada�ları tarafından farklı okulöncesi e�itim kurumlarına giden 6 ya� 

çocuklarının fen e�itiminde temel bilimsel süreçleri kullanıp kullanmadıklarını 

belirlemek amacıyla yapılmı� bir çalı�mada, ara�tırma örneklemini 200 çocuk 

olu�turmu�tur. Ara�tırmada veri toplama aracı olarak bilimsel süreçleri içeren 

gözlem formu kullanılmı�tır. Ara�tırmada veri toplama aracı olarak bilimsel süreçleri 

içeren gözlem formu kullanılmı�tır. Ara�tırma sonucunda çocukların devam ettikleri 

okullarda bilim süreçlerini kullanmaları arasındaki farkın anlamlı oldu�u, bilim 

süreçlerini kullanma yetenekleri ile çocukların bilimin temel süreçlerini kullanma 

ortalamaları arasında cinsiyete göre anlamlı bir fark olmadı�ı ayrıca çocukların Milli 

E�itim Bakanlı�ı’na ba�lı anasınıflarına ve anaokullarına devam eden çocuklara 

kıyasla bilim süreçlerini daha çok kullandıkları bulunmu�tur [Akman ve ark., 2003]. 

 

Özdemir ve Tabuk, bilgisayar destekli ö�retimin ö�renci ba�arısına etkisi ve 

bilgisayar destekli e�itimin ö�rencilerin matematik dersine olan tutumlarına etkisini 

belirlemek amacıyla, �stanbul ili, Ba�cılar ilçesi, Evren �lkö�retim Okulunda 72 

ö�renci üzerinde ara�tırma yapmı�lardır. Bu ara�tırmada ön test-son test kontrol 

gruplu desen kullanılmı�tır. Ara�tırma sonucunda bilgisayar destekli ö�retim metodu 

ile yapılan ö�retimin, geleneksel ö�retim metodu ile yapılan ö�retime göre, e�itim 

öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u görülmü�tür. Bilgisayar destekli 

ö�retim metodu ile ö�retim yapılan ö�rencilerde, geleneksel metot ile ö�retim 

yapılan ö�rencilere göre, ö�rencilerin matematik dersine ili�kin tutumlarında da 

anlamlı bir farklılık olu�tu�u görülmü�tür [Özdemir ve Tabuk 2004]. 
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Erkan, 4-6 ya� grubu çocukları ile çalı�an 164 okulöncesi ö�retmenin bilgisayara 

yönelik tutumlarını incelemi�tir. Ö�retmenlerin bilgisayara yönelik tutumlarını 

ölçmek için CAS kullanmı�tır. Ara�tırma sonucunda; okulöncesi ö�retmenlerinin 

bilgisayara yönelik tutumlarının olumlu olup, genç ö�retmenlerin tutumlarının ya�lı 

ö�retmenlerin bilgisayara yönelik tutumlarına göre daha olumlu oldu�unu ayrıca 

mesleki deneyimi daha az olan ö�retmenlerin tutumlarının deneyimli ö�retmenlerden 

daha olumlu oldu�unu bulmu�tur [Erkan, 2004]. 

 

Ayaz, Ankara ili merkez ilçelerindeki (Altında�, Çankaya, Etimesgut, Keçiören, 

Mamak, Sincan, Yenimahalle) ö�retmen ve Gazi Üniversitesi Çocuk Geli�imi ve 

Okulöncesi Ö�retmenli�i Bölümü son sınıf ö�rencilerinin okulöncesinde bilgisayar 

destekli e�itim hakkındaki görü�lerini ara�tırmı�tır. Yapılan çalı�mada 189 ö�retmen 

ve 151 ö�retmen adayına “Ki�isel Bilgi Formu” ve “Türkiye’de Bilgisayar Destekli 

E�itim Uygulamalarına Yönelik Görü�lerin Belirlenmesinde Kullanılacak Anket 

Formu” uygulanmı�tır. Ara�tırma sonucunda ö�retmenlerin %99,5’i okulöncesi 

e�itimcisinin bilgisayar destekli e�itim hakkında bilgi sahibi olması gerekti�ini 

dü�ünürken, %97,4’ü de okulöncesi e�itimcisinin bilgisayar kullanmayı bilmesi 

gerekti�ini dü�ündükleri görülmektedir. Ö�retmenlerin %49,2’si kendini yeterli 

bulurken, %95,2’si de okulöncesinde bilgisayar destekli e�itimi gerekli buldukları 

görülmektedir. Ö�retmenlerin %60,3’ü bilgisayar destekli e�itim yapılırken 

bilgisayarın sınıf içerisinde olması gerekti�ini dü�ünürken, %44,4’ü de ayrı bir odada 

olaca�ını dü�ünmektedir. Ö�retmelerin %18,0’ı bilgisayar destekli e�itimin 3 

ya�ında, %26,5’i 4 ya�ında, %30,0’ı 5 ya�ında, %34,9’u 6 ya�ında ba�lamasını uygun 

buldukları görülmektedir. Ö�retmenlerin %96,3’ü okulda bilgisayar destekli e�itim 

kullanılmasını onaylamaktadır. %34,2’si bilgisayar destekli e�itimin her gün belirli 

saatlerde, %55,6’sı haftada 2-3 gün belirli saatlerde, %19,1’de haftada bir gün belirli 

saatlerde uygulanması gerekti�ini dü�ünmektedirler. Ö�retmenlerin %67,6’sı 

Türkiye’de kullanılan bilgisayar destekli e�itim programlarını yetersiz bulurken, 

%84,7’sinin de Türkiye’de bilgisayar destekli e�itim uygulamalarını yetersiz 

buldu�unu belirtmektedirler. Okulöncesi ö�retmen adaylarının %94,7’si okulöncesi 

e�itimcisinin bilgisayar destekli e�itim hakkında bilgi sahibi olması gerekti�ini 

dü�ünürken, %94,7’si okulöncesi e�itimcisinin bilgisayar kullanmayı bilmesi 
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gerekti�ini dü�ündükleri görülmektedir. Okulöncesi ö�retmen adaylarının 

%52,3’ünün bilgisayar destekli e�itim uygulamasında kendini yeterli bulmadıkları, 

%88,7’sininde okulöncesinde bilgisayar destekli e�itimi gerekli buldukları 

görülmektedir. Okulöncesi ö�retmen adaylarının %50,0’ı bilgisayar destekli e�itim 

yapılırken bilgisayarın sınıf içinde olması gerekti�ini dü�ünürken %48,3’üde ayrı bir 

odada olması gerekti�ini dü�ünmektedir. Okulöncesi ö�retmen adaylarının %26,8’i 

bilgisayar destekli e�itimin 3 ya�ında, %24,2’si 4 ya�ında, %37,6’sı 5 ya�ında, 

%49,0’sı da 6 ya�ında ba�lamasını uygun buldukları görülmektedir. Okulöncesi 

ö�retmen adaylarının %89,3’ü okulda bilgisayar destekli e�itim kullanılmasını 

onaylamaktadır. %54,7’si bilgisayar destekli e�itimin her gün belirli saatlerde, 

%47,0’sı haftada 2-3 gün belirli saatlerde, %23,3’de haftada bir gün belirli saatlerde 

uygulanması gerekti�ini dü�ünmektedirler. Okulöncesi ö�retmen adaylarının %55,0’ı 

Türkiye’de kullanılan bilgisayar destekli e�itim programlarını yetersiz bulurken, 

%62,9’unun da Türkiye’de bilgisayar destekli e�itim uygulamalarını yetersiz 

buldu�u görülmektedir [Ayaz, 2005]. 

 
Dünyada ve ülkemizde yapılan ara�tırma sonuçlarına bakıldı�ında, e�itim ve ö�retim 

faaliyetleri içerisinde uygun yöntem ve teknikler kullanılarak, okulöncesi dönemden 

itibaren bilgisayarların kullanılması hali hazırdaki mevcut olan ba�arıyı artırdı�ı ve 

elde edilen verimsel oranın yükseldi�ini göstermektedir. 
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4. OKULÖNCES� DÖNEMDE B�LG�SAYAR DESTEKL� E��T�M�N ROLÜ  

….�LE �LG�L� YAPILAN ARA�TIRMA 

 

Bu çalı�ma okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı ve 

�ekil kavramının kazandırılmasında bilgisayar destekli e�itimle, geleneksel e�itim 

yönteminin etkilili�inin kar�ıla�tırılması ve bilgisayar destekli e�itimin rolünün 

tespitini saptamak amaçlanmı�tır. 

 

4.1. Tanımlar ve Açıklamalar 

 

Bilgisayar: Önceden hazırlanmı� birtakım verileri, verilen komutlar do�rultusunda 

alan, kaydeden, yine bu komutlar dizisine uygun olarak verileri i�leyen, sonuçlarını 

depolama ünitesine kaydeden ve verilen komutlar dizisine göre çıkı� ünitesinden 

veren elektronik bir makinedir [Yılmaz, 2005]. 

 

Günümüzde bilgisayarların kullanılmadı�ı alanlar neredeyse hemen hemen hiç 

yoktur. Özellikle bilgisayarlar e�itim ve ö�retim faaliyetlerinde üç �ekilde 

kullanılabilirler;  

 

a-Bilgisayar e�itimi: Bu e�itimde amaç; basit düzeyde bilgisayar okuryazarlı�ını, 

ileri düzeyde ise bilgisayar donanımını, yazılımını ve bilgisayar programlamayı 

ö�retmektir. Bunun için okullara bilgisayar laboratuarları kurulmu� ve bilgisayar 

dersleri konulmu�tur. �lkö�retim okullarında bilgisayar okuryazarlı�ı ö�retilirken 

orta dereceli okullarda donanım bilgisi, programlama dilleri (Basic, Pascal veya 

di�erleri), veri tabanı bilgisi ve kelime i�lemciler ö�retilmektedir. 

 

b-Bilgisayar destekli e�itim: Bu tür e�itimde amaç, bilgisayar kullanarak di�er 

dersleri daha etkin olarak ö�retebilmektir. Özellikle son yıllarda sosyal bilgiler, fen 

bilimleri ve yabancı dil konularının ö�retimi için ders yazılımları üretilmi�tir. Bu 

yazılımlarla ö�renciler bilgilerini artırır ve kendilerini sınavlara hazırlayabilirler. 

Bilgisayar destekli e�itim tüm dünyada ara�tırma konusu olup gün geçtikçe yeni 
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teoriler geli�tirilmektedir. Ülkemizde de bilgisayar destekli e�itim için birçok 

yatırımlar yapılmı�tır. 

 

c-Okul yönetiminde bilgisayar deste�i: E�itim kurumlarında okul yönetiminin 

i�lerini kolayla�tırmak amacıyla bilgisayar kullanılır. Ö�renci notları, karneler, 

ö�renci devam bilgileri ve ö�retmenlere yönelik bilgiler bilgisayarda veri tabanında 

saklanır. Böylece i�lemler bilgisayardan izlenebilir. Bunun için çe�itli okul yönetim 

yazılımları üretilmi�tir [Veyiso�lu ve Yılmaz, 2003]. 

 

Kavram: Nesne veya olayların ortak özelli�ini simgeler, içsel bir süreçtir. Simgeleme 

genellikle bir sözcük veya bir isimle yapılır. Çocukta algısal uyarıcıları düzenleme 

yetene�i geli�tikçe kavramlar ö�renilmeye ba�lanır. Kavram ö�renme sadece 

nesneleri basit olarak sınıflama ya da bir kısım nesnenin adını ve tanımını söyleme 

ile sınırlandırılamaz. Kavram ö�renme üst düzeyde bili�sel süreçler gerektirir. Çe�itli 

nesne ve olayların ortak elemanlarının soyutlanarak algılanması ve bunların benzer 

ve farklı yönlerinin ayırt edilmesi gerekmektedir [Sancak, 2003]. 

 

4.2. Ara�tırmanın Amacı ve Örneklemi 

 

Bu çalı�ma okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı 

(1’den 10’a kadar) ve �ekil kavramı kazandırmasında bilgisayar destekli e�itimle, 

geleneksel e�itim yönteminin etkilili�inin kar�ıla�tırılması ve bu konudaki bilgisayar 

destekli e�itimin rolünün tespitini saptamak amaçlanmı�tır. 

 

4.2.1. Problem cümlesi 

 

Okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına kare, daire, üçgen, 

dikdörtgen geometrik �ekillerini ve 1’den 10’a kadar olan sayıları kazandırmada 

bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemlerinden hangisi daha etkilidir?   
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Alt problemler 
 

1. Anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarının anne-babalarının bilgisayar destekli 

e�itime ili�kin görü�leri nelerdir? 

2. Anasınıfında bilgisayar destekli e�itim alan çocukların bilgisayar uygulamalarına 

ili�kin görü�leri nelerdir? 

3. Anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına kare, daire, üçgen dikdörtgen �ekli 

kavramını kazandırmada bilgisayar destekli e�itimin rolü nedir? 

4. Anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına kare, daire, üçgen dikdörtgen �ekil 

kavramını kazandırmada bilgisayar destekli e�itim, geleneksel e�itim yöntemine 

göre daha etkili midir? 

5. Anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına 1’den 10’a kadar olan sayı 

kavramını kazandırmada bilgisayar destekli e�itimin rolü nedir? 

6. Anasınıfına devam eden altı ya� çocukların 1’den 10’a kadar olan sayı kavramını 

kazandırmada bilgisayar destekli e�itim, geleneksel e�itim yöntemine göre daha 

etkili midir? 

 

4.2.2. Ara�tırmanın önemi 

 

Günümüzde teknoloji hızla ilerlemektedir. Teknolojinin çok rahat kullanma alanları 

bulabilen üstün yetenekli makinesi, yani bilgisayar, teknoloji ilerledikçe daha çok 

geli�tirilmekte ve bu durumdan dolayı daha çok kullanılarak yaygınla�makta, birçok 

alanda kullanıma olanak sa�lamaktadır.  

 

Bilgisayarın her alanda ya�amı inkâr edilemez �ekilde kolayla�tırdı�ı ve insanların 

bu kolaylı�ı fark ederek bundan yararlandıkları bir gerçektir. Çocu�u, ya�antımıza bu 

denli giren bilgisayardan izole etmek imkânsız oldu�una göre, onun özellikle e�itim 

alanında bu makineden en iyi biçimde yarar sa�laması için çaba harcanmalıdır.  

 

E�itim kademesinde özellikle okulöncesi dönemden itibaren bilgisayar destekli 

e�itimin yaygınla�tırılması gerekmektedir. Bu çalı�ma, çocukların gelecekteki e�itim 

ya�antılarında bilgisayar kullanımı konularında ba�arılı olmaları ve bilgisayar 
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destekli e�itimin okulöncesi e�itimde yer almasını ortaya koymak açısından ve 

okulöncesinde bilgisayar destekli e�itim ile ilgili fazla ara�tırma bulunmaması 

sebebiyle önem ta�ımaktadır. 

 

4.2.3. Varsayımlar 

 

1. Ara�tırmada kullanılan veri toplama araçlarının istenilen bilgiyi elde etmede 

geçerli ve güvenilir oldu�u varsayılmaktadır. 

2. Örneklem grubunun evreni temsil etti�i varsayılmaktadır. 

 

4.2.4. Sınırlılıklar 

 

1. Ara�tırma Afyonkarahisar �li Merkez �lçesinden aynı sosyo-ekonomik düzeyde 

bulunan iki �lkö�retim Okulu ile sınırlandırılmı�tır. 

2. Ara�tırma anasınıflarına devam eden 38’i erkek ve 42’si kız olmak üzere toplam 

80 çocuk ile sınırlandırılmı�tır. 

3. Ara�tırma bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemi ile 

sınırlandırılmı�tır. 

4. Ara�tırma kare, daire, üçgen, dikdörtgen �ekil kavramı ve 1’den 10’a kadar olan 

sayı kavramı ile sınırlandırılmı�tır. 

5. Ara�tırma toplam 17 hafta süresince sınırlandırılmı�tır. 

 

4.3. Yöntem ve Araçlar 

 
Bu ara�tırmada, anasınıflarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı ve �ekil 

kavramlarını kazandırmada bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim 

yöntemlerinin etkilili�i incelenmeye çalı�ılmı�, bilgisayar destekli e�itimin rolü 

ara�tırılmı�tır. Bunun için deneysel bir ara�tırma deseni olu�turulmu�tur. 

 
Ara�tırma deney ve kontrol grubunu kapsamakta olup, ön test ve son test tekrarlı 

ölçümlerden olu�an deneysel desendedir. Desende bilgisayar destekli e�itim verilen 

deney grubuyla, geleneksel e�itim verilen kontrol grubu bulunmaktadır. Bilgisayar 
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destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemi uygulanan gruplar arasında fark olup 

olmadı�ına bakılmı�tır. Ayrıca ara�tırma kapsamındaki anasınıfı çocuklarının ve 

velilerinin okulöncesi e�itim kurumlarında bilgisayar destekli e�itimle ilgili 

görü�lerinin belirlenmesine çalı�ılmı�tır. Bunun için anasınıfı çocuklarına görü�me 

formu ve anne-babalara ise anket uygulanmı�tır. 

 

4.3.1. Ara�tırmanın evreni 

 
Ara�tırmanın evrenini 2005/2006 e�itim-ö�retim yılının ikinci yarıyılında 

Afyonkarahisar �l Merkezinde bulunan Milli E�itim Bakanlı�ına ba�lı �lkö�retim 

Okullarına ait anasınıflarına devam eden, normal geli�im gösteren, sa�lıklı ve aynı 

sosyo-ekonomik düzeydeki altı ya� çocukları olu�turmu�tur. 

 

Bilimsel ara�tırmalar yapılırken, evrenin tamamı yerine, evreni temsilen yansız 

olarak seçilen örneklem üzerinde uygulamalar gerçekle�tirilir. Bu durumda 

ara�tırmacılar, ihtiyaç duydu�u verileri örneklemden toplar. Ancak burada temel 

amaç, toplanan verilere dayalı olarak hesaplanan istatistiklerden hareketle evren 

hakkında tahminler yapmak ya da evreni bilmektir [Büyüköztürk, 2004]. 

 

4.3.2. Ara�tırmanın örneklemi 

 
Ara�tırmanın örneklemini Afyonkarahisar �li Merkez �lçesine ba�lı �lkö�retim 

Okullarından seçilen 80 çocuk meydana getirmi�tir. 

 

Örneklemin olu�turulmasında ilk olarak Afyonkarahisar �li Merkez �lçesindeki, 

bünyesinde anasınıfı olan �lkö�retim Okullarını gösteren liste elde edilmi�tir. Bu 

�lkö�retim Okulları arasından bilgisayar laboratuarı olan okullar, ara�tırmacı 

tarafından tesadüfî olarak seçilmi�tir. Ve gerekli izinler alındıktan sonra uygulamaya 

geçilmi�tir [EK-1]. 

 

Merkez �lçesindeki, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu ve 27 A�ustos �lkö�retim 

Okullarına ba�lı anasınıflarından toplam 80 çocuk ara�tırmaya dâhil edilmi�tir. Bu 
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çocuklar içerisinden 40 çocuk bilgisayar destekli e�itim alacak grubu, 40 çocukta 

geleneksel e�itim alacak grubu olu�turmu�tur. Kız ve erkek çocukların e�it sayıda 

seçilmesine özen gösterilmi�tir. 

Çizelge 4.1. Örneklemi olu�turan çocukların devam ettikleri okullara ve  .  . . . . . . . . 
. . . .             cinsiyetlerine göre da�ılımı 
 

 

4.3.3. Veri toplama araçları 

 
Bu ara�tırmanın amaçları do�rultusunda verileri toplamak için çocuklara üç ayrı veri 

toplama aracı, ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının bilgisayar 

destekli e�itimle ilgili görü�lerini belirlemek için de anne-babalara (velilere) anket 

uygulanmı�tır. 

 

Çocuklara ise, 

 
� Geometrik �ekil kavram düzeyini belirlemek için “Geometrik �ekil Kavram 

Formu” [EK-2], 

� Sayı korunum düzeyini belirlemek için “Piaget’in Sayının Korunumu Testi”  

[EK-3], 

� Çocukların bilgisayar destekli görü�lerini ö�renmek için “Çocukla Görü�me 

Formu” uygulanmı�tır [EK-4].  

 

 

�lkö�retim Okulları 

27 A�ustos 
�lkö�retim Okulu 

Hoca Ahmet Yesevi 
�lkö�retim Okulu 

A 
Grubu 

B 
Grubu 

C 
Grubu 

D 
Grubu 

 
TOPLAM 

E K E K E K E K E K 

 
 
 

Grup 

N N N N N N N N N N 

Bilgisayar Destekli E�itim 8 12 - - - - 9 11 17 23 

Geleneksel E�itim - - 10 12 11 7 - - 21 19 
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Anne ve babalara; 

 

� Anne-babaların bilgisayar destekli e�itim ile ilgili görü�lerini belirleyen “Veli 

Anket Formu” uygulanmı�tır [EK-5]. 

Geometrik �ekil kavrama formu 
 

Dere tarafından 2000 yılında geni� literatür taraması yapılarak geli�tirilen Geometrik 

�ekil Kavram Formu uygulanmı�tır [EK-2]. 

 

Geometrik �ekil kavram formu; çocukların kare, daire, üçgen, dikdörtgen �ekilleri 

hakkındaki bilgilerini ortaya koymayı amaçlamaktadır. Form altı a�amadan 

olu�maktadır: 

 

1-Tanıma: Bu a�ama, çocu�un �ekilleri tanıyıp tanımadı�ını ortaya koymayı 

amaçlamaktadır. Çocu�un kare, daire, üçgen, dikdörtgen �ekillerindeki kesik 

çizgileri birle�tirme, verilen noktaları birle�tirerek yandaki �ekli olu�turma, noktaları 

birle�tirme, �eklin kö�esi kadar nokta koyma, ipucu vererek söylenen yönergeye 

uygun �ekli istenen renkte boyama, verilen yönergeye uygun olarak �ekilleri boyama 

ve çizgiyle birle�tirme çalı�ma sayfalarından meydana gelmektedir. 

 

2-Adlandırma: Bu a�ama, çocu�un gösterilen �eklin ismini bilip-bilmedi�ini ortaya 

koymayı amaçlamı�tır. Çocu�un sırasıyla gösterilen kare, daire, üçgen, dikdörtgen 

�ekillerinin isimlerini söylemesi beklenmektedir. 

 

3-E�le�tirme: E�le�tirme a�amasında, çocukların aynı ve benzer kare, daire, üçgen, 

dikdörtgen �ekillerini e�le�tirme yapıp-yapmadı�ını belirlemeyi amaçlamaktadır. 

Çalı�ma sayfaları, aynı olan �ekilleri çizgiyle birle�tirme, benzeyen �ekilleri çizgiyle 

birle�tirme, ba�taki �eklin e�ine bulup-boyama, ba�taki �ekle benzeyeni bulup 

çizgiyle birle�tirme, ba�taki �eklin benzerini bulma ve altındaki kutuyu boyama 

çalı�ma sayfalarını içermektedir. 
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4-Sıraya Koyma: Bu a�ama, �ekilleri do�ru �ekilde sıralama yapıp yapmadı�ını 

ortaya koymayı amaçlamaktadır. Bo� olan yere uygun �ekli çizme, sıranın sonuna 

gelen �ekli verilen �ekiller arasından bulup-boyama, kare, üçgen, daire, dikdörtgen 

�ekillerini sırasına göre verilen sıraya koyma, sayfalarını çizerek tamamlama çalı�ma 

sayfalarından olu�mu�tur. 

 

5-Gruplama:nGruplama a�amasında, çocukların �ekilleri gruplayıp-

gruplamadıklarını gözlemeyi belirlemek amacıyla hazırlanmı�tır. Çocu�un sırayla 

söylenilen �ekilleri uygun e�ya ile çizerek birle�tirme çalı�ma sayfalarından meydana 

gelmektedir. 

 

6-Ayırt etme:  Ayırt etme a�amasında, çocu�un farklı olan �ekli ayırt edip etmedi�ini 

ortaya koymayı amaçlamı�tır. Çocu�un farklı olan �ekli bulup-boyaması ve resim 

olarak verilen �ekiller arasından farklı olan �ekli bulması ile ilgili çalı�ma sayfalarını 

kapsamaktadır. 

 

Her bir a�ama kendi içinde basitten zora do�ru planlanmı�tır. Çalı�ma sayfaları 

ba�arılı veya ba�arısız �eklinde de�erlendirilmi�tir. Ba�arılı çocuklara bir puan 

verilmi�, ba�arısız çocuklar ise sıfır puan olarak ifade edilmi�tir. Tanıma, 

adlandırma, e�le�tirme, sıraya koyma ve ayırt etme a�amalarının çalı�ma sayfalarında 

çocu�un verilen yönergelerden en az üçünü yerine getirmesi ba�arılı sayılması için 

uygun görülmü�tür [Dere, 2000].  

 

Geometrik �ekil Kavram Formu Dere tarafından geni� literatür taraması yapılarak 

hazırlanmı�; ancak uzman görü�ü alınarak ara�tırmacı tarafından geli�tirilerek 

uygulanmı�tır. 

 

Piaget’in sayı korunumu testi 
 

Piaget’in Sayı Korunumu Testi çocukların birden ona kadar olan sayılar hakkındaki 

bilgilerini ölçmeyi amaçlamaktadır [EK-3]. 
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Test dokuz sayfadan olu�mu�tur. �lk sayfa sayının korunumu, di�er sayfalar ise aynı 

sayıdaki resimleri çizerek birle�tirme, sayma, sayı sembolünü söyleme, resim ile sayı 

sembolünü birle�tirme, sayı sembolünü yazma sayfalarından meydana gelmi�tir. 

Testin sayının korunumuyla ilgili olan sayfasına çocu�un verdi�i “var” cevabına bir, 

“yok” cevabına ise sıfır puan verilmi�tir. Testin sayı sembolü ile ilgili sayfalarına ise, 

test sayfalarındaki her bir sayı için “sayıyı tanıdı”-“bir”, “sayıyı tanımadı”-“sıfır” 

puan �eklinde de�erlendirilmi�tir [Dere, 2000]. 

 

Çocukla görü�me formu 
 

Çocukların bilgisayar destekli e�itimle ilgili görü�lerini belirlemek amacıyla literatür 

taraması yapılarak Çocukla Görü�me Formu hazırlanmı�tır.  

 

Çocuklarla görü�me formunda ara�tırmacının dolduraca�ı; görü�menin yapıldı�ı 

okulun adı, görü�menin gerçekle�ti�i tarih, çocu�un numarası, sınıfı, adı-soyadı, 

cinsiyeti, do�um tarihi, kre�e gitti�i yıl sayısıyla çocuklara sorulan, “Bilgisayar 

kullanmayı seviyormusun?”, “Bilgisayar da neler yapıyorsun?”, “Bilgisayar 

kullanırken yardımı kimden alıyorsun? ve “Sınıfta bilgisayar kullanılması hakkında 

ne dü�ünüyorsun?” gibi açık uçlu sorular bulunmaktadır [EK-4]. 

 

Veli anket formu 
 

Anne-babaların bilgisayar destekli e�itimle ilgili görü�lerini belirlemek amacıyla 

Sancak tarafından literatür taraması yapılarak hazırlanan bilgi formu referans 

alınarak ara�tırmacı tarafından uzman görü�ü alınarak, “Veli Anket Formu” �eklinde 

geli�tirilerek hazırlanmı�tır [Sancak, 2003]. 

 

Hazırlanan ankette anne-babaların ya�ı, e�itim durumu, mesle�i, ebeveynlerin çalı�ıp 

çalı�madı�ına ili�kin sorular ve ailenin medeni durumuna ili�kin soruların yanında, 

“Bilgisayar kullanmayı bilme durumu”, “��yerinizde bilgisayar kullanma durumu”, 

“Çocu�unuzun okulöncesi e�itim kurumunda bilgisayar destekli e�itim almasını 

gerekli görüyor musunuz”, “Evinize bilgisayar var mı?”, “Evinizde bilgisayar yok ise 

almayı dü�ünüyor musunuz?” ve “Evinize bilgisayar almayı dü�ünmüyorsanız 
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nedenlerini kısaca belirtiniz.” gibi anne-babaların görü�lerinin belirlenmesini 

amaçlayan sorular bulunmaktadır [EK-5]. 

 

4.3.4. Veri toplama tekni�i 

 
Anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına sayı ve �ekil kavramlarını kazandırmada 

bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemlerin etkilili�ini ve bilgisayar 

destekli e�itimin rolünü incelemek amacıyla yapılan çalı�manın deseni, bir deney ve 

bir kontrol grubunu kapsamakta ve ön test-son test tekrarlı ölçümlerden 

olu�maktadır. Bu çalı�mada, veri toplama i�lemi 2005/2006 e�itim-ö�retim yılının 

ikinci yarıyılında gerçekle�tirilmi�tir. Ara�tırmaya alınan okullara gidilerek okul 

müdürleri, anasınıfı ö�retmenleri ve ö�renci velilerine çalı�ma hakkında bilgi 

verilmi�tir. 

 

Okullarında bilgisayar laboratuarı bulunan aynı sosyo-ekonomik düzeydeki, Hoca 

Ahmet Yesevi ilkö�retim Okulundan iki anasınıfı (bir deney grubu ve bir kontrol 

grubu) ve 27 A�ustos �lkö�retim Okulundan da (bir deney grubu ve bir kontrol 

grubu) iki anasınıfı olmak üzere, toplam dört anasınıfı grubundan 80 çocuk ara�tırma 

kapsamına alınmı�tır. 

 

Bilgisayar destekli e�itim verilmek üzere; 27 A�ustos �lkö�retim Okulundaki A 

�ubesinde 22 ö�renci bulunan anasınıfı grubuyla, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim 

Okulundaki D �ubesinde 20 ö�renci bulunan anasınıfı grupları, ara�tırmacı tarafından 

tesadüfî olarak seçilmi� ve ara�tırma grubuna alınmı�tır. A �ubesindeki 22 ö�rencinin 

8’i erkek ve 14’ü kız ö�renciydi. Bunlardan 20 (8 erkek, 12 kız) ö�renci ara�tırma 

kapsamına alınmı�, 2 ö�rencinin ya�ı küçük oldu�u için ara�tırma kapsamı dı�ında 

bırakılmı�; ancak sınıftaki e�itim bütünlü�ünü bozmamak açısından bu iki ö�renciye 

de bilgisayar destekli e�itim verilmi�tir. D �ubesindeki 20 ö�rencinin 9’u erkek ve 

11’i kız ö�renciydi. Bunlardan 20 (9 erkek, 11 kız) ö�rencide belirlenen �artları 

ta�ıdı�ı için ara�tırma kapsamına alınmı� ve bilgisayar destekli e�itim verilmi�tir. Bu 

okullardan toplam 40 (17erkek, 23 kız) ö�renciye ara�tırmacı tarafından her iki 
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okulda da mevcut olan bilgisayar laboratuarların da bilgisayar destekli e�itim 

verilmi�tir. 

 

Geleneksel e�itim verilmek üzere; 27 A�ustos �lkö�retim Okulundaki B �ubesinde 

24 ö�renci bulunan anasınıfı grubuyla, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulundaki C 

�ubesinde 18 ö�renci bulunan anasınıfı grupları, ara�tırmacı tarafından tesadüfî 

olarak seçilmi� ve ara�tırma grubuna alınmı�tır. B �ubesindeki 24 ö�rencinin 10’u 

erkek ve 14’ü kız ö�renciydi. Bunlardan 22 (10 erkek, 12 kız) ö�renci ara�tırma 

kapsamına alınmı�, bir ö�rencinin ya�ı küçük ve bir ö�rencinin de ya�ı büyük oldu�u 

için ara�tırma kapsamı dı�ında bırakılmı�; ancak sınıftaki e�itim bütünlü�ünü 

bozmamak açısından bu iki ö�renciye de geleneksel e�itim verilmi�tir. C �ubesindeki 

18 ö�rencinin 11’i erkek ve 7’si kız ö�renciydi. Bunlardan 18 (11 erkek, 7 kız) 

ö�rencide belirlenen �artları ta�ıdı�ı için ara�tırma kapsamına alınmı� ve geleneksel 

e�itim verilmi�tir. Bu okullardan toplam 40 (21 erkek, 19 kız) ö�renciye sınıflarında 

geleneksel e�itim verilmi�tir.  

 

Ara�tırmacı tarafından verilen e�itimler süresince ö�renciler, devam ettikleri 

anasınıflarında, anasınıfı ö�retmenleri tarafından hazırlanan yıllık plan 

do�rultusunda normal e�itimlerini almaya da devam etmi�lerdir. 

 

Örneklemi olu�turan 80 çocu�un bilgi ve gözlem fi�lerinden yararlanılarak çocuk ve 

anne-baba ile ilgili ki�isel bilgi formu doldurulmu�tur. Bunlar gerçekle�tirildikten 

sonra ön testin uygulanmasına geçilmi�tir. 

 

Ön testin uygulanması için çocuklar aydınlık, sessiz, uygun ısıda, uyarıcılardan uzak 

ayrı bir bölüme veya serbest çalı�ma odasına teke tek olarak alınmı� ve uygulama 

esnasında, her ö�rencinin yüzü ara�tırmacıya dönük olacak �ekilde, çocukların vücut 

hatlarına uygun bir masaya oturtulmu�tur. Çocu�un geometrik �ekil kavramı 

formunu ve Piaget’in sayının korunumu testini rahatlıkla yapabilece�i bir ortam 

sa�lanmı� ve uygulamaya geçilmi�tir. 
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Geometrik �ekil kavram formu; gruplardan be�er çocuk sırayla sınıftan alınarak 

bireysel bir �ekilde uygulanmı�tır. Uygulamaya ba�lamadan önce çocuklarla 

selamla�ılmı� ve kar�ılıklı konu�ularak çocukların kendilerini ifade etmeleri ve 

rahatlamaları sa�lanmı�tır. Geometrik �ekil kavram formu çalı�ma sayfalarındaki 

yönergeler ara�tırmacı tarafından okunmu� ve çocuktan yapması beklenmi�tir. �ki-üç 

dakika beklendikten sonra çocuk e�er “yapamıyorum” veya “bilmiyorum” derse 

çocuklar zorlanmamı� ve di�er sayfaya geçilmi�tir. Geometrik �ekil kavrama formu 

her bir çocuk için yakla�ık yirmi dakika sürmü�tür. Geometrik �ekil kavramı 

formundan hemen sonra aynı çocuklara, aynı �ekilde ve sırayla Piaget’in sayının 

korunumu testi uygulanmı�tır. 

 

Piaget’in sayının korunumu testi bireysel olarak uygulanmı�tır. Uygulama yapılırken 

masanın üzerine sekiz mavi, sekiz sarı renkteki tavla pulu iki sıra halinde dizilmi�tir. 

Çocu�un her iki sıradaki pulları sayması istenmi� ve “Her iki sırada aynı sayıda pul 

var mı?” diye sorulmu�tur. �ayet çocuk do�ru cevap verirse gözü önünde pulların 

arası açılarak, “�imdi her iki sırada aynı sayıda pul var mı?” �eklinde sorulmu�tur ve 

cevabı beklenmi�tir. Genellikle çocuklardan alınan cevaplar, “Bu dizide daha çok pul 

var; çünkü arası açıldı”, “Bu sıra daha az duruyor; çünkü di�er sıra daha uzun”, “Bu 

sırada daha çok pul var; çünkü daha uzun” gibi yanlı� cevaplar ile “Her iki sırada da 

aynı sayıda pul var; çünkü pullardan çıkan olmadı” gibi azda olsa do�ru cevaplar 

alınmı�tır. Testin sayı sembolüyle ilgili sayfalarında ise test sayfalarının yönergesi 

okunmu� ve çocuktan cevaplaması beklenmi�tir. Piaget’in sayının korunumu testi her 

bir çocuk için yakla�ık otuz dakika sürmü�tür. 

 

Ön testlerin tamamlanması yakla�ık olarak dört hafta sürmü�tür. Ön testler 

tamamlandıktan sonra ara�tırmacı tarafından ara�tırma kapsamındaki çocuklara 

e�itim verilmeye ba�lanmı�tır. Ara�tırmacı haftanın bir günü tam di�er üç günüde 

yarım gün olmak üzere toplam dokuz hafta boyunca e�itim vermi�tir. E�itimler 

özellikle haftanın Cuma günleri verilmi�tir. Di�er günler de ise okula gelemeyen 

çocukların e�itim eksikliklerini tamamlamak için bizzat ilgilenilmi� ve eksiklikleri 

tamamlanmı�tır. Böylece gruplarda e�itim verilirken hazır bulunu�luk düzeylerinde 

e�itlik sa�lanmı�tır. 
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Bilgisayar destekli e�itim verilmeden önce çocuklara bilgisayar kullanıp 

kullanmadıkları, bilgisayarda neler yaptıkları sorulmu� ve bilgisayar kısaca 

tanıtılmı�tır. Bazı çocukların bilgisayar kullandıkları bazılarının ise kullanmadıkları 

gözlemlenmi�tir. Bilgisayar kullanmayan çocukların bilgisayara alı�ması ve özellikle 

mouse tıklaması ve sürükleme hareketlerini ö�renmeleri için e�itimde kullanılan CD 

programları ve yazılımsal materyaller haricinde bir ba�ka yazılımsal materyal 

kullanılarak çocuklara hazırlık e�itimi verilmi�tir. Bu CD okulöncesi çocuklarına 

yönelik olarak Edmark Ltd. �ti. tarafından hazırlanan “Bilmi�’in Bilim Evi (CD-

1)”dir. Bunun içinden birkaç oyun oynanmı�tır. Ayrıca ara�tırmacı ve Gazi 

Üniversitesi E�itim Fakültesi �lkö�retim Bölümü Okulöncesi E�itimi Anabilim Dalı 

uzmanlarından Ö�r. Gör. Ay�e ATALAY ile birlikte okulöncesi çocukların 

seviyelerine ve müfredata uygun olacak �ekilde, Macromedia Flash MX ve 

Macromedia Dreamweaver MX programları kullanılarak hazırlanan (CD-2) 

animasyon programlarından yararlanılmı�tır [EK-6].   

 

Bilgisayar destekli e�itimde, sayıların ve kare, daire, üçgen, dikdörtgen geometrik 

�ekillerinin ö�renimi için �nteraktif Bilgisayar E�itim Ltd. �ti. tarafından okulöncesi 

çocuklarına yönelik olarak hazırlanmı� “Bambam’ın Matematik Dünyası-1 (CD-3)” 

ve  “Cingöz’ün Sayılar Evi (CD-4)” isimli cdlerdeki oyunlar kullanı�mı�tır [EK-6]. 

 

Hazırlık e�itimi verildikten sonra bilgisayar destekli e�itime ba�lanmı�tır. Bilgisayar 

destekli e�itim verilirken çocukların motivasyonlarının çok yüksek oldu�u 

gözlemlenmi�tir. Çocuklara uygun büyüklükte bilgisayar masası ve sandalyede, 

sessiz, uyarıcılardan uzak, ısısı ve ı�ı�ı ayarlanmı� sınıf ortamında, bir bilgisayarın 

kar�ısında iki çocuk olmak üzere bilgisayar laboratuarı düzenlenmi�tir. 

 

Okulöncesi dönemde yapılan ara�tırma sonuçları okulöncesi e�itimde en çok yedi 

ö�renciye bir bilgisayarın ayrıldı�ını göstermektedir. Ancak okulöncesi dönemde 

ö�renci sayısına göre bilgisayarların da�ılımının en fazla be� ö�renciye bir bilgisayar 

dü�mesi yönündedir [Ya�ar, 2004]. Ancak ara�tırma kapsamındaki okullarda, 

bilgisayar laboratuarlarında yeterli sayıda bilgisayarların olması sebebiyle iki 

ö�renciye bir bilgisayar dü�mü�tür. Ara�tırmacı da çocukların yanında devam olarak 
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rehberlik etmi�tir. E�itim süresince anasınıfı ö�retmenleri ve stajyer ö�retmenler de 

çocuklara rehberlik ederek ara�tırmacıya yardımcı olmu�lardır. 

 

Okulöncesi dönemde, çocu�un bilgisayar kullanım süresinin hiçbir zaman oyun 

süresini geçmemesine özen gösterilmelidir. E�er çocukta bilgisayar ba�ımlılı�ı 

i�aretleri belirlemeye ba�lamı�sa, çocu�un kullanım süresi ile ilgili sınırlamalar 

getirilmelidir [Ya�ar, 2004]. 

 

Bu sebeple bir çocu�un aktif olarak bilgisayar ba�ında kalma süresi bir ders saati 

olarak programlanmı�tır. Ayrıca verilen bilgisayar destekli e�itim, çocu�a 

ö�rendiklerini tekrar etme olana�ı sa�lamakta ve bir sonraki a�amaya geçme olana�ı 

vermektedir. Bilgisayar kullanan çocu�un dikkat süresinde ve motivasyonunda bir 

artı� olmaktadır [Arı ve Bayhan, 2002]. 

 

Bilgisayar destekli e�itim etkinliklerinde o gün hangi oyunun oynanaca�ı e�itimci 

tarafından belirlenmi� ve bilgisayarın verdi�i yönerge dinlenmi�tir.  Gerekti�inde 

e�itimci ne istendi�ini tekrar açıklamı�tır. Do�ru yaptı�ında “aferin”, “aferin do�ru 

yaptın”, “bravo sana”, “ba�ardın”, “tebrikler” gibi sözel ödüller verilmektedir. Yanlı� 

yaptı�ında ise “tekrar dene”, “hayır olmadı”, “hayır bir daha dene”, “üzgünüm” gibi 

geri bildirimler gelmekte ve çocu�u bir daha oynamaya te�vik etmektedir. Çocuk 

yapamıyorsa birkaç defa yapması beklenmi�, �ayet yine yapamıyorsa çocu�a 

yardımcı olunmu�, kendisinin yapması sa�lanmı� ve bir sonraki oyuna geçilmi�tir. 

Ancak bir sonraki hafta ba�arısız olunan oyun bu sefer çocu�a yardım edilmeden 

yeniden oynanması sa�lanmı�tır [EK-6]. 

 

Oyun esnasında e�itimci, çocu�un oyunla ilgili yaptı�ı yorumları dinlemi�, gerekti�i 

yerde açıklamalar yapmı�tır. �ki çocuk bilgisayar kar�ısında oturdu�u için bazen 

birbirlerine yardım etmi�ler, bazen de birbirleriyle oyun hakkında konu�mu�lardır. 

 

Geleneksel yöntem grubuna e�itim verilirken ise, çocuklara model olunmu�, 

çocukların ne yapaca�ına, hangi malzemeyi nasıl kullanaca�ına e�itimci karar 

vermi�tir. Etkinli�i önce kendisi yaparak göstermi�, sonra aynı �ekilde çocuklardan 
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yapmalarını istemi�tir. Etkinlik sırasında yardıma ihtiyacı olan çocu�a sözlü ve 

fiziksel olarak yardımda bulunulmu�tur. Geleneksel e�itim masa etkinlikleri, grup 

oyunları ve okuma yazmaya hazırlık çalı�maları olarak planlanmı�tır. �ekil ve sayı 

kavramları ise a�ama a�ama verilmi�tir [EK-7] 

 

�ekil kavramı verilirken dikkat edilen a�amalar �unlardır: 

 
1. Tanıma 

2. Adlandırma 

3. E�le�tirme 

4. Sıraya koyma 

5. Gruplama 

6. Ayırt etme [Dere, 2000].  

 
Sayı kavramı verilirken dikkat edilen a�amalar �unlardır: 

 
1. Resimleri bire-bir e�le�tirme 

2. Nokta ile resmi bire-bir e�le�tirme 

3. Karı�ık sayıdaki nokta ile resmi e�le�tirme 

4. Sayı sembolü ile resmi e�le�tirme 

5. Resimleri sayılarına göre sıralama 

6. Gruplama 

7. Yazma 

a. Resme uygun sayıda çizgi çizme (sayılarına göre dizilmi� ve karı�ık olarak        ....     

dizilmi� resimler) 

b.  Sayı sembolünü yazma [Dere, 2000].   

 
Her iki grupta da e�itim tamamlandıktan sonra bilgisayar destekli e�itim ve 

geleneksel e�itim gruplarına son test uygulanmı�tır. Son test uygulanırken ön testteki 

kriterlere dikkat edilmi� ve aynı biçimde uygulanmı�tır. Son testlerin tamamlanması 

da yakla�ık olarak dört hafta sürmü�tür. Toplam olarak ön testler dört hafta, e�itim 

süresi dokuz hafta ve son testler de dört hafta olmak üzere ara�tırmamız on yedi hafta 

sürmü�tür. 
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4.3.5. Verilerin analizi 

 
Veri analizi, ara�tırma sürecinin en temel adımlarından biridir. Veri analizi, ara�tırma 

yeterlili�ini, istatistik mantı�ını kavramayı, istatistik yöntem ve teknikler konusunda 

yeterli olmayı gerektirir. Veri analizi, verilerden uygun istatistiksel teknikler 

kullanarak bilimsel geçerlili�e sahip sonuçlar çıkartma süreci olarak tanımlanabilir. 

Daha geni� bir anlamı ile veri analizi, verileri toplama, düzenleme ve istatistiksel 

i�lemler uygulayarak anlamlı kararlar verebilme ve geçerli sonuçlar çıkarabilme 

süreci olarak tanımlanabilir [Büyüköztürk, 2002]. 

 
Ara�tırmamız kapsamında, ara�tırmayla ilgili veriler toplandıktan sonra S.P.S.S for 

Windows 14.0 (Statistical Packet for Social Sciences) paket istatistik programı 

kullanılmak suretiyle ve bilgisayarda veri tabanı olu�turularak istatistik i�lemler 

yapılmı�tır. 

 

Geometrik �ekil Kavram Formu ve Piaget’in Sayının Korunumu Testi verilerinin 

analizlerinde; “E�ler arası t testi”, “Student t testi” ile “Tek Faktör Üzerinde 

Tekrarlanmı� Ölçümler �çin �ki Faktörlü Varyans Analizi” yöntemleri kullanılmı�tır. 

 
Analizde kullanılan verilerde;  

 
� Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanları için, 

� Piaget’in Sayının Korunumu Testi Ortalama Puanları için, 

 

“Tek Faktör Üzerinde Tekrarlanmı� Ölçümler �çin �ki Faktörlü Varyans Analizi” ile 

birlikte “E�ler arası t testi” ve” Student t testi” yapılmı�tır. Ayrıca analizlerdeki bütün 

kar�ıla�tırmalar 0.05 anlamlılık düzeyinde test edilmi�tir.  

 

Ba�’a göre t testi, hipotez testlerinde en yaygın olarak kullanılan yöntemdir. t testi ile 

iki grubun ortalamaları kar�ıla�tırılarak, aradaki farkın rastlantısal olarak mı, yoksa 

istatistiksel olarak mı anlamlı oldu�una karar verilir. Küçük örnekleme teorisi olarak 

da bilinen t da�ılımı, küçük örneklemlerle de çalı�maya imkân verdi�inden, 

ara�tırmacılar için büyük kolaylık sa�lamaktadır [Ba�, 2005]. 
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Öntest-sontest kontrol gruplu desende deneysel i�lemin etkilili�ini test etmede 

kullanılan, hesaplama ve yorumlama bakımından en kolay tekniklerden biriside t 

testidir. t testi, güçlü bir istatistiktir. Genel bir kural olarak grupların büyüklükleri 

benzer olması arzu edilir, bu özellikle küçük gruplarda çalı�malarda önemlidir 

[Büyüköztürk, 2001]. 

 

Howiit ve Minke’e göre, bir split-plot desen ya da karı�ık desen olarak ta 

tanımlanabilen öntest-sontest kontrol gruplu desen biri tekrarlı ölçümleri (öntest-

sontest), di�eri de farklı kategorilerde bulunan denekleri (deney-kontrol gruplarını) 

gösteren iki faktörlü bir deneysel desendir. Bu desende bir denek, deney ve kontrol 

gruplarının sadece birinde yer alır ve 2X2’lik bir desenle gelen dört deneysel 

ko�uldan sadece ikisinde ba�ımlı de�i�kene ili�kin ölçülürken, di�er ikisinde 

ölçülmez. Böyle bir desenden elde edilen verilerin analizinde deneysel i�lemin etkili 

olup olmadı�ını sınamak amacıyla tek faktör üzerine tekrarlı ölçümler için iki 

faktörlü ANOVA kullanılabilir. Ayrıca bu modelde ara�tırma desenine ba�lı olarak 

grup (deney ve kontrol) ve ölçüm (öntest-sontest) temel etkilerinin yanı sıra iki 

grubun öntest-sontest tutum puanlarındaki de�i�me oranları arasındaki farkın 

anlamlılı�ını test eden grupxölçüm ortak etki testleri yapılmaktadır. Analizde 

deneysel i�lemin etkili olup olmadı�ına ili�kin test ortak etki testidir [Büyüköztürk, 

2001]. Bu nedenle çalı�mada yapılan ANOVA analizlerinde sadece ortak etki testi 

sonuçları yorumlanmı�tır. 

 

Anne-babaların demografik özelliklerini ve bilgisayar destekli e�itim ile ilgili 

görü�lerini belirleyen bilgiler; e�itim verilen çocukların anne-babalarına uygulanan 

anket yoluyla, anketi geri dönmeyen anne-babalarla ilgili bilgiler ise anasınıfı 

ö�retmenlerinin de yardımıyla ö�renci ki�isel bilgi formlarından elde edilmi�tir. 

Bulguların frekans ve yüzdelik da�ılımları da elde edilerek listelenmi�tir. 

 

4.4. Bulgular ve Tartı�ma 

 
Bu çalı�ma okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı ve 

�ekil kavramı kazandırmasında bilgisayar destekli e�itimle, geleneksel e�itim 
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yönteminin etkilili�inin kar�ıla�tırılması ve bu konudaki bilgisayar destekli e�itimin 

rolünün tespitini saptamak amaçlanmı�tır. 

 
Ara�tırma sonucunda elde etmi� oldu�umuz verilerin de�erlendirilmesine yönelik 

bulgular dört a�amada incelenerek sunulmu�tur. Bunlar; 

 

1.  “Veli Anket Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi [EK-5], 

 
Çizelge 4.2’den Çizelge 4.11’e kadar, ara�tırmaya katılan çocukların anne 

babalarının; ya�larına, e�itim düzeylerine, mesleklerine, çalı�ma durumlarına, 

medeni durumlarına, bilgisayar kullanmayı bilip bilmediklerine, i�yerlerinde 

bilgisayar kullanıp kullanmama durumlarına, çocuklarının okulöncesi e�itim 

kurumlarında bilgisayar destekli e�itim almasını gerekli görüp görmediklerine, 

evlerinde bilgisayar olup olmadı�ına ve evlerinde bilgisayar olmayan ailelerin 

bilgisayar satın alıp almama durumlarına ili�kin demografik özelliklerden olu�an 

bilgiler elde edilmi�tir. Bu bilgilerin frekans ve yüzdelik durumlarına göre da�ılımı 

hesaplanmı�tır. 

 

2.  “Çocukla Görü�me Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi [EK-4], 

 
Ara�tırma kapsamındaki çocuklarla yapılan çocukla görü�me formunun 

de�erlendirilmesine yönelik bulgulara da yer verilmi�tir. 

 

3. “Geometrik �ekil Kavram Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi 

[EK-2], 

 
Çizelge 4.12’den Çizelge 4.25’e kadar, grupların “Geometrik �ekil Kavram Formu” 

istatistiksel sonuçları yer almaktadır. 

 

4. Ve son olarak “Piaget’in Sayı Korunumu Testi”’nden elde edilen bulgular 

de�erlendirilmi�tir [EK-3]. 
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Çizelge 4.26’dan Çizelge 4.49’a kadar ise grupların “Piaget’in Sayı Korunumu 

Testi” istatistiksel sonuçlarını yer almaktadır. 

 

1. “Veli Anket Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi  [EK-5]: 

 

Çizelge 4.2’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının ya�larına göre 

da�ılımı yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.2. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının ya� düzeyine göre               
…                da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.2’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının ya�larına göre 

da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli e�itim verilen gruptaki annelerin 

%30,0’u, babaların %12,5’i 22–28 ya�lar arasında; annelerin %45,0’ı, babaların 

%32,5’i 29–35 ya�lar arasında; annelerin %20,0’ı, babaların %47,5’i 36–42 ya�lar 

arasında; annelerin %5,0’ı, babaların %7,5’i ise 43 ya� ve üstünde oldu�u 

görülmektedir. Geleneksel e�itim verilen gruptaki annelerin %27,5’i, babaların 

%5,0’ı 22–28 ya�lar arasında; annelerin %50,0’ı, babaların %55,0’ı 29–35 ya�lar 

arasında; annelerin %22,5’i, babaların %32,5’i 36–42 ya�lar arasında; sadece 

babaların %7,5’i ise 43 ya� ve üstünde oldu�u görülmektedir. 

 

Ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının 22-35 ya� arasında olanlarının, 

teknolojiyi kullanma ve yakından takip etmeleri bakımından, 36 ve üstü ya�lar 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Annenin Ya�ı Babanın Ya�ı Annenin Ya�ı Babanın Ya�ı 

 
YA� 

S              % S              % S              % S              % 
 
22–28 
 
29–35 
 
36–42 
 
43 ve üstü 
 

 
12            30,0 

 
18            45,0 

 
8             20,0 

 
2              5,0 

 

 
5             12,5 

 
13            32,5 

 
19            47,5 

 
3              7,5 

 
11            27,5 

 
20            50,0 

 
9             22,5 

 
-                - 

 
2              5,0 

 
22            55,0 

 
13            32,5 

 
3              7,5 

 
TOPLAM 
 

 
40          100,0 

 
40          100,0 

 
40          100,0 

 
40          100,0 
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arasındaki anne-babalara nazaran daha yüksek oldu�u ve çocuklarının teknoloji 

kullanmalarında yardımlarının ve desteklerinin daha fazla oldu�u görülmü�tür. 

 

Çizelge 4.3’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının e�itim düzeylerine 

göre da�ılımı yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.3. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının e�itim düzeylerine 
……   …     göre da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.3’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının e�itim düzeylerine 

göre da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli e�itim verilen grupta okuma-yazma 

bilmeyen baba görülmezken, annelerin %2,5’i okuma-yazma bilmemektedir. 

Annelerin %7,5’i ve babaların %5,0’ı okur-yazardır. Annelerin %32,5’i babaların 

%12,5’i ilkokul; annelerin %10,0’ı babaların %15.0’ı ortaokul; annelerin %30,0’ı 

babaların %32,5’i lise; annelerin %15,0’ı babaların %35,0’ı yüksekokul-fakülte ve 

sadece annelerin %2,5’i ise master-doktora mezunu oldu�u görülmektedir. 

Geleneksel e�itim verilen grupta okuma-yazma bilmeyen baba görülmezken, 

annelerin %2,5’i okuma-yazma bilmemektedir. Annelerin %2,5’i ve babaların %2,5’i 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Annenin E�itim 

Düzeyi 
Babanın E�itim 

Düzeyi 
Annenin E�itim 

Düzeyi 
Babanın E�itim 

Düzeyi 

 
SEÇENEKLER 

S              % S              % S              % S              % 
 
Okur-yazar de�il 
 
Okur-yazar 
 
�lkokul mezunu 
 
Ortaokul mezunu 
 
Lise mezunu 
 
Yüksekokul -
fakülte mezunu 
 
Master-Doktora 
mezunu 
 

 
1                  2,5 

 
3                  7,5 

 
13                32,5 

 
4                 10,0 

 
12                30,0 

 
 

6                 15,0 
 
 

1                  2,5 
 

 
-                    - 

 
2                   5,0 

 
5                  12,5 

 
6                  15,0 

 
13                32,5 

 
 

14                35,0 
 
 

-                     - 

 
1                  2,5 

 
1                  2,5 

 
15                37,5 

 
2                   50 

 
17 42,5 

 
 

4                 10,0 
 
 

-                      - 

 
-                   - 

 
1                  2,5 

 
8                 20,0 

 
5                 12,5 

 
13                32,5 

 
 

12                30,0 
 
 

1                   2,5 

 
TOPLAM 
 

 
40             100.0 

 
40               100,0 

 
40              100,0 

 
40              100,0 
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okur-yazardır. Annelerin %37,5’i babaların %20,0’ı ilkokul; annelerin %5,0’ı 

babaların %12,5’i ortaokul; annelerin %42,5’i babaların %32,5’i lise; annelerin 

%10,0’ı babaların %30,0’ı yüksekokul-fakülte ve sadece babaların %2,5’i ise master-

doktora mezunu oldu�u görülmektedir. 

 

Ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının yüksekokul ve üstü ö�renim 

durumunda olanlarının, teknolojiyi kullanma ve yakından takip etmeleri bakımından, 

lise ve di�er alt ö�renim durumlarında olan anne-babalara nazaran daha yüksek 

oldu�u ve çocuklarının teknoloji kullanmalarında yardımlarının ve desteklerinin daha 

fazla oldu�u görülmü�tür. 

 

Ülkemizde ve dünyada yapılan ara�tırmalara bakıldı�ında ise e�itim düzeyleri  

yüksek olan ebeveynlerin çocuklarının e�itimsel ba�arılarına do�rudan etkisi oldu�u 

görülmektedir. Zaten e�itimli ebeveynlerin, çocukların e�itimiyle yakından 

ilgilenmeleri, teknoloji takip etmeleri ve teknolojiden mümkün mertebe en üst 

düzeyde yararlanabilmeleri bakımdan da di�er e�itim düzeyleri dü�ük olan 

ebeveynlerin çocuklarına kıyasla daha iyi oldu�u söylenebilmektedir. 

 

Her geçen gün ülkemizde, ailelerin e�itim düzeyleri üzerine yapılan ara�tırma ve 

istatistiksel sonuçları bakımında de�erlendirildi�inde var olan e�itimli ailelerin 

sayısının yükselerek artı� gösterdi�i görülmektedir. Bu durum ilerleyen dönemlerde 

e�itim düzeyi yüksek olan ailelerin çocuklarının e�itimlerindeki ba�arısına da 

yansıyacaktır. Çünkü e�itimli ebeveynler, çocukların e�itimleri konusunda daha 

hassas ve bilinçli olarak davranmakta ve bu konu hakkında  gerekli tedbirleri de 

almaktadırlar.  

 

Çizelge 4.4’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının mesleki 

durumlarına göre da�ılımı yer almaktadır. 
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Çizelge 4.4. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının mesleki 
……………durumlarına göre da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.4’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının mesleki 

durumlarına göre da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli e�itim alan çocukların 

annelerin %15,0’ı babalarının %17,5’i uzmanlık gerektiren meslek grubunda; 

annelerin %5,0’ı babaların %2,5’i polis, teknisyen, hem�ire vs. grubunda; annelerin 

%7,5’i babaların %25,0’ı i�çi, muhasebeci, büro memuru vs. grubunda; annelerin 

%5,0’ı babaların %22,5’i esnaf grubunda; annelerin %2,5’i babaların %20,0’ı serbest 

meslek grubunda; annelerin %17,5’i babaların %7,5’i di�er meslek gruplarında; 

annelerin %47,5’ı babaların %5,0’nın ise herhangi bir mesle�i bulunmamaktadır. 

Geleneksel e�itim alan çocukların annelerin %7,5’i babalarının %12,5’i uzmanlık 

gerektiren meslek grubunda; annelerin %10,0’ı babaların %20.0’i polis, teknisyen, 

hem�ire vs. grubunda; annelerin %7,5’i babaların %15,0’ı i�çi, muhasebeci, büro 

memuru vs. grubunda;  sadece babaların %27,5’i esnaf grubunda; annelerin %5,0’ı 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Annenin Mesle�i Babanın Mesle�i Annenin Mesle�i Babanın Mesle�i 

 
SEÇENEKLER 

S                  % S                  % S                 % S                % 
Uzmanlık 
gerektiren meslek 
grubu(Yönetici, 
Doktor, Eczacı, 
Mühendis, Hakim, 
Ö�retmen vs.) 
 
Polis, Teknisyen, 
Hem�ire vs. 
 
��çi, Muhasebeci, 
Büro memuru vs. 
 
Esnaf 
 
Serbest meslek 
 
Di�er 
 
Herhangi bir 
mesle�i yok. 
 

 
 
 

6                  15,0 
 
 
 
 

2                   5,0 
 
 

3                   7,5 
 

2                   5,0 
 

1                   2,5 
 

7                  17,5 
 
 

19                 47,5 
 

 
 
 

7                  17,5 
 
 
 
 

1                   2,5 
 
 

10                 25,0 
 

9                  22,5 
 

8                  20,0 
 

3                   7,5 
 
 

2                   5,0 

 
 
 

3                   7,5 
 
 
 
 

4                  10,0 
 
 

3                  7,5 
 

-                     - 
 

2                   5,0 
 

9                  22,5 
 
 

19                 47,5 

 
 
 

5                 12,5 
 
 
 
 

8                 20,0 
 
 

6                 15,.0 
 

11                27,5 
 

8                 20,0 
 

2                  5,0 
 
 

-                     - 

 
TOPLAM 

 

 
  40             100.0 

 
 40               100,0 

 
  40              100,0 

 
  40              100,0 
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babaların %20,0’ı serbest meslek grubunda; annelerin %22,5’i babaların %5,0’ı di�er 

meslek gruplarında; sadece annelerin %47,5’inin ise herhangi bir mesle�i 

bulunmamaktadır.  

 

Ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının mesleklerine göre da�ılımına 

bakıldı�ında uzmanlık gerektiren meslek gruplarında ve ��çi, Muhasebeci, Büro 

memuru vs. meslek gruplarında yer alan anne-babalarının arasında olanlarının, 

teknolojiyi kullanma ve yakından takip etmeleri bakımından, di�er meslek 

gruplarında yer alan anne-babalara nazaran daha yüksek oldu�u ve çocuklarının 

teknoloji kullanmalarında yardımlarının ve desteklerinin daha fazla oldu�u 

görülmü�tür. 

 

Çizelge 4.5’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının çalı�ma 

durumlarına göre da�ılımı yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.5. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının çalı�ma durumlarına 
……………göre da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.5’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının çalı�ma durumları 

ile ilgili da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli e�itim alan çocukların annelerin 

%22,5’inin çalı�tı�ı %77,5’inin ise çalı�madı�ı;  babalarının ise tamamının çalı�tı�ı 

görülmektedir. Geleneksel e�itim alan çocukların annelerin %12,5’inin çalı�tı�ı 

%62,5’inin ise çalı�madı�ı; babalarının ise %97,5’inin çalı�tı�ı %2,5’inin ise 

çalı�madı�ı görülmektedir. 

 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Anne Baba Anne Baba 

 
SEÇENEKLER 

S                 % S               % S              % S              % 
 
Çalı�ıyor 
 
Çalı�mıyor 

 
9               22,5 

 
31              77,5 

 
40             100,0 

 
-                   - 

 
5                12,5 

 
25               62,5 

 
39             97,5 

 
1               2,5 

 
TOPLAM 
 

 
40             100,0 

 
40             100,0 

 
40             100,.0 

 
40            100,0 
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Ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının çalı�ma durumlarına göre 

de�erlendirildi�inde, çalı�an anne-babaların çocuklarının, çalı�mayan anne-

babalarının çocuklarına göre evlerindeki var olan bilgisayar ve televizyon kar�ısında 

daha çok süre geçirdikleri görülmü�tür. 

 

Çizelge 4.6’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının medeni 

durumlarına göre da�ılımı yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.6. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının medeni durumlarına 
………   ….göre da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.6’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının medeni 

durumlarıyla ilgili da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli e�itim alan çocukların 

anne babalarının %97,5’i evli %2,5’inin ise bo�anmı� oldu�u görülmektedir. 

Geleneksel e�itim alan çocukların anne babalarından ise bo�anan çiftlerin olmadı�ı 

görülmektedir. 

 

Yapılan ara�tırmalardan da görülmektedir ki, aile ortamında ya�ayan çocukların 

e�itimsel ba�arı oranları, aile ortamında ya�amayan (çocuk esirgeme yurtları veya 

bo�anmı� aileler vs.) çocuklara nazaran kıyaslandı�ında daha yüksek oldu�unu 

göstermektedir. 

 

Çizelge 4.7’da ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının bilgisayar 

kullanmayı bilme durumlarına göre da�ılımı yer almaktadır. 

 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Çocukların Anne-Babaları Çocukların Anne-Babaları 

 
SEÇENEKLER 

S % S % 
 
Evli 
 
Bo�anmı� 

 
39 

 
1 

 
97,5 

 
2,5 

 
40 

 
- 

 
100,0 

 
- 

 
TOPLAM 
 

 
40 

 
100,0 

 
40 

 
100,0 
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Çizelge 4.7. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının bilgisayar  
…………… kullanmayı bilme durumlarının da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.7’da ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının bilgisayar 

kullanmayı bilme durumlarıyla ilgili da�ılımı görülmektedir. Bilgisayar destekli 

e�itim alan çocukların annelerinin %37,5’i babalarının %62,5’inin bilgisayar 

kullanmayı bildikleri; annelerin %62,5’i babalarının %37,5’inin ise bilgisayar 

kullanmayı bilmedikleri görülmü�tür. Geleneksel e�itim alan çocukların annelerinin 

%25,0’ı babalarının %67,5’inin bilgisayar kullanmayı bildikleri; annelerin %75,0’ı 

babalarının %32,5’inin ise bilgisayar kullanmayı bilmedikleri görülmü�tür.  

 

Dünyada ve ülkemizde yapılan ara�tırma sonuçları göstermi�tir ki, okulöncesi 

bilgisayarlı ö�renme ortamlarında yeti�kin aracılı�ının kullanılması yani 

ebeveynlerin bu e�itim sürecine aktif olarak katılmaları bilgisayar teknolojilerinin 

kullanımını kolayla�tırmı� ve de okulöncesi dönemdeki çocukların performansı 

üzerine pozitif etkiler bırakmı�tır. 

 

Yapılan ara�tırmamız kapsamında, evlerinde bilgisayar kullanan ebeveynlerin 

okulöncesi dönemdeki çocuklar üzerinde gerçekten olumlu etkiler bıraktı�ı 

saptanmı�tır. Ebeveynlerinin bilgisayar kullanan çocukların ilgileri, ebeveynlerinin 

bilgisayar kullanmayan çocukların ilgilerine kıyasla daha fazla oldu�u görülmü�tür.  

 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Anne Baba Anne Baba 

 
SEÇENEKLER 

S                 % S               % S              % S              % 
 
Evet, bilgisayar 
kullanmayı 
biliyorum. 
 
Hayır, bilgisayar 
kullanmayı 
bilmiyorum 

 
 

15               37,5 
 
 
 

25               62,5 

 
 

25             62,5 
 
 
 

15             37,5 

 
 

10            25,0 
 
 
 

30            75,0 

 
 

27            67,5 
 
 
 

13            32,5 

 
TOPLAM 
 

 
40             100,0 

 
40             100,0 

 
40             100,0 

 
40            100,0 
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Sonuç olarak bu dönemdeki çocukların bilgisayarlı e�itimden maksimum verimi 

alması istiyorsak, bu e�itim sürecine yeti�kinlerin katılımı sa�lanmalı, gerekirse 

onlara da ayrıca gerekli olan e�itim ve destek sa�lanmalıdır. Çünkü bu �artlar altında 

gerçekle�tirilen e�itimin çocukların ilgilerini, yaratıcılıklarını, hafızasını ve dü�ünme 

gücünü arttı�ı ortaya konulmu�tur. Ara�tırma kapsamımızda yapılan e�itimlerde 

yeti�kinlerin deste�i alınmı� ve bu sürece onlar dahil edilmi�tir. 

 

Çizelge 4.8’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının i� yerlerinde 

bilgisayar kullanma durumlarına göre da�ılımı yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.8. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının i� yerlerinde 
…………… bilgisayar kullanma durumlarının da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.8’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının i�yerlerinde 

bilgisayar kullanma durumlarının da�ılımı görülmektedir, Bilgisayar destekli e�itim 

alan çocukların annelerinin %10,0’ı babalarının %45,0’ının i�yerlerinde bilgisayar 

kullandıkları; annelerinin %90,0’ı babalarının %55,0’ının ise i�yerlerinde bilgisayar 

kullanmadıkları görülmü�tür. Geleneksel e�itim alan çocukların annelerinin %5,0’ı 

babalarının %50,0’ının i�yerlerinde bilgisayar kullandıkları; annelerinin %95,0’ı 

babalarının %50,0’ının ise i�yerlerinde bilgisayar kullanmadıkları görülmü�tür.   

 

Çizelge 4.9’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının, çocuklarının 

okulöncesi e�itim kurumlarında bilgisayar destekli e�itim almasını gerekli görüp 

görmediklerine ili�kin dü�üncelerinin da�ılımı yer almaktadır. 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Anne Baba Anne Baba 

 
SEÇENEKLER 

S                 % S               % S              % S              % 
 
Evet, bilgisayar 
kullanıyorum. 
 
Hayır, bilgisayar 
kullanmıyorum. 
 

 
 

4                 10,0 
 
 

36                90,0 
 

 
 

18             45,0 
 
 

22             55,0 

 
 

2                 5,0 
 
 

38             95,0 

 
 

20               50,0 
 
 

20               50,0 

 
TOPLAM 
 

 
40             100,0 

 
40             100,0 

 
40             100,0 

 
40            100,0 
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Çizelge 4.9. Ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının, çocuklarının  
…………    okulöncesi e�itim kurumlarında bilgisayar destekli e�itim almasını  
…… ……   gerekli görüp görmediklerine ili�kin dü�üncelerinin da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.9’de ara�tırmaya katılan çocukların anne ve babalarının “Çocu�unuzun 

okulöncesi e�itim kurumlarında bilgisayar destekli e�itim almasını gerekli görüyor 

musunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadır. Bilgisayar destekli e�itim 

verilen gruptaki çocukların anne babaları ile geleneksel e�itim verilen gruptaki 

çocukların anne babaların cevapları aynı oranlarda görülmü�tür. Buna göre, her iki 

gruptaki anne babaların %92,5’i çocuklarının okulöncesi e�itim kurumlarında 

bilgisayar destekli e�itim almalarını gerekli görürken, %7,5’i ise çocuklarının 

okulöncesi e�itim kurumlarında bilgisayar destekli e�itim almalarını gerekli 

görmemekte veya henüz erken oldu�unu dü�ünmektedirler. 

 

Milken Exchange ve Hart’ın 1999 yılında ABD’inde ülke çapında aileler üzerinde 

yaptıkları bir çalı�ma da, birçok ailenin bilgisayar kullanımının çocuklar üzerinde 

pozitif bir etki yarataca�ına inandı�ını ortaya çıkarmaktadır. Ailelere, çocukların 

e�itiminde bilgisayarlara bir yüzde vermeleri söylendi�inde, %87’si bilgisayara çok 

büyük oranlar vermi�tir. Bilgisayarın çocu�un e�itiminde önemli bir yer tuttu�u, i�e, 

e�itime ya da gelire göre de�i�memektedir. Hatta Afrikalı-Amerikalı ailelerin %91’i 

bilgisayarların çocuklarının e�itiminin kalitesini yükseltti�ine inanmaktadırlar 

[Haugland, 1999]. 
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Çizelge 4.10’da ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olup 

olamamasına göre da�ılımı yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.10. Ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olup olmamasına  
……………. göre da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.10’da ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olup 

olamamasına göre da�ılımı yer almaktadır. Bilgisayar destekli e�itim verilen 

gruptaki çocukların %42,5’inin evlerinde bilgisayarlarının oldu�unu; %57,5’inin ise 

evlerinde bilgisayarlarının olmadı�ı görülmektedir, Geleneksel e�itim verilen 

gruptaki çocukların %37,5’inin evlerinde bilgisayarlarının oldu�unu; %62,5’inin ise 

evlerinde bilgisayarlarının olmadı�ı görülmektedir. 

 

Günümüz teknolojisinin simgesi haline gelen bilgisayarların artık neredeyse 

kar�ımıza çıkmadı�ı ortam görülmemektedir. �nsanların her alanda i�lerini 

kolayla�tıran bu teknoloji aleti artık e�itim sistemimizin içerisinde de yer almaktadır. 

�artlar bu �ekilde geli�ince birçok ailede hem çocuklarının e�itimleri için gerekli 

oldu�unu dü�ündükleri bilgisayarı almak hem de internet, multi medya ürünlerin 

kullanımı, office i�lemleri vs. gibi i�lerde faydalanmak e�ilimine gitmi�lerdir. Yurt 

içinde ve yurt dı�ında satılan bilgisayar satı� oranları da her geçen gün ki�isel 

bilgisayar oranlarının arttı�ını göstermi�tir. Mevcut tahminlere göre Amerikan 

evlerinin yakla�ık %37’sinde bilgisayar oldu�unu, ülkemizde ise bu oranın biraz 

daha dü�ük oldu�unu göstermektedir. 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Çocukların Anne-Babaları Çocukların Anne-Babaları 
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Yapılan ara�tırma sonucunda, evlerinde bilgisayar olan okulöncesi dönemdeki 

çocukların, evlerinde bilgisayar olmayan çocuklara nazaran, bilgisayara kar�ı olan 

ilgilerinin, pratikliklerinin ve kavrayı�larının daha hızlı oldu�u görülmü�tür. 

Bilgisayar destekli e�itim programlarının amacının, okulöncesi dönemdeki çocuklara 

kendi dü�ünme yeteneklerini geli�tirmeleri için yardım etmek ve oyun içinde 

ö�renmelerini sa�lamaktır. Dolayısıyla ailelerin evlerine bilgisayar almaları bu 

amaca hizmet edecektir. 

 

Çizelge 4.11’da ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olmayanların 

anne babalarının bilgisayar satın alıp-almama konusundaki görü�lerinin da�ılımı yer 

almaktadır. 

 

Çizelge 4.11. Ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olmayanların anne  
…………… babaların bilgisayar satın alıp-almama konusundaki görü�lerinin 
…………….. da�ılımı 
 

 

Çizelge 4.11’da ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olmayanların 

anne babalarının bilgisayar satın alıp-almama konusundaki görü�lerinin da�ılımı yer 

almaktadır. Çizelge 4.9’a ba�lantılı olarak bilgisayar destekli e�itim alan grupta 

evlerinde bilgisayar olmayan 23 ailenin verdi�i cevaplar incelendi�inde %91,3’ünün 

evine bilgisayar satın almayı dü�ündü�ü, %8,7’sinin ise evine bilgisayar satın almayı 

dü�ünmedi�i görülmektedir. Geleneksel e�itim alan grupta evlerinde bilgisayar 

olmayan 25 ailenin verdi�i cevaplar incelendi�inde %96,0’ının evine bilgisayar satın 

Bilgisayar Destekli E�itim Geleneksel E�itim 
Çocukların Anne-Babaları Çocukların Anne-Babaları 
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almayı dü�ündü�ü, %4,0’ının ise evine bilgisayar satın almayı dü�ünmedi�i 

görülmektedir. 

 

Okulda ve evde bilgisayarların yeti�kinler gözetiminde çocuklara ö�retilmesi, 

çocuklar açısından oldukça önemli faydalar sa�layacaktır. Aksi taktirde 

bilgisayarlardan istenilen verim alınamayacak, hatta bizzat çocuklarla bilgisayarların 

uzun sürelerce ba� ba�a bırakılmaları ileride telafi edilemeyecek zararlara sebep 

olacaktır. Dolayısıyla hem ö�retmenlerin hem de ailelerin birlikte i�birli�i yaparak, 

bilgisayarı en etkin bir �ekil faydalanılabilmesi için gerekli tedbirleri almaları 

gerekmektedir.  

 

Çizelge 4.11’daki bulgulardan da görüldü�ü üzere ara�tırmamız kapsamındaki 

ailelerin büyük bir ço�unlu�unun evlerine bilgisayar satın almayı dü�ündükleri 

saptanmı�tır. Sonuç olarak bilgisayarın bu �ekilde yaygınla�ması neticesinde 

ö�retmen-veli-ö�renci üçgenindeki ili�kinin daha kuvvetli olaca�ı dü�ünülmektedir. 

Çünkü ça�ımızda artık ses ve görüntünün internet üzerinden aktarılmasının son 

derece kolay ve hızlı oldu�u �u zaman zarfında, ö�retmenler ve aileler arasındaki 

i�birli�i artık sanal olarak her an gerçekle�mesi mümkün hale gelecektir. Ku�kusuz 

yapılacak olan i�birli�inin ve yapılacak çalı�maların meyvesini ise gelece�imizin 

teminatı olan bu günün çocuklarına yarayacaktır. 

 

Ayrıca ara�tırmaya katılan çocukların evlerinde bilgisayar olmayıp da bilgisayar 

satın almayı dü�ünmeyen üç aileden ikisinin bilgisayar destekli e�itim alan grupta, 

di�erinin ise geleneksel e�itim alan grupta oldu�unu Çizelge 4.9-10’dan 

görmekteyiz. Bu ailelerin bilgisayar satın almayı dü�ünmemelerinin nedenleri ise, 

bilgisayarların maddi açıdan pahalı oldu�u, çocuklarının henüz küçük olması 

sebebiyle tam olarak bilgisayarı kullanamayacakları ve çocukların sosyo-psikolojik 

yönden geli�imine zarar vermesi �eklindedir.  
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2.  “Çocukla Görü�me Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi[EK-4]: 

 

Ara�tırmacı tarafından hem bilgisayar destekli e�itim verilen gruba hem de 

geleneksel e�itim verilen gruba yönelik olarak 38’i erkek ve 42’si kız olmak üzere 

toplam 80 çocukla görü�me yapılmı�tır. Görü�meler yapılırken çocuklarla bireysel 

olarak, sessiz, uyarıcılarından arındırılmı�, gerekli sıcaklı�ın ve aydınlı�ın sa�landı�ı 

ortamda bulunulmu�tur.  Çocuklara, bilgisayar hakkında çe�itli sorular yöneltilmi� ve 

onlardan cevaplar alınmı�tır. Çocuklara yönelik olarak, “Bilgisayar kullanmayı 

seviyor musun?”, “Bilgisayarda neler yapıyorsunuz?”, “Bilgisayar kullanırken 

yardımı kimden alıyorsun?”, “Sınıfta bilgisayar kullanılması hakkında ne 

dü�ünüyorsun?” gibi açık uçlu sorular yöneltilmi�tir. Görü�meler, çocuklarla 

görü�me anında görü�me formuna ara�tırmacı tarafından bizzat yazılarak 

doldurulmu� ve daha sonra her görü�me formu dikkatli bir �ekilde incelenerek 

kümülatif frekanslar elde edilerek sonuçlar çıkartılmı�tır. Görü�meler sonucunda elde 

edilen bulgulara göre çocukların çok az bir kısmının hiç bilgisayar görmedikleri, 

büyük ço�unlu�unun ise bilgisayarda oyun oynadıkları, müzik dinledikleri ve resim 

yaptıkları ortaya çıkmı�tır. Çocukların bilgisayarda en çok sevdikleri, bilgisayar 

gelince akıllarına gelen ilk gelen �eyin “oyun oynamak” oldu�u da saptanmı�tır. 

Ayrıca bazı çocukların ilk etapta bilgisayarı televizyona benzettikleri ve yöneltilen 

soruları da kafalarındaki televizyon sembolüyle ifade etti�i de görülmü�tür. Bazı 

çocukların bilgisayarı arkada�larıyla beraber kullanmayı çok istedikleri, birlikte yarı� 

oyunları oynamak istedikleri gibi istekleri oldu�u gibi, bazı çocuklarında 

bilgisayarlarla hiç tanı�mak istemedikleri de saptanmı�tır. Görü�meler sırasında 

çocuklardan çok ilginç cevaplarda alınmı�tır. Bilgisayarla tanı�mak istemeyen 

çocuklara gerekçeleri soruldu�unda ise çocukların cevap olarak; “E�er bilgisayarlar 

gelirse herkes ba�ına toplanır, belki kavgalar çıkabilir”, “E�er bilgisayarlar gelirse 

bize virüsler bula�abilir, hasta olabiliriz” �eklinde ilginç cevaplar da alınmı�tır.  

 

Oyun, çocu�un en do�al ö�renme ortamıdır. Oynadıkça duyuları ve yetenekleri 

geli�ir, becerileri artar, konu�mayı ve fikirlerini payla�mayı ö�renir, kendi bedenini 

güçlendirir ve kontrol eder. Oyun çocukta sosyal ve kültürel anlayı�lar geli�tirir, 

problemleri tanıma ve çözme imkânları sunar. Oyunlar sayesinde çocuklar, sayı 
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sayma ve nesneleri tanıma, gruplama, toplama ve çıkartma i�lemlerini yapabilirler. 

Aritmetiksel sembolleri tanımalarına, sözlü dil, erken okuma gibi becerilerinin 

geli�mesine yardımcı olur [Dere, 2000]. 

 

Dolayısıyla çocukların seviyelerine uygun bilgisayar oyunlarının da oynatılması son 

derece gerekli, e�itici ve ö�reticidir. Ara�tırmamız kapsamında yer alan bilgisayar 

destekli e�itim grubundaki çocukların, e�itimler verildikten sonra çocukların 

bilgisayara ili�kin görü�leri tekrar alınmı�tır. Çocukların bilgisayara ve okula kar�ı 

son derece istekli davranı�lar gösterdikleri, aileleri ve ö�retmenleri tarafından da 

ifade edilmi�tir. Yapılan bu görü�meler sonucunda çocukların bilgisayara kar�ı olan 

ilgilerinin devamının sa�lanmasını için acilen gerekli tedbirlerin alınması ve gerekli 

çalı�maların yapılması önerilmektedir. 

 

3.  “Geometrik �ekil Kavram Formu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi 

[EK-2]: 

 
Çizelge 4.12’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 1.sayfanın 

ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.12. Grupların geometrik �ekil kavram formu sayfalarından 1.sayfanın 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.12 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,23 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 5,55’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 2,32’dir. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki 
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öntest ortalama puanları 3,40 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 

4,90’a yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i 

puanı ise 1,50’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formu sayfalarından 1.sayfanın ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.13’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.13’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 1.sayfanın 

öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.13. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 1.sayfanın 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 152,944 79    
Grup(Deney/Kontrol) 2,256 1 2,256 1,168 ,283 
Hata 150,688 78 1,932   
Denekleriçi 248,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 146,306 1 1456,306 119,637 ,000 
Grup*Ölçüm 6,806 1 6,806 5,566 ,021 
Hata 95,388 78 1,223   
Toplam 401,444 159    

 

Çizelge 4.13 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram Formu 

Sayfalarından 1.sayfasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur.[F(1,78)=5,566, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.14’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 2.sayfanın 

ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 
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Çizelge 4.14. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 2.sayfanın 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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40 
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40 
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40 
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Çizelge 4.14 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,80 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 7,15’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 3,35’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

3,55 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 5,10’a yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 1,55’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formu sayfalarından 2.sayfanın ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.15’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.15’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 2.sayfanın 

öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.15. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 2.sayfanın 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 288,4 79    
Grup(Deney/Kontrol) 62,500 1 62,500 21,580 ,000 
Hata 225,900 78 2,896   
Denekleriçi 484,0 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 260,100 1 260,100 102,309 ,000 
Grup*Ölçüm 25,600 1 25,600 10,070 ,002 
Hata 198,300 78 2,542   
Toplam 772,4 159    

 

Çizelge 4.15 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram Formu 

Sayfalarından 2.sayfasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur.[F(1,78)=10,070, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.16’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 3.sayfanın 

ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.16. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 3.sayfanın 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.16 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 4,33 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 6,55’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 2,22’dir. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki 

öntest ortalama puanları 4,30 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 

7,30’a yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i 

puanı ise 3,00’dır. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formu sayfalarından 3.sayfanın ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.17’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.17’da grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 3.sayfanın 

öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.17. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 3.sayfanın 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 267,244 79    
Grup(Deney/Kontrol) 5,256 1 5,256 1,565 ,215 
Hata 261,988 78 3,359   
Denekleriçi 438,51 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 273,006 1 273,006 133,518 ,000 
Grup*Ölçüm 6,006 1 6,006 2,937 ,091 
Hata 159,498 78 2,045   
Toplam 705,754 159    

 

Çizelge 4.17 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram Formu 

Sayfalarından 3.sayfasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık 

olu�madı�ı bulunmu�tur.[F(1,78)=2,937, p>,05]  
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Çizelge 4.18’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 4.sayfanın 

ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.18. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 4.sayfanın 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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N 
_

X  
 

S 
 
DENEY 

 
40 

 
2,28 

 
1,11 

 
40 

 
3,43 

 
0,78 

 
KONTROL 

 
40 

 
2,55 

 
0,85 

 
40 

 
3,23 

 
0,73 

 

Çizelge 4.18 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 2,28 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 3,43’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,15’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

2,55 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 3,23’e yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 0,68’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formu sayfalarından 4.sayfanın ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.19’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.19’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu sayfalarından 4.sayfanın 

öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.19. Grupların geometrik �ekil kavrama formu sayfalarından 4.sayfanın 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 82,744 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,056 1 ,056 ,053 ,818 
Hata 82,688 78 1,060   
Denekleriçi 73,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 33,306 1 33,306 68,478 ,000 
Grup*Ölçüm 2,256 1 2,256 4,639 ,034 
Hata 37,938 78 ,486   
Toplam 156,2 159    

 

Çizelge 4.19 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram Formu 

Sayfalarından 4.sayfasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur.[F(1,78)=4,639, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir.  

 

Çizelge 4.20’da grupların Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının E�itim 

Yöntemi Bakımından Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu için öntest-sontest 

puanları arasındaki farklılık çizelgesi yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.20. Grupların geometrik �ekil kavrama formu ortalama puanının e�itim   
……………..yöntemi bakımından Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim okulu için öntest- 
.                     sontest puanları arasındaki farklılık çizelgesi 
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Çizelge 4.20 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulunda e�itim 

yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları aynı 

seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından sontest 

puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan 

bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun 

e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim 

yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır. Elde edilen bu 

bulgu, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulundaki, bilgisayar destekli e�itim alan 

deney grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre 

�ekil kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.21’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının E�itim 

Yöntemi Bakımından 27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest puanları 

arasındaki farklılık çizelgesi yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.21. Grupların geometrik �ekil kavrama formu ortalama puanının e�itim 
……………   yöntemi bakımından 27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest 
……………   puanları arasındaki farklılık çizelgesi 
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Çizelge 4.21 incelendi�inde, 27 A�ustos �lkö�retim Okulunda e�itim yöntemi 

bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları aynı 

seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından sontest 
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puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan 

bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun 

e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim 

yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır. Elde edilen bu 

bulgu, 27 A�ustos �lkö�retim Okulundaki, bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.22’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının 

okullar arasındaki bilgisayar destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest 

puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.22. Grupların geometrik �ekil kavram formu ortalama puanının okullar 
……………  arasındaki bilgisayar destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-
……………  sontest puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi 
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Çizelge 4.22 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 A�ustos (27A.) 

�lkö�retim Okullarında öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı 

bulunmamı�tır.[Öntest, p>,05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma 

kapsamındaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını 

göstermektedir.  

 

Ayrıca, ara�tırmamız kapsamındaki bilgisayar destekli e�itim yönteminin 

uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların kayna�ında, okulların etkisinin 
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olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin ba�langıç seviyeleri ve ortalama 

zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma kapsamında elde edilen bulguların,  

okulların farklı olu�undan ötürü kaynaklanmadı�ını göstermi�tir. 

 

Çizelge 4.23’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının 

okullar arasındaki geleneksel e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının 

kar�ıla�tırma çizelgesi yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.23. Grupların geometrik �ekil kavram formu ortalama puanının okullar 
……………. arasındaki geleneksel e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest 
……………  puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi 
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Çizelge 4.23 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 A�ustos (27A.) 

�lkö�retim Okullarında öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı 

bulunmamı�tır.[Öntest, p>,05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma 

kapsamındaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını 

göstermektedir.< 

 

Ayrıca, ara�tırmamız kapsamındaki geleneksel e�itim yönteminin 

uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların kayna�ında, okulların etkisinin 

olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin ba�langıç seviyeleri ve ortalama 

zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma kapsamında elde edilen bulguların,  

okulların farklı olu�undan ötürü kaynaklanmadı�ını göstermi�tir. 
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Çizelge 4.24’de grupların Geometrik �ekil Kavram Formunun tüm sayfalarının 

ortalaması ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.24. Grupların geometrik �ekil kavrama formunun tüm sayfalarının 
……………  ortalaması ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.24 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 13,63 iken, e�itim sonrasındaki sontest 

ortalama puanları 22,68’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında 

elde etti�i eri�i puanı 9,05’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

13,60 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 20,53’e yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 6,93’tür. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formunun tüm sayfalarının ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.25’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.25’de Geometrik �ekil Kavram Formunun tüm sayfalarının öntest-sontest 

ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.25. Grupların geometrik �ekil kavrama formunun tüm sayfalarının öntest-
……………  sontest ortalama puanlarının ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 1286,694 79    
Grup(Deney/Kontrol) 47,306 1 47,306 2,977 ,088 
Hata 1239,388 78 15,890   
Denekleriçi 3177,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 2552,006 1 2552,006 343,001 ,000 
Grup*Ölçüm 45,156 1 45,156 6,069 ,016 
Hata 580,338 78 7,440   
Toplam 4464,194 159    

 

Çizelge 4.25 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram Formunun tüm 

sayfalarının e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u bulunmu�tur. 

[F(1,78)=6,069, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney grubu 

ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil kavrama 

düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini desteklemektedir. 

 
 

4.  “Piaget’in Sayının Korunumu”’ndan elde edilen bulguların de�erlendirilmesi 

[EK-3]:  

 

Çizelge 4.26’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi (tavla pullarıyla 

uygulanan) ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.26. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi (tavla pullarıyla    
……………  uygulanan) ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.26 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 1,08 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 1,53’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 0,45’dir. 

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

1,15 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 1,40’a yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 0,25’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi (tavla pullarıyla uygulanan) ortalama puanlarındaki 

gözlenen söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. 

Sonuçları Çizelge 4.26’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.27’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi (tavla pullarıyla 

uygulanan) öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.27. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi (tavla pullarıyla uygulanan) 
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 36,775 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,025 1 ,025 ,053 ,818 
Hata 36,750 78 ,471   
Denekleriçi 18,0 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 4,900 1 4,900 30,094 ,000 
Grup*Ölçüm ,400 1 ,400 2,457 ,121 
Hata 12,700 78 ,163   
Toplam 54,775 159    

 

Çizelge 4.27 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi (tavla 

pullarıyla uygulanan) e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[F(1,78)=2,457, p>,05]  
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Yirminci yüzyılın devlerinden biri sayılan ve geli�im psikolojisine büyük katkıları 

olan Jean Piaget, geleneksel görü�e kar�ı çıkarak çocukların yeti�kinlerden daha ilkel 

dü�ünce örüntüsü gösteren minyatür yeti�kinler olmadı�ını, onların kendilerine özgü 

bir dünya görü�ü oldu�unu vurgulamı�tır. Ve bu alanda çok sayıda ara�tırmalar 

yapmı�tır. Piaget, bili�sel geli�imi dört dönemde incelemi�tir. Ve 6 ya� grubu olan 

okulöncesi dönemdeki çocukları, “��lem Öncesi Dönem (2-7 ya�)”’e dahil etmi�tir. 

Piaget bu gruptaki çocukları mantıksal dü�ünemedikleri için kavram öncesi 

dönemdeki çocuklar olarak nitelendirmi� ve korunum için yeterli zihinsel i�lem 

düzeyinde olmadıklarını öne sürmü�tür. Korunum, nesnenin �ekli de�i�se ve mekâna 

de�i�ik biçimlerde yerle�tirilse de, miktar, a�ırlık ve hacminde de�i�iklik olmayaca�ı 

ilkesidir. Piaget bu kavramın geli�ip geli�medi�ini ölçmek için çok sayıda deney 

yapmı�tır. Piaget’in görü�ünü incelemek amacıyla ülkemizde yapılan çalı�malardan 

birisi de, çocuklara e�it büyüklükte ve a�ırlıkta kilden yapılmı� iki top gösterilerek, 

gözlerinin önünde toplardan biri üç uzun sosis �ekline dönü�türülmü�, topun 

sosislerle aynı büyüklükte ve a�ırlıkta olup olmadı�ı sorulmu�tur. Korunum kavramı 

geli�memi� çocuklar, genellikle sosislerin toptan daha büyük ve a�ır oldu�unu ifade 

etmi�lerdir. Di�er ülkelerde oldu�u gibi bizim ülkemizde de Piaget’in bulguları 

desteklenmi�, ancak korunum kavramının daha erken ya�larda ortaya çıktı�ı 

görülmü�tür [Bayraktar, 2005]. 

 

Co�kun, 1990 yılında anaokuluna giden be� ya� çocuklarının 1-5’e kadar sayı 

sembollerini ö�renmelerinde geleneksel e�itim ile bilgisayar e�itimini kar�ıla�tırmalı 

olarak incelemi�tir. Ara�tırmaya 60 çocuk alınmı�tır. Bu çocukların 30’u geleneksel 

yöntemle, 30’u bilgisayar yöntemiyle (alt ve üst sosyo-ekonomik düzeyden 15’er 

çocuk) e�itim almı�tır. Çocuklara ön test ve son test olarak Piaget’in sayının 

korunumu testi uygulanmı�tır. Sonuçta sayının korunumu testinde iki grup arasında 

fark bulunmamı�tır. Test sayfalarında bilgisayarlı e�itim alan grubun daha ba�arılı 

oldu�u belirlenmi�tir. Ayrıca sosyo-ekonomik düzeyi yüksek grupların sosyo 

ekonomik düzeyi dü�ük gruplardan daha çok ba�arılı oldukları saptanmı�tır [Ço�kun, 

1990]. 
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Yapılan ara�tırma sonuçları okulöncesi dönemdeki çocukların Piaget’in Sayı 

Korunumu testlerinden tavla pullarıyla yapılan sayı ve miktar korunumunda ba�arılı 

olamadıklarını ancak, di�er sayı korunumu testlerinde daha çok ba�arı gösterdikleri 

saptanmı�tır. Yapılan her iki ara�tırma sonucu da, yapılan bu çalı�mayı destekler 

niteliktedir. 

 

Çizelge 4.28’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 1. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.28. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 1. testin 
……………..ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.28 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,18 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,73’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,55’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

3,43 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 4,10’a yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 0,67’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 1. testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.29’de gösterilmi�tir. 
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Çizelge 4.29’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 1. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.29. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 1. testin 
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 77,194 79    
Grup(Deney/Kontrol) 1,406 1 1,406 1,447 ,223 
Hata 75,788 78 ,972   
Denekleriçi 104,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 49,506 1 49,506 81,574 ,000 
Grup*Ölçüm 7,656 1 7,656 12,616 ,001 
Hata 47,338 78 ,607   
Toplam 181,694 159    

 

Çizelge 4.29 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 1. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=12,616, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.30’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 2. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.30. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 2. testin 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.30 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,38 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,40’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,02’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

3,78 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 4,45’e yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 0,67’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 2. testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.31’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.31’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 2. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.31. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 2. testin 
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 79,0 79    
Grup(Deney/Kontrol) 2,025 1 2,025 2,052 ,156 
Hata 76,975 78 ,987   
Denekleriçi 63,0 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 28,900 1 28,900 68,569 ,000 
Grup*Ölçüm 1,225 1 1,225 2,906 ,092 
Hata 32,875 78 ,421   
Toplam 142,0 159    

 

Çizelge 4.31 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 2. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�madı�ı 

bulunmu�tur. [F(1,78)=2,906, p>,05]  

 



 

 

132 

Çizelge 4.32’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 3. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.32. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 3. testin 
……………..ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.32 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 4,18 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 5,68’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,50’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

4,20 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 5,43’e yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 1,23’dür. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 3. testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.33’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.33’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 3. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.33. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 3. testin 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 83,744 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,506 1 ,056 ,474 ,493 
Hata 83,238 78 1,067   
Denekleriçi 140,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 74,256 1 74,256 88,444 ,000 
Grup*Ölçüm ,756 1 ,756 ,901 ,346 
Hata 65,488 78 ,840   
Toplam 224,244 159    

 

Çizelge 4.33 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 3. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�madı�ı 

bulunmu�tur. [F(1,78)=0,901, p>,05]  

 

Çizelge 4.34’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 4. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.34. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 4. testin 
……………..ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.34 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,30 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,80’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,50’dir. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki 

öntest ortalama puanları 3,53 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 
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4,48’e yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i 

puanı ise 0,95’dür. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 4. testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.35’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.35’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 4. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.35. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 4. testin   
………….…..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 59,90 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,100 1 ,100 ,130 ,719 
Hata 59,800 78 ,767   
Denekleriçi 100,0 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 60,025 1 60,025 126,710 ,000 
Grup*Ölçüm 3,025 1 3,025 6,386 ,014 
Hata 36,950 78 ,474   
Toplam 159,90 159    

 

Çizelge 4.35 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 4. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=6,386, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.36’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 5. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 
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Çizelge 4.36. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 5. testin 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.36 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 2,78 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,70’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,92’dir.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

2,88 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 4,10’e yükselmi�tir. Buna 

göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 1,22’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 5. testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.37’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.37’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 5. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.37. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 5. testin  
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 85,975 79    
Grup(Deney/Kontrol) 2,500 1 2,500 2,336 ,130 
Hata 83,475 78 1,070   
Denekleriçi 170,0 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 99,225 1 99,225 117,488 ,000 
Grup*Ölçüm 4,900 1 4,900 5,802 ,018 
Hata 65,875 78 ,845   
Toplam 255,975 159    

 

Çizelge 4.37 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 5. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=5,802, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.38’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 6. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.38. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 6. testin 
…………      ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.38 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,33 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,70’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,37’dir. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki 

öntest ortalama puanları 3,65 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 

4,45 yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i 

puanı ise 0,80’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 6.testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.39’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.39’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 6. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.39. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 6. testin 
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 78,344 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,056 1 ,056 ,056 ,813 
Hata 78,288 78 1,004   
Denekleriçi 92,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 47,306 1 47,306 88,090 ,000 
Grup*Ölçüm 3,306 1 3,306 6,157 ,015 
Hata 41,888 78 ,537   
Toplam 170,844 159    

 

Çizelge 4.39 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 6. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=6,157, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 
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kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.40’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 7. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.40. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 7. testin 
……………..ortalama ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.40 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 3,55 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 4,78’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puanı 1,23’dür.  

 

Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki öntest ortalama puanları 

3,70 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 4,65 yükselmi�tir. Buna göre 

kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 0,95’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 7.testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.41’da gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.41’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 7. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 
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Çizelge 4.41. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 7. testin 
……………  öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 63,944 79    
Grup(Deney/Kontrol) ,006 1 ,006 ,008 ,931 
Hata 63,938 78 ,820   
Denekleriçi 88,48 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 47,306 1 47,306 91,249 ,000 
Grup*Ölçüm ,736 1 ,736 1,459 ,231 
Hata 40,438 78 ,518   
Toplam 152,424 159    

 

Çizelge 4.41 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 7. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�madı�ı 

bulunmu�tur. [F(1,78)=1,459, p>,05]  

 

Piaget’in Sayı Korunumu Testi test sayfalarından iki, üç ve yedinci test sayfalarında 

e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�madı�ı bulunmu�tur. Piaget’in 

sayı korunumu testinin iki, üçüncü sayfaları sayma ve sayı sembolünü tanıma, 

yedinci sayfası ise sayı sembollerini yazmayla ilgilidir. Çocukların sayı sembollerini 

erken ya�larda tanımaları, yazmaları ve onları günlük ya�antılarında kullandıkları 

bilindi�i için, gruplar arasında fark olmamasının nedeninin bu oldu�u dü�ünülebilir. 

Çizelge 4.42’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 8. 

testin ortalama ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.42. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi test sayfalarından 8. testin 
……………  ortalama ve standart sapma de�erleri 
 

 
ÖN TEST 

 
SON TEST 

 
 
GRUP 
 

 
N 

_

X  
 

S 
 

N 
_

X  
 

S 
 
DENEY 

 
40 

 
4,05 

 
1,38 

 
40 

 
5,53 

 
0,60 

 
KONTROL 

 
40 

 
4,18 

 
1,13 

 
40 

 
5,03 

 
0,89 
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Çizelge 4.42 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 4,05 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama 

puanları 5,53’e yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında elde etti�i 

eri�i puasnı 1,48’dür. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim öncesindeki 

öntest ortalama puanları 4,18 iken, e�itim sonrasındaki sontest ortalama puanları 

5,03 yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim sonrasında elde etti�i eri�i 

puanı ise 0,85’dir. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Piaget’in 

Sayının Korunumu Testi test sayfalarından 8.testin ortalama puanlarındaki gözlenen 

söz konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.43’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.43’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi Test Sayfalarından 8. 

testin öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.43. Grupların Piaget’in Sayının korunumu testi test sayfalarından 8. testin 
……………..öntest-sontest ortalama puanların ANAVO sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 105,494 79    
Grup(Deney/Kontrol) 1,406 1 1,406 1,054 ,308 
Hata 104,088 78 1,334   
Denekleriçi 122,5 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 54,056 1 54,056 65,332 ,000 
Grup*Ölçüm 3,906 1 3,906 4,721 ,033 
Hata 64,538 78 ,827   
Toplam 227,944 159    

 

Çizelge 4.43 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testi test 

sayfalarından 8. testinde e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=4,721, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 
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kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.44’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi Ortalama Puanının 

E�itim Yöntemi Bakımından Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu için öntest-

sontest puanları arasındaki farklılık çizelgesi yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.44. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi ortalama puanının  
……………   e�itim yöntemi bakımından Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim okulu 
……………   için öntest-sontest puanları arasındaki farklılık çizelgesi 
 
 
ÖLÇÜM 

 
YÖNTEM 

 
N 

_

X  

 
S 

 
Sd 

 
t 

 
p 

 
ÖNTEST 
 
 
 

 
BDE 
 
GE 

 
20 

 
18 

 
29,35 

 
30,39 

 
5,78 

 
5,55 

 
 

36 

 
 

0,564 

 
 

,577 

 
SONTEST 
 

 
BDE 
 
GE 

 
20 

 
18 

 

 
40,55 

 
38,28 

 
1,98 

 
3,19 

 
 

36 

 
 

2,662 

 
 

,012 

 

Çizelge 4.44 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulunda e�itim 

yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları aynı 

seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından sontest 

puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan 

bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun 

e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim 

yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır. Elde edilen bu 

bulgu, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulundaki, bilgisayar destekli e�itim alan 

deney grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre 

sayı kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 
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Çizelge 4.45’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi Ortalama Puanının 

E�itim Yöntemi Bakımından 27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest 

puanları arasındaki farklılık çizelgesi yer almaktadır. 

 
Çizelge 4.45. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi ortalama puanının e�itim 
……………   yöntemi bakımından 27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest 
…………   ....puanları arasındaki farklılık çizelgesi 
 
 
ÖLÇÜM 

 
YÖNTEM 

 
N 

_

X  

 
S 

 
Sd 

 
t 

 
p 

 
ÖNTEST 
 
 
 

 
BDE 
 
GE 

 
20 
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40 

 
 

1,73 

 
 

,096 

 
SONTEST 
 

 
BDE 
 
GE 

 
20 

 
22 

 

 
40,65 

 
37,91 

 
1,63 

 
2,29 

 
 

40 

 
 

4,50 

 
 

,000 

 

Çizelge 4.45 incelendi�inde, 27 A�ustos �lkö�retim Okulunda e�itim yöntemi 

bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları aynı 

seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından sontest 

puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan 

bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun 

e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim 

yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır. Elde edilen bu 

bulgu, 27 A�ustos �lkö�retim Okulundaki, bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı 

kavrama düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini 

desteklemektedir. 

 

Çizelge 4.46’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi Ortalama Puanının 

okullar arasındaki bilgisayar destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest 

puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi yer almaktadır. 
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Çizelge 4.46. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi ortalama puanının okullar 
……………   arasındaki bilgisayar destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-
……………   sontest puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi 
 
 
ÖLÇÜM 
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_
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S 

 
Sd 
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p 
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SONTEST 
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38 
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,863 

 

Çizelge 4.46 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 A�ustos (27A.) 

�lkö�retim Okullarında öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı 

bulunmamı�tır.[Öntest, p>,05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma 

kapsamındaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını 

göstermektedir.  

 

Ayrıca, ara�tırmadaki bilgisayar destekli e�itim yönteminin uygulanmasından dolayı 

olu�an farklılıkların kayna�ında, okulların etkisinin olmadı�ı görülmü�tür. Yani 

okullardaki ö�rencilerin ba�langıç seviyeleri ve ortalama zekâ seviyeleri aynı 

düzeyde olup, ara�tırma kapsamında elde edilen bulguların,  okulların farklı 

olu�undan ötürü kaynaklanmadı�ını göstermi�tir. 

 

Çizelge 4.47’da grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi Ortalama Puanının 

okullar arasındaki geleneksel e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının 

kar�ıla�tırma çizelgesi yer almaktadır. 
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Çizelge 4.47. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi ortalama puanının okullar 
……………  arasındaki geleneksel e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest 
……………   puanlarının kar�ıla�tırma çizelgesi 
 
 
ÖLÇÜM 
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_
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p 
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H.A.Y. 
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38 
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,673 

 

Çizelge 4.47 incelendi�inde, Hoca Ahmet Yesevi(H.A.Y.) ve 27 A�ustos(27A.) 

�lkö�retim Okullarında öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı 

bulunmamı�tır.[Öntest, p>,05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma 

kapsamındaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını 

göstermektedir. Ayrıca, ara�tırmadaki geleneksel e�itim yönteminin 

uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların kayna�ında, okulların etkisinin 

olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin ba�langıç seviyeleri ve ortalama 

zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma kapsamında elde edilen bulguların,  

okulların farklı olu�undan ötürü kaynaklanmadı�ını göstermi�tir. 

 

Çizelge 4.48’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testi tüm sayfalarının 

ortalaması ve standart sapma de�erleri yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.48. Grupların Piaget’in sayının korunumu testi tüm sayfalarının ortalaması 
……………...ve standart sapma de�erleri 
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Çizelge 4.48 incelendi�inde bilgisayar destekli e�itim alan deney grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 28,38 iken, e�itim sonrasındaki sontest 

ortalama puanları 40,60’a yükselmi�tir. Buna göre deney grubunun e�itim sonrasında 

elde etti�i eri�i puanı 12,22’dir. Geleneksel e�itim alan kontrol grubunun e�itim 

öncesindeki öntest ortalama puanları 30,48 iken, e�itim sonrasındaki sontest 

ortalama puanları 38,08’e yükselmi�tir. Buna göre kontrol grubunun e�itim 

sonrasında elde etti�i eri�i puanı ise 7,60’dır. 

 

Deney ve kontrol grubundaki ö�rencilerin e�itim öncesi ve sonrasındaki, Geometrik 

�ekil Kavram Formunun tüm sayfalarının ortalama puanlarındaki gözlenen söz 

konusu de�i�melerin anlamlı olup olmadı�ı ANAVO ile test edilmi�tir. Sonuçları 

Çizelge 4.49’de gösterilmi�tir. 

 

Çizelge 4.49’de grupların Piaget’in Sayının Korunumu Testinin tüm sayfalarının 

öntest-sontest ortalama puanlarının ANAVO sonuçları yer almaktadır. 

 

Çizelge 4.49. Grupların Piaget’in sayının korunumu testinin tüm sayfalarının öntest-
……………...sontest ortalama puanlarının ANOVA sonuçları 
 
Varyansın Kayna�ı KT Sd KO F p 
Deneklerarası 1925.244 79    
Grup(Deney/Kontrol) 1,806 1 1,806 ,073 ,787 
Hata 1923,438 78 24,659   
Denekleriçi 5120,5246 80    
Ölçüm(Öntest-Sontest) 3930,3306 1 3930,306 314,010 ,000 
Grup*Ölçüm 213,906 1 213,906 17,090 ,000 
Hata 976,288 78 12,517   
Toplam 7045,7686 159    

 

Çizelge 4.49 incelendi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile geleneksel e�itim 

yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayının Korunumu Testinin tüm 

sayfalarının e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u bulunmu�tur. 

[F(1,78)=17,090, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli e�itim alan deney grubu 

ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı kavrama 

düzeylerinin daha yüksek olaca�ına ili�kin ara�tırma hipotezini desteklemektedir. 
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Pekça�layan, anaokuluna giden altı ya� grubu çocuklarda uygulanan klasik e�itim 

yöntemleri ile bilgisayar destekli e�itimi kar�ıla�tırmı�tır. Hacettepe Üniversitesi 

Çocuk Sa�lı�ı ve E�itimi Bölümü Uygulama Anaokuluna devam 6 ya� çocuklarına 

e�itim verilmi�tir. 20 çocuk bilgisayarla e�itim alan deney grubu, 20 çocuk klasik 

e�itim alan kontrol grubunu olu�turmu�tur. Çocuklara sayı-�ekil ve renk tonu ile 

ilgili tanıma, tanımlama ve ayırt etme süreçlerine ait testler uygulanmı�tır. E�itim 

verildikten sonra yapılan istatistiksel de�erlendirmelerde bilgisayar destekli�i e�itim 

programları ile klasik e�itim yöntemlerinin sayı sembolü (1-5 arası),  zihinsel 

geli�im süreçlerinden; tanımlama, ayırt etme a�amaları üzerine etkisi kar�ıla�tırılmı� 

ve sonucunda bilgisayar destekli e�itim programlarının, klasik e�itim teknikleri ile 

yapılan e�itimden daha etkili oldu�u bulunmu�tur. Pekça�layan’ın çalı�ması yapılan 

bu ara�tırma sonucunu desteklemektedir [Pekça�layan, 1990]. 

 

Sancak, okulöncesi kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı (1’den 10’a 

kadar) kavramlarını kazandırmada bilgisayar destekli e�itimle geleneksel e�itim 

yöntemini kar�ıla�tırmak amacıyla yapmı� oldu�u ara�tırmada, toplam 60 çocu�a 

geometrik �ekil kavram formu uygulamı�tır. Ara�tırma sonucunda bilgisayar destekli 

e�itim alan ile geleneksel e�itimin kullanıldı�ı grupların arasında e�itim öncesinden 

sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u, bilgisayar destekli e�itim alan ö�rencilerin 

geleneksel e�itim alan ö�rencilere göre �ekil(kare, daire, üçgen, dikdörtgen) 

kavramlarını kazanmada daha ba�arılı oldu�u tespit edilmi�tir.  Sancak’ın çalı�ması 

da yapılan bu ara�tırma sonucunu desteklemektedir [Sancak, 2003]. 
 

Yapılmı� ve yapılan ara�tırma sonuçlarına da bakıldı�ında okulöncesi dönem 

çocuklarının e�itiminde, geleneksel e�itim faaliyetlerinin yanında; belirlenen 

kriterlere ve ilkelere uyularak, çocukların seviyelerine uygun olarak geli�tirilmi� 

bilgisayar yazılımlarının kullanılması, çocukların geli�iminde olumlu etkiler 

olu�turaca�ı dü�ünülmektedir. 
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5. SONUÇ VE ÖNER�LER 

 
•  Sonuç 

 
Okulöncesi e�itim kurumlarına devam eden altı ya� çocuklarına sayı (1’den 10’a 

kadar) ve �ekil (kare, daire, üçgen, dikdörtgen) kavramlarını kazandırmada BDE ve 

GE yöntemlerinin etkilili�ini kar�ıla�tırmak ve BDE’in rolünü saptamak bu 

çalı�manın amacını olu�turmu�tur. Bu çalı�ma Afyonkarahisar �li Merkez �lçesi, 

�lkö�retim Okullarında anasınıfına devam eden altı ya� çocuklarına BDE ve GE 

yöntemiyle geometrik �ekil ve sayı kavramı e�itimi verilerek BDE’in bu konudaki 

rolü ara�tırılmı�tır. Ara�tırmaya iki ilkö�retim okulundan 38’i erkek ve 42’si kız 

olmak üzere toplam 80 çocuk katılmı�tır. Çocuklar bir deney ve bir kontrol grubuna 

ayrılmı�lardır. Deney grubuna BDE, kontrol grubuna da GE yöntemi ile sayı ve �ekil 

kavramı e�itimi verilmi�tir. E�itimden önce ve sonra G�KF ve PSKT ön test ve son 

test olarak uygulanmı�, ara�tırma kapsamındaki çocuklara da bilgisayarla ilgili 

görü�lerini belirlemek amacıyla “Çocukla Görü�me Formu” ve ailelerine de “Veli 

Anket Formu” uygulanmı�tır. Elde edilen bulgular istatistiksel olarak 

de�erlendirilmi� ve sonuçları a�a�ıda verilmi�tir.  

 

Ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarına uygulanan “Veli Anket Formu”  

sonuçları genel olarak incelendi�inde; çocukların anne-babalarının ya� 

ortalamalarının %45’inin 29-35 ya� arasında oldu�u görülmekte ve çocukların anne-

babalarının e�itim düzeylerinin %30’unun lise ve fakülte düzeyinde oldu�u 

görülmektedir. Yani çocukların anne-babalarının hem genç hem de e�itimli insanlar 

oldu�u anla�ılmaktadır. Ayrıca ara�tırma kapsamındaki çocukların anne-babalarının 

bilgisayar bilme durumları da dikkate alındı�ında okulöncesi dönemdeki çocukların 

bilgisayarlardaki ba�arılarının kayna�ında anne-babalarının öneminin büyük oldu�u 

görülmektedir. 

 

Ara�tırma kapsamındaki çocuklarla yapılan görü�me formu de�erlendirildi�inde, 

çocukların bilgisayarda en çok sevdikleri, bilgisayar gelince akıllarına gelen ilk gelen 

�eyin “oyun oynamak” oldu�u da saptanmı�tır. Ayrıca bazı çocukların ilk etapta 
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bilgisayarı televizyona benzettikleri ve yöneltilen soruları da kafalarındaki televizyon 

sembolüyle ifade etti�i de görülmü�tür. Ve bazı çocukların bilgisayarı arkada�larıyla 

beraber kullanmayı çok istedikleri, birlikte yarı� oyunları oynamak istedikleri gibi 

istekleri oldu�u gibi, bazı çocuklarında bilgisayarlarla hiç tanı�mak istemedikleri de 

saptanmı�tır. Görü�meler sırasında çocuklardan çok ilginç cevaplarda alınmı�tır. 

Bilgisayarla tanı�mak istemeyen çocuklara gerekçeleri soruldu�unda ise çocukların 

cevap olarak; “E�er bilgisayarlar gelirse herkes ba�ına toplanır, belki kavgalar 

çıkabilir”, “E�er bilgisayarlar gelirse bize virüsler bula�abilir, hasta olabiliriz” 

�eklinde ilginç cevaplar da alınmı�tır.  

 

Geometrik �ekil Kavram Formu sonuçları istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde;  

 

� Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının E�itim Yöntemi 

Bakımından Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu için öntest-sontest puanları 

arasındaki farklılık istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi 

�lkö�retim Okulunda e�itim yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir 

farklılı�ın olu�madı�ı bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç 

durumları aynı seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi 

bakımından sontest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u 

bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı 

oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun e�itim yönteminden kaynaklandı�ını 

göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim yöntemi ile geleneksel e�itim 

yöntemi arasındaki fark anlamlıdır (Bkz. Çizelge 4.20). 

� Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının E�itim Yöntemi 

Bakımından 27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest puanları arasındaki 

farklılık istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, 27 A�ustos �lkö�retim Okulunda 

e�itim yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın 

olu�madı�ı bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları 

aynı seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından 

sontest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya 

çıkan bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin 

sonucunun e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar 
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destekli e�itim yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır 

(Bkz. Çizelge 4.21). 

� Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının okullar arasındaki bilgisayar 

destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 A�ustos �lkö�retim Okullarında 

öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı bulunmamı�tır. [Öntest, p>,05 

ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma kapsamındaki bu iki okulun 

benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını göstermektedir. Ayrıca, ara�tırmadaki 

bilgisayar destekli e�itim yönteminin uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların 

kayna�ında, okulların etkisinin olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin 

ba�langıç seviyeleri ve ortalama zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma 

kapsamında elde edilen bulguların, okulların farklı olu�undan ötürü 

kaynaklanmadı�ını göstermi�tir (Bkz. Çizelge 4.22). 

� Geometrik �ekil Kavram Formu Ortalama Puanının okullar arasındaki 

geleneksel e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 A�ustos �lkö�retim Okullarında 

öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı bulunmamı�tır. [Öntest, p>,05 

ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma kapsamındaki bu iki okulun 

benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını göstermektedir. Ayrıca, ara�tırmadaki 

geleneksel e�itim yönteminin uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların 

kayna�ında, okulların etkisinin olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin 

ba�langıç seviyeleri ve ortalama zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma 

kapsamında elde edilen bulguların, okulların farklı olu�undan ötürü 

kaynaklanmadı�ını göstermi�tir (Bkz. Çizelge 4.23). 

� Geometrik �ekil Kavram Formu Tüm Sayfalarının ortalama puanlarının 

sonuçları istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile 

geleneksel e�itim yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Geometrik �ekil Kavram 

Formunun tüm sayfalarının e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık 

olu�tu�u bulunmu�tur. [F(1,78)=6,069, p<,05] Bilgisayar destekli e�itim alan deney 

grubu ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre �ekil 

kavrama düzeylerinin daha yüksek oldu�u saptanmı�tır (Bkz. Çizelge 4.25). 
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G�KF’nun tüm sayfalarını kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde; BDE ile GE yönteminin kullanıldı�ı grupların �ekil kavrama 

düzeyleri arasında e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık oldu�u 

bulunmu�tur (p<.05). BDE yöntemi ile e�itim alan grup, GE yöntemi ile e�itim alan 

gruba göre daha ba�arılı olmu�tur.  

 

Piaget’in Sayı Korunumu Testi sonuçları istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde;  

 

� Piaget’in Sayı Korunumu Testi Ortalama Puanının E�itim Yöntemi Bakımından 

Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu için öntest-sontest puanları arasındaki farklılık 

istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulunda 

e�itim yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın 

olu�madı�ı bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları 

aynı seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından 

sontest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya 

çıkan bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin 

sonucunun e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar 

destekli e�itim yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır 

(Bkz. Çizelge 4.44). 

� Piaget’in Sayı Korunumu Testi Ortalama Puanının E�itim Yöntemi Bakımından 

27 A�ustos �lkö�retim Okulu için öntest-sontest puanları arasındaki farklılık 

istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, 27 A�ustos �lkö�retim Okulunda e�itim 

yöntemi bakımından öntest puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�madı�ı 

bulunmu�tur.[p>,05] Yani bu okuldaki ö�rencilerin ba�langıç durumları aynı 

seviyededir. Ancak, aynı okuldaki ö�rencilerin e�itim yöntemi bakımından sontest 

puanları arasında anlamlı bir farklılı�ın olu�tu�u bulunmu�tur.[p<,05] Ortaya çıkan 

bu durum, bu okuldaki ö�rencilerin farklı oranlardaki ö�renmelerinin sonucunun 

e�itim yönteminden kaynaklandı�ını göstermektedir. Yani bilgisayar destekli e�itim 

yöntemi ile geleneksel e�itim yöntemi arasındaki fark anlamlıdır (Bkz. Çizelge 4.45). 

� Piaget’in Sayı Korunumu Testi Ortalama Puanının okullar arasındaki bilgisayar 

destekli e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 A�ustos �lkö�retim Okullarında 



 

 

151

öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı bulunmamı�tır.[Öntest, p>,05 

ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma kapsamındaki bu iki okulun 

benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını göstermektedir. Ayrıca, ara�tırmadaki 

bilgisayar destekli e�itim yönteminin uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların 

kayna�ında, okulların etkisinin olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin 

ba�langıç seviyeleri ve ortalama zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma 

kapsamında elde edilen bulguların, okulların farklı olu�undan ötürü 

kaynaklanmadı�ını göstermi�tir (Bkz. Çizelge 4.46). 

� Piaget’in Sayı Korunumu Testi Ortalama Puanının okullar arasındaki geleneksel 

e�itim yöntemi bakımından öntest-sontest puanlarının istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 A�ustos �lkö�retim Okullarında 

öntest ve sontest puanları bakımından farklılık anlamlı bulunmamı�tır. [Öntest, p>,05 

ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, ara�tırma kapsamındaki bu iki okulun 

benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarını göstermektedir. Ayrıca, ara�tırmadaki 

geleneksel e�itim yönteminin uygulanmasından dolayı olu�an farklılıkların 

kayna�ında, okulların etkisinin olmadı�ı görülmü�tür. Yani okullardaki ö�rencilerin 

ba�langıç seviyeleri ve ortalama zekâ seviyeleri aynı düzeyde olup, ara�tırma 

kapsamında elde edilen bulguların, okulların farklı olu�undan ötürü 

kaynaklanmadı�ını göstermi�tir (Bkz. Çizelge 4.47). 

� Piaget’in Sayı Korunumu Testinin Tüm Sayfalarının ortalama puanlarının 

sonuçları istatistiksel olarak de�erlendirildi�inde, bilgisayar destekli e�itim ile 

geleneksel e�itim yönteminin kullanıldı�ı gruplar arasında Piaget’in Sayı Korunumu 

Testinin tüm sayfalarının e�itim öncesinden sonrasına anlamlı bir farklılık olu�tu�u 

bulunmu�tur. [F(1,78)=17,090, p<,05] Bilgisayar destekli e�itim alan deney grubu 

ö�rencilerinin, geleneksel e�itim alan kontrol grubu ö�rencilerine göre sayı kavrama 

düzeylerinin daha yüksek oldu�u saptanmı�tır (Bkz. Çizelge 4.49). 

 

PSKT’in tüm sayfalarını kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak 

de�erlendirildi�inde; BDE ve GE alan gruplar arasında anlamlı bir farklılık 

bulunmu�tur (p<0.5). BDE yöntemi ile e�itim alan grup, GE yöntemi ile e�itim alan 

gruba göre daha ba�arılı olmu�tur.  
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•  Öneriler 

 
Bilgisayarlar, okulöncesinde ve devamındaki e�itim kademelerinde kullanılsalarda 

kullanılmasalar da çocukların, ö�rencilerin ya�antılarında hep var olacaklardır. 

Bilgisayarlar çocukların çevresinde, kimi zaman reklâmlarla, kimi zaman atari tipi 

oyun bilgisayarları ile kimi zaman da anne-babalarının i�yerlerinde ses, metin, 

görüntü, hız, renk, grafik, multimedya özellikleri ile onlara ula�acaklardır. Çocukları, 

bilgisayara giderek ba�ımlı hale gelen bir toplumda e�iteceksek ve bunda ba�arılı 

olmak istiyorsak, bilgisayarları çocukların e�itiminde hem onların özelliklerine en 

uygun �ekilde hem de evrensel bir biçimde kullanmanın yolları bulunmaya 

çalı�ılmalı ve bilgisayarların var olan tüm olumsuz yönlerinin olumluya 

dönü�türülmesi için çaba gösterilmelidir. 

 

Özellikle okulöncesi dönem çocuklarına, bilgisayarların kullanılmasının ö�retilmesi 

ve onlara bilgisayarların insanlar için son derece kullanı�lı birer araç oldu�unun 

kavratılması için ba�ta e�itimciler ve psikologlar olmak üzere, anne-babalara, 

yöneticilere, yazılım ve bilgisayar mühendislerine, ara�tırmacılara son derece önemli 

görevler dü�mektedir. 

 

Bu ara�tırmada, okulöncesi e�itimde bilgisayar destekli e�itimin rolü incelenmi�tir. 

Yapılan bu çalı�manın ülkemizdeki bu konuda halen yeterli olmayan kaynak sıkıntısı 

azaltaca�ı gibi, bu konularda bundan sonra yapılacak olan ara�tırmalara ı�ık tutaca�ı 

dü�ünülmektedir. Özellikle ara�tırmacılara, yapacakları çalı�malarda yardımcı olması 

bakımından verilebilecek öneriler kısaca �u �ekilde özetlenmi�tir: 

 

� Bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemleri kullanılarak farklı 

sosyo-ekonomik düzeydeki çocuklar ve aralarındaki farklar incelenebilir. 

� Bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemlerinin çocu�un sosyal 

davranı�larını nasıl etkiledi�i incelenebilir. 

� Bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemlerinin cinsiyetler 

üzerindeki etkileri incelenebilir. 
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� Bilgisayar destekli e�itim ve geleneksel e�itim yöntemlerinin farklı ya� 

grubundaki çocukların üzerindeki etkileri incelenebilir. 

� Bilgisayar kullanmanın çocu�un geli�im alanları üzerinde etkisi incelenebilir. 

� Yapılacak olan uygulamalarda e�itimin süresi uzatılabilir. 

� Farklı konularda farklı yazılımlar kullanılarak bilgisayarların de�i�ik alanlardaki 

etkisi incelenebilir. 

� Yurtdı�ındaki bilgisayar destekli e�itim uygulamaları ile ülkemizdeki 

uygulamalar kar�ıla�tırılabilir. 

 

Ö�rencileri gelece�e en iyi �ekilde hazırlamak istiyorsak, onların gelecekteki 

meslekleri ne olursa olsun mutlaka bilgisayar kullanacaklarını göz önüne alarak, 

bilgisayarı e�itimde tahrip edici bir araç gibi de�il, yapıcı yakla�ımla e�itimi 

destekleyici bir araç olarak görmeliyiz. Çocuklarımızı ve ö�rencilerimizi bugünden 

ba�layarak; ara�tırmayı, ö�renmeyi bilen, aradı�ı ve aranılan bilgiye en kısa sürede 

ve do�ru bir biçimde ula�an, dünyayı tanıyan bireyler olarak yeti�tirmeli ve bu 

ba�lamda çalı�malarımızı, ara�tırmalarımızı sürdürmeliyiz. 
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EK-1 Gazi Üniversitesi ve MEB’den alınan izinler  
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EK-1 (Devam) Gazi Üniversitesi ve MEB’den alınan izinler  
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EK-1 (Devam) Gazi Üniversitesi ve MEB’den alınan izinler  
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EK-2 Geometrik �ekil kavram formu 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ÇOCU�UN KOLLARI VE BACAKLARI HANG� �EKLE BENZ�YOR? SÖYLE VE SARIYA BOYA.-TEST-1 

ÇOCU�UN BA�I VE ELLER� HANG� �EKLE BENZ�YOR? SÖYLE VE MAV�YE BOYA. 

ÇOCU�UN ELB�SES� VE AYAKKABILARI HANG� �EKLE BENZ�YOR? SÖYLE VE KIRMIZIYA BOYA. 
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EK-2 (Devam)  Geometrik �ekil kavram formu   
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

BU TREN RESM�NDE DE����K �EK�LLER VAR, GÖSTERD���M HER B�R �EKL�N �SM�N� SÖYLE. -TEST-2 
 
� KARE 
� DA�RE 
� ÜÇGEN 
� D�KDÖRTGEN 
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EK-2 (Devam) Geometrik �ekil kavram formu           
         
 

                                     �EK�LLER� Ç�ZEREK TAMAMLAMA-TEST-3 
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EK-2 (Devam) Geometrik �ekil kavram formu  
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KUTULARDAK� FARKLI OLAN �EKL� BUL VE BOYA.-TEST-4 
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EK-3 Piaget’in sayı korunumu testi 

 
P�AGET’ in SAYI KORUNUMU TEST� 

(TAVLA PULLARIYLA OYNANAN TEST) 
 
 
Materyal:  16 tane tavla pulu ( 8 sarı 8 mavi renkte ) 
 
Çocu�un önüne 8 mavi 8 sarı renkteki tavla pulu konmu� ve pullar iki sıra halinde dizilmi�tir (A). 

Çocu�un iki sıradaki pulları sayması istenmi� ve çocu�a “Her iki sırada da aynı sayıda pul var mı?” 

diye sorulmu�tur. E�er çocuktan do�ru cevap alınırsa çocu�un gözü önünde pullar arası açılmı� ve 

“�imdi her iki sırada da aynı sayıda pul var mı?” �eklinde sorulmu�tur (B). 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

A

B
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

AYNI SAYIDA OLAN �EK�L GRUPLARINI Ç�ZG� �LE B�RLE�T�R. -TEST 1 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  
 
 

RES�MDE KAÇ TANE HAYVAN GÖRÜYORSUN? SAY VE YANINDAK� SAYIYI SÖYLE. - TEST 2 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ZARIN ÜZER�NDE KAÇ TANE NOKTA GÖRÜYORSUN? SAY VE ALTINDAK� SAYIYI SÖYLE.- TEST 3 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

RES�MLER� SAY VE UYGUN SAYI SEMBOLÜ �LE B�RLE�T�R. -TEST 4 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

RES�MDE GÖRDÜ�ÜN G�B� 1 BEYAZ ÜÇGEN 1 S�YAH ÜÇGENLE, 1 S�YAH ÜÇGENDE 
1 SAYISIYLA B�RLE�T�R�LM��. SENDE AYNI �EK�LDE D��ERLER�N� B�RLE�T�R. -TEST 5 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

NOKTALARIN ÜZER�NDEN G�DEREK 1-5’E KADAR SAYI SEMBOLLER�N� TAMAMLA. -TEST 6 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

RES�MDE BO� BIRAKILAN YERLERE �EK�LLER�N SAYISINI YAZ.-TEST 7 
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EK-3 (Devam) Piaget’in sayı korunumu testi  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ZARIN ÜZER�NDE KAÇ TANE NOKTA GÖRÜYORSUN 
SAY VE BO� BIRAKILAN YERE UYGUN SEMBOLÜ YAZ.- TEST 8 
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EK-4 Çocukla görü�me formu 

 
ÇOCUKLA GÖRÜ�ME FORMU 

 
   

Okulun Adı:  Merkez Hoca Ahmet Yesevi �lkö�retim Okulu                            Tarih: …./…./2006 

                                                
 

Çocu�un 
Numarası:  
Sınıfı: A 
Adı Soyadı:  
Cinsiyeti:  
Do�um Tarihi:  
Kre�i Gitti�i yıl Sayısı:  

 
A. Bilgisayar kullanmayı seviyor musun? 

 
 

 
B. Bilgisayarda neler yapıyorsun? 

 
 
 
 
 
 
 

 
C. Bilgisayar kullanırken yardımı kimden alıyorsun? 

 
 
 
 
 

 
D. Sınıfta bilgisayar kullanılması hakkında ne dü�üyorsun? 
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EK-5 Veli anket formu 
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EK-5 (Devam) Veli anket formu  
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EK-6 Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları 

 
Bilgisayar Destekli E�itim’de Tanıtım ve Beceri Etkinli�i, Sayı ve �ekil Kavramı 
Etkinlikleri 
 
 
� Birinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Ayırma Merkezi  

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme, verilen yönergeye uygun 

olarak nesneyi do�ru yere yerle�tirebilme. 

 

 

Resim 6.1. Ayırma merkezi oyunu (CD-1) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda iki tane çöp kutusu ve karı�ık olarak çiçek nesneleri ile 

birlikte a�aç nesneleri verilmektedir. Çocukların, verilen çiçek nesnelerini, çiçekler 

çöp kutusuna, verilen a�aç nesnelerini ise a�açlar çöp kutusuna atmaları istenir. 

Çocuklar, fareyi nesnelerin üzerine getirdi�inde ise oyunumuz o nesnenin isminin ne 

oldu�unu söylemektedir. Örne�in, çocuklar çam a�acının üstüne fareyi 

getirdiklerinde, oyunumuz “Çam a�acı!” �eklinde bir sesli mesaj vermektedir. 

Çocukların, nesneleri farenin sol tu�uyla seçip, basılı tutarak çöp kutularının üstüne 

bırakmaları yeterlidir.  �ayet çocuklar, uygun olmayan bir nesneyi uygun olmayan 

bir kutuya bırakmaları halinde oyunumuz, “Bunun yeri ba�ka!” �eklinde bir uyarı 

mesajı vermektedir. Ancak çocuklar, uygun nesneyi uygun kutuya bırakmaları 

halinde ise oyunumuz, “Tamam, çok iyiydi!” �eklinde peki�tirici mesajlar da 

vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� �kinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

 
Oyunun Adı: Çizgi Film Hazırlama  

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme ve verilen yönergeye uygun 

olarak nesneleri do�ru yere sıralayabilme. 

 

 

Resim 6.2. Çizgi film hazırlama oyunu (CD-1) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda her seferinde farklı olmak üzere, üç tane birbirleriyle 

ili�kili olan resimler verilir. Çocuklardan, verilen bu resimleri a�a�ıdaki film �eridine 

uygun bir biçimde yerle�tirmeleri istenir. Resimleri farenin sol tu�uyla seçip, basılı 

tutarak film �eridinin üstüne bırakmaları yeterlidir. Ve daha sonra tav�an nesnesine 

basarak çizgi filmi düzgün hazırlanıp hazırlanmadı�ını kontrol edebilirler. �ayet 

çocuklar film �eridine sırasına uygun olmayan bir resmi yerle�tirdiklerinde 

oyunumuz, “Lütfen farklı bir sıra dene!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak 

çocuklar, uygun nesneyi uygun kutuya bırakmaları halinde ise oyunumuz, “Sıkı 

durun i�te biz geliyoruz, ı�ıklar, kamere, motor…” gibi ilginç ve bir o kadar da 

peki�tirici olan mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Üçüncü Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

 
Oyunun Adı: Sevimli Gölde Bahar  

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme, nesneleri tanıyabilme ve 

nesneleri seçebilme. 

 

 

Resim 6.3. Sevimli gölde bahar oyunu (CD-1) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda bahar mevsiminde do�ada kar�ıla�ılan bir takım 

hayvanlar verilmi�tir. Çocuklar hayvanların üstüne fare ile tıkladıklarında oyunumuz 

hayvanların isimlerini ve onların birtakım özelliklerini söylemektedir. Ve daha sonra 

oyunumuz hayvanlara ait bir takım sorular sorarak çocuklardan hayvanları bulmaları 

ister. Örne�in oyunumuz “Kim yumurtlar?” �eklinde bir soru sorar ve çocuklardan 

do�ru hayvanı fare ile tıklamasını ister. �ayet çocuklar yanlı� hayvana tıkladı�ında 

ise oyunumuz, “Bir daha dene lütfen!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak 

çocuklar, do�ru hayvanı tıkladıklarında ise oyunumuz, “Bu do�ru!” �eklinde 

peki�tirici mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Dördüncü Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Ayıcı�ı Boyayalım 

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme, verilen nesneye uygun renkleri 

e�le�tirebilme. 

 

 
 

Resim 6.4. Ayıcı�ı boyayalım oyunu (CD-2) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda ayıcık resmi vardır ve oyunumuzda “Resmi göster” yere 

farenin sol tu�u ile üzerine gelindi�inde ayıcı�ın olması gereken rengi görülmektedir. 

Buradaki amacımız sa� tarafta bulunan renklerden do�ru olan renkleri seçip ayıcı�ı 

boyamaktır. Boyama i�lemini farenin sol tu�u ile kalem nesnesini seçmeleri ve 

renklerin üzerine kalem nesnesini yine farenin sol tu�u ile tıklamaları ile seçilen 

rengi kaleme aktarmı� oluyorlar. �ayet çocuklar, boyama i�lemi sırasında uygun 

olmayan bir renk ile ayıcı�ı boyadılarsa, silgi nesnesi ile o uygun olmayan rengi 

silebilmektedirler. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Be�inci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Baharı Boyayalım  

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme, verilen nesneleri do�adaki 

renklerine göre e�le�tirebilme. 

 

 
 

Resim 6.5. Baharı boyayalım oyunu (CD-2) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda bahar mevsimine ait bir resim vardır. Çocuklardan 

resimde bulunan nesneleri do�adaki göründükleri renklerle boyamaları 

istenmektedir. Buradaki amacımız sol ve sa� tarafta bulunan renklerden uygun olan 

renkleri seçip resmi boyamaktır. Boyama i�lemini farenin sol tu�u ile kalem 

nesnesini seçmeleri ve renklerin üzerine kalem nesnesini yine farenin sol tu�u ile 

tıklamaları ile seçilen rengi kaleme aktarmı� oluyorlar. �ayet çocuklar, boyama 

i�lemi sırasında uygun olmayan bir renk ile ayıcı�ı boyadılarsa, tekrar kalem nesnesi 

ile istedikleri rengi seçebilmektedirler. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Altıncı Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Aslan Amcayı Boyayalım 

Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerçekle�tirebilme, verilen nesneye uygun renkleri 

e�le�tirebilme. 

 

 
 

Resim 6.6 Aslan amcayı boyayalım oyunu (CD-2) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda aslancık resmi vardır ve oyunumuzda “Resmi göster” 

yere farenin sol tu�u ile üzerine gelindi�inde ayıcı�ın olması gereken rengi 

görülmektedir. Buradaki amacımız sa� tarafta bulunan renklerden do�ru olan 

renkleri seçip ayıcı�ı boyamaktır. Boyama i�lemini farenin sol tu�u ile kalem 

nesnesini seçmeleri ve renklerin üzerine kalem nesnesini yine farenin sol tu�u ile 

tıklamaları ile seçilen rengi kaleme aktarmı� oluyorlar. �ayet çocuklar, boyama 

i�lemi sırasında uygun olmayan bir renk ile ayıcı�ı boyadılarsa, silgi nesnesi ile o 

uygun olmayan rengi silebilmektedirler. 
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EK-6 Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları (devam) 

 

� Yedinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Bili Matematik Ö�retiyor  

Hedef: Verilen nesne ve sayıları belli bir süre sonra yeniden ifade edebilme. 

 

 
 

Resim 6.7. Bili matematik ö�retiyor oyunu (CD-2) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılar, sırasıyla uygun nesnelerle 

e�le�tirme yapılarak, geçi� efektleri ile sesli bir �ekilde tanıtılmaktadır. Daha sonra 

oyunumuz bitti�inde ise bu sefer aynı animasyon sessiz bir �ekilde verilir ve e�itimci 

e�li�inde çocuklardan sayıları söylemeleri istenir. Böylece çocuklar hem sayıları 

ö�renmi� oluyorlar, hem de bilgisayar kar�ı olan ilgileri artıyor. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Sekizinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Ördekler Gölde Yüzüyor  

Hedef: Verilen nesneleri sayılarına göre e�le�tirebilme. 

 

 
 

Resim 6.8. Ördekler gölde yüzüyor oyunu (CD-2) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili olarak, göldeki hali 

hazırda bulunan ördeklerin sayılarını, gölün altında yer alan sayılarla e�le�tirmek 

amacı ta�ınır. Çocuklar gölde bulanan ördekleri üstlerine farenin sol tu�u ile 

tıklayarak hem onların “Vak vak!” �eklindeki seslerini duyabilir hem de onları sayma 

imkânına kavu�urlar. Daha sonra buldukları sayıyı gölün altında yer alan mevcut 

sayılardan uygun olanına farenin sol tu�u ile tıklarlar. �ayet çocuklar yanlı� sayıya 

tıkladıklarında ise oyunumuz “Bilemedin!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak 

çocuklar, do�ru sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz, “Bravo!” �eklinde peki�tirici 

mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Dokuzuncu Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Hayvanları Doyuralım  

Hedef: Verilen nesneleri sayılarına göre e�le�tirebilme. 

 

 
 

Resim 6.9. Hayvanları doyuralım oyunu (CD-2) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili olarak ekrana 

hayvanlar ve en sevdikleri yiyecekler getiriliyor ve daha sonra örne�in ayıcık 

hayvanı geldi�inde, oyunumuz “Kaç armut vermeli?” �eklinde soru sorarak, 

çocuklardan uygun sayıdaki yiyece�i i�aretlemeleri isteniyor. �ayet çocuklar yanlı� 

sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz “Bir daha dü�ün!” �eklinde uyarı mesajı 

vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz, “Harika, 4 

ayı armudunu yiyor!” �eklinde peki�tirici mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onuncu Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Hayvanları Sayma 

Hedef: Verilen nesneleri sayılarına göre e�le�tirebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.10. Hayvanları sayma oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili olarak ekrana 

çe�itli hayvanlar geliyor ve daha sonra örne�in tav�an  için, oyunumuz “Resimde kaç 

tane tav�an var?” �eklinde soru sorarak, çocuklardan uygun sayıdaki sayıyı 

tıklamaları isteniyor. �ayet çocuklar yanlı� sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz 

“Hayır bir daha dene!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru 

sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz, “Harika, ba�ardın!” �eklinde peki�tirici 

mesajlar da vermektedir.  

 

Not: Bu oyunda ara�tırma konumuz 1’den 10’a kadar olan sayıların ö�retilmesi 

oldu�u için sadece, 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili oyunlar oynatılmı�tır. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onbirinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Saat Yapalım 

Hedef:  Bir bütünlük içerisinde yer alması gereken sayıları gruplayabilme. 

 
 

 
 

Resim 6.11. Saat yapalım oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda kar�ımıza duvar saatinin rakamları karı�ık olarak 

gelmektedir. Çocuklara “Hay Allah sayılarım karı�mı�, do�ru olarak yerle�tirmeme 

yardımcı olur musun?” �eklinde sesli bir mesaj vererek çocuklardan karı�ık olarak 

verilen sayıları, duvar saatinin üzerine farenin sol tu�unu basılı tutularak 

yerle�tirebilmeleri istenmektedir. �ayet çocuklar yanlı� olan sayıyı uygun olmayan 

yere yerle�tirdiklerinde ise, oyunumuz bu sayıyı tekrar eski konumuna geri getiriyor 

ve bir uyarı sesi veriyor. Ancak çocuklar, do�ru sayıyı uygun olan yere 

yerle�tirdiklerinde ise, sayımız duvar saatinin üzerine konumlanıyor ve oyunumuz bu 

sefer daha de�i�ik ve olumlu bir sesli mesaj vererek do�ru yere yerle�tirildi�ini 

belirtiyor. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onikinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Hayvanların Hangisi? 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak nesneleri sayılarına göre e�le�tirebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.12. Hayvanları hangisi oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili ekrana çe�itli 

hayvanlar geliyor. Ve daha sonra çocuklara örne�in, “Hayvanlardan iki tane olanı 

hangisi?” �eklinde sorular soruluyor. Daha sonra çocu�un fare ile altta bulunan 

hayvanlardan uygun olanını tıklaması isteniyor. �ayet çocuklar yanlı� hayvana 

tıkladıklarında ise oyunumuz, “Hayır bir daha dene!” �eklinde uyarı mesajı 

vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru sayıya tıkladıklarında ise oyunumuz, 

“Mükemmel, ba�ardın!” �eklinde peki�tirici mesajlar da vermektedir.  

 

Not: Bu oyunda ara�tırma konumuz 1’den 10’a kadar olan sayıların ö�retilmesi 

oldu�u için sadece, 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili oyunlar oynatılmı�tır. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onüçüncü Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Sayılar Dünyası 

Hedef:  Verilen nesne ve sayıları belli bir süre sonra yeniden ifade edebilme. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Resim 6.13. Sayılar dünyası oyunu (CD-3) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayılarla ilgili ekrana çe�itli 

animasyonlar geliyor. Örne�in çocuklar bu oyunumuzda 3 sayısına tıkladıklarında 

kar�ılarına 3 sayısıyla ilgili animasyonlar geliyor ve bu sayıyı tanıtıyor. Yani aslında 

bu oyunumuzda çocuklar daha çok ö�renmek istedikleri sayıları seçerek onlarla ilgili 

animasyonları izliyorlar. Böylece sayıları hem ö�renmi� hem de peki�tirmi� 

oluyorlar. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Ondördüncü Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Küçük Ev 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru nesneyi seçebilme ve �ekilleri 

e�le�tirebilme. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Resim 6.14. Küçük ev oyunu (CD-3) 

 

Uygulama: Bu oyunumuzda küçük bir ev ve evin bahçesinde var olan farklı 

büyüklükteki nesne ve �ekillerden (Güne�, Top, Kare, Daire, Üçgen, Dikdörtgen) 

verilen yönergelere uygun olanı seçebilmek ve e�le�tirebilmek amaçlanmı�tır. 

Oyunumuz öncelikle çocuklara örne�in “Resimdeki en büyük üçgeni bulabilir 

misin?” �eklinde sesli sorular yönelterek, çocuklardan do�ru olan �ekli veya nesneyi 

farenin sol tu�u ile tıkamalarını istiyor. �ayet çocuklar yanlı� nesneye veya �ekle 

tıkladıklarında ise oyunumuz “Hayır bir daha dene!” �eklinde uyarı mesajı 

vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru �ekle tıkladıklarında ise oyunumuz “Aferin, 

do�ru yaptın!” �eklinde peki�tirici mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onbe�inci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Bir �eyler Yapalım 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru nesneyi seçebilme ve �ekilleri 

boyutlarına göre gruplayabilme, bir bütünün parçalarını uygun yerlere yerle�tirme. 

 
 

 
 

Resim 6.15. Bir �eyler yapalım oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise karı�ık olarak gelen farklı büyüklükteki �ekillerden 

(Kare, Daire, Üçgen, Dikdörtgen) verilen yönergeye uygun olanı gruplayabilmek 

amaçlanmı�tır. Oyunumuz öncelikle çocuklara örne�in “Bana büyük bir kare verir 

misin?” �eklinde sesli sorular yönelterek, çocuklardan do�ru olan �ekli farenin sol 

tu�u ile tıklamalarını istiyor. Oyunumuz her seferinde farklı nesneler (örne�in ev 

resmi, köpek resmi gibi) yaparak çocukların ilgi ve motivasyonlarını en üst düzeyde 

tutmaktadır. �ayet çocuklar yanlı� �ekle tıkladıklarında ise oyunumuz “Hayır bir 

daha dene!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru �ekle 

tıkladıklarında ise “Aferin, do�ru yaptın!” �eklinde peki�tirici mesajlar da 

vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onaltıncı Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Müzik Odası 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru nesneyi seçebilme, nesnenin 

mekândaki konumunu do�ru bir �ekilde i�aretleyebilme ve �ekilleri boyutlarına göre 

e�le�tirebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.16. Müzik odası oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise karı�ık olarak gelen müzik aletlerinden çocuklardan 

istedikleri herhangi birisine fare ile tıklamaları isteniyor. Oyunumuz çocuklara sesli 

olarak “Bu müzik odasında gördü�ün herhangi bir nesneyi seçebilirsin!” �eklinde 

sesli mesajlar vermektedir. Daha sonra çocuklar örne�in “müzik setini” seçerlerse, 

oyunumuz çocukların ilgisini çekebilecek güzel bir melodi çalıyor. Ve daha sonra 

onlara “Resimdeki en büyük dairelerden solda olanını tıklayabilir misin?” �eklinde 

sesli sorular yönelterek, çocuklardan do�ru yerdeki olan �ekli farenin sol tu�u ile 

tıklamalarını istiyor. �ayet çocuklar yanlı� �ekle tıkladıklarında ise oyunumuz “Hayır 

bir daha dene!” �eklinde uyarı mesajı vermektedir. Ancak çocuklar, do�ru �ekle 

tıkladıklarında ise oyunumuz, “Harika, ba�ardın!” �eklinde peki�tirici mesajlar da 

vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onyedinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: �ekiller Tahtası 

Hedef: Verilen nesne ve sayıları belli bir süre sonra yeniden ifade edebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.17. �ekiller tahtası oyunu (CD-3) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir yazı tahtasının üzerinde kare, daire dikdörtgen ve 

üçgen �ekilleri bulunmaktadır. Oyunumuz çocuklara “Tahtanın üzerindeki 

�ekillerden istedi�iniz �ekli seçebilirsiniz!” �eklinde bir sesli mesaj vermektedir. 

Örne�in çocuklar “kare” �eklini seçerlerse, oyunumuz kare ile ilgili olarak çocukların 

ilgi ve motivasyonunu üst düzeyde tutabilecek günlük ya�antımızda kullanılan kare 

�eklindeki nesnelerden örnekler vererek onlara kareyi tanıtıyor, ö�retiyor. Yani 

aslında bu oyunumuzda çocuklar daha çok ö�renmek istedikleri �ekilleri seçerek 

onlarla ilgili animasyonları izliyorlar. Böylece günlük hayatımızda kullandı�ımız 

�ekilleri hem ö�renmi� hem de peki�tirmi� oluyorlar. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Onsekizinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Ma�arada Gezelim 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru nesneyi seçebilme, nesneleri 

�ekillerine göre gruplayabilme. 

 

 
 

Resim 6.18. Ma�arada gezelim oyunu (CD-4) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir ma�arada daire ve üçgen �ekilleri bulunmaktadır. 

Oyunumuz çocuklardan, daire ve üçgen �ekillerinde olan nesneleri farenin sol tu�u 

ile seçip, yukarıdaki uygun kutulara yerle�tirmelerini istemektedir. �ayet çocuklar 

uygun olmayan nesneni uygun olmayan kutulara bırakırsa, oyunumuz çocuklara sesli 

uyarı mesajı vermektedir. Ancak çocuklar uygun nesneyi uygun kutuya bırakırlarsa, 

oyunumuz bu defa “Mükemmel!” �eklinde peki�tirici mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Ondokuzuncu Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Kırmızı Telefon 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru sayıyı seçebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.19. Kırmızı telefon oyunu (CD-4) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise üzerinde sayılar olan kırmızı bir telefon 

verilmektedir. Ve oyunumuz çocuklara söylemi� oldu�u numaraları farenin sol tu�u 

yardımıyla tıklamalarını istemektedir. Örne�in oyunumuz  “�imdi Fatih’i arayalım, 

evet telefon numarasını �imdi söylüyorum: Dört, yedi, iki, yedi…” �eklinde 

çocuklara sesli mesajlar veriyor. �ayet çocuklar yanlı� sayıya tıklarlarsa oyunumuz, 

“Hayır, bir daha dene!” �eklinde sesli uyarı mesajı vermektedir. Ancak çocuklar 

do�ru sayıyı tıklarlarsa oyunumuz, “Mükemmel!” �eklinde peki�tirici mesajlarda 

vermektedir. Ve buradaki oyunumuz çocukların, do�ru sayıları i�aretlemeleri halinde 

onların ilgisini çekebilecek ve bir o kadarda gerekli olan (örne�in, “Çocuklar Fatih’i 

aradıklarında, di�lerimizi her gün üç kez fırçalayalım gibi”) bilgiler de veriliyor. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Yirminci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Sevimli Gölde Gezelim 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru sayıyı seçebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.20. Sevimli gölde gezelim oyunu (CD-4) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir gölde bulunan hayvanları oyunumuzun vermi� 

oldu�u (örne�in, “Gölde toplam iki tane kurba�a olması için göle kaç tane daha 

kurba�a ta�ımamız gerekir?” �eklindeki) yönergelere göre çocuklardan fare ile 

nesneleri tutup göle bırakmalarını ve daha sonrada farenin sol tu�u ile tilkiye 

tıklamalarını istemektedir. �ayet çocuklar yanlı� sayıda nesneyi göle ta�ırlarsa 

oyunumuz, “Hayır, olmadı ya!” �eklinde sesli uyarı mesajı vermektedir. Ancak 

çocuklar do�ru sayıda nesneyi göle ta�ırlarsa, oyunumuz bu sefer “Harika!” �eklinde 

peki�tirici mesajlar da vermektedir. 
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli e�itim uygulamaları  

 

� Yirmibirinci Bilgisayar Destekli E�itim Etkinli�i: 

Oyunun Adı: Büfe Sahibi 

Hedef: Verilen yönergeye uygun olarak do�ru sayıyı seçebilme. 

 
 

 
 

Resim 6.21. Sevimli gölde gezelim oyunu (CD-4) 
 

Uygulama: Bu oyunumuzda ise çocukların bir büfe sahibi olduklarını ve gelen 

mü�terilerin isteklerini yerine getirmeleri isteniyor. Oyunumuzda gelen mü�terilerin 

(örne�in, “Tav�an mü�terisi, bana iki tane havuç verebilir misin?”) �eklindeki 

isteklerini çocukların yapmaları isteniyor. Bu istekleri gerçekle�tirmek için, çocuklar 

farenin sol tu�u ile istenen nesneyi seçip ye�il örtünün üzerine bırakmaları yeterli 

oluyor. �ayet çocuklar yanlı� sayıda nesneyi ye�il örtüye ta�ırlarsa oyunumuz, 

“Hayır, ben iki tane havuç istemi�tim!” �eklinde sesli uyarı mesajı vermektedir. 

Ancak çocuklar do�ru sayıda nesneyi göle ta�ırlarsa, oyunumuz bu sefer “Harika! Üç 

ten daha alabilir miyim?” �eklinde peki�tirici mesajlar vermekle birlikte oyunumuz 

bu �ekilde devam etmektedir. 
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EK-7 Geleneksel e�itim uygulamaları 

 
E��T�M PLANI 

 
1.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Tanıma - Sayı Kavramı: Sayma 
 

 
 
 
 
2.HAFTA                                                                        
�ekil Kavramı: Adlandırma - Sayı Kavramı: Birebir E�le�tirme (resim-resim) 
 

 
 
 
 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Gösterilen belirli 
�ekilleri 
tanıyabilme. 
 
 
 
 
Verilen belirli 
�ekillerin 
kö�elerini 
sayabilme 

 
 
-Gösterilen belirli �ekilleri 
tanıma 
 
 
 
 
 
-�stenilen �ekillerinin 
kö�elerini sayma. 
 
-�eklin kö�esi kadar ka�ıt 
yırtma ve yapı�tırma. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
-Masa etkinlikleri 
(Yırtma-Yapı�tırma) 

 
 
Ö�retmen çocuklar üzerinde kare, daire, 
dikdörtgen ve üçgen olan kâ�ıtları verir. �ekilleri 
göstererek isimleri söyler, çocuklardan tekrar 
etmeleri istenir. 
 
 
 
Ö�retmen çocuklar üzerinde kare, daire, 
dikdörtgen ve üçgen olan kâ�ıtları verir. Kâ�ıdın 
üzerindeki �ekillerin kö�eleri sırayla ö�retmen 
e�li�inde sayılır. Çocuklardan her �eklin yanına 
kö�e sayısı kadar kâ�ıt yırması ve yapı�tırması 
istenir. 
 
 
 
 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Gösterilen belirli 
�ekilleri tanıyarak 
adlandırabilme. 
 
 
 
 
 
Aynı sayıdaki 
resimleri çizerek 
birle�tirebilme. 

 
 
-Gösterilen �eklin ismin 
söyleme. 
 
 
 
 
 
 
-Aynı sayıdaki resimleri 
çizerek birle�tirme. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma-yazma 
hazırlık çalı�maları 

 
 
Ö�retmen her bir çocu�a bireysel olarak 
uygular.Çocu�un önüne resmi koyarak yönergeyi 
verir. “Gösterdi�im her bir �eklin ismini söyle 
(Kare, Daire, Dikdörtgen, Üçgen).” Do�ru 
cevapları i�aretler. 
 
 
 
Ö�retmen okuma-yazmaya hazırlık çalı�ma 
sayfalarını da�ıtarak yönergeye verir. “Her 
bölümdeki çocu�u aynı sayıdaki meyvelerle 
birle�tir (1-10 arası sayılar).” 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
3.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Tanıma, Adlandırma - Sayı Kavramı: Sayı Tanıma 
 

 
 
3.HAFTA (Devam) 
�ekil Kavramı: Tanıma, Adlandırma - Sayı Kavramı: Sayı Tanıma 
 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
Verilen �ekilleri 
tanıyabilme ve 
adlandırabilme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
-Gösterilen �ekle benzer 
�ekli sınıftan bulup 
getirme. 
 
-Gösterilen �eklin ismini 
söyleme. 
 
-�eklin kö�esi kadar 
söylenen yönergeyi yerine 
getirme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Grup oyunu. 

 
Ö�retmen çocuklara küp göstererek (kare), 
çocuklardan, gösterdi�i �ekle benzer e�ya 
getirmesini ister. Kö�elerini ö�retmenle beraber 
sayarlar. Daha sonra ö�retmen çocuklara �ekilleri 
göstererek, “Kaç tane kö�esi var? O zaman 
�imdi…(kendisi de model olur) 
-4 kere elimizi çırpalım. 
-4 kere zıplayalım. 
-4 kere elimizi dizimize vuralım.” 
Di�er �ekiller de sırayla sınıftan buldurulup 
ö�retmenin verdi�i yönergeler yapılır. 
*Dikdörtgen için; (2 uzun-2 kısa) 
-4 defa ba�ımıza dokunalım. 
-4 defa ön tarafa do�ru adım atalım. 
-4 defa arka tarafa do�ru adım atalım. 
*Üçgen için; 
-3 defa kolumuzu yanlara açıp kapatalım. 
-3 defa havaya sıçrayalım. 
-3 defa e�ilip kalkalım. 
*Daire için; 
-Yuvarlanalım. 
-Top �eklini alalım. 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
1’den 10’a kadar 
olan sayıları 
tanıyabilme. 
 

 
-�stenilen sayı kadar nesne 
verme, 
 
-�stenilen sayıdaki nesneyi 
istenilen yere koyma. 

 
Grup oyunu 

 
Bir kutunun içine çe�itli nesneler konur. 
Çocuktan ö�retmenin söyledi�i nesneyi istenilen 
yere koyması istenir. “Bu kutudan bana bir tane 
top ver. Yanına bir tane blok koy. Kutudan iki 
tane tabak al, iki tane de dü�me al. �ki tabak ile 
iki dü�meyi yan yana koy. 
-Kutudan üç tane boya kalemi al yanına üç tane 
fincan koy. 
-Kutudan dört tane bardak al, içine dört tane çay 
ka�ı�ı koy. 
-Kutudan be� oyun kartı al, yanına be� tane 
boncuk koy. 
-Kutudan altı tane gazoz kapak al, önüne altı tane 
dü�me koy. 
-Kutudan yedi tane lego al, yanına yedi yane 
boncuk koy. 
-Kutudan sekiz tane pastel boya al, yanına sekiz 
tane kuru boya koy. 
-Kutudan dokuz tane dü�me al, yanına dokuz 
tane boncuk koy. 
-Kutudan on tane oyun kartı al, yanına on tane 
lego koy. 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
4.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Tanıma, Adlandırma - Sayı Kavramı: Birebir E�le�tirme (resim-
nokta) 
 

 
 
4.HAFTA (Devam) 
�ekil Kavramı: Tanıma, Adlandırma  - Sayı Kavramı: Birebir E�le�tirme (resim-
nokta) 
 
 

 
 
 
 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
�ekilleri tanıyarak 
adlandırabilme. 
 
 
 
Verilen belirli 
�ekilleri 
birle�tirebilme. 
 
 
 
 
1’den 10’a kadar 
olan noktalarla 
resimleri 
birle�tirebilme. 

 
 
-Verilen �ekillerin 
isimlerini söyleme. 
-Gösterilen �eklin ismini 
söyleme. 
 
 
-�eklin kö�elerini sayma. 
-Klasik çizgileri 
birle�tirme. 
-Noktaları birle�tirme. 
 
 
 
-Verilen resimleri ve 
noktaları sayma. 
-Resimleri ve noktaları 
çizerek birle�tirme. 
 
 
 

 
 
Masa etkinlikleri 
 
 
 
 
 
Okuma-yazma 
hazırlık çalı�maları 
 
 
 

 
 
Ö�retmen masaya daire/kare/üçgen/dikdörtgen 
�ekillerinde çe�itli nesneler (kare-dikdörtgen-
üçgen- daire; bloklar, küpler, dü�me, top) koyar. 
Nesneleri sıra ile göstererek isimlerini söyler. Ve 
çocukların da tekrar etmelerini ister. Sonra 
çocuklara sorar. Daha sonra üzerinde daire, kare, 
dikdörtgen, üçgen olan ka�ıtları (kesik çizgi ile 
çizilmi�) da�ıtır ve yönergeleri verir. 
“-Kesik çizgileri birle�tir. 
-Noktaları birle�tir.” 
 
 
Ö�retmen çocuklara okuma-yazmaya hazırlık 
sayfalarını da�ıtarak yönergeyi verir. “Her bir 
sıradaki hayvanı aynı sayıdaki nokta ile birle�tir.” 
 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Aynı olan �ekilleri 
çizgileri ile 
birle�tirebilme. 
 
 
 
 
1’den 10’a kadar  
olan aynı sayıdaki 
resimleri 
e�le�tirebilme. 

 
 
-Aynı lan �ekilleri 
gösterme  
-Aynı olan �ekilleri 
çizgiyle birle�tirme. 
 
 
 
-1’den 10’a kadar olan 
resimleri sayma. 
-Aynı sayıda olan resimleri 
çizgiyle birle�tirme. 
 

 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları 
 
 
 
 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları 
 
 

 
 
Ö�retmen üzerinde iki�er tane, daire, dikdörtgen 
ve üçgen olan çalı�ma sayfalarını da�ıtır ve 
yönergeyi verir; “ Aynı olan �ekilleri bul, çizgiyle 
birle�tir.” 
 
 
 
Ö�retmen iki bölüme çizilmi� olan resimli 
çalı�ma sayfalarını çocuklara da�ıtır ve yönergeyi 
verir; 
“1’den 10’a kadar olan aynı sayıdaki resimleri 
çizgi ile birle�tir.” 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
5.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: E�le�tirme - Sayı Kavramı: E�le�tirme (resim-karı�ık sayıda nokta) 
 
 

 
 
 
5.HAFTA (Devam) 
�ekil Kavramı: Sıraya Koyma  - Sayı Kavramı: E�le�tirme (resim-sayı sembolü) 
 
 

 
 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
yarım �ekilleri 
e�le�tirebilme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1’den 10’a kadar 
olan noktalarla 
meyveleri çizerek 
birle�tirebilme. 

 
 
-Gösterilen yarım 
�ekillerin isimlerini 
söyleme, 
-Yarım �ekilleri çizerek 
birle�tirme. 
-Olu�an �ekilleri ismini 
söyleme 
-Olu�an �ekillerin 
kö�elerini sayma. 
 
 
 
 
-Meyveleri sayma. 
-Uygun sayıdaki noktayı 
bulma. 
-Uygun sayıdaki nokta ile 
meyveyi çizgi ile 
birle�tirme. 
 
 
 

 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları  
 
 
 
 
 

 
 
Ö�retmen iki bölümden olu�an, daire, kare, 
dikdörtgen ve üçgeni yarıları bulunan çalı�ma 
sayfalarını çocuklara da�ıtır. �ekillerin yarılarını 
göstererek tamamının hangi �ekil oldu�unu sorar. 
Daha sonra yönergeyi verir; 
-“Ba�taki �ekillerin di�er yarısını bul ve çizgi ile 
birle�tir.” 
Olu�an �ekillerin adı soru-cevap �eklinde tekrar 
edilir. 
 
 
 
 
Ö�retmen iki bölümden olu�an (bir bölümünde 
meyveler di�er bölümünde noktalar) çalı�ma 
sayfalarını çocuklara da�ıtır ve yönerge verir; 
-“Aynı sayıdaki noktalarla meyveleri birle�tir.” 
 
 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
nesneleri 
�ekillerine göre 
sıralayabilme. 
 
 
 
 
 
1’den 10’a kadar 
olan sayı ile  aynı 
sayıdaki resmi 
çizgi ile 
birle�tirebilme. 

 
 
-Verilen �eklin ismini 
söyleme. 
-Verilen �ekli sıralama. 
 
 
 
 
 
 
-Her bölümdeki resmi 
sayma. 
-Resme uygun sayı 
sembolünü bulma. 
-Uygun sayı sembolü ile 
resmi çizgi ile birle�tirme. 
 

 
 
Masa etkinli�i. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�ması. 

 
 
Ö�retmen masaya kare, üçgen, dikdörtgen, daire 
�ekillerindeki blokları koyar. Ö�retmen seçti�i iki 
�ekli yan yana (ikili örüntü) koyarak ondan sonra 
hangi �ekildeki blokların gelece�ini sorar. 
Sıralamada bütün �ekiller sırayla kullanılır. E�er 
yanlı� yapılırsa ö�retmen model olur. 
 
 
 
Ö�retmen iki bölümden olu�an (Bir bölümde sayı 
sembolleri di�er bölümde resimler) çalı�ma 
sayfalarını çocuklara da�ıtır ve yönergeyi verir.  
-“Resimleri say, uygun sayı sembolü ile birle�tir.” 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
6.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Sıraya Koyma - Sayı Kavramı: Sıralama 
 
 

 
 
6.HAFTA (Devam) 
�ekil Kavramı: Gruplama - Sayı Kavramı: Gruplama 
 
 

 
 
 
 
 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
�ekilleri çizerek 
tamamlayabilme. 
 
 
 
 
Verilen belirli 
resimleri sayılarına 
göre (1-10 
sıralayabilme.) 

 
 
-Verilen belirli �ekillerin 
isimlerini söyleme. 
-Verilen belirli �ekilleri 
çizerek tamamlama. 
 
 
 
-Kartlardaki resimleri 
sayma. 
-Sıranın sonuna kaç tane  
�eklin gelece�ini söyleme. 
-Sıranın sonuna gelecek 
olan kartı bulup yerine 
koyma. 
 
 
 
 
 

 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�ması. 
 
 
 
 
 
Masa etkinli�i - 
Grup oyunu. 

 
 
Ö�retmen çocuklara ikili örüntü (örne�in, kare- 
daire) olarak çizilmi� çalı�ma sayfalarını da�ıtır 
ve yönergeyi verir; 
-“Sıranın sonuna gelecek olan �ekli çiz.” 
 
 
 
Ö�retmen masaya üzerinde 1’den 10’a kadar 
resimler bulunan çe�itli kartları koyar. Kartın 
üzerindeki resimleri beraber sayarlar. En son 
koydu�u karttan sonra hangi kartın gelece�ini 
sorar ve o kartın çocuklar tarafından bulunup 
yerine konmasını ister. 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
nesneleri 
�ekillerine göre 
gruplayabilme. 
 
 
 
 
 
Sayı sembolüne 
uygun (1’den 10’a 
kadar) meyveyi 
gruplayabilme. 

 
 
-Gösterilen nesnenin 
isminin söyleme. 
-Nesneleri uygun renkte 
çizerek birle�tirme. 
 
 
 
 
 
-Sayı sembolünün ismini 
söyleme. 
-Sayı sembolüne uygun 
meyveyi sayıp daire içine 
alma. 

 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları. 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları. 
 

 
 
Ö�retme çocukların her birine okuma yazmaya 
hazırlık çalı�ma sayfalarını da�ıtarak yönergeyi 
verir; 
-“Kare �ekillerini kırmızı, daire �ekillerini sarı, 
üçgen �ekillerini mavi, dikdörtgen �ekillerini 
ye�il renkte çizerek birle�tir.” 
 
 
 
Ö�retmen çocukların her birine çalı�ma 
sayfalarını da�ıtarak yönergeyi verir. “Her bir 
kutudaki sayı kadar meyveyi yuvarlak içine al”. 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
7.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Gruplama - Sayı Kavramı: Sayı sembolünü sıralama 
 
 

 
 
8.HAFTA  
�ekil Kavramı: Ayırt Etme - Sayı Kavramı: Yazma 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Verilen belirli 
nesneleri 
�ekillerine göre 
gruplayabilme. 
 
 
 
 
 
 
Verilen sayı 
sembollerini 
sıralayabilme. 
 
 

 
 
-Verilen belirli nesnelerin 
�ekillerini söyleme. 
-�ekilleri uygun kutuların 
içine koyma. 
 
 
 
 
 
 
-Kartların üzerindeki 
sayıları söyleme. 
-Kartların üzerindeki 
sayıları küçükten büyü�e 
do�ru yan yana koyma. 

 
 
Masa etkinli�i (Grup 
oyunu) 
 
 
 
 
 
 
 
 
Masa etkinli�i(Grup 
oyunu) 

 
 
Çe�itli nesneler masanın üzerine konulur. Dört 
tane kutu hazırlanarak kutuların üzerine kare, 
daire, üçgen, dikdörtgen �ekilleri yapı�tırılır. 
Kutular masada yan yana konur. Ö�retmen 
çocuklardan kutuların üzerindeki �ekle göre 
nesneleri gruplayıp kutunun içine koymalarının 
ister. 
 
 
 
Ö�retmen üzerinde 1’de 10’a kadar sayı olan 
kartları masanın üzerine koyar, sayıları sorar ve 
çocukların kartları küçük sayıdan büyük sayıya 
do�ru yan yana dizmesini ister. Gerekti�i zaman 
model olur. 
 
 
 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Söylenen belirli 
�ekilleri resimden 
bulabilme. 
 
 
 
 
 
 
Ba�taki resme 
uygun sayıda çizgi 
çizebilme. 

 
 
-Gösterilen �eklin ismini 
söyleme. 
-�smi söylenen �ekilleri 
resimden bulma. 
 
 
 
 
 
-Ba�taki resimleri sayma. 
-Ba�taki resme uygun 
sayıda çizgi çizme. 

 
 
Masa etkinli�i. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma yazmaya 
hazırlık çalı�ması. 

 
 
Ö�retmen masanın üzerine daire, kare, 
dikdörtgen, üçgen �ekillerinden yapılmı� olan 
resmi koyar. Çocuklara sırayla “Bu resimdeki 
kareleri/ daireleri/ dikdörtgenleri/ üçgenleri bul” 
diyerek çocuktan göstermesini ister. 
 
 
 
 
Ö�retmen okuma-yazmaya hazırlık sayfalarını 
da�ıtarak yönergeyi verir; 
-“Her bir sıradaki ba�taki �ekle bak, yanına o 
kadar çizgi çiz.” 
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EK-7 (Devam) Geleneksel e�itim uygulamaları 
 
9.HAFTA                                  
�ekil Kavramı: Ayırt Etme - Sayı Kavramı: Sayı Sembolünü Yazma 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
HEDEFLER HEDEF DAVRANI�LAR ETK�NL�KLER E��T�M DURUMU 

DE�ERLEN 
-D�RME 

 
 
Söylenen belirli 
�ekilleri resimden 
bulup 
boyayabilme. 
 
 
 
 
 
 
 
Söylenen resmin 
yanına uygun sayı 
sembolünü 
yazabilme. 

 
 
-�smi söylenen �ekilleri 
resimden bulma ve 
boyama  
 
 
 
 
 
 
 
 
-Söylenen resmi sayma. 
-Resmin yanına uygun sayı 
sembolünü yazma. 

 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Okuma-yazmaya 
hazırlık çalı�maları. 

 
 
Ö�retmen üzerinde kare,  daire, dikdörtgen, 
üçgen olan ka�ıtları çocuklara da�ıtır ve 
yönergeleri verir; 
-“Kareleri sarı renge boya. 
-Daireleri mavi renge boya. 
-Dikdörtgen ye�il renge boya. 
-Üçgenleri kırmızı renge boya.” 
 
 
 
 
Ö�retmen çocuklara okuma-yazmaya hazırlık 
çalı�ma sayfalarını da�ıtarak yönergeyi verir; 
-“Resimde kaç tane …. görüyorsun? Say, 
yanındaki kutuya uygun sayı sembolünü yaz.” 
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