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OZET

Okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina sayi(1’den 10’a
kadar) ve sekil (kare, daire, iicgen, dikdortgen) kavramlarim kazandirmada
Bilgisayar Destekli Egitim(BDE) ve Geleneksel Egitim(GE) yontemlerinin
etkililigini karsilastirmak, bu konudaki BDE’in roliinii saptamak bu ¢calismanin
amacin olusturmustur. Bu calisma Afyonkarahisar ili Merkez ilcesi, ilkogretim
Okullarinda anasiifina devam eden alt1 yas cocuklarina BDE ve GE yontemiyle
geometrik sekil ve sayr kavram egitimi verilerek BDE’in bu konudaki rolii
arastirllmistir. Arastirmaya iki ilkogretim okulundan 38’i erkek ve 42’si kiz
olmak iizere toplam 80 cocuk katilmistir. Cocuklar bir deney ve bir kontrol
grubuna ayrilmislardir. Deney grubuna BDE, kontrol grubuna da GE yontemi
ile say1 ve sekil kavrami egitimi verilmistir. Egitimden once ve sonra “Geometrik
Sekil Kavram Formu”(GSKF) ve “Piaget’in Say1 Korunumu Testi”(PSKT)
ontest ve sontest olarak uygulanmis, arastirma kapsamindaki cocuklara da
bilgisayarla ilgili goriislerini belirlemek amaciyla “Cocukla Goriisme Formu” ve
ailelerine de “Veli Anket Formu” uygulanmistir. GSKF sonuclar istatistiksel
olarak degerlendirildiginde; BDE ile GE yonteminin kullanildig1 gruplarin sekil
kavrama diizeyleri arasinda egitim Oncesinden sonrasimma anlamh bir farkhhik
oldugu bulunmustur(p<.05). BDE yontemi ile egitim alan grup, GE yontemi ile
egitim alan gruba gore daha basarih olmustur. PSKT’in tiim sayfalarim

kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak degerlendirildiginde; BDE ve GE



alan gruplar arasinda anlamh bir farklihk bulunmustur(p<0.5). BDE yontemi
ile egitim alan grup, GE yontemi ile egitim alan gruba gore daha basarih
olmustur. Arastirma kapsamindaki c¢ocuklarin velilerine uygulanan anket
sonucunda, ailelerin biiyilkk cogunlugunun cocuklarimin okuloncesi egitim
kurumlarinda BDE almasmin gerekli oldugu goriisiinii ileri siirmiislerdir.
Arastirma kapsamindaki c¢ocuklarla yapilan goriismede cocuklarin biiyiik
cogunlugunun bilgisayarda oyun oynamayi, resim ve boyama yapmayi sevdikleri

saptanmistir.

Bilim Kodu : 702.3.306
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Egitim
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ABSTRACT

Comparison of Computer Aided Education (CAE) and Traditional Education
(TE) in the field of gaining the concepts of numbers (from 1 to 10), shapes
(square, circle, triangle, rectangle) to the children in the kindergarten at the
age of six and determining the role of CAE in this matter have been the
subject of this study. In this study for the children at the age of six going to the
kindergartens of primary schools in Afyonkarahisar central district, the role of
CAE has been studied giving the education of geometrical shapes and the
concepts of numbers by the means of CAE and TE. In this study 80 students
(consisted of 38 girls and 42 boys from two primary schools) have been
participated. The children were divided to a group of experiment and a group of
control. The education of numbers and shapes was given to the group of
experiment via CAE while it was given to the group of Control via TE. The
Form of Geometrical Shape Concept (FGSC) and the °‘Piaget’s test of
Conservation of Numbers’ were applied as pre-test and final test and the form
of ‘Interview With The Child’ and ‘The Parents Questionnaire Form’ have been
applied for the children participating in the study for the purpose of
determining their opinions about computers. After evaluating the results of
FGSC statistically, meaningful differences were observed on the shape
comprehension level of the groups of CAE and TE between the pre and post

education (p<0.1). The group which had been given CAE was more successful
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then the one had been given TE. In the results of Parents Questionnaire Form’
the majority of parents stated that CAE is necessary in preschool education. In
the interview with the children participating the study it was determined that
the majority of the children like playing, drawing and painting on the

computers.

Science Code : 702.3.306

Key Words : Computer Aided Education, Computer Aided Education Role,
Kindergarten Education, Kirdergarten Computer Education,
Kindergarten Computer Aided Education
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1. GIRIS

Bilim ve teknoloji alaninda meydana gelen hizli degismeler, ¢cagimiza “Elektronik
Cag1”, “Uzay Cag1” ve en son olarak da “Bilgi Cag1”, “Bilgisayar Cag1” isimlerini
vermistir. Yiizyitlimizin gelismislik durumunu ifade eden bu kavramlar bugiinkii

toplumsal yasam bi¢imine de yon vermektedir.

Kuskusuz bilim ve teknolojinin bu noktalara ulagsmasi egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin bir sonucudur. Egitim yoluyla bireyler tarafindan kazanilan her tiirlii
bilgi, beceri, davranis ve tutumlar nesilden nesile aktarilmistir. Diinden bugiine her
zaman tartisilan ve insan yasaminda her zaman biiyiik bir 6neme sahip olan egitim,
giinlimiizde bilgisayarlarin da giinlik yasamin vazgecilmez ogeleri olarak yerini

almasiyla farkli bir boyut kazanmistir.

Cagmizin en oOnemli bulusu kuskusuz bilgisayar teknolojisidir. Arastirma,
gelistirme, haberlesme gibi konular yeni yontemlerle koklii degismelere ugramustir.
Cagimiz bilgisayarla siirat c¢agi olmus, bilgi toplumuna gecis hizlanmstir.
Bilgisayarin kullanilmadigi ortam neredeyse cag dist diye nitelendirilmektedir.
Calisma hizi, kullanim kolaylig, bellek giicii, internet ile bilgi kaynaklarina kolayca
ulasabilmesi, goriintiiniin ve sesin ayn1 anda olmasi, yazilim sektoriiniin gelismesiyle
kullanilan kaynaklarin gittikge cogalmasi ve cesitlenmesi gibi olumlu yonleri

bilgisayarin giiniimiizdeki yerini almasinmi saglamistir [Sancak, 2003].

Bilim ve teknolojideki gelismeler, bir taraftan yeni egitim gereksinimlerini yaratirken
bir taraftan da egitim uygulamalarina yeni olanaklar sunmaktadir. Kuskusuz,
bilgisayarlar bu olanaklarin baginda gelmektedir. Bilgisayarlar, giiniimiizde amaclari
ve ilgileri farkli pek cok kisi tarafindan pek ¢ok alanda kullanilmaya baglanmis; hatta
giinlik yasamin ayrilmaz bir parcast olmustur. Artik giiniimiizde, “Egitimde
bilgisayar kullanilsin m1?” sorusu, yerini “Bilgisayar egitimde en etkili ve verimli bir
bicimde nasil kullanilsin?”’ sorusuna birakmustir. Bilgisayarin birey ve toplum
yasaminda giderek yayginlasmasi, yarmin diinyasimin bugiinkiinden c¢ok daha

degisik, karmasik ve ileri diizeyde olacag izlenimini vermektedir. Insanlarin bu



yenidiinyaya uyum saglayabilmeleri ise, onlarin bilgisayar1 tamima ve kullanma
becerilerine sahip olmalarim1 gerektirmektedir. Bu da insanlarin, olabildigince erken
yaslarda bilgisayarla tanigmasi ve planli bir bilgisayar egitiminden gecmesiyle
olanakhdir. Bilgisayarla tanigmak ya da bilgisayar egitimine baslamak icin,

okuloncesi yillar uygun donem olarak degerlendirilebilir [Yasar, 2004].

Giintimiizde bir¢ok {iilke, yeni bir teknoloji iiriinii olan bilgisayar1 olanaklar
Olcilisiinde egitim programlarinda kullanmaktadir. Egitim kurumlar1 bilgisayar
edinmeye, Ogretmenlerini bu konuda egitmeye, programlama derslerini egitim
programlarinin  zorunlu parcast haline getirmeye baslamiglardir. Tartisilan
konulardan birisi, ¢ocuklarin hangi yaslarda bilgisayarla kars1 karsiya gelmesi ve ne
zaman programlama 6grenmeye baslamasidir. Bu konuda farkli goriisler olmakla
birlikte egitimcilerin ¢ogu, ¢cocuklarin daha okuldncesinde bilgisayarla tanigmalarinin
yararli olacagi kanisindadirlar. Ciinkii bu yaslardaki ¢cocuklar her tiir ara¢c ve gerece
kars1t biiyiikk bir ilgi duyarlar. Egitimciler, yuva c¢agindaki ¢ocuklara bazi temel
bilgisayar kavramlarinin bile 6gretilebilecegini ileri siirmektedirler. Bu nedenle de
bilgisayar egitiminin elden geldigince erken baslamasi gerektigini savunmaktadirlar.
Uzmanlara gore, bir cocugun programlama o6grenmesi, yabanci dil 0grenmesine
benzer. Bu goriise gore, nasil ¢cocuklar kiiciik yaslarda bir yabanci dil konugsmay1 ¢ok
kolay ogrenirlerse, bilgisayar dilini kullanmay1 da ayni1 kolaylikta 6greneceklerdir.
Onemli olan onlarmn ilgilerinin, meraklarinin, yaraticiliklarinin gereksiz yere

sinirlandiriimamasidir.

Okuloncesi egitim programlarinda kavramlar geleneksel, yapilandirilmis, bilgisayar
destekli egitim gibi cok cesitli yontemler kullanilarak kazandirilmaktadir. Ancak her
seyden Once, Pestalozzi’'nin de ifade ettigi “egitimin merkezi ¢ocuktur” goriisiine
gore, egitim-Ogretim faaliyetleri gerceklestirilmelidir. Bu sebeple yapilan c¢alisma
okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas cocuklarina, geometrik sekil ve
say1 kavramlarin1 kazandirmada bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim
yontemlerinden hangisinin daha etkili oldugunu incelemek, bilgisayar destekli
egitimin roliinii incelemek, okuloncesi egitim programlarinda geometrik sekil ve say1

kavramini kazandirmada Ogretmenlere yol gostermek, okuldncesi egitim ve



bilgisayar destekli egitim hakkinda bilgi vermek, bilgisayar kullanimi konusunda

basarili olmalarini saglamak amaci ile planlanmis ve yiiriitiilmiistiir.



2. OKULONCESIi DONEMDE BiLGISAYAR DESTEKLI EGIiTiMiN ROLU
2.1. Okuloncesi Egitimin Tanim

Ertiirk’e gore egitim, “bireyin davranisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak
istendik degisme meydana getirme siireci” olarak ifade edilmektedir [Ertiirk, 1979].
Egitimin bireylere daha etkin bir sekilde verilebilmesi i¢in var olan bu egitim siireci
baz1 evrelere ayrilmistir. Bunlarin ilki ve en dnemlisi ise okuldncesi donem olarak
ifade edilen egitim siirecidir. Yapilan tanimlardan da goriildiigii lizere, yasamin ilk
yillar1 olan bu egitim siireci, ¢ocugun gelisimi ve egitimi acisindan ¢cok dnemli bir
konuma sahiptir. Okuldncesi egitim aslinda dogumdan ilkokula kadar olan devreyi
icine alan ve bu yas cocuklarinin gelisimlerini desteklemeyi hedef edinen bir siirectir

[Omeroglu, 1997].

Okuloncesi egitim, 0-72 ay arasi ¢ocuklarin tiim gelisimlerini toplumun kiiltiirel
degerleri dogrultusunda yoOnlendiren, duygularinin gelisimini algilama giiclerini
artirarak akil yiriitme siirecinde ona yardimci olan ve yaraticiligim gelistiren,
kendini ifade etmesini ve 0z denetimlerini kazanmasini saglayan, sistemli bir egitim

stirecidir [Esitgin ve Giirel, 2005].

Okuloncesi egitim, 0-72 ay cocuklarinin gelisim diizeylerine ve bireysel 6zelliklerine
uygun zengin uyarici ¢cevre imkanlart saglayan onlarin bedensel, zihinsel, duygusal
ve sosyal yonden gelismelerini destekleyen kendilerini toplumun Kkiiltiirel degerleri
dogrultusunda en iyi bicimde yonlendiren ve ilkogretime hazirlayan temel egitim

biitiinliigii icerisinde yer alan bir egitim siirecidir [Kocak, 2001].

Okuloncesi egitim, 0-72 aylik yas grubu cocuklarina, gelisim diizeylerine uygun,
zengin bir uyarict cevre olanagi sunan, yaraticilik basta olmak {iizere, onlarin
gelisimlerini biitiin yonleri ile destekleyen, cocuga yakin ¢evresinin ve ulusun sosyal-
kiiltiirel degerleri ile evrensel degerleri birbirleriyle celismeyen bir anlayisla
tanitmay1 amagclayan, istege bagli, planl bir davranis kazandirma siirecidir [Turan,

2004].



Okuldncesi egitim, dogumdan zorunlu egitim yasina kadar, cocuklarin gelisim
ozellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri gdz Oniine alinarak, ¢ocuklarin saglikli
bir bicimde fiziksel, duygusal, sosyal ve zihinsel yonden gelisimlerini saglayici,
olumlu kisilik temellerinin atildig1, yaratict yonlerinin ortaya ¢ikarildigi, ¢cocuklarin
kendilerine giiven duymalarinin saglandigi, ebeveyn ve egitimcilerin etkin oldugu

sistemli bir egitim siirecidir [Hamamci, 2006].

Okuléncesi egitim, zorunlu 6grenim ¢agina kadar olan ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel,
duygusal ve sosyal gelismelerini sistemli bir ortam icinde daha iyi saglayan
yeteneklerinin gelismesine yardim eden, onlar1 ilkokula hazirlayan ve temel egitimin

biitiinliigii icinde yer alan egitim devresidir [Giirkan, 2005].

Hierdeis’a gore genis anlamda okuloncesi egitim; cocuklara yasamin ilk alt1 yili
icerisinde aile disinda sunulan tiim yardim, destek, koruma ve egitim olanaklaridir.
Dar anlamda ise, cocuklara dort yaslarindan zorunlu ilkogretim asamasina kadar
saglanan organize egitim siirecidir. Hemen biitiin diinyadaki egitim literatiiriinde,
okuloncesi egitimin dogumdan baslayarak zorunlu 6grenim ¢agina kadar olan donem

oldugu hususunda tam bir birlik mevcuttur [Arslan, 2005].

2.2. Okuloncesi Egitimin Amaci ve Onemi

Egitimin hedefi etkin birey, etkin vatandas yetistirmektir. Egitim siirecinde ¢ocugun,
kendi bireyselligi korunurken toplumla bir biitiin halinde ve toplumun gelismesine
faydali sorumlu vatandas olmasi da gerceklestirilmelidir. Bu ise ancak temel bilgi,
beceri, aligkanliklarin kazanildigi okuloncesi yillarindan baslayarak c¢ocuklarin
ogrenme yasantilarinin kalitelerini arttirma yoniinde gosterilecek dikkatli cabalarla
miimkiin olabilir. Bu nedenle okuldncesi yaslarindan itibaren ¢ocuklarin biiyiime,

gelisme ve 6grenme ortamlarini nitelikli hale getirmek gerekmektedir [Tugrul, 2005].

Hierdeis gore okuloncesi egitimin amaci ailenin  yaninda  ¢ocugun
toplumsallagsmasina yardimc1 olmak suretiyle yasadigi toplumla uyumlu hale
getirmek, kisiligini gelistirmek ve ilerideki okul yasami icin gerekli olan temel bilgi

ve becerileri saglamaktir [Arslan, 2005].



Okuloncesi egitim kurumlari; kisiligin sekillendigi bu donemi, ¢cocuklarin fiziksel,
sosyal, duygusal ve biligsel gelisimleri acisindan en saglikli sekilde gecirmesini,
onlar1 hayata hazirlamay1 ve aileyi okuldncesi egitimi konusunda bilgilendirmeyi

amaclamaktadir [Kandir, 2001].

Okuldncesi egitimin genel amaci ise, cocugu biitiin gelisim alanlarinda desteklemek,
cocuklarin etkinliklere ve O6grenmelere adapte edebilecek beceriler ve cinsiyetler
arast olumlu tutumlar gelistirmelerini saglamaktir. Kazanilanlarinda kalic1 olmasi

hedeflenmektedir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Okuloncesi egitimin ama¢ ve gorevleri, Tiirk Milli Egitimin Genel Amaglarma ve
Temel Ilkelerine uygun olarak; cocuklarn beden, zihin ve duygu gelismesini ve iyi
aligkanliklar kazanmasini saglamak, onlar1 ilkogretime hazirlamak, sartlar1 elverissiz
cevrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir yetistirme ortami yaratmak,

cocuklarin Tiirk¢ceyi dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir [MEB., 2002].

Okuloncesi egitim giliniimiizde gittikce yayginlasan ve onem kazanan bir konudur.
Ulkemizin iginde bulundugu ekonomik ve toplumsal kalkinma beraberinde yeni
gereksinimleri ve degerleri de getirmekte, toplum yasaminda degisikliklere yol
acmaktadir. Endiistrilesme ve kentlesmenin kaginilmaz bir sonucu olarak kiiciik,
“cekirdek aile” tiirli yayginlasmaya, calisan kadinlarin sayist1 da her gecen giin
artmaya baslamistir. Bu durum c¢ocuklarin bakimlarinin saglanmasi yoniinde yeni
Onlemlerin alinmasini zorunlu kilmaktadir. Bu Onlemlerden biri, bu yas grubu
cocuklarinin kurumlarda bakim ve egitimlerinin saglanmasidir. Anayasamizda
ifadesini bulan “sosyal devlet” olma niteliginin de geregi okuloncesi egitim
kurumlarim1 agmak ve yayginlastirmak devlete diismektedir. Bugiin Tiirkiye’de (0-6)
yas grubuna giren ¢ocuklara bakan ve egitimlerini saglayan kurumlar cesitlidir. Bu
kurumlarca acilan okuldncesi egitim kurumlari, cocuk yuvalari, anaokullar1 ve
anasiniflar1  diyebileceg§imiz {i¢ ayri kisimdan olusmaktadir. Bunlardan cocuk
yuvalart (0-6), anaokullar1 (3-5), anasiniflariysa (5-6) yaslar1 arasindaki cocuklara

yonelik durumlardir [Giirkan, 2005].



Insan, dogas: itibariyla 6grenebilen ve iiretebilen bir varliktir. Bu nedenle ¢ocugun
bu dogal egiliminin elverdigi olanaklar1 sunmak gerekmektedir. Cocuklar bir fikir,
bir davramig, bir iiriin ortaya c¢ikardiklarinda kendilerini Onemli hissederler.
Cocuklarin bir ise yaradiklarini gormeye gereksinimleri vardir. Onlara sorumluluklar
vererek yeterliliklerini gormelerine boylece kendilerine giiven duymalarina olanak
verilmelidir. Bu ise ancak sistemli ve planli bir sekilde okuloncesi egitimle

miimkiindiir [Tugrul, 2005].

Yasamin ilk yillar1 ¢ocugun gelisimi ve egitimi agisindan ¢ok onemlidir. Cocuklar
diinyaya geldigi andan itibaren biiyiik bir hizla 6grenmektedir. Okuloncesi yillarda
cocuklar, yakin cevrelerine karsi ¢ok duyarhidir ve hareketli, merakli, arastirici bir
kisilik ozelligi sergilerler. Hayalleri cok giicliidiir. Giinliikk yasamda karsilastiklari
olaylarin nedenleri ve sonuglar1 arasinda iliski kurmaya calisirlar ve siirekli soru
sorarlar. Sihirli yillar olarak nitelendirilen okuldncesi donem, ¢ocugun bedensel ve
zihinsel gelisiminin en siiratli oldugu yillar olarak kabul edilmektedir. Yine bu
yillarin ¢ocugun duygusal ve sosyal gelisimi ile kisiliginin olusumunda en 6nemli

basamak oldugu savunulmaktadir [Aydogan ve Kocak, 2003].

Yasamun ilk yillar1 ¢ocugun gelisimi ve egitimi acisindan ¢ok énemlidir. Temel bilgi,
beceri ve aligkanliklarin kazanmildigi bu kritik yillarda, egitim tesadiiflere
birakilmamalidir. Bu nedenle okuloncesi donemindeki egitim bilimsel ve sistematik
bir sekilde yiiriitiilmelidir. Cocuklar diinyaya geldigi andan itibaren biiyiik bir hizla
ogrenmektedir. Okuloncesi yillarda ¢ocuklar, yakin cevrelerine karsi ¢cok duyarlidir
ve hareketli, merakli, arastirict bir kisilik 0zelligi sergilerler. Hayalleri ¢cok gii¢liidiir.
Giinlik yasamda karsilagtiklar1 olaylarin nedenleri ve sonuclari arasinda iliski
kurmaya calisirlar ve siirekli soru sorarlar. Birey, yasami boyunca, hi¢bir donemde 3-
6 yaslarinda oldugu kadar aktif degildir. Bu donemde biiyiik bir enerjiye sahiptir. En
onemli isi 6grenmektir. Cevresindeki tiim canli ve cansiz objelerin, algiladig: biitiin
olaylarin ne oldugunu sorgular ve biiyiik bir hizla kendisine mal eder [Kii¢iikturan,

2003].



Cocuklar davraniglari, duygu ve diisiinceleri ile gelisim o6zellikleri bakimindan
yetigkinlerden farkli, degisime yenilesmeye acik son derece alici kendilerine 0zgii
varliklardir. Bunun i¢in erken donemde uyaricilarla karst karsiya gelmeleri 1yi bir

egitim iyi bir egitim ortamlarinin saglanmasi son derece dnemlidir [Kocak, 2001].

Yasamin ilk altt yilin1 kapsayan donem cocuklarin gelisimlerinin hizli oldugu,
karakter ve Kkisilik yapisinin sekillenmeye basladigi en Onemlisi bazi1 temel
aligkanliklarin kolayca kazandirilabildigi ¢ocugun yasamindaki en onemli yillardir.
Bu dénemde cocuga kazandirilacak temel aligkanliklar, zamanla, yonlendirmeyle ve
ozellikle de tekrara bagli olarak kazanilmis davraniglara doniismektedir. Kazandirilan
bu temel aligkanliklar; bireyin yasadigi dogal ve toplumsal cevreye uyumunu
saglayan davraniglardir, bu davraniglar bir kez kazanildiktan sonra tekrarlanarak
cogu kere yasam boyu varliklarim1 siirdiiriirler. Cocug8a bu 6nemli donemin
baslangicinda iyi ve dogru aliskanliklarin kazandirilmaya calisilmast ¢ok onemlidir

[Demiriz ve Dinger, 2001].

Okuloncesi donemdeki sosyallesme, cocugun kisilik ve benlik gelisimi acisindan son
derece onemlidir. Ciinkii cocugun kisilik ve benlik gelisiminin temelleri bu donemde
atilmaktadir. Ik ¢ocukluk doneminde cocukla kurulan saglikli etkilesim, onun
saglikli bir benlik kazanmasinin temelini olusturacaktir. Saglikl bir kisilik ve benlik

gelistiren cocuklar, yasadig1 topluma daha kolay uyum saglayacaktir [Yazici, 2003].

Okuloncesi donem, cocugun gelisiminin ¢ok hizli ve kritik oldugu yillardir.
Kalittmin yaninda, cocugun dogum oncesinden baslayarak etkilesim halinde oldugu
cevreden kazandiklari, onun yetigkinlikteki kisiligini, aliskanliklarini, deger

yargilarin1 bicimlendirmektedir [Turan, 2004].

Okuldncesi donem, cocuklarimizin zihinsel ve Ogrenme becerilerinin gelisimi
acisindan oldukca 6nemli ve 6zel bir donemdir. Bu 6nemi vurgulayan Tolstoy, “Bes
yasindaki bir cocukla benim aramdaki uzaklik bir adimdir. Fakat yeni dogmus bir
bebekle bes yasindaki cocuk arasindaki uzaklik korkungtur.” sozii ile bu donemin ne

kadar 6nemli oldugunu ifade etmistir [Hamameci, 2006].



Ozellikle, bireyin yasaminda biiyiik nem tasiyan erken ¢ocukluk yillarinda egitime
baslama daha sonraki egitim kademeleri i¢in bir temel olusturacaktir. Cocugun daha
gec donemde, Ornegin ilkokula basladiginda, bir engele sahip oldugunun fark
edilmesi gelisimi acisindan ¢ok Onemli olan, erken cocukluk yillarmin iyi
degerlendirilememesi anlamina gelmektedir. Dolayisiyla cocugun gelisimi acisindan
kritik yillar olarak adlandirilan okuldncesi yillarinda, bir okuldncesi egitim
kurumuna devam eden engelli ¢ocuk; akranlar arasinda, 6grendigi yeni davranislari
uygulama firsat1 bulabilecek, uygun sosyal davraniglar1 gelistirmek icin 6gretmen ve
akranlarin1 model alarak, toplumda bagimsiz yasam igin gerekli becerileri
gelistirebilecektir. Ozel gereksinimli cocuk, entegre bir okuldncesi egitim
kurumunda potansiyelini azami olarak kullanabilecegi, onu miicadeleye sevk eden
modellerle bir arada olarak 0©zel egitim okulundan c¢ok daha fazla ilerleme
kaydedebilecek, akranlar1 ile birlikte cesitli etkinliklerde bulundugu icin kendine
olan giiveni artacak ve daha genis bir topluluga ait olarak olumlu benlik kavram

gelistirebilecektir [Avci ve Ersoy, 2001].

Yapilan arastirmalara gore, 7 yasina kadar olan zihinsel gelismenin %50’sinin 4
yasina, %30’unun ise 4 yasindan 8 yasina kadar olustugu, 18 yasina kadar gosterilen
okul basarilarinin %33’iintin 0-6 yasina kadar aldiklar1 egitime bagh oldugu

goriilmiistiir [Kogak, 2001].

Yirminci ylizyilin egitim anlayisina onemli katki sunan egitim bilimci Bloom, insan
yasaminin ilk dort yilinin zihinsel gelismenin en kritik donemi olup, ilk dort yil
icinde egitimsel uyaranlarin ¢cok dnemli oldugunu ve zekay:r arttirdigini, ¢ocuklarin
18 yasina kadar gosterdikleri okul basarisinin %33’iintin 0-6 yas arasindaki

kazanimlarla agiklanabildigini ileri stirmektedir [Turan, 2004].

Okuldncesi egitime yon veren bilim adamlarindan Vygotsky ise, ¢ocugun kendi
kendine cevresiyle etkileserek gelistirebilecegi bilissel kapasitenin disinda,
cevresindeki yetiskinlerle ve diger cocuklarla etkileserek gelistirebilecegi bir

“gelismeye acik alan” oldugunu soylemektedir [Turan, 2004].
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Okuldncesi egitim programi, yenilikci, yaratici, kendi problemlerini ¢ozebilecek
kadar giiclii, olaylart yaratici bir sekilde degerlendirebilen, kendilerinin ve diger
kiiltiirlerin deger yargilarin1 ve anlayislarint yorumlayabilen ve biitiin bu 6zelliklerini
insanlik adina kullanabilen bireylerin yetismesine temel olusturmalidir. Bu baglamda
okuloncesi egitimin toplumsal gereksinimlerin karsilanmasinda cok ©nemli bir

sorumlulugu oldugu da bilinmektedir [Tugrul, 2005].

Gelisim, dollenme ile baglayan ve 6liim ile sona eren yasam boyu bir siirectir.
Ortalama bir insan beyin kapasitesinin ancak %1-2’sini kullanabilmektedir. Insanin
zihin kapasitesi onun beynindeki noronlar (sinir hiicresi) arasinda kurdugu
baglantilara baghdir. Iki yasindaki ¢ocugun beynindeki her bir sinir hiicresi 15 bin
baglanti kapasitesine erigir. Bes yasina kadar noronlar arasindaki baglantilarin
%50°den fazlasi kurulmus olur. Bu durum 10-12 yasina kadar devam eder. 12
yasindan sonra zayif baglantilar silinir, gii¢lii baglantilar korunur. Bu islem 18 yasina
kadar devam eder. 18 yasindan sonra beynin elastikiyeti azalir, ancak giicii
artar. Biyolojik olarak da elde edilen bulgularda gosteriyor ki insan yasaminin en

onemli yillart okuldncesi doneme rastlayan yillardir [Turan, 2004].

Hem biyolojik hem de cevresel etmenlerin gelisimde Onemli oldugu bilgisi
okuloncesi egitimin yeri ve hedefini belirlemekte dnemlidir. Cocuklar belirli genetik
potansiyellerle dogmaktadirlar. Ancak bu potansiyeli en iist noktasina kadar
kullanabilmek cocugun cevresinin onun gelisimine ne denli destek verdigi ile
yakindan ilgilidir. Erken yaslar (0-6) gelisimin (biligsel, sosyal, duygusal ve fiziksel)
en hizli oldugu yillardir. Beyin gelisimi i¢cinde erken yaslar 6nemli bir devredir.
Beyin sinapslarin olusumu ile gelisir. Sinapslarin olusumu c¢ocugun yasadig
deneyimler ve cevresindeki uyaricilarla yakindan ilgilidir. Dolayisiyla erken yaslarda
cocugun aldig1 egitim cocuga sunacagl deneyimler ve uyaricilarla onun beyin
gelisimine destek vermekte onemli bir etkendir. Cocuga sunulan tecriibelerdeki
cesitlilik onun beyin gelisiminde farklilik yaratmaktadir. Erken yaglarin Onemi,
cocugun gelisiminde ileriye doniik kalict bir damga vurmasindan ¢ok sonraki yillar
icin saglam ya da zayif bir temel olusturmasindan kaynaklanmaktadir [Bekman ve

Giirlesel, 2005].
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Yapilan bilimsel arastirma sonuglari; 68renmenin en giiclii olarak, okuldncesi
donemde gercgeklestigini, planli bir egitimin okuloncesi donemde baslamasi
gerektiginin onemini ortaya koymaktadir. Ulkemizde de ilgililer tarafindan
okuloncesi egitimin Onemi ve gere§i kabul edilmis ve bu baglamda; okuldncesi
egitim ile ilgili yasal diizenlemeler ve program gelistirme cabalar1 siirdiiriilerek
acilim saglanmak istenmektedir. Bu baglamda iilkemizde Milli Egitim Bakanligi
biinyesinde Okuloncesi Egitimi Genel Miidiirliigii kurulmus ve tilkemizdeki 36-72 ay

arasindaki ¢ocuklarimizin egitimi {istlenilmistir [Turan, 2004].

Yine yapilan bilimsel arastirmalar neticesinde, okuloncesi egitimi alan cocuklarin
okul olgunlugu puanlarinin okuloncesi egitimi almayan ¢ocuklara gore daha yiiksek
oldugu saptanmistir. Beller yaptig1 calismada, okuloncesi egitimi alan ¢ocuklarin,
temel egitime akademik olarak hazir olma, dil ve sosyal derslerdeki basarilar ile

zihinsel olgunluk durumunda, daha basarili olduklar1 saptanmistir [Yazici, 2003].

Okuldncesi egitimin bir bagka onemi ise gelisimi okullagsmayla ve daha sonrasi ile
iliskilendirmesidir. Okuloncesi devrede hem ¢cocuk hem de ailesi okula hazir olursa
cocuk okula hazir baglayacak bu da onun okula devamini, basarisini, ilerlemesini

saglayacak ve kendine giivenini artiracaktir [Bekman ve Giirlesel, 2005].

2001-2002 ogretim yilinda tilkemizde yapilan arastirmaya gore de, okuloncesi egitim
alan cocuklarin almayanlara oranla doniistiirme diizeylerinin, dolayisiyla yaraticilik
potansiyellerinin daha yiiksek oldugunu ve okuloncesi egitimin c¢ocuklarinin
yaraticilik diizeylerini arttirmada olumlu etkilerinin oldugunu gostermektedir. Elde
edilen bu sonuglar ise okuloncesi egitimin gercekten cok ©Onemli oldugunu

gostermektedir [Turan, 2004].

Tiim bu arastirma sonuglart gosteriyor ki insan yasaminda okuldncesi egitim donemi
her yonden ¢ok degerli ve onemli bir désnemdir. Insan yasaminda bu kadar biiyiik bir
oneme ve degere sahip olan bu egitim-0gretim siirecini ger¢ekten ¢ok iyi bir sekilde

degerlendirmeli ve bu konuda yapilan tiim calismalar1 desteklemeliyiz.
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2.3. Bilgisayar Destekli Egitimin Tanim

Egitimin temel Ogelerinden biri, Ogretme ve Ogrenme etkinlikleridir. Egitim
amaglarinin gerceklesmesinde Ogretim-6gretme siireclerinin etkililigi ise biiyiik
Olclide 6gretmene ve onun Ogretme ortaminda kullandigr materyaller (her tiirlii arac-
gerecler) ve uygulamus oldugu yontemlere bagldir. Insan hayatindaki en 6nemli
stireglerden biri olan egitim, giliniimiiziin gereksinimlerine yanit verebilmek icin
gelisen teknolojinin olanaklariyla donanmak ve diizenlenmek zorundadir.

Bilgisayarin egitimde kullanilmasi bu yolda atilmis gerekli bir adimdir.

Egitimin bireylere daha etkili ve verimli bir sekilde verilebilmesi i¢in cesitli egitim
materyallerinden yararlanilmaktadir. Giiniimiizde egitim kurumlarinda geleneksel
yontemlerle ve ara¢c gereclerle yapilan egitimin ve Ogretimin yerini bilgi
teknolojilerinden faydalanilarak olusturulan coklu 6grenme ortamina birakmaktadir.
Bu durum egitim faaliyetlerinde etkili olmakta ve bilgi teknolojileri kullaniminin bu

alana ozellikle bilgisayar araciligiyla girmesine neden olmaktadir [ Y1lmaz, 2005].

Bilgisayarin son yillardaki hizli gelisimi egitim sistemlerini de etkileyerek
degisiklikler yapilmasim zorunlu kilmistir. Ogrenme-6gretme etkinlikleri ile okul
yonetimi ve rehberlik gibi alanlarda egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla
bilgisayarlarin kullanilmasi bilgisayar destekli egitim modelini ortaya cikarmustir.
Bilgisayarlar okullarimizda Ogretim alaninda, O6gretme ve O6grenme etkinliklerini
bireysel ihtiyaglara cevap verecek sekilde diizenlemek ayrica egitim hizmetlerini
daha etkili ve verimli bir sekilde yiirlitmek cagdas bir 6grenme- Ogretme ortami

yaratmak amaciyla kullanilmaya baslamistir.

Bilgisayarlar; egitim c¢agindaki insanlarin niteligini olumlu yonde arttiracak ve
etkileyecek, Ogrencilerin derslerde dikkatini arttiracak, daha verimli &grenmeye
yardimcr olacak, yaraticiligi ve basariyr arttiran ve dersleri ilgin¢ yapan araglardir.
Bilgisayarlar klasik egitim arac ve gereclerinin yetersiz kaldigr pek ¢ok konuda
onemli bir boslugu doldurabilir, klasik egitim ortaminda gergeklestirilmesi zor veya
olanaksiz olan pek c¢ok isi yapabilirler. BDE denildiginde ise “bilgisayar

teknolojisinin egitimde kullanilmasi” anlasilmaktadir. BDE, dedigimiz zaman



13

anlatmak istedigimiz bilgisayarin 6gretimde, yonetimde ve ders dis1 etkinliklerde

kullanmilmasidir [Biiytikozer, 1995].

BDE, bilgisayar teknolojisinin 6gretim siirecindeki uygulamalarinin her biridir. Bu
uygulamalar bilgi sunmak, 0zel Ogretmenlik yapmak, bir becerinin gelismesinde
katkida bulunmak olabilir. Bagka bir tamima gore ise BDE bilgisayar sisteminde
programlanmis olan dersleri, etkilesimde bulunularak, dogrudan alinabilmesidir

[Cakar, 2004].

BDE, ogretimsel icerik veya faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarilmasidir. BDE,
egitimde bilgisayar kullanimi i¢in kullanilan en eski kavramlardan biridir. Bu yiizden
farkl1 amaclarla dahi olsa, egitim ortaminda bilgisayar kullanimi genellikle BDE

olarak adlandirilir [Tuti, 2003].

Bilgisayarlarin 6grenme ve Ogretme ile ilgili biitiin faaliyetlerde kullanilmasi
“Bilgisayar Destekli Egitim” olarak tanimlanabilir. Bilgisayar destekli egitim
denildiginde egitim-O0gretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve
kalitesini yiikseltmek icin Ogretmene yardimci bir arag olarak bilgisayardan

yararlanilmasi anlasiimaktadir [Ozdemir ve Tabuk, 2004].

BDE, bilgisayarin 0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi,
Ogretim siirecini ve 0grenci motivasyonunu gii¢clendiren, 6grencinin kendi dgrenme
hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar

teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir [Simsek, 1999].

Bilgisayarlarin 6grenme-0gretme ve okul yonetimi ile ilgili biitiin faaliyetlerde
kullanmilmas1 “Bilgisayar Destekli Egitim” olarak tanimlanabilir. BDE denildiginde
egitim-0gretim etkinlikleri sirasinda egitimi zenginlestirmek ve kalitesini yiikseltmek
icin 0gretmene yardimci bir ara¢ olarak bilgisayardan yararlanilmasi anlasilmaktadir

[Demirel ve ark, 2001].
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BDE, ogretim siirecinde o6grencilerin bilgisayarda programlanan dersler ile
etkilesimde bulundugu, 6gretmenin rehber, bilgisayarin ise ortam roliinii tistlendigi
etkinlikler olarak tanimlanabilir. Diger bir tanima gore de 6gretimsel icerik veya
faaliyetlerin bilgisayar yoluyla aktarilmasina “Bilgisayar Destekli Egitim” denir

[Simsek, 1999].

2.4. Bilgisayar Destekli Egitimin Amaci1 ve Onemi

Bilgisayarin son yillardaki hizli gelisimi egitim sistemlerini de etkileyerek
degisiklikler yapilmasim zorunlu kilmistir. Ogrenme-6gretme etkinlikleri ile okul
yonetimi ve rehberlik gibi alanlarda egitimin kalitesini yiikseltmek amaciyla
bilgisayarlarin kullanilmas: bilindigi gibi bilgisayar destekli egitim modelini ortaya
cikarmustir. Bilgisayarlar okullarimizda oOgretim alaninda, Ogretme ve Ogrenme
etkinliklerini bireysel ihtiyaglara cevap verecek sekilde diizenlemek ayrica egitim
hizmetlerini daha etkili ve verimli bir sekilde yiiriitmek ¢agdas bir 6grenme- 6gretme
ortami yaratmak amaciyla kullanilmaya baslamistir. BDE kavraminda 6grencilerin
sinif icinde dogrudan katilimini azami seviyeye cikarmak ve bu yolla etkin

ogrenmeyi saglamak birincil amactir.

Bilgisayar destekli egitimin amacinin bu teknolojinin degisik kullanimlarim disiplin
yoniinden belirlemek oldugu, ayni zamanda da ilk ve orta dereceli okullarda
bilgisayar ara¢c ve gereclerinin  kullaniminin  yayginlastirmak  oldugu

vurgulanmaktadir [Tekeli, 1994].

Uzmanlara gore genel olarak egitim, belirli hedefler dogrultusunda en uygun
program, arag-gere¢ ve yontemleri kullanarak, bireyin kisiliginin bir biitiin olarak
gelistirilmesini ve ¢evresine etkin bir sekilde uyum yapmasini amaclayan dinamik bir
siire¢ olarak ifade edilmektedir. Bu baglamda BDE amaci ise, var olan bu egitim
siireci igerisinde bilgisayarlarin etkin bir sekilde kullanilarak bireyin ¢evresine en iyi

sekilde uyum saglayabilmesi oldugu ifade edilebilir.
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BDE’de, iilkemiz icin gerekli olan bilgi teknolojileri cagimi yakalayacak ve gececek
insan giicliniin yetistirilmesini amag¢lanmaktadir. Egitim kalitesini BDE ile artirmak,
tilkemizi bilim ve teknoloji alaninda OECD (Organisation for Economic Co-
operation and Development) iilkelerinin seviyesine yaklastirmak ve hatta yakalayip
gecmek ve bu sayede hizla gelisen teknolojiyi {iilkemizin de yakalamasim

saglamaktir [Demirel ve ark, 2001].

BDE’nin amaci egitimi bireysellestirmektir. BDE, diger egitim ortamlarindan farkli
ozelliklere ve farkli degiskenleri kontrol edebilme yetenegine sahiptir. Dolayisiyla,
diger Ogretim ortamlarinda uygulanan, bilinen 6gretim siireci 6gelerini bilgisayar
ortamlarina uygulamak kaliteli bir BDE i¢in, bilinen 6gretim siireci 6gelerinin
bilgisayarlarin belirgin 0Ozelliklerini karsilayacak sekilde diizenlenmesi gerekir

[Simsek, 1999].

Bilgisayarlar, egitim kadememizin her asamasinda artitk kullanilmaktadir.
Bilgisayarlar, okuloncesinden yiiksek ogretime kadar egitim sistemimizin igerisinde
onemli bir konumda yer almaktadirlar. Bilgisayarlar, okuloncesinde ve ilkokullarda
programlara paralel olarak yiiriitilen 6grenme amaci i¢in kullanilabilmektedir.
Ortaokullarda ise, bilgisayarla ilgili bilgi Ogrencilere verilmekte, idari islere ek
olarak haftalik ders programi hazirlamakta ve basmakta kullanilabilmektedir.
Ortaokul  Ogrencileri  ilkokul  Ogrencilerinden daha fazla  bilgisayardan
yararlanabilmektedir. Bilgisayarla matematik, cografya ve tarih dersleri 6gretimi i¢in
Ozel cabalar harcanmaktadir. Bilgisayar, lise Ogrencilerini biyoloji, kimya, fizik,
tarth, cografya ve miizik dersleri final sinavina hazirlamaktadir. Bu arag, 1yi bir
sekilde kullanildig1 takdirde, bu asamada basari oraninin yiiksek oldugu ifade
edilmektedir. Yiiksek 6gretimde ise her tiirlii bilimsel arastirmalarda, projelerde ve
tretimde kullanilmakta ve var olan amacglarin en iyi sekilde gerceklesmesini

saglamaktadirlar [Simsek, 1999].

Bilgisayarlarin ve BDE’in amaci okullarda egitimci ve yoOneticinin yerini almak
degildir. Ciinkii bilgisayarlar, daha etkili ve iiretken bir okul ve bu okulu olusturmada

karsilagilan engellere etkin c¢oziimler iretebilmek icin bir yardimci aractir.
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Bilgisayarlarin okullarda etkin kullanimui icin 6gretmenlerin ve egitim yOneticilerinin
egitimi i¢in ideal durum olusturulmas: gerekmektedir. Eger bu durumu bir an 6nce

olusturabilirsek BDE’in amaclarin1 gerceklestirebiliriz [ Yilmaz, 2005].

Bilgisayarlarin egitim ve 6gretim faaliyetlerine iliskin Bozkurt’un “bilgisayarlar birer
alettirler, yaz1 yazmamiza, hesaplarimizi yapmamiza ve iletisimde bulunmamiza
yardimei olurlar ancak bunlarin ¢ok 6tesinde bilgisayarlar ayn1 zamanda bizlere, hem
zihni modeller sunarlar, hem de fikirlerimizi ve fantezilerimizi aktarmaya yardimci
olan birer arac¢ islevi goriirler” aciklamasiyla da bilgisayarlarin yardimci bir arag

olarak kullanilmas1 gerekliligini vurgulamaktadir [Bozkurt, 2000].

Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi egitim sisteminin asir1 derecede
artmasi, Ogrenci sayisinin hizla cogalmasi; bilgi miktarinin artmasi ve igerigin
karmasiklasmasi, 6gretmen yetersizligi ve bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem
kazanmas1 gibi nedenlerden dogmaktadir [Ozdemir ve Tabuk, 2004]. Bilgisayar,
diger Ogretim araglarindan farkli olarak Ogretme ve Ogrenme agisindan benzersiz
imkanlar sunan ¢ok yonlii bir aragtir. Bilgisayarin egitimdeki 6nemi ve bilgisayari
diger araglardan ayiran en onemli Ozelligi bir liretim, Ogretim, yonetim, sunu ve

iletisim araci olarak kullanilabilmesidir [Usun, 2000].

ABD’deki Texas Universitesinde Philips tarafindan yapilan arastirma sonuclarina
gore insanlar; okuduklarinin %10’nunu, goriip isittiklerinin %50’ sini,isittiklerinin
%20’sin1, sOylediklerinin %70’ini, gordiiklerinin %30’unu, yapip sdylediklerinin
%90’ 11 hatirlamaktadirlar. Zaman faktorii sabit tutularak elde edilen bu oranlar, sinif
icinde c¢ok ortamli ogretme durumunun diizenlenmesi gerektigini gostermektedir.
Coklu ortamli 6gretme durumunun gerceklesmesi ise BDE ile miimkiin olur

[Yiirttiicii, 2002].

Yapilan arastirmalara gore, BDE sayesinde verimlilik %10-%90 arasinda artiyor,
sinif ortamina gore ise %60 daha hizli 6grenme gerceklesiyor, hatirlama siiresinde

%?25 ile %60 arasinda artma oluyor [Simsek, 1999].
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Sosyal temele gore; okullar 6grencileri toplum i¢inde gelistirmekte olduguna gore
bilgisayarin toplum i¢in 6nemi goz oniinde bulunduruldugunda okullarda 6grencilere
bilgisayar bilgisinin verilmesi Onemlidir. Bilgisayar bulunduran okullarda
ogretmenler, veliler ve 6grenciler degisiklige daha acik olmaktadirlar. Bilgisayarlar
ogrencileri ezberlemekten kurtarmakta, yiiklerini hafifletmekte ve azaltmaktadir.
Bunun yerine ¢ocuklar daha fazla bilgiyi ele almakta ve problem cozmeye daha
istekli goriinmektedirler. Ogrencileri birbirleri ile rekabet etmek yerine,
yardimlagsmaya yOneltmektedir. Bilgisayar, 6gretmen merkezli 6gretmenden Once

ogrenci merkezli egitime gecisi saglamaktadir [Riza, 2000].

Piaget’e gore, biligsel agidan 6grenme, yalniz distan gelen bir ddiil ve pekistirmeden
dolay1 degil, kendiliginden zevkli ve eglenceli bir deneyim oldugu ve insana olaylari
ve diinyay1r denetleme zevki verdigi icin i¢csel doyum saglamaktadir. Bilgisayarla
O0grenme ve arastirma, bu i¢sel giidiileme 6zelliginden dolayi biligsel gelisimde etkili,
iistiin basar1 saglayicidir. Bu diistinceden de yola ¢ikarak bilgisayarlarin ve BDE’in

bireylerin biligsel gelisimi lizerindeki 6nemini gérmekteyiz [San ve Ari, 1988].

Kimi 6grencilerin sinifta anlayamadiklar1 konularin 6gretiminde bilgisayarin imdada
yetismesi, BDE’nin temel 06gesini olusturmaktadir. Bazi konularin smifta
islenmesiyle yeterli diizeye ulasamamis Ogrenciler, bu eksikliklerini bilgisayar
yardimiyla gidereceklerdir. Ogrenciler sinifta anlayamadiklari ve bu yiizden bagarisiz
not aldiklar1 konularin programlarini ders saatleri disinda, laboratuarda bilgisayardan
izleyecekler, alistirmalar ¢ozeceklerdir. Bu amagla bazi iilkelerde belirlenmis ders
konularina iliskin bilgisayar programlari, videokasetleri gibi diizenlenmis ve
ogretime hazir duruma getirilmistir. Boylece bilgisayar, her an egitime hazir bir

ogretmen yardimcis1 gorevini iistlenmistir [Simsek, 1999].

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasinin en zor fakat en ¢ok timit vaat edeni olarak
kabul edilen bilgisayar destekli 6gretim kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar
teknolojisi ile birlesmesinden olugsmus bir 6gretim yontemi olup 6gretim siirecinde
bilgisayarin secenek olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici bir 6ge

olarak kullanilmasidir, bilgisayar destekli 6gretimde bilgisayar, 6grenmenin meydana
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geldigi bir ortam olarak kullanildig1r 68retim siirecini ve 6g§renme motivasyonunu
giiclendiren, dgrencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir Ogretim
yontemidir. Bu yoOntemin O6grenme Ogretme siireclerindeki basarisi cesitli
degiskenlere bagli olmakla birlikte, yOntemin basarisinda Ogretim hedef ve
davranislarina uygun ders yazilimlarinin saglanmasi oldukca onemlidir. Bilgisayar
destekli Ogretim yoOnteminde, bilgisayar teknolojisi 6gretim siirecine degil de,
geleneksel Ogretim yontemlerine bir secenek olarak girmekte nitelik ve nicelik

acilarindan egitimde verimi yiikseltmede onemli bir rol oynamaktadir [Usun, 2000].

2.5. Okuloncesi Donemde Bilgisayar Destekli Egitim

Bilgisayarin birey ve toplum yasaminda giderek yayginlasmasi, yarinin diinyasinin
bugiinkiinden ¢ok daha degisik, karmasik ve ileri diizeyde olacagi izlenimini vermek-
tedir. Insanlarin bu yenidiinyaya uyum saglayabilmeleri ise onlarin bilgisayar1 tanima
ve kullanma becerilerine sahip olmalarin1 gerektirmektedir. Bu da insanlarin,
olabildigince erken yaslarda bilgisayarla tanigsmasi ve planli bir bilgisayar
egitiminden ge¢cmesiyle olanaklidir. Bilgisayarla tanismak ya da bilgisayar egitimine
baslamak icin okuldncesi yillar, ¢ogu egitimci tarafindan uygun donem olarak

degerlendirilmektedir [Yasar, 2004].

Bayhan’a gore, 6grenmeyi kolaylastiran etkenlerden biri olan ilgi ve merakin yogun
oldugu bir donem olmasi sebebi ile okuldncesinde bilgisayar destekli egitime

baslanabilir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Okuloncesi 6gretimde bilgisayar kullanmanin ve cocuklara bilgisayar becerileri
kazandirmanin; cocuklara biiyliklerin diinyasin1 daha gercek¢i bicimde tanimalarini
saglar, teknolojiyi erken yasta anlamaya yardimci olurken, onu kullanmaktan korkma
rahatsizligina yakalanma olasiligin1 ortadan kaldirir, kendi kendini kontrol etme
yetisinin gelismesine yardimci olur. Ayrica, bilgisayar kullaniminin belirli siirecleri
adim adim gecirilmesini gerektirmesi, ¢ocuklarin istedikleri bir sonuca ulagsmak icin

belirli siirecleri izlemeleri gerektiginin 6nemini kavramalarina, bilgisayar basinda
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birlikte calismalar1 toplumsal becerilerini gelistirmelerine ve basarili olamayan ya da
cekingen, ice doniik cocuklarin arkadas edinmek, iletisim kurmak gibi toplumsal

becerilerinin gelismesine yardimci olur [Yasar, 2004].

Okuloncesi egitim kurumlarinda amaca uygun bir bi¢imde kullanilmasi durumunda
bilgisayar, sosyal etkilesimi ve grup oyunlarini tesvik etmekte ve ¢cocugun c¢evresini
zenginlestirmektedir. Bilgisayar kullanarak cocuklar, sorun ¢dzmeyi, birlikte karar
vermeyi ve sorunlar1 paylagsmay1 6grenmektedir. Bu nedenle, okuloncesi donemde
cocuklarin bilgisayarla tanismalar1 ve onu kullanmay1 6grenmeleri son derece 6nemli

goriilmektedir [Yasar, 2004].

Okuloncesi egitimde cocuklart bilgisayarla tanistirmanin altinda yatan ana diisiince;
onlarin, bilgisayarin insanlar tarafindan kontrol edilebilen bir teknoloji oldugunu ve
kendilerinin de bilgisayar1 kontrol edebileceklerini, bilgisayarin kontrol edilebilmesi
icin belirli kurallara uyulmasi gerektigini, bilgisayarin kendine 6zgii bir dili oldugunu
ve bilgisayarla etkilesime girebilmek i¢in bu dili 6grenmeleri gerektigini kavramalar

saglanmaktadir [Yasar, 2004].

Sayet cocuklari bilgisayara giderek daha bagimli hale gelen bir toplumda egiteceksek
ve bunda basarili olmak istiyorsak, bilgisayarlari ¢ocuklarin egitiminde hem onlarin
ozelliklerine en uygun sekilde hem de evrensel bir bicimde kullanmanin yollar
bulunmaya c¢alisilmali ve bilgisayarlarin var olan tiim olumsuz yonlerinin olumluya
doniistiiriilmesi i¢in c¢aba gosterilmelidir. Cocuklarimiz1 gelecege en 1yi sekilde
hazirlamak istiyorsak, bugiinden yarini diisiinmeli, cocuklarin gelecekteki meslekleri
ne olursa olsun mutlaka bilgisayar kullanacaklarini géz oniine alarak, bilgisayarlar
egitimde tahrip edici bir arac gibi degil, yapici bir yaklagimla egitimi destekleyici bir

arac olarak gormeliyiz [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Zaman ilerledikce, bilgisayarin hayatimizda oynadigi rol arttikga, tiim okullarda
bilgisayar kullanilmasi kacinilmaz olacaktir. Okullarda bilgisayarla egitme yani

bilgisayar destekli egitime daha fazla zaman ayrilmasi icin baskilar olusacaktir. Bu
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yilizden bilgisayarlar, ders programlarina en iyi ve en ¢ok yarar saglayacak bi¢cimde

yerlestirilmelidir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

2.5.1. Okuloncesinde donemde bilgisayar kullanilmasi

Giiniimiizde bilgisayarlarin  6grenme-ogretme  siireclerindeki  etkisi  giderek
artmaktadir. Okullar bilgisayar teknolojilerinden yararlanma cabasi igcinde degisik
uygulamalar yiiriitmektedirler. Biitiin bu ¢calismalarda ¢ocuklara bilgisayar kullanim
becerilerini 6gretmenin yeri kacinilmaz olarak etkisini gostermektedir [Isiksal ve

Askar, 2003].

Koksal’a gore bilgisayarlarin diinyada kiiciik-biiyiik biitiin igyerlerine, okullara
girdikten baska, “ev bilgisayar1” ya da “kisisel bilgisayar” adi altinda ailelerin 6zel
ortamlarinda yer aldig1 bir cagda, ilkogretim kademesini de zorlamasi kacinilmaz
hale gelmistir. Gerek ailelerin cocuklarina cagdas teknolojik bilgilerin verilmesini ve
gelecege daha iyi hazirlanmalarini istemelerini, gerek bilgisayar pazarlayan firmalar
icin egitim kurumlarinin biiyilk bir pazar olusturmasi nedeniyle bilgisayar
firmalarinin gosterdikleri dogal ilgi, gerekse MEB’in bu konu iizerindeki istekli
calismalar1 ilkdgretim okullarinda bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli egitimi
giindeme getirmistir. Bugiin ise artik bilgisayarlarin ve bilgisayar destekli egitimin

okuloncesi egitim kurumlarina kadar yayginlastigi bilinmektedir [Cakmak, 2001].

Okuloncesi  egitimde bilgisayar kullammmi cocuklarin  kendi hizlarina ve
gereksinimlerine gore Ogrenme ortami sagladigi icin 6nemlidir. Bilgisayar, simif
icinde cocuklarin Ogrenmelerine ve kendilerini degistirmelerine yardimci olan

ortamlardan biridir [Yasar, 2004].

Ancak tartistlan konulardan biri ¢ocuklarin bilgisayarla ne zaman tanigmalari
gerektigidir. Okuloncesi donem cocuklarin ¢ok merakli olduklart ve her seyi
ogrenme hevesinde olduklar1 bir donem oldugu icin uygun olabilir. Bu konudaki tek
sorun c¢ocuklarin heniiz okuma yazma bilmedikleri i¢in bilgisayar kullaniminda

zorluk cekebilecekleri ve belki de yeni bir yazilima ihtiya¢ duyulacagidir. Bu arada
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bilgisayar amag¢ degil egitimde ara¢c olmalidir. Aksi takdirde cocugun gelisimine
zarar verebilecegi de diisiiniilmelidir. Bir egitimcinin ya da egitim ortaminin yerini
tutamayacagi da unutulmamalidir. Bu arada ¢ocuklarin bilgisayar basinda ne kadar
siire gecirmesi gerektigi, bagimlilik yapip yapmayacagi, bilgisayar ekrani zararli

olabilir mi tartismalar1 da goz 6niinde bulundurulmalidir.

Yazilim gelistiren kuruluslar, bebeklere dahi bilgisayar sunulmasini tavsiye etse de
cocuk gelisimi uzmanlar1 {i¢ yasindan ©nce cocuklarin bilgisayarla etkilesimine
karsidir cilinkii bilgisayarlar ¢ok kiigiik yastaki cocuklarin 6grenme tarzina uygun
degildir. Kiigiik ¢ocuklar viicutlarimi kullanarak (gozleriyle, kulaklariyla, agizlaryla,
elleriyle) 6grenirler. Ug-dort yasindaki ¢ocuklar, bilgisayar kullanim icin gelisimsel
acidan hazirdir ve pek ¢ok erken ¢ocukluk egitimcisi bilgisayar merkezini degerli bir

ogrenme faaliyeti merkezi olarak goriir [Sancak, 2003].

Pek cok arastirmaci okuloncesi donemde bilgisayarlarin kullanilmasi gerektigi
belirtmislerdir. Arastirmacilarin goriisiine gore, temel gelisimini tamamlayan 3 yas
tizeri ¢ocuklarin bilgisayarla tanmisma zamani geldigini ancak; 3 yasin altindaki
cocuklarin heniiz bilgisayar kullanma olgunluguna ulasmadiklarini belirtmislerdir

[Yasar, 2004].

Cocuklarin 3-4 yasindan itibaren yetiskin rehberliginde bilgisayarla tanisabilecegini
belirten Do¢. Dr. Umran Korkmazlar bilgisayarlarin cocuklar iizerindeki etkisi
icinde, okuloncesi donemde eglendirirken 0gretmek ya da Ogretirken eglendirmek
temel ilke olmalidir. Bu ilke Ogrenmeyi zevkli kilacaktir. Egitim ve Ogretimde
bilgisayar, televizyondan ¢ok daha etkili bir aractir. Yapilandirilmis bir programla
ogrenme kolaylastirilip, zenginlestirilebilmelidir. Bilgisayar basindayken cocuk,
yetigkin ile de etkilesim i¢in de olursa var olan bazi olumsuz etkiler azalir [Karabas,

2001].

Egitimciler, yuva ¢agindaki (3-5 yas) cocuklara bazi temel bilgisayar kavramlarinin
bile dgretilebilecegini ileri siirmektedirler. Bu nedenle de bilgisayar egitiminin elden

geldigince erken baslamasi gerektigini savunmaktadirlar. Seymour Papert’e gore, bir
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cocugun programlama 6grenmesi, yabanci dil 6grenmesine benzer. Bu goriise gore,
nasil cocuklar kiiciik yaslarda bir yabanci dili konugmay1 ¢ok kolay Ogrenirlerse,
bilgisayar dilini kullanmay1 da aym kolaylikla 6greneceklerdir. Onemli olan onlarin
ilgilerinin, meraklarinin, yaraticiliklarinin gereksiz yere sinirlandirilmamasidir

[Coskun, 1990].

Louis Robinson, ileri siirdiigii savinda da c¢ocuklarin bilgisayar kullanmayi
ogrenmelerini konusmay1 Ogrenmelerine benzetmektedir. Cocuklar yetiskinlerden
daha cabuk ve daha kolay dil 6grenmektedirler; bilgisayar1 6grenmeleri de boyle
cabuk ve kendiliginden olmaktadir. Aym1 zamanda 6grendiklerinin farkinda olmadan

ogrenmektedirler [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Bilgisayarin egitimde en o©nemli kullamim alam1 kuskusuz bilgisayar destekli
egitimdir. Okuloncesi donemdeki bilgisayar destekli egitim programlarinin amaci,
kiiciik ¢cocuklara kendi diisiinme yeteneklerini gelistirmeleri i¢in yardim etmek ve
cocugun oyun icinde Ogrenmesini saglamaktir. Cocuga egitim verildiginde 5-6
yaslarindan itibaren bilgisayarda belli tuslar1 kullanarak, ekranda goriintiiler elde
edebilir, farkli sekiller ortaya cikarabilir. Bu sekillerin eslerini bulma, farkli olan
sekilleri ayirma c¢ocuk i¢in bir oyundur (geometrik sekilleri tanima, eslestirme ve
ayirt etme gibi). Degisik gelisim diizeyindeki cocuklar i¢in farkli zorluklarla

programlarin olmasi ¢ocugun uyum saglamasini kolaylastirmaktadir [Sancak, 2003].

Art ve Bayhan’a gore de bilgisayar destekli egitimde ama¢ oyun i¢inde 6grenmek

oldugu i¢in, cocuklar fark etmeden 6grenmektedirler [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Cocuklar, bir konuya tam olarak odaklanip, anladiklarinda ve bununla iliskili olarak
yeterlilik kazandiklarinda, haz alirlar. Haz ise daha ileri 6grenmeler i¢in onemli bir
giic kaynagi olusturur. Oyun, bu anlamda ¢ocugun 6nemli haz kaynagi olarak
O0grenme basarisini artiran ciddi bir firsat olarak, 6gretim ortaminda yer almalidir.
BDE de ise ¢ocuk bilgisayar1 bir oyun araci olarak gordiigii icin bilgisayardan hem
haz almakta hem de bilgisayar araciligiyla verilen bilgileri Ogrenmektedirler

[Bandura ve ark., 1999].
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Seymour Papert da bu goriisii desteklemekte ve buna baz1 goriisler eklemektedir.
Papert, cocuklarin dikkat cekmeyi ¢ok sevdiklerini, konusarak dikkat cektiklerini,
bilgisayar kullanirken de bunu basarabildiklerini ileri siirmektedir. Papert ayni
zamanda cocuklarin zihinleri daha az mesgul oldugu icin bilgisayart hizla
ogrendiklerini; kendilerine bir sey yapma olanagi tanidig icin bilgisayar 6grenmek
istediklerini sdylemektedir. Isaac Asimov’a gore de cocuklar bilgisayarr kendilerine
yanit verdigi ve onu kontrol altinda bulundurduklari i¢in sevmektedirler. Asimov,
“Bilgisayar yorulmayan, kuralar1 ¢cignemeyen, mizik¢ilik yapmayan bir arkadastir ve

her ¢cocuk boyle bir arkadas ister” demektedir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Skemp’e gore, cocuklar fiziksel biiyiimelerine katki veren fiziksel aktivitelerden
hoslandiklar1 kadar, zihinsel gelismelerine katki veren zihinsel aktivitelerden de
hoslanirlar ve hoslandiklar1 igin gelisirler. Bilgisayar programlar1 da oyunlar
yardimiyla ¢ocuklarin hoslarina gitmekte ve ayrica zihinsel gelismelerine pozitif etki

etmektedir [Skemp, 1986].

James Mc. Connell bilgisayarin kontrolii cocuklara verdigini ve c¢ocuklarin
kendilerine ait bir diinya yaratmalarina olanak sagladigin1 belirtmektedir.
Bilgisayarin bu 6zelliginin de cocugun kendi giivenini gelistirdigini ileri stirmektedir

[Ar1 ve Bayhan, 2002].

Oppenheim gore de, c¢ocufun sadece oturup bilgisayar ekranini izlememesi
gerektigini, eger izlerse hicbir yarari olmayacagini, en basit programda bile kiiciik
cocuklar icin yapilacak secenekler oldugunu ve etkilerin tepkiyi olusturdugunu

savunmaktadir [Coskun, 1990].

UKCEB (Ulusal Kiigiik Cocuk Egitimi Birligi), bilgisayarlarin erken c¢ocukluk
siiflarinda programa entegre edilerek kullanilmasimi desteklemektedir. Cocuklarin
bir program baglatma, mouse kullanma, bilgisayar1 kapatma, yaziciy1r kullanma gibi

islevleri 6grenmesi gerekli goriilmektedir [Sancak, 2003].
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Ayrica okuloncesi egitimde bilgisayar kullaniminin bazi temel nedenleri vardir.

Bunlar kisaca;

» Bilgisayarlar “biiyiiklerin” makineleridir. Cocuklar biiyiiklere iliskin oyunlar
oynamak ve onlarin yaptiklari igleri yapiyor gibi goriinmekten hoslanirlar. Bilgisayar
kullanimi ¢ocuklarin biiyiiklerin diinyasini daha gercek¢i bicimde tanimalarini saglar.
» Bilgisayar kullanimi teknolojiyi erken yasta anlamaya yardimci olurken, onu
kullanmaktan korkma (teknofobia) rahatsizligina yakalanma olasiligin1 ortadan
kaldirir. Bilgisayarin sabirli bir ogretici olmasi ve bodylece ¢ocuklarin diledikleri
kadar ¢alismalarina olanak tanimasi teknoloji korkusunu ortadan kaldirmada onemli
bir etkendir.

» Bilgisayar kullaniomi kendi kendini kontrol etme (otokontrol) yetisinin

gelismesine yardimci olur [Yasar, 2004].

Bilgisayarlar cocuklara giic vermekte ve onlara keyifli bir sekilde Ogrenmenin
yollarim1 agmaktadir. Ancak onemli ve kilit soru bilgisayarlarin nasil kullanilacagidir.
Bilgisayarlar1 kullanirken g6z Oniinde bulundurulmas: gereken ilkeler neler
olmalidir. Gelismeye uygun bilgisayar yazilimlarinin ve internet sitelerinin se¢ilmesi
cok onemlidir ve bilgisayarla miifredat birbirine entegre edildiginde bunun ¢ocuklara

cok faydali olacagi belirtilmektedir.

2.5.2. Okuloncesi donemde bilgisayar kullanilirken g6z oniinde bulundurulacak

temel ilkeler

Bilgisayar, okuloncesi egitim kurumlarinda gelisi giizel kullamilmamalidir. Bu
teknolojinin kullanimi sirasinda birtakim ilkeler goz Oniinde bulundurulmalidir.
Okuloncesi egitim kurumlarinda egitim amacli bilgisayar kullanirken su ilkeler

dikkate alinmalidir:

» Bilgisayar gercekten gerekli oldugu durumlarda kullanilmali; eger bilgisayar,
cocuklarin gelisiminde 6nemli yer tutan sosyal etkinliklerin yerini alma tehlikesi
tagiyorsa kullanilmamalidir.

» Her seyin 6gretiminde bilgisayardan yararlanma yoluna gidilmemelidir.
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» Bilgisayar kullanilarak gercgeklestirilecek etkinlikler, cocuklarda algi ve motor
becerileri gelistirmeye yonelik olmalidir.

» Bilgisayar, cocuklarin ogrenme becerilerini destekleyecek bir bigimde ise
kosulmalidir.

» Cocugun bilgisayari dogal bir bi¢imde kullanabilmesi i¢in bilgisayar, ¢cocugun
cevresiyle uyumlu hale getirilmelidir.

» Cocuklarin bilgisayar ile kendi kendilerine bagimsiz olarak calismalari
desteklemeli; bunun i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir.

» Bilgisayar uygulamalar1 sirasinda cocuklarin etkin olmalarim1 saglayacak
bilgisayar yazilimlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

» Bilgisayar, okuloncesi programinda yer alan etkinlikleri destekleyici nitelikte
olmalidir.

» Bilgisayar, ¢ocuklarin 6grenme ve arastirma isteklerini artiracak ve onlarin her
yonden gelisimlerini destekleyecek bir bicimde ise kosulmalidir.

» Cocuklar bilgisayar kullanimi i¢in motive edilmeli ve ilgileri dikkate alinmalidir.
» Cocuklarin bilgisayar1 yakindan tamimalari ve kullanimiyla ilgili becerileri
kazanmalar1 i¢in onlara bilgisayarda degisik uygulamalar yaptirilmalidir.

» Bilgisayar ile 6grenmenin, egitim hedeflerine ulasmada amag¢ degil, bir arag
oldugu goz oniinde bulundurulmalidir.

» Bilgisayarin okuloncesi egitim programlartyla uyumlu bir bigimde
biitiinlestirilmesi icin gerekli 6zen gosterilmeli; bilgisayar programin bir pargasi

olmalidir [Zembat, 1997].

Yapilan arastirmalar, teknolojinin ¢ocuklarin 6grenme ve gelisimleri tizerinde olumlu
etkisi oldugunu ortaya koymustur. Ancak, teknolojiyi diger 6grenme materyalleri ve
programlarin kaynaklar1 ile birlikte sinifta iyi bir denge (geleneksel Ogretim ile
teknolojinin dengelenmesi) olusturmak i¢in kullanilmamiz gereklidir. Bunun ig¢in,
UKCEB, erken c¢ocuklukta teknoloji kullanimi konusunda bir dizi standart
gelistirmistir. Bilgisayarlar1 kullanirken bu standartlara da dikkat etmemiz gerekir.

Var olan bu standartlar ise kisaca sunlardir:
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» Teknolojinin uygun bir sekilde kullanilip kullanilmadigimi degerlendirirken
UKCEB gelisimsel ag¢idan uygunluk ilkeleri kullanmilmaktadir. UKCEB’e gore, belli
bir yazilimi kullanmadan Once 6gretmenler, profesyonel bir sekilde bu yazilimin
bireysel uygunlugu ile belirli bir yas grubuna uygunlugu ve Kkiiltiirel acidan
uygunlugunu degerlendirmelidir.

» Uygun bir sekilde kullanilacak olursa teknoloji ¢ocuklarin biligsel ve sosyal
becerileri ile yeteneklerini gelistirmektedir.

» Uygun teknoloji c¢ocuklarin 6grenme ortamlarina dahil edilip cocuklarin
ogrenmesini destekleyen unsurlardan biri olarak kullanilmaktadir.

» Okuloncesi egitimcileri biitiin ¢ocuklar ve aileleri i¢in internete erisim firsati
sunmalidir. Faydali olacaksa engelli c¢ocuklara da internete erisim olanagi
saglanmalidir.

» Velilerle isbirligi icinde olan 6gretmenler, cocuklara uygun olan teknolojiyi daha

cok kullanmalari icin tesvik etmelidir [NAEYC, 1996].

Ayrica okuloncesinde bilgisayar destekli egitimde zihinlerde olusan veya
olusabilecek bazi yanlis kanilar da vardir. Okuldncesindeki ¢ocuklarimiza en uygun
ve en nitelikli bilgisayar egitimi vermek icin zihinlerde var olan bu bazi yanlis

kanilarin degismesi gerekmektedir. Bu kanilardan bazilar kisaca sdyle ozetlenebilir:

* Bilgisayarlar kolay kirilan, bozulan araclardur.

Genelde bu tutum yetigkinlerin bilingaltina olusan yaygin bir diisiince tarzidir.
Aslinda bilgisayarlar saglam ve dayamkli araglardir. Bu nedenle cocuklarin
bilgisayara dokunmasindan korkmamak gerekir. Yapmis oldugumuz arastirma
stiresince toplam 40 6grenciye 9 hafta siiresince bire-bir olarak bilgisayar destekli
egitim vermemize ragmen, kullanilan bilgisayarlarda herhangi bir bozulma, kirilma,

hasar ve vb. gibi durumlar ortaya ¢ikmamustir.

Bayhan ve Ari’ya gore de cocuklar bilgisayara yetiskinden daha korkusuzca
davranmakta, daha az kaygi duymaktadir. Bunun nedeni, cocugun bilgisayar

karsisinda yetiskinden daha rahat olmasi ve bir gozlemci gibi davranmasindan
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kaynaklanmaktadir. Cocuk, bilgisayar1 bir oyun araci olarak gormektedir. Yetiskin
ise, yanlis yapabileceginden korkarak baski altinda kalmakta, ayn1 zamanda yanlis

tusa basarak bilgisayar1 bozmaktan ¢cekinmektedir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

* Bilgisayar yazilimlart okuloncesi donem c¢ocuklarimin kullanmimi icin olduk¢a

karmasiktir.

Bilgisayar yazilimlarinin cocuklar i¢in ¢ok karmasik oldugu diisiiniilse bile,
giiniimiiz teknolojisinde her yas grubuna uygun, cesitli yazilimlar ve oyunlar

mevcuttur.

Ayrica yapilan arastirmalar sonucunda c¢ocuklarin genellikle kendilerinden
beklenenden cok daha fazla yetenekli olduklarini ortaya koymaktadir. Bu nedenle
bilgisayar programlarinin cocuklar icin zor olabilecegi diisiincesinden dolay1

cekimser olmamak gerekir [Yasar, 2004].

Yine yapilan aragtirmalar sonucunda karmasik olarak algiladigimiz bilgisayar
oyunlarim1 oynayan c¢ocuklarin el-goz koordinasyonunun, problem c¢ozme ve hizh
karar verme yeteneklerinin diger cocuklara gore daha fazla oldugu sdylenmektedir.
Simifta bilgisayarin uygun yazilimlarla kullanilmasi, miifredat programini destekler
ve zenginlestirir. Ayrica cocuklarin bagimsiz diisiinme, sorumluluk alma ve beraber

is yapma yeteneklerini de gelistirir [Anderson, 2000].

*  Her ogrenciye bir bilgisayar verilmelidir.

Bilgisayar ekranlar1 bircok ¢ocugun ayni anda izlemesine olanak saglayacak ve daha
sonra gerekli tepkide bulunabilecekleri yapidadir. Bu nedenle ¢ocuklar1 bilgisayarda

tek baslarina ¢alismay1 yonlendirme yanlishigina diisiilmemesi gerekir.

Ayrica yapilan arastirma sonuglarina gore de ¢ocuklarin bilgisayar basinda ikiserli

veya tligerli bir sekilde birlikte ¢alistiklarinda daha iyi 6grendikleri, daha farkli bakis
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acilart kazandiklar1 saptanmistir. Bu nedenle cocuklarin en az ikili ¢alismalari,

ogrenmelerine katki acisindan 6nemlidir [Yasar, 2004].

Okuloncesi egitim kurumlarinda, sinifta cocuk basina diisecek bilgisayar sayisi
onemlidir. En fazla yedi ¢ocuga bir bilgisayar, tercihen iic-bes ¢ocuga bir bilgisayar
diismelidir. Ancak cocuklarin bilgisayarlara esit oranda ulagsmast Onemlidir

[Haugland, 2000a].

Okuloncesi siniflari icin, her ¢ocuk ii¢ ya da dort program kullanmay1 6greninceye
kadar bireysel ve gruplar halinde egitim verilmesi gerekmektedir. Grup egitimi
verilirken, her cocugun kullanma sansinin olup olmadigina dikkat etmek ve her

cocukla tek tek ilgilenmek ¢ok onemlidir [Haugland, 2000b].

* Bilgisayarda ¢alisirken sessiz olmalidirlar.

Dil becerisi gelistirme siirecindeki ¢ocuklar yogun bicimde dinleme ve konusma
etkinligine gereksinim duyarlar. Nasil kendi kendilerine oynarken bile siirekli
konusurlarsa, bilgisayar programi kullanirken de ¢ocuklar kendileri ile ya da program
ile konugsma gereksinimi duyarlar. Bu nedenle, ¢ocuklar bilgisayar basinda sessiz
olmaldirlar goriisii gecerli degildir. Ozellikle g¢ocuklarin birbirleriyle veya
ogretmeniyle konugmalarmin saglanmasmna da ©Ozen gosterilmelidir. Bdylece
cocuklarin dil becerilerinin gelistirilmesine katki saglanabilir. Ayrica ¢ocuklara sesli
uyarilar ya da geribildirimlerde bulunan programlarin bu konudaki katkilar1 da

yadsinamaz [Yasar, 2004].

Ayrica bilgisayar karsisinda calisan okuloncesi donem cocuklarinin dille ilgili
biligsel becerilerini artirdigi bulunmustur. Dil sorunu olan cocuklar bilgisayar

yoluyla kendilerini ifade edebilmektedir [Sancak, 2003].
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* Eger cocuklar onlerindeki bilgisayar programi ile iyi bir etkilesim kurmuglarsa

ogretmenin yardimina gereksinim duymazlar.

Okuloncesi donemdeki ¢ocuklar 6zellikle giivende olmak ve kendini daha rahat
hissetmek i¢in daima yetiskin birinin yaninda olmak isterler. Gerektiginde yardim
alabileceklerinin farkinda olmalar1 onlara giiven verir. Bu nedenle, ozellikle
cocuklarin bilgisayar basinda kalmalar1 saglanmali ama onlan fark ettirmeden
gozlemlemeli ve yardim i¢in siirekli olarak hazir bulunmak gereklidir [Yasar, 2004].

Ancak cocuklarin bilgisayar deneyimleri arttik¢ca ogretmenin iistlendigi rol dereceli
bir sekilde azalir; cocuklar bagimsiz sekilde c¢alismalarini yapar ve akranlar
ogretmenlik roliinii Gistlenir. Daha sonra 6gretmen siireci kolaylastirma, gerektiginde
destek ve kilavuzluk sunma, uygun davraniglari olusturma roliinii iistlenir. Durumun

kontrolii ise cocuktadir [Davis ve Shade, 1994].

*  Okuma-yazma bilmeyen ¢ocuklara bilgisayar dgretmek oldukga giictiir.

Arastirmalar c¢ocuklarin deneme-yanilma ve goézlem yoluyla bilgisayarda yazma
becerilerini gelistirdiklerini ortaya koymaktadir. Hatta farkli bi¢im, biiytiklik ve
renklerde diizgiin yazmalarina olanak saglamasi bilgisayar1 kullanmaya
ozendirebilmektedir. Bu nedenle, cocuklarin okuma yazma bilmemeleri ¢ok fazla

onemsenmemelidir [Yasar, 2004].

2.5.3. Okuloncesi donemde kullanilan egitim yazilimlar:

Modern teknolojinin simgesi olan bilgisayar1 kullanma yeteneginin, okumak ve
yazmak kadar Onemli olmasi, cocuklarin bilgisayarla daha erken yaslarda
tanigmalarin1 ve deneyim kazanmalarim gerektirmektedir. Gelisen teknoloji ile
birlikte pek cok alanda kullanilan bilgisayarlar, egitimin ilk basamagi olan

okuloncesi donemde de farkl sekillerde kullanilabilmektedir.

Egitimin her kademesi icin bilgisayar, uygun kosullarda kullanildiginda etkili olur.
Bu nedenle, hizli degisime ayak uydurmak ve bilgi toplumuna uygun bireyler

yetistirebilmek i¢in nitelikli bilgisayar yazilimlarina ve bunlar1 kullanabilecek
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bicimde yetistirilmis Ogretmenlere gereksinim vardir. Ancak bu kosullar

saglandiginda bilgisayar egitimde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Okuloncesi egitimin genel amaci, cocugu biitiin gelisim alanlarinda desteklemek,
cocuklarin etkinliklere ve 6grenmelerine uyum saglayacak beceriler gelistirmelerini
saglamaktir. Diger bir amaci ise, kazandirilanlarin kalici olmasini saglamaktir. Bu
ama¢ dogrultusunda, okuldncesi egitime yoOnelik egitim yazilimlari, ¢ocuklara
verilmesi gereken beceri, kavram veya olaylar1 Ogretmede bir ara¢ olarak

kullanilirlar.

Cocuklarin erken yasta bilgisayarla tamismalarimi saglayan okuldncesi egitime
yonelik egitim yazilimlari, egitimcinin verecegi bilgi ve kullanacagi teknikle
kaynastirilmalidir. Egitim yazilimlar1 okuldncesi egitim alaninda bir amag¢ degil arac
olarak kullanilmalidir. Okuloncesi donemde kullanilacak egitim yazilimlari, egitim
programlarinin aksamamasin1 saglayacak bir denge i¢inde kullanilmalidir. Bu
sekilde, egitim yazilimlar1 okuldncesi egitimde, egitim siirecine katkida bulunan
yardimc1 arag gorevi gormektedir. Cocuklar, egitim yazilimlar1 araciligiyla

ogrendikleri kavramlar1 gelistirme olanagi bulurlar [Yasar, 2004].

Okuloncesi donemde kullanilan egitim yvazilimlarinin 6zellikleri

Okuloncesinde ve ilkogretim siirecinde uygulanacak egitim programlart ve
yazilimlart ¢ok Onemlidir. BDE programlarin hangi amaglara yonelik
kullanilacaginin saptanmasi ve amaca uygun egitim programlarinin sec¢ilmesi
gerekmektedir. Egitim programlari ¢ocugun gelisimine uygun, geleneksel egitim
programlarina  kaynastirilacak sekilde olmalidir. Uygun diizenlenmis BDE
programlar1 ile c¢ocuklar bireysel Ogrenme yapabilecekler, kendi hiz ve bilgi

diizeylerine gore ilerleme kaydedebileceklerdir.

Okuloncesinde kullanilan egitim yazilimlarinin beklenen yarar1 saglayabilmesi icin
birtakim 6zelliklere sahip olmasi gerekir. Bu nedenle 6gretme-6grenme siirecinde

kullamilacak olan egitim yazilimlarinin secimi oldukca ©nemlidir. Oncelikle
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yazilimin ~ 6grenme-0gretme ilkelerine uygun olarak hazirlanmis  olmasi
gerekmektedir. Yazilimin hangi amaca yonelik olarak kullanilacagi saptanmali ve bu

amaca uygun olarak yazilim secilmelidir.

Okuloncesi egitim yazilimi, ¢cocugun aktif olmasini saglamali, motivasyonu artirici,
egitici ve ogretici bir yapida olmalidir. Secilecek yazilim, 6gretme siirecinde bir arag
olarak kullanmilmali, Ogretim programi igerisine entegre edilmelidir. Okuloncesi
egitime yonelik bilgisayar destekli egitim yazilimlarinin sayis: giinlimiizde olduk¢a
artmistir. Yazilimlarin sayisi artmis olmasi ne yazik ki kalitenin de her zaman arttig
anlamina gelmemektedir. Yapilan arastirmalar okuldncesi donemdeki ¢ocuklar icin
tasarlanan ¢ok sayidaki bilgisayar yazilim programlarinin sadece %?25’inin gelisimsel

olarak uygun oldugunu ortaya ¢ikarmaktadir [Haugland, 2000b ve Yasar, 2004].

Dolayisiyla var olan bu bilgisayar egitim yazilimlarinin asagida belirtilen 6zelliklere

sahip olmasi1 gerekmektedir [Bayhan ve Giiler, 2002]:

* Yasa uygunluk

Yazilimlar ¢ocugun yasmma ve gelisim diizeyine uygun olmalidir. Bir yazilimda
olmasi diisiiniilen kavramlar cocugun yasina uygun olarak tasarlanmalidir. Cocugun
gelisimsel ihtiyaclarim1 karsilamaya yoOnelik olarak kazanmasi gereken bilgi ve
becerileri icermelidir. Bununla birlikte, farkli gelisim diizeyindeki ¢ocuklar ayni
yazilimi basart ile kullanabilmelidir. Yazilimdaki resimler anlasilir olmali ve belirli
bir yas grubundaki cocuklarin ¢cogu icin ayni seyleri tanitmalidir. Ayrica iceriginde,

kullanildig1 yas grubunun anlayabilecegi ve ilgin¢ buldugu unsurlar da yer almalidir.

*  Cocugun kontrol edilebilmesi

Yazilimda ¢ocugun kontrolii 6nemlidir. Cocuklarin ¢esitli adimlar1 ve yollar1 deneye-
bildikleri ve kontrol edebildikleri agik uclu yazilimlar kullanilmalidir. Ag¢ik uglu
yazilim, problem c¢ozmeyi, kesfetmeyi, motivasyonu, isbirligini, kendi kendine

O0grenmeyi ve 0grenmeye karsi olumlu tutumlar gelistirmeyi desteklemektedir.
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Cocugun kendi kendine yonlendirebilecegi ve Ogrenme siirecinden sorumlu
olabilecegi yazilimlar kullanilmalidir. Bunlar, cocuklarin sahip olduklar bilgileri
kullanarak yenilerini de edinebilecekleri sekilde diizenlenmis olmalidir. Iyi bir
yazilim, cocugu 6grenmeye motive etmelidir. Kendi kendine 6grenmeyi desteklemek
icin Ogretmen hem yazilim igerigine dikkat etmeli hem de c¢ocugun bilgisayar

tecriibesini géz oniinde bulundurmalidir.

Cocuklar yazilimi kullanirken, yonergelere gore hareket ederek yazilim igindeki
adimlan izlemekte ve tecriibelerine gore yonlerini belirlemektedirler. Cogu 6gretici
yazilimda cocuklar dersi tamamlayana kadar ana meniiye donemez. Bu, kontrolii
cocuktan uzaklagtirabilir. Bu nedenle c¢ocuklarin istediklerinde ana meniiye geri
donebilme imkaninin olmasi ©onemlidir. Aym1 zamanda yazilimda son kalinan
asamanin kaydedilebilir olmasi, ¢ocugun daha sonra kaldigi yerden tekrar
baslayabilmesi acisindan gerekli bir Ozelliktir. Cocuk bilgisayarla ne yapmaya
baslayacagimi ve nasil degistirecegini belirleyebilmelidir. Yazilimlar secilirken,
cocuklarin kolayca cevap verebildigi kapali uclu problemleri icerenler degil,
olaylarin meydana gelmesinde etkili olabilecekleri, cocuk kontroliine izin verenler

tercih edilmelidir.

* Kisa ve net actklamalar

Cocuklarin yazilimlar1 kullanirken acik ve kesin sozel yonergelere ihtiya¢ duyarlar.
Yonergeler, cocuklarin se¢imlerini ya da amaglarina ulagsmak i¢in gidecekleri bir
sonraki adimi acgiklayan kisa basit ciimleler olmalidir. Bunlar gorsel isaretler ya da
bir yardim secenegi ile birlikte verilebilir. Ayni zamanda c¢ocuklar bilgisayarla
etkilesimdeyken farkli sembolleri etkin bir sekilde kullanma firsat1 bulabilmelidir.
Bu semboller viicut hareketleri, resimler, sdylenen (yazilan) kelimeler ya da ¢izim
programlarinda cocuklarin renkleri degistirmesini, bazi parcalart tamamlamasini

saglayan imgeler, butonlar olmalidir.
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*  Zorlugu artirmak

Iyi bir yazilimn, diisiik bir baslangic diizeyi olmalhidir ve cocuklarin kesifleri ile
geliserek daha iist diizeylere ulagsmasi gerekmektedir. Yazilim c¢ocuklarin o anki
biligsel, fiziksel ve dil becerilerine de cevap verebilmelidir. Cocuklar i¢in secilecek
biitiin yazilimlar; ¢ocuklarin yeni durumlar ya da problemler karsisinda uygulayip
hayata gecirebilecegi kavramlar1 ve bilgileri 6gretme potansiyeline sahip olmalidir.
Cocuklar yazilimi kullanirken, mantikli bir 6grenme sirast ortaya cikmaktadir. Bu
noktada yetenek ve beceriler basitten zora dogru diizenlenerek verilmelidir. Iyi
hazirlanmis yazilim programlari aymi diisiince seklini gelistirmez. Bazi programlar
cocuklarin basit diizeyde beceri kullanmasini gerektirirken bazilarinda stratejik

diistince gereklidir.

Cocuklarin problem ¢6zmesini saglayan bilgisayar yazilimlari; bilgi elde etmelerini,
karar vermelerini, fikir ve c¢oziimler iiretip, bunlar1 test edebilme imkanini
saglamakla birlikte; cocuklari, hayal giiciinii kullanmaya ve kesfetmeye de tesvik

etmelidir.

*  Bagimsiz kullanma

Yazilimi yiikleme sirasinda yetiskinlerin ¢ocuklara yardim etmesi gerekebilir. Fakat
bu baslangictan sonra cocuklar, yazilimi gittikce azalan bir yardimla kullanmalidir.
Cogu uzman, ¢ocuklarin belli bir tanitim bilgisinden sonra yetiskin yardimina ihtiyag
duymadan yazilimi kullanabilecekleri fikrindedir. Bu nedenle yazilimlarin, ekrandaki
yazili direktifler kadar resimli a¢iklamalar icermesi de onemlidir. Yetigkinin tesviki
ve problemin c¢oOziimiindeki yardimi Onemlidir. Bunun yani sira yasitlarin
ogretmenligi de basarili bilgisayar kullantmini desteklemekte, dili ve sosyal gelisimi

de olumlu yonde etkilemektedir.
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*  Sosyal gelisimi destekleme

Nitelikli egitimsel yazilimlar eglencelidir ve kullanilmasi kolaydir, ancak bazi zorluk
diizeyleri vardir. Bu durum, c¢ocuklarin birlikte calismasini gerektirir. Diger bir
sOyleyisle, yazilimlar cocuklarin sosyal etkilesimlerini gelistirmelidir. Bu tiir
yazilimlarda, cocuklarin ikiserli veya ticerli gruplar halinde verecegi kararlara bagh

olarak bir sonraki asamaya gecis imkan1 taninmaktadir.

e Siddet icermemesi

Yazilimlardaki aktiviteler, karakterler ve objeler kesinlikle siddet icermemelidir.
Oysa siklikla cocuklarin dikkatini ¢ekmek icin yazilimlarda siddet kullanilmaktadir.
Pozitif sosyal degerlerin -korumanin onemi, birlikte ¢alisma, iletisim, paylasma,
duygular1 ifade etme, arkadaglik, aile- vurgulandigi yazilimlar tercih edilmelidir.
Ancak boyle bir durumda, yazilimlar cocugun sosyal ve duygusal gelisimi ic¢in

degerli bir arag olabilir.

o Teknik ozellikler

Gelisimsel yazilimlar gercekci ses efektleri ya da miiziklerle, renklendirilmis
grafiklerle zenginlestirilerek cocugun motivasyonunu saglamakta ve dikkatini uzun
siire bir konuda toplayabilmesine yardimci olmaktadir. Bu sekilde hazirlanmis gorsel
yazilimlar; ¢ocugun diisiincelerini, hayal diinyalarim etkileyebilir ve kii¢iik yaslardan
itibaren farkliliklar1 anlamalarina yardimci olabilir. Bu sayede ¢ocugun farkindalik
diizeyi arttirilarak Onyargi gelistirmesi engellenebilir. Yazilimin sesli olmasi ilgi
cekicidir ve istenildiginde bu sesin kisilabilmesi ya da kapatilabilmesi ise sinifin

diger alanlarinda ¢alisan ¢ocuklarin rahatsiz olmasini 6nleyebilecek ozelliklerdir.

Bilgisayar donanimina uyumlu yazilim belirlenmelidir. Yazilimimn iicreti, okulun

ihtiyact olacak kadar kopyalanabilmesi, lisans belgesinin olmasi, istenilen etkilesim
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seviyesinin belirlenebilmesi, yazili ¢ikti almaya uygun olmasi, teknik destegin ve

bilgilendirme kursunun olmasi1 dnemli yazilim se¢me Olciitleri arasindadir.

Bilgisayarda yapilan etkinligin tiimiiniin ya da belirli bir boliimiiniin yazili ¢ikti
olarak alinabilmesi pek c¢ok acidan Onemlidir. Cocuklar yasadiklar1 bilgisayar
deneyimi sonucunda iirettikleri seyi gorebilmekte ve bunu bagkalariyla da
paylasabilmektedirler. Aymi zamanda etkinligin sonucunda basilan bdliimler
bilgisayar disinda bir aktivite i¢in de kullamlabilir. Ogretmenler ya da anne-babalar
cocuklarin bilgisayar aktivitelerini bir dosya haline getirebilirler. Bu ¢alismalar ile

cocugun gelisim ve 0grenme siireci daha saglikli bir sekilde degerlendirilebilir.

Yazilimdaki resim ve grafiklerin kalitesi iyi olmalidir. Karakterler kolaylikla
belirlenebilecek ve c¢ocuklar tarafindan secilebilecek biiyiikliikte, renkleri estetik
acidan hos ve icerik i¢in uygun olmalidir. Bu arada resim kalitesinin aym1 zamanda
monitdriin kalitesine de bagl oldugu unutulmamalidir. Bilgisayar monitoriiniin ¢ozii-
niirliik seviyesinin yazilimin gerektirdigi ¢oziiniirliigii desteklemesi gerekmektedir.
Hem Ogretmen hem de ¢ocuk agisindan kullanim kolaylig1 olan yazilimlar tercih
edilmelidir. Yazilimin yanminda anlasilir, agiklayici dokiimanlarin bulunmasi ve

basinda Orneklerin yer almasi yazilimi kullanmay: pratiklestiren faktorlerdir.

e Farkl kiiltiirleri tanitmasi

Genellikle yazilimlar farkli dillerdedir ve evrensel bir bakis acisina sahiptir. Farklh
kiiltiirlerden, cesitli yas ve beceri diizeylerinde insanlarin, farkli aile tiplerinin oldugu
yazilimlar da bulunmaktadir. Bu durum ¢ocuklarin ¢ok yonlii diisiinebilmesinde ve

farkliliklar1 tanimasinda etkili olmaktadir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Okuloncesindeki  bilgisayar destekli egitim yazilimlarimin  ve  bilgisayar

programlarinin sahip olmasi gereken 6zellikleri genel olarak 6zetlersek;
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Yazilimin acik bir hedefi olmalidir.

Yazilimin i¢inde renkli ve oyunlu grafikler kullanilmalidir.

Cocuklarin sosyal gelisimlerini destekleyecek sekilde diizenlenmelidir.
Yazilimda tekrar yapabilme olanaklar1 bulunmalidir.

Cocukla etkilesimli olmalidir.

Cocugu odiillendirici bir yapida olmalidir.

Diistinmeyi gerektirmeli, cocugun girisimciligini saglamalidir.

Yazilim, 6greticinin en az yardimiyla cocugun dikkatini ¢cekebilmelidir.

VvV V.V V V V VYV V VY

Cocugun anlayacag diizeyde olmali ve yasadigr toplumun kiiltiiri ile ilgili
konular icermelidir.

» Yazilim, hem ¢ocuk hem de 6gretici icin kolay kullanilabilir olmalidir.

» Okuloncesi donem ¢ocuklart okuma bilmediginden program sinirli sayida yazil
komutlar icermelidir.

» Programlar Once genis grup Ogretimine yonelik olmali daha sonra bireysel
ogretime uygun programlar kullanilmalidir.

» Klavyenin veya Mouse’un kullanimi cocuklarin kullanacagi diizeyde kolay
olmalidur.

» Programlar ¢ocukta 6grenme ve aragtirma istegi uyandirilmalidir.

» Programlar ¢ocugun kendisine olan giivenini artiracak nitelikte hazirlanmig
olmalidir.

» Program isbirligi ve paylasim duygusunun gelisimine katkida bulunacak sosyal

degerleri icermelidir [ Yasar, 2004 ve Sancak, 2003].

Okuloncesinde kullanilan egitim yazilimlarinin tiirleri

Ogretim siirecinde bilgisayarlarin kullanimina olanak saglayan egitim yazilimlari,
belirli amaglara gore hazirlanir ve kullanilir. Ornegin, egitim yazilimlarinin bazilari
cocuklarin oyunlar araciligi ile bilgisayara karst olumlu tutum gelistirmelerine
yardimci olmalarini saglarken bazilart da belirli konular ile ilgili konuyu tekrar etme
ve alistirma yapma olanagi saglar. OkulOoncesi egitim alanmma yonelik egitim

yazilimlar1 hazirlanis ve kullanis bicimlerine gore bes grupta toplanabilir.
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o Ogretim amagh yazilimlar

Ogretim amacl yazilimlar, tamamen Ogretmen roliinii iistlenerek, ders icerigini
sunan, igerigin ogrenilmesi i¢in alistirma saglayan, geri bildirim sunan, performans
degerlendiren ve yonlendiren yazilimlardir. Ogretim amagh yazilimlarin amaci, yeni
bir bilgiyi sunmaktir. Bu yazilimlar bir egitimcinin simf iginde gerceklestirdigi
ogrenim etkinliklerinin bilgisayar ortaminda sunulmasini icerdikleri i¢in bir anlamda
ozenle olusturulmus ders kitabina benzer. Bu nedenle, iyi hazirlanmis bir yazilimda,
yeni kavramlar anlamli parcalara ayrilir ve Ogrencilerin kavramlar1 anlayip
anlamadig1 siki siki kontrol edilir. Ayrica bu tiir yazilimlarda, ogrencilere doniit
verilmesi ve degisik ¢Oziim yollar1 Onerilmesi cok Onemlidir. Aksi taktirde, bu
yazilimlar sadece ders igeriginin bilgisayar ekranindan sunulmasini saglar ve

ogrencinin 6grenmesine bir katkisi olmaz [Yasar, 2004].

Ogretim amach yazilimlarda cocuga yeni ve tanimadiklar1 bilgiler sunulur. Cocuk
kendi basina 6grenir, burada 6gretim amagh yazilimlar veya bilgi aktaric1 programlar
ogretici ve yonlendirici konumdadir. Once ¢ocuga bilgiyi sunar, daha sonrada konu
ile ilgili sorular sorar. Cocugun verdigi cevaba gore ya yeni bir konuya gecer ya da
eski bilgiyi tekrar eder. Boylece 6gretmen degil ¢cocuk daha etkin olmakta ve kendi
cabasi ile ogrenmektedir. Egitimci de dikkatini yardima ihtiyaci en fazla olan

cocuklar iizerinde yogunlastirir ve gerekli doniitleri verir [Olgun, 2001].

GIRIS —_ YENi BILGININ SUNULMASI —_—
«— «— YANITIN DEGERLENDIRILMESI

e

Sekil 2.1. Ogretim amacli yazilimlarin genel yapis1 ve akis semasi [ Yasar, 2004].
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Bu yazilimlarda oncelikle bir giris boliimiiniin ardinda, ogrenciye bilgi sunulur.
Bilginin sunumundan sonra konunun pekistirilmesini saglamak ve Ogrenciyi test
etmek icin soru gelir. Ogrencinin bu soruya cevap vermesinin ardindan bilgisayar
tarafindan 6grencinin verdigi yanit degerlendirilir ve sonug¢ kendisine bildirilir. Eger
cevap yanligsa Ogrenciye bilgi tekrar sunulur. Bu dongii genellikle her yeni bilgi

sunumunda tekrarlanir [ Yasar, 2004].

Iyi bir 6gretim amach veya bilgi aktaric1 programinin 6zellikleri sunlar olmalidir:

» Programla gergeklestirilecek egitsel amaglar belirlenir,

» Belirlenen amaclar anlagilir bir dille ifade edilir,

» Bilgiler anlasilir bir dille sunulur,

» Ekranda kullanilan karakterler cocugun kolaylikla izleyebilecegi biiyiikliikte
olmalidir,

» Cocukla karsilikli konusuyormus gibi diyaloglar kullanilir,

» Renk, ses, grafik ve cizimler konunun gidisine uygun ve etkin bir sekilde
kullanilir,

» Cocuga istedigi calisma kosulu saglanarak, istedigi sayfaya ve konuya gitme
ozgiirliigii verilir,

» Cocuga kendi 6grenme siirecini kontrol etme firsati taninir ve ayni zamanda
cocuklarin yanliglar dikkate alinir ve bunlar1 degerlendirir,

» Cocuk yapilan calisma sonucunda edindigi basarisina gore yonlendirilir [Ayaz,

2005].

Okuloncesi egitimin yapisi diisiiniildiigiinde, okuma-yazma siirecine heniiz girmemis
olan O6grenciler dolayisiyla, okuldncesi egitime yonelik hazirlanan 6gretim amacgh
yazilimlar icin gorsellige fazlaca yer verilmesi ve ses desteginin saglanmasi

gerekmektedir.

Okuldncesi egitim alaninda yapilan pek ¢ok arastirma, matematik alaninda, ozellikle

sayilar1 tanima ile ilgili etkinliklerde, 6gretim amacli egitim yazilimlarinin etkisinin



39

cok yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu arastirmamizda, bilgisayar destekli egitim

stirecinde 0gretim amacl yazilimlardan faydalanilmistir.

o Tekrar ve alistirma amacl yazilimlar

En yaygin olarak kullanilan egitim yazilimlarindan biridir. Bu yazilimlar,
ogretmekten c¢ok Ogrenilen konulart uygulama ve pekistirmeyi amacglayan
yazilimlardir. Bu tiir yazilimlarda dgrenciye bir soru verilir ve yanitlamasi istenir,
yanit degerlendirilir ve bir diger alistirmaya gecmeden Ogrenciye doniit saglanir

[Yasar, 2004].

En fazla kullanilan ve elestiri alan bilgisayar destekli egitim programlarindan
birisidir. Ornekler tekrarlanmakta, ¢ocugun cevaplarma gore zorluk seviyesi
derecelendirilmektedir. Burada amag; cocuklarin onceden edindikleri bilgileri

hatirlamalarimi ve kullanmalarini saglamaktir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

GiRig —_—) YENI BILGININ SUNULMASI —_
BOLUMU

«— @ «— YANITIN DEGERLENDIRILMESI

Sekil 2.2. Tekrar ve alistirma amagh yazilimlarin genel yapisi ve akis semasi
[Yasar, 2004].

Tekrar ve alisirma amach yazilimlarin temel amaci, herhangi bir igerigin ya da
becerilerinin 0grenilmesinde, Ogrencilerin bir dizi alistirma etkinligi yoluyla
ogrendiklerini pekistirmesine ve kalic1 6grenmelerine yardim etmektedir. Ogrenciler,
genelde tekrar ve alisirma amagh yazilimlari kullanirken Onceden igerik ile ilgili
bilgilenmislerdir. Ardindan da anlasilabilecegi gibi, bu tiir yazilimlar, 6nceden

yetkinlesen bir konuda farkli diizeylerde alistirma ve tekrar etme etkinlikleri igerir.
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Bu tiir yazilimlarla ¢alisirken, 6grencilerin bir sonraki asamaya ya da konuyla ilgili
etkinliklere gecmesi, bir Onceki etkinligi basariyla tamamlamalarina baglidir. Bu
sirada Ogrenci, kendisine yonelik sorularin ¢oziimiinde birden fazla deneme yapma
olanagina sahiptir. Yazilim, 68rencinin bir sonraki alistirmaya ge¢cmesine, ancak

dogru yanit verildiginde izin verecektir.

Tekrar ve alistirma amacl yazilimlar pek ¢ok soruyu degisik tiirde sorma olanagini
da tasimaktadirlar. Aynmi yazilim icinde farkli giicliik diizeyleri yapilandirilmis
olabilir. Ogrenciler ilerledikce kendilerine diizeltici geribildirimler, yonlendirici

aciklamalar ve programda ilerlemeye yoOnelik giidiileyici ifadelerle karsilasirlar

[Yasar, 2004].

Iyi bir tekrar ve alistirma programinin belirgin 6zellikleri sunlardir [Ayaz, 2005]:

» Cocugun cevabi alindiktan sonra, yanitinin dogru ya da yanlis oldugu hemen
bildirilir,

» Programda sorulan sorularin cevabi, 6grencinin yanit1 alindiktan sonra verilir,

» Cevabin dogru ya da yanlis olmasina gore cocugu yonlendirir,

» Sorular1 cevaplama siiresi kisadir,

» Kullanilan sorular 6grencinin basari seviyesini iyi ve dogru oOlcecek sekilde

diizenlenir.

Tekrar ve alistirma amach yazilimlar, cocuklarin 6grenmelerinde kalicilik saglanma
acisindan oldukca etkilidir. Bu yazilimlar araciligi ile cocuklarin kavaramlar

izerinde yeterince tekrar ve alistirma yapmalari saglanir.

Okuldncesi egitim alaninda yapilan pek ¢ok arastirma, matematik alaninda, 6zellikle
sayilar1 tanima ve geometrik sekilleri (iicgen, kare, daire, dikdortgen) kavramayla
ilgili etkinliklerde, tekrar ve alistirma amach egitim yazilimlarinin etkisinin ¢ok
yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu arastirmamizda, bilgisayar destekli egitim

stirecinde tekrar ve alistirma amagl yazilimlardan faydalanilmstir.
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*  Bengzesim amach yazilimlar

Benzesim amagh yazilimlar, 6grenilmesi gereken olgu, olay ve varliklarin benzesim
araciligiyla Ogretilmesini amaclarlar. Benzesim amach yazilimlar, zaman alic1 ve
soyut olgularin temsil edilmesinde biiylik kolaylik saglarlar. Karmagsik konu
oriintiilerinin basite indirgenerek kavranmasina olanak veren bu yazilimlar, zaman
tasarrufu sagladiklar1 icin ekonomik ve kullamishdir. Ayrica, benzesim amach
yazilimlar araciligiyla Ogrenciler bazi kararlar verip, verdikleri bu kararlarin

sonuglarin1 gérmek suretiyle degiskenler arasinda iligkiyi 6grenebilirler.

OGRENCININ ¢OZUMO
ISTENIR

GIRiS —_ ORNEK OLAY SUNUMU e
BOLUMU -
Comms D

OGRENCI COZUMUNE
GORE ORNEK OLAY
SEKILLENMESI

OGRENCI GOZUMU
< VERIR

Sekil 2.3. Benzesim amacli yazilimlarin genel yapisi ve akis semasi [Yasar, 2004].

Benzesim amacgh yazilimlarda, 6grenciye bir ornek olay sunulur ve 6grenciden
¢oziimii istenir. Ogrencinin ¢oziimiine gore drnek olay sekillendirilerek, dgrenciye
doniit verilir. Benzesim amacli yazilimlar, 6grenciden gelen tiim tepkileri yeniden

degerlendirerek hareket eder ve bu sayede etkilesim oldukca yiiksektir [Yasar, 2004].

Bu tiir programlar oldukca karisik ve yazmasi zor bir istir. Programi yazan kisi, her
soruya verilebilecek cevaplar1 kestirerek, bu cevaplara programinda yer vermek

zorundadir. Benzesim ortami programlari dort tiirde olabilir [Olgun, 2001].

1. Fiziksel ara¢ gere¢ benzetisim programinda; cocugun kullanabilecegi ya da
hakkinda bilgi edinebilecegi cesitli fiziksel nesneler yaratilir. Bu tiir programlar
miizik caligmalarinda kullanilmak ilizere miizik enstriimanlarindan, fen ve doga

calismalarinda deney o1lamlar1 yaratilmaya kadar kullanilabilir.
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2. Yontemsel ara¢ gere¢ benzetisimli programlarda; yontemi ya da islemi olusturan
aktivite serisi Ogretilir. Burada ama¢ benzetisim ortaminit olusturan islevleri
olusturacak yetenek ve etkinlikleri gelistirmektir.

3. Durum benzesim programlari; cocugun senaryoyu belirledigi, rol aldigi yerdir.
Cocuk degisik kararlar vererek ve degisik roller iistlenerek programi yonlendirir.
Senaryodaki diger roller ya bilgisayar ya da 6teki ¢ocuklar tarafindan oynanir.

4. Islem benzesim programlari; cocuk rol oynamak yerine deneyi gozleyen Kisi
durumundadir. Burada cocuk sadece islemin baslangi¢ kosullarimi belirler, bundan
sonra deney ¢ocugun miidahalesi olmadan ilerler. Cocuk i¢in onemli olan islemin

sonucudur.

Bu programda ¢ocuk sonuca ulagmak i¢in aktif olarak rol alir. Cocugun karar verme
yetenegi gelisir. Avantajlar ve dezavantajlar arasinda genelleme yapabilir. Iyi bir

benzesim programinin belirgin 6zellikleri sunlar olabilir:

» Cocuk bilgiyi konunun gidisine gore gerekli olan yerlerde ve konuyu destekleyici
olarak kullanir,

» Cocuklarin deneysel ortama aktif katilimlari saglanir,

» Cocugun deneyi gergeklestirebilmesi i¢in acgiklayici bilgilere yer verilir,

» Ekrandaki deneysel ortam ¢ocugun dikkatini ¢cekecek bir sekilde diizenlenir,

» Cocuk istediginde deneysel ortami tekrarlama olanagina sahiptir. Bu sekilde

cocuk karar verme yetenegini gelistirmis olur [Olgun, 2001].

Okuloncesi egitime yonelik benzesim amach yazilimlarda, cocuklarin kurulan
senaryoda sonu¢ c¢ikarmak icin aktif olarak rol alirlar. Boylelikle, cocugun kendi
kendine karar verme, avantaj ve dezavantajlar arasinda denge kurma becerilerini

olusturmasina olanak saglanir.

*  Oyun amaclh yazilimlar

Oyun amach yazilimlar, okuloncesi egitim i¢in el ve g6z koordinasyonunun

saglanarak, zihinsel becerilerin kazandirilmasina olanak saglamalari ile en ¢ok
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kullanilan ve tercih edilen yazilimlardir. Bu yazilimlar, eglenme temasi iizerine
kurulmus, egitsel ve gercek mesaji gizli yazilimlardir. Diger bir deyisle, bu
yazilimlar, cocuga hosca vakit gecirten, ama gerceklestirilen informal etkinlik
icerisinde formal bilgiler de Ogreten veya Onceki formal bilgileri pekistirilen bir
ozellige sahiptirler. Bu yazilimlar araciligiyla yeni bilgiler Ogretilebilecegi gibi
ogrenilmis konularin eglendirici mekanizmalarla ya da alistirmalarla pekistirilmesi

de miimkiindiir [Yasar, 2004].

GIRIS SENARYO OGRENCININ COZUMU
BOLUMU EE— VERILIR > ISTENIR <

t |

OGRENCI COZUMU ¢
VERIR
OGRENCI
< QGZUMUNE GORE |
ORNEK OLAY
SEKILLENMES| BILGISAYAR COZUMU
VERIR <«

Sekil 2.4. Oyun amach yazilimlarin genel yapis: ve akis semast [Yasar, 2004].

Bu tiir yazihmlar da Ogrenme bir eglence haline doniistiiriilerek zevk haline
getirilmistir. Oyunun sonucunda kazanan ve kaybeden vardir. Ayrica bu programlar
cocugun ilgisini siirekli canli tutacak sekilde ses, renk ve grafik gibi unsurlarla
diizenlenmistir. Bu programa, ABD’de bir okuloncesi egitim kurumunda kullanilan
Podd programi, Ornek olarak verilebilir. Podd, ¢izgi film karakterli basit bir
bilgisayar programidir. Anaokulunda ¢ocuklar bah¢ede dans edip, kosup, ziplayip,
atladiktan sonra baska istedikleri hareketleri de yaparlar. Sonra derslige doniip ne
yaptiklarin1 konusarak “hareket kelimelerini, fiillerini” sOyledikten sonra biiyiik
yazilarla bunlan kroki kagitlara yazarlar. Bazi cocuklar da c¢ok heyecanlanip
yapmadiklar fiilleri de soylemeye baslarlar. (Ornegin; ugmak gibi.) Bunlarda baska
bir kagida yazilir. Sonra iic boyutlu Podd cocuklara gosterilir. Cocuklar klavyeyi
kullanarak Podd’un hareketleri ile ilgili olan fiilleri yazarlar. Yazilan her fiilden

sonra Podd, verilen komuta uygun hareketler yapar. Eger yanls yazilirsa (Ornegin
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“lurnp” yerine “lumpt”) Podd “yapamam ...” diye cevap verir. Hatay1 bu sekilde
bulurlar. Podd’u kullandiktan sonra ¢ocuklarin hata yapma korkularini kaybettikleri

goriilmiistiir [Fatouros ve ark., 1994].

Bilgisayar oyunlar1 oyuncaklara gore evlerde daha fazla oynanmaktadir. 1998 yilinda
ABD’de yiiz seksen bir milyon bilgisayar oyunu satilmistir. Son yillarda yapilan
arastirmalar bilgisayar oyunlarinin ¢ocuklarin 6grenmesinde biiyiik etkisi oldugunu

ortaya ¢ikarmistir [Song ve Anderson, 2001].

Oyun amacli yazilimlar, cocuklarin olgu ve olaylari algilama, kritik durumlara iliskin
karar alma, etkinlikte bulunma ve psikomotor becerilerinin gelismesine katki
saglamaktadir. Ayrica bu yazilimlar, cocuklarin oyunlar araciligiyla yakinlasma,
iletisim kurma ve teknoloji kiiltiiriinii kazanmalarina olanak saglamaktadir. Bu
yararlarin yami sira bazi oyun amacgh bilgisayar yazilimlarinin cocuklari siddete
Ozendirebilecegi de goz ardi edilmemelidir. Bu nedenle, bu yazilimlar1 hazirlayan ve
bunlar arasinda secim yapma durumunda olan programci, 6gretmen ve egitimcilerin
dikkatli olmalar1 gerekmektedir. Ancak bu yazilimlarin egitsel niteligi hicbir zaman

g0z ard1 edilmemelidir [Yasar, 2004].

Iyi bir oyun programmin belirgin 6zellikleri soyle siralanabilir [Fatouros ve ark.,

1994]:

» Opyun, konunun akisina gore egitsel amaglar1 gerceklestirecek ve Ogrenmeye
giidiileyecek bir arag olarak kullanilir,

» Oyunun sonunda ceza veya 6diil verilir,

» Oyun ortamu renk, ses, grafik ve cizimlerle desteklenir,

» Cocuga oyunun nasil oynanacagina dair agiklayici bilgi sunulur.

Okuloncesi egitim alaninda yapilan pek ¢ok arastirma, matematik alaninda, 6zellikle
sayilar1 tanima ve geometrik sekilleri (iicgen, kare, daire, dikdortgen) kavramayla

ilgili etkinliklerde, oyun amacl egitim yazilimlarinin etkisinin ¢ok yiiksek oldugunu
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gostermektedir. Bu aragtirmamizda, bilgisayar destekli egitim siirecinde oyun amach

yazilimlardan faydalanilmistir.

*  Basvuru kaynagi amacl yazilimlar

Basvuru kaynagi amacl yazilimlar, bir ansiklopedi hatta bir kiitiiphane gibi kullanim
saglayan yazilimlardir. Bu yazilimin diger yazilimlardan en onemli farki ¢ocugun
aktif katilimim gerektirmemesidir. Cocuk sunulan konular icinden sectigi konuyu
takip eder. Bu programlara ornek verecek olursak, denizaltindaki canlilarla ilgili
hazirlanmis bir yazilimin kullanimi ¢ocuklarin yeni bilgiler edinmelerini ve hos vakit

gecirmelerini saglayabilir.

GIRI KONULARIN OGRENCILERIN
BC)LUI\sllU > SUNUMU > KONU SECIMi

U
T

Sekil 2.5. Bagvuru kaynagi amacl yazilimlarin genel yapis1 ve akis semasi
[Yasar, 2004].

Iyi bir bagvuru programinin belirgin 6zellikleri s6yle siralanabilir [Yasar, 2004]:

» Konularin sunumunda seslendirmeler ve grafiksel sekiller yer almalidir,

» Konular ¢ocuklarin seviyesine uygun olacak tarzda sunulmalidir,

» Konularin igeriginde argo kelimeler, siddet vb. gibi cocuklarin gelisimlerini
olumsuz yonde etkileyecek anlatimlardan kacinilmalidir,

» Konular fazla detaylandirilmamali, ¢ocuklarin hayal diinyasina da hitap edecek

sekilde sunulmalidir.



46

Bu yazilimlarin okuldncesi egitim alaninda kullanimlar1 kisitlidir. Buna ragmen
yazilimin kalitesine ve egitimcinin yaraticiligina bagh olarak etkili ve verimli bir

sekilde de kullanilabilir [Yasar, 2004].

2.5.4. Okuloncesi donemde bilgisayar destekli egitimin uygulanmasinda

ogrencinin rolii

Okuloncesi donemde BDE uygulamalart cocuklara yani okuloncesi donem
ogrencilerine ve de devaminda ilkogretim, ortadgretim 6grencilerine kuskusuz ¢ok
biiyiik faydalar saglar. Uygulanan BDE siirecinde 6grencilere diisen bazi gorevler de
vardir. Ozellikle erken yaslardan itibaren BDE uygulamalarinda 6grencilere diisen bu
gorevlerin ve disipliner prensiplerin egitimciler tarafindan sistem igerisine

yerlestirilerek dolayli yonden 6grencilere kazandirilmasi gerekmektedir.

Genel anlamda bakildiginda, BDE’e gecis prensiplerinden biride kisilere daha
verimli &gretim ortamlar1 saglamaktir. Ogrencilerin kendi islerini kendilerinin
gormesi daha dogrusu bagimsiz 6grenme etkinlikleriyle yaptiklar1 islemler 6z giiven
duygusunu gelistirir. Ogrenciler, 6grenilmesi gii¢c olan matematik ya da yabanci dil

gibi dersleri daha kolay 6grenmektedirler.

Bilgisayarin, programdaki her derste konuyu Ogretmesi anlamima gelmemekle
beraber, her derste bazi konular1 ele almak i¢in uygun bir ara¢ oldugu goriilmektedir.
BDE’in amacin 6grenciye bilgiyi daha verimli ve kendi yollariyla verebilme amaci
tasir. Ogrenci BDE ortaminda bilgi verilen degil; bilgiyi alan kesfeden kisidir. Kendi
seviyesine uygun olarak konu dagilimi veya isleyisini belirler ve bilgisayarla

etkilesime girerek istediklerini serbest¢e yapma imkani kazanir [Cakir, 2004].

Ogrenciler bilgisayarla, bilyiik olciide kesfederek ogrenme ilkesini kullamr. Bu
ilkeyle de kisilerin vasifsal 6zellikleri gelisir. Arastirma ve inceleme ruhu kazanan
ogrenci; bilimsel diisiinme giiclinii de arttirir. Bilgisayarlarda ki gerek benzesimler
gerekse oyunlarla ogrendigi icin egitimden ve ogrenmeden sikilmaz. Ogrenmeyi

zevkli hale getiren BDE dersi monotonluktan kurtarir. Bu durumda da 6grenciler
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gelecekteki yasantisinda da saglam kisilikli ve karakterde kisiler olarak yetisirler.
Gercek manasiyla bu olgulart isteyen bir Ogrencinin ya da ferdin bilgisayardan

cekinmemesi ve korkmamasi gerekmektedir [Cakir, 2004].

Yapilan ¢alismalarin cogu, ogrencilerin bilgisayar ile ¢alistiklart zaman kendilerini
bagimsiz hissettikleri ve teknolojiyi kullanabildikleri i¢inde doyum sagladiklarini
gostermigtir. Ayrica bilgisayarla calisan 6grencilerin motivasyon diizeylerinin de
yilksek oldugu goriilmiistiir. BDE 0gretimi  kisisel/bireysel ihtiyaclara gore
ayarlayabildigi icin O0grencinin derse olan ilgisinde ve giidiilenmesinde etkili olur

[Simsek, 2004].

Ogrenciler, bilgi verildigi siirece tiiketen edilgen konumdan bilgiyi arastiran, bulan
ve isleyen konuma getirilmelidir. Kaynaklara yiizde yiiz giiven yerine, sorgulayici
biling yerlestirilmelidir. Serbest kaynak kullaniminin getirecegi avantajlar, 6gretmen-
ogrenci arasindaki sert ¢izgiyi yumusatacaktir. Baz1 durumlarda 6grenci, egitmenden
daha hazirlikli olacaktir. Geleneksel yontemlerin kullanimindan daha fazla ortaya
cikacak bu olgunun yeni siif sosyal yapisinda gerek egitmen gerekse Ogrencilerin
edilgin durumdan etkin hale gelmesi, siiphesiz egitmene daha fazla yiik getirecektir.
Bunun bir otorite boslugu olmadig1 ve katilimciligin ve esitligin sinerji yaratacagi her

iki tarafa da aktarilmalidir [Simsek, 2004].

Her nihayetinde her karmasik sistemin ve teknolojinin de insanlar tarafindan
yapildigin1 bilmesi gerekir. Bilgisayarlarla calismada en biiyiikk gorev aslinda
ogrencilere diismektedir. Ogrenciler bu diisiinceyle hareket etmelidirler. Burada da
kuskusuz en biiyiik gorev kisinin kendisine yani Ogrenciye diismektedir [Cakur,

2004].

Yukarida ifade edilen tutum ve davranislarin bireylere okuldncesi egitim siirecinden
itibaren baslanarak sistem igerisine, Ozgiiveni olan, bilgiyi kesfeden, bilimsel
diisiinme giiciine ulasan, saglam kisilik ve karakterdeki kisiler yetistirme bilincinin
sistem icerisine yerlestirilmesi gerekmektedir. Dolayisiyla okuloncesi donemde BDE

siirecine nasil baslanirsa devaminda da o sekilde ilerleyeceginden 6grencilerimiz
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genel manadaki bu davranis ve tutumlar icerinde olmasi ¢ok gerekli ve bir o kadar da

onemlidir.

Ayrica, Ogrencilerimizin teknolojiye ve dolayisiyla teknolojinin {iriinii olan
bilgisayarlara olan bakis acilarin1 irdelemek amaciyla, Tiirkiye Bilisim Derneginin
“cagdas egitim ve bilisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasina” yonelik yaptigi

bir ankete verilen baz1 goriisler kisaca sunlardir [TBD, 1998]:

» Bilgisayarim yok, mutsuzum.

» Her eve bilgisayar, her okula bilgisayar alinmalidir.

» Okulumuzdaki bilgisayarlarin kullanima sunulmasini istiyorum.

» Bilgisayarli egitimin iilkeye katkida bulunacagina eminim. Bu yiizden
bilgisayarli egitimi destekliyorum.

» Bilgisayar, ¢agin teknolojisini takip eden yeni teknolojileri yaratabilmek icin
zorunlu bir ihtiyagtir.

» Artik Tirkiye'nin bir sekilde Avrupa’yr yakalamasi gerekiyor. Bunun tek yolu
da bilgisayar teknolojisinin ©nderi olmaktir. Biz Ogrencilere bu olanaklar
sagladiginiz i¢in tesekkiirler.

> Bizleri her ne kadar dinlemeseniz de bizim sizlerden bir ricamiz, o da; bizimle
biraz ilgilenmeniz ve bizlere cagdas egitimin temeli olan bilgisayardan yararlanma
olanagi sunmaniz. Simdiden sizlere tesekkiir ediyorum.

» Teknoloji harika...

» Egitimde bilgisayarin artik her okulda uygulanmasi lazim.

> Icinde bilgisayarin olmadig1 bir egitim, cahil bir toplumun olusmasina bir 6n
hazirliktir.

» Tirkiye’yi cagdas uygarlik seviyesine bilgisayarsiz ¢ikaramazsiniz.

» Cabuk olun biiyiiyorum! (8 yasinda)

Verilen cevaplarin 6ziinde teknolojiye duyulan ihtiya¢ gozlenmektedir. Eger ortam
hazirlanirsa 6grencilerimiz BDE icin kendilerine verilecek olan tiim rollere hazir

goriiniiyorlar.
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2.5.5. Okuloncesi donemde bilgisayar destekli egitimin uygulanmasinda

ogretmenin rolii

Egitimci, egitimin oldugu her yerde 6nemi inkér edilemez bir unsurdur. Egitim
olanaklar1 ne kadar miikemmel ve etkileyici, egitim alacak olanlar ne kadar hazir ve
alic1 olursa olsun, o ortamda egitimci yoksa biitiin bu olumlu sartlar sadece olumlu
olmakla kalir. Egitimci, egitim kavramina kan getiren, roketin ateslenmesi icin
gerekli kivilcimi saglayan vazgecilmez bir tamamlayicidir. Bu baglamda egitimcinin
onemi bilinmektedir ve nitelikleri konusunda calismalar da devam etmektedir

[Bayhan ve Ari, 2002].

Egitimde bu kadar 6nemli bir gorevi ve etkinligi olan egitimcilerin, gelisen teknoloji
ile beraber egitime giren bilgisayarlar karsisindaki rolii ve etkinligi ise gercekten ¢ok
onemlidir. Dolayisiyla egitimcilerin egitimde bilgisayar kullanimindaki genel roliinti

ve egitim ilkelerini irdelemek gerekir.

Egitimciler, bilgisayarin, c¢ocuklarin problem c¢o6zmelerini saglama, c¢ocuklarla
isbirligi yapma konusunda yararli oldugunu kavramalidir. Cocuga rehberlik edip,
onun kendi diizeyine uygun olarak, aktif katilimci olmasini saglayan bilgisayar; egi-
timciye de roliinii 0zel egitmenlige doniistiirmesi konusunda yardimci olacaktir

[Bayhan ve Ar1, 2002].

Ancak okuldncesi alanda bircok egitimcinin egitsel bir ara¢ olarak bilgisayarlarla
herhangi bir deneyimi bulunmamaktadir. Bir¢ok egitimci bilgisayarlarin yardimlarini
degerlendirmekte giicliikk cekmektedirler. Bu nedenle okuloncesi egitimcileri bu yeni
materyalin potansiyelini ve degerini bilmek zorundadirlar. Ayrica UKCEB Rehberlik
Orgiitii de okuloncesi Ogretmenlerinin cocuklarin egitmenleri olarak ¢ok sik
bilgisayarlarla arastirmalar yapmalar1 ve bilgisayar kullanimi ile ilgili bilgiler

edinmeleri gerektigini vurgulamistir [Ziajka, 1983 ve Clements, 1994].

Ayrica okuldncesi egitimde bilgisayarin etkili ve verimli kullanilabilmesi i¢in

ogretmenlerin yetistirilmesi gerekmektedir. Arastirma sonuglarma gore cok az
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sayidaki okulda bilgisayar destekli egitim konusunda yetismis Ogretmen

bulunmaktadir.

Okuloncesi egitim Ogretmenlerinin, rahatca ve basarili bir sekilde bilgisayarlari
kullanmasi1 egitim olmadan miimkiin degildir [Sexton ve King, 1999]. Bu sebeple
ogretmenlerin de bilgisayarlarin nasil etkin bir sekilde kullanilacagr ve smiftaki
Ogrenme ortamina bilgisayarlarin nasil entegre edilecegi konusunda egitime ve

yardima ihtiyaglart vardir [Haugland, 1999 ve Sandberg, 2002].

BDE’ in verimliligini saglamada 6nemli rol oynayan en onemli etkenlerden; biride
ogretmenlerdir. BDE’de yer alacak 6gretmenlerin bu alanda egitim almis olmalari
gerekir. Ogretmenler ancak bu egitimi aldiklar1 taktirde BDE’de basarili olabilir.
BDE’de geleneksel ogretime nazaran 6gretmenlerin rolii azalmamakta, tam tersine

artmaktadir [Cakir, 2004].

BDE uygulamalarina ogretmenlerin bakislarint olumsuz etkileyen nedenlerin
basinda, onlarin bilgisayar1 cok karisik bir ara¢ olarak gérme ve kaginma egilimleri
gelebilir. Boyle bir egilimin ogretmenlerde goriilmesi, daha uygulamaya baslamadan
basarisiz olunmasit demektir. Bu sozii edilen nedenin ortadan kaldirilmast ig¢in
ogretmenlerin bilgisayar destekli egitim konusunda egitilmesi Onemli bir gercek

olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Ogretmenlere verilecek egitim sonucunda, 6gretmenlerin kazanmalarr gerekli olan
beceriler ise; bilgisayarin nasil ¢alistigl, neleri yapabildigi, nasil programlandigr gibi
konulardan c¢ok, Ogretmenin kendi bransindaki programlardan hangisinin, hangi
konularda yeterli oldugu, 6grencilere ne saglayacagi, bilgisayarin sagladig1 dlgme ve
degerlendirme verilerinden, 6grenciyi degerlendirme ve yonlendirme amaciyla hangi

bilgilerin iiretilebilecegi gibi konularda yogunlagmalidir [Simsek, 1999].

Bilgisayarla yapilan egitimde, egitimcinin sorumluluklari, onun bilgisayar1 kullanma
sekline bagli olarak degisen diizeylerde belirlenmektedir. Egitimciler Oncelikle

bilgisayar1 egitim ve Ogretimde yardimci bir materyal olarak kabul eder ve ken-
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dilerini bu konuda rahat hissederlerse, bu materyalden faydalanmak i¢in ¢esitli yollar

arayabileceklerdir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Materyaller, sadece 6grenmeyi saglamakta bir ara¢ olarak kullanildiklarina gore,
bilgisayarlarda bir materyaldir ve egitimde kullanilmalidir. Brody ve Hill’e gore de
mikrobilgisayarlar bir smifta iic ana rolii almaktadir. Bunlardan birincisi gorevini
yapan bir materyal olmalari, ikincisi ¢ocuga 6gretmek amaciyla kullanilan 6zel hoca
vazifesi yapmalari, {i¢iinciisli ise ¢ocuga programlarla bir makinenin ne yapacagini

ogretmeleridir [Coskun, 1990].

Egitimciler, sinifta bilgisayarin olmasi ile 6grenme de degisik yollar olusturabilirler.
Bilgisayarin siifta kullanimi ile 6gretim tarzin1 degistirebilir, geleneksel bilgi verme
seklini cesitlendirebilirler. Egitimciler asla bilgisayarla kiyaslanmamalidirlar. Sadece
egitimin bilgisayar ile olumlu yonde cesitlendirilmesi hedeflenmelidir. Ornek olarak,
bilgisayar1 kiiciik gruplar seklinde kullanirlarsa, geleneksel olarak konusmaya
yonelik olan derslerden daha aktif bir sekilde 6grenme ve diistinmeyi saglayabilirler

[Ar1 ve Bayhan, 2002].

BDE 0Ogretmenin yerine gelistirilen bir olusum degil, amag itibariyle 6gretmene
yardime1 olacak bir olusumdur. Bu faydali olusum, 6grenmeyi daha kolay ve zevkli
hale getirecektir. BDE, 6gretmenin sinifinda konuyu klasik yolla isledikten sonra,
bilgisayar {izerinde pekistirme ve kavram oturtma hedeflerini tagir. Sayet okullarimiz
da ilgili bransa girecek 6gretmen olmadigi zaman, dersin bos gecmesinin yerine,
klasik olarak sinifta gérmeden, dogrudan BDE uygulamasi, brans dgretmenlerinin
derse girmesi kadar olmasa da yine de makul sayilabilecek sonuglar vermektedir.
Ancak yinelemek gerekirse BDE hicbir zaman 6gretmenin yerini tutamaz. Esasen

hicbir egitim araci1 6gretmenin yerini tutamaz [Simsek, 1999].

Egitimciler, egitim programina gore Ogretilecek bilgi ve becerileri belirlerlerse,
ogrenmeyi hizlandiracak bilgisayar programlarim1 da kolaylikla secebilirler.
Bilgisayarlarin ¢ocuklarin ¢cok yonlii diisiince becerilerini kullanmalarina yardimci

olacag: diistiniiliirse, egitimcilerin bilgisayar: iki yonlii kullanabilecekleri sonucuna
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varilabilir: Birincisi, bilgisayar1 basit bir Ogretim araci, egitimde pekistirmeyi
saglayan bir ara¢ olarak kullanma; ikincisi ise bilgisayar1 bir diisiince araci olarak
kullanmadir. Bilgisayar, bir diisiince araci olarak kullanilirsa ¢ocuklarin biligsel ve
toplumsal diinyalarin1  hayli yaratici bir bicimde genisletmelerine olanak

saglayacaktir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Bununla birlikte egitimciler, egitimde bilgisayar kullanimi iizerindeki rollerini
giiclendirmeye c¢abalamalidirlar. Egitimde bilgisayar kullanimi  konusunda
oynayacaklari rollerini giiclendirmeleri i¢in, egitimcilerin su ozelliklere 6nem verme-

leri gerekir:

» Egitimci programlamayi ve bunun ne anlama geldigini 6grenmelidir. Problem
cozme aract olarak bilgisayari kullanabilme ve degerlendirme birikimine sahip
olmalidir.

» Bilgisayari, islenecek konunun Ogrenilmesinde kullanma deneyimine sahip
olmalidir.

» Egitimde tiim gelisim alanlarin1 desteklemek ve pekistirmek igin bilgisayardan
yararlanmalidir.

» Bir bilgisayar kullanicisi olabilmeli, bilgisayart kullanabilmeli, bilgisayar sozliigii
hakkinda bilgi sahibi olmalidir.

» Bilgisayarin egitimde kullanilmasiyla ilgili olarak olaganiistii beklentilerle ise

baslamamalidir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Ayrica egitimcilerin, bilgisayarla egitim yapilirken belirli ilkeler de edinmeleri
gereklidir. Bu ilkeler olabilecek her durumda egitimciye yol gosterici olmalidir. Hem
okuloncesi donemde hem de ilkokul doneminde gecerli olan bu ilkeler sunlar

olabilir:

» Bilgisayar gercekten gerekli oldugunda kullanilmali, eger c¢ocuklarin
gelisimlerinde 6nemli yer tutan birtakim aktivite ve sosyal deneyimlerin yerini alma

tehlikesi tasiyorsa kullanilmamalidir. Bilgisayar zaman doldurma amaci ile
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kullanilmamalidir. Egitim programi niteliksiz ise, yine bilgisayar kullanmaktan
kacinilmalidir.

» Cocugun, bilgisayar1 dogallikla kullanabilmesi i¢in bilgisayarin ¢ocugun gevresi
ile uyumu saglanmalidir.

» Bilgisayar uygulamalarinda, c¢ocuklarin aktif olmalar1 saglanmali ve bunu
saglayacak programlar secilmelidir.

» Bilgisayar, dgretilen ders programinin bir parcasi olarak kullanilmalidir.

» Motivasyonu artirici, fakat cocuga gercekten yararli, egitici ve Ogretici
programlar secilmelidir.

» Cocuk gelisimi bir yol gosterici olmali, yasa ve gelisim donemine gore
cocuklardan ne beklenmesi gerektigi bilinmelidir.

» Cocuklarin, cok cesitli bilgisayar uygulamalar1 yapmalarina firsat verilmelidir.
Bu firsat, ¢cocuklar1 cesitli alanlarda kullanilan bilgisayar teknolojisi ile tanigtirmak,
bilgisayarin limiti ve kapasitesi hakkinda bilgi sahibi yapmak ve onlara bilgisayarla
cesitli isleri yapma becerilerini kazandirmak amaci ile verilmelidir.

» Verilen bilgisayar egitimine aile de katilmal1 ve bilgilendirilmelidir.

» Bilgisayar ile O0grenme, egitim hedeflerine ulagsmada amag¢ degil, bir arag
olmalidir.

» Egitimci, bilgisayarin basarili bir sekilde egitimde kullanilmasindaki anahtar
roliinii ve belirleyiciligini unutmamalidir.

» Miifredat programina bilgisayar destekli egitimi entegre etme konusunda ¢ok
dikkatli olunmalidir.

» Egitimci, gerektiginde miidahale edip, genellikle rehberlik edecegini
unutmamalidir.

» Egitimci, zaman zaman bilgisayar konusunda c¢ocuklarin goriislerini alarak,
onlar1 bilgisayarin ne yapip ne yapamayacagi konusunda bilgilendirmelidir.

» Her cocugun kisilik ve ilgilerinin bireysel farklilik gosterecegi unutulmamali,

bilgisayarla “her sey” 6gretilmeye zorlanmamalidir.

Bu ilkeler dogrultusunda egitimde bilgisayar kullanimina karar veren egitimciler,
bilinen bilgisayarlar arasindan kendileri i¢in en uygun olanini se¢cmeli ve bu konuda

genis capta arastirma yapmalidirlar. Ayn1 zamanda bilgisayar destekli egitimde amag
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belirlenmeli, buna uygun olarak da programlar secilmelidir. Bu konuda ailelerin

desteginin saglanmasi da unutulmamalidir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Ayrica egitim faaliyetlerinde bilgisayar kullanan Ogretmenler c¢ocuklar icinde ¢ok
onemlidirler. Sayet cocuklar ogretmenlerinin de bilgisayar kullandigini goriirlerse,
ogrenmek icin bilgisayar1 ¢ok daha biiyiik olasilikla kullanacaklardir. Grubun
egitiminde bilgisayar kullanilmasi, simif semalar1 ve isaretleri hazirlamada

ogretmenin bilgisayar kullanmasi, ¢ocuklara bu konuda model olur.

Smiflarinda bilgisayar kullanan okuloncesi egitimcileri; cocuklarin bilgisayarda
calisirken sinifta olumlu atmosfer oldugunu belirtmistir. Cocuklarin birbirine
yardimcr olduklar1 gozlemlenmistir. Cocuklar bilgisayarla calisma ortaminda

problemleri ¢ozerken olumlu iligkiler kurmaktadir [Sandberg, 2002].

Bilgisayar vasitasiyla cocuklar, Ogrenme aktivitesinin i¢ine daha kolay dahil
edilebilirler ve 6grenmeye daha istekli hale gelebilirler [Haugland, 2000b; Davis ve
Shade, 1994].

Cocuklar bilgisayarda calistiklarinda basar1 ve mutluluk yasamaktadirlar Okuloncesi
ogretmenleri,  ¢ocuklarin  Ozgiivenlerinin  bilgisayar  kullanimi  yoluyla
artirllabilecegine inanmaktadirlar. Cocuklarin beraber bilgisayar Oniinde oturmasi

isbirligini gelistirir [Sandberg, 2002].

Cocuklarin bilgisayar deneyimleri arttikca Ogretmenin iistlendigi rol dereceli bir
sekilde azalir; cocuklar bagimsiz sekilde ¢alismalarini yapar ve akranlar 6gretmenlik
roliinii iistlenir. Daha sonra Ogretmen siireci kolaylastirma, gerektiginde destek ve
kilavuzluk sunma, uygun davranislari olusturma roliinii iistlenir. Durumun kontrolii

ise ¢cocuktadir [Davis ve Shade, 1994].

Okuldncesinde uygulanacak bilgisayar egitimi ¢cok dnemlidir. BDE’de programlarin
hangi amaclara yoOnelik kullanilacaginin saptanmasi ve amaca uygun egitim

programlarinin sec¢ilmesi gerekmektedir. Okuloncesi donemde bilgisayarlar cocugun
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gelisim Ozelliklerini destekleyecek yonde, giinliik programin amaclarina uygun, diger
okuloncesi egitim materyalleri ile birlikte kullanilmali, bilgisayarlarin diger
aktivitelere ayrilan zamandan ve kaynaklardan c¢almasina, ekran siiresinin oyun
siiresinin yerini almasina izin verilmemelidir. Cocuklarin bilgisayarlarin basinda
gecirdikleri siirenin siki bir sekilde takibinin yani sira, ¢ocuga bilgisayar basinda
eslik edilmeli, ekrana diisiinmeden tamamen diirtiisel olarak tiklamalarina karsi
cikilmali, zaman zaman program durdurulup yaptiklar1 hareketlerin neden ve

ni¢inleri cocukla konusulmalidir [Yagc1, 2002].

Okuloncesi egitimde bilgisayar1 etkili bir sekilde kullanmak i¢in c¢ocuklarla iki
ogrenme amaci disiiniilmelidir. bilgisayarla Ogrenmek ve bilgisayar hakkinda
ogrenmek. Cocuklarin bilgisayarlar hakkinda ne Ogrenecegine dair kararlar;
bilgisayarlarla ilgili hangi bulgular, bilgisayarin diinyamiz iizerine etkileri ve
bilgisayarin hangi faydalari cocuklarin gelisimleri i¢in uygun ve egitimleri i¢in

gereklidir? Sorulart sorarak verilmelidir [Ayaz, 2005].

Insanlar, 6zellikle egitimciler, yeteneklerini ve niteliklerini gelistirdikleri siirece ve
de caga uyum sagladikca, teknolojinin iiriinii olan bilgisayarlardan da en uygun
sekilde yararlanabileceklerdir. Bilgisayarin egitimcinin yerini alma olasiligl diisii-
niilemez bile. Bilgisayar sadece bir makinedir; bir insanin verebildigi pek c¢ok
fiziksel ve duygusal niteligi veremez. Ancak egitimcilerin bu makineyi kullanirken
tizerlerine diisen rollerini eksiksiz olarak yerine getirmeleri cok onemlidir [Ar1 ve

Bayhan, 2002].

2.5.6. Okuloncesi donemde bilgisayar destekli egitimin olumlu yonleri

Giliniimiiz egitim siirecinde bilgisayarlarin kullanilmasiyla birlikte egitim ve 6gretim
etkinliklerinde yeni bir doneme girilmistir. Artik giintimiizde var olan bu bilgisayarli
egitim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yonleri ele alinmakta, okullarda
uygulanan BDE modellerinin ne gibi faydalar getirdigi arastirnllmaktadir.

Arastirmalar sonucunda elde edilen bilgiler var olan BDE programlarinin okuldncesi
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donemden itibaren sistemli bir sekilde 6grencilere uygulandigi taktirde, ogrencilere

pozitif etkiler biraktigin1 gostermektedir.

Okuloncesi donemdeki c¢ocuklarin 6grenmeye karsi ilgileri son derece yiiksek
oldugundan dolayi, her seyden once bu donemdeki ¢ocuklarin ilgilerini ¢cekecek ve
ilgilerinin devamini saglayabilecek bir egitim metodu olan BDE’in kullanilmasi

kuskusuz ¢ok biiyiik faydalar saglayacaktir.

Cocuklar, egitim ve ogretim siirecinin her asamasindan zevk almalidirlar. BDE,
ogrenme i¢in gerekli olan i¢ ve dis motivasyonu saglar ve 6grenmeye karsi ilgiyi
dinamik tutar. Cocuklar “6grenmek ic¢in”, “Ogrenirken” ve “Ogrendiginde”, hem
o0grenme Uriiniinden hem de 6grenme siirecinden zevk almaya basarmis olmalidirlar.
Bu, cocuk i¢in de yetiskin i¢in de 6nemlidir. Zevk alinan ve istenerek yapilan egitim
faaliyetlerinin kalicihig1 da o oranda onemlidir. Ozellikle okuloncesi ve ilkdgretim

stirecindeki ¢ocuklarin BDE etkinliklerinde motivasyonlarinin en iist diizeye

ulastiklar1 da saptanmistir [Tugrul, 2002].

Cok cesitli 0Ozelliklerde cocuklarin bulundugu anaokullarinda, tiim cocuklarin
gereksinimlerini ayn1 anda karsilayabilecek tek bir 6gretim metodu yoktur. Cocuklari
basartya gotiiren bir¢ok farkli yol vardir. Artik giiniimiizde BDE metodu da bu
baglamda ihtiyaca cevap vermektedir [Tugrul, 2002].

Bayhan ve Ari, okuldncesinde ve ilkokullarda BDE getirecegi avantajlar su sekilde

siralamiglardir [Ar1 ve Bayhan, 2002]:

» Egitim esitsizligini ortadan kaldirmaya ve egitimci eksikligi ¢ekilen okullarda bu
boslugu doldurmaya hizmet eder.

» Cocuklarin bireysel ozelliklerinden kaynaklanan farkliliklara gére uygun egitim
programlariyla ilerlemelerini saglar ve onlara 6greninceye kadar tekrarlama firsati
Verir.

» “Kendi kendine 6grenme ve kesfetme” Ozelligi nedeniyle cocuklarin 6grenme

stireclerini ¢abuklastirir.
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» BDE programlarinin yaraticiligi destekleyici yonii cocuklart ezbere dayali
egitimden kurtarip, yaraticiliga yonlendirir.

» Gelecekteki yasantilarinda c¢ocuklarin bilgisayar kullanma olasiliklarin yiiksek
oldugu diisiiniiliirse, simdiden verilen egitim bilgisayar kullanmaya kolaylik saglar.
» BDE ile ¢ocuk, 6grenme siireclerinin sonuclarinin geri-iletimini aninda aldigi
i¢in 0grenmeye giidiilenir.

» BDE ¢ocugun 6grendiklerini genellemesine firsat verir.

Ayrica BDE getirmis oldugu diger olumlu yonler ise;

» Bilgisayar kullanimi belirli siire¢lerin adim adim gegirilmesini gerektirir. Bu
durum c¢ocuklarin istedikleri bir sonuca ulagmak ic¢in belirli siiregleri izlemeleri
gerektiginin 6nemini kavramalarina yardime: olur.

» Cocuklarin bilgisayar basinda birlikte caligmalari, toplumsal becerilerini
gelistirmelerine yardimci olur. Birlikte c¢alismalari, yeni ve birbirinden farklh
diisiinceler iiretmelerine, bunlar arasindaki farkliliklar1 fark ederek, karisikliklar
konusarak ya da deneyerek c¢Ozmeye calismalarina olanak tanir. Bdoylece
bireylerarasi iletisim becerilerinin gelismesi saglanir.

» Bilgisayarlar ozellikle diger alanlarda basarili olamayan ya da cekingen, ice
doniik cocuklar icin daha onemlidir. Bu tiir cocuklar iiriinlerini, diigiincelerini genis
bir grupla paylagsmak istemezler, bu durum onlarin daha ice doniik olmalarina yol
acar. Oysa bilgisayar basinda bir ya da iki ¢ocukla birlikte bir sorunu ¢é6zmek ve
basart duygusunu paylasmak, bu tiir cocuklarin arkadas edinmek, iletisim kurmak
gibi toplumsal becerilerinin gelismesine yardimci olur.

» Harfleri diizgiin yazamayan cocuklar bilgisayar tuslar1 aracilig1 ile diisiincelerini,
duygularint hi¢bir suclama ya da alay edilme gibi durumla karsilasmadan kagida
dokebilirler. Boylece yazma becerilerinin gelismesi saglanir.

» Bilgisayar programlarin1 kullanmak belirli devimsel becerilerin gelismesine
yardimci olur.

» Cesitli ¢izim ve Logo gibi agik uglu yazilimlar, ¢ocuklarin hayal giiciinii ve

yaratici diisiinme becerilerini gelistirir.



58

Uzmanlara goére, BDE konusunda olumlu olabilecek yedi kriter oldugunu ileri
sirmektedir. Bunlar arasinda BDE’in daha fazla aktif 6grenmeye olanak saglamasi;
daha az zihnen sikici is yapilmasi; duygusal ve algisal modellerin c¢esitlenmesine

firsat saglanmasi; 6grenmenin daha fazla bireysellestirilmesi sayilmaktadir.

Yukarida ifade edilen bilgilerden de goriildiigii iizere giiniimiizde BDE modellerinin
uygulanmaya baslanmasiyla birlikte ¢ok biiyiik avantajlar elde edilmis ve her gecen
giin bu avantajlara teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesi sebebiyle de yeni
gelismeler ve oOzellikler katilmaktadir. Kuskusuz yeryiiziinde higbir sistem
milkemmel degildir. BDE etkinliklerinde de gerekli hassasiyet ve Onem
gosterilmedigi taktirde bir takim sikintilarin da yasanmasi muhtemeldir. Ancak
onemli olan var olan bu sikintilar1 ve olumsuzluklart giderebilecek adimlarin atilmasi

icin yapilacak olan aragtirmalara destek verilmesi gerekliligidir.

2.5.7. Okuloncesi donemde bilgisayar destekli egitimin simirhiliklar:

Giiniimiiz egitim ve Ogretim siirecleri igerisinde yer alan bilgisayarlarin
kullanilmasiyla birlikte karsimiza bircok olumlu ve olumsuz 6zelliklerin de ¢iktigi
kuskusuz bilinmektedir. Fakat unutulmamalidir ki, uygulanan hi¢cbir model veyahut
hicbir sistem miikemmel degildir. Uygulamada BDE sisteminin de getirmis oldugu
bazi smrliliklar veyahut olumsuzluklar olabilmektedir. Ancak arastirmalar sonucu
gosteriyor ki, egitim sistemimizin icerinde, okuloncesi donemden itibaren sistemli bir
sekilde BDE etkinliklerinin planlanmasi sonucunda var olan bu problemlerin

minimum seviyede kaldig1 goriilmektedir.

Isman’a gore ise “eger bilgisayarlarin kullanim etkili bir sekilde planlanmamis ise
bir takim olumsuz yonler ortaya cikabilir. Bunlardan birincisi, bazen c¢ok paralar
harcayarak alinan bilgisayarlar kullanilmadan kenarda durabilir ve harcanan
paralarin israf olmasma neden olur. Ikincisi, 6grenciler arasi sosyal iliskiler
gelismeyebilir. Son olarak bazen bir bilgisayarda yapilan calismalar diger bir
bilgisayarda agilmayabilir. Bunun i¢in okuldaki tiim bilgisayarlarda ayni yazilim

programi  kullanilmasina dikkat edilmelidir.” agiklamasiyla bilgisayarlarin
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kisithliklarina belirtmektedir [Isman, 2001]. Simdi ise genel olarak bilgisayarin

kullanilmasiyla birlikte ortaya ¢ikabilecek olan birtakim sinirliliklari incelersek;

*  Maliyetinin fazla olmasi

Bilgisayar fiyatlarinin diisecegi yoOniindeki beklentiler bosa c¢ikmustir. Bugiin
bilgisayar fiyatlar1 700-3000$ arasinda degismektedir. Bu fiyattaki bir araci satin
almak, Tiirkiye’deki insanlarin ekonomik sartlar1 dikkate alindiginda bircok kisi icin
miimkiin degildir. Okullara en az 20 bilgisayarli laboratuarlarin kurulmasi da
bilgisayarlarin maliyetinin yiiksekligi yiiziinden zorlasmaktadir. Ayrica sadece
bilgisayarlar laboratuarlar1 da kurmakla da maliyet bitmemektedir. Bilgisayarlar da
kullanilacak olan yazilimlarin da maliyetinin ¢ok yiiksek oldugu gercektir. Ve de
bilgisayarlarin periyodik bakim ve yazilim versiyonlarinin da giincellenmesi ek

masraflar olusturacaktir.

* Bilgisayarlarin uyum problemi

Degisik sirketler tarafindan iiretilen bilgisayarlarin uyum problemi yasadigi
ortadadir. Bir bilgisayar i¢in iiretilen yazilm ne yazik ki diger bilgisayarda
kullanilamamaktadir. Yazilimlarin izin alinmaksizin kopya edilmesi, ozel sirketleri,

uzman programcilari kaliteli yazilimlar tiretmekten uzak tutmaktadir.

* Bilgisayar kullanicilarimin bilgisayarlarla ilgili yiiksek beklentileri

Bilgisayarlarin Ogretim ortaminda kullanilmasiyla harikalar yaratilacagini, tim
problemlerin ¢o6ziilece§ini, daha az calismayla cok is yapilacagimi diisiinen,
ogrenmenin ve 6gretmenin daha kolaylasacagimi diisiinen ogretmenler ve ogrenciler
bu diisiincelerinin gerceklesmedigini goriince bilgisayara karst olumsuz tutumlar

olusturabilmektedir.

Cakmak’ da “iilkemizde problem bilgisayar ile ilgili cihazlar1 ve iiriinleri temin

etmekten ziyade onlar1 kullanabilecek insanlari egitmek ve egitim yazilimlarin
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olusturulmasi giigliigiidiir. Bir makine olarak bir sey ifade etmeyen bilgisayar, ancak
zeki ve becerikli 0gretmenlerin ve egitimcilerin elinde faydali olabilen bir egitim
aractir” aciklamasiyla Dbilgisayarlarin  tek basina mucizeler yaratmasinin

beklenmemesi gerektigini vurguluyor [Cakmak, 1999].

* Bilgisayarin sinirli 6zel hedefleri gerceklestirmeye yoneltilmesi

Bilgisayar programlarimin  bircogu biligsel hedefleri gerceklestirmek igin
hazirlanmistir. Duyussal, psikomotor ve kisisel becerilere yonelik programlar daha
da cok caba, zaman ve ekonomik yiik getirdiginden ilgi gormemektedir. Bilissel
hedeflerle ilgili olanlar1 da bilgi ve kavrama gibi diisiik diizeyleri gerceklestirmeye

yoneliktirler.

*  Program iiretiminin kiilfetli olmasi

Bilgisayarda tasarlanan Ogretim materyalleri, cogunlukla yiiksek diizeyde
uzmanlardan olusan bir ekibin yorucu ¢alismasimi gerektirmektedir. Dolayisiyla da

bu ¢alisma kiilfetli olmaktadir.

*  Yaraticiliga imkan veren kaliteli bilgisayar programlarimin az iiretilmesi

Ote yandan bilgisayarda iiretilen programlar bugiin icin yaraticihig goz ard
etmektedir. Bilgisayarlar, programlarin komutlarim1 yerine getirmektedir. Bu
programlar onlar1 yoneltmektedir. Programlar1 da kisiler veya ekipler iiretmektedir.
Bu programlara verilen bazi yaratict ve orijinal cevaplar programlayici tarafindan
diisiiniilmediginden bdyle bir ihtimale yer verilmeyecek ve yiiklenmeyecektir.
Dolayisiyla bilgisayarda bu cevaplar1 yanlis kabul edecektir. Bu durum yaraticilig

engellemektedir.

Sanders’ ta bilgisayarin zararli oldugunu diisiinmekte ve bu diisiincesini su sekilde

aciklamaktadir: “Bilgisayarim1 acan cocuk, kurallarin sabit ve 6nceden belirlenmis
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oldugu elektronik diinyaya girer. Yazilan yazilar1 okumak diizeltmek burada daha
kolaydir. Fakat Ogrencinin yaptigi sey gercek anlamda yazi yazmak degildir.
Bilgisayarda yazimi ya da dilbilgisini kontrol eden islevler olsa da olmasa da
Huckleberry Finn’in Seriivenleri gibi bir yapit1 bilgisayarda yaratmak miimkiin
degildir. Cocuk, otorite, gercek bilgi ve becerinin makinenin i¢inde bulundugunu ve
bunlarin isimsiz, bedensiz bir programci tarafindan oraya yerlestirilmis oldugunu
hissetmenin Otesinde bilir, bilgisayar c¢ocuklarin yaraticiligim oldiirmektedir”

[Sanders, 1999].

Ayrica egitim diinyasinin profesyonelleri ile bilgisayarlar ya da bilgisayar
programcilari arasinda yeterli koordinasyonun kurulamamis olmasi, bdylece dgretim
programlar1 bilgi tabaninin yeterli kalitede olmamasi, hatta cogunlukla yetersiz
olmasi, bilgisayar kullanicilarina yardimci olacak ¢ok az sayida uzmanin olmasi da

kaliteli bilgisayar programlarinin az iiretilmesine neden olmaktadir.

* Bilgisayarin yeniliginin sonmesi

Guthrie’ nin 0grenme kuramina gore yeni seyler dikkati daha fazla ¢ekmekte ve
kolay oOgrenilmektedir. Bilgisayarlar, ilk yillarindaki ilgi ¢ekiciligini yavas yavas
kaybettigi One siiriilmektedir. Kisiler, artik evde, devlet dairelerinde, bankalarda,
biirolarda ve okullarda bilgisayar1 her an gormektedirler. insanlar, artik bilgisayarlara
asina olmakta ve boylece yenilik uyarisinin da eskidigi bdylece motivasyonun

diistiigii soylenmektedir.

e Saghk sorunlar

Bilgisayar bir takim saglik problemleri dogurmaktadir. Bilgisayarlarin c¢evreye
radyasyon sactig1 bilinmektedir, yakindan kullanildig1 i¢in de sorun daha da
biiylimektedir. Her ne kadar diisiik radyasyonlu ekranlar ve radyasyonu engelleyecek
filtreler icat edilmisse de radyasyonu tam olarak engelleyecek teknikler daha

gelistirilememis, bulunamamistir.
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Okuloncesi donemdeki cocuklar gelisme donemlerinde olduklart i¢in olabildigince
dikkatli bir sekilde bilgisayar egitimi verilmelidir. Cocuklarin bilgisayar karsisinda
uzun siireler kalmalar1 engellenmeli ve olarin bilgisayar kullanirken uygun olarak
viicut Olciilerine gore tasarlanmis sandalyeler veyahut tabureler kullanilmasi
gerekmektedir. Aksi taktirde ileriki yaslarda onemli saglik problemleri cikacagi

muhtemeldir.

»  Ogrencilerin sosyo-psikolojik gelismelerini engellemesi

Bazi uzmanlara gore, bilgisayarlarin 6gretimi bireysellestirebilmesi, 6grencinin sinif
icinde arkadaslar1 ve Ogretmenleriyle olan etkilesimini azaltmaktadir. Ogrenci
bilgisayar ile bas basa kalmakta diger arkadaslariyla etkilesimde bulunamamaktadir.

Bu da bireyselligi koriikleyici bencillige yol acici olabilir [Sahin ve Yildirim, 1999].

*  Swuf yonetimi ve siire ile ilgili bazi sorunlar

Bilgisayar laboratuarlarinda disiplini saglamak, yazilima ve donanima verilebilecek
zararlar1 Onlemek, Ogrencilerin laboratuarda ses/goriintii diizeyini ayarlamak,
ogrencilerden gelen sorular1t yanitlayabilmek, her Ogrenciye uygun yazilim
saglayabilmek, Ogrencilerin konu {iizerinde caligmalarin1 saglamak, her 6grencinin
bilgisayar kullanmasi i¢in gerekli siireyi saglamak ve de dersin belirlenen amaclarini
belirlenen siire igerisinde isleyebilmek gibi konular genellikle egitimciler icin bazi

sikintilara neden olabilmektedir.

Ayrica Akkoyunlu’ya gore de gelismekte olan iilkelerdeki egitimde, bilgisayar
kullaniminda karsilasilan baz1 giicliikler sunlardir [Akkoyunlu, 1996]:

» Bilgisayar etkili grup calismalar1 igin olanak/potansiyel sunmaktadir. Bu
tilkelerde yazilim ve donanim daha pahali oldugu icin “ekonomik problemler”
bilgisayarli egitim politikasinda Onemli rol oynamaktadir. Bilgisayarli egitimin
uygulanabilmesi ve tiim yurtta yayginlastirilabilmesi i¢in giiclii bir ekonomiye sahip

olmak gereklidir.
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» Bu iilkelerdeki bilgisayarlarin verimlilik derecesini degerlendirmek oldukca
giictiir. Fakat bu iilkelerde bilgisayar diger 6grenme ve 0gretme materyallerine gore
daha verimli olabilir. Gelismekte olan iilkeler ekonomik yonden giiclii olmadigi icin
bilgisayarin ne kadar verimli oldugunu 6l¢cmek gii¢ olmaktadir.

» Bu iilkelerde bilgisayarlarin egitimde kullanilmalarinin maliyeti ¢cok fazla endise
yaratmadigindan, bu konuda yapilmis c¢ok fazla deneye dayali arastirma
bulunmamaktadir. Bilgisayarlarin egitime katkilarinin egitimin kalitesi bakimindan
getirdigi faydalarin maliyetine gore bir analizi yapilmalidir.

» Bilgisayarli egitim politikalarinin planlanmasit ve uygulamasi oldukg¢a giic
secimler gerektirir. Gelismekte olan iilkelerde bu giiclikkler daha zor
gogiislenmektedir. Bunun i¢in zamanlama ve planlama 1yi yapilmalidir. Bilgisayarli
egitime ge¢gmeden Once gerekli insan giicii planlamasi yapilmali 6gretmenler bu
konuda hizmet i¢i egitimden gecirilmelidir. Alt yapiyr olusturmadan bilgisayarh
egitime ge¢cmek fayda yerine biiyiik zararlara yol acabilir.

» Bu iilkelerde maliyet fayda analizi yapilmaksizin bilgisayarli egitime ge¢ilmesi
hicbir anlam tasimayacak ve etkili sonu¢ vermeyecektir. Bilgisayarli egitimde elde
edilen fayda maliyetini gectiginde fayda yerine zarar vereceginden maliyet ve fayda
analizi 1yi yapilmalidir.

» Bu iilkelerde bilgisayarlar, bilgisayar ile ilgili konularin 6gretimi gerekli oldugu
ya da var olan sistemin etkisiz oldugu yerlerde 6grenme araci olarak kullanilmaya

baslamaktadir.

2.5.8. Okuloncesi donemde bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim

arasindaki farklar

Egitim ve ogretim etkinlikleri belirli bir siire¢ igerisinde, farkli ortamlarda, farkli
yontemler ve metotlar kullanilarak icra edilen bir faaliyet bicimidir. Uygulanan
faaliyet bicimleri ge¢misten giiniimiize ¢ok cesitli yontemler (geleneksel yontem,
yapilandirilmis yontem, bilgisayar destekli yontem vs.) kullanilarak icra edilmis ve
her defasinda hangi yontem veya yontemlerin daha etkili oldugu arastirma konusu
olmustur. Ancak yapilan arastirma sonuclar1 gostermistir ki, her yontemin kendine

gore olumlu ve olumsuz Ozelliklere sahip oldugu, sadece tek bir yontemin degil
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biitiin yontemlerin mozaiksel bir yapi icerisinde diizgiin ve etkili bir planlama
dahilinde sistemli bir sekilde uygulanmasi gerektigi sonucuna varilmistir. Bu sekilde
yapilan egitim ve Ogretim faaliyetlerinde en yiiksek verim alinmistir. Bu boliimde
geleneksel egitim yontemi ile bilgisayar destekli egitim yontemi ele alinarak,

arasinda farklar incelenecektir.

Geleneksel egitim yontemi, egitim sistemimiz icerisinde yaygin olarak kullanilan bir
yontemdir. Geleneksel egitim yontemi 6gretmen merkezlidir. Ogretmenin devaml
olarak aktif, 68rencinin ise genellikle pasif oldugu bir yontemdir. Bu yontemde
etkilesimin baslamasi 6gretmenden 6grenciye ve dgrenciden 6gretmene olmak lizere
cift yonlii olmasina ragmen, bilgiler genellikle kaynaktan (6gretmenden), aliciya
(6grenciye) dogru aktarilir. Genellikle bilim adamlarn 6gretmen merkezli

anaokullarinin, ¢ocuklara resmi egitimin yararl olacagini iddia etmislerdir.

seyden Once Ogretmen derslerin olusturulmasi ve sunumu konusunda sorumluluk
sahibidir. Tarihsel acidan bakildiginda, John Locke’ a gore, ¢ocugun bilissel gelisimi
cevresel deneyimler ve yetiskinlerce sunulan Ogrenme imkanlar1 tarafindan
sekillendirilir. Bu goriis ile baglantili bulunan programlarin gelisimsel ve ogretimsel
teoriyle 1ilgili oldugu ve c¢ocuklarin yapilandirilmis ©Ogrenmeden c¢ok yarar
saglayacagina inanilmaktadir. Geleneksel egitim yOntemi uygulayan okuloncesi
programlarina gore, kiiciik ¢ocuklar resmi 6gretimden biiyiilk oranda yarar saglar.
Ogretmenin belirli etkinlikleri konuya uygun sekilde temellendirip, genellikle soyut
ve iki boyutlu materyallerle siniflarina sunmasi gerekmektedir. Dogrudan 6gretim
metotlar1 kesfetmeye yonelik sekilde tercih edilebilmektedir. Okuldncesi ¢ocuklarin,
okula hazirlamanin onlara yeni teknolojiler sunmanin ve onlarin 6grenme becerisi
tizerinde odaklanmanin ©Onemi akademik okuldncesi programlarinin temelini

olusturmaktadir [Dere, 2000].

Ogretmen merkezli egitim tipik olarak basit 6gretme metodunu kullanir. Basit

ogretme metodu, cesitli deneyimlere sahip cocuklarda farkli tiirdeki sonuglari
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tiretmekle sinirlidir. Egitimin amaci, ayni beceri ve yeteneklere sahip cocuklar
meydana getirmek olmasina ragmen, bir¢cok cocuk icin bilgi, beceri, diizene ilgi ile
ilgili bircok etki aymdir. Ornegin; biitiin ¢ocuklarda okuma, sosyal ve konusma
yeterliligi kazandirilmak istenir. Ogretmen merkezli gruplarda ¢ocuklarin hepsi toplu
bir sekilde egitim alir. Biitiin ¢ocuklardan ayni zamanda ayni etkinlikleri yapmasi
beklenir. Ogretmen model olma yontemini kullanir. Cocuklarin éniinde bir etkinligin
nasil yapilacagini gostererek onlara ornek olur. Ornegin; sanat etkinliklerinde
ogretmen ¢ocuklara bir kelebegin nasil yapilacagim belirtir. Sonra ¢ocuklara asama
asama gostererek, yanlis yapanlara rehberlik yapar. Cocuklarin cizimi genellikle
ogretmen tarafindan cizilen nesnenin kopyasindan olusur. Etkinliklerde genellikle
biitiin ¢ocuklar aym siire icerisinde aynmi cesit malzemeyi kullanirlar. Ornegin;
cocuklarin bir grubu bagimsiz bir sekilde Legolarla oynarken, her bir ¢ocuk birkag
parca kullanir. Cocuklarin diger bir grubu ise, oyun hamuru ile oynarken her bir

cocuk bu hamurun bir parcasi ile oynar [Dere, 2000].

Geleneksel egitim yonteminde daha ¢ok grup egitimi verilir. Grup egitiminin,
cocuklarin kendi bedenlerini diizenlemeyi Ogrenmesi ve sif arkadaslarina uyum
saglamasi i¢in Onemli olduguna inanilarak diizenli olarak uyku odasina gitmek gibi
uygulamalar grup olarak yapilmaktadir. Cocuklar bireyselden ziyade grup amaclarina
tesvik edilmektedir. Bununla beraber, biitiin ¢ocuklardan ayni gelismenin olmasi
beklenir. Zayif performansa sahip olan ¢cocuk yeterince ¢ok ¢alismayan niteliktedir.

Coziim, ¢cocugun daha fazla ¢alismasi icin ihtar etmektir.

Ogretmen merkezli yontemde, yaratici ifade veya her bir cocugun takip etmesi icin
ogretme metodu ve materyal simirhidir. Ag¢ik uglu, planlanmamis incelemeler icin
gerekli olan bol materyal nadiren bulunur. Sanat araclar tipik olarak cocuk
merkezliden ziyade 6gretmen merkezli kullanilir. Cocuklar sdylenenleri yapmak ve

dinlemekten sorumlu pasif bir roldedir [Dere, 2000].

Bilgisayarlarin egitim ve Ogretim faaliyetleri acisindan en Onemli Ozelliginin

ogrenmeyi bireysellestirdigi, sistem ve Ogrenci agisindan ise iki yonlii etkilesimi
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saglamasi oldugu belirtilmektedir. Bilgisayarlar bircok pedagojik islevleri yerine
getirmede Onemli bir potansiyele sahiptir: Bilginin aktarilmasi, 0lciilmesi,
degerlendirilmesi ve geri besleme; Ogrencilerin derse motivasyonunun ve aktif
katiliminin  saglanmasi, Ogretim diizeyinin Ogrencilerin mevcut bilgileri ve
ilerlemelerine gore ayarlanarak bireysel fakliliklarin dikkate alinmasi; Ogretimin
grafik, resim, animasyon ve miizik gibi materyallerle desteklenmesi, vb. Kisaca;
bilgisayar destekli egitim, geleneksel sinif ici egitimde kontrol edilemeyen ve insan
ogrenmesine etki eden bir¢cok degiskeni kontrol etme imkani1 saglamaktadir [Yalin,

2000].

Geleneksel egitim yontemi ile bilgisayar destekli egitimi karsilastiran ylizlerce
arastirma yapilmasina ragmen, bilgisayar destekli egitimin geleneksel egitime gore
durumu kesin olarak ortaya konamamistir. Kulik vd. bilgisayar destekli egitim ile
geleneksel egitimin karsilastirildigl yaklasik 200 arastirmanin bir analizini yapmis ve
bu analizlerinde bilgisayar destekli egitimin geleneksel egitime gore (simmif ici
Ogretmen egitimi) Ogrenci basarisinda yaklasik yiizde yirmilik bir artis sagladigi

sonucuna varmistir.

Ancak Clark, Kulik ve arkadaslarinin bu bulgularini reddetmektedir. Clark’a gore
ogrenci basaris1 arasindaki farkliliklarin ¢ogu ogretim tasarim ve uygulamasindaki
dikkat ve zaman acisindan farkli metotlar icin farkli ¢aba harcanmasindan
kaynaklanmaktadir. Clark, Kulik ve digerleri tarafindan yapilan analizin analizini
yapmis ve analizinde tasarimi hatali arastirmalari ¢ikararak kontrol ve deney gruplari
icin sartlarin esitlendigi caligmalan (Kulik ve arkadaslarinin kullandig: ¢aligmalarin
yiizde otuzunu) incelemistir. Clark, bu incelemeleri sonucunda bilgisayar destekli
egitim ve geleneksel egitim arasinda manidar bir farkliligin olmadigi sonucuna

varmustir [Clark ve Kulik, 1985].

Tandogan ise BDE ile geleneksel egitim yontemi arasindaki farklari soyle

siralamaktadir [Tandogan, 1983]:
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> BDE, etkilesimli calismay1 destekler. Oyle ki, geleneksel egitim metotlarinin
uygulandigr normal smiflarda, egitim ve Ogretim faaliyetleri iginde, siniftaki
ogrencilerin tiimiinii birden aktif tutmak miimkiin degildir.

» Geleneksel egitim yonteminin sakincali taraflarindan biri  simiftaki  tim
ogrencilerin ayni hizla calismalarinin beklenmesidir. Halbuki ayni sinifta bulunan
ogrenciler Ogretilen ders ve konulara gore farkli yeteneklerde olabilmektedirler.
Ogretmen ise konular1 islerken orta halli bir 6grencinin 6grenme ve galisma hizina
gore dersin islenis hizim ayarlar. BDE’de ise her 6grenci kendi kavrama hizina goére
dersin akisini ayarlayabilmektedir.

» Normal siniflarda, konularla ilgili sorulabilecek bazi sorular, konularin bazi
boliimleri, bir grup ogrenci i¢in ayrintili olarak aciklanmasi iizerinde tartisilmasi
gerekirken diger bir grup o6grenci icin gerek olmayabilir. BDE’de ise siirekli
etkilesimli bir 6grenim faaliyeti i¢inde olan 68renci istedigi anda istedigi sorularin
cevaplarini alabilir ya da istedigi konularin tekrarini hemen saglayabilir. Boylece
ogrenme daha kalic1 ve saglam gerceklesmis olur.

» Bazi deney ve caligmalari laboratuar ortaminda deneysel olarak incelenebilmesi
tehlikeli veya pahali oldugundan ya da bagska nedenlerle miimkiin degildir. Yada
okuloncesi donemdeki ¢ocuklar icin yapilmasi faydali olabilecek olan animasyonlar,
doga ve hayvan figiirleri, iklim kosullar1 vb. gibi etkinliklerde simif ortaminda
yapilamaz veya yapilmasi miimkiin degildir. Oysa BDE’de ise bilgisayara kolaylikla
uygulanabilen benzesim yontemleri ile bu tiir deneyler ve animasyonlar 6grencilere,
cocuklara kolaylikla gosterilebilmektedir.

» BDE’de oOgretmenden Ogretmene degisen Ogretim niteligi yliksek bir diizeye
cikartilabilmektedir. Ogretmenlerin derslerindeki kullandiklar1 6gretim yontemleri
arasindaki olumlu ya da olumsuz farkliliklar BDE ile en aza indirilmektedir.

» BDE sayesinde konular daha hizli ve sistematik bir sekilde Ogretildiginden
miifredat daha kisa bir siirede tamamlanabilmektedir.

» Kisisel yapisindan ya da siniftaki ortamda mevcut basarisini ortaya koyamayan
ve bundan etkilenerek basarisizliga siiriikklenebilecek 6grencilerin BDE ortaminda

basarili olabileceklerine dair yapilan ¢alismalar sonucunda gézlenmistir.
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Sonug itibariyle, BDE yontemi olsun geleneksel egitim yontemi olsun her iki
yontemde okuloncesi donem ¢ocuklar1 icin olmazsa olmaz yontemlerin basinda yer
almaktadir. Egitimcilerin, hem BDE yonteminin hem de geleneksel egitim
yonteminin detaylarini iyi bilmeleri gerekmektedir. Egitimcilerin sinif icerisinde en
etkili ve verimli egitim faaliyetini gerceklestirecek sekilde uygun Kkosullari

olusturarak her iki yontemden de faydalanmalar1 gerekmektedir.
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3. KONU ILE iLGILi ARASTIRMALAR

Giintimiizde bilgisayarlarin kullanim alanlarinin hizla yayginlagsmasiyla birlikte bu
teknoloji harikasi ile ilgili bircok goriisler ortaya atilmis, pek ¢ok bilim adamu,
bilgisayar uzmani ve egitimciler bu alana yonelmis ve bu konu iizerinde cesitli
arastirmalar yapmislardir. Konu ile ilgili arastirmalar kismini diinyadaki ve

tilkemizdeki bu alanda yapilan arastirmalar olmak iizere iki boliimde inceleyecegiz.

3.1. Diinyada Yapilan Arastirmalar

Richard E. Mayer (1976), programlamayir bilmeyen 160 0&grenci {iizerinde
programlama Ogretmeyi amagclayan bir arastirma yapmustir. Deney ve kontrol
gruplant {izerinde calismis, deney grubuna programlama Ogretmistir. Deney
grubunun konuyu bilgisayarla 6grendikten sonra daha basarili oldugu bulunmustur

[Coskun, 1990].

Kulik ve arkadaslart (1980), yaptiklart 59 birbirinden bagimsiz c¢alismada,
bilgisayarla yapilan Ogretimin etkinligini ortaya c¢ikarmigslardir. Bu caligmalarda,
aynt zamanda bilgisayarla 6gretim goren Ogrencilerin Ogretilen konulara olan
ilgilerinin arttirdig1 6grenci basarisinin yiikseldigi ve 6grenme zamanin azaldigi da

saptanmistir [Coskun, 1990].

Fein ve arkadaslar1 (1983), bilgisayar1 olan ve olmayan iki anaokulundaki aktiviteler
arasindaki degisiklikleri arastirmak icin deney ve kontrol grubu secerek bir arastirma
yapmuslardir. Dort hafta siireyle calismay1 siirdiirmiislerdir. Bilgisayar olan sinifta
cocuklarin bilgisayar varken aktivitelere daha ¢ok dahil olduklari, fonksiyonel ve
dramatik oyunlara daha fazla katildiklart bulunmustur. Bu degisiklikler bilgisayar
olmayan sinifta meydana gelmemistir. Fein ve arkadaslari, cocuk bilgisayar
etkilesiminde, bu etkilesimin c¢ocuklar1 kot yonde etkilemedigi ve etkilesimin

cocugu destekledigi bulunmustur [Coskun, 1990].
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Sprigle ve Schaefer (1984), 3-4 yas grubundaki 31 ¢ocuk ile bir aragtirma yapmuslar.
Arastirmada dort bilgisayar calismasinda c¢ocuklar gozlenmis, genis bilgi ve
hafizanin programlama dili ile iliskisi arastirilmistir. Sonucta ¢ocuklarin
programlama yetenegi ile onceden bildirme yetenegi de gelismis, ikisi arasinda ¢ok
az bir iliski bulunmustur. Dort yasindakilerin programlamay: ii¢ yasindakilerden
daha 1iyi Ogrendigi, fakat cinsiyetin bilgisayar kullanmada etkili olmadig

bulunmustur [Coskun, 1990].

Haugland, yapmis oldugu arastirmada bilgisayarli egitim ile geleneksel egitim
yontemini karsilastirmis ve sonucunda; 3-4 yas c¢ocuklarinin aktivitelerini
destekleyici bilgisayar kullanilmasi, onlarin problem ¢6zme, analiz yeteneklerini
gelistirmekte ve cocuklarin gelisim alanlarim1 desteklemek konusunda bilgisayarh

egitim ile inanilmaz gelismeler kaydedildigini bulmustur [Haugland, 1992].

Todman ve Dick, cocuklarin ve egitimcilerin bilgisayara karsi tutumlarini
belirlemeye yonelik yaptig1 calismasinda, egitimcilerin bilgisayar konusundaki
deneyim azligindan duyduklar endisenin azaltilmasinin ancak bilgisayar1 tanimalari
ve kullanmalar1 konusunda egitim almalart ile mimkiin olabilecegini

vurgulamiglardir [Todman ve Dick, 1993].

internet kaynaklar1 ile tamstirilmasi amaglanustir. Ogretmen adaylari Web’te
bulunan kaynaklardan olusan paket bilgiler olusturmuslardir. Web’i ders plani
hazirlamak icin kullanma yollarin1 aragtirmiglar, Web’te erken ¢ocukluk donemini
kapsayan belli konular1 ve konulardaki c¢esitli sorunlarin yanitlarini ERIC ve konu
ile ilgili diger web kaynaklarini tarayarak arastirmiglardir. Belli konular ya da ¢ocuk
bakim merkezleri gibi belli sektorleri temsil eden ¢alismalar hakkinda olusturulan

web sitesindeki kaynaklar yardimiyla bilgi saglamiglardir. Bu yolla istedikleri
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bilgiye daha cabuk ulasip ve daha saglikli bilgi edinmislerdir. Calismalarinda

bilgisayar1 kullanma oranlar1 artmistir [Hinchlife, 1996].

Son zamanlarda cinsiyetler arasi teknolojik farkla ilgili yapilan bircok arastirma
bulunmaktadir. Bunlardan biri K. Universitesi Amerikan Birligi’nin 1995-1996
yillarinda yapmis oldugu bir arastirmadir. Bu arastirmaya gore kiz ogrenciler ile
erkek Ogrenciler arasinda teknolojik agidan fark oldugu ortaya ¢cikmistir. AAUW’de
yonetici olan Janice Weinmann “Kizlar son zamanlarda bu farki kapatmis olmakla
birlikte teknoloji, devlet okullarinda hala erkek Ogrencilerin tekelindedir.”
Aciklamasinda bulunmustur. AAUW’nin Bagkan1 Sandy Bernard’a gore kizlarla
erkek Ogrenciler arasindaki bu fark, devlet okullarinin kiz ogrencileri 21. yiizyila
tam anlamiyla hazirlayamamasindan olusmustur seklinde agiklama yapmistir [Ayaz,

2005].

Svensson’un 1996 yilinda yaptig1 ¢calismada bilgisayara ilgi konusunda kiz ve erkek
cocuklar arasinda fark olmadigini belirtmistir. Svensson’un bulgularina gore kizlar
bilgisayardaki yaratici faaliyetlerde kotiidiir, erkekler ise daha ¢ok bilgisayarda oyun
oynamaktadirlar [Sandberg, 2002].

Juhlin-Svensson, Sandberg ve Eriksson’un 1997 yilinda yapmis oldugu ¢alismasi
3-6 yaslan arasinda c¢ocuklarin bilgi teknolojilerini kullanmasinda cinsiyetten
kaynaklanan bir fark olmadigimi belirtir. Cocuklarla yapilan goriismelere gore ise;
kizlarin yarisi, kizlarin ve erkeklerin esit sikliklarla bilgisayar kullandiklarini

belirtmistir [Sandberg, 2002].

Trisha tek dilli, iki dilli erken cocukluk siniflarinda sayisal problem ¢ézme
konusunun sunulmasinda teknoloji ve manipiilatiflerin kullanilmasinin basarisini
Olcen bir caligma yapmustir. Calismanin amaci teknoloji/manipiilatif aktivitenin
birlestirilmesi sonucunda ¢ocuklardaki coskuyu ve 6grenmeyi gozlemektir. Yaglar 4
ile 6.2 arasinda degisen 101 cocuk ¢alismaya katilmistir. Cocuklardan 41°1 tek dilli,

60’1 ise iki dilli siiflardandi. Egitimde say1 ve sekil kavramlarini iceren sayma
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kitab1 manipiilatif deneyimler i¢in program plani olarak kullanildi. Okuldncesi ¢agi
cocugunun beceri diizeyine uygun {ii¢ bilgisayar yazilimi kullanildi. Kitap ve
manipiilatif alistirmalar tamamlandiktan sonra ¢cocuklar, kitapta 6grendikleri sayma,
toplama, ¢ikarma ve sekil kavramlariyla ilgili faaliyetleri bilgisayarda yapmislardir.
Cocuklar yiiksek sesle saymis ve kitabin talimatlart dogrultusundaki renkleri
bulmuglardir. 12 sayisina ulagtiktan sonra ¢ikarma islemi faaliyetin odagi haline
gelmistir. Uygulamanin pozitif, basarili bir 6grenme deneyimi yarattigi bulunmus
olup manipiilatif becerilerin teknoloji ile desteklenmesi 6grenme hizinda olumlu

etkiler olusturulmustur [Trisha, 1999].

Milken Exchange ve Hart, Amerika Birlesik Devletleri’nde iilke capinda aileler
tizerinde yapilan bir calisma, bircok ailenin bilgisayar kullantminin cocuklar
tizerinde pozitif bir etki yaratacagina inandigimi ortaya cikarmaktadir. Ailelere,
cocuklarin egitiminde bilgisayarlara bir yiizde vermeleri sdylendiginde, %87 si
bilgisayara ¢ok biiyiik oranlar vermistir. Bilgisayarin cocugun egitiminde onemli bir
yer tuttugu, ise, egitime ya da gelire gore defismemektedir. Hatta Afrikali-
Amerikali ailelerin  %91°1 bilgisayarlarin  ¢ocuklarinin egitiminin kalitesini

yiikselttigine inanmaktadirlar [Haugland, 1999].

Yapilan bir dizi ¢calismada, bilgisayarda akranlarla caligmanin motivasyonel etkisine
dikkat cekilmistir. Basit 6n okuma ve hesaplamali bilgisayar oyunlar1 konusunda
elde edilen bulgulara gore, kiiciik ¢cocuklar problem ¢6zme faaliyetini kolaylastiran
Oogretim ve yOnlendirmeyi birbirlerine sunarak etkilesime girer. Bes yasindaki
cocuklarda, tek basina calismaktan ¢ok akranla calismanin daha fazla tatmin yarattig
bulunmustur. Ancak ayni yas cocuklart daha karmasik bir calismada beraber
calistiginda zamanla destek miktar1 ve kalitesinin azaldigi bulunmustur. Son test
puanlarina gore akran etkilesimi Ogrenmeyi gelistirmese de ¢ocuklar hem daha
olumlu duygular sergilemis hem de bilgisayar1 daha uzun siire kullanmiglardir.
Biligsel bakimdan akran etkilesimi ilkokul ¢agi ¢ocuklar: i¢in yiiksek not ile ilgili
olsa da bu etki anaokulu ¢ocuklar i¢in gdzlenmemistir. Motivasyon konusunda da

olumlu sonuclar ilkokul ¢agi cocuklarda bulunmustur. Ancak kiiciik cocuklar da
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partnerle calisirken, ¢alismadan uzaklagsma davranisini daha az sergilemislerdir
[Sancak, 2003].

Sexton ve King, erken c¢ocukluk Ogretmen adaylarinin bilgisayarlara iliskin
tutumlarim1 arastirmistir. 131 denege demografik bir anket ve CAS (Computer
Attitude Scale- Bilgisayar Tutum Olcegi) uygulanmistir. Sonuglara gore deneklerin
bilgisayarlara yoOnelik tutumlar1 olumludur; ancak Onemli bir boliimiin ise
bilgisayarlara iliskin tutumu tarafsiz-negatif bulunmustur. Bilgisayar tutumu ile evde
bilgisayar kullanma ve formal bilgisayar egitimine sahip olma arasinda Onemli

iligkiler oldugu bulunmustur. [Sexton ve King, 1999].

Clements ve arkadaslari, ¢calismalarinda 3-6 yas ¢ocuklarin geometrik sekilleri ayirt
etmek icin kullandiklar kriterleri incelemislerdir. Arastirmaya, iki okuldncesi egitim
kurumu ve iki anasinifi bulunan ilkokuldan 3,5-6,9 yaslarinda 48’1 erkek, 49’u kiz
olmak iizere 97 cocuk dahil edilmistir. Cocuklarla bireysel olarak 20 dakikalik
goriismeler yapilarak videoya cekilmistir. Okuma-yazmaya hazirlik ¢aligsmalariyla
cocuklarin sirasiyla daire, kare, {icgen ve dikdortgen sekillerinin iizerini
isaretlemeleri istenmistir. Daha sonra, cocuklardan bir objenin nasil goriindiigiinii
tarif etmeleri istenmistir. Sonugta, ¢ocuklarin ¢cogunlugunun daireyi dogru olarak
ayirt edebildigi belirlenmistir. Yasla birlikte cocuklarin sekilleri tanima ve ayirt etme
basarilarinda artis oldugu gozlenmistir. Sonug olarak yasin sekilleri tanimada etkili
oldugu bulunmus ve eger geometrik sekiller gorsel olarak cocuklara sunuldugunda

daha basarili olduklar1 gdzlenmistir [Clements, 1999].

Hitchcock ve Noonan, yaptiklari ¢alismada bes 6ziirlii anaokulu ¢ocuguna ii¢c temel
beceri konusunda direkt ogretim verildi: sekil esleme, renkler, say1 ya da harfler.
Cocuklarin yaglart 3 yil 2 ay 4 yil 7 ay arasinda degismekte, iicli erkek ikisi kizdir.
Cocuklarin tiimiinde erken cocukluk 6grenme bozuklugu tespit edilmistir ve yine
cocuklarin tiimii kirsal bir bolgede 6zel egitim okuldncesi sinifina devam etmektedir.
Cocuklara egitim iki ayr1 sekilde verilmistir: Birincisi bilgisayar temelli ogretim,

ikincisi ise manipiilatiflerin kullanmildigr Ogretmen destekli Ogretim seklinde.
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Uygulamada hedeflenen davranis, kartlarin sekil, renk, say1 ya da harf temel alinarak
eslenmesidir. Cocuga kart (6rnegin, daire) gosterilmis ve bunu ekrandaki kartlardan
uygun olanla eslemesi istenmistir. Sonucta ¢alismaya katilan ogrenciler ii¢ temel
akademik beceriyi 6grenme konusunda kazang¢ elde etmislerdir. Ogrencilerin
cogunlugu kendi sectikleri becerilerde basariyla eslestirme gerceklestirip ilgili adlar
ogrenmistir. Kiiciik cocuklar dort sekilden {i¢iinii, dort renkten en az ikisini ve bir ya
da iki say1y1 bilmistir. Yasca daha biiyiik 6grenciler dort seklin tiimiinii, dort renkten
tictinii tantmistir. Cocuklarda say1 ve harflere iliskin sembol farkindaliginin ortaya
cikmaya baslamakta oldugu gozlenmistir. Calismaya katilan bes cocuktan iicliniin
becerilerde uzmanlastig1 goriilmiistiir. Sonucta bilgisayarin oziirlii ¢ocuklar icin 6n
akademik program materyallerinin uygulanmasinda faydali bir ara¢ oldugu
belirtilmektedir. Calismada ayrica bilgisayar basinda Ogretmenin bulunmasinin
kiiciik ¢ocuklarin 6grenmesi iizerinde etkisi oldugu bulunmustur [Hitchcock ve

Noonan, 2000].

Klein ve arkadaslari, Israil’de anaokulunda ¢ocuklar bilgisayar kullanirken, yetiskin
miidahalesinin ¢ocuklarin biligsel performanslar1 ve davranislar iizerindeki etkilerini
inceleyen bir calisma yapilmistir. Bu calismada bilgisayar kullanan anaokulu
cocuklarina ii¢ tiir yetiskin etkilesimi uygulanmis ve ¢ocuklarin biligsel performansi
ve karsilik verme tarzi {lizerindeki etkileri incelemistir. Ele alinan yetigkin

etkilesimleri sunlardir:

» Aracilik: Bu kapsamda yer alan davramislar harekete odaklanma, hareketi
etkileme, hareket genisletme, tesvik ve hareketlerin diizenlenmesidir.
> Eslik etme: Cocugun sorularina karsilik verme.

» Destek vermeme: Cocuklara en az diizeyde teknik destek verilmesi.

Orneklerinde 5-6 yaslarinda, 29 erkek 21 kiz olmak iizere toplam 50 anaokulu
cocugu yer almistir. Cocuklarin ¢ogunlugu orta smif ailelerdendir. Ebeveynlerin
%581 lise mezunudur ve %32’sinin akademik derecesi vardir. Uygulama sonunda
yapilan testlerde, {i¢ grupta Olciilen konularin ¢ogunda ilerleme saglandig1 goriilmiis,

ancak yetiskinlerin aracilik rolii iistlendigi grupta diger iki gruba kiyasla on-son
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uygulama gelisiminin en yiiksek diizeyde gerceklestigi tespit edilmistir. Yetiskinin
aracilik ettigi bilgisayar faaliyetlerinde yer alan cocuklar diger c¢ocuklarla
karsilastirildiginda bir dizi bilissel 6l¢iimde daha iist performans sergilemislerdir. Bu
aracilik davranislarindan hareket genisletme, tesvik etme ve davranis diizenlemenin
cocugun bilissel performansi iizerinde en etkili olan hareketler oldugu belirlendi.
Calismada ulasilan bulgulara gore okuldncesi bilgisayarli 6grenme ortamlarinda
yetiskin araciliginin kullanilmasi bilgisayar teknolojilerinin kullanimini kolaylastirir
ve cocuklarin performansi iizerinde olumlu etkilere sahiptir. Cinsiyetin, Onceki
bilgisayar deneyiminin ve ebeveynin egitim diizeninin etkili olmadigr bulunmustur

[Klein ve ark, 2000].

Crawford tarafindan okuldncesi c¢ocuklarinin sosyal davraniglar1 iizerinde
bilgisayarin etkilesimini arastirmak icin, iki aydan fazla bir siireyle 14 okuloncesi
cocugu lizerinde yapilan bir arastirmada, erkeklerin kizlardan daha fazla bilgisayar
kullandiklar1 bulunmus, ayrica ¢ocuklarin birbirleriyle paylasim ve yardimlagmada,
yorumlama ve dikkate almalarinda gelisim gosterdikleri bulunmustur [Crawford,

2000].

Kelly ve Schorger, 25 okuldncesi ¢ag cocugunun sinifta bilgisayar kullanirken ve
serbest oyun sirasindaki ifadeci dil kullanimlarini incelemislerdir. Caligmaya katilan
cocuklar 4-5 yasindadir. Alt1 ay boyunca ¢ocuklarin dil kullanimina iliskin 6rnekler
toplanmustir. Cocuklarin %47’si evde bilgisayar kullanmaktadir. Caligmada ulagsilan
sonuglara gore, cocuklar bilgisayar kullanirken goriilen konugmalarin nicel acidan
diger faaliyetlerde goriilen konusmalardan farkli olmadigidir [Kelly ve Schorger,

2001].

Hungate, diisiik ekonomik diizeyden 12 anaokulu Ogrencisi ile yaptigi calismada,
temel matematik ve gordiigiinii ayirt etme becerilerini, isimleri ve telefon
numaralarini ezberlemek gibi becerilerin ogretilmesinde bilgisayar destekli egitimi
kullanmistir. Hungate’in bu calismasinin  sonuglarinda bilgisayar kullanan
cocuklarin, kullanmayanlara gore becerilerini daha hizli gelistirdikleri goriilmiistiir

[Ayaz, 2005].



76

Amerika’da 285 okulda kullanilan BRIDGE projesi, Ogretmenlerle ebeveynler
arasinda bilgi aligverisinde bulunmak i¢in kullanilan bilgisayar destekli bir sesli
mesaj sistemidir. Ogretmenler ebeveynler icin 6gretilen dersler, 6zel 6grenme
olaylar1 (6rnek olarak 6grencilerin okumay1 sokmesi.), ev 0devleri ile diger onemli
bilgiler iceren mesajlar kaydetmektedir. Veliler de bu sesli mesajlar istedikleri
zaman istedikleri telefondan dinleyebilmektedir. Ogretmenler ayrica ‘“outcall”
denilen otomatik olarak Ogrencilerin ev telefonlarina aktarilan mesajlar
kaydetmektedir. Bu mesajlar; haberler, yapilan organizasyonlar, acil durumlar ve
dersi takiple ilgili olabilir. Bu model iizerinde yapilan arastirma matematik ve
okuma derslerinin notlarinda yiikselme, velilerin olumlu tutumlar sergilediklerini ve

yiiksek seviyede veli katilimi oldugunu gostermektedir [Morrison, 2001].

Sandberg, okuloncesinde bilgisayarla calisma deneyimine sahip 13 Isvecli
okuloncesi Ogretmenle bir c¢alisma yapmistir. Arastirmanin  genel amaci
Ogretmenlerin bilgisayar ve oyun kullanimina iliskin kavramlarini incelemek ve
tanimlamakti. Calismanin sonuglarina gore 6gretmenler okuldncesinde bilgisayarin
avantajinin su olduguna inanmaktadir; ¢ocuklarin gelisimini arttirmada bilgisayarin
biiylik potansiyeli vardir, bilgisayar esitlik saglamaktadir ve bilgisayar bir 6grenme
aracidir. Ogrenme icin bilgisayarin kullamlmasindaki engeller ise zaman ve kaynak

sorunlaridir [Sandberg, 2002].

Wilson ve arkadaslari, yaptiklari c¢alismada Ogretmenin Ogrenme ortaminda
bilgisayar kullanmasi c¢ocuklarin Ogrenmesinde olumlu bir etkisi oldugu ve
ogretmenlerin bilgisayar1 kullanmadaki bilgilerinin ve yeterliliklerinin ¢ocuklarin
egitiminde 6nemli olup ¢ocuklarin basarisinda etkili oldugunu bulmusladir [Sancak,

2003].

3.2. Ulkemizde Yapilan Arastirmalar

San ve Ari, yaptiklar1 arastirmada anaokuluna giden bes yas iki ay ile alt1 yas
arasinda degisen ¢ocuklarin say1 ve miktar korunumunu kazanmalarinda bilgisayarin

etkisinin olup olmadigini incelemislerdir. Bilgisayarla egitim yapan anaokulunda 28,
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bilgisayarin olmadig1 anaokulundan 30 c¢ocuk alinarak Piaget’in sayr ve miktar
korunumu ile ilgili testi uygulanmistir. Bir anaokulunda say1 ve miktar korunumu ile
egitim teknikleriyle hazirlanan program verilirken, diger anaokulunda bilgisayarla
say1 ve miktar korunumu ile ilgili egitim verilerek karsilastirma yoluna gidilmistir.
Verilen egitimlerden sonra her iki egitimin de say1 ve miktar korunumu kazanmada
etkili oldugu bulunmustur. Her iki anaokulunda da sayr korunumu kazanmada,
egitim teknikleriyle ve bilgisayarla yapilan egitim arasinda farka rastlanmamustir.
Miktar korunumunu kazanmalarinda bilgisayarla yapilan egitim, egitim teknikleriyle
yapilan egitimden daha etkili olmugtur. Egitim teknikleriyle ve bilgisayarla yapilan
egitimde say1r ve miktar korunumunu kazanmalarinda yasin, cinsiyetin ve ana

babanin 6grenim diizeyinin etkisi olmadig1 bulunmustur [San ve Ari, 1988].

Pekcagliyan, anaokuluna giden alt1 yas grubu cocuklarda uygulanan klasik egitim
yontemleri ile bilgisayar destekli egitimi karsilastirmistir. Hacettepe Universitesi
Cocuk Sagligi ve Egitimi Boliimii Uygulama Anaokuluna devam 6 yas cocuklarina
egitim verilmistir. 20 ¢ocuk bilgisayarla egitim alan deney grubu, 20 ¢ocuk klasik
egitim alan kontrol grubunu olusturmustur. Cocuklara sayi-sekil ve renk tonu ile
ilgili tamima, tanimlama ve ayirt etme siireclerine ait testler uygulanmistir. Calisma
on test ve son testlerle birlikte 10 ay siirmiistiir. Egitim verildikten sonra yapilan
istatistiksel degerlendirmelerde bilgisayar destekligi egitim programlar ile klasik
egitim yontemlerinin say1 sembolii (1-5 aras1), geometrik sekiller (daire, kare, ticgen)
ve renk tonlart (acik, koyu, en koyu), zihinsel gelisim siireclerinden; tantmlama, ayirt
etme agamalari lizerine etkisi karsilagtirllmis ve sonucunda bilgisayar destekli egitim
programlarinin, klasik egitim teknikleri ile yapilan egitimden daha etkili oldugu

bulunmustur [Pek¢agliyan, 1990].

Coskun, anaokuluna giden bes yas cocuklarinin 1-5’e kadar sayr sembollerini
ogrenmelerinde geleneksel egitim ile bilgisayar egitimini karsilagtirmali olarak
incelemistir. Arastirmaya 60 c¢ocuk alinmistir. Bu c¢ocuklarin 30’u geleneksel
yontemle, 30’u bilgisayar yontemiyle (alt ve iist sosyo-ekonomik diizeyden 15’er

cocuk) egitim almistir. Cocuklara On test ve son test olarak Piaget’in sayimnin
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korunumu testi uygulanmustir. Sonugta saymnin korunumu testinde iki grup arasinda
fark bulunmamistir. Test sayfalarinda bilgisayarli egitim alan grubun daha basarili
oldugu belirlenmistir. Ayrica sosyo-ekonomik diizeyi yiiksek gruplarin sosyo
ekonomik diizeyi diisiik gruplardan daha cok basarili olduklart saptanmistir [Coskun,
1990].

Asfuroglu, anasinifina devam eden 5-6 yas cocuklarina iiggen, daire ve kare
kavramlarin1 kazandirmak amaciyla yaptig1 calismada 36 cocuk materyalli egitim
alan grup ve olmak iizere materyalsiz egitim alan grup olmak iizere iki gruba
ayrilmistir. Egitim etkinlikleri uygulanmadan once her iki grubun ¢ocuklarina 6n
test, etkinlik sonunda ise birinci son test, dort hafta sonrada ikinci son test
uygulanmistir. Materyalli ve materyalsiz gruba 16 giin aynmi egitim etkinlikleri
uygulanmustir. Yalnizca materyalli gruptaki cocuklara Montessori’nin gelistirdigi
materyallerle siif i¢i calisma yapmalarina imkan verilmistir. Sonucta; sekilleri
tanimada On testte materyalle egitim alan ¢ocuklar daha basarili iken birinci ve ikinci
son testte materyalli ve materyalsiz egitim alan cocuklarin arasinda fark
bulunamamistir. Materyalli ve materyalsiz ¢ocuklarin 6n test, birinci ve ikinci son
testte sekilleri tammmada Onemli bir fark saptanmustir. Materyalli egitim alan
cocuklarin on test, birinci ve ikinci son testlerinde iigcgen-daire, daire-kare tanima
bakimindan fark saptanmistir. U¢gen-kareyi tanima bakimindan iki grup arasinda 6n
test ve ikinci son testte anlamli bir fark varken, birinci son teste anlamli farkin
olmadig1 belirlenmistir. Materyalsiz egitim alan cocuklarin ise 6n test, birinci ve
ikinci son testlerinde iicgen-daire, daire-kare sekillerini tanima bakimindan fark yok
iken, tiggen-kare sekillerini tanima bakimindan 6n test ve son teste anlaml bir fark
gozlenmistir. Ucgen-kare sekillerini tanimada materyalli ve materyalsiz egitim alan
cocuklarin on test ile birinci son test ve birinci son test ile ikinci son testi arasinda

anlaml bir fark saptanmistir [Asfuroglu, 1990].

Tanacan, ortaokul ikinci simif diizeyinde denklemlere dayali problem c¢ozmedeki
basarida, bilgisayar destegi verilmesinin kiz ve erkek dgrenciler tizerindeki etkilerini
arastirmi§. Arastirma sonuclarinda elde edilen bulgular ise; “denklemler konusundaki

egitimlerinde bilgisayar destegi alan Ogrencilerin denklem erisim puanlari,
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geleneksel yontemlerle destek alanlara gore manidar derecede daha yiiksektir,
denklemler konusundaki egitimlerinde bilgisayar destegi alan erkek Ogrencilerin
denklemler erisim puanlariyla geleneksel yontemlerle destek alan erkek ogrencilerin
erisim puanlar1 arasinda manidar bir fark yoktur, denklemler konusundaki
egitimlerinde bilgisayar destegi alan kiz 6grencilerin denklemler erisim puanlariyla
geleneksel yontemlerle destek alan kiz Ogrencilerin denklemlerin erisim puanlari

arasinda manidar bir fark yoktur” seklinde ortaya ¢ikmistir [Tanacan, 1994].

Kirnik, “Matematik Ogretiminde, geleneksel matematik ogretimi yoOntemi ile
bilgisayar destekli matematik Ogretim yonteminin etkinligi Anadolu Liseleri ve
normal okullarda 6grenci basarisina etkilik dereceleri arasinda anlamli bir fark var
mudir?” problem sorusuyla yaptigi arastirmanin sonucunda elde edilen bulgular
1s18inda Orneklem olarak secilen okullarda bilgisayar destekli 0gretim yonteminin
geleneksel yonteme gore bir uistiinliigii olmadigi, ancak Ankara Anadolu Lisesinde
bilgisayar destekli 0gretim yonteminin geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu
goriilmiistiir. Ayrica Anadolu Liselerinin normal okullarda, iki yontemde de daha

basaril1 oldugu goriilmiistiir [Kirnik, 1998].

Ar ve arkadaglan yaptiklar1 calismada, anaokuluna devam eden 6 yas grubundaki
cocuklarin korunumuyla ilgili bilgi diizeylerini belirlemeyi ve verilen destekleyici
egitim programinin ¢ocuklarin korunumuna ait bilgi diizeylerine etkisini
incelemislerdir. Arastirmaya katilan 5 yas 7 aylik ve 6 yas 6 aylik toplam 49 cocuk
deney ve kontrol grubu olarak iki gruba ayrilmistir. Cocuklara say1, uzunluk, madde,
miktar ve agirlik korunumu testleri 6n test olarak uygulanmistir. Deney grubundaki
cocuklara sanat, jimnastik, doga incelemeleri ve oyunla korunum egitimi verilmistir.
Kontrol grubuna egitim verilmemistir. Egitimden sonra deney ve kontrol grubundaki
cocuklara korunum son testleri uygulanmistir. Sonugta say1, uzunluk, madde, miktar,
agirhk korunum egitimi olan deney grubundaki cocuklar kontrol grubundaki

cocuklardan daha basarili oldugu gozlenmistir [Ar1 ve ark., 1999].

Bayhan ve Giiler, bilgisayarlarin ¢ocuklarin gelisimleri ve O6grenmelerine etkileri

hakkinda arastirma yapmislar ve yapilan arastirmalar ¢ercevesinde bilgisayarlarin,
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cocugun gelisimine uygunlugu dikkate alinarak kullanildiginda, c¢ocuklara yeni
bilgiler vermenin disinda yeni yeteneklerinde kazandirdigimi ortaya koymuslardir.
Bunun yaninda yapilan aragtirmada, ¢cocugun gelisimi iizerindeki olumsuz etkilerin
ise, genellikle cocuklarin bilgisayarla etkilesimlerindeki hatalar ve yanlis
kullanimdan dogan problemlerden kaynaklandigi bulmuslardir. Bu olumsuzluklari
gidererek, cocuklarin bilgisayarlardan en iist diizeyde yararlanmalarini saglamak
icin, Oncelikle ¢ocuklarin gelisimlerine uygun yazilimlarin secilmesinin gerekliligini
ifade etmislerdir. Ogretmenlere ve anne-babalara, bu secimi yapmada uzmanlarca
hazirlanmis ¢esitli yazilim degerlendirme kontrol listeleri yol gosterici olmaktadir.
Iste yapilan calismada yazilim 6zellikleri ve yazilim secmedeki kriterler ele alinmus

ve bunlarin kullanilmasi ifade edilmistir [Bayhan ve Giiler, 2002].

Sancak okuloncesi kurumlarina devam eden alt1 yas cocuklarina say1 (1’den 10’a
kadar) ve sekil (kare, daire, iicgen, dikdortgen) kavramlarini kazandirmada bilgisayar
destekli egitimle geleneksel egitim yontemini karsilastirmak amaciyla yapmis oldugu
arastirmada, Cankaya ilcesi ii¢ Ilkogretim Okulundan toplam 60 cocuga “Geometrik
Sekil Kavram Formu” ve “Piaget’in Say1 Korunumu Testi” uygulanmistir. Ayrica
bilgisayar destekli egitim alan 30 cocuga bilgisayar destekli egitimle ilgili goriislerini
belirlemek ic¢in “Cocukla Goriisme Formu” ve egitim alan 60 ¢ocugun ailelerin de
bilgisayar destekli egitimle 1ilgili goriislerini belirlemek amaciyla anket
uygulanmustir. Arastirma sonucunda bilgisayar destekli egitim alan ile geleneksel
egitimin kullanildig1r gruplarin arasinda egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir
farklilik olustugu, bilgisayar destekli egitim alan ogrencilerin geleneksel egitim alan

ogrencilere gore daha basarili oldugu tespit edilmistir [Sancak, 2003].

Isiksal ve Askar, ilkogretim yedinci ve sekizinci sinif 6grencilerinin matematige ve
bilgisayara iliskin 6z-yeterlilik algilarin1 6lgen matematige iliskin 6z-yeterlilik algisi
ve bilgisayara iligkin 6z yeterlilik algis1 olgekleri gelistirmislerdir. Ayrica yapilan
calismada Ogrencilerin matematige ve bilgisayara iliskin 0z-yeterlilik algisina
yonelik cinsiyet farkliliklarin1 incelemislerdir. Yapilan faktor analizi sonucunda 15
maddeden olusan matematige iliskin 6z-yeterlilik algis1 6l¢egini olusturan maddeler

3 faktorde toplanmistir. Bu faktorler sirasiyla; giinlilk yasamda matematik kullanimu,
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denklemler ve simetri olarak adlandirilmistir. 10 sorudan olusan bilgisayara iliskin 6z
yeterlik algis1 Olgegini olusturan maddeler ise 2 faktorde toplanmis bu faktorler
sirastyla bilgisayar ile ilgili genel bilgiler ve 0zel bilgisayar becerileri olarak
adlandirilmistir. Matematige iliskin 6z-yeterlilik algisi incelendiginde erkek ve kiz
ogrenciler arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Bilgisayar 6z-yeterliligi acisindan
bakildiginda ise erkek Ogrencilerin anlamli diizeyde kiz dgrencilerden daha yiiksek

ortalamaya sahip olduklar1 goriilmiistiir [Isiksal ve Askar, 2003].

Akman ve arkadaslar1 tarafindan farkli okuldncesi egitim kurumlarina giden 6 yas
cocuklarinin fen egitiminde temel bilimsel siirecleri kullanip kullanmadiklarim
belirlemek amaciyla yapilmis bir calismada, arastirma orneklemini 200 g¢ocuk
olusturmustur. Arastirmada veri toplama aracit olarak bilimsel siirecleri iceren
gozlem formu kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak bilimsel siire¢leri
iceren gozlem formu kullanilmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin devam ettikleri
okullarda bilim siireglerini kullanmalar1 arasindaki farkin anlamli oldugu, bilim
stireglerini kullanma yetenekleri ile ¢ocuklarin bilimin temel siireglerini kullanma
ortalamalar1 arasinda cinsiyete gore anlamli bir fark olmadigi ayrica cocuklarin Milli
Egitim Bakanligi’'na bagli anasimiflarina ve anaokullarina devam eden cocuklara

kiyasla bilim siireclerini daha ¢ok kullandiklari bulunmustur [Akman ve ark., 2003].

Ozdemir ve Tabuk, bilgisayar destekli ogretimin Ogrenci basarisina etkisi ve
bilgisayar destekli egitimin 0grencilerin matematik dersine olan tutumlarina etkisini
belirlemek amaciyla, Istanbul ili, Bagcilar ilgesi, Evren Ilkogretim Okulunda 72
Ogrenci lizerinde arastirma yapmuslardir. Bu arastirmada ©n test-son test kontrol
gruplu desen kullanilmistir. Arastirma sonucunda bilgisayar destekli 6gretim metodu
ile yapilan 6gretimin, geleneksel 6gretim metodu ile yapilan 6gretime gore, egitim
oncesinden sonrasina anlamh bir farklilik olustugu goriilmiistiir. Bilgisayar destekli
ogretim metodu ile O6gretim yapilan Ogrencilerde, geleneksel metot ile Ogretim
yapilan Ogrencilere gore, Ogrencilerin matematik dersine iliskin tutumlarinda da

anlaml1 bir farklilik olustugu goriilmiistiir [Ozdemir ve Tabuk 2004].
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Erkan, 4-6 yas grubu c¢ocuklar ile ¢alisan 164 okuloncesi ogretmenin bilgisayara
yonelik tutumlarini incelemistir. Ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarim
O0lcmek icin CAS kullanmistir. Arastirma sonucunda; okuldncesi &gretmenlerinin
bilgisayara yonelik tutumlarinin olumlu olup, gen¢ dgretmenlerin tutumlarinin yash
ogretmenlerin bilgisayara yonelik tutumlarina goére daha olumlu oldugunu ayrica
mesleki deneyimi daha az olan 6gretmenlerin tutumlarinin deneyimli 6gretmenlerden

daha olumlu oldugunu bulmustur [Erkan, 2004].

Ayaz, Ankara ili merkez ilgelerindeki (Altindag, Cankaya, Etimesgut, Kecioren,
Mamak, Sincan, Yenimahalle) 6gretmen ve Gazi Universitesi Cocuk Gelisimi ve
Okuloncesi Ogretmenligi Boliimii son simif 6grencilerinin okuloncesinde bilgisayar
destekli egitim hakkindaki goriislerini arastirmistir. Yapilan ¢alismada 189 6gretmen
ve 151 6gretmen adayina “Kisisel Bilgi Formu” ve “Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli
Egitim Uygulamalarina YoOnelik Goriislerin Belirlenmesinde Kullanilacak Anket
Formu” uygulanmistir. Arastirma sonucunda ogretmenlerin %99,5’1 okuloncesi
egitimcisinin bilgisayar destekli egitim hakkinda bilgi sahibi olmasi gerektigini
diisiiniirken, %97,4’ii de okuloncesi egitimcisinin bilgisayar kullanmay1 bilmesi
gerektigini diigiindiikleri goriilmektedir. Ogretmenlerin %49,2’si kendini yeterli
bulurken, %95,2’s1 de okuloncesinde bilgisayar destekli egitimi gerekli bulduklari
goriilmektedir. Ogretmenlerin  %60,3’ii bilgisayar destekli egitim yapilirken
bilgisayarin siif icerisinde olmasi gerektigini diisiintirken, %44,4’ii de ayr1 bir odada
olacagim diisiinmektedir. Ogretmelerin %18,0’1 bilgisayar destekli egitimin 3
yasinda, %26,5°1 4 yasinda, %30,0’1 5 yasinda, %34.,9’u 6 yasinda baglamasin1 uygun
bulduklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin %96,3’ii okulda bilgisayar destekli egitim
kullanilmasin1 onaylamaktadir. %34,2’si bilgisayar destekli egitimin her giin belirli
saatlerde, %55,6’s1 haftada 2-3 giin belirli saatlerde, %19,1’de haftada bir giin belirli
saatlerde uygulanmasi gerektigini diisiinmektedirler. Ogretmenlerin  %67,6’s1
Tiirkiye’de kullanilan bilgisayar destekli egitim programlarini yetersiz bulurken,
%84, 7’sinin de Tirkiye’de bilgisayar destekli egitim uygulamalarint yetersiz
buldugunu belirtmektedirler. Okuldncesi 6gretmen adaylarinin %94,7°si okuldncesi
egitimcisinin bilgisayar destekli egitim hakkinda bilgi sahibi olmasi gerektigini

diisiiniirken, %94,7°s1  okuloncesi egitimcisinin bilgisayar kullanmay1 bilmesi
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gerektigini  diisiindiikleri ~ goriilmektedir. Okuloncesi 6gretmen adaylarinin
%352,3’uinilin bilgisayar destekli egitim uygulamasinda kendini yeterli bulmadiklari,
%88, 7’sininde  okuloncesinde bilgisayar destekli egitimi gerekli bulduklar:
goriilmektedir. Okuldncesi 0gretmen adaylarimin %50,0°1 bilgisayar destekli egitim
yapilirken bilgisayarin sinif i¢inde olmasi gerektigini diisiiniirken %48,3’tide ayr1 bir
odada olmasi gerektigini diisiinmektedir. Okuldncesi 6gretmen adaylarinin %26,8’1
bilgisayar destekli egitimin 3 yasinda, %24,2’si 4 yasinda, %37,6’s1 5 yasinda,
%49,0’s1 da 6 yasinda baslamasini uygun bulduklar1 goriilmektedir. Okuldncesi
ogretmen adaylarinin %89,3’ii okulda bilgisayar destekli egitim kullanilmasim
onaylamaktadir. %54,7’si bilgisayar destekli egitimin her giin belirli saatlerde,
%47,0’s1 haftada 2-3 giin belirli saatlerde, %23,3’de haftada bir giin belirli saatlerde
uygulanmasi gerektigini diisiinmektedirler. Okuldncesi 6gretmen adaylarinin %55,0°1
Tiirkiye’de kullanilan bilgisayar destekli egitim programlarini yetersiz bulurken,
%62,9’unun da Tiirkiye’de bilgisayar destekli egitim uygulamalarini yetersiz

buldugu goriilmektedir [Ayaz, 2005].

Diinyada ve iilkemizde yapilan arastirma sonuclarina bakildiginda, egitim ve 6gretim
faaliyetleri icerisinde uygun yontem ve teknikler kullanilarak, okuloncesi donemden
itibaren bilgisayarlarin kullanilmasi hali hazirdaki mevcut olan basariy1 artirdig1 ve

elde edilen verimsel oranin yiikseldigini gdstermektedir.
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4. OKULONCESiIi DONEMDE BiLGiSAYAR DESTEKLIi EGIiTiMIiN ROLU
ILE ILGILI YAPILAN ARASTIRMA

Bu calisma okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina say1 ve
sekil kavraminin kazandirilmasinda bilgisayar destekli egitimle, geleneksel egitim
yonteminin etkililiginin karsilagtirilmas1 ve bilgisayar destekli egitimin roliiniin

tespitini saptamak amaclanmugtir.

4.1. Tanimlar ve Aciklamalar

Bilgisayar: Onceden hazirlanms birtakim verileri, verilen komutlar dogrultusunda
alan, kaydeden, yine bu komutlar dizisine uygun olarak verileri isleyen, sonuclarin
depolama iinitesine kaydeden ve verilen komutlar dizisine gore cikis iinitesinden

veren elektronik bir makinedir [ Y1lmaz, 2005].

Giintimiizde bilgisayarlarin kullanilmadig:1 alanlar neredeyse hemen hemen hig
yoktur. Ozellikle bilgisayarlar egitim ve Ogretim faaliyetlerinde ii¢ sekilde

kullanilabilirler;

a-Bilgisayar egitimi: Bu egitimde amagc; basit diizeyde bilgisayar okuryazarligini,
ileri diizeyde ise bilgisayar donanimini, yazilimim1 ve bilgisayar programlamayi
ogretmektir. Bunun icin okullara bilgisayar laboratuarlar1 kurulmus ve bilgisayar
dersleri konulmustur. Ilkogretim okullarinda bilgisayar okuryazarh@ ogretilirken
orta dereceli okullarda donanim bilgisi, programlama dilleri (Basic, Pascal veya

digerleri), veri taban bilgisi ve kelime islemciler 6gretilmektedir.

b-Bilgisayar destekli egitim: Bu tiir egitimde amag, bilgisayar kullanarak diger
dersleri daha etkin olarak ogretebilmektir. Ozellikle son yillarda sosyal bilgiler, fen
bilimleri ve yabanci dil konularinin 6gretimi i¢in ders yazilimlar iiretilmistir. Bu
yazilimlarla 6grenciler bilgilerini artirir ve kendilerini sinavlara hazirlayabilirler.

Bilgisayar destekli egitim tiim diinyada arastirma konusu olup giin gectik¢ce yeni
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teoriler gelistirilmektedir. Ulkemizde de bilgisayar destekli egitim icin bircok

yatirimlar yapilmustir.

c-Okul yonetiminde bilgisayar destegi: Egitim kurumlarinda okul yonetiminin
islerini kolaylastirmak amaciyla bilgisayar kullamilir. Ogrenci notlari, karneler,
ogrenci devam bilgileri ve d6gretmenlere yonelik bilgiler bilgisayarda veri tabaninda
saklanir. Boylece islemler bilgisayardan izlenebilir. Bunun i¢in ¢esitli okul yonetim

yazilimlar tiretilmistir [Veyisoglu ve Yilmaz, 2003].

Kavram: Nesne veya olaylarin ortak 6zelligini simgeler, i¢sel bir siirectir. Simgeleme
genellikle bir sozciik veya bir isimle yapilir. Cocukta algisal uyaricilart diizenleme
yetenegi gelistikce kavramlar Ogrenilmeye baslanir. Kavram 6grenme sadece
nesneleri basit olarak siniflama ya da bir kisim nesnenin adini ve tanimini séyleme
ile sinirlandirilamaz. Kavram 6grenme iist diizeyde biligsel siirecler gerektirir. Cesitli
nesne ve olaylarin ortak elemanlarinin soyutlanarak algilanmasi ve bunlarin benzer

ve farkli yonlerinin ayirt edilmesi gerekmektedir [Sancak, 2003].

4.2. Arastirmanin Amaci ve Orneklemi

Bu calisma okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alti yas cocuklarina sayi
(1’den 10’a kadar) ve sekil kavrami kazandirmasinda bilgisayar destekli egitimle,
geleneksel egitim yonteminin etkililiginin karsilastirilmasi ve bu konudaki bilgisayar

destekli egitimin roliiniin tespitini saptamak amac¢lanmustir.
4.2.1. Problem ciimlesi
Okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina kare, daire, ticgen,

dikdortgen geometrik sekillerini ve 1’den 10’a kadar olan sayilar1 kazandirmada

bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemlerinden hangisi daha etkilidir?
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Alt problemler

1. Anasinifina devam eden alt1 yas ¢ocuklarinin anne-babalarinin bilgisayar destekli
egitime iligkin goriisleri nelerdir?

2. Anasinifinda bilgisayar destekli egitim alan ¢cocuklarin bilgisayar uygulamalarina
iligkin goriisleri nelerdir?

3. Anasmifina devam eden alt1 yas cocuklarina kare, daire, ticgen dikdortgen sekli
kavramini kazandirmada bilgisayar destekli egitimin rolii nedir?

4. Anasinifina devam eden alt1 yas cocuklarina kare, daire, iicgen dikdortgen sekil
kavramin1 kazandirmada bilgisayar destekli egitim, geleneksel egitim yOntemine
gore daha etkili midir?

5. Anasmifina devam eden alti yas c¢ocuklarina 1’den 10’a kadar olan say1
kavramini1 kazandirmada bilgisayar destekli egitimin rolii nedir?

6. Anasinifina devam eden alt1 yas ¢cocuklarin 1’den 10’a kadar olan say1 kavramim
kazandirmada bilgisayar destekli egitim, geleneksel egitim yontemine gore daha

etkili midir?

4.2.2. Arastirmanin onemi

Giintimiizde teknoloji hizla ilerlemektedir. Teknolojinin ¢ok rahat kullanma alanlari
bulabilen iistiin yetenekli makinesi, yani bilgisayar, teknoloji ilerledik¢e daha ¢ok
gelistirilmekte ve bu durumdan dolay1 daha ¢ok kullanilarak yayginlasmakta, bir¢cok

alanda kullanima olanak saglamaktadir.

Bilgisayarin her alanda yasami inkér edilemez sekilde kolaylastirdigi ve insanlarin
bu kolaylig1 fark ederek bundan yararlandiklar1 bir gercektir. Cocugu, yasantimiza bu
denli giren bilgisayardan izole etmek imkénsiz olduguna gore, onun 6zellikle egitim

alaninda bu makineden en 1yi bigcimde yarar saglamasi i¢in ¢caba harcanmalidir.

Egitim kademesinde ozellikle okuloncesi donemden itibaren bilgisayar destekli
egitimin yayginlastirilmasi gerekmektedir. Bu calisma, ¢ocuklarin gelecekteki egitim

yasantilarinda bilgisayar kullanimi konularinda basarili olmalar1 ve bilgisayar
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destekli egitimin okuloncesi egitimde yer almasini ortaya koymak agisindan ve
okuloncesinde bilgisayar destekli egitim ile ilgili fazla arastirma bulunmamasi

sebebiyle 6nem tasimaktadir.

4.2.3. Varsayimlar

1. Arastirmada kullanilan veri toplama araclarinin istenilen bilgiyi elde etmede
gecerli ve giivenilir oldugu varsayilmaktadir.

2. Orneklem grubunun evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.

4.2.4. Smirhliklar

1. Arastirma Afyonkarahisar ili Merkez Ilcesinden ayni sosyo-ekonomik diizeyde
bulunan iki [Ikégretim Okulu ile sinirlandirilmistir.

2. Arastirma anasiiflarina devam eden 38’1 erkek ve 42’si kiz olmak iizere toplam
80 cocuk ile sinirlandirilmastir.

3. Arastirma bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemi ile
sinirlandirilmagtir.

4. Arastirma kare, daire, licgen, dikdortgen sekil kavrami ve 1’den 10’a kadar olan
say1 kavrami ile sinirlandirilmastir.

5. Arastirma toplam 17 hafta siiresince sinirlandirilmastir.

4.3. Yontem ve Araclar

Bu arastirmada, anasiniflarina devam eden alti yas cocuklarina sayr ve sekil
kavramlarin1 kazandirmada bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim
yontemlerinin etkililigi incelenmeye calisilmig, bilgisayar destekli egitimin rolii

arastiritlmistir. Bunun icin deneysel bir arastirma deseni olusturulmustur.

Arastirma deney ve kontrol grubunu kapsamakta olup, on test ve son test tekrarh
Olciimlerden olusan deneysel desendedir. Desende bilgisayar destekli egitim verilen

deney grubuyla, geleneksel egitim verilen kontrol grubu bulunmaktadir. Bilgisayar



88

destekli egitim ve geleneksel egitim yontemi uygulanan gruplar arasinda fark olup
olmadigina bakilmistir. Ayrica arastirma kapsamindaki anasinifi ¢ocuklarinin ve
velilerinin okuldncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli egitimle 1lgili
goriislerinin belirlenmesine calisilmistir. Bunun icin anasmifi ¢cocuklarina goriisme

formu ve anne-babalara ise anket uygulanmustir.

4.3.1. Arastirmanin evreni

Aragtirmanin  evrenini  2005/2006 egitim-6gretim  yilimin ikinci yariyilinda
Afyonkarahisar 11 Merkezinde bulunan Milli Egitim Bakanligina bagh Ilkogretim
Okullarma ait anasiniflarina devam eden, normal gelisim gosteren, saglikli ve ayni

sosyo-ekonomik diizeydeki alt1 yas cocuklar1 olusturmustur.

Bilimsel arastirmalar yapilirken, evrenin tamami yerine, evreni temsilen yansiz
olarak secilen Orneklem {iizerinde uygulamalar gerceklestirilir. Bu durumda
arastirmacilar, ihtiya¢ duydugu verileri 6rneklemden toplar. Ancak burada temel
amac, toplanan verilere dayali olarak hesaplanan istatistiklerden hareketle evren

hakkinda tahminler yapmak ya da evreni bilmektir [Biiyiikoztiirk, 2004].

4.3.2. Arastirmanin érneklemi

Aragtirmanin  6rneklemini Afyonkarahisar ili Merkez Ilcesine bagh Ilkogretim

Okullarindan secilen 80 cocuk meydana getirmistir.

Orneklemin olusturulmasinda ilk olarak Afyonkarahisar ili Merkez Ilcesindeki,
biinyesinde anasinifi olan Ilkogretim Okullarin1 gosteren liste elde edilmistir. Bu
[Ikogretim Okullar1 arasindan bilgisayar laboratuari olan okullar, arastirmaci
tarafindan tesadiifi olarak sec¢ilmistir. Ve gerekli izinler alindiktan sonra uygulamaya

gecilmistir [EK-1].

Merkez ilcesindeki, Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulu ve 27 Agustos Ilkogretim

Okullarina bagh anasimiflarindan toplam 80 ¢ocuk arastirmaya dahil edilmistir. Bu
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cocuklar icerisinden 40 ¢ocuk bilgisayar destekli egitim alacak grubu, 40 c¢ocukta
geleneksel egitim alacak grubu olusturmustur. Kiz ve erkek cocuklarin esit sayida
secilmesine 6zen gosterilmistir.

Cizelge 4.1. Orneklemi olusturan ¢ocuklarin devam ettikleri okullara ve
cinsiyetlerine gore dagilimi

[Ikogretim Okullar:
27 Agustos Hoca Ahmet Yesevi
Gru I1kogretim Okulu Ik gretim Okulu TOPLAM
P A B C D
Grubu | Grubu Grubu Grubu
E/K|E|K|E|K|E|K| E | K
NIN|[N|N|N|N|N|N N N
Bilgisayar Destekli Egitim | 8 | 12 | - - - - 9 | 11| 17 | 23
Geleneksel Egitim - - 101211 | 7 - - 21 19

4.3.3. Veri toplama araclar

Bu arastirmanin amaglar1 dogrultusunda verileri toplamak icin cocuklara ii¢ ayr1 veri
toplama araci, arastirma kapsamindaki cocuklarin anne-babalarinin bilgisayar
destekli egitimle ilgili goriislerini belirlemek i¢in de anne-babalara (velilere) anket

uygulanmistir.

Cocuklara ise,

» Geometrik sekil kavram diizeyini belirlemek icin “Geometrik Sekil Kavram
Formu” [EK-2],

» Sayr korunum diizeyini belirlemek icin “Piaget’in Sayinin Korunumu Testi”
[EK-3],

» Cocuklarin bilgisayar destekli goriislerini 6grenmek icin “Cocukla Goriisme

Formu” uygulanmistir [EK-4].
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Anne ve babalara;

» Anne-babalarin bilgisayar destekli egitim ile ilgili goriislerini belirleyen “Veli
Anket Formu” uygulanmistir [EK-5].

Geometrik sekil kavrama formu

Dere tarafindan 2000 yilinda genis literatiir taramasi yapilarak gelistirilen Geometrik

Sekil Kavram Formu uygulanmistir [EK-2].

Geometrik sekil kavram formu; ¢ocuklarin kare, daire, ticgen, dikdortgen sekilleri
hakkindaki bilgilerini ortaya koymayi amaclamaktadir. Form alti asamadan

olusmaktadir:

I-Tanima: Bu asama, cocugun sekilleri taniyip tanimadigimi ortaya koymayi
amaclamaktadir. Cocugun kare, daire, {licgen, dikdortgen sekillerindeki kesik
cizgileri birlestirme, verilen noktalar1 birlestirerek yandaki sekli olusturma, noktalari
birlestirme, seklin kosesi kadar nokta koyma, ipucu vererek sdylenen yoOnergeye
uygun sekli istenen renkte boyama, verilen yonergeye uygun olarak sekilleri boyama

ve cizgiyle birlestirme caligma sayfalarindan meydana gelmektedir.

2-Adlandirma: Bu agsama, ¢ocugun gosterilen seklin ismini bilip-bilmedigini ortaya
koymay1 amag¢lamistir. Cocugun sirasiyla gosterilen kare, daire, iicgen, dikdortgen

sekillerinin isimlerini sOylemesi beklenmektedir.

3-Eslestirme: Eslestirme asamasinda, cocuklarin aymi ve benzer kare, daire, liggen,
dikdortgen sekillerini eslestirme yapip-yapmadigini belirlemeyi amaclamaktadir.
Calisma sayfalari, ayn1 olan sekilleri ¢izgiyle birlestirme, benzeyen sekilleri cizgiyle
birlestirme, bastaki seklin esine bulup-boyama, bastaki sekle benzeyeni bulup
cizgiyle birlestirme, bastaki seklin benzerini bulma ve altindaki kutuyu boyama

calisma sayfalarini icermektedir.
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4-Siraya Koyma: Bu asama, sekilleri dogru sekilde siralama yapip yapmadigini
ortaya koymayr amaclamaktadir. Bos olan yere uygun sekli ¢izme, siranin sonuna
gelen sekli verilen sekiller arasindan bulup-boyama, kare, ticgen, daire, dikdortgen
sekillerini sirasina gore verilen siraya koyma, sayfalarini ¢izerek tamamlama calisma

sayfalarindan olugsmustur.

5-Gruplama: Gruplama asamasinda, cocuklarin sekilleri gruplay1p-
gruplamadiklarim1 gozlemeyi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Cocugun sirayla
sOylenilen sekilleri uygun esya ile ¢izerek birlestirme calisma sayfalarindan meydana

gelmektedir.

6-Ayirt etme: Ayirt etme asamasinda, cocugun farkli olan sekli ayirt edip etmedigini
ortaya koymay1 amaglamistir. Cocugun farkli olan sekli bulup-boyamasi ve resim
olarak verilen sekiller arasindan farkli olan sekli bulmasi ile ilgili ¢calisma sayfalarim

kapsamaktadir.

Her bir asama kendi icinde basitten zora dogru planlanmistir. Calisma sayfalari
basarili veya basarisiz seklinde degerlendirilmistir. Basarili cocuklara bir puan
verilmis, basarisiz cocuklar ise sifir puan olarak ifade edilmistir. Tanima,
adlandirma, eslestirme, siraya koyma ve ayirt etme asamalarinin ¢alisma sayfalarinda
cocugun verilen yonergelerden en az {iciinli yerine getirmesi basarili sayilmasi icin

uygun goriilmiistiir [Dere, 2000].
Geometrik Sekil Kavram Formu Dere tarafindan genis literatiir taramas1 yapilarak
hazirlanmig; ancak uzman goriisii alinarak arastirmaci tarafindan gelistirilerek

uygulanmustir.

Piaget’in say1 korunumu testi

Piaget’in Say1 Korunumu Testi ¢cocuklarin birden ona kadar olan sayilar hakkindaki

bilgilerini 6l¢gmeyi amaclamaktadir [EK-3].
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Test dokuz sayfadan olusmustur. ilk sayfa sayinin korunumu, diger sayfalar ise ayni
sayidaki resimleri cizerek birlestirme, sayma, say1 semboliinii sdyleme, resim ile say1
semboliinii birlestirme, say1 semboliinii yazma sayfalarindan meydana gelmistir.
Testin saymin korunumuyla ilgili olan sayfasina ¢cocugun verdigi “var” cevabina bir,
“yok” cevabina ise sifir puan verilmistir. Testin say1 sembolii ile ilgili sayfalarina ise,

99 13

test sayfalarindaki her bir sayr i¢in “sayiyr tanidi”-*“bir”, “sayiyr tanimadi

29 ¢

sifir”

puan seklinde degerlendirilmistir [Dere, 2000].

Cocukla goriisme formu

Cocuklarin bilgisayar destekli egitimle ilgili goriislerini belirlemek amaciyla literatiir

taramasi yapilarak Cocukla Goriisme Formu hazirlanmustir.

Cocuklarla goriisme formunda arastirmacinin dolduracagi; goriismenin yapildigi
okulun adi, goriismenin gergeklestigi tarih, cocugun numarasi, sinifi, adi-soyadi,
cinsiyeti, dogum tarihi, krese gittigi yil sayisiyla ¢ocuklara sorulan, “Bilgisayar
kullanmay1 seviyormusun?”’, “Bilgisayar da neler yapiyorsun?’, “Bilgisayar
kullanirken yardimi kimden aliyorsun? ve “Sinifta bilgisayar kullanilmasi hakkinda

ne diisiiniiyorsun?” gibi ag¢ik uclu sorular bulunmaktadir [EK-4].

Veli anket formu

Anne-babalarin bilgisayar destekli egitimle ilgili goriislerini belirlemek amaciyla
Sancak tarafindan literatiir taramasi yapilarak hazirlanan bilgi formu referans
alinarak arastirmaci tarafindan uzman goriisii alinarak, “Veli Anket Formu” seklinde

gelistirilerek hazirlanmistir [Sancak, 2003].

Hazirlanan ankette anne-babalarin yasi, egitim durumu, meslegi, ebeveynlerin ¢alisip
calismadigina iliskin sorular ve ailenin medeni durumuna iligkin sorularin yaninda,
“Bilgisayar kullanmay1 bilme durumu”, “Isyerinizde bilgisayar kullanma durumu”,
“Cocugunuzun okuloncesi egitim kurumunda bilgisayar destekli egitim almasinm
gerekli goriiyor musunuz”, “Evinize bilgisayar var m1?”, “Evinizde bilgisayar yok ise

almayr diistinliyor musunuz?” ve “Evinize bilgisayar almayi diisiinmiiyorsaniz
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nedenlerini kisaca belirtiniz.” gibi anne-babalarin goriislerinin belirlenmesini

amaclayan sorular bulunmaktadir [EK-5].

4.3.4. Veri toplama teknigi

Anasinifina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina say1 ve sekil kavramlarim kazandirmada
bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemlerin etkililigini ve bilgisayar
destekli egitimin roliinii incelemek amaciyla yapilan ¢alismanin deseni, bir deney ve
bir kontrol grubunu kapsamakta ve On test-son test tekrarli Olgiimlerden
olugmaktadir. Bu calismada, veri toplama islemi 2005/2006 egitim-6gretim yilinin
ikinci yariyilinda gerceklestirilmistir. Arastirmaya alinan okullara gidilerek okul
miidiirleri, anasimifi 68retmenleri ve Ogrenci velilerine calisma hakkinda bilgi

verilmistir.

Okullarinda bilgisayar laboratuart bulunan ayni sosyo-ekonomik diizeydeki, Hoca
Ahmet Yesevi ilkogretim Okulundan iki anasinifi (bir deney grubu ve bir kontrol
grubu) ve 27 Agustos Ilkogretim Okulundan da (bir deney grubu ve bir kontrol
grubu) iki anasinifi olmak iizere, toplam dort anasinift grubundan 80 ¢ocuk arastirma

kapsamina alinmistir.

Bilgisayar destekli egitim verilmek iizere; 27 Agustos Ilkogretim Okulundaki A
subesinde 22 ogrenci bulunan anasinifi grubuyla, Hoca Ahmet Yesevi ilkogretim
Okulundaki D subesinde 20 6grenci bulunan anasinift gruplari, arastirmaci tarafindan
tesadiifl olarak se¢ilmis ve arastirma grubuna alinmistir. A subesindeki 22 6grencinin
8’1 erkek ve 14’1 kiz 6grenciydi. Bunlardan 20 (8 erkek, 12 kiz) 6grenci arastirma
kapsamina alinmis, 2 6grencinin yasi kiiciik oldugu icin arastirma kapsami disinda
birakilmis; ancak siniftaki egitim biitiinliigiinii bozmamak acisindan bu iki 6grenciye
de bilgisayar destekli egitim verilmistir. D subesindeki 20 6grencinin 9’u erkek ve
11’1 kiz ogrenciydi. Bunlardan 20 (9 erkek, 11 kiz) 6grencide belirlenen sartlari
tasidigl icin arastirma kapsamina alinmis ve bilgisayar destekli egitim verilmistir. Bu

okullardan toplam 40 (17erkek, 23 kiz) Ogrenciye arastirmaci tarafindan her iki
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okulda da mevcut olan bilgisayar laboratuarlarin da bilgisayar destekli egitim

verilmistir.

Geleneksel egitim verilmek iizere; 27 Agustos Ilkoégretim Okulundaki B subesinde
24 6grenci bulunan anasinifi grubuyla, Hoca Ahmet Yesevi 1lkogretim Okulundaki C
subesinde 18 Ogrenci bulunan anasmnifi gruplari, arastirmaci tarafindan tesadiifi
olarak secilmis ve arastirma grubuna alinmistir. B subesindeki 24 6grencinin 10’u
erkek ve 14’ui kiz 6grenciydi. Bunlardan 22 (10 erkek, 12 kiz) ogrenci arastirma
kapsamina alinmis, bir 6grencinin yas1 kii¢iik ve bir 6grencinin de yas1 bilyiik oldugu
icin arastirma kapsami disinda birakilmig; ancak siniftaki egitim biitiinliiglinii
bozmamak ac¢isindan bu iki 6grenciye de geleneksel egitim verilmistir. C subesindeki
18 ogrencinin 11°1 erkek ve 7’si kiz 6grenciydi. Bunlardan 18 (11 erkek, 7 kiz)
ogrencide belirlenen sartlar tasidigi icin aragtirma kapsamina alinmis ve geleneksel
egitim verilmistir. Bu okullardan toplam 40 (21 erkek, 19 kiz) 6grenciye siniflarinda

geleneksel egitim verilmistir.

Arastirmaci tarafindan verilen egitimler siiresince Ogrenciler, devam ettikleri
anasiniflarinda, anasinifi  6gretmenleri tarafindan  hazirlanan  yillik  plan

dogrultusunda normal egitimlerini almaya da devam etmislerdir.

Orneklemi olusturan 80 ¢ocugun bilgi ve gozlem fislerinden yararlanilarak cocuk ve
anne-baba ile ilgili kisisel bilgi formu doldurulmustur. Bunlar gerceklestirildikten

sonra On testin uygulanmasina gecilmistir.

On testin uygulanmasi icin ¢ocuklar aydimlik, sessiz, uygun 1sida, uyaricilardan uzak
ayr1 bir boliime veya serbest calisma odasina teke tek olarak alinmis ve uygulama
esnasinda, her 6grencinin yiizii arastirmaciya doniik olacak sekilde, cocuklarin viicut
hatlarina uygun bir masaya oturtulmustur. Cocugun geometrik sekil kavrami
formunu ve Piaget’in saymin korunumu testini rahatlikla yapabilecegi bir ortam

saglanmis ve uygulamaya gecilmistir.
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Geometrik sekil kavram formu; gruplardan beser cocuk sirayla siniftan alinarak
bireysel bir sekilde uygulanmustir. Uygulamaya baslamadan o©nce c¢ocuklarla
selamlasilmis ve karsilikli konusularak cocuklarin kendilerini ifade etmeleri ve
rahatlamalar1 saglanmistir. Geometrik sekil kavram formu calisma sayfalarindaki
yonergeler arastirmaci tarafindan okunmus ve cocuktan yapmasi beklenmistir. Iki-iic
dakika beklendikten sonra cocuk eger “yapamiyorum” veya “bilmiyorum” derse
cocuklar zorlanmamis ve diger sayfaya gecilmistir. Geometrik sekil kavrama formu
her bir ¢ocuk icin yaklasik yirmi dakika siirmiistiir. Geometrik sekil kavrami
formundan hemen sonra ayni ¢ocuklara, aym sekilde ve sirayla Piaget’in sayinin

korunumu testi uygulanmustir.

Piaget’in sayinin korunumu testi bireysel olarak uygulanmistir. Uygulama yapilirken
masanin iizerine sekiz mavi, sekiz sar1 renkteki tavla pulu iki sira halinde dizilmistir.
Cocugun her iki siradaki pullar1 saymasi istenmis ve “Her iki sirada ayni sayida pul
var m1?” diye sorulmustur. Sayet ¢ocuk dogru cevap verirse gozii Oniinde pullarin
arasi agilarak, “Simdi her iki sirada aym sayida pul var m1?” seklinde sorulmustur ve
cevabi beklenmistir. Genellikle cocuklardan alinan cevaplar, “Bu dizide daha ¢cok pul
var; clinkil arast acild1”, “Bu sira daha az duruyor; ¢iinkii diger sira daha uzun”, “Bu
sirada daha ¢ok pul var; clinkii daha uzun” gibi yanlis cevaplar ile “Her iki sirada da
aym sayida pul var; ciinkii pullardan ¢ikan olmadi” gibi azda olsa dogru cevaplar
alinmistir. Testin say1 semboliiyle ilgili sayfalarinda ise test sayfalarinin yonergesi
okunmus ve cocuktan cevaplamasi beklenmistir. Piaget’in sayinin korunumu testi her

bir cocuk i¢in yaklasik otuz dakika siirmiistiir.

On testlerin tamamlanmas1 yaklasik olarak dort hafta siirmiistir. On testler
tamamlandiktan sonra arastirmaci tarafindan arastirma kapsamindaki cocuklara
egitim verilmeye baslanmistir. Arastirmaci haftanin bir giinii tam diger iic giiniide
yarim giin olmak iizere toplam dokuz hafta boyunca egitim vermistir. Egitimler
ozellikle haftanin Cuma giinleri verilmistir. Diger giinler de ise okula gelemeyen
cocuklarin egitim eksikliklerini tamamlamak icin bizzat ilgilenilmis ve eksiklikleri
tamamlanmistir. Boylece gruplarda egitim verilirken hazir bulunusluk diizeylerinde

esitlik saglanmistir.
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Bilgisayar destekli egitim verilmeden Once ¢ocuklara bilgisayar kullanip
kullanmadiklari, bilgisayarda neler yaptiklar1 sorulmus ve bilgisayar kisaca
tamitilmistir. Bazi ¢ocuklarin bilgisayar kullandiklar: bazilarimin ise kullanmadiklari
gozlemlenmistir. Bilgisayar kullanmayan ¢ocuklarin bilgisayara aligmasi ve 6zellikle
mouse tiklamasi ve siiriikleme hareketlerini 6grenmeleri i¢in egitimde kullanilan CD
programlar1 ve yazilimsal materyaller haricinde bir bagka yazilimsal materyal
kullanilarak ¢ocuklara hazirlik egitimi verilmistir. Bu CD okuldncesi ¢ocuklarina
yonelik olarak Edmark Ltd. Sti. tarafindan hazirlanan “Bilmis’in Bilim Evi (CD-
1)’dir. Bunun i¢inden birka¢ oyun oynanmistir. Ayrica arastirmact ve Gazi
Universitesi Egitim Fakiiltesi I1kogretim Boliimii Okuloncesi Egitimi Anabilim Dali
uzmanlarindan Ogr. Gor. Ayse ATALAY ile birlikte okuloncesi cocuklarin
seviyelerine ve miifredata uygun olacak sekilde, Macromedia Flash MX ve
Macromedia Dreamweaver MX programlart kullanilarak hazirlanan (CD-2)

animasyon programlarindan yararlanilmistir [EK-6].

Bilgisayar destekli egitimde, sayilarin ve kare, daire, iicgen, dikdortgen geometrik
sekillerinin 6grenimi icin Interaktif Bilgisayar Egitim Ltd. Sti. tarafindan okuloncesi
cocuklarina yonelik olarak hazirlanmis “Bambam’in Matematik Diinyasi-1 (CD-3)”

ve “Cingoz’lin Sayilar Evi (CD-4)” isimli cdlerdeki oyunlar kullanismistir [EK-6].

Hazirlik egitimi verildikten sonra bilgisayar destekli egitime baglanmistir. Bilgisayar
destekli egitim verilirken cocuklarin motivasyonlarinin ¢ok yiiksek oldugu
gozlemlenmistir. Cocuklara uygun biiylikliikte bilgisayar masas1 ve sandalyede,
sessiz, uyaricilardan uzak, 1sis1 ve 15181 ayarlanmis siif ortaminda, bir bilgisayarin

karsisinda iki ¢ocuk olmak iizere bilgisayar laboratuar: diizenlenmistir.

Okuldncesi donemde yapilan arastirma sonuclart okuloncesi egitimde en ¢ok yedi
ogrenciye bir bilgisayarin ayrildigim1 gostermektedir. Ancak okuldncesi donemde
ogrenci sayisina gore bilgisayarlarin dagiliminin en fazla bes 6grenciye bir bilgisayar
diismesi yoniindedir [Yasar, 2004]. Ancak arastirma kapsamindaki okullarda,
bilgisayar laboratuarlarinda yeterli sayida bilgisayarlarin olmasi sebebiyle iki

ogrenciye bir bilgisayar diigsmiistiir. Arastirmaci da ¢ocuklarin yaninda devam olarak
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rehberlik etmistir. Egitim siiresince anasinifi 6gretmenleri ve stajyer ogretmenler de

cocuklara rehberlik ederek arastirmaciya yardimei olmuslardir.

Okuloncesi donemde, ¢ocugun bilgisayar kullanim siiresinin hicbir zaman oyun
siiresini gecmemesine Ozen gosterilmelidir. Eger cocukta bilgisayar bagimlilig
isaretleri belirlemeye baslamigsa, ¢ocugun kullanim siiresi ile ilgili sinirlamalar

getirilmelidir [Yasar, 2004].

Bu sebeple bir ¢cocugun aktif olarak bilgisayar basinda kalma siiresi bir ders saati
olarak programlanmustir. Ayrica verilen bilgisayar destekli egitim, c¢ocuga
ogrendiklerini tekrar etme olanag: saglamakta ve bir sonraki asamaya ge¢cme olanagi
vermektedir. Bilgisayar kullanan ¢ocugun dikkat siiresinde ve motivasyonunda bir

artis olmaktadir [Ar1 ve Bayhan, 2002].

Bilgisayar destekli egitim etkinliklerinde o giin hangi oyunun oynanacagi egitimci
tarafindan belirlenmis ve bilgisayarin verdigi yonerge dinlenmistir. Gerektiginde
egitimci ne istendigini tekrar aciklamistir. Dogru yaptiginda “aferin”, “aferin dogru
yaptin”, “bravo sana”, “basardin”, “tebrikler” gibi sozel ddiiller verilmektedir. Yanlis
yaptiginda ise “tekrar dene”, “hayir olmadi1”, “hayir bir daha dene”, “lizgiinim” gibi
geri bildirimler gelmekte ve cocugu bir daha oynamaya tesvik etmektedir. Cocuk
yapamiyorsa birka¢c defa yapmasi beklenmis, sayet yine yapamiyorsa cocuga
yardimci olunmus, kendisinin yapmasi saglanmis ve bir sonraki oyuna gecilmistir.
Ancak bir sonraki hafta basarisiz olunan oyun bu sefer ¢ocuga yardim edilmeden

yeniden oynanmasi saglanmistir [EK-6].

Oyun esnasinda egitimci, cocugun oyunla ilgili yaptig1 yorumlar1 dinlemis, gerektigi
yerde aciklamalar yapmustir. Iki cocuk bilgisayar karsisinda oturdugu icin bazen

birbirlerine yardim etmisler, bazen de birbirleriyle oyun hakkinda konusmuslardir.

Geleneksel yontem grubuna egitim verilirken ise, c¢ocuklara model olunmus,
cocuklarin ne yapacagina, hangi malzemeyi nasil kullanacagina egitimci karar

vermistir. Etkinligi once kendisi yaparak gOstermis, sonra ayni sekilde ¢ocuklardan
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yapmalarini istemistir. Etkinlik sirasinda yardima ihtiyaci olan c¢ocuga sozlii ve
fiziksel olarak yardimda bulunulmustur. Geleneksel egitim masa etkinlikleri, grup
oyunlar1 ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalart olarak planlanmistir. Sekil ve sayi

kavramlar1 ise asama asama verilmistir [EK-7]

Sekil kavrami verilirken dikkat edilen agamalar sunlardir:

1. Tanima

2. Adlandirma

3. Eslestirme

4. Siraya koyma

5. Gruplama

6. Ayirt etme [Dere, 2000].

Say1 kavram verilirken dikkat edilen asamalar sunlardir:

. Resimleri bire-bir eslestirme

. Nokta ile resmi bire-bir eslestirme

. Karisik sayidaki nokta ile resmi eslestirme
. Say1 sembolii ile resmi eslestirme

. Resimleri sayilarina gore siralama

. Gruplama

~N N AW =

. Yazma
a. Resme uygun sayida cizgi ¢cizme (sayilarina gore dizilmis ve karisik olarak
dizilmis resimler)

b. Say1 semboliinii yazma [Dere, 2000].

Her iki grupta da egitim tamamlandiktan sonra bilgisayar destekli egitim ve
geleneksel egitim gruplarina son test uygulanmistir. Son test uygulanirken on testteki
kriterlere dikkat edilmis ve ayni bicimde uygulanmistir. Son testlerin tamamlanmasi
da yaklasik olarak dort hafta siirmiistiir. Toplam olarak 6n testler dort hafta, egitim
stiresi dokuz hafta ve son testler de dort hafta olmak iizere aragtirmamiz on yedi hafta

surmiistiir.
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4.3.5. Verilerin analizi

Veri analizi, arastirma siirecinin en temel adimlarindan biridir. Veri analizi, arastirma
yeterliligini, istatistik manti§in1 kavramayi, istatistik yontem ve teknikler konusunda
yeterli olmayi gerektirir. Veri analizi, verilerden uygun istatistiksel teknikler
kullanarak bilimsel gecerlilige sahip sonuglar ¢ikartma siireci olarak tanimlanabilir.
Daha genis bir anlami ile veri analizi, verileri toplama, diizenleme ve istatistiksel
islemler uygulayarak anlamli kararlar verebilme ve gecerli sonuglar ¢ikarabilme

stireci olarak tanimlanabilir [Biiytikoztiirk, 2002].

Arastirmamiz kapsaminda, arastirmayla ilgili veriler toplandiktan sonra S.P.S.S for
Windows 14.0 (Statistical Packet for Social Sciences) paket istatistik programi
kullanilmak suretiyle ve bilgisayarda veri tabanmi olusturularak istatistik islemler

yapilmistir.

Geometrik Sekil Kavram Formu ve Piaget’in Sayinin Korunumu Testi verilerinin
analizlerinde; “Esler arasi t testi”, “Student t testi” ile “Tek Faktor Uzerinde

Tekrarlanms Olgiimler I¢in ki Faktorlii Varyans Analizi” yontemleri kullanilmustir.
Analizde kullanilan verilerde;

v" Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puanlari i¢in,

v" Piaget’in Saymin Korunumu Testi Ortalama Puanlari i¢in,

“Tek Faktor Uzerinde Tekrarlanmis Olgiimler Icin Iki Faktorlii Varyans Analizi” ile
birlikte “Esler aras1 t testi” ve” Student t testi” yapilmistir. Ayrica analizlerdeki biitiin

karsilagtirmalar 0.05 anlamlilik diizeyinde test edilmistir.

Bag’a gore t testi, hipotez testlerinde en yaygin olarak kullanilan yontemdir. t testi ile
iki grubun ortalamalar karsilastirilarak, aradaki farkin rastlantisal olarak mi, yoksa
istatistiksel olarak m1 anlamli olduguna karar verilir. Kiiciik 6rnekleme teorisi olarak
da bilinen t dagilimi, kiiciik Orneklemlerle de caligmaya imkén verdiginden,

arastirmacilar i¢in biiyiik kolaylik saglamaktadir [Bas, 2005].
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Ontest-sontest kontrol gruplu desende deneysel islemin etkililigini test etmede
kullanilan, hesaplama ve yorumlama bakimindan en kolay tekniklerden biriside t
testidir. t testi, giiclii bir istatistiktir. Genel bir kural olarak gruplarin biiyiikliikleri
benzer olmasi arzu edilir, bu ozellikle kiiciik gruplarda caligmalarda Onemlidir

[Biiyiikoztiirk, 2001].

Howiit ve Minke’e gore, bir split-plot desen ya da karigtk desen olarak ta
tanimlanabilen Ontest-sontest kontrol gruplu desen biri tekrarli ol¢iimleri (Ontest-
sontest), digeri de farkli kategorilerde bulunan denekleri (deney-kontrol gruplarini)
gosteren iki faktorlii bir deneysel desendir. Bu desende bir denek, deney ve kontrol
gruplarinin sadece birinde yer alir ve 2X2’lik bir desenle gelen dort deneysel
kosuldan sadece ikisinde bagimli degiskene iliskin Olciiliirken, diger ikisinde
Olclilmez. Boyle bir desenden elde edilen verilerin analizinde deneysel islemin etkili
olup olmadigim1 sinamak amaciyla tek faktor ilizerine tekrarli Olciimler igin iki
faktorliic ANOVA kullanilabilir. Ayrica bu modelde arastirma desenine bagli olarak
grup (deney ve kontrol) ve Olciim (Ontest-sontest) temel etkilerinin yani sira iki
grubun Ontest-sontest tutum puanlarindaki de8isme oranlar1 arasindaki farkin
anlamhiligmm test eden grupxolciim ortak etki testleri yapilmaktadir. Analizde
deneysel islemin etkili olup olmadigina iliskin test ortak etki testidir [Biiylikoztiirk,
2001]. Bu nedenle calismada yapilan ANOVA analizlerinde sadece ortak etki testi

sonuglart yorumlanmustir.

Anne-babalarin demografik o6zelliklerini ve bilgisayar destekli egitim ile ilgili
goriislerini belirleyen bilgiler; egitim verilen cocuklarin anne-babalarina uygulanan
anket yoluyla, anketi geri donmeyen anne-babalarla ilgili bilgiler ise anasinifi
ogretmenlerinin de yardimiyla 6grenci kisisel bilgi formlarindan elde edilmistir.

Bulgularin frekans ve yiizdelik dagilimlar1 da elde edilerek listelenmistir.

4.4. Bulgular ve Tartisma

Bu calisma okul6ncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina say1 ve

sekil kavrami kazandirmasinda bilgisayar destekli egitimle, geleneksel egitim



101

yonteminin etkililiginin karsilagtirilmast ve bu konudaki bilgisayar destekli egitimin

roliiniin tespitini saptamak amaclanmistir.

Arastirma sonucunda elde etmis oldugumuz verilerin degerlendirilmesine yonelik

bulgular dort asamada incelenerek sunulmustur. Bunlar;

1. “Veli Anket Formu”’ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi [EK-5],

Cizelge 4.2’den Cizelge 4.11’e kadar, arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne
babalarinin; yaslarina, egitim diizeylerine, mesleklerine, c¢alisma durumlarina,
medeni durumlarina, bilgisayar kullanmayi1 bilip bilmediklerine, isyerlerinde
bilgisayar kullanip kullanmama durumlarina, c¢ocuklarinin okuldncesi egitim
kurumlarinda bilgisayar destekli egitim almasini gerekli goriip gormediklerine,
evlerinde bilgisayar olup olmadigina ve evlerinde bilgisayar olmayan ailelerin
bilgisayar satin alip almama durumlarina iliskin demografik ozelliklerden olusan
bilgiler elde edilmistir. Bu bilgilerin frekans ve yiizdelik durumlarina gore dagilimi
hesaplanmistir.

299

2. “Cocukla Goriisme Formu™’ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi [EK-4],

Arastirma  kapsamindaki c¢ocuklarla yapilan c¢ocukla goriisme formunun
degerlendirilmesine yonelik bulgulara da yer verilmistir.
3. “Geometrik Sekil Kavram Formu™’

[EK-2],

ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi

Cizelge 4.12°den Cizelge 4.25’e kadar, gruplarin “Geometrik Sekil Kavram Formu”
istatistiksel sonuclar1 yer almaktadir.

299

4. Ve son olarak “Piaget’in Sayr Korunumu Testi”’nden elde edilen bulgular

degerlendirilmistir [EK-3].



102

Cizelge 4.26’dan Cizelge 4.49’a kadar ise gruplarin “Piaget’in Sayr Korunumu

Testi” istatistiksel sonuclarimi yer almaktadir.

1. “Veli Anket Formu’ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi [EK-5]:

Cizelge 4.2’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin yaslarina gore

dagilim1 yer almaktadir.

Cizelge 4.2. Aragtirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin yas diizeyine gore

dagilim
Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim
YAS Annenin Yasi Babanin Yasi Annenin Yas1 Babanin Yasi
S % S % S % S %
22-28 12 30,0 5 12,5 11 27,5 2 5,0
29-35 18 45,0 13 32,5 20 50,0 22 55,0
3642 8 20,0 19 47,5 9 22,5 13 32,5
43 ve tistii 2 5,0 3 7,5 - - 3 7.5
TOPLAM 40 100,0 40 100,0 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.2’de arastirmaya katilan ¢ocuklarin anne ve babalarinin yaslarina gore
dagilimi goriillmektedir. Bilgisayar destekli egitim verilen gruptaki annelerin
%30,0’u, babalarin %12,5’1 22-28 yaslar arasinda; annelerin %45,0’1, babalarin
%32,5’1 29-35 yagslar arasinda; annelerin %20,0’1, babalarin %47,5’1 36—42 yaslar
arasinda; annelerin %35,0’1, babalarin %7,5’1 ise 43 yas ve listiinde oldugu
goriilmektedir. Geleneksel egitim verilen gruptaki annelerin %27,5’i, babalarin
%35,0’1 22-28 yaslar arasinda; annelerin %50,0’1, babalarin %55,0’1 29-35 yaslar
arasinda; annelerin %?22,5’1, babalarin %32,5’1 3642 yaslar arasinda; sadece

babalarin %7,5’1 ise 43 yas ve iistiinde oldugu goriilmektedir.

Arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin anne-babalarinin 22-35 yas arasinda olanlarinin,

teknolojiyil kullanma ve yakindan takip etmeleri bakimindan, 36 ve iistii yaslar
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arasindaki anne-babalara nazaran daha yiiksek oldugu ve c¢ocuklarinin teknoloji

kullanmalarinda yardimlarinin ve desteklerinin daha fazla oldugu goriilmiistiir.

Cizelge 4.3’ de arastirmaya katilan ¢ocuklarin anne ve babalarinin egitim diizeylerine

gore dagilimi yer almaktadir.

Cizelge 4.3. Arastirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin egitim diizeylerine
gore dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim
SECENEKLER Annenin Egitim Babanin Egitim Annenin Egitim Babanim Egitim
Diizeyi Diizeyi Diizeyi Diizeyi

S % S % S % S %
Okur-yazar degil 1 2,5 - - 1 2,5 - -
Okur-yazar 3 7,5 2 5,0 1 2,5 1 2,5
[Ikokul mezunu 13 32,5 5 12,5 15 37,5 8 20,0
Ortaokul mezunu 4 10,0 6 15,0 2 50 5 12,5
Lise mezunu 12 30,0 13 32,5 | 17 42,5 13 32,5
Yiiksekokul -
fakiilte mezunu 6 15,0 14 35,0 4 10,0 12 30,0
Master-Doktora
mezunu 1 2,5 - - - - 1 2,5
TOPLAM 40 100.0 40 100,0 | 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.3’ de arastirmaya katilan ¢ocuklarin anne ve babalarinin egitim diizeylerine
gore dagilimi goriilmektedir. Bilgisayar destekli egitim verilen grupta okuma-yazma
bilmeyen baba goriilmezken, annelerin %?2,5’1 okuma-yazma bilmemektedir.
Annelerin %7,5’1 ve babalarin %35,0’1 okur-yazardir. Annelerin %32,5’1 babalarin
%12,5’1 ilkokul; annelerin %10,0’1 babalarin %15.0’1 ortaokul; annelerin %30,0’1
babalarin %32,5’1 lise; annelerin %15,0’1 babalarin %35,0’1 yiiksekokul-fakiilte ve
sadece annelerin %2,5’1 ise master-doktora mezunu oldugu goriilmektedir.
Geleneksel egitim verilen grupta okuma-yazma bilmeyen baba goriilmezken,

annelerin %2,5’1 okuma-yazma bilmemektedir. Annelerin %?2,5’1 ve babalarin %?2,5’1
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okur-yazardir. Annelerin %37,5’1 babalarin %20,0’1 ilkokul; annelerin %35,0’1
babalarin %12,5’1 ortaokul; annelerin %42,5°’1 babalarin %32,5’1 lise; annelerin
%10,0’1 babalarin %30,0’1 yiiksekokul-fakiilte ve sadece babalarin %2,5’1 ise master-

doktora mezunu oldugu goriilmektedir.

Arastirma kapsamindaki c¢ocuklarin anne-babalarinin yiiksekokul ve istii 6grenim
durumunda olanlarinin, teknolojiyi kullanma ve yakindan takip etmeleri bakimindan,
lise ve diger alt ogrenim durumlarinda olan anne-babalara nazaran daha yiiksek
oldugu ve cocuklarinin teknoloji kullanmalarinda yardimlarinin ve desteklerinin daha

fazla oldugu goriilmiuistiir.

Ulkemizde ve diinyada yapilan arastirmalara bakildiginda ise egitim diizeyleri
yiiksek olan ebeveynlerin cocuklarinin egitimsel basarilarina dogrudan etkisi oldugu
gorilmektedir. Zaten egitimli ebeveynlerin, c¢ocuklarin egitimiyle yakindan
ilgilenmeleri, teknoloji takip etmeleri ve teknolojiden miimkiin mertebe en {ist
diizeyde yararlanabilmeleri bakimdan da diger egitim diizeyleri diisiik olan

ebeveynlerin ¢ocuklarina kiyasla daha iyi oldugu sdylenebilmektedir.

Her gecen giin iilkemizde, ailelerin egitim diizeyleri iizerine yapilan arastirma ve
istatistiksel sonuglar1 bakiminda degerlendirildiginde var olan egitimli ailelerin
sayisinin yiikselerek artis gosterdigi goriilmektedir. Bu durum ilerleyen donemlerde
egitim diizeyi yiiksek olan ailelerin c¢ocuklarinin egitimlerindeki basarisina da
yanstyacaktir. Ciinkii egitimli ebeveynler, cocuklarin egitimleri konusunda daha
hassas ve bilingli olarak davranmakta ve bu konu hakkinda gerekli tedbirleri de

almaktadirlar.

Cizelge 4.4’de arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne ve babalarinin mesleki

durumlarina gore dagilimi yer almaktadir.
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Cizelge 4.4. Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin anne ve babalarinin mesleki
durumlarina gore dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Annenin Meslegi | Babanin Meslegi | Annenin Meslegi | Babanin Meslegi

S % S % S %o S %
Uzmanlik
gerektiren meslek
grubu(Yonetici,
Doktor, Eczaci, 6 15,0 7 17,5 3 7.5 5 12,5
Muhendis, Hakim,
Ogretmen vs.)
Polis, Teknisyen,
Hemsire vs. 2 50 1 2,5 4 10,0 8 20,0
Isci, Muhasebeci,
Biiro memuru vs. 3 7.5 10 25,0 3 7.5 6 15,.0
Esnaf 2 50 9 22,5 - - 11 27,5
Serbest meslek 1 2,5 8 20,0 2 5,0 8 20,0
Diger 7 17,5 3 7,5 9 22,5 2 50
Herhangi bir
meslegi yok. 19 47,5 | 2 5,0 19 47,5 - -
TOPLAM 40 100.0 | 40 100,0 | 40 100,0 | 40 100,0

Cizelge 4.4’de arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne ve babalarinin mesleki
durumlarina gore dagilimi goriilmektedir. Bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarin
annelerin %15,0’1 babalarinin %17,5’1 uzmanlik gerektiren meslek grubunda;
annelerin %5,0’1 babalarin %?2,5’1 polis, teknisyen, hemsire vs. grubunda; annelerin
%7,5°1 babalarin %?25,0’1 isci, muhasebeci, biiro memuru vs. grubunda; annelerin
%5,0’1 babalarin %?22,5’1 esnaf grubunda; annelerin %2,5’1 babalarin %20,0’1 serbest
meslek grubunda; annelerin %17,5’1 babalarin %7,5’1 diger meslek gruplarinda;
annelerin %47,5’1 babalarin %5,0’nin ise herhangi bir meslegi bulunmamaktadir.
Geleneksel egitim alan ¢ocuklarin annelerin %7,5’1 babalarinin %12,5’1 uzmanlik
gerektiren meslek grubunda; annelerin %10,0’1 babalarin %20.0’1 polis, teknisyen,
hemsire vs. grubunda; annelerin %7,5°1 babalarin %15,0’1 is¢i, muhasebeci, biiro

memuru vs. grubunda; sadece babalarin %27,5’i esnaf grubunda; annelerin %5,0’1
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babalarin %?20,0’1 serbest meslek grubunda; annelerin %22,5’i babalarin %5,0’1 diger
meslek gruplarinda; sadece annelerin %47,5’inin ise herhangi bir meslegi

bulunmamaktadir.

Arastirma kapsamindaki cocuklarin anne-babalarinin mesleklerine gore dagilimina
bakildiginda uzmanlik gerektiren meslek gruplarinda ve Isci, Muhasebeci, Biiro
memuru vs. meslek gruplarinda yer alan anne-babalarinin arasinda olanlarinin,
teknolojiyi kullanma ve yakindan takip etmeleri bakimindan, diger meslek
gruplarinda yer alan anne-babalara nazaran daha yiiksek oldugu ve cocuklarinin
teknoloji  kullanmalarinda yardimlarimin ve desteklerinin daha fazla oldugu

gorilmistiir.

Cizelge 4.5°’de arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne ve babalarinin ¢alisma

durumlarina gore dagilimi yer almaktadir.

Cizelge 4.5. Arastirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin ¢alisma durumlarina
gore dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim
SECENEKLER Anne Baba Anne Baba
S %o S %o S % S %
Calistyor 9 22,5 40 100,0 5 12,5 39 97,5
Calismiyor 31 77,5 - - 25 62,5 1 2,5
TOPLAM 40 100,0 40 100,0 | 40 100,.0 40 100,0

Cizelge 4.5°de arastirmaya katilan ¢ocuklarin anne ve babalarinin ¢alisma durumlari
ile ilgili dagilimi goriilmektedir. Bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarin annelerin
%?22,5’inin calistigt %77,5’inin ise ¢alismadigl; babalarinin ise tamaminin calistigt
goriilmektedir. Geleneksel egitim alan c¢ocuklarin annelerin %12,5’inin calistig
%62,5’1inin ise c¢alismadigl; babalarinin ise %97,5’inin c¢alisti@it %2,5’inin ise

calismadig goriilmektedir.
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Arastirma kapsamindaki c¢ocuklarin anne-babalarinin ¢alisma durumlarina gore
degerlendirildiginde, c¢alisan anne-babalarin ¢ocuklarinin, caligmayan anne-
babalarmin ¢ocuklaria gore evlerindeki var olan bilgisayar ve televizyon karsisinda

daha ¢ok siire gecirdikleri goriilmiistiir.

Cizelge 4.6’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin medeni

durumlarina gore dagilimi yer almaktadir.

Cizelge 4.6. Aragtirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin medeni durumlarina
gore dagilimu

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim
SECENEKLER Cocuklarin Anne-Babalari Cocuklarin Anne-Babalari
S % S %
Evli 39 97,5 40 100,0
Bosanmig 1 2,5 -
TOPLAM 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.6’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin medeni
durumlariyla ilgili dagilimi goriilmektedir. Bilgisayar destekli egitim alan ¢ocuklarin
anne babalarinin %97,5’1 evli %2,5’inin ise bosanmis oldugu goriilmektedir.
Geleneksel egitim alan ¢ocuklarin anne babalarindan ise bosanan ciftlerin olmadigi

goriilmektedir.

Yapilan arastirmalardan da goriilmektedir ki, aile ortaminda yasayan cocuklarin
egitimsel basart oranlari, aile ortaminda yasamayan (¢ocuk esirgeme yurtlari veya
bosanmis aileler vs.) cocuklara nazaran kiyaslandiginda daha yiiksek oldugunu

gostermektedir.

Cizelge 4.7°da arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin bilgisayar

kullanmay1 bilme durumlarina gore dagilimi yer almaktadir.
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Cizelge 4.7. Aragtirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin bilgisayar
kullanmay1 bilme durumlarimin dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Anne Baba Anne Baba

S % S % S % S %
Evet, bilgisayar
kullanmay1 15 37,5 25 62,5 10 25,0 27 67,5
biliyorum.
Hayir, bilgisayar
kullanmay1 25 62,5 15 37,5 30 75,0 13 32,5
bilmiyorum
TOPLAM 40 100,0 40 100,0 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.7°da arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne ve babalarinin bilgisayar
kullanmay1 bilme durumlariyla ilgili dagilimi goriilmektedir. Bilgisayar destekli
egitim alan c¢ocuklarin annelerinin %37,5’1 babalarinin  %62,5’inin  bilgisayar
kullanmay1 bildikleri; annelerin %62,5’1 babalarimin %37,5’inin ise bilgisayar
kullanmay1 bilmedikleri goriilmiistiir. Geleneksel egitim alan ¢ocuklarin annelerinin
%25,0’1 babalarinin %67,5’inin bilgisayar kullanmay1 bildikleri; annelerin %75,0’1

babalarmin %32,5’inin ise bilgisayar kullanmay1 bilmedikleri goriilmiistiir.

Diinyada ve iilkemizde yapilan arastirma sonuglar1 gostermistir ki, okuloncesi
bilgisayarli Ogrenme ortamlarinda yetiskin araciliginin  kullanilmasi  yani
ebeveynlerin bu egitim siirecine aktif olarak katilmalar1 bilgisayar teknolojilerinin
kullantmin1  kolaylastirmis ve de okuldncesi donemdeki cocuklarin performansi

izerine pozitif etkiler birakmustir.

Yapilan arastirmamiz kapsaminda, evlerinde bilgisayar kullanan ebeveynlerin
okuloncesi donemdeki c¢ocuklar {iizerinde gercekten olumlu etkiler biraktigi
saptanmistir. Ebeveynlerinin bilgisayar kullanan cocuklarin ilgileri, ebeveynlerinin

bilgisayar kullanmayan ¢ocuklarin ilgilerine kiyasla daha fazla oldugu goriilmiistiir.
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Sonug¢ olarak bu dénemdeki cocuklarin bilgisayarli egitimden maksimum verimi
almasi istiyorsak, bu egitim siirecine yetiskinlerin katilimi saglanmali, gerekirse
onlara da ayrica gerekli olan egitim ve destek saglanmalidir. Ciinkii bu sartlar altinda
gerceklestirilen egitimin cocuklarin ilgilerini, yaraticiliklarini, hafizasini ve diisiinme
giiciinii arttig1 ortaya konulmustur. Arastirma kapsamimizda yapilan egitimlerde

yetigkinlerin destegi alinmis ve bu siirece onlar dahil edilmistir.

Cizelge 4.8’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin is yerlerinde

bilgisayar kullanma durumlarina gére dagilimi yer almaktadir.

Cizelge 4.8. Arastirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin is yerlerinde
bilgisayar kullanma durumlarinin dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Anne Baba Anne Baba

S % S % S % S %
Evet, bilgisayar
kullaniyorum. 4 10,0 18 45,0 2 5,0 20 50,0
Hayir, bilgisayar
kullanmiyorum. 36 90,0 22 55,0 38 95,0 20 50,0
TOPLAM 40 100,0 40 100,0 | 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.8’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin isyerlerinde
bilgisayar kullanma durumlarinin dagilimi goriilmektedir, Bilgisayar destekli egitim
alan cocuklarin annelerinin %10,0’1 babalarinin %45,0’1nin isyerlerinde bilgisayar
kullandiklari; annelerinin %90,0’1 babalarimin %55,0’1n1n ise igyerlerinde bilgisayar
kullanmadiklar1 goriilmiistiir. Geleneksel egitim alan ¢ocuklarin annelerinin %5,0°1
babalarmin %50,0’min isyerlerinde bilgisayar kullandiklari; annelerinin %95,0’1

babalarinin %50,0’1n1n ise isyerlerinde bilgisayar kullanmadiklar1 goriilmiistiir.

Cizelge 4.9’de arastirmaya katilan cocuklarin anne ve babalarinin, ¢ocuklarinin
okuloncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli egitim almasini gerekli goriip

gormediklerine iliskin diisiincelerinin dagilimi yer almaktadir.




110

Cizelge 4.9. Aragtirmaya katilan ¢cocuklarin anne ve babalarinin, ¢ocuklarinin
okuloncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli egitim almasini
gerekli goriip gormediklerine iliskin diisiincelerinin dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Cocuklarin Anne-Babalari Cocuklarin Anne-Babalari

S % S %
Evet, gerekli
goriiyorum. 37 92,5 37 92,5
Hayir, gerekli
gdrmilyorum. 3 7.5 3 7.5
TOPLAM 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.9°de arastirmaya katilan c¢ocuklarin anne ve babalarinin “Cocugunuzun
okuloncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli egitim almasini gerekli goriiyor
musunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar yer almaktadir. Bilgisayar destekli egitim
verilen gruptaki cocuklarin anne babalari ile geleneksel egitim verilen gruptaki
cocuklarin anne babalarin cevaplart ayni oranlarda goriilmiistiir. Buna gore, her iki
gruptaki anne babalarin %92,5’1 cocuklarinin okuldncesi egitim kurumlarinda
bilgisayar destekli egitim almalarimi gerekli goriirken, %7,5°1i ise g¢ocuklarinin
okuloncesi egitim kurumlarinda bilgisayar destekli egitim almalarini gerekli

gormemekte veya heniiz erken oldugunu diisiinmektedirler.

Milken Exchange ve Hart’in 1999 yilinda ABD’inde iilke ¢apinda aileler iizerinde
yaptiklar1 bir ¢alisma da, bircok ailenin bilgisayar kullantminin ¢ocuklar iizerinde
pozitif bir etki yaratacagina inandigim1 ortaya cikarmaktadir. Ailelere, ¢ocuklarin
egitiminde bilgisayarlara bir ylizde vermeleri sdylendiginde, %87’si bilgisayara ¢ok
biiyiik oranlar vermistir. Bilgisayarin cocugun egitiminde onemli bir yer tuttugu, ise,
egitime ya da gelire gore degismemektedir. Hatta Afrikali-Amerikali ailelerin %91°1
bilgisayarlarin ¢ocuklarinin egitiminin kalitesini yiikselttigine inanmaktadirlar

[Haugland, 1999].
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Cizelge 4.10’da arastirmaya katilan ¢ocuklarin evlerinde bilgisayar olup

olamamasina gore dagilimi yer almaktadir.

Cizelge 4.10. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin evlerinde bilgisayar olup olmamasina
gore dagilimi

Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Cocuklarin Anne-Babalari Cocuklarin Anne-Babalari
S % S %

Evet,
bilgisayarimiz 17 42,5 15 37,5
var.
Hayir,
bilgisayarimiz 23 57,5 25 62,5
yok.
TOPLAM 40 100,0 40 100,0

Cizelge 4.10’da arastirmaya katilan c¢ocuklarin evlerinde bilgisayar olup
olamamasia gore dagilimi yer almaktadir. Bilgisayar destekli egitim verilen
gruptaki ¢ocuklarin %42,5’inin evlerinde bilgisayarlarinin oldugunu; %57,5’inin ise
evlerinde bilgisayarlarinin olmadigr goriillmektedir, Geleneksel egitim verilen
gruptaki ¢ocuklarin %37,5’inin evlerinde bilgisayarlarinin oldugunu; %62,5’inin ise

evlerinde bilgisayarlarinin olmadig1 goriilmektedir.

Giiniimiiz teknolojisinin simgesi haline gelen bilgisayarlarin artik neredeyse
karstmiza cikmadign ortam goriilmemektedir. Insanlarin  her alanda islerini
kolaylastiran bu teknoloji aleti artik egitim sistemimizin igerisinde de yer almaktadir.
Sartlar bu sekilde gelisince bircok ailede hem ¢ocuklarinin egitimleri i¢cin gerekli
oldugunu diisiindiikleri bilgisayar1 almak hem de internet, multi medya iriinlerin
kullanimu, office islemleri vs. gibi islerde faydalanmak egilimine gitmislerdir. Yurt
icinde ve yurt disinda satilan bilgisayar satis oranlari da her gecen giin kisisel
bilgisayar oranlarinin arttigin1 gostermistir. Mevcut tahminlere gore Amerikan
evlerinin yaklasik %37 sinde bilgisayar oldugunu, iilkemizde ise bu oranin biraz

daha diisiik oldugunu gostermektedir.
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Yapilan arastirma sonucunda, evlerinde bilgisayar olan okuloncesi donemdeki
cocuklarin, evlerinde bilgisayar olmayan ¢ocuklara nazaran, bilgisayara karsi olan
ilgilerinin, pratikliklerinin ve kavrayislarimin daha hizli oldugu goriilmiistiir.
Bilgisayar destekli egitim programlarinin amacinin, okuloncesi donemdeki ¢ocuklara
kendi diisiinme yeteneklerini gelistirmeleri i¢in yardim etmek ve oyun iginde
ogrenmelerini saglamaktir. Dolayisiyla ailelerin evlerine bilgisayar almalar1 bu

amaca hizmet edecektir.

Cizelge 4.11°da arastirmaya katilan cocuklarin evlerinde bilgisayar olmayanlarin
anne babalarinin bilgisayar satin alip-almama konusundaki goriislerinin dagilimi yer

almaktadir.

Cizelge 4.11. Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin evlerinde bilgisayar olmayanlarin anne
babalarin bilgisayar satin alip-almama konusundaki goriislerinin

dagilimi
Bilgisayar Destekli Egitim Geleneksel Egitim

SECENEKLER Cocuklarin Anne-Babalari Cocuklarin Anne-Babalari

S % S %
Evet, bilgisayar
satin almay1 21 91,3 24 96,0
diisiiniiyorum.
Hayir, bilgisayar
satin almay1 2 8,7 1 4,0
diistinmiiyorum.
TOPLAM 23 100,0 25 100,0

Cizelge 4.11°da arastirmaya katilan cocuklarin evlerinde bilgisayar olmayanlarin
anne babalarinin bilgisayar satin alip-almama konusundaki goriislerinin dagilimi yer
almaktadir. Cizelge 4.9’a baglantili olarak bilgisayar destekli egitim alan grupta
evlerinde bilgisayar olmayan 23 ailenin verdigi cevaplar incelendiginde %91,3’{iniin
evine bilgisayar satin almay1 diisiindiigii, %8,7’sinin ise evine bilgisayar satin almay1
diisiinmedigi goriilmektedir. Geleneksel egitim alan grupta evlerinde bilgisayar

olmayan 25 ailenin verdigi cevaplar incelendiginde %96,0’1nin evine bilgisayar satin
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almay1 diistindiigii, %4,0’inin ise evine bilgisayar satin almay1 diistinmedigi

goriilmektedir.

Okulda ve evde bilgisayarlarin yetigkinler gozetiminde cocuklara ogretilmesi,
cocuklar acisindan olduk¢a o©Onemli faydalar saglayacaktir. Aksi taktirde
bilgisayarlardan istenilen verim alinamayacak, hatta bizzat ¢ocuklarla bilgisayarlarin
uzun siirelerce bas basa birakilmalar ileride telafi edilemeyecek zararlara sebep
olacaktir. Dolayisiyla hem 6gretmenlerin hem de ailelerin birlikte isbirligi yaparak,
bilgisayar1 en etkin bir sekil faydalanilabilmesi i¢in gerekli tedbirleri almalari

gerekmektedir.

Cizelge 4.11°daki bulgulardan da goriildiigii iizere arastirmamiz kapsamindaki
ailelerin biiyiik bir ¢ogunlugunun evlerine bilgisayar satin almay1 diisiindiikleri
saptanmuistir. Sonu¢ olarak bilgisayarin bu sekilde yayginlagsmasi neticesinde
ogretmen-veli-6grenci iicgenindeki iliskinin daha kuvvetli olacag: diistiniilmektedir.
Ciinkii cagimizda artik ses ve goriintiiniin internet iizerinden aktarilmasinin son
derece kolay ve hizli oldugu su zaman zarfinda, 6gretmenler ve aileler arasindaki
isbirligi artik sanal olarak her an gerceklesmesi miimkiin hale gelecektir. Kuskusuz
yapilacak olan igbirliginin ve yapilacak caligmalarin meyvesini ise gelecegimizin

teminati olan bu giiniin ¢cocuklarina yarayacaktir.

Ayrica arastirmaya katilan cocuklarin evlerinde bilgisayar olmayip da bilgisayar
satin almay1 diistinmeyen li¢ aileden ikisinin bilgisayar destekli egitim alan grupta,
digerinin ise geleneksel egitim alan grupta oldugunu Cizelge 4.9-10’dan
gormekteyiz. Bu ailelerin bilgisayar satin almay1 diisiinmemelerinin nedenleri ise,
bilgisayarlarin maddi agidan pahali oldugu, cocuklarinin heniiz kiiciik olmasi
sebebiyle tam olarak bilgisayar1 kullanamayacaklar1 ve ¢ocuklarin sosyo-psikolojik

yonden gelisimine zarar vermesi seklindedir.
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2. “Cocukla Goriisme Formu’ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi|[EK-4]:
Arastirmaci tarafindan hem bilgisayar destekli egitim verilen gruba hem de
geleneksel egitim verilen gruba yonelik olarak 38’1 erkek ve 42’si kiz olmak iizere
toplam 80 cocukla goriisme yapilmistir. Goriismeler yapilirken ¢ocuklarla bireysel
olarak, sessiz, uyaricilarindan arindirilmig, gerekli sicakligin ve aydinligin saglandigi
ortamda bulunulmustur. Cocuklara, bilgisayar hakkinda cesitli sorular yoneltilmis ve
onlardan cevaplar alinmistir. Cocuklara yonelik olarak, “Bilgisayar kullanmay1
seviyor musun?”’, “Bilgisayarda neler yapiyorsunuz?”, “Bilgisayar kullanirken
yardimi kimden aliyorsun?”, “Sinifta bilgisayar kullanilmast hakkinda ne
diistinliyorsun?” gibi acgik uglu sorular yoOneltilmistir. Goriismeler, cocuklarla
gorlisme aninda goriisme formuna arastirmaci tarafindan bizzat yazilarak
doldurulmus ve daha sonra her goriisme formu dikkatli bir sekilde incelenerek
kiimiilatif frekanslar elde edilerek sonuclar ¢ikartilmistir. Gortismeler sonucunda elde
edilen bulgulara gore cocuklarin ¢ok az bir kisminin hi¢ bilgisayar gormedikleri,
biiyiik cogunlugunun ise bilgisayarda oyun oynadiklari, miizik dinledikleri ve resim
yaptiklar1 ortaya cikmustir. Cocuklarin bilgisayarda en ¢ok sevdikleri, bilgisayar
gelince akillarina gelen ilk gelen seyin “oyun oynamak™ oldugu da saptanmustir.
Ayrica bazi ¢ocuklarin ilk etapta bilgisayar televizyona benzettikleri ve yoneltilen
sorular1 da kafalarindaki televizyon semboliiyle ifade ettigi de goriilmiistiir. Bazi
cocuklarin bilgisayar1 arkadaslariyla beraber kullanmay1 ¢ok istedikleri, birlikte yaris
oyunlari oynamak istedikleri gibi istekleri oldugu gibi, bazi ¢ocuklarinda
bilgisayarlarla hi¢ tanigmak istemedikleri de saptanmustir. Goriismeler sirasinda
cocuklardan cok ilgin¢ cevaplarda alinmistir. Bilgisayarla tanismak istemeyen
cocuklara gerekceleri soruldugunda ise cocuklarin cevap olarak; “Eger bilgisayarlar
gelirse herkes basina toplanir, belki kavgalar ¢ikabilir”, “Eger bilgisayarlar gelirse

bize viriisler bulasabilir, hasta olabiliriz” seklinde ilgin¢ cevaplar da alinmistir.

Oyun, cocugun en dogal Ogrenme ortamidir. Oynadik¢a duyular1 ve yetenekleri
gelisir, becerileri artar, konusmay1 ve fikirlerini paylasmay1 6grenir, kendi bedenini
giiclendirir ve kontrol eder. Oyun cocukta sosyal ve Kkiiltiirel anlayiglar gelistirir,

problemleri tanima ve cozme imkanlari sunar. Oyunlar sayesinde c¢ocuklar, say1
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sayma ve nesneleri tanima, gruplama, toplama ve cikartma islemlerini yapabilirler.
Aritmetiksel sembolleri tanimalarina, sozlii dil, erken okuma gibi becerilerinin

gelismesine yardimcei olur [Dere, 2000].

Dolayisiyla cocuklarin seviyelerine uygun bilgisayar oyunlarinin da oynatilmasi son
derece gerekli, egitici ve Ogreticidir. Arastirmamiz kapsaminda yer alan bilgisayar
destekli egitim grubundaki cocuklarin, egitimler verildikten sonra c¢ocuklarin
bilgisayara iligkin goriisleri tekrar alinmistir. Cocuklarin bilgisayara ve okula karsi
son derece istekli davramiglar gosterdikleri, aileleri ve 6gretmenleri tarafindan da
ifade edilmistir. Yapilan bu goriismeler sonucunda cocuklarin bilgisayara karsi olan
ilgilerinin devaminin saglanmasini icin acilen gerekli tedbirlerin alinmasi ve gerekli
calismalarin yapilmasi onerilmektedir.

3. “Geometrik Sekil Kavram Formu™’

[EK-2]:

ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi

Cizelge 4.12°de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 1.sayfanin

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.12. Gruplarin geometrik sekil kavram formu sayfalarindan 1.sayfanin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,23 1,44 40 5,55 0,85
KONTROL 40 3,40 1,52 40 4,90 1,10

Cizelge 4.12 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar 3,23 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlar1 5,55’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 2,32°dir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim Oncesindeki
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ontest ortalama puanlar1 3,40 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlari
4,90’a yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi

puani ise 1,50’ dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin e8itim 6ncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formu sayfalarindan 1.sayfanin ortalama puanlarindaki gbzlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.13’de gosterilmistir.

Cizelge 4.13’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 1.sayfanin

ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.13. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 1.sayfanin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANOV A sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 152,944 79

Grup(Deney/Kontrol) 2,256 1 2,256 1,168 ,283
Hata 150,688 78 1,932

Deneklerici 248.5 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 146,306 1 1456,306 | 119,637 | ,000
Grup*Olciim 6,806 1 6,806 5,566 ,021
Hata 95,388 78 1,223

Toplam 401,444 159

Cizelge 4.13 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram Formu
Sayfalarindan 1.sayfasinda egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur.[F(1,78)=5,566, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu ogrencilerine gore sekil
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iliskin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.14°de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 2.sayfanin

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.




117

Cizelge 4.14. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 2.sayfanin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,80 1,86 40 7,15 1,19
KONTROL 40 3,55 1,72 40 5,10 1,75

Cizelge 4.14 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki ontest ortalama puanlar1 3,80 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 7,15’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 3,35’dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim oncesindeki Ontest ortalama puanlari
3,55 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 5,10’a ylikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 1,55’dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin e8itim 6ncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formu sayfalarindan 2.sayfanin ortalama puanlarindaki gbzlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.15’de gosterilmistir.

Cizelge 4.15°de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 2.sayfanin

ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.
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Cizelge 4.15. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 2.sayfanin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANOV A sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 288,4 79

Grup(Deney/Kontrol) 62,500 1 62,500 | 21,580 ,000
Hata 225,900 78 2,896

Deneklerici 484,0 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 260,100 1 260,100 | 102,309 | ,000
Grup*Ol¢iim 25,600 1 25,600 | 10,070 ,002
Hata 198,300 78 2,542

Toplam 772,4 159

Cizelge 4.15 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram Formu
Sayfalarindan 2.sayfasinda egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur.[F(1,78)=10,070, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu ogrencilerine gore sekil
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iliskin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.16’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 3.sayfanin

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.16. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 3.sayfanin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 433 1,85 40 6,55 1,36
KONTROL 40 4,30 2,05 40 7.30 1,16
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Cizelge 4.16 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 4,33 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 6,55’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi
erisi puan1 2,22°dir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim Oncesindeki
ontest ortalama puanlar1 4,30 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlari
7,30’a yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi

puani ise 3,00’ dur.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim 6ncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formu sayfalarindan 3.sayfanin ortalama puanlarindaki gbzlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.17°da gosterilmistir.

Cizelge 4.17°da gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 3.sayfanin

ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.17. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 3.sayfanin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANOV A sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 267,244 79

Grup(Deney/Kontrol) 5,256 1 5,256 1,565 ,215
Hata 261,988 78 3,359

Deneklerici 438,51 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 273,006 1 273,006 | 133,518 | ,000
Grup*Olciim 6,006 1 6,006 2,937 ,091
Hata 159,498 78 2,045

Toplam 705,754 159

Cizelge 4.17 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram Formu
Sayfalarindan 3.sayfasinda egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik

olusmadig1 bulunmustur.[F(1,78)=2,937, p>,05]
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Cizelge 4.18’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 4.sayfanin

ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.18. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 4.sayfanin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 2.28 1,11 40 3.43 0,78
KONTROL 40 2,55 0,85 40 323 0,73

Cizelge 4.18 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 2,28 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 3,43’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puam 1,15’dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim dncesindeki Ontest ortalama puanlari
2,55 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlart 3,23’e yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 0,68 dir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin egitim 6ncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formu sayfalarindan 4.sayfanin ortalama puanlarindaki gozlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuclari

Cizelge 4.19°de gosterilmistir.

Cizelge 4.19°de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu sayfalarindan 4.sayfanin

ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.
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Cizelge 4.19. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu sayfalarindan 4.sayfanin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANOV A sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 82,744 79

Grup(Deney/Kontrol) ,056 1 ,056 ,053 ,818
Hata 82,688 78 1,060

Deneklerici 73,5 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 33,306 1 33,306 | 68,478 | ,000
Grup*Ol¢iim 2,256 1 2,256 4,639 ,034
Hata 37,938 78 ,486

Toplam 156,2 159

Cizelge 4.19 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram Formu
Sayfalarindan 4.sayfasinda egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur.[F(1,78)=4,639, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu dgrencilerine gore sekil
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.20°da gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin Egitim
Yontemi Bakimindan Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulu icin Ontest-sontest

puanlar arasindaki farklilik ¢izelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.20. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu ortalama puaninin egitim
yontemi bakimindan Hoca Ahmet Yesevi [lkdgretim okulu i¢in Ontest-
sontest puanlar1 arasindaki farklilik cizelgesi

OLCUM YONTEM N X S sd t p
ONTEST BDE 20 14,25 3,93
36 033 743
GE 18 13,78 4,87
SONTEST  |BDE 20 23,1 2,40
36 3,15 003
GE 18 20,3 3,01
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Cizelge 4.20 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulunda egitim
yontemi bakimindan Ontest puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olugsmadigi
bulunmugtur.[p>,05] Yani bu okuldaki Ogrencilerin baslangic durumlart ayni
seviyededir. Ancak, aym okuldaki 6grencilerin egitim yontemi bakimindan sontest
puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya ¢ikan
bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin sonucunun
egitim yonteminden kaynaklandigini gostermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim
yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir. Elde edilen bu
bulgu, Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulundaki, bilgisayar destekli egitim alan
deney grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore
sekil kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagma iliskin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.21°de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin Egitim
Yontemi Bakimindan 27 Agustos Ilkogretim Okulu igin ontest-sontest puanlari

arasindaki farklilik cizelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.21. Gruplarin geometrik sekil kavrama formu ortalama puaninin egitim
yontemi bakimindan 27 Agustos Ilkogretim Okulu igin 6ntest-sontest
puanlar1 arasindaki farklilik cizelgesi

OLCUM YONTEM N X S sd t p
ONTEST BDE 20 13,00 3,87
40 0,401 ,690
GE 22 13,45 3,47
SONTEST BDE 20 22,25 2,31
40 1,864 ,004
GE 22 20,68 3,05

Cizelge 4.21 incelendiginde, 27 Agustos Ilkogretim Okulunda egitim yontemi
bakimindan Ontest puanlar1 arasinda anlamli  bir farklihigin  olusmadigi
bulunmugtur.[p>,05] Yani bu okuldaki Ogrencilerin baslangic durumlart ayni

seviyededir. Ancak, aym okuldaki 6grencilerin egitim yontemi bakimindan sontest
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puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya ¢ikan
bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin sonucunun
egitim yonteminden kaynaklandigini gostermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim
yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir. Elde edilen bu
bulgu, 27 Agustos ilkogretim Okulundaki, bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu ogrencilerine gore sekil
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.22’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin
okullar arasindaki bilgisayar destekli egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest

puanlarinin karsilagtirma ¢izelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.22. Gruplarin geometrik sekil kavram formu ortalama puaninin okullar
arasindaki bilgisayar destekli egitim yontemi bakimindan ontest-
sontest puanlarinin karsilastirma cizelgesi

OLCUM OKUL N X S Sd t p
ONTEST HALY. 20 14,25 3,93
38 1,014 317
27 A. 20 13,00 3.87
SONTEST |HALY. 20 23,10 2,40
38 1,139 262
27 A. 20 22,25 231

Cizelge 4.22 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 Agustos (27A.)
[Ikogretim Okullarinda ontest ve sontest puanlari bakimindan farkliik anlaml
bulunmamlstlr.[(jntest, p>.05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma
kapsamindaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarim

gostermektedir.

Ayrica, arastirmamiz kapsamindaki bilgisayar destekli egitim yOnteminin

uygulanmasindan dolayr olusan farkliliklarin kaynaginda, okullarin etkisinin
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olmadig1 goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin baslangi¢ seviyeleri ve ortalama
zeka seviyeleri aym diizeyde olup, arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin,

okullarin farkli olusundan 6tiirti kaynaklanmadigim gostermistir.

Cizelge 4.23’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin
okullar arasindaki geleneksel egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin

karsilastirma cizelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.23. Gruplarin geometrik sekil kavram formu ortalama puaninin okullar
arasindaki geleneksel egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest
puanlarinin karsilastirma cizelgesi

OLCUM OKUL N X S Sd t p
ONTEST HA.Y. 20 13,78 487
38 0,245 808
27 A. 20 13,45 3,47
SONTEST |HA.Y. 20 20,33 3,01
38 0,362 719
27 A. 20 20,68 3,05

Cizelge 4.23 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 Agustos (27A.)
[Ikogretim Okullarinda oOntest ve sontest puanlari bakimindan farklilik anlamli
bulunmamustir.[Ontest, p>.05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma
kapsamindaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarim

gostermektedir.

Ayrica, arastirmamiz kapsamindaki geleneksel egitim yonteminin
uygulanmasindan dolay1r olusan farkliliklarin kaynaginda, okullarin etkisinin
olmadig goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin baslangi¢ seviyeleri ve ortalama
zeka seviyeleri aym diizeyde olup, arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin,

okullarin farkli olusundan 6tiirii kaynaklanmadigini géstermistir.
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Cizelge 4.24’de gruplarin Geometrik Sekil Kavram Formunun tiim sayfalarinin

ortalamas1 ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.24. Gruplarin geometrik sekil kavrama formunun tiim sayfalarinin
ortalamas1 ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 13,63 3,90 40 22.68 2.37
KONTROL 40 13,60 4,11 40 20,53 3,00

Cizelge 4.24 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlart 13,63 iken, egitim sonrasindaki sontest
ortalama puanlar1 22,68’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda

elde ettigi erisi puan1 9,05 dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim dncesindeki Ontest ortalama puanlari
13,60 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 20,53’e yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 6,93 tiir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin egitim 6ncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formunun tiim sayfalarinin ortalama puanlarindaki gdzlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuclari

Cizelge 4.25’de gosterilmistir.

Cizelge 4.25’de Geometrik Sekil Kavram Formunun tiim sayfalarinin ontest-sontest

ortalama puanlarinin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.
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Cizelge 4.25. Gruplarin geometrik sekil kavrama formunun tiim sayfalarinin ontest-
sontest ortalama puanlarinin ANOVA sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 1286,694 79

Grup(Deney/Kontrol) 47,306 1 47,306 2,977 ,088
Hata 1239,388 78 15,890

Deneklerici 3177,5 80

Olgiim(Ontest-Sontest) 2552,006 1 2552,006 | 343,001 ,000
Grup*Ol¢iim 45,156 1 45,156 | 6,069 | ,016
Hata 580,338 78 7,440

Toplam 4464,194 159

Cizelge 4.25 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildig1 gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram Formunun tiim
sayfalarinin egitim 6ncesinden sonrasina anlamh bir farklilik olustugu bulunmustur.
[F(1,78)=6,069, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney grubu
ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore sekil kavrama

diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligskin arastirma hipotezini desteklemektedir.

4. “Piaget’in Saymin Korunumu’ndan elde edilen bulgularin degerlendirilmesi

[EK-3]:

Cizelge 4.26’de gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testi (tavla pullaryla

uygulanan) ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.26. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi (tavla pullariyla
uygulanan) ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 1,08 0,53 40 1,53 0,51
KONTROL 40 1,15 0,62 40 1,40 0,59
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Cizelge 4.26 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 1,08 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 1,53’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 0,45’dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim oncesindeki Ontest ortalama puanlari
1,15 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlart 1,40’a yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 0,25 dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Saymin Korunumu Testi (tavla pullariyla uygulanan) ortalama puanlarindaki
gozlenen s6z konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir.

Sonuglar1 Cizelge 4.26’da gosterilmistir.

Cizelge 4.27°da gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testi (tavla pullariyla

uygulanan) ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglart yer almaktadir.

Cizelge 4.27. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi (tavla pullariyla uygulanan)
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANOVA sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 36,775 79

Grup(Deney/Kontrol) ,025 1 ,025 ,053 ,818
Hata 36,750 78 471

Deneklerici 18,0 80

Olciim(Ontest-Sontest) 4,900 1 4,900 | 30,094 | ,000
Grup*Ol¢iim ,400 1 ,400 2,457 121
Hata 12,700 78 ,163

Toplam 54,775 159

Cizelge 4.27 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildig1 gruplar arasinda Piaget’in Sayinin Korunumu Testi (tavla
pullariyla uygulanan) egitim 6ncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olugsmadigi

bulunmustur.[F(1,78)=2,457, p>,05]
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Yirminci ylizyilin devlerinden biri sayilan ve gelisim psikolojisine biiyiik katkilar
olan Jean Piaget, geleneksel goriise karsi ¢ikarak cocuklarin yetiskinlerden daha ilkel
diisiince Oriintiisii gosteren minyatiir yetiskinler olmadigini, onlarin kendilerine 6zgii
bir diinya goriisii oldugunu vurgulamistir. Ve bu alanda ¢ok sayida arastirmalar
yapmustir. Piaget, biligsel gelisimi dort donemde incelemistir. Ve 6 yas grubu olan
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okuldncesi donemdeki cocuklari, “Islem Oncesi Donem (2-7 yas)”’e dahil etmistir.
Piaget bu gruptaki cocuklart mantiksal diisiinemedikleri i¢in kavram Oncesi
donemdeki cocuklar olarak nitelendirmis ve korunum icin yeterli zihinsel islem
diizeyinde olmadiklarin1 6ne siirmiistiir. Korunum, nesnenin sekli degisse ve mekana
degisik bicimlerde yerlestirilse de, miktar, agirlik ve hacminde degisiklik olmayacagi
ilkesidir. Piaget bu kavramin gelisip gelismedigini 6lgmek icin ¢ok sayida deney
yapmistir. Piaget’in goriisiinii incelemek amaciyla iillkemizde yapilan caligmalardan
birisi de, ¢ocuklara esit biiyiikliikte ve agirlikta kilden yapilmis iki top gosterilerek,
gozlerinin Oniinde toplardan biri {ic uzun sosis sekline doniistiiriilmiis, topun
sosislerle ayni biiyiikliikte ve agirlikta olup olmadigi sorulmustur. Korunum kavrami
gelismemis cocuklar, genellikle sosislerin toptan daha biiyiik ve agir oldugunu ifade
etmiglerdir. Diger iilkelerde oldugu gibi bizim iilkemizde de Piaget’in bulgulari

desteklenmis, ancak korunum kavramimin daha erken yaslarda ortaya c¢iktigi

gorilmistiir [Bayraktar, 2005].

Coskun, 1990 yilinda anaokuluna giden bes yas cocuklarinin 1-5’e kadar sayi
sembollerini 6grenmelerinde geleneksel egitim ile bilgisayar egitimini karsilastirmali
olarak incelemistir. Arastirmaya 60 ¢ocuk alinmistir. Bu ¢ocuklarin 30’u geleneksel
yontemle, 30’u bilgisayar yontemiyle (alt ve iist sosyo-ekonomik diizeyden 15°er
cocuk) egitim almistir. Cocuklara On test ve son test olarak Piaget’in sayinin
korunumu testi uygulanmistir. Sonugta sayinin korunumu testinde iki grup arasinda
fark bulunmamistir. Test sayfalarinda bilgisayarli egitim alan grubun daha basarili
oldugu belirlenmistir. Ayrica sosyo-ekonomik diizeyi yiliksek gruplarin sosyo
ekonomik diizeyi diisiik gruplardan daha cok basarili olduklari saptanmistir [Coskun,
1990].
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Yapilan arastirma sonuglar1 okuloncesi donemdeki c¢ocuklarin Piaget’in Sayi
Korunumu testlerinden tavla pullartyla yapilan say1 ve miktar korunumunda basarili
olamadiklarin1 ancak, diger say1 korunumu testlerinde daha ¢ok basar1 gosterdikleri
saptanmistir. Yapilan her iki arastirma sonucu da, yapilan bu calismayr destekler

niteliktedir.

Cizelge 4.28’de gruplarin Piaget’in Saymmin Korunumu Testi test sayfalarindan 1.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.28. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 1. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,18 1,08 40 4,73 0,55
KONTROL 40 3,43 0,98 40 4,10 0,84

Cizelge 4.28 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 3,18 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlar1 4,73’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 1,55’dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim oncesindeki Ontest ortalama puanlari
3,43 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 4,10’a ylikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 0,67 dir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin e8itim Oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 1. testin ortalama puanlarindaki gézlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.29°de gosterilmistir.
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Cizelge 4.29°de gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 1.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglari yer almaktadir.

Cizelge 4.29. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 1. testin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 77,194 79

Grup(Deney/Kontrol) 1,406 1 1,406 1,447 223
Hata 75,788 78 972

Deneklerici 104,5 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 49,506 1 49,506 | 81,574 ,000
Grup*Olgiim 7,656 1 7,656 | 12,616 ,001
Hata 47,338 78 ,607

Toplam 181,694 159

Cizelge 4.29 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullamildig1r gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 1. testinde egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=12,616, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore say1
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.30’da gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 2.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.30. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 2. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3.38 1,08 40 4.40 0,71
KONTROL 40 3,78 0,83 40 4.45 0,68
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Cizelge 4.30 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 3,38 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 4,40’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puam 1,02’ dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim oncesindeki Ontest ortalama puanlari
3,78 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 4,45’e yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 0,67 dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Saymnin Korunumu Testi test sayfalarindan 2. testin ortalama puanlarindaki gozlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigt ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.31°da gosterilmistir.

Cizelge 4.31°da gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 2.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.31. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 2. testin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 79,0 79

Grup(Deney/Kontrol) 2,025 1 2,025 2,052 ,156
Hata 76,975 78 987

Deneklerici 63,0 80

Olciim(Ontest-Sontest) 28,900 1 28,900 | 68,569 | ,000
Grup*Ol¢iim 1,225 1 1,225 2,906 ,092
Hata 32,875 78 421

Toplam 142,0 159

Cizelge 4.31 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 2. testinde egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olusmadig:

bulunmustur. [F(1,78)=2,906, p>,05]
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Cizelge 4.32°’de gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 3.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.32. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 3. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 4,18 1,26 40 5,68 0,57
KONTROL 40 4,20 1,16 40 5,43 0,75

Cizelge 4.32 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 4,18 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlar1 5,68’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 1,50’dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim dncesindeki Ontest ortalama puanlari
4,20 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 5,43’e yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 1,23 diir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 3. testin ortalama puanlarindaki gozlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigt ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.33’de gosterilmistir.

Cizelge 4.33’de gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 3.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglari yer almaktadir.
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Cizelge 4.33. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 3. testin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 83,744 79

Grup(Deney/Kontrol) ,506 1 ,056 A74 1 493
Hata 83,238 78 1,067

Deneklerici 140,5 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 74,256 1 74,256 | 88,444 | 000
Grup*Ol¢iim 756 1 756 901 | ,346
Hata 65,488 78 ,840

Toplam 224,244 159

Cizelge 4.33 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigr gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 3. testinde egitim 6ncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olusmadig:

bulunmustur. [F(1,78)=0,901, p>,05]

Cizelge 4.34’de gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 4.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.34. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 4. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,30 1,07 40 4,80 0,41
KONTROL 40 3,53 091 40 4,48 0,60

Cizelge 4.34 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 3,30 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 4,80’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi
erisi puan1 1,50’dir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim Oncesindeki

ontest ortalama puanlar1 3,53 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlari
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4,48’e yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi

puani ise 0,95 diir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 4. testin ortalama puanlarindaki gézlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigrt ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.35’da gosterilmistir.

Cizelge 4.35°da gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 4.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglari yer almaktadir.

Cizelge 4.35. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 4. testin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 59,90 79

Grup(Deney/Kontrol) ,L100 1 ,L100 ,130 719
Hata 59,800 78 ,767

Deneklerici 100,0 80

Olgﬁm(Ontest—Sontest) 60,025 1 60,025 | 126,710 ,000
Grup*Olgiim 3,025 1 3,025| 6,386 | ,014
Hata 36,950 78 474

Toplam 159,90 159

Cizelge 4.35 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullamildigr gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 4. testinde egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=6,386, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore say1
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.36’de gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 5.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.
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Cizelge 4.36. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 5. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 2,78 1,31 40 4,70 0,46
KONTROL 40 2.88 1,09 40 4,10 0,84

Cizelge 4.36 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 2,78 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlar1 4,70’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puan1 1,92°dir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim oncesindeki Ontest ortalama puanlari
2,88 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 4,10’e yiikselmistir. Buna

gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 1,22’dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim 6ncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 5. testin ortalama puanlarindaki gézlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigit ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.37°da gosterilmistir.

Cizelge 4.37°da gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 5.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglari yer almaktadir.
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Cizelge 4.37. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 5. testin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 85,975 79

Grup(Deney/Kontrol) 2,500 1 2,500 2,336 ,130
Hata 83,475 78 1,070

Deneklerici 170,0 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 99,225 1 09,225 | 117,488 | ,000
Grup*Ol¢iim 4,900 1 4,900 5,802 ,018
Hata 65,875 78 ,845

Toplam 255,975 159

Cizelge 4.37 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigr gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 5. testinde egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=5,802, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore sayi
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iliskin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.38’de gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 6.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.38. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 6. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,33 1,23 40 4,70 0,61
KONTROL 40 3,65 0,83 40 4.45 0,71
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Cizelge 4.38 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 3,33 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 4,70’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi
erisi puan1 1,37°dir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim Oncesindeki
ontest ortalama puanlar1 3,65 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlari
4,45 yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi

puani ise 0,80’ dir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin e8itim Oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayimin Korunumu Testi test sayfalarindan 6.testin ortalama puanlarindaki gézlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.39’de gosterilmistir.

Cizelge 4.39°de gruplarin Piaget’in Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 6.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuclar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.39. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 6. testin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 78,344 79

Grup(Deney/Kontrol) ,056 1 ,056 ,056 ,813
Hata 78,288 78 1,004

Deneklerici 92,5 80

Olciim(Ontest-Sontest) 47,306 1 47,306 | 88,090 | ,000
Grup*Ol¢iim 3,306 1 3,306 6,157 ,015
Hata 41,888 78 ,537

Toplam 170,844 159

Cizelge 4.39 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 6. testinde egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=6,157, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney

grubu 6grencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu ogrencilerine gore say1
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kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.40°da gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 7.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.40. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 7. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 3,55 1,11 40 478 0,53
KONTROL 40 3,70 0,85 40 4,65 0,66

Cizelge 4.40 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlart 3,55 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlar1 4,78’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi

erisi puam 1,23’ diir.

Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim dncesindeki Ontest ortalama puanlari
3,70 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlar1 4,65 yiikselmistir. Buna gore

kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 0,95 dir.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin egitim 6ncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 7.testin ortalama puanlarindaki gozlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigit ANAVO ile test edilmistir. Sonuglar

Cizelge 4.41°da gosterilmistir.

Cizelge 4.41°da gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 7.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglari yer almaktadir.
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Cizelge 4.41. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 7. testin
ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 63,944 79

Grup(Deney/Kontrol) ,006 1 ,006 ,008 ,931
Hata 63,938 78 ,820

Deneklerici 88,48 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 47,306 1 47306 | 91,249 | ,000
Grup*Ol¢iim 736 1 736 | 1,459 | 231
Hata 40,438 78 518

Toplam 152,424 159

Cizelge 4.41 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigr gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 7. testinde egitim 6ncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olusmadig:

bulunmustur. [F(1,78)=1,459, p>,05]

Piaget’in Say1 Korunumu Testi test sayfalarindan iki, ii¢ ve yedinci test sayfalarinda
egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olugsmadig1 bulunmustur. Piaget’in
say1 korunumu testinin iki, iiclincii sayfalar1 sayma ve sayl semboliinii tanima,
yedinci sayfasi ise say1 sembollerini yazmayla ilgilidir. Cocuklarin say1 sembollerini
erken yaslarda tanimalari, yazmalari ve onlar1 giinliik yasantilarinda kullandiklari
bilindigi i¢in, gruplar arasinda fark olmamasinin nedeninin bu oldugu diisiiniilebilir.

Cizelge 4.42°de gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi test sayfalarindan 8.

testin ortalama ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.42. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi test sayfalarindan 8. testin
ortalama ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 4,05 1,38 40 5,53 0,60
KONTROL 40 4,18 1,13 40 5,03 0,89
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Cizelge 4.42 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlar1 4,05 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama
puanlart 5,53’e yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda elde ettigi
erisi puasm 1,48’diir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim &ncesindeki
ontest ortalama puanlar1 4,18 iken, egitim sonrasindaki sontest ortalama puanlari
5,03 yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim sonrasinda elde ettigi erisi

puani ise 0,85°dir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilerin e8itim Oncesi ve sonrasindaki, Piaget’in
Sayimnin Korunumu Testi test sayfalarindan 8.testin ortalama puanlarindaki gézlenen
s0z konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.43’de gosterilmistir.

Cizelge 4.43’de gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi Test Sayfalarindan 8.

testin Ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.43. Gruplarin Piaget’in Sayinin korunumu testi test sayfalarindan 8. testin
Ontest-sontest ortalama puanlarin ANAVO sonuglari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 105,494 79

Grup(Deney/Kontrol) 1,406 1 1,406 1,054 | ,308
Hata 104,088 78 1,334

Deneklerici 122.5 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 54,056 1 54,056 | 65,332 | ,000
Grup*Olciim 3,906 1 3,906 4,721 ,033
Hata 64,538 78 ,827

Toplam 227,944 159

Cizelge 4.43 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildigr gruplar arasinda Piaget’in Saymin Korunumu Testi test
sayfalarindan 8. testinde egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=4,721, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney

grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore sayi
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kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.44°de gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi Ortalama Puaninin
Egitim Yontemi Bakimindan Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulu icin Ontest-

sontest puanlar1 arasindaki farklilik cizelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.44. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi ortalama puaninin
egitim yontemi bakimindan Hoca Ahmet Yesevi [lkégretim okulu
icin Ontest-sontest puanlar1 arasindaki farklilik ¢izelgesi

OLCUM YONTEM N X S Sd t p
ONTEST BDE 20 29,35 578
36 0,564 577
GE 18 30,39 5,55
SONTEST  |BDE 20 40,55 1,98
36 2,662 012
GE 18 38,28 3,19

Cizelge 4.44 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulunda egitim
yontemi bakimindan Ontest puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olusmadig:
bulunmustur.[p>,05] Yani bu okuldaki Ogrencilerin baglangic durumlar1 ayni
seviyededir. Ancak, aym okuldaki 6grencilerin egitim yontemi bakimindan sontest
puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya ¢ikan
bu durum, bu okuldaki 6grencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin sonucunun
egitim yonteminden kaynaklandigini gostermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim
yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir. Elde edilen bu
bulgu, Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulundaki, bilgisayar destekli egitim alan
deney grubu dgrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore
say1 kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iliskin arastirma hipotezini

desteklemektedir.
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Cizelge 4.45°de gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testi Ortalama Puaninin
Egitim Yontemi Bakimindan 27 Agustos Ilkogretim Okulu igin ontest-sontest

puanlar arasindaki farklilik ¢izelgesi yer almaktadir.

Cizelge 4.45. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi ortalama puaninin egitim
yontemi bakimindan 27 Agustos Ilkoégretim Okulu igin 6ntest-sontest
puanlar1 arasindaki farklilik cizelgesi

OLCUM YONTEM N X S Sd t p
ONTEST  |BDE 20 27,40 7,56
40 1,73 096
GE 22 30,55 3,14
SONTEST  |BDE 20 40,65 1,63
40 4,50 000
GE 22 37,91 2,29

Cizelge 4.45 incelendiginde, 27 Agustos Ilkogretim Okulunda egitim yontemi
bakimindan Ontest puanlar1 arasinda anlamli  bir farkliligin  olugmadig:
bulunmugtur.[p>,05] Yani bu okuldaki Ogrencilerin baslangic durumlart ayni
seviyededir. Ancak, aym okuldaki 6grencilerin egitim yontemi bakimindan sontest
puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya ¢ikan
bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin sonucunun
egitim yonteminden kaynaklandigini gostermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim
yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir. Elde edilen bu
bulgu, 27 Agustos ilkoégretim Okulundaki, bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore sayi
kavrama diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligkin arastirma hipotezini

desteklemektedir.

Cizelge 4.46’de gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testi Ortalama Puaninin
okullar arasindaki bilgisayar destekli egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest

puanlarinin karsilagtirma ¢izelgesi yer almaktadir.
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Cizelge 4.46. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi ortalama puaninin okullar
arasindaki bilgisayar destekli egitim yontemi bakimindan ontest-
sontest puanlarinin karsilastirma ¢izelgesi

OLCUM OKUL N X S Sd t p
ONTEST HALY. 20 29.35 5,78
38 0,917 365
27 A. 20 27,40 7.56
SONTEST |HALY. 20 40,55 1,98
38 0,174 863
27 A. 20 40,65 1,63

Cizelge 4.46 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi (H.A.Y.) ve 27 Agustos (27A.)
[Ikogretim Okullarinda ontest ve sontest puanlari bakimindan farklilik anlamli
bulunmamustir.[Ontest, p>.05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma
kapsamindaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarim

gostermektedir.

Ayrica, aragtirmadaki bilgisayar destekli egitim yonteminin uygulanmasindan dolay1
olusan farkliliklarin kaynaginda, okullarin etkisinin olmadigi goriilmiistiir. Yani
okullardaki Ogrencilerin baslangic seviyeleri ve ortalama zekd seviyeleri aym
diizeyde olup, arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin, okullarin farkl

olusundan otiirii kaynaklanmadigini gostermistir.

Cizelge 4.47°da gruplarin Piaget’in Sayinin Korunumu Testi Ortalama Puaninin
okullar arasindaki geleneksel egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin

karsilastirma cizelgesi yer almaktadir.
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Cizelge 4.47. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi ortalama puaninin okullar
arasindaki geleneksel egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest
puanlarinin karsilastirma cizelgesi

OLCUM OKUL N X S Sd t p
ONTEST HALY. 18 30,39 5.55
38 0,106 916
27 A. 22 3055 3,14
SONTEST |HALY. 18 38,28 3,20
38 0,425 673
27 A. 22 37,91 2,29

Cizelge 4.47 incelendiginde, Hoca Ahmet Yesevi(H.A.Y.) ve 27 Agustos(27A.)
[Ikogretim Okullarinda oOntest ve sontest puanlari bakimindan farklilik anlamli
bulunmamustir.[Ontest, p>.05 ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma
kapsamindaki bu iki okulun benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarim
gostermektedir.  Ayrica,  arastirmadaki  geleneksel  egitim  yOnteminin
uygulanmasindan dolayr olusan farkliliklarin kaynaginda, okullarin etkisinin
olmadig1 goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin baslangi¢ seviyeleri ve ortalama
zeka seviyeleri aym diizeyde olup, arastirma kapsaminda elde edilen bulgularin,

okullarin farkli olusundan 6tiirti kaynaklanmadigimi gostermistir.

Cizelge 4.48’de gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testi tiim sayfalarinin

ortalamas1 ve standart sapma degerleri yer almaktadir.

Cizelge 4.48. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testi tiim sayfalarinin ortalamasi
ve standart sapma degerleri

ON TEST SON TEST
GRUP _ _
N X S N X S
DENEY 40 28.38 6,31 40 40,60 1,79
KONTROL 40 30,48 433 40 38,08 2.70
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Cizelge 4.48 incelendiginde bilgisayar destekli egitim alan deney grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlart 28,38 iken, egitim sonrasindaki sontest
ortalama puanlar1 40,60’a yiikselmistir. Buna gore deney grubunun egitim sonrasinda
elde ettigi erisi puam1 12,22°dir. Geleneksel egitim alan kontrol grubunun egitim
oncesindeki Ontest ortalama puanlart 30,48 iken, egitim sonrasindaki sontest
ortalama puanlart 38,08’e yiikselmistir. Buna gore kontrol grubunun egitim

sonrasinda elde ettigi erisi puani ise 7,60 dur.

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin e8itim oncesi ve sonrasindaki, Geometrik
Sekil Kavram Formunun tiim sayfalarinin ortalama puanlarindaki gozlenen soz
konusu degismelerin anlamli olup olmadigi ANAVO ile test edilmistir. Sonuglari

Cizelge 4.49°de gosterilmistir.

Cizelge 4.49°de gruplarin Piaget’in Saymin Korunumu Testinin tiim sayfalarinin

ontest-sontest ortalama puanlarinin ANAVO sonuglar1 yer almaktadir.

Cizelge 4.49. Gruplarin Piaget’in sayinin korunumu testinin tiim sayfalarinin ontest-
sontest ortalama puanlarinin ANOVA sonuclari

Varyansin Kaynagi KT Sd KO F p
Deneklerarasi 1925.244 79

Grup(Deney/Kontrol) 1,806 1 1,806 ,073 187
Hata 1923,438 78 24,659

Deneklerici 5120,5246 80

Ol¢iim(Ontest-Sontest) 3930,3306 1 3930,306 | 314,010 ,000
Grup*Olciim 213,906 1 213,906 | 17,090 ,000
Hata 976,288 78 12,517

Toplam 7045,7686 159

Cizelge 4.49 incelendiginde, bilgisayar destekli egitim ile geleneksel egitim
yonteminin kullanildig1 gruplar arasinda Piaget’in Sayinin Korunumu Testinin tiim
sayfalarinin egitim 6ncesinden sonrasina anlamh bir farklilik olustugu bulunmustur.
[F(1,78)=17,090, p<,05] Bu bulgu bilgisayar destekli egitim alan deney grubu
ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu dgrencilerine gore say1 kavrama

diizeylerinin daha yiiksek olacagina iligskin arastirma hipotezini desteklemektedir.
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Pekcaglayan, anaokuluna giden alti yas grubu cocuklarda uygulanan klasik egitim
yontemleri ile bilgisayar destekli egitimi karsilastirmigstir. Hacettepe Universitesi
Cocuk Sagligi ve Egitimi Boliimii Uygulama Anaokuluna devam 6 yas ¢cocuklarina
egitim verilmistir. 20 ¢cocuk bilgisayarla egitim alan deney grubu, 20 ¢ocuk klasik
egitim alan kontrol grubunu olusturmustur. Cocuklara sayi-sekil ve renk tonu ile
ilgili tanima, tamimlama ve ayirt etme siireclerine ait testler uygulanmistir. Egitim
verildikten sonra yapilan istatistiksel degerlendirmelerde bilgisayar destekligi egitim
programlar1 ile klasik egitim yOntemlerinin say1 sembolii (1-5 arasi), zihinsel
gelisim siireclerinden; tanimlama, ayirt etme agamalari {izerine etkisi karsilastirilmig
ve sonucunda bilgisayar destekli egitim programlarinin, klasik egitim teknikleri ile
yapilan egitimden daha etkili oldugu bulunmustur. Pekcaglayan’in ¢alismast yapilan

bu arastirma sonucunu desteklemektedir [Pekcaglayan, 1990].

Sancak, okuloncesi kurumlarina devam eden alt1 yas ¢ocuklarina say1 (1’den 10’a
kadar) kavramlarin1 kazandirmada bilgisayar destekli egitimle geleneksel egitim
yontemini karsilastirmak amaciyla yapmis oldugu arastirmada, toplam 60 cocuga
geometrik sekil kavram formu uygulamistir. Arastirma sonucunda bilgisayar destekli
egitim alan ile geleneksel egitimin kullanildig1 gruplarin arasinda egitim oncesinden
sonrasina anlamh bir farklilik olustugu, bilgisayar destekli egitim alan dgrencilerin
geleneksel egitim alan Ogrencilere gore sekil(kare, daire, ilicgen, dikdortgen)
kavramlarin1 kazanmada daha basarili oldugu tespit edilmistir. Sancak’in calismasi

da yapilan bu arastirma sonucunu desteklemektedir [Sancak, 2003].

Yapilmis ve yapilan arastirma sonuglarina da bakildiginda okuldncesi donem
cocuklarinin egitiminde, geleneksel egitim faaliyetlerinin yaninda; belirlenen
kriterlere ve ilkelere uyularak, cocuklarin seviyelerine uygun olarak gelistirilmis
bilgisayar yazilimlarinin kullanilmasi, ¢ocuklarin gelisiminde olumlu etkiler

olusturacagi diisiiniilmektedir.
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5. SONUC VE ONERILER

* Sonug¢

Okuloncesi egitim kurumlarina devam eden alt1 yas cocuklarina sayr (1’den 10’a
kadar) ve sekil (kare, daire, ticgen, dikdortgen) kavramlarim1 kazandirmada BDE ve
GE yontemlerinin etkililigini karsilastirmak ve BDE’in roliinii saptamak bu
calismanin amacim olusturmustur. Bu calisma Afyonkarahisar ili Merkez Ilcesi,
[Ikogretim Okullarinda anasinifina devam eden alti yas cocuklarina BDE ve GE
yontemiyle geometrik sekil ve say1r kavrami egitimi verilerek BDE’in bu konudaki
rolii arastirillmigtir. Arastirmaya iki ilkogretim okulundan 38’1 erkek ve 42’°si kiz
olmak {iizere toplam 80 cocuk katilmistir. Cocuklar bir deney ve bir kontrol grubuna
ayrilmiglardir. Deney grubuna BDE, kontrol grubuna da GE yontemi ile say1 ve sekil
kavrami egitimi verilmistir. Egitimden once ve sonra GSKF ve PSKT 06n test ve son
test olarak uygulanmig, arastirma kapsamindaki cocuklara da bilgisayarla ilgili
goriislerini belirlemek amaciyla “Cocukla Goriisme Formu” ve ailelerine de “Veli
Anket Formu” uygulanmistir. Elde edilen bulgular istatistiksel olarak

degerlendirilmis ve sonuclar1 asagida verilmistir.

Arastirma kapsamindaki cocuklarin anne-babalarina uygulanan “Veli Anket Formu”

sonucglart genel olarak incelendiginde; c¢ocuklarin anne-babalarinin  yas
ortalamalarinin %45’inin 29-35 yas arasinda oldugu goriilmekte ve ¢cocuklarin anne-
babalarinin egitim diizeylerinin %30’unun lise ve fakiilte diizeyinde oldugu
goriilmektedir. Yani ¢ocuklarin anne-babalarinin hem gen¢ hem de egitimli insanlar
oldugu anlagilmaktadir. Ayrica arastirma kapsamindaki cocuklarin anne-babalarinin
bilgisayar bilme durumlar1 da dikkate alindiginda okuldncesi donemdeki ¢ocuklarin
bilgisayarlardaki basarilarinin kaynaginda anne-babalarinin 6neminin biiyiik oldugu

goriilmektedir.

Arastirma kapsamindaki cocuklarla yapilan goriisme formu degerlendirildiginde,
cocuklarin bilgisayarda en ¢ok sevdikleri, bilgisayar gelince akillarina gelen ilk gelen

seyin “oyun oynamak™ oldugu da saptanmistir. Ayrica bazi ¢ocuklarin ilk etapta
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bilgisayar televizyona benzettikleri ve yoneltilen sorular1 da kafalarindaki televizyon
semboliiyle ifade ettigi de goriilmiistiir. Ve baz1 cocuklarin bilgisayar arkadaglariyla
beraber kullanmay1 ¢ok istedikleri, birlikte yaris oyunlari oynamak istedikleri gibi
istekleri oldugu gibi, baz1 ¢ocuklarinda bilgisayarlarla hi¢ tanismak istemedikleri de
saptanmustir. Goriismeler sirasinda ¢ocuklardan ¢ok ilgin¢ cevaplarda alinmistir.
Bilgisayarla tanigmak istemeyen cocuklara gerekceleri soruldugunda ise ¢ocuklarin
cevap olarak; “Eger bilgisayarlar gelirse herkes basina toplanir, belki kavgalar
cikabilir”, “Eger bilgisayarlar gelirse bize viriisler bulasabilir, hasta olabiliriz”

seklinde ilging cevaplar da alinmstir.

Geometrik Sekil Kavram Formu sonuclar istatistiksel olarak degerlendirildiginde;

» Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin Egitim YOntemi
Bakimindan Hoca Ahmet Yesevi ilkogretim Okulu igin Ontest-sontest puanlari
arasindaki farklilik istatistiksel olarak degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi
[Ikogretim Okulunda egitim yontemi bakimindan ontest puanlari arasinda anlamli bir
farkliligin olusmadigi bulunmustur.[p>,05] Yani bu okuldaki 6grencilerin baslangic
durumlart ayni seviyededir. Ancak, ayni okuldaki Ogrencilerin egitim yOntemi
bakimindan sontest puanlart arasinda anlamli  bir farkliligin  olustugu
bulunmustur.[p<,05] Ortaya c¢ikan bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkl
oranlardaki Ogrenmelerinin sonucunun egitim yoOnteminden kaynaklandigini
gostermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim yontemi ile geleneksel egitim
yontemi arasindaki fark anlamhdir (Bkz. Cizelge 4.20).

» Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin Egitim Yontemi
Bakimindan 27 Agustos Ilkogretim Okulu icin Ontest-sontest puanlari arasindaki
farklilik istatistiksel olarak degerlendirildiginde, 27 Agustos ilkogretim Okulunda
egitim yontemi bakimindan Ontest puanlari arasinda anlamli bir farkliligin
olugsmadigr bulunmustur.[p>,05] Yani bu okuldaki ogrencilerin baslangi¢c durumlari
ayn1 seviyededir. Ancak, aynmi okuldaki Ogrencilerin egitim yOntemi bakimindan
sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya
citkan bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki Ogrenmelerinin

sonucunun egitim yonteminden kaynaklandigimi gostermektedir. Yani bilgisayar
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destekli egitim yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir
(Bkz. Cizelge 4.21).

» Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin okullar arasindaki bilgisayar
destekli egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin istatistiksel olarak
degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 Agustos ilkogretim Okullarinda
ontest ve sontest puanlar1 bakimindan farklilik anlamli bulunmamistir. [Ontest, p>,05
ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma kapsamindaki bu iki okulun
benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarin1 géstermektedir. Ayrica, arastirmadaki
bilgisayar destekli egitim yonteminin uygulanmasindan dolay1 olusan farkliliklarin
kaynaginda, okullarin etkisinin olmadig: goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin
baslangic seviyeleri ve ortalama zeka seviyeleri ayni diizeyde olup, arastirma
kapsaminda elde edilen Dbulgularin, okullarin farkli  olusundan  Otiirii
kaynaklanmadigini gostermistir (Bkz. Cizelge 4.22).

» Geometrik Sekil Kavram Formu Ortalama Puaninin okullar arasindaki
geleneksel egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin istatistiksel olarak
degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 Agustos Ilkdgretim Okullarinda
ontest ve sontest puanlar1 bakimindan farklilik anlamli bulunmamastir. [Ontest, p>,05
ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma kapsamindaki bu iki okulun
benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarin1 gostermektedir. Ayrica, aragtirmadaki
geleneksel egitim yoOnteminin uygulanmasindan dolayr olusan farkliliklarin
kaynaginda, okullarin etkisinin olmadig1 goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin
baslangic seviyeleri ve ortalama zeka seviyeleri aym diizeyde olup, arastirma
kapsaminda elde edilen bulgularin, okullarin farkli olusundan Otiirii
kaynaklanmadigin1 gostermistir (Bkz. Cizelge 4.23).

» Geometrik Sekil Kavram Formu Tiim Sayfalarimin ortalama puanlarinin
sonuglart istatistiksel olarak degerlendirildiginde, bilgisayar destekli egitim ile
geleneksel egitim yonteminin kullanildigr gruplar arasinda Geometrik Sekil Kavram
Formunun tiim sayfalarinin egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik
olustugu bulunmustur. [F(1,78)=6,069, p<,05] Bilgisayar destekli egitim alan deney
grubu Ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu dgrencilerine gore sekil

kavrama diizeylerinin daha yiiksek oldugu saptanmustir (Bkz. Cizelge 4.25).
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GSKF’nun tiim sayfalarim kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak
degerlendirildiginde; BDE ile GE yonteminin kullanildig:1 gruplarin sekil kavrama
diizeyleri arasinda egitim Oncesinden sonrasina anlamli bir farklililk oldugu
bulunmustur (p<.05). BDE yontemi ile egitim alan grup, GE yontemi ile egitim alan

gruba gore daha basarili olmustur.

Piaget’in Say1 Korunumu Testi sonuglart istatistiksel olarak degerlendirildiginde;

» Piaget’in Say1 Korunumu Testi Ortalama Puaninin Egitim Yontemi Bakimindan
Hoca Ahmet Yesevi Ilkogretim Okulu icin 6ntest-sontest puanlari arasindaki farklilik
istatistiksel olarak degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi ilkogretim Okulunda
egitim yontemi bakimindan Ontest puanlari arasinda anlamli bir farkliligin
olusmadig1 bulunmustur.[p>,05] Yani bu okuldaki 6grencilerin baslangic durumlari
aymt seviyededir. Ancak, ayni okuldaki Ogrencilerin egitim yontemi bakimindan
sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya
citkan bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin
sonucunun egitim yonteminden kaynaklandigimi gostermektedir. Yani bilgisayar
destekli egitim yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir
(Bkz. Cizelge 4.44).

» Piaget’in Say1 Korunumu Testi Ortalama Puaninin Egitim Yontemi Bakimindan
27 Agustos Ilkogretim Okulu icin Ontest-sontest puanlari arasindaki farklilik
istatistiksel olarak degerlendirildiginde, 27 Agustos Ilkogretim Okulunda egitim
yontemi bakimindan Ontest puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olugmadig:
bulunmugtur.[p>,05] Yani bu okuldaki Ogrencilerin baslangic durumlart aym
seviyededir. Ancak, aym okuldaki 6grencilerin egitim yontemi bakimindan sontest
puanlart arasinda anlamli bir farkliligin olustugu bulunmustur.[p<,05] Ortaya ¢ikan
bu durum, bu okuldaki Ogrencilerin farkli oranlardaki 6grenmelerinin sonucunun
egitim yonteminden kaynaklandigini géstermektedir. Yani bilgisayar destekli egitim
yontemi ile geleneksel egitim yontemi arasindaki fark anlamlidir (Bkz. Cizelge 4.45).
» Piaget’in Say1 Korunumu Testi Ortalama Puaninin okullar arasindaki bilgisayar
destekli egitim yOntemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin istatistiksel olarak

degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 Agustos ilkogretim Okullarinda
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ontest ve sontest puanlar1 bakimindan farklilik anlamli bulunmamustir.[Ontest, p>,05
ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma kapsamindaki bu iki okulun
benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarin1 gdstermektedir. Ayrica, arastirmadaki
bilgisayar destekli egitim yonteminin uygulanmasindan dolay1 olusan farkliliklarin
kaynaginda, okullarin etkisinin olmadig goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin
baslangic seviyeleri ve ortalama zekd seviyeleri aynmi diizeyde olup, arastirma
kapsaminda elde edilen bulgularin, okullarin farkli  olusundan  Otiirii
kaynaklanmadigin1 gostermistir (Bkz. Cizelge 4.46).

» Piaget’in Say1 Korunumu Testi Ortalama Puaninin okullar arasindaki geleneksel
egitim yontemi bakimindan Ontest-sontest puanlarinin istatistiksel olarak
degerlendirildiginde, Hoca Ahmet Yesevi ve 27 Agustos ilkogretim Okullarinda
ontest ve sontest puanlar1 bakimindan farklilik anlamli bulunmamastir. [Ontest, p>.05
ve Sontest, p>,05] Elde edilen bu bulgu, arastirma kapsamindaki bu iki okulun
benzer sosyo-ekonomik ortamlarda olduklarin1 gostermektedir. Ayrica, aragtirmadaki
geleneksel egitim yoOnteminin uygulanmasindan dolayr olusan farkliliklarin
kaynaginda, okullarin etkisinin olmadig1 goriilmiistiir. Yani okullardaki 6grencilerin
baslangic seviyeleri ve ortalama zeka seviyeleri aynmi diizeyde olup, arastirma
kapsaminda elde edilen bulgularin, okullarin farkli olusundan Otiirii
kaynaklanmadigini gostermistir (Bkz. Cizelge 4.47).

» Piaget’in Sayr Korunumu Testinin Tiim Sayfalarimin ortalama puanlarinin
sonuclar1 istatistiksel olarak degerlendirildiginde, bilgisayar destekli egitim ile
geleneksel egitim yonteminin kullanildigi gruplar arasinda Piaget’in Sayr Korunumu
Testinin tiim sayfalarinin egitim oncesinden sonrasina anlamli bir farklilik olustugu
bulunmustur. [F(1,78)=17,090, p<,05] Bilgisayar destekli egitim alan deney grubu
ogrencilerinin, geleneksel egitim alan kontrol grubu 6grencilerine gore say1 kavrama

diizeylerinin daha yiiksek oldugu saptanmistir (Bkz. Cizelge 4.49).

PSKT’in tiim sayfalarm kapsayan toplam puanlar istatistiksel olarak
degerlendirildiginde; BDE ve GE alan gruplar arasinda anlamli bir farklilik
bulunmustur (p<0.5). BDE yontemi ile e8itim alan grup, GE yontemi ile e8itim alan

gruba gore daha basarili olmustur.
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o Oneriler

Bilgisayarlar, okuloncesinde ve devamindaki egitim kademelerinde kullanilsalarda
kullanilmasalar da c¢ocuklarin, Ogrencilerin yasantilarinda hep var olacaklardir.
Bilgisayarlar cocuklarin ¢evresinde, kimi zaman reklamlarla, kimi zaman atari tipi
oyun bilgisayarlar1 ile kimi zaman da anne-babalarinin isyerlerinde ses, metin,
goriintii, hiz, renk, grafik, multimedya 6zellikleri ile onlara ulasacaklardir. Cocuklari,
bilgisayara giderek bagimli hale gelen bir toplumda egiteceksek ve bunda basarili
olmak istiyorsak, bilgisayarlar1 ¢ocuklarin egitiminde hem onlarin 6zelliklerine en
uygun sekilde hem de evrensel bir bicimde kullanmanin yollar1 bulunmaya
calisiimali ve bilgisayarlarin var olan tiim olumsuz yonlerinin olumluya

doniistiiriilmesi i¢in ¢caba gosterilmelidir.

Ozellikle okuloncesi donem ¢ocuklarina, bilgisayarlarin kullanilmasinin dgretilmesi
ve onlara bilgisayarlarin insanlar i¢cin son derece kullanish birer ara¢c oldugunun
kavratilmast i¢in basta egitimciler ve psikologlar olmak iizere, anne-babalara,
yoneticilere, yazilim ve bilgisayar miithendislerine, arastirmacilara son derece 6nemli

gorevler diismektedir.

Bu arastirmada, okuloncesi egitimde bilgisayar destekli egitimin rolii incelenmistir.
Yapilan bu caligmanin iilkemizdeki bu konuda halen yeterli olmayan kaynak sikintisi
azaltacagi gibi, bu konularda bundan sonra yapilacak olan arastirmalara 151k tutacagi
diisiiniilmektedir. Ozellikle arastirmacilara, yapacaklari ¢alismalarda yardimci olmasi

bakimindan verilebilecek Oneriler kisaca su sekilde 6zetlenmistir:

» Bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemleri kullanilarak farkli
sosyo-ekonomik diizeydeki cocuklar ve aralarindaki farklar incelenebilir.

» Bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemlerinin ¢cocugun sosyal
davranislarini nasil etkiledigi incelenebilir.

» Bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemlerinin cinsiyetler

tizerindeki etkileri incelenebilir.
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» Bilgisayar destekli egitim ve geleneksel egitim yontemlerinin farkli yas
grubundaki ¢ocuklarin iizerindeki etkileri incelenebilir.

» Bilgisayar kullanmanin ¢ocugun gelisim alanlari iizerinde etkisi incelenebilir.

» Yapilacak olan uygulamalarda egitimin siiresi uzatilabilir.

» Farkli konularda farkli yazilimlar kullanilarak bilgisayarlarin degisik alanlardaki
etkisi incelenebilir.

» Yurtdisindaki bilgisayar destekli egitim uygulamalart ile iilkemizdeki

uygulamalar karsilastirilabilir.

Ogrencileri gelecege en iyi sekilde hazirlamak istiyorsak, onlarin gelecekteki
meslekleri ne olursa olsun mutlaka bilgisayar kullanacaklarini gbéz Oniine alarak,
bilgisayar1 egitimde tahrip edici bir ara¢c gibi degil, yapic1 yaklasimla egitimi
destekleyici bir ara¢ olarak gormeliyiz. Cocuklarimizi ve dgrencilerimizi bugiinden
baslayarak; arastirmayi, 6grenmeyi bilen, aradigi ve aranilan bilgiye en kisa siirede
ve dogru bir bicimde ulasan, diinyay1 taniyan bireyler olarak yetistirmeli ve bu

baglamda calismalarimizi, arastirmalarimizi siirdiirmeliyiz.
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EK-2 Geometrik sekil kavram formu

O
I
J

COCUGUN KOLLARI VE BACAKLARI HANGI SEKLE BENZIYOR? SOYLE VE SARIYA BOYA.-TEST-1
COCUGUN BASI VE ELLERI HANGI SEKLE BENZIYOR? SOYLE VE MAVIYE BOYA.
COCUGUN ELBISESI VE AYAKKABILARI HANGI SEKLE BENZIYOR? SOYLE VE KIRMIZIYA BOYA.
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EK-2 (Devam) Geometrik sekil kavram formu

BU TREN RESMINDE DEGISIK SEKILLER VAR, GOSTERDIGIM HER BiR SEKLIN iSMINi SOYLE. -TEST-2

> KARE

> DAIRE

> UCGEN

> DIKDORTGEN
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EK-2 (Devam) Geometrik sekil kavram formu

SEKILLERI CiZEREK TAMAMLAMA-TEST-3

AVASYAVAS
AL-AL-
ANO-ANO-
AN AN &
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EK-3 Piaget’in say1 korunumu testi

PiAGET’ in SAYI KORUNUMU TESTIi
(TAVLA PULLARIYLA OYNANAN TEST)

Materyal: 16 tane tavla pulu ( 8 sar1 8 mavi renkte )

Cocugun 6niine 8 mavi 8 sar1 renkteki tavla pulu konmus ve pullar iki sira halinde dizilmistir (A).
Cocugun iki siradaki pullar1 saymasi istenmis ve cocuga “Her iki sirada da ayni sayida pul var m1?”
diye sorulmustur. Eger ¢ocuktan dogru cevap alinirsa ¢ocugun gozii ontinde pullar arasi acilmis ve

“Simdi her iki sirada da ayni sayida pul var m1?”” seklinde sorulmustur (B).
y yida p
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EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

AYNI SAYIDA OLAN SEKIL GRUPLARINI CiZGI ILE BIRLESTIR. -TEST 1
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EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

RESIMDE KAC TANE HAYVAN GORUYORSUN? SAY VE YANINDAKI SAYIYI SOYLE. - TEST 2
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EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

ZARIN UZERINDE KAC TANE NOKTA GORUYORSUN? SAY VE ALTINDAKI SAYTYI SOYLE.- TEST 3




173

EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

RESIMLERI SAY VE UYGUN SAYI SEMBOLU ILE BIRLESTIR. -TEST 4




EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

174

RESIMDE GORDUGUN GiBi 1 BEYAZ UCGEN 1 SiYAH UCGENLE, 1 SIYAH UCGENDE

1 SAYISIYLA BIRLESTIRILMIS. SENDE AYNI SEKILDE DIGERLERINi BIRLESTIR. -TEST 5

‘:II ! -\\;}ﬁ: | L/_\}:\

YR
Vﬂ > ( A Y @
A VA 3 ( ) &

. www@ ( (5)



175

EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

NOKTALARIN UZERINDEN GIDEREK 1-5’E KADAR SAYI SEMBOLLERINI TAMAMLA. -TEST 6
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EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

RESIMDE BOS BIRAKILAN YERLERE SEKILLERIN SAYISINI YAZ.-TEST 7
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EK-3 (Devam) Piaget’in say1 korunumu testi

ZARIN UZERINDE KAC TANE NOKTA GORUYORSUN
SAY VE BOS BIRAKILAN YERE UYGUN SEMBOLU YAZ.- TEST 8
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EK-4 Cocukla goriisme formu

COCUKLA GORUSME FORMU

Okulun Adi: Merkez Hoca Ahmet Yesevi ilkogretim Okulu Tarih: ..../..../2006

Cocugun

Numarasi:
Sinifi: A
Adi Soyadi:

Cinsiyeti:

Dogum Tarihi:

Kresi Gittigi y1l Sayist:

A. Bilgisayar kullanmay1 seviyor musun?

B. Bilgisayarda neler yapiyorsun?

C. Bilgisayar kullanirken yardimi kimden aliyorsun?

D. Sinifta bilgisayar kullanilmas1 hakkinda ne diisiiyorsun?
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EK-5 Veli anket formu

Efronbaaalicas Ieales Hoca Adonet W eevi I frs o Cinin ‘naf

VILL AITEFT FORLIT
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EK-5 (Devam) Veli anket formu

Afronbarabicar Meres Hoca Abmet Veseri Mkdgretim Oboaba ... Smafi

Erli Bogarmis

F.Bilgzicamr nallavman bitme dmmm Lyire Baba

1. Eret, hilziayr lnllavmaen bilronm. |:| |:|

2. Hayr, bilgiayar blarma bilmivonm, [ ] ]
(r. Iorerinimde bilgicrmr Inallanma dumm Arme Eaba

1. Eret bilgiayr bullarponm. [ ] [ ]

2. Hyym, bilgiermr hullamrrorom . |:| |:|
H. Comamuom okalicesi eftim mmomda bilkryr destekli eftim almasmo

11 = ;

1Bt || 2Hgr L[|

I. Ermizde bilmsrmr rarm ?

1Bret || 2Hyxr ||

L. Erindzde bilzeryar ok ke alman dadmirror maamans?

1LBet || 2Hgr [

I. Erinize bilgkrmr alman didnrmitrors aaziedenderivd kisaca belirt s,
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EK-6 Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

Bilgisayar Destekli Egitim’de Tanitim ve Beceri Etkinligi, Say1 ve Sekil Kavram
Etkinlikleri

» Birinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Ayirma Merkezi
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme, verilen yOnergeye uygun

olarak nesneyi dogru yere yerlestirebilme.

e l;:il;.lekler Afaclar
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Resim 6.1. Ayirma merkezi oyunu (CD-1)

Uygulama: Bu oyunumuzda iki tane ¢Op kutusu ve karisik olarak cicek nesneleri ile
birlikte agac nesneleri verilmektedir. Cocuklarin, verilen ¢icek nesnelerini, ¢icekler
¢Op kutusuna, verilen agac nesnelerini ise agaglar ¢cOp kutusuna atmalar1 istenir.
Cocuklar, fareyi nesnelerin tizerine getirdiginde ise oyunumuz o nesnenin isminin ne
oldugunu soylemektedir. Ornegin, cocuklar cam agacimin iistine fareyi
getirdiklerinde, oyunumuz “Cam agac1!” seklinde bir sesli mesaj vermektedir.
Cocuklarin, nesneleri farenin sol tusuyla se¢ip, basili tutarak ¢op kutularinin iistiine
birakmalar1 yeterlidir. Sayet cocuklar, uygun olmayan bir nesneyi uygun olmayan
bir kutuya birakmalar1 halinde oyunumuz, “Bunun yeri baska!” seklinde bir uyari
mesaj1 vermektedir. Ancak cocuklar, uygun nesneyi uygun kutuya birakmalar
halinde ise oyunumuz, “Tamam, cok iyiydi!” seklinde pekistirici mesajlar da

vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Ikinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Cizgi Film Hazirlama
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme ve verilen yonergeye uygun

olarak nesneleri dogru yere siralayabilme.

Resim 6.2. Cizgi film hazirlama oyunu (CD-1)

Uygulama: Bu oyunumuzda her seferinde farkli olmak iizere, ii¢c tane birbirleriyle
iliskili olan resimler verilir. Cocuklardan, verilen bu resimleri asagidaki film seridine
uygun bir bicimde yerlestirmeleri istenir. Resimleri farenin sol tusuyla secip, basil
tutarak film seridinin {istiine birakmalar yeterlidir. Ve daha sonra tavsan nesnesine
basarak cizgi filmi diizgiin hazirlanip hazirlanmadigin1 kontrol edebilirler. Sayet
cocuklar film seridine sirasina uygun olmayan bir resmi yerlestirdiklerinde
oyunumuz, “Liitfen farkli bir sira dene!” seklinde uyar1 mesaji vermektedir. Ancak
cocuklar, uygun nesneyi uygun kutuya birakmalari halinde ise oyunumuz, “Siki
durun iste biz geliyoruz, 1siklar, kamere, motor...” gibi ilgin¢ ve bir o kadar da

pekistirici olan mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Uciincii Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Sevimli Golde Bahar
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme, nesneleri taniyabilme ve

nesneleri secebilme.

Wy | *  aeglf¥

Resim 6.3. Sevimli gélde bahar oyunu (CD-1)

Uygulama: Bu oyunumuzda bahar mevsiminde dogada karsilagilan bir takim
hayvanlar verilmistir. Cocuklar hayvanlarin {istiine fare ile tikladiklarinda oyunumuz
hayvanlarin isimlerini ve onlarin birtakim 6zelliklerini séylemektedir. Ve daha sonra
oyunumuz hayvanlara ait bir takim sorular sorarak ¢cocuklardan hayvanlari bulmalari
ister. Ornegin oyunumuz “Kim yumurtlar?” seklinde bir soru sorar ve ¢ocuklardan
dogru hayvani fare ile tiklamasini ister. Sayet cocuklar yanlis hayvana tikladiginda
ise oyunumuz, “Bir daha dene liitfen!” seklinde uyar1 mesaji vermektedir. Ancak
cocuklar, dogru hayvam tikladiklarinda ise oyunumuz, “Bu dogru!” seklinde

pekistirici mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

> Doérdiincii Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Ayicig1 Boyayalim
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme, verilen nesneye uygun renkleri

eslestirebilme.
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Resim 6.4. Ayicig1 boyayalim oyunu (CD-2)

Uygulama: Bu oyunumuzda ayicik resmi vardir ve oyunumuzda “Resmi goster” yere
farenin sol tusu ile lizerine gelindiginde ayicigin olmasi gereken rengi goriilmektedir.
Buradaki amacimiz sag tarafta bulunan renklerden dogru olan renkleri secip ayicigi
boyamaktir. Boyama islemini farenin sol tusu ile kalem nesnesini se¢meleri ve
renklerin iizerine kalem nesnesini yine farenin sol tusu ile tiklamalan ile secilen
rengi kaleme aktarmis oluyorlar. Sayet ¢ocuklar, boyama islemi sirasinda uygun
olmayan bir renk ile ayicig1 boyadilarsa, silgi nesnesi ile o uygun olmayan rengi

silebilmektedirler.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Besinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Bahar1 Boyayalim
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme, verilen nesneleri dogadaki

renklerine gore eslestirebilme.
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Resim 6.5. Bahar1 boyayalim oyunu (CD-2)

Uygulama: Bu oyunumuzda bahar mevsimine ait bir resim vardir. Cocuklardan
resimde bulunan nesneleri dogadaki goriindiikleri renklerle boyamalar:
istenmektedir. Buradaki amacimiz sol ve sag tarafta bulunan renklerden uygun olan
renkleri secip resmi boyamaktir. Boyama islemini farenin sol tusu ile kalem
nesnesini segmeleri ve renklerin {izerine kalem nesnesini yine farenin sol tusu ile
tiklamalar1 ile secilen rengi kaleme aktarmis oluyorlar. Sayet ¢ocuklar, boyama
islemi sirasinda uygun olmayan bir renk ile ayicigi boyadilarsa, tekrar kalem nesnesi

ile istedikleri rengi secebilmektedirler.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

> Alunci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Aslan Amcay1 Boyayalim
Hedef: Mouse (fare) hareketlerini gerceklestirebilme, verilen nesneye uygun renkleri

eslestirebilme.

Resim 6.6 Aslan amcay1 boyayalim oyunu (CD-2)

Uygulama: Bu oyunumuzda aslancik resmi vardir ve oyunumuzda “Resmi goster”
yere farenin sol tusu ile iizerine gelindiginde ayicigin olmasi gereken rengi
goriilmektedir. Buradaki amacimiz sag tarafta bulunan renklerden dogru olan
renkleri secip ayicigi boyamaktir. Boyama islemini farenin sol tusu ile kalem
nesnesini se¢gmeleri ve renklerin iizerine kalem nesnesini yine farenin sol tusu ile
tiklamalar1 ile secilen rengi kaleme aktarmis oluyorlar. Sayet cocuklar, boyama
islemi sirasinda uygun olmayan bir renk ile ayiciglr boyadilarsa, silgi nesnesi ile o

uygun olmayan rengi silebilmektedirler.
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EK-6 Bilgisayar destekli egitim uygulamalar1 (devam)

> Yedinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Bili Matematik Ogretiyor

Hedef: Verilen nesne ve sayilar1 belli bir siire sonra yeniden ifade edebilme.

Resim 6.7. Bili matematik ogretiyor oyunu (CD-2)

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilar, sirastyla uygun nesnelerle
eslestirme yapilarak, gecis efektleri ile sesli bir sekilde tanitilmaktadir. Daha sonra
oyunumuz bittiginde ise bu sefer ayni animasyon sessiz bir sekilde verilir ve egitimci
esliginde cocuklardan sayilar1 sOylemeleri istenir. Boylece c¢ocuklar hem sayilari

ogrenmis oluyorlar, hem de bilgisayar kars1 olan ilgileri artiyor.



EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Sekizinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Ovyunun Adi: Ordekler Golde Yiiziiyor

Hedef: Verilen nesneleri sayilarina gore eslestirebilme.

i’ii”“ \’;Jd'k Z 3,*"‘2“-""’\"’-“.'1._ . Pt ]
P LT

1 Bl B2 Y

Resim 6.8. Ordekler golde yiiziiyor oyunu (CD-2)
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Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili olarak, goldeki hali

hazirda bulunan 6rdeklerin sayilarini, goliin altinda yer alan sayilarla eslestirmek

amaci tasinir. Cocuklar golde bulanan ordekleri iistlerine farenin sol tusu ile

tiklayarak hem onlarin “Vak vak!” seklindeki seslerini duyabilir hem de onlar1 sayma

imkanina kavusurlar. Daha sonra bulduklari sayiy1 goliin altinda yer alan mevcut

sayilardan uygun olanina farenin sol tusu ile tiklarlar. Sayet cocuklar yanls sayiya

tikladiklarinda ise oyunumuz “Bilemedin!” seklinde uyari mesaj1 vermektedir. Ancak

cocuklar, dogru sayiya tikladiklarinda ise oyunumuz, “Bravo!” seklinde pekistirici

mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Dokuzuncu Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Hayvanlart Doyuralim

Hedef: Verilen nesneleri sayilarina gore eslestirebilme.

Kag armut vermeli?

Resim 6.9. Hayvanlar1 doyuralim oyunu (CD-2)

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili olarak ekrana
hayvanlar ve en sevdikleri yiyecekler getiriliyor ve daha sonra Ornegin ayicik
hayvan1 geldiginde, oyunumuz “Ka¢ armut vermeli?” seklinde soru sorarak,
cocuklardan uygun sayidaki yiyecegi isaretlemeleri isteniyor. Sayet ¢ocuklar yanlis
sayiya tikladiklarinda ise oyunumuz “Bir daha diisiin!” seklinde uyari mesaji
vermektedir. Ancak cocuklar, dogru sayiya tikladiklarinda ise oyunumuz, “Harika, 4

ay1 armudunu yiyor!” seklinde pekistirici mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onuncu Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Hayvanlar1 Sayma
Hedef: Verilen nesneleri sayilarina gore eslestirebilme.

Resim 6.10. Hayvanlari sayma oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili olarak ekrana
cesitli hayvanlar geliyor ve daha sonra 6rnegin tavsan icin, oyunumuz “Resimde kag
tane tavsan var?” seklinde soru sorarak, cocuklardan uygun sayidaki sayiyi
tiklamalar1 isteniyor. Sayet cocuklar yanlis sayiya tikladiklarinda ise oyunumuz
“Hay1r bir daha dene!” seklinde uyar1 mesaji vermektedir. Ancak cocuklar, dogru
saytya tikladiklarinda ise oyunumuz, “Harika, basardin!” seklinde pekistirici

mesajlar da vermektedir.

Not: Bu oyunda arastirma konumuz 1’den 10’a kadar olan sayilarin Ogretilmesi

oldugu i¢in sadece, 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili oyunlar oynatilmistir.



EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onbirinci Bilgisayvar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Saat Yapalim

Hedef: Bir biitiinliik icerisinde yer almas1 gereken sayilar1 gruplayabilme.
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Resim 6.11. Saat yapalim oyunu (CD-3)
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Uygulama: Bu oyunumuzda karsimiza duvar saatinin rakamlar1 karigik olarak

gelmektedir. Cocuklara “Hay Allah sayilarim karismis, dogru olarak yerlestirmeme

yardimci olur musun?” seklinde sesli bir mesaj vererek cocuklardan karisik olarak

verilen sayilari, duvar saatinin iizerine farenin sol tusunu basili tutularak

yerlestirebilmeleri istenmektedir. Sayet ¢ocuklar yanlis olan sayiy1r uygun olmayan

yere yerlestirdiklerinde ise, oyunumuz bu say1y1 tekrar eski konumuna geri getiriyor

ve bir uyart sesi veriyor. Ancak cocuklar, dogru sayiyr uygun olan yere

yerlestirdiklerinde ise, sayimiz duvar saatinin iizerine konumlaniyor ve oyunumuz bu

sefer daha degisik ve olumlu bir sesli mesaj vererek dogru yere yerlestirildigini

belirtiyor.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onikinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Hayvanlarin Hangisi?

Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak nesneleri sayilarina gore eslestirebilme.
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Resim 6.12. Hayvanlari hangisi oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili ekrana ¢esitli
hayvanlar geliyor. Ve daha sonra ¢ocuklara 6rnegin, “Hayvanlardan iki tane olam
hangisi?” seklinde sorular soruluyor. Daha sonra cocugun fare ile altta bulunan
hayvanlardan uygun olanini tiklamasi isteniyor. Sayet cocuklar yanliy hayvana
tikladiklarinda ise oyunumuz, “Hayir bir daha dene!” seklinde uyar1 mesaj
vermektedir. Ancak c¢ocuklar, dogru sayiya tikladiklarinda ise oyunumuz,

“Miikemmel, basardin!” seklinde pekistirici mesajlar da vermektedir.

Not: Bu oyunda arastirma konumuz 1’den 10’a kadar olan sayilarin Ogretilmesi

oldugu i¢in sadece, 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili oyunlar oynatilmistir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

»  Oniiciincii Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Sayilar Diinyasi

Hedef: Verilen nesne ve sayilari belli bir siire sonra yeniden ifade edebilme.

Resim 6.13. Sayilar diinyas1 oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda 1’den 10’a kadar olan sayilarla ilgili ekrana gesitli
animasyonlar geliyor. Ornegin ¢ocuklar bu oyunumuzda 3 sayisina tikladiklarinda
karsilarina 3 sayisiyla ilgili animasyonlar geliyor ve bu sayiy1 tanitiyor. Yani aslinda
bu oyunumuzda ¢ocuklar daha ¢ok 6grenmek istedikleri sayilar1 secerek onlarla ilgili
animasyonlar1 izliyorlar. Boylece sayilar1 hem Ogrenmis hem de pekistirmis

oluyorlar.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Ondordiincii Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Kiiciik Ev
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru nesneyi secebilme ve sekilleri

eslestirebilme.
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Resim 6.14. Kii¢iik ev oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda kiiciik bir ev ve evin bahcesinde var olan farkli
biiyiikliikteki nesne ve sekillerden (Giines, Top, Kare, Daire, Uggen, Dikdortgen)
verilen yOnergelere uygun olani secebilmek ve eslestirebilmek amaclanmugtir.
Oyunumuz oOncelikle cocuklara Ornegin “Resimdeki en biiyiik iicgeni bulabilir
misin?” seklinde sesli sorular yonelterek, ¢cocuklardan dogru olan sekli veya nesneyi
farenin sol tusu ile tikamalarin istiyor. Sayet ¢ocuklar yanlis nesneye veya sekle
tikladiklarinda ise oyunumuz “Hayir bir daha dene!” seklinde uyart mesaji
vermektedir. Ancak c¢ocuklar, dogru sekle tikladiklarinda ise oyunumuz ‘““Aferin,

dogru yaptin!” seklinde pekistirici mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onbesinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Bir Seyler Yapalim
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru nesneyi secebilme ve sekilleri

boyutlarina gore gruplayabilme, bir biitiiniin pargalarini uygun yerlere yerlestirme.

A .

Bk
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Resim 6.15. Bir seyler yapalim oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise karisik olarak gelen farkli biiytikliikteki sekillerden
(Kare, Daire, Ucgen, Dikdortgen) verilen yonergeye uygun olan1 gruplayabilmek
amaclanmistir. Oyunumuz 6ncelikle ¢ocuklara ornegin “Bana biiyiik bir kare verir
misin?” seklinde sesli sorular yonelterek, cocuklardan dogru olan sekli farenin sol
tusu ile tiklamalarini istiyor. Oyunumuz her seferinde farkli nesneler (6rnegin ev
resmi, kdpek resmi gibi) yaparak ¢ocuklarin ilgi ve motivasyonlarini en iist diizeyde
tutmaktadir. Sayet cocuklar yanlis sekle tikladiklarinda ise oyunumuz “Hayir bir
daha dene!” seklinde uyar1 mesaji vermektedir. Ancak c¢ocuklar, dogru sekle
tikladiklarinda ise “Aferin, dogru yaptin!” seklinde pekistirici mesajlar da

vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onaltuinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Miizik Odasi
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru nesneyi secebilme, nesnenin

mekandaki konumunu dogru bir sekilde isaretleyebilme ve sekilleri boyutlarina gore

eslestirebilme.

ST

Resim 6.16. Miizik odasi oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise karisik olarak gelen miizik aletlerinden ¢ocuklardan
istedikleri herhangi birisine fare ile tiklamalar: isteniyor. Oyunumuz ¢ocuklara sesli
olarak “Bu miizik odasinda gordiigiin herhangi bir nesneyi segebilirsin!” seklinde
sesli mesajlar vermektedir. Daha sonra cocuklar 6rnegin “miizik setini” segerlerse,
oyunumuz c¢ocuklarin ilgisini ¢ekebilecek giizel bir melodi caliyor. Ve daha sonra
onlara “Resimdeki en biiyiik dairelerden solda olanini tiklayabilir misin?” seklinde
sesli sorular yonelterek, ¢cocuklardan dogru yerdeki olan sekli farenin sol tusu ile
tiklamalarini istiyor. Sayet cocuklar yanlis sekle tikladiklarinda ise oyunumuz “Hayir
bir daha dene!” seklinde uyart mesaji vermektedir. Ancak cocuklar, dogru sekle
tikladiklarinda ise oyunumuz, ‘“Harika, basardin!” seklinde pekistirici mesajlar da

vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onyedinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Sekiller Tahtasi

Hedef: Verilen nesne ve sayilari belli bir siire sonra yeniden ifade edebilme.

Resim 6.17. Sekiller tahtas1 oyunu (CD-3)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir yazi tahtasinin {izerinde kare, daire dikdortgen ve
ticgen sekilleri bulunmaktadir. Oyunumuz c¢ocuklara “Tahtanin iizerindeki
sekillerden istediginiz sekli secebilirsiniz!” seklinde bir sesli mesaj vermektedir.
Ornegin ¢ocuklar “kare” seklini secerlerse, oyunumuz kare ile ilgili olarak cocuklarin
ilgi ve motivasyonunu iist diizeyde tutabilecek giinliik yasantimizda kullanilan kare
seklindeki nesnelerden Ornekler vererek onlara kareyi tanitiyor, Ogretiyor. Yani
aslinda bu oyunumuzda cocuklar daha ¢ok Ogrenmek istedikleri sekilleri secerek
onlarla ilgili animasyonlar izliyorlar. Boylece giinliikk hayatimizda kullandigimiz

sekilleri hem 68renmis hem de pekistirmis oluyorlar.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Onsekizinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Magarada Gezelim
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru nesneyi secebilme, nesneleri

sekillerine gore gruplayabilme.

Resim 6.18. Magarada gezelim oyunu (CD-4)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir magarada daire ve iicgen sekilleri bulunmaktadir.
Oyunumuz ¢ocuklardan, daire ve iicgen sekillerinde olan nesneleri farenin sol tusu
ile se¢ip, yukaridaki uygun kutulara yerlestirmelerini istemektedir. Sayet ¢ocuklar
uygun olmayan nesneni uygun olmayan kutulara birakirsa, oyunumuz ¢ocuklara sesli
uyar1 mesaji vermektedir. Ancak cocuklar uygun nesneyi uygun kutuya birakirlarsa,

oyunumuz bu defa “Miikemmel!” seklinde pekistirici mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Ondokuzuncu Bilgisayvar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Kirmizi Telefon
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru sayiy1 se¢ebilme.

Resim 6.19. Kirmizi telefon oyunu (CD-4)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise ilizerinde sayilar olan kirmizi bir telefon
verilmektedir. Ve oyunumuz ¢ocuklara sdylemis oldugu numaralar1 farenin sol tusu
yardimyla tiklamalarini istemektedir. Ornegin oyunumuz “Simdi Fatih’i arayalim,

2

evet telefon numarasini simdi soylilyorum: Dort, yedi, iki, yedi...” seklinde
cocuklara sesli mesajlar veriyor. Sayet cocuklar yanlis sayiya tiklarlarsa oyunumuz,
“Hayir, bir daha dene!” seklinde sesli uyar1 mesaji vermektedir. Ancak ¢ocuklar
dogru sayiyr tiklarlarsa oyunumuz, “Mikemmel!” seklinde pekistirici mesajlarda
vermektedir. Ve buradaki oyunumuz ¢ocuklarin, dogru sayilari isaretlemeleri halinde

onlarin ilgisini ¢cekebilecek ve bir o kadarda gerekli olan (6rnegin, “Cocuklar Fatih’i

aradiklarinda, dislerimizi her giin ii¢ kez fircalayalim gibi”) bilgiler de veriliyor.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

> Yirminci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Sevimli Golde Gezelim
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru sayiy1 secebilme.

Resim 6.20. Sevimli golde gezelim oyunu (CD-4)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise bir golde bulunan hayvanlari oyunumuzun vermis
oldugu (6rnegin, “Golde toplam iki tane kurbaga olmasi icin gole ka¢ tane daha
kurbaga tasimamiz gerekir?” seklindeki) yonergelere gore cocuklardan fare ile
nesneleri tutup gole birakmalarini ve daha sonrada farenin sol tusu ile tilkiye
tiklamalarin1 istemektedir. Sayet cocuklar yanlis sayida nesneyi gole tasirlarsa
oyunumuz, ‘“Hayir, olmadi ya!” seklinde sesli uyart mesaji vermektedir. Ancak
cocuklar dogru sayida nesneyi gole tasirlarsa, oyunumuz bu sefer “Harika!” seklinde

pekistirici mesajlar da vermektedir.
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EK-6 (Devam) Bilgisayar destekli egitim uygulamalari

» Yirmibirinci Bilgisayar Destekli Egitim Etkinligi:

Oyunun Adi: Biife Sahibi
Hedef: Verilen yonergeye uygun olarak dogru sayiy1 se¢ebilme.
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Resim 6.21. Sevimli golde gezelim oyunu (CD-4)

Uygulama: Bu oyunumuzda ise ¢ocuklarin bir biife sahibi olduklarini ve gelen
miisterilerin isteklerini yerine getirmeleri isteniyor. Oyunumuzda gelen miisterilerin
(6rnegin, “Tavsan miisterisi, bana iki tane havug¢ verebilir misin?”) seklindeki
isteklerini ¢cocuklarin yapmalari isteniyor. Bu istekleri gerceklestirmek icin, cocuklar
farenin sol tusu ile istenen nesneyi se¢ip yesil Ortiiniin lizerine birakmalar1 yeterli
oluyor. Sayet cocuklar yanlis sayida nesneyi yesil Ortiiye tasirlarsa oyunumuz,
“Hayir, ben iki tane havuc istemistim!” seklinde sesli uyar1 mesaji vermektedir.
Ancak ¢ocuklar dogru sayida nesneyi gole tasirlarsa, oyunumuz bu sefer “Harika! Ug
ten daha alabilir miyim?” seklinde pekistirici mesajlar vermekle birlikte oyunumuz

bu sekilde devam etmektedir.



EK-7 Geleneksel egitim uygulamalari

202

EGITIM PLANI
1.HAFTA
Sekil Kavrami: Tanima - Say1 Kavrami: Sayma
DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Gosterilen belirli -Gosterilen belirli sekilleri Ogretmen cocuklar iizerinde kare, daire,
sekilleri tanima dikdortgen ve iiggen olan kagitlart verir. Sekilleri
tanityabilme. gostererek isimleri soyler, ¢ocuklardan tekrar
etmeleri istenir.
Verilen belirli -Istenilen sekillerinin -Masa etkinlikleri C)gretmen cocuklar iizerinde kare, daire,
sekillerin koselerini sayma. (Yirtma-Yapistirma) | dikdortgen ve tiggen olan kagitlart verir. Kagidin
koselerini iizerindeki sekillerin koseleri sirayla ogretmen
sayabilme -Seklin kosesi kadar kagit esliginde sayilir. Cocuklardan her seklin yanina
yirtma ve yapistirma. kose sayisi kadar kagit yirmasi ve yapistirmasi
istenir.
2.HAFTA
Sekil Kavrami: Adlandirma - Say1 Kavrami: Birebir Eglestirme (resim-resim)
DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME

Gosterilen belirli
sekilleri tantyarak
adlandirabilme.

Ayni sayidaki
resimleri ¢izerek
birlestirebilme.

-Gosterilen seklin ismin
sOyleme.

-Ayni sayidaki resimleri
cizerek birlestirme.

Okuma-yazma
hazirlik ¢alismalari

Ogretmen her bir cocuga bireysel olarak
uygular.Cocugun 6niine resmi koyarak yonergeyi
verir. “Gosterdigim her bir seklin ismini soyle
(Kare, Daire, Dikdortgen, Ucgen).” Dogru
cevaplari isaretler.

Ogretmen okuma-yazmaya hazirhk calisma
sayfalarim1  dagitarak yonergeye verir. “Her
bolimdeki c¢ocugu ayni sayidaki meyvelerle

birlestir (1-10 aras1 sayilar).”
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Sekil Kavrami: Tanima, Adlandirma - Say1 Kavrami: Say1 Tanima

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Verilen sekilleri -Gosterilen sekle benzer Grup oyunu. Opretmen ¢ocuklara kilp gostererek  (kare),
tanityabilme ve sekli siniftan bulup cocuklardan, gosterdigi sekle benzer esya
adlandirabilme. getirme. getirmesini ister. Koselerini 6gretmenle beraber
sayarlar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara sekilleri
-Gosterilen seklin ismini gostererek, “Ka¢ tane kosesi var? O zaman
sOyleme. simdi...(kendisi de model olur)
-4 kere elimizi ¢irpalim.
-Seklin kosesi kadar -4 kere ziplayalim.
sOylenen yonergeyi yerine -4 kere elimizi dizimize vuralim.”
getirme. Diger sekiller de sirayla siniftan buldurulup
Ogretmenin verdigi yonergeler yapilir.
*Dikdortgen igin; (2 uzun-2 kisa)
-4 defa bagimiza dokunalim.
-4 defa 6n tarafa dogru adim atalim.
-4 defa arka tarafa dogru adim atalim.
*Ucgen igin;
-3 defa kolumuzu yanlara agip kapatalim.
-3 defa havaya sicrayalim.
-3 defa egilip kalkalim.
*Daire i¢in;
-Yuvarlanalim.
-Top seklini alalim.
3.HAFTA (Devam)
Sekil Kavrami: Tanima, Adlandirma - Say1 Kavrami: Say1 Tanima
DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
1’den 10’a kadar -Istenilen say1 kadar nesne | Grup oyunu Bir kutunun icine cesitli nesneler konur.

olan sayilart
taniyabilme.

verme,

-Istenilen sayidaki nesneyi
istenilen yere koyma.

Cocuktan dgretmenin sdyledigi nesneyi istenilen
yere koymasi istenir. “Bu kutudan bana bir tane
top ver. Yanina bir tane blok koy. Kutudan iki
tane tabak al, iki tane de diigme al. iki tabak ile
iki diigmeyi yan yana koy.

-Kutudan {ii¢ tane boya kalemi al yanina ii¢ tane
fincan koy.

-Kutudan dort tane bardak al, i¢ine dort tane ¢ay
kasi81 koy.

-Kutudan bes oyun karti al, yanina bes tane
boncuk koy.

-Kutudan alt1 tane gazoz kapak al, Oniine alt1 tane
diigme koy.

-Kutudan yedi tane lego al, yanina yedi yane
boncuk koy.

-Kutudan sekiz tane pastel boya al, yanina sekiz
tane kuru boya koy.

-Kutudan dokuz tane diigme al, yanina dokuz
tane boncuk koy.

-Kutudan on tane oyun kart1 al, yanina on tane
lego koy.
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4 HAFTA
Sekil Kavrami: Tanima, Adlandirma - Say1 Kavrami: Birebir Eslestirme (resim-
nokta)
DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Verilen belirli -Verilen sekillerin Masa etkinlikleri Ogretmen masaya daire/kare/iicgen/dikdortgen
sekilleri tantyarak isimlerini soyleme. sekillerinde ¢esitli nesneler (kare-dikdortgen-
adlandirabilme. -Gosterilen seklin ismini iicgen- daire; bloklar, kiipler, diigme, top) koyar.
sOyleme. Nesneleri sira ile gostererek isimlerini soyler. Ve

cocuklarin da tekrar etmelerini ister. Sonra

cocuklara sorar. Daha sonra iizerinde daire, kare,
Verilen belirli -Seklin koselerini sayma. Okuma-yazma dikdortgen, tiggen olan kagitlarn (kesik cizgi ile
sekilleri -Klasik cizgileri hazirlik ¢aligmalart ¢izilmis) dagitir ve yonergeleri verir.
birlestirebilme. birlestirme. “-Kesik ¢izgileri birlestir.

-Noktalar1 birlestirme. -Noktalari birlestir.”

Ogretmen cocuklara okuma-yazmaya hazirlik
1’den 10’a kadar -Verilen resimleri ve sayfalarin1 dagitarak yoOnergeyi verir. “Her bir
olan noktalarla noktalar1 sayma. siradaki hayvani ayni sayidaki nokta ile birlegtir.”
resimleri -Resimleri ve noktalar1
birlestirebilme. cizerek birlestirme.
4 HAFTA (Devam)
Sekil Kavrami: Tanima, Adlandirma - Say1 Kavrami: Birebir Eglestirme (resim-
nokta)

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME

Ayni olan sekilleri
cizgileri ile
birlestirebilme.

1’den 10’a kadar
olan ayni sayidaki
resimleri
eslestirebilme.

-Ayni lan sekilleri
gosterme

-Ayni olan sekilleri
cizgiyle birlestirme.

-1’den 10’a kadar olan
resimleri sayma.

-Ayni sayida olan resimleri

cizgiyle birlestirme.

Okuma-yazmaya
hazirlik ¢alismalart

Okuma-yazmaya
hazirlik ¢aligmalart

Ogretmen iizerinde ikiser tane, daire, dikddrtgen
ve licgen olan c¢aliyma sayfalarii dagitir ve
yonergeyi verir; “ Ayni olan sekilleri bul, ¢izgiyle
birlegtir.”

Ogretmen iki bolime cizilmis olan resimli
calisma sayfalarini ¢cocuklara dagitir ve yonergeyi
verir;

“1’den 10’a kadar olan ayni sayidaki resimleri
cizgi ile birlestir.”
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Sekil Kavrami: Eslestirme - Say1 Kavrami: Eslestirme (resim-karisik sayida nokta)

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME

Verilen belirli -Gosterilen yarim Okuma-yazmaya Ogretmen iki bolimden olusan, daire, Kare,
yarim sekilleri sekillerin isimlerini hazirlik ¢aligmalari dikdortgen ve iiggeni yarilart bulunan c¢alisma
eslestirebilme. sOyleme, sayfalarin1 ¢ocuklara dagitir. Sekillerin yartlarini

-Yarim sekilleri ¢izerek gostererek tamaminin hangi sekil oldugunu sorar.

birlestirme. Daha sonra yonergeyi verir;

-Olusan sekilleri ismini -“Bastaki sekillerin diger yarisint bul ve cizgi ile

sOyleme birlestir.”

-Olusan sekillerin Olusan sekillerin adi soru-cevap seklinde tekrar

koselerini sayma. edilir.
1’den 10’a kadar -Meyveleri sayma. Okuma-yazmaya Ogretmen iki boliimden olusan (bir boliimiinde
olan noktalarla -Uygun sayidaki noktay1 hazirlik ¢aligmalari meyveler diger boliimiinde noktalar) calisma
meyveleri ¢izerek bulma. sayfalarini cocuklara dagitir ve yonerge verir;
birlestirebilme. -Uygun sayidaki nokta ile -“Ayni sayidaki noktalarla meyveleri birlestir.”

meyveyi ¢izgi ile

birlestirme.
5.HAFTA (Devam)
Sekil Kavrami: Siraya Koyma - Say1 Kavrami: Eglestirme (resim-say1 sembolii)

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME

Verilen belirli
nesneleri
sekillerine gore
siralayabilme.

1’den 10’a kadar
olan say1 ile aynm
sayidaki resmi
cizgiile
birlestirebilme.

-Verilen seklin ismini
sOyleme.
-Verilen sekli siralama.

-Her boliimdeki resmi
sayma.

-Resme uygun say1
semboliinii bulma.
-Uygun say1 sembolil ile
resmi ¢izgi ile birlestirme.

Masa etkinligi.

Okuma-yazmaya
hazirlik ¢aligmasi.

Ogretmen masaya kare, iicgen, dikdortgen, daire
sekillerindeki bloklar1 koyar. Ogretmen sectigi iki
sekli yan yana (ikili oriintii) koyarak ondan sonra
hangi sekildeki bloklarin gelecegini sorar.
Siralamada biitiin sekiller sirayla kullanilir. Eger
yanlis yapilirsa 6gretmen model olur.

Ogretmen iki boliimden olusan (Bir boliimde say1
sembolleri diger bolimde resimler) calisma
sayfalarin1 cocuklara dagitir ve yonergeyi verir.

-“Resimleri say, uygun say1 sembolii ile birlegtir.”
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Sekil Kavrami: Siraya Koyma - Say1 Kavrami: Siralama

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Verilen belirli -Verilen belirli sekillerin Okuma-yazmaya Ogretmen ¢ocuklara ikili oriintii (6rnegin, kare-
sekilleri ¢izerek isimlerini soyleme. hazirlik ¢aligmasi. daire) olarak ¢izilmis calisma sayfalarini dagitir
tamamlayabilme. -Verilen belirli sekilleri ve yonergeyi verir;
cizerek tamamlama. -“Siranin sonuna gelecek olan sekli ¢iz.”
Verilen belirli -Kartlardaki resimleri Masa etkinligi - Ogretmen masaya iizerinde 1’den 10’a kadar
resimleri sayilarina | sayma. Grup oyunu. resimler bulunan cesitli kartlar1 koyar. Kartin
gore (1-10 -Siranin sonuna kag tane iizerindeki resimleri beraber sayarlar. En son
siralayabilme.) seklin gelecegini sdyleme. koydugu Kkarttan sonra hangi kartin gelecegini
-Siranin sonuna gelecek sorar ve o kartin c¢ocuklar tarafindan bulunup
olan kart1 bulup yerine yerine konmasini ister.
koyma.
6.HAFTA (Devam)
Sekil Kavrami: Gruplama - Say1 Kavrami: Gruplama
) § DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITiM DURUMU -DIRME

Verilen belirli
nesneleri
sekillerine gore
gruplayabilme.

Say1 semboliine
uygun (1’den 10’a
kadar) meyveyi
gruplayabilme.

-Gosterilen nesnenin
isminin sdyleme.
-Nesneleri uygun renkte
cizerek birlestirme.

-Say1 semboliiniin ismini
sOyleme.

-Say1 semboliine uygun
meyveyi sayip daire i¢ine
alma.

Okuma-yazmaya

hazirlik ¢aligmalari.

Okuma-yazmaya

hazirlik ¢aligmalari.

Ogretme cocuklarin her birine okuma yazmaya
hazirlik calisgma sayfalarin1 dagitarak yonergeyi
verir;

-“Kare sekillerini kirmizi, daire sekillerini sari,
iicgen sekillerini mavi, dikdortgen sekillerini
yesil renkte ¢izerek birlestir.”

Ogretmen  cocuklarin  her birine calisma
sayfalarin1 dagitarak yonergeyi verir. “Her bir
kutudaki say1 kadar meyveyi yuvarlak icine al”.
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Sekil Kavrami: Gruplama - Say1r Kavrami: Say1 semboliinii siralama

DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Verilen belirli -Verilen belirli nesnelerin Masa etkinligi (Grup | Cesitli nesneler masanin iizerine konulur. Dort
nesneleri sekillerini soyleme. oyunu) tane kutu hazirlanarak kutularin iizerine kare,
sekillerine gore -Sekilleri uygun kutularin daire, liggen, dikdortgen sekilleri yapistirilir.
gruplayabilme. icine koyma. Kutular masada yan yana konur. Ogretmen
cocuklardan kutularin {izerindeki sekle gore
nesneleri gruplayip kutunun igine koymalarinin
ister.
Verilen say1 -Kartlarin iizerindeki Masa etkinligi(Grup | Ogretmen iizerinde 1°de 10’a kadar say1 olan
sembollerini sayilar1 soyleme. oyunu) kartlar1 masanin iizerine koyar, sayilar1 sorar ve
siralayabilme. -Kartlarin iizerindeki cocuklarin kartlar kiiciik sayidan biiyiik sayiya
sayilar kiiciikten bilyiige dogru yan yana dizmesini ister. Gerektigi zaman
dogru yan yana koyma. model olur.
8.HAFTA
Sekil Kavrami: Ayirt Etme - Say1 Kavrami: Yazma
DEGERLEN
HEDEFLER HEDEF DAVRANISLAR ETKINLIKLER EGITIM DURUMU -DIRME
Soylenen belirli -Gosterilen seklin ismini Masa etkinligi. Ogretmen  masamin  iizerine  daire, Kare,

sekilleri resimden
bulabilme.

Bagtaki resme
uygun sayida ¢izgi
cizebilme.

sOyleme.
-Ismi soylenen sekilleri
resimden bulma.

-Bastaki resimleri sayma.
-Bastaki resme uygun
sayida ¢izgi ¢izme.

Okuma yazmaya
hazirlik ¢aligmasi.

dikdortgen, tggen sekillerinden yapilmis olan
resmi koyar. Cocuklara sirayla “Bu resimdeki
kareleri/ daireleri/ dikdortgenleri/ ticgenleri bul”
diyerek ¢ocuktan gostermesini ister.

Ogretmen okuma-yazmaya hazirlik sayfalarin
dagitarak yonergeyi verir;

-“Her bir siradaki bastaki sekle bak, yanina o
kadar ¢izgi ¢iz.”




EK-7 (Devam) Geleneksel egitim uygulamalari

9.HAFTA
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Sekil Kavrami: Ayirt Etme - Say1 Kavrami: Say1 Semboliinii Yazma

HEDEFLER

HEDEF DAVRANISLAR

ETKINLIKLER

EGITiM DURUMU

DEGERLEN
-DIRME

Soylenen belirli
sekilleri resimden
bulup
boyayabilme.

Soylenen resmin
yanina uygun say1
semboliinii
yazabilme.

-Ismi soylenen sekilleri
resimden bulma ve
boyama

-Soylenen resmi sayma.
-Resmin yanina uygun say1
semboliinii yazma.

Okuma-yazmaya

hazirlik ¢aligmalari.

Okuma-yazmaya

hazirlik ¢aligmalari.

C)gretmen tizerinde kare, daire, dikdortgen,
iicgen olan kagitlar1 ¢ocuklara dagitir ve
yonergeleri verir;

-“Kareleri sar1 renge boya.

-Daireleri mavi renge boya.

-Dikdortgen yesil renge boya.

-Ucgenleri kirmiz1 renge boya.”

Ogretmen cocuklara okuma-yazmaya hazirlik
calisma sayfalarini dagitarak yonergeyi verir;
-“Resimde kac¢ tane goriiyorsun?  Say,
yanindaki kutuya uygun say1 semboliinii yaz.”
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