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ÖZET 

 

Olay Yerinde 360 Derece Kamera ve Sanal Gerçeklik Uygulamaları 
 

Kamera, icadından günümüze kadar defalarca evrimler geçirip teknolojik 
adaptasyon sürecini tamamlayarak adli bilimlerin ayrılmaz bir parçası haline 
gelmiĢtir. Dijital kamera ile kaydedilen görüntülerin muhafaza edilmesinin kolay 
olması, belirli bir zaman dilimini içine hapsetmesi gibi özellikleri onu alternatifi 
olmayan bir araç haline getirmiĢ, birçok davanın çözümüne de önemli katkılar 
sağlamıĢtır. 

Olay yeri görüntüleme esnasında kullanılan kamera türü, delillerin 
niteliğinin belirlenmesinde önemli bir role sahiptir. Standart fotoğraf çekimi belirli 
bir nesnenin veya mekanın iki boyutlu görüntüsünü belgelerken, 3 boyutlu bir 
sahnenin tüm detaylarını yeterince yansıtamamaktadır. Olay yerinde bir uzmanın, 
her biri farklı bir zaman dilimini yansıtan görüntüler arasındaki zamansal birliği 
sağlaması mümkün değildir. Bu durum, delil olarak kaydedilen olay yeri 
görüntülerinin zamansal gerçekliğini uzmanın inisiyatifine bırakarak delillerin 
doğru bir Ģekilde yorumlamasını zorlaĢtırabilmektedir.  

Bu tez çalıĢmasında, açık alan ve kapalı mekanda kurulan iki ayrı olay yeri 
senaryosu üzerinden 360 derece kamera ve sanal gerçeklik teknolojilerinin, 
geleneksel görüntüleme yöntemlerine ne Ģekilde destek verebileceği incelenmiĢtir. 
Bu amaçla, Adana Emniyet Müdürlüğü Olay Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğü ile iĢ 
birliği yapılarak standart fotoğraf, 360 derece fotoğraf ve 360 derece video çekimi 
yöntemleriyle karĢılaĢtırmalı bir araĢtırma gerçekleĢtirilmiĢtir. Olay yeri inceleme 
ekipleri, gerçek delillerle donatılmıĢ senaryolar çerçevesinde rutin prosedürleri 
yerine getirirken, olay yerinde araĢtırmacı tarafından farklı görüntüleme iĢlemleri 
uygulanmıĢtır.  

Tez çalıĢmamız, olay yerinde geleneksel görüntüleme yöntemlerinin 
sınırlılıklarının üstesinden gelmede 360 derece görüntü ve sanal gerçeklik 
teknolojilerinin nasıl katkı sağlayabileceğini ortaya koymuĢtur. Aynı zamanda bu 
teknolojilerin avantajlarını ve dezavantajlarını- olay yeri bağlamı dıĢında mağdur, 
tanık ve sanıklar çerçevesinde kullanımını tartıĢarak- adli bilimlerdeki potansiyel 
uygulamalarını literatüre dayalı olarak değerlendirmiĢtir. 

 

Anahtar Kelimeler: Adli Fotoğrafçılık, Olay Yeri Fotoğrafçılığı, Olay Yeri 

Görüntüleme, Sanal Gerçeklik ve Adli Bilimler, Sanal Gerçeklik Teknolojileri,  
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ABSTRACT 

 

360-Degree Cameras and Virtual Reality Applications at Crime Scenes 

 

Since its invention, the camera has undergone numerous evolutions and 
technological adaptations, becoming an indispensable part of forensic science. The 
ease of preserving images captured by digital cameras, which encapsulate a 
specific moment in time, has made it an irreplaceable tool, significantly 
contributing to the resolution of many cases. 

The type of camera used during crime scene documentation plays a crucial 
role in determining the quality of evidence. While standard photography captures 
a two-dimensional image of a specific object or location, it fails to adequately 
represent all the details of a three-dimensional scene. It is impossible for an expert 
at a crime scene to achieve temporal consistency among images that each reflect a 
different time frame. This issue leaves the temporal reality of the crime scene 
images up to the expert’s discretion, complicating the accurate interpretation of 
evidence. 

This thesis examines how 360-degree cameras and virtual reality 
technologies can support traditional imaging methods through two crime scene 
scenarios set in both open and enclosed spaces. In collaboration with the Adana 
Provincial Police Department’s Crime Scene Investigation Branch, a comparative 
study was conducted using standard photography, 360-degree photography, and 
360-degree video recording methods. During the routine procedures within 
scenarios equipped with real evidence, various imaging techniques were applied by 
the researcher. 

Our thesis demonstrates how 360-degree imaging and virtual reality 
technologies can help overcome the limitations of traditional imaging methods. It 
also evaluates these technologies’ advantages and disadvantages in the context of 
crime scenes, as well as their potential applications in forensic science, considering 
the perspectives of victims, witnesses, and suspects. 

 

Keywords: Forensic Photography, Crime Scene Photography, Crime Scene 
Imaging, Virtual Reality and Forensic Sciences, Virtual Reality Technologi 
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1. GĠRĠġ 

 

―Görmek inanmaktır‖ deyimi somut kanıt olmadan yapılan iddialara ikna olmak 

için görmenin değerini vurgularken, fotoğraf da tarih boyunca bu değeri somutlaĢtırarak 

kelimelerin ötesine geçen bir gerçeklik duygusu yaratmıĢtır. Tarihte çeĢitli yaklaĢımlara 

rağmen fotoğraf paradoksal bir Ģekilde aynı anda hem güvenilirlik addedilen, hem de 

öznel yorumlayıcı bir araç olarak itibar kazanarak kiĢisel ve toplumsal bir arabuluculuk 

iĢlevi görmüĢtür (1). 

Olay yeri fotoğraflama teknikleri, kameranın dijital dönüĢümüne ve teknolojik 

geliĢmelere ayak uydurarak evrimleĢmeye ve uygulamada kalmaya devam etmektedir. 

Fotoğrafın benzerlikleri yakalama yeteneği, 19. yüzyılda portre ve manzara resimleri 

gibi sanatsal çalıĢmalarda kullanılmasının yanı sıra savaĢlar, doğal afetler ve sahtecilik 

gibi olayları belgelemek için de önemli bir araç haline gelmiĢtir (2). Suçluların 

fotoğraflarının çekilmesi ve sabıka kayıtlarının oluĢturulmasında kullanılması, 

fotoğrafın adli bilimlerde popüler hale gelmesini sağlamıĢtır. Bu geliĢmeler, fotoğrafın 

sadece suçluların teĢhisinde değil, delillerin muhafazasında ve olay yerinin ilk halinin 

tespitinde de önemli bir araç haline gelmesine neden olmuĢtur. Olay yerinde delillerin 

toplanma sürecinde karĢılaĢılan zorluklar; örneğin bozulma, çürüme veya delil 

özelliklerinin kaybolması gibi etkenler, delillerin ilk halinin olay yerinde 

fotoğraflanmasını zorunlu hale getirmiĢtir. Bu sayede fotoğraf, olay yerinin ilk halinin 

belgelenmesine ve delillerin zamansal değiĢiminin izlenmesine olanak tanımıĢtır. 

Günümüzde, Ġngiltere’nin 1900’lü yılların baĢlarından kalma olay yeri fotoğrafları 

arĢivlerde korunmaya devam etmektedir (2). Bu görsel kayıtlar, geçmiĢ dönemlerde 

gerçekleĢen suçları ve ilgili mekanları modern zamanlarda bile detaylı bir Ģekilde analiz 

etme imkanı sunmaktadır. Ancak aynı dönemde toplanan biyolojik ve fiziksel kanıtların 

büyük bir bölümü, zamanla karĢılaĢtıkları çeĢitli bozulma süreçleri nedeniyle günümüze 

ulaĢamamıĢtır. Dolayısıyla fotoğraflar iddia edilen delillerin gerçekliğini teyit etme 

noktasında doğrulayıcı bir rol üstlenmiĢtir. 

Standart fotoğraf çekimlerinde iki boyutlu mekanların ve delillerin üç boyutlu 

olarak temsil edilememesi, dava süreçlerinde yanlıĢ yorumlanması ve olay yerinin 

bütünsel olarak anlaĢılmasının zorlaĢması gibi sorunlara yol açabilmektedir. 360 derece 

fotoğraf ve video çekme kapasitesine sahip yeni nesil kameralar, olay yerlerindeki 
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boyutsal sorunların giderilmesi için alternatif bir çözüm ortaya koymaktadır. Eğlence, 

pazarlama ve sosyal medya gibi çeĢitli alanlarda, kompakt boyutları ve tek seferde 360 

derece görüntü kaydetme imkanı sunan aksiyon kameralar, kullanıcılar arasında popüler 

bir tercih haline gelmiĢtir. 

Son yıllarda olay yeri incelemelerinde yeni teknolojilerin kullanımı, kriminal 

araĢtırma ve delil toplama süreçlerinde önemli bir dönüĢüm potansiyeli yaratmaktadır. 

Bu bağlamda, ülkemizde insansız hava araçları (ĠHA) olay yeri belgelemelerinde yaygın 

olarak kullanılırken, yapılan literatür taramaları sonucunda 360 derece kameraların adli 

görüntüleme ve olay yeri incelemelerinde rutin olarak kullanıldığına dair çalıĢmaların 

sınırlı sayıda olduğu gözlemlenmiĢtir (3). 

360 derece kameralar, tek seferde tüm alanı kapsayabilme özelliği sayesinde 

olay yeri incelemelerinde önemli bir iĢlevsellik sunmaktadır (4). 360 derece kameralar, 

olay yerinin kapsamlı ve tutarlı bir görüntü kaydetmesi sayesinde delil toplama ve 

analiz süreçlerini kolaylaĢtırmaktadır. 360 derece fotoğraf ve videoların sanal gerçeklik 

gözlükleri ile izlenmesi dikkat, bellek, dalma ve gerçeklik hissiyatı gibi unsurları 

barındıran bir ―orada bulunma‖ deneyimi yaĢatarak izleyiciyi sanal ortamın içine 

çekmektedir. Bu deneyim, sanal gerçeklik teknolojilerinin temelini oluĢturmakta ve baĢa 

takılı ekranlar aracılığıyla izleyicilere gerçek hayatın sanal bir kopyasını sunmaktadır. 

Mark ve Lemley (2018) tarafından yapılan bir çalıĢmada, sanal gerçeklik ortamında 

gerçekleĢtirilen Milgram deneyinde katılımcıların gerçek hayattaki deneyime benzer 

tepkiler verdiği belirtilmiĢtir (5). 

Olay yerinin 360 derece videoları ve 3 boyutlu rekonstrüksiyonlarının yargılama 

sürecinde delil olarak sunularak adli makamlara karar vermelerinde yardımcı bir araç 

olabileceği düĢünülmektedir (6). Olay yerlerinin standart video ve fotoğraflarının 

çekimi, 3 boyutlu bir mekanın 2 boyuta indirgenmesi nedeniyle delillerin belirli sınırlar 

dahilinde analiz edilmesine neden olmaktadır (7). Olay yerinin yapısal özelliklerinin 

standart kameralar aracılığıyla belgelenmesi, bu süreçte gözlemleyen ve olayı 

görüntüleyen kiĢinin bakıĢ açısının getirdiği sınırlılıklar altında gerçekleĢmektedir. 

Dolayısıyla, kaydedilen görüntüler yalnızca olayı kayıt altına alan kiĢinin perspektifi ve 

bu perspektiften ne kadarının sunulabildiği ölçüsünde değerlendirilebilmektedir. 

Eğlence ve medya sektörlerinde yaygın kullanımı gözlemlenen sanal gerçeklik 

teknolojilerinin, adli süreçlere entegrasyonu, yargılama süreçlerinin hızlanmasına ve 
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sonuçların daha adil ve Ģeffaf bir Ģekilde elde edilmesine önemli ölçüde katkı 

sağlayacaktır (8). 

Ayrıca, Ceza Muhakemeleri Kanunu’nda tanımlanan keĢif iĢlemleri, olayın 

gerçekleĢmesinden aylar sonra icra edilebilmektedir (9). Zaman içerisinde olay yerinde 

meydana gelen değiĢimler ve çevresel faktörlerin etkileri; sanık, tanık ve mağdurların 

olayın ve delillerin ilk halini zamanla unutması, gerçeğin ispatı sürecinde önemli 

farklılıklara yol açmaktadır. 

Sanal gerçeklik gözlükleri aracılığıyla tanık ve mağdurlara gösterilen 360 

derecelik olay yeri görüntüleri, onlara olay yerindeymiĢ gibi bir deneyim sunmakta ve 

bu olayın detaylarını daha iyi hatırlamalarına olanak tanımaktadır. Ventura ve 

arkadaĢları (2019) tarafından gerçekleĢtirilen araĢtırmada, sanal gerçeklik ortamında 

sunulan görsel uyaranların, standart ekranlarda sunulan görsel uyaranlara kıyasla 

hatırlama yeteneğini önemli ölçüde artırdığı bulgusuna ulaĢılmıĢtır. Bellek 

değerlendirmesi için yapılan analizlerde, immersive koĢulda hedef tanıma görevinde 

anlamlı bir fark gözlemlenmiĢ (p <0.05) ve bu durum sanal gerçeklik ortamının belirli 

nesneleri tanımada daha iyi performans sağladığını göstermiĢtir (10) 

Çocuk mağdurların ve suça sürüklenen çocukların ifadesi alınırken olay yeri 

hakkında detayları hatırlayamaması ve olay yeri keĢfine katılarak olay yerinde 

bulunması ruh sağlığı üzerinde olumsuz etkiler yaratabilmektedir. Suç mahalline 

gitmekten çekinen mağdurlar için sanal gerçeklik gözlüğü kullanımı, maruziyet riskini 

en aza indirerek travma sonrası stres bozukluğu gibi oluĢabilecek potansiyel sorunların 

önlenmesine katkı sağlayacaktır. 

Ülkemizde, adli bilimler alanında eğitim gören öğrencilerin karĢılaĢtıkları en 

büyük sorunlardan birinin yetersiz saha deneyimi olduğu düĢünülmektedir. Saha 

deneyimi eksikliğinin temel nedenleri arasında, adli olay yerlerine ve vakalara eriĢimin 

yalnızca yetkili kiĢilerle sınırlı olması ve saha uzmanlarıyla yeterince bağlantı 

kurulamaması yer almaktadır. Olay yeri incelemesi ve otopsi iĢlemlerinin 360 derece 

video formatında sanal gerçeklik gözlükleri kullanılarak izlenmesi, oluĢan eğitim 

boĢluğunun giderilmesine imkan tanıyacak bir yöntem olarak öne çıkmaktadır (11,12). 

Bu tez çalıĢması kapsamında, açık alan ve kapalı mekan olmak üzere iki farklı 

olay yeri senaryosu tasarlanmıĢ ve 360 derece kamera ile sanal gerçeklik 

teknolojilerinin, olay yeri incelemelerinde standart görüntüleme yöntemlerine nasıl 
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destek sağlayabileceği araĢtırılmıĢtır. Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü Olay Yeri Ġnceleme 

ġube Müdürlüğü iĢ birliği ile iki farklı olay yerinde standart fotoğraf çekimi, 360 derece 

fotoğraf çekimi ve 360 derece video çekimini kapsayan bir araĢtırma yürütülmüĢtür. 

Gerçekçi senaryo ve deliller içeren bir olay yeri ortamında Olay Yeri Ġnceleme ekipleri 

tarafından parmak izi tozlama, atıĢ yönü tespiti ve delil toplama gibi rutin iĢlemler 

uygulanırken, araĢtırmacı tarafından 360 derece fotoğraf, 360 derece video ve standart 

fotoğraf çekimi iĢlemleri gerçekleĢtirilmiĢtir. AraĢtırmacı tarafından çekilen 360 derece 

videolar uygun yazılımlar ile düzenlendikten sonra, Meta Quest-2 Sanal Gerçeklik 

gözlüğü ve ses yalıtımlı kulaklık kullanılarak izlenmiĢtir. Bu sayede standart 

görüntülemenin eksiklerinin nasıl giderilebileceği analiz edilmiĢ ve bu yöntemleri 

destekleyici görüntüleme teknolojilerinin yöntemsel avantaj ve dezavantajları 

belirlenmiĢtir. Çekilen 360 derece görüntülerin sanal gerçeklik gözlüğü kullanımı ile 

adli bilimlerde potansiyel kullanım alanları literatürde incelenen uygulamalarla ortaya 

konmuĢtur. 
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2. GENEL BĠLGĠLER 

 

2.1. Olay Yeri Fotoğrafçılığı 
Kamera, icadından günümüze kadar defalarca evrimler geçirip teknolojik 

adaptasyon sürecini tamamlayarak adli bilimlerin ayrılmaz bir parçası haline gelmiĢtir. 

Kamera ile kaydedilen görüntülerin muhafaza edilmesinin kolay olması, belirli bir 

zaman dilimini içine hapsetmesi gibi özellikleri onu alternatifi olmayan bir araç haline 

getirmiĢ, birçok davanın çözümüne de önemli katkılar sağlamıĢtır. Olay yeri 

fotoğrafçılığı olarak da adlandırılan adli fotoğrafçılık, mahkeme için kalıcı bir kayıt 

sağlamak amacıyla olay yerinin ilk görünümünü ve fiziksel kanıtlarını kaydeden bir 

faaliyettir (13). 

 Olay yerinde fotoğrafın delil olarak kullanılması, 1871 yılında Paris 

Ayaklanması sırasında, barikatların ardında bulunan komün destekçilerinin 

fotoğraflarının çekilmesiyle tarihte bir dönüm noktasına iĢaret etmektedir. Kaydedilen 

bu olay, fotoğrafın polis tarafından delil olarak ilk kez kullanılmasına, eylemcilerin 

tutuklanmasına ve bazılarının idam edilmesine yol açmıĢtır (14). 

1890’larda Paris Valiliği’nde çalıĢan Alphonse Bertillon, suçluların ve olay 

yerinin fotoğraflanması için standartlaĢtırılmıĢ sistemler oluĢturmuĢ ve bunları 1889 

Paris Sergisi’nde ve 1893’te Chicago’da düzenlenen Dünya Kolombiyası Sergisi’nde 

paylaĢmıĢtır (2). Alphonse Bertillon’un olay yeri fotoğrafçılığı açısından en önemli 

özelliği, adli fotoğraf çerçevesinde standartlaĢmıĢ yöntemler ortaya koymasıdır. 

Bertillon, suçluların sabıka fotoğrafları ve fiziksel ölçümlerini kaydetmek için 

fotoğrafçılığı kullanarak modern adli fotoğrafçılığın temellerini atmıĢtır (15,16). 
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ġekil 2.1. Alphonse Bertillon Sabıka Fotoğrafı (Mug Shot) (17) 

 

 

ġekil 2.2. Bertillon Antoropometrik fotoğraf çekimi örneği (18) 
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Bertillonaj yöntemi, bir bireyin bedeninden alınan antropometrik ölçümlerin 

kalıcı ve değiĢmez sabiteler oluĢturmak için kullanılması ve bu sabiteler üzerinden 

suçluların kimliklerinin teĢhis edilmesini sağlamaktadır. Ölçümler, baĢın uzunluğu ve 

geniĢliği, sol orta ve küçük parmakların uzunluğu, sol ayağın uzunluğu, sol ön kolun 

uzunluğu, sağ kulağın uzunluğu, uzatılmıĢ kolların ölçümü ve gövdenin boyutlarından 

oluĢmaktadır. (19). Böylelikle, Alphonse Bertillon sadece modern olay yeri 

fotoğrafçılığının öncüsü olmakla kalmamıĢ, aynı zamanda antropometrik ölçümler 

üzerine kurulu kimlik tespit sistemiyle adli bilimlerde çığır açmıĢtır (20). Bertillonaj 

yöntemi, modern parmak izi tekniklerinin ortaya çıkmasıyla önemini yitirmiĢtir (21). 

Analog fotoğraftan dijital fotoğrafçılığa geçiĢ, pek çok alanda olduğu gibi olay 

yeri fotoğrafçılığında da önemli bir dönüm noktası olmuĢtur. Dijital kameraların 

kullanımı olay yerlerinde kanıt toplama ve belgeleme sürecine, delillerin hızlı bir 

Ģekilde kaydedilmesine, yüksek çözünürlüklü görüntülerin elde edilmesine ve bu 

görüntülerin adli analiz için anında eriĢilebilir hale gelmesine olanak tanıyarak önemli 

bir etki yaratmıĢtır. Analog ve dijital fotoğrafçılığın olay yeri fotoğrafçılığı açısından 

farklılıkları Ģu Ģekilde sıralanabilir: 

 

1. Yaygınlık: Dijital fotoğrafçılık, kiĢisel ve profesyonel ortamlarda, adli tıp 

ve olay yeri incelemesi de dahil olmak üzere analog fotoğrafçılığın 

neredeyse tamamen yerini almıĢtır. Dijital teknoloji, görüntülerin hemen 

incelenebilmesi, kolay depolanması ve elektronik olarak paylaĢılması ve 

iyileĢtirilmesi gibi birçok avantaj sunmaktadır (22). 

2. Kesinlik: Olay yerleri ve kanıtların dijital fotoğraflar ile belgelenmesi adli 

görsellerin, sadece sözel açıklamalarla ifade edilemeyen bir detay seviyesine 

ulaĢılmasını sağlamaktadır. DeğiĢtirilebilir lenslere ve geliĢmiĢ görüntü 

sensörlerine sahip iyi bir dijital kamera kullanmak, adli fotoğrafçılığın 

kalitesini artırarak kanıtların ayrıntılı olarak belgelenmesine olanak 

tanımaktadır (23). 

3. Görüntü ĠĢleme ve Görüntü Analizi: Dijital görüntülemeye geçiĢ, analog 

fotoğrafçılıkta mevcut olmayan geliĢmiĢ görüntü iĢleme ve analiz 

yöntemlerini beraberinde getirmiĢtir. Bu dijital yöntemler, kontrast artırma, 

renk filtreleme ve kiĢisel cihazlarda mevcut olan daha geliĢmiĢ teknikleri 
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içermekte ve adli incelemelerde olay yeri fotoğraflarının kullanılabilirliğini 

artırmaktadır. Dijital fotoğrafçılığın geliĢimi, adli bilimlerdeki uygulamaları 

önemli ölçüde iyileĢtirmiĢ, özellikle de olay yerinin ve kanıtların 

belgelenmesi sürecinde referans olarak kullanılmıĢtır (24,25).  

4. Kullanım Kolaylığı: Dijital fotoğrafçılığın olay yeri incelemelerinde 

kullanım kolaylığı ve pratikliği, analog yöntemlere göre önemli kolaylıklar 

sunmaktadır. Film kullanımına bir alternatif olarak, fotoğrafik görüntülerin 

dijital ortamlarda saklanması, anında bilgisayarlarda görüntülenebilmesi ve 

basım sürecinin kolaylaĢması, dijital fotoğrafçılığın önemli avantajlarını 

oluĢturmaktadır. Ayrıca, hafıza kartlarına kaydedilen dijital fotoğraflar, film 

tabanlı fotoğraflara göre çok daha kolay bir Ģekilde saklanmakta, 

kopyalanmakta ve paylaĢılmaktadır (26). Bu teknolojik avantajlar, adli 

sürecin hızlanmasına ve daha etkin bir kanıt toplama iĢlemine katkıda 

bulunmaktadır. Ancak, dijital fotoğrafçılığın görünürdeki kullanım kolaylığı 

adli bilimler alanında profesyonel olmayan, eğitimsiz ve yeterince deneyim 

sahibi olmayan kiĢilerin adli fotoğraflar çekmesine yol açmıĢtır (22). Bu 

durum, adli fotoğrafların kalitesi ve güvenilirliğinin korunması için dikkatli 

bir değerlendirme yapılmasını ve profesyonel standartların uygulanması 

gerekliliğini açıkça ortaya koymaktadır.  

5. Gelecek Yönelimler ve 3D Rekonstrüksiyon: Adli bilimlerde 3D 

rekonstrüksiyon ve modelleme tekniklerinin kullanımı, geleceğin olay yeri 

incelemelerinde merkezi bir rol oynamaktadır. Ayrıca, bu teknoloji, olay 

yerinin sanal bir kopyasını oluĢturarak, mahkemelerde kanıt olarak sunulan 

görsel materyalin anlaĢılabilirliğini ve etkisini arttırmaktadır (27). Ġlerleyen 

teknoloji ile birlikte, 3D modelleme ve sanal gerçeklik (VR) 

uygulamalarının birleĢimi, adli bilimlerde yenilikçi ve etkili sunum 

teknikleri geliĢtirme potansiyeline sahiptir.  

 

2.2. Olay Yeri Fotoğraf Çekiminde Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar 

Olay yeri inceleme ve adli bilimler alanlarında görsel delillerin belgelenmesi, 

adli soruĢturmaların ve analizlerin temelini oluĢturmaktadır. Olay yeri fotoğraf çekimi, 

fotoğraf sanatının biçim ve içerik unsurlarını barındırmasının ötesinde, belge niteliği 
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taĢıyan ve görüntülerin gerçekliğini doğru bir Ģekilde yansıtmasını sağlamak amacıyla 

belirlenmiĢ kurallara göre yapılmalıdır.  Bu bağlamda, olay yeri fotoğrafçılığı kritik bir 

rol oynamakta ve sadece fotoğraf çekimi eğitiminin ötesinde, disiplinler arası bir bilgi 

birikimi gerektirmektedir. Bir olay yeri fotoğrafçısı, fotoğraf tekniklerine hakimiyetin 

yanında, olay yeri prosedürleri, delil toplama ve adli bilimlerin temelleri konusunda da 

bilgi sahibi olmak durumundadır. Olay yeri fotoğraf çekiminde dikkat edilmesi gereken 

hususlar Ģu Ģekilde sıralanabilir (28); 

 

1. Olay yerini tanıtan fotoğraflar çekilmelidir. Bu kapsamda, olay yeri 

özellikleri ve çevresini gösteren binalar, yollar gibi mevki belirleyici 

fotoğraflar çekilmeli ve binaların sokak numarası ile giriĢ kapısı 

fotoğraflanmalıdır. 

2. Olayın meydana geldiği ve henüz inceleme yapılmamıĢ olan alan, 

detaylarıyla kaydedilmelidir. Mağdur ve mağdur yakınları, kasıtlı veya 

kasıtsız olarak olay yerindeki delilleri değiĢtirerek alanı temizleme 

eğiliminde olabilmektedir. Bu nedenle, olay yerinin daha sonra aynı 

detaylarla tekrar görüntülenememe riski ve detayların zamanla unutulma 

olasılığı göz önünde bulundurularak, fotoğraf ve video kaydının yapılması 

gerekmektedir.  

3. Olay yerinin giriĢ ve çıkıĢ noktaları fotoğraflanarak belgelenmelidir. 

4. Her bir delilin detaylı fotoğraflarının çekilmesi gerekmektedir Suçlu 

kimliğinin tespitine katkıda bulunabilecek kritik eĢya, iz, delil, ayak ve 

parmak izleri, suçla bağlantılı araç ve gereçlerin fotoğrafları çekilmelidir. 

Olay yerindeki deliller hiçbir kuĢkuya yer vermeden açık ve net 

anlatılmalıdır. 

5. Çekilen fotoğraflarda, olay yerindeki delillerin mevcut durumları (kırık, 

sağlam, lekeli vb.) açıkça gösterilmelidir. 

6. Olay yerinde bulunan izler ve delillerin birbiriyle olan iliĢkileri ve 

bağlantıları, fotoğraflarla kayıt altına alınmalıdır. Bu bağlantı ve iliĢkileri 

açıkça gösterebilmek için, birden fazla delilin bir arada çekilmesi 

gerekmektedir. Cesedin genel görünümü, elin konumu ve silahın yerleĢimi 

de dikkate alınarak bir arada çekilmelidir. 
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7. Olay gerçekleĢirken önemli olan alanlar fotoğraflanmalıdır. Olay meydana 

gelmeden hemen önceki ve sonraki önemli fillerin bulunduğu yakın 

alanların da tespit edilmesi gerekmektedir (28). 

 

Olay yeri fotoğraf çekimleri çeken kiĢinin hususiyetini değil olay ve olay yerine 

dair aydınlatıcı, bilgilendirici ve yönlendirici verileri içermelidir. Olay yeri rutin 

uygulamalarında fotoğraf ve video çekimlerinin belirli standartlara bağlanması ve yeni 

teknolojik geliĢmelerin bu süreçlere entegre edilmesi, adli süreçlerin daha hızlı ve adil 

sonuçlanmasına destek olacaktır. 

 

2.2.1. Adli fotoğrafçılık ve Olay Yeri Fotoğrafçılığı  
Adli fotoğrafçılık ve olay yeri fotoğrafçılığı, hukuki süreçlerde önemli rol 

oynayan, ancak farklı amaçlar ve uygulamaları olan iki ayrı disiplindir. Her iki alan da 

detaylı ve hassas fotoğrafçılık becerileri gerektirmekle birlikte, odaklandıkları konular 

ve kullanımları açısından farklılık göstermektedir. Olay yeri fotoğrafçılığı, adli 

fotoğrafçılığın bir alt dalı olarak, özellikle suç mahallindeki delillerin ve olayın bütün 

yönlerinin belgelenmesine odaklanır; bu da onu adli fotoğrafçılığın diğer 

uygulamalarından- örneğin, adli tıp veya dental fotoğrafçılık gibi- farklı bir uygulama 

alanına sokmaktadır. 

Adli fotoğrafçılık, adli soruĢturmalarda tüm delilleri objektif bir Ģekilde 

belgelemek suretiyle gerçekçi kanıtlar sağlamaktadır. Bu sayede cezai soruĢturma 

iĢlemlerinin ayrılmaz bir parçası haline gelmekte ve yasal delil statüsüne eriĢmektedir. 

Adli fotoğraf, mahkemede kanıt olarak kullanılmak üzere olay yerindeki delillerin 

fotoğraflanmasının yanı sıra, otopsi fotoğrafları, adli muayeneler, giysiler, dental 

fotoğrafçılık gibi adli tıbbi kanıtları da kapsamaktadır (29).  

Adli fotoğrafçılık; kimlik tespiti, olay yerinin belgelenmesi, makro detayların 

kaydı, otopsi süreçlerinin belgelenmesi ve görüntü analizi gibi çeĢitli disiplinleri içeren 

geniĢ bir alandır.  

Kimlik tespit fotoğrafçılığı; bireylerin tanımlanması ve kimlik tespiti (30), 

Olay yeri fotoğrafçılığı; olay yerinin genel perspektifi ve fiziksel kanıtların 

kaydedilmesi (25, 26), 
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Makro fotoğrafçılık; küçük delillerin (parmak izi, saç teli, yaralanma, balistik 

vb.) kaydedilmesi (30),  

Otopsi fotoğrafçılığı; otopsi raporunun desteklenmesi için otopsi sırasında 

gözden kaçan detayların tanımlanması (33), 

Görüntü analizi; Görüntüyü kaydeden görüntüleme cihazının tanımlanması ve 

sahtecilik izlerinin tespit edilmesi (34). 

Görüldüğü üzere, olay yeri fotoğrafçılığı adli fotoğrafçılığın bir alt dalı olmakla 

birlikte, her iki kavram aynı uygulama alanını ifade etmemektedir. Olay yeri 

fotoğrafçılığı, suç mahallinin ve delillerin ayrıntılı belgelenmesine odaklanırken, adli 

fotoğrafçılık olay yeri fotoğrafçılığının yanı sıra otopsi ve diğer adli tıp iĢlemlerini de 

kapsayan daha geniĢ bir kavramdır. Özetle adli fotoğrafçılık ve olay yeri fotoğrafçılığı, 

adli bilimler alanlarında farklı iĢlevlere sahip olmakla birlikte, birbirini tamamlayan ve 

birbiriyle yakın iliĢkili disiplinler olarak karĢımıza çıkmaktadır. Adli fotoğrafçılık, vücut 

sıvılarının ve dokularının kaydedilmesi, otopsi, cinsel saldırı suçları, olay yeri de dahil 

olmak üzere yasal ve soruĢturma amaçlı belgelemeye odaklanırken, olay yeri 

fotoğrafçılığı cezai soruĢturmalarda ve yasal iĢlemlerde kullanılmak üzere kanıt 

toplamaya ve olay yerlerini belgelemeye yöneliktir. 

GerçekleĢtirilen literatür taraması, adli fotoğrafçılık ve olay yeri fotoğrafçılığı 

arasındaki ayrımın net bir Ģekilde tanımlanmadığını ve bu iki kavramın sıklıkla 

birbirinin yerine kullanıldığını ortaya koymuĢtur. Bu durum, kavramların net bir Ģekilde 

tanımlanmasına ve ayrımının yapılmasına dair bir literatür eksikliğinin varlığını ortaya 

koymaktadır. Oysaki, her iki disiplin de kendine özgü uygulama alanları, teknikleri ve 

eğitim gereksinimleri ile birbirinden ayrılmaktadır. Örneğin, ülkemizde adli fotoğraf 

çekimi tıp eğitimi almıĢ kiĢiler tarafından yapabilmekteyken, olay yeri fotoğraf çekimi 

yetkisi yalnızca kriminalistik ve olay yeri inceleme uzmanlığı gibi bu alanlarda özel 

eğitim almıĢ yetkili kiĢilere aittir. Yukarıda yapılan açıklamalar göz önüne alındığında, 

adli fotoğrafçılık ve olay yeri fotoğrafçılığı arasındaki ayrımın adli soruĢturmaların 

etkinliği açısından oldukça önemli olduğu açıkça görülmektedir. Bu iki disiplinin 

birbirinden ayrı kavramlar olarak kabul edilmesi ve terminolojik kargaĢanın önlenmesi, 

adli incelemelerin daha sistematik ve tutarlı bir Ģekilde yürütülmesine katkıda 

bulunacaktır. Bu alanlarda yapılacak araĢtırmaların artması her iki disiplinin de daha net 

bir Ģekilde tanımlanmasına ve kavranmasına imkan tanıyacaktır. 
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2.3. Olay Yerinde Dijital Fotoğrafçılığın Önemi 
Dijital fotoğrafçılık olay yeri delillerinin toplanmasında, korunmasında ve 

sunulmasında objektif bir kaynak sağlayarak, suçla ilgili detayların eksiksiz 

belgelenmesine ve mahkemede güvenilir kanıtların sunulmasına olanak tanımaktadır. 

Analog yöntemlere kıyasla dijital teknoloji, delillerin hızlı ve etkin bir Ģekilde 

kaydedilerek güvenli bir Ģekilde saklanmasını kolaylaĢtırmaktadır. Bu durum, ekiplerin 

olay yerinde daha verimli çalıĢmasına imkan tanırken güvenlik önlemleri, dijital imzalar 

ve Ģifreleme teknikleri aracılığıyla delillerin bütünlüğünün korunmasını ve yargı 

sürecinde dijital delillerin güvenilirliğinin artmasını sağlamaktadır (35). Wright ve 

Golden (2010) adli odontoloji vakalarında tam spektrum dijital fotoğrafçılığın 

kullanımının daha kapsamlı kanıt toplama ve saklama yöntemleri sunabileceğini 

belirtmiĢlerdir (36).  

Dijital fotoğrafçılıkta elde edilen yüksek çözünürlüklü görüntüler, olay yerinin 

detaylı bir Ģekilde incelenmesini ve rekonstrüksiyonunu mümkün kılmaktadır. Bu 

özellik, tanıkların ifadelerinin doğrulanması veya çürütülmesinde önemli bir faktördür. 

Görüntü kalitesi, özellikle mikro delillerin tespiti (kovan, mermi çekirdeği, biyolojik 

deliller vb.) ve analizi açısından kritik bir öneme sahiptir. Detaylı görüntüler, delillerin 

daha iyi anlaĢılmasına ve adli analizlerde daha kesin sonuçlara ulaĢılmasına yardımcı 

olmaktadır. Greenwade ve Overlin (1996), yüksek çözünürlüklü görüntü iĢlemenin olay 

yeri fotoğraflarının kalitesini ve kullanılabilirliğini artırarak adli analistlerin ve 

görselleĢtirme uzmanlarının adli makamlara katkıda bulunduğunu belirtmiĢtir (37). 

Dijital fotoğrafçılık ve geliĢmiĢ bilgisayar yazılımlarının kullanımı sayesinde, zayıf 

aydınlatma problemi olan karanlık mekanlarda dahi delil niteliğinde olay yeri 

kanıtlarının elde edilmesi mümkün hale gelmiĢtir. (38). Analog kamera ekipmanlarıyla 

çekim yapıldığında elde edilemeyen görüntüler, dijital fotoğrafçılığın bu özelliği 

sayesinde düzenlenebilir ve kullanılabilir hale getirilebilmektedir. 

Dijital fotoğrafların meta verileri, adli analizlerde delillerin zaman ve mekan 

açısından doğruluğunu değerlendirmede ve manipülasyon tespitinde önemli bir rol 

oynamaktadır. Her bir kamera sensörüne has benzersiz bir gürültü bileĢeni olan PRNU 

(Photo Response Non-Uniformity), sayısal imge ve videoların adli analizi kapsamında 

ihtiyaç duyulan önemli araçlardandır (39). 
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Görüntü sensörlerinden kaynaklanan ve her bir dijital görüntüye özgü benzersiz 

bir iz bırakan Fotoğraf Yanıt EĢitsizliği Gürültüsü (PRNU), fotoğrafın kökeninin 

saptanması ve dijital düzeyde yapılan manipülasyonların açığa çıkarılmasına olanak 

tanımaktadır. Bu özgün özellik, belirli bir kameranın çektiği fotoğrafları doğrulama ve 

görüntüdeki değiĢiklikleri tespit etme gibi hem cihaz tanımlama hem de bütünlük 

doğrulama iĢlevlerinde kullanılmaktadır. Özellikle, olay yeri fotoğrafçılığında, hangi 

kamera ile çekildiği bilinmeyen fotoğrafların kaynağının PRNU analizi ile tespit 

edilmesi mümkündür (34, 35) 

Fotoğrafın çekildiği tarih, saat ve GPS koordinatları gibi değerli bilgiler içeren 

meta veriler, bir fotoğrafın olay yerine ait olup olmadığını veya sonradan değiĢtirilip 

değiĢtirilmediğini belirlemede büyük önem taĢımaktadır. Özellikle, coğrafi etiketlenmiĢ 

(geotagged) fotoğrafların detaylı analizi, suç mahallinin kesin olarak belirlenmesi ve 

olayların kronolojik sıralamasının tespit edilmesinde değerli bir araç olarak öne 

çıkmaktadır (42).  

Fotoğraflara eklenen GPS koordinatları, olay yerinin kesin konumunun 

belirlenmesinde ve fotoğrafların olaylarla iliĢkilendirilmesinde önemli bir araçtır. 

Özellikle geniĢ alanları kapsayan olay yerlerinde veya birden fazla olay yerinin 

incelendiği durumlarda, fotoğrafların coğrafi konum bilgileri, fotoğrafların doğru 

konumlarda çekilip çekilmediğinin ve olaylarla iliĢkilendirilmesinin doğrulanmasında 

olay yeri inceleme ekiplerine yardımcı olmaktadır (43).  

 

2.3. Olay Yeri Türleri 
Faydalı ve iĢlevsel kanıtların doğru ve adil yargı sonuçlarına yol açması, olay 

yerinin profesyonel ve etkili bir Ģekilde iĢlenmesi durumunda mümkündür (44). 

Amerika BirleĢik Devletleri’nde, kriminoloji ve adli bilimler üzerine resmi çalıĢmalar 

gerçekleĢtiren Amerika Ulusal Adalet Enstitüsü (NIJ), olay yerlerini üç ana kategori 

altında sınıflandırmıĢtır: Açık alanlar, kapalı mekanlar ve nakil (Conveyance) (45). 

Nakil olay yerleri, araç hırsızlığı, otomobil soygunculuğu gibi ulaĢım araçları içerisinde 

gerçekleĢen suçları kapsamaktadır. Açık alan olay yerleri, geniĢ araziler, ormanlık 

alanlar ve parklar gibi açık hava ortamlarını içermektedir. Bu tür olay yerleri, genellikle 

daha geniĢ bir coğrafi alana yayılmıĢ olması ve hava koĢullarının etkilerine açık olması 
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nedeniyle, delillerin korunması ve toplanması konusunda özel dikkat gerektirmektedir 

(45).  

Açık alan olay yerlerinin görüntülenmesi suçun doğasını, meydana geldiği 

koĢulları anlamak ve suçla iliĢkili delilleri tespit etmek için zorunlu bir süreçtir. Açık 

alan olay yerlerindeki doğal ıĢık koĢulları, delillerin net bir Ģekilde belgelendirilmesini 

sağlamakla birlikte, aĢırı güneĢ ıĢığı veya gölge nedeniyle görüntülerin kalitesinin 

olumsuz etkilenmesine de yol açabilmektedir. GeniĢ alanların fotoğraflanması, drone 

gibi teknolojik araçlar sayesinde daha kolay hale gelirken, olay yerinin kapsamlı 

belgelenmesine olanak tanımaktadır (46). Ancak rüzgâr, iklim koĢulları ve topografik 

engeller gibi faktörler drone ile çekim yapmayı zorlaĢtırabilmektedir. Ayrıca cinsel 

saldırı ve Ģiddet vakalarının açık alan olay yerlerinde iĢlenmiĢ olması, geniĢ bir alanı 

kapsaması nedeniyle araĢtırmayı zaman alıcı ve zorlayıcı bir süreç haline getirmektedir 

(47). Özellikle geniĢ ve kontrolü zor açık alanlarda meydana gelen olaylar, adli 

soruĢturma süreçlerinde karmaĢık ve detaylı incelemeleri gerektiren zorluklar ortaya 

çıkarmaktadır. 3D sanal modelleme teknikleri gibi yeni dijital teknolojiler bu tür 

karmaĢık olay yerlerinin incelemesini kolaylaĢtırarak, delillerin daha etkili bir Ģekilde 

korunmasını ve analiz edilmesini sağlamaktadır (48). 

Kapalı mekan olay yerlerinde ise deliller sınırlı ve belirli alanda kontrollü bir 

Ģekilde toplanmaktadır. Kapalı mekan olay yerleri çevresel faktörlerden daha az 

etkilenen ve belirli bir mekânsal sınırlar içerisinde yer alan kontrol edilebilir ortamlardır 

(45). Bu tür olay yerleri evler, iĢ yerleri, alıĢveriĢ merkezleri ve diğer kapalı yapılar gibi 

dört duvar arasında gerçekleĢen suçları içermektedir. Ancak bu ortamlarda ilk ekip, 

soruĢturma ekibi ve olaya tanıklık edenlerin olay yerinde bulunması delillerin 

kontaminasyon riskini arttırmaktadır. Buna rağmen çevresel faktörlerden daha az 

etkilendiği için kapalı mekan olay yerlerinde olay yerinin bütünlüğünün korunması daha 

kolay olmaktadır. 

Kapalı mekanlarda, doğal ıĢıklandırmanın az olması ve ıĢıklandırma sisteminin 

yetersizliği, fotoğraf ve video çekimini zorlaĢtıran faktörler arasında yer almaktadır. Bu 

tür olay yerlerinde karĢılaĢılan ıĢıklandırma zorlukları, ekiplerin olay yeri görüntüleme 

araçlarının teknik açıdan donanımlı olmasını zorunlu kılmaktadır. Ayrıca kapalı mekan 

olay yerindeki dar alanlar olay yerinin kapsamlı görüntülenmesini zorlaĢtırmaktadır. 

360 derece çekimler ve 3 boyutlu modelleme gibi teknikler, olay yerini daha gerçekçi ve 
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ayrıntılı inceleme imkanı sunarak olayın nasıl gerçekleĢtiğine dair daha doğru 

hipotezlerin oluĢturulmasına yardımcı olmaktadır (48).  

Büyük çaplı olay yerlerinin yönetimi için, (patlamalar, büyük yangınlar veya 

kimyasal saldırılar gibi) güvenlik ve operasyonel verimlilik açısından belirli bölgelerin 

oluĢturulması gerekmektedir. Bu bölgeler, iĢlevlerine göre sıcak bölge, ılık bölge ve 

soğuk bölge olmak üzere üç kategoriye ayrılmaktadır (49).  

Sıcak Bölge: Bu, olayın meydana geldiği ve tehlikelerin en keskin olduğu 

yerdir. GiriĢler uygun koruyucu ekipmanla donatılmıĢ uzman personel ile sınırlıdır (49).   

Ilık Bölge: Sıcak ve soğuk bölgeler arasında konumlanan bu alan, personel ve 

ekipmanın sıcak bölgeden çıkarken dekontamine edildiği yerdir (49).  

Soğuk Bölge: Soğuk bölge, olayın etkisinin minimum olduğu, ek kaynakların 

hazır bulundurulduğu ve tahliye edilen mağdurların ve müdahale ekibinin güvenli bir 

Ģekilde toplanabileceği bir alan olarak hizmet vermektedir (49).  

 

2.4. KeĢif Kavramı 
KeĢif kavramı suçun kendisini, nasıl iĢlendiğini, iĢlendiği yerin veya suça 

taallûku olan yerlerin veya eĢyanın hal ve vaziyetini, suçun iz, eser ve delillerini tespit 

için yapılan adlî ve usulü bir muameledir (50). DuruĢma salonuna getirilmesi mümkün 

olan objeler bakımından keĢif duruĢma salonunda yapılabileceği gibi; olayın 

gerçekleĢtiği yerde ya da duruĢma salonu dıĢında bulunan ve duruĢmaya getirilmesi 

mümkün olmayan keĢif konusu objeler bakımından, o objenin bulunduğu yerde keĢif 

yapılması mümkündür (9).  

Ceza Muhakemeleri Kanunu 84/1 maddesinde ―keĢif yapılması sırasında 

Ģüpheli, sanık mağdur ve bunların müdafi vekilinin hazır bulunabileceği‖ belirtilmiĢtir 

(51). Mağdurların ve tanıkların olay yeri keĢfine katılımı, suçun nasıl iĢlendiğine iliĢkin 

derinlemesine anlayıĢ elde edilmesine ve olay yerinde toplanan delillerin doğruluğunun 

artırılmasına katkıda bulunmaktadır. 

Tanıkların ve mağdurların olay yeri keĢfine katılımının önemli bir yönü de 

olayla ilgili sağladıkları bilgilerin doğruluğunu ve tutarlılığını değerlendirmeye 

yardımcı olmasıdır. Guan ve Zhang (2018), tanıkların ifadelerinin, olay hakkında farklı 

perspektifler sunarak soruĢturmayı zenginleĢtirebileceğini ve bu ifadelerin, olayın 

dinamiklerini anlamada kritik bir rol oynayabileceğini belirtmektedir. Bu katılım, aynı 
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zamanda mağdurların ve tanıkların olayın çözüm sürecine dahil olmasını sağlayarak 

mağdurların adalet sürecine olan güvenini artırmaktır (52). 

Olay yerinin bozulduğu, mahkeme sürecinin uzadığı ve olay yerine ulaĢmanın 

mümkün olmadığı durumlarda sanal gerçeklik gözlüğü aracılığı ile olay yeri keĢiflerinin 

yapılması davanın sürecine kolaylık sağlayabilecektir. Ayrıca sanık ve mağdurlar için 

olay yerine gitmenin yol açabileceği psikolojik ve fiziksel zorluklar dikkate alındığında 

sanal gerçeklik gözlüğü kullanımının travmatik deneyimleri minimize ederek adli 

süreçlerin daha etkin bir Ģekilde yürütülmesine katkıda bulunacağı düĢünülmektedir. 

Ceza Muhakemesi Kanunu’nun 83/1 maddesine göre keĢif; hakim veya 

mahkeme yerine gerekli durumlarda Cumhuriyet Savcısı tarafından da 

yapılabilmektedir (51). Coğrafi ve fiziki koĢullar nedeniyle olay yerine ulaĢımın 

zorlaĢtığı durumlarda, olay yerinin bozulmamıĢ ilk durumunun 360 derece kaydedilen 

görüntülerinin yetkili bir savcı tarafından detaylıca incelenmesinin, soruĢturma sürecini 

kolaylaĢtıracağı düĢünülmektedir.  

Bununla birlikte keĢif, çocuklar üzerinde kaygı, korku ve travma sonrası stres 

bozukluğu gibi olumsuz etkilere yol açabilmektedir. Olay yerinde yaĢananları tekrar 

hatırlayan çocuklarda travmatik olayın yeniden canlanması, duygusal durumlarını 

olumsuz etkilemektedir (53). 

Esposito ve arkadaĢları (2023), olay yeri keĢfinde kullanılan ileri teknolojilerin 

önemini vurgulamıĢ ve bu teknolojilerin mağdurların ve tanıkların ifadelerini 

desteklemede ve olay yerinin daha ayrıntılı bir Ģekilde incelenmesine olanak tanımada 

nasıl kullanılabileceğini açıklamıĢtır (54).  

 Galanakis ve arkadaĢları (2021) tarafından yapılan bir çalıĢmada 3D 

dijitalleĢtirme modalitelerinin, mağdurların ve tanıkların ifadeleriyle birlikte olayın daha 

net bir resmini sunarak, olay yeri belgeleme ve suç çözümünde etkili olabileceği 

gösterilmiĢtir (55).  

Yapılan çalıĢmalar stresin tanık hafızası üzerinde olayları doğru bir Ģekilde 

hatırlama yeteneklerini olumsuz yönde etkilediğini göstermektedir. Yüksek stres 

durumu düĢük stres durumuna kıyasla, doğru tanıma ve suçla ilgili detayların 

hatırlanmasında doğruluk oranını azaltmaktadır (49, 50).  Sanal gerçeklik gibi yeni 

teknolojilerin kullanımı, hatırlama üzerindeki olumsuz etkileri azaltma ve tanık 

ifadelerinin doğruluğunu artırma potansiyeline sahiptir (58).  
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2.5. 360 Derece Görüntü Teknolojisi 
Dijital fotoğrafçılığın geliĢimi 360 derece görüntü teknolojisinin ortaya çıkıĢıyla 

birlikte, görsel belgelemede yeni bir dönem baĢlatmıĢtır. Bu yenilik, fotoğrafçıların ve 

görsel sanatçıların çevreyi yakalama ve sunma Ģeklini kökten değiĢtirmiĢtir. 360 derece 

fotoğraflar, izleyiciye daha önce mümkün olmayan bir bakıĢ açısı ve etkileĢimli bir 

deneyim sunarak, görsel anlatıların sınırlarını geniĢletmektedir.360 derece kameralar, 

çevrenin tam 360 derecelik bir görüntüsünü yakalayabilen ve fotoğrafçının etrafındaki 

tüm sahneyi tek bir çekimde kaydetme imkanı sunan cihazlardır (59). Her iki tarafında 

da lensler bulunan bu kameralar, çevrelerinin tam 360 derecelik bir panoramik 

görüntüsünü yakalayarak izleyiciye benzersiz Ģekilde sürükleyici bir deneyim 

sunmaktadır. 360 derece kameralar, 360 derecelik panoramik görüntüler yakalamak için 

iki lens ve birbirine zıt yönlerde konumlandırılmıĢ iki sensörden oluĢan bir kamera 

sistemidir (60). 360 derece kameraların çalıĢma prensibi, her yönde eĢ zamanlı olarak 

kaydedilen görüntü veya videoları birleĢtirerek izleyicilere küresel panoramik görüntü 

sunma ve sanal gerçeklik (VR) içeriği gibi sürükleyici deneyimler yaĢatma imkanı 

sağlamaktadır (61).  

360 derece kameraların arkasındaki teknoloji, sanal gerçeklik (VR), artırılmıĢ 

gerçeklik (AR) ve panoramik fotoğrafçılık gibi alanlarda kapsamlı görsel içeriklere olan 

talepten doğmuĢtur. Bu kameralar, kullanıcıların deneyimlerini daha gerçekçi ve 

kapsayıcı bir Ģekilde paylaĢmalarını sağlayarak kayıtların ve deneyimlerin daha 

sürükleyici hale gelmesine katkıda bulunmaktadır. 360 derece kamera teknolojisinin 

ilerlemesi, deniz ekosistemlerinde veri toplamadan, beĢeri afetlerin incelenmesine kadar 

çeĢitli alanlarda uygulamalarının geliĢmesine yol açmıĢtır (55, 56).  

360 derece kameraların adli bilimlerdeki kullanımı, olay yeri inceleme 

süreçlerini hızlı bir Ģekilde dönüĢtürmekte ve daha ayrıntılı delil toplama imkanı 

sunarak, soruĢturma sürecinin etkinliğini ve hızını önemli ölçüde iyileĢtirmektedir. Bu 

teknolojinin en önemli avantajlarından biri, olay yerinin tamamının tek bir çekimle 

belgelenebilmesidir. Bu özellik, suç mahallindeki delillerin birbirleriyle olan boyutsal 

iliĢkilerinin anlaĢılmasını ve üç boyutlu modelleme çalıĢmalarının yapılmasını büyük 

ölçüde kolaylaĢtırmaktadır. Örneğin, Abate ve arkadaĢlarının (2017) belirttiği gibi, bu 

teknoloji sayesinde olay yerindeki kontaminasyonun veya delillerin yer değiĢtirmesinin 

hızlı bir Ģekilde belgelenmesi mümkün olmaktadır. Böylece, olay yerindeki 
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değiĢikliklerin zaman içinde nasıl geliĢtiğine dair değerli bilgiler elde edilebilmektedir 

(64). 

Adli bilimlerde 360 derece kamera kullanımının bir diğer önemli yönü, olay 

yerinin sanal gerçeklik ortamlarında yeniden oluĢturulabilmesidir. 360 derece kamera 

teknolojisi sayesinde uzmanlar ve mahkeme üyeleri, fiziksel olarak olay yerine gitmeye 

gerek kalmadan, suç mahallini sanal bir ortamda inceleme fırsatı bulmaktadır (65). Bu 

durum, olay yerinin mekansal düzenini ve boyutlarını daha iyi anlamada büyük bir 

avantaj sağlamaktadır. 

360 derece kameraların kullanımı, adli bilimlerdeki çalıĢmaları daha etkili ve 

verimli hale getirirken, bu teknolojinin beraberinde getirdiği bazı zorluklar ve 

sınırlamalar da bulunmaktadır. Bu kameraların ürettiği verilerin iĢlenmesi ve analiz 

edilmesi, özellikle büyük boyutlu dosyaların yönetimi açısından önemli zorluklar 

içermektedir. Ayrıca, bu teknolojiyi etkin bir Ģekilde kullanabilmek için ilgili 

uzmanların yeni beceriler kazanması ve teknik eğitim alması gerekmektedir. 

 

2.5.1. 360 Derece Kameralar 

Yeni nesil 360 derece kameralar hem yüksek çözünürlüklü fotoğraflar hem de 

videolar çekme imkanı sunmaktadır. En az 4K (4096 x 2160) çözünürlük kapasitesine 

sahip bu kameralar, aksiyon kameralarının temel özelliklerini bünyesinde 

barındırmasıyla da ön plana çıkmaktadır. 2024 yılı itibarıyla, 360 derece kamera 

alanında en popüler kamera modelleri GoPro Max 360, Ricoh Theta X 360 ve Trisio 

Lite 2 olarak sıralanmıĢtır (66).  

GoPro Max 360: GoPro Max 360, 360 derece geniĢ bir perspektiften görüntü 

kaydetme imkanı sunarak, yenilikçi özellikleri sayesinde kullanıcıların olayları ve 

çevreyi daha kapsamlı ve gerçekçi bir Ģekilde belgelemelerini sağlamaktadır. Bu cihazın 

belirgin özellikleri arasında, etkin bir görüntü sabitleme mekanizması ve kullanıcı dostu 

bir mobil uygulama olan GoPro Quick yer almaktadır. GoPro Quick uygulaması, içerik 

oluĢturma ve düzenleme deneyimini önemli ölçüde kolaylaĢtırmaktadır. 
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ġekil 2.3. GoPro Max 360 (66) 

 

Ricoh Theta X 360: Ricoh Theta X 360, 11K çözünürlüğe kadar fotoğraf 

çekimini ve 5.7K çözünürlükte 360 derece videoları stabilize bir Ģekilde kaydedebilme 

kapasitesi ile dikkat çekmektedir. Gerçek zamanlı birleĢtirme ve stabilizasyon 

özellikleri, post-production (çekim sonrası) iĢ akıĢını basitleĢtirmekte, bu da 

kullanıcıların daha etkin ve verimli bir içerik oluĢturma sürecine sahip olmalarını 

sağlamaktadır. 

 

 

ġekil 2.4. Ricoh Theta X 360 (66) 
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Trisio Lite 2: Özellikle sanal tur oluĢturucularının ihtiyaçlarına yönelik olarak 

geliĢtirilen Trisio Lite 2, stabil 360 derece fotoğrafların çekilmesine odaklanmaktadır. 

Motorlu bir aks üzerine monte edilmiĢ tek bir lensi kullanan kamera, kendi ekseni 

etrafında dönerek çektiği dört fotoğrafı tek bir 360 derecelik fotoğraf haline 

getirmektedir. 360 derece video çekim imkanı sunmamasına rağmen, söz konusu özellik 

360 derece fotoğrafçılık açısından önemli avantajlar barındırmaktadır. 

 

ġekil 2.5. Trisio Lite 2 (67) 

 

2.5.2 360 derece kameraların teknik özellikleri 
360 derece kameralar, çevrelerini tam bir küresel perspektiften yakalama 

yeteneğiyle, geleneksel kameraların ötesinde bir görüntüleme deneyimi sunmaktadır. 

Kameraların sunduğu geniĢ görüĢ alanı, sanal gerçeklik gözlüğü (Head Mounted 

Display) uyumluluğu ve etkileĢimli içerik üretme gibi özellikleriyle eğitimden turizme, 

emlak pazarlamasından adli tıbba kadar birçok alanda değerli bir araç haline gelmiĢtir 

(68). Teknolojik inovasyon açısından 360 derece kameralar, çok yönlü lensler ve 

geliĢmiĢ yazılım algoritmaları kullanarak, tek seferde çevrelerini tamamen saran 

görüntüler elde etmekledir. 360 derece kameralar, küresel görüntülerin oluĢturulması 

sürecinde, birden fazla açıdan elde edilen görüntülerin sonradan bir yazılım aracılığıyla 
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birleĢtirilmesi gerekliliğini ortadan kaldırarak, bu görüntüleri tek bir çekim iĢlemiyle 

otomatik olarak ve ek ilave iĢlemlere gerek kalmadan birleĢtirme yeteneğine sahiptir. 

Bu özellik, standart kameralar ile çekilen görüntülere göre iĢ yükünde ve zamanda 

önemli bir kazanç sağlamaktadır. Teknolojinin devam eden geliĢimiyle birlikte, 

kullanım alanlarının daha da geniĢlemesi ve bu yenilikçi kameraların sunduğu 

olanakların artması beklenmektedir. 360 derece kameraların özelikleri Ģu Ģekilde 

özetlenebilir; 

GeniĢ GörüĢ Alanı: 360 derece kameralar tarafından üretilen küresel görüntüler, 

geleneksel video teknolojisinin sunduğu avantajları, panoramik görüntüleme seçenekleri 

ve etkileĢim olanakları ile geniĢletmektedir. Bu özellik, özellikle sanal gerçeklik (VR) 

uygulamalarında ve panoramik fotoğrafçılıkta büyük bir avantaj sağlamaktadır (69).  

EtkileĢimli Ġçerik Üretme: Ġzleyiciler, 360 derece kameranın görüĢ açılarını 

değiĢtirebilirken, bu tür görüntülerle etkileĢim kurarak içeriğe daha fazla dahil 

olmaktadır. Belirlenen bir konumdan tüm görüĢ açılarıyla etkileĢimli bir Ģekilde 

görüntülerin sunulması, sanal gerçeklik deneyiminin önemli bir parçasını 

oluĢturmaktadır (70,71).  

Sanal Gerçeklik Cihazları Uyumluluğu: 360 derece kamera ile çekilen 

görüntüler, sanal gerçeklik (VR) cihazları ile uyumlu olup, kullanıcılara gerçekçi ve 

etkileĢimli deneyimler sunma potansiyeline sahiptir. Bu deneyimler, eğitim, sağlık, 

turizm ve adli bilimler gibi birçok farklı alanda kullanılmaktadır (72–75).  

 

2.6. Sanal Gerçeklik (Virtual Reality- VR) 
Sanal Gerçeklik (VR), 19. yüzyılın baĢından itibaren tanıtılmaya ve 

geliĢtirilmeye baĢlanan, aynı zamanda ve fiziksel olmayan bir yerde bulunan kullanıcı 

olma yanılsaması yaratan bir teknolojidir. Sanal gerçeklik kavramının geliĢimi, 

teknolojik yenilikler ve artan bilgisayar iĢlem gücüyle yakından iliĢkilidir. BaĢlangıçta 

basit oyunlar ve simülasyonlar olarak ortaya çıkan sanal gerçeklik, bugün çok daha 

gerçekçi ve karmaĢık deneyimler sunar hale gelmiĢtir. Sanal gerçeklik (VR), kullanıcıyı 

tamamen bir deney simülasyonunun içine çekmeye çalıĢan, böylece genel etkiyi büyük 

ölçüde artıran ve bilgisayar ile insan katılımcılar arasında çok daha sezgisel bir bağlantı 

sağlayan, hızla geliĢen bir bilgisayar ara yüzü olarak tanımlanabilir (76).  
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Sanal gerçeklik (VR), kullanıcıların bilgisayar tarafından oluĢturulan simüle 

edilmiĢ ortamlarla etkileĢime girmelerini ve içinde daldırılmalarını sağlayan geliĢmiĢ bir 

bilgisayar ara yüzü olarak görülebilir (77). 

Görüleceği üzere tanımlar farklı olmakla birlikte, sanal gerçeklik sistemlerinin 

üç ortak özelliğini vurgulanmaktadır: Daldırma (kullanıcının duyularını uyaran ve 

gerçekliğe benzeyen uyaranlar kullanılarak simüle edilen ortamlar), çevrede bulunma 

algısı (kullanıcının kendisini sanal bir ortamda fiziksel olarak varmıĢ gibi hissetmesi) ve 

ortamla etkileĢim (kullanıcının sanal nesnelerle fiziksel dünyadaki gibi etkileĢimde 

bulunabilmesi). Özellikle daldırma (immersive), uyarılan duyuların miktarı, etkileĢimler 

ve ortamları simüle etmek için kullanılan uyarıcıların gerçeklik benzerliği ile ilgilidir 

(78).  Ayrıca daldırma deneyimi, kullanılan cihazların teknik özellikleriyle de yakından 

iliĢkilidir. Bu nedenle sanal gerçeklikte daldırma, sürükleyici sistemler, sürükleyici 

olmayan sistemler ve yarı sürükleyici sistemler olmak üzere üç ana baĢlık altında 

incelenebilir (79). 

Sürükleyici Sistemler: BaĢın hareketiyle çevrenin stereoskopik görüntüsünü 

geliĢtiren baĢa takılan ekranlar (HMD’ler), ses ve dokunsal cihazlar gibi çeĢitli duyusal 

çıktı cihazlarının desteğiyle birlikte, kullanıcılara eksiksiz bir simülasyon deneyimi 

sunmaktadır (79).  

Sürükleyici Olmayan Sistemler: Çevre görüntülerini yeniden üretmek için 

masaüstü bilgisayarları kullanan en basit ve en ucuz  sanal gerçeklik (VR) 

uygulamalarıdır (79). 

Yarı Sürükleyici Sistemler: Yukarıda bahsedilen iki sistemin arasında yer alan 

bu sistemler, gözlemcinin baĢ pozisyonuna bağlı olarak perspektif projeksiyon kullanan 

bir monitörde üç boyutlu (3D) bir sahnenin stereo görüntüsünü sunmaktadır. BaĢka bir 

deyiĢle, kullanıcının sanal dünyayla güçlü bir bağlantısı vardır, ancak gerçek dünyadan 

tamamen izole değildir. Yarı sürükleyici sanal gerçekliğe bir örnek olarak, web tabanlı 

veya akıllı cihaz tabanlı bir platformda 360 derecelik bir video izlemek gösterilebilir 

(80).  

Daldırma, sanal gerçeklikte kiĢisel mevcudiyet hissine ve gerçek dünya 

algılarının simüle edilmesine dayanmaktadır. Sanal dünyadaki ses ve görüntülerin baĢ 

hareketlerine gerçek dünya ile tutarlı Ģekilde tepki vermesi, ―oradaymıĢ‖ hissi 

uyandırmaktadır (81). 
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Sanal gerçeklik ortamında izleyicinin algıladığı gerçeklik seviyesi, kullanıcının 

uyaranlar ve deneyim hakkında sahip olduğu deneyim derecesi ile doğrudan iliĢkilidir 

(82). 

Eğitim, sağlık, eğlence ve mühendislik alanlarında uygulanabilirliği ile bu 

teknoloji, çok sayıda sektörde potansiyel faydalar sunmaktadır (8). Sanal gerçeklik 

teknolojisinin sağlık sektöründeki kullanımı hastaların yaĢam kalitesini dönüĢtürme 

potansiyeline sahiptir. Örneğin, kanser hastalarının ağrı ve kaygı yönetiminde sanal 

gerçeklik uygulamaları, hastaların yaĢam kalitesini önemli ölçüde iyileĢtirebilmektedir 

(83). Engellilerin iĢ performansının artırılmasında da sanal gerçeklik teknolojilerinden 

faydalanılmaktadır (84). Sanal gerçeklik ve dijital sinemanın olanakları üzerine yapılan 

çalıĢmalar, bu teknolojinin sanat ve eğlence sektörlerinde nasıl devrim yaratabileceğini 

göstermektedir (85).  

Ayrıca sanal gerçeklik teknolojilerinin geleceğe yönelik uygulama alanları, adli 

bilimler metodolojilerinin geliĢtirilmesine olanak tanımaktadır. Sanal Gerçeklik (VR), 

modern öğrenme stratejilerini destekleyerek adli bilimler ve olay yeri inceleme 

kurslarında öğrenme sürecini geliĢtirmektedir (86). 

Adli Bilimlerde sanal gerçeklik (VR) uygulamaları yüksek kullanıcı 

memnuniyeti, düĢük maliyet ve kolay eriĢim imkanı sunarak pratik bir deneyim 

sağlamaktadır. (87). Geleneksel yöntemlerle tam olarak yeniden yapılandırılamayan 

olay yeri üç boyutlu olarak sanal gerçeklik ortamında modellenerek, kanıt zincirleri 

arasındaki iliĢki analiz edilebilmekte ve bu sayede Ģüphelilerin tanımlamaları 

sağlanabilmektedir (7).  

 

2.6.1. Sanal Gerçeklik Gözlükleri 
Mobil bilgisayar donanımındaki son geliĢmeler sayesinde giyilebilir sanal 

gerçeklik (VR) büyük bir popülerlik kazanmakta ve piyasaya birçok yeni ürün 

sürülmektedir (88). Sanal gerçeklik (VR) teknolojisinin geliĢmesi, kullanıcılara 

sürükleyici ve etkileĢimli deneyimler sunma potansiyelini de beraberinde getirmiĢtir. Bu 

deneyimi sağlamada en önemli araçlardan biri sanal gerçeklik gözlükleridir. Bu 

gözlükler 3 ayrı kategoride incelebilir. 

Bağımsız Sanal Gerçeklik Gözlükleri: Bilgisayar veya akıllı telefona ihtiyaç 

duymadan tüm gerekli bileĢenleri barındıran bu bağımsız sanal gerçeklik (VR) 
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gözlükleri, rahat ve kablosuz bir deneyim sunmaktadır Oculus Quest 2, Meta Quest 3, 

HTC Vive Focus bunlara örnek gösterilebilir (89). 

Bilgisayar Bağlantılı Sanal Gerçeklik Gözlükleri: Bilgisayar tabanlı sanal 

gerçeklik (VR) gözlükleri, yüksek grafik iĢlemci gücünden faydalanabilmek amacıyla 

bir bilgisayara kablo aracılığıyla bağlanmaktadır. Ayrıca, VR uygulamalarını sorunsuz 

bir Ģekilde çalıĢtırabilmek için, uygun donanım özelliklerine sahip bir bilgisayar ile 

fiziksel bir bağlantının kurulması gerekmektedir. Oculus Risft S buna örnek 

gösterilebilir (90). 

Konsol Tabanlı Sanal Gerçeklik Gözlükleri: Konsol tabanlı sanal gerçeklik 

(VR) gözlükleri, özel olarak video oyunları için tasarlanmıĢ konsollarla uyumlu çalıĢan 

sanal gerçeklik sistemleridir. Bu tür gözlükler, oyun konsollarının güçlü donanımını 

kullanarak kullanıcılara etkileyici ve sürükleyici bir sanal gerçeklik (VR) deneyimi 

sunmaktadır. Bu gözlükler, genellikle belirli bir konsol markası ve modeli ile entegre 

Ģekilde çalıĢmakta ve oyunlarla uyumlu hale getirilmektedir (91). 

Hızla geliĢen sanal gerçeklik teknolojisi, sanal gerçeklik (VR) gözlüklerinin 

kullanım alanlarına uygun daha yenilikçi uygulamaların ortaya çıkmasına yol 

açmaktadır. Teknolojinin ilerlemesi ve çeĢitli alanlardaki popülerliği sayesinde, sanal 

gerçeklik (VR) gözlüklerinin gelecekte hafiflik, konfor ve yüksek çözünürlük gibi 

alanlarda yapılan iyileĢtirmelerle kullanıcı deneyiminin belirgin bir Ģekilde iyileĢeceği 

öngörülmektedir. Ayrıca, artırılmıĢ gerçeklik (AR) ve karma gerçeklik (MR) 

teknolojileriyle entegrasyon, kullanıcıların fiziksel ve sanal ortamlar arasında daha 

kusursuz bir Ģekilde etkileĢime geçmesine olanak tanıyarak, sanal gerçeklik (VR) 

deneyimini önemli ölçüde geliĢtirecektir. 

Cornet ve Gelder (2020) tarafından yapılan araĢtırma, sanal gerçeklik (VR) 

tabanlı tedavilerin suç mağdurlarının kaygıyla ilgili bozukluklar üzerinde nasıl bir etki 

yaratabileceğini incelemiĢtir. ÇalıĢma, sanal gerçeklik (VR)  teknolojisinin riskli 

durumlar için güvenli öğrenme ortamları sunabilme, etik olmayan senaryolar için sanal 

alternatifler yaratma ve gerçekleĢtirilmesi mümkün olmayan ortamları simüle etme 

kapasitesi ile adli psikoloji uygulamalarında yenilikçi bir araç olarak ön plana çıktığını 

vurgulamaktadır (92). Bu özellikler sayesinde sanal gerçeklik suçla mücadelede risk 

değerlendirme, rehabilitasyon ve yeniden entegrasyon programlarının geliĢtirilmesinde 

önemli bir rol oynamaktadır  



25 

 

Sanal gerçeklik (VR) teknolojisi, suçlu rehabilitasyonunda biliĢsel çarpıtmaları 

ve anti-sosyal tutumları ele alarak davranıĢ değiĢikliğini teĢvik etmektedir. BiliĢsel 

DavranıĢçı Terapi ile birleĢtirildiğinde sanal gerçeklik (VR) modelleme, rol yapma ve 

pekiĢtirme yoluyla tedavi sürecini güçlendirmektedir (93). Bu teknolojinin potansiyeli, 

kullanıcıların sadece sanal dünyaları keĢfetmekle kalmayıp, aynı zamanda gerçek 

dünyayı daha iyi anlamalarını ve etkileĢimde bulunmalarını sağlayacak Ģekilde 

geniĢlemektedir. 

Bu tez çalıĢması, adli bilimlerde 360 derece kamera ve sanal gerçeklik 

gözlüğünü kullanarak delil niteliği taĢıyan görsellerin ve olay yerinin 

değerlendirilmesinde 2 boyutlu görüntülemeden kaynaklı derinlik, hacim, mesafe gibi 

sorunları en aza indirmeyi amaçlamaktadır. Olay yerinde çekilen 360 derece görüntüler, 

sanal gerçeklik gözlüğü aracılığıyla soruĢturmaya katılan paydaĢların olay yerini fiziken 

ziyaret etmeksizin inceleme yapabilmelerine olanak tanıyacaktır. Böylece yetkililer, suç 

mahallinde iken sorulmamıĢ fakat soruĢturma esnasında ortaya çıkmıĢ soruların 

cevaplarına ulaĢabilecektir. Ayrıca, sanal gerçeklik gözlüğü ile sunulan 360 derece olay 

yeri görüntüleri, mağdur ve tanıkların olay yerini güvenli bir Ģekilde sanal olarak ziyaret 

etmelerini sağlayarak olayı daha net ve ayrıntılı bir Ģekilde hatırlamalarına ve ifade 

vermelerine katkıda bulunacaktır. 
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3. GEREÇ VE YÖNTEM 

 

3.1. Kullanılan Gereçler 

Tez çalıĢması sırasında çeĢitli kayıt gereksinimlerini karĢılamak ve olay yerini 

ayrıntılı bir Ģekilde belgelemek için farklı ekipmanlar kullanılmıĢtır. ÇalıĢma sırasında 

standart fotoğraf çekimi, 360 derece fotoğraf çekimi, 360 derece video kayıt iĢlemi ve 

görüntülerin düzenleme iĢlemleri araĢtırmacı tarafından gerçekleĢtirilmiĢtir. 360 derece 

çekilen videolar ve fotoğraflar için GoPro Max 360 Action kamera, standart fotoğraf 

çekimi için ise Sony ILCE-7M3+ 28-70 kit lens, Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro 

Cine Lens tercih edilmiĢtir. Çekilen olay yeri 360 derece videoları Adobe Premiere Pro 

CC 23.6 yazılımında iĢlenerek Meta Quest-2 sanal gerçeklik gözlüğünde izlenebilir hale 

getirilmiĢtir. Açık alan ve kapalı mekanda oluĢturulan olay yerlerinde benzer teknik 

yaklaĢımlar kullanılmıĢ, ancak malzeme seçimi olayın türüne bağlı olarak değiĢiklik 

göstermiĢtir. Bu materyaller, açık alan ve kapalı mekan materyalleri olarak iki farklı 

kategoride ele alınacaktır. 

 

Çizelge 3.1. Açık Alan Olay Yerinde Kullanılan Materyaller 

Olay Yeri Ġnceleme Ekipmanları,* 

o Delil etiketleme kiti 

o Dedektör 

o Numaratörler 

o Parmaz izi tozlama seti 

o Delil torbaları 

o Swap kiti 

o ġerit 

o Tulum 

GoPro Max 360 Aksiyon Kamera 

Sandisk 128 GB Extreme Pro 200mb/S Micro Sd Kart 
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Çizelge 3.1. (devam) 

Samsung 1TB 870 Qvo Sata 3.0 (Okuma 560mb / Yazma 530mb) Ssd 

Addison Atr-119 55-119 Cm TaĢıma Çantalı Alüminyum Tripod 

Daytona Bx10hb 8in 1 Usb Type-C Multiport Çoklayıcı 

Sony ILCE-7M3+ 28-70 f/3.5-5.5 OSS Kit Lens 

Sandisk 64 GB Extreme Pro 200mb/S Micro Sd Kart 

iPhone 13 128 GB 

Seagate 5 TB HDD Harici Bellek 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens 

* Adana Olay Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğü Ekiplerine ait ekipmanlar, 

 

Çizelge 3.2. Kapalı Mekan Olay Yeri Tasarımında Kullanılan Materyaller 

Olay Yeri Ġnceleme Ekipmanları,* 

o Delil etiketleme kiti 

o Dedektör 

o Numaratörler 

o Parmak izi tozlama seti 

o AtıĢ Yönü ve Mesafesi Tespit Kiti 

o Delil torbaları 

o ġerit 

o Swap kiti 

o Tulum 

GoPro Max 360 4k Aksiyon Kamera 

Sandisk 128 GB Extreme Pro 200mb/S Micro Sd Kart 

Gopro El Grande 

Samsung 1TB 870 Qvo Sata 3.0 (Okuma 560mb / Yazma 530mb) Ssd 
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Çizelge 3.2. (devam) 

Addison Atr-119 55-119 Cm TaĢıma Çantalı Alüminyum Tripod 

Daytona Bx10hb 8in 1 Usb Type-C Multiport Çoklayıcı 

Sony ILCE-7M3+ 28-70 f/3.5-5.5 OSS Kit Lens, 

Sandisk 64 GB Extreme Pro 200mb/S Micro Sd Kart 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens 

Seagate 5 TB HDD Harici Bellek 

iPhone 13 128 GB 

*Adana Olay Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğü Ekiplerine ait ekipmanlar 

 

Çizelge 3.3. Görüntü Ġzleme ve Kurgu AĢamasında Kullanılan Materyaller 

Apple MacBook Pro 13‖ M1 Seagate 5 TB HDD Harici Bellek 

Adobe Premiere Pro CC 23.6 
Oculus Quest 2 128 GB All-In-One Vr Sanal 

Gerçeklik Gözlüğü 

GoPro Player Version 2.1.9 Sennheiser HD 300- Kulak Üstü Kablolu Kulaklık 

DeoVr Video Streaming iMac 27‖ masaüstü bilgisayar 

 

3.1.1. GoPro Max 360 

GoPro max 360 kamera tripod (üç ayak) ya da monopod (tek ayak) üzerine 

yerleĢtirilip hareket ettirmeye gerek kalmadan tek seferde çevresini görüntüleyebilen bir 

kamera türüdür.   
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ġekil 3.1. GoPro Max 360 Kamera (94) 

 

GoPro Max 360 kameranın video ve fotoğraf çekebilme özelliği sayesinde tek 

kamera ile iki farklı formatta 360 derece görüntü kaydı alınabilmektedir (95).  

 

 

ġekil 3.2. Gopro Max 360 Kamera Çözünürlük Kapasitesi (96) 

 

3.1.2. Sony ILCE-7M3+ 28-70 Kit Lens  
Sony firmasının üretmiĢ olduğu tam kare (35 mm full frame, 35,6x23,8 mm) 

aynasız fotoğraf makinesidir. Yüksek çözünürlüğe sahip olması sayesinde çekilen 

fotoğraflarda crop payı artmakta, detaylarda kayıp en aza inmektedir. Kit lens olarak 

üretilen 28-70 OSS (Optical Steady Shot) görüntü sabitleme özelliği sayesinde çekilen 
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fotoğrafta el titremesinden kaynaklı bozulmaları telafi etmektedir (97). Genel anlamda 

fotoğraf makineleri kategorisine yönelik yapılan bir incelemede, Sony ILCE-7M3 

modeli, profesyonel kullanıcılar tarafından sıkça tercih edilen bir fotoğraf makinesi 

olarak öne çıkmaktadır (98). Tez çalıĢması kapsamında çekilen tüm standart fotoğraflar 

(makro çekimler hariç) Sony ILCE-7M3+ 28-70 kit lens ile çekilmiĢtir. 

 

 

ġekil 3.3. Sony ILCE-7M3+ 28-70 Kit Lens (99) 

 

3.1.3. Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens makro çekimler için 1:1 

büyütme özelliği sayesinde küçük nesnelerin görüntülerinin daha yakından çekilmesine 

olanak sağlamaktadır (100). Açık alan ve kapalı mekan olay yerleri standart fotoğraf 

çekimlerinde düğme, kovan, mermi çekirdeği gibi küçük deliller Sony ILCE-7M3 + 

Samyang 100 mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens ile çekilmiĢtir. 
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ġekil 3.4. Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens (100) 

 

3.1.4. Adobe Premiere Pro CC 23.6  
Adobe Ģirketi tarafından geliĢtirilen ve günümüzde Creative Cloud lisans 

programının bir bileĢeni olarak sunulan Adobe Premiere Pro, video düzenleme alanında 

kullanılan öncü bir yazılımdır. Bu platform kullanıcılarına aylık bir abonelik ücreti 

karĢılığında hem standart hem de 360 derece video düzenlemeleri yapma imkanı 

sunmaktadır. Tez çalıĢmasının bir parçası olarak, Adobe Premiere Pro CC 23.6 

sürümüne yönelik aylık ödemeler gerçekleĢtirilmiĢ ve bu yazılım, olay yerinin 360 

derece videolarını düzenlemek için kullanılmıĢtır. 

 

 

ġekil 3.5. Adobe Premiere Pro CC 23.6 Ara Yüzü 
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3.1.5. Addison Atr-119 Tripod 

Tripod, video kameralar ve fotoğraf makinelerini sabit bir konumda tutmak 

amacıyla kullanılmakta olan üç ayaklı bir destekleyici ekipmandır. Olay yerinde 

kameranın sabitlenmesi ve tripod kullanımı, görüntü kalitesinin artırılmasında önemli 

bir rol oynamaktadır. Ancak, olay yeri içinde bir konumdan diğerine ağır bir tripodun 

taĢınması, kullanım açısından güçlükler yaratabilmektedir (101). Tez çalıĢmasında 

kullanılan GoPro Max 360 derece kamera, Addison ATR-119 tripod üzerine 

yerleĢtirilerek 360 derece çekimler sarsıntısız bir Ģekilde gerçekleĢtirilmiĢtir. 

 

 

ġekil 3.6. Addison Atr-119 Tripod (102) 

3.1.6. Oculus Quest 2 128 GB All-In-One VR Sanal Gerçeklik Gözlüğü 

Oculus Quest 2, 128 GB dahili depolama kapasitesiyle bir iĢletim sistemine 

ihtiyaç duyulmadan baĢa takılarak kullanılabilen sanal gerçeklik (VR) gözlüğüdür. 571 

g ağırlığa sahip sanal gerçeklik gözlüğü 2 adet konsola, ayarlanabilen kafa bandı ve 

kulaklık giriĢine sahiptir. Gözlük üzerinde ses seviyesi ve açma/kapama tuĢları 

mevcuttur. Ayrıca mobil cihazlara yüklenebilen Meta Quest uygulamasına yansıtma 

yapılarak gözlük içerisindeki görüntüler takip edilebilmektedir. Quest cihaz serisi 

Oculus markası adı altında yoluna devam ederken; 2021 yılında Facebook’un Meta adı 

altında yeniden markalaĢma sürecinden etkilenerek yeni sürümü için Meta Quest-2 

biçiminde yeniden isimlendirilmiĢtir (103).  

Olay yerinde çekimleri tamamlanan 360 derece videolar Adobe Preimere Pro CC 

23.6 yazılımına yüklenerek sanal gerçeklik gözlüğünde izlenebilir hale getirilmiĢtir. 
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Uygun uzantıya sahip açık alan ve kapalı mekan 360 derece videolar ve 360 derece 

fotoğraflar Oculus Quest 2 Sanal Gerçeklik Gözlüğünde izlenmiĢtir. 

 

 

ġekil 3.7. Oculus Quest 2 128 GB All-In-One VR Sanal Gerçeklik Gözlüğü (104) 

 

 

ġekil 3.8. Oculus Quest 2 128 GB All-In-One VR Sanal Gerçeklik Gözlüğü Kullanımı (105) 

 

3.2. Yöntem 

3.2.1. ÇalıĢmaya ĠliĢkin Yapılan Ön Hazırlıklar 

Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü, Olay Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğü ile yapılan 

görüĢmeler sonucunda tez çalıĢması kapsamında gerçekleĢtirilecek olan ―Olay Yeri 

Canlandırması‖ veri toplama süreçlerinde (Olay Yeri Canlandırma senaryosuna destek, 
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çekimler, fotoğraflar vb.) refakat ve mentorlük desteği alınabilmesi için; yazılı olarak 

resmi taleplerde bulunulmuĢ ve Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü tarafından yazılı olarak 

gerekli mentorlük ve desteğin sağlanması kabul edilmiĢ ve tarafımıza kurumlar arası 

resmi yazıĢma yoluyla gönderilmiĢtir. Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü tarafından yazılı 

olarak gönderilen - olay yeri canlandırmasında gerekli mentorlük ve desteğin 

sağlanacağı - resmi yazı ile birlikte Çukurova Üniversitesi içerisinde belirlenen açık 

alan ve kapalı mekanların tez çalıĢması veri toplama süreci için kullanım izninin 

alınabilmesi gerekli hale gelmiĢtir. Bu süreçte Çukurova Üniversitesi Rektörlüğü ilgili 

birimlerine resmi yazı ile baĢvuruda bulunulmuĢ ve gerekli izinler alınmıĢtır. Tez 

çalıĢmasına olay yeri ekibinin refakat edebilme tarihlerinin belirlenebilmesi için, yaz 

dönemi içerisinde olay yeri ekiplerinin yıllık izin süreçlerinin baĢlayacağı ve dolayısıyla 

olay yeri ekiplerinin sayısının azalacağı Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü, Olay Yeri 

Ġnceleme ġube Müdürlüğü tarafından tarafımıza bildirilmiĢtir. Bu nedenle tez 

çalıĢmasındaki ―Olay Yeri Canlandırma‖ çekimlerine  refakat ve mentörlük süreci için 

tarafımıza Eylül 2023 tarihine randevu verilmiĢtir. Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü Olay 

Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğünden 2 görevli (1 ekip amiri, 1 polis memuru) ve tez 

çalıĢma ekibi ile birlikte olay yeri canlandırması veri toplama süreci için Haziran 2023 

tarihinde açık alan ve kapalı mekanların keĢfi için Çukurova Üniversitesi Kampüsü 

içerisinde incelemelerde bulunulmuĢtur.  Kurumlardan tez çalıĢması için gerekli tüm 

izinler alındıktan sonra 6-7 Eylül 2023 tarihlerinde; Olay Yeri Canlandırması 

çekimlerinden önce hem Olay Yeri inceleme ekibinden 1 ekip amiri ve Tez çalıĢması 

ekibi (Tez danıĢmanı, Doktora öğrencisi, gönüllü sanat yönetmeni ve gönüllü oyuncu) 

tarafından gerekli konu ile alakalı toplantılar gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu toplantılarda, 

canlandırılacak cinayet senaryosunun tüm yönleri; açık alan ve kapalı mekanların 

düzenlenmesi, oyuncuların makyajı ve kullanılacak cihazlar/materyaller gibi detaylar 

kapsamlı bir Ģekilde incelenerek çekimler için gerekli hazırlıklar yapılmıĢtır. Ayrıca tez 

çalıĢması kapsamında, Çukurova Üniversitesi kampüsü içerisinde uygun açık alan ve 

kapalı mekanların tespiti için, tez çalıĢması danıĢmanı, doktora öğrencisi (araĢtırmacı), 

ve Olay Yeri Ġnceleme ekiplerinden iki yetkili (bir ekip amiri ve bir polis memuru) 

tarafından kampüs detaylı bir Ģekilde incelenmiĢtir. Bu inceleme sırasında, olay yeri 

canlandırmasının gerçeğe en yakın Ģekilde gerçekleĢtirilebilmesi için en uygun 

mekanlar belirlenmiĢtir. Belirlenen açık alan ve kapalı mekanda doktora öğrencisi 



35 

 

tarafından 360 derece kamera ve destekleyici ekipmanların kullanımıyla, kameranın 

çekimlerde çıkarabileceği sorunları belirleyebilmek için ön ölçümler ve test çekimleri 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Bu testler sonucunda elde edilen 360 derece video ve fotoğraflar, 

Adobe Premiere Pro CC 23.6 ve GoPro Player ile iĢlenerek sanal gerçeklik gözlüğü 

aracılığıyla değerlendirilmiĢ, bu süreç çalıĢmanın somut sonuçlarının gözlemlenmesine 

olanak tanımıĢtır. IĢıklandırma, kameranın konumlandırılması ve ekipman kaynaklı 

olarak belirlenen tüm hatalar, test görüntülerinin dikkatli bir Ģekilde analiz edilmesi ve 

bu analizlerin detaylı bir değerlendirme sürecinden geçirilmesi neticesinde baĢarıyla 

düzeltilmiĢtir. Böylece çekimlerin kalitesini ve sonuçlarının güvenilirliğini artıracak 

kritik iyileĢtirmeler sağlanmıĢtır. Çukurova Üniversitesi kampüs içerisinde belirlenen ve 

kullanım izni alınan açık alan ve kapalı mekanların nereler olacağı (Açık Alan, Ç.Ü. son 

durak mevki ağaçlık arazi; Kapalı mekan (Medikososyal Binası GiriĢ Katı Dersliği) ve 

hangi gün ve saatlerde çekimlerin (9-10 Eylül 2023 Cumartesi-Pazar) yapılacağı 

konusunda tekrar Çukurova Üniversitesi Rektörlüğü ilgili birimlerine resmi yazı ile 

tarafımızdan bilgilendirmede bulunulmuĢtur. Olay yeri inceleme ekipleri mentörlüğünde 

09 Eylül 2023 tarihinde çekimlerin yapılacağı açık alan ve kapalı mekan olmak üzere 2 

adet olay yeri tasarlanmıĢtır. Cinayet olgusu ile tasarlanan olay yerlerinde 1 adet erkek, 

oyuncu maktül olarak görev almıĢtır. Açık alan olay yeri canlandırması için maktül 

olarak görev alan oyuncunun senaryo gereği kol ve boyun bölgelerine kesici ve delici 

alet travması için gerekli makyajın sanat yönetmeni tarafından yapılması planlanmıĢtır. 
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ġekil 3.9. ÇalıĢmaya ĠliĢkin Ön Hazırlık AkıĢ ġeması 

 

3.2.2. Açık Alan Çekimleri 
Olgu: Ormanlık bir alanda bulunan üç erkek, alkol ve uyuĢturucu madde 

kullanmak amacıyla bir araya gelmiĢtir. Alkol ve uyuĢturucu madde kullanımının 

ardından, maddi bir anlaĢmazlık nedeniyle silahlı bir çatıĢma meydana gelmiĢ ve bu 

1.Refakat Ve Mentörlük Desteği Ġçin Adana Ġl Emniyet 

Müdürlüğüne Resmi Yazı Yazılması 

1.Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü’nden Tez ÇalıĢmasına ĠliĢkin 

ĠĢbirliği Onay Yazısının Tarafımıza Gönderilmesi 

1.Çukurova Üniversitesi Kampüsü Ġçerisinde, Olay Yeri ġube 

Müdürlüğüne Bağlı Ekiple Birlikte Açık ve Kapalı Mekan Olay 

Yerleri Ġçin Uygun Alanların Ġncelenmesi. 

Çukurova Üniversitesi Rektörlüğüne, Tez ÇalıĢmamız Ġçin 

Uygun Görülen Olay Yeri Olabilecek Mekanlar Ġçin Ġzin 

BaĢvurusunda Bulunulması. 

Senaryo Ve Olay Yeri Canlandırmasında Kullanılacak 

Ekipmanın Değerlendirilmesi Amacıyla, Olay Yeri Ġnceleme 

ġube Müdürlüğüne Bağlı Büro Amiri ve Çekim Ekibinin 

Değerlendirme Toplantısı Ġçin Bir Araya Gelmesi. 

1.Çekim Yapılacak Alanlarda Ekipmanın Son Testlerinin 

GerçekleĢtirilmesi. 
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çatıĢma sonucunda bir kiĢi hayatını kaybetmiĢtir. Maktul, masada bulunan bıçağı 

kullanarak zanlılardan birini yaralamıĢ, bu bıçak üzerinde zanlıya ait kan lekeleri 

kalmıĢtır. Olay yerindeki iki Ģüpheli, olay yerinden kendi araçlarıyla kaçarak 

uzaklaĢmıĢtır. Ayrıca, olay yerinde bulunan araç içerisinde maktule ait olduğu 

düĢünülen çekler, senetler, Dolar ve Euro desteleri bulunmuĢtur. Olay yerinde toplam 20 

adet delil numaralandırılmıĢtır. 

 

Çizelge 3.4. Açık Alan Olay Yerinde Kullanılan Deliller 

Yapay kan 1 adet silah 

2 adet içki ĢiĢesi 1 adet bıçak 

Meyve ve çerez tabağı 3 adet mermi çekirdeği 

2 paket sigara ve izmaritler 2 adet silah mermisi  

5 adet kovan 1 adet erkek oyuncu 

BoĢ çek ve senetler 1 adet boĢ soda ĢiĢesi 

1 adet binek araç Bir deste Dolar ve Euro 

 

09/09/2023 tarihinde 07:30 itibari ile Olay Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğü 

Ekipleri ile Çukurova Üniversitesi Balcalı Kampüsü içerisinde daha önce kararlaĢtırılan 

ormanlık alanda bir araya gelinmiĢtir. Olay yeri içerisinde maktulü canlandıracak olan 

oyuncunun boyun ve kol bölgesine gönüllü sanat yönetmeni tarafından kesici ve delici 

alet travmasının taklidi plastik makyaj kullanılarak yapılmıĢtır. Olay yeri inceleme 

ekipleri tarafından getirilen deliller (kovan, bıçak, mermi çekirdeği ve mermi) 

araĢtırmacı ve yetkili polis memuru tarafından belirlenen açık alana yerleĢtirilmiĢtir. 

Tüm ekibin hazırlıklarının tamamlanması ile olay yerine Ģerit çekilerek tez çalıĢmasının 

gerçekleĢtirileceği alan koruma altına alınmıĢtır.  

Olay yerine yerleĢtirilen metal delillerin detektör ile tespitinin ardından, 

numaratörlü ve numaratörsüz olarak GoPro Max 360 kamera ile 360 derece, Sony 

ILCE-7M3+ 28-70 f/3.5-5.5 lens ile geniĢ-orta-yakın prensibine uygun olarak 

fotoğraflanmıĢtır (29, 106). Olay yerinde bulunan kovan ve mermi çekirdeği gibi küçük 
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deliller Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens kullanılarak çekilmiĢtir (107). 

Araç içi delillerin görüntülenmesinin ve olay yeri inceleme ekiplerinin delilleri 

toplamasının ardından yaklaĢık saat 11:30 civarı açık alan olay yeri görüntüleme iĢlemi 

tamamlanmıĢtır. 

Olay yeri ekibinin tüm çalıĢma süreci GoPro Max 360 kamera ile 360 derece 

video olarak kaydedilmiĢtir. Açık alan ve kapalı mekanda 360 derece kamera (GoPro 

Max 360) ile yapılan kayıtlar, iPhone 13 model telefona yüklü GoPro Pro Quick 

uygulaması ile uzaktan kontrol edilerek olay yeri ekibine müdahale edilmeden 

tamamlanmıĢtır.  

 

 

ġekil 3.10. GoPro Quick Uygulaması ile Uzaktan Kamera Kontrolü  

 

Açık alanda, Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü, Olay Yeri Ġnceleme ġube 

Müdürlüğünde görevli 2 adet uzman olay yerinde;  
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 Detektör ile delil arama, 

 Numaratör ile delilleri numaralandırma, 

 Olay yerini görüntüleme, 

 Olay yerinde bulunan kanlı bıçaktan swap çubuğu ile örnek alma, 

 Ġçki ĢiĢesinde ve araç camında parmak izi tozlama, 

 Delilleri numune poĢetlerine koyarak toplama iĢlemlerini gerçekleĢtirmiĢtir. 

 

3.3.3. Kapalı Mekan Çekimleri 

Olgu: Müstakil bir binanın salonunda iki kiĢi arasında bir anlaĢmazlık sonucu 

yaĢanan boğuĢma, bir kiĢinin ölümüyle sonuçlanmıĢtır. Ġki çalıĢan (erkek), 

anlaĢmazlıkları nedeniyle kavga etmeye baĢlamıĢ, bir süre boyunca boğuĢmuĢ ve sonuç 

olarak zanlı, silahıyla tartıĢtığı kiĢiyi öldürmüĢtür. Maktul, boğuĢma sırasında kendini 

savunmaya çalıĢırken odada bulunan cam ĢiĢeyi zanlının kafasına vurmuĢtur. Zanlının 

elbisesine ait bir kumaĢ parçası, olayın yaĢandığı yerde mukim panoya çakılı bir çivinin 

üzerine takılmıĢtır. Olay yerinde toplamda 15 adet delil numaralandırılmıĢtır. 

 

Çizelge 3.5. Kapalı Mekan Olay Yerinde Kullanılan Deliller 

Yapay kan Kanlı el izi 

Kanlı ayak izleri 2 adet boĢ bardak 

KumaĢ parçası Çerçevesi kırık gözlük 

Elbise düğmesi KırılmıĢ soda ĢiĢeleri 

3 adet kovan Silah 

1 adet erkek oyuncu 1 adet masa 

3 adet 3’lü sandalye Mermi 

09/09/2023 saat 13:30’da Çukurova Üniversitesi kampüsü içerisinde daha 

önceden deprem nedeniyle boĢatılmıĢ bir derslikte kapalı mekan olay yeri çekimlerine 

geçilmiĢtir. Olay yerindeki delillerin, numaratörlü ve numaratörsüz olarak GoPro Max 
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360 kamera ile 360 derece fotoğraf ve video çekimleri yapılmıĢtır. Binanın dıĢ cephesi, 

giriĢi, koridorları ve olay yeri inceleme ekiplerinin çalıĢmaları 360 derece video 

formatında kaydedilmiĢtir. Kapalı mekanda bulunan deliller, Sony ILCE-7M3+ 28-70 

f/3.5-5.5 lens kullanılarak genel-orta-yakın prensibi doğrultusunda, kovan ve düğme 

gibi küçük deliller ise Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens ile 

fotoğraflanmıĢtır. Hem açık alanda hem de kapalı mekanda çekilen 360 derece kamera 

kayıtları, iPhone 13 model telefona yüklü GoPro Quick uygulaması ile uzaktan kontrol 

edilerek olay yeri ekibine müdahale edilmeden tamamlanmıĢtır. 

Olay yerine yerleĢtirilen delilerin ardından Adana Ġl Emniyet Müdürlüğü, Olay 

Yeri Ġnceleme ġube Müdürlüğünde görevli 2 adet uzman olay yerinde;  

 

 Delillerin tespit edilmesi, 

 Numaratör ile delilleri numaralandırma, 

 Olay yerini görüntüleme, 

 Olay yerinde bulunan bardaklarda parmak izi tozlama, 

 AtıĢ yönü mesafesi ve tespiti çalıĢması, 

 Zeminde bulunan ayakkabı izlerinin ölçüsünü alma, 

 Delilleri numune poĢetlerine koyarak toplama, iĢlemlerini gerçekleĢtirmiĢtir. 

 

Açık alan ve kapalı mekan çekimlerinde GoPro Max 360 kameranın en yüksek 

çözünürlüğünde flat (renksiz) fotoğraf (5760 × 2880) ve video (5376x2668 Prores 422) 

biçiminde kayıt altına alınmıĢtır. Ayrıca beyaz ayarı (White balance) ve odaklama 

(focus) otomatik ayarında kullanılmıĢtır. Zaman zaman 360 derece kameranın 

konumlandığı alanda olay yeri inceleme ekibinin çalıĢma yapması ve 360 derece 

kameranın delillerden uzaklaĢtırıldıkça derinlik algısının bozulması nedeni ile bazı 

noktalarda kameranın yeri kayıt esnasında değiĢtirilmiĢtir (108). Çekim süresince 

delillerin daha net ve anlaĢılır görünebilmesi için tripod minimum yüksekliğe getirilerek 

kamera göz hizasının altındaki seviyede kullanılmıĢtır. Çekim esnasında kameranın 

kaydettiği verilerin yüksek (5.6 K) olması nedeniyle yazma ve okuma hızı yüksek 

Sandisk Extreme Pro 200 Mb/sn kart tercih edilmiĢtir (109). Böylelikle görüntüler 
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herhangi bir donma, kayıttan çıkma gibi teknik bir sorunla karĢılaĢılmadan hafıza 

kartına sorunsuzca kaydedilebilmiĢtir. 

Açık alan ve kapalı mekan çekimlerinde standart fotoğraflama için kullanılan 

Sony ILCE-7M3, 28-70 f/3.5-5.5  mm lens ile görüntüler raw+jpeg formatında, 

enstantane öncellikli (S) modda ve en yüksek çözünürlükte (6000 × 4000) kaydedilmiĢtir 

(29). Enstantane öncelikli mod, fotoğrafçının istenen enstantane hızını kendi belirlediği, 

kameranın uygun pozlama sağlamak için diyafram değerini kendisinin belirlediği 

moddur (110).  

Focus (odaklama) ve beyaz ayarları (White balance) otomatik ayarında 

kullanılmıĢtır. Kovan, mermi çekirdeği ve düğme gibi küçük delillerde kullanılan 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens otomatik odaklama (auto focus) ve 

otomatik diyafram özelliklerine sahip olmadığı için kamera M (manuel) modunda ve 

Manuel netlik (mauel focus) ayarında tercih edilmiĢtir. M (manuel) modu, fotoğraf 

makinesinin perde hızı, diyafram ve iso ayarlarının kullanıcı tarafından belirlendiği 

moddur. Yakın çekimlerde, özellikle makro çekimlerde el titremesi ve görüntü netliği 

gibi kusurlar ile karĢılaĢmamak için üç ayak (tripod) kullanılmıĢtır. Çekilen tüm 

görüntüler Seagate 5 TB Harici belleğe depolanmıĢtır. 

 

3.4.4. Kurgu ve Görüntü Ġzleme AĢaması 
Seagate 5 TB harici bellekteki görüntüler Apple MacBook Pro 13‖ M1 dizüstü 

bilgisayara aktarılmıĢtır. Çekilen 360 derece fotoğraf ve videolar standart medya 

oynatıcılarda izlenemediği için GoPro firmasının üremiĢ olduğu GoPro Player yazılımı 

üzerinden görüntülenebilmiĢtir. Meta Quest-2 sanal gerçeklik gözlüğünde izlenebilmesi 

için çekilen 360 derece videolar üzerinde bir dizi iĢlem gerçekleĢtirilmiĢtir. Ġlk adım 

olarak, bu videoların orijinal formatları Adobe Premiere Pro CC 23.6 programında 

düzenlenebilir ve iĢlenebilir hale getirilmek üzere, ―GoPro Player Player‖ yazılımı 

aracılığıyla ―.MOV‖ formatına dönüĢtürülmüĢtür. Daha sonra, videoların Meta Quest-2 

sanal gerçeklik gözlüğünde uygun Ģekilde izlenebilmesi amacıyla, Adobe Premiere Pro 

CC 23.6 kullanılarak H.264 formatında dıĢa aktarılmıĢtır. Bu iĢlem süreci orijinal 360 

derece videoların boyutlarında önemli bir artıĢa yol açmıĢ, orijinal videoların 

boyutlarını on kat artırarak yeni ―. MOV‖ formatında videoların ortaya çıkmasına sebep 

olmuĢtur. 
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360 derece video dönüĢtürme iĢlemleri sırasında karĢılaĢılan donma ve ısınma 

sorunlarının çözülmesi amacıyla, bu araĢtırmada render ve düzenleme iĢlemleri için 

daha üstün donanımsal özelliklere sahip iMac 27‖ masaüstü bilgisayar kullanılmıĢtır. 

Düzenleme ve render iĢlemleri için tercih edilen yeni bilgisayarın öne çıkan özellikleri 

arasında 3,5 TB bellek, 32 GB RAM ve 4 GB ekran kartı yer almaktadır. Bu çalıĢmada 

gerçekleĢtirilen video iĢleme süreçleri, tercih edilen yeni bilgisayar donanımının 

özellikleri sayesinde baĢarıyla tamamlanmıĢtır. 

Görüntüler, uygun kablo ve dönüĢtürücü kullanılarak iMac 27‖ bilgisayarından, 

Android File Transfer yazılımı aracılığıyla sanal gerçeklik gözlüğüne transfer iĢlemi 

gerçekleĢtirilmiĢtir. 

 

ġekil 3. 11. 360 derece çekilen videoların kurgu iĢlem sırası 

 

Jpeg uzantısında codec uyumsuzluğu yaĢanmaması ve GoPro Max 360 

kameranın çekilen 360 derece fotoğrafları yeterli düzeyde birleĢtirmesi (stitch) 

sayesinde, fotoğraflar üzerinde herhangi bir ek iĢlem yapılmadan doğrudan uygun kablo 

ve dönüĢtürücü kullanılarak Apple MacBook Pro 13‖ üzerinden Android File Transfer 

uygulaması aracılığıyla sanal gerçeklik gözlüğüne transfer edilmiĢtir. 

Meta Quest-2 sanal gerçeklik gözlüğünde çekilen görüntüleri izlemek amacıyla, 

―DeoVr Video Streaming‖ adlı 360 derece medya oynatıcı yazılım sanal gerçeklik 

gözlüğüne yüklenmiĢ ve bu platform üzerinden tez çalıĢması kapsamında elde edilen 

tüm 360 derece fotoğraflar ve videolar baĢarıyla izlenmiĢtir. Sony ILCE-7M3+ 28-70 

f/3.5-5.5 ve makro objektif kullanılarak çekilen standart fotoğraflar, Apple MacBook 

Pro 13‖ M1 dizüstü bilgisayarda incelenmiĢtir. 

 

3.4. Materyal Sınırlılıkları 
AraĢtırmada kullanılan materyallerin bazı sınırlılıkları aĢağıda 

detaylandırılmıĢtır: 

 

GoPro Quick 
GoPro 
Player 

Adobe 
Premiere Pro 

CC 23.6 

Sanal 
Gerçeklik 
Gözlüğü 
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 GoPro Max 360 kameranın sınırlı batarya ömrü, yaklaĢık olarak 85 dakika 

süreyle kayıt yapabilme kapasitesi. 

 Açık alan çekimlerinde, özellikle güneĢ ıĢığına doğrudan maruz kalma 

sonucu yaĢanan aĢırı ısınma problemi. 

 Çukurova bölgesinde, eylül ayında ölçülen yüksek sıcaklık değerlerinin 

ekipman üzerindeki potansiyel etkileri. 

 Kameranın birleĢtirme (stitching) iĢlemi sırasında bazı noktalarda 

görüntülerde deformasyonların oluĢması. 

 Çekilen görüntülerin yüksek veri hacmine sahip olması, bu durumun 

depolama ve iĢleme kapasiteleri üzerinde sorun oluĢturması. 

 Kapalı mekanlarda yapılan video kayıtlarında, özellikle yapay ıĢık 

kaynaklarıyla iliĢkili olarak flicker (titreme) sorununun yaĢanması. 

 GoPro Max 360 kamera 5.6K çözünürlük sunmasına rağmen, sensör 

boyutunun küçük olması nedeniyle elde edilen görüntülerde oluĢan 

pikselleĢme problemleri. 

 Sanal gerçeklik gözlüğünün uzun süreli kullanımı sonucunda baĢ ağrısı, 

mide bulantısı ve göz yorgunluğu gibi fizyolojik rahatsızlıkların ortaya 

çıkması. 

 Sanal gerçeklik gözlüklerinin çoklu kullanım durumlarında, cihazlar 

aracılığıyla hastalıkların bulaĢma riskinin bulunması. 

 360 derece kameraların ve ekipmanlarının yüksek maliyetli olması. 

 Yazılım uyumluluğu sorunlarına neden olan çeĢitli formatlar ve codec’ler 

arasındaki uyumsuzluklar nedeniyle video düzenleme süreçlerinin aksaması. 

 Yüksek çözünürlüklü 360 derece görüntülerin ürettiği büyük veri hacminin 

veri saklama ve yönetim sürecini maliyetlendirmesi, 

 Yüksek çözünürlüklü görüntülerin iĢlenmesi için gerekli olan güçlü 

bilgisayar iĢleme kapasitesi. 

 AraĢtırma ekibinin kullanılan teknolojik araçlar ve yazılımlar hakkında 

yeterli bilgiye sahip olabilmesi için gerekli olan eğitim ve beceri geliĢtirme 

faaliyetleri. 

  



44 

 

Çizelge 3.6. Tez ÇalıĢmasının Zaman Çizelgesi 

 

 

 

 

 

  

Mart-Ağustos 2021 Tez önerisinin hazırlanması 

Eylül 2021 Tez önerisinin kabulü 

Ocak-ġubat 2022 Tez için test çekimlerinin gerçekleĢtirilmesi 

Mart 2022 1. Tik sunumu 

Temmuz -2022 Bap projesine baĢvuru ve literatür taraması 

Ekim-2022 2. tik sunumu 

Eylül 2022- Aralık 2023 Ġlgili ekipmanların temini 

Nisan 2023 Adana Ġl Emniyet Müdürlüğüne izin baĢvurusu yapılması 

Mayıs 2023 3. Tik Sunumu 

Eylül 2023 Olay yeri çekimlerinin gerçekleĢtirilmesi 

Ekim 2023 4. Tik sunumu 

Kasım 2023 ġubat 2024 Çekim sonrası iĢlemlerinin veri incelemelerinin yapılması 

 Tez savunmasının yapılması 
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4. BULGULAR 

 

Tez çalıĢması kapsamında, 09/09/2023 tarihinde 360 derece video, 360 derece 

fotoğraf çekimi, standart fotoğraf çekimi ve video programlarından dıĢa aktarılan 360 

derece videonun sonucunda, toplam 1,5 TB’ı aĢan medya verisi elde edilmiĢtir. 

Çekimler, 09:19’da ilk 360 derece fotoğrafın açık alanda çekilmesiyle baĢlamıĢ ve 

16:29’da kapalı mekanda çekilen son 360 derece fotoğraf ile sona ermiĢtir. Olay yeri 

inceleme ekipleri ile yapılan çalıĢma yaklaĢık 7 saat sürmüĢ ve 2 farklı ortamda (açık 

alan, kapalı mekan) gerçekleĢtirilmiĢtir.  

 

4.1. Açık Alan ve Kapalı Mekan Çekimlerimde Elde Edilen Bulgular 

4.1.1. 360 Derece Fotoğraf ve Video Bulguları 
 

Çizelge 4.1. Tez ÇalıĢmasında Çekilen 360 Derece Fotoğraf Bulguları 

360 Derece Fotoğraf Adet Boyut (MB) 

Numaratörsüz 47 443,8 

Numaratörlü 50 434,1 

TOPLAM 97 877,9 

 

Çizelge 4.2. Tez ÇalıĢmasında Çekilen 360 derece Video Bulguları 

360 Derece video Boyut (GB) Süre 

Boyut 33,7 

56 dakika 

GoPro Player Export (.MOV) 357,5 

Adobe Premiere CC 23.6 Export 

(H.264) 
13,45 

Toplam 404,68 
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Çizelge 4.1. ve Çizelge 4.2.’ye göre; Açık alan ve kapalı mekan olay yerlerinde 

toplam 56 dakika süren ve 33,7 GB büyüklüğünde 360 derece video çekimleri 

yapılmıĢtır. Ayrıca, toplamda 97 adet 360 derece fotoğraf çekilmiĢ olup bunların; 

 

 Numaratörsüz: 47 adet, 443,8 MB 

 Numaratörlü: 50 adet 434,1 MB’tır. 

 

Olay yeri açık alan ve kapalı mekanda GoPro Max 360 derece kamera ile çekilen 

56 dakikalık 5.6K ham videoların toplam boyutu 33,7 GB iken, Adobe Premiere Pro CC 

23.6 programına import (içe aktarma) için dönüĢtürülen videoların toplam boyutu 357,5 

GB olarak tespit edilmiĢtir.  

360 derece 5.6K çözünürlükteki videoların dönüĢtürülmesi ve düzenlenmesi 

sırasında kullanılan MacBook Pro M1 13‖ dizüstü bilgisayar, bu yoğun iĢlem süreçleri 

boyunca ısınma ve donma sorunları yaĢamıĢtır. Çekilen videoların 5.6K çözünürlüğe 

sahip olması ve convert (dönüĢtürme) iĢlemlerinde kullanılan uzantıların sıkıĢtırma 

özellikleri, yüksek donanım özelliklerine sahip güçlü bilgisayar gereksinimi zorunlu 

kılmıĢtır. 360 derece videoların kodlama sürecindeki karmaĢıklıklarını vurgulayan Zhou 

ve arkadaĢlarının araĢtırması (2020), bu tez çalıĢmasında gözlemlenen sorunlarla 

kıyaslandığında benzer zorlukları ortaya koymaktadır. AraĢtırmada belirtilen SAO 

(Sample adaptive offset) iĢleminin getirdiği hesaplama karmaĢıklığı, bu tezde Macbook 

Pro M1 13‖ bilgisayarının 5.6K videoların dönüĢtürülmesi sırasında yaĢadığı zorluklarla 

paralellik göstermektedir. Bu bulgular, SAO iĢleminin zaman alıcı doğası ve yüksek 

çözünürlüklü videolarda, özellikle 360 derece formatında, daha verimli algoritmaların 

geliĢtirilmesinin gerekliliğini ortaya koymaktadır (111). 
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ġekil 4.1. GoPro Player DıĢa Aktarma Ayarları 

 

Çizelge 4.3. Adobe Premiere Pro CC 23.6 360 Derece Video DıĢa Aktarım (Export) Detayları 

Source Output 

Video: 5376x2688 / 23,976 fps Video: H.264, 5376/2688, 203 (%75 

HLG, %58PQ) 132.20 Mbps 

Audio: 48000 Hz / Stereo Audio: AAC, 320 kpbs, 48 kHz, Stereo 

 

Kamera menüsü ve ara yüzü kullanımı sezgisel olarak çözülebilmiĢtir. Menü 

ayarları ve kameranın donanımının kullanılması için herhangi bir eğitim almaya ihtiyaç 

duyulmamıĢtır. 360 derece kameranın wifi ve bluetooth bağlantı özelliği sayesinde 

iPhone 13 model telefon üzerinden GoPro Quick uygulaması ile kamera uzaktan kontrol 

edilmiĢtir. Bu sayede 360 derece kamera ile olay yeri ekibine müdahale edilmeden 

yaklaĢık 20 metre uzaklık mesafeden (ana olay yeri dıĢından) 360 derece fotoğraf ve 

video çekimleri yapılmıĢtır. 
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Çekilen 360 derece fotoğrafların çözünürlüğü (5760x2880) delillerin ve olay 

yerinin görüntülenmesi için yeterli olmuĢtur. Bilgisayarda ve sanal gerçeklik 

gözlüğünde izlenen görüntülerin arasında gözle fark edilebilecek fakat görüntünün 

içeriğinin anlaĢılmasını bozmayacak düzeyde kumlanmalar tespit edilmiĢtir. Bu 

kumlanmalar, sanal gerçeklik gözlüğünde izlendiğinde daha belirgin bir Ģekilde 

gözlenmektedir. Kumlanmanın nedeni (noise), çekilen görüntünün ıĢık miktarının az 

olduğu veya gölgeli durumlarda detayların kaybolması ve piksellerin belirginleĢmesi 

durumu olarak tarif edilebilir. Bu durum sensör boyu daha küçük olan kameralar ile 

çekilen görüntülerde daha belirgin olmaktadır. Küçük sensörler alandaki ıĢığı daha az 

algılayarak görüntünün karanlık bölgelerinde kumlanma oluĢturmaktadır. GoPro Max 

360 kamera 5.6k (6.17 x 4.55 mm) çözünürlüğe sahip olsa da sensör boyutunun küçük 

olması nedeni ile az ıĢıklı ortamlarda çekilen görüntülerde kumlanmaya neden 

olmaktadır. Bu kumlanmalar, izleyici konforunu etkilemekte ancak belge niteliğindeki 

içeriğe dair bir herhangi bir sorun oluĢturmamaktadır. 5.6K video ve 18 mega piksel 

görüntü çözünürlükleri, olay yeri görüntülemesi için gereken minimum çözünürlük 

sınırı olan 12 mega piksel Ģartını karĢılamaktadır (107). 

Yeni nesil aksiyon temelli 360 derece kameralarda yaĢanan kronik çözünürlük 

sorunu, çekilen görüntülerin sanal gerçeklik gözlüğünde izlenmesiyle fark edilmiĢtir. 

Sanal gerçeklik gözlükleri, standart ekranlara göre daha geniĢ bir görüĢ alanı 

sunmaktadır. Bu nedenle görüntüdeki bozulmalar, sanal gerçeklik gözlüğünde izlendiği 

zaman daha belirgin bir Ģekilde gözlemlenebilmektedir. 

Açık alan ve kapalı mekanda 360 derece çekilen video ve fotoğraflarda kamera 

lenslerinin yönüne bağlı olarak birleĢtirme çizgileri tespit edilmiĢtir. Bu çizgiler, bazı 

çekimlerde delillerin bulunduğu noktalara denk gelmiĢ ve bu durum delil görüntülerinin 

parçalı olarak görünmesine yol açmıĢtır (ġekil 4.3). Ancak kameranın farklı 

konumlardan kaydettiği aynı delillerin görüntülerinde bu tür bozulmalar 

gözlenmemiĢtir. 
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ġekil 4.2. 10 Numaralı Delilde OluĢan BirleĢtirme Çizgisi 

 

360 derece fotoğraf ve videolar bilgisayar, televizyon gibi standart ekranlarda 

görüntülendiğinde, geniĢ açılı objektiflerin doğal bir özelliği olan görüntü 

deformasyonu (distortion) oluĢabilmektedir. Bu deformasyon, özellikle dar alanda 

çekilen görüntülerde daha belirgin hale gelmektedir. 

ġekil 4.4.’ de, dar alanda çekilen bir 360 derece görüntünün dizüstü bilgisayarda 

izlendiğinde oluĢan görüntü deformasyonu görülmektedir. Görüntüde, kapının ve 

duvarın köĢelerinde, bükülme ve bozulma (distortion) oluĢmuĢtur. 

Görüntü deformasyonunu önlemek için 360 derece görüntüleri özel olarak 

tasarlanmıĢ sanal gerçeklik (VR) gözlükleri veya monitörleri ile izlemek gerekmektedir. 

Bu cihazlar, ultra geniĢ açı lenslerin doğal bir özelliği olan görüntü deformasyonunu 

gidermeye yardımcı olmaktadır. 2 boyutlu dünyanın doğası gereği ultra geniĢ açı ile 

çekilen fotoğraf ve videolarda bükülme (distorton) oluĢması kaçınılmazdır (112). 
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ġekil 4.3. Dar Alanda OluĢan Distorsiyon Örneği 

 

Çekim esnasında görüntülerin preview (ön izleme) hali daha düĢük çözünürlükle 

iPhone 13 model telefondan izlenmiĢtir. Olay yerine dair görüntülerin birebir 

çözünürlüklü hali görüntülerin bilgisayara aktarımından sonra mümkün olmuĢtur. 

Olay yerinde çekilen 360 derece fotoğraf ve videolar, kontrollü bir ortamda, 

Sennheiser HD 300 Kulak Üstü Kulaklık ve sanal gerçeklik gözlüğü kullanılarak 

izlenmiĢtir. Sanal gerçeklik gözlüğü ile izlenen 360 derece videolar ve fotoğraflarda 

olay yerinin tamamı gözlemlenebilmiĢtir. 360 derece kamera ve tripodun kameranın 

altındaki küçük bir alanının görüĢünü engellediği tespit edilmiĢtir. Ancak tripodun 

altında herhangi bir delilin olmaması ve bu alanların baĢka açılardan çekilen 360 derece 

görüntülerde sorunsuz bir Ģekilde görünmesi, tripod kaynaklı görüĢ alanı engellemesinin 

tez çalıĢması açısından sorun olmadığını göstermektedir. (ġekil 4.5.) 
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ġekil 4.4. Tripotun Görüntüyü Engellemesi 

 

Sanal gerçeklik gözlüğünün kontrol konsolları kullanılarak görüntü içindeki 

delillere yaklaĢılmıĢ (zoom in) ve bu sayede deliller daha yakından incelenebilmiĢtir. 

Ancak, sanal gerçeklik gözlüğünde 360 derece fotoğraf ve videoya yakınlaĢtırma 

yapıldığında, görüntüde piksellerin belirmesine neden olan bir bozulma meydana 

gelmiĢtir. Bu bozulma, görüntünün kalitesini düĢürmüĢ ve delillerin incelenmesini 

zorlaĢtırmıĢtır.  

 

 

ġekil 4. 5. 360 Derece Fotoğrafta OluĢan PikselleĢme 
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4.1.2. Standart Fotoğraf Çekimi Bulguları 
 

Çizelge 4.4. Tez ÇalıĢması Kapsamında Çekilen Toplam Standart Fotoğraflar 

Standart Fotoğraf Adet Boyut (GB) 

Numaratörsüz 664 19,75 

Numaratörlü 523 16,04 

Toplam 1187 35,79 

 

Açık alan ve kapalı mekanda Sony ILCE-7M3 ile gerçekleĢtirilen fotoğraf 

çekimleri sorunsuz bir Ģekilde tamamlanmıĢtır. Ġki alanda da numaratörlü ve 

numaratörsüz olarak gerçekleĢtirilen çekimlerde toplam;  

 

 Numaratörsüz 664 adet, 4,6 GB 

 Numaratörlü 523 adet, 35,79 GB boyutunda fotoğraf çekimi 

gerçekleĢtirilmiĢtir.  

 

Kamera, enstantane öncelikli modda kullanılmıĢ, çekilen fotoğraflarda kamera 

kaynaklı teknik sorunla karĢılaĢılmamıĢtır. Çekim yapılan alanda doğal ıĢık yeterli 

olduğu için harici flaĢ kullanılmamıĢtır. 

Otomatik beyaz ayarında kullanılan fotoğraf makinesinde renklere dair herhangi 

bir sorun tespit edilmemiĢtir. Otomatik beyaz ayarı, kameranın ıĢık koĢullarına göre 

renk dengesini otomatik olarak belirlemesidir. Sony ILCE-7M3 fotoğraf makinesi ve kit 

lensi Sony FE 28-70mm f/3.5-5.6 OSS ile yapılan genel çekimlerde birden fazla açıdan 

fotoğraf çekilerek tüm alan görüntülenebilmiĢtir. Tek çekimde tüm alanın 

görüntülenebilmesi mümkün olmamıĢtır. 
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ġekil 4.6. GoPro Max 360 Kapalı Mekan Fotoğrafı 

 

 

ġekil 4.7. Sony ILCE-7M3 Standart Fotoğraf Örneği 

 

360 derece kameranın ultra geniĢ açı sabit lense sahip olması nedeniyle 

delillerde -özellikle küçük boyutlu olanlarda – detay görüntüleme mümkün olmamıĢtır. 

Bu durum, özellikle küçük delillerin daha yakından incelenmesini zorlaĢtırarak 

delillerin değerlendirilmesini olumsuz yönde etkilemiĢtir.  Ancak Sony ILCE-7M3 ve 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens ile yapılan çekimlerde küçük deliller 

(mermi çekirdeği, kovan vb.) net bir Ģekilde görüntülenebilmiĢtir. Bu sayede, delillerin 

boyutu, Ģekli ve üzerinde bulunan ayrıntılar kolaylıkla incelenebilmiĢtir. (ġekil 4.9.) 

Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens ile çekilen kovan ve mermi çekirdeği 

detay fotoğraflarında tripod kullanıldığı için herhangi bir teknik sorunla 
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karĢılaĢılmamıĢtır. Sadece aynı tekrar çekimlerinde birkaç fotoğrafta manuel netlik 

kaynaklı bulanıklık (flu) tespit edilmiĢtir. (ġekil 4.10.) Bu bulanıklık, manuel netlik 

yapılan lenslerde, netlik ayarının her tekrar çekimde yeniden yapılmasından 

kaynaklanmaktadır. Manuel netlik yapılan lenslerde netlik ayarını yapmak için, netleme 

halkasını döndürmek gerekmektedir. Bu iĢlem, netlik ayarının hassasiyetini ve 

tutarlılığını etkileyebilmektedir. 

 

 

ġekil 4.8. Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens Net Görüntü 

 

 

ġekil 4. 9. Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens Bulanık Görüntü 
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4.2. Açık Alanda Yapılan Çekimler 

4.2.1. 360 Derece Fotoğraf Çekimleri 
 

Çizelge 4.5. Açık Alan Olay Yerinde Çekilen 360 Derece Fotoğraf Bulguları 

Açık Alan 360 derece Fotoğraf Adet Boyut (MB) 

Numaratörsüz 24 309,7 

Numaratörlü 26 310,4 

Toplam 50 620,1 

 

Ç.Ü. son durak mevki ağaçlık arazi mevkiinde gerçekleĢtirilen açık alan fotoğraf 

ve video çekimlerinde 360 derece kamera, olay yerini sorunsuz bir Ģekilde 

görüntüleyebilmiĢtir. Olay yerindeki esas alan içerisinde, 

 

 Numaratörlü; 26 adet, 310,4 MB 

 Numaratörsüz; 24 adet; 309,7 MB 

 

Toplam 50 adet (tekrar eden görüntüler dahil) 360 derece fotoğraf çekilmiĢ ve bu 

fotoğrafların çekimi 18 dakika (numataörsüz 8 dakika, numaratörlü 10 dakika) 

sürmüĢtür. Çekilen fotoğrafların toplam boyutu 620,1 MB’dir. 360 derece çekilen 

fotoğrafların boyutları 7,5 MB ile 13,6 MB arasında değiĢmektedir. Fotoğraf çekimi 

sırasında netleme, pozlama ve beyaz ayarı otomatik modda kullanılmıĢ olmasına 

rağmen, netlik, pozlama ve beyaz ayarıyla ilgili herhangi bir sorunla karĢılaĢılmamıĢtır. 

Tüm 360 derece fotoğraflar, teknik gerekliliklere uygun bir Ģekilde kaydedilmiĢtir. 
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ġekil 4.10. Açık Alan 360 Olay Yeri (Numaratörlü) 

 

 

ġekil 4.11. Açık Alan 360 Olay Yeri (Numaratörüz) 

 

4.2.2. 360 Derece Video Çekimleri 
 

Çizelge 4.6. Açık Alan Olay Yerinde Çekilen 360 Derece Video Bulguları 

Açık Alan 360 derece video 
Boyut 

(GB) 
Süre 

GoPro Max 360 Kamera 19,2 

30 Dakika 

GoPro Player Export (.MOV) 213,63 

Adobe Premiere CC 23.6 Export (H.264) 7,24 

Toplam 240,07 
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Çekilen 360 derece videoların süresi 30 dakikadır. 360 derece video 

çekimlerinde olay yeri inceleme ekiplerinin parmak izi tozlama, delilleri 

numaralandırma ve bıçaktan swap alma iĢlemleri kayıt altına alınmıĢ, bu videoların 

toplam boyutu 19,2 GB olarak tespit edilmiĢtir. 360 derece videolar, olay yerinin genel 

görünümünü, delillerin konumunu ve olayla ilgili diğer önemli ayrıntıları net bir Ģekilde 

göstermiĢtir. 360 derece videoların Adobe Premiere Pro CC 23.6 programında 

kullanılabilmesi için GoPro Player programı aracılığıyla ―.MOV‖ uzantılı dosyalara 

dönüĢtürülmüĢtür. ―.MOV‖ uzantısına dönüĢtürülen videoların toplam boyutu 213,63 

GB’tır. Adobe Premiere Pro CC 23.6 programında basit renk düzenleme ve birleĢtirme 

iĢleminin ardından dıĢa aktarılan H.264 uzantılı videonun toplam boyutu 7,24 GB’tır. 

Açık alanda gerçekleĢtirilen ilk 360 derece fotoğraf çekiminden son fotoğraf 

çekimine kadar kamera üzerinde herhangi bir teknik sorun yaĢanmamıĢtır. Çukurova 

bölgesinin Eylül ayı yoğun nem ve sıcaklığı kameranın ısınmasına sebep olmuĢ, ancak 

bu ısınma sorunu kameranın performansını olumsuz etkilememiĢtir. Çekim esnasında 

güneĢin yönünün değiĢmesi, kamera ve tripodun gölgesini belirginleĢtirmiĢ; bu durum 

kameranın konumunun değiĢtirilmesiyle çözülmüĢtür. 360 derece kamera ve yan 

ekipmanların hafif olması, konum değiĢikliği sırasında herhangi bir fiziksel zorluk 

yaĢanmamasına katkı sağlamıĢtır. Açık alan çekimleri tamamlandıktan sonra (11:30 

itibariyle), kameranın batarya seviyesi %11 olarak kaydedilmiĢtir. 

 

4.2.3. Standart Fotoğraf Çekimleri 
 

Çizelge 4.7. Tez ÇalıĢması Kapsamında Çekilen Açık Alan Standart Fotoğraf Bulguları 

Açık Alan Standart Fotoğraf Adet Boyut (GB) 

Numaratörsüz 606 18,06 

Numaratörlü 425 13,24 

Toplam 1031 31,3 

 

Sony ILCE-7M3 ile gerçekleĢtirilen fotoğraf çekimleri sorunsuz bir Ģekilde 

tamamlanmıĢtır. Numaratörsüz ve numaratörlü olarak gerçekleĢtirilen açık alan 
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çekimlerinde, alanın büyüklüğü ve delillerin alana yayılmıĢ olması nedeni ile 606 adet 

numaratörsüz ve 425 adet numaratörlü RAW+JPEG formatlarında fotoğraf çekimi 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Mermi çekirdeği, kovan gibi küçük deliller Samyang 100mm T3.1 

VDSLR Macro Cine Lens ile çekilmiĢtir. (ġekil 4.13.) Numaratörsüz fotoğrafların 

çekimi 30 dakika, numaratörlü çekimler 56 dakika sürmüĢtür. Çekilen fotoğraflar 

toplam 31,3 GB yer tutmuĢtur.  

 

 

ġekil 4.12. Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro Cine Lens ile Çekilen Mermi Kovanları 

 

 

ġekil 4.13. Sony ILCE-7M3 Açık Alan GeniĢ Açı Olay Yeri (Numaratörsüz). 
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ġekil 4.14. Sony ILCE-7M3 Açık Alan GeniĢ Açı Olay Yeri Açık Alan Olay Yeri (Numaratörlü) 

 

 

ġekil 4.15. Sony ILCE-7M3 Açık Açık Alan Olay Yeri Delil (Numaratörlü) 
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ġekil 4.16. ILCE-7M3 Açık Alan Olay Yeri (Numaratörlü) 

 

4.3. Kapalı Alan Çekimleri 

4.3.1. 360 Derece Fotoğraf Çekimleri 
 

Çizelge 4.8. Kapalı Mekan Olay Yerinde Çekilen 360 Derece Fotoğraf Bulguları 

Kapalı Mekan 360 derece Fotoğraf Adet Boyut (MB) 

Numaratörsüz 23 134,1 

Numaratörlü 23 125,4 

Toplam 46 259,5 

 

Kapalı alanda yapılan 360 derece fotoğraf ve video çekimlerinde alanın tamamı 

görüntülenebilmiĢtir. Medikososyal Binası GiriĢ Katı Dersliğinde tasarlanan olay yeri, 

numaratörlü ve numaratörsüz olarak 360 derece fotoğraf ve video olarak kaydedilmiĢtir. 

Çekilen 360 derece fotoğraflar; 

 

 Numaratörsüz; 23 adet, 134,1 MB 

 Numaratörlü, 23 adet,125,4 MB, yer kaplamıĢtır. 
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Çekilen 360 derece fotoğrafların toplam boyutu 259,5 MB’tır. 360 derece 

çekilen fotoğrafların boyutları 4,8 MB ile 5,9 MB arasında değiĢmektedir. Fotoğraf ve 

video çekimi sırasında, kamera tam otomatik modda kullanılmıĢ, 360 derece görüntüler 

teknik gerekliliklere uygun bir Ģekilde kaydedilmiĢtir. 360 derece fotoğrafların 

numaratörsüz olarak çekim süresi 3 dakika, numaratörlü olarak çekimi ise 25 dakika 

sürmüĢtür. 

 

ġekil 4.17. Kapalı Alan 360 Derece Fotoğraf (Numaratörsüz) 

 

 

ġekil 4.18. Kapalı Alan 360 Derece Fotoğraf (Numaratörlü) 
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4.3.2. 360 Derece Video Çekimleri  
 

Çizelge 4.9. Açık Alan Olay Yerinde Çekilen 360 Derece Video 

Açık Alan 360 derece video 
Boyut 

(GB) 
Süre 

GoPro Max 360 Kamera 14,57 

 

26 Dakika 

GoPro Player Export (.MOV) 143,87 

Adobe Premiere CC 23.6 Export (H.264) 6,21 

Toplam 164,65 

 

Çekilen 360 derece videoların süresi 26 dakika, çekimlerin toplam boyutu 14,57 

GB boyutundadır. Olay yeri inceleme ekiplerinin parmak izi toplama, delilleri 

numaralandırma, atıĢ yönü tespit iĢlemi 360 derece kamera ile video kaydına alınmıĢtır. 

Harici hard diske yedeklenen 360 derece videolar Adobe Premiere Pro CC 23.6 

programına aktarılabilmesi için GoPro Player programından ―.MOV‖ uzantısı olarak 

dıĢa aktarılmıĢtır. ―.MOV‖ uzantısına dönüĢtürülen videolar toplamda 143,87 GB 

boyutundadır. Basit renk düzenlemesi (Color Correction) ve birleĢtirme iĢlemlerinden 

sonra Adobe Premire Pro CC 23.6’dan dıĢa aktarılan video 6,21 GB yer kaplamıĢtır. 360 

derece videoların toplam boyutu 164,65 GB’tır. Kapalı mekanda çekilen 360 derece 

videolarda olay yeri açık bir Ģekilde eksiksiz olarak gözlenmektedir.  

Ġlk fotoğraf çekiminden son çekime kadar kamerada herhangi bir teknik sorun 

(kapanma, kayıttan çıkma vb.) yaĢanmamıĢtır. Çekimlerin tamamlanmasının ardından 

bataryanın %20 seviyesinde olduğu tespit edilmiĢtir. 

Kapalı alan çekimlerinde tespit edilen en büyük sorun 360 derece video 

kayıtlarında flicker oluĢmasıdır. Flicker, video içerisinde siyah Ģeritler olarak görülen 

bir görüntü kalitesi sorunudur. Kapalı mekanda bulunan floresan aydınlatmanın frekans 

(hertz) değeri ile 360 derece kameranın perde hızı değerinin uyuĢmaması nedeni ile 

video içerisinde flicker (siyah Ģeritler) oluĢmuĢtur. Flicker, sadece 360 derece kamera 

kayıtlarında değil tüm video kameralarda karĢılaĢılabilecek teknik bir sorundur. Flicker 

sorunu çekimler esnasında fark edilmiĢ, ortamda bulunan floresan aydınlatmalar 
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kapatılmıĢtır. Olay yeri içerisinde bulunan floresan aydınlatmanın kapatılması ile flicker 

sorunu çözülmüĢ, 360 derece video çekimine devam edilmiĢtir. 26 dakikalık kapalı alan 

360 derece videonun 13,45 dakikalık kısmında flicker tespit edilmiĢtir.  

 

4.3.3. Standart Fotoğraf Çekimi 
 

Çizelge 4.10. Tez ÇalıĢması Kapsamında Çekilen Kapalı Mekan Standart Fotoğraflar 

Kapalı Mekan Standart Fotoğraf Adet Boyut (GB) 

Numaratörsüz 58 1,69 

Numaratörlü 98 2,80 

Toplam 156 4,49 

 

Sony ILCE-7M3 ile gerçekleĢtirilen standart fotoğraf çekimleri sorunsuz bir 

Ģekilde tamamlanmıĢtır. Numaratörlü ve numaratörsüz olarak tamamlanan çekimlerde, 

58 adet numaratörsüz ve 98 adet numaratörlü fotoğraf çekimi gerçekleĢtirilmiĢtir. 

Numaratörsüz fotoğrafların çekim iĢlemi 13 dakika, numaratörlü fotoğrafların çekim 

iĢlemi 26 dakika sürmüĢtür. Çekilen fotoğraflar toplam 4,49 GB yer tutmuĢtur. 

 

 

ġekil 4.19. Kapalı Mekan Sony Ilce-7m3 (Numaratörsüz) 
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Kamera, enstantane öncelikli modda kullanılmıĢ olup, çekilen fotoğraflarda 

kamera kaynaklı herhangi teknik sorunla karĢılaĢılmamıĢtır. 

Otomatik beyaz ayarında kullanılan fotoğraf makinesi ile çekilen fotoğraflarda 

renklere dair herhangi bir sorun tespit edilmemiĢtir. Kullanılan Sony 28-70mm f/3.5-5.6 

OSS lens, genel çekimlerde tek bir açıdan tüm alanı görüntülemekte yetersiz kalmıĢ, bu 

nedenle genel çekimlerde birden fazla açıdan fotoğraf çekimi gerçekleĢtirilmiĢtir. Ayrıca 

360 derece kamera ultra geniĢ geniĢ açılı lenslere sahip olduğu için delillerin detaylı 

görüntülenmesinde yetersiz kalmıĢtır. Sony ILCE-7M3 ile yapılan çekimlerde deliller 

yakın planda görüntülenebilmiĢtir. 

 

 

ġekil 4.20. Kapalı Mekan Ayak Ġzi Delili Sony ILCE-7M3 

 

4.4. Gopro Max 360 Kamera ve Sony ILCE-7M3 Fotoğraf Makinesinin 
KarĢılaĢtırılması 

4.4.1. Gopro Max 360 Kamera Avantajları 
Ergonomik Kullanım: 360 derece kameranın hafif olması ve taĢımasının 

kolaylığı, olay yerinde hızlı bir çekim yapma olanağı sunmaktadır.  

Zaman Veri Tasarrufu: 360 derece kameralar, geleneksel fotoğraf makinelerine 

göre daha az çekimle daha geniĢ bir alanı görüntüleyebilme avantajına sahiptir. Bu, az 

sayıda çekilen fotoğrafların depolama alanında daha az yer kaplamasına ve görüntülerin 

aktarım sürecinin hızlanmasına olanak tanımaktadır. 
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Ultra GeniĢ Açılı Lensler: 360 derece kameralar ile tek bir açıdan tüm alan 

görüntülenebilmektedir. Bu özellik olay yerinin tüm açılardan tek seferde 

görüntülenebilmesi sağlamaktadır. 

Uzaktan (Remote) Kontrol Edilebilme: 360 derece kamerayı uzaktan kontrol 

edebilme ve mobil cihazlar aracılığı çekilen görüntülerin anlık olarak izlenebilme 

özelliği sayesinde olay yeri ekibine müdahale edilmeden çekim imkanı sağlamaktadır. 

Fotoğraf ve Video Çekebilme: Tek kamera ile olay yerinin fotoğraflanması ve 

video olarak çekilmesi mümkündür. 

Sanal Gerçeklik Ortamında Ġzlenebilme: Sanal gerçeklik gözlüğünde 360 

derece çekilen videolar dalma hissiyatı (immersive) deneyimi imkanı sunmaktadır. 

 

4.4.2. Gopro Max 360 Kamera Dezavantajları 
Sabit Lense Sahip Olması: 360 derece kameralar sabit lenslere sahiptir. 

Lenslerinin değiĢtirilememesi kısa-uzun odaklı çekimlerde ve makro çekimlerde sorun 

çıkarabilmektedir. 

PikselleĢme Sorunu: Çekilen 360 derece fotoğraf ve videolar sanal gerçeklik 

gözlüğünde izlendiğinde pikselleĢme görülmektedir. 

Video Düzenleme Sorunları: Standart fotoğraf ve videoya göre 360 derece 

videoların düzenleme süreci daha karmaĢıktır. Özel kurgu programları kullanmak 

gerekebilmektedir. Ayrıca büyük dosya boyutlarına sahip bu görüntüler için yüksek 

donanıma sahip bilgisayar kullanmak gerekmektedir. 

Distorsiyon: Ultra geniĢ açılı lensler görüntülerde distorsiyon (bükülme) 

yapabilmektedir.  

IĢık Hassasiyeti: Bazı 360 derece kameralar ıĢık koĢullarında kumlanma sorunu 

oluĢturmaktadır. 360 derece kameralarının tepe flaĢının olmaması özellikle gece 

çekimlerinde ek ıĢık kaynağı kullanmayı zorunlu hale getirmektedir. 

Pil Ömrü: Küçük bir gövdeye ve pil kapasitesine (1600 mAh) sahip olan 360 

derece kameraların pil kullanım süresi kısa olabilmekte ve sık sık Ģarj edilmesi 

gerekmektedir. 

BirleĢtirme çizgileri: Lens birleĢtirme çizgileri (stich) delillerin üzerine denk 

geldiğinde delillerin anlaĢılması zorlaĢtırmaktadır. 
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4.4.3. Sony ILCE-7M3 Kamera Avantajları 
Yüksek Görüntü Kalitesi: Büyük sensöre sahip olması (35.6 × 23.8mm) düĢük 

ıĢık koĢullarında dahi yüksek kalitede fotoğraf imkanı sunmaktadır. Ayrıca RAW 

formatında fotoğraf imkanı sunması fotoğrafın kalitesi ve güvenirliliği açısından 

önemlidir. 

Lens Seçenekleri: DeğiĢtirilebilir lensler olay yerinin farklı açılardan 

görüntülenebilmesini sağlamaktadır. Makro çekimlerde ve zoom ile fotoğraflanması 

gereken delillerde lensin değiĢtirilebilir olması büyük kolaylık sağlamaktadır.  

Pil Ömrü: 360 derece kameralara göre daha büyük pil kapasitesine (2280 mAh) 

sahip Sony ILCE-7M3 fotoğraf makinesi, 360 derece kameralara göre daha uzun 

kullanım imkanı sunmaktadır. 

 

4.4.4. Sony ILCE-7M3 Dezavantajları 
Fiyat: Güncel fiyat olarak en ucuz 63.000 Türk Lirasından satıĢa sunulmaktadır 

(113). GoPro Max 360 kamera ise 17.497 TL fiyat etiketine sahiptir (114).  

Eğitim Gereksinimi: Sony ILCE-7M3 gibi geleneksel tarzda kullanılan fotoğraf 

makineleri için eğitim ve uygulama süreci gerekmektedir. 360 derece kameraların 

kullanımı daha basit ve kullanıcı dostu ara yüze sahip olması öğrenme sürecini 

hızlandırmaktadır. 

GörüĢ Alanı: Standart fotoğraf makineleri 360 derecelik alanı tek seferde 

görüntüleyemezler. Olay yerinde alanın tek seferde tüm açılardan görüntülenebilmesi 

için bu tarz kameralar yetersiz kalmaktadır. 
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5. TARTIġMA 

 

Olay yeri fotoğrafçılığı, suç mahallinin ve kanıtların belgelenmesinin en önemli 

unsurlarından biridir (115). Olay yeri fotoğrafçılığı, suç mahallinde bulunan kanıtların 

toplanması, olay yerinin belgelenmesi ve ceza davalarının soruĢturma ve kovuĢturma 

aĢamalarında referans olarak kullanılacak fotoğrafik görüntülerin oluĢturulması sürecini 

ifade etmektedir. Bu disiplin, olay yeri ve çevresinin ayrıntılı bir Ģekilde incelenmesi 

yoluyla mevcut somut delillerin gerçekçi ve doğru bir kaydını oluĢturma kabiliyetine 

sahiptir (116). Olay yerindeki verileri objektif bir Ģekilde yansıtmayan veya eksik 

çekilmiĢ fotoğraflar, adli süreçlerin bütünlüğünü bozarak soruĢturma ve yargı sürecini 

sekteye uğratmaktadır. Mendis’e göre (2021) olay yerinde çekilen fotoğrafların temel 

amacı, herhangi bir değiĢiklik meydana gelmeden önce olay yerindeki delillerin 

konumunu ve pozisyonunu doğru bir Ģekilde kaydetmek, aynı zamanda olaya karıĢan 

kiĢiler ile potansiyel tanıkların bakıĢ açılarını ve mekânsal iliĢkilerini belgelemektir 

(117).  

Fotoğrafın belge olarak adli bilimler ve yargı sistemi içerisindeki kullanımı, 

fotoğrafın icadına dek uzanan köklü bir geçmiĢe dayanmaktadır (118). Günümüzde 

fotoğrafla belgelenen kanıtların kullanımı, adli incelemelerin ayrılmaz bir unsuru 

olmuĢtur. Bu kanıtlar, suç mahallinin yeniden inĢasından delillerin karĢılaĢtırılmasına 

kadar, yasal süreçlerin birçok alanında görsel destek sağlayarak, adli analizlerin 

güvenilirliğini ve etkinliğini artırmaktadır. 

Olay yeri görüntüleme esnasında kullanılan kamera türü, delillerin niteliğinin 

belirlenmesinde önemli bir role sahiptir. Standart fotoğraf çekimi belirli bir nesnenin 

veya mekanın iki boyutlu görüntüsünü belgelerken, 3 boyutlu bir sahnenin tüm 

detaylarını yeterince yansıtamamaktadır (119). Wang ve arkadaĢlarına (2019) göre, 

geleneksel olay yeri belgeleme yöntemleri, derinlik, hacim ve boyut gibi temel 

mekansal özelliklerin kaydedilmesinde yetersiz kalmaktadır (7). Bu durum, olay yerinin 

üç boyutlu gerçekliğinin iki boyutlu bir yüzeye aktarılması sırasında kritik bilgilerin 

kaybolmasına veya yanlıĢ yorumlanmasına yol açabilmektedir. 

Tez çalıĢması kapsamında çekilen standart ve 360 derece fotoğraflar 

karĢılaĢtırıldığında, 360 derece çekilen görüntülerde olay yerinin bütünlüğünün tek 

seferde ve daha ayrıntılı bir Ģekilde gözlemlenebildiği ve boyutsal özelliklerin (derinlik, 
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hacim vb.) daha etkin biçimde algılandığı tespit edilmiĢtir. Bu bulgu, Huan ve 

arkadaĢlarının çalıĢmasında (2022) ortaya koyulan 360 derece kameraların her bir görüĢ 

açısı için stereo görüntü üreterek ve bu görüntüleri 360 derece sahneye entegre ederek 

daha iyi bir derinlik algısı oluĢturmasıyla paralellik göstermektedir (120).  

360 derece kameralar ile çekilen görüntüler, olay yerinin sanal bir ortamda 

canlandırılmasını sağlayarak izleyicinin olay yerini sanki gerçekten oradaymıĢ gibi 

deneyimlemesine olanak tanımaktadır. Bu sayede mekanın yapısı ve olay yerinin 

detayları daha kolay ve daha etkili bir Ģekilde kavranabilir hale gelmektedir. De Leeuwe 

ve arkadaĢları (2017), olay yerinin belgelenmesi konusunda modern teknolojilerin 

entegrasyonunun hem iç mekan hem de dıĢ mekan olay yerlerinde etkili ve pratik 

sonuçlar doğurabileceğini belirtmektedir (121). 360 derece kameraların standart 

kameralara göre sağladığı bu avantaj sanal gerçeklik teknolojisinin geliĢmesi ile daha 

belirgin hale gelmiĢtir. Maneli ve Isafiade tarafından gerçekleĢtirilen bir araĢtırmada 

(2022), 2005 ile 2021 yılları arasında yayınlanan toplam 17.912 hakemli makale 

incelenmiĢ ve bu makalelerin yaklaĢık %20,2’sinin olay yerlerini yeniden 

yapılandırmada çeĢitli immersif teknolojilerin kullanıldığı bulgusu elde edilmiĢtir. Bu 

çalıĢmalar içinde, artırılmıĢ gerçeklik (AR) teknolojilerinin kullanımı %15,3 iken, sanal 

gerçeklik (VR) teknolojilerinin kullanım oranı %75 olarak tespit edilmiĢtir (122).  

Olay yerlerinde çekilen fotoğrafların sayısı, kullanılan ekipmanla doğru 

orantılıdır. Barazetti ve arkadaĢlarının yaptığı bir araĢtırmada (2018), 360 derece 

kameraların olay yerinin tümünü tek bir çekimde yakalayabilme özelliğinin, çekilecek 

fotoğraf sayısını önemli ölçüde azalttığı belirtilmiĢtir (4). Tez çalıĢması sırasında açık 

alan ve kapalı mekan olay yerlerinde çekilen 360 derece fotoğrafların adeti toplamda 97 

iken, Sony ILCE-7M3 ile çekilen standart fotoğrafların adedi 1187 olarak belirlenmiĢtir. 

Ġki çekim arasındaki fark, 360 derece kamera kullanmanın geleneksel kamera 

kullanımına kıyasla daha az fotoğraf çekmeye ihtiyaç duyduğunu göstermektedir. Diğer 

taraftan geleneksel fotoğraf çekiminde her bir delil için uzak-orta-yakın prensibi 

uygulanmakta, bu yöntem delil sayısı ve mekanın büyüklüğüne bağlı olarak binlerce 

fotoğrafın ortaya çıkmasına neden olmaktadır (116).  

Bu durum, Çizelge 4.1 ve Çizelge 4.4’ün incelenmesiyle de desteklenmektedir. 

Çizelgeler incelendiğinde, Sony ILCE-7M3 ile çekilen fotoğrafların boyutlarının 360 

derece kamera ile çekilen fotoğrafların boyutlarından daha büyük olduğu görülmektedir. 
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Bu durum, iki makinenin sensör boyutları, çekilen fotoğraf adedi ve çözünürlükleri 

arasındaki farklardan kaynaklanmaktadır. Sony ILCE-7M3 ile çekilen bir fotoğrafın 

ortalama boyutu 49,4 MB, GoPro Max 360 ile çekilen 360 derece fotoğrafın ortalama 

boyutu 9,2 GB olarak kaydedilmiĢtir. Sony ILCE-7M3 ile çekilen fotoğrafların büyük 

boyutları depolama alanı gereksinimini arttırırken, veri aktarımını yavaĢlatmakta ve 

düzenleme iĢlemleri için yüksek iĢlem gücü gerektiren bilgisayarlara ihtiyaç 

duyulmasına neden olmaktadır. Ancak, bu fotoğrafların yüksek çözünürlükte ve yüksek 

boyutta olması, görüntü iĢleme (düzenleme ve yakınlaĢtırma vb.) alanlarında standart 

fotoğraf çekimini önemli kılmaktadır. Yüksek çözünürlüklü ve büyük boyutlu 

fotoğraflar, bu tür iĢlemler için daha uygun bir temel sağlarken, detayların kaybolmasını 

önleyerek daha net ve ayrıntılı sonuçlar elde edilmesine olanak tanımaktadır. 

360 derece kamera kullanımında görüntü kaynaklı karĢılaĢılan en büyük 

sorunlardan biri birleĢtirme (sticth) çizgisidir. Bu çizgiler, kamera lenslerinin 

oluĢturduğu panoramik görüntülerdeki lensler arası geçiĢlerde ortaya çıkan ve görüntü 

bütünlüğünü bozabilen kesinti veya bozulma sorunu olarak tarif edilebilir. 360 derece 

kameranın yapısı gereği birden fazla sensör veya kamera ile çekim yapıldığı için, 

birleĢtirme (stitch) çizgisi oluĢabilmektedir (123). Bu tür bozulmalar, 360 derece 

içeriğin özgünlüğüne bağlı yapısal durumlardan kaynaklanmaktadır. Tez çalıĢması 

kapsamında çekilen 360 derece fotoğraf ve videolar incelendiğinde ġekil 4.3’te bulunan 

birleĢtirme çizgisi görülebilmektedir. OluĢan birleĢtirme çizgileri, 360 derece video 

oynatıcılar ve sanal gerçeklik gözlükleri kullanıldığında daha belirgin bir Ģekilde fark 

edilebilmektedir. BirleĢtirme çizgilerinin delillerle örtüĢmesi halinde bu çizgilerin 

delillerin görsel olarak tanımlanmasını engellemesi, delillerin incelenmesini ve 

yorumlanmasını zorlaĢtırmaktadır. Bu nedenle 360 derece görüntülerdeki birleĢtirme 

çizgilerinin, görüntü kalitesinde bozulmalara yol açabileceği ve yanlıĢ yorumlara neden 

olabileceği göz önünde bulundurularak, birleĢtirme çizgilerinin delilleri kapatmaması 

için çekim esnasında olay yerinde gerekli önlemler alınmalıdır. Kang ve arkadaĢları 

tarafından yapılan araĢtırmada (2019), 360 derece videoların birleĢtirme (stitch) 

bölgelerinde oluĢan çizgilerin, videoda bozulmalara yol açtığı ve bu durumun kullanıcı 

deneyimini olumsuz etkileyebileceği belirtilmiĢtir. AraĢtırmacılar, video birleĢtirme 

sürecinde her kare için sınır çizgileri oluĢtuğunu ve bu çizgilerin bir kareden diğerine 

aniden değiĢebileceğini, bu durumun da videodaki nesnelerin kaybolmasına veya 
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hareket etmesine neden olabileceğini vurgulamıĢlardır (124). Ayrıca ġekil 4.5’te görülen 

tripodun görüntüyü engellemesi sorunu da benzer Ģekilde delillerin görünürlüğünü 

sınırlamaktadır. Bu durumlarla karıĢılmaması için, olay yerinde birden fazla konumdan 

360 derece görüntüleme yapılarak standart fotoğraf makinesi ile çekilen görüntüler 

karĢılaĢtırılmalıdır (125). 

Tez çalıĢması kapsamında hazırlanan olay yerlerinde farklı açılardan çekilen 360 

derece görüntüler ve standart fotoğrafların incelenmesi sonucunda; 360 derece fotoğraf 

ve videolarda meydana gelen birleĢtirme çizgilerinin ve tripodun engellediği delillerin, 

diğer açılardan kaydedilen görüntülerde sorunsuz bir Ģekilde görüldüğü tespit edilmiĢtir. 

Bu durum, 360 derece fotoğrafçılığın sınırlılıklarını ve standart fotoğrafçılığın 

tamamlayıcı niteliğini ortaya koymaktadır. 

Olay yerinde bir uzmanın (aynı mekânda birden fazla görüntü kaydedilmesi 

durumunda) görüntüler arasındaki zamansal birliği sağlaması mümkün değildir. Bir 

bütünün parçalarını oluĢturan görüntülerin her biri ayrı zaman dilimini yansıtmaktadır. 

Bu durum, delil olarak kaydedilen olay yeri görüntülerinin zamansal gerçekliğini 

uzmanın inisiyatifine bırakarak delillerin doğru bir Ģekilde yorumlamasını 

zorlaĢtırabilmektedir. Olay yerinde 360 derece kamera kullanılması, olay yerinin 

kapsamlı bir görüntüsünü sağlayarak tüm ortamda bulunan kanıtların eĢ zamanlı olarak 

tespit edilmesini ve kaydedilmesini sağlamaktadır. Bu durum, Sheppard ve 

arkadaĢlarının çalıĢmasında (2019) da vurgulanan, 360 derece kamera sisteminin suç 

mahallindeki kullanım avantajlarından biri olarak kabul edilmektedir (126).  

Olay yeri fotoğrafçılığında, 360 derece kameraların geleneksel kameralara 

kıyasla daha hızlı ve etkin olduğu gözlemlenmiĢtir. Tez çalıĢması sırasında hem açık 

alan hem de kapalı mekan olay yerlerinde yapılan fotoğrafların çekim süreleri bu 

durumu desteklemektedir. Sony ILCE-7M3 kullanılarak yapılan standart fotoğraf 

çekimleri ortalama 125 dakika sürerken, 360 derece kamera kullanılarak gerçekleĢtirilen 

çekimlerin süresi yalnızca 46 dakika olarak kaydedilmiĢtir. Bu sonuçlar, 360 derece 

kameraların, geleneksel kameralara kıyasla olay yeri görüntülemesinde çekim süresini 

önemli ölçüde düĢürdüğünü ortaya koymaktadır. 

360 derece çekimlerin özellikle yangın, trafik kazası, patlama gibi delillerin 

bozulma ihtimalinin daha yüksek olduğu ve hızlı çalıĢılması gereken olaylarda önemli 

bir avantaj sağlayacağı düĢünülmektedir. Bu bulgular, olay yeri incelemelerinde 360 
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derece kamera kullanımının, tek bir çekimle daha geniĢ bir alanı kapsayarak çekim 

süresini azaltma potansiyeline iĢaret etmektedir (127). 360 derece kameraların 

kullanımı, olay yeri inceleme ekiplerine olay yerini daha hızlı ve bütünsel bir Ģekilde 

inceleme imkanı sunması, delillerin kaybolma veya değiĢtirilme ihtimalini de 

düĢürmektedir. Bu nedenle, olay yerinin değiĢmemiĢ ilk halinin etkili bir Ģekilde 

belgelenmesi için olay yerine giden ilk ekibin 360 derece kamera kullanımı büyük önem 

taĢımaktadır.  

Olay mahallinde, özellikle küçük delillerin mevcut olduğu vakalarda, makro 

(yakın plan) görüntülerin kayıt altına alınması kritik bir öneme sahiptir. Fotoğrafçılıkta, 

―makro‖ terimi, küçük nesneleri gerçek boyutlarında veya daha büyük ölçekte yakalama 

özelliğini ifade etmektedir (128). Bu tür fotoğraflar, genellikle kameranın çok yakın 

mesafelere odaklanabilmesini sağlayan özel lensler ve odaklama mekanizmaları 

kullanılarak çekilmektedir. Olay yerinde delillerin yakın planda çekilmesi, ayrıntıların 

daha net bir Ģekilde görülmesine, uzmanların kanıtların boyutunu, Ģeklini rengini ve 

diğer özelliklerini doğru bir Ģekilde incelemesine yardımcı olmaktadır. Olay yerinde 

makro fotoğraf çekimi küçük ölçekli delilleri, alet izleri veya biyolojik sıvılar gibi 

kanıtların doğru bir Ģekilde temsil edilmesine olanak tanımaktadır (129).  Suç 

vakalarının aydınlatılmasında olay yeri inceleme uzmanları için, küçük ölçekli delillerin 

doğru bir Ģekilde belgelenmesi ve analiz edilmesi suçun nasıl ve kim tarafından 

iĢlendiği hakkında önemli ipuçları sağlamaktadır. Buna karĢın, tez çalıĢmasında 360 

derece kamera kullanılarak elde edilen görüntülerde söz konusu küçük delillerin yakın 

plan çekimleri mümkün olmamıĢ, 360 derece görüntüler sadece delillerin konumunu ve 

delil numarasını belirlemede yeterli bilgiyi sağlamıĢtır. Bu durum Sheppard ve 

arkadaĢlarının yaptığı çalıĢma (2019) ile uyumludur. Sheppard’a göre 360 derece 

kameralar, biyolojik kanıtlar gibi küçük delillerin konumlandırmasını içeren bağlamsal 

bilgileri sağlamaktadır (126). 360 derece kameralar, ultra geniĢ açılı lensleri sayesinde 

panoramik görüntüler elde etmek üzere tasarlanmıĢtır. Ancak, yakın plan çekimler için 

gereken büyütme ve detay düzeyine ulaĢabilmek için gerekli optik ve odaklama 

mekanizmalarına sahip değildir. Tang ve arkadaĢları yaptıkları bir çalıĢmada (2019) 

mevcut 360 derece kameraların makro çekim için uygun çözünürlüğe sahip olmadığını 

vurgulamıĢtır (130). 360 derece kameralar, tüm görüĢ yönlerini aynı anda yakalayarak 

bir daldırma hissi sağlamaya odaklanmıĢtır, ancak Ho ve Budagavi’ye göre (2017), bu 
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tasarım makro çekim konularına odaklanma becerisine öncelik vermemektedir. (131). 

Tez çalıĢması kapsamında oluĢturulan olay yerlerindeki küçük boyutlu deliller (kovan, 

mermi çekirdeği, düğme), Sony ILCE-7M3 ve Samyang 100mm T3.1 VDSLR Macro 

Cine Lens kullanılarak fotoğraflanmıĢtır. Bu sayede, 360 derece kameraların 

yakalayamadığı küçük ölçekli delillerin ayrıntılı ve yüksek çözünürlüklü görüntüleri 

baĢarıyla elde edilmiĢtir. (ġekil 4.9) 

Açık alan olay yeri 360 derece video çekimleri sırasında, GoPro Max 360 derece 

kamerada ısınma sorunları gözlemlenmiĢtir. Çukurova Bölgesi’nin Eylül ayındaki 

yüksek sıcaklık koĢulları, kameranın yüksek çözünürlüklü video kaydı gerçekleĢtirmesi 

ve soğutma sisteminin bulunmaması, bu ısınma problemlerinin ana nedenleri olarak 

tespit edilmiĢtir. Açık alan olay yeri 360 derece video çekimlerinde karĢılaĢılan bu 

ısınma problemi, kayıt sürecince dikkat edilmesi gereken kritik bir faktör olarak 

belirlenmiĢtir. Özellikle doğrudan güneĢ ıĢığına maruziyet durumunda kameranın 

çalıĢmayı durdurma ihtimaline karĢı, her bir kayıt seansı öncesi ve sonrasında 

kameranın durum kontrolünün yapılması gerekmektedir.  

Bu tür çekimlerden elde edilen yüksek çözünürlüklü videoların düzenlenmesi de 

benzer zorluklar barındırmaktadır. Adobe Premiere Pro CC 23.6 yazılımında 360 derece 

videoların düzenlenmesi sürecinde kullanılan MacBook Pro 13‖ M1 dizüstü bilgisayarın 

ısınması ve yetersiz kalması, yüksek çözünürlüklü 360 derece video iĢlemenin baĢarısı 

açısından hem veri depolama kapasitesinin hem de ileri düzey donanım özelliklerinin 

önemini açıkça göstermektedir. Özellikle, 5.6K video çözünürlüğünde videoların Adobe 

Premiere Pro CC 23.6 programında etkin bir Ģekilde iĢlenebilmesi için gerekli olan 

geliĢmiĢ bilgisayar donanımının kritik rolü bu çalıĢma ile vurgulanmaktadır. Xu ve 

arkadaĢları tarafından gerçekleĢtirilen bir çalıĢmada (2020), 360 derece video ve 

görüntü iĢleme teknolojilerinin önemi ile bu teknolojilerin sıkıĢtırma süreçlerine etkileri 

incelenmiĢtir. ÇalıĢmada, 360 derece videoların, izleyicilere derinlemesine bir deneyim 

ve yüksek görsel kalite sağlamak için en az 4K çözünürlükte olması gerektiği 

vurgulanmıĢtır (132). Bu çözünürlük seviyesinin yüksekliği hem depolama hem de veri 

aktarımı ihtiyaçlarını önemli ölçüde artırmaktadır. 

Olay yerinden alınan video kayıtlar, dijital kanıtlar üzerinde daha kapsamlı bir 

analiz yapılabilmesi için, bu sürecin kritik bir bileĢenidir (133). Günümüzde adli 

soruĢturmalarda, olay yerinde yapılan video kayıtları sadece Ģüphelilerin 
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belirlenmesinde ve delillerin toplanmasında değil, aynı zamanda adli vakaların 

çözümlenmesinde de değerli kanıtlar sağlamaktadır. Kassin ve Garfield’ın 1991’de 

yayınladıkları araĢtırmaya göre, olay yeri videolarının kullanımı jüri üyelerinin sanığı 

suçlu bulma standartlarını düĢürmüĢtür. Bu çalıĢma, olay yeri videolarının hem genel 

hem de duruĢmaya özgü etkileri olduğunu ve potansiyel olarak duruĢma sonuçlarını 

etkileyebileceğini ortaya koymaktadır (134).  

Olay yerinde standart video çekimi, yalnızca belirli bir açıdan görüntü sağlama 

özelliğine sahip olduğu için olay yerinin 360 derece bir perspektifle incelenmesini 

gerektiren karmaĢık durumları eksiksiz bir Ģekilde yansıtmada yetersiz kalabilmektedir.  

Sınırlı veri depolama ve iĢleme kapasitelerine sahip durumlarda, 360 derece 

kameralar için H.264 gibi daha yüksek verimlilik sunan alternatif video sıkıĢtırma 

formatlarının tercih edilmesi önerilmektedir. H.264 formatı, benzer kalitede videoları 

daha verimli kodlayarak depolama ve iĢlem gereksinimlerini önemli ölçüde 

azaltmaktadır. KullanmıĢ olduğumuz GoPro Max 360 derece kamera 5.6K çözünürlükte 

H.264 formatında video kaydını desteklememektedir. 

Yapılan bir çalıĢmada (2021), 360 derece görüntülerin geleneksel video ve 

görüntü sıkıĢtırma standartlarıyla uyumlu hale getirilebilmesi için genellikle 2D 

düzlemlere projekte edilmesi gerektiği belirtilmiĢtir. Bu iĢlem, sıkıĢtırma verimliliğini 

önemli ölçüde artırarak, 360 derece görüntülerin daha geniĢ kullanım alanlarına ve artan 

bir eriĢilebilirlik seviyesine ulaĢmasını mümkün kılmaktadır (135). Bu bulgular, 360 

derece video ve görüntü iĢlemenin karĢılaĢtığı zorlukları ve bu alanda teknolojik 

geliĢmelerin kritik önemini ortaya koymaktadır.  

Kapalı mekan olay yeri çekimlerinde gerçekleĢtirilen 360 derece video 

kayıtlarının 13,45 dakikalık bölümünde flicker (titreme) oluĢumu gözlemlenmiĢtir. 

Video ve film prodüksiyonunda sıkça karĢılaĢılan bu sorun, yapay aydınlatmanın kare 

hızı ve enstantane ayarlarındaki uyumsuzluklardan kaynaklanmaktadır (136). Video 

içerisinde siyah Ģeritler Ģeklinde belirginleĢen flicker oluĢumları, izleyici deneyimini 

olumsuz etkileyerek görsel detayların kaybolmasına neden olmaktadır. Olay yeri 360 

derece video kayıtlarında flicker problemini önlemek için ıĢıklandırmanın hassas bir 

Ģekilde yönetilmesi ve ortamda varsa floresan lambaların kapatılması gerekmektedir. 

KarĢılaĢılan flicker sorunu, floresan aydınlatmaların kapatılması ile çözülerek kapalı 

mekan çekimlerine devam edilmiĢtir. 
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Meta Quest-2 sanal gerçeklik gözlüğünde izlenen kapalı mekan olay yeri 360 

derece videolarında kumlanma oluĢumu gözlenmiĢtir. Bu kumlanmalar izleyici 

konforunu bozmasına karĢın delillerde herhangi bir bilgi kaybına yol açmamıĢtır. GoPro 

Max 360 kamera, 5.6 K çözünürlükte video çekebilmesine rağmen, 6.17 x 4.55 mm 

boyutundaki küçük sensörleri nedeniyle ıĢığın az olduğu ortamlarda ıĢık hassasiyeti 

göstererek görüntülerde detay kaybına neden olabilmektedir. (ġekil 4.6) Çekim 

yapılacak ortamlarda karanlık alanların bulunması durumunda, görüntü kalitesinin 

korunması için uygun ıĢık kaynaklarının karanlık bölgeleri aydınlatacak Ģekilde 

yerleĢtirilmesi gerekmektedir.  

Birze ve arkadaĢları (2023) dijital teknolojiler kullanılarak yakalanan yüksek 

kaliteli video ve ses kayıtlarının, adaletin yönetiminde giderek daha önemli bir rol 

oynadığını vurgulamıĢtır. AraĢtırma, adli süreçlerde video kanıtlarının daha sık 

kullanıldığını ve bunun adli profesyonellerin iĢ yükünü ve video analizi birimlerinin 

önemini artırdığını ortaya koymuĢtur. Yüksek kaliteli video ve ses kayıtlarının giderek 

yaygınlaĢması, ceza davalarında delil olarak kullanımı artırarak adli sürecin birçok 

aĢamasında bu kayıtların değerlendirilmesi gerekliliğini doğurmuĢtur (137). Tez 

çalıĢması kapsamında, açık alanda ve kapalı mekanda çekilen 360 derece videolar, Meta 

Quest-2 sanal gerçeklik gözlüğü ve Seinheiser yalıtılmıĢ kulak üstü kulaklık 

kullanılarak dıĢ uyaranlardan izole bir biçimde incelenmiĢtir. Schuemie ve 

arkadaĢlarının (2001) araĢtırmalarına paralel olarak, bu teknikle sanal gerçeklikte varlık 

ve ―immersive etki‖ deneyimleri güçlendirilmiĢtir. Schuemie çalıĢmasında (2001), sanal 

gerçeklik kullanıcıların gerçeküstü bir deneyim yaĢayarak, sanal dünyada ―gerçekten 

orada‖ oldukları hissi deneyimlemelerini vurgulamaktadır (138).  

360 derece videoların sanal gerçeklik gözlüğünde dıĢ uyaranlara izole bir Ģekilde 

izlenmesi, detaylara derinlemesine odaklanmayı ve olay yerindeki çevresel sesler ile 

görüntülerin etkili analizini sağlamıĢ, böylece izlenen 360 derece videolar güçlü bir 

―orada bulunma‖ hissi yaratmıĢtır. Ayrıca, olay yeri inceleme ekiplerinin 

gerçekleĢtirdiği delil numaralandırılması, olay yeri standart fotoğraf çekimi ve atıĢ yönü 

tespiti gibi süreçler bu yöntem sayesinde ayrıntılı bir biçimde gözlemlenmiĢtir.  

360 derece videoların izlenmesi sırasında Meta Quest-2’nin konsolları 

aracılığıyla delillere yakınlaĢtırma (zoom-in) yapılmıĢtır. Bu yöntem, olay yerindeki 

kritik detayları inceleme süreçlerini daha net bir Ģekilde görme ve analiz etme imkanı 
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sunarak, olay yeri incelemesinin etkinliğini ve doğruluğunu artırmada önemli bir rol 

oynamaktadır. 

Sanal gerçeklik teknolojisi izleyicilere sahne içindeki belirli ayrıntılara 

odaklanma ve kendi bakıĢ açılarını seçme özgürlüğü sağlamaktadır. 360 derece 

videoların sunmuĢ olduğu bu etkileĢimli deneyim, kullanıcıların video içindeki dikkat 

çekici bölgelere kolaylıkla odaklanmalarını mümkün kılmaktadır (139). 

Jeevitha tarafından gerçekleĢtirilen bir çalıĢmada (2021), olay yeri 

incelemelerinde olay yerinin kapsamlı ve eksiksiz bir Ģekilde görüntülenmesinin önemi 

vurgulanmıĢtır. ÇalıĢmada, insan müdahalesi ve diğer etkenlerden etkilenmeden önce 

gerçekleĢtirilen 360 derece video kayıtlarının, olay yerinin yeniden yapılandırılmasında 

kullanılan temel bir araç olduğu belirtilmiĢtir (140). Bu videolar, olay yerinin gerçekçi 

ve ayrıntılı bir kopyasının elde edilmesine olanak tanıyarak, adli incelemeler için 

değerli bir kaynak oluĢturmakta ve olay yerinin sanal gerçeklik ortamında etkin bir 

Ģekilde yeniden oluĢturulmasını sağlamaktadır.  

360 derece video ve sanal gerçeklik teknolojinin uygulanması, adli bilimler 

alanında olay yeri araĢtırmalarını daha etkin hale getirme potansiyeline sahiptir. Bu 

bağlamda, Corbillon ve arkadaĢlarının (2017) araĢtırması da benzer bir yaklaĢımı takip 

etmektedir. Bu teknolojinin sağladığı ultra yüksek çözünürlüklü küresel videolar, olay 

yerinin her açıdan tam bir görünümünü sunması sayesinde olay yeri incelemesi yapan 

adli araĢtırmacılara geniĢ bir perspektif sağlamaktadır. AraĢtırmada gerçekçilik ve 

detaylılık, video kalitesinin metrikleri olan Çok Ölçekli Yapısal Benzerlik (MS-SSIM) 

ve Tepe Sinyal Gürültü Oranı (PSNR) gibi ölçütler kullanılarak değerlendirilmiĢtir. 

Corbillon ve arkadaĢlarının çalıĢmasında, 360 derece videoların olay yerinin yeniden 

oluĢturulmasında sunduğu gerçekçilik ve detaylılık, bu videoların sağladığı geniĢ görüĢ 

açısı ve yüksek çözünürlük sayesinde geleneksel 2D video teknolojilerine kıyasla üstün 

bulunmuĢtur. 360 derece videolar olay yerinin geniĢ ve kapsamlı bir görünümünü 

sağlayarak adli araĢtırmacıların olay yeri analizlerini daha etkin ve doğru bir Ģekilde 

yapmalarına imkan tanımaktadır (141).  

Bu bulgular, adli bilimler disiplininde teknolojik araçların kullanılmasının 

yaygınlaĢtırılması gereğini vurgulamakta; aynı zamanda olay yerini daha kapsamlı ve 

detaylı inceleme imkanı sunan yeni yöntemlerin geliĢtirilmesinin önemine dikkat 

çekmektedir. 
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Olay yeri inceleme süreçlerine 360 derece kamera ve sanal gerçeklik 

teknolojilerinin dahil edilmesi, adli süreçlere önemli ölçüde katkıda bulunurken, aynı 

zamanda tanıklar ve mağdurların ikincil travma deneyimlerini azaltmada etkili bir 

yöntem olarak yeni bir perspektif sunmaktadır.  2017 yılında Dath tarafından yazılan 

yüksek lisans tezinde (2017), Ġsveç Ulusal Adli Merkezi çalıĢanlarının ifadelerine 

dayanarak, tanıkların ve mağdurların olay yerine geri dönme konusunda tereddüt 

ettikleri belirtilmiĢtir (142). Kahil ve Palabıyıkoğlu yaptıkları çalıĢmada (2018), birincil 

ve ikincil travmaya maruz kalan kiĢilerin tepkilerinin benzer olduğunu bildirmiĢtir. 

Kahil ve Palabıyıkoğlu, yaptıkları çalıĢmada birincil maruziyette algılanan tehdidin 

özneyle, ikincil maruziyette ise tehdidin etkileĢimde bulunulan kiĢinin travmatik 

deneyimi ile iliĢkili olduğunu vurgulamıĢlardır. Bu bağlamda ikincil travmaya maruz 

kalan kiĢilerin, tıpkı travmatik olayın merkezinde yer alan bir kiĢi gibi yeniden yaĢama, 

kaçınma ve artan uyarılma belirtileri gösterdikleri ve günlük yaĢamlarını sürdürmekte 

zorluk yaĢayabilecekleri kaydedilmiĢtir (143). Bu çalıĢmalar, tanık ve mağdurların olay 

yerine dönerken yaĢayabilecekleri ikincil travmanın anlaĢılması ve yönetilmesi 

açısından önemlidir.  

Sanal gerçeklik teknolojisi, doğrudan ve kiĢisel bir etkileĢim sağlayarak, tanıklar 

için olay yerine dönüĢü daha az travmatik hale getiren bir alternatif olarak öne 

çıkmaktadır. Sanal gerçeklik ortamında, baĢa takılan ekran (HMD) kullanıcıların görüĢ 

alanlarını 360 derece görüntülerle kaplayarak, izledikleri içeriği yoğun bir dalma ve 

gerçekçilik hissiyle deneyimlemelerini sağlamaktadır (144). Yargılama sürecinde 

tanıkların ve mağdurların, olay yerinin 360 derece videolarını sanal gerçeklik gözlükleri 

aracılığıyla izlemesi sayesinde ikincil travma etkilerinin azaltılabileceği 

düĢünülmektedir. Sanal gerçeklik teknolojilerinin kullanılması, tanıklar için fiziksel 

olarak olay yerine dönmenin getirdiği psikolojik riskleri azaltırken, aynı zamanda tanık 

ifadelerinin doğruluğunu ve detaylılığını artırmaya yardımcı olmaktadır. 

Adli psikoloji ve psikiyatri alanında çalıĢan uzmanlar, vakaların 

çözümlemesinde olay yeri ve saha ziyaretlerinin katkısını önemle vurgulamaktadır 

(145). Bu ziyaretler, vakaların derinlemesine anlaĢılmasını kolaylaĢtırarak tanıkların 

beyanlarının güvenilirliğini de artırmaktadır. Mohandie ve Meloy’a göre (2013), adli 

ruh sağlığı profesyonelleri için bu tür ziyaretler seyahat maliyetleri, resmi izin 

gereklilikleri, güvenlikle ilgili endiĢeler ve coğrafi engeller gibi faktörler nedeniyle 
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zorlaĢabilmektedir. Sanal gerçeklik gözlüğü kullanılarak yapılan olay yeri keĢifleri, bu 

ziyaretlerin maliyet ve izin gibi gereksinimlerini azaltırken, adli psikoloji ve adli 

psikiyatri alanlarında vakaların daha etkin bir Ģekilde incelenmesine katkıda bulunarak 

bu disiplinlerin metodolojik değerini artırmaktadır (145). 

Suç mağdurları ve tanıklarla yapılan mülakatlar, özellikle fiziksel kanıtların az 

olduğu ve bu nedenle ana kanıtların görgü tanıklarının ifadelerinden geldiği 

soruĢturmalarda büyük önem arz etmektedir (44). Bu durum, çocuk tanıkların 

ifadelerinin değerlendirilmesinde dikkatli olunması gerektiğini ve bu ifadelerin 

soruĢturma sonuçları üzerinde büyük bir etkiye sahip olabileceğini göstermektedir. 

Çocukların olay yerindeki deneyimleri üzerine yapılan bir çalıĢmada, 4-13 yaĢ 

arasındaki 51 çocuk hem ofiste hem de olay yerinde mülakata tabi tutulmuĢ ve 

çocukların ofis ortamına kıyasla olay yerinde daha fazla detay hatırladıkları tespit 

edilmiĢtir (146). 

Çocukların olay yerine fiziksel olarak gitmelerinin uygun olmadığı veya ruh 

sağlığı için potansiyel riskler barındırdığı durumlarda, sanal gerçeklik gözlüğü 

kullanılarak olay yerinin gösterilmesi, çocuklarda stres ve travma risklerini 

düĢürebileceği ve aynı zamanda olayla ilgili detayları hatırlamalarına yardımcı 

olabileceği düĢünülmektedir. 

Sanal gerçeklik ortamı, tanıkların olayı daha bütünsel bir Ģekilde tecrübe 

etmelerine olanak tanırken, aynı zamanda hafıza üzerindeki biliĢsel yükü azaltarak 

bilgilerin doğru bir Ģekilde elde edilmesini sağlamaktadır. Harman ve arkadaĢlarının 

yaptığı bir araĢtırmada (2017), sanal gerçeklik (VR) gözlüğünün kullanımının, hafıza 

üzerindeki etkisine dikkat çekilmiĢtir. Yapılan araĢtırmada, kullanıcıların sanal gerçeklik 

(VR) ortamında sunulan bilgileri ne kadar etkili bir Ģekilde hatırlayabildikleri 

incelenmiĢtir. Bulgular, sanal gerçeklik (VR) gözlüğü kullanan bireylerin, standart bir 

monitörde sunulan bilgilere kıyasla daha yüksek hatırlama oranları gösterdiğini ortaya 

koymuĢtur (58). Sanal gerçeklik gözlüğü kullanımı, kullanıcıların sanal gerçeklik (VR) 

ortamında sunulan bilgilere dair hatırlama becerilerini, geleneksel ekranlara kıyasla 

belirgin Ģekilde artırmaktadır. 

Stylianou ve arkadaĢlarının 2021 tarihli araĢtırması, çocukların ve bakıcıların 

güvenlik ihtiyaçları üzerine yoğunlaĢarak, güven inĢası ve Child Trauma Response 

Team (CTRT) uygulamasının kritik önemini vurgulamaktadır (147). Bu çalıĢma, 
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çocukların olay yerine fiziksel olarak gitmelerinin uygun olmadığı durumlarda, sanal 

gerçeklik gibi alternatif metodların değerlendirilmesinin gerekliliğini destekler bir 

nitelik taĢımaktadır  

Sanal gerçeklik (VR), Schultheis ve Rizzo (2001) tarafından, kullanıcıların 

bilgisayar tarafından oluĢturulan ortamlarla doğal bir Ģekilde etkileĢim kurmalarını ve 

bu ortamlara tamamen dalabilmelerini sağlayan geliĢmiĢ bir insan-bilgisayar ara yüzü 

olarak tanımlanmıĢtır (148). Sanal gerçeklik teknolojisi, olay yerine gitmenin 

yaratabileceği stres veya travma risklerini azaltırken, çocukların olayın ayrıntılarını 

görsel ve etkileĢimli bir biçimde deneyimlemelerini sağlayacak bir çözüm olarak 

değerlendirilmektedir.  

Nyman ve arkadaĢlarının gerçekleĢtirdiği araĢtırmada (2020), 37 üniversite 

öğrencisinin, hem 360 derece sanal gerçeklik (VR) hem de iki boyutlu (2D) formatlarda 

sunulan tehdit içeren ve içermeyen senaryolara verdikleri tepkiler incelenmiĢtir. 

ÇalıĢma, sanal gerçeklik (VR),  teknolojisinin gerçek hayattaki olayları taklit etme 

potansiyeli ve gerçekçi, sürükleyici deneyimler sunma kapasitesine dikkat çekmektedir 

(149).  

Norman ve ekibi (2020), 18-46 yaĢ aralığındaki katılımcıların hazırlanan 

kurgusal suç senaryolarına katılımlarını ve sonrasında suçla ilgili ayrıntıları nasıl 

gizlediklerini incelemiĢtir. Bu senaryolarda, katılımcıların suçla ilgili ayrıntıları 

gizlemeleri beklenmiĢ, suç sahneleri 2D görüntüler ve sanal gerçeklik (VR) ortamları 

aracılığıyla sunulmuĢtur. Katılımcıların fizyolojik (kalp atıĢ hızları ve deri iletkenlikleri) 

tepkileri ölçülerek suçla ilgili bilgileri tanıyıp tanımadıkları ve bunları gizleyip 

gizlemedikleri değerlendirilmiĢtir. Sanal gerçeklik (VR) ortamında sunulan suç 

nesnelerinin tanınma oranlarında, 2D görüntülere kıyasla %25’ten fazla artıĢ olduğu 

gözlemlenmiĢtir. Bu sonuçlar sanal gerçeklik ortamının suç sahnelerini, nesnelerin 

tanınmasını ve belirginliğini artırmasıyla sanık ifadelerinin doğruluğunun potansiyel 

olarak iyileĢebileceğini göstermektedir (150). 

Adli bilimler alanında sanal gerçeklik teknolojileri, mağdurların ve tanıkların 

yanı sıra suça karıĢmıĢ bireyler üzerinde de etkin bir biçimde kullanılmaktadır. Adli 

psikiyatri alanında gerçekleĢtirilen bir çalıĢmada, sanal gerçeklik (VR) teknolojisi 

kullanılarak cinsel suçluların sanal ortamdaki tepkileri incelenmiĢ ve bu sayede cinsel 

suç davranıĢlarının anlaĢılmasına önemli katkılarda bulunulmuĢtur (151).  
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Cinsel istismar suçu toplumsal anlamda önemli bir sağlık sorunu olmakla 

birlikte, kısa ve uzun dönemde ortaya çıkabilecek sonuçları ele alındığında, psiko-

sosyal ve hukuksal açıdan oldukça ciddi bir suç olarak kabul edilmektedir (152). 

Fromberger ve arkadaĢları (2018), sanal gerçeklik (VR) teknolojilerinin adli 

bilimlerdeki kullanımının, özellikle çocuk istismarcılarının tedavisindeki potansiyelini 

vurgulamıĢlardır. ÇalıĢmalarında, çocuk istismarcılarının sanal risk durumlarındaki 

davranıĢları ile terapide öğrenilen baĢa çıkma stratejileri arasındaki uyumsuzluğu ortaya 

koyarak, bu teknolojinin terapistlere hastaların öğrendikleri stratejileri gerçekçi 

durumlarda uygulayıp uygulayamadıklarını değerlendirmede yardımcı olabileceğini 

göstermiĢlerdir (153). 

Yine Fromberger ve arkadaĢlarının 2018 yılındaki diğer bir çalıĢmasında, 

suçlular sanal gerçeklik (VR) teknolojisi kullanılarak suç durumlarına maruz bırakılmıĢ 

ve tedavi sırasında öğretilen baĢa çıkma becerilerinin bu durumlarda nasıl 

uygulanabileceği incelenmiĢtir. ÇalıĢmanın sonucunda, suçluların bu sanal ortamlarda 

öğretilen baĢa çıkma becerilerini uygulayabildikleri ve bu süreçte suçla ilgili 

davranıĢlarının daha güvenli bir Ģekilde değerlendirilebildiği belirlenmiĢtir (154).  

Fromberger ve arkadaĢları ilk çalıĢmasında sanal gerçekliğin cinsel saldırı 

suçlularında terapi süreçlerinde öğretilen baĢa çıkma stratejilerinin uygulanabilirliğine 

odaklanırken, ikinci çalıĢmalarında ise bu suçluların sanal risk durumlarında öğretilen 

baĢa çıkma yöntemlerini uygulayıp uygulamadıklarını incelemiĢlerdir. Bu çalıĢmalar 

sanal gerçeklik (VR) uygulamalarının gerçek hayata benzer duygusal yanıtları 

tetikleyebilme kapasitesi, sanal gerçekliğin adli bilimler ve terapi alanında nasıl 

yenilikçi bir yaklaĢım sunduğunun bir örneği olarak değerlendirilmektedir. 

Son yıllarda, sanal gerçeklik (VR) teknolojisi, özellikle psikolojik araĢtırmalar 

ve eğitim uygulamalarında önemli bir araç haline gelmiĢtir. Bir araĢtırmada (2020), 

daha önce sanal gerçeklik (VR) deneyimi olmayan 32 erkek katılımcı, kadına yönelik 

sözlü taciz içeren videoları sanal gerçeklik (VR) ortamında izlemiĢtir. Bu çalıĢmada, 

katılımcılar Ģiddet sahnelerini iki farklı modda deneyimlemiĢlerdir: Birinci Ģahıs 

perspektifinde, katılımcılar bir kadın avatarının yerine geçmiĢler ve bu avatar 

aracılığıyla olayları yaĢamıĢlardır; üçüncü Ģahıs perspektifinde ise katılımcılar, olayları 

bir gözlemci olarak izlemiĢlerdir. ÇalıĢmanın sonuçları, katılımcıların hem fizyolojik 

hem de davranıĢsal tepkiler gösterdiğini ortaya koymuĢtur. Özellikle, birinci Ģahıs 
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perspektifinde olan katılımcıların, Ģiddet sahnesine daha güçlü davranıĢsal tepkiler 

gösterdiği ve sanal erkekle daha fazla etkileĢime girdiği gözlemlenmiĢtir. Bu bulgular, 

sanal gerçeklik ortamlarının, içsel ortak Ģiddeti anlamada ve Ģiddet mağdurlarıyla 

empati kurmada potansiyel bir araç olabileceğini göstermektedir (155). 

Bu tez çalıĢmasının bir diğer odak noktası ise, adli bilimler eğitiminde sanal 

gerçeklik (VR) teknolojisinin kullanımının önemini vurgulamaktır.  Özellikle olay yeri 

incelemesi ve adli olguların analizi gibi konularda lisansüstü eğitim sırasında ortaya 

çıkan saha deneyimi eksikliğinin sanal gerçeklik (VR) gözlüğü kullanılarak 

giderilebileceği düĢünülmektedir. Gerçek veya simüle edilmiĢ olay yerlerinden toplanan 

360 derece görüntüler, sanal gerçeklik (VR) teknolojisi aracılığıyla öğrencilere 

aktarılarak onlara interaktif ve gerçekçi bir eğitim deneyimi sunabilecektir. 

Kader ve arkadaĢlarının yürüttüğü çalıĢmada (2020), toplam 37 öğrenciye, 360 

derece kamera kullanılarak oluĢturulan olay yeri görüntüleri, sanal gerçeklik (VR) 

gözlüğü aracılığıyla sunulmuĢtur. COVID-19 pandemisi sırasında gerçekleĢtirilen bu 

çalıĢmada, katılımcı öğrencilerin %79’u sanal gerçeklik (VR) olay yeri deneyimini 

beğendiklerini ve %84’ü ise diğer öğrencilere bu deneyimi tavsiye ettiklerini 

belirtmiĢtir. Bu çalıĢma, özellikle zorlu pandemi Ģartları altında bile, adli bilimler 

eğitiminde VR kullanımının ne kadar yenilikçi ve etkili bir eğitim aracı olabileceğini 

göstermektedir (156). 

Ayrıca araĢtırmalar, sanal gerçeklik teknolojisinin adli bilimler ve olay yeri 

incelemede problem çözme becerilerini öğrenmek ve uygulamak için faydalı bir araç 

olduğunu ortaya koymuĢtur. Khalilia ve arkadaĢlarının (2022) yaptığı bir araĢtırmada, 

sanal gerçekliğin (VR) adli bilimler öğrencilerinin olay yeri inceleme becerilerini 

geliĢtirdiği gözlemlenmiĢtir. AraĢtırmacılar, sanal gerçeklik gözlüğü (VR) kullanan 

öğrencilerin, geleneksel yöntemlerle eğitim gören öğrencilere göre, suç mahallini daha 

doğru bir Ģekilde analiz edebildiklerini ve kanıtları daha iyi tespit edebildiklerini 

göstermiĢlerdir (86). 

Bu yenilikçi yaklaĢımın, lisansüstü eğitimde gözlem ve uygulamaya dayalı 

öğrenmeyi önemli ölçüde güçlendirmesi ve adli bilimlerde saha uygulamaları için 

gerekli becerilerin geliĢtirilmesine büyük katkı sağlaması beklenmektedir. 

Jurnet ve arkadaĢlarının 2011 yılındaki çalıĢmasında, test kaygısını azaltmak ve 

akademik performansı artırmak amacıyla 210 öğrenci üzerinde bir deney yapılmıĢtır. 
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Katılımcıların ortalama yaĢı 23.19 olup, Test Anksiyete Envanteri (TAI) tüm 

katılımcılara uygulanmıĢtır. ÇalıĢmada sanal gerçeklik (VR) ortamlarına maruz 

bırakılan katılımcılar test kaygılarında önemli bir azalma ve akademik 

performanslarında artıĢ göstermiĢ, sınavdan kaçınma oranları da düĢmüĢtür (157). 
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6. SONUÇ VE ÖNERĠLER 

 

Olay yeri fotoğrafçılığı ve görüntüleme yöntemleri, olay yerinin 

dokümantasyonunda ve yeniden yapılandırılmasında, adli yargılama süreçlerindeki 

kritik önemi nedeniyle vazgeçilmez birer araç olarak öne çıkmaktadır. Mevcut çok 

sayıda veri kaynağı arasında fotoğraflar ve videolar, bulguların değerlendirilmesi 

bağlamında sahip oldukları somut ve görsel kanıt niteliği ile özgün bir değere sahiptir.  

BaĢlangıcını analog teknolojilerin altyapısına borçlu olan dijital görüntü kayıt 

teknolojileri, zaman içinde sürekli bir değiĢim süreci geçirerek günümüze kadar çeĢitli 

görüntü teknolojilerinin geliĢmesine öncülük etmiĢtir. DijitalleĢmenin bu yolculuğu 

günlük yaĢamımızdan profesyonel alanlara kadar geniĢ bir yelpazede özellikle de 

turizm, eğlence, eğitim ve adli bilimler gibi disiplinlerde derin etkiler yaratmıĢtır. Bu 

teknolojiler, suçların çözümünde kritik roller üstlenmekten, öğrenme materyallerini 

daha etkileĢimli hale getirmeye, hatta uzaktan keĢif ve analiz imkanları sunmaktan, 

kullanıcı deneyimini zenginleĢtirmeye kadar çok çeĢitli uygulamalar sunmuĢtur. 360 

derece kamera ve sanal gerçeklik teknolojileri adli bilimler disiplinlerini daha etkin ve 

verimli hale getirerek yeni imkanlar ve metodolojilerin kapılarını da aralamıĢtır.  

Standart olay yeri görüntüleme tekniklerinin 360 derece kamera teknolojisi ile 

entegrasyonu, olay yerlerinin daha kapsamlı ve detaylı bir biçimde kaydedilmesine 

imkan tanımaktadır. 360 derece video çekimi, aynı zamanda olay yeri videolarının sanal 

gerçeklik gözlükleri aracılığıyla izlenmesine olanak sağlayarak, adli süreçlerde daha 

derinlemesine bir inceleme ve analiz imkanı sunmaktadır. 360 derece çekim yapılması, 

olay yerinin fiziksel koĢullarının zamanla değiĢmesi veya bozulması halinde, olayın 

gerçekleĢtiği anın sanal bir kopyasının oluĢturulup saklanabilmesi anlamına 

gelmektedir. Sanal ortamda saklanan bu veriler daha sonra adli incelemelerde, tanık 

ifadelerinin doğrulanmasında veya mahkeme süreçlerinde kullanılabilmektedir. 360 

derece kamera teknolojisi, olay yerinin orijinal durumunun korunmasının zor olduğu 

durumlarda; örneğin hava koĢulları, insan müdahalesi veya zamanın geçiĢi nedeniyle 

bozulabilecek olay yerlerinde büyük önem taĢımaktadır. 

Tez çalıĢmasında 360 derece kameradan alınan verilerin boyutunun büyüklüğü 

ve görüntü iĢleme sırasında karĢılaĢılan zorluklar, aynı zamanda makro çekimlerde 

detayların kaybolması gibi olay yerinde 360 derece kamera teknolojisinin kullanımına 
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dair sınırlılıklara değinilmiĢtir. Buna karĢın belirtilen tüm olumsuzluklara rağmen 360 

derece görüntü teknolojisi, geleneksel fotoğraf ve video çekim tekniklerine göre olay 

yeri incelemelerinde belirgin avantajlar sunmaktadır. Bu yöntem, tek bir çekimle tüm 

çevreyi hızlı ve etkili bir Ģekilde kayıt altına alma kabiliyeti ile standart yöntemlerden 

ayrılarak, saha çalıĢmalarında delillerin ve olay yerinin daha iyi gözlemlenmesine 

olanak tanımaktadır. 

360 derece kamera görüntülerinin sanal gerçeklik gözlükleri aracılığıyla 

izlenmesi, olay yerinin sanal bir rekonstrüksiyonunu gerçekleĢtirerek izleyicilere 

gerçekten olay yerindeymiĢ gibi bir deneyim yaĢatmaktadır. Dolayısıyla, fiziksel olarak 

olay yerine eriĢimlerinin mümkün olmadığı sanık veya mağdurlar için sanal ortamda 

yapılan incelemeler, olay yerinin ve yaĢananların detayları hakkında kapsamlı bilgiler 

sunmaktadır.   

Sanal gerçeklik teknolojisi sadece mağdurlar ve tanıklar için değil, aynı zamanda 

cinsel saldırı suçlarının rehabilitasyon sürecinde de kullanılmaktadır. Cinsel saldırı 

suçları, toplumsal ve psiko-sosyal boyutlarıyla önemli bir suç olarak kabul edilmektedir. 

Bu tür suçluların rehabilitasyon süreçlerinde kullanılacak yeni yöntemler, hem onların 

topluma yeniden kazandırılmasına yardımcı olacak hem de rehabilitasyon süreçlerinin 

daha güvenli bir ortamda gerçekleĢtirilmesine olanak tanıyacaktır. 

Mevcut araĢtırmalar, adli bilimler eğitimi alanındaki uygulama ve saha deneyimi 

eksikliklerinin sanal gerçeklik teknolojileri kullanılarak çözülebileceğini ortaya 

koymaktadır. Ülkemizde, olay yerine eriĢimin yalnızca yetkili savcı ve polis eĢliğinde 

mümkün olması ve dava süreçlerinde yalnızca uzmanlar ile bilirkiĢilerin inceleme 

yapabilmesi göz önünde bulundurulduğunda, adli bilimler eğitimi gören öğrencilerin 

saha deneyimi eksikliği öğrenim deneyimleri için ciddi bir sorun teĢkil edebilmektedir. 

Olay yeri inceleme ekipleri tarafından çekilen veya olay yeri inceleme Ģube 

müdürlükleri ile iĢ birliği içerisinde hazırlanan 360 derece olay yeri videoları 

kullanılarak adli bilimler öğrencileri saha deneyimi konusundaki eksikliklerini 

tamamlama imkanı bulacaktır. Olay yeri görüntülerinin yanı sıra, adli toksikoloji, otopsi 

ve kimliklendirme, adli psikoloji, adli travmatoloji ve adli entomoloji gibi alanlarda elde 

edilecek görüntülerle, adli bilimler anabilim dallarında kapsamlı bir ―sanal kütüphane‖ 

oluĢturulma potansiyeli de bulunmaktadır. Bu Ģekilde oluĢturulacak sanal kütüphaneler 
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sayesinde, saha deneyimine ihtiyaç duyan disiplinler arası eğitim alan öğrencilerin bilgi 

ve beceri eksikliklerini tamamlamalarına destek sağlanacaktır. 

Yapılan literatür taraması, ülkemizde 360 derece kamera teknolojileri konusunda 

çeĢitli akademik araĢtırmaların gerçekleĢtirildiğini ortaya koymuĢtur. Bu alanda yapılan 

kapsamlı literatür taramaları sonucunda, mevcut tez çalıĢmasının adli bilimler ile ilgili 

360 derece ve sanal gerçeklik teknolojileri üzerine yerli akademik literatürde bir ilk 

olma özelliği taĢıdığı belirlenmiĢtir. Bu tez çalıĢmasının, Türkiye’de adli bilimler 

alanında 360 derece kamera ve sanal gerçeklik teknolojilerini inceleyen ilk akademik 

çalıĢma olması nedeniyle, gelecekte bu konuda yapılacak araĢtırmalara öncülük edeceği 

ve yol göstereceği beklenmektedir. Özellikle son dönemlerde ülkemizde adli bilimler 

programlarının sayısının artması ve bu alandaki yerli literatürde gözlemlenen eksiklikler 

göz önüne bulundurulduğunda, gerçekleĢtirilen çalıĢma yerli literatürün 

zenginleĢtirilmesine katkı sağlayacaktır. 

Sonuç olarak, yeni görüntü teknolojilerin bu tarz kullanımının, adli süreçlerde 

delil toplama ve tanık ifadelerinin analizinde büyük bir dönüĢüm oluĢturacağı 

düĢünülmektedir. Bu yeni yöntemler uygulanmakta olan olay yeri görüntüleme ve adli 

yargılama süreçlerine bir alternatif değil, aksine görüntülerin güvenilirliğini arttıracak 

destekleyici bir uygulamadır. 
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7. SINIRLILIKLAR 

 

 Olay yeri çekimlerinin gerçekçiliğini sağlamak amacıyla makyaj ve senaryo 

açısından profesyonel bir ekip ile çalıĢılması, 

 ÇalıĢmayı yürütecek olan araĢtırmacının Radyo, Televizyon ve Sinema gibi 

ilgili alanlardan mezun olması, 

 Olay yerinin gerçeğe uygun olması ve çekilen görüntülerin filmsel estetikten 

ziyade bilimsel veri olarak değerlendirilebilmesi için Olay Yeri Ġnceleme 

ġube Müdürlükleri ile iĢ birliği yapılması, 

 360 derece videoların çekim sonrası düzenleme ve sanal gerçeklik 

gözlüğüne uyumlu hale getirilmesi için gereken iĢ yükü, 

 Çekilen 360 derece görüntülerin yüksek veri boyutuna sahip olması 

nedeniyle, kullanılacak bilgisayarın yüksek donanımlı olması gerekliliği, 

 Mevsimsel koĢulların uygunluğuna bağlı olarak 360 derece kamerada 

ısınma sorunu oluĢması, 

 360 derece kameranın karanlık ortamlarda görüntüde kumlanma yapması ve 

aydınlatma gereksinimi, 
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Gerçeklik Uygulamaları” baĢlıklı doktora tez çalıĢması kapsamında Müdürlüğümüzce destek olunması

istenilmiĢtir.

Bu bağlamda konu ile ilgili olarak Olay Yeri İnceleme Şube Müdürlüğümüz tarafından olay

yeri tasarımı ve canlandırmasına iliĢkin kurumlarımızın karşılıklı belirleyeceği uygun bir tarihte

refakat ve mentorluk konusunda destek olunması hususları uygun görülmüĢtür.

Bilgilerinize arz ederim.

Ek : Yazı ve Ekleri.tif
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Ek-3. Çukurova Üniversitesi Rektörlüğü Çekim ve Mekan Kullanım 
Ġzinleri 

 

 Bu belge, güve ıĢ ı

ğ  

çin: Rahim
ı ĠĢ

Adres:Çukurova Üniversite ö üğü Ġ ĠĢ Ģ ığı ı
Özsan ı ğ ı ıç

T.C.
ÇUKUROVA ÜNĠVERSĠTESĠ  REKTÖRLÜĞÜ

Ġdari ve Mali Ġşler Daire Başkanlığı

Sayı   :E-82295611-756.02-757205 31/07/2023

Konu :Tez ÇalıĢma Uygulama Ġzni

ÖĞRENCĠ ĠġLERĠ DAĠRE BAġKANLIĞINA

Ġlgi : 25.07.2023 tarihli ve E.753079 sayılı yazınız.

Bağımlılık ve Adli Bilimler Enstitüsü Müdürlüğünün ilgide kayıtlı yazısı gereği, anılan Birim 

doktora öğrencisi Burak YEDEKÇĠ'nin tez çalıĢması kapsamında kampüste yer tahsisi ile ilgili talebine 

iliĢkin BaĢkanlığınızdan görüĢ sorulmuĢtur.

Buna göre, 1 Eylül- 30 Kasım 2023 tarihleri arasında  tez çalıĢması uygulamaları talebiniz Güvenlik 

Müdürlüğünün uygun gördüğü mekanda olmak üzere Rektörlüğümüz tarafından uygun görülmüĢtür.

Bilgilerinizi ve gereğini arz ederim.

                                    

Tülay DURAN
Daire BaĢkanı

Ek:Yazı ve Eki (2 Sayfa)

ü ış ı

31/07/2023-757205
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 Bu belge, güve ıĢ ı

ğ  

çin: Zeyne ġ Ġ  KÖMÜRCÜ
ı ġ

Adres:Çukurova Üniversite ö üğü Öğ ĠĢ Ģ ığı ı
ğ ı ıç

T.C.
ÇUKUROVA ÜNĠVERSĠTESĠ  REKTÖRLÜĞÜ

Öğrenci Ġşleri Daire Başkanlığı

Sayı   :E-27224817-044-757944 03/08/2023

Konu :Tez ÇalıĢması (Burak YEDEKÇĠ)

BAĞIMLILIK VE ADLĠ BĠLĠMLER ENSTĠTÜSÜ MÜDÜRLÜĞÜNE

Ġlgi : 20.07.2023 tarihli ve 750321 sayılı yazınız.

Enstitünüz Adli Bilimler Anabilim Dalı doktora öğrencisi Burak YEDEKÇĠ'nin tez çalıĢması 
kapsamında kampüste yer tahsisi ile ilgili Ġdari ve Mali ĠĢler Daire BaĢkanlığının 31.07.2023 tarihli 

ve 757205 sayılı yazısı ekte gönderilmiĢtir.
Bilgilerinizi ve gereğini rica ederim.

Prof.Dr. Neslihan BOYAN

Rektör Yardımcısı

Ek:Yazı (1 sayfa)

ü ış ı

03/08/2023-757944
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Bu belge, güve ıĢ ı

ğ  

çin: Tahi Ü Ġ
ı ĠĢ

Adres:Çukurova Üniversite ö üğü Ġ ĠĢ Ģ ığı ı
Özsan ı ğ ı ıç

T.C.
ÇUKUROVA ÜNĠVERSĠTESĠ  REKTÖRLÜĞÜ

Ġdari ve Mali Ġşler Daire Başkanlığı

Sayı   :E-34996475-622.02-759203 02/08/2023

Konu :Etkinlik Ġzni Hakkında

BAĞIMLILIK VE ADLĠ BĠLĠMLER ENSTĠTÜSÜ MÜDÜRLÜĞÜNE

Ġlgi : 20.07.2023 tarihli ve 750321 sayılı yazınız.

01 Eylül 2023-30 Kasım 2023 tarihleri arasında danıĢmanlığını Doç. Dr. Sunay FIRAT' ın 

yürüttüğü Adli Bilimler Anabilim Dalı 2018944001 numaralı Burak YEDEKÇĠ' nin Olay Yeri 360° 
Kamera ve Sanal Gerçeklik Uygulamaları doktora tez çalıĢması kapsamında yapılması planlanan Olay 
Yeri Canlandırma etkinliği için talep etmiĢ olduğunuz iç ve dıĢ mekanların önceden ilgili birimlere ve 

Güvenlik ġube Müdürlüğüne bilgi verilmesi koĢuluyla Rektörlüğümüzce uygun görülmüĢtür.
Bilgilerinizi ve gereğini rica ederim.

Prof.Dr. Ġlter ÜNLÜKAPLAN

Rektör Yardımcısı

ü ış ı

02/08/2023-759203
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Ek-4. Katılımcı Onam Formu 

 

AYDINLATILMIġ ONAM  
 

Çukurova Üniversitesi, Bağımlılık ve Adli Bilimler Enstitüsü, Adli Bilimler 

Anabilim Dalı Doktora Programında Doç. Dr. Sunay FIRAT’ın danıĢmanlığında 

yürütülen ve 2018944001 nolu öğrenci Burak YEDEKÇĠ’nin “Olay Yerinde 360 

Kamera ve Sanal Gerçeklik Uygulamaları” baĢlıklı tez çalıĢması kapsamında “Olay 
Yeri Canlandırması”nın yapılması planlanmıĢtır. T.C. Adana Valiliği, Ġl Emniyet 

Müdürlüğü’nün refakat ve mentorlüğünde adı geçen tez çalıĢmasının kampüste 

uygulamalarının yapılabilmesi ve uygulama alanlarının kullanım izinleri için her iki 

kurumdan da gerekli izinler resmi olarak alınmıĢtır. 

Tez çalıĢması sırasında sizlerin desteği ve mentorlüğü sırasında; 

 Vereceğiniz tüm bilgiler ve destekler bilimsel amaçlar için kullanılmaktadır.  

 ÇalıĢmaya katılan kiĢilere isim ve soy isim sorulmamaktadır.  

 Mentorlüğünüz kapsamında tez çalıĢmasına destek amaçlı yaptığınız 

açıklamalar, hakkınızda kanıt olarak kullanılmaz. 

 Tez çalıĢması kapsamında çekilen tüm görüntülerimin tüm Türkiye içi, Avrupa 

ve dünya genelindeki bilimsel kongrelerde, sempozyumlarda ve çalıĢtaylarda; 

bilimsel ve akademik çalıĢmalar kapsamında süresiz olarak kullanılmasına, 

yayınlanmasına hiçbir baskı altında kalmadan kendi rızamla izin veririm ve 

feragat ederim. 

 Bugün veya ileri bir tarihte bundan vazgeçmeyeceğimi hiçbir Ģekilde dava 

konusu edemeyeceğimi bugünden beyan ederim. 09/09/2023 

ÇalıĢmaya katıldığınız için teĢekkür ederiz. 

 

ÇalıĢmaya katılmak istiyorum.  

ÇalıĢmaya katılmak istemiyorum. 

       

 

Tarih: ………..      Ġmza: …………….. 
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Ek-5. Katılımcı Muvafakatname 

 

MUVAFAKTNAME 

 

Çukurova Üniversitesi, Bağımlılık ve Adli Bilimler Enstitüsü, Adli Bilimler 

Anabilim Dalı Doktora Programında Doç. Dr. Sunay FIRAT’ın danıĢmanlığında 

yürütülen ve 2018944001 nolu öğrenci Burak YEDEKÇĠ’nin “Olay Yerinde 360 
Kamera ve Sanal Gerçeklik Uygulamaları” baĢlıklı tez çalıĢması kapsamında “Olay 

Yeri Canlandırması’nın yapılması planlanmıĢtır. T.C. Adana Valiliği, Ġl Emniyet 

Müdürlüğü’nün refakat ve mentorlüğünde adı geçen tez çalıĢmasının kampüste 

uygulamalarının yapılabilmesi ve uygulama alanlarının kullanım izinleri için her iki 

kurumdan da gerekli izinler resmi olarak alınmıĢtır. 

 

Tez çalıĢması sırasında, mentorlüğüm ve desteğim kapsamında; 

 

 Tez çalıĢması kapsamında çekilen tüm görüntülerimin tüm Türkiye içi, Avrupa 

ve dünya genelindeki bilimsel kongrelerde, sempozyumlarda ve çalıĢtaylarda; 

bilimsel ve akademik çalıĢmalar kapsamında süresiz olarak kullanılmasına, 

yayınlanmasına hiçbir baskı altında kalmadan kendi rızamla izin veririm ve 

feragat ederim. 

 Bugün veya ileri bir tarihte bundan vazgeçmeyeceğimi hiçbir Ģekilde dava 

konusu edemeyeceğimi bugünden beyan ederim. 09/09/2023 

 

Ad – Soyad                    :  

T.C.Kimlik Numarası     :  

Tarih                              :  

 Ġmza            : 
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ÖZGEÇMĠġ 

 

Burak Yedekçi Ege Üniversitesi ĠletiĢim Fakültesi, Radyo, Televizyon ve Sinema 

Bölümü, Ege Üniversitesi Sağlık Bilimleri Enstitüsü, Madde Bağımlılığı Tezli Yüksek 

Lisans Programını Tamamladı. Ardından 2018 yılında Çukurova Üniversitesi Bağımlılık 

ve Adli Bilimler Enstitüsü Adli Bilimler Anabilim Dalında Doktora programına baĢladı. 

5846 sayılı Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile Telif Hakları Alanında Meslek Birlikleri 

Yönetmeliği hükümleri uyarınca kurulmuĢ olan, Sinema Eseri Yapımcıları Meslek 

Birliği (SEYAP) ve Belgesel Sinemacılar Birliği (BSB) Üyesidir. 


