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Insanlik her zaman varolusunu tehdit eden smirliliklardan kurtulmak istemistir.
Insanligin sinirlarmi asma konusundaki en biiyiik arzusu dliimsiizliiktiir. Insanlarin bir
giin Olecegini bilmesi ve Oliimden sonra da ne oldugunun bilinmemesi, insanligin
oliimsiizliik pesine diismesinin en biiyiik nedenlerindendir. Ilk insandan, giiniimiize
kadar devam eden oOliimsiizliigli arama seriliveni; gecmiste mitolojilere, kutsal din ve
inanglara, filozoflarin ruh {izerindeki diisiincelerine konu olmugsken, giinlimiizde hizla
gelisen teknolojinin etkisiyle, insanligin oliimsiizliik arayisi tekrar filizlenmis ve bu
arzunun bilim ve teknolojiyle asilabilecegine inanilan, transhiimanizm ve
posthiimanizm gibi diisiinceler ortaya c¢ikmistir. Transhiimanist ve posthiimanist
filozoflarin ¢ogu, 6liimsiiz bir insan tiirii arzulamaktadir. Insan bilincinin aktarildig
stper bilgisayarlar, super yapay zekalar, dijital bedenler, similasyonlar, sanal
gerceklikler, insansi robotlar, biyoteknoloji, nanoteknoloji ve daha niceleri insanligin
Olimsiizlik arzusunu besleyen araclar olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu araglardan
beslenen sanatcilar farkli tiirde sanat eserleri ortaya koymaktadir. Posthiimanizm ve
transhiimanizm diislincesini benimseyen sanatcilar, hem Oliimsiizlik arayisinin
sekillendirme yollarin1 yaratici bir sekilde kesfetmede hem de bilimsel bulgular1 arzu
edilebilir hatta erisilebilir hale getirecek sekilde halka aktarmada 6nemli bir rol oynar.
Tezimiz ge¢miste; mitolojilerin, kutsal din ve inanglarin etkisiyle meydana gelen ve
Oliimsiizliik arzusu temasi tasiyan sanat eserlerine deginecek olup, glnimuzde
transhiimanizm ve posthiimanizm ile alevlenen 6liimsiizliikk arayisinin, sanat eserlerine
ne sekilde yansidigina iliskin diislince ve goriislere yer vermektedir.

Anahtar Kelimeler: Oliimsiizliik, Posthiimanizm, Tekillik, Transhiimanizm
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Humanity has always wanted to get rid of the limitations that threaten its
existence. Its greatest desire to transcend its limits is immortality. Knowing that people
will be able to die and not knowing what happens after their deaths are the biggest
reasons in terms of humanity’s pursuit of immortality. The adventure of seeking
immortality from the first human to present; while it has been the subject of his thoughts
on it such as mythologies, sacred religions and beliefs, the souls of philosophers in the
past, humanity's pursuit of immortality has sprouted again with the effect of developing
technology in the present. This desire is believed to overcome with science and
technology. Because of that, thoughts as transhumanism and posthumanism have
emerged. Many transhumanist and posthumanist philosophers have desired an immortal
human species super computers that have transferred human's consciousness, super
artificial intelligences, digital bodies, simulations, virtual realities, humanoid robots,
biotechnology, nanotechnology and so on have appeared as tools affecting the desire of
immortality. Artists who are impressed with these tools have exhibited different kinds
of artworks. Artist who have assimilated the idea of post humanism and transhumanism
play an important role to explore ways of shaping pursuit of immortality. Moreover,
they help to transfer to the public in a way that makes them desirable and accessible.
Our thesis will refer to works of arts that have occurred with the effect of mythologies,
sacred religions, beliefs and have a theme of the desire for immortality from the past.
Also, it includes thoughts and views how to search for immortality, which is inflamed
with transhumanism and post humanism, is reflected on the works of art.

Keywords: Immortality, Posthumanism, Singularity, Transhumanism
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1. GIRIS

Insanmn en derin ve gii¢lii arzusu, yasama istegidir. Bu sebeple insanhigin en
bliyiik amaci hayatta kalmak adina verdigi savasi kazanmaktir. Bir giin 6lecegini bilmek
Ollime savas agmak icin yeterli bir sebep olsa bile 6liimden sonra ne oldugunun net
olarak bilinmemesi de insanin Gliimsiizlik pesine diismesinin nedenlerinden biridir.
Olimin korkusu ve bilinmezligi insanin hayal giiciiniin artmasmna, yaraticiliginin
gelismesine ve bu sebeple insanin diinyada iz birakmak istemesine sebep olmustur.
Insanlik, yasadigi donemin sartlarina gore Oliimsiizliigii aramaktadir. Giiniimiizde
gelisen teknoloji ve tip ile birlikte 6liimsiliz olacagma inanan insan, eski caglarda
Olimstiizligl su, bitki ve hayvanlarda aramistir. Dinlerin veya felsefelerin; 6limden
sonra dirilme, cennet, cehennem, ruhun 6liimsiizligii gibi inang ve diisiincelerinde,
insanligin 6limsliz olma arzusunu hissettirmektedir. Olimstiz olma arzusu sadece eski
caglara 0zgii bir arayis olmayip giinimiizde de varligini siirdiirmektedir. Giiniimiizde
posthiimanizm, transhiimanizm felsefeleri ile insanin Oliimsiiz olma arzusunun
gerceklesebilecegine  inaniliyor.  “Yeni  Aydinlanma” olarak  nitelendirilen
posthiimanizm ve transhiimanizmi kapsayan bu sire¢ (Lilley, 2013, s. 16), ¢agdas
sanatciy1 etkilemistir. Clinkii sanata ve sanatciya yiiklenen roller ¢cagin geregine gore
degisir. Toplum gelistikce ve ilerledikge sanatgr da bu ilerlemeye ortak ve Oncl

olmustur.

1.1. Siirlar1 Asmak

Insanlik her zaman varolusunu tehdit eden simirliliklarindan kurtulmak
istemistir. Tiir olarak aletler icat ederek, dogaya hilkmetmeye calisarak yeterince
sinirlarimiz agilmis durumdadir. Fakat insanlik ellerindekiler ile yetinmek yerine her
zaman daha fazlasini istemektedir.

[nsanligin siirlarni gelistirme arzusu, insan tiiriiniin kendisi kadar eskidir. Hz.
Adem’in yasak meyveyli yemesinin sebebi smirlarin1  asma  arzusundan
kaynaklanmaktadir. Insanlar her zaman varoluslarinin smirlarmi zihinsel ve bedensel
olarak genisletmeye calismistir. Fakat sinirlart asmanin insanliga fayda mi zarar mi
saglayacagi konusunda her zaman belirsizlikler olmustur. Bazi hirslarin ulagilamaz
oldugu veya pesinden gidildiginde geri tepecegi insanlik tarthinde veya farkl
mitolojilerde goriinen bir olgudur. Ornegin Antik Yunanlarin, Prometheus ve Daidalos
Miti benzer belirsizlikleri sergilemektedir. Prometheus, yangini Zeus’tan galar ve

insanlara verir, bdylece insanligin durumunu iyilestirir. Fakat bu eylem igin Zeus



tarafindan agir bir sekilde cezalandirilir. Daidalos mitinde, insan yeteneklerini
genisletmek igin sihirli olmayan araglar kullanan zeki miihendis ve sanatgilar tanrilara
defalarca basarili bir sekilde meydan okur. Ancak [karyus babasmim uyarilarini
gormezden gelip giinese ¢ok yakin u¢gmasi kanatlarindaki balmumunun erimesine neden
oldugunda felaket baglar (Bostrom, A History of Transhumanist Thought, 2005, s. 2).
Insanligin mevcut sinirlarim asarak ilerleyecegi diisiinen veya tam tersi bir sekilde bu
diisiincenin insanliga son verecegi fikirleri mevcuttur.

Sinirlarin1 agsmak isteyen insanligin en biiylik arzusu Olimstizliiktiir. Bir gin
Olecegini bilmek oliime savas agmak i¢in yeterli bir sebep olsa bile insanin 6liimden
sonra ne olup bittigini bilmemesi de insanin Oliimsiizlik pesine diismesinin
nedenlerinden biridir. Bu bilinmezlik, insanligin daha uzun yasamay1 hatta 6limsuz
olmayi istemesine neden olmaktadir. Fakat insanlar her ne kadar 6lime engel olmaya
calismak isteseler de 6lumsiiz olamamuslardir. Oliimsiizliik arayis1 gecmiste;
mitolojilere, kutsal kitaplara, felsefelere konu olmustur.

“Slmerlerin biiyiik kahramani Gilgamis mitlerinde, Yunanlilarin Hekim
Tanris1  Asklepios’un, Medusa’nin bogazindaki kan1 kullanmasinda,
Makedonyal1 Iskender’in “ab-1 hayat” i¢in karanliklar iilkesine gidisinde, ya da
Lokman Hekim’in olimsiizligin c¢aresini bulabilmek icin bitkilerin dilini
ogrenmesinde kargimiza c¢ikmaktadir. Bunlarin yani sira Marduk (Babil),
Dionis (Yunan), Osiris (Misir), Adonis (Fenike) gibi tanrisal mitlerden
hareketle 6limsuzlik, cennet ve 6luimden sonra dirilmeye dair mitlerin kiigik
farkliliklar gostermekle beraber birgok toplumda goriildiigiinii sdylemek
mumkindir.” (Kilig¢ & Eser, 2017, s. 128).

Diinya Uzerinde ilk insandan beri 6lim devam ediyor ve buna dayali hissedilen
duygularda devam etmektedir. Cenaze torenleri ve kutsal dinler insanlarin ¢liimiinden
rahatsiz olduklarin1 ve baska bir diinya varsayarak biligsel olarak kendilerini
rahatlatmaya c¢alistiklarin1  gOstermektedir. Fakat oliimden sonraki yasama fikrine
ragmen, insanlik h&ld yasami uzatmak veya 6limslz olmak igin ¢abalamaktadir.
Gegmiste barinaklar insa eden, tas ve sopayla av silah1 olusturan insanlar bunu hayatta
kalmak icin yapmistir. Tiim teknolojik yeniliklerin insanin hayatin1 kolaylastirma
amaciyla yapildig1 sdylense de insanin nihai olan amaci 6limu 6ldirmek arzusunu da

tasidigini sdyleyebiliriz (Acar, 2007, s. 34).



Modern diinyamiz teknolojinin gelismesiyle ¢ok ileri bir noktaya geldiginden
dolay1 insan yaraticiliginin sinirlart asilmaya baslanmistir. Bazi yazarlar tarafindan
insanin; st insan olacagi, kendini asacagi, sonsuz giicte olacagi yani tanrilagacagina
inanilmaktadir. Nietzsche, “Boyle Buyurdu Zerdiist” kitabinda Ust-insan1 su sekilde
tanimlar: “Insan agilmasi gereken bir varliktir, hayvan ile iist-insan arasina baglanmis
bir halattir; 6yle bir halat ki, bu halat bir ugurumun iizerinde yer alir.” (Ugur,
Transhumanizm ve Ogrenmedeki Degisim, 2018, s. 59). Yuval Noah Harari’ye gore
insan daha iist bir seviyeye ulasabilir. insan sonsuz gii¢ sahibi, yani tanr1 olabilir.
“Insanlig1 hayatta kalma miicadelesinde yukarilara tasidik, artik insanlar1 tanri
mertebesine yiikseltmek i¢in ¢alisip Homo sapiensi, homo deus’a doniistiirebiliriz.”
(Harari, 2016, s. 32). Tum bu fikirler ve giiniimiizde hizla gelisen teknolojinin etkisiyle
“Yeni Aydinlanma” olarak nitelendirilen; transhiimanizm ve posthiimanizm diisiinceleri
ortaya ¢cikmistir. Transhiimanizm ve posthimanizm, insanligin teknolojinin yardimiyla,

bilissel ve fiziksel sinirlarini agacagini savunmaktadir.

1.1.1. Himanizm

Hiimanizm s6zliik taniminda: “Eski Yunan ve Latin kiiltiiriinii en yiiksek kiiltiir
ornegi olarak alan ve Orta ¢agin skolastik diisiincesine karst XIV. yiizyilda dogan
felsefe, bilim ve sanat goriisii.” ve “insanlik sevgisini, insan ululugunu en yiice amag ve
olgunluk sayan 6greti.” (Anonim, 2019). Olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Ronesans doneminin en entelektiel hareketi olarak hiimanizm ortaya ¢ikmustir.
14. yiizyildan sonra ltalya’da baslamistir. 16. yiizyilda ise Avrupa’da ¢ok baskin
entelektiiel bir harekettir. Hiimanistler Orta Cag’in ¢okiisiinden Antik Yunan ve Roma
Klasiklerinin revize edilmesi sonucunda kurtulabilecegine ve insani1 yeniden dogusun
gerceklesebilecegine inanirlar. Hiimanizmin ¢esitli yaklagimlari, bigimleri ve yorumlari
olmasina ragmen genel olarak tiim yaklasimlarda ortak goriis: Insanin yetilerinin énem
kazandig1 bir diinya goriisiiniin temellerini attig1 yoniindedir. Bu sebepten hiimanizm
insan merkezcilik olarak da bilinmektedir. Orta Cag diisiince sistemi; dogay1, ¢evreyi
kendini anlamada tanriy1 merkeze koyarken, hiimanizm ise insan aklini merkeze
koymaktadir. ROnesans’tan ginumize kadar gelen himanizm, insam biricik ve diger
tirlerden Ustiin goérmektedir. Himanizm esitlik ve adalet kavramlarina 6nem verir. Tim
insanlarin esit oldugu ve akil yoluyla kuracaklar1 toplumda esit haklara sahip olacagi

fikirleri 6ne ¢ikmistir (Kelekgi, 2021, s. 2-4).



Olci olarak insan bedenini gérmek ve kullanmak, miikemmel 6lgiileri insan
bedeninde aramak, hiimanizmin insan1 merkeze nasil koydugunun gostergesidir
(Balkan, 2015, s. 20). Lonardo da Vinci tarafindan resmedilen “Vitruvius“un Adami1”
eseri hiimanizmin ikonik bir simgesi gibidir. Eser ideal insanin nasil olmas1 gerektigini

gorsellestirmistir.

Gorsel 1.1.1. Leonardo da Vinci, Vitruvius’un Adami, 1492, (Anonymous, 2007).

Hiimanizm ayn1 zamanda bilimsel, ahlaki, kiltirel ve manevi olarak oldukca
gelismis olan ¢ok yonlii bir insan idealini de yaratti. Giovanni Pico della Mirandola’nin
1486 yilinda yazdig1 “Oration on the Dignity of Man” adl1 eser insanin hazir bir formu
olmadigin1 ve kendini sekillendirmekten sorumlu oldugunu iddia eder. Bacon ise
insanligin yasam kosullarini iyilestirmek i¢in doga tizerinde hékimiyet elde etmek igin
bilimi savunur (Bostrom, A History of Transhumanist Thought, 2005, s. 2).

21. yiizyil, teknolojinin ¢ok hizli gelistigi ve baskin oldugu bir zamandir. Hizla
ilerleyen teknoloji insan1 her yonden gelistirmektedir.  Teknoloji, humanizmin
arzuladigi insani ve hiimanizmin ideallerini ¢ok daha kolay gerceklestirebilecek gibi
gorinmektedir. Hizla ilerleyen teknoloji, yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina sebep
olmustur. Boylece yeni himanistik sdylemler olarak ifade edilen; transhiimanizm ve
posthiimanizm diisiinceleri ortaya g¢ikarmistir (Kurt, 2019, s. 5-6). Transhimanizm,
hiimanizmin bir uzantis1 olarak gOrtlebilir. Hlmanizm merkeze kusursuz insani
yerlestirirken, transhimanizm ise mikemmel olmayan insan1 kabullenir. Fakat
insanligin  durumunu 1iyilestirmek i¢in kullandigimiz teknolojiyi, insan bedenini

gelistirmek i¢inde kullanabilecegimizi vurgular.



“Hiimanizm, insanin gereksinimleri olan toplum i¢indeki bireyi temel alan, her

seyi insanin hak ettigi bicimde yasamasi gerektigini savunan diisiinceyken

trans-hiimanizm igin sadece insanca yagamak yetmeyip teknolojik olanaklar

imkan verdigi slirece, insanin ve insanligin daha iist diizeye c¢ikmasinin

miimkiin oldugunu savunan diisiincedir.” (Akgay, 2020, s. 46).

Himanizm, tanriyr merkezden ¢ikararak insani merkeze koyan bir sistem iken
transhiimanizm, himanizmin 6tesine gecmektedir. Cunkd transhimanizm insani
merkeze koymakla yetinmemis, asmaya c¢alistigi tim kusurlarinin, hatta 6limin

ustesinden gelme miicadelesine girmistir.

1.1.2. Transhiimanizm

Insanlik son 2000 y1llik tarih boyunca hayatlarin1 kokten degistirecek gelismeler
yasamistir. Ozellikle 1700’lerde Avrupa Aydmlanmasimin ortaya ¢ikmastyla kendilerini
akil, bilim ve teknolojinin temelleri iizerine insa etmistir. Makineler ile yoksulluk ve
zahmetten biiylik Ol¢iide kurtulan insanlar, bilimsel tip yardimiyla hastaliktan hatta
6limden kurtulacagina inanmaktadirlar (Dag, 2018 , s. 161). Teknolojiyle etkilesime
giren insanlarin hiimanizm ile yetinmeyip yeni kuramlar iiretmesiyle transhiimanizm
ortaya ¢ikmistir.

“Transhimanizm” teriminin ilk olarak kimin tarafindan kullandigina dair goriis
ayriliklar1 vardir. Fakat cogunluga gore "Transhiimanizm" kelimesi ilk olarak Aldous
Huxley'in kardesi Julian Huxley tarafindan kullanilmistir (Kelekgi, 2021, s. 4), (Kurt,
2019, s. 7), (Karauguz, 2020, s. 55). Transhiimanizm, Julian Huxley’in 1957 yilinda
yayinladigt  “New Bottles for New Wine”  isimli eserinde sOyle kullanir:
“Transhiimanizme inaniyorum. Bir kere sunu ictenlikle sdyleyebilecek yeterince insan
var: Insan tiirleri bizimkilerden farkli olarak, bizimkiler de Pekin adamindan farkli
olarak yeni bir varolus tiiriiniin esiginde olacak. En sonunda gerc¢ek kaderini bilingli bir
sekilde yerine getirecek.” (Huxley, 1957, s. 17). Transhimanizm; insan tlrinin, insan
dogasi i¢in yeni olasiliklar1 gergeklestirerek kendini asabilecegi ve asmasi gerektigi
inanci1 olarak tanimlanmistir (Hauskeller, 2016, s. 11). Huxley’in ortaya attigi kavram,
insanligin durumunu teknoloji ile doniistiirmeyi amaglayan bir felsefeye donmiistiir
(Karauguz, 2020, s. 55).

Insan ve insan Otesi arasinda gegis bir forma sahip olan transhiimanizm, insan
vicudunun smrlarini, teknoloji  kullanarak asmaya calisir. Insanin posthumana

ulagabilmesi i¢in Oncelikle transhuman olmasi gerekmektedir. Transhimanizm;



nanoteknoloji, biyotenoloji, genetik muhendisligi, klonlama, kriyonik, zihin aktarimi
vb. teknolojiler ile insan Omriiniin uzatilmasi hatta 6limsiizlik saglanmasi gerektigini
savunur. Insanin tiim yeteneklerinin artirilmasi, insan bedenindeki yaslanma,
hastalanma gibi istenmeyen durumlarin ortadan kaldirilmasini amaglar. Bu sebeple
insanligin; bilissel, zihinsel ve duyusal yapisini gelistirebilecek her tiirlii bilimsel
calisma ve teknoloji transhiimanizmin konusu olmaktadir. Bundan yola c¢ikarak
disiplinlerarast bir sistem oldugunu sdyleyebiliriz. Bilim insanlari, hukukcular,
doktorlar, miihendisler, sanat¢ilar, edebiyatgilar, teknoloji arastirma kurumlari
transhiimanizmin basarisi igin ¢alismaktadir (Ugur, Transhumanizm ve Ogrenmedeki
Degisim, 2018, s. 60).

Diinya Transhimanist Dernegi, 1998 yilinda Nick Bostrom ve David Pearce
tarafindan, siyasi yelpazedeki tim transhiimanist gruplar ve ¢ikarlar i¢in genel bir temel
saglamak iizere kurulmustur. Dernegin kurulmasindaki amag, daha olgun ve akademik
olan saygin bir transhiimanizm big¢imi gelistirmektir (Bostrom, A History of
Transhumanist Thought, 2005, s. 12). Diinya Transhiimanist Derneginin (World
Transhumanist Association) Kkurulmasiyla, transhiimanizm kurumsal bir disiince
hareketine donmiistiir. Birgok destek¢i bulmasiyla, ¢esitli toplantilar ve akademik
konferanslarin diizenlendigi kiiresel bir orgiite donlismiistiir. Kurulduktan yaklagik 20
yil sonra 2008 yilinda ismini “Humanity+” olarak degistirmistir. Dernek sekiz
maddeden olusan ve igeriginde transhiimanist bakis agilar1 ve gelecege dair varsayimlar
olan bir bildiri yaymlamistir (Yesilyurt, 2017, s. 31). Diinya Transhiimanist Dernegi’ne
ait Transhimanist Deklarasyonu Insanligin teknolojiyle tamamen degisecegine olan
inancim su sekilde agiklar: “Insanligin bilissel eksiklikleri, karst koyamadig1 acilari,
yaslanma, Diinya’ya hapsolmay1 asarak, insan potansiyelini genisletmekte olasiligi
ongoriilmekte ve insanhi@in potansiyelinin  bilylik oranda gergeklesmedigine
inanmaktadir.” Transhiimanistler, insanin ilerlemesi i¢in teknolojinin bireyler tzerinde
uygulanmasini savunur ve bireylerin teknolojiden sonuna kadar faydalanmalarini arzu
eder. Insan bedenini sinirlayict olarak goriir ve insani hayatta tutmak igin yollar arar.
Gunumuzde bile insanlar teknolojik araglart bedenlerinde kullanmaya baslamigslardir.
Kaybedilen uzuvlarin yerine, yeni mekanik uzuvlar, mekanik gozler gibi (Akgay, 2020,
s. 50). Hatta Serap Ugur’a gore bedenimiz iizerinde kullandigimiz teknolojilerin ¢ogu
transhliimanizm kapsamina girmektedir.

“Aslinda glinlimiizde isitme kaybi olan bireylerin kullandiklar isitme cihazlari,

gorme kaybi olanlarin gozlik ya da lens kullanarak bu yetilerini normale



cevirebilmelerinin saglanmasi, son yillarda renk korligli olanlar igin
gelistirilen renk gozligii gibi driinler de transhuman gelisim siireci
kapsaminda degerlendirilebilecek teknolojiler olarak diisiintilebilir.” (Ugur,
Transhumanizm ve Ogrenmedeki Degisim, 2018, s. 60).

Transhiimanizm, mevcut haliyle insan tirinin gelisimimizin sonunu degil,
nispeten erken bir asamayr temsil ettigi Onciiline dayanan gelecek hakkinda
diistinmenin bir yoludur. Diinya Transhiimanist Dernegi Kurucularindan olan Nick
Bostrom transhiimanizmin iki ana gergevesi oldugunu belirtmektedir:

“(1) Olanag1 onaylayan entelektiiel ve kiiltiirel hareket 6zellikle yaslanmay1
ortadan kaldirmak ve insan entelektiiel, fiziksel ve psikolojik kapasitelerini
biliylik olclide gelistirmek icin yaygin olarak kullanilabilir teknolojiler
gelistirerek ve sunarak, uygulamali akil yoluyla insan kosulunu temelden
iyilestirme arzusu.”

“(2) Temel insani sinirlamalarin  istesinden gelmemizi saglayacak
teknolojilerin sonuglari, vaatleri ve potansiyel tehlikelerinin incelenmesi ve bu
tiir teknolojilerin gelistirilmesi ve kullanilmasiyla ilgili etik konularin ilgili
caligmasi.” (Bostrom, Nickbostrom, 2003, s. 4).

Transhiimanizm ile ilgili makaleler yazan ve bu ideallerin nasil siyasete
doniisebilecegi diisiinceleri dogrultusunda caligmalar yapan Transhimanist Partisi
Kurucusu Zoltan Istvan’a gore:

“Transhiimanizm, biitiin diinyada patlayan yeni bir sosyal harekettir. Bazi
transhiimanistler kendilerini makinelerle birlestirmek isterler. Digerleri bilim
ve teknolojiyi kullanarak toplumu ve kiiltiirii gelistirmeyi arzular. Kisisel
olarak ben, transtihmanizm yeniligini kullanarak daha uzun belki sonsuza kadar
yasamak istiyorum. Transhiimanizm ile ilgili en heyecan verici sey, bu

hareketin on yil Once bir grup insan ile baslayip simdi bitin dinyada
milyonlarca insana yayilmasidir.” (Istvan, 2019, s. 5).

Transhimanistlerin en blyilik amaglarindan biri 6liimsiiz olmay1 istemelerdir.
Kendi kaderlerini kendileri tayin etmek ister. Oliimsiizlik yeni bir arayis degildir
elbette. Oliimlii bir varlik olan insanmn ilk giinden beri asmaya calistig1 ama hicbir
zaman alt edemedigi bir seydir. “Akil, bilim ve ilerleme adina ve aydinlanma ve

hiimanizm adma insan dogasinda radikal bir donlisim aranir ve talep edilir.
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Transhimanistler, korkung oOlim gercegine karsi bir seyler yapmak istiyorlar.
(Hauskeller, 2016, s. 11).

Ik ¢aglardan beri insanligin doga ile miicadelesin ve varliklarini siirdiirmek igin
yasanan gelismeler (atesi kesfetme, alet kullanma vb.) ne ise giinlimiiz teknolojileriyle
insanin kurdugu iliskiler aynidir. Bu sebeple insanlik ge¢miste yasanan teknolojik
degismeleri, ilerlemeleri hayatina alip adapte oldugu gibi giiniimiiz ve gelecek
teknolojileri ile de aym iliskiyi yakalayacaktir. 21. ylizyil insanliga ve insanligin
gelecegine dair farkli segenekler sunmaktadir. Bu segenekler, teknoloji araciligiyla
zihnin siirlarint zorlayan, hatta insani asan ve teknoloji yardimiyla insan aklini kontrol
altina alan gelismeler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Demir A. , 2018, s. 96). Futdrist
yazar Ray Kurzweil “Insanlik 2.0” isimli kitabinda bedenin gegcici bir sey oldugunu
vurgular ve bedenden kurtulmay1 arzular. “Beden sagligimizi en iyi durumuna getirip,
aklimizin kapasitesini genisleterek bu oriintiileri iyilestirmeye ¢alismamiz gerekir. Isin
sonunda teknolojimizle birleserek zihinsel yetilerimizi ¢ok blyldk Olcude
genisletebilecegiz.” (Kurzweil R. , 2016, s. 546). Insanlar her yasanan teknolojiye
adapte olmakla kalmayip tepeden tirnaga teknolojik bir varlik olabilirler. Clnku insan
bedeninin evrimi, hizla gelisen teknolojinin evrimi karsisinda yetersiz kalmaktadir.
Kusurlu insan bedeni, yiikselen teknolojiye karst her gegen giin daha da
yetersizlesmektedir. Bu sebeple dliimsiiz, kusursuz, dayanikli yeni bir insan bedeni i¢in
yeni bir arayisa girilmistir. Insani mevcut bedeni degisecekse, insan olmanin tanimi da
degismez mi? Insan, bildigimiz insan olarak kalmayacaktir. Bostrom’a gdre: “Bu tlr
varliklar i¢in standart kelime “post-human”dir.” (Bostrom, Nickbostrom, 2003). Gelisen
teknolojiler transhiimanizmin hedeflerini gerceklestirmekte 6nemli bir arag¢ olmaktadir.
Giiniimiizde birgok farkli disiplinden beslenen transhiimanizm; insani doniistiirme,
yukseltme ve post-human olarak adlandirilan duruma tasima amacina hizmet

etmektedir.

1.1.3. Posthiimanizm

Evren siirekli bir degisim i¢indedir. Evrende yer alan her seyin bu degisime tabi
oldugu gibi insanin da varligmi devam ettirmek i¢in siirekli degisimler gecirdigi
bilinmektedir. Her yeni felsefe akimi,  yeni teknolojik gelismeler, bilimsel
ilerlemelerden dolay1 bireyin kendisini, toplumu, diinyay:1 algilama ve degerlendirme
seklinde degisimler yasanabilmektedir. Bu degisimlerden biri, teknolojinin zamanla

varolusumuzda edindigi yeri inceleyen posthiimanizm diisiincesidir. Teknolojinin



hayatimizda 6nemli ve kalic1 bir yer tuttugu kaginilmaz bir gergektir. Yasamimizin
kaginilmaz bir parcasi haline gelen akilli telefonlar, sosyal medya vb. teknolojik
ilerlemeler giinliikk yasamimizi birgok yonden etkiledigi s6ylenebilir. Teknoloji ve insan
iliskisi 21. yUzyilda doruga ulasmis ve bu ¢agin biyoteknoloji ¢agi olarak anilmasini
saglamistir. Biyoteknoloji ¢agiyla makine ve insan arasindaki etkilesimin artmasindan
dolayi; insanin sonunun gelecegi bir kaynagmanin ger¢eklesmesi durumunda insanin,
“insan-Otesi” olacagr durum “post-human” olarak adlandirilmaktadir (Aydogan D. ,
2018, s. 9). Hizla ilerleyen teknolojinin, gelismis ve giiglenmis yeni bir insan tanimini
yarattig1 ifade edilmektedir.

1990’lardan sonra adindan siklikla bahsettiren posthumanizmin iki baskin
anlami oldugu sdylenebilir: Ik anlami “post” ekinin zamansal olarak “sonra” anlaminda
kullanilmasi, ikinci anlami ise “post” ekinin “Otesi” anlaminda kullanilmasidir.
Posthumanizmin “post” eki “Sonra” anlaminda kullanildiginda; posthiimanizm
diisiincesinin, hiimanizm diisiincesinden sonra geldigi anlamini tasir. Postumanizm
“Otesi” anlaminda kullanildiginda ise insanin, insan 6tesinde bir varlik olacagi anlami
tasir (Kara, 2013, s. 33). Hiimanizm sonrasi, “post-hiimanizm” ge¢misten giiniimiize
gelmis olan hiimanizmin elestirisidir. Insan-Otesi, “posthiimanizm” ise gunumiizde
hizla gelismeye devam eden teknolojiler sayesinde insanligin gelecekte daha iistiin
Ozelliklere sahip olacagi ve bu giinkii insan dogasinin sinirlarinin Stesine gegebilecegi
diigiincesidir. Gliniimiizde gerceklestirilmeye calisilan, zihin aktarimi, siiper yapay zeka,
insan makine kaynasmasi ile insanin dogal sinirlarini agabilir. Bu degisim farkli sosyal
yapilar1 ortaya ¢ikarabilir. Literatiirimiizde kullandigimiz post-himanizm kelimesinde
ki “post” eki “sonrasi” degil “Otesi” anlaminda kullanilmaktadir. Tiirkge literatiirinde
ise bu kavram “insan-sonras1” olarak kullanilmaktadir. Balli’ya gore: “Bu kavramin
daha dogru kullanim sekli ya da olmasi gereken cevirisi Insan-Otesi 'dir.” (Balli O. ,
2020, s. 45). Bu kullanimla anlasilacagi gibi giiglenmis bir insandan bahsedilebilir.

Posthiimanizm; insanin her yonden yeteneklerinin gelistirilmesi ve yaslanmanin
engellenmesi, yani insani yavaglatan ve sonlandiran herhangi bir seyin iistesinden
gelinmesinin teknoloji ve bilimden yararlanarak olacagini ifade eden bir harekettir. Pek
¢ok soru sorarak, sinirlari zorlayarak ve oldukga genis bir ag olusturarak (sanat, politika,
bilim, egitim, teknoloji vb.) her seyi sorgulamaya hevesli insanlarin ulasabilecegi felsefi
bir acik kaynak da denilebilir. Posthiimanizm insanligin geldigi konumu yetersiz goriip,

su anki konumunu yeniden yapilandirarak degistirmenin yollarini aramaktadir.
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Insanin sadece biyolojik bir varlik olarak degil, mekanik olarak da gormek
konusunda diislinebilecegimizi ve bunla ilgili yeni kuramlar {iretebilecegimizi
savunduklar1 sdylenebilmektedir. Posthiimanizm bedeni insanin ilk protezi olarak goriir
ve yeni protezler ile bedenin genisletilip degismesini arzular (Kara, 2013, s. 39). Alin
yazilarin1 kendileri yazmak isteyen insanlar; kendi bedenlerini degistirmek, hatta kendi
bedenlerini se¢gme hakkina sahip olmak isterler. Son yillarda hizla gelisen plastik cerrahi
viicudumuza bir¢ok islem yapmamiza olanak saglamaktadir. Fakat insanligin istedigi
sadece Vvicutlarinin belli bir boliimiinii degistirmek degildir. Her seye hakim olmak, her
seye karar verme giiciine sahip olmak istemektedirler. Viicutlarini tamamen kendileri
secmek isteyen insanlar Oncelikle biyolojik viicutlarindan kurtulmayi istemektedirler.
Kendi bedenine hapsolmus insanlar; degistirilebilen, tasarlanabilen, protez, biyonik,
ileri teknolojiyi barindiran bedenlere sahip olmak isterler ¢iinkii biyolojik olmayan
bedenleri; yenilemek, degistirmek, tasarlamak daha da kolaydir.

Biyolojik bedeni yetersiz goren posthimanistler bedene ihtiya¢ duyulmadan bile
bilincin yasayabilecegini diisiiniirler. Fakat Hayles insanin bedensel bir varolusa ihtiyaci
oldugunu diigtiniir. “Post-insan i¢in bedensel varolus ve bilgisayar similasyonu,
sibernetik mekanizma ve biyolojik organizma, robot erekbilimi ve insan amaglari
arasinda temel farklilik ya da smirlama yoktur.” (Hayles, 1999, s. 3). Hayles’in
tanimladig1 posthuman, tamamen bedensiz bir varlig1 isaret etmez. Ona gore insan otesi
icin zorunlu bir bedensizlesme kosulu yoktur.

Insanin, insan Stesi olabilmesini saglayacak bircok farkli ydéntem ve teknoloji
oldugundan dolay1 insanligin gelecekte ne sekilde insan Otesi olacagi konusu
giinimiizde hala belirsizdir. Posthumanin ne olacagini hayal etmek bizim i¢in ¢ok zor.
Posthumanlar bizim beyin kapasitemizin algilayamayacagi diislinceler olabilir. Bazi
insanlar bedenleri Oliirken, viicutlarin1 atmayi ve siiper hizli bilgisayar aglarinda
yasamay1 avantajli bulabilir. Posthumanlarin sadece zihinleri bizimkinden giiglii
olmayabilir, ayn1 zamanda da farkli biligsel yollar kullanabilir veya sanal gerceklik
ortamlarinda daha fazla var olabilecekleri yeni duyussal Ozellikler olabilir.
Posthumanlar zihinleri, anilar1 ve deneyimleri dogrudan paylasabilir, posthumanlarin
zihinleri  arasindaki  smirliklar, insanlar arasindaki smirlar kadar keskin
tanimlanmayabilir. Insanligin, ne sekilde insan Stesi olacagi konusunda belirsizlikler
varken; Max More insan otesi varligin sahip olacagi o6zellikleri hakkinda sunlari

sOylemektedir:
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“Posthuman olmak, ‘insan durumunun’ arzulanan yonlerini tanimlayan
sinirlamalar1 agmak anlamina gelir. Posthuman varliklar artik hastalik,
yaslanma ve ka¢inilmaz oliimden mustarip olmaz (ancak diger zorluklarla
karsilagmalar1 muhtemeldir). Genellikle ‘daha fazla morfolojik ozgiirlik’
olarak adlandirilan fiziksel yetenek ve form Ozgiirliigiine sahiplerdir.
Posthumanlar ayrica daha biiyiik bilissel yeteneklere ve daha rafine duygulara
(daha fazla nese, daha az 6fke veya her bireyin tercih ettigi seyleri degistirecek
imkana) sahip olacaktir.” (Max More, 2013, s. 20).

Max More’nin tarif ettigi “posthuman’in” &zelliklerine goz atacak olursak:
Insanligin varolusundan itibaren asmaya calistigi ama asamadigi bir ¢ok durumun
kontroliine sahip, 6liimsiizliik durumu bile buna dahil, bedensel sinirlarini agmis 6zgiir
insan profili ¢cikmaktadir.

Insana dair bilinen her seyin degisime ugramasi, insana yonelik yeni bir
degerlendirmeyi mecbur kilmaktadir. Insanin ne oldugu sorusunu sordugumuzda;
insanin, hissedebilen en zeki varlik diye tanimlayamiyoruz. Ciinkii insanin hayata
ekledigi her yeni bilgi ile eski bilgiler gegerliligini kaybetmistir. Degisen ve yenilenen
bir diinyada insanin kesin bir tanimimi yapmak oldukg¢a zordur. 70 yil 6nce gliniimiiz
diinyasinin boyle olacagini anlatsak “imkénsiz” cevabini almamiz muhtemeldir.
Bugunku teknolojinin ge¢gmiste imkansiz goriinen bir¢ok seyi rutin olarak yapmamizi
sagladig1 diistiniildiigiinde su anki halimizle bile birgok sinirimiz1 agtigimiz sdylenebilir.
Insanligin ilerlemesi devam ettigi siirece insanlarm er ya da ge¢ insan-Gtesi olma
secenegine sahip olmalart kacinilmaz goriiniiyor. Transhlimanistlerin g¢ogunlugu
nanoteknolojinin ve slper zekanin yiizyildan kisa bir siire icerisinde gergeklesecegini
diisiiniiyor. “Post-Insanlik denilen sey, “ne yeni insan ne de eksiksiz insandir” Post
insanlik teknolojinin kaginilmazca gelip dayandigi noktadan ibarettir. (Lecourt, 2005, s.
Arka Kapak).

Hizla gelisen teknolojiler transhiimanizme ve posthiimanizme ilham kaynagi
olup insan Otesi olma durumunun ger¢eklesmesi icin Onemli araglar olmaktadirlar.
Teknolojiden beslenen birgok farkli disiplin; insanligi, insan Otesi yapmaya
calismaktadir. Teknolojinin hizli ilerlemesine sahit olup, kolaylikla teknolojiye adapte
olan insanlar 6liimsiizliigli teknolojik gelismelerde aramaya baslamislardir. Batukan’a
gore insan Otesi olmak “Robotlasmak, sayborglasmak, androidlesmek insanoglu igin
oliimsiizliigiin ilk adimi olabilir.” (Batukan, 2017, s. 32). Oliimsiiz olmay1 istemek

sinirlarin1 agsmak isteyen insanin var oldugu andan itibaren en biiylik arzusudur.
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Valera’ya gore “Insan olmak ile insan &tesi olmak farkli seylerdir. Insan 6tesi olmak,
insanin ihtiyag ve arzularidir.” (Valera, 2014, s. 490). En biiyiik arzularimizi yerine
getirmek igin insan bedeni yetersiz konumdadir. Ciinkii insan bedeni dayaniksiz ve
olumlidir. Olimsiiz olma arzusu ginimiizde transhiimanizm, posthiimanizm ile ortaya
¢ikan bir arzu degildir. Gegmiste; mitolojiye kutsal metinlere, destanlara, masallara,
felsefeye konu olmus dolayisiyla gelenck ve gorenekleri etkilemistir. Sanatcilarda
toplumdan bagimsiz olmadig1 ve yasadiklar1 toplumlarin kiiltiirtinden esinlendikleri igin

sanat eserlerinde 6limstzlik arzusunun izlerini gérmemiz mimkuinddir,
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2. OLUMSUZLUK ARZUSU

Oliim; gegmisten, giiniimiize her insanin deneyimledigi kaginilmaz bir gercektir.
Oliim kabullenilmis bir gercek oldugundan dolayi, insanlik uzun bir donem boyunca
oliimle son bulan hayatlar1 karsisinda yapacagi bir sey olmadigina inanmistir. Olime
yenilen ve Olimsiiz olmay1 isteyen insanlik; donemin sartlarina, donemin felsefe ve
diisiincesine gore Olimil asmaya calismistir. Kimi zaman dogada, kimi zaman bir
iksirde, kimi zaman blylde, kimi zaman da kutsal inanclarda aranan o6limsuzlik,
giiniimiizde insanlik medeniyetinin ilerlemesiyle, gerek teknolojik yenilikler gerek
oliimsiizliik hakkindaki felsefik goriislerin etkisiyle devam etmektedir.

Oliimsiizliik arayisi, say1siz anlat1 ve efsanede dnemli bir tema olmustur. Kutsal
inanclarin, ruhsal 6liimsiizliik hakkindaki 6gretileri, 6liimden sonraki yasamin temelini
olusturur. Oliim dogal ise 6limi yenme arzusu da Oyledir. Acar’a gore: “Oliim her
zaman kars1 koymaya calistigimiz ama katlandigimiz bir kavramdir.” (Acar, 2007, s.
23). Oliime katlanmak zorundayiz ciinkii o6liimii &ldiirmeyi, giiniimiizde hala
basaramadik.

Tarih boyunca salginlardan, viriislerden, savaslardan, trafik kazalarindan,
kanserden, kalp krizinden veya insanin hayatini sona erdirecek herhangi bir seyden
otiirii yasayan her insan Slmiistiir. Insan hayati ¢ok belirsizdir. Oyle ki insanlar; ne
zaman, ne sekilde olecegini bilmemektedir. Fakat herhangi bir sekilde, herhangi bir
sebepten dolay1 insanlar 6lmeseydi bile eninde sonunda yaslandig: i¢in 6lmiis olacakti
(Frazer, 2015, s. 551). Giinlimiizde bile yash insanlar 6ldiigli zaman “yasli oldugu i¢in
oldii” gibi ciimleler duymamiz miimkiindiir. Olim, tiim insanlarin deneyimledigi bir sey
oldugu i¢in essiz bir yere sahiptir. Yerylizinde yasayan insanlarin higbiri (En gii¢li
krallar, din adamlari, hatta peygamberler bile) 6liim karsisinda bir ayricaliga sahip
degildir. Olim korkusu tiim insanlikta ortak bir duygu oldugundan dolay1 tiim insanlar
oliimle bas etmenin yollarini arayip durmustur. Insanin bir giin dleceginin bilincinde
olmasi, insanin 6limden korkmasinin en biiyiik nedenidir.

Oliimiin eninde sonunda bizi alt edecegini bilmek, 6liime bir diismanmis gibi
bakmamiza neden olabilir. Eski metinlerde, efsanelerde, mitlerde karsimiza c¢ikan
Oliimsiizlik arayisi, insanligin 6liimii yenme isteginin bir ifadesi olarak diisiiniilebilir.
Oliim sadece kagiilmaz oldugu i¢in degil, ayrica bilinmez oldugu iginde korkutucudur
(Cetin, 2014, s. 13). Insanlik paleolitik dénemlerden beri dliimiin bilinmezligine kafa
yorup durmustur. ilk ¢aglarda 6liim, anlamlandirilmayan bir son bulus hali olmali ki;

Olliniin yanina yiyecek, degerli esya birakma gibi gelenekleri ortaya ¢ikmistir. Caglar
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boyunca bedenin korunmasi gerektigi inanisindan dolay1 bir¢ok defin yontemi ¢ikmustir.
Oliimiin bilinmezligi ve korkusu cesitli arayislar1 beraberinde getirmistir. Ornegin,
Mezopotamya medeniyetlerinde Oliimiin bilinmezligi; tip, matematik, din, kiiltir,
astronomi, gibi bilimlerin ortaya ¢ikmasinda etken olmusken Antik Misir’da ise yasam;
ruh ve ruhu olan bedenin, 6liimsiizliigii iizerine insa edilmistir (Piyadeoglu, 2021, s.
482). Gliniimiiz diinyasina baktigimizda ise insan yasaminda dair ¢ogu sey degismistir.
Bu degisimler insanligin 6liimsiizliik arayisinin yollarin1 degistirmistir.

Oliimsiizliigii elde edemeyen insanlarin, yasam siirelerini uzattig1 ve dolayisiyla
yasam siiresi beklentisinin uzadig1 soylenebilir. Tas devrinde yeni dogan bebekler i¢in
yasam beklentisi 20-34 yil arasi oldugu tahmin edilmektedir. 2006 yilinda En yiiksek
yasam beklentisine sahip Japonya’da ise bebekler i¢in yasam beklentisi siiresi 81’e
cikmistir. Bu nedenle son bin yilda insanlarin ortalama yasam siiresi beklentisi kabaca
Uc katina ¢ikmistir. Bu gelismenin nedeni insan biyolojisindeki herhangi bir evrimsel
degisiklikten ziyade, sosyal ve teknolojik gelismelerden kaynaklanmaktadir (Bostrom &
Roache, Ethical Issues in Human Enhancemen, 2008, s. 3). Bu sebeple giiniimiizde ¢ogu
insan son derece dogal olmayan uzun Omiirler yasamaktadir. Atalarimiz arasindaki
bulasic1 hastalik, kaza, aclik ve siddetli 6lim oranlarinin yiiksek olmasi nedeniyle,
bunlarin ¢ok az1 60 veya 70 yilin 6tesinde yasamistir. 21. ylizyilda yasami uzatmanin
en Onemli gelismeleri arasinda, biyolojimizi dogrudan teknolojik yollarla
degistirmemizi saglayacak olanlar yer almaktadir. Insan yasaminin streglerinin nasil
kontrol edilecegi Ogrenilirse, saglikli yasam siiresi radikal bir sekilde uzatilabilir.
Bdylece 20 yaslarindaki bir ¢ocugun yaklasik 1000 yillik bir yasam beklentisi olacaktir
(Bostrom, The Future of Humanity, 2009, s. 201). Noah Harrari 21.ylizyilda 6lumsuzluk
konusundaki tahminlerini su sekilde aciklamaktadir. “21. yilizyilda o6limsiizliik
konusunda muhtemelen ciddi adimlar atilacak. Yasglanmaya ve dliime karsi miicadele;
kithk ve hastaliklara karsi geleneksellesmis savasin devami niteliginde stirerken,
gunimiiziin Gstiin degerini, insan yasaminin degerini ortaya koyacak.” (Harari, 2016, s.
33).

Gilinlimiizde hizla gelisen teknoloji ve bilim bir¢ok alana katki saglamis genetik
miihendisligi, tip alanlarinda yiizyil 6ncesine gore olaganiistii sayilabilecek gelismelerin
meydana gelindigi bilinmektedir. Bu gelismeler, insanin ebedi arzusu olan 6limsuzlik
arayisinin dinamiklesmesini saglamigtir (Efil, 2016 , s. 267). Teknolojinin gelisimi,
insanin Oliimsiizlik arzusunu farkli boyutlara tagimistir. Geleneksel 6limsuzlik

arayisinda var olan “Oblr dinyada o6limsiuz olma diisiincesi” yerine ‘“glnimiz
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diinyasinda 6liimsiiz olma” diisiincesi gelmistir (Demir A. , 2018, s. 99). Insanlar

6limsiiz olmay1 basaramadig siirece, 6limii yenme arayislari son bulmayacaktir.

2.1. Oliimsiizliigiin Mitolojisi

Insanlik binlerce yildir, 8liimlii yaratilislarina kars1 gelmeye calismis olmasina
ragmen her zaman kaybeden taraf olmus fakat hep umudunu taze tutmustur.
Oliimsiizliik arzusunun ve beraberinde getirdigi arayislarin igyiiziinii anlayabilmek icin
bu arayisin ge¢misine gitmek gerekir. Clnku 6limsiiz olma arzusu gunimize 6zgu bir
arayls olmayip bin yil oncesine kadar uzanmaktadir. Bu arayis edebiyata, masallara,
kutsal metinlere, destanlara konu olmustur.

Olumsiizlik arzusuna, mitolojide bircok anlatida rastlamamiz miimkiindiir.
Mitoloji, insanin hayal giiclinliin eseri olmakla beraber biinyesinde ger¢ek olaylarin
kirintilarin1 da barindirir. Mitolojik anlatilarda 6liimsiizliiglin sirlar1 dogada aranmastir.
Oliimsiizliigiin caresi; bitki gesitleri, su ve hayvan tiirleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Kilig & Eser, 2017, s. 149). Bu tiir 6limsiizlik arayisinin en 6nemli 6rneklerinden
birisi, tarihin en eski destani olarak bilinen “Gilgamis Destani”dir (Demir A. , 2018, s.
99).

Gorsel 2.1.1. Osama S.M. Amin, Yeni Bulunan Calint1 Tablet, Irak (Bursali, 2015).

Gilgamig Destani tarihin en eski yazili destani olup 12 kil tablet {izerine Akad
yazisi ile kaydedilmistir. Gilgamis; Siimerce metinlerde birbirinden ayri hikayelerin
kahramani olarak goriirken, Eski Babil Dénemi (M.O. 1900-1600) sonrasinda bu

metinler bir araya getirilerek Gilgamig Destani’n1  olusturmustur. Gilgamas,



16

Mezopotamya’da yasayip hiikiim siirdiigiine inanilan Gilgamis Destani’nin
bagkahramani olan efsanevi Uruk kralidir. Fakat Gilgamis’in gergek bir tarihi karakter
olup olmadigi giiniimiizde héla tartisma konusudur (Karakurt, 2011, s. 341-342). Kral
Gilgamis kentin cevresini surlarla kaplatmak istedigi i¢in halki ¢alistirir, bu tiir islerden
yorulan halk surlar1 yapmak istemez ve Gilgamis’1 tanrilara sikayet eder. Tanrilar halki
korumasi i¢in Enkidu’yu gorevlendirir. Fakat Enkidu ve Gilgamis dost olur. Gilgamis
ve Enkidu cesitli kahramanliklar gostererek halki diisman yaratiklardan kurtarir.
Tanrilar bu durumdan rahatsiz oldugu i¢in Gilgamis ve Enkidu’yu cezalandirirlar. Bu
cezalar Enkidu'nun Olmesine, Gilgamig’in da Olimden korkmasma neden olur

(Piyadeoglu, 2021, s. 488).

Bu olaydan sonra Kral Gilgamis: “Bir gin uyumali miyim ve bir daha asla
uyanmamali miyim?” diye bir agit yakmustir ve Oliimsiizlik arayisi diisiincesine
kapilmustir. Oliimsiizliik arayisina ¢ikan Gilgamis’a yolculuk sirasinda karsilastigi
tanrilar, 6liimstlizligi hi¢bir yerde bulamayacagini ve 6liimiin insanlara, 6liimsiizligiin
ise tanrilara ait bir 6zellik oldugunu séylemislerdir (Efil, 2016 , s. 267). Fakat Gilgamis
kendine yardim edebilecek bir insan oldugunu 6grenmistir. Bu adam da biyuk tufandan
kurtulmus olan ve tanrilarin kendisine sonsuz yasam bahsettigine inanilan

Utnapistim’dir. Gilgamis Olimsiizliigiin sirrini bilen Utnapistim’i bulmak igin yola
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cikmistir. Yolda karsilastigi zorluklart asan Gilgamis sonunda Utnapistim’i bulmustur.
Gilgamig UtnapiStim’e nasil Oliimsiiz oldugunu ve kendisinin nasil 6liimsiiz
olabilecegini sormustur. Utnapi$tim ona denizin dibinde yetigen bir bilytilii otun oldugu
ve o otu yedigi takdirde oOliimsiiz olacagini sOylemistir. Ayaklarina tas baglayan
Gilgamis, otu bulmak i¢in denize dalmistir. Otu bulduktan sonra suyun yiizeyine ¢ikmisg
ve otu alip eve dondiigii sirada su igmek i¢in bir pinarin basinda durmustur. O sirada bir
yilan otu ¢almistir ve Gilgamis 6liimsiiz olma umudunu kaybetmistir. (Corakli, 2020, s.

191).

Gorsel 2.1.3 Gilgamis ve Oliimsiizliik Otunu Calan Yilan betimlemesi (Glirz, 2019).

Gilgamis amacina ulasamamis olsa da, Oykiisii bize onemli bir sey Ogretir:
Gilgamis’in hastaliklarin1 agma, yaslanma ve 6liimiin kendisini agma arzusunun bize
yabanci olmadigi (Comito, 2019). Karamanli’ya gbre Gilgamis Destan’inin ortaya
koydugu sey “Kader karsisindaki insan. Diinyaya dair ne derece bir statiisel iistiinliik
elde bulundurulursa bulundurulsun, 6limu son kertede sessizce kabullenme
ylikiimliiliigi ve bunu deneyimleyecek olmanin kaginilmazligi.” (Karamanl, 2018, s.
93). Insanhigin dliimlii oldugu yazgisma karsi degismeyen 6limsiizlik arzusunu tasvir

eden Gilgamis Destani, giiniimiiz sanat¢ilarindan Ahmet Giinestekin’i de etkilemistir.
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Gorsel 21.4. Ahmet Giinestekin, Yedi Yaprakli Oliimsiizliik Otu, 2018 (Giinestekin, instagra, 2018).

Giinestekin, Yedi Yaprakli Oliimsiizliik Otu” ¢alismast igin:

“Gilgamus, oliimsiizliik iksirini bulmak i¢in yedi giin yedi gece, yedi dipli
denize dalar. Yedi giin yedi gecenin sonunda, yedi yaprakli liimstiizliik otunu
bulur. Fakat elinde tuttugu yedi yaprakh iksiri kedi bash yilan kapip karanliga
karisir. Gilgamis’in kaybettigi 6liimsiizliik arayisini insanoglu binlerce yildir
artyor.” (Giinestekin, Facebook, 2018).

Gilgamig gibi Olime careyi bir bitkide bulan baska bir mitoloji Yunan
Glaukos’un oykiisiidiir. Girit Krali Minos’un oglu Glaukos, hentiz kiiglikken ortadan
kaybolmus ve 6lmiistiir. Cok tiziilen ve careler arayan Minos, Glaukos’a yeniden hayat
verecegini diisiindiigii Polyeidos adinda bir adam bulmustur. Polyeidos’i, Glaukos’u
diriltmesi igin cesedin yanina gotiirmiis ve Kilitlemistir. Polyeidos Cesede dogru bir
yilan gittigini gorlince cesede zarar vermesin diye yilan1 ldiirmiistiir. Bu sirada agzinda
ot tutan baska bir yilan odaya girmis ve 6len yilana agzindaki ot ile dokunmasiyla tekrar
canlanmistir. Sasiran Polyeidos otu alip Glaukos’un cesedine dokununca Glaukos
yeniden canlanmistir. Yilanin Stimer Krali Gilgamis’tan ¢aldigi otu Yunanh Glaukos’a

iade ettigi gibi bir diisiince ortaya ¢ikarabilir (Kili¢ & Eser, 2017, s. 131-132).
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Yunan Mitolojisi, Oliimsiiz kahraman Glaukos disinda baska bir 6liimsiiz
kahraman olan Asklepios 'u da barmdirir. Asklepios Yunan Mitolojisinde tip ve sagligin
tanris1 olarak bilinmektedir (Sadik, 2018). Bu Sebeple Hekim Tanrisi olarak da
adlandirilir. Hakkinda bilgi verdigi bilinen ilk kaynak Homerosun Ilayda eseridir
(Pataci, 2016, s. 156). Asklepios’un ¢ok ilging ve acikli bir yasam hikayesi vardir.
Apollon, Lapit Krali Phleias’in kizi Koronis’e asik olmus ve iliskiye girmistir. Fakat
Apollon ihanete ugrayip aldatilmistir. Intikam almasi icin kiz kardesi Artemis’i
gorevlendirmis ve Artemis’in oklariyla Koronis’i 6ldiirmiistiir. Apollon bedeni yakilan
Koronis’in karnindaki bebegi kurtarmasi i¢in Hermes’ten yardim istemis ve Hermes
¢ocugu anne karnindan ¢ikarip kurtarmistir. Asklepios adi verilen bu ¢ocuk Kheiron
adinda bilge birine biyutilmesi i¢in verilmistir. Asklepios, Kheiron’un yaninda doga
bilgilerini 6grenip bildiklerini aktarmak icin ihtiyaci olan insanlara yardim etmek i¢in
hekimlige baslamistir. Damarlarinda oliime karsi etkili bir ilag iceren Medusa’nin
oldiirtilmesiyle bu kanlar1 ele geciren Athena, kan1 Asklepios’a vermistir ve Asklepios
bu kami kullanarak o6len insanlar1 diriltmeye baslamistir. Kurdugu oliim sisteminin
bozulmasindan rahatsizlik duyan Zeus, Asklepios’u gonderdigi yildirimlar ile
oldiirmiistiir. Oliimsiizliik ilac1 elinden diismiis, topraga karismis ve karistigi yerden
sarimsak ¢ikmistir (Kilig & Eser, 2017, s. 146-147). Asklepios’un 6liimiinden sonra
hekimlik sanatin1 kiz1 Hygieia ve ogullar1 “Asklepiades” adinda bir lonca diizeni iginde
iki yuzden fazla mabed kurarak sirdirmiisler. Bu mabedler ilk ¢ag hastaneleridir ve
giris kapilarmin iizerinde “Buraya Oliimiin Girmesi yasaktir” yazmaktadir (Agartan,
2009, s. 50).

Hygieia, Asklepios’un en meshur kizlarindandir. Asklepios hastalar iyilestirir,
Hygieia ise hastalar1 baska hastaliklardan korur ve onlar1 temiz tutar. Sanat eserlerinde
bir elinde yilan diger elinde kése ile tasvir edilir. Elindeki kase ve yilan figiirii
birlestirilerek eczaligin simgesi haline gelmistir. Hygieia, Rubens ve Klimt gibi dnemli
sanatg¢ilara da ilham kaynagi olmustur. Gustav Klimt’in eserinde Hygieia elinde yilan ve

kase ile betimlenmistir (Sadik, 2018).
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Gorsel 2.1.5. Peter Rubens, Hygeia, 1615 Gorsel 2.1.6. Gustav Klimt, Hygeia, 1901
(Anonymous, 2022) . (Anonymous, 2022) .

Yunanlarm o6liimsiiz olmaya duydugu ilgi, insanlarin bireysel hayatlarin
kusatmis olan 6liimsiiz bir doga ve 6limsiiz tanrilarla ilgiliydi. Asklepios 6liimsiizligi
tanrilarin lanetledigi Medusa’nin kaninda bulmusken, Glaukos, oliimsiizligii bir otta
bulmustur. Glaukos Mitoloji’sine benzer sekilde 6limsiizliigii dogada bulan baska bir
Yunan Mitoloji’si 6gesi de Akhilleus’tur. Truva Savasi’nin 6nemli kahramanlarindan
biri olan Akhilleus, Yunanl Peleus ve Deniz Tanrigasi Thetis’in ogludur. Homeros un
llayda Destan’nda Thetis oglu Akhilleus’un 6liimiinden endise duymaktadir ve
Akhilleus’u Styks 1rmagma batirilarak Oliimsiiz  olmasini  saglamaktadir. Fakat
Akhilleus’u ayak topugu annesinin elinde oldugu i¢in suya temas etmemistir. Bu sebeple
Truva savaginda zayif noktasi olan ayak topugundan okla vurularak oldurtlecektir

(Corakli, 2020, s. 190). Bu anlat1 farkli tiirde sanat eserlerinde karsimiza ¢ikmaktadir.
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Gorsel 2.1.7. Peter Paul Rubens, Thetis dips Achilles in the Styx, 1635, Rotterdam (Anonim, 2016).

Paul Rubens’in eserinde; Thetis, oglu Akhilleus’u Styks irmagina batirilarak
Oliimsiiz olmasini sagladigi an canlandirilmisticr  (Anonim, 2016). Awvusturya
Imparatorigesi Elizabeth’mn tek oglu olan Avusturya Veliaht Prensi Rudolf’un
6limunden duydugu tziintiiden dolay:r yaptirdigi Achilleion Sarayinda Enrst Herter’in
tasarladig1 heykelde Akhilleus ayagini uzatmis 6lmeyi beklemektedir. Elizabeth saray
igin sunlar1 yazmistir. "Stitunlu ve asma bahgeli, merakli bakislardan korunan bir saray

istiyorum tiim oliimliileri hor goren ve tanrilardan bile korkmayan Akhilleus'a layik bir
saray.” (Haslip, 2000, s. 419).

£

i Sl ' 1“
Gorsel 2.1.8. Ernst Herter, Olen Achilles, 1884, Yunanistan (Anonymous).
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Suda 6liimsiizliigii arayan anlatilardan baska biri de Makedonyali iskender’in
“Hayat Suyunu” aradig1 efsanedir. Iskender dogu seferinde ele gecirdigi bolgelerdeki
bilginleri toplar ve onlara sonsuz hayatin sirlarin1 sorar. Bilginlerden biri kuzeyde zifiri
karanlik bir bolgede hayat suyu denilen bir ¢esme oldugu ve o ¢esmeden su i¢enlerin
oliimsiiz olacagim sdyler. Bunu duyan iskender yola koyulup suyu aramaya baslar.
Iskender zorlu yolculukta ordusundan ayri diiser ve as¢istyla yalmz kalir. Asgis1 yemek
i¢cin hazirladig1 balig1 yikamak icgin gittigi ¢esmede balik suya degince canlanir. Bu
suyun kendisini dliimsiiz kilacagini anlayan as¢1 sudan iger ve Iskender’e olanlari
anlatir. Iskender aramalara ragmen ¢esmeyi bulamaymca oOfkelenir ve ascisini
oldiirmeye calisir fakat basaramaz c¢linkii ascis1 Olimsiizlesmistir (Corakli, 2020, s.
191). Bu efsane bir¢ok gelenekte farkli sekilde anlatilmistir. Yunanli ve Misirh
tarihgilerin farkli bigimde anlattiklar1 iskender’in hayat suyu ile ilgili efsanesi, islam
tarih¢ilerinin de isledigi bir konu olmustur. Cunkid Kur’an-1 Kerim’de Ziilkarneyn
Peygamber’i anlatan kissanin kaynag olarak bircok Islam tarihgisi Iskender Efsanesine
atif yapmaktadir. Nuh Peygamberin torunu Zulkarneyn, insan-iistii giigler kazandiran ve
ebedi bir hayat veren hayat ¢esmesi oldugunu duyar ve Halasinin oglu, Hizir diye
bilinen Elyasa ile birlikte yanlarina askerler alarak yolculuga baslar. Yolda firtinadan
dolay1 askerlerden ayrilmak zorunda kalan Ziilkarneyn ve Hizir karanliklar iilkesine
varirlar ve yollarini ayirirlar. Glinlerce yol alirlar sadece Hizir hayat ¢esmesini bulur ve
bu sudan igip, yikanir. Hizir insan-0sti gicler kazanir ve olimsiizligi elde eder.
Zilkarneyn ile karsilasir ve durumu anlatir fakat Ziilkarneyn ne kadar ararsa arasin
hayat cesmesini bulamaz ve Sliimlii kaderine raz1 olur (Oztabak, 2017, s. 29). Hizir ve

Biiyiik Iskender’in Osmanli Sanatinda tasvir edildigi ¢esitli 6rnekler bulunmaktadur.

Gorsel 2.1.9. iskender ve Hizir Ab-1 Hayat1 Ararken, Istanbul, 1582 (Oztabak, 2017, s. 29)
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Oliimsiizliik ¢esmesi sdylentileri M.O. 4. yiizyilda Bilyilk iskender’den, Erken
Hagli Seferleri Krali Prester John’a, 1513°te Ispanyol Kasif Juan Ponce de Ledn’a kadar
stirmiistiir (Lee, 2019, s. 327). Yasamin ve biiylimenin kaynagi olan su kutsal sayilir.
Bu nedenle ebedi yasam veren hayat suyu, diinya iizerinde farkli mitolojilerde rastlanan
bir konudur (Eliade, 2017, s. 200).

-‘.ﬁ":‘.‘ = o 4 -

Gorsel 2.1.10. Lucas Cranach the Elder, Genglik Cesmesi, 1546, Almanya (Anonymous, 2013).

Lucas Cranach’mn Tablosu: Yasl kadinlarin yikandigi, genglestigi ve sonunda
miizik, dans ve yemekle Odiillendirildigi bir ¢esmeyi gosteriyor. Eser, insanligin
arzularint betimliyor ve ebedi genclik verdigi icin cennetin bir semboli olarak
gorinebilir. Clnkd cennet insanlarin ebedilik arzusunun farkli bir boyutta var
oldugunun bagka bir gostergesidir. Bir¢cok farkli toplumda suyla saglanan oliimsiizlik
konusu islenmistir. Roma Mitolojisinde Jupiter, sevgilisi Juventa’y1 yikananlari
genglestiren bir ¢esmeye doniistirmiis ve genglik tanrigast olarak anilmistir. Hint
Destant Mahabharata’da, Yudhisthira Ganj nehrinde yikandiktan sonra ebediyete
kavusmustur (Corakli, 2020, s. 190). Eski Turk kdltlrinde de 6limsuzlik arzusuna
iligkin 6rnekler vardir. Cengizhan’in 6liimsiizliik iksiriyle bu arzusuna ulagmay istedigi
ve elde edemedigi, Lokman Hekim’in ise Oliimsiizliiglin ¢aresini buldugu ve
kaybettiginden bahsedilir (Efil, 2016 , s. 267-268). Oliimliigiinii bilen ilk insandan
itibaren, farkli zamanda, farkli inanclarda, farkli toplumlarda, hemen hemen tiim
insanlar 6lmek istemedigini, ebedi hayati arzuladigimi mitler, destanlar, semboller

yoluyla dile getirmistir. Oliimsiizliige kavusma arzusu insanligin ortak hayali olmustur.
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2.2. Din ve Inancta Olimsiizlik

Kutsal dinlerde; Oliimden sonra dirilme, cennet, cehennem inanigi, ruhun
oliimsiizliigl gibi inang ve diislincelerle insanlarin 6liimsiiz olma arzusunun varhigini
stirdlirdiiglinti hissettirmektedir. Kutsal dinlerdeki 6liimsiizliik arzusu, genellikle sonsuz
bir varolus vaadinde bulunarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kutsal kitaplarda, cennet ve
cehennemin sundugu ebedi bir varolusun disinda, 6limsiizliik ile ilgili kissalarin da yer

3

aldigi metinler de bulunmaktadir. Bunlardan en c¢ok bilinenlerinden biri “yasak
meyvenin” konu oldugu kissalardir. Tevrat ve Kur’an-1 Kerim’in yasak meyveyi
“Oliimsitizlik agac1” olarak nitelendirmesi dikkat c¢ekicidir. Kur’an- Kerim’in A’raf
suresi 19. ayeti “Ey Adem! Sen ve esin cennette yerlesip dilediginiz yerden yiyin.
Ancak su agaca yaklagmayin, sonra zalimlerden olursunuz...” diye baglar ve devaminda
Hz. Adem ve Havva’nin cennetten kovulmasini anlatir. A’raf siiresinin 20. Ayetinde
“Derken Seytan birbirlerine kapali ayip yerlerini kendilerine gdstermek i¢in onlara
vesvese verdi ve Rabbiniz size bu agaci sirf melek olursunuz veya ebedi kalanlardan
olursunuz diye yasakladi.” Hz. Adem ve Hz. Havva seytan tarafindan kandirilip yasak
meyveyi yemislerdir. Tanrinin buyruguna kars: ¢iktiklar icin Hz. Havva ve Hz. Adem
cezalandirmistir. Tanr1, cezalarini ¢ekmeleri i¢in, onlar yeryiiziine indirmistir ve artik
onlara sunulan nimetlerden yararlanamayacaklardir (Demir N. S., 2020, s. 113-114). ilk
giinah olarak bilinen bu olay sanatcilar tarafindan ¢ok islenen bir konu haline gelmistir
(Paolo Ucello, Hugo Van-Der Goes, Jan Gossart, Albrecht Direr, Tiziano Vecellio,
Michalangelo Bounarroti, Jan Bruegel, Massaccio, Charles-Joseph Natoire). Yasak
meyvenin yenmesi ile ilk giinah gergeklesmistir giinahin sebebine ise insanin 6limsiiz

olma arzusundan kaynaklandigi sdylenebilir.

Gorsel 2.2.1. Michelangelo, Cenneten Diisiig ve Siirgiin, 1512, Sistine Sapeli, Roma (Anonymous, 2009).
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Hristiyanlikta Mesih’in tekrar dirilmesi, Hz. Isa’min &liileri diriltmesi yaygin
bilinen bir inanctir. Kur’an’da Hz. Isa’min hastalari iyilestirildigi, oliileri dirilttigi,
camurdan yapilan kusu nefesiyle canlandirdigi gibi ebedilik ve o6liimstzlik ile ilgili
temalar vardir (Kurt, 2019, s. 65-66). Ote yandan tek tanrili dinlerdeki Deccal inaninca
gore Deccal’in etrafina takipgilerini toplayip sonsuz yasam vaat edecegine inaniliyor
(Schinzel, 2021, s. 210,). Deccal tarafindan insanlara sunulacagina inanilan sonsuz
yasam, Adem ve Havva’ya seytan tarafindan, yasak aga¢ araciligiyla sunulan sonsuz
yasam ile paralellik gosterdigi diisiiniilebilir. Kutsal kitaplarin, Insanlara 6liimsiizliik
vaadi sunulmasi, 6liimsiizliigiin insanin en biiyiik arzularindan biri olduguna isaret

etmektedir.

Gorsel 2.2.2. Deccal penceresi, St. Marien Kilisesi Penceresi, 1367, Frankfurt (Anonymous, 2022).

Tiim dinlerde ve inanglarda tanrilar sonsuza kadar yasar. Bu goris
Oliimsiizligiin tanrilara ait oldugu, insanlarin 6liimli oldugu disiincesini hakim kilar.
Fakat ruhun 6liimsiizliigiine olan inancin, insanin ebedilik arzusunun bir uzantisi olarak

g6rmek mumkdin olabilir.
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2.3. Ruhun Oltmsuzluk Felsefesi

Ruh genellikle canlinin 6liimiinden sonra varligint siirdiiren kismi olarak kabul
edilir. Tarih 6ncesi yasayan toplumlarda bile viicut ile onu canli kilan arasinda bir ayrim
yapildig1 goriilmektedir. Bircok dini ve felsefi akimda ruh; her yasayan canlinin bir
unsuru, varligin1 devam ettirmek i¢in fiziksel bir yapiya ihtiya¢ duymayan, algilanamaz,
sonsuz, yasama yetenegine sahip olarak tanimlanir. Cesitli filozoflar ve dinler; ruhun
beden ile iliskisi, dogasi, kdkeni, 6liimsliz olup olmamas1 konusuna farkli goriislerde
teoriler ortaya koymuslardir. Bu teorilerde ruhlar genellikle 6limsuz olarak kabul edilir
(Karakurt, 2011, s. 636).

Ruhun 6liimden sonra ebedi varligini siirdiirdiigiine dair diisiince, insanda farkli
bir formda 6liimsiiz bir varlik olarak algilanmasina neden olmaktadir. Olen insanlarmn
ruhunun var olacagi ve yasayan insanlarin diinyasina etki edecegi inanci ilkel
toplumlarda karsilasilan inanglardan biridir. Oliim, bedeni yok etmekte ancak ayn1 anda
da ruhu bagimsiz ve 6liimsiiz kilmaktadir. Oliimsiizliik ise genellikle ilkel toplumlarda
tanrilarin sahip oldugu bir 6zellik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sebeple kimi ilkel
inanglarda ruhun, insanin kutsal bir parcasi oldugu diisiinlir. Antik Misir’da kisinin
6lumunden sonra, ruhu bir yargilamanin bekledigi, bu sebeple ruhun Olimsizligi
inaniginin bir cezalandirma veya odiillendirme mekanizmasi oldugu inanci hakimdi.
Yani hayatta saglanamayan adalet dliimden sonra saglanacakti. Ote yandan ruhun
oliimsiizliigli ve farkli bedenle yeniden diinyaya gelmesi birgok kiiltiirde 6zellikle Hint
kiiltiiriinde yaygin karsilagilan bir temadir (Cetin, 2014, s. 15). Reenkarnasyon olarak
adlandirilan bu olay, ruhun; bedenin 6liimiinden sonra, baska bir bedende yeniden
dogmasi olarak tanimlanir (Yasa, 1997, s. 242). Ruhun 6liimsiiz olduguna inanilmasi,
insanin 6liimsiizliik istegi ve din gibi etkenler ruhu yiiceltmistir (Erding, 2019, s. 25).
Ruhun olumsiizliigli disiincesi sadece inang ve kiiltlerde degil ayrica felsefede de
tizerine durulan bir konu olmustur.

Oliimsiizliik diisiincesini felsefi bir problem olarak ortaya koyan ilk filozofun
Eflatun (M.O. 427-347) oldugu sdylenebilir. Eflatun’un “Phadion” adli eserinde ruh ve
beden ayrmmini kabul ederek ruhun ebedi oldugunu ileri siirmiistiir. Islam Filozofu
Kindi (796-866), Farabi (870-950) ruhun &liimsiizliigi konusunda Eflatunu destekleyici
goriisler ortaya koymustur. Ayrica ibn-i Sina (980-1037) ruhun 6limsiiz olduguna
inanmakla kalmamuis gesitli deliller ile ispat etmeye ¢alismistir (Dolek, 2010, s. 200).
Ruh, 6liimden sonra yagamla iligkilendirilmesine ragmen 6liimden sonra ne olup bittigi

konusunda biiyiik bir bilinmezlik vardir. Bu sebeple ruh ile ilgili goriisler son derece
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cesitlilik gosterir. Mevcut bilimsel arastirmalar ruhun olup olmadigini ortaya
koyamamaktadir (Karakurt, 2011, s. 636). Eski caglardan giiniimiize dek ruhun olup
olmamasi, varsa bile ebedi olup olmamasi konusunda bir¢ok farkli fikir ortaya ¢ikmustir.
Fakat tum fikirlerin kokeninde, insanin 6limli bedenini kabul etmek zorunda kalip,
Olen bedeninden sonra farkli bir formda ebedi bir hayat arzulamasinin yattig

sOylenebilir.
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3. OLUMSUZLUK VE POSTHUMANIZM BAGLAMINDA SANAT

Glinlimiiz diinyasinin hemen hemen her alaninda teknoloji karsimiza
cikmaktadir. Ekonomi, tip, egitim, iletisim, sanat ve daha niceleri teknolojiyle donatilip
degisime ugramustir. Turk Dil Kurumu teknolojiyi su sekilde tanimlamaktadir: “Insanin
maddi ¢evresini denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara
iliskin bilgilerin timii.” (TDK). Agiklama teknolojinin son birka¢ yiizyilin icadi
olmadigi, insanligin cevresini denetlemek ve degistirmek icin yaptigi her yeniligi
kapsadigi anlammi vermektedir. Insanhigin ilk alet kullanmaya baslamasindan,
guniimizde uzaya goénderilmesine kadar gecen sire¢ teknolojiyle ilgilidir. insanlik,
sadece yeni ekolojik ortamlara uyum saglamakla kalmayip ayni zamanda ¢evreyi kendi
niyet ve ihtiyaglarina gére degistiren ve yeni yasam yontemleri yaratan, Diinya tizerinde
yasayan tek tiirdiir (Pickster, 2005, s. 2). Insanligm asirlardir kullandigi teknoloji
diinyay1 degistirmis ve insanda bu degisimden nasibini almistir. Artut, teknoloji ve
insanligin birlikteligini su sozleriyle aktarmistir.

“Teknoloji, insanoglunun kullaniminda, insanligin varligmmi beslemis ve
karakterini, biiyilkk Ol¢lide yine insanliktan beslenerek gelistirmistir.
... Teknoloji insanogluyla birlikte yasayan, paralel bir diinya aktoriidiir.
Durumu ve davramis1 siirekli degistiren bir olgudur. ...Insanlarin
egemenliginde yogun bir sekilde ilerleme gosterdigi varsayilan teknoloji,
aslinda insanlar1 bagkalagtiran bir faaliyettir.” (Artut, 2014).

Teknolojinin insanin {riinii olmas1 ve teknolojinin diinyay1 sekillendirmesi
elbette sanati da etkilemistir. Hakan Ugurlu teknoloji, sanat ve insan iligkisini su
sozleriyle aktarmustir; “Insan teknoloji iliskisi ilk insandan giiniimiize kadar gelisimini
stirdiirerek gelmistir. Kiiltlir olarak nitelendirilen, insanin doganin yarattig1 degerlere
karsi, Urettigi degerleri ki buna sanat da dahildir, olusturmada tarihin her siirecinde
teknolojinin izlerini bulmak mimkandar.” (Ugurlu, 2008, s. 255).

Eski Yunan ve Oncesinde sanat ve teknik tek bir sozciik “techne” ile ifade
edilirdi. Eski ¢aglarda is birliginde olan teknik ve sanat adamlari, 1900’lerin basinda
tekrar isbirligine girmis bunun sonucunda mihendisler sanatgilagsmis, sanatcilar
miithendislesmistir. Donem donem sanatgilarin, bilim ve teknolojiye bakis acilar
degisse de sanatin ve teknolojinin etkilesimi varligint hep korumustur (Kurtulus, 1996,
S. 18). Saglamtimura goére “Teknoloji ve sanat, tarih boyunca birbiriyle dogru orantili
gelismistir. Ayn1 zamanda bu iki kavram insan1 diger varliklardan ayiran iki temel unsur

olarak var olmustur. Dolayisiyla, bir yapitin liretim siirecinde teknolojinin varligi,
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sanatta dogay1 yansitmaktan uzaklasarak bir deney goriintiisii vermistir.” (Saglamtimur,
2018, s. 215). Teknolojinin sanati etkiledigini hatta yon verdigini bile sdyleyebiliriz.
Sanat asirlardir evrilerek, farkli sdylemlerle yasama dahil olmustur. Ozellikle 18. ve 19.
ylzyilda sanayi devriminden itibaren bilginin hizla evrildigi ve bunla iligkili olarak
diinyamizin hizla bi¢im degistirdigi bir donem gecirmekteyiz (Reyhanli, 2019, s. 2).
“Endistri Devrimi tarihin akisini son derece hizli ve radikal bir sekilde
degistirmis ve on nesilden kisa bir siire igerisinde (ki bu evrimsel zaman olarak
diistindiiglimiizde g6z acip kapayacak kadar kisadir) diinyanin yiiziinii yeniden
sekillendirmis olan teknolojik, ekonomik, bilimsel ve sosyal doniistimlerin

birlesmesinden olusuyordu.” (Lieberman, 2015, s. 302).

Teknoloji gilinlimiizde oldukga hizli bir sekilde ilerlemektedir. Son 20 yilda,
onceki 150.000 yildan fazla ilerleme kaydedilmistir. Sayisiz nesiller boyunca hayat, bir
nesilden Otekine hemen hemen ayni olmasina ragmen bu giin ¢ocuklarin hayatlarinin,
biiyiikk babalar1 ve biiylik annelerinin hayatlarindan ne kadar farkli oldugu bilinen bir
gercektir. Internet, akilli telefonlar, yiiz ve ses tanima, sanal gerceklik, kendi kendine
giden arabalar, sanal bankalar, video konferanslar ne kadar radikal goriniyorsa
ontimiizdeki birkac nesildeki degisimlerin ne kadar asir1 radikal goriinecegini tahmin
edebilirsiniz. Bu ilerleme hizinda gelecegimizde hemen hemen her seyin miimkiin
olacagi hayal edilebilmektedir (Lee, 2019, s. 359). Gliniimuzde ileri teknolojiyle insan
zihninin sinirlarin1 zorlayan, hatta onu asan gelismeler karsimiza ¢ikmaktadir.

Teknolojinin hizi, 6lim engelinden kurtulmak isteyen insanligin 6limsiizlik
arzusunu tekrar filizlendirmis ve bu arzusunun bilim ve teknolojiyle asilabilecegine
inanilan posthimanizm, transhiimanizm gibi distinceler ortaya c¢ikarmistir. Bu
diigiinceler sanatciyr ve dolayisiyla iiretilen eserlerini de etkilemistir. Ciinkii sanat
toplumdan bagimsiz degildir.

Posthiimanizm ve transhiimanizm diisiincesini benimseyen sanatgilar, hem
Oliimstizliik arayisinin sekillendirme yollarini yaratici bir sekilde kesfetmede hem de
bilimsel bulgular1 erisilebilir hatta arzu edilir hale getirecek sekilde halka aktarmada
onemli bir rol oynar (Mocan, 2020, s. 119). Ozellikle 21. yiizy1l teknolojisinin dijital bir
donemi meydana getirmesiyle sanat olduk¢a gesitlenmistir. Giiniimiizde teknoloji ile
farkli bi¢imlerde iligki kuran sanatgilar, insan ve diger tiirler {izerine degisimin hatlarini
gostermeye calismiglar. Teknoloji, bilim ve sanat arasinda yer alan transhiimanist ve
posthiimanist sanat disiplinler arasi bir tiirdiir. Bu sanatt benimseyen sanatgilar,

posthiimanizm ve transhiimanizm felsefelerinden etkilendigi igin insanin doga
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tarafindan smirlanan yapisindan kurtuldugu bir gelecek hayal etmektedirler.
Transhimanist ve posthimanist sanat insanin geleceginin ne olacagina dair farkli
diisiinceler barindirir. Giiniimiizde insan-6tesi olmadigimiz i¢in, insan-6tesi insanligin
nasil bir tir olacagi muallaktadir. Bu Dbilinmezlik sanat¢ilarin  sanatlarini
cesitlendirmekte bu sebeple insanin gelecegine dair birgok farkli diisiinceyi
barindirmaktadir. Tranhiimanist ve posthimanist filozoflarin ¢ogu, 6limsiz bir insan
tir( arzulamaktadir. Insanm bilincinin aktarildig: stiper bilgisayarlar, stiper yapay zeka,
dijital beden, simulasyon, hiper gerceklik, robotlar, biyoteknoloji, nanoteknoloji ve daha
niceleri insanligin 6liimsiizliik arzusunu besleyen araglar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu araglardan beslenen sanatgilar farkli tiirde sanat eserleri ortaya koymaktadirlar.

3.1. Sanal Gergeklik ve Simulasyon

Hizla dijitallesen diinyamizda yapay zek& ve robotik teknolojiler ile gergeklik
algis1 yeniden tanimlanmaktadir. Gergegin iiretilebilen bir forma doniismesiyle somut
gercegin yaninda bir de sanal gergeklik yer almaya baslamistir. Sanal gerceklik kavrami
Virtual Reality (VR)’den gelmektedir. Sanal gergeklik, teknolojinin ilerlemesi ile
iretilen, ili¢ boyutlu olarak etkilesime girebildigimiz sanal ortamlari1 tanimlamak i¢in
kullanilan bir terimdir. Sanal gerceklik teknolojilerini kullanan insanlar sanal diinyanin
bir pargas1 olmaktadir (Balli O. , 2020, s. 40). Sanal gerceklik, duyularimzin gercek
gibi algiladig1 simiile edilmis bir ortamdir. Sanal gerceklik, gerceklik algisini
degistirmistir. Baurdrillard’a gore “Gercek ya da hakikate 6zgl perspektifle bir
iliskimizin kalmadiginm1 gosteren bu farkli bir uzama gecis olayiyla birlikte, tiim
gonderen sistemlerinin tasfiye edildigi bir simiilasyon ¢agina girilmistir” (Baudrillard,
2003, s. 15). Sanal gercegin, gerceklik iizerindeki etkisi insana 6zgii birgok seyin
yeniden tretilebilecegi diisiincesini ortaya ¢ikarmaktadir. Glinlimiizde ise dig diinyanin
somut gercekligi her gecen giin yerini sanal gergeklige birakmaya baslamis ve sanal
gerceklik sanatsal ifadenin de bir pargasi olmustur. Sanal gerceklik teknolojiyi sanat
eserlerinde kullanim bakimimdan en yeni uygulamalardan biridir. Sanal gergeklik
teknolojisi ile eserlerin dogrudan iiretilebilmesi, sergilenebilmesi, paylasilabilir olmasi
ve geleneksel yontemlere gore izleyiciye daha gergek¢i deneyimler yasatmasi sanatcilari
cezbetmistir (Aydogan & Kaplanoglu, 2020, s. 80). Char Davies sanal gerceklik sanat
tirdndn en O6nemli temsilcilerinden biridir. 1990’larda sanal gergeklik odakli dijital
sanata Onciiliikk etmistir. Char Davies en bilinen eserlerinden biri Osmose, Galismasini

1995 yilinda gergeklestirmistir. Osmose, ii¢ boyutlu bilgisayar grafikleri ve etkilesimli
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ses kullanilarak basa takilabilen bir ekran ile nefes ve dengeye dayali, gercek zamanl
hareket izleme teknolojisiyle, siiriikleyici bir sanal gergeklik ortami kurulumudur.
Diinya ve benlik arasindaki algisal etkilesimi kesfetme alanidir, yani kisinin kendi
benliginin farkindaligini, somutlasan biling olarak kolaylastirdigi bir yerdir (Davies,

Immersence).

4

Gorsel 3.1.1. Charlotte Davies, Montreal agdas sanat mzesi, 1995 (Bernier, 1995).

Osmose, doganin mucizevi yonlerine dayanir. Bunlar arasinda, orman, agagc,
yaprak, bulut ve ugurum bulunur. Char Davies bu calismasi ile sanal gergekgilik ile
geleneksel yaklasimlara meydan okumaktadir. Osmose’nin gorsel estetigi yari
saydamdir. Bdoylece figiir zemin iligkileri belirsizdir ve diinyalar arasinda gegisler

yavastir.

B a
Gorsel 3.1.2. Charlotte Davies, Osmose, 1995 (Davies, Personal Umich).
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Sanal gerceklik teknolojisinin sanatsal tretim 6rneklerinden biri, sanal gerceklik
teknolojisi ireticilerinin sanatgilar igin piyasaya siirdiigli cihazlarin, sanatgilar
tarafindan kullanarak eserler Uretilmesidir. Sanal gergeklik alaninda gesitli donanim ve
yazilim kullanarak sanatsal iiretim yapan sanatg¢ilardan biri Anna Zhiyaeva’dir. Onceleri
geleneksel yontemler ile resimler yapan sanatci, sanat ve teknolojiyi birlestirerek sanal
gerceklik teknolojisi iizerinde c¢alismigtir. Sanal gerceklik teknolojilerini kullanarak
seyirciler karsisinda canli performanslar gosteren sanat¢1 Masterpiece, Tilt-Brush, Anim
VR gibi yazilimlar kullanarak ii¢ boyutlu eserleri farkli bir boyutta, sanal gerceklikte
uretmektedir. “Boyali heykel” olarak adlandirdigi heykellerdeki sanal firga vuruslari
empresyonist tarzi ammsatmaktadir (Ball1 O. , 2021, s. 70-71).

@AnnaDreamBrush

Gorsel 3.1.3. Anna Zhiyaevae, Louvre Muzesinde Canli Performans, 2018, Paris (Zhiyaevae, 2018).

Geleneksel yontemler ile cagdas yontemleri birlestiren Anna, Dedacroix’in en
cok bilinen eserlerinden biri olan “Halka Yol Gosteren Ozgirlik” eserini sanal
gerceklik teknolojisini kullanarak yorumlayip, canli bir performans seklinde Lauvre
Miizesinde gerceklestirmistir (Giiney, 2020, s. 139). Anna Zhiyaevae eserlerini seyirci
karsisinda canli olarak yapmas1 “performans sanat1” ayrica eserlerin {iretim asamalarini
video kaydma alarak yayinlamasi ile “video art” yaptigi soylenebilir. Geleneksel
yontemler ile yapilan “Halka Yol Gosteren Ozgiirliik “ eserinin giiniimiizde ¢agdas
teknoloji ve yontemler ile tekrar yorumlanmasi, kiiltiirel degisimin sanat iizerindeki

etkisini agikca gostermektedir.
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Sanal gergeklikte sonsuza dek yasayabilir miyiz? Beynimize yiikledigimiz ¢ip ile
sanal gergeklik diinyalarmna mekanik ara-yilize ihtiyag duymadan baglanabilir miyiz?
Beynimizi sanal gerceklikte olusturdugumuz avatarimiza yiikleyebilir miyiz? Olen bir
yakinimizi sanal gercgeklikte yasatabilir miyiz? Bu ve benzeri soru ve diisiinceler ile
sanal gergeklik transhiimanizm ve posthiimanizmin konusu olmaktadir. Transhiimanist
Filozof Nick Bostrom gunumizdeki sanal gerceklikleri ilkel olarak tanimlamaktadir.
Fakat ona gore ilerleyen zamanlarda bilgisayar teknolojisinin daha da ilerlemesiyle,
sanal gerceklik insan yaraticilig1 i¢in olaganiistii imkanlar saglayabilir. insanlar sanal
diinyalarda is, eglence ya da diinyanin karsi tarafinda yasayan arkadaslarini ziyaret
edebilir. Beyne yapilan bir yiikleme ile mekanik bir ara-ylze ihtiya¢ duymadan, simule
edilmis ortamlarla etkilesime girebilir ve tiirimiiz zamaninin ¢ogunu sanal gergeklikte
gecirebilir (Bostrom, Nickbostrom, 2003, s. 15).

“Gergeklik, teknolojinin olanaklariyla var olmasi icin gereken tiim engellerin
iginden sizarak {iretilebilir hale gelmistir.” (Karako¢ & Kaya Erdem, 2022, s. 253).
Oliim insanhigm en gok karsi koymak istedigi ve yenemedigi bir gercektir. Giiniimiiz
sanal gerceklik teknolojisi ve dijital teknolojilerin etkisi ile 6liim gergegi bir nebze dahi
olsa gergekligini yitirmis goriinmektedir.

Gliney Koreli Munhwa Broadcasting Corporation tarafindan hazirlanan bir
belgesel olan “I Met You” simiilasyonu geng¢ bir annenin yakin zamanda olen kiziyla
yeniden bir araya gelmesini karma gergeklik ortami ile simiile eden Kliptir. Annenin
Olen kizinin simiilasyonu ile konustugu, el ele tutustugu ve sevdigi goriilebiliyor. Karma
gerceklik ortamlar1 ve ilgili senaryolar ailenin paylastigi anilardan ve resimlerden
olusturulmustur. Projenin yapay zeka teknolojisi kizin annesiyle neredeyse gercekgi

iliski kurmasini saglamistir (Mocan, 2020, s. 118).
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Ug ket

X

Gorsel 3.1.5. Munhwa Broadcasting Corporation, | Met You, Dis ¢ekim, 2020, Giiney Kore (Best, 2020).

“l Met You” klibi” ge¢miste kaybettigimiz yakinlarimizi gercege yakin bir
sekilde simiile etme teknolojisinin glinlimiizde saglanabildiginin bir gostergesi olabilir.
Bu teknolojinin ilerlemesi ve gelecekte insanlarmin zihinlerinin bir kopyasinin
simulasyona yiklenmesi ile dijital bir 6lumsuzlik saglanabilecektir. Fakat kisinin
zihninin kopyasi “kisinin kendisi mi olur, kopyast mi olur” giiniimiizde tartisilan

konular arasindadir.

3.2. Sanal Bedenler ve Avatarlar

1890 yilinda sinema makinesinin kesfinden, ¢agimiza kadar sanallik artan bir
sekilde hayatimiza girmistir. Televizyonun, internetin, cep telefonunun hayatlarimizin
bir pargasi olmasiyla birlikte sanal diinyalarda gegirilen zaman artmistir (Atak, 2020, s.
200). Sanal; gercekten mevcut olmayan, fakat sanki mevcutmus gibi hissedilen
anlamina gelmektedir (Kogel, 2001, s. 361). Sanal diinya ise insanlarin sanal
kimliklerini temsil eden avatarlarin yasadigi simiile edilmis, paylagimli alanlardir
(Aydogan & Kaplanoglu, 2020, s. 84). Giiniimiizde kullanici sayist milyarlara varan
sanal dinyalar, tim sektorlerin sanal diinyalarda yer almayi istemelerine sebep
olmustur. Artirilmis gerceklik teknolojisi ile gelisen sanal ve gercek diinya ayni anda
kullanictya sunulabilmistir ve bdylece sanal evren (metaverse) olusmustur. Sanal
evrenler kullanicililarin zaman gegirebilecegi, goriismeler yapabilecegi, yeni kisiler ile
tanigabilecekleri, kendi avatarlarimi olusturabilecekleri sonsuz 0Ozgiir alanlar tanir.
Gergek diinyada yasaklanan bir¢ok sey sanal evrende yasakli degildir bdylelikle sanal
evren daha c¢ok insani cezbedip kendine g¢ekmektedir (Kahraman, 2022, s. 152).
Giliniimiizde facebook gibi biiyiik sirketler de metaverse ile ilgilenip sanal evrenin

insasinda oncii rol oynamaktadir.
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Sanal ortamlarin her gecen giin artarak tercih edilmesinin nedeni kendine has
Ozellikleridir. Sanal diinyalari, fiziksel diinyalardan ayiran bazi 6zellikler 6limsuzlik,
bedensizlesme ve zamanin ortadan kalkmasidir. Insanin bir giin dlecegini bilmesi ve bu
kisitliligini agmasii istemesi sanal diinyalar1 tercih etmesine sebep olur (Agaoglu
Ercan, 2019, s. 122-123). Sanal ortamlarin, insanlarin yasamina dair tiim iligkileri farkli
bir gerceklikte sunmasi bireylerde sanal bir Oliimsiizlik ve sonsuzluk fikrini
gelistirebilmektedir. Futlrist, mucit ve yazar olan Raymond Kurzweil 2005 yilinda
yazdig1 kitabinda; insanligin hayatinin teknoloji yardimiyla degismesiyle teknolojik
tekillik ad1 verilen bir doneme girilecegini soylemistir. Teknolojik tekillik ile insan ve
makinenin birlesecegi ya da fiziksel ve sanal gerceklik arasinda bir fark kalmayacagini
belirtmistir (Ugur, Sosyal Aglar, Dijital Avatarlar ve Teknolojik Tekillik, 2019, s. 6).

Cagimmizin Oncii transhiimanistlerinden Max More’ye gore transhiimanizm,
farkliliklardan olusan hayat felsefeleri smifi ve akilli yasamin evrim ivmesinin ve
devamliliginin mevcut insan formunun ve sinirlamalarinin agilmasi olarak gérmektedir.
Max More’nin sanat¢r esi Natasha Vita-More; bedeni degistirilebilir, siirimii
giincellenebilir ve artirilmis duyulara sahip olarak betimlemistir (Yurttag, 2019, s.
2074). 1990’lardan itibaren teknoloji, bilim ve sanat arasindaki iligkilere odaklanan
transhiimanist sanatt Natasha Vita-More, siiper Insan yaratma yolunda dijital
caligmalar yapmustir. Dijital olarak tasarladigi bedenin prototipi “Primo Posthumani”
1996’da tasarlamigtir. Teknolojik ve bilimsel gelismelere dayanarak 2002 yilinda
gelistirdigi Primo 3M+; hastalanmayan, yaslanmaya, degistirilebilir genlere ve cinsiyet
cesitliligine sahip, akilli bir cildi olan gelismis duyusal algis1 olan bir organizmadir

(Tepe Yilmaz, 2018, s. 2107).
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Gorsel 3.2.1.Natasha Vita-More, Primo Posthuman +3M, 2002 (Vita-More, 2002).



36

Transhiimanizm diisiincesinden etkilenerek bedeni sanallastirarak caligsmalar
yapan bir diger sanatg¢i Stelarc, 1990 yilinda Prosthetics, Robotics and Remote
Existence: “Post-Evolution Strategies” baslikli bir manifesto yayinlamustir.
Manifestosuna gore insan bedenine karsi yaklagimlarimizi irdelemek gerekmektedir.
Clnkii bedenimiz siklikla hastalanir, zamanla yaslanir ve nihai olarak 6liim ile bulusur.
Bedenimiz yeme-igme olmadan maksimum iki-U¢ hafta, nefes almadan ise iki-u¢ dakika
yasayabilmektedir. Stelarc, bedeni et ve kemikten olusan bir yapida olmasindan ziyade
gelistirilebilen, miidahalede bulunulabilen bir nesne olarak kabul etmektedir (Ball1 O. ,

2020, s. 59). Stelarc’in ¢alismalari; erkek-kadin, insan-makine, zaman-mekan arasindaki

siirlarin asilmasina izin verir (Greguric, 2013, s. 358).

Gorsel 3.2.2. Stelarc, More Talk, Less Action Series, 2013, Avustralya (Anonymous, 2013).

Varlik, bedenin disinda yer alir. insan olmanin anlami, artik genetik bir bedende
var olmak degil, elektromanyetik bir alan i¢inde olmanin yeniden yapilanmasidir.
Stelarc’in multimedya performansi olan “Out of Your Skin” calismasiyla ¢okta uzak
olmayan bir gelecekte, gerceklik ve gergek olmayanin nasil karigacaginin mesajlarini
verir (Riggs, s. 89-90). Stelarc’m bu ¢alismast diger bir deyisle, kendimizi
bilgisayarlarimiza indirmektir.

Victoria Vesna sanatsal, hiimanistik ve teknolojik disiplinlerin birlesmesiyle
yeni gerceklikler Gretir (Scaravaggi, 2006, s. 74). Bodies INCorporated sirketi ile
gelistirdigi projesi ile ziyaretcilerin, kendi bedenlerini olusturmalarna izin veren

uygulama gelistirmistir. Uygulama hem ziyaretgilerin avatarlarini olusturmasina hem de
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sanal ortamdaki bedenlerine miidahalesine izin vermektedir. Bu bedenler yaratildiktan
sonra sanal yasamlarina devam ederler. Internet ortaminda iiretilen bu sanal bedenleri
Victoria Vesna “Veri Bedeni” olarak tanimlar (Balkan, 2015, s. 111). Victoria Vesna
2018 yilindaki bir roportajinda “Bodies INCorporated” projesi igin “ Insanlar; erkek,
kadin ve ¢ocuk parcalarindan bedenler yarattilar ve avatarlari sonsuza dek makineye
gomull olan bilgilerle birlikte kamusal bedenin bir pargast haline gelecek.” (Danegri,
2018). Demistir.

Bodies® INCorporated

Gorsel 3.2.3.Victoria Vesna, Bodies INCorporated, 1995 — 1999 (Anonymous).

2018 yilinda ilk faaliyetlerine imza atan Sonmium Space, guniimuzde populer
hale gelen sanal evren (metaverse) ve ¢evrimici oyun alaninda faaliyet vermektedir.
Sonmium Space evreni, oyuncular tarafindan sekillendirilen sanal bir diinyadir (Ugar,
2022). Sirketin yoneticisi Artur Sychov, babasini kaybedince ¢ocuklarinin babasiyla
iletisime gegebilecegi bir diinya hayali kurarak oyuna “Live Forever” isimli bir mod
eklemistir. Bu modun 6zelligi, siz 6ldukten sonra bile sevdiklerinizin sizin avatariniz ile
sanal ortamda yasamaya devam edebilmesidir. Bu moda yillik 50 dolar karsiliginda
kayit olduktan sonra Somnium Space, veri merkezinde kisinin beden hareketleri,
diisince sekli, konusma tarzi toplanmakta ve yapay zeka tarafindan islenip kisiye en

yakin tepkileri vermesi saglanmaktadir (Aykanat, 2022).
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Gorsel 3.2.4. Sonmium Space, Live Forever, 2021 (Aygiin, 2022).

“Live Forever “ drnegine benzer bir 6rnekte Romanyali bir top doktoru ve gorsel
sanatgr Marius Ursache’nin, kisinin avatar araciligiyla sonsuza dek yasayacagi
"eterni.me" adli bir uygulama gelistirmek i¢in ¢alisan bir sirket kurmasidir. Uygulama,
miisterinin dijital ayak izini toplayacak, bu bilgileri yapay zeka algoritmasi araciligiyla
isleyecek ve kisi Oldiikten sonra sevdikleriyle etkilesim iginde olan bir avatar
olusturacaktir (Mocan, 2020, s. 117). Sonsuzlugu dijital bir bedende siirdiirme fikri
sadece gorsel sanatlar ile ilgilenen sanatcilara has degildir. Ornegin Yazar James Vlahos
ise Olimciil hastaliga yakalanan babasiyla roportajlar yaparak babasinin dijital bir
kopyasint olusturmak i¢in veriler toplamistir (Ugur, Sosyal Aglar, Dijital Avatarlar ve
Teknolojik Tekillik, 2019, s. 6).

Teknolojiden alinan ilhamla tasarlanan sanal evrenlerde dolasan bedenlerin
tasarimi; sanat¢i ve bilim adami birlikteliginin insan otesi eserleri olarak karsimiza
cikmaktadir. Dijital bedenler ile insan 6tesi yasam, sanal evrenlerde (metaverse) farkli
bir boyutta yasama imkani sunabilir. Fakat giiniimizde bunun gerceklesebilmesi
miimkiin degildir. insan bilincinin kopyasini dijital avatarimiza tam olarak aktarmadan
dijital bir bedeni tasarlamamiz miimkiin fakat o bedende sonsuzlugu yakalamamiz

imkansiz gibi goriiniiyor.

3.3. Yapay Zeka ve Giiniimiiz Oliimsiiz Sanatcilar

Yapay zekd ve robotik teknolojilerin, Insanligin, insan 6tesi olma idealine
ulagmasi i¢in 6nemli teknolojiler arasinda oldugu transhiimanist diisiiniirler tarafindan
yaygin kabul edilen bir goriistiir. Yapay zeka terimi ilk defa John McCarty tarafindan
Alan Turing’in “Makineler Diislinebilir mi?” sorusuna cevap bulmak i¢in organize

edilen Darthmount Konferansinda da kullanmilmistir (Kurt, 2019, s. 29). Yapay zeka
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insanlik tarihinin en 6nemli buluslarindan biridir. Birgok farkli tanimi vardir. Fakat
tanimlarin ortak noktasi; yapay zekanin biyonik oldugu ve insan beyninin g¢alisma
mekanizmasin taklit eden bir yazilim oldugudur. Yapay zeka kisaca makineleri akilli
hale getirme faaliyetidir. Yapay zekay:1 alani1 icin fizyolog, biyolog, robotik, genetik
bilimci, yazilim miihendisi gibi farkli uzmanlar birlikte ¢alistig1 i¢in multi-disipliner bir
alandir (Yavuz, 2020, s. 69). Bir ¢ok alani barindirmasi yapay zeké&nin hizla gelismesine
ve biiylimesine neden olmustur.

Yapay zeka giinimiizde bir¢ok alanda kendini géstermesine ragmen diinyamiz
icin ¢ok yeni ve ilermeye agiktir. Henliz insan diizeyinde bir yapay zekaya
ulagilmamistir fakat ileride ulasilacagi diistintilmektedir. Nick Bostrom, Hans Moravec,
Ray Kurzweil ve Marvin Minsky gibi diisiiniirler; bilimsel yaraticilik, genel bilgelik ve
sosyal beceriler dahil olmak tizere neredeyse her alanda en iyi insan beynini radikal bir
sekilde geride birakma kapasitesine sahip bir zekdnin bu yiizyilin ilk yarisinda
olabilecegini beklemektedirler. Yapay zekanin ileri bir seviyeye ¢ikarilmaya calisiimasi,
insanin insan 6tesi olma ¢abasinin bir uzantisi olarak goriilebilir. Yapay zekanin, siiper
yapay zekdya ulasmasiyla kisa zamanda ¢ok kokli degisiklikler olacagina
inanilmaktadir. Matematik¢i [.J Good’a (1964) gore herhangi bir insanin tim
faaliyetlerini asabilen ultra zeki bir makine, daha da iyi makineler tasarlayabilir. O
zaman tartigmasiz bir bilgi patlamasi olur ve insanin zekasi ¢ok geride kalirdi (Bostrom,
A History of Transhumanist Thought, 2005, s. 7-8).

Her yeni teknoloji insanligin islerini kolaylastirmis ve yasamini daha da
uzatmistir. Ancak bir bilgi patlamasi olmasi durumunda insanlik ¢ok hizli bir degisime
girecektir. Belki de insanlik siiper yapay zekalar sayesinde dliimsiizliigii yakalayacaktir.
Fakat insan1 asan diizeyde bir siiper yapay zeka insanliga zarar verebilir hatta ortadan
kaldirabilir. Bu anlamda insan 6tesi bir tiirliin ortaya ¢ikmasi, tiirlimiiziin yok edilmesi
ile sonuclanabilir.

Tarihte her 6nemli icat toplumun bakis agisin1 ve hayal diinyasini gelistirmistir.
Guntmuizde de yapay zeké teknolojisi bir¢ok sanatginin yapay zekayi kullanarak eserler
uretmesine neden olmustur. Kiresel Uretim ve tuketim sistemlerinin 6nemli aktoru
haline gelen yapay zekalarin sanat iiretmesi insan diginda bir varliga ait eserlerin ortaya
cikmasia sebep olmustur. Insanlik var oldugundan beri sanat yapabilen tek varlikt:
fakat gunimuzde yapay zek& teknolojisiyle resim fiireten algoritmalar bu diisiincenin
degismesine sebep olmustur. Bu degisim insanin smirlarinin yeniden tartigilmasina

neden olmaktadir.
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Soyut resim ile ilgilenen Ressam Harold Cohen 1960’larin sonlarinda merak
ettigi bilgisayar programciligimi 6grendiginde geleneksel sanat pratiginden bikmis bir
ressamdir. 1973 yilinda resim yapma teknigi uygulayan bir yapay zekd yapmayi
basarmistir. Soyut resim iizerine gelistirdiZi AARON baslangigta siyah beyaz resimler
tiretmis ve Uretilen resimleri Harold Cohen renklendirmistir. Cohen ve AARON’un
birlikte ¢alismasi benzersiz makine insan isbirligini temsil etmektedir. AARON
sanat¢ilar gibi asamalardan ge¢mistir. Baglangigta genellikle ¢ocuk resimlerine benzer
ilk formlar, daha sonra figiirlere doniismiistlir. 1980’lerde yapilan diger yenilikler ile
Cohen, AARON’un bilgi tabanini artirmistir. Gundelik nesneler, bitkiler ve hatta
insanlar dahil olmak Uzere daha fazla kural ve form eklenmistir. 1995’te Cohen,
AARON’un kapasitesini daha da artirmis ve boyama yapabilen bir versiyonunu
piyasaya slrmiistiir (Garcia, 2016).

Gorsel 3.3.1. Harold Cohen, Aaron, San Diego Cagdas Sanat Muzesi, 2007 (Cohen, 2016).

AARON’un ¢izimleri robot elleriyle kagidi bir sanat¢1 gibi isleyen bir donanima
sahiptir. Oliimlii bir varlik olan Cohen, 2016 yilinda Slmiistiir fakat yapay zekas: ile
giicli donanimlara sahip Olumsiz AARON glnlimuzde eserler retmeye devam
etmektedir. Cohen 2011°de San Diegoda’ki sergisinin organizatorleriyle yaptigi
roportajda, “AARON suresiz olarak is tiretmeye devam edebilir.” (Grimes, 2016).

Demistir.
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Yapay zeka aleminin sanatcilar1 farkli 6zellikleri ile 6n plana ¢ikmaktadir. New
Jersey'deki Rutgers Universitesi'ndeki Sanat ve Yapay Zeka Laboratuvari'nin direktori
Ahmed Elgammal, AICAN adin1 verdigi bir yapay zeka gelistirmistir (Christie's, 2018).
AICAN eski sanat1 kopyalamayan, aksine yeni kompozisyonlar yaratan bir programdir.
Algoritmas1 15.yiizyildan 20.ylizyila kadar uzanan bir zaman ¢izelgesinden toplanan
bat1 resimlerinin 80.000°den fazla goriintiisi ile beslenerek kodlanmistir. Elgammal
2017 yilindaki bir roportajinda “Makine estetik anlam gelistirdi. Resim yapmay1
ogrendi.” (Chun, 2017). Demistir. AICAN sadece resim yapmakla kalmayip sanatgilarin
ve sanat tarih¢ilerin gegmiste kullandig1 eser isimlerini bildigi icin tirettigi eserlere isim
verecek bir duzeyde gelistirilmistir. Diinyanin bir¢ok farkli {tlkesinde eserleri
sergilenmis ve sanatginin kim oldugu sorusu iizerine durulmustur. Elgammal soruyu su
sekilde cevaplamistir. “Bilim adami olarak, algoritmayi yarattim ancak makinenin
uretimi Uzerinde higbir kontrolim yok. Makine stili, konuyu, kompozisyonu, renkleri ve

dokuyu secer.” (Elgammal, Theconversation, 2018).

Resim 3.3.2. Ahmed, Elgammal, AICAN, St. George Killing the Dragon,2017, New York (Elgammal,
FastCompany, 2018).

2017 yilinda yapay zeka sanatgisi AICAN’mn eserleri ile insan sanatg¢ilarin
resimleri karsilastirildi. Insanlar yiizde 75°i insanlar tarafindan iiretilen resimler ve
AICAN tarafindan iiretilen eserleri ayirt edememislerdir (Brodeur, 2017). Sanatginin,
yapay zekadyi olusturan kisimi yoksa yapay zek&nin kendisinin mi oldugu konusu

giiniimiizde sik¢a giindeme gelen bir konudur.


https://sites.google.com/site/digihumanlab/home
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Eserin yapay zekdya mi yoksa bir insana mi ait olup olmadigi guniimuzde
bulaniklasmisken insansi robot ortaya ¢ikmasi ile robotlar her gegen giin insanlara daha
da fazla benzemeye baslamistir. Benzerligin artmasit durumunda iireten kisi gercek bir
insan m1? Yapay zek& yiiklenmis bir robot mu? Tarzi sorular yakin gelecegimizde
ortaya ¢ikabilir.

Diinyanin ilk insansi robot ressami Ai-Da, 2017 yilinda Oxford ve Leeds
Universitesi programcilari tarafindan gelistirilmeye baglanmistir (Aikaterini, 2020, s.
32). Donatildig1 yapay zeka sayesinde resimler yapabilen Ai-Da, gercek bir insana
benzer sekilde goz kirpip, konusabilmektedir. GoOzlerindeki kameralar sayesinde
gorduklerini gizebilen Ai-Da, robot kollartyla resimler olusturmaktadir (Anonim, 2021).
2019 Yilinda “Gizlisi Olmayan Gelecek” adiyla ilk sergisini Oxford’da
gerceklestirmistir. Sergisinde 1 milyon dolar1 asan bir satis saglamistir. Ai-Da’nin
yapay zekasi kendine ait bir sanat¢1 kisiligi edinmesini saglamigtir. Algoritmasi; klasik
ve ¢agdas sanat donemlerine ait renk, ton, malzeme, sekil, bi¢cim tercihlerini tamamen
kendi kararlastirmasina el vermektedir. Buda Ai-Da’ya ressam denmesini hakli kilan bir

gerekcedir (Murat, 2021).

Gorsel 3.3.3. Ai-Da, Otoportre, Tasarim Miizesi, Londra (Brown, 2021).

Ai-Da’ya insansi ressam robot denmesinin bir¢ok sebebi vardir. Kendi kisisel
sosyal medya hesaplart olan Ai-DA, TEDx davet edilip konusma bile yapmuistir.
Sanatsal etkinliklere katilmaktadir. 2021 yilinda Ai-Da ve gelistiricisi Aidan Meller,

Kahire’nin Giza Pratimleri’nde ilk defa ¢agdas sanata izin verilen bir etkinlige katilmak
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icin yola ¢ikmis ve havaalani gorevlileri tarafindan casusluk siiphesiyle gozaltina
alinmigtir. On giin boyunca gézaltinda tutulan Ai-Da, Misir ve Ingiltere arasinda
neredeyse diplomatik bir krize neden olacakmis (Beyaz, 2021). 2022 yilinda Ingiltere
Kraligesi 2.Elizabeth’in tahta ¢ikisinin 70.y1lin1 kutlamak tizere gergeklestirilen “Platin
Jubile” etkinligi oncesinde Ai-Da tarafindan olusturulan 2.Elizabeth’in bir portresi olan

“Algoritma Kraligesi” isimli tablo goriiciiye ¢ikmistir (Yurduneri, 2022).

N : > it ,,
G(’jre.3.4. Ai-Da, Kralige II. Eizt, 2022 (Urquia 2022).

Ai-Da’nin gelistirilmesini saglayan Aida Meller, bir sanat¢1 gibi davranan ve iine
sahip olmaya baslayan Ai-Da hakkinda: “Bu goriintiiler rahatsiz edici ve bizim nereye
gittigimiz hakkinda sorular1 fazlalastirtyor. Eger teknoloji araciligiyla ¢ok fazla sey
cogaltilabilirse, insan roliimiiz ne olur?”” Ai-Da bir bilince sahip degil fakat yapay zeka
ve robot biliminin ne kadar gelistigini ve gelecekte hangi noktaya varacaginin bir
gostergesidir (Dogan, 2021). Cagdas sanatc1 olarak tanimlanan Ai-Da, bizleri gelecek
hakkinda sorgulamaya tesvik etmektedir. Robotlarin, insanlik ile olan birlikteliginin
sanat yoluyla kurulmasinda bir adim iken, robot ve insanlar arasindaki alanin
bulaniklagsmasina neden olmaktadir.

Gilinimiizde birgok ¢agdas sanat disiplini yapay zekadan beslenmektedir. Tirk
Medya Sanatcist Refik Anadol, yapay zekanin kullanimini ¢ok farkli bir alana

tasimistir. Yapay zeka teknikleri, makine 6grenimi ve algoritma veri yigmnlari ile sanat
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eserleri olusturmaktadir. Veri yiginlarindan olusturdugu caligmalari, dev ekranlarda
veya duvarlarda sanatseverlere sunulan eserler olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Baki,
2020). Refik Anadol, yapay zeka ile yapisal mimariyi birlestirerek insan ve makine
zekdsin1 bir arada kullanan eserler yaratmaktadir. Makine Ogrenmesi yardimiyla
diistinen, hareket eden, diis goren enstalasyonlari kamusal ve mimari mekanlarin
smirlarini, teknoloji araciligiyla yeniden bigimlendirmektedir (Kelekgi, 2021, s. 62-63).
Anadol, kendisini yapay zekd sanatgisinin Onciilerinden kabul etmektedir. 2016
yilindaki réportajinda. “ 2016 yilindan bu yana, ilk jenerasyon yapay zeka sanatcilari
arasinda yer aliyorum. Yapay zeka sanatinin baslamasina ve gelismesine katki saglayan
sanat¢ilardan biriyim diyebilirim.” (Anadol, 2021).

2017 Yilinda Refik Anadol “Arsivin Riiyasi” sergisinde SALT Arastirma arsiv
koleksiyonundan aldig1 yaklasik 1 milyon 700 belgeyi yapay zeka ve makine 6grenimi
algoritmalariyla ozelliklerine gore gruplamis ve verileri gorsellestirerek medya
enstalasyonuna doniistiirmistiir (Tuna, 2019). Bu sergisi biiyiik ilgi toplamis ve hemen
ardinda 2018 yilinda Pilevneli Galeride “Eriyen Hatiralar” isimli bir sergi agmistir.
Sergide Ofkeli, heyecanli, mutlu gibi duygu anilarinin frekanslarindan veri heykelleri

olusturup sergilemistir (Colak, 2021).

Gorsel 3.3.5. Refik Anadol, Eriyen Hatiralar, Pilevneli Galeri, 2018, Istanbul (Anonim, 2018).
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Refik Anadol “Eriyen Hatiralar” ¢alismasinda beynin nasil hatirladigini gorsel
alanda sunmak istemistir. Yapay zekd ve algoritmalardan faydalanarak, 1s1k ve
projeksiyon kullanarak veri heykellerini birlestirmistir. Beynin nasil ¢alistigina dair
kanitlar bulmak icin California Universitesi Neuroscape Laboratuvarin’da deneyler
yapmis ve verileri olusturmustur. Bu verileri yapay zekd sanat algoritmalariyla
birlestirmis ve benzersiz ¢alismalar ortaya koymustur (Toprak, 2020, s. 56). Yapay zeka
ve veriler toplayarak mekanlari canliymis ve bizleri hissediyormus gibi yeniden
tasarlayan Anadol “Bir mekan bizi hissedebilir mi, bizimle gercekten etkilesime
gecebilir mi, kendi kendine hatiralar yaratabilir ve riiya gorebilir mi?” (Burgoglu, 2018).
Eserlerini Uretirken bu sorularin cevaplarini aramaktadir.

Yapay zeka ressamlariin ilk defa ortaya ¢iktigi bir ¢agda yasamaktayiz. Yapay
zeka kullanan algoritmalar sadece yeni bir sanat Uretmekle kalmamakta ayni1 zamanda
yuzyillar 6nce sanat diinyasina ismini duyurmus bir ressamin resim teknigini taklit eden
Oliimsiiz bir sanat¢1 olarak karsimiza ¢ikabilmektedir. “The Next Rembrandt™ projesi:
Buyuk ressam yeni bir resim yapmak icin hayata dondurulebilir mi? Sorusundan yola
cikarak simirlart zorlamistir. Proje kapsaminda Barok Sanatinin 6nciisii Rembrandt’in
eserlerinin incelemesi yapilmis ve bir veri tabani olusturulmustur. Dort asamadan
olusan projenin ilk asamasinda algoritmaya eklenecek ¢alismalar belirlenmis ve ikinci
asamada sanat¢inin ¢aligmalar1 incelenmis ve veri ¢ergevesi dogal bir ¢iktiya yonelmesi
icin daraltilmistir. Uglincii asamada yapildigi dénemin demografik 6zellikleri goz
oniinde bulundurulmus. Son asamada ise Rembrandt’in kullandig1 fircalarin tuval

tizerinde biraktig1 dokunun yiikseklik haritalar olusturulmustur (Giil, 2021, s. 7).

Gorsel 3.3.6. The Next Rembrandt, Portre, 2016 (McCarthy, 2016).
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Rembradt’in 3D olarak taranan eserleri derin 6grenme algoritmas: kullanarak
dijitallestirilmistir. Rembrandt’in sanatsal tarzi yliz tanima teknigi ile taklit edilmistir.
Calisma sonucunda ressamin kullandig1 firga darbeleri, 151k ve golle kullanimi taklit
edilerek yeni bir Rembrandt ¢alismasi elde edilmistir. Tamamen yapay zeka olan eser
3D yazict kullanilarak {retilmistir (Karayilanoglu, 2020, s. 435). “The Next
Rembrandt” projesi Olen bir sanatcinin yeteneginin yapay zekd kullanilarak
Oliimstizlestirilmesinin bir gostergesi olarak yorumlanabilmektedir. Yapay zekanin
ilerlemesiyle siiper yapay zekalarin ortaya ¢ikmasi durumunda bu teknolojiler sadece
ylizyillar 6nce Olen bir sanat¢inin yetenegini Oliimsiizlestirmekle yetinmeyecek gibi

gorunmektedir.

3.4. Teknolojik Tekillik ve Yukleme

Makine ve insan etkilesimi her gegen giin artmaktadir. Bu birlikteligin artmasi
ile baz1 transhiimanist disiiniirler tarafindan, insan zihninin bir kopyasinin bilgisayara
yiiklenebilecegi ve boylelikle insanin bedeni disinda bir varolus siirdiirebilecegine
inamlmaktadir. Yiikleme Insan zihnini biyolojik beyinden bir bilgisayara aktarma
islemidir. Insan zihninin bir kopyasin1 yapmak i¢in zihnin ayrintili taramasimin yapilip
siiper giiglii bir bilgisayara aktarilmasi gerekir. Zihnin bozulmadan aktarilmasi
durumunda, ytklenen zihin sanal gerceklikte veya robotik bir bedende yasayabilir.
Yiiklemenin bariz sonucu yiiklenen tek bir zihnin bir¢ok kopyasinin
olusturulabilmesidir. Orijinalinin tim becerilerine sahip olan bir kopya {istel bir hizda
bliylime gerceklestirebilir. Yiikleme gergeklesebildikten sonra teknolojinin tistel hizda
devam etmesiyle organik bir beyinden binlerce veya milyonlarca kat daha hizli ¢alisan
ve diislinen yiiklemeler miimkiin olabilecektir (Bostrom, The Future of Humanity, 2009,
s. 207-208). Yuklemenin gerceklesmesi durumunda insan Gtesi olmamiz kaginilmaz
olarak goriilmektedir. Ayrica yliklemeler kopyalanarak, sinirsiz bir émre sahip olup
oliimsiizliige erismemizi saglayabilir.

Yiiklemenin insanli§i zorunlu olarak bedensiz yapacagi ve yiiklemelerin
biyolojik bedenin deneyimlerinden mahrum kalacagi yaygin olarak diistiniiliir. Biyolojik
bedenimiz ve bir sanal gergeklige aktarilan yiikleme ayni hislere sahip olabilir.
Yiiklemeler gelismis sanal gergeklikle yiyecek igecegin tadini alabilir. Hatta
yuklemelerin sanal gerceklik ile sinirli kalmas1 gerekmemektedir. Disaridaki insanlarla
etkilesime girebilir, fiziksel gerceklikte caligmak isteyebilir veya robot govdeler

kiralayabilir. Yiiklemenin yedek kopyalariyla yasam siiresi sonsuz olabilir (Bostrom,
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Nickbostrom, 2003, s. 18). Transhiimanistler gibi diisinmeyen ve yiiklemenin bir
kopyadan ibaret olacagini diisiinen filozoflarda bulunmaktadir. Bunlardan biri olan
Michio KAKU, yiikleme hakkindaki diisiincelerini Zihnin Gelecegi kitabinda su sekilde
aktarmistir:
“Bugilin bu robotun sahte oldugunu fark etmek dogal olarak kolay olacaktir.
Ancak, ilerleyen yillarda gercegine yaklasmak gitgide daha miimkiin olabilir,
hatta bazi insanlar1 kandiracak kadar iyi bile olabilirler. Biitlin bunlar felsefi bir
soruyu akillara getiriyor. Bu insan gercekten de orijinali ile ayn1 mi1 olacaktir?
Gergek kisi hala olidiir, bu ylizden klon ya da robot, dogrusu bir suretten
ibarettir. Ornegin, bir ses kaydedicisi, yaptigimiz bir konusmay1 miikkemmel bir
dogrulukla yeniden olusturabilir, ancak bu ylizden ses kaydedicisine "ash
budur" diyemezsiniz. Asli gibi davranan bir robot ya da klon, orijinalinin
yerine gecebilir mi?” (Kaku, 2015, s. 322).

Ray Kurzweil ise Michio KAKU’nun disilincelerinin aksine diisiinceleri
benimser. “Zihnimi ve ayni zamanda bana ait tiim 6zellikleri bir bilgisayara aktarmay1
basardiktan sonra var olan 6ziin gercekten ben olmamasi 6nemli mi? Pek degil. Benim
birebir kopyam da benim kadar iyidir ¢ilinkii o, tiim niyet ve amagclariyla birlikte benim
kendimdir.” (Hauskeller, 2016, s. 99).

Yikleme fikrini destekleyenler ve karst gelenler olsa da yukleme
transhimanistlere gore insan-6tesi olmak icin 6liimli bedenden kurtulmamizin 6nemli
bir yoludur. “Beden insanda 6liimiin yeridir. Insanm belini biikken kirilganligin ve
Oliimiin yiikiinden kurtarmak i¢in kontrol edilebilir diizeneklere doniistiirmekte can
attig1 kisimdir beden.” (Breton, 2019, s. 13).

Yukleme gelecekte teknolojik olarak mumkin olursa, bir bilgi patlamasini ve
insanli@in ¢ok hizli bir degisimini igeren bir tekillik senaryosunu olas1 kilar. Tekillige
gore diinya ¢ok kisa bir silire icinde (aylar gilinler hatta sadece saatler), nerdeyse
taninmayacak sekilde degisebilir. Tekilligin en olasi nedeni hizla kendini gelistiren ve
insandan daha ileri bir zekd bi¢iminin yaratilmasi olacaktir. Yapay zeka alanindaki
gelismeler, internet erisimi olan siiper giiclii bilgisayar sistemleri, bilgisayar-insan
biitiinlesmesi veya baska tiir bir zeka buytmesi gibi teknolojik ilerlemeler insanlardan
bile daha akilli sistemler olusturabilir ve bu sistemler kendilerinden daha hizli ve daha
ileri sistemler olusturabilir. Bu durumda yetenekleri hizla asan siiper zeki sistemin
cikmasina yol agacak bu durumda da bilgi patlamasi olacaktir (Bostrom, Nickbostrom,

2003, s. 19). Tekilligin en 6nemli savunucularindan biri Ray Kurzweil’dir. 2005 yilinda
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“Singularity is Near” kitabin1 yaymlamistir. Eseri tekillik diislincesini detaylandirip,
tekillik fikrinin tiim diinyaya yayilmasini saglamistir.
“Tekillik, hala insan olan ama biyolojik koklerimizi asan bir diinya ile
sonuglanan teknolojiyle, biyolojik diisiincemizin ve varolusumuzun
birlesmesinin doruk noktasmni temsil edecektir. insan ve makine veya fiziksel
ve sanal gerceklik arasinda, tekillik sonrasi hi¢bir ayrim olmayacak. Bu tekillik
biyolojik bedenlerimizin ve beyinlerimizin bu smirlamalarini asmamiza izin
verecektir. Kaderlerimiz iizerinde gii¢c kazanacagiz. Oliimiimiiz kendi elimizde
olacak. Istedigimiz kadar yasayabilecegiz (sonsuza kadar yasayacagimizi
soylemekten ¢ok farkli bir ifade). Insan diisiincesini tam olarak anlayacagiz ve
erisimini biiyiik Olclide genisletip genisletecegiz. Bu ylizyilin sonunda,
zekdmizin biyolojik olmayan kismi, destek almadan insan zek&sindan
trilyonlarca trilyonlarca kat daha gticlii olacak.” (Kurzweil R. , 2005).
Kurzweil’e gore tekillik senaryosu 2045 yilinda meydana gelecektir. Makineler
zeka bakimindan insanlar1 asacak hatta kendilerinden daha zeki olan siiper robotlar
yaratacaklardir. Bu siire¢ sonsuza kadar devam edecegi i¢in makinelerin glcl sonsuz
bir yiikselise gegecektir (Kaku, 2015, s. 319). Makine insan yakiligi her gegen glin
artmakta ve nihayetinde insan-makine birlesimi yeni bir tiirlin ortaya g¢ikacagi iddia
edilmektedir.
Tekillik senaryosu gilinlimiizde bir¢ok sanatciyr ve bilim adamini etkilemistir.
Ken Feingold, gelismis etkilesimli bilgisayar uygulamalarini teorik stratejiler ile
birlestirerek karmagsik etkilesimli enstalasyonlar iireten bir sanatcidir (Kluszezynski,
2014). 2001 yilinda sergilenen “Sinking Feeling” calismasinda saksinin igindeki
gercekei bir insan kafas1 masanin lizerinde durmaktadir. Sanki bilingliymis gibi sorulara
cevap verip ger¢ek bir insan gibi gozlerini kirpmistir. Kendi varligina inanmis tek
kafadan olusur. Neden herkes gibi bir viicuda sahip degilim? Buraya nasil geldim?
Burada ne yapiyorum? Sorularinin cevabini bilmek igin glinimizde yetersizdir (Tepe
Yilmaz, 2018, s. 2107). Ama bir giin bu sorular1 cevabini bilecekleri giin
transhiimanistler tarafindan arzulamaktadir. Insamin makineyle yakinlasmasi sadece

insanin makinelesmesi demek degil ayn1 zamanda makinelerinde insanlasmasi demektir.
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d, Sinking Feeling, 2001 (Kluszczynski, 2010, s. 6).

Gorsel 3.4.1. Ken Feingol

Time dergisi 10 Subat 2011 tarihli sayisinda teknolojik tekillik konusuna
deginmis ve kullanilan kapak gorselinde; androjen, tiiysiiz bir insan kafas1 ve ensenin
hemen iistiinde yanan yesil bir led, ledin altinda ise bir kabloya yer verilmistir. Gorsel
makine-insan birlesiminin bir tasviri olarak tanimlanabilir. Gorsel tizerindeki biiyiik
yazida “2048: Insanmn Oliimsiiz Olacagi Y1I” yazmaktadir. Kapagm sag alt kisminda
kiiciik yazida ise “insanlarin ve makinelerin bir olacagina inaniyorsanmiz tekillik
hareketine hos geldiniz.” Yazmaktadir. Kapagin hikayesi ise Time dergisi elestirmeni
ve teknoloji yazari Lev Grossman ile Ray Kurzweil’in sozleriyle “Bilgisayarlarin
sadece akilli degil insanlardan daha akilli hale gelecegi bir ana yaklasiyoruz. Bu
oldugunda; insanlik, bedenlerimiz, zihinlerimiz ve medeniyetimiz geri dondiiriilemez
bir sekilde doniistiiriilecek” yazmaktadir (Myers, 2013, s. 67-68). Time dergisi
Kurzweil’in tekillik senaryosunu bekledigi 2045 yilina atifta bulunmaktadir.
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Joe Kiein: What the US.shoulddo Oscars:
ReVOIutlon On the Street: Hope meetsanxiety  Portraits of
n gy Muslim Brotherhood: What it wants  star power

Gorsel 3.4.2. Phillip Toledano, Time Dergi Kapagi, 2011 (Time, 2011).

2014 yilinda ¢ikan Yonetmen Wally Pfister ve Senarist Jack Paglen tarafindan
¢ekilen, Johnny Deep’in basrélde oynadigi Transcadence filmi (Aral & Kadan, 2022, s.
8) teknolojik tekillik konusuna agik¢a deginmektedir. Transcadence filmi yapay zeké&nin
ilerlemesiyle nasil bir noktaya ulasacagimizi gozler dniine sermektedir. Filmde evrenin
sirlarini merak eden bir bilim insan1 teknolojik tekillik seviyesi ulasma amaciyla bilince
sahip bir bilgisayar tretmektedir. Uretilen bilgisayar sayesinde insanin dogal evriminin,
teknolojik olarak devam edilmesi istenmektedir. Bu teknolojiye karst ¢ikan militan
guruplar, bilim adamlarinin birgogu ortadan kaldirir. Bilim adamlarindan biri olan Dr.
Caster da bu saldirilar sonucunda bir ay omrii kalacak sekilde yaralanmistir. Coziim
olarak zihninin tamamini bu teknolojik bilgisayarlara yiikleme karar1 almistir. Bu karar
ile bedeni 6lse de bilinci varligmi siirdiirecektir (Bakirci, 2020). Filmde agikca
deginilen sey siiper yapay zekanin gergeklesmesi durumunda tekilligin kaginilmaz

oldugudur.
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Gorsel 3.4.3. Transcadence Filminde Dr. Caster’in bilgisayara tanmls gi')riintiis (Anomous, 2014).

Transcadence filminin bir sahnesinde yapay zek&nin gelismesi durumunda

insanlig1 asacagina deginen Will Caster:
“130 bin sene boyunca neden akil kapasitemiz gelismedi. Nérologlarin,

mihendislerin, matematikgcilerin ve bu salondaki herkesin zekasini birlestirsek
en basit yapay zekéyla boy olglisemez bile. Bir kez ¢evrimigi olursa, hisli bir
makine biyolojinin limitlerini kolayca asabilir ve kisa bir siire i¢inde analitik
giicii diinya tarihinde dogmus tiim insanlarin kolektif beyninden daha iyi hale
gelir.”” (Yilmaz & Yengin, 2021, s. 532).

Beden ylizyillardir insanin 6liimiiniin sebebi olarak goriiniir. David Le Breton’a
gore ““ Bedenin; gegiciligi, dayaniksizligi, acidan ve hastaliklardan mustarip bir sekilde
kaginilmaz olarak yaglanip oliimii beklemesi bedene itiraz edilmesine sebep olur.
Glinlimiizde transhiimanist diisiiniirler; biyoloji sonrasi, organik sonrasi, evrim sonrasi
gibi zamanlarin yani bedenin sonunun geldigini sevingle gozlemektedirler.” (Breton,
2019, s. 11). Transhiimanistler tekillikle bedeni asip Oliimsiizliige erismek isterler.
Transhiimanizmin temel hedeflerinden olan, teknoloji araciligiyla insanin biyolojik
siirlarint asma diislincesinin, teknolojik tekillikle yakindan iliskili oldugu agikca
anlasilmaktadir. Birgcok transhiimanist bir giin tekilligin gelecegine inanmaktadir.
Tekilligin gerceklesmesi durumunda, zihin herhangi bir makineye yliklenebilir ve
boylelikle insan bedeni tasarlanabilecek bir nesneye doniisebilir. Tekillik senaryosunun

gerceklesmesi bedenin tasarimi konusunda sanatcilar1 6n plana ¢ikacaktir.
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4. KONUYA ILISKIN KiSiSEL CALISMALAR

Ronesans Avrupa’sinda sanat din argiimanindan siyrilarak hiimanizmden
etkilenmeye baslamistir. Boylece yiizyillar boyunca sanatin kurallarini olusturan ve
sanat eserleri i¢in gerekli olan kurallar1 belirleyen hiimanizm olmustur. Fakat zamanla
hlmanizmin evrilmis bir sekli olarak kabul edilen posthlimanizm; teknolojiden
faydalanarak insanligi gelistirip, degistirmeyi hedeflemistir. Posthiimanizm; insani
fiziksel, zihinsel, duyusal olarak etkileyerek algisinda degisim yaratmistir. Boylece
insan {rinii olan sanatta, posthiimanizmden etkilemistir. CUnk( sanat hayati taklit
etmekte ve yeni diisiincelere uyum saglamaktadir.

flerleyen bilimsel ve teknolojik gelismelerle ile bir tiir olarak insanin diinyadaki
otoritesi zayiflamistir. Insanin sahip oldugu yetenekler benzer sekilde birgok ozellik ile
donatilmis dijital makinelerin varligi tiir olarak insanin O6nemini azaltmistir. Bu
gelismelerle ortaya c¢ikan bu anlatilar sanat dilliyle ifade edilmeye ve yansitilmaya
calisilmigtir. Posthiimanizmin etkisiyle insanin, kendi sinirlarini asarak yeni bir tiire
dogru ilerlemesi diisiincesinin c¢agdas sanat araciligiyla yansitildigi goriilmektedir.
Ornegin Stelarc, Victira Vesna ve Vita-More gibi sanatgilarin pratigi, insanlik sonrasi
gelecegin bazi yonlerine dair bir fikir vermektedir. Insan bedeninde yaptiklar:
degisimlerle viicut yapimizin modasinin gegebilecegine dair bazi sinyaller
vermektedirler. Bazi  sanatcilarin  teknolojiyle  biitiinleserek, insanlik  Gtesi
oznelligi genisleten yeni algilar irettigi eserlerinde siklikla goriilmistiir. Teknoloji ve
bilimin ilerlemesi bedene bakis agisin1 degistirmistir. Her gecen giin dogal beden yerine,
dogal olmayan ve tasarlanabilen bedene ilgi artmakta boylelikle yapay ile dogal olanin
sinirlar1 bulaniklasmaktadir.

Gilinlimiizde insan 6tesi durumun nasil olacag: akillarda soru isaretidir. Homo
sapiens turd, nesli tikenen neandertal vb. turler gibi yok mu olacak? Suan transhuman
miy1z? Insanm yerini yapay zekalar mi alacak? Sonsuzlugu yeni bedenlerde mi
yakalayacagiz? Bir sanal gerceklik evreninde mi yasayacagiz? Insan var olan bedeni
disina ¢ikip baska bir beden de mi yasayacak yoksa herhangi bir bedene ihtiyag
duymayacak mi? Bedenimiz disina ¢ikamayacak fakat teknolojik mudahaleler ile
benimizin kapasitesini gelistirerek 6liimii erteleyebilecek miyiz? Insan Otesi, 6liimsiiz
gelecegimizin ne sekilde olacaginin net sekilde bilinmemesi insan Otesi ile ilgili
diisiincelerimi, hayal diinyami zenginlestirmis ve bu konu ile ilgili ¢aligmalarimi

cesitlendirmistir.
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Evren siirekli bir degisim i¢indedir. Evrende yer alan her sey bu degisime tabi
oldugu gibi insanin da varligin1i devam ettirmek icin siirekli degisimler gegirdigi
bilinmektedir. Giiniimiizde de insanligin degisiminin devam edecegi diistintlir. Her
bliyiik, yeni felsefi ve bilimsel kavramin arkasinda kendimizi, ¢evremizi, diinyay1 ve
hatta evrenle olan iliskimizi diislinme ve algilama seklimizde degismeler olur.
Teknolojinin hayatimizda 6nemli ve kalici bir yer tuttugu kagmilmaz bir gergekliktir.
Yasamimizin kagmilmaz bir pargasi haline gelen akilli telefonlar, sosyal medya gibi
teknolojik ilerlemelerin giinliik yasamimizi bir¢ok yonden etkiledigi soylenebilir.
Gelisen teknolojinin gelismis ve giliclenmis yeni bir insan tanimini yarattigi ifade
edilebilmektedir.

Posthiimanizm savunucularinin, genel olarak teknoloji ve tibbi alandaki
ilerlemelerin, insan ve insan olmayan, dogal ve dogal olmayan arasindaki zitliklarin
kirilabilecek distinceler oldugunu savundugu goriilmektedir. Hatta insan1 Sadece
biyolojik bir varlik olarak degil, mekanik olarak da goérmek konusunda
diisiinebilecegimizi ve bununla ilgili yeni kuramlar iiretebilecegimizi savunduklari
sOylenebilmektedir. Transhiimanist ve posthiimanistler, insanligin giiniimiiz diinyasi
icin yetersiz oldugu ve teknoloji kullanarak insanin evrimini tamamlamasi gerektigi
gorlisinii savunur. Transhiimanistler giiniimiiz insaninin, posthumana gegis tiirii
oldugunu diisiindiiklerinden dolay1 glinumuz insan bedenini “transhuman” olarak kabul
etmektedir (Yurttag, 2019, s. 59). Ciinkii gliniimiiz insaninin bedenine dogrudan
teknolojik miidahaleler yapilmistir. Insan artik eski insan degildir. Goérme kaybi olan
kisilerin, gozliik veya lens kullanmasi veya cerrahi islemler ile g6z i¢i lensler takilmasi,
isitme kaybi olan insanlarin isitme cihazlari kullanmasi, kalp ve dis implantlari,
protezler, bedenin estetik operasyonlar ile tekrardan tasarlamaya c¢alismasi ve hatta
beyin cipleri gibi sayabilecegimiz birgok teknolojik miidahale ile insanlik artik sadece
biyolojik bir varlik degil ayn1 zamanda biyonik bir varliktir. Bu ve benzeri gelismeler
glinlimiiz insanin1 ge¢is insani olarak tanimlamak i¢in yeterli bir sebeptir.

Gilinlimiizdeki insana ait transhuman izleri ortaya ¢ikarmak i¢in dijital karma
teknik ile tasarladigim “Transhuman Izler” ¢alismalarindaki ama¢ X-Ray cihazindan
gecmis bedenler lizerindeki teknolojik miidahaleleri giin 1s18mma ¢ikarmakti. Artik
insanlik 100 y1l dncesindeki insanlik degildir ve bedenimizle birlesen teknolojilerle yeni

bir varolus i¢indedir.
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Gorsel 4.2. Veysel Simsek, Transhuman Izler 2,  Gorsel 4.3. Veysel Simsek, Transhuman Izler 3,

Dijital Tasarim, 50x50 Cm, 2020. Dijital Tasarim,45x50 Cm, 2020.

Tiirlimiiz, ilkel insan tiirii gibi nesli tilkenme tehlikesiyle kars1 karsiya olabilir.
“Neandertal’dan Transhuman’a” isimli c¢alismam insanligin bir geg¢is asamasina
gectigini  ve neandertal’in  yerine gegen homosapiensin yerine, transhumanin

gegeceginin  gorsel bir ifadesidir. Transhuman kafatasindaki ¢ip Elon Musk’un

“Neuralink” projesine gonderme yapmaktadir. Musk’un 2016 Yilinda baslanan
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Neuralink projesiyle, beyne implante edildikten sonra beyinde yapilan aktiviteleri
kaydeden bir ¢ip gelistirilmistir. Yakin zamanda bu mikrogiplerin beyin ara yiiziine
yerlestirilmesi planlanmaktadir. Boylelikle ¢esitli hastaliklarin tedavisinin yapilmasi
amaclanmaktadir. Neuralink ¢iplerinin gelecekte sanal evrenler(metaverse) i¢cin 6nemli
erisim yontemlerinden biri olacagi disiiniilmektedir. Hatta sirketin gelecekteki
beklentileri arasinda gii¢lendirilmis beceriler ve dijital 6liimsiizliik yer almaktadir (Ayaz
& Erstz, 2022). Musk’un projesine benzer sekilde bir proje de ABD ordusuna hizmet
eden DARPA tarafindan gelistirilmektedir. DARPA beyinlerinde ¢ip olan askerler
tizerinde deneyler yapmaktadir (Sepetci & Kungert, 2022).

Gorsel 4.4. Veysel Simsek, Neandertal’dan Transhuman’a, Dijital Cizim, 30x70 cm, 2020.

Insanlik, ilkel zamanlardan giiniimiize kadar sayisiz icat gelistirmis ve
teknolojinin hizli ve inanilmaz gelisimine tanik olmustur. Teknoloji yardimiyla giicline
giic katan tip bilimi, gen alanindaki ilerlemelerle insanligin zihinsel, fiziksel ve
psikolojik olarak gelistirilmesini miimkiin kilacak diizeye gelmistir. Hastalik dnleyici
girisimlerde bulunma gibi gen tedavileri bu amaglarinin 6tesine gecip sonsuz bir yasam
beklentisine doniigsmiistiir. Gen teknolojilerinin gelismesiyle, genler tizerinde istenilen
degisiklikler kolaylikla yapilabilmektedir. Gen diizenleme teknolojileri, embriyoda
bilissel ve fiziksel kapasiteyi artirmak amaclh kullanildiginda; sag, goz, ten rengi, boy
uzunlugu, hastaliklara kars1 direngli olmasi gibi fiziksel ozellikleri belirleyebilir ve
zihinsel ve psikolojik olarak {istiin bebekler gelistirebilir (Gorgili, 2022, s. 1099).

Yonetmenligini Andrew Niccol’un yaptigi, 1997 yilinda vizyona giren Gattaca
filmi genetik mithendisliginin 21. yiizyilda geldigi noktay1 ve sonuglarini kurgulamistir
(Unver, 2020, s. 102). Filmde genetik miihendisligi sayesinde insanlik kusursuzluga

dogru gitmektedir. Freeman ailesi ilk c¢ocuklarin1 genetik miihendisliginden
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yararlanarak diinyaya getirmek yerine isi kadere birakmak isterler ve Vincent adinda bir
cocuga sahip olurlar. Freeman ailesi ikinci ¢ocuklarinda ayni riskleri almak istemezler
ve genetik mithendisligin tiim imkanlarindan yararlanarak kusursuz bir ¢ocuga sahip

olurlar (Baran, 2014).

_——

Gorsel 4.5. Gattaca Filmi Afisi, 1997 (Anonymous) .

Senaryoya gore, genetik miithendisligin ilerlemesiyle kusursuz {ist insan yaratma
donemi baslamigtir. Genetik miidahale ile diinyaya getirilen bireyler st sinifi
olusturmaktayken, dogal yollarla diinyaya gelen bireyler toplumun alt sinifim
olusturmaktadir. Gattaca filmi konusu bakimindan Aldous Huxley’in 1932 yilinda
yazig1r “Cesur Yeni Diinya” benzerlikler gostermektedir (Yamanol, 2017). Huxley’in
Cesur Yeni Diinya Devletinde bebekler dogarak degil kulucka makinasindan ¢ikarak
diinyaya gelmekte, Pavlovcu sartlandirma ve uykuda 6gretim yoluyla yetistirilmektedir.
Embriyo asamasinda alfa, beta, gama, delta, epsilon diye isimlendirilen belli bir kast
sistemlerine gore ayristirilirlar ve kastlar arasi gecise izin verilmemektedir. Ayrica

kitapta dogal iireme yiiz kizartic1 ve yasak kabul edilir (Halidi, 2017, s. 114-115).
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Glinlimiizde anne karnindaki cocuklara miidahalede bulunup bazi kusurlar
giderilebilmektedir. Ayrica gebelik donemi kadinlar icin bir¢ok probleme neden
oldugundan dolay1 yapay rahim fikri 6n plana g¢ikmaktadir. Suzhou Biyomedikal
Miihendisligi ve Teknoloji enstitiisii biinyesinde ¢alisan bilim adamlar1 yapay bir rahim
gelistirdiklerini duyurmuslardir. Yapay zeka teknolojisi ile donatilan yapay rahim
prematiire bebeklerin yasam sansin1 artirmakla kalmayip ayni zamanda da bebekteki
saglik sorunlarini tespit edip tedavi edebilecektir (Tas, 2022). Gattaca filmi gibi
inanilmaz gelen senaryolar bile yiiz yi1ldan kisa bir siire igerisinde teknoloji yardimiyla
hayatimiza dahil olabilmektedir. Bundan yiiz yil 6nce yasayan insanlar gunimuzdeki
kadar geligsmis bir diinya hayal edememiglerdir. Teknoloji hizi ayni varsayimi bizim
icinde gegerli kilmaktadir ¢ilinkii bizlerde yiiz y1l sonrasinin nasil olacagi konusunda
tahminlerde bulunacak olursak muhtemelen tahminlerimiz teknolojinin yiikselisi
karsisinda eksik ve yetersiz kalacaktir.

“Yaratilisa Miidahale” isimli g¢alismamda Cesur Yeni Diinya kitabindaki
kulucka makinelerinden esinlenerek tasarladigim yapay rahim, takviye borular1 yardim
ile bebegi beslemektedir. Yapay rahme bagli olan hologram bir ekrana sahip bilgisayar
araciligiyla ¢ocugun gelisim oOzellikleri, eksiklikleri yapay zeka tarafindan tespit

edilebilmekte ve dizenlenebilmektedir.

"RPece co o

Gorsel 4.6. Veysel Simsek, Yaratilisa Miidahale, Dijital Cizim, 90x130 cm, 2021.
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Transhiimanistler, insan bedeninin akil sayesinde gelistirilebilecegi ve dogasinda
olan biyolojik kisitlamalar1 asabilecegini diisiinmektedirler. Transhiimanistler dogal
evrimin yerine yapay bir evrimi savunur ¢linkil yapay evrim denetlenebilir ve insanligin
saglikli yasamasi i¢in uygun teknolojiler gelistirebilir. Insan bedeni, uzun yillar boyunca
herhangi bir degisime ugramamustir. Fakat zihinsel olarak insanlik ciddi ilerlemeler
saglamistir. Zihinsel evrimin, bedensel evrimden hizli ilerlemesi bedene teknolojik bir
evrim gerektigi fikrini ortaya ¢ikarmistir. Yapay organ iiretimi, protezler, giyilebilir
akilli cihazlar, genetik miihendisligi, insan bedenine takilan ¢ipler gibi insanligin
yasamini kolaylagtiran ve Omriinii uzatmayr amaclayan uygulamalar insanlifin yapay
evrimini hizlandirmaktadir (Yesilyurt, 2017, s. 35). insanlik ¢ok hizli bir degisimin
esigindedir ve bu degisime inanilmaz bir sekilde adapte olabilmektedir. Insanlik ilk alet
kullanmaya basladigindan beri mi bir gecis asamasma gecti? Ilk teknolojik cihazlar
bedene ilk entegre edildiginde mi? Heniliz bir gecis asamasina gegilmedi mi? Bu
sorularin cevabi kisiden kisiye degigsmektedir. Ancak insanin hizli bir degisime girdigi
ve bedenlerimizin teknolojik miidahalelerle sekillendigi bir ¢agda yasadigimiz
reddedemeyecegimiz bir gercektir.

Bedenimiz diinyamiz i¢in olduk¢a gii¢sliz ve savunmasizdir. Kolayca zarar
gorebilir veya yok edilebilir. Olim ve yok olus karsisinda giigsiiz ve dayaniksiz bir
bedene sahip oldugumuzun farkinda oldugumuz igin siirekli olarak tehlikelerden
kagmaktayiz. Insanlik ne kadar miicadele ederse etsin, giiniimiize dek her zaman 6liim
karsisinda yenilmistir. Beden insanda 6limun yeri olarak goriintr. Zihnin gelismesi,
teknolojinin hizla ilerlemesine sebep olmustur. Zihin ve teknolojinin karsisinda
gelismeyen insan bedeni eskimeye mahkiim ve yetersiz kalmistir. Bu sebeple insan
bedenine yapilan teknolojik miidahalelerle beden engeli asilmak istenmektedir. Insanlar
kendi bedenlerini kendileri tasarlamak ister ve hatta bir bedene ihtiyac duymadan
sonsuz bir varolus sergilemek istemektedirler.

Insan beyni, bedeni bir yiik olarak gdrmektedir. Bu sebeple insanlar bu yiikten
kurtulup sonsuzlugu yakalamak istemektedir. “Bedenden Kagis” isimli ¢alismam tam da
bu konuya isaret etmektedir. Beden bir yiik ¢uvali olarak gorsellestirilmistir. Beyin
bedenden yiikselerek kopmaktadir. Beynin dort bir yanini saran kablolar teknolojiyle

beynin biitiinlestiginin bir gostergesidir.
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Gorsel 4.7. Veysel Simsek, Bedenden Kagzs, Dijital Cizim, 30x30 cm, 2021.

Insan beyninin yiikselisi ve teknolojiyle biitiinlesmesi farkli senaryolarda
karsimiza gikmaktadir. Insan bilinci herhangi bir cihaza yiiklenebilirse eger insanlik gok
farkl1 varolus formlarinda sonsuzlugu yakalayabilecektir. Herhangi bir bilgisayarda,
robotta, sanal gerceklikte, bedenimizin klonlarinda, veya bedensiz bir sekilde bilincin
varligini siirdiirebilecegi transhiimanist ve posthiimanistler tarafindan diisiiniilmektedir.

Kendi bedenlerimizi kendimiz secemedik fakat yilkleme senaryosunun
gerceklesmesi durumunda insanligin bir¢ok segenegi olacaktir. Bedenimizin birgok
klonuna bilincimizi kopyalamamiz durumunda ne olur? O zaman tiim islerimizin
iistesinden gelebilir miyiz? Giiniimiizde birgogumuz zamanin yetersizliginden sikayetei
durumdayiz. Hayatin akis hizi bizlerde keske kendimden birka¢c kopyam olsaydi
dedirtmektedir. Bilincin aktarildigi birgok klon olmasi1 durumunda klon olan ve olmayan
ayirt edilebilir mi? “Klonlanmis Beden” isimli ¢alismam bu tiir sorular1 diisiinirken

trettigim bir ¢aligmadir. Calismada aynmi odanin i¢inde bulunan doért klon vardir.



60

Bunlardan {¢iiniin alninda kod yazmaktadir birinin basinda yuvarlak hale vardir.

Basinda hale olan klon asil bilingtir ve bos vakte sahiptir. Geri kalan tg¢ klon ise ev ile

ilgili isleri yerine getirmekte asil bilince sahip klona yardimci olmaktadirlar.

Biling  aktariminin, posthuman  gelecegimizi nasil  sekillendirecegi
bilinmezliklerle doludur. Su anki duygu ve diisiincelerimizin ¢aga gore siirekli degistigi
bilinmektedir. Giiniimiizde bilin¢ aktariminin bir iitopya m1 distopya m1 oldugu kisinin
bakis acisiyla ilgilidir. Fakat yiiklenecek kisinin gercek insan m1 yoksa insani taklit eden
bir kopya m1 oldugu konusu bizleri biling yukleme konusunda distopik diisiincelere
itebilmektedir.

Biling aktarimimni riskli bulup, tercih etmeyen insanlar eskiyen bedenleri
karsisinda bir seyler yapmak isteyeceklerdir. Posthiimanizme gore beden tamir edilebilir
ve hatta baskasiyla degistirilebilir olmalidir. Bedenimiz araba parcalar1 gibi sokiiliip
takilabilen, zarar gordiigiinde yenisi ile degistirilebilen bir yapida olsaydi eger basit bir
sekilde bu parcalar1 temin edebilecek ve yenileyebilecektik. ‘“Aparat Bedenler” isimli
calismami bu konu iizerindeki diisiincelerimden esinlenilerek dijital ¢izim seklinde
tasarlanmistir. Calismada kolay bir sekilde kisi tarafindan sokiilen eski el, kargo

ambalaj1 i¢indeki yeni el ile degistirilecektir.
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Gorsel 4.9. Veysel Simsek, Aparat Bedenler, Dijital Cizim, 70x80 cm, 2021.

Donemin sartlarina gore arzularimiz isteklerimiz degigsmektedir fakat hicbir
zaman yasamimiza anlam katan arzularimiz yok olmamuistir. Insanligin yerini alacagina
inanilan, insan Otesi varliklarin kendi zevkleri ve istekleri olacagi tarafimca
diistiniilmektedir. Bu konuyla ilgili tasarladigim “Posthuman Zevkler” isimli ¢caligmada
biling aktarilmis bir robot, modasi ge¢mis ayakkabisinin yerine yeni bir ayakkabi
almaktadir. Ayakkabi magazas1 calisan1 ise yapay zeka ile gii¢lendirilmis is¢i bir
robottur. Glnumizde islerimizi kolaylastirmak igin iirettigimiz teknolojiler, insan 6tesi

varliklarin iglerini kolaylastirmak igin iiretilmeye devam edebilir.
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Gorsel 4.10. Veysel Simsek, Posthuman Zevkler, Dijital Cizim, 150x200 cm, 2021.

Insanhigin, insan Otesi duruma gegmesi igin belli asamalardan gececegi
diisiiniilmektedir. “Insandan, Insan-6tesine” isimli ¢alismam insan otesi evrimin

asamalarini (insan, siborg, robot, bedensizlik) gozler 6niine sermektedir.

S— s =

Gorsel 4.11. Veysel Simsek, Insandan Insan Otesine, Dijital Cizim, 70x100 cm, 2022.
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5. SONUC

Insanlar, 6liimden sonra ne olacagmi net olarak bilmemektedirler. Bu durum
insanlar1 tedirgin edip, Olimsiizligli yasadiklar1 dinya Gzerinde elde etmeyi
istemelerine neden olmaktadir. Gegmisten giinlimiize birgok alanda karsimiza ¢ikan
6lumsuzlik arzusu; tarih boyunca mitolojilerde, kutsal din ve inanclarda, felsefelerde
karsimiza ¢ikmaktadir. Oliimsiizliikle ilgili her ¢aba, 6lUmUn yaratilisimizin bir gergegi
oldugunu ortaya koymaktadir. Ciinkii giiniimiize kadar olan slrecte insanlar 6lumlu bir
varlik olarak, dogup, yasayip olmiislerdir. Ge¢miste 6liimsiizliigii arayan kahramanlar
genellikle dogada 6liimsiizliigli aramislardir. Cilinkii doga insanliga yasam veren yerdir.
Mesela Kral Gilgamis dliimsiizliigii bir otta ararken, Makedonyali Iskender bir irmakta
aramistir. Bazi inang ve felsefelerde 6limsizliik dogada aranmazken insanin kendisinde
olduguna inanilmaktadir. Bedenin o6liimli fakat ruhun Oliimsiiz olduguna iliskin
anlatilar bu durumu ornekler niteliktedir.

Gecmiste oldugu gibi giiniimiizde de Olimsiizliik arzusu devam etmektedir.
Fakat dliimsiizliik dogada degil teknolojide aranmaktadir. Insanlik teknolojinin yiikselisi
karsisinda karsisin da zayif kalmaya baslamistir. Nesiller boyunca hayat, nesilden
nesille hemen hemen ayniyken, bu giin yasayan c¢ocuklarin hayatlar1 yiiz yil 6nce
yasamis ¢ocuklarin hayatlarindan neredeyse tamamen farklidir. Giiniimiizde yasam yiiz
yil Oncesine gore ne kadar farkli goriinliyorsa, gelecekteki yiiz yil i¢inde giinimuz o
kadar farkli olacaktir. Teknolojinin bu bas dondiiriicii hizi insanligin 6liimsiizlik
arzusunu tekrar alevlendirmistir ve posthiimanizm diisiincesini ortaya ¢ikarmistir.

Posthlimanizm, diinyay1 cennete ¢evirmek ve insa ettigi diinyada insanliga
sonsuza kadar mutlu ve saglikli yasam imkani vermeyi amaglamaktadir. Fakat boyle bir
amacin gergeklesmesine imkan verecek ciddi gelismeler heniiz gegeklesmemistir. Bu
nedenle posthiimanizm felsefesinin insana oliimsiizlik iimidi vermesi simdilik bir
fantezi olarak gorunmektedir. Transhimanizm; sonsuzluk ve mikemmellik arayisi,
insan1 yliceltmesi, askinlik ve tanrisal zeka gibi dinlerin konu edindigi vaatleri igermesi
onu diger dinlere alternatif bir dinmis gibi gosterebilir. Fakat bu vaatlerin insan
tarafindan diinyada gerceklestirilmesi diisiincesi geleneksel dinlere tehdit unsuru
olmaktadir. Giliniimiizde diinyadaki 6liimstizliik fikrine kars1 ¢ikan bir¢ok etik, ahlaki ve
dini itirazlar vardir. Clinkii her dinde, birey oldiikten sonra ne olduguna dair farkli
inanclara sahip olsa da, posthiimanizmle gelmesi beklenen 6limsuzluk, bu olasiliklart

ortadan kaldiracaktir.
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Fiziksel, zihinsel ve duyusal olarak Ustesinden gelmemiz gereken engellerimizle
dogmus olmamiz ve gelecegimizde neyin yattigmni bilmememiz yasamimiza anlam
katmaktadir. Tip hastalara yardim etmek ve yaralari iyilestirmek icin yeni teknikler
gelistirirken, transithmanistler bu uygulamalari, saglikli bir bireyi, insan iist seviyeye
cikarmak i¢in kullanmayi istemektedirler. Akla gelen herhangi bir fikir, potansiyel bir
gercege doniistiigii bir cagdayiz. Gelecegin insanlart ne kadar gelistirebildigini bize
gosterecek tek sey zamandir.

Insan 6tesinin “ne olacag1” sorusu bu alanda radikal ilerlemeler olmadig1 igin
bulaniktir. Ama makine ve insan yakinlagmast her gegen giin artmaktadir. Gorliniise
gore teknolojik aletler artik bedenin disinda degil iginde islem gorecektir. Insanlik
bedeninin parcalarini modifiye edebilen yeni bir tiir olacaktir. Posthiimanizm ve
transhiimanizm senaryolar1 gliniimiizde gercek dis1 goriinse bile teknolojinin hayatimizi
ve dinyamizi degistirdigi inkar edilemez. Degisen yasam seklimiz ve yiikselen
standartlarimiz ile ge¢miste yasayan insanlardan daha iyi bir konumda oldugumuz
sOylenebilir. 21. Yiizyilda hizla gelisen teknoloji diinyaya bakis seklimizi degistirmistir.
Degisime ortak ve Oncii olan giiniimiiz sanatgilar1 eserlerinde teknolojiyi kullanmaya
baslamistir. Insan 6tesi durumun ne olacagmin bilinmemesi, sanatcilarin hayal
diinyasini gelistirmis ve ¢ok farkli eserler liretmelerini saglamistir.

Sonug olarak transhiimanizm ve posthimanizm diisiincelerinin barindirdigi insan
Otesi varliklar ve olimsiizlikkleri glinimuzde bir Utopya olarak gortlmektedir. Buna
ragmen filozoflar, miihendisler, sanatg¢ilar, bilim adamlar1 posthiimanizmi besleyen
caligmalar yapmaktadir. Posthiimanizm sanatgilarin ufkunu ve bakis acisini gelistirmis

bu alanda cesitli caligmalar yapmalarina olanak saglamistir.
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