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ONSOZ

Tiirkiye'de her gecen giin farkli ¢izgi roman yaymlari basilmakta ve
toplumumuzda ¢izgi roman kiiltiirii zenginlesmektedir. Cizgi romana gosterilen ilgi
yalnizca ililkemizde degil tim diinyada dikkate degerdir. Bu durum, ¢izgi romanin
ogretimde kullanilmasini tesvik edici niteliktedir. Son giinlerde egitimde

kullanilabilecek yerli ve yabanci ¢izgi romanlarin sayis1 artmaktadir.

Ancak bu artisin yaninda s6z konusu ¢izgi romanlar egitim materyali olma
ilkelerinden yoksundur. Bunun nedenlerini; derste kullanilmak tizere tasarlanmig
olmamalari, ¢izgi romanlari hazirlayanlarin ticari kaygilara sahip olmalari, s6z konusu
¢izgi romanlarin erisilebilirliklerinin zor olabilmesi, Siyasi tutumlar, ¢izgi romanlarin
yas smirlamasi gerektirecek igeriklere sahip olabilmeleri vb. olarak siralamak

mimkindiir.

Arastirmaci olarak sahsimin ¢izgi romanlarla tanismasi ¢ok kiiclik yaslarda
olmustur. Yakinlarimda daima ¢izgi romanlar bulunmustur. Ilkokula baslamaktan
dolayr mutlu olmamin en Onemli sebebi, ¢izgi romanlar1 gorsellerine bakarak
anlamaya c¢alismak zorunda olmayacak olmamdi. Okumay1 oOgrendigimde ilk
okuduklarimi: Sirinler, Donald Amca ve Garfield gibi ¢izgi roman serileri
olusturmaktaydi. Yani ¢izgi roman aski bana okumay1 sevdirmisti. Ilkokuldan itibaren
ogrencilik donemimde bilhassa Sosyal Bilgiler dersinde ve sosyal bilimlerin
kapsamina giren derslerde "Keske bu konularla ilgili ¢izgi romanlar olsaydi?" diye i¢

gecirdigimi hatirlarim.

Uzun bir kopyalama siirecinin sonunda bilinen kahramanlarla kendi
hikayelerimi olusturmay1 denedim. Nitekim bir siire sonra kendi kahramanlarima,
kendi 6zgiin hikayelerimi yaratmaya basladim. Lise yillarimda ulusal ve yerel birkag

dergide ¢izgi romanlarim yayimlandi.



2017 yilinda ¢alismaya basladigim Dokuz Eyliil Universitesi Ozel 75. Yil
[k6gretim Okulu’nda 6grencilere yonelik “Cizgi Roman Kuliibii” kurdum. Bu kuliipte
Ogrencilere kendi ¢izgi romanlarini olusturmalari i¢in rehberlik edip deneyimlerimi

aktarmaya calistim.

Gegmis yasantimda ¢izgi roman bu kadar ¢ok yer kaplarken tezimi de bu
dogrultuda sekillendirmeye karar verdim. Cizgi romanin siiriikleyici diinyasiyla
Sosyal Bilgiler dersini birlestirerek, Sosyal Bilgiler 6gretimini daha akilda kalic1 ve

eglenceli hale getirmenin yollarini aradim.
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OZET

Olusturma Ve Uygulama Ac¢isindan Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Bir Ogretim Materyali Olarak Cizgi Roman

Kullanim

Bu calisma; "giris”, "kuramsal bilgiler ve ilgili arastirmalar”, "yontem",

"pulgular ve yorumlar”, "sonug, tartisma ve Oneriler" olmak tizere bes ana boliimden

olusmaktadir.

Bu ¢alisgmanin amag ve alt amaglarina ulasmak i¢in sorulan sorulara cevap
bulabilmeye yonelik ilgili yayin ve arastirmalar taranmustir. Elde edilen verilerle ilk
olarak “Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik ¢izgi romanlarin 6gretim materyali olma
kriterlerini karsilayacak bicimde nasil olusturulabilecegi?” sorusuna yanit aranmistir.
Ikinci olarak, altinc1 sinif Sosyal Bilgiler ders kitabinin “Sosyal Bilgiler Ogreniyorum”
initesi kazanimlarina yonelik, 6gretim materyali gelistirme ilkelerine uygun bi¢cimde

ornek ¢izgi romanlar olusturulmustur.

Sonug olarak, Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik ¢izgi romanlarin gelistirilme
durumlarina dair Oneriler getirilmis. Ayrica gelistirilen ¢izgi romanlarin derslerde

uygulanmasina yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Ogretim Materyali, Yazili Materyal,
Gorsel Materyal, Cizgi Roman, Ogretim Yontem ve Teknikleri.
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ABSTRACT

Use of Comics as a Teaching Material in Social Studies
Education in Terms of Its Composition and

Implementation

This study consists of five major sections; comprising “introduction”,
"theoretical information and respective research”, "methods", "findings and remarks",

"conclusions, discussions and suggestions™.

Related publications and researches were searched to find answers to the
questions asked in order to reach the aims and sub-objectives of this study. Firstly, The
answer to the question "How can comics for teaching social studies be prepared in
order to meet the criteria of being the teaching material” was sought. Secondly,
exemplary comic books were created in line with the principles of teaching material
development for the achievements of the “Social Studies Learning” unit included in

the sixth grade Social Studies textbook.

As a result, suggestions on the development of comics for Social Studies
education have been made. Furthermore, recommedations about practicing the

developed comics on lessons were made.

Key Words: Social Studies, Teaching Material, Written Material, Visual

Material, Comic Book, Teaching Methods and Techniques.
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GIRIS
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Giris kismi “problem durumu”, “amag¢ ve 6nem”, “problem cilimlesi”, “alt

99 e 99 C¢ 9% ¢

problemler”, “varsayimlar”, “simirliliklar”, “tanimlar” ve “kisaltmalar” bagliklarindan

olusmaktadir.

1.1. Problem Durumu

Sosyal Bilgiler, bireyin sosyal ve fiziksel ¢cevresiyle etkilesimini zaman siireci
acisindan ele alir. Nitekim Sosyal Bilgiler 6grencilerin toplumsallasmasinda biiyiik
katki saglar (Doganay, 2008: 78). Boylesi dnemli bir sorumlulugu iistlenen Sosyal
Bilgiler dersinin 6zglin materyaller ve modern 6gretim yontem ve teknikleriyle

desteklenmesi biiyiik 6nem arz etmektedir.

Dogru amaglarla ve egitsel ilkelere uygun olarak 6gretim materyallerinin
planlanmasi, olusturulmasi, kullanilmasi ve yararlarini ortaya koyan arastirmalarin,
gelismeler dogrultusunda yeniden sekillendirilmesi biiyiik 6nem arz eder. Bilimsel ve
egitsel 1ilkeler dikkate alinmadan hazirlanan materyaller beklenen faydayi

saglayamayacaktir (Yildiz, 2004: 14)

1.2. Amac ve Onem

Aragtirmanin amaci, Sosyal Bilgiler dersinin kazanimlarina yonelik materyal
olusturularak ¢izgi romanlarda bulunmasi gereken oOzellikleri belirlemek ve
olusturulan materyallerin uygun 6gretim yontem ve tekniklerini desteklemesine iliskin

oneriler getirmektir.

Bu kapsamda 6gretim materyali olarak ¢izgi romanlarin nasil olusturulacagi
temellendirilecek, ilkdgretim 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinin ilk {initesi olan "Sosyal
Bilgiler Ogreniyorum" iinitesine yonelik; kazanimlara uygun, 6gretim materyalleri

gelistirme kriterlerini karsilayan ¢izgi romanlar olusturulacak ve olusturulan ¢izgi



romanlarin c¢agdas Ogretim yontem ve teknikleri bakimindan kullanimma iligkin

Oneriler getirilecektir.

Sosyal Bilgiler dersinin 6gretimde farkli yontem, teknik ve ara¢ kullanmanin
gerekliligi ve ¢izgi romanlarin da bu kapsamda kullanilmaya ve olusturmaya uygun

olmasi bu ¢aligmanin yapilmasinin en dnemli nedenlerinden birisidir.

Bu arastirmanin;

e (agdas ogretim yontem ve tekniklerini destekleyici 6gretim materyali olarak
olusturulacak ¢izgi romanlarin nasil olusturulabilecegine iliskin kaynak
olmasi,

e Sosyal Bilgiler ders kitaplarinda bulunan iinite kazanimlarina dair ¢izgi
romanlarin olusturulmasina katki saglamasi,

e Sosyal Bilgiler dgretimi amagli olusturulan ¢izgi romanlarin hangi 6gretim
yontem ve tekniklerini destekleyebilecegine iliskin Oneriler getirmesi,

e Arastirma sonunda elde edilen bulgularin, konuyla ilgili kisi ve kurumlara

katk1 saglamasi beklenmektedir.

1.3. Problem Ciimlesi
Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik, ¢agdas 6gretim yontem ve tekniklerini

destekleyebilecek, bir 6gretim materyali olarak ¢izgi romanlar nasil olusturulabilir?

1.4. Alt Problemler

a) Sosyal Bilgiler 6gretimi igin olusturulacak ¢izgi romanlarda hikdye nasil
olmalidir?

b) Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in olusturulacak ¢izgi romanlarda hikaye nasil
olusturulabilir?

c) Sosyal Bilgiler dgretimi igin olusturulacak ¢izgi romanlarda gorseller nasil
olmalidir?

d) Sosyal Bilgiler dgretimi i¢in olusturulacak ¢izgi romanlarda gorseller nasil

olusturulabilir?



e) Sosyal Bilgiler 6gretimi igin olusturulacak ¢izgi romanlarda dil ve anlatim
nasil olmalidir?
f) Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in olusturulan ¢izgi romanlar hangi 6gretim yontem

ve tekniklerini destekleyebilir?

1.5. Varsayimlar

Veri toplama araci, arastirmanin amacina uygun ve objektif olarak

kullanilmistir.

1.6. Stmirhhiklar
Bu arastirmadaki sinirliliklar: sunlar olusturmaktadir:
e Milli Egitim Bakanlig altinci simf Sosyal Bilgiler ders kitabi incelenmistir,
e Olusturulan ¢izgi romanlar 6. simif Sosyal Bilgiler ders kitabinda yer alan
"Sosyal Bilgiler Ogreniyorum" iinitesinin kazanimlariyla sinirlidur,
e (Cizgi roman olusturma bakimindan bir {inite lizerinde ¢alisilmustir,
e Toplam alt1 kazanim tizerinde ¢aligilmustir,
e Ogretim yontem ve teknikleri; kazammlara gore arastirmaci tarafindan

secilmistir.

1.7. Tanimlar
Tanimlar kisminda arastirma icerisinde gecen baslica kavram ve terimlerin

aciklamalarina yer verilmistir.

Egitim: Genel anlamiyla kiside, kendi yasantilariyla davranis degisikligi meydana
getirme siirecidir (Erdem, 1998: 139).

Sosyal Bilimler: Diinyanin ve yasamin insani ve toplumsal yonlerini inceleyen

akademik disiplinler grubuna verilen addir (Keskin, 2011: 40).



Sosyal Bilgiler: Sosyal bilimleri olusturan disiplinlere gore bilgilerin 6gretim ilkeleri
cergevesinde anlamli birimler halinde diizenlendigi disiplinlerarasi bir derstir

(Emiroglu, 2011: 206).

Cizgi Roman: Statik, kiiciik ve tekil resim panellerinden olusan ¢izgi romanlar hem
Ozgiin bir metin tiirii olarak edebiyat ile yakin iliski igerisindedir, hem de grafik

ozelliklerinden dolay1 gorsel medyanin bir pargasidir (Cihan, 2014: 13).

Ogretim: Bireyde 6grenmeyi saglamak ve bu amaci gerceklestirmek icin 6gretim
arag-geregleri temin etme, rehberlikte bulunma gibi birgok etkinligi igeren aktivitedir
(Akbaba, 2010: 4).

Ogretim Materyali: Bilginin 6grenciye ulastirilabilecegi farkli yollar ve ortamlardir
(Akiiziim, 2013: 14).

1.8. Kisaltmalar

MEB: Milli Egitim Bakanlig1

TTKB: Talim Terbiye Kurulu Baskanlig
vb.: Ve benzerleri

vd.: Ve digerleri

s.: Sayfa

Yay.: Yayinlar



BOLUM II

KURAMSAL BILGILER ve ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmayla ilgili kuramsal bilgilere ve ilgili arastirmalara yer

verilecektir.

2.1. Sosyal Bilgiler

Sosyal Bilgiler, demokratik yurttas yetistirmek i¢in gerekli tiim becerileri
gelistirmeyi hedef alan bir derstir (Oztiirk, 2012: 9). Sosyal Bilgiler, ilkdgretimde
sorumluluk bilinci gelismis yurttaslar yetistirmek icin sosyal bilimlerin elde ettigi
bulgulara gore, Ogrencilerin yasamla ilgili belli bash bilgi, beceri, davranis ve

degerlerin verildigi bir alandir (Erden, 1997: 8).

Pek ¢ok farkli tanim1 olmasina karsin, ortak ifadelerle Sosyal Bilgilerin ne
oldugunu agiklamak miimkiindiir. Sosyal Bilgilerin taniminda gegen ana ifadeler
sunlardir:

1. Etkin yurttas yetistirme,
. Kiiltlirleme,

. Ogrenciye uygunluk,

2

3

4. Bilgi esasli,
5. Yontem,
6. Zaman,

7

. Alan ve ders boyutudur (Tay, 2010: 10).

Sosyal Bilgiler programlarinin esas amacini grencinin igerisinde bulundugu,
demokratik, laik, sosyal, hukuk devletinde “sorumlu yurttas” yetistirmek olusturur

(Demirkaya, 2005: 78).



Ulkemizde ilkdgretimden itibaren temel derslerden olan Sosyal Bilgiler dersi
onemli bir konuma sahiptir. Sosyal bilgiler yurttaglik becerilerini gelistirmek i¢in
sosyal ve beseri bilimlerin harmanlandig1 bir alandir. Beseri ve pozitif bilimlerin
bulgulari, Sosyal Bilgilere uygun bi¢imde derlenir. Boylece Sosyal Bilgiler
Ogrencilere bilgi temelli, dogru karar alabilme yetilerini gelistirme yolunda rehberlik

eder, hosgoriiyii gelistirir (Akdag, 2009: 3).

Sosyal bilimler kavramini tarif etmenin zor olmasinin yaninda Sosyal Bilgiler
kavramiyla karistirlldigi da bilinmektedir. Ancak bunlar iki farkli kavramdir. Sosyal
bilimler insana dair bilgileri agiga cikarirken; Sosyal Bilgiler, Sosyal Bilimlerin
bulgularini, insanlar igin gerekli olan temel ve ortak 6gelerini kapsar (Kisakiirek, 1989:
5). “Sosyal Bilim” kavraminin ne oldugunu tarif etmek miimkiin degilse de toplum
icinde yasayan kisileri, insan gruplarini, topluluklarini ve toplumlarini irdeleyen bir

bilim dalidir denilebilir (Duverger, 1999: 7).

Sosyal Bilgiler 6gretim planlanmasi yapilirken, bu planlamanin temelini
sosyal bilimler olusturur. Sosyal Bilimlerin 6gretim amaglari, Sosyal Bilgiler
Ogretiminin amaglarini ortaya koyabilmektedir. Sosyal Bilgilerde ele alinan sozciikler,
kavramlar ve genellemeler ile kullanilan arastirma siiregleri ve ¢alisma becerilerine
iliskin kaynaklar sosyal bilimlerden elde edilmektedir (Saglamer, 1983: 25). Sosyal
Bilgilerin konusu toplumsal hayat1 diizenleyen ilke ve genellemeler olabilir. Fakat
Sosyal Bilgilerin konular1 yasanilan {ilkenin durumuna gore olusturulur. Boylece
sosyal bilimlerin ortaya koydugu tiim ilke ve onermeler Sosyal Bilgilerin igerigine
girmeyebilir. Yani Sosyal Bilgiler, sosyal bilimler disiplinlerinden se¢ilmis bilgilerden
olusmaktadir (S6nmez, 1999: 4).

Sosyal bilimlerin kapsamai i¢ine giren disiplinlerin birbirinden ayrildiklar: en
onemli kisim insani ele aldiklari boyuttur. Sosyal bilimlerin kapsamina giren soz
konusu disiplinler sunlardir; antropoloji, cografya, dil bilimi, egitim bilimleri,
ekonomi, iletisim bilimleri, Siyaset bilimi, tarih, uluslararasi iliskiler, psikoloji,

sosyoloji, miizikoloji, hukuk ve sug bilimi (Tay, 2010: 6).



2.1.1. Sosyal Bilgilerin Ortaya Cikisi

Sosyal Bilgilerin varligini insanligin basina kadar gotiirmek miimkiindiir. En
basindan beri insanlarin yemek, igmek, giyinmek, barinmak, korunmak gibi bir takim
ihtiyaglarin1 giderebilmesi i¢in kimi 6nemli bilgi ve becerileri kazanmasi gereklidir.
Topluluk iginde bulunan insanin bu bilgi ve becerileri kazanmasi, Sosyal Bilgilerin

insanin ortaya ¢ikisindan beri varligina isaret etmektedir (Sonmez, 1999: 7).

Sosyal yagantinin karmasiklasmasi ve toplumsal hayattaki ¢atismanin ve
degismenin hizlanmasi nedeniyle Sosyal Bilgiler ders olarak ilk defa 20. yiizyilin
baslarinda ABD'de ortaya ¢ikmistir. Sosyal Bilgilere dair biitiin gelismeler Sosyal
Bilimler Ulusal Konseyi (NCSS) tarafindan yiiriitilmiistiir (Tay, 2010: 9).

2.1.2. Tiirkiye'de Sosyal Bilgiler Anlayis

Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler ders olarak ilk defa 1968 yilinda okullarda
okutulmaya baslanmistir. 1968 yilindan 6ncesinde 4. ve 5. siniflarda tarih, cografya,
yurttaglik bilgisi olarak verilen konular, aralarindaki yakin iligkileri ve 6grenciye
uygunlugu agisindan bir araya getirilerek Sosyal Bilgiler dersi altinda toplanmustir.

S6z konusu ders, disiplinlerarasi ve ¢ok disiplinli yaklagima gére yapilandirilmustir.

2005 Sosyal Bilgiler dersi genel amagclar1 diger 6gretim programlariyla
kiyaslandiginda Bloom Taksonomisi’ndeki biligsel, duyussal ve devinigsel 6zelliklere
daha uygun tasarlandig1 sdylenebilir. Ote yandan 2005 programindaki genel amaglarin
kendinden 6nceki 6gretim programi amaglarina oranla Sosyal Bilgilerin dogasinda yer
alan yaklagimlar1 daha ¢ok yansittigi da ileri siiriilebilir (Akpinar ve Kaymakg1, 2012:
624). Belirtilen anlayils MEB 2005 Sosyal Bilgiler 6gretim programinda su sekilde yer
almastir:

“Tiim diinyada bireysel, toplumsal ve ekonomik alanda
yasanmakta olan degisimi ve gelisimi, iilkemizde de demografik yapida,
ailenin niteliginde, yasam bigcimlerinde, tiretim ve tiiketim kaliplarinda,
bilimsellik  anlayisinda,  toplumsal  cinsiyet  alaminda,  bilgi
teknolojisinde, is iliskileri ve is giiciintin niteliginde, yerellesme ve

kiiresellesme siireglerinde gormek miimkiindiir. Tiim bu degisim ve



gelisimleri egitim sistemimize ve programlarimiza yansitmak bir
zorunluluk hdline gelmistir’(MEB 7. Sinif Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi, 2005: 1).

Yeni Sosyal Bilgiler programinin, eski programa gore giiglii yonleri
mevcuttur; program ¢ok disiplinli ve disiplinler arasi program desenine gore
hazirlanmistir. Yeni sosyal bilgiler programinin esnek yapisiyla bilgi toplumuna
uygun oldugu goriliir. Coklu zeka kuramina uygun olarak hazirlanmasi ise bir bagka
giiclii tarafidir. Yine Ogrenciye; bilgiye ulasma, 6grenmeyi 6grenme, sosyallesme,
katilim becerisi, organizasyon ve isbirligi becerilerini gelistirme bakimindan destek
sagladig goriilmektedir. Ogrencilerin hayal giiclerini harekete gegirme potansiyeline
sahip olan yeni program, arastirma, degerlendirme, analiz etme, sorgulama problem
¢ozme vb. becerileri kazandirabilme 6zelligi tasimaktadir. Bunlarin yaninda yeni

Sosyal Bilgiler programinin {irlinii degil siireci degerlendiriyor olmas1 yeni programin

eski programa gore bir bagka iistiin tarafidir (Semenderoglu ve Giilersoy, 2005: 160).

2.1.3. Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin Genel Amaclar

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Baskanlig: tarafindan kabul
edilen (2005) Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinin genel amaglar1 Ek:1’de

verilmistir.

2.1.4, Sosyal Bilgiler Ders Kitaplari
Ders kitaplarinin hangi dlgiitlere gore sekillenecegi 11.06.2011 tarihli; 27961
sayil1 Resmi Gazete’de yaymlanan Milli Egitim Bakanlig1 Ders Kitaplar1 ve Egitim

Araglar1 Yonetmeligi’nce belirlenmistir. Bu Olgiitler EK: 2°de verilmistir.

2.2. Cizgi Roman

Popiiler kiiltiirde kendine derin bir yer bulmus olan ¢izgi romanin en kisa
tanimlarindan birisi; ¢izgi roman, herhangi bir hikdye ya da oykiiniin resim ya da
cizgiler araciligiyla anlatilmasidir (Alsag, 1994: 44). Yazi ve resmin birlegsiminden

olusan bir kurgu sanati, anlatim bi¢imi olan ¢izgi roman yalnizca ne bir resim ne de



yazidir (Ceran, 2004: 28). Cizgi romanin ne oldugu iizerine en yaygin ve kabul géren
anlayis, ¢izgi romanin art arda gelen resimler arasindaki baglantinin anlatildig: hikaye

olarak tanimlanmasidir (Ozsen ve Sayin 2004: 77).

2.2.1. Cizgi Romanda Bicimsel Yapi
Cizgi romanda bi¢imsel yapiy1 Topkaya (2014) su sekilde agiklar:

"Cizgi romanda sayfa, verilmek istenen gorsel anlatinin
islendigi iki boyutlu yiizeydir ve ¢izgi romanlar birbirini takip eden
resimlerden meydana gelse de sayfa ilk bakista okur tarafindan
algilanan tek bir materyaldir. Bundan dolayi herhangi bir ¢izgi
roman hakkindaki ilk intiba sayfanin genel kompozisyonu tizerinden
elde edilir. Cizgi romanda yer alan panel, zaman ve mekdn gibi
anlati parcalarimin, resim ile yazimin ya da her ikisinin bir arada
kullanildig1 yerdir. Imaj, panellerin icerisine cizilen resimlerdir.
Yazi seviyesi ise, paneller icerisine yerlestirilen ag¢iklayic
metinlerdir. Bahsi gecen bu dort temel unsur ¢izgi romanlarin genel

manada bi¢imsel yapisint olusturmaktadir " (Topkaya, 2014: 37).

Cizgi romanda agiklama yazilari, metinde verilmek istenen durumu ifade
etmek amaciyla veya zamanin degistigini ortaya koymak i¢in ya karenin altinda ya da
iistlinde, bir ag¢iklama seklinde verilmektedir. Fakat ¢izgi romanlarda yazinin en fazla
kullanildigi yer konusma balonlaridir. Konugsma balonlar1 farkli bigimlerde
kullanilabilir. Ancak en bilinen ve yaygin olani daire bigiminde tasarlanan balondur.
S6z konusu balondan bir liggen ¢ikarilarak konusmanin kime ait oldugu belirtilir. Eger
konusma balonunun hatlar1 kesik c¢izgilerle diizenlenmisse bu konusan kisinin
fisildadigini belirtir. Bulut gériintimlii balon ise diisiince anlamina gelir. Diisiincenin
kime ait olduguysa art arda kiigiilerek uzanan bulut goriiniimlii balonlarla belirtilir.
Konugma balonlarinda vurgulanmak istenen ve yiiksek sesle soylenen sozler genelde

koyu ve biiylik puntolarla yazilir (Alsag, 1994: 76).
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2.2.2. Cizgi Romanlarda Anlatimi Belirleme

Cizgi romanlar zaman igerisinde iki dnemli anlatim bi¢imi olusturmustur.
Bunlardan ilki kahraman ¢izgi romanlaridir. Kahraman ¢izgi romanlarinda
kahramanlar ¢ogu zaman "siradan" Ogeler barindirir, bu haliyle kahramanlar
okuyucudan biri gibidir. Zaten bu nedenle okuyucu, kahramanla kendisi arasinda bir
bag kurabilir. Verdikleri miicadele, zitlarin keskinligi ilkesine dayandirilir. Aksiyon
cogu zaman zirvededir ve hikdye arada kurguyu desteklemesi amaciyla mizah
unsurlar1 barindirabilir. Bir diger bigim ise yaratici ¢izgi romanlaridir. Bu 6rnekler,
daha ¢ok 1960’larla birlikte kendilerini gostermeye baslamislardir. Belli bir yaratici
tarafindan olusturulan, yaratici ¢izgi romanlarinda ger¢ek yasam siradanligi, kahraman
¢izgi romanlarina gore ¢ok daha yogundur. Bu nedenle okur, hikayenin ger¢ek
diinyada gectigini siirekli hatirlar. Zaman igerisinde bu iki bigim birbirlerine
yaklagmislardir. Hatta "Ken Parker" gibi serilerde i¢ ice gegmislerdir (Cantek, 2014:
27-28).

Cizgi romanin icerigi belirlenirken sirasiyla konu, tretman ve senaryo
kavramlar1 karsimiza ¢ikar. Bunlar basamaklar halindedir, her durumda birebir bu
basamaklar takip edilmese de bu siralamaya sadik kalmak igerigi olustururken yazarin

isini kolaylastiracaktir.

a) Konu: Cizgi romanda anlatilacak olanlarin kisa bir tanimidir. Eger konu kisa
bir sekilde 6zetlenemiyorsa Oykiide bir bozukluk s6z konusudur. Ciinkii ne
anlatilmak istendigi kesin belirlenememistir.

b) Tretman: Sozciikk anlami olarak konunun genisletilmesi, agilmasi anlamina
gelir. Burada ¢izgi romanda anlatilacak olanlar herhangi bir edebi kaygiya
diisiilmeden ayrintisina kadar siralanir.

c) Senaryo: Oykiide yer alan karakterlerin detaylar;, ne yaptiklar1 yazi
aracilifiyla tek tek anlatilir ve karakterlerin konusmalar1 bu boliimde siralanir

(Bolan, 2000: 97).

Tretman: ayri senaryo yazim teknigi olarak degerlendiren kaynaklar da

mevcuttur. Yani duruma gore tretman senaryonun oOnciilii olabilirken kimi zaman



11

dogrudan senaryonun kendisi olabilmektedir. Daha iyi anlagilmasi agisindan farkli

¢izgi roman senaryo tiirlerine bakmak gereklidir:

a)

b)

d)

Ec Tarzi Senaryo: Ec tarzi senaryo yazim tekniginde 6zellikle sozIi anlatimin
agirlikta oldugu bilinmektedir. Cizgi romandaki &ykii titiz bir sekilde
hazirlanarak karelere boliiniir ve ardindan dykiide yer alan balon yazilari ¢izim
yapilmadan konusma balonlarina yazilir ve sonraki asamada konusma
balonlarinin altina gelecek resimler ¢izilir.

Tretman Senaryosu: Tretman tekniginde 6zellikle yiizeysel anlatim 6n plana
cikarken ¢izerin yapmis oldugu yorum onemlidir. Bu tiirlerde senaristler
sayfalara boliinen senaryoyu gereksiz detaylara bogmadan verir.

Tam Donamimh Senaryo: Bu yazim tekniginde tretmanlara ayrintili bir
sekilde yer verilirken karakterlerin durumlar1 da net bir sekilde belirtilir, tiim
diyalog ve kutu yazilar1 yazilir ve dykiide kullanilacak olan efektler net bir
sekilde kullanilir.

Diyalog Senaryosu: Okuyucu kitlesinin dikkatini ¢ekmek igin vurgulanmak
istenen durum veya diyaloglarin biiyiik harflerle yazildigi bir tekniktir.
Deneysel Senaryolar: Bu tir senaryolarda senaristler karakterlerin
duygulariyla birlikte aksiyonlarini anlatirken; karelerin boyutunu tamamaiyla
cizerlere birakmaktadirlar. Siklikla tercih edilen senaryo kaliplarindan farkl
olmasi nedeniyle bu tiir, deneysel senaryo olarak adlandirilmaktadir. (Topkaya,
2014: 43-44)

2.2.3. Cizgi Romanda Evren

Cizgi romanlar kendilerine 6zgii evren yaratma giiciine sahiptir (Ceran, 2004:

28). Evren yaratma gii¢leri o kadar yiiksektir ki serinin takipgileri, s6z konusu kurgu

evrenlerinin dogasini bilebilir ve gelisecek olan olaylara karsi 6ngoriide bulunabilirler.

Bu kurgusal evrenlerden en bilinenlerinden birisi "Conan"dir. Bu evrende gergek

hayattan esinlenilmis 1rklar ve devletler vardir. Ote yandan bazi ¢izgi roman

sirketlerinin ¢ikardigi ¢izgi romanlarin i¢ ice gecmesiyle olusmus daha biiyiik evrenler

de vardir. Marvel sirketinden "Marvel Universe” DC Comics sirketinden "DC

Universe" bunlardan en bilinenleridir.
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2.2.4. Diinyada Cizgi Romanin Tarihsel Gelisimi

Metni desteklemek igin resimlerin kullanildig: ilk ornekleri 17. yiizyilda
William Hogart’in The Rake Progress (1735) ve Marriage a la Mode (1734) adli
calismalarinda bulabiliriz. Bu eserler karikatiir sanatinin da kokeni olmuslardir.
Hogarth’in onciiligiinii yaptigr bu tiirii sonraki donemlerde Thomas Rowlandson,
James Gillray ve Topffer gibi sanatgilar gelistirerek devam ettirmiglerdir (Cantek,
2014: 32). Bu baglamda ¢izgi roman sanatinin Avrupa’dan ¢iktig1 soylenebilir, ancak

ona bildigimiz bi¢imini veren Amerika ¢ikish eserler olmustur.

1896°da ilk ¢izgi bant olarak kabul edilen Richard F. Outcault’in Hogan's
Alley adli eseri New York Journal’da yaymland: (Cantek, 2014: 33-34) Seriiven
tarzinin en etkili ilk 6rneklerinden olan Tarzan of the Apes ise 1929 yilinda Hal Foster
tarafindan c¢izilmistir. Pek ¢ok Amerikan gazetesinde ayni anda yaymlanmaya
baslanan bu seri ciddi bir okuyucu kitlesine ulagsmistir (Alpin, 2006: 573). 1930’1u

yillarda ¢izgi romanlarda bilyiik oranda seriiven anlayis1 hakim olmustur.

Cizgi romanlar dogalar1 geregi popiiler kiiltiiriin hedef kitlesi i¢in kolaylikla
erigilebilir olduklari i¢in tarihsel donem igerisinde giiclii propaganda araglar olarak
kullanilmislardir. Ikinci Diinya Savas: yillarinda ortaya ¢ikan Kaptan Amerika, tarihsel
agidan ¢izgi romanin propaganda giiciinii gozler oniine sermektedir. Ilk kez 1941
yilinda Joe Simon ve Jack Kirby tarafindan yaratilan ¢izgi roman, belirgin bigimde
Amerikan vatanseverliginin gostergelerinden biri haline gelmistir (Alpin, 2006: 331).

Kaptan Amerika, Amerikan genglerini orduya katilmalari igin tegvik etmistir.

1950"ere gelindiginde ¢izgi romandaki siddet ve cinsellik 6gelerine yonelik
elestiri iyice artmistir. Amerikan ¢izgi romancilari bu baskidan kurtulmak igin
“Comics Code Authority” adli bir kurul olusturarak, ¢izgi romanlara belirli
kisitlamalar getirmeye calismislardir. Cizgi roman yayinciliginin ve dagitiminin
kurallarini belirleyen bu kurul, o yillarda baskilar1 bir nebze de olsa azaltmistir. Ancak
bu kurallar ¢izer ve yazarlarin yaratici yonlerini de kisitlamistir. 1960°lara kadar siiren

bu donem Amerikan ¢izgi romani agisindan bir kriz donemidir (Cantek, 2014: 87).
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1960’11 yillarda ¢izgi roman igin iki 6nemli durum s6z konusudur. Bunlardan
birincisi; Comics Code Authority'nin baskilarindan kurtulmak i¢in dogan
"Underground Comics" akimidir. Bu akim fotokopi dergilerin el altindan yayilmasiyla
giic bulmustur, sanatgilar islemek istediklerini 6zgiirce islemislerdir. Bir diger 6nemli
gelismeyse ¢izgi romanlarin bilimsel olarak incelenmeye baglanmasidir. Bu kapsamda

ilk uluslararasi ¢izgi roman kongresi 1965'te Italya'da yapilmistir (Cantek, 2014: 168).

1970'ler c¢izgi romana sanatsal bir anlayls kazandirma stirecini
hizlandirmistir. Klasik edebiyata yakin tiriinler ¢ikarilmis, daha ¢ok yetiskinler hedef
alimmustir. 1980'lere gelindiginde ise ¢izgi romanlarin igledigi konular ve konulari ele
alis bi¢imleri ¢ok ¢esitlenmistir (Cantek, 2014: 203-206). Bu durum giiniimiize kadar
devam etmistir. Gliniimiizde farkl kitlelere hitap eden gesitli ¢izgi romanlar piyasaya

surilmektedir.

2.2.5. Tiirkiye'de Cizgi Romanin Tarihsel Gelisimi
Ulkemizde ¢izgi roman tarihgesini boliimlendirerek inceleyen Cantek (2014:
45-331) "Tirkiye'de Cizgi Roman" adli ¢calismasinda soyle bir yol izlemistir:
Otuzlu Yillar: Cizgi romanin Tiirkiye’ye Girisi
e (Cocuk dergileri onciiliik etmistir.
Kirkh Yillar: Kopya donemi
e Ekonomik sikintilar nedeniyle yayincilar yurtdisi ¢izgi romanlarini telif
0demeden kopyalamiglardir. Boylesi bir durum ¢izgi roman serilerinin Tiirkiye
pazarina eksik sayilarla ulagsmasina neden olmustur.
Ellili Yillar: Patlamanin Arifesinde
e Yerli eserlerde biiyiik bir artis yasanmis ve ayrica Tiirk yayincilar, yabanci
eserler i¢in telife yonelmislerdir.

Altmuslar:

e Neredeyse her seye giicli yeten tavriyla kotii adamin Tiirk ¢izgi romanina

girmesi bu doneme gelir.
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Yetmisler: Zitlarin Keskinligi
e Cizgi romamn politik kullanimi kuvvetlenmistir. Oyle ki Biilent Ecevit'e
“Karaoglan” yakistirmasi yapilmistir.
Tiikenisin Onbes Yili (1980-1995)
e Cizgi roman piyasasi (Conan harig) biiyiik bir diisiis yasamustir.
Qua Vadis?

e (izgi roman genel olarak karikatiir tiirline kayarak "komik olan™ anlayisi

hakim olmaya baglamistir.

Giinlimiizde ¢izgi roman yaymi bir donilisiim yasamaktadir ve pek cok
yayinevi farkli tiirden ¢izgi roman baskilarina yer vermektedir (Ayrinti Yayinlari,
Biiyiilii Diikkan, Cizgi Disler, Gerekli Seyler, Ithaki Yaylari, JBC Yayincilik,
Marmara Cizgi, NTV Yaynlari, Panama Yayincilik, Yap1 Kredi Yayinlar1 vb.). NTV
Yayinlari'nin diinya klasiklerinin ¢izgi roman versiyonlarin1 basmasi Tiirk toplumunun

ozellikle genglerin okuma aligkanliklarini degistirebilecek niteliktedir.

2.3. Sosyal Bilgiler Ogretimi ve Bir Ogretim Materyali Olarak Cizgi Roman
Ogretim materyalleri dgrenme-Ogretme ortaminda cesitli amaglar igin

kullanilmaktadir. Ogretim materyalleri, kimi durumlarda 6gretmene yardime1 amagla

kullanilirken, kimi ortamlardaysa biisbiitiin 6gretmen konumunda olup igerigi

dogrudan 6grencilere verebilir (Yanpar, 2009: 108).

Ogretim siirecinde s6z konusu materyaller cogu zaman 6gretimi desteklemek
amaciyla kullanilir. Ogretim ilke ve yontemlerine gore tasarlanmis ogretim
materyalleri, 6grenme-6gretme siirecini ¢esitlendirir, 6grenmeyi arttirir (Yalin, 2009:
82). Ogrenme—égretme siirecinde materyal kullaniminin sagladig1 yararlar1 ortaya
koyan bir¢ok ¢alisma mevcuttur. Derslerde 6gretim materyallerine yer vermenin,
konular1 daha basit, somut hale getirdigi bilinmektedir. Ayrica birden fazla duyu
organina hitap etmesi bakimindan 6grencinin dikkatini toplamaya yardimci olup,

glidillenmelerini de kolaylagtirmaktadir (Yildiz, 2004: 13).
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Gorsel materyallerin 6grenmeye olan katkisi bilinen bir gergektir. Bu nedenle
her gecen yil 6gretim faaliyetlerinde gorsel 6ge kullaniminda artis yaganmaktadir.
Cizgi romanin diger bileseni olan gorsel 6gesi 6gretimi desteklemede ¢ok kuvvetli bir
materyaldir. Ogretimde sadece yazi ya da gorsel materyal tek basma yeterli
olmamaktadir. Ancak her ikisi bir arada kullanildigi zaman etkinin arttig

bilinmektedir (isler, 2003: 9).

Cizgi roman olusturan iki 6nemli bilesen mevcuttur: yazi ve resim. Cizgi
romanda yazinin, ¢ocuklarin akademik dile gecisine zemin hazirladigt
diisiiniilmektedir. Glinliik hayatta ve ¢izgi romanlarda gecen kelimeleri karsilagtiran
caligmalar ¢izgi romanlarda kullanilan dilin yap1 ve kelime bakimindan epeyce zengin

oldugunu gostermektedir (Hayes ve Ahrens, 1988'den akt. Cetin 2010: 196).

Ogrenciler icin giidiilenmeyi artirmada, derse yonelik bakist olumlu
etkilemede, derslerdeki basariy1 artirmada, 6gretim durumlarini daha anlamli hale
getirmede ¢izgi film ve animasyonun yaninda ¢izgi romanlarin da 6nemli bir yer
tuttugu bilinmektedir (Y1ldirim, 2016: 54-55).

Baz1 akademik kitaplar 6grencileri sikmakta ve yaraticiliklarina katkida
bulunmamaktadir. Ancak ¢izgi romanlar farkli hayal diinyalar1 yasatabilmeleri
acisindan, tekrar degerlendirilip 6gretim faaliyetlerine dahil edilmelidir. Bu sayede
okumaktan kacan kimi Ogrencilerin ilgisi kitaplara c¢ekilebilir ve bircok bilgi,

resimlerin giicli kullanilarak 6grencilere kazandirilabilir (Cetin ve Karaata, 2010: 208).

Cizgi romanlar 6grencilerin evrensel degerler kazanmasinda etkili bir yasanti
saglayabilirler. Nitekim ¢izgi romanin etkili olmasini saglayacak iki Onemli
bileseninden birinin igerisine hikaye girer. Edebi metin, ger¢ek hayatta benzerleri olan
kurgusal bir evreni ve bu evrenin karakterlerini sunarak 6grencinin hayal diinyasinin
gelismesine katki saglar ve yasant1 zenginligi katar. Bu yasant1 zenginligi bireye

evrensel degerleri kazandirir (Somuncu, 2010: 197).
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2.4. Ogretim Materyali Olusturmak Bakimindan Cizgi Roman Ogeleri

Arastirmanin odak noktasini olusturan ‘“¢izgi roman olusturma” kismindan
Once 6gretim materyali olarak ¢izgi roman 6gelerini incelemek de yarar vardir.

2.4.1. Genel Olarak Ogretimde Materyal Tasarim

Farkl tiirlerde 6gretim materyali kullanimi, farkli 6zelliklerde olan biitiin
ogrencilerin basarilarinin artmasina neden olabilecek ve bu da egitim-6gretimde
basariy: artirabilecektir. Ayrica derslerde 6gretim arag-gere¢ ve materyallerinin etkin
kullanimi ile 6grencilerin bilgiye ulagsma yollarini bilen bireyler olarak yetistirilmeleri

saglanacaktir (Celikkaya, 2013: 45-47).

Ogretim ilke ve ydntemlerine gore tasarlanmis Ogretim materyalleri,
dgrenme-dgretmen siirecini cesitlendirir, 5grenmeyi arttirir. Ogretim materyallerinin
sagladig1 faydalar1 Yalin (2009: 82-90) su sekilde siralar:

1. Coklu 6grenme ortami saglamalari,
Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarinin karsilanmasi1 konusunda yardimei olmalari,
Dikkat ¢ekmeleri,

Hatirlamay1 olumlu yonde etkilemeleri,

2

3

4

5. Soyut kavramlar1 somutlastirmalari,

6. Zamandan ekonomiklik saglamalart,

7. Giivenli gbzlem yapma olanagi sunmalari,

8. Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarli icerigin sunulmasini saglamalari,
9. Uzun 6miirlii olup yeniden kullanilabilmeleri,

10. igerigi basitlestirerek anlasilmalarimi olumlu yonde etkilemeleri.

Celikkaya (2013) ise aragtirmasinda Ogretim arag-gere¢ ve materyallerinin
yararlarim1 O6grenci, 6gretmen ve dersin islenisi agisindan ele almistir. Bu agidan
bakildiginda;

e Oprenci acisindan &gretim arag-gere¢ ve materyallerinin faydalarini hizli
O0grenmeyi saglamasi, 6grenme oranlarini artirmasi, grupla ¢alisma firsati
yaratmasi, psikomotor becerileri gelistirmesi, kalic1 6grenmede yardimci

olmasi, tekrar yapma sanst vermesi, birden ¢ok duyu organini ise kosmasi,
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bilgiyi kazanmada istekli hale getirmesi, giidiilenme diizeyini artirmasi, kolay
o6grenmede yardimci olmasi, elestirel diisiinme, arastirma ve yaraticilik gibi
becerilerin gelisimine katkida bulunmasi vb. olarak siralayabiliriz (Celikkaya,
2013: 48-49).

e Ogretmen acisindan Ogretim arag-gere¢ ve materyallerinin faydalarini
ogretmenlerin mesleklerinden zevk almasina katki saglamasi, 6nemli noktalari
hatirlamasina yardimci olmasi, dersleri daha rahat ve kolay anlatmalarini
saglamasi, dersi daha kontrollii bir sekilde islemesini kolaylastirmasi, zaman
ve dikkatini  6grencilerinin  bireysel  ihtiyaglarimin  giderilmesine
yonlendirmesini saglamasi, zaman ve maliyetten tasarruf saglamasi vb. olarak
siralayabiliriz (Celikkaya, 2013: 50-51).

e Opretim materyalleri kullaniminin dersin islenisi acisindan faydalarini;
monotonluktan kurtarmasi, egitimi verimli ve ekonomik hale getirmesi,
konunun degisik yonleri kolay, somut ve dogru bigimde ortaya koyabilmesi vb.

olarak siralayabiliriz (Celikkaya, 2013: 49-50).

Arag, egitimi destekleyecek olan bir unsurdur. Araclar 6gretmenin yerini
tutamazlar. Sadece 6gretmenin giiciinii arttirir ve 6gretmene yardim ederler. Uretilecek
olan araglar, 6grenme-6gretme faaliyetlerini izletmelidir. Egitim, iretilecek olan
materyalden daha 6n planda olmalidir (Kosar ve Cigdem, 2003: 42).

Ogrenme-gretme durumlarinda bir araca ihtiyag olup olmadigini belirlerken;

e Dersin veya konunun genel amaglari,

e Bu amaclara ulasildigini gosteren hedef davranislar,

e Dersigerigi ya da konularda verilmek istenilen mesajlarin niteligi,

e Ogrencilerin durumlari, 6zellikleri,

e Ogretim faaliyetlerinde kullanilabilir olan araglarin mesaj, iletim, potansiyel

ve sinirliliklart géz dniine alinarak bir degerlendirme yapilir (Kosar ve Cigdem,

2003: 42).

Hazirlanan ogretim materyallerinin kaliteli ve amacma uygun olarak
hazirlanmast gereklidir. Cilinkii ancak bu sekilde hedeflenen faydalar saglanabilir

(Orten, Keskin ve Ekici, 2009: 71). Ogretim materyallerinin hazirlanmasindaki ilkeler,
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materyalin tiirline bagli olarak degisebilmesine karsin, her tiirlii 6gretim materyalinin

gelistirilmesinde goz 6niinde tutulacak temel ilkeler mevcuttur. Bu ilkeler:

1.

© ©® N o O bk~ 0N

10.
11.
12.

13.

14

Tam ve dogru bilgi vermesi,

Obijelerin ilk bakista kavranabilmesi,

Ogrencinin en az ¢aba ile kavrayabilmesi,

En az maliyetle elde edilebilmesi,

Konuyu meydana getiren unsurlarin biitiinliik géstermesi,

Materyaller i¢cindeki unsurlar aras1 uyum olmasi,

Kullanilan renklerin uyumlu ve abartisiz olmasi,

Kullanilan yazinin acik ve net olmasi,

Resimlerde; ¢izimlerde ve yazilarda dikkat ¢cekmek istenilen yerler, degisik
renklerle gosterilmesi (Kosar ve Cigdem, 2003: 44-45),

Basit, sade ve anlasilabilir olmasi,

Onemli ve 6zet bilgilerle donatilmis olmast,

Gorsel ozelliklerin materyalin 6nemli noktalari1 vurgulamak amaciyla
kullanilmasi, asir1 kullanimdan kaginilmast,

Kullanilan 6gelerin, 6grencinin egitimsel durumlarina uygun olmasi ve

ogrencinin gercek hayatiyla tutarlilik gostermesi,

. Ogrenciye alistirma ve uygulama firsati saglamasi,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.

Elverdigi kadar ger¢ek hayat1 yansitmast,

Tim 6grencinin ulagimina ve kullanimina a¢ik olmasi,
Ogrencilerin de kullanabilecegi diizeyde basit olmast,
Materyallerin dayanikli hazirlanmasi (Yanpar, 2009: 155-159),
Icinde yer alan bilgilerin dogru ve giincel olmast,
Gergek yagami1 yansitmast,

Dersin ve konunun hedeflerine uygun olmasi,
Materyalin pratik, kullanigli hazirlanmast,
Ogrencilerin pedagojik dzelliklerine uygun olmast,
Ilgi cekici olmas1 ve goze hos gelmesi,

Tasiabilir nitelikte olmasi,

Ogretim ydntemlerine uygun olmasi,
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27. Gerektiginde kolaylikla gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmas1 (Orten ve
diger., 2009: 71-75),
28. Somut elle tutulan materyaller olmas1 seklinde listelenebilir (Capar ve Giimiis,

2016: 80).

2.4.2. Yaz1 Ogeleri

Yazi Ogelerinin bilingli bigimde kullanilmasi hem &gretmen hem de
Ogrenciler i¢in bilgiyi sunma, saklama, hatirlamay1 kolaylastirma gibi pek ¢ok islemi
ustaca, sikilmadan yapabilme yetenegi kazandiracaktir (Yalin, 2009: 82). Yazil
materyallerin en Onemli avantajlari yaygin, ucuz, kolay ulasilabilir ve kolay

¢ogaltilabilir olmalaridir (Yanpar, 2009: 111).

Yazili bir 6gretim materyalinin 6gretim faaliyetleri agisindan etkili olabilmesi
i¢in materyalin okunma bakimindan durumu, igerigi ve tasarim unsurlart 6nemlidir
(Yalin, 2009: 150). Ciimleler kuralli ve yalm olmalidir. Ogrenci seviyesine hitap
etmelidir. Miimkiin oldugu kadar Tiirk¢e kdkenli kelimelerden olusmalidir (Demir ve
Akengin, 2011: 13-14).

Yazili materyallerin se¢iminde dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:
e Egitim programina uygunlugu,
e (Qincel olmasi,
) Igerdigi dil,
e Anlatim bi¢imi.
e Ogrenci icin egitimsel diizeye uygunlugu,

e Ve gorselligin kontroliidiir (Yanpar, 2009: 111).

Yazili materyallerin etkili olabilmesi i¢in tasariminda dikkate alinmasi

gereken unsurlar ise sunlardir:

e Tutarhhk: Mimkiin oldugunca degisik sayfa diizeni ve yazi bigimi
kullanilmamalidir. Bi¢imsel bakimdan tutarlilik gostermelidir.

e Sayfa Diizeni: Metindeki paragraflar birbirinden kolayca ayirt edilebilmelidir.
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e Gorsel Materyaller: Fazla ayrint1 gorselin anlasilmasini giiclestirecektir.

e Yaz stili: Her paragrafin basinda, o paragrafla ilgili 6zet niteliginde bilgiye
yer verilmeli, her paragraf kendi icerisinde bir biitiin olmalidir. Teknik
kelimelerse tanimlamalari ile birlikte verilmelidir.

e Yaz Tiirii ve Boyutu: Basit tasarimli yaz tipleri se¢ilmelidir. Basit tasarimli
yazilar, harflerin daha kolayca ayirt edilmesini ve metnin rahat okunmasini
saglar. Basili materyaller i¢in ideal yazi boyutu 10-12 puntodur.

e Vurgulama: Onemli fikirler vurgulanmalidir. Bu sayede dgrencilerin dnemli
noktayr ya da fikirleri bulmalari kolaylasmis olur. Uzun metinlerin
vurgulanmasinda biiyiikk harf kullanimi (harflerin ayn1 boyutta olmasindan
okumay1 zorlastirir) ve altim1 ¢izme tekniginin kullanimindan kaginilmalidir.
Bir vurgulama tiirii hangi amagla kullanilmigsa o amagla kullanilmaya devam
edilmelidir. Eger vurgulama tiiriinde tutarli olunmazsa, s6z konusu vurgulama

bigimi 6nemini yitirecektir (Yalin, 2009: 150-155).

2.4.3. Gorsel Ogeler

Ogrenme % 83 gorme, % 11 isitme, % 3,5 koklama, % 1,5 dokunma, % 1
tatma duyulariyla edinilen yasantilar yoluyla edinilir (Kosar ve Cigdem, 2003: 37).
Ogrenmede gorme duyusuna hitap edecek etkin materyaller tercih etmek biiyiik 5nem
arz etmektedir. Ders konusunun anlatimi i¢in oncesinde ilgili temel noktalar

belirlenmeli ve gorsel materyal destegi hazirlanmalidir (Savas, 2007: 160).

Giiniimiizde resim ve grafiklerle desteklenen yaymnlarin tercih edilme
konusunda sagladig: istiinliik, gazete, dergi ve reklam yaymlarindaki Orneklerle
ortadadir. Bu nedenle ozellikle egitim ve 0gretim amaci tagiyan yayinlarin, yeteri
kadar g6z alic1 ve anlatim bakimindan ilging olmasi gerekir. Bazi okuyucularin, okuma
giicliikleri ve okumaya karsi isteksizlikleri de goz oniline alindiginda, kitap ve diger
yaymlarin bi¢cim, resim, grafik, renk ve sayfa diizeni gibi Ogelerle cekici hale

getirmenin 6nemi daha iyi anlagilacaktir (Ceyhan ve Yigit, 2003: 89).



21

Gorsel materyallerin bilinen faydalar::

e Kavramlar1 somutlastirma, anlamlastirma, yorumlama, aralarindaki iligkileri
gorme,

e Dikkati ¢cekme ve siirdiirme,

e Rahat tasinma,

e Kolayca iiretilebilmedir (Yanpar, 2009: 111).

Ogrencilerin hangi uyaricilara odaklandiklarmni belirlemek kolay olmayacagi
igin gorsel materyallerin tasariminda, mesajla dogrudan ilgisi olmayan ya da 6nemsiz
ogeler cikarilmalidir. Ogretim hedeflenerek tasarlanacak olan bir gdrsel materyalde
nesnelerin anlamsal boyutu, gerceklik derecesinden daha biiyiik 6nem arz eder (Yalin,
2009: 119). Bu nedenle tasarlanacak olan gorsel materyalde anlamsal boyutu temel

almak uygun olacaktir.

A- Gorsel Tasarim Ogeleri:

Gorsel materyallerin tasarim 6geleri ¢izgi, alan, sekil, boyut, doku ve renkten

olusmaktadir.

1. Cizgi:

Cizgiler algilamada ayirt edicilik i¢in gerekli bir 6gedir. Cizgiler hareketi ve
hareket yoniinii ortaya koyan bir etki olustururlar. Yatay ¢izgiler genisligi; dikey
cizgiler yiiksekligi artirict etki yaratmaktadir. Egik cizgiler ise dengesizlik etkisi
yaratir (Yanpar, 2009: 154).

2. Sekil:

Anlatilmak istenilen duruma gore, bazen basit sekiller detayli sekillerden ¢cok
daha etkili olur. Ciinkii basit olan sekiller, karmasik olan sekillere gore daha kolay

anlagilir ve daha kolay hatirlanir (Orten ve diger., 2009: 78 ).
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3. Alan:

Bosluk, algilamay1 kolaylagtiran bir unsurdur. Materyalde odak 6genin
disinda kalan bosluklar, odak noktanin vurgulanmasini saglar (Yanpar, 2009: 154).
Ayn1 zamanda bosluklar kalabalik ve karisiklik duygusuna da engel olur (Orten ve
diger., 2009: 78).

Alan kullanimina iligskin karsimiza yeni bir kavram olarak {igiincii kural

teknigi ¢ikar.

Uciincii kural teknigi: Bir resim alani yatay ve dikey olmak iizere esit
araliklarla cizilen cizgilerle lige ayrilir. Cizgilerin kesisim noktalar: ile ortaya ¢ikan
dort nokta ilgi merkezlerini olusturan 6gelerin yerlestirilmesi i¢in kullanilir. Yapilan
arastirmalara gore insanlar en fazla sol list kdsede bulunan nesneleri hatirlamaktadirlar

(Yalin, 2009; 108-109).

4. Boyut:
Materyalde yer alan cisimlerin boyutuna iletilmek istenilen mesaja gore karar
verilmelidir (Orten ve diger., 2009: 79 ).

5. Doku:
Gorsellerin bircogu iki boyutlu olmasina ragmen, bu gorsellerde doku veya
gercek materyaller kullamlarak iigiincii bir gdriiniis boyutu olusturulabilir (Orten ve

diger., 2009: 79).

6. Renk:

Renkli gorsel 6geler, siyah beyaz olanlara gére daha etkili olmaktadir (Giines,
2002: 116). Renkler, hem materyallere gorsel agidan zenginlik katarak canli olmalarini
saglar hem de Ogrencilerin alg1 diizeylerini etkileyerek materyalin vermek istedigi
mesaj1 tam olarak iletmesini saglar veya eksik vermesine neden olurlar (Orten ve

diger.,).
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Bilindigi gibi kirmizi, sar1 ve mavi ana renklerdir. Turuncu, mor ve yesil ise
ara renklerdir. Ara renkler ana renklerin karisimindan ortaya ¢ikar. Kirmizi ve sari
renklerin karisimi ile turuncu; mavi ve sari renklerin karigimi ile yesil; kirmizi ve mavi
renklerin karisimi ile mor renk meydana gelmektedir. Renk ¢emberinde birbirine
bitisik olan renklere uyumlu renkler denilmektedir. Uyumlu renkler yan yana
geldiginde birbirlerini daha zayif gosterirler. Kars1 karsiya gelen renklere ise
tamamlayici-biitiinleyici renkler denir. Bu renkler yan yana geldiklerindeyse etkileri
artar. Bir gorsel materyalde ilk dikkat ¢eken sar1 renkli 6gelerdir. Kirmizi renkli 6geler
ise daha uzun siire hatirlanma 6zelligi gosterir. En az dikkat ¢eken 6geler ise mavi ile

belirlenmis 6gelerdir (Yalin, 2009: 106-113).

Renkler fazla kullanildiginda dikkat dagitabilir. Buna karsin renk, algilama
tizerinde 6nemli bir etki yaratir. Renk kullanimi ile ilgili dikkat edilmesi gerekenler
sunlardir:

e Renkler her zaman ilgi ¢ekicidir ve dikkat edilmelidir,

e Renklerde yaratilacak zitliklar nemli bilgileri ayirt etmede etkili olabilir,

e Her bir bilgi tiirii bir renkle gosterilebilir,

e En 6nemli bilgiler daha canli renklerle belirtilebilir,

e Bir materyalde ¢ok fazla sayida renk kullanimindan kagimilmalidir.

e Kullanilan renkler estetik bir biitiin olusturmalidir,

e Dikkati dagitmamasi i¢in miimkiin oldugunca sade olmalidir,

e Renkler ger¢ek yasamdakine uygun olarak kullanilmalidir (Yanpar, 2009: 152-
153).

B- Gorsel Tasarim Ilkeleri

Ogretim materyalinin ilgi ¢ekici ve etkili olabilmesi i¢in gerekli olan bazi
tasarim ilkeleri mevcuttur. Tasarlanacak materyallerin 6gretimde hedeflenen basariya
ulasmaya katki saglamasi igin bu ilkeler dikkate alinmalidir (Orten ve diger., 2009:

81-83). Bu tasarim ilkeleri biitiinliik, denge, vurgu, hizalama ve yakinliktir.
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1. Biitiinliik

Materyaller, verilmek istenilen mesajla ilgili olmayan Ogeler
barindirmamalidir. Biitiinliigli olusturabilmek i¢in materyal 6gelerinden (¢izgi, sekil,
renk vb.) yararlanilir (Orten ve diger., 2009: 81). Gorseli anlamay! ve yorumlamay:
kolaylastiran, bir gorseli meydana getiren 6gelerin bir biitiin olarak goériinmesini
saglayan, 6geler arasindaki iligki olarak tanimlanir. Gorselde biitiinliik, 6geleri {ist iste
bindirerek, oklar gibi isaretler ya da ¢izgi, sekil, renk, ¢ergeve gibi gorsel araglar
kullanarak da saglanabilir (Yalin, 2009: 114).

Biitiinliik, gorsel 6geler ve gorsel 6gelerin islevleri arasindaki iliski ile olusur.
Her gorsel unsur, mesaj iletmedeki islevi gdz oniine alinarak yerlestirilmelidir. Yarari
olmayan higbir unsur (yazi, resim, sekil gibi) materyalde yer almamalidir (Yanpar,
2009: 154).

2. Denge

Denge, simetrik ve asimetrik olmak iizere ikiye ayrilir. Denge; bigim, ¢izgi,
yon, agik-koyu zithigi, 6l¢ii, aralik, doku, renk ile saglanir (Ceyhan ve Yigit, 2003: 90).
Denge, 6gelerin agirliklarinin yatay ve dikey eksende her iki tarafa da esit dagitilmasi
ile gerceklestirilir (Orten ve diger., 2009: 82). Merkezden ikiye boliinen tasarimda
ogelerin simetrik yerlesmesi durumunda statik bir denge gozlenir. Asimetrik, yani
dengenin olmadig1 durumlarda ise 6gelerin bir tarafa yi1gilmis oldugu gézlenir (Yalin,

2009: 115).

3. Vurgu

Bazen materyalde yer alan gorselin en can alict noktasina dikkat ¢ekip ilgi
odag1 haline getirilmek istenebilir. Vurgu yapmak i¢in yon araglari, daha parlak
renkler, zemin ile zit (kontrast) renkler kullanilabilecegi gibi odaklanilacak 6ge diger
Ogelerden daha biiyiik yapilabilir, digerlerinden farkli bir sekil kullanilabilir veya
vurgulanacak 6ge diger 6gelerin ¢akistif1 yere yerlestirilebilir (Orten ve diger., 2009:
82). Belirli bir 6geyi dikkat ve ilgi odagi haline getirmek icin degisik teknikler

kullanilabilir:

e OkKlar gibi yon gosteren araglar kullanmak,

e Daha parlak bir renk kullanmak,
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e Daha biiyiik yapmak,

e Vurgulanmak istenilenin renk ile zeminin rengi arasinda zithk meydana
getirmek,

e Diger sekillerden daha farkli bir sekil kullanmak,

e Vurgulanacak olan 6geyi diger 6gelerin kesistigi bir yere yerlestirmek (Yalin,

2009: 116).

4. Hizalama

Hizalama, gorsel materyallerin daha kolay anlagilmasinda etkilidir. Ayrica
Ogeler arasindaki iliskilerin daha kolay kavranmasinda da 6nemlidir. Bunlarin yani sira
tiim 6gelerin materyale gore hizalanmasina da dikkat edilmelidir (Orten ve diger.,
2009: 82). Insanlar dikey ya da yatay olarak hizalanan unsurlar1 karisiklik icerisinde

olanlara gore daha rahat algilarlar ve kolay 6grenir ve hatirlarlar (Yalin, 2009: 117).

5. Yakinhk

Bir gorselde birbirine yakin 6geler birbirleriyle iliskili; uzak 6geler ise
iliskisiz olarak algilanir (Yalin, 2009: 118). Ogrenciler materyalde yer alan gorsellerin
birbiriyle iliskisini yakinlik derecesine gore anlamlandirirlar. Birbiriyle iligkili olan
ogeleri yakin; iliskisiz olanlariysa uzak olarak belirlemek miimkiindiir (Orten ve

diger., 2009: 83).

Ogretim amach olarak kullanilacak gorsel 6gelerde gz oniine alimasi
gereken diger ilkeler ise sunlardir:
a) Zithk: Zitliklarin 6n planda olmasi gorsel anlamda en belirleyici unsurdur.
b) Egemenlik, odak noktasi: Zitlik sayesinde saglanan bir 6zelliktir. Odak
noktasinin olusturulmasi kompozisyonu anlamli kilar.
c) Gorsel ritim: Ritim etkisini; 6gelerin birbiriyle iliskisi; renkte agiklik,
koyuluk; doluluk- bosluk; golge; zitlik iliskileri belirler.
d) Sekil-Zemin anlatimlari: Genellikle daha basit olan zemin sekilden daha

biiyiik bir alan kaplar.
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e) Sadelik: Ogretim amaciyla kullanilacak olan gorsel 6geler basit ve sade
olmalidir.

f) Acikhk: Kullanilacak gorsel 0Ogelerle anlatmak istenen agikca
yansitmalidir.

g) Siireklilik: Go6z hareketlerinin, diisiincede bir kesinlik yaratmaksizin

devam edebilme 6zelligidir (Ceyhan ve Yigit, 2003: 90).

2.5. Cizgi Roman Destekli Sosyal Bilgiler Dersinde Kullamlabilecek Ogretim
Yontem ve Teknikleri

Bu alt baslikta secilen yontem ve teknikler gruplandirilirken Vural'in (2004)
"Ogretim Faaliyetlerinde Yontem-Teknik ve Etkinlikler" kitabindan yararlanilmustir.
Biitlin 6gretim yontem ve tekniklerine yer vermek miimkiin olmadigindan ¢izgi roman
icin kullanilabilme imkani daha genis oldugu diisiiniilen Ogretim yontem ve

tekniklerine kisaca yer verilmistir.

Glintimiizde o6grencilere bilgiyi hazir olarak vermek degil, 6grencilerin
ihtiyaglarina goére yasantilarina yakin bi¢imde Ogrenmelerin kavratilmasi ve

pekistirilmesi s6z konusudur (Enginer, 2006: 1).

Glintimiiziin gerektirdigi yeterliliklere gore hedefler belirlense de, belirlenen
hedeflere modern olmayan ydntemlerle ulasmak miimkiin degildir. Ogretim
stireglerinde, Ogrencilerin aktif olarak katilimlarini saglayip, dgrendiklerini hayata
gecirmelerini destekleyen 6gretim yontem ve teknikler tercih edilmelidir. Boylece
yasam boyu Ogrenen ve Ogrendiklerini ger¢ek yasama uyarlayabilen kisiler

yetistirilebilir (MEB, 2005: 99).

Yapilan arastirmalara gore insanlar; okuduklariin % 10'unu, isittiklerinin %
20'sini, gordiklerinin % 30'unu, hem goriip hem isittiklerinin % 50'sini, yapip
soyledikleri seylerin ise % 90'in1 hatirlayabilmektedirler (Kosar ve Cigdem, 2003: 40).

Belirlenen 6gretim siireci i¢in belli teknikler secilmelidir. Kullanilacak olan

ogretim teknigi secilirken, ogretilecek olan konu, 6grencilerin 6zellikleri, eldeki
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malzemeler ve ulasilmak istenen amacin ne olduguna bakilmalidir (Agikgdz, 2011:
128).

2.5.1. Ogretim Yontem-Teknikleri

Bu kisimda ¢izgi romanin 6gretim materyali olarak kullanilabilecegi 6gretim

yontem ve teknikleri hakkinda kisaca bilgi verilecektir.

1- Anlatim Yontemi:

Bu yolla 6gretimde esas olan, 6gretmenin anlatici, 68rencinin dinleyici
olmasidir. Bu yontemde, tekdiize bilgiler ve beceriler verilmektedir (Kiigiikahmet,
2001: 72). Bu yontem kullanilarak biligsel alanda bilgi diizeyinde davranislar
kazandirilabilir (Vural, 2004: 37)

Ogretmen ders plam ve dgretim plani igerisinde kalarak, tek yonlii olarak
konuyu aktarir (Dilci, 2011:155). Tek yonli iletisime dayanmasi nedeniyle eksik
iletisim olabilmesi yontemin smirl ydniidiir (Tok, 2007: 164). Ogretmen, konuyu
anlatirken 6nemli kavramlari vurgulamali, ders ara¢ ve gereglerini kullanmalidir

(Kostiiklii, 2006: 36- 37).

2- Soru-Cevap Teknigi:

Anlatim yontemine gore 6grenciyi daha etkin kilmasi bakimindan iletisimi
¢ift yonlii kilar. Ogrencilerin hazir olmadig1 durumlarda ya da sorularin zor oldugu
durumlarda zaman kaybma ve Ogrencide Ozgiliven problemine neden olabilir.

Ogretmen bu teknigi nasil uygulamasi gerektigini iyi bilmelidir (Vural, 2004: 58).

Soru sorma teknigiyle ilgili olarak dikkat edilmesi gerekenler sunlardir
(Kostiiklii, 2006: 43-44):

e (Ogretmen sorular1 samimi ve tatl bir dille sormalidir.



28

e Soru biitlin sinifa sorulmali, 6grencilerin diisiinmeleri icin yeterli siire
verilmelidir.

e Sorularin cevaplart hep ayni Ogrencilerden istenmemelidir. Biitiin sinifa
ulasilmaya caligilmalidir.

o Ogrencilere isimleriyle hitap edilmelidir.

e Sorulara dogru cevap veren dgrenciler pekistirilmeli, yanlis cevap verenler ise
zor durumda birakilmamalidir.

e Ogrencilerden de soru gelmesi igin giidiilendirilmeleri gerekmektedir.

3- Tartisma Yontemi Teknikleri:

Bu boliimde tartisma yontemi kapsamindaki 6gretim tekniklerine yer

verilmistir.

Vizilti1 Gruplar:

Ogrencilerin 6grendikleri hakkinda konusmalar1 daima yararhidir. Vizilt
gruplan kiigiik 6grenci gruplarinin aralarinda tartismalarina dayanan bir tekniktir.
Ogrencilerin verilen bir problem, soru ya da konu iizerine goriismeleriyle olusur.
Teknigin sonunda 6grenciler sdzciiler araciligiyla sonucu sinifla paylasirlar (Agikgoz,

2011: 129).

Fikir Taramasi:

Basit bir sorun lizerinde kisa siireli tartismaya dayanir. 4-9 kisiden olusan
gruplar belli bir konu iizerinde 5-10 dakika kadar konusur. Sinifa canlilik getirmesi
acisindan yararli bir tekniktir (Mural, 2004: 89).
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Miinazara:

Miinazara; en kisa tanmmiyla farkli goriisteki iki grubun aralarinda kendi

diistincelerini savunmasi olarak tanimlanmaktadir (Cabuk ve Yeni, 2016: 2441).

Forum:

Bir bagkan tarafindan yonetilen ayni konu ile ilgili birden fazla konusmacinin
katildig1 bir tartisma teknigidir. Dinleyiciler de fikirlerini ortaya koyabilme firsati

veren bu teknikte dinleyiciler konusmacilara soru sorabilir (Erginer, 2006: 300).

Seminer:

Bir grubun belirli bir konuda hazirlanarak, bir konuyu dinleyicilerin 6niinde

tartigma yontemiyle sunmasidir (Vural, 2004: 90).

Panel:

Bir grup konusmacinin belirli bir siire bilgi ve diisiincelerini sirayla
aciklamalariin ardindan dinleyicilerin katildig1 soru-cevap ve tartismadan olusan bir

tekniktir (Agikgdz, 2011: 156).

Cember Teknigi:

Ogrenciler cember seklinde oturma diizenine gore yerlestirilir. Onceden
hazirlanan sorular teker teker 6grencilere sorulur. Her 6grencinin cevaplar igin 1-2
dakikalik siire verilir. Verilen yanitlar daha dnceden se¢ilmis bir sekreter tarafindan
not edilir. Tartismanin sonunda ana noktalar vurgulanir. Eger dogru cevaplar yoksa

ogrencilere ipucu verilmelidir (Vural, 2004: 93).
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Akvaryum (I¢ Cember):

Oturma diizeni i¢ ice iki ¢ember olusturulacak bi¢imde diizenlenir.
Ogrencilere ne yapilacagi ve tartisma konusu aciklanir. Eger Onceden hazirlik
yapilmadiysa hazirlanmalan igin siire verilir. Tartismaya katilacak Ogrenciler ig
cembere, tartismay1 dinleyenler ise dis cemberde oturur. I¢ ¢gemberde daha sonradan
dis cemberden tartismaya katilmak isteyebilecekler icin bosluklar birakilir. Tartisma
baslatilir ve sonuca baglanir (A¢ikgoz, 2011: 129).

Kartopu:
Bir problem ya da bir konu ile ilgili 6grenciler 6nce kendileri diisiintir. Grup
giderek biiyliyecek bicimde: dnce ikili, sonra dorderli ve sekizerli gruplarla tartisirlar

(Acikgoz, 2011: 128).

Acikoturum:

Panele benzeyen bu yontemde bir grup 6grenci, bir konu iizerine tartisirlar.
Bu teknikte bagkanin sorumlulugu yiiksektir. Clinkli konugmacilar defalarca s6z alma

hakkina sahiptirler (Vural, 2004: 96).

Konusma Halkasi:

Konusma halkasi tekniginde bir oykii, olay, resim kullanilir. Oykii 6nce
anlatilir, okunur, canlandirma izlenir ya da olay agiklanir. Bu asamalardan sonra
Ogrencilere olay ya da oOykiideki kisilerin yerine koyarak diisiinmeleri beklenir

(Tokcan ve Demirkaya, 2009: 461).

Alt1 Sapkah Diisiinme:

Ortaya bir sorun atilir ve bu sorun alt1 farkl agidan degerlendirilir. Sapkalarin
sembolize ettikleri bigimde konuyu tartisan 68renciler, ikna olduklarinda sapkalarinin
rengini degistirebilir. Renklere gore sapkalarin renklerinin konuyu ele alma bi¢imi su
sekildedir:

* Beyaz sapka: Objektif, tarafsiz, sayisal ispatlara dayanan nesnel diisiinme,
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* Kirmizi sapka: Siibjektif, tarafli, duygusal, 6znel diisiinme,
* Siyah sapka: Risk, tehlike, olumsuz, dezavantaj diisiinme,
 Sari sapka: lyi, firsat, olumlu, avantaj diisiinme,

*  Yesil sapka: Yaraticilik, alternatif diisiinme,

* Mavi sapka: Serinkanli karar sapkasi, degerlendirme (Erginer, 2006: 330-331).

Goriis Gelistirme (Serbest Kiirsii):

Ogretim faaliyetleri kapsaminda yapilan diisiince alis-verisidir. Ogrenciler
verilen bir konuda tartisir ve her Ogrenci kendi gorlisiini diger Ogrencilerin
gorliglerinden de yararlanarak gelistirir, savunur veya degistirir. Kimi zaman

ogrencilerin karsi ¢iktig bir goriisii benimsedigi de goriiliir (S6nmez, 2008: 229).

Koseleme/Koselenme:

Oncelikle uygun bir problem secilir ve agiklanir. Ogrenciler tarafindan
probleme yonelik olas1 ¢oziimler getirilir. Bu ¢éziimlerden 6zellikle tartismali olanlar
kagitlara yazilarak sinifin farkli boliimlerine goriilecek bigimde yerlestirilir. Sonraki
adimda Ogrenciler uygun bulduklart ¢éziimiin yer aldigi bulundugu bdliimlerde
toplanirlar. Ayn1 ¢oziimii segcen Ogrenciler ¢oziimii se¢me nedenlerini tartisir,
nedenlerini hazirlarlar. Hazirlanan gerekgeler sinifa sunulur. Sinifca tartisma ve karar

alma ile teknik sona erer (A¢ikgdz, 2011: 128).

4- Ornek Olay Yéntemi:

Ornek olay yontemi, &grencileri giinliik hayatla yiiz yiize getiren bir
yontemdir. Ogrenciler, gercek olayla karsi karsiya birakildigr igin, dersi daha iyi
ogrenmeleri saglanmis olur. Ogrencilerin bagimsiz diisiinmelerini saglar. Onlarin
orijinal fikir iiretmelerini saglar, bir fikri ortaya koyma ve tartisma ozelliklerini
gelistirir. Ogrencilere, ders kitabi disindaki materyallerden, faydalanma imkani saglar
(Kostiiklii, 2006: 38). Ogrenci merkezli olan bu ydntem, dgrencilerin anlama ve

yorumlama gibi yeteneklerini gelistirme olanagi saglar (Tok, 2007: 169-170).
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Problem olay gergek veya kurgusal olarak hazirlanabilir. Olay1 igeren, gerekli
bilgileri kapsayan bir rapor iizerinde ¢aligma firsati bulan dgrenciler; olayr dgrenir,
verileri analiz eder ve sorunu degerlendirirler. Ozellikle sosyal bilimlerle smifta bu

yontemi kullanabilmek i¢in pek ¢ok konu mevcuttur (Kiigiikahmet, 2001: 83).

Ornek olaym hazirlanip sunulmasindan sonra tartisma boliimiine gegilir. Bu
boliim tiim sinifca yapilacaksa, 6grencilerin “U” seklinde oturmalar1 uygundur. Eger
siif kalabalik ise 6grencilerin gruplara boliinmesinde fayda vardir. Biitiin gruplarin

gOriis ve Onerileri toparlanarak, sonug ortaya konulur (Erciyes, 2008: 242).

Beyin (Bulus) Firtinasi:

Bu teknik bir soruna ¢6ziim bulmak veya bir konuyu netlestirmek gibi
hedeflerle kullanilabilir. Siniftaki 6grencilerin tamaminin etkin olmasina elverisli
olmasi, 6grencilerin yaraticiliklarini agiga ¢ikarmalarina olanak saglamasi, dersi ilgi
cekici bir hale getirmesi nedeniyle kullanigh bir tekniktir (A¢ikgoz, 2011: 157-158).
Bu teknigin kullanilabilmesi i¢in sorunun birden fazla ¢6ziim yolunun olmasi
gereklidir. Teknigin kullanilabilmesi i¢in Ogrencilerin dnkosul olan davranislari
kazanmig olmasi gerekmektedir. Teknigin kullanilmas1 i¢in dncelikle bir ya da iki
yazici ve tartismay1 yonetecek bir baskan belirlenir. Sonrasinda sorun sinifa sorulur ve
herkesten ¢0ziim Onerileri istenir. Getirilen Oneriler tartisilmaksizin tahtaya yazilir.

Oneriler bittikten sonra her bir 6neri sinif¢a tartisilir (Sénmez, 2008: 237-238).

Karar Verme:

Sosyal bilgiler dersi i¢in ¢ok uygun olan bu teknigin temelinde bilhassa
toplumsal bir sorunu ¢ozmek yatar. Uygulamada su basamaklar takip edilebilir:
problemin farkina varma, problemi tanimlama, se¢enekleri belirleme (kullanilacak
¢cozlimlerin saptanmasi, ¢dziimlerin nasil kullanilacaginin saptanmasi ve ¢oziimlerin

sonuglarinin neler oldugunun saptanmast), segeneklerin her birinin degerlendirilmesi,
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bir plan1 uygulama (kararlarin uygulanmasi) ve sonuglarin degerlendirilmesi (Vural,

2004: 110)

5- Problem Cézme Yontemi:

J. Dewey tarafindan gelistirilen bu teknik onceki bilgi ve birikimlerden
yararlanilarak ya da arastirmanin sonunda yeni bilgiler edinerek kars1 karsiya gelinen
bir sorunun ¢6ziimii seklinde agiklanabilir (Dilei, 2011: 158). Problem ¢6zme,
ogrencilerin karar verme ve ¢oziim iiretme yeteneklerini gelistirmek i¢in kullanilan bir
ogretim yontemidir. Bu yontemde, istenilen hedefe ulasilabilmesi igin etkili ve yararli

olan arag¢ ve davraniglari tiirlii olanaklar arasindan se¢mek ve kullanmak esastir (Polat,

2006: 37).

Tiimevarim: Bir nevi kesfetme yoluyla 6gretim metodudur. Soyut kavramlar hazir
olarak verilmeden oOnce Ogrencilere Ornekler verilerek o kavrama ulasmalar

saglanabilir (Vural, 2004: 129).

Tiimdengelim: Tiimevarim tekniginin tersi olan bu teknikte, 6grenciye bilimsel bir

genelleme verilir ve bu genellemeyi tekil olaylara uygulamasi istenir (Vural, 2004:
129).

6- Egitsel Oyun Kategorisi:

Bu baglik altinda “rol yapma/rol oynama”, “arkasi yarin” teknikleri

aciklanacaktir.

Rol Yapma/Rol Oynama
Bu teknik, dgrencilerin etkin katilimini saglamada son derecede etkilidir.

Ciinkii 6grenciler hedef davranisin ornegini taklit ederek, jest, mimik ve viicut
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hareketleri yaparak, ses tonunu ayarlayarak bir sunum gerceklestirmektedirler

(Sonmez, 2008: 248).

Rol yapma, bir bakima, sorunun hareketli olarak ortaya konulmasi ve
tartistlmasidir. Kullanimi eskilerden beri tavsiye edilen tekniklerden biridir. Bu
teknikte kisi, hayattaki roliinden ve duygularindan siyrilip kendisini baska bir kisinin
yerine koyar ya da belirli bir durumda neler yapacagini ve neler hissedecegini
hareketlerle gosterir (A¢ikgoz, 2011: 148).

Arkasi Yarin:

Iki ya da {i¢ boliim olarak diizenlenecek olan teknikte énemli olan etkinligi
en can alict noktada kesmektir. Bu kesme isleminden sonra 6grencilere "Bundan sonra
ne olabilir?", "Nigin?" gibi sorular yoneltilir. Ogrencilerden gerekgeli olarak alman
yanitlar tahtaya yazilir. Bu islemin ardindan ikinci boliime gegilir ve tahtaya yazilan
cevaplarla karsilastirilir. Ogrencilere nerede yamildiklar1 kendi kendilerine kesfettirilir

(Vural, 2004: 160).

7- Drama Yontemi:

Roller dgretmen tarafindan dagitilir ancak roliin nasil oynanacagina rolii
tistlenen ogrenci belirler. Yalnizca durum ve karakterler belirlenir. Sonrasinda olay
akisina birakilir. Drama bitmeden sonucu tamamen bilmek olanaksizdir. Teknigin
sonunda Ogretmen konunun tartigmasini yaptirir. Bu yontem sayesinde Ogrenciler
gozlem ve deneyimlerini ortaya koyma firsati elde ederler (Kiigiikahmet, 2001: 79).
Drama yontemiyle 6grencilerin karar verme becerileri ve yaraticiliklar1 da harekete

gecirilir (Tok, 2007: 175).
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2.6. Tlgili Aragtirmalar

Yalin (1996), makalesinde Sosyal Bilgiler dersi igerisinde yer alan cografya
konularinin materyaller ile Ogretimi tizerinde durmustur. Gorsel materyalleri
siralayarak soz konusu materyallerin cografya konularimin dgretiminde nasil

kullanildiklarini agiklamistir.

Altay (2000), ¢izgi roman tasarim teknikleri ve bir uygulama ¢alismasinda
deneye dayal1 olarak ¢izgi romanin ortaya ¢ikigsindan giiniimiize gegirdigi diistinsel ve
grafiksel degisimi inceleyerek, grafik sanatinin ¢izgi roman igerisinde ne sekilde yer

aldig1 ve hangi durumlarda ¢izgi romanin gorsel dili durumuna geldigini anlatmigtir.

Bolan (2000), "Cizgi Roman Sanat1" adli eserinde yeni baslayanlar i¢in ¢izgi
roman olusturmanin yollari1 ortaya koymus ve Orneklerle ¢alismasini

zenginlestirmistir.

Aydin (2004), arastirmasinda gorsel materyaller ile 6gretim yapilan grubun
toplam 6n-son test ile geleneksel d6gretim yapilan grubun toplam 6n-son test puanlari

arasinda, deney grubu i¢in olumlu yonde anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagmistir.

Tekgoz (2005), 6gretim amagh diisiinlilmiis ve ortaya konmus 6gretim arag-
gereclerinin  6grenme-ogretme  faaliyetlerini  zenginlestirip, 6grenmeyi artirdigi
sonucuna ulasmigtir. Arastirmaci arag-gereclerin 6grenme-6gretme siirecindeki en
onemli rollerinin fikirleri somutlastirmasi, anlamasi giic olgu ve olaylar

basitlestirmesi oldugunu belirtmistir.

Yanpar Yelken (2009), “Ogretmen Adaylarmin Portfolyolar: Uzerinde Grup
Olarak Yaraticilik Temelli Materyal Gelistirmenin Etkileri” adli ¢alismasinda
ogretmen adaylarmin iki boyutlu ya da {i¢ boyutlu bilgisayar temelli 6gretim
materyalleri olusturabilmeleri gerektigini ifade etmistir. Ogretmenlere ise 6gretim
materyalleri olusturmalart i¢in gerekli egitimlerin verilmesi zorunlulugunu

vurgulamistir.
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Ayyildiz (2010), yapmis oldugu arastirmada, karikatiirler araciligiyla islenen
“Goclerin Nedenleri ve Sonuglarr” {initesi konularinin lise 2. smif 6grencilerinin

akademik basarilarini arttirmada etkili oldugunu belirtmistir.

Avsar (2010), Cografya konular1 arastirmasinda materyallerle desteklenen
Sosyal Bilgiler dersinin materyallerle desteklenmeyen bir derse gore daha verimli

oldugunu tespit etmistir.

Akengin ve Ibrahimoglu (2010), "Sosyal Bilgiler Dersinde Karikatiir
Kullanimmin Ogrencilerin Akademik Basarisina ve Derse Iliskin Goriislerine Etkisi"
adli makalelerinde Sosyal Bilgiler dersinde karikatiir kullaniminin 7. siuf
ogrencilerinin akademik basarilarim1 ve derse yonelik goriislerini olumlu ydnde

etkiledigi sonucuna ulagmislardir.

Cetin (2010), "Okutan Cizgiler" adli makalesinde gorsel agidan etkili ¢izgi

romanlarin bireylerin okuma aliskanlig1 kazanmalarinda etkili oldugunu belirtmistir.

Ingilizce dgretmenlerinin Ingilizce Ogretimi icin &gretim materyallerini
kullanma durumlarini arastiran Arin (2010), O6gretmenlerin gogunun destekleyici
materyaller kullanmasina karsin yine de 6nemli bir 6gretmen grubunun derslerde
materyal kullanmadig1 sonucuna ulagmustir. Arastirmact 6gretim materyali kullanan
ogretmenler materyal kullanimin 6nemini ve gerekliligini bilerek kullanmakta olsalar
da, derslerde Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan miifredata uygun ders kitab1

hakimiyetinin stirmekte oldugunu gézlemlemistir.

Cukurcalioglu (2010), yaptig1 arastirmada tarih 6gretmenlerinin en az beyin
firtinas1 teknigini kullandig1 sonucuna varmistir. Konuya uygun 6gretim yontemi ve

tekniginin se¢ilmesinin 6gretimi saglamakta etkili olacagina deginmistir.

Saglam (2011), yaptig1 aragtirmada Ogretmenlerin en fazla ‘“soru-cevap”

“anlatim” ve “problem ¢6zme” yontem ve tekniklerini kullandiklarini; 6gretmenlere
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2 13

gore en etkili yontemler ve tekniklerin ise “problem ¢dzme”, “soru cevap” ve

“bilgisayar destekli 6gretim” olarak belirlemistir.

Demir ve Akengin (2011), "Hikayelerle Sosyal Bilgiler Ogretimi" kitabinda
edebi iriinlerin Sosyal Bilgiler dersinde kullaniminin bilyiikk yarar saglayacagini
belirtmislerdir. Arastirmacilara gore edebi eserlerin Ogrencilerde biraktigi etki ile
Sosyal Bilgiler dersi arasinda yakin bir iligki mevcuttur. Demir ve Akengin Sosyal
Bilgiler dersinin amaclarina ulasmak i¢in ¢ok farkli 6gretim yontem ve teknigi

kullanilabilecegini belirtmislerdir.

Capar (2012), hazirladigi doktora tezinde, cografya &gretmenlerinin
“Kipirdayan Diinyamiz” {nitesinde Ogretmenlerin, 6gretim materyallerini etkili
kullanmas1 sonucunda Ogrencilerin, akademik basarisin1 artirdigi, hatirlama

diizeylerini ve derse kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmaistir.

Organ (2013), ¢izgi roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin
modern fizik konularini ve kavramlarim aktarmasinda, 6grencilerin yaratici diigiinme

becerilerini gelistirmesinde kullanilabilecek bir materyal oldugu sonucuna ulagmistir.

Kablan ve Topan (2013), yaptiklar1 arastirmada meta-analiz hesaplamasi
sonucunda smif i¢i Ogretimde materyal kullanimimin akademik basar1 agisindan
olumlu yonde etkili oldugu bulgusuna ulagmislardir. Ayrica materyal kullaniminin
etkililiginin tiim o6gretim kademeleri, ders tiirleri ve materyal c¢esitlerinde gecerli

oldugunu ifade etmislerdir.

“Sosyal Bilgiler Ogretiminde Egitim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi”
kitabinda Sever, Kogoglu ve Tan (2013), karikatiiriin 6grencinin bilis diinyasina ait
olan zihinsel siirecleri gelistirmekle beraber, duyussal alana ait olan estetik hazzin1 da

olusturdugunu belirtmisglerdir.

Cantek’in (2014), "Tirkiye’de Cizgi Roman" adli derlemesinde, Tiirkiye’de

¢izgi roman iizerine yapilan ¢aligsmalart irdelemistir.
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Cihan (2014), makalesinde edebiyat eserlerinin ¢izgi romanlastirilmasinin
yayginlastigini ve bu eserlerin edebiyat ¢evrelerince da kabul gordiigiinii belirtmistir.
Ayrica bu yoOntemin, okullarda ders igeriklerinin ¢izgi roman tekniginden

yararlanilarak 6grencilere aktarilmasi siirecinde de kullanilabilecegini ifade etmistir.

Topkaya (2014), Calismasini nicel aragtirma yonteminin desenlerinden biri
olan On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel deseni ile gergeklestirmistir.
Aragtirmac1 Vatandaslik ve Demokrasi Egitimi dersinde kullanilan egitici ¢izgi
romanlarin deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik basarilarini, derse yonelik

tutumlarini ve demokratik algilarini olumlu yonde etkiledigini gozlemlemistir.

Yildirim (2016), makalesinde 6grencinin giidiilenmesini artirmada, basariyi
saglamada, O0gretim faaliyetlerinin daha anlamli olmasinda ve Ogrencilerin derse
yonelik tutumlarmi olumlu yonde etkilemelerinde; gorselligi ile dikkat ¢eken ¢izgi
romanlarin ve karikatiir, animasyon, ¢izgi film gibi unsurlarin etkili oldugunu 6ne

surmustur.

Kaya, Ozay Kése ve Konu, 2016 yilinda yaptiklar1 arastirmalarinda biyoloji
Ogretiminde karikatiirlerin kullanilmasimin 6gretim basarisini artirmada ve kalicilig

saglamada geleneksel metoda gore daha etkili oldugu sonucuna varmislardir.

Ilhan (2016), nicel ve nitel verilerle destekledigi doktora tezinde ¢izgi
romanin O0grencilerin basari, derse yonelik tutum, tarih algis1 ve ¢izgi romana bakis

acilarinda olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna ulagmustir.
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BOLUM I11

YONTEM

Bu béliimde; arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve Orneklemi, Veri

toplama ve veri ¢oziimleme teknikleri ile ilgili konular ele alinacaktir.

3.1. Arastirma Modeli

Aragtirmada, paradigmaya dayali betimsel bir yontem kullanilmistir.
Betimsel arastirmalarda ele alinan olaylar ve durumlar ayrintili bir sekilde arastirilir,
daha oOnceki durum ve olaylarla iliskisi incelenerek "ne" olduklari belirlenmeye
calisilir (Karakaya, 2011: 59). Arastirmayla ilgili olarak gesitli kaynaklar ve 6. sinif
Sosyal Bilgiler ders kitab1 taranmistir. S6z konusu kitapta yer alan ("Sosyal Bilgiler

Ogreniyorum" iinitesi) ayrintili olarak incelenmistir.

Toplanan nitel verilerin derlenmesiyle Sosyal Bilgiler dgretimi amaciyla
¢izgi romanin nasil olusturulmasi; hangi 6gretim yontem ve teknikleriyle kullanilmasi

gerektigine iliskin onerilerde bulunulmustur.

3.2. Evren ve Orneklem

Bilindigi iizere evren, sorular1 cevaplamak icin ihtiya¢ duyulan verilerin elde
edildigi canli ya da cansiz varliklardan olusan biiyiik gruptur (Biiyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel, 2013: 80). Arastirmanin evrenini 6. sinif Sosyal
Bilgiler ders kitab1 olusturmaktadir.

Ozellikleri hakkinda bilgi toplamak igin calisilan evrenden secilen siirl
parcaya Oorneklem denir (Biiyiikoztiirk ve diger., 2013: 81). Bu arastirmada 6rneklemi

6. sinif Sosyal Bilgiler ders kitabinin ilk {initesindeki kazanimlar olugturmaktadir.
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3.3. Veri Toplama Teknikleri

Aragtirma ile ilgili belgesel kaynak derlemesi kapsaminda literatiir taramasi
yapilmistir. Bilindigi iizere belgesel kaynak derlemesi, bir konu hakkinda daha once
yazilmig, hazirlanmis, yaratilmig verilerin toplanmasi ve incelenmesidir (Seydioglu,
1993: 40). Veri toplama amaciyla 6. simif Sosyal Bilgiler ders kitabi ve materyal
gelistirmeye yonelik cesitli kaynaklar incelenmistir. Kaynaklara ulasmada cesitli

kiitiiphanelerden faydalanilmistir.

Aragtirmanin amacina uygun olarak toplanan veriler, olgusal nitelikte
verilerdir. Bunlar kigisel yargilardan bagimsiz olarak var olan, herkesin iizerinde

anlasilabilecegi tiirden gozlenebilir 6lgiitleri olan gerceklerdir (Karasar, 2003: 132).

Ikinci asamada ise elde edilen bulgulardan hareketle dzgiin bir materyal

olusturularak hangi 6gretim yontem ve teknikleriyle kullanilabilecegi belirlenmistir.

3.4. Veri Coziimleme Teknikleri

Nitel paradigmaya dayal1 betimsel model kullanilan bu ¢alismada, aragtirma
sirasinda elde edilen veriler, betimleyici ve yorumlayici bir teknikle ¢oziimlenmistir.
Siiregte elde edilen veriler {lizerinden uygulamalar sekillendirilmis ve literatiir

taramasiyla desteklenmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR ve YORUM

Bu boliim, “6gretim materyali olarak ¢izgi roman olusturma” ve “altinct sinif
sosyal bilgiler dgreniyorum {initesinin kazanimlar g¢ercevesinde olusturulan ¢izgi
romanlar ve kullanilabilecek ogretim yontem ve teknikleri” basliklarindan

olusmaktadir.

4.1. Ogretim Materyali Olarak Cizgi Roman Olusturma

Bu alt baglikta tarafimizca toplanan verilerden hareketle bir 6gretim materyali
olarak ¢izgi roman olusturmanin teorik ve pratik 6zelliklerine deginilecektir. Daha
once ¢izgi romanin hikaye ve ¢izim olmak tizere iki unsurdan olustugu ifade edilmisti.
Bu ¢ercevede 6gretim materyali olarak ¢izgi roman gelistirmeyi bu kapsamda ele
alarak once hikayenin nasil olusturulacagi; ardindan ¢izimlerin nasil yapilacagi ortaya

konulacaktir.

4.1.1 Hikaye

Hikaye olusturmak ciddi birikim ve yetenek isteyen bir istir. Cizimler her ne
kadar ilgi cekici olsa da Ogretim materyali olarak ¢izgi romanin etkililigini
belirleyecek olan kisim burasidir. Hikaye, ilgi ¢ekicilikten uzak, bilgiyi direk aktaran
bir yap1 arz ederse 6grenci icin yalnizca resimlendirilmekten 6teye gidemeyen sikici
bir akademik kitap halini alacaktir. Bu boliimde, “Yaratici Yazma Siireci” (Temizkan,
2014) ve “Iyi Yazmak Uzerine ” (Zinsser, 2014) adl1 eserler ile tarafimizin ¢izgi roman

olusturma deneyimleri temel alinmistir.

Cizgi romanin evren yaratma giiciinii 6gretim faaliyetlerinde kullanmak
biiyiikk yarar saglayacaktir. Ciinkii bu sekilde olusturulacak ¢izgi romanlar igin
calismak Ogretim faaliyetlerine zaman kazandiracak ve akilda kalicilig artiracaktir.

Bunu saglamak i¢in ilk olarak yapilmasi gereken, dikkatle olusturulacak kahramanlari
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ve mekanlart tekrar tekrar kullanmaktir. Bu tekrar kullanma isinde Olgiiniin
tutturulmasi biiyiikk 6nem arz eder. Hikayeyi desteklemenin disinda yapilacak olan
tekrar ise amacmin disina ¢ikacak ve Ogretim materyali olma yeterliligine ters

diisecektir.

Cizgi roman senaryosu konu, tretman ve senaryo olmak tizere ii¢ basamaktan
olusmaktadir. Bu kapsamda 6gretim materyali olarak olusturacagimiz ¢izgi romanda

ic basamagi en basit haliyle su sekilde agiklayabiliriz:

A- Konu:

Ogretim amagh gelistirilecek olan ¢izgi romanlarda konuyu “kazanim” olarak
ele almak miimkiindiir. Bu ¢alismada konular, altinci sinif Sosyal Bilgiler dersinin ilk

tinitesinin kazanimlarina gore belirlenmistir.

B- Tretman:

Kazanimin senaryolastirmaya hazirlandigi, bir kurgu olarak ortaya kondugu
boliimdiir. Bu bolimde mekan, zaman, karakterler ve olay ya da sorun basit bigimde
ele alinir. Cizgi roman hikayesini yazacak olan sanat¢inin tarzina gére belirlenecek
olsa da, ister tretmanda kisaca bahsedilip ¢izim siirecine birakilsin, isterse de
senaryolastirilacak olsun, ¢izgi romanin igerece8i unsurlar su sekilde bir araya

getirilebilir:

Olay Orgiisii:

Eserin omurgasini olusturan unsurdur. Tek bir olayin anlatildig1 eserler
olmakla birlikte ig¢erisinde birden fazla olay1 anlatanlar1 da mevcuttur. Birden fazla
olayin anlatildig1 eserlerde ana omurgayr olusturan bir olay ve bu ana omurgayi

destekleyen yan olaylar s6z konusudur (Temizkan, 2014: 62-63).
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Ogretim materyali olarak gelistirilen ¢izgi romanlarda ¢ogu zaman tek bir
olay tlizerinden gitmek mesaj1 daha net verecegi i¢in dgretim acisindan daha faydali

olacaktir. Ancak kazanimin tiiriine gore yan olaylardan faydalanmak da miimkiindiir.

Kahraman:

Hikayenin giiciinii belirleyecek olan en 6nemli unsurlardan biri kahramanlari
dikkatle olusturmaktir. Kahramanlarin secici Ozelliklerinin olmasi 6nemlidir. Bu
sayede 0grenci karsilastigi kahramanlar1 segmekte zorlanmayacaktir. Kahramanlarin
gorsel yapisinin haricinde belirli bir karakter tasimalar ¢izgi romanin daha ¢ok hikaye
kismina girmektedir. Eger uzun bir hikaye kurgusu olmayacaksa kahramanin istikrarl
bir karakter tasimasi Onemlidir. Boylece Ogrenci kahramanin tepkilerini tahmin
edebilme firsat1 bulacaktir. Ancak hikayenin gidisatini belirleyecek olan kahramanin

zaman igerisindeki degisimi ise bu degisikligi okura fark ettirerek yapmak gereklidir.

Cizgi roman evreni olusturma siirecinde kimi hikayelerde asil kahraman olan
bir karakter, bir baska hikayede yardimci kahraman olarak goriinebilir. Temizkan
(2014: 33-40) eserinde kahramanlari su sekilde siniflamistir:

e Asil Kahraman: Hikaye bu kahramanin merkezinde sekillenir.

e Hasim Kahraman: Catismanin olugsmasi ya da olayin ¢6ziimlenmesi i¢in
gereklidir. Insan dis1 varliklar da bu gorevi iistlenebilir.

e Yardimci Kahraman: Asil kahramanin ya da diger kahramanlarin amaglarina
ulagmasinda yardimei olan kahramanlardir.

e Yonlendirici Kahraman: Olay oOrgilisiiniin = gidisatin1  etkileyen
kahramanlardir.

e Alc1 Kahraman: Olay orgiisiindeki gidisattan etkilenen ama gidisati
etkilemeyen kahramanlardir.

e Figiiran Kahraman: Olay orgisiinii hi¢ bir sekilde etkilemeyen bu
kahramanlar durum, kahraman, zaman ve mekam gergek¢i ve dogal

gostermeye yararlar.
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Mekan:

Olaym gectigi mekan sayesinde Ogrenci olay oOrgiisii hakkinda fikir
yiiriitebilir. Bu nedenle 6gretim materyali olarak ¢izgi roman olusturma siirecinde
sectigimiz mekanlarin da Ogrencinin giinliikk yasamda karsilasabilecegi tiirden
mekanlar olmasi biiyiik 6nem arz eder. Bu mekanlar; okul bahgesi, okul i¢i, ev, ¢alisma

odasi, oyun parki vb. olabilir.

Zaman:
Hikayelerde zaman kavraminin genellikle ii¢ tiiriinden s6z edilir:
e Gercek Zaman: Takvim zamani olarak da bilinir. Kronolojik olarak ilerleyen
bu zaman igerisinde yagadigimiz diinyanin gergek kisilerini anlatir.
e Anlatma Zamam: Hikayede olaylar1 okuyucuya anlatan bir anlatic1 bulunur
ve zaman bu anlatilma zamanidir.
e Vaka Zamani: Bir olay1 baslangi¢ ve bitis arasinda ele alan zaman tiiriidiir.
Bu zaman tiiriinde kronoloji sart degildir, geriye veya ileriye si¢cramalar
miimkiindiir. Vaka zamani kimi zaman aynen aktarim, kimi zaman 6zetlenerek
aktarim, kimi zaman da genisletilerek aktarim olarak karsimiza ¢ikar

(Temizkan, 2014: 128-142).

Ogretim materyali olarak gelistirilen ¢izgi romanda bu ii¢ zaman tiiriiniin de

kullanilmast mimkiindiir.

Anlatici:

Cizgi romanlarda olay1 ekran gibi naklen yaymmlamak miimkiin olmasina
karsin bir bakis acis1 da gereklidir. Olaylar kimi zaman direk kahramanin bakis
acisindan goriintirken, kimi zaman da bir gézlemcinin bakis agisindan goriinebilir.
Bazen de olaylar hakim bakis acist denilen, her seyi bilen birinin bakis agisindan ele

alinabilir.

C- Senaryo:

Cizgi romanin ¢izimden hemen dnce yazi boyutunda biitiiniiyle tamamlanmig

halidir. Karakterlerin goriiniis tasvirleri, diyaloglari, sayfa diizeni ve karelerin icerigi
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tam haliyle belirlenir. Senaryonun tamamen yazilmasinda bir zorunluluk yoktur.

Nitekim tretman1 dogrudan ¢izgi romanlastirmak miimkiindiir.

4.1.1.1. Ornek Bir Cahsma:

Aragtirmanin uygulama boyutunda anlam kazanabilmesi i¢in Ornek bir
calismanin yapilmasi gereklidir. S6z konusu c¢ercevede, bu bashk altinda 6rnek
caligmanin ¢izim altyapisini destekleyen teorik (metin) kismi yer alacaktir.

A- Konu:
Yakin Cevresindeki Bir Ornekten Yola Cikarak Bir Olaym Cok Boyutlulugunu Fark
Eder.

B- Tretman:
Tretman (¢izgi romanda anlatilacak olanlar), kahramanlar, olay 6rgiisii, mekan,
zaman ve anlatici alt basliklarindan olusmaktadir.
e Kahramanlar:
o Asil Kahraman: Ortaokul 6grencisi Soysal,
o Yardimci Kahramanlar: Soysal'in anne ve babasi,
o Figliran Karamanlar: Soysal'n kdpegi sayesinde kazandigi yeni
arkadaslar.
e Olay Orgiisii:
o Ebeveynlerinin aldigi bir kopek, Soysal'n hayatinda olumlu ve
olumsuz olmak iizere farkli durumlar yaratacak.
e Mekan:
o Soysal'n odasi. Soysal'n odasi harici goriillen mekanlar belirsiz
birakilacaktir.
e Zaman:
o Vaka zamani olarak Soysal'in kopeksiz ve kopekli olarak icinde
bulundugu durumlari anlatan kisa bir stireg.
e Anlaticr:

o Gozlemci bakis agisi.
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C- Senaryo:

Bu basglik altinda olusturulan g¢izgi-romanin senaryosu asamali (Kareler

seklinde) olarak anlatilacaktir.
Birinci Sayfa, Birinci Kare:

Soysal'in odasina giren anne ve babasi Soysal ile iletisim kurma ¢abasindadir.
Soysal, yiizlerine bile bakmadan bilgisayar oynamaya devam ederek konusur. Odasi
son derece dagimik ve pis goriinmektedir. Baba biraz egilerek Soysal ile konusma
cabasindadir. Uzerinde turuncu bir gdmlek, gri bir pantolon ve siyah kravat ve
ayakkabi vardir. Sag¢ ve sakali siyahtir. Anne ise ellerini iki yana agmis, endiseli bir
goriiniistedir. Kirmiz1 bir bluz, gri pantolon ve siyah ayakkabisi vardir. Saglari
kumraldir. Soysal'in ise Sa¢ rengi annesinden biraz daha koyudur. Kafasinda kulaklikla
goriiniir. Gozleri son derece kiiciilmiistiir. Uzerinde sar1 kolsuz bir tisort, altinda koyu

gri pantolon ve siyah ayakkabilar1 vardir.
(Kayafetler hikaye boyunca degismeyecektir).
Diyaloglar:

e Anne: Oglum ddevlerini yaptin mi1? Hani odani toplamaya s6z vermistin?

e Baba: Biraz disar1 ¢ikip arkadaslarinla oynasan ya Soysal.

e Soysal: Odevlerimi bitirip, oyunun basina gectim. Odami toplamayi
sevmiyorum. Ayrica disar1 da ¢ikmayacagim ¢iinkii hi¢ arkadasim yok.

Birinci Sayfa Ikinci Kare:
Anne kucaginda yavru Maltese Terrier cinsi kopekle Soysal’in odasina girer.
Kopek ¢ok sevimli bir goriiniise sahiptir. Beyaz tiiyler, eflatun burnu ve disaridaki
kirmiz1 diliyle dikkat ¢eker.
Diyaloglar:
e Anne: Bak sana bir arkadas getirdik!
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Birinci Sayfa Uciincii Kare:

Soysal kafasindaki kulaklig: firlatir atar, gozleri kalp seklindedir ve kopege
dogru egilmistir. Bu sirada kopek de ona dogru hamle yapmistir. Karenin altinda su
yazi yer alir: "Bundan sonra ne olabilir?", "Nigin?"

Diyaloglar:
e Soysal: Annecigim! Cok tatl bir sey bu! Adi HITIT olsun!

Ikinci Sayfa Birinci Kare:

Soysal'in odasi piril pirildir. Her sey yerli yerinde, bilgisayar1 kapalidir. Hitit
icin odasinda bir yatak ve yemek-su kab1 bulunmaktadir. Hitit kucagindadir. Bu karede
baba ve Soysal ¢ok mutlu goriinmektedir. Bir de Soysal'in kafasindan diisiince balonu
¢ikar. Bu balon igerisinde Hitit ve baska ¢ocuklarla birliktedir.

Diyaloglar:
e Baba: Soysal inanmiyorum! Odan piril piril olmus. Hitit'in sorumlulugunu
alabilmene ¢ok sevindim.
e Soysal: Tabii ki de baba! Hitit ¢ok akilli bir kopek. Onunla gezmeye ¢ikinca

bir siirii arkadasim oldu.

Ikinci Sayfa Ikinci Kare:
Anne ve baba yesil arka fonun 6nilinde sohbet etmektedir. Baba ¢ok keyifli
gorliniirken anne ¢ok endiselidir.
Diyaloglar:
e Baba: Soysal'm odasin1 gérdiin mii? Tertemiz! Hitit sayesinde bir siirii de
arkadags1 olmus. Kopek almamiz ona ¢ok iyi geldi.
e Anne: Ben de seninle bu konuda konusacaktim. Az dnce Ggretmeni aradi,
Soysal artik ddevlerini hi¢ yapmiyormus. Ayrica komsular da apartman

yoneticisine kopegi sikayet etmisler.

Ikinci Sayfa Uciincii Kare:
Soysal ve Hitit ¢ok keyifli goriinmektedir, Soysal'm kucaginda olan Hitit,
Soysalin yiiziinii yalar. Karenin altinda su yazi yer alir: "Bundan sonra ne olabilir?",

"Nigin?".
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4.1.2. Cizim

Bu alt baghkta 6gretim materyali olarak ¢izgi roman olusturma siirecinde
ikinci unsur olan ¢izim ele alinacaktir. Bu kapsamda ¢izimle iligkili kilavuzu; Bert
Dodson'un “Cizimin Temelleri” (2012, Ceviri F. Hasan Yiiksel) ve Burhan Bolan'in

“Cizgi Roman Sanati” (2000) eserlerinden yararlanilmistir.

1- Cizgi Romanda Gorsel Ogeleri Cizmek
Cizgi romanda gorsel 6geler:

Karakter olusturma,

Bas,

Genel fizik ve viicut,

Hareket,

Perspektif ve

Nesneler alt basliklarindan olusmaktadir.

A- Karakter Olusturma:

Karakter olusturma siirecinde dikkate alinmasi gereken en 6nemli unsur,
okuyucunun ilk goriiste rahatlikla secebilecegi, baska karakterlerle karistirmayacagi
niteliklere sahip olmasidir. Ornek olarak bu calismada dne ¢ikan karakterlere bakacak

olursak birbirinden kolayca ayirt edilebildiklerini gériillmektedir.

B- Bas:

Karakterlerin birbirlerinden ayrildiklart en 6nemli unsur ¢ogu zaman bastir.
Ne kadar basit ¢izim olsa da gozler, kaslar, burun, agiz ve kulaklar atlanmamasi
gercken onemli detaylardir. Kafa ¢izerken dikkat edilmesi gereken en énemli husus,
kilavuz ¢izgilerdir. Dikey bi¢cimde suratin tam ortasindan gegecek olan ¢izgi, simetriyi
olusturmada biiyiik kolaylik saglayacaktir. Cizim tarzina gore surati tam ortadan ikiye
bolecek bir adet yatay kilavuz ¢izgisi veya li¢ esit parcaya bolecek iki adet yatay

kilavuz ¢izgi ile karakterin bag boliimleri rahatlikla yerlestirilebilir.
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Yine kilavuz ¢izgilerin bir diger yarar1 ise kafanin durus acisin1 ayarlamakta

sagladig kolayliktir.

C- Genel Fizik ve Viicut:

Basit olan sekillerin, karmasik olan sekillere gore daha kolay anlasilir ve daha
kolay hatirlanir olmasi nedeniyle karakterleri basit ¢izebiliriz (Orten ve diger., 2009:
78). Yalniz buradaki basitlik anlayisi 6l¢iisiizliik olmamalidir. Ciinkii 6l¢iisiiz ¢izilecek
olan karakterler karmasaya yol agabilir. Her karakterin 6lgiisii bir digerine gore farkli
olsa da kendi igerisinde tutarli olmalidir. Bu arastirmada karakterler basit karikatiir

tarzi olsa da kendi igerisinde tutarlidir.

Eger ¢izgi romanda birebir insan formu kullanilacaksa karakter, kafa dahil

sekiz kafa birimi boyutunda olabilir. Bu 6l¢ii ortalama bir insan 6l¢iisiidiir.

e Boyun: 1/4 Bas

e Ust Kol: 1 Bas

e Alt Kol: 1 Bas

e Govde: 2,5 Bas

e El Uzunlugu: 3/4 Bas

e Ust Bacak: 2 Bas

e Alt Bacak: 1,5 Bas

e Ayak Uzunlugu: 1 Bas (Bolan, 2000: 35-37)

Bu durum kadinlarda biraz daha farklilik gosterir.

Fakat ¢izimi basit tarza gore yapacaksak insan formlarini karikatiirize ederek
vermek miimkiindiir. Ornegin, bu calismada ortaya c¢ikarilan ¢izgi romanlarda

karakterler genellikle bas dahil 4 bas birimi 6l¢iisline gore ayarlanmis haldedir.
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D- Hareket:

Cizgi romanlarda hareketleri olusturmak i¢in 1yi bir gézlemci olmak sarttir.
Hareket sirasinda varliklarda ortaya ¢ikan goriintii simetrik degildir, fakat hareket
hissini veren de bu asimetrik durumdur. Ornek vermek gerekirse dnceki kol arkadakine

gore biiylik goriiniir. Yine ¢izgi romanlarda hareket ¢izgilerle verilebilir.

E- Perspektif:

Cizgi romanlarda perspektifi belirlemek iki boyutlu yiizeyde ti¢lincii boyut
duygusunu uyandirir. Iki tiir perspektifin oldugu bilinmektedir, bunlar paralel ve agisal
perspektiflerdir. Eger paralel perspektif belirlenecekse ufuk hattinda bir nokta
belirlenir ve derinlik yaratacak ¢izgilerle hatlar belirlenir. Belirlenen perspektif agisal
ise, ufuk hattinin iki ucu belirlenir ve iki noktadan itibaren hat alinir, boylece

perspektif belirlenmis olur (Bolan, 2000: 44-46).

Amator cizerlerin perspektifi belirlemek i¢in sinema ya da fotografcilik
sanatindan faydalanmalar1 miimkiindiir. ~Varliklarin nasil bir perspektifte
yerlestirilecegi iyi belirlenmelidir. Ogretim amacli gelistirilen ¢izgi romanlarda
perspektifi bozabilecek unsurlar, gergeklik algisin1 bozmasi bakiminda biiyiik sakinca

doguracaktir.

Perspektifin nasil alinacag ilk belirlenmesi gereken durumlardandir. Bunun
i¢in uygun bakis agis1 tasarlanir. O bakis agisindan itibaren ufuk ¢izgisinde belirlenen
noktada kesisecek olan kilavuz ¢izgiler ¢izilir. Varliklarin boylar1 perspektife uygun
bicimde ayarlanarak kareye yerlestirilir. Yakin varliklar daha biiyiik bigimde
goriiniirken uzaklastikca bu goriintiiler kiicliliir. Yine perspektifi belirginlestirecek

olan bir diger unsur renklerin, goriintli uzaklastik¢a soluklagmasidir.
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F- Nesneler:

Ister birebir olsun, ister karikatiirize edilmis olsun, nesneleri ¢izgi romanlara
aktarma siirecinde gercek modellerine bakmak biiyiik yarar saglayacaktir. Gliniimiizde
internet erisiminin yayginhigr goéz oOniline alindiginda, cizilecek olan nesnenin bir
fotografini ya da videosunu bulmak ¢ogu zaman zor olmayacaktir. Nesnelerin ¢izimi
siirecinde dogru goriintiiyli saglayabilmek i¢in 6l¢ii almak ve kilavuz cizgilerden
yararlanmak gerekmektedir. Ornegin bir fincan ¢izilecekse, fincanin sap1 dl¢ii birimi

olarak kullanlabilir.

2.1.3. Bir Siire¢ Olarak Cizgi Roman Olusturmak:
Cizgi roman olusturma siireci; bilgi, hayal giicii, 6zgtinliik, titizlik ve dikkat

isteyen ciddi bir siirectir. En basit haliyle ¢izgi roman olusturma siirecini:

>

Yeni Bir Sey Yaratmak: Kursun Kalemle {lk Dokunuslar,
Yaratilan1 Oliimsiizlestirmek: Miirekkep Kullanmak,

Dijital Ortama Aktarmak: Tarama Siireci,

Dijital Ortamda Gortintiiyli Ayarlamak: Adobe Photoshop CC 2015,
Cizgi Romana Dijital Ortamda Renk Katmak,

Golgelendirme ve Isiklandirma,

Konusma Balonlarini Yerlestirme,

Metni Yerlestirme,

— I oG mmooOw

Baskiya Hazir Hale Getirme.

A- Yeni Bir Sey Yaratmak: Kursun Kalemle i1k Dokunuslar

Bu asamada en dikkat edilmesi gereken sey siiphesiz olmasi gerekeni, olmasi
gerektigi formda, dogru perspektifte vermektir. Cizgi roman sanatinda detay onemli
bir unsur olsa da 6gretim amacgl ¢izgi romanlarda miimkiin oldugunca en az detayla
en ¢ok seyi anlatmak gerekmektedir. Ogrencilerin dikkatini anlatilmak istenilenden

farkli noktaya ¢ekecek hicbir detaya yer verilmemelidir.
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Cizgi romanin iskeletinin olusturuldugu bu ilk basamakta kagit yiizlerce-
binlerce ¢izgiyle kaplanabilir. Genel olarak once biiyiik sonra daha kiiciik sekilleri

¢izmenin yani genelden 6zele ¢alismanin daha kolay oldugu 6n goriiliir.

Karakalem caligsmasi su siray1 takip edebilir:

1. Tretman ya da senaryodan gelen veriler 1s181inda karelerin boyutu tasarlanir

(Sekil 1).
T E E R R R R E T T T T T Y

Sekil 1: Cizimde Kareleri Tretmana Gore Ayarlamak.
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2. Perspektife karar verilir (Sekil 2).

Sekil 2: Cizimde Perspektifi Ayarlamak.

3. Varliklar ilgili yerlere yerlestirilir. Ilk cizgiler yalnizca bunlarin yerlerini

belirlemek i¢in kullanilir, detaylandirilmaz (Sekil 3).

b 2 ‘F e e ; N - X \\ = . L h
NI~ 3 \,

Sekil 3: Cizimde Varliklarin Yerini Belirlemek.
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4. Varliklar kilavuz ¢izgiler yardimiyla detaylandirilir (Sekil 4).

o — &= ——— — o - > \ \“
T~ 2 |
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Sekil 4: Cizimi Detaylandirmak.

5. Varliklarin (olmasi gerektigine karar verilen) ¢izgilerinin iizerinden daha koyu
cizgiyle gegilir. Cizimde ana hatlar belirlenir (Sekil 5).
W SR S W T T N YN T WY N YT LN

Sekil 5: Cizimde Ana hatlari Belirlemek.
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B- Yaratilam Oliimsiizlestirmek: Miirekkep Kullanmak

Farkli miirekkeplendirme seg¢enegi olsa da ¢cogu zaman en kolay olan yontem
fiber uglu kalemler kullanmaktir. Karakalemle belirlenen ¢izgilerin {izerinden fiber
uclu ¢izim kalemleriyle gegilir. Cizgilerin hepsinin ayni boyutta olmasi karmasaya yol
acabilir bu nedenle 0,1-1,00 mm arasinda degisen kalemler farkli boyutta ¢izgilerin
¢izilmesini saglayacaktir. En basit sekilde ¢izimlerdeki en dis ¢izgiler 0,8 mm boyutta
kalemle belirlenirken, varliklarin igerisinde kalan g¢izgiler 0,4 mm boyutundaki
kalemle belirlenebilir. Varliklarin belli belirsiz i¢ detaylar1 ya da ¢ok uzaktaki varliklar

0,2 mm uglu kalemlerle ¢izilebilir (Sekil 6).

Sekil 6: Cizimde Fiber U¢lu Kalem Kullanmak.

Bu islemi fir¢a u¢lu kalemlerle de gerceklestirmek miimkiindiir. Fakat firca
uclu kalemleri kullanmak biraz daha ustalik ve titizlik ister. Bagska miirekkeplendirme
seceneklerinden digeriyse dogrudan miirekkep ve firga kullanmaktir. Cizgi romanin
bir sanat olmasindan dolayr miirekkeplendirme siireci ¢ok farkli bicimlerde

gerceklestirilebilir.
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Islemin sonunda kursun kalem izleri silinir (Sekil 7).

M
B e

Sekil 7: Cizimde Kursun Kalem Izlerini Silmek.

C- Dijital Ortama Aktarmak: Tarama Siireci

Cizim stirecinde pek ¢ok engelle karsilasmak miimkiindiir. Durum bdyle olsa
da fiber u¢lu kalemlerle ¢izim sirasinda ortaya ¢ikan kusurlu ¢izgileri dijital ortamda
diizenlemek miimkiindiir. Dijital ortamin bir diger faydasi ise, boyama ve golge-1s1k
asamalarinda sagladigi ekonomikliktir. Diger yararlarindan bazilart Kimileri ise

sunlardir:
. Keskin ¢izgileri rahatlikla olusturabilmesi,
. Yeniden boyutlamay1 saglayabilmesi,
. Varliklar kopyalayabilmesi.

Biitiin bunlar ciddi oranda zaman kazandirabilecek yararlardir.

Tarama islemini gerceklestirebilmek icin piyasadaki ¢ok farkli kalitelerde
tarayicilara ulasmak miimkiindiir. Burada dikkat edilmesi gereken standart baski
boyutu olan 300 DPI (Bir ing¢ karedeki nokta sayisi)'yi destekleyecek bir tarama
gerceklestirebilmektir.
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DPI bir in¢ karedeki nokta sayisi demektir. Yani bir inch diye tabir edilen
2,54 cm’lik alanda 300 nokta bulunmalidir. Dijital ortamda calisirken 300 DPI

calisildigina emin olunmalidir.

D- Dijital Ortamda Goriintiiyii Ayarlamak:

Cizimi destekleyebilecek pek cok profesyonel grafik tasarim programi
olmasina karsin, bu calismada Ingilizce dilinde Adobe Photoshop CC 2015

kullanilmastir.

Dijital ortama aktarilan goriintii, tarayicinin kalitesine gore kagit dokusu
barindiriyor olabilir. Bu nedenle ilk olarak cizgileri "Layer" haline getirmek
gerekmektedir. Bunun i¢in "Select" meniisiinden, "Color Range..." islemiyle ¢izgilerin
siyah tonlarin1 yakalayacak bir renk araligi se¢mek gerekmektedir. Cizgileri
yakalayabildikten sonra se¢cim durdugu halde yeni Layer olusturulur ve se¢imin igerisi
siyah boyayla doldurulur. Olusturulan ¢izgi Layer’i harici diger Layer’ler ortadan
kaldirilir. Boylelikle geriye yalnizca tek renkli bir ¢izgi gorseli kalir. Eger gerekli ise

¢izgi lizerinde oynamalar, eklemeler ¢ikarmalar yapilir.

E- Cizgi Romana Dijital Ortamda Renk Katmak

Bu agamada ¢izgilerin icini renklerle doldurmanin basit ama etkili yollar

incelenecektir.

Bir onceki basamakta olusturulan ¢izgi Layer’inin bir kopyasini alip arkada
kalan layer {izerinde boyama yapmak, ¢izgilerin korunmasinda fayda saglayacaktir.
Ayrica gerektigi yere gore: “Paint Bucket Tool”, “Gradient Tool”, “Brush Tool”,
“Pencil Tool” gibi araglarla farkli doku ve tonlarda renk katmak miimkiindiir. Adobe
Photoshop CC 2015'te ¢ok farkli firgalar mevcuttur.
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F- Golgelendirme ve Isiklandirma

Golgelendirme ve 1siklandirma yine boyama araclari kullanilarak
yapilabilecegi gibi, yeni Layer’ler agarak 151k ve golge tonlarinin verilmesi sonrasi
“Vector Mask” kullanimiyla saglanabilir. En basit haliyle 6rnegin gélge yapmak i¢in
olusturulan Layer tamamen siyaha boyanir, boyama yapilan Layer’in bir {istiine
yerlestirilir ve Opacity secenegi verilmek istenilen golge koyuluguna goére ayarlanir.
Bu ¢alismada Opacity % 22 olarak belirlenmistir. Daha sonra Layer’e bir Vector Mask
atanir ve yumusak doku yaratacak bir firga ile golgede kalmayan alanlar ortadan

kaldirilir.

G- Dijital Ortamda Konusma Balonlarini Yerlestirme:

Bu islem i¢in ilk olarak en iiste gelecek olan yeni bir Layer olusturulur. Cizgi
romanda diyaloglarin gelecegi alana “Elliptical Marquee Tool” ile ovaller olusturulur.
Ardindan konusma balonunun kime ait oldugunun belirlenmesi i¢in “Pen Tool” ile
ticgen olusturulur, ardindan “Convert Point Tool” ile iggene goze hos goriinecek olan
gerekli kavis verilir. “Path Seleciton Tool” ile sag tiklanir "Make a Selection" secenegi
icerisinden Add to Selection segilir. Artik konusma balonu se¢ilmis haldedir. Beyaz
boya ile konusma balonunun igerisi boyanir. Ancak bu haliyle konusma balonu
yalnizca beyaz hatlarla ortaya c¢ikmaktadir, konusma balonuna siyah cercevesini
vermek i¢in konugma balonunun oldugu Layer sekmesine ¢ift tiklanir, “Drop Shadow”
secenegi ile disina golge vermek suretiyle ¢izgi olusturulabilir. Bunun igin Drop
Shadow'un 6zellikleri “Opacity 1007, “Distance 07, “Spread 1007, “Size” ise tercihe
gore belirlenir. Standart 300 DPI baski alinacak olan A4 Boyutu sayfalarda konusma
balonlarina koyulacak ¢izgi i¢in 6 birimlik Size idealdir.

H- Metni Yerlestirme:

Konusma balonlarinin igerisini yaziyla doldurmak ig¢in “Horizontal Type

Tool” kullanilir. Burada esas olan 6gretim materyallerinde yazi 6gelerinde olmasi
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gereken kistaslar1 karsilayacak bir galisma yapmaktir. Bu ¢alismada “Calibri” yazi tipi

secilmis olup, boyut 14 punto olarak belirlenmistir.

I- Baskiya Hazir Hale Getirme:

Calisma tamamlandiginda son bir kontrol amagli Image meniisiinden Image
Size Resolution segenegi araciligiyla ¢calismanin boyutuna bakilir. Boyut daha dnce de
belirtildigi gibi 300 DPIl olmahdir. Calismanin tamamlandiginda kaydetme
seceneklerinden JPEG, PNG gibi formatlarla kayit gerceklestirilebilir. Eger baski
alinirken bir aksilikle karsilagilmasi istenmiyorsa ¢alisma PDF ortamina aktarilabilir.
Boylece baski sirasinda olast daralmalardan ya da gorseldeki degisikliklerden

korunmak miimkin olur.

4.2. Altinaa Smf Sosyal Bilgiler Ogreniyorum Unitesinin Kazammlan
Cercevesinde Olusturulan Cizgi Romanlar ve Kullanilabilecek Ogretim Yontem
ve Teknikleri

Bu boliimde arastirmaci tarafindan kazanimlara ve Ogretim materyali olma
durumlarina uygun olarak gelistirilen ¢izgi romanlara yer verilmistir. Standartlik arz

etmesi i¢in ¢izgi romanlar ikiser sayfa olarak tasarlanmistir (Sekil 8-19).
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4.2.1 “Yakin Cevresindeki Bir Ornekten Yola Cikarak Bir Olaymm Cok

Boyutlulugunu Fark Eder” Kazanimi Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman

Oglum 6devlerini o = —
yaptin mi? Hani odani Odevlerimi
toplamaya soz bitirip, oyunun basina
vermigtin? gectim. Odami toplamayi
sevmiyorum.

S

Biraz disari ¢ikip
arkadagslarinla oynasan

ya Soysal. Ayrica disari da

¢tkmayacagim clinki hig
arkadasim yok.

Anneciiiim!
Cok tath bir sey bu.
Adi Hitit olsun.

/~ Bak,sana bi|>
\ k

arkadas getir
|

Sekil 8: 6. Suif 1. Unite 1. Kazamm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 1. Sayfa.




Soysal inanmiyorum!
Odan piril piril olmus.
Hitit'in sorumlulugunu

alabilmene ¢ok sevindim.

[~ Tabii ki de baba!

Hitit ¢ok akilh bir képek.
Onunla gezmeye
¢ikinca bir siirii
arkadasim oldu.
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N\

Soysal'in odasini
gordiin mi? Tertemiz!
Hitit sayesinde bir siirii de
arkadasi olmus. Kopek
almamiz ona cok iyi geldi.

Ben de seninle bu konuda
konugacaktim. Az 6nce 6gretmeni
aradi, Soysal artik 6devlerini hig
yapmiyormus. Ayrica komsular

da apartman yéneticisine képegi
sikayet etmisler.

Sekil 9: 6. Sumif 1. Unite 1. Kazanim Cergevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. sinif 1. Ginite 1. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 8 ve 9),
egitsel oyun kategorisi igerisinde yer alan arkasi yarin teknigine ve drnek olay yontemi

igerisindeki beyin firtinasi teknigine gore tasarlanmistir.
Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Yénelik Ornek:

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarmi soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e Ogretmen, 6grencilere ¢izgi romanin ilk sayfasin1 verir,

e Ogrenciler ¢izgi romani okur,

e Ogrencilerden gelecek olan yanitlari tahtaya yazmasi i¢in bir yazici segilir,

e Son karede goriinen "Bundan sonra ne olabilir?", "Ni¢in?" sorularina
Ogrencilerden yanitlar alinir,

e Ogrencilerden gelen yanitlar yazici tarafindan tahtaya yazilir,

e Ogrencilere ikinci sayfa verilir,

e Ogrenciler verdikleri yanitlar ile ikinci sayfadaki durumlari karsilastirirlar,

e Smifca bir olayin ¢ok boyutlu olmasindaki nedenler tartisilir,

e Gelen cevaplar tartisilmaksizin tahtaya yazilir,

e  Oneriler bittikten sonra her bir éneri i¢in degerlendirme yapulir.
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4.2.2. “Olgu ve Goriisii Ayirt Eder Kazanim” Cercevesinde Olusturulan Cizgi

Roman

Ankara,
Anadolu Medeniyetleri Miizesi...

GOrgin bu bir aslan heykelcigi.
Milattan 6nce sekizinci yuzyila
ait ve Altintepe Tapinagi’'nda
yapilan kazilar sirasinda
gikarilmis.

Aaa! Olgu
bak ne tath bir

Bu taslar
dehset verici
goriintiyor.

Bu taslardan
akvaryumuma koymak
isterdim renkleri
¢ok tath.

Bunlara “Obsidiyen Tas1”
denir. Catalhoyiik’te islenmis
kolay islenebilir ve sert bir
hammaddedir. Bunlardan
cesitli aletler yapmiglar.

denilmekte. insan elinden ¢ikmis
en eski alet olarak kabul

edilirler. Hem de Alt Paleolitik

dénemde kullaniimislar.

Sekil 10: 6. Sunif 1. Unite 2. Kazamm Cercgevesinde Olusturulan Cizgi Roman 1. Sayfa.
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Bunlar da giizel desenleri
olan Aslan kabartmalari mi?
Sanki pek benzetememisler.

Gorgiin bunlar leopar kabartmalari.
Bunlar bir zamanlar bir Catalhdyiik evinin
duvarini susliiyorlardi. Leoparlarin Catalhdyiik
insanlarinin yasaminda 6zel bir yeri ya da dinsel
bir anlami oldugunu ifade ediyor

Aslinda bunun adi
Kybele. Frigler de ona “Matar”
yani anne derlerdi. Anadolu
medeniyetleri icin dogurganhgi
simgelerdi.

Ayy cok giizel,
tipki anneme benziyor.

Sekil 11: 6. Sunif 1. Unite 2. Kazanm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. smif 1. Ginite 2. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 10 ve 11),

ornek olay yontemi igerisinde yer alan karar verme teknigine gore tasarlanmustir.
Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Dair Ornek:

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarmi soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e (izgi roman dgrencilere dagitilir,

e Ogrencilere ¢izgi roman1 okumalari igin yeterli siire verilir,

e C(Cizgi roman okunduktan sonra Ogrencilere "Cizgi romani nasil
yorumlarsiniz?" diye sorulur,

e Ogrenciler arasindan secilen bir yazic, gelen cevaplar tahtaya yazar,

e Ardindan "Sizce Gorgiin'ii dogru cevaplardan alikoyan nedir?" diye sorulur,

e Cevaplar yazici tarafindan tahtaya yazilir,

e "Gorglinlin dogru cevaba ulagsmak i¢in yapmast gerekenler nelerdir?" diye
sorulur,

e (Cevaplar yazici tarafindan tahtaya yazilir,

e Gelen tiim cevaplar sinifca degerlendirilir,

e Sonuglar bir biitiin olarak sinif¢a degerlendirilir.
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4.2.3. “Bilimsel Arastirma Basamaklarim Kullanarak Arastirma Yapar”

Kazanim Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman

» ' B -
L Hitit sen nasil bu kadar
AL - — tathisin ya? Pofuduk pofuduksun
- e 0 ve tliylerin de bembeyaz.
Dle Cl Cl Cl
Q& Nasil béyle oldugunu
Sosyal Bilgiler dersi sayesinde
bulabilirim.
AN

Yalniz konuyu
sinirlandirmam gerekli. Yoksa
aragtirmayi bitiremem.

Nasil bdyle tath ve beyaz
olabilirsin? Annene benziyor olabilirsin.
Babana benziyor olabilirsin. Belki
de daha bebekken bir kaza gegirdin

ve boyle oldun. Ya da...

.............................

Sekil 12: 6. Simif 1. Unite 3. Kazamm Cer¢evesinde Olusturulan Cizgi Roman 1. Sayfa.
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4zVarsayimlacilesEtme

Okudugum bilgiler
basta belirledigim kimi
varsayimlarla uyusuyor.

Vay canina!
Ne kadar da

ilging.

Meger hep daha tath
ve rengi beyaza yaklasan
cinslerin giftlestirmesiyle

> boéyle olmussun.

Inanabiliyor musun,
biiyiik biyiik deden
vahsi bir kurtmus!

Tim bunlan
rapor haline getirip
arkadaslarimla
paylagmaliyim.

Siz neyi merak
ediyorsunuz?

Sekil 13: 6. Sunif 1. Unite 3. Kazamm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. siif 1. linite 3. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 12 ve 13),
problem ¢6zme yontemine gore tasarlanmistir. Amag¢ Ggrenciyi arastirma yapmaya

sevk etmektir.
Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Dair Ornek:

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarmi soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e Ogretmen, 6grencilere ¢izgi romani verir,

e Ogrencilerden merak ettikleri veya ¢dzmek istedikleri unsurlar arkadaslariyla
paylasmalari istenir,

e Ogrenciler tek tek dinlenir,

e Her 6grenciden ortaya attiklar1 konuyla ilgili arastirma yapmalari istenir,

e Ufak ¢apta bilimsel bir arastirma yapmalari i¢in birka¢ hafta siire verilir,

e Yeterli siire verilen 6grencilerden ilerleyen haftalarda elde ettikleri bilgileri

sinifta paylagsmalari istenir.



4.2.4. “Bir Soruna Getirilen Coziimlerin Hak, Sorumluluk ve Ozgiirliikler
Temelinde Olmasi1 Gerektigini Savunur” Kazanim Cercevesinde Olusturulan

Cizgi Roman

ikizim Hakki
odasinda son ses miizik
dinliyor. Bu ne sorumsuzca
bir davranig boyle.

Biitiin komgular
rahatsiz olmus
olmali.

Hakki ne Oyun oynayip
\yaplyorsun? miizik dinleme

ozgurligimii
\ kullaniyorum,

Sekil 14: 6. Simif 1. Unite 4. Kazanim Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman.
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komsgulari rahatsiz etmeye

iyi de canim kardesim

hakkin yok ki.

Ama Olgu
¢ok yorucu bir giin
gegirdim ben.

Ama benim de
ders ¢galigmam lazim.
Bu ses varken
¢alisamam.

E Olgu benim
haklarim ne olacak
0 zaman?

Cevreye rahatsizlik
vermeden, ozgiirliiklerini
kullanmalisin. Hem ben
de ders ¢alisma hakkimdan
mahrum kalmamaliyim.

Bekle biraz
tamam mi? Bir yolunu
bulacagim Hakki.

iste Hakki!
Sen muzigini kulaklikla
dinle. Ben de odamda
dersimi ¢alisayim.

> Bunu neden
diisinemedim ki?

Sekil 15: 6. Stmif 1. Unite 4. Kazanmm Cergevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. smif 1. tinite 4. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 14 ve 15),

soru-cevap teknigine gore tasarlanmigtir.
Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Dair Ornek:

o Ogrencilere sirayla “hak”, “dzgiirliik”, “sorumluluk” gibi kavramlardan ne
anladiklar sorulur,

e Hak, 6zgiirliik ve sorumluluk arasinda nasil bir iliski olabilecegi sorulur,

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarmi soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e Ogretmen, 6grencilere ¢izgi romani verir,

e Okumalari igin yeterli zaman verilen 6grencilerden bu ¢izgi romandan
hareketle hak, 6zgtirliik ve sorumluluk arasindaki iliski sorulur,

e Ogrencilerden verilen cevaplar1 degerlendirmeleri istenir,

e Neden sonug iliskisi istenir,

o Karsilastirma yapmalar istenir,

e Sonuca varmalar istenir.
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4.2.5. “Sosyal Bilgilerin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin Etkin Bir Vatandas1 Olarak

Gelisimine Katkisimm Fark Eder” Kazammm Cercevesinde Olusturulan Cizgi

Cocuklar giip
gup kafam sisti.
Gidin buradan

bakayim. |

Roman

iyi de teyzecim
yakinlarda hig top
sahasi yok ki.

Nerede
oynayacagiz?

Hey cocuklar!
Neden top sahasi yapilmasi
icin belediyeye dilekge
yazmiyorsunuz?

Sekil 16: 6. Sumif 1. Unite 5. Kazamm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 1. Sayfa.



73

Onun igin dilekge yazariz.
Ama daha bugiin harghklarimi
biriktirerek aldigim top
yamuk ¢ikti.

Geri goturiirsen
degistirmek zorundalar,
eger degistirmezlerse
bozuk ya da kusurlu Uriin
icin Tiiketici Hakem He-
yeti'ne basvurabi-
lirsin.

Olgu, bu ¢izgi romani bana
birebir kopyasi diye sattilar ama
sayfalari eksik ¢iktr. Bunu da
degistirebilir miyim? _,

ne yaptin? Korsan
tirlin almak ve satmak
bir sugtur! Higbir
hakkin yok yani.

Muhtesem! / Eheh! Sadece
Sosyal Bilgiler dersinin
Bu kadar seyi
nereden haftaya isleyecegimiz
blllyorsun konularina géz athm.

\,’ -

q,s qud \“\\@\ﬁ

Sekil 17: 6. Sumif 1. Unite 5. Kazamm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. smif 1. linite 5. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 16 ve 17),
egitsel oyun kategorisi icerisindeki rol yapma/rol oynama teknigine gore

tasarlanmustir.
Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Dair Ornek:

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarmi soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e Ogretmen, 6grencilere ¢izgi romani verir,

e Ogrencilere ¢izgi roman1 okumalar1 i¢in yeterli siire verilir,

e Ardindan 1sinma etkinligi olarak sinifta 6grencilerin elde ele top firlatmasi
istenir,

e (Goniillii olarak rol yapacak olan 6grenciler segilir,

e Rol yapma etkinliklerine gecilir, ¢izgi roman 6grenciler tarafindan sinifta
sergilenir,

e Sinifca etkinlik hakkinda degerlendirme yapulir,

e Roller degistirilerek etkinlik tekrarlanir,

o Sinifca etkinlik tekrar degerlendirilir.
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“Atatiirk’iin Ulkemizde Sosyal Bilimlerin Gelistirilmesi I¢cin Yaptigi

Uygulamalara Ornekler Verir” Kazanmmm Cercevesinde Olusturulan Cizgi

Roman

Ulkemizin kurucusu
Atatiirk bilime ve
bilimsel aragtirmalara
biliyiik 6nem verirdi.

Atatiirk'iin en
biiyiik amaglarindan
biri glizel Glkemizi
gelismis devletlerin
seviyesine
¢itkarmakt.

Bunu yaparken
en biiyiik yol
gosterici olarak
bilimi kabul
etmistir.

\

Ve Atatiirk
Sosyal Bilimlerin
gelismesi igin sunlari
yapmigtir:

aha dnce
yok muymus?

Sekil 18: 6. Sinif 1. Unite 6. Kazamm Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 1. Sayfa.
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Bence Atatiirk’iin
Sosyal Bilgilerin gelismesi
icin yaptigi en 6nemli sey
Latin harflerine gegisi
saglamasiydi!

Bence Tiirk
Dil Kurumu’'nu
kurmasi daha
onemli!

Hig de bile!
irk Tarih Kurumu’nun
kurulmasi daha

~

7" E ama Halkevleri

( olmasa, Cumhuriyet
devrimleri halka
asil ulasacakti?

Sekil 19: 6. Sumif 1. Unite 6. Kazanmim Cercevesinde Olusturulan Cizgi Roman 2. Sayfa.
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6. sif 1. linite 6. kazanima gore olusturulan bu ¢izgi roman (Sekil 18 ve 19),

tartigma yontemi icerisindeki ¢ember teknigine gore tasarlanmistir.

Cizgi Romanin Derste Uygulanma Asamalarina Dair Ornek:

e Siniftaki siralar cember oturumuna gore diizenlenir,

e Smif cember seklinde oturma diizenine getirilir,

e Ogrenciler arasindan bir yazic1 segilir,

e Ogretmen, dgrencilere konusma balonlarini soldan saga, yukaridan asagiya
dogru okumalar1 konusunda bilgi verir,

e Ogretmen, 6grencilere ¢izgi romani verir,

e Cizgi romani okumalari i¢in yeterli zaman verilen 6grencilere, ¢izgi romana
dair sorular tek tek sorulur,

e Her 6grenci i¢in 1-2 dakikalik zaman verilir,

e Yazici 0grenciler tarafindan verilen cevaplar tek tek not eder,

e Ana noktalar vurgulanir,

e (ikarimlarda bulunularak etkinlik sonlandirilir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu boliimde arastirma bulgularina gore ulasilan sonuglara ve oOnerilere

basliklar halinde yer verilmistir.

5.1. Sonu¢

Bu ¢aligma 0gretim materyali olarak ¢izgi roman gelistirme siirecini ortaya
koymasi ve dogrudan kazanimlar i¢in ¢izgi roman olusturmaya yonelik bir arastirma
olmasit bakimindan orijinallik arz etmektedir. Cizgi roman olusturma siirecinde
yalnizca 6gretim materyali gelistirme ilkeleri dikkate alinmamis; cagdas Ogretim
yontem ve teknikleri de ise kosulmustur. S6z konusu ¢izgi romanlar se¢tigimiz 6gretim

yontem ve tekniklerine uygun olarak tarafimizca gelistirilmistir.

Literatiirde ¢izgi romana dair, ¢izgi romanin ne oldugu, nasil
gelistirilebilecegi, Ogretimdeki yararliligi, uygulanma onerilerine iliskin ayr1 ayri
calismalar mevcuttur. Ote yandan 6gretim materyalleri ve &gretim ydntem-

tekniklerine iliskin pek ¢ok esere de ulasmak miimkiindiir.

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgulara dayali sonuglar asagidaki sekilde
Ozetlenebilir.
e Ogretim amaglh kullamlacak ¢izgi romanlari olusturmak ciddi bir bilgi birikimi
ve yaraticilik isteyen bir siiregtir,
e Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik olusturulacak ¢izgi romanlarin, ¢izgi roman
unsurlarinin 6gretim agisindan ele alinarak olusturulmasi gerekmektedir,
e Dogru adimlar takip edilerek Sosyal Bilgiler 6gretimi igin ¢izgi romanlar

olusturulabilir,
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Sosyal Bilgiler dersi 6gretiminde ¢izgi roman kullanimi 6grenci basarisi
tizerinde olumlu yonde etkili olsa da ¢izgi roman1 6gretimde kullanirken kimi
hususlara dikkat etmek gerekmektedir. Nitekim kullanilacak olan ¢izgi
romanlarin konuya, 6grenciye ve ¢agdas 6gretim yontem-tekniklerine uygun
olmasina dikkat edilmelidir.

Cizgi romanlar ¢agdas 6gretim yontem ve tekniklerini destekleme konusunda
son derece kuvvetli 6gretim materyalleri olabilmektedir.

Olusturulan ¢izgi romanlarin 6grencilerin derse yonelik ilgi ve tutumlarini
olumlu yonden etkilemesi beklenmektedir.

Olusturulan ¢izgi romanlarin konu alaninda basariy1 artirmasi beklenmektedir.

5.2. Oneriler

Arastirma bulgular1 dogrultusunda tarafimizca gelistirilen Oneriler, iki ayri

baslikta ele alinmistir.

1.
2.

Sosyal Bilgiler dersinde ¢izgi roman olusturmaya yonelik oneriler,

Cizgi romanin Sosyal Bilgiler dersinde uygulanmasina yonelik oneriler.

5.2.1. Sosyal Bilgiler Dersinde Cizgi Roman Olusturmaya Yonelik Oneriler

Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda 6gretim materyali olarak olusturulacak olan ¢izgi

romanlar olusturulurken sunlara dikkat edilebilir:

Pratik veya profesyonel destek ile sosyal bilgiler 6gretmenleri 6gretim amaglh
(kendi) ¢izgi romanlarini olusturabilirler,

Sosyal Bilgiler 6gretimi amagli ¢izgi roman olusturmada profesyonel yazar ve
cizerlerden destek alinabilir,

Cizgi roman olusturulurken, Sosyal Bilgiler Ogretim Programi goz oniinde
bulundurulmalidir,

Milli Egitim Bakanligi Ders Kitaplart ve Egitim Araglari Yonetmeliginde
belirlenen ders kitab1 dl¢iitleri g6z 6niinde bulundurulmalidir,

Cizgi romana kaynaklik eden kazanimlar dikkatle incelenmelidir,

Cizgi romanlar yalnizca okunacak olan bir materyal olarak degil, cagdas

Ogretim yontem ve tekniklerini destekleyecek bir yapida olmalidir,



80

Cizgi romanlar olusturulurken materyal tasarimina iligkin gorsel tasarim
ilkeleri dikkate alinmalidir,

Cizgi romanlar gelistirilirken 6gretim materyali kapsaminda yazi 6gelerine
iligkin ilkeler dikkate alinmalidir,

Cizgi roman olusturmada 6grencilerin diizeyi géz Oniine alinmali, siddet, argo,
cinsellik igerek 6gelere yer verilmemelidir,

Cizgi romanlarda konuyu odak noktasindan uzaklastirmayacak kadar mizahi
unsurlara yer verilmelidir,

Olusturulacak olan ¢izgi romanlarda gereksiz detaylara yer verilmemeli,
mesaja yogunlasilmaldir,

Cizgi romanlarda bir evren olusturulmali, olusturulan evren ¢ok karisik bir yap1
arz etmemelidir, Ogrenciler bu evrende olan bitenleri ilk goriiste
anlayabilmelidir,

“Kendi Maceran1 Kendin Se¢” tiiriinde 6grenciye sinirli da olsa senaryoya etki
etme firsat1 yaratacak ¢izgi romanlar olusturulabilir,

Sosyal bilgiler 6gretimi i¢in ¢izgi roman olusturma siirecine 6grenciler de dahil

edilebilir.

5.2.2. Cizgi Romanin Sosyal Bilgiler Dersinde Uygulanmasina Yonelik Oneriler

Cizgi romanlar derste okuma araci olarak dikte edilmemeli, cagdas 6gretim
yontem ve tekniklerinin bir pargasi olarak verilmelidir,

Cizgi romanlar birden fazla ¢agdas 6gretim yontem ve teknigiyle verilebilir,
Ogrencilere deneyimleyerek dgrenme firsati verilmelidir,

Ogrencilerin kisisel yorumlarina saygi duyulmalidir, nitekim her insamn
diinyay1 algilayis bigimi farklidir,

Ogrenci siirece aktif olarak dahil edilmelidir,

Grup calismasi tesvik edilmelidir,

Siire¢  giincel Ogretim  yontem tekniklerine uygun degerlendirmeyle

tamamlanmalidir.
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EKLER

Ek 1- Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programimin Genel Amagclari

Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan kabul

edilen (2005) Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinin genel amaglart:

1.

10.

"Ozgiir bir birey olarak fiziksel, duygusal oOzelliklerinin, ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varir.

Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak, vatanini ve milletini seven, haklarini
bilen ve kullanan, sorumluluklarini yerine getiren, ulusal bilince sahip bir

vatandasg olarak yetigir.

Atatiirk Ilke ve Inkilaplarimin, Tiirkive Cumhuriyetinin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kallinmasindaki yerini kavrar; ldik, demokratik, ulusal ve ¢agdas

degerleri yasatmaya istekli olur.

Hukuk kurallarinin herkes icin baglayici oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin

yvasalar oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilir.

Tiirk kiiltiiriinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve siire¢leri kavrayarak, milli
bilincin olugmasini saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi

gerektigini kabul eder.

Yasadigi cevrenin ve diinyanin cografi ozelliklerini taniyarak, insanlar ile

dogal ¢cevre arasindaki etkilesimi agiklar.

Bilgiyi uygun ve c¢esitli bicimlerde (harita, grafik, tablo, kiire, diyagram,

zaman geridi vb.) kullanir, diizenler ve gelistirir.

Ekonominin temel kavramlarimi anlayarak, kalkinmada ve uluslararasi

ekonomik iliskilerde ulusal ekonominin yerini kavrar.

Meslekleri tanir, ¢aliymanin toplumsal yasamdaki 6nemine ve her meslegin

gerekli olduguna inanir.

Farkli dénem ve mekdnlara ait tarihsel kanitlar: sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farklilikiar: belirler,

degisim ve siirekliligi algilar.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
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Bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam iizerindeki

etkilerini kavrayarak bilgi ve iletigim teknolojilerini kullanir.

Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulasma, bilgiyi kullanma ve

tiretmede bilimsel ahlaki gozetir.

Birey, toplum ve devlet arasindaki iligkileri aciklarken, sosyal bilimlerin

temel kavramlarindan yararlanir.

Katilimin onemine inanwr, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢oziimii igin

kendine ozgii goriisler ileri stirer.

Insan  haklar, ulusal egemenlik, demokrasi, ldiklik, cumhuriyet
kavramlarinin tarihsel siiregleri ve giintimiiz Tiirkiyesi tizerindeki etkilerini

kavrayarak yagamini demokratik kurallara gére diizenler.

Farkli donem ve mekdnlardaki toplumlararast siyasal, sosyal, kiiltiirel ve

ekonomik etkilesimi analiz eder.

Insanhigin bir parcasi oldugu bilincini tasiyarak, iilkesini ve diinyay

ilgilendiren konulara duyarlilik gosterir"

Ek 2- Milli Egitim Bakanhgi Ders Kitaplari ve Egitim Araclar1 Yonetmeligi

"MADDE 6 — (1) Ders kitaplari;
a) Anayasa ve kanunlara aykirt hususlart icermez.

b) 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununda yer alan Tiirk
Milli Egitiminin Genel Amaglarinda belirtilen Atatiirk Inkildp ve
Ilkelerine ve Anayasada ifadesini bulan Atatiirk milliyetciligine
bagli; Tiirk Milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel
degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini, vatanini,
milletini seven ve daima yiiceltmeye ¢alisan, insan haklarina ve
Anayasanin baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik, laik
ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne karst gorev

ve sorumluluklarint bilen ve bunlart davranis hdline getirmis



yurttaslar olarak yetistirmek hiikmiine, Tiirk Milli Egitiminin Temel

Ilkelerine uygun olarak hazirlanir.

c¢) Insan haklarina aykinilik, cinsiyet, wrk, din, dil, renk,

siyasi diisiince, felsefi goriis ve benzeri ayrimcilik icermez.
¢) Bilimsel ilke ve yontemlere uygun olarak hazirlanir.
d) Reklam niteliginde ogeleri icermez.

e) Yiiriirliikten kaldirimusar. (11.06.2011/27961 RG)

) Iceriginde yer alan okuma metinleri égrencileri, milli,
ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerleri besler, demokratik, laik
ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye Cumhuriyeti'ne karsi gérev
ve sorumluluklarini yerine getirmede onlara yol gosterir ve bu

degerleri benimsetir.

2) Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaclar: ve Temel Ilkeleri
ile dersin programina ve hitap ettigi egitim kurumunun amaglarina

uygun olur.

g) Ogretim programlarinda belirtilen Atatiirk ilke ve

inkilaplar ile ilgili kazanimlart icerir.

h) Diyalog, hosgérii, uzlagma kiiltiirii, empati, farkliliklara
ve insan haklarina sayg, esitlik, katilim, ¢ogulculuk, hukukun

usttinliigii gibi degerlerin gelisimine katki saglar.

1) Bilgiye ulasim, ulasilan bilginin sorgulanmasi ve bilginin

nasil tiretilecegine iliskin vurgu yapar.

i) Bilisim teknolojisinin etkin ve verimli kullanimini tegvik

eder.
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Jj) Ogretim programimin kazandirmayr amagladigi bilgi,

beceri, tavir, tutum, deger ve yetkinlikleri kapsar.

k) On yargi ve normatif énermelerden uzak olarak konuyla

ilgili farkli bakis agilar igerir.

1) Kisi, kurum ve kuruluglar yipratici ve kiiciik diisiiriicii

unsurlart tasimaz.

m) Isleniste, ogretmenin rehberliginde Sgrencinin aktif
olmasimi én plana alir. Ogrencilerin farkli ilgi, yetenek ve

ihtiyaglarina yonelik ¢esitlilige yer verir."
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