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OZET

Bu calisma, ortadgretim Ingilizce ogretmenlerinin ogretim programindaki
oyunlastirma etkinliklerine yonelik algi ve uygulamalarini belirlemeyi amaglamaktadir.
Bu dogrultuda 6gretmenlerin oyunlastirma kavramina bakislari, programin yeterliligi,
derslerdeki uygulama bigimleri ve siiregte karsilastiklar1 sorunlar incelenmistir. Ayrica
yontemle ilgili kazanim tiirleri, kullanilan arag-geregler, 6grenci degerlendirme siiregleri
ve paydas tepkileri de arastirma kapsamina alinmistir. Nitel arastirma yontemlerinden
olgubilim deseninde tasarlanan arastirmada, veriler 20 Ogretmenle yapilan yari
yapilandirilmig goriismeler araciligiyla toplanmis ve igerik analiziyle ¢oziimlenmistir.
Katilimcilar oyunlastirmayi eglence unsuru olmanin 6tesinde, ¢ok boyutlu ve stratejik bir
pedagojik yaklasim olarak tanimlamakta; ancak programdaki etkinlikleri nitelik, zaman
yonetimi ve rehberlik agisindan yetersiz bulmaktadir. Ogretmenlerin oyunlastirmaya
yonelik genel algist olduk¢a olumlu olup, uygulamalarda Kahoot ve Quizizz gibi dijital
araclar yogun bi¢imde kullanilmakta, kelime kaliciligini artirmak igin basili materyaller
de tercih edilmektedir. Altyapir ve zaman kisitliliklarina ragmen 6gretmenlerin diisiik
maliyetli tasarimlar gelistirebilmesi, oyunlastirmanin 6ziiniin teknolojiden ¢ok pedagojik
hedeflerle uyumlu mekanikler oldugunu gostermektedir. Oyunlastirma daha ¢ok
konusma becerileri ve kelime oOgretimi kazanimlarinda kullanilmakta; hata yapma
korkusunu azaltmada kritik bir islev iistlenmektedir. Ogretmenlerin biiyiilk cogunlugu
oyunlastirmay1 bi¢imlendirici degerlendirme araci olarak isletmekte, 6grenci tepkileri
yiiksek duyussal baglilik, is birligi ve siirdiirtilebilirlik arzusu ekseninde sekillenmektedir.
Veliler ¢ocuklarin mutlulugu temelinde olumlu yaklasim sergilerken, geleneksel kaygilar
nedeniyle diren¢ ve kayitsizlik da gozlenmistir. YOnetici ve diger Ogretmenlerin
oyunlagtirmaya iligkin gorilislerinin ise farklilik gosterdigi belirlenmistir. Sonuglar,
oyunlastirmanin potansiyelinin etkin bigimde kullanilabilmesi i¢in programin
giincellenmesi, altyapinin iyilestirilmesi ve paydaslarin bilinglendirilmesi gerektigini
ortaya koymaktadir.
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