ORTAOKUL 6. SINIF FEN BILIMLERI DERSI BITKi VE HAYVANLARDA
UREME, BUYUME VE GELiSME KONUSUNDA SCAMPER TEKNIiGINiN
AKADEMIK BASARIYA ETKIiSi

Orhan KOCATEPE

Yiiksek Lisans
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah

Yrd. Dog. Dr. Mehmet Akif HASILOGLU
2017

Her hakki sakhdir



AGRI iBRAHIM CECEN UNIVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU

YUKSEK LiSANS TEZIi

ORTAOKUL 6. SINIF FEN BILIMLERI DERSI BITKi VE HAYVANLARDA
UREME, BUYUME VE GELiSME KONUSUNDA SCAMPER TEKNiGiNIN
AKADEMIK BASARIYA ETKIiSI

ORHAN KOCATEPE

MATEMATIK VE FEN BILIMLERI EGIiTiMi ANABILIiM DALI
FEN BILGIiSI EGIiTiMi BILiM DALI

AGRI
2017
Her hakki sakhdir



FEN BIiLIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Agr1 Ibrahim Cegen Universitesi Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Smav Ydnetmeligine
gore hazirlamis oldugum “Ortaokul 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi Bitki Ve Hayvanlarda
Ureme, Biiyiime Ve Gelisme Konusunda Scamper Tekniginin Akademik Basariya
Etkisi” adli tezin tamamen kendi ¢alisjmam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin kagit ve elektronik kopyalarmm Agr1 Ibrahim
Cecen Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda

saklanmasina izin verdigimi onaylarim.

Lisansiistii Egitim-Ogretim ydnetmeliginin ilgili maddeleri uyarinca gereginin

yapilmasini arz ederim.

+ | Tezimin 3 yil siireyle erisime a¢ilmasini istemiyorum. Bu sirenin sonunda

uzatma igin bagvuruda bulunmadigim takdirde, tezimin tamami her yerden erisime

acilabilir.

28/02/2017

ORHAN KOCATEPE



AGRI IBRAHIM CECEN UNIVERSITESI | T RENATRE Y
+. Fen Bilimleri Enstitisi Midirlagii 4

TEZ ONAY FORMU \

ORTAOKUL 6. SINIF FEN BILIMLERI DERSI BiTKI VE HAYVANLARDA
UREME, BUYUME VE GELISME KONUSUNDA SCAMPER TEKNIGININ
AKADEMIK BASARIYA ETKISi

Mchmet Akif HASILOGLU damgmanhginda, Orhan KOCATEPE tarafindan hazirlanan bu
caligma, 28/02/2017 tarihinde asagidaki jiiri tarafindan Ilkégretim Anabilim Dali Fen Bilimleri

Baskan: Prof. Dr. Mechmet UGURLU

Uye : Yrd. Dog. Dr. Mehmet Akif HASTLOGLU

Uye : Yrd. Dog. Dr. Siileyman AYDIN

Yukaridaki sonug;

Enstitii Yonetim Kurulu ©8/0%/2017 tarih ve .0b/oL .. .. nolukarar ile onaylanmustir.

Dog. Dr. Ibrahim AN
Enstitis Midiri

Not: Bu tezde kullamlan 6zgiin ve bagka kaynaklardan yapilan bildiris. ¢izelge. sekil ve fotograflarm kaynak olarak kullanimi. 5846
sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunundaki hiktimlere tabidir.

Agn Ibrahim Cegen Universitesi Fen Bitimleri Enstitisit Miidiuligi 04100 Age Telefon: +90 (472) 215 50 82



OZET
Yiksek Lisans Tezi
ORTAOKUL 6. SINIF FEN BILIMLERI DERSI BiTKi VE HAYVANLARDA
UREME, BUYUME VE GELiSME KONUSUNDA SCAMPER TEKNIiGININ
AKADEMIK BASARIYA ETKISI
Tez Damismant: Yrd. Dog. Dr. Mehmet Akif HASILOGLU
2017
Jiiri: Prof. Dr. Mehmet UGURLU
Yrd. Dog. Dr. Mehmet Akif HASILOGLU
Yrd. Dog. Dr. Stleyman AYDIN

Bu arastirmanin amaci, “Ortaokul Fen Bilimleri Dersi 6. Siif Bitki ve
Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme konusunda kullanilan scamper tekniginin
akademik basariya etkisini® arastirmaktir. Arastirmada yar1 deneysel yoOntem

kullanilmis olup 6grencilere basart testi ve yar1 yapilandirilmig miilakat uygulanmastir.

Calisma 2015-2016 egitim-0gretim yilinda Agn ilindeki Murat Kiz Yatili
Bolge Ortaokulunda 6. Siif 6grencilerinden olusan 70 6grenci tizerinde yapilmistir.
6.smif Fen Bilimleri dersinin 6gretim programi dogrultusunda dersin islendigi simif
kontrol grubu, 6gretim programiyla birlikte scamper tekniginin kullanildigi sinif deney
grubunu olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak 6n test-son test yaklasimiyla Bitki
ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Basar1 Testi (BHUBGBT) kullanilmustir.
Aragtirmaci tarafindan gelistirilen 5 tane yari yapilandirilmig mulakat sorusu 8
ogrenciye BHUBG konusunda 6grencilerin sorunlarmni, zorlandiklari noktalar ve

duygularini belirlemek amaciyla yapilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular; deney ve kontrol gruplarinin son
test puanlar arasinda 0.000 diizeyinde anlamli farklilik oldugunu ve deney grubundaki
cocuklarin puanlarinda gozlenen artis scamper tekniginin 6grencinin basarisini
arttirdig1 soylenebilir.

Anahtar sozciikler: Fen Bilimleri Egitimi, Yaratic1 Diisiinme, YOnlendirilmis
Beyin Firtinas1 Teknigi (SCAMPER), Diiz Anlatim



ABSTRACT
Master's thesis
MIDDLE SCHOOL 6TH GRADE SCIENCE SCIENCE COURSE
ACADEMIC ACHIEVEMENT OF SCAMPER TECHNIQUE ON
REPRODUCTION, GROWTH AND DEVELOPMENT IN PLANTS AND
ANIMALS

Thesis advisor: Assist. Prof. Dr. Mehmet Akif HASILOGLU
2017
Jury: Assoc. Prof. Dr. Mehmet UGURLU
Assist. Prof. Mehmet Akif HASILOGLU
Assist. Prof. Sileyman AYDIN

The purpose of this study is to investigate the effect of the scamper technique
used in reproduction and growth in plants and animals in sixth grade science class.
Semi-experimental method was used in the research and achievement test and semi-
structured interview were applied to the students. The study was carried out on 70
students who were 6th grade students in Middle School of Murat Girls Boarding

District in Agr in the academic year of 2015-2016. The classroom control
group in which the course is taught in the direction of the curriculum of the 6th grade
Science course forms the classroom experiment group in which the scamper technique
Is used together with the curriculum. Plant and Animal Reproduction, Growth and
Development Success Test was used as a data collection tool. The 5 semi-structured
interview questions developed by the researcher were conducted to 8 students in
PARGD order to determine these problems, difficulties and feelings of the students.

Findings obtained as a result of the research; It can be said that there is a
significant difference of 0.000 between the final test scores of the experimental and
control groups and that the increase observed in the scores of the children in the
experimental group has increased the success of the student in the scamper technique.
Key words: Science Education, Creative Thinking, Directed Brainstorming
Technique (SCAMPER), Straight Lecture
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1. GIRIS

Yasadigimiz ¢cagda bilim ve teknolojinin stirekli gelisip degismesi, iilkelerin bu
degisime ayak uydurabilmesi i¢in egitim programlarinm siirekli olarak yenilemelerini
zorunlu kilmistir. Artik toplumlar bilgiye sahip bireylerin disinda diisiinen, elestiren,
yapici, yaratici, iretici, kesfedici, aktif, kendini siirekli degistiren ve yenileyen
bireylere gereksinim duymaktadir. Bu sebeple egitim programlari bu 6zelliklere sahip
bireyler yetistirme amacit dogrultusunda yeniden yapilandirilmalidir.

Bu baglamda egitimde kullanilan Ogrencilerin 6zgiin fikirler olusturmasini
saglayan yontemlerden biri de yaratici distinmedir. Yaraticilik bireylerde farklilik
gosterse de hic¢ kimse yaraticiliktan yoksun olarak diisiiniilemez. Bu baglamda en ¢ok
Onem verilmesi gereken sey, bu 6zelligi ortaya ¢ikarmanin ve gelistirmenin bir yolunu
bulmaktir. Bu, tim bireylerde az ¢ok bulunur (Majid, Tan and Soh 2003). Cogu
Ogretmen ve egitimci, tiim cocuklarin veya 6grencilerin potansiyel olarak yaratici
olduklarina katilabilirler. Yaraticilik; her insanda, en azindan potansiyel olarak

mevcuttur (Cropley 1997).

Rhodes'a (1961) gore yaraticilik kisinin yeni bir {iriin elde etme olayidir.
Wilson, Guilford ve Christensen'a (1953) gore yaraticilik olagan disi, geleneklerin

disina ¢ikarak 6zgiin tirlinler olusturmadaki zekadir.

Buna gore, 6gretmenler ve egitimciler, yaraticiligin gelistirilmesinin yaraticilik
icin gerekli Ozelliklerin uygun bir uyarict 6grenmede ortaya ¢ikmasina yardimci
olabilecegi onermesine dayandigini kabul edebilir. Cocuklarin yaraticilik seviyeleri
degisir. Yaratici potansiyelleri; kasith tesvik, firsat ve e8itimle zenginlestirilebilir ve
geng yaslara kadar izlenebilir; yaraticilik gelistirme, giinliik egitim siiresi boyunca
yapilabilir. Yaraticiligi arttirma eylemine stirekli ¢abalar eslik etmelidir (Majid, Tan

and Soh 2003).

Yaratic1 diistinmeyi artirmak veya yaratici diisiinmeyi performansa ¢evirmek

icin ¢esitli yaklasimlar vardir. Onlardan bazilari;

a) Bazi tegvikleri saglamak
b) Uzmanhigin kazanilmasini desteklemek

¢) Yaraticiligi tesvik etmek icin akran etkilesimleri diizenlemek



d) Uygun bir okul iklimi ve kalturi yaratmak
e) Kariyer gelistirme deneyimleri saglamak
f) Yaratic1 diisiinme becerilerinin gergeklestirilmesi i¢in egitimler verme.
g) Yaratici diisiinme becerilerinin gergeklestirilmesi igin egitimler yapilmasi
sik sik tercih edilen ve tavsiye edilen bir yaklagimdir (Scott, Leritz and Mumford

2004).

Yapilan arastirmalar incelendiginde, yaraticilik egitiminin, yaraticilik
dizeyini, 6zellikle yetenekli 6grenciler igin, tiim yetenek seviyelerindeki bireylerden
olumlu etkiledigini gostermektedir (Rose and Lin 1984; Baer 1996; Scott, Leritz and
Mumford 2004).

Yaratici diistinmeyi destekleyen tekniklerden biri olan beyin firtinasi
yonteminin bir tiirii olan scamper, yaratici diisiinmeyi tesvik eden pratik ve eglenceli
bir 6gretim teknigidir. Robert F. Eberle tarafindan gelistirilen scamper, bir nesne veya
konu ile ilgili diislince siire¢ dizilerinin gelistirilmesini icerir. Bu teknikte, bireylerin
tek bir nesneyi degerlendirmeleri ve daha sonra beyin firtinast yaparak nesneyi

degistirme veya gelistirme yollarini bulmalar1 gerekir (Glenn 1997).

.....

icin bir cer¢eve saglamakla kalmayip ayni zamanda farkli, yaratici ve orijinal

diistinmeyi saglamak i¢in sistematik ve pratik yaklagimlar onermektedir (Glenn 1997).

1.1. Arastirmanin Gerekcesi

Yapilan alan taramasi sonucunda Tiirkiye ve Yurtdisinda yapilan ¢aligmalarda
ortaokul duzeyinde scamper teknigiyle ilgili ¢alismanin yapilmadigi, Tiirkiye’de ise
yapilan caligmalara bakildiginda scamper teknigiyle ilgili ¢cok fazla aragtirmanin
yapilmadigr goriilmiistiir.

Scamper teknigi dersi eglenceli hale getirmesi, Ogrencilerin yaratici
diistinmeye tesvik etmesi, Ogrencinin deneyerek kesfetmesi yapilan arastirmanin
gerekceleri arasinda gosterilebilir.

Arastirma konusu olarak BHUBG segilmesinin sebebi Fen Bilimleri’ndeki

konularin scamper teknigine uyarlanmasinin ¢ok zor olarak gosterilebilir. BHUBG



konusu scamper teknigiyle uygulanabilirligi daha kolay ve elverisli oldugu i¢in bu

konu se¢ilmistir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Milli Egitim Bakanlig tarafinca yiiriitiilen projeler kapsaminda ¢agimiz egitim
anlayisina uygun olarak, derslerde 6grencilerin aktif olarak rol aldiklari, yaparak
yasayarak 0grenmelerinden sorumlu oldugu, sorumluluk bilincinin gelistirilmesine
olanak saglayan ders programi gelistirilmektedir. Yapilan bu programlar
dogrultusunda Ogrencilerde analiz, sentez ve degerlendirme yapabildikleri yaratici
diisiinme, bilgiyi kullanarak problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesine imkan
tanityan, dgrencileri performans degerlendirme yerine siire¢ icerisinde dgrencilerin
gosterdigi performansin degerlendirilmesi hedeflenmektedir (MEB 2009).

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan yeni program(yapilandirmaci
yaklagim) ilkégretim okullarinda uygulamaya konulmus olup 6grencilerin derse etkin
katilimi saglanmaya baslanmustir. Ogrenciler derslerde performans &devlerini
hazirlama siirecinde arastirma yapmalari, bulduklari bilgileri gilinliik hayatta kullanma,
akranlariyla bilgileri paylasmalar1 gerekmektedir. Bunu saglayabilmek i¢in de
ogrencilerin yaraticiliklarini ve birlikte (akranlariyla) ¢alisma becerilerini gelistirecek
ogretim yontem ve tekniklerinin kullanilmas: gerekmektedir (MEB 2009).

Aydogdu ve Kesercioglu’na (2005) gore ilkdgretimdeki egitiminin temel
amaci, bireyin kendini, dogasini, ¢evresini anlayabilmesi bilgiye ulasma becerisine

sahip, bilgi lireten, problem kuran ve ¢6zen bireyler yetistirmek olarak tanimlanabilir.

1.3. Problem Durumu ve Problem Cumlesi

Bilim ve teknoloji her gegen giin gelismekte ve ilerleme kaydetmektedir. Bu
degisim ve gelisime ayak uydurabilmek, bilim ve teknoloji alaninda gelisime ayak
uydurabilmek i¢in yaratici diisiinen bireylere ihtiya¢ duyulmaktadir (Sidar 2011).

21. yy toplumlarinda basarili bir gelecek icin diisiinen, arastiran, sorgulayan,
yeni ve orijinal fikirler, iirlinler ortaya ¢ikaran, digerlerinden farkli diisiinen bireylere
ithtiya¢ vardir (Morris 2006). Bu nedenle egitim ortamlarinda bilgi verilmek yerine
bilgiye ulasma yollar1 6gretilmeli ve yaratici diisiinebilme imkanlar1 saglanmalidir.

Ogretmenin goérevi bilgi vermek yerine o6grencilere ydnlendirmek, farkliliklar:



gorebilmek, Ogrencilere arastirma imkani saglamak, bilgiyi yapilandirarak daha

yaratici fikirler iiretmesini saglamaktir (Koray 2003).

Ogrenciler Fen Bilimleri Egitim-Ogretim siirecinde bir¢ok farkli durumdan
etkilenebilir. Siif ortaminin fiziki sartlar1, 6grencide olusan kaygi, tutum ve bunun
gibi farkli durumlar Ogrencinin 6grenmesini etkileyebilecegi gibi Ogretmenin
kullandig1 teknik ve yontem de bu streci etkileyebilir (Ladd and et all. 1999; Hamre
and Pianta 2001; Hughes, Cavell and Wilson 2001).

Bu arastirmanin problem ciimlesi 6. Simif Fen Bilimleri Dersi BHUBG

konusunda kullanilan scamper tekniginin 6grencilerin basarisina etkisi var midir?

1.4. Alt Problemler
a) 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi BHUBG konusunda kullanilan Scamper tekniginin
Ogrencinin basarisina etkisi var midir?
b) Ogrencilerin 6. Sinif Fen Bilimleri Dersi BHUBG konusunda yasadiklar

zorluklar ve diisiinceleri nelerdir?

1.5. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin amaci 6. Smf Fen Bilimleri Dersi BHUBG konusunda
scamper tekniginin 6grenci basarisina etkisini irdelemek sorusuna cevap aramaktadir.
Bu aragtirmada deney grubuna anlatim yontemiyle birlikte scamper teknigiyle

egitim verilirken, kontrol grubuna ise sadece anlatim yontemi kullanilmastir.

1.6. Arastirmanin Alt Amaclar
Arastirmanin amact dogrultusunda yapilan alt amaglar olarak asagidaki sorular
sorulabilir.
1) Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin;
a) Akademik basari testinden aldiklart on test sonuglari arasinda anlamli fark
olup-olmadigini irdelemek.
b) Akademik basar1 testinden aldiklar1 son test sonuglar1 arasinda anlamli fark

olup-olmadigini irdelemek.



c) Akademik basari testinden deney grubunun aldiklari 6n test ve son test
sonuglar1 arasinda anlamli fark olup-olmadigini irdelemek.

d) Akademik basar1 testinden kontrol grubunun aldiklari 6n test ve son test
sonuglar1 arasinda anlamli fark olup-olmadigini irdelemek.

2) Deney grubundaki 6grencilerin 6. Smif Fen Bilimleri Dersi BHUBG konusunu

anlamaya c¢aligirken yasadiklar1 zorluklarin neler oldugunu irdelemek.

1.7. Arastirmanin Varsayimlari
¢+ Arastirmada kullanilin basari testinin 6grencilerin diiriist ve samimi cevapladiklari
% Her iki grupta yer alan Ogrencilerin aile maddi durumlar, aile yapilart ve

demografik 6zelliklerinin ayni oldugu

1.8. Arastirmanin Sinirhliklar:
e Arastirma Agr ili, Merkez ilge Murat Kiz Yatili Bolge Ortaokulu’nda 6grenim
goren 70 O6grenci ile yapilmigtir.
e Milli Egitim Bakanligi’nin 2015-2016 egitim/6gretim yili program hedefleri
dogrultusunda ve belirlenen iinite kazanimlariyla,
e Arastirma i¢in segilen basar1 testi ve yar1 yapilandirilmis miilakat sorulariyla,

e Ortaokul 6.sinif BHUBG konusu ile smirhidir.



2. ILGILI LITERATUR VE ARASTIRMALAR

2.1. Egitim ve Amaci

21. yy sanayide yasanan biiyiik gelisim ve degisimde lilkelerinde bu degisim
ve gelisimi yakalayabilmesinin egitimin silirekli yenilemesini zorunlu hale
sokmaktadir. Yasadigimiz yy da bireylerin bilgiyi ezberleyen degil, bilgiyi arastiran,
sorgulayan, elestiren, iiretici, kesfedici, kendini siirekli sorgulayan, degistiren, yaratici
diisiinen bireylere gereksinim duymaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda egitim

programlar1 yeniden yapilanmaktadir.

Toplumlarin egitime 6nem vermemeleri onlarin ¢agin gerisinde kalmasina
sebep olabilmektedir (Kurt 2001). Toplumlarin kalkinip-gelisebilmesi i¢in nitelikli is
giicline sahip bireylerin yetismesiyle miimkiindiir. Bunu saglamanin tek yolunun

egitimden gectigi unutulmamalidir.

Egitim, kasitli olarak istendik davranis degisikligi olarak ifade edilmektedir.
Yapilan egitimin sonunda istenilen degisimin olmas1 gerekmektedir. Birey yapilan
davranis degisikligini kendi yasantis1 yoluyla ve isteyerek kazanmaktadir. Egitim,
bireyin sosyallesme siirecinde karsilastigi problemleri ¢dzme siirecidir (Giines ve
Demir 2007). Apaydin ve dig. (2008) egitimi ge¢misten gelen bir gelismenin iriinii
olarak tanimlamislardir.  Yapilan bu tanimlara bakildiginda egitim, belirlenen

hedeflere ulagsma siirecidir. Tiirk Milli Egitiminin genel amaclari:

Turk Milleti’nin biitiin fertlerini:

e Atatiirk ilke, inkilap ve milliyetciligine bagli, Tiirk Milletinin tiim degerlerini
Oziimseyen, seven daima yiiceltmeye ¢alisan, koruyup gelistiren, Tiirkiye
Cumhuriyeti’ne bagh ve ona kars1 gérev ve sorumluluklarini bilen ve bunlari
yerine getiren vatandaslar olarak yetistirmek,

e Beden, ahlak, akil ve ruh bakimindan dengeli ve saglikli bir sekilde gelismis
karaktere sahip, insan haklarina saygili, genis bir diinya goriisiine, bilimsel ve
hiir diistinme yetisine sahip, topluma kars1 duyarli ve sorumlu olan verimli
bireyler yetistirmek,

e ilgi ve yeteneklerine gore gerekli bilgi, beceri, davranislar1 ve birlikte ¢alisma

aliskanlhig1 kazandirmak suretiyle, bireyleri hayata hazirlayarak, onlart mutlu



kilacak ve topluma katkida bulunabilecekleri bir meslek sahibi olmalarina
yardimc1 olmak.

Tirk Milli Egitiminin belirtilen amaglari dogrultusunda genel olarak iiretken,
nitelikli, milli ve evrensel degerlere sahip birey olmalar1 beklenmektedir. Bu amaglarin
saglanabilmesi ve toplumun kalkinabilmesi i¢in Orgiin egitim sistemlerinin
olusturulmasi biitiin diinya {ilkeleri de dahil iilkemizde de bir zorunluluk haline
gelmistir. Ogrenciler orgiin egitim sisteminde bilgiyi dogrudan alan degil bilgiyi

tireten, Uirettigi bilgiyi kullanabilen bireyler olarak yetistirilmektedir.

2.2. Yaraticl1 Diisiinme

Her insan yaratict diisiinme becerisine sahiptir. Bunu gelistirmenin yolu da
egitim ortamlarindan geger. Bu becerileri ortaya ¢ikarmanin belli kurallar1 yoktur.
Bireyin kendince yaratici ve 6zgiin yorumlarini ortaya ¢ikarmak uzmanlik ve sabir

istemektedir (Bacanak 2016).

Yaraticilig1 gelistirmenin bir yolu da saglikli ebeveynler ve ¢ocuk etkilesimi
bulunan bir aile ortaminda ortaya ¢ikar (Godel 2006). Brown ve Johnson'a (2008) gore,
yaratici ¢ocuklarin gelecekteki 6zelliklerinin temeli, dogumdan itibaren aileden ve
cevreden olugmaktadir. Lamm ve Keller'a gore (2007), cocuklarda gorselciligin
gelisimi icin ebeveynler ¢ocugu tutum ve davraniglar1 ile dogru bir sekilde

yonlendirmeli ilgi, beceri ve gelisim seviyelerine uygun deneyimler sunmalidir.

Yaratic1 diistinme, farkli fikirlerle 6zgiin fikir ve bilgi iiretimi bu sayede
saglanacak toplumsal ilerleme daha fazla éne gikmaktadir. Oyle ki yaratict bilgiyi
merkeze alan bu donemi “yaratict ekonomi” olarak adlandiran arastirmacilar
bulunmaktadir (Florida 2006; Howkins 2002; Markusen, Wassall, DeNatale and
Cohen 2008).

Farkl1 diisiince, bir sorunun tek bir cevabi bulunmadig1 anlamia gelir ve bir
sorunu ¢ozmek igin farkli yontemler kullanmanin egilimine isaret eder (Guilford 1966;

Wantz and Morran 1994).

Yaraticilik; yeni fikirler tiretmek, yeni kavram, yeni tasarim ve seyleri
yapmanin alternatif yollarim1 tanimlar (Akinboye 2000). Animasahun (2002)

yaraticiligin, yasamin meydan okumalarin1 verimli, yararli ve karli sonuglara



doniistiirmek icin yararl istatistiksel olarak nadir, degerli ve uygun fikirlerin
iretilmesine neden olan ilgiden yola ¢ikarak, sorunlu durum tarafindan tesvik edilen
bilingli bilissel siirecler olarak kavramlastirdi. Ikinci tanim, toplumumuzdaki sosyal
sikintilart azaltmak ve 6nlemek bu durumla daha da ilgilidir. Bu nedenle yaraticiliktan
yararlanmak igin bir birey, bilin¢li olarak onunla ilgilenmekten, probleminden
haberdar olmali, simdi kendisini ve toplumun tamamina yararli hale gelebilecegi

sorunu onu Ozgiirlestirecek alternatif fikirlere yer birakmalidir.

Sosyal haksizliklar gerceklestirmekten zevk duyanlar, zaten olumsuz yasam
becerilerini sistemlerine dahil etmiglerdir. Yaraticilik egitimi, yeni olanaklar
yaratmaya, eski ve negatif fikirlerden kagmaya, mevcut fikirleri gelistirmeye ve hayata
baslamak icin yeni alternatif fikirler, kavramlar, algilar iiretmeye yardimci olacaktir

(Akinboye 2000; Animasahun 2002).

Yaraticili@in, su¢ ve toplumsal ihlalleri bile basariyla ele alip gelistirdigi
gelismis toplumlarin basarisinin odaginda oldugu goriilmiistiir (Bucket Boys and

Positive Action 2001; Gibbs 2001; Animasahun 2002).

Yaratici insanlarin diisiince kaliplari, soruna bir ¢6ziim bulmanin bagimliligini
tek bir sartla onler ve daha fazla alternatif {iretmenin yolunu agar. Tersine, tek bir
¢Oziime odaklanmak, bireylerin 06zellikle ¢oziimii gerceklesmediginde sorunun
¢Oziimlenemez oldugunu algilamalarina neden olabilir. Bdylece, farkli diisiinen
yaratici bir danigman, herhangi bir sorun karsisinda daha fazla hipotez olusturmaya
egilim gosterir ve bu yetenek, etkili miidahaleler sunma olasiligini saglar (Fasko 2001;
Guilford 1966; Richards 2001; Sternberg ve Grigorenko 2001; Wantz and Morran
1994).

Yaratic1 diislincenin bir diger onemli 6zelligi, baglama yetenegidir. Yani,
yaratici birey, bilinen nesneler ve olaylar arasinda baglant1 kurarak bir sonuca ulasir

(Rawlinson 1995).
Ekiz’e (2005, 2009) gore yaratici diisiinen bireylerin avantajlari;

* Bireylerin bagkalarina olan bagimliligini kaldirabilir.
* Zeka ve yetenekleri destekler.

* Nesneler arasindaki iligkileri gérmelerini saglayabilir.



» Iyi bir meslek sahibi olmalarinda karar vermelerini destekleyebilir.
Yaratic1 bireyler toplum iginde deger gériirler (Ustel 1996). Yaratic diisiinen

bireyler sirketler tarafindan ayr1 bolimlerde gérevilendirilmektedir (Robinson 2008).

2.3. Yonlendirilmis Beyin Firtinas1 (SCAMPER)

Scamper baslangigta Eberle (1971) tarafindan O6grencilerin yaraticiligini
gelistirmek i¢in kullanilan bir teknik olarak ortaya ¢ikmistir. Bu teknik i¢in bir nesne
veya kisi secilir ve daha sonra beyin firtinasi ile degistirilir ve gelistirilir. Herkes
tarafindan iyi bilinen ortak hikayeler de kullanilabilir. Bunu yapmak i¢in, ¢ocuga
yoneltilen sorular yonlendirilir. Sorular ¢ocugu daha 6nce tanimadigi bir sekilde
diisinmeye tesvik eder. Bu tiir sorular, bir bakima, farkli diislinme becerileri
edinmelerine izin veren bir itici giictiir. Cocuklarda diistinmeyi gelistirir, onlar
kesfetmeye tesvik eder. Teknik ayrica esnek bir sekilde diisiinmenin ve kaliplari
kirmay1 6gretir (Yildiz ve Israel 2001). Michalko' ya (2000) gore, bu teknigin temel
felsefesi "Her fikir baska bir var olan fikirden dogar" (Yildiz ve Israel'de belirtildigi
gibi) ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, Serrat (2009) scamper tekniginin
Ogrencilerin diistinme sekillerinde farklilasmalarina izin verdigi, problem ¢6zme

becerilerini ve yaraticiligim gelistirdigini belirtmistir

Scamper modeli gibi bagarili modellerle birden fazla kategoride diigiinme
becerisine sahip kisileri tanimak, bir ¢6ziim bulmak olasiligini artirir ve olaylar1 veya

durumlar ¢ok boyutlu bir perspektiften ele almasini saglar (Gladding 2011).

Scamper tekniginde masal, hikaye ¢cocuklarla birlikte yaratilir, yeni karakterler
eklenir-kaldirilir ve rol oynama yapilir (Y1ldiz ve Israel 2001). Scamper teknigi drama,
isbirlik¢i 6grenme vb. Ogrenme ydntemleriyle veya sinifta kendi kendine calisma ile

kolaylikla kullanilabilir (islim 2009).

Serrat (2009) scamper teknigini, hali hazirda var olan bir seyin eklenmesini
veya degistirilmesini 6nermek icin yonlendirilmis, fikir uyandiran sorular kiimesini
kullanir. Ayrica farkindalik, akicilik, esneklik ve 6zgiinliigii destekleyen bir 6grenme
aract olarak dikkat ¢ekmektedir. Scamper Teknigi orijinal fikirler iiretmek igin
kullanilir. Yaratici stireg, hazirlik, konsantrasyon, kulugka, aydinlatma ve dogrulama

(tiretim testi) lizerine gelisir. Kuruluslardaki verimli uygulamalar1 verimli bir ortamin



varligina baghdir. Elbette yaraticilik i¢in kisisel engeller var, ancak bunlar genellikle

kaldirilabilir

Ahmed’e (2016) gore scamper, var olan bir Tlriinde yapabileceginiz
degisiklikleri diigiinmenize veya yeni bir {irlin olusturmaniza yardimci olan genel
amaght bir denetim listesidir. Blooms Taksonomisinde "Sentez" ile iligkilidir.

Bildiklerini kullanarak ve yeni bir seyler yaratmak olarak ifade etmektedir.

Scamper tekniginin yaratici diisiince ve kaygi tizerine yarattig1 etkilere iliskin
gecmis arastirmalar, bu yontemlerin, sekil biiyiikliigii tahmin edildiginde figiiratif
esnekligi arttirmada ve siirekli kaygisin1 azaltmada yararli olabilecegini

diistindiirmektedir (Mijares- Colmenares, Masten and Underwood 1988).

Scamper, "¢ocukken eglenceli bir sekilde oynama" anlamina gelir (R.F. Eberle
1977, s.12). Daha sonra, konulara farkli oyunlar sunuldu. Kullanilan oyunlarin bagligi
"Ko6pekler ve Kediler ve Domuzlar", "Bakmadan Once Sigrama", "Sekizinci Giin" ve
"Handy Randy, Uzay Cag1 Robotu" (B. Eberle 1984b) idi.

Ayrica, scamper teknigine dayandigi icin Flack (1984) tarafindan gelistirilen
iki egzersiz kullanilmistir. 1k etkinlik, deneklerin yaratict yazida scamper teknigini
kullanmalarin1 gerektirdi. Genglere, bu spesifik alistirmada kisaltmalarin her bir
harfini nasil kullanabileceklerini gdsteren farkli drnekler verildi. Ikinci, iigiincii ve
besinci oyunlar, yaratict ¢izimde Scamper'n kullanilmasi cagrisinda bulundu.
Ddérdiincii alistirmada siirler veya tekerlemeler soruldu. 2 ila 5 arasindaki etkinlikler
icin oyunu oynamak i¢in talimatlar okundu. Ayrica uygulama oyunlar1 da
gerceklestirildi. Altinci etkinlik, yazi veya ¢izim sec¢imi icermekteydi. Baska bir
yaklagim da Scamper ile iligkili olarak pandomim olmustur (B. Eberle 1984a). Bu
egzersiz yedinci gorevi olusturdu. Tim etkinlikler secildi, ¢linkii deneklerin kati
ogretme kaliplarina girmelerine izin verdiler ve dgrettikleri seyleri yazi, ¢izim veya

beden dili ile harekete gegirmek igin izin verdiler.

2.4. Yonlendirilmis Beyin Firtinas1 (SCAMPER) Tekniginin Asamalari

Scamper bas harflerinin birlestirilmesiyle olusan bir akrostistir.

S: Substitude: Yer degistirme

C: Combine: Birlestirme
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A: Adapt: Uyarlama

M: Modify, Minify, Magnify: Degistirme, kiiciiltme, biiyiiltme
P: Put to other uses: Diger kullaniglarin yerine koyma

E: Eliminate: Yok etme, ¢ikarma

R: Reverse, Rearrange: Tersine ¢evirme ya da yeniden diizenleme (Y1ldiz ve
Israel 2002).

Scamper tekniginin her bir basamaginin 6zelligi ve bu basamaklardaki 6rnek

sorular agagida verilmistir (Glenn 1997).

2.4.1. Yer Degistirme (Substitude)

Scamper tekniginin birinci basamagi olan yer degistirmedeki temel amag, ele
alman nesne ya da kisinin yerini alabilecek baska bir nesne ya da kisi ile
degistirilebilmesidir (Glenn 1997). Bu basamakta ele alinan nesne ya da kisinin bir
boliimiinliin ya da tamaminin degistirilmesi konusunda o6grencilere cesitli sorular
sorularak cevap iiretmeleri saglanir. Ornek olarak “Bitki ve hayvanlardaki tremeyi
bir uzayl yapsa nasil yapardi?* sorulabilir. Kulaklari kiigiik kafasi biiylik gézleri balon
gibi, bitki ve hayvanlar birlestirip tek bir canli olugturmak, renk ve sekil degistirebilen

canli, tohum ektiklerinde hayvan veya bitki ¢iksaydi cevap alinabilir.

Yer degistirme basamaginda sorulabilecek sorular asagidaki gibi siralanabilir
(Glenn 1997; Yildiz ve and Israel 2002).
e nin yerine baska ne/neler kullanilabilir?
- Cok eski yillarda ......... yerine ne kullanilmis olabilir?
e nin bir boliimiinii baska bir seyle degistirebilir misin?
e da farkli bir gii¢ kaynagi kullanabilir misin?
 eeeeens bagka hangi yollardan yapilabilir?
 eeeeens bagka hangi malzeme ya da malzemelerden tiretilebilirdi?
eeaen y1 sen tasarlamis olsaydin nasil olurdu/nasil yapardin?
e y1 bir uzayl yapsa nasil yapardi?
eeaen baska hangi materyallerden yapilabilir?
" e nin hangi parcasini degistirirsen daha kullanigh ve islevsel hale gelebilir?

(Glenn 1997; Akt: islim 2011).
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2.4.2. Birlestirme (Combine)

Scamper tekniginin birlestirme basamaginin temel amaci birden fazla nesne
veya diislincenin bir araya getirilerek yeni, 6zgilin bir nesne yada diisiincenin ortaya
cikarilmasidir. Ornek olarak “Cigegin hangi boliimler birlikte calisabilir?* sorulabilir.
Yumurtalik ve disicik burusu, ¢icek sap1 ile ¢igek, baseik ile sapgik, ¢igek tablasi ile
sap1, erkek organ ile disi organ, ¢icek sap1 depo cevap alinabilir (Glenn 1997).

Birlestirme basamaginda sorulabilecek sorular asagidaki gibi
stralanabilir (Glenn 1997; Yildiz ve Israel 2002).

e y1 bagka nelerle birlestirebiliriz?

e ile neyi birlestirirsek daha gelismis bir ......... elde ederiz?
= eeeeen 4 BRI ile birlestirebilir miyiz?
. W 2 IURO ile birlestirirsek ne olur?

e da hangi boliimler birlikte ¢alisabilir?

e nin hangi parcalarini birlestirebiliriz?

e nin baslangi¢ ve sonunu degistirebilir misiniz?

e konusunda/ile ilgili olarak baska kimlerden yardim alabiliriz?

- eeiia V€ .iuennn materyalleri birlestirebilir misiniz? (Glenn 1997; Akt: islim 2011).

2.4.3. Uyarlama (Adapt)

Scamper tekniginin uyarlama basamaginda ele alinan nesne veya diisiince
lizerinde degisiklikler yapilarak farkli durumlara uyum saglanmasina ¢alisilir. Ornek
olarak “Bitki ve hayvanlar konusu iizerinde gelecekte (siz biiyilidiigiiniizde) nasil
degisiklikler yapilabilir?* sorulabilir. Ay’a ¢ikip seralarda bitki yetistirir, hayvanin
eseysiz liremesi i¢in inceleme yaparim, laboratuvar yapip dinozor yaparim cevaplar
almabilir (Glenn 1997).

Uyarlama basamaginda sorulabilecek sorular asagidaki gibi siralanabilir
(Glenn 1997; Yildiz ve Israel 2002).

e y1 daha baska 6zel bir duruma nasil sokabiliriz?

e y1 tek bir {iriin yerine farkli iki iiriin haline nasil getirebiliriz?
e nasil daha islevsel olabilirdi?

e nin etkililigini iki katina ¢ikarmak icin nelere gereksiniminiz vardir?

- Cok eski yillarda ......... ile ilgili neler yapiliyordu?
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e iizerinde gelecekte (siz biiyiidiigliniizde) nasil degisiklikler yapilabilir?
e y1 yapmak i¢in daha dnce ¢ope attiginiz malzemelerden nasil
faydalanabilirsiniz?

e icat edilmeden 6nce/yokken yerine baska neler kullanilmistir?
e baska hangi malzemelerden yapilabilirdi?

-Bu ... olarak/ halinde nasil kullanilabilir? (Glenn 1997; Akt: islim

2.4.4. Degistirme, Kiiciiltme, Biiyiitme (Modify, Minify, Magnify)

Degistirme, kiigiiltme, biiylitme basamaginda ele alinan nesne Tlizerine
tamaminda yada bir kisminda boyutunda, seklinde, yapisinda cesitli degisikliler
yaparak yaratic1 fikirler {iretmesi saglanir. Ornek olarak “Bitki ve hayvanlar eger
konusabilseydi ne sdylerdi?* sorulabilir. Insanlardan nefret ederlerdi, bitki ve hayvan
olmak nasil bir duygu, insanlarla tanisirdi, kopekler tasma takilmamasini sdylerdi,
bitkiler ekosistemimizi mahvettiniz derlerdi, bitki ve hayvanlar besin isterlerdi, yasam
doniisii olmazdi, cevaplar alinabilir (Glenn 1997).

Degistirme, Kiicliltme, Biliylitme basamaginda sorulabilecek sorular
asagidaki gibi siralanabilir (Glenn 1997; Yildiz ve Israel 2002).
e y1 daha baska 6zel bir duruma nasil sokabiliriz?
e y1 tek bir {irlin yerine farkli iki iiriin haline nasil getirebiliriz?
e nasil daha islevsel olabilirdi?
e nin etkililigini iki katina ¢ikarmak icin nelere gereksiniminiz vardir?
- Cok eski yillarda ......... ile ilgili neler yapiliyordu?
- eeens tizerinde gelecekte (siz biiylidiiglinlizde) nasil degisiklikler yapilabilir?
-......y1 yapmak i¢in daha dnce ¢Ope attiginiz malzemelerden nasil faydalanabilirsiniz?
e icat edilmeden 6nce/yokken yerine baska neler kullanilmigtir?
e baska hangi malzemelerden yapilabilirdi?

-Bu......... ... olarak/ halinde nasil kullanilabilir? (Glenn 1997; Akt: islim 2011).
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2.4.5. Baska Amaclarla Kullanma-Diger Kullanimlarin Yerine Koyma-Amacini
Degistirme (Put to other uses)

Bu basamakta ele alinan nesnenin asil amacinin disinda farkl yer ve sekillerde
nasil kullanilacag tartisilir. Ornek olarak “Cicegi baska bir yerde kullanabilmek i¢in
nasil degisiklikler yapabiliriz? sorulabilir. Hastanede renkli ¢iceklerin olmasi
hastanin motivasyonunu artirmak igin, bitkilerin uzayda oksijen tlpinun yerine
kullanilmasi, bitkinin enerjini arabada kullanmak cevaplar alinabilir (Glenn 1997).

Baska Amagclarla Kullanma-Diger Kullanimlarin Yerine Koyma-Amacini
Degistirme basamaginda sorulabilecek sorular asagidaki gibi siralanabilir (Glenn
1997; Yildiz ve Israel 2002).

... y1 bagka ne amagla kullanabiliriz?

- Elinizdeki ......... nin yar1 boliimiinii baska bir sey icin kullanabilir misiniz?
e y1 bagka kimler kullanir?

e nin reklamini nasil yapabiliriz?

" eeeeen ile evde ya da okulda baska neler yapabiliriz? Onu baska hangi amaclar
i¢cin nasil kullanabiliriz?

e y1 yenebilir hale getirmek i¢in ne yapabiliriz?

e bagska bir yerde kullanabilmek i¢in nasil degisiklikler yapabiliriz?

- Bagka insanlar/......... larbu......... y1 bagka hangi amaglarla kullaniyor
olabilirler?

e probleminin ¢éziimii i¢cin bu nesne nasil kullanilabilirdi? (Glenn 1997; Akt:

Islim 2011).

2.4.6. Yok Etme, Cikarma (Eliminate)

Bu basamakta ele alinan nesnenin ya da fikirlerin bir kismini, bir bolimiinii
cikartilarak 6grencilerin yaratici fikirler iiretmesini saglanir. Ornek olarak “Bitkinin
hangi parcasini ¢ikartabiliriz?* sorulabilir. Cicek sap1 6rnegin niiliifer ¢iceginin sap1
yok cevaplari alinabilir (Glenn 1997).

Yok Etme, Cikarma basamaginda sorulabilecek sorular asagidaki gibi
siralanabilir (Glenn 1997; Yildiz and Israel 2002).
e nin hangi parcasini ¢ikartabiliriz?

e nin eskiden kullanilan ama artik isimize yaramayan pargalari nelerdir?
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- eeeeens nin eskilerinde olan ancak yenilerinde olmayan 6zellikler nelerdir?

ST nin esas kismi disinda her seyi ¢ikarsaniz ne olurdu?

e dan rasgele bir boliimiinii ¢ikarirsaniz ne olurdu?

e ya olan ihtiyacimiz azalsaydi ne olurdu?

- e dan ¢ikaramayacaginiz en onemli par¢a hangisidir? Neden? (Glenn 1997;

Akt: Islim 2011).

2.4.7. Tersine Cevirme ya da Yeniden Duzenleme (Reverse, Rearrange)

Scamper tekniginin son basamagi olan tersine g¢evirme ya da yeniden
diizenleme basamaginda ele alinan fikir veya nesnenin mevcut durumu tersine gevrilir
ya da yeniden diizenlenerek Ogrencilerin yaratici fikirler iiretmesi saglanir. Bu
basamakta sorulabilecek oOrnek soru “Bitki ve hayvanlardaki biyimeyi sen
tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin?* sorulabilir. Mutlu olduklarinda biiylimesi ve
mutsuz oldugunda kiiciilmesi, tehlike aninda biiyiiytip kiiciilebilmesi, tehlike aninda
goriinmez olmasi cevaplar aliabilir.

Tersine Cevirme ya da Yeniden Dizenleme basamaginda sorulabilecek sorular
asagidaki gibi siralanabilir (Glenn 1997; Yildiz and Israel 2002).

e nin hangi parcalarini degistirebilirsin?

e y1 sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin?
e dan birden fazla kullanabilir miyiz?
-Bu......... e ......... nin yerlerini degistirebilir miyiz?
e bagka nasil tasarlanabilir?

e nin hangi parcalarini degis tokus yapabilirsiniz?
- ilk par¢ay1 sona koysaniz ne olur?

- Son pargay1 basa koysaniz ne olur?

- Ust iste ya da alt alta yapmaya c¢aligsanmiz ne olurdu?
eeaen olsaydi onu nasil yapardi?

e da insanlar ya da hayvanlar rollerinin tersini yapsaydi neler olurdu?

(Glenn 1997; Akt: islim 2011).
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3.YONTEM

Bu bolimde arastirmanin modeli, arastirma evreni ve orneklemi, arastirmada
kullanilan veri toplama araglar1 ile araglarin uygulanmasi ve elde edilen verilerin

analizinde kullanilan istatiksel yontemler a¢iklanmistir.

3.1. Arastirma modeli
Arastirmada, scamper teknigine dayali egitimin 6grencinin bagarisina etkisi
arastirilmak istenmistir. Yapilan ¢alismada bagimli degisken 6grencilerin basarisi iken
bagimsiz degisken dgrencilerin basarisina etkisi arastirilan scamper teknigine dayali

egitim programidir.

Yapilan ¢alismalar incelendiginde c¢alismanin problemine uygun olan
yontemin deneysel yontem oldugu 6ne ¢ikmaktadir (Karasar 1999; Demircioglu 2003;
Kiiciikbzer 2004; Cepni 2007). Deneysel yontemin kullanildig: ¢aligmalarda deney ve
kontrol gruplar1 yer alir. Calisma yapilmadan dnce deney grubu ve kontrol grubu 6n
bilgilerine bakmak amagli 6n test uygulanir. Calisma yapildigi zaman kontrol grubuna

herhangi miidahale yapilmaz, deney grubunda ise yeni yaklasim uygulanmaktadir.

Deneysel ¢alismalar tam deneysel ¢alisma ve yar1 deneysel yontem olarak 2
baslik altinda incelenmektedir. Tam deneysel yontem 6grencilerin gruplara rastgele
dagilmas: ile gerceklesirken Ogrencilerin gruplara rastgele dagitmak her zaman
miimkiin olmamaktadir ki bu durumda yar1 deneysel yontem kullanilir (Cepni 2007).
Bu arastirmada Ogrenciler gruplara rastgele dagitilmadigr yari deneysel yontem
kullanilmistir. Ayni zaman da gilivenirligi artirmak ve deneysel c¢aligmalarin

sonuglarint desteklemek i¢in 6grencilere yar1 yapilandirilmis miilakat uygulanmaigtir.

Arastirmada uygulanan On test-son test basari testlerinden elde edilen nicel
veriler karsilastirilmis ve aralarindaki iliskinin anlamli olup olmadigina bakilmistir.
Arastirmada elde edilen nitel veriler ise icerik analizi teknigi ile analiz edilmistir

(Yildirim ve Simsek 2005).

3.2.Arastirmanin Uygulama Siiresi

BHUBG ile ilgili d6grencilerin basarilarmi belirlemek icin 6n test-son test
uygulanmistir. Bu uygulama ile gruplar arasinda anlamli farkin olup olmadigi

Ogrencinin basaris1 bagimsiz degiskenine gore belirlenmeye c¢alisilmistir. Hazirlamig
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oldugumuz basar1 testi Ogrencilerin basar1 seviyelerindeki degisimleri belirlemek
amactyla uygulanmistir. Ogrencilerin basar diizeylerindeki degisim 6n test-son test

uygulamalarinin sonuglarinin karsilastirilmasi ile belirlenmistir.

BHUBG konusu anlatilmadan 6grencilere 6n test uygulanmistir. On test
uygulamasindan sonra her hafta 1 kazanimi kapsayacak sekilde 4 hafta 16 ders saati
boyunca BHUBG konusunda kontrol grubuna dgretmen ve dgrencinin etkin oldugu
Ogretim programi dogrultusunda ders islenmisken, deney grubuna G&gretim
programinin yaninda scamper teknigi uygulanmistir. Bu siire bitiminde ogrencilere
son test uygulanmig scamper tekniginin Ogrenci basarisina etkisi arastirilmaya

calisilmigtir.

Arastirma uygulamasindan sonra 8 goniillii 6grenciyle ¢alisma hakkindaki
goriigleri alinmak maksath yar1 yapilandirilmis miilakat yapilmistir (Cepni 2009).
Yar1 yapilandirilmis miilakat formundaki sorular arastirmaci tarafindan hazirlanmis
olup deneysel calismada bulunan nicel verileri desteklemek amagli hazirlanmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu arastirmanin uygulama siireci tablo 1’ de verilmistir.

Tablo 1: Deney Grubu ve Kontrol Grubu i¢in Arastirmanin Uygulama Siireci

GRUPLAR ON TEST UYGULAMA SON TEST
Programa Uygun Bitki ve
Bitki ve Hayvanlarda M 8 ut(")“rytgim Hayvanlarda
Deney Grubu | Ureme, Biyiime ve eveut gre Ureme, Biiyiime
. .| yaninda scamper X
Gelisme Basar1 Testi .. | ve Gelisme
4 Hafta(16 ders saati) .
Basar1 Testi
Bitki ve
Bitki ve Hayvanlarda | Programa Uygun Hayvanlarda
Kontrol Grubu | treme, blyiime ve Mevcut Ogretim treme, blyilime
Geligsme Basari Testi | 4 Hafta(16 ders saati) | ve Gelisme
Basar1 Testi

Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yilinda 6.simif Fen Bilimleri dersi
ogretim programinda BHUBG konusuna 3 haftalik bir siire ayrilmistir. On test-son test
basart testlerinin uygulanmastyla birlikte arastirma toplam 4 hafta stirmiistiir.

3.3.Arastirmanin Orneklemi

Arastirma 2015-2016 Egitim-Ogretim yilinda Agri ili Merkez ilgesinde
uygulanmistir. Calismaya Murat Kiz Yatilh Bolge Ortaokulunda 6.sinif
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ogrencilerinden toplam 70 6grenci katilmistir. Scamper tekniginin uygulandigi deney
grubunda 15 kiz 6grenci, 20 erkek 6grenci olmak iizere toplam 35 6grenci katilmistir.
Diiz anlatimin kullanildigi kontrol grubunda ise 18 kiz 6grenci, 17 erkek 6grenci
olmak tizere toplam 35 6grenci katilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin kiz ve erkek

ogrenciler frekans ve ylizde dagilimlari agagida Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2: Arastirmamin Yapildigi Ogrencilerin Cinsiyetine Gore Frekans ve

Yiizde Dagilima

Gruplar Frekans %
Deney Grubu Kiz Ogrenciler 15 42,85
Deney Grubu Erkek Ogrenciler 20 57,15
Toplam 35 100
Kontrol Grubu Kiz Ogrenciler 18 51,42
Kontrol Grubu Erkek O grenciler 17 48,58
Toplam 35 100

Tablo 2’ye bakildiginda deney grubunda ¢alismaya katilan kiz 6grenci frekansi
15, ylizdelik dagilimda ise % 42,85; erkek ogrencilerin frekansi 20, yilizdelik dagilim
olarak 57,15 olarak goriilmektedir. Calismaya katilan kontrol grubu kiz dgrencilerin
frekans1 18, yiizdelik dagilimi ise 51,42; erkek 6grenci frekansi 37, yiizdelik dagilim
% 48,58 calisma grubunu olusturmaktadir.

3.4.Verilerin Toplanmasi

Arastirmada verileri toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen
“BHUBGBT” uygulanmustir. Bu testin uygulanabilmesi icin Agr Il Milli Egitim
Miidiirliigii’'nden gerekli izinler alinmistir. Izin formu arastirmanin ekler kisminda

sunulmustur.
3.4.1. Basari Testinin Gelistirilmesi ve Analizi

Yapilan ¢alismada ortaokul 6. Simif “BHUBG” konusu ile ilgili grencilere
calisma Oncesinde ve sonrasinda sahip olduklari basari dizeylerini 6lgmek, gruplar
arasinda anlamli farkin bulunup bulunmadigini belirlemek ve scamper’in dgrenci

basarisina etkilerini tespit etmek amaciyla “BHUBGBT” uygulanmistir. Hazirlamis
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oldugumuz basar1 testi belirtilen konu ile ilgili olarak asagidaki kazanimlari

kapsamaktadir:
1. Bitki ve hayvanlardaki {ireme cesitlerini karsilastirir.

a. Eseyli lreme tiirlerine girilmez fakat eseysiz lireme tiirlerine 6rnek verilerek

deginilir.

b. Metagenez (d6l almasi) konularina girilmez.

2. Bitki ve hayvanlardaki bllyime ve gelisme siireglerini 6rnekler vererek agiklar.
- Cigekli bir bitki 6rnegi tizerinde durulur.

3. Bitki ve hayvanlarda biiyliime ve gelismeye etki eden faktorleri agiklar.

4. Bir bitki ya da hayvanin bakimini iistlenir ve gelisim siirecini rapor eder.

BHUBGBT bu kazanimlara yonelik olarak coktan segmeli 4 segenekli 20
sorudan olusmaktadir. Her soru 5 puan olup tiim sorulari dogru yapan 6grenci 100
puan alacaktir. Soru 1 (Ata Yayinlari Unite Degerlendirme Testi 2015), soru-2, 11, 15,
16 (Isleyen Zeka Yaymlar1 Soru Bankasi 2014), soru-3 (Ata Yaymnlari Konu
Degerlendirme Testi 2015), soru-4, 5, 17, 18, 19, 20(Analiz Yayimlar1 Yaprak Test
2015), soru 12,13 (MEB Kazanim Kavrama Testleri 2015), soru-6, 7, 8, 10 (Simya
Yaymlart Soru Bankast 2014), soru-9 (Okyanus Yaymnlar1 2015), soru-14
(http://www.fendosyasi.com) testin gecerliligi artirmak i¢in 1 uzman ve 4 Fen
Bilimleri 6gretmeni tarafindan sorular gozden gegirilmistir. Bu baglamda sorularin

kazanimlar1 kapsadigi ifade etmislerdir.

Sorularin hangi kazanimi gosterdigi Tablo 3° de gosterilmistir.
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Tablo 3:

Gore Dagilimi

Basar1 Testi Sorularimin Kazanimlara ve Bloom Taksonomisine

Soru Kazanim Sayisi Bloom’ un
Basamaklari
1 1 Kavrama
2 1 Bilgi
3 1,3 Kavrama
4 3 Analiz
5 1 Bilgi
6 1 Kavrama
7 1,3 Analiz
8 1 Kavrama
9 1,2 Analiz
10 3 Kavrama
11 1 Bilgi
12 3,4 Analiz
13 1,3,4 Kavrama
14 3 Analiz
15 3,4 Analiz
16 3 Analiz
17 1,2,3,4 Kavrama
18 1,2,3 Analiz
19 2 Kavrama
20 1,2, 3 Kavrama

Madde analizi ile testteki sorularin hem dis Olgiitlerle hem de testteki diger
maddelerle iligkisinin arastirilmast hedeflenmistir (Thompson and Levitov 1985).
Madde analiziyle testteki sorularin madde giigliigii ve sorularin ayirt edicilik giicii

tespit edilmeye calisilmistir (Kalayci vd. 2005; Cepni 2007).

7. smiftan 100 Ogrenciyle yapilan pilot calismada madde analizinin
yapilabilmesi i¢in alt gruptan % 25, iist gruptan % 25 alinarak 6grencilerin basari
testine verdikleri cevaplar hazirlanmis olan Microsoft Excel programina girilmistir.
Microsoft Excel program yardimiyla 20 soruluk basari testi i¢in madde analizi
sonuclarina ulasilmigtir. Yapilan analiz sonuglarinda elde edilen bulgular Tablo 4’te

gosterilmistir.

20



Tablo 4: Madde Test CozUmlemesi

Dogru |p d ayirt

Soru Grup |A |B |C D E |Bos |Dolu | % glglilik | etme | SONUC
ust 18 |3 |3 1 0 |0 25 72,00

1 alt 3 |13 |4 3 0 |0 23 13,04 0,44 58,96 | GUZEL
Ust 17 |1 |0 7 0 |0 25 68,00

2 alt 2 |7 |5 9 0 |0 23 8,70 0,40 59,30 |GUZEL
ust 6 |0 |4 15 |0 |0 25 60,00

3 alt 8 |7 |4 6 0 |0 25 24,00 0,42 36,00 |ivi
ust 22 |0 |3 0 0 |0 25 88,00

4 alt 3 |3 |8 11 |0 |0 25 12,00 0,50 76,00 |GUZEL
Ust 0 |1 |0 24 |0 |0 25 96,00

5 alt 6 |13 |3 3 0 |0 25 12,00 0,54 84,00 |GUZEL
Ust 1 |5 |15 |4 0 |0 25 60,00

6 alt 3 |8 |7 7 0 |0 25 28,00 0,44 32,00 |1vi
Ust 0 [3 |2 20 [0 |0 25 80,00

7 alt 7 |6 |7 4 0 |0 24 16,67 0,49 63,33 | GUZEL
Ust 1 |0 |2 20 [0 |0 23 86,96

8 alt 3 [3 |11 |4 0 |0 21 19,05 0,55 67,91 |GUZEL
Ust 2 |2 |21 |0 0 |0 25 84,00

9 alt 2 |12 |8 3 0 |0 25 32,00 0,58 52,00 |GUZEL
Ust 12 |18 |1 4 0 |0 25 32,00

10 alt 7 |0 |9 9 0 |0 25 0,00 0,16 32,00 |ivi
Ust 23 |1 |0 1 0 |0 25 92,00

11 alt 6 |5 |6 7 0 |0 24 25,00 0,59 67,00 |GUZEL
Ust 3 |7 |13 |2 0 |0 25 52,00

12 alt 7 |6 |5 6 0 |0 24 20,83 0,37 31,17 |ivi
Ust 5 (2 |2 16 |0 |0 25 64,00

13 alt 4 |8 |5 0 |0 25 32,00 0,48 32,00 |1vi
Ust 5 |6 |14 |0 0 |0 25 56,00

14 alt 2 |8 |3 11 |0 |0 24 12,50 0,35 4350 |GUZEL
Ust 1 |1 18 |0 |0 25 72,00

15 alt 4 |6 |11 |2 0 |0 23 8,70 0,42 63,30 | GUZEL
Ust 4 12 |4 15 |0 |0 25 60,00

16 alt 7 |5 |7 4 0 |0 23 17,39 0,40 42,61 |GUZEL
Ust 5 |16 |1 3 0 |0 25 64,00

17 alt 8 |4 |6 6 0 |0 24 16,67 0,41 4733 |GUZEL
Ust 5 |10 |8 2 0 |0 25 40,00

18 alt 4 |0 |7 11 |0 |0 22 0,00 0,21 40,00 |GUZEL
Ust 0 [0 |0 25 [0 |0 25 100,00

19 alt 2 |6 |8 8 0 |0 24 33,33 0,67 66,67 |GUZEL
Ust 3 |22 |0 0 0 |0 25 88,00

20 alt 8 |4 |9 4 0 |0 25 16,00 0,52 72,00 |GUZEL

(*:Ayiricilik indeksi negatif olan maddeler)
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Madde ayricilik indeksi, maddenin Olgiilmek istenen kazanima sahip olup

olmadig1 dgrencileri birbirinden ne derece ayirt ettigini gosterir (Ozsevgeg 2008).

Akademik basar1 testi ¢coktan segmeli sorulardan olustugu giivenirlik analizinin
de yapilmasi gerekmektedir (Oliver and Simpson 1988; Cepni 2007). Ogrencilerin
verdigi cevaplar microsoft Excel programina girilmis, buna gore yapilan akademik
basar1 testinin Pearson degeri 0,95 ve Sperman degeri ise 0,97 olarak bulunmustur.

Elde edilen veriler Tablo 5’te gdsterilmistir.
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Tablo 5: Madde Guvenirlik Coztimlemesi

Toplam | X- (X-

Sira | Tek Cift Notlar Xort | Xort)2 X2 Y2 X*Y

1 50,00 |35,00 85,00 72,64 |5276,98 |2500,00 |1225,00 |1750,00
2 55,00 | 25,00 80,00 67,64 |457556 |3025,00 |625,00 1375,00
3 45,00 |35,00 80,00 67,64 |457556 |2025,00 |1225,00 |1575,00
4 45,00 |35,00 80,00 67,64 |457556 |2025,00 |1225,00 |1575,00
5 50,00 |30,00 80,00 67,64 |457556 |2500,00 |900,00 1500,00
6 35,00 |35,00 70,00 57,64 |3322,70 |1225,00 |1225,00 |1225,00
7 35,00 |20,00 55,00 42,64 |1818,41 |1225,00 |400,00 700,00
8 45,00 |25,00 70,00 57,64 |3322,70 |2025,00 |625,00 1125,00
9 40,00 |35,00 75,00 62,64 |3924,13 |1600,00 |1225,00 |1400,00
10 35,00 |30,00 65,00 52,64 |2771,27 |1225,00 |900,00 1050,00
11 45,00 |20,00 65,00 52,64 |2771,27 |2025,00 |400,00 900,00
12 45,00 |20,00 65,00 52,64 |2771,27 |2025,00 |400,00 900,00
13 45,00 |35,00 80,00 67,64 |457556 |2025,00 |1225,00 |1575,00
14 40,00 |30,00 70,00 57,64 |3322,70 |1600,00 |900,00 1200,00
15 40,00 |20,00 60,00 47,64 |2269,84 |1600,00 |400,00 800,00
16 45,00 |25,00 70,00 57,64 |3322,70 |2025,00 |625,00 1125,00
17 40,00 |25,00 65,00 52,64 |2771,27 |1600,00 |625,00 1000,00
18 45,00 |15,00 60,00 47,64 |2269,84 |2025,00 |225,00 675,00
19 45,00 |25,00 70,00 57,64 |3322,70 |2025,00 |625,00 1125,00
20 45,00 |20,00 65,00 52,64 |2771,27 |2025,00 |400,00 900,00
21 45,00 |15,00 60,00 47,64 |2269,84 |2025,00 |225,00 675,00
22 40,00 |25,00 65,00 52,64 |2771,27 |1600,00 |625,00 1000,00
23 45,00 |25,00 70,00 57,64 |3322,70 |2025,00 |625,00 1125,00
24 30,00 |35,00 65,00 52,64 |2771,27 |900,00 1225,00 |1050,00
25 35,00 | 25,00 60,00 47,64 |2269,84 |1225,00 |625,00 875,00
1 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

2 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

3 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

4 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

5 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

6 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

7 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

8 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

9 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

10 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

11 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

12 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

13 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

14 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

15 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

16 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

17 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

18 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

19 0,00 |0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

20 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

21 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

22 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

23 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

24 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00

25 0,00 0,00 0,00 12,36 | 152,70 0,00 0,00 0,00
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100 kisiyle yapilan pilot calismada basar1 testinden en yiiksek alan
ogrencilerden 25 kisi ve en diisiik alan 6grenciler 25 kisiyle madde giivenlik analizi

Tablo 5’te verilmistir.
3.4.2. Yan Yapilandirilmis Miilakat Formunun Gelistirilmesi ve Analizi

Yar1 yapilandirilmis miilakat sorularini arastirmaci onceden hazirlar ancak
goriigme esnasinda arastirilan kisilere esneklik saglayarak olusturmus oldugumuz
sorularin yeniden diizenlenmesine, tartisilmasina izin vermelidir. Yar1 yapilandirilmis
miilakat goriismelerinde arastirilan kisilerin de arastirma {izerinde kontrolleri s6z
konusudur. Bu esnekligi sagladigi i¢in nitel arastirma igerisinde goriilebilir (Ekiz
2009).

Yari yapilandirilmis miilakat sorularini 6nceden hazirlamis olan arastirmaci
goriigme esnasinda goriismenin gidisatina bagli olarak degisik yan ya da alt sorularla
goriismenin akigini etkileyebilir. Kisinin cevaplarint agmasini ve detaylandirmasini
saglayabilir (Tirntiklii 2000). Yar1 yapilandirilmis miilakat teknigi arastirmaciya
sundugu en 6nemli kolaylik goériismenin dnceden planlanmis olmasi ve goériisme
sorularina bagli olarak gorliismenin siirdiiriilmesi nedeniyle daha sistematik ve

karsilasabilir bilgi sunmasidir (Yildirim ve Simsek 2004).

Yapilan arastirmada basar1 son testi uygulandiktan sonra arastirmaci tarafindan
BHUBG konusunda dgrencilerin diisiinceleri alinmak istenmistir. Bu baglamda basari

testi sorularina paralel olarak 8 6grenciye yar1 yapilandirilmis miilakat uygulanmistir.

BHUBG konusunda o6grencilerin yasadiklari sorunlar1 ve bu sorunlarm
nedenlerini tespit etmek amaciyla arastirmact ve bir uzman tarafindan 5 miilakat
sorusu gelistirilmistir. Miilakat sorularimin gegerliligini saglanmasi amaciyla iki
uzmanin incelemesi saglanmistir. Yar1 yapilandirilmis miilakat sorulart bir kiz 6grenci

yedi erkek 6grenciye uygulanmistir.

Yapilan miilakat calismasinda verilerin analizinde igerik analiz yontemi
kullanilmustir. Icerik analizinde belirli bir islem sirasmin takip edilmesi gerekir
(Kishore 2005). Birinci basamak diizgiin bir kodlama semasinin olusturulmasidir.
Kodlama semasi gelistirildikten sonra arastirmaci oOncelikle kendisi olusturur.

Kodlamanin giivenirligini tespit etmek i¢in 2 bagimsiz kodlayici biitiin kodlamalari
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ayr1 bir sekilde yaparak iki kodlayicinin kodlamalari i¢in Cohen’in kapa uyum
katsayist hesaplanir. Giivenirligin saglanabilmesi i¢in kabul edilebilir diizeyde
kodlamalar olmas1 gereklidir. Uyumsuzluk olan kodlamalar da kodlayicilar arasinda
tartisarak uzlasilir ve tekrar diizenlenir. Uyumsuz olan kodlamalar tekrar
diizenlendikten sonra kapa uyum katsayisi hesaplanir. Bu ¢aligmada da yukaridaki

asamalar takip edilmistir.

Kapa uyum katsayis1 iki kodlayici arasindaki kodlamanin ne kadar rastgele
eseri oldugu veya rastgele olmadiginin gostergesidir. Kapa uyum katsayisi olusturulan
semalarin ne kadar giivenilir oldugunu 6lgen bir yontemdir. Landis and Koch’a gore,
elde edilen kapa uyum katsayisinin degerlerini yorumlamak igin su bilgileri

sunmuslardir (Bacanak 2008).
<0 = Hi¢ uyusma olmamasi
0.00-0.20 = Onemsiz uyusma olmasi
0.21-0.40 = Orta derecede uyusma olmasi
0.41-0.60 = Ekseriyetle uyusma olmasi
0.61-0.80 = Onemli derecede uyusma olmasi

0.81-1.00 = Neredeyse milkemmel uyusma olmasi

Yukarida verilen bilgiler dogrultunda elde edilen analiz sonuglar
karsilastirildiginda % 80 oraninda benzer oldugu tespit edilmistir. Bu oran olusturulan
semalarin biiylik c¢ogunlugunun uyusmasi ve analizlerin de Onemli derecede

uyustugunu gostermektedir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR
Bu boliimde akademik basari testi ve yart yapilandirilmis miilakat formundan

elde edilen verilere ve yorumlara yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Amaca iliskin Bulgu ve Yorumlar
Gelistirilen bagari testi 6n test ve son test olarak dgrencilere uygulanmigtir. On
test uygulamas1 BHUBG konusu anlatilmadan 6nce, son test uygulamasi ise 4 hafta
sonra BHUBG konusu anlatildiktan sonra uygulanmistir. Bu uygulamalar sonucu elde

edilen veriler SPSS 22 paket programinda analiz edilmistir.

4.1.1. On Test Puanlarina iliskin Bulgu ve Yorumlar
On test puanlarini karsilastirmak amaciyla olusturulan deney ve kontrol grubu
“6.sm1f Fen Bilimleri dersi BHUBG konusunda 6n test basarilari arasinda anlamli bir

farklilik var midir?* sorusu arastirilmistir.

Soruyu test etmek i¢cin deney grubu ve kontrol grubu 6n test puanlarinin
ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmistir. Gruplar arasinda anlamli farki

belirlemek i¢in bagimsiz t testi kullanilmistir. Veriler Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6: Deney Grubu ve Kontrol Grubu On Test Sonuclari

ON TEST |ortalama [N S. Sapma sd T P
DENEY

GRUBU 30,0000 |35 11,04802 34 -,919 ,364
KONTROL

GRUBU 33,1429 (35 15,34341 34

SPSS’de yapilan analiz sonucunda iki grup arasinda anlamli bir fark
bulunmamaktadir (t(34)=-,919 ; p>0,05). Deney grubundaki 6grencilerin 6n test
ortalamas1 30,00°ken kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ortalamasi 33,14 olarak
bulunmustur. On test puanlari arasinda anlamli farkliligin bulunmamast her iki grupta

bulunan 6grenciler i¢in esit basar1 seviyesinde arastirmaya katildiklar1 sdylenebilir.
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4.1.2. Son Test Puanlarina iliskin Bulgu ve Yorumlar
Son test puanlarini karsilagtirmak amaciyla olusturulan deney ve kontrol grubu
‘6.smn1f BHUBG konusunda 6n test basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?”

sorusu arastirilmistir.

Soruyu test etmek i¢in deney grubu ve kontrol grubu 6n test puanlarinin
ortalamalar1 ve standart sapmalar1 hesaplanmistir. Gruplar arasinda anlamli farki

belirlemek i¢in bagimsiz t testi kullanilmistir. Veriler tablo 7° de gosterilmistir.

Tablo 7: Deney Grubu ve Kontrol Grubu Son Test Sonuclari

SON TEST | Ortalama |N S. Sapma sd t p
DENEY

GRUBU 54,1429 |35 12,80428 | 34 4,238 ,000
KONTROL

GRUBU 39,2857 |35 16,58946 34

Son test sonuglarina gére Deney grubunun ortalamasi 54,14; kontrol grubunun
ortalamasi ise 39,28 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Standart sapma degerlerine gore
deney grubunun standart sapmasi 12,80 ¢ikarken kontrol grubunun standart
sapmasinin 16,59 oldugu goriilmektedir. Standart sapma degerlerine baktigimizda
kontrol grubunun standart sapmasinin daha biiyiik ¢ikmasi bize kontrol grubundaki

verilerin birbirinden ¢ok uzak oldugunu gostermektedir.

SPSS’ de yapilan analiz sonuglarmma gore deney grubu ile kontrol grubu
arasinda anlaml bir fark bulunmustur(t(34)=4,238 ; p<0,05). Istatistiksel acidan bu
anlamli fark deney grubu lehine ¢ikmistir. Elde edilen 6n test — son test puan farklarina
bakildiginda deney grubu 24,14’ luk kontrol grubunun ise 6,14’ lik bir artis meydana

getirdigi goriilmiistiir.
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4.1.3. Deney Grubu On Test-Son Test Puanlarma Iliskin Bulgu ve

Yorumlar

On test — son test puanlarin1 karsilastirmak amaciyla deney grubu ve kontrol
grubunun “6. smif Fen Bilimleri dersi BHUBG f{initesi 6n test — son test basarilari

arasinda anlamli bir fark var midir?’’ sorusu aragtirilmistir.

Deney grubu ve kontrol grubunun 0n test — son test puanlarinin ortalamalar1 ve
standart sapmalar1 hesaplanmig ve gruplar arasinda anlamli farki belirlemek igin

bagimli t testi kullanilmistir.
Deney grubundan elde edilen sayisal veriler tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8: Deney Grubu On test — Son Test Sonuclari

Olgiim N Ort. SS Sd t p
Ontest 35 30,0 11,05

34 9,765 .000
Sontest 35 54,14 12,80

Deney grubundan olusan sinifin 6n test — son test puanlarinin karsilastiriimasi
i¢in yapilan bagimli t testi sonucuna gore On test ve son test arasinda istatistiksel agidan
anlamli bir fark bulunmaktadir (t(34)=9,76 ; p<0,05). Ogrencilerden elde edilen
verilere baktigimizda on test ortalamasinin 30,0’ken son test ortalamast 54,14 olarak
bulunmustur. Bu siniftaki 6grencilerin 6n test ortalamalarina gore 24,14 puanlik bir
artis yaptig1 goriilmiistiir. Bu ortalamadaki artis ve anlamli farkliliga bakarak deney

grubunda bulunan grencilerin BHUBG konusunu dgrendikleri sdylenebilir.

4.1.4. Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlarma iliskin Bulgu ve

Yorumlar

On test — son test puanlarm karsilastirmak amactyla deney grubu ve kontrol
grubunun “6. simif Fen Bilimleri dersi BHUBG f{initesi on test — son test basarilari

arasinda anlamli bir fark var midir?’’ sorusu aragtirilmistir.

Kontrol grubundan elde edilen sayisal veriler tablo 9°da verilmistir.
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Tablo 9: Kontrol Grubu On Test — Son Test Sonuclari

Olgliim N Ort. SS Sd t p
Ontest 35 33,14 15,3

34 2,66 ,012
Sontest 35 39,29 16,6

Kontrol grubundan olusan sinifin 6n test — son test puanlarinin
karsilastirilmasi i¢in yapilan bagimli t testi sonucuna gore On test ve son test arasinda
istatistiksel agidan anlamli bir fark bulunmaktadir (t(34)=9,76 ; p<0,05).
Ogrencilerden elde edilen verilere baktigimizda 6n test ortalamasinin 33,14’ken son
test ortalamast 39,29 olarak bulunmustur. Bu siniftaki ogrencilerin 6n test
ortalamalarina gore 6,15 puanlik bir artis yaptig1 goriilmiistiir. Bu ortalamadaki artis
ve anlaml farkliliga bakarak deney grubunda bulunan 6grencilerin BHUBG konusunu

ogrendikleri sdylenebilir.

4.2. ikinci Alt Amaca Iliskin Bulgu ve Yorumlar
4.2.1. Yan Yapilandirilmis Miilakat Formu Bulgu ve Yorumlar

Fen Bilimleri dersi BHUBG konusu ile ilgili yapilan basari testi
sonuglarini desteklemek ve bu konuyu anlatirken 6grencilerin yasadigi sorunlar1 ve
diisiincelerini tespit etmek amaciyla deney grubundan 8 goniillii 68renci ile yapilan

mulakat sonuglari sorularla beraber gruplandirilmistir.
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Tablo 10: “Yapmis Oldugumuz Cahisma/Sormus Oldugumuz Sorular Hosunuza

Gitti Mi? Evetse Neden/ Hayirsa Neden ” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

SORU-1

Hosuma gitti

Basitti

Gelismemizi
sagladigi
Diistinmemizi
sagladigl

Yaratic1 diisiinmeyi
sagladigi
Bilgilenmemizi
sagladigi

Ogrenci-1 v v

Ogrenci-2 N N

Ogrenci-3

Ogrenci-4

Ogrenci-5

Ogrenci-6

<] 2] 2] 21 =<2

Ogrenci-7 N N

Ogrenci-8

Tablo 10 incelendiginde 6grencilerden 3 kisinin yapmis oldugumuz ¢aligsmanin
hosuma gittigini, 1 kisinin sorularin basit oldugunu, 1 kisinin gelismemizi
sagladigindan, 3 kisinin diisinmemizi sagladigini, 2 kisinin yaratict diisiinmeyi
sagladigini, 5 kisinin bilgilenmemizi sagladigin1 soyledikleri tespit edilmistir.
Ogrencilerin verdigi cevaplardan yola ¢ikarak en ¢ok bilgilenmemizi sagladigim ifade

etmislerdir. Bunun nedenini 6grenciler su sekilde ifade etmistir:

Evet ¢linki sorular hem basitti hem konulari bilince ¢alisdigimda daha hosuma
gitti (Ogrenci-1).

Kendimizi gelistiriyoruz, beynimizdeki figiirleri kagida doékiiyoruz, yapmuis
oldugumuz bazi seyleri diigiindiiriiyor, bazi seyler daha yaratict diigiinmemizi saglar

(Ogrenci-2).

Evet ¢linkii cok giizel sorular ornegin bu konularda bilgileniyoruz (Ogrenci-3).
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Evet ¢iinkii burada insanlarin bilmedigi seyler oluyor siz de bize
anlatiyorsunuz ve bilgilerimizi test ediyorsunuz iste bizim diisiinme kapasitemiz az ya
da daha fazla oldugu i¢cin bunlar bizim aklimiza geliyor, biz de bunlar cevaplayarak
cevabini iletiyoruz, siz de bize dogru mu yanlis mi oldugunu soyliiyorsunuz ve burda

daha iyi bilgilendirme oluyor (Ogrenci-4).

Evet bazilarimin bilgisi vardir, bazilarimin ise bilgisi de olmadigi icin bu
konulart ornek alarak yanlislarimi diizeltebilirler. Bu ogrenmek icin test etmis de

olabilirsiniz o bilmeyenlere katki olur (Ogrenci-b).
Evet once dgrettiniz sonra biz ogrendik sonra ¢alismayr denediniz bakalim
ogrenilmis mi diye (Ogrenci-6).

Evet ¢iinkii bitkinin kendi kafamiza gore tasarlanmasi hosuma gitti. Bitkinin
bazi kistmlarini giizellestirebilmemiz farkll sekiller, farkl renkler bitkileri zihnimde
nasil yapabilecegim veya onlari nasil koruyabilecegim konusunda fikir edindim

(Ogrenci-T).
Evet ¢ok giizel sorulardi ve hosuma gitti (Ogrenci-8).

Tablo 11: “Yapms Oldugumuz Cahisma/Sormus Oldugumuz Sorular Dersi

Anlamanizda Ne Gibi Katkilar1 Olmustur?” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

SORU-2

calismalara 151k
Farkli bakis
acilarinin
Bilgilendirici
oldugunu

Daha iyi
anladiklarini
Bilgileri
derinlemesine
Hayal kurduklarini
Zihnimizi
gelistirdigini

2 |Gegmisteki

Ogrenci-1

< |

Ogrenci-2

2|

Ogrenci-3
Ogrenci-4 N
Ogrenci-5 N
Ogrenci-6 N
Ogrenci-7 N N
Ogrenci-8 N
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Tablo 11 incelendiginde 1 6grencinin ge¢cmisteki ¢aligmalara 1s1k tuttugunu, 1
ogrencinin farkli bakis ac¢ilarinin olusturdugunu, 3 6grencinin bilgilendirici oldugunu,
1 6grencinin daha iyi anladigini, 1 6grencinin bilgileri derinlemesine 6grendigini, 1
Ogrencinin hayal kurabildigini, 1 6grencinin zihnimizi gelistirdigi yapilan miilakatta
ogrencilerin verdigi cevaplar arasindadir. Ogrencilerin verdigi cevaplara bakildiginda
en ¢ok bilgilendirici oldugunu ifade etmislerdir. Bunun nedenini d6grenciler su sekilde

ifade etmistir:

Bazilart olmustur, gecmiste yapimis calismalarin gelecege 1sik tutmasi

(Ogrenci-1).

Bitkilerdeki ¢anak yaprak ile baska bir yerini degistirmesi o bir diigiince
olabilir (Ogrenci-2).

Bu sorularla bilgilendik o6rnegin ¢icegin kisimlarini  ogrendik. Yani

bilgilendirici sorulard: (Ogrenci-3).

Ozellikler fen dersinde bu konuyu anlayamiyordum bu yapmis oldugunuz
calisma ile daha iyi anladim (Ogrenci-4).

Cok katkist olmus ¢iinkii bilgileri derinlemesine 6grenmis olduk (Ogrenci-5).

Bahgelerde ¢ok sayida rengarenk cicekler var. Bazi arkadaslarimiz bunlari
koparvyor. Biz bunlar: 6grendigimizde gidip arkadaslarima aktarip onlarda ogrenip

bilgi sahibi olurlar ve ¢iceklerde rengarenk bahcede kalir (Ogrenci-6).

Dersi anlamanizda katkilar: olmustur ¢icegin bazi kisimlarini degistirsek bile

yine yerlerini biliyoruz ama zihnimizde onun hayalini kurmus oluyoruz (Ogrenci-T).

Daha ¢ok bilgilenmemizi saglar. Ornegin ¢icegin kisimlarim 6grendik

(Ogrenci-8).
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Tablo 12: “Dersin Boyle Islenmesini Istiyor Musunuz? Evetse Neden/ Hayirsa

Neden ” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

SORU-3

— © -
c N . £ g=
5 > 2 o - N
= 3] ~ — Q - .8 =
By | = < =B 9 g 9 =) 53
R = bl © =) O o = o 1) (0]
N 5 e S 5 o s O 173 =)
© =y N — o <
= g B K2 c g - ] S @ o
© S 2 | = ‘B = = © 8 5 ~
< £ = > £ 5 | B E N | < & >
= O o —_ CD =2 o < Hel ~ )FD O
_ < N & | 0O o .z | = > B | € 5 | N
Ogrenci-1 N
Ogrenci-2 N
Ogrenci-3 N N
Ogrenci-4 N
Ogrenci-5 N N
Ogrenci-6 N N
Ogrenci-7 N N
Ogrenci-8 N

Tablo 12 incelendiginde ogrencilere “Dersin bodyle islenmesini istiyor
musunuz? diye soruldugunda 1 o6grencinin ¢ok sik olmamakla beraber ara ara
yapilabilecegini yoksa 6grencinin dersten sikilabilecegini sdylerken, 7 6grencinin
dersin bdyle islenmesini istedigi ni¢in diye soruldugunda ise 2 §grencinin zekamizi
gelistirdigi, 2 6grencinin bilgilendiklerini, 2 6grenci dersi daha giizel isledigini, 1
Ogrenci 1ilgimizi ¢ektigi, 1 Ogrenci yanliglarini diizeltebilecegini, 1 &grenci
arkadagindan Ogrenebilecegini, 2 6grenci dersin zevkli gectigini ifade etmislerdir.
Ogrencilerden alinan cevaplara bakildiginda dersin bdyle islenmesinde zekamizi
gelistirdigi, dersin daha giizel islendigini, bilgilendiklerini, dersin zevkli gectigini

ikiser 6grenci bunlari ifade etmistir.
Bunun nedenini 6grenciler su sekilde ifade etmistir:

Stk stk degil de ara ara yapilirsa daha iyi olur, dersin sadece bu sekilde
islenmesi kimse bir sey anlamayacaktir, ya da dersi islemeden dnce ve dersi isledikten

sonra bu sekilde 6grencilerin gériiglerindeki farki gérebiliriz (Ogrenci-1).

Evet, ciinkii beynimizi gelistiriyor, zekamizi gelistiriyor o yiizden béyle olmasi

daha giizel (Ogrenci-2).
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Evet, ciinkii bilgilendigimiz icin, ders daha giizel isleniyor (Ogrenci-3).
Evet ¢linkii ders daha ilgimizi cekebilir (Ogrenci-4).

Bence béoyle daha giizel olur insan yanls yapiyor yine diizeltebiliyor veya bu
konularda fazla bilgi ediniyorlar ornegin bir arkadasimiz iyi biliyorsa o6biir
arkadagimiza iyi bir a¢itklama yapiyor. Bir de sizin verdiginiz sinav gibi yaparsak o da
guzel olur ¢iinkii her sene boyle yaparsak belki bir sey bilmiyoruzdur o sinavda da

ogrenmis olabiliriz (Ogrenci-5).

Evet, ciinkii dersin zevkli ge¢mesini saglar arkadaslarimiz ¢ok bilgi sahibi

olurlar. Belki ilerde bizde dgretmen oluruz ogrencilerimize anlatiriz (Ogrenci-6).
Evet, ¢iinkii ders eglenceli, zihnimizi gelistirmis oluruz (Ogrenci-T).

Evet, ciinkii cok eglenceli ve bilgilendirici ders gegiyor (Ogrenci-8).

Tablo 13: “Size Ne Gibi Faydalar1 Oldu? ” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

SORU-4

Zekamizi

celistirdigi

Kelime hazinemizi

oelistirdigi

Bilgiler daha kalici

oldugu

Farkl1 bakis agilari

Gelismemizi

Ogrenci-1

“kazandirdig

“sagladig

Ogrenci-2

<]

< |

Ogrenci-3
Ogrenci-4 N N
Ogrenci-5 N
Ogrenci-6 N
Ogrenci-7 N
Ogrenci-8 N

Tablo 13 incelendiginde 6grencilere “Size ne gibi faydalar1 oldu?* sorusu 1
ogrencinin zekamizi gelistirdigi, 1 6grenci kelime hazinemizi gelistirdigi, 5 6grenci

bilgilerin daha kalict oldugunu, 1 6grencinin farkli bakis agilar1 kazandirdigi, 3
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dgrencinin gelismemizi sagladigi, ifade etmislerdir. Ogrencilerin verdigi cevaplara
bakildiginda en ¢ok bilgilerin daha kalic1 olmasini saglama ve gelismemizi sagladigini

gorulmektedir.
Bunun nedenini 6grenciler su sekilde ifade etmistir:

Ornegin dedik ya uzaylilar olsa bitkilerde ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve
gelismeyi yapmayip biz yapsak, genetigini degistirip farkl bir sekle soksak, mesela
cicegin stirekli renk degistirmesini isterdik veya insanlarin emirlerine gore ¢alisan bir

sey haline de getirebiliriz (Ogrenci-1).
Zekamizi gelistirme, zihnimizi kelime haznemizi gelistirir (Ogrenci-2).

Diinyada nereye gitsek bu bilgiler karsimiza ¢ikar, bu sorularla bilgiler ¢ok

kalict olmustur (Ogrenci-3).
Gelismemizi saglar ve bilgiler daha kalici olurlar (Ogrenci-4).

Cok fazla faydasi olmustur kendimizi daha iyi gelistirmis oluyoruz (Ogrenci-
5).

Evet ¢ok iyi bilgi sahibi olduk bunlarla ilgili diisgiiniip sizle tartismalar
(Ogrenci-6).

Ornegin ¢igegin béliimlerini 6grenmis oluruz. Bilgiler daha kalict olmustur
ornegin bitkileri gordiigiimiizde hangi kismina su verilecegimizi 6grendik (Ogrenci-

7).

Bir tane meyve agaci yetistirebiliriz aga¢ meyve vermedigi zaman

ivilestirebiliriz veya bu konuda bilgilenebiliriz (Ogrenci-8).
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Tablo 14: “Yapmis Oldugumuz Calisma/Sordugumuz Sorularda Zorlandiginiz

Noktalar Var m1? ” Sorusuna Verdikleri Cevaplar

SORU-5

EVET
HAYIR

Ogrenci-1

<=2

Ogrenci-2

Ogrenci-3

Ogrenci-4

2|22

Ogrenci-5
Ogrenci-6 ‘ N
Ogrenci-7

<] <2

Ogrenci-8

Tablo 14 incelendiginde 6grencilere “Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz
sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?* diye soruldugunda 5 6grencinin hicbirinde
de zorlanmadim ¢ok iyl sorulardi hepsine de cevap verebilirdim, ara sira
arkadaglarimin da kalkmas1 gerekiyordu bu yiizden bazen de susmamiz gerekir. 3
O0grencinin bazi sorularda zorlandigr noktalar oldugunu ifade etmislerdir. Bunun

nedenini 6grenciler su sekilde ifade etmistir:

“Bitkiyi sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin? “ sorusu biraz aklimi
karistirdi zaten her sey bir uyum iginde degil mi bizim bu uyumu bozmaya hakkimiz
olmadig icin her seyin dengede oldugunu bizim bu dengeyi bozmaya hakkimizin

olmadigini (6grenci-1).

Cicegin hangi parc¢asint degistirirsek daha kullamish ve islevsel hale gelir.
Ornegin tag yaprak ile canak yaprak, yumurtalik ve cicek sapr (Ogrenci-2).

Yok (Ogrenci-3).

Higbirinde de zorlamadim ¢ok iyi sorulardr hepsinede de cevap verebilirdim
ara sira arkadaslarimin da kalkmasi gerekiyordu bu yiizden bazen de susmamiz

gerekir (Ogrenci-4).
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Hicbirinde de zorlanmadim sorularin hepsinede cevap verebilirdim (Ogrenci-

5),

Evet ornegin bitkinin kisimlarini goriintiisiinde, seklinde ya da renginde nasil
bir degisiklik yapilabilir. Baska bir soru gida boyasiyla boyamak tohum gelisirken
renkli boya maddeleri vermek. Haywr ashinda gida boyasi vermek hemen ¢iiriir

(Ogrenci-6).
Cok zorlandigim soru yoktu (Ogrenci-T).

Hayir yoktu hepsine cevap verebilirdim (Ogrenci-8).
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde “Ortaokul 6. Simf BHUBG Konusunda Scamper Tekniginin
Ogrencinin Akademik Basariya Etkisi“ni arastirmak amaciyla nceki béliimde ortaya
konmus bulgular 1s18inda sonug ve tartisma kisimlari yer alacaktir. Bu arastirmadan
elde edilen sonuclardan yola ¢ikilarak sonraki arastirmalar i¢in Onerilere de yer

verilecektir.
5.1. Tartisma ve Sonug¢

Bu bélimde aragtirmadan elde edilen veriler dogrultusunda alt problemlerle

ilgili tartisma ve sonug boliimlerine yer verilmistir.

5.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Tartisma ve Sonuc
5.1.1.1. Deney Grubu — Kontrol Grubu i¢in On Test Sonuclarna Iliskin Tartisma

ve Sonug

Deney grubu ve kontrol grubundan olusan siniflar1 6n test sonuglar1 Tablo 6’
da gosterilmistir. On test sonuglarina gére deney grubu ve kontrol grubundan olusan
siiflar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Buradan yola ¢ikarak 6grencilerin
arastirmaya esit basar1 seviyesinde katildiklar1 sdylenebilir. Arastirma sonucunda
scamper’1n 0grenci basarisina etkisinin olup olmadig1 gostermesi agisindan giivenilir

oldugunu gosterir.

5.1.1.2. Deney Grubu — Kontrol Grubu icin Son Test Sonuclarmma iliskin
Tartisma ve Sonug

Deney grubu ve kontrol grubundan olusan siniflara ait son test verileri Tablo
7’ de verilmistir. Deney grubu ve kontrol gruplarinin son test sonuglaria bakildiginda
deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli bir farkin bulundugu, bu anlamli farkin

deney grubu lehine oldugu sdylenebilir.
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Deney grubu ve kontrol grubu son testleri arasindaki anlamli farkin deney
grubu lehine olmasi scamper tekniginin 6grenci basarisina olumlu bir katki sagladig

sOylenebilir.

Bu konuda yapilan diger c¢alismalar da bu bulgulart desteklemektedir.
Dzeyziewicz, Gajda ve Karwowski (2014), Dursun ve Univar (2011), Erkan (2005),
Garaigordobil ve Berrueco (2011), Can-Yasar (2009), Chronopoulou ve Riga (2012),
Mirzadie ve ark. (2009), Sahintiirk (2012), Yeh ve ark. (2006), Zachopoulou ve ark.
(2006), cocuklarin yaraticilik diizeyleri tizerindeki yaraticiligi destekleyen bir egitim
programinin etkilerini inceledigi ¢alismalarinda, deney ve kontrol gruplarindaki
cocuklarin 6n test ve puanlar arasindaki puanlar ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark

oldugunu ve yaraticiliklarim gelistirilebilecegini belirtti.

Arastirma sonucuna gore, Scamper egitim programinin ¢ocuklarin yaratici
kisilik 6zelliklerini ve davraniglarini ortaya koymada etkili oldugu belirlenmistir. Buna
gore, deney grubundaki ¢ocuk puanlarinin artirilmasinda, etkin katilimi tesvik eden ve
yaraticiliga odaklanmayi amaclayan egitici egitim programi etkinlikleri etkilidir
(Kaytez ve Gungor Aytar 2016).

5.1.1.3. Deney Grubu I¢in On Test — Son Test Sonuclarna iliskin Tartisma ve

Sonug

Deney grubuna ait 6n test - son test verileri Tablo 8’de verilmistir. Elde edilen
sayisal veriler SPSS 22 programinda analiz edilmistir. Yapilan analiz sonuglarina gore
deney grubunda bulunan 6grencilerin 6n test-son test puanlari arasinda anlaml bir
farklilik bulunmasi ve ortalamalar arasinda 24,14 puanlik bir artis meydana getirmesi
ogrencilerin BHUBG konusunu mevcut 6gretim programi ve scamper tekniginde

ogrendiklerini gostermektedir.

Garaigordobil ve Berrueco (2011), oyun temelli egitim programlarinin
cocuklarin yaratict kisilik ve davranig becerileri iizerindeki etkisini inceleyen
calismasinda, deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin 6n test-son test sonrasi
puanlar ortalamalar1 arasinda 6nemli bir fark bulmustur. Bu sonuca gore, deney

grubundaki g¢ocuklara sunulan yaratici oyun temelli egitim, c¢ocuklarin yaratici
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kisiliklerini ve davranis kaliplarini olumlu sekilde etkiler. Ayrica okul 6ncesi donemde
egitim programi, Ozellikle oyunlarla entegre yaratict oyun tabanli egitimler,

cocuklarda oldukga etkilidir.

Toraman ve Altun gore (2013), scamper teknigi ile hazirlanan Ogretim
tasarimlar cergevesindeki uygulamalar sonucunda, 6grencilerin, canlilarin yasadigi
habitatlarin neler olduguna ve bu alanlarla ilgili kavramlarin ne oldugu konusunda
gelismeler saglandi; canli organizmalarin bir ekosistemdeki birbirleriyle ve diger
faktorlerle ve de farkli ekosistemlerde var olabilecek canlilarla olan iligkileri scamper
tekniginin Ogrencilerin zihinsel kaliplarin otesinde hareket etme firsati sunarak
Ogrencilerin biligsel gelisimini saglayabilecegini ve fikirlerini degistirmeye veya
onlar1 birlestirmeye motive ederek onlar1 yaratict diisiinmeye tesvik etmesi
Onerilebilir. Ayrica, canlilarin ¢esitliligi ve iklim Ozellikleri bakimindan

ekosistemlerin karsilastirilmasinda iyilesme gosterdikleri goriilmiistiir.

Serrat'in (2009) belirttigi gibi, bu durumun SCAMPER tekniginin bir kisinin
bir durumu sorgulamasina, soruna ¢dziim iiretmesine ve bireye bireysel ¢alisma, grup
caligmas1 ve bireysel c¢alisma yapma imkani1 saglamasi nedeniyle ortaya c¢iktig

soylenebilir.

5.1.1.4. Kontrol Grubu icin On Test — Son Test Sonuclarina iliskin Tartisma ve
Sonug

Kontrol grubuna ait 6n test - son test verileri Tablo 9’da verilmistir. Elde edilen
veriler SPSS 22°de analiz edilmistir. Yapilan analiz sonuclarina gore kontrol
grubundan elde edilen veriler 15181inda 6n test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir
fark bulunmasi ve ortamalar arasinda 6,15 puanlik artis meydana gelmis olmasi
ogrencilerin  BHUBG konusunu mevcut &gretim  programiyla da  dgrenmis

olabilecegini gostermektedir.

Bu sonug ayrica deney grubu i¢in akicilik, esneklik ve orijinallik agisindan
yaratict diistinme becerisinin gelisiminde kontrol grubu ile karsilastirildiginda
istatistiksel olarak farklilik oldugunu ortaya koyan Al-Jallad (2006) bulgulari ile
tutarhdir.
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5.1.2. ikinci Alt Probleme iliskin Tartisma ve Sonu¢

Yar1 yapilandirilmis miilakat ile BHUBG konusunu anlatirken, dgrencilerin
yasadig1 sorunlar, yasadiklari sorunlara bulduklar1 ¢oziimler, yasadigi zorluklarin
neler oldugu belirlenmek istenmistir. Bu durumlarin belirlenebilmesi i¢in 6grencilere
5 tane soru sorulmus yar1 yapilandirmig miilakat olmasi miinasebetiyle anlagilmayan
sorular dgrencilere daha detayli bir sekilde aciklanmstir. Ogrencilerin verdikleri

cevaplar analiz edilmis ve tablolar olarak gruplandirilmistir.

Yar1 yapilandirilmis miilakatta birinci soruya baktigimizda “yapmis
oldugumuz ¢aligma hosunuza gitti mi?* sorusuna d6grencilerin tamaminin evet dedigini
nedenleri arasinda “hosuma gitti, basitti, gelismemizi sagladi, diislinmemizi sagladigi,
yaratici diisiinmeyi sagladi, bilgilenmemizi sagladi“ cevaplari arasindadir. Bu miilakat
sorusunda dgrencilerin biiyiik cogunlugunun “Bilgilenmemizi sagladigi ifadesi one

cikmaktadir.

Yapilan ¢alismalara bakildiginda ¢ocuklarin duygularini ve diisiincelerini rahat
ifade etmek ve yaratict davraniglar sergiledigini ifade etmektedir (Garaigordobil and
Berrueco 2011; Kaufman and Baer 2005). Diger taraftan, ¢ocugun gelisimini ve

yaraticiligini destekler ve ¢ocuga dnemli katkilarda bulunur (Eberle 1997).

Yapilan miilakatta ikinci soru “Yapmis oldugumuz calismanin dersi
anlamanizda ne gibi katkilari olmustur?* sorusuna dgrencilerin tamaminin yapilan
calismanin dersi anlamamizda katkismin oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin
verdikleri cevaplar arasinda ge¢misteki ¢alismalara 151k tuttugunu, farkli bakis
acilarinin olusturdugunu, bilgilendirici oldugunu, daha iyi anladiklarini, bilgileri
derinlemesine Ogrendiklerini, hayal kurduklarini, zihnimizi gelistirdigini ifade
etmislerdir. Ikinci miilakat sorusunda ise birinci soruda oldugu gibi dgrenciler en cok

verdikleri cevabin bilgilenmemizi sagladig: ifadesi 6n plana ¢ikmaktadir.

Bu sonug, Torun ve Altun'un (2013) scamper programi etkin bir sekilde
uygulandiginda Ogrencilere yaratici diisiinceye motivasyon ve firsatlar sunarak
ogrencilerin ilgili konulardaki Ogrenmelerindeki biligsel gelisimini arttirdigin

dogrulamis bulgularla tutarlidir.
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Cegindir ve Oz (2016) yaptiklari ¢alismada bilgilerin kalic1 olmas1 yaptigimiz
calismay1 desteklemektedir.

Yagc’nin (2012) arastirmasinda ilkokul ikinci smif 6grencilerinde Atatiirk
bilincinin olusumunda veli goriisleri incelenmis, yapilan c¢alismada velilerin
goriiglerinin olumlu yonde oldugudur.

Yapilan ¢alismalarda egitim programinda ¢ocuklara sunulan etkinlikler
cocuklar tarafindan oyun olarak algilanir, bu durumda ¢ocuklar egitim programina
severek katilirlar (Yildiz and Israel 2001). Lee (2005), yaratic1 diislince ve yaratict
kisilik arasindaki iligkiyi inceleyen ¢alismasinda, yaratici diisiince ve yaratici kisilik
arasinda 6nemli bir iligki buldu ve yaratici diislince ve kisilik desteklenmesini 6nerdi.
Yildiz'a (2011) gore, Scamper igerigini olusturan sorular, ¢ocuklarda dogan yaratici
diisiince ve kisilikte yardimci oluyor. Arastirmadan elde edilen bu sonuglar

dogrultusunda asagidaki oneriler yapilabilir.

Ugiincii miilakat sorusunda “Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?*
Ogrencilerden biri ara ara yapilirsa daha iyi olacagini1 yoksa derste sikilabilecegini,
derste 6grencilerin hicbir sey anlamayacaklarini ifade etmistir. Diger 6grencilerin ise
dersin boyle islenmesini istedikleri verdikleri cevaplarda ise sdyle ifade etmislerdir:
Zekamizi gelistirdigi, bilgilendiklerini, dersin daha giizel islendigini, ilgimizi ¢ektigi,
yanliglarini diizeltebilecegini, arkadasindan 6grenecegini, zevkli gectigini 6grencilerin
verdikleri cevaplar arasindadir. Birinci ve ikinci miilakat sorusunda oldugu gibi
ticlincli soruda da Ogrencilerin verdikleri cevaplar arasinda bilgilendiklerini ifade
etmislerdir. Bu {i¢ miilakat sorusunda da ogrencilerin bilgi odakli calistiklar

anlasilmaktadir.

Doérdiincti miilakat sorusunda “Size ne gibi faydalar1 oldu? 6grencilerin
verdikleri cevaplar kelime hazinemizi gelistirdigi, zekamiz1 gelistirdigi, farkli bakis
acilart kazandirdigi, bilgiler daha kalic1 oldugu, gelismemizi sagladigi seklindedir.
Dordiincii miilakat sorusunda 6grencilerin verdikleri cevaplar arasinda bilgilerin daha

kalic1 olmasini sagladigi ifadesi 6ne ¢ikmaktadir.

Basar1 derecesi diisiilk ve devam orani diisiik 6grencilerin bu siiregte aktif
olarak yer aldiklar1 ve derslere artan bir ilgi gosterdikleri, 6zellikle akrostik, cizgi

¢izimi ve resim gibi olaylarda yaraticiliklarii sergiledigi goriilmiistiir. Thomas
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(2000), Coskun (2004), Aladag (2005), Cibik (2006), Yilmaz (2006), Gorecek (2007),
Uzun (2007) ve Feyzioglu ve dig. (2012) tarafindan gergeklestirilen eserler bu sonucu
destekliyor.

Besinci miilakat sorusunda “Yapmis oldugumuz c¢aligmada zorlandiginiz
noktalar nelerdir?* diye sorulmus &grencilerin biiyiik ¢cogunlugunun zorlandig bir
yerin olmadigi tablo 14’te gdsterilmektedir. Islim (2009), Yagc1 (2012), Ceran ve ark.
(2015) ve Karatas (2016) yapmis oldugu ¢alismada scamper tekniginin d6grencilerin

akademik basarilarini ve yaratici problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi gdzlenmistir.

5.2. Oneriler

BHUBG konusunda scamper tekniginin akademik basartya etkisini incelemek
amactyla yapilan basari testi, yar1 yapilandirilmis miilakat analizleri sonucunda ¢esitli

sonuclar elde edilmistir. Bu sonuglar dogrultusunda asagidaki oneriler siralanabilir:

e Opgrencilere Fen Bilimleri dersinde basar1 ve kaliciligi artirmak igin
scamper teknigi kullanilabilir.

e Ogretmenlere scmper hakkinda hizmet i¢i egitim verilebilir

e Bu calisma 6. smif 6grencileri ile yapilmistir. Scamper teknigini ilkokul,
ortaokul, lise, tiniversite farkli kademelerinde yapilabilir.

e Yaptigimiz ¢calisma 6. simf Fen BHUBG konusuyla yapilmisken bu teknik
farkl: liniteler ile gerceklestirilebilir.

e Scamper teknigini farkli derslerle (Fen Bilimleri disinda)
gerceklestirilebilir. Boylece disiplinler arasi iligkiler arastirilabilir.

e Scamper tekniginin akademik basariya etkisi olup olmadig1 hakkinda genel
bir yargiya varilabilmesi i¢in bu konuda bir¢ok arastirma yapilmalidir. Bu
aragtirmalarin sonuglar1 dogrultusunda genellemeler yapilarak gerekli

tedbirler alinabilir.
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Ek 2: 8 dgrenciyle yapilan miilakat soru ve cevaplar

1) Ogrenci-1

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?
Evet ¢linkii sorular hem basitti hem konular1 bilince ¢alisdigimda daha hosuma gitti.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?
Bazilar1 olmustur, gegmiste yapilmis calismalarin gelecege 151k tutmasi.
3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Sik sik degil de ara ara yapilirsa daha iyi olur, dersin sadece bu sekilde islenmesi
kimse bir sey anlamayacaktir, ya da dersi islemeden dnce ve dersi isledikten sonra bu

sekilde 6grencilerin goriislerindeki farki gorebiliriz.
4-) Size ne gibi faydalar1 oldu?

Ornegin dedik ya uzaylilar olsa bitkilerde ve hayvanlarda {ireme biiyiime ve gelismeyi
yapmayip biz yapsak genetigini degistirip farkli bir sekle soksak mesela ¢igegin siirekli
renk degistirmesi isterdik veya insanlarin emirlerine gore calisan bir sey haline de

getirebiliriz.
5-) Yapmis oldugumuz ¢aligma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Bitkiyi sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin biraz aklimi karistirdi zaten her sey
bir uyum i¢inde degil mi bizim bu uyumu bozmaya hakkimiz olmadig: i¢in her seyin

dengede oldugunu bizim bu dengeyi bozmaya hakkimizin olmadigini.
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2) Ogrenci-2

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?

Kendimizi gelistiriyoruz, beynimizdeki figiirleri kagida dokiiyoruz, yapmis

oldugumuz bazi seyleri diisiindiiriiyor, bazi seyler daha yaratici diistinmemizi saglar.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?
Bitkilerdeki canak yaprak ile baska bir yerini degistirmesi o bir diisiince olabilir.
3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet ¢iinkii beynimizi gelistiriyor, zekamiz1 gelistiriyor o ylizden bdyle olmasi daha

guzel.

4-) Size ne gibi faydalar1 oldu?

Zekamizi gelistirme, zihnimizi kelime haznemizi gelistirir.

5-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?
Cicegin hangi parcasini degistirirsek daha kullanish ve islevsel hale gelir

ta¢ yaprak ile canak yaprak, yumurtalik ve ¢icek sap1
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3) Ogrenci-3

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?
Evet ¢linkii ¢ok giizel sorular 6rnegin bu konularda bilgileniyoruz.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?

Bu sorularla bilgilendik 6rnegin ¢igegin kisimlarin1 6grendik. yani bilgiendirici

sorulardi.

3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet ¢linkii bilgilendigimiz i¢in, ders daha giizel isleniyor.
4-) Size ne gibi faydalart oldu?

Diinyada nereye gitsek bu bilgiler karsimiza ¢ikar, bu sorularla bilgiler ¢cok kalict

olmustur.
5-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Yok.
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4) Ogrenci-4

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?

Evet ciinkii burada insanlarin bilmedigi seyler oluyor sizde bize anlatiyorsunuz ve
bilgilerimizi test ediyorsunuz iste bizim diisiinme kapasitemiz az yada daha fazla
oldugu i¢in bunlar bizim aklimiza geliyor bizde bunlar cevaplayarak cevabim
iletiyoruz sizde bize dogru mu yanlis m1 oldugunu sdyliiyorsunuz ve burda daha iyi

bilgilendirme oluyor.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?

Ozellikler fen dersinde bu konuyu anlayamiyordum bu yapmis oldugunuz galisma ile

daha iyi anladim.

3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet ¢linki ders daha ilgimizi ¢ekebilir.

4-) Size ne gibi faydalar1 oldu ?

Geligsmemizi saglar ve bilgiler daha kalic1 olurlar.

5-) Yapmis oldugumuz ¢aligma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Higbirinde de zorlamadim ¢ok iy1 sorulardi hepsinede de cevap verebilirdim ara sira

arkadaglarimin da kalkmas1 gerekiyordu bu ylizden bazen de susmamiz gerekir.
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5) Ogrenci-5

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?

Evet bazilarinin bilgisi vardir, bazilarinin ise bilgisi de olmadigi i¢in bu konular1 6rnek
alarak yanliglarini diizeltebilirler. Bu 0grenmek i¢in test etmis de olabilirsiniz o

bilmeyenlere katki olur.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?
Cok katkis1 olmus ¢iinkii bilgileri derinlemesine 6grenmis olduk
3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Bence boyle daha giizel olur insan yanlis yapiyor yine diizeltebiliyor veya bu
konularda fazla bilgi ediniyorlar G6rnegin bir arkadasimiz iyi biliyorsa Obiir
arkadasimiza iyi bir agiklama yapiyor. Bir de sizin verdiginiz sinav gibi yaparsak o da
giizel olur ¢iinkii her sene boyle yaparsak belki bir sey bilmiyoruzdur o sinavda da

O0grenmis olabiliriz.

4-) Size ne gibi faydalari oldu?

Cok fazla faydasi olmustur kendimizi daha iy1 gelistirmis oluyoruz.

5-) Yapmis oldugumuz ¢aligma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Higbirinde de zorlanmadim sorularin hepsinede cevap verebilirdim.
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6) Ogrenci-6

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?

Evet Once 6grettiniz sonra biz 6grendik sonra ¢alismay1 denediniz bakalim 6grenilmis

mi diye.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?

Bahgelerde ¢ok sayida renga renk ¢icekler var bazi arkadaslarimiz bunlar1 kopariyor
biz bunlar1 6grendigimizde gidip arkadaslarima aktarip onlarda 6grenip bilgi sahibi

olurlar ve ¢iceklerde renga renk bahgede kalir.
3-) Dersin boyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet clinkii dersin zevkli gegmesini saglar arkadaslarimiz ¢ok bilgi sahibi olurlar.

Belki ilerde bizde 6gretmen oluruz 6grencilerimize anlatiriz.

4-) Size ne gibi faydalar1 oldu?

Evet ¢ok iyi bilgi sahibi oldugumuz bunlarla ilgili diisliniip sizle tartigmalari.

5-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Evet 6rnegin bitkinin kisimlarin1 goriintiisiinde, seklinde yada renginde nasil bir

degisiklik yapilabilir.

Bagka bir soru gida boyasiyla boyamak tohum gelisirken renkli boya maddeleri

vermek. Hayir aslinda gida boyasi vermek hemen c¢lirlimesine neden olur.
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7) Ogrenci-7

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?

Evet ¢linkii bitkinin kendi kafamiza gore tasarlanmasi1 hosuma gitti.

Bitkinin baz1 kisimlarini giizellestirebilmemiz farkli sekiller, farkli renkler

bitkileri zihnimde nasil yapabicegim veya onlar1 nasil koruyabilecegim fikir edindim.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?

Dersi anlamanizda katkilar1 olmustur ¢igcegin bazi kisimlarini degistirsek bile yine

yerlerini biliyoruz ama zihnimizde onun hayalini kurmus oluyoruz.

Dersimize katkilart olmustur anlamayan arkadaslarimiz i¢in yani onlarin zihninde

gercgeklestirip sonra da gercegine odaklanmasi kolay olur.
3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet clinkii dersi egleneli zihnimizi gelistirmis oluruz.
4-) Size ne gibi faydalar1 oldu?

Ornegin cicegin boliimlerini 6grenmis oluruz. Bilgiler daha kalici olmustur ¢lnki

bitkileri gordiigiimiizde hangi kismina su verilecegi 6grendik.
Bunu yaptigimizda notlarin 80-90 not aldiklar1
5-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Cok zorlandigim soru yoktu
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8) Ogrenci-8

1-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular hosunuza gitti mi?
Evet ¢ok giizel sorulard1 ve hosuma gitti.

2-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sormus oldugumuz sorular dersi anlamanizda ne gibi

katkilar1 olmustur?

Evet daha ¢ok bilgilenmemizi saglar. Ornegin cicegin kisimlarmi dgrendik.
3-) Dersin bdyle islenmesini istiyor musunuz?

Evet ¢linkii cok eglenceli ve bilgilendirici ders gegiyor.

4-) Size ne gibi faydalar1 oldu?

Bir tane meyve agaci yetistirebiliriz aga¢ meyve vermedigi zaman iyilestirebiliriz ve

bu konuda bilgilenebiliriz.
5-) Yapmis oldugumuz ¢alisma/sordugumuz sorularda zorlandiginiz noktalar nelerdi?

Hay1r yoktu hepsine cevap verebilirdim
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Ek 3: Scamper Teknigi Kapsaminda BHUBG Konusunda Ogrencilere Sorulan

Sorular

A) Yer Degistirme (Substitude)
1- eseysiz liremenin yerine bagka neler kullanilabilir?
2- eseysiz liremenin bir boliimiinii baska bir seyle degistirebilir misin?
3- bitki ve hayvanlardaki iiremeyi sen tasarlamis olsaydin nasil yapardin?
4- bitki ve hayvanlardaki iiremeyi bir uzayli yapsa nasil yapardi?

5- ¢icegin hangi pargasini degistirirsen daha kullanigh ve islevsel hale gelebilir?

B) Birlestirme (Combine)
1-Tag yaprak ile Canak yaprag: birlestirebilir miyiz?
2-Cicegin hangi boliimler birlikte calisabilir?

3- Cigegin hangi parcalarini birlestirebiliriz?

C) Uyarlama (Adapt)
1- Cok eski yillarda Bitki ve hayvanlar konusu ile ilgili neler yapiliyordu?
2- Bitki ve hayvanlar konusu {lizerinde gelecekte (siz biiytlidiigiiniizde) nasil
degisiklikler yapilabilir?
3-Bitki ve hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelismeyi yapmak i¢in daha dnce ¢ope

attiginiz malzemelerden nasil faydalanabilirsiniz ?

D) Degistirme, Kiiciiltme, Biiyiitme (Modify, Minify, Magnify)
1- Bitkinin kisimlarinin goriintiisiinde, seklinde ya da renginde nasil bir degisiklik
yapilabilir?
2- Bitki ve hayvanlardaki lireme, bliylime ve gelismeyi kullanimini nasil eglenceli bir
hale getirebiliriz?
3- Bitkilerde tozlasma olmazsa tireme daha hizli olsaydi nasil olurdu?
4- bitki yapraginin rengini degistirirseniz nasil olurdu?
5- Bitki yapraginin rengi kirmizi olsaydi nasil olurdu?
6- Bitki ve hayvanlar eger konusabilseydi ne sdylerdi?

7- Bitki ve hayvanlar uzayda olsaydi nasil olurdu?
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E) Baska Amaclarla Kullanma-Diger Kullanimlarin Yerine
Koyma-Amacim Degistirme (Put to other uses)
1- Bitki tohumunu baska ne amacla kullanabiliriz?
2- Bitki ve hayvanlar ile evde ya da okulda baska neler yapabiliriz? Onu baska hangi
amaclar i¢in nasil kullanabiliriz?
3- Bitki ve hayvanlarda tiremeyi yenebilir hale getirmek igin ne yapabiliriz?

4- Cigegi bagka bir yerde kullanabilmek i¢in nasil degisiklikler yapabiliriz?

F) Yok Etme, Cikarma, Eleme (Eliminate)
1- Bitkinin hangi par¢asini ¢ikartabiliriz?
2- bitkiden rasgele bir boliimiinii ¢ikarirsaniz ne olurdu?
3- bitkiye olan ihtiyacimiz azalsaydi ne olurdu?

4- Bitkiden ¢ikaramayacaginiz en 6nemli par¢a hangisidir? Neden?

G) Tersine Cevirme ya da Yeniden Duzenleme (Reverse,
Rearrange)
1- Bitkinin hangi parcalarin1 degistirebilirsin?
2- Bitki ve hayvanlardaki liremeyi sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin?
3- Bitki ve hayvanlardaki biiylimeyi sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin?
4- Bitki ve hayvanlardaki gelismesini sen tasarlasaydin nasil bir tasarim yapardin?
5- Cigekli bitki bagka nasil tasarlanabilir?
6- Cicegin hangi parcalarini degis tokus yapabilirsiniz?
7- uzayh olsaydi bitkiyi nasil yapardi?
8- uzayl olsaydi hayvani nasil yapardi?
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Ek 4: Bitki ve Hayvanlarda Ureme Biiyiime ve Gelisme Basar1 Testi

YONERGE

Sevgili 6grenciler,

Bu test ‘Insanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme’ konusu ile ilgilidir. Test 20 sorudan
olusmaktadir. Sorulariizi yanitlamaniz i¢in 25 dakika siire verilecektir.

Sorular1 cevaplarken su hususlara dikkat ediniz:

1. Cevaplarimiz1 cevap kagidi tizerine isaretleyiniz.

2. Her bir sorunun sadece bir dogru cevabi vardir. Birden fazla segenek isaretlenmis
sorular gecersiz sayilacaktir.

3. Cevabin hatirlayamadiginiz sorular iizerinde fazla zaman harcamadan bir sonraki
soruya geciniz. Eger test sonunda vaktiniz kalirsa geri donerek tekrar bu sorular1 da
cevaplamaya c¢alisiniz.

4. Test siiresince konugmak ve gezinmek yasaktir.

SORULAR
1)

Ecem: Dis dollenme, dis gelisme gorilen bir
hayvan besliyorum.

idil: Benim hayvanimda yavru bakimi gérilir.
Ismet: Baskalasim gegiren bir hayvan besliyorum.
Buna gore Ecem, Idil ve Ismet’in besledik-
leri hayvanlar sirasiyla hangi segcenekteki-
ler olabilir?

A. Balik - Kopek - Kurbaga

Kedi - Tavsan - Kelebek

. Kurbaga - Balik - Kedi

. Sus balig: - Bulbdl - Tavsan

OO
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2)
Bir bitkinin yapraginin topraga ekilmesi ile yeni
bir bitki Uretilmesine denir.

Buna gdre noktali yere asagidakilerden han-
gisi gelmelidir?
A) vejatatif Greme B) béltnerek treme

C) sporlanma D) tomurcuklanma

Yukaridaki resimde “?” ile gosterilen olayla
ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanhstir?
A) Tozlasmadir.

E) Polenler boceklerle tasinir.

C) Polenler rizgarla tasinir.

D) Polenler toprakla tasinir.

4)

Baliklarin ireme doneminde su icine bol
miktarda yumurta ve sperm birakmalari-
nin nedeni asagidakilerden hangisidir?
A) Ureme sansini arttirmak

B) Diger baliklara yem saglamak

C) Bazi yumurtalar: doéllenmek

D) Az sayida yavru uretmek

5)

Kuslarin ve memeli hayvanlarin yavrularini
bir stre koruyup kollamalarina ve besleme-
OViNG:: s snsninaanasarin: denir.

Yukaridaki cumle asagidakilerden hangi-
si ile en uygun sekilde tamamlanir?

A) basgkalagim B) ic déllenme
C) dig gelisme D) yavru bakimi

68



6)

= Vejetatif Greme

« Bolinerek cogalma
= Yenilenme

= Tozlagma

Yukandakilerden kag tanesi eseysiz Ureme cgesit-
lerindendir?

A) 1 B) 2 C)3 D)4
7)

I Dollenme
1. Ureme hiicresi olusumu
. Gelisme

Yukandaki olaylardan hangileri eseyli iremede
gercgeklesir ?

A) Yalniz | B) Il ve ll
C) Il ve 1l D) L, 1l ve Il
8)

Asagidaki ogrencilerden hangisinin verdigi
ornek, yenilenme (rejenerasyonlia) ile cogalan bir
canhdir?
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9)

® 8 82%s
L

Yukarida bakterinin cogalmasi sematik olarak

gosterilmistir. Buna gore bakteride goriilen

eseysiz iireme cesidi asagidakilerden

hangisidir?

A) Rejenerasyon  B) Tomurcuklanma

C) Boliinme D) Vejetatif Ureme

10)

Biitiin eseyli Uremelerde gorillen ortak o6zellik
asagidakilerden hangisidir?

A) Dallenmenin anne vicudu iginde gergeklesmesi
B) Turdn devamlihginin saglanmasi
C) Embriyonun anne tarafindan korunmasi

D) Yavrularinin 6zelliklerinin anne ve babaya tama-
miyla benzemesi

11)

Anne ve babadan gelen &zellesmis hicrelerin
birlesmesiyle gerceklesen dremeye ................
denir.

Buna gbre noktali yere asagidakilerden han-
gisi yazilmahdir?

A) eseyli Greme B) eseysiz Ureme
C) tomurcuklanma D) dreme
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12)

Ufuk Ogretmen, fen dersinde dgrencilerine hayvanlarla ilgili belgesel izletmistir.
Ogrenciler belgeselde, disi yilanlarin yumurtalarini sicak kuma gémduiklerini ve oraya
bir daha gelmemek Uzere gittiklerini, disi penguenlerin ise yumurtalarinin izerinde
oturup beklediklerini ve yumurtadan c¢ikan yavru penguenlere bir siire baktiklarini
gormuslerdir.

Buna gore asagidaki yorumlardan hangisi ¢ikarilamaz?

A) Yilanlarda ve penguenlerde i¢ dollenme gorilar.

B) Penguenler yavrularini siitle beslerler.

C) Penguenler kuluckaya yatan canlilardir.

D) Yilanlarda yavru bakimi gérilmez.

13)
Ciftcilikle ugrasan Salman Dede, patatesleri tek tek topraga gommekte, gerekli uygun
kosullari sagladiktan bir siire sonra yeni patates filizleri elde etmektedir.

Buna gore yeni patatesler hangi yontemle uretilmistir?

A) Vejetatif B) Yenilenerek
C) Rejenerasyon D) Tomurcuklanma
14)

Bitkideki gigekler toplanirsa bitki agagidakilerden hangisini
gerceklestiremez?

A) Buyumeye devam etme

B) Besin Uretme

C) Tohum olusturma

D) Su ve mineralleri kokten gévdeye iletme
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15)

Yaprak
Govde

Kok

Tohum  Koék

1 2 3 4
Yukarida tohumun ¢cimlenme asamalari numara-
larla gosterilmistir.

. Bitki 3. ve 4. asamada karbondioksit kullanir.
Il. 1. ve 2. asamada isiga ihtiya¢ yoktur.

Ill. Bitki 1. ve 2. agsamada sadece solunum 3. ve
4. asamada sadece fotosentez yapar.

ifadelerinden hangileri dogrudur?

A) Yalniz | B) Yalmiz Il
C)lvell D) I, Il ve 1l
16)

Tohum olusmasi Polenlerin disicik tepe
@ sine tasinmasi

Polen ve yumurtani Ureme hdicrelerinin
birlesmesi olusmasi

Yukarida cgicekli bitkilerde Greme sirasinda gorla-
en olaylar verilmistir.

Bu olaylarin gerceklesme sirasi asagidakiler-
den hangisinde dogru verilmistir?

A)4—2-3-1 B)ya—3—-2—1
C)1 =234 D) 4—1—2—3
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17)

Sekildeki canh ile ilgili

olarak asagidakilerden

hangisi dogrudur?

A) Yavru bakimi gora-
lar.

B2) Ic dollenme ve dis
gelisme gdralar.

C) Yavrularn baskalasim gecirir.

D) Zigot olusumu, digi canlinin vacudu disin-
da gerceklesir.

18)

Bitkilerin farkh buyukluk, sekil ve sayida
tohum olusturmalarinin nedeni asagida-
kilerden hangisi degildir?

A) Urin kalitesini arttirma

B) Ureme sansini arttirma

C) Farkh cevre sartlarina uyum saglama
D) Nesillerinin devamini saglama

19)

Asagidaki canhilardan hangisi dogura-
rak cogalir ve yavrusunu siutle besler?




20)

ic dollenme, dis gelis-
me sonucu cogalinm
eseyli trerim. Kuluc-

7 kaya belli bir stre ya-
tarim.

Yukarida kendini tanitan canh asagidaki-
lerden hangisidir?

A) Koyun B) Tavuk
C) Yilan D) Kurbaga
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Ek 5: Akademik Basar: Testi Cevap Anahtari

10-B
11-A
12-B
13-D
14-B
15-C
16-A
17-A
18-B
19-D
20-B
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