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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

ORTAOKUL OGRETMENLERININ YAPAY ZEKAYA ILISKIN METAFORIK
ALGILARI

Duygu SONMEZ
Afyon Kocatepe Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Internet ve Bilisim Teknolojileri Yénetimi Anabilim Dal

Damisman: Doc. Dr. Celal Onur GOKCE

Bu arastirma ortaokul 6gretmenlerinin yapay zekaya iliskin algilarini ortaya ¢ikarmayi
amaglamaktadir.  Arastirmanin  ¢alisma  grubunu 293  ortaokul = &gretmeni
olusturmaktadir. Nitel arastirma yontemine yer verilen bu arastirmada olgu bilim
(fenomenoloji) deseni kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan  gelistirilen Yari
Yapilandirilmis Goriisme Formu araciligiyla veriler toplanmistir. Verilerin analizinde
icerik analiz yontemine basvurulmustur. Arastirma sonucuna gore 293 katilimci 74
farkli metafor tiretmistir. Katilimcilar tarafindan {iretilen metaforlar ortak o6zellikleri
bakimindan 8 farkli kavramsal tema altinda toplanmistir. Katilimcilarin en fazla
tirettikleri metaforlarin “Yapay zeka her konuda sorun ¢dzen yardimci asistandir”
kategorisinde oldugu ortaya ¢ikmistir. Ortaokul Ogretenlerinin yapay zekaya iliskin
cogunlukla olumlu bir algiya sahip olduklar1 tespit edilmistir. Yapay zekanin sahip
oldugu bilgileri siirekli olarak gilincelleyerek siirekli bir gelisim siireci iginde oldugu;
sahip oldugu bilgiler sayesinde kullanicilarin yasaminda bilgiyi isleme bakimindan
kolaylik saglayarak sorunlara yaratici ¢6ziim Onerileri sundugu ve bu anlamda yapay
zekanin gelecege agilan bir kapi olarak olumlu bir sekilde algilandigi ortaya ¢ikmuistir.
Ayrica yapay zekanin gelecekte bazi mesleklerin ortadan kaldiracagina iliskin az sayida
katilmcimin korku ve kaygi tasidiklart ve bu anlamda yapay zekaya iliskin olumsuz
algiya sahip olduklar1 belirlenmistir. Bu sonuglar ortaokul &gretmenlerinin yapay
zekaya iliskin dogru ancak yeterli bilgiye sahip olmadiklarini ortaya g¢ikarmustir.

Arastirma sonuglarina gore yapay zeka hakkinda 6gretmenlerin zihninde olusan endise



ve Korkularin giderilmesine yonelik gerekli hukuki, etik ve giivenlik onlemlerinin
alinmasi; bu konuya iliskin giincel gelismeler hakkinda bilgilendirilmelerine yonelik
hizmet i¢i egitim faaliyetlerinin yiirtitiilmesi onerilebilir.

2025, ix + 77 sayfa

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Metafor, Ortaokul Ogretmeni.



ABSTRACT
M.Sc. Thesis

SECONDARY SCHOOL TEACHERS' METAPHORICAL PERCEPTIONS OF
ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Duygu SONMEZ
Afyon Kocatepe University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Internet and Information Technologies Management
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Celal Onur GOKCE

This research aims to reveal the perceptions of secondary school teachers about artificial
intelligence. The study group of the research consists of 293 secondary school teachers.
Phenomenology design was used in this study in which qualitative research method was
used. Data were collected through a semi-structured interview form developed by the
researcher. Content analysis method was used to analyse the data. According to the
results of the research, 293 participants produced 74 different metaphors. The
metaphors produced by the participants were categorised under 8 different conceptual
themes in terms of their common characteristics. It was revealed that the metaphors
produced most by the participants were in the category of "Artificial intelligence is a
helpful assistant who solves problems in every subject”. It was determined that
secondary school teachers had a mostly positive perception of artificial intelligence. It
was revealed that artificial intelligence is in a continuous development process by
constantly updating the information it has; thanks to the information it has, it provides
creative solutions to problems by providing convenience in terms of processing
information in the life of users and in this sense, artificial intelligence is perceived
positively as a door to the future. In addition, it was determined that a small number of
participants was afraid and anxiety that artificial intelligence would eliminate some
professions in the future and in this sense, they had a negative perception of artificial
intelligence. These results revealed that secondary school teachers do not have accurate
but sufficient knowledge about artificial intelligence. According to the results of the



research, it can be suggested that necessary legal, ethical and security measures should
be taken to eliminate the concerns and fears in the minds of teachers about artificial
intelligence, and in-service training activities should be carried out to inform them about

current developments on this subject.

2025, ix + 77 pages

Keywords: Artificial Intelligence, Metaphor, Management, Secondary School Teacher.
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1. GIRIS

Yazilim alaninda meydana gelen gelismeler bilim, teknoloji, ekonomi, saglik, giivenlik,
iletisim, ulasim, eglence ve egitim gibi insan yasamini ilgilendiren tiim alanlar1
etkilemektedir (Komalavalli, Hemalatha ve Dhanalakshmi, 2020; Ortiz, Sanchez,
Garrido, Marin ve Brenavd, 2020; Popenici ve Kerr, 2017). Yazilim alaninda meydana
gelen en Onemli gelismelerden biri de c¢esitli yazilim algoritmalar1 ve teknikleri

kullanilarak olusturulan yapay zeka sistemleridir.

Yapay zeka, yazilimla olusturulan bir sistem araciligiyla verileri yorumlayan, elde ettigi
verileri 6grenerek belirli bir ama¢ dogrultusunda istenen gorevleri yerine getirmek
amactyla tasarlanan sistemlerdir. Bu anlamda yapay zekd makineleri insan zekasini,
algisin1 ve karar alma siireglerini en iyi diizeyde taklit etmek amaciyla (Haenlein ve
Kaplan, 2019) tasarlanmistir. Yapay zeka bir nevi insana 6zgii bilissel islevleri yerine

getirmektedir.

1950’lerin ortalarinda itibaren gelisim gostermeye baglayan yapay zeka kavramu ilk kez
McCarthy tarafindan bir konferansta zeki davranan makineler gelistirmeyi amaclayan
bir alan olarak tanimlanmasinda kullanilmistir (Haenlein ve Kaplan, 2019). Yazilim
alaninda cesitli algoritmalar ve teknikler sayesinde veri hacmi (Alanoglu ve Karabatak,

2020) giderek artmis ve makinelerin birbiriyle konusabildigi bir doneme girmistir.

Yapay zeka baslangic asamalarinda problem ¢6zme ve sembolik yontemler gibi
konularda kullanilmaktaydi. Ancak daha sonra makine oOgrenmesi ile gelisim
gostermistir. Gelinen noktada yapay zeka konusmalari, goriintiileri ve verileri tantyarak
tahminlerde bulunmaktadir. Bu anlamda yapay zeka derin 6grenme ile kendini stirekli
gelistirmektedir. Yapay zekad alaninda yasanan gelismeler tarim toplumundan sanayi
toplumuna ve daha sonra bilgi toplumuna geciste oldugu gibi toplumlarin gelisim
donemleri arasindaki siirenin de (Kis, 2019) kisalmasina neden olmustur. Bu degisim

beraberinde bazi avantajlar ve dezavantajlar getirmistir.

Yapay zeka, bireysel 6grenme olanagi saglayarak hem kaynak hem de zaman israfinin



oniine gecmektedir. Saglik, tarim, egitim, ekonomi gibi alanlarda biiyiik miktardaki
verilerin elde edilerek islenmesini saglamaktadir. Dogru bilgiye artik daha kisa siirede
daha kolay bir sekilde erisim saglamaktadir. Bu sekilde yapay zeka en ¢ok egitim
alaninda kendisini hissettirmektedir. Ciinkii bireysel Ogrenmeyi, bireysel egitimi
desteklemesi, Ogrenme gigcliiklerinin erken donemde tespit edilerek (Drigas ve
Ioannidou, 2012) yaratic1 ¢dziim liretmesi gibi yararlar1 dolayisiyla yapay zeka bir nevi

egitimcilerin yerini almaktadir.

Gelecekte egitim anlayisinin temelden sorgulanmasina ve degisimine neden olacagi
diisiiniilmektedir. Ozellikle cesitli engellerden dolay1 egitimlerine devam edemeyen
bireylerin egitimlerini saglamasi (isler ve Kilic, 2021) bakimindan yapay zeka
sistemleri kapsayici, esnek ve (Luckin, Holmes, Griffiths, & Forcier, 2016) ve
kisisellestirilmis egitim (Cetin ve Aktas, 2021) olanaklariyla Onemli avantajlar

saglamaktadir.

Bu avantajlarin yaninda yapay zekanin dezavantajlari da bulunmaktadir. Bunlar
sirastyla  gizlilik ve giivenlik ihlalleri ve bunlarin beraberinde getirdigi etik
problemlerdir. Ayrica yaratict ¢oziim Oneriler sunmasi, bir edebi eser olusturabilmesi,
proje olusturma, problem ¢dzme, plan yapma veya bir konuda karar alma gibi {ist dlizey
diistinme becerilerini yerine getirebilmesi bakimindan (Goksel-Canbek ve Mutlu, 2016)
insan zekasinin daha az kullanilmasina ve bdylece insanlarin sahip oldugu yaratici
becerilerin azalmasi tehlikesini beraberinde getirmektedir. Bununla birlikte yapay
zekanin insan zekasini taklit ederek bir¢ok biligsel islevi hizli ve daha dogru bir sekilde
yerine getirmesi giiniimiizdeki bazi mesleklerin gelecekte yok olmasi tehlikesiyle
insanlart kars1 karsiya birakmaktadir. Bu durum kiigiik yaslardan itibaren bireylerin
gelecekte sececekleri meslekler hakkindaki beklentilerinin de farklilasmasina neden

olmaktadir.

1.1.Arastirmanin Onemi

Yapay zekanin sosyal hayatin her alaninda getirecegi avantaj ve dezavantajlar hakkinda

insanlar bilgiye sahip olsa da bu bilgiler yeterli degildir. Bu bakimdan yapay zeka



teknolojilerinin anlasilmasi, avantajlarinin ve dezavantajlarinin  bilinmesi Onem

tasimaktadir.

Yapay zeka teknolojilerinin uzun ugras gerektiren islerde daha kolay ve hizli sonuglar
vermesi zamandan tasarruf saglamaktadir. Bu nedenle egitim alanindaki en 6nemli
paydaslardan bir olan Ogretmenlerin yapay zekd hakkinda ne disiindiikleri, hangi
bilgilere sahip olduklar1 kisacasi yapay zekaya iliskin algilarinin ne oldugunun tespiti ve
bu konuda oOgretmenlerde bir farkindalik olusturulmasi bu arastirma igin Onemli
goriilmistiir. Ciinkii yapay zeka teknolojileri diger calisma alanlarinda oldugu gibi
egitim alaninda da oOgretmenlerden beklenen niteliklerin degisimini kag¢inilmaz
kilacaktir. Ogretmenlerde olmas istenen nitelikler ise galisanlarin algisini etkileyebilir.
Boylece bu arastirmanin yapay zekanin ne oldugu ve nasil anlasildigi konusunda
Ogretmenlere yol gosterecegi diistiniilmektedir. Yapay zeka, egitimde Ogretmenin
roliinii yeniden sekillendirebilir ve 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirebilir.
Ogretmenlerin yapay zekd kavramim nasil tanimladiklari, bu teknolojilere yonelik
tutumlar1 ve kullanim yeterlilikleri, egitimde dijital dontlisiimiin saglikli bir sekilde

gerceklestirilebilmesi agisindan da 6neme sahiptir.

Alanyazinda 6gretmen adaylarinin (Erdogan ve Bozkurt, 2023; Haseski, 2019; Incerti,
2020) ogretmenlerin (Lindner ve Romeike, 2019; Sagan, Tozduman-Yarali, Kavruk,
2022; Sangapu, 2019; Aljohani, 2021) ve yoneticilerin (Aktag, 2021) yapay zekaya
iliskin algilarinin arastirildigr tespit edilmistir. Ancak Ogretmenlerin yapay zekaya

iligkin algilarinin ne olduguna iliskin az sayida arastirma bulunmaktadir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu nedenle bu arastirmada ortaokul 6gretmenlerinin yapay zekaya iliskin metaforik
algilarinin incelenmesi amaclanmistir. Bu amag kapsaminda su soruya yanit aranmastir;

1. Ortaokul ogretmenlerinin yapay zekd hakkinda sahip olduklari metaforlar

nelerdir ve bu metaforlar hangi kavramsal kategoriler altinda ortak 6zelliklerine

gore gruplandirilmaktadir?



1.3.Arastirmanin Varsayimlari

Bu arastirmada;
1. YZ ile ilgili metafor olusturma asamasinda kontrol edilemeyen dis etkenlerden
esit derecede etkilendikleri,

2. Metaforlarini olustururken objektif diisiincelerini yansittiklar: varsayilmistir.

1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

Bu arastirma,;
1. 2023-2024 Egitim Ogretim yilinda Izmir ilinde bulunan MEB’e bagh
ortaokullarda 5., 6., 7. ve 8. siiflarda egitim veren 6gretmenlerle,
2. YZ’ye iliskin 6gretmenlerin algilarin1 ortaya ¢ikarmayi amaglayan YYGF nitel
veri toplama araciyla,

3. YZ’ye iliskin metaforik algilarla sinirhdir.



2. LITERATUR BIiLGILERI

2.1 Yapay Zeka Kavramm

Giliniimiizde YZ’ye iliskin meydana gelen hizli gelismeler YZ’nin yasamimizin
neredeyse tiim alanlarina girmesine neden olmustur. Bu nedenle sagliktan egitime;
savunmadan ekonomiye kadar birgok disiplinde YZ’nin kullanilmaya baslandigina sahit
olmaktayiz. Giiniimiizde en ¢ok kullanilan kavramlardan biri olan YZ’nin ne anlama
geldigi ve dogal zeka ile hangi noktalarda ayristiginin netlestirilmesi ve bu noktada
ortak bir tanimin yapilmasi gerekmektedir. YZ nedir? YZ hakkinda herkesin mutabik
olacagi ortak bir tanim gelistirilebilir mi? gibi sorular bir¢ok arastirmaci tarafindan
cevaplanmaya ¢alisilmistir. Bu durum YZ hakkinda farkli tanimlamalarin ortaya

¢ikmasina neden olmustur.

YZ’ya iliskin alanyazinda farkli arastirmacilar tarafindan farkli tanimlamalar
yapilmistir. Clinkii her yaklagim farkli bir amaci (Russell ve Norvg, 2009), disiplini ve
yontemi (Larsson, 2020: 439) i¢inde barindirmaktadir. Bu durum kavramin farkli
sekilde tanimlanmasina neden olmaktadir. Icinde bilgisayar, psikoloji, felsefe gibi
bir¢ok cesitli disiplini barindirmas1 yakin gelecekte insanlarin yerine getirdigi bircok

isin yerini dolduracagi (Verma, 2018, s. 9) tahmin edilmektedir.

YZ, daha 6nce mevcut olan bilginin ve zekanin dogasiin daha etkili deneysel araglarla
incelenmesinin bir yolu olarak (Poole ve Mackworth, 2010) tanimlanmaktadir. YZ,
zekaya ve bilgiye iligkin en soyut arastirma Dennett (1979: 64) olarak tanimlanirken,
ayrica harici olarak iiretilen geri bildirimlere gore diizenlenebilen bir dizi analiz ve
isleme teknigi (Suchman, 2018) olarak da tanimlanmaktadir. Bu tanimlamalar zekanin
tek bir fenomone olmadiginin da kanmitidir. Ciinkii YZ, algilama, 6grenme, muhakeme
etme, problem c¢ozme gibi (Zambak ve Vergauwen, 2009: 57) iist diizey diisiinme

becerilerine sahiptir.

YZ’nin, konugma tanima ve bilgisayarli goriis alanlarinda alt teknik ve disiplin (Gasser
ve Almeda, 2017: 59) gibi farkli teknolojiden meydana gelmesi YZ’ye iliskin farkl
tanimlamalarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. YZ, bircok alanda bir¢ok

teknolojiye biligsel yetenek kazandiran bir portfoy teknolojisi (Boulanin vd., 2020a: 8)



olarak goriilmektedir. Avrupa Birligi Yapay Zeka Yasasi, YZ’yi farkli diizeylerde
bagimsiz bir sekilde calismasi amaciyla gelistirilmis, gizli veya acgik hedefler igin
fiziksel veya sanal ortamlar1 etkileyen tahminler, oneriler veya kararlar iireten makine

tabanli bir sistem (European Parlament, 2023: 137) olarak tanimlamuistir.

YZ, akil yiiriitme, genelleme, anlam ¢ikarma ve ge¢mis deneyimlerden 6grenme gibi
insanlarin sahip oldugu bilissel yeteneklere sahip bilgisayar ya da bilgisayarl bir sistem
tarafindan kontrol edilen bir makine (Oztemel, 2012) seklinde tanimlanmustir. YZ,
makine O0grenme, dogal dil isleme, veri madenciligi, sinir aglar1 gibi teknolojileri
tamimlamak amaciyla kullanilan genel bir terim (Akdeniz ve Ozding, 2021) olarak

tanimlanmaktadir.

YZ muhakeme, 6grenme ve adaptasyon, duyusal anlayis ve etkilesim gibi zihinsel
becerileri gergeklestiren bilgi islem teknolojisi (Bioethics, 2018) olarak gorilmektedir.
Coppin (2004) YZ’yi karmasik problemlere yaratici ¢éziimler bulmak amaciyla insan
zihninin sergiledigi becerileri kullanan sistem olarak gormektedir. Bu anlamda YZ,
dogal zekadan iistiin performans sergileyebilmektedir. Ornegin insan zekasi bazi
bilgileri tekrar etmedik¢e ve bilgilerinin istiine yeni bilgiler insa etmedigi Siirece
bilgiler unutulmaktayken YZ’de, bilgiler silinmedigi zaman siirekli sakli kalmaktadir
(Tahga, 2009, s.30). Yani bilgiler kalic1 olarak YZ’de yer alir.

YZ’nin sahip oldugu zihinsel becerileri insan zekasina gore daha kolay gelistirilebilir.
YZ zihinsel performans agisindan tutarlidir. Yani benzer durumlarda benzer cevaplar
verebilmektedir (Adali, 2017, s.9). Ancak dogal zekd YZ’ya gore daha yaraticidir
clinkii YZ’de bilgi sinirhdir. YZ zekad gerektiren islemlerin makinelere yiiklenerek
programlanmasi1 siirecini icermektedir. Yani YZ makinelerin bilgi edinmesi, tepki

vermesi, algilama ve diisiinme gibi zihinsel islemlerle donatilmasidir (Giizeldere, 2016).

Kayabas (2010, s.21) YZ’nin insan beyninin Sahip oldugu donanimi temsil ettigi ve
insan zekasin yazilimi olarak (Kayabas, 2010, s.21) nitelendirilmektedir. Oztenel (2020,
s.79)’da belirtildigi gibi YZ elde ettigi bilgi deneyiminden &grenen, bilgileri
karsilastirabilen 6grendiklerinin kiyaslamasini yapabilen; verilen sekilleri, oriintiileri ve
goriintiileri taniyabilen; problemlere ¢oziimler tireten; kelimelerle islem yapabilen bir

bilim dalidir.



YZ’ye iliskin yapilan tamimlamalarm iki yaklasimi ortaya cikmaktadir. ilki insan
merkezli yaklagimdir. Bu yaklasim hipotezleri ve hipotezlerin deneysel olarak
dogrulanmasini i¢ermektedir. Yani bu yaklasimda YZ insan gibi diisiinen ve davranan
bir sistem olarak nitelendirilmektedir. YZ’nin basaris1 ise insan performansina gore
degerlendirilmektedir. Ikinci yaklagim rasyonalist yaklasimdir. Bu yaklasimdaysa
matematik ve miihendislik kombinasyonlarini igermektedir. Yani YZ, mantikli diisiinen

ve davranan sistemler olarak goriilmektedir.

YZ’nin basarist bu yaklagimda ideal bir zekaya gore degerlendirilmektedir (Russell, &
Norving, 1995, s.5). Bu yaklasimlar YZ’yi beynin ¢alisma seklini anlayip taklit etme
cabalarimi bir iirlinii olarak gormekte ve bu becerileri robotlar gibi makinelere

aktarilmasiyla bu sitemlerin uygulanmasi olarak (Kiger, 2019) goriilmektedir.

Benzer sekilde Sucu & Ataman, (2020) YZ’nin tamamiyla yapay pargalardan olusan ve
sayisal mantik, sesleri algilama, konusma ve hareket gibi cesitli insani davranis ve
yeteneklerin makineler araciligiyla ortaya ¢ikarildigi bir teknoloji oldugu belirtmektedir.
McCarthy, Minsky, Rochester ve Shannon (2006) YZ’nin makineler ve robotlara
yiikklene algoritmalarin ve yazilim programlamalarinin insana benzer sekilde biligsel
davraniglar gosterdigini belirtirken Nilsson (2010) YZ’yi dogal insan zekasmin birer
taklidi olarak gormektedir. Benzer sekilde Kurzweil (2005), YZ’yi insanlar gibi
makinelerin problemler karsisinda yaratici ¢6ziim iiretmeleri i¢in gelistirilen bir sanat

olarak nitelemistir.

Yapay zeka insan tarafindan yapildiginda zeki olarak adlandirilan davranislarin makine
tarafindan yapilmasidir. Insan aklinin nasil ¢alistigini gdstermeye ¢alisan bir kuramdar.
Yapay zekanin amaci insan zekasini bilgisayar araciligiyla taklit etmektir. Yapay zeka
makineleri kontrol eden bilgisayar programlari olusturarak zekanin yapisini anlamaya
calisir. Bu baglamda yapay zeka birgok alt disiplinlere ayrilabilir: goriintii, dil, planlama
disiplinleri gibi.

Yapay zeka zeki makineler, 6zellikle zeki bilgisayar programlar1 yapma miihendisligi
ya da bilimidir. Diisiinme, anlama, faaliyete ge¢irmeyi saglayacak bilgi isleme
caligmasidir. Yapay zeka bagimsiz makineler-bu makineler insan olmaksizin karmasik

isler yapabilir-ingsa etmek icin arastirma yapan biligsel bilim dalidir. Bu hedef



makinelerin diisiinmesini ve anlamasin gerektirir. Bu konuda akil almaz ilerlemeler
saglanmissa da hedefe bakildiginda hayal gibi géziikmektedir. Buna gore YZ ile dogal

zeka arasinda farklar mevcuttur.

Dogal zeka insanlarda kendiliginden bulunurken YZ insanlar tarafindan gelistirilen bir
teknolojidir. Dogal zeka deneyimler ve pratik uygulamalar yoluyla 6grenirken YZ veri
girisleri ve programlama yoluyla 6grenmektedir. Dogal zekada belirli bir seviyeden
sonra liretkenlik durabiliyorken bu durum YZ’de veri girisi ve giincellemelerle stirekli

hale gelmektedir.

Dogal zeka bagimsiz hareket edemezken YZ programlama ile ¢aligmasina ragmen
bagimsiz hareket edebilmektedir. Ayrica dogal zekanin esnek hareket edebilirken
YZ’de bu durum sinirlidir. Dogal zekada duygusal iliski dogal olarak yasanirken YZ’de
bu duygular simiile edildigi i¢in yapaydir.

Kisaca 6zetlemek gerekirse YZ her ne kadar insan dogal zekasi gibi hareket edebilse de
dogal zeka ile birbirinden farkli kavramlardir. Bu durumu destekleyecek sekilde Searle
(1990)’da YZ’nin insan zekasi ile esdeger tutulamayacagini belirtmistir. Ciinkii ona
gore YZ, sembolleri 6grenebildigi ancak sembollere anlam verememeleri yani soyut
anlamlar vermeden yapilan islemlerin anlamli bir davranis igermeyecegi i¢in YZ ile

insan zekasi esdeger tutulamaz.

YZ gelistiriciler bu sistemlerin daha zeki, daha iist performans sergileyen ve sahip
oldugu bu essiz kabiliyetleri insanlik i¢in daha faydali hale getirmeyi amaglamaktadir.
YZ ile donatilmis makinelerin veya robotlarin daha zeki olmalari, bu sistemin
deneyimleri anlayip 6grenme; karigik mesajlar1 anlamlandirma, yeni bir problemi
¢cozebilme ve sorulan sorulara bagarili cevap verebilme, kiyaslama yapma, bilgiyi
anlayip isleme gibi {ist diizey performanslart gergeklestirme diizeyine gore

degerlendirilmektedir (Dereli, 2020).

YZ’nin kullanildig1 makinalara algoritmalar yiliklenmektedir. Bunlardan biri de yapay
sinir aglaridir. Bu aglar aynen insan beynindeki sinir aglarini taklit ederek
olusturulmustur (Akytirek, 2013). Yani yapay sinir aglar1 bir olay, durum ve olguya

iligkin girdi ve ¢iktilart arasinda iliski kurmaktadir. Ayrica daha dnce yapilan ve daha



onceki verilerden 6grenen veya hi¢ karsilagilmamis bir problem karsisinda muhakeme

giicliyle yaratict ¢oziim Onerisi gelistirebilmektedir (Yilmaz, 2012).

YZ’ye iligskin meydana gelen gelismeler ve YZ’ye iliskin yapilan tanimlamalar YZ’nin
insan fizyolojisini ve norolojik yapisini 6rnek alarak dogal olaylarin modellenmesiyle
robotlara veya makinelere aktarilmasidir (Atalay & Celik, 2017). YZ bazi aragtirmacilar
igin sezgisel programlama; bazilari i¢inse yeni durumlar karsisinda da tepkiler verebilen

akilli programlar olarak nitelemektedirler (Nabiyev, 2012).

Yapay zeka i¢in farkli tanimlar karsimiza ¢ikmaktadir. Fakat temel manada hepsinde
yer alan ortak goriis ikiye ayrilmaktadir. Bu iki goriis “akilli programlama” ve “insansi
tepkiler” olarak ifade edilebilir. Bir makinenin problem ¢6zme, akil yiiriitme, genelleme
ve anlam ¢ikarma gibi insans1 davraniglar gdstermesi aslinda bir bakima makinelerin iist
seviye biligsel becerileri kullanmasi yapay zeka olarak tanimlanabilir (Arslan, 2020).

Ciinkli YZ’nin temelinde insani taklit etmek vardir (Muggleton, 2014).

YZ’ye iliskin yapilan tanimlamalar incelendiginde YZ’y1 karmagik problemleri yaratici
bir sekilde ¢ozebilen, muhakeme etme yetenegine sahip, kisilerle iletisime gecerek
maniplile etme yetenegini kullanabilen, elde ettii verilerle 6grenebilen ve bilgiye
dayali olarak algilayabilen, insanlarin biligsel yapilari gibi diislinebilen makineleri

yapmada yazilim kullanilan miihendislik sistemi olarak tanimlanabilir.

2.2 YZ’nin Tarihcesi

YZ kavramindan dogrudan olmasa da dolayl olarak ilk bahseden diisiiniirlerden birinin
Aristoteles oldugu belirtilmektedir. Bu anlamda YZ’nin temeli Aristoteles’in

otomasyonu diisleme fikrine dayanmaktadir (Copeland, 1993).

Aristotales Politika adli kitabinda “elimizdeki her alet, ya bizim emrimizle ya da kendi
karartyla isimizi veya kendi igini yapabilecektir” (Coppin, 2004) sozii aslinda YZ’nin
gelecekteki durumunu betimler niteliktedir. Aristoteles makinelerin insanlar gibi
diisiinebilecegine yonelik dogrudan bir ifade de bulunmasa da, diislincenin bir merkezi
tarafindan islenebilecegine iliskin tanimlamalarda (Park, W. ve Park, Jun-Beon 2019, s.

596) bulunmustur.



14. Yiizyilin basinda bilgisayar biliminin ve algoritmik diisiincenin dnciisii olarak kabul
edilen Ramon Llull “Ars Magna” adli kagittan bir disk yapmustir. Diskte c¢esitli
secimlerin yapilmasina olanak veren farkli kombinasyonlar yerlestirmistir (Eriimit ve
dig, 2020). Diskte yer alan segimler giris verisi olarak goriilmektedir. Bu se¢imlerde
uygun cevaplarin alinmasi i¢in yonlendirmeler mevcuttur. Bu mekanizmada amag karar
verme siirecine destek vermektir. Bu anlamda otomatik bir karar destek sistemi olarak

gorilmektedir (Ertimit ve dig, 2020).

17. yiizyilin ortalarinda matematik ve felsefe alaninda calismalariyla taninan Gottfried
Leibniz 6zellikle zihnin disiinme siireglerini, zihinsel gelisim ve dillerin gelisimsel
slireglerini arastirmistir. Arastirmalarinda makinelerin dil 6grenme siirecinde neyi

bilmesi gerektigini planlamistir (Hutchins, 1999).

18. Yiizyilin ortalarinda Bayes, YZ’yi olasilik cergevesinde temel kurmustur. 1763
yilinda Thomas Bayes olaylarin olabilme ihtimali iizerine ¢alismalar
gerceklestirilmistir. Caligmasinda Sonug sayisinin, sonuglarin toplam sayisina orani
alarak, olaylarin olabilme ihtimalini sayisal verilere doniistiirerek degerlendirmistir

(Eriimit ve dig, 2020).

19. Yiizyilin sonlarinda hesap makinenin giinliik yagsama girmesiyle (Li ve Liu, 2020)
makineler ve YZ ortaya ¢ikmistir. Ayrica 1884 yilinda Charles Babbage makinelerin
zeki davraniglar gosterebildigine iliskin deneyler yaparak YZ destekli makinelerin

gelisimine (Dereli, 2020) ilham kaynagi olmustur.

YZ’ye iliskin diistinceler her ne kadar ¢ok eskiye dayansa da YZ’ye iliskin modern
anlamda giiniimiizdeki gelismelerin temeli Ikinci Diinya Savasi’ndan sonraki
calismalarla baglamistir. Yani YZ giiniimiizdeki anlamda ilk olusum evresi 1943-1956
yillart arasindadir. YZ’ye iliskin ilk ¢alismalar 1943 yilinda Warren McCulloch ve
Walter Pitts tarafindan baglatilmistir. Bu ¢alimalar YZ’ye iliskin mantik¢1 gelenek ve
baglantisal gelenegin dnciileri (Russell & Norving, 1995) olmustur. Oyle ki McCulloch

ve Pitts tarafindan 1943 yilinda sinir ag1 modeli gelistirmiglerdir. Boylece yapay sinir
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ag1 modelinin ilk 6rnegini ¢ikarmiglardir (Yalginkaya, 2019, s.11).

Yapay sinir aglar1 insan zihninin hesaplamaya ve analiz yapmaya iliskin boliimleri
alinmistir. Bu sekilde elektrik devrelerinden olusan yapay sinir ag1 olusturulmustur
(Keskenler & Keskenler, 2017, s.11). 1949 yilinda Edmund Berkeley “Diisiinen
Makineler” adli kitab1 kaleme almistir. Bu kitapta konu edinen makineler insan beynine
benzetilmistir. Makinelerin bilgi isleme, hesaplama ve smiflandirma gibi becerilerinin
ele alindig1 kitapta, makinelerin insanlar gibi diisiinebilecegi konu edinilmistir.
(Muggleton, 2014).

YZ’ye iliskin 1950’lere kadar yapilan tiim ¢abalar bilgisayar bilimlerinin 6nciilerinden
olan Allan Turing’e dikkat ¢ekmektedir. Clinkii Allan Turing bilgisayarin yani sira
YZ’ye iliskin felsefi arastirmalarda da bulunmustur (Muggleton, 2014). Bu durum Alan
Turing’i YZ’nin kurucusu yapmustir (Warwick, 2012, s.2; Say, 2020, s.29)

bilinmektedir.

Alan Turing’in Ikinci Diinya Savasinin kaderini degistiren bir sifreleme sistemi olan ve
Bombe ismini verdigi enigma adli bir sifreleme sistemi (Acar, 2020) gelistirmistir.
Ayrica John McCarthy’in 1957°de giiglii ve esnek programlar saglayan List Processing
Language (LISP) isimli program (Yilmaz, 2017, s.13-14) gelistirmistir.

Alan Turing’in YZ’ye iliskin bilgisayar programlart (MathWorks, 2022a), John
McCarthy’nin YZ’ye iliskin atolye ¢alismalar1 (Russel ve Norving, 2010) makinelerden
YZ’ye gegis calismalarina &rnek verilebilir. Ornegin John McCarthy, 1956°da
bilgisayarlarin insanlar gibi davranabilecegini, diislince yapilarini ve hareketleri
algilayabilecegini ve bu konuda farkli algoritmalarin oldugundan (Pannu, 2015, s.79)

bahsetmektedir.

Alan Turing tarafindan gelistirilen Turing Testi ise bir makinenin insanlar gibi bir
zekast olup olmadigini tespit etmeye yarayan (Legg ve Hutter, 2007, s.426) bir aractir.
Bu aracta gelistirilen algoritma sohbet esnasinda sorulara verilen cevaplara gore cevap

verenin bir bilgisayar mi1 yoksa bir insan mi1 oldugunu belirler. Eger bilgisayar bu testi
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gecerse makinenin bir zekaya sahip oldugu (Keskinbora, 2019, s.277) anlagilmaktadir.

Bu test “makineler diisiinebilir mi?” problemini ortaya c¢ikarmistir. Bu kapsamda
makine ve diisiinme kavramlarinin igerdigi anlam 6nem kazanmustir. Bu test sayesinde
makinelerle insanlar arasinda entelektiiel agidan bir rekabet ortaya ¢ikmistir. Bu testte
amag, makine yani bilgisayarin diisiinceye sahip olup olmadigmin mantigin1 ortaya
¢ikarmaktir (Turing, 1950).

Turing Testi, makineleri, insan diisiiniis ve davranis kriterlerine gore insanlardan ayiran
bir testtir (Coppin, 2004). Bu test, makinenin bir akla sahip olup olmadigini tespit etmek
amaciyla, bir kisiye, makine ve baska bir kisi tarafindan ne yapilacagina dair komutlarin
verildigi bir sistem olarak goriilmektedir (Wolfe, 1991, 5.1076). Bu kapsamda test insan
benzeri davranis sistemine ulagmis bir sistem i¢in gerekli olan ideal program bulunmaya

calisilmigtir.

Testte makine ile insan davranisi birbirinden ayirt edilemeyecek derecede Ortiismesi
gerekmektedir. Bu anlamda verilen cevaplara gore makine ile insan ayrimi
yapilamiyorsa makine bu testi gegmis sayilmaktadir (Karadayi, 2004, s.38). Bu siireg
YZ’nin dogusu (1952-1956) olarak nitelendirilen yillar olmustur. Cilinkii YZ kavramsal
olarak literatiirde yokken, sibernetikte ve sinir aglarinda dikkat ¢ceken geligsmeler ortaya

cikmistir. Dartmouth Konferansi (1956) bu gelismelerden biriydi.

1956 yilinda YZ, ilk olarak Prof. John McCarthy, Marvin L. Minsky, Nathaniel
Rochester ve Claude E. Shannon tarafindan Dartmouth Konferansi’nda kavram olarak
onerilmistir (Birer, 2018a). Konferansta sunulan ¢aligma “Yapay Zekanin 2 Aylik, 10

Kisilik Arastirmasi” adinda bir isbirligi cercevesinde gerceklestirilmistir.

YZ’nin yeni ¢alisma alani olarak kabul edilen bu konferansta YZ kavrami 6nerinin de
Otesine gegerek bir ¢alisma alam1 olmustur (Alpaydin, 2013). Bu konferans YZ’nin
dogum giinii olarak goriilmektedir. Bu konferansta sibernetik, yapay sinir aglari gibi
alanlarda uzman bircok kisi yer almistir. 1959 yilinda Cahit Arf Atatiirk Universitesi

Halk Konferansinda “Makineler diisiinebilir mi? Nasil diisiinebilir?” sorusuna yonelik
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makinelerin diigiinebilecegini glinlik yasamdaki makinelerle iliskilendirilebilecek

durumlara 6rnek vermistir (Arf, 1959).

1960’larda Frank Rosen-Blatt tarafindan girdi, transfer islevi ve ¢ikti olmak tizere 3
katmanlt Perceptron’u gelistirmistir. Buraya kadar YZ’ye iliskin meydana gelen
gelismelerin  oldugu dénem YZ i¢in altin yillar (Li ve Liu, 2020) olarak
nitelendirilmistir. 1960’11 yillarin basinda ilk endiistriyel makine sirketi Unimation’nin

kurulmustur (Turkish Artificial Intelligence Initiative, 2017).

1965-1980 yillar1 aras1 YZ’ye iligkin az gelisme yasanmasi nedeniyle bu yillar karanlik
donem (Yilmaz, 2017, s.13-14) olarak nitelendirilmistir. Bu doénemin bu sekilde
nitelendirilmesindeki bir diger neden ise YZ’ye iliskin gerceklik dis1 beklentilerden ve
yalnizca veriye dayali olarak hayal edilen gelismelerin yasanamayacagina iliskin inang

(Mijwel, 2015, s.2) etkili olmustur.

1964-1966 yillar1 arasinda Joseph Weizenbaum tarafindan ELIZA adli bir sohbet robotu
gelistirilmistir. Ingilizce konusma 6zelligi olan en iyi bilgisayar olmustur. Bu anlamda
bilinen ilk sohbet robotu olarak tarihe gecmistir. Oyle ki insanla iletisimde kullanic
makineyle mi veya bir insanla m1 sohbete ettiklerini ayirt etmekte zorlanmaktaydi. Bu
robot insan ile iletisim kurabilmektedir. Bunun i¢in climleleri ayristirdiktan sonra belirli
kurallar ¢ercevesinde tekrar birlestirip cevaplar verebilen ikili bir sistem (Natale, 2019,
s.714) seklinde tasarlanmistir. Ancak robotun kurdugu iletisimde verileri ve

konusmalar1 kopyalamaktan 6teye gecememistir (Warwick, 2012, s.4).

1966°da Shakey adli ilk robot, ’Akil nedir? Bir nesne diisiinebilir mi? Zihni olabilir
mi?’’ sorularma yanit bulmak amaciyla (Kuipers, Feigenbaum, Hart ve Nilsson, 2017,
s.88) gelistirilmistir. Karanlik donem olarak goriilen 1965-1970 yillar1 arasindaki
siiregte ' YZ’ye iligkin biiyilk iyimserlik beklentileri karsilayamamistir. Ciinkii bu
makineler sadece veri deposu olmaktan bagka bir islev gormemistir ve YZ’ye iliskin
arastirmalar yavaglamistir.

1970°1i yillarin basindaysa Terry Winogras Ingilizce komutlarla hareket eden bir robot
kol (Ferik, 2003, s.6) gelistirmistir. Ronesans Donemi olarak da nitelendirilen 1970-
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1975 yillan arasindaki donemde YZ’ye iliskin ¢alismalar desteklenmis ve bu konuya
iliskin arastirmalarin sayis1 artis gostermistir. Oyle ki YZ tip-psikoloji-dil bilimi gibi
farkli disiplinlerle iliskilendirilerek ele alinmistir. Bu durum giiniimiizdeki YZ’nin
geldigi noktanin temellerini atmistir. Bu gelismeler YZ’ye iliskin iyimser beklentileri

arttirmistir.

YZ Kis1 olarak nitelendirilen donem 1975-1980 yillari aras1 olarak goriilmiistiir. Cilinkii
bu donemde kamuoyu YZ’ye iliskin gelinen noktayr sorgulamaya baslamistir. Bu
noktaya gelinmesinde otonom sistemlerde meydana gelen basarisizliklar YZ’ye iligkin
ilginin azalmasma ve bu konuda hiikiimetlerin verdigi destegin azalmasima neden
olmustur. Ozellikle DARPA, Ulusal Arastirma Konseyi ve Ingiliz Hiikiimeti’nin
sagladigi destekler kesilmistir (O’Connell, 2018, s.91). Oyle ki YZ laboratuvar:
kapatilmig ve bu siireg 6 yil siirmiis ve 1990’larda son bulmustur (Somers, 2013).

Ikinci bahar olarak adlandirilan dénem 1980-1987 yillar1 arasi olarak goriilmiistiir.
Cilinkii bu donemde uzman sistemler gelistirilmistir. Bunun i¢in uzmanlardan mantiksal
kurallardan yararlanilmistir. Burada amag belirli bir alanla ilgili sorunlar1 ¢ozmektir. Bu
donemde ayrica karakter ve konusma tanima i¢in baglanti ve sinir aglarinda da bir
ilerleme kaydedilmistir. Bu gelismelerin yani sira 1980’lerin basinda Stanford’da YZ

dernegi tarafindan YZ’ye iliskin ilk konferans yapilmistir.

1984’te Skynet adli YZ’yi konu edinen “’Terminatér’” filmi (Turkish Artificial
Intelligence Initiative, 2017) ¢ekilmistir. 1987°de YZ’ye ilikin kongrelerin sayist artmis
ve Avrupa Tipta Yapay Zekd Dernegi tarafindan “’Tipta YZ’’ adli iki yilda bir hala
devam eden bir kongre (Li ve Liu, 2020) gergeklestirmistir.

Ikinci bahar doneminin ardinda YZ’ye iliskin ikinci kis dénemi olarak nitelendirilen
1987-1993 yillart arasindaki donem girilmistir. Bu donemde artik uzman sistemlerin

calistirlldig1 6zel makineler yerini masatistii bilgisayara birakmustir.

Uzman sistem tireten sirketler batti. Bu durum YZ’nin bu dénemde ikinci kis olarak

nitelendirilmesinde etkili olmustur. 1993 yilinda MIT'de insan bedeninden esinlenerek
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insanlarin davraniglarini taklit eden “Cog” bir robot gelistirilmistir.

Ikinci kis ddneminin ardindan YZ’nin arka planda gelismelere sahne oldugu 1997-2000
yillar1 arasindaki doéneme girilmistir. Ciinkii bu doénemler arasinda YZ’ye iliskin
gelismeler arka planda meydana gelmekteydi. Ancak bu déonemde biiyiik bir finansman

destegi yoktu. Buna ragmen YZ’ye iligkin yenilik¢i uygulamalar ortaya ¢ikti.

Bu donemde o6zellikle "makine Ogrenimi" kavrami ortaya ¢ikti. Bu kavram yapay
zekanin temel tas1 oldu. Bu donemin baslangici olan 1997 yilinda IBM, Diinya Satrang
Sampiyonu Garry Kasparov’u yenmeyi basaran DeepBlue’yu gelistirmistir (Hsu, 1999,
5.70). 1997 yilinda IBM tarafindan gelistirilen Furby adli ilk YZ oyuncagi 1998 yilinda
Tiger Electronics firmasi tarafindan tiretilmigtir. 1990’larin sonuna gelindiginde AIBO

adinda robot kopek gelistirilmistir.

Ugiincii bahar dénemi ise 2000 yilindan baglayarak giiniimiize kadar gelen siireci
kapsamaktadir. 2000 yilindan bu yana internet ve web biiylik ilerlemeler
kaydetmektedir. Bunun sonucu olarak yazilim alaninda derin 6grenme gibi farkli alanlar
ortaya ¢cikmistir. Bu siiregle birlikte biiyiik veri devrimi hiz kazanmaya baslanmstir. Oyle
ki bu gelismeler insan zekasini gececek giiclii bir siiper zekanin miimkiin olup

olmadigini tartismaya agmustir.

2001 yilinda Steven Spielberg’iin “Al: Artificial Intelligence” adli film (Turkish
Artificial Intelligence Initiative, 2017) vizyona girmistir. 2005 yilinda YZ alaninda
Honda firmasi tarafindan Asimo adli robot iiretilmistir. Oyle ki 2005 yilina kadar

gelistirilen en becerikli insan benzeri robot olarak nitelendirilmistir.

2011°de IBM WATSON tarafindan gelistirilen Jeopardy *’Kim Milyoner Olmak Ister?”’
adl bilgi yarismasin1 kazanmistir (Molino vd., 2013, s.214). Ayrica ayni yilda Apple,
insanoglunun YZ’yle iletisime gectigi ilk arag olan SIRI adli sesi algilayarak cevap

veren bir akilli asistan1 (Guzman, 2019 s.343) gelistirmistir.

Benzer sekilde Amazon 2014 yilinda hava durumundan, akilli ev sistemlerine;
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aligveristen giinlilk hayatimizi kolaylastiran bir¢ok gorevi sesli yanit sistemlerini
kullanarak gerceklestirebilen Alexa adli sesli kisisel asistan1 (Walker, 2019, s.219)
piyasaya siirmiistlir. 2015°te Pharmabot islevi géren Mandy adli YZ araci saglikla ilgili
konularda aile egitimi veren ve daha sonraki yillarda da hasta alimlarinda birinci
basamak saglik hizmetlerinde (Kaul, Enslin ve Gross, 2020, s.809) kullanilmak tizere

gelistirilmistir.

2016 yilina gelindiginde Google DeepMind tarafindan gelistirilen Alphago aract Go
macini (Turkish Artificial Intelligence Initiative, 2017) kazanmistir. YZ alanina iligkin
hafiza iglemleri {izerine ¢aligmalar 2017 yilinda Deepmind uzmanlari tarafindan yeni

algoritmalar gelistirilmistir (UIB, 2017).

YZ’nin gelisimine iliskin tarihsel siirece bakildiginda McCarthy ve Nikola Tesla’dan
Stephen Hawking, Michio Kaku ve Herbert Simon’a kadar bir¢ok bilim insaninin bu
alan biiyiik katki sundugu goriilmiistiir. Ornegin Tesla, kablosuz elektrik olabilecegini
bulmustur. Boylece giiniimiizde kullanilan MRI, lazer-robot teknolojisine (Sucu, 2019,

5.206) ilham kaynagi olmustur.

YZ’nin tarthgesi kisaca; 1950’lerde yapilan Turing Testi, Shanon Algoritmasi,
Dortmund’da gerceklestirilen YZ konferansi, 1970’lere gelindiginde bilgiye dayali
sistem olan ELIZA dogal dil isleme sistemi, 1990’larda ise Yapay Sinir Aglar1 ve Deep
Blue, 20002010 arasinda robot oyuncaklarin ortaya ¢ikmasi, 2010°lara gelindiginde
IBM Watson, SIRI benzeri Kisisel Asistanlarin gelistirilmesi, CARTONA ve AlphaGO
gibi uygulamalarin giinlik hayatimizda yer almasi (Arslan, 2020) seklinde kisaca

Ozetlenebilir.
2.3 YZ’nin Kullanim Alanlari

YZ alaninda meydana gelen gelismeler saglik, egitim, ekonomi, sanayi gibi toplumsal
hayatin ¢cogu alaninda vazgegilmez bir unsur olmustur. Giinliik hayatta kullandigimiz

farkl1 araglarda, cihazlarda ve yazilim uygulamalarinda YZ’nin varligin1 gérmekteyiz.

Otonom araglardan akilli ev aletlerine ve akilli telefon uygulamalarina kadar bir ¢ok
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ara¢ YZ teknolojilerinin kullanildig1 en popiiler araglardir. Bu araglarin diginda YZ,
siber giivenlik ve savunma sanayi, sanal asistan, dil ¢evirileri, arama motorlar1 ve saglik
hizmetleri gibi birgok farkli alanda kullanilmaktadir (Kayabas, 2010). Ancak ¢evremizi
giin gectikgce kusatan YZ teknolojilerine iliskin bireylerin az miktarda oldugu oldugu
belirtilmektedir (Isler & Kilig, 2021).

Havacilik alaninda insansiz hava araglar1 ve bu araglarda kullanilan sistemlerinde
kullanilan YZ teknolojileri ile {ilkemiz diinyada ilk siralarda yer almaktadir. Baykar
firmas1 insansiz hava araclari sisteminde YZ teknolojilerini kullanmaktadir. Ozellikle
gorsel durus tespiti, temel obje tespiti, gorlis hatt1 ve yer isareti tanima islevlerinde YZ

teknolojisinden yararlanilmaktadir (Karakus & Katman, 2019).

Teknoloji ilerledikge insan becerilerini, 6zelliklerini taklit eden YZ teknolojileri ortaya
cikmustir. Ozellikle sanal miisteri asistanlar1 YZ alaninda 6n plana ¢ikmistir. Chat botlar

olarak da adlandirilan sanal miisteri asistanlar1 dogal dil kullanimi1 sayesinde insan

Chat botlar aslinda algoritmalardan olusturulmustur. Algoritma yazili veya sozlii olacak
sekilde insan ve makine etkilesimine olanak saglamaktadir (Sinha, Dong, Cheung, &
Ruths, 2018). Bu asistanlar yazilim alaninda 6nde olan teknoloji sirketlerince
gelistirilmistir. Bunlardan biri de Apple firmasi tarafindan 2011 yilinda gelistirdigi sanal

asistandir.

Cortana, Alexa ve Google asistanlar ise 2015 yilinda gelistirilmistir. Ulkemizde buna
benzer sanal asistanlardan biri de Getir uygulamasidir. Getir uygulamasi Tiirkge

komutlar ile etkilesime girmektedir (Eren, 2021).

Alanyazinda YZ’ye iliskin arastirmalar incelendiginde dil 6grenmedeki zorluk ve yasa
bagli dil 6grenme zorlugu YZ’nin dil ¢eviri islevinin 6nemini ortaya ¢ikarmistir (Kusku
& Giizeloglu, 2015). Bu nedenle YZ’nin dil alanindaki ¢aligsmalar1 6n plana ¢ikmustir.
Bunun ilk 6rnegini Google Translate uygulamasinin 2006 yilinda ve Yandex ¢eviri

uygulamasinin ise 2011 yilinda Arapca ve Ingilizce dilleri ile hayatimiza girmesiyle
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baslamistir. Giin gectikce bir¢ok alanda kendisini hissettiren YZ teknolojisi egitim
alaninda da yaygi olarak kullanilmaya baslanmustir (Isler ve Kilig, 2021).

2.4 YZ’nin Egitimde Kullanilmasi

YZ’nin egitimde kullanilmasi konusunda Popenici ve Kerr (2017), YZ’nin dgrenme,
sentezleme, uyarlama, kendi kendine diizenleme yapma ve karmagik problemler i¢in
verileri kullanma gibi becerilerin insanlar tarafindan yiiriitiilen siireglere hizmet edecek
bicimde gelistirilen bilgi isleme sistemi olarak ifade etmektedir. Bilim insanlar
tarafindan insan beyninin igleyisi arastirilmis ve insan beynine benzer bir yapinin
olusturulmas1 konusunda arastirmalar yapilmis, insan beynini taklit eden modeller

olusturmak i¢in biiyiik ¢aba harcanmistir (Kazu & Ozdemir, 2009).

YZ’nin gelistirilme amaglarindan biri de insan beynini taklit ederek, insanoglunun nasil
diistindtigiinii ve karmasik problemi nasil ¢ozdiigii, karar verdigi ve nasil 6grendigini
incelemektir. Bu anlamda YZ, bu amaca hizmete edecek verileri toplayarak kendisini
stirekli gelistiren sistemlerdir (Yilmazsoy, 2020). Bu gelisim siirecinin bir sonucu
olarak YZ, ozellikle egitim teknolojisi ve yonetim bilimleri alaninda giderek 6nemli bir

rol istlenmistir (Verma, 2018).

Cagdas egitim sistemi O0grenci merkezli bir anlayisa dayanmaktadir. Her 6grencinin
ogrenme hiz1 ve diizeyi farklidir. Bu durum her 6grencinin farkli zeka diizeylerine sahip
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu durum &grencilerin 6grenme siirecinde egitimciler

acisindan zorluklarla karsilasmalarina neden olmaktadir.

Saribag ve Babadag (2015) tarafindan belirtildigi gibi Ogrenmedeki en biiyiik
zorluklardan biri 6grencilerin farkli diizeylerde ve farkli bigcimde 6grenmelere sahip
olmalaridir. Benzer sekilde Boydak (2015) gore oOgrencilerden bazilarinin analitik
diistinme becerilerinin, bazilarinin da iletisim kurma veya farkli zeka diizeylerinin

gelismis oldugunu belirtmektedir.

Egitim alaninda 6grencilerin 6grenme siireclerinde karsilagilan bu zorluklar karsisinda

YZ, bu sorunlara ¢éziim sunmaktadir. Clinkii YZ, egitimde 6grencilerin sahip oldugu
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zeka diizeyine, becerilerine gore bireysellestirilmis egitim imkani1 sunmaktadir. 2024
yilt i¢inde egitimde kullanilacak 6grenme araglar1 arasinda YZ’nin yaklasik yarisina

yakinina ulasacagi (Isler ve Kilig, 2021) &n goriilmiistiir.

YZ teknolojisinin geligsmesiyle egitim alaninda da baz1 degisiklikler meydana gelmistir.
Scholar adli uygulama Cografya egitiminde 1970’li yillarda Carbonell tarafindan
kullanilmis ve bu anlamda Cografya egitiminde YZ’ye iliskin 6ncii ¢alisma olarak kabul
edilmistir. Scholar uygulamasinda Giiney Amerika cografyasina iliskin 6gretimsel
diyaloglara yer verilmistir. Bu anlamda Scholar akilli ders sistemi olarak Oncii

konumundadir (Morrison & Rus, 2011).

YZ teknolojisi ayrica 1975 yilinda Matematik egitiminde de kullanilmistir. Patrick
Suppes “excheck” adli bir YZ uygulamasi gelistirmistir. Bu uygulamada dogal dil
kullanilarak bilgisayar araciligiyla ses olusturulmustur (Ager, 1984). 1976’da saglik
alaninda da YZ kullanilmis ve Shorliffe tarafindan Guidon adli saglik uzman sistemine
hizmet eden bir 6gretim sistemi gelistirilmistir (Clancey, 1979). Guidon adli bu 6gretim
sisteminde o6grenci doktor roliiyle sorular sorularak karsilastirma yapma hizmeti

sunmaktadir (Shute & Psotka, 1994).

YZ teknolojisinin 1977°de meteoroloji egitiminde de kullanildigr goriilmiistiir. Collins
ve Stevens tarafindan WHY adli bir YZ sistemi gelistirilmistir. WHY sistemi bilgi
sinama yontemine dayanan soru-cevap bigiminde islev gosteren bir makine 6grenme
sistemidir. Bu sistem araciligiyla Ogretilmesi amaglanan bilginin dogrulugu veya
yanlshg hakkinda bir doniit sistemi saglamaktadir. Ornegin WHY sisteminde
Ogrencinin okyanus akintilart ve riizgar yonlerine iligkin bilgisi belirlenmekte ve bu

bilgiye dayali olarak 6grencinin yagis konusuna iligkin bilgisi tahmin edilmektedir.

Her Ogrencinin bireysel Ogrenme diizeyi dikkat alinarak sistem davranig
sergilemektedir. WHY sistemi konuya iligkin ortak degiskenler, ortak nedensel
faktorlere dayanmaktadir. Bu nedenle WHY sistemi temel kavramlara dayanan bir

makine 6grenme diyalogu sunmaktadir (Woolf, 1990).
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YZ’nin aritmetik egitiminde kullanilmigtir. Bunun ilk 6rneklerinden biri 1978 yilinda
Burton tarafindan gelistirilen Buggy adli bir sisteme dayanmaktadir. Bu sistemde basit
aritmetik alistirmalar detayl bir sekilde incelenmektedir. Buggy sistemi ile 6grencilerin
dogru ve yanhslari kaydedilmektedir. Ogrencilerin yaptign yanlislar belirlenerek bu

yanliglarin giderilmesine yonelik doniitler ve oneriler sunmaktadir (Woolf, 1990).

YZ aritmetigin yam sira disinda geometri e8itiminde de kullanilmustir. 1980 yilinda
Anderson, Boyle ve Yost tarafindan Geometry Tutor adli bir sistem gelistirilmistir. Bu
sistem sayesinde O6grencilerin soruya iligkin gosterdigi davraniglar ve hamleler veri
olarak toplanmakta ve soru ¢oziimiinde izlenen asamalarda yapilan dogru ve yanlislar
belirlenmektedir. Daha sonra 6grenciye yapilan yanliglara iliskin doniit verilmektedir
(Anderson, Boyle, & Yost, 1985).

YZ’nin oyunlar araciligilyla daha eglenceli bir Ogrenme saglayacak sekilde
kullanilmigtir. 1982 yilinda Goldstein oyunla 6gretim imkani sunan “WUMPUS” adli
bir sistem gelistirilmistir. Sistem oyun alan1 modellemesine dayanmaktadir. Bu sistemde
daha sonra Wisor adli bir ko¢ tarafindan oyuncunun yani Ogrencinin hareketleri
izlenerek tahminler ve Oneriler yiiriitiilmektedir. Bu tahminlere ve Onerilere dayali
olarak oyunda istenmeyen oyuncuya iliskin oyuncunun hareketlerine dayanarak gesitli

oneriler sunulmaktadir (Woolf, 1990).

YZ yazilimin daha kolay 6grenilmesinde de kendini gostermistir. 1984 yilinda Johnson
ve Soloway tarafindan Buggy teknolojisine benzeyen “Proust” adli bir sistem
gelistirmislerdir. Programlamanin 6gretiminde kullanilan bu sistem sayesinde PASCAL
programindaki sozdizimsel olmayan &grenci hatalarini belirlemektedir. Bu sistemde,
ogrencilerin tanimlayici istatistik hesaplamalarina iliskin (frekans, yiizde gibi) hatalari

belirlemekte ve buna yonelik doniitler sunmaktadir (Shute & Psotka, 1994).

YZ’nin programlama egitiminde kullanilmasinin diger bir érnegi Andersson, Boyle ve
Reiser tarafindan gelistirilen “Lips Tutor” uygulamasidir. Bu sistemde o6grencilerin
yaptig1 hatalarin biiyiik bir miktarm tespit etmektedir. Ogrenci hata yaptig1 anda gerekli

doniit ayn1 anda verilmektedir. Bu sistemde 6grencinin hatasiz ilerlemesi amaglanmastir.
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Hata diizeltilmeden bir sonraki agsamaya gegilmesi imkansizdir (Shute & Psotka, 1994).

YZ’nin kullanildig1 alanlardan biri de derin 6grenme (deep learning) algoritmalaridir.
Derin O6grenme, yapay sinir agr modeliyle veri temeline dayali 6grenmelerin
gerceklesmesi ve veriye dayali olarak c¢ikarim ve tahmin yapabilmesi (Mathew,

Amudha ve Sivakumari, 2020) olarak tanimlanmaktadir.

Derin Ogrenme yaklasimu istatistiki ve uygulamali matematik araciligiyla insan zihninin
isleyisine dayanan bir makine 6grenmesidir (Bengio, Goodfellow ve Courville, 2016).
Derin 0grenmenin yapay zeka ile iligkisine bakildiginda derin &grenmenin
yapilandirilmamis veriler i¢cinden ¢ok sayida degiskeni ve ozelligi isleme yetenegi
mevcuttur. Bu durum YZ’ye yiiksek diizeyde gili¢ ve esneklik vermektedir. Yukarida
aciklandigi gibi YZ’nin egitim alaninda kullanilmasi zeki &gretim sistemleri ile

baslamistir. Zeki 6gretim sistemlerine dayali bu siire¢ 1970°1i yillara dayanmaktadir.

Dogan ve Kubat (2008) degisen sartlara ve ihtiyaglara yanit veren bir zeki gretim
sistemi gelistirmistir. Ayn1 yillarda Uzun (2008) tarafindan bir uzman sistem araci
tasarlanmistir. Bu ara¢ sayesinde kullanicilar mesleklere gore kendilerine uygun

mesleki alana yonlendirilebilmektedir.

Arict ve Karaci (2013) tarafindan sesleri taniyan ve sentezleyen bir zeki 6gretim sistemi
geligtirilmistir.  Bu ara¢ sayesinde kullanicilar hizli ve kalict bir sekilde
ogrenebilmektedirler. 2016 yilina gelindiginde Webel ve Otten tarafindan yazili bir
metinde yer alan problemi YZ araciligiyla goriintiilii isleyen ve problemi ¢ézen YZ

tabanli bir mobil uygulama gelistirilmistir.

YZ tabanli uygulama arag seti Williams (2018) tarafindan gergeklestirilen bir ¢alismada
egitim alaninda okul 6ncesi donemde kullanilmak iizere gelistirilmistir. Bu arac seti 4
ile 6 yas araligindaki 6grencilere programlama 6gretiminin temellerini 6gretmek igin

gelistirilmistir.

Gelistirilen bu aragla gercgeklestirilen arastirma sonucunda programlama o6gretiminde
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basarili oldugu sonucu ortaya cikmistir. Ayrica alanyazin incelendiginde bireysel
ogretime destek saglayan YZ uygulamalari Ozellikle okul oncesi egitimi alan
ogrencilerde empati becerisini gelistirme (Barnes, Barnes, & McHugh, 2004), daha
kolay bir dgrenme siireci saglama (Erdemir & Ingec, 2014), iistbilissel diisiinme
becerisini arttirma (Caro, Josyula, Cox, & Jimenez, 2014), motivasyonu artirma (Dinger
& Doganay, 2016), 6grencilerin problemleri analiz ederek yaratici bir sekilde ¢ozme
becerisini gelistirme (Cui & Wang, 2017) ve planlama, akil yiiriitme ve derin 6grenme
becerilerini gelistirme (Williams, Park, Oh, & Breazeal, 2019) gibi faydalar1 oldugu dile
getirilmektedir.

YZ, egitim alaninda 6grencilere bireysellestirilmis egitim olanagiyla 6grenci merkezli
bir egitim anlayis1 sunarak Ogrencilerin motivasyonlarini artiracak 6grenme ortami
saglamaktadir. Ayrica YZ, ders igerigine odaklanmanin yani sira &grencinin siireg
icindeki duygularin1 ve nasil 6grendigini yanitlayan araglar sunmaktadir (Luckin,
Holmes, Griffiths, & Forcier, 2016). YZ’nin egitim alaninda kullanilmas1 6gretmenler
ve dgrenciler agisindan farkli bakis agilariyla degerlendirmeyi olusturdugu sdylenebilir
(Kuprenko, 2020). YZ egitim alaninda her ne kadar bir¢ok avantaj saglasa da egitimi

farkli agilardan farkli sekillerde olumlu veya olumsuz yonde etkilemesi beklenmektedir.

2.5 YZ Egitim Araclan

YZ’ye iliskin bir¢cok alanda yasanan gelismeler egitim alaninda da yayginlasmaktadir.
Bu anlamda YZ’nin &zellikle 6grenme siireclerinde kullanilmak {izere sistemler ve
araglar gelistirildigi goriilmektedir. YZ’nin egitim alaninda kullanildig1 araglar

sunlardir:

Handwriting with a Neural Net: Bu YZ aract Sinir aglarin1 anlamaya ve
gorsellestirmeye yaramaktadir. Bu ara¢ sayesinde el yazisi stiline gore konturlar
olusturabilen bir sinir ag1 ile oynamayr saglamaktadir. Etkilesimli gorsellestirme
sayesinde sinir aginin nasil ¢alistig1 goriilebilmektedir. Bu arag 6zellikle ¢ocuklar igin

sinir aginin nasil islev gordiiglinii el yazisini taklit ederek gostermektedir.

Sketch RNN: Bu YZ modelinin 6ncelikli amaci, sunulan bir islemi taninabilir ve tutarl
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bir sekilde eskiz olusturmasidir. Kullanicinin yaptig1 karalamalar seklindeki verilerle
egitilmistir. Burada verilen farkli karalamalarin temel niteliklerini elde eden kodlay:c:,
kod ¢oziicii ve gizli bir alandan meydana gelmistir. Egitim asamasinda bu modeli girdi
cizimlerini kullanarak diisiik boyuttaki gizli alan temsiliyle 6grenmektedir. Bu sekilde
alttaki yapt ve kaliplar1 elde etmektedir. Gizli alan kod ¢oziicii araciligiyla girdi gibi
yeni ¢izimler olusturmaktadir. Tek bir girdiden farkli ¢iktilar elde etmesiyle bu YZ

modeli daha ¢ok yaraticilik ve degiskenlik sunmaktadir.

Quick Draw: Hizli ¢izim adli Google tarafindan gelistirilen bir YZ uygulamasidir. Bu
program kullanicilar1  bir nesneyi veya diisiinceyi resimleyerek ¢izmeye
yonlendirmektedir. Bu ¢izimleri daha sonra neyi temsil ettigini tahmin eder. Bunun i¢in
bir YZ sinir agimm kullanir. Cevrimi¢i tahmin oyunu olan bu YZ programinda bu
uygulamada alt1 tur mevcuttur. Her turda yapilan ¢izimler tahmin edilir. Bu siirecte
kullanicidan 20 saniye i¢inde uygulamanin veri tabaninda var olan seceneklerden
rastgele birini ¢izmesi istenir. Turda YZ ¢izimi dogru tahmin eder veya siire biterse
oyun biter. Bu YZ uygulamasi sayesinde kiiciik yastaki c¢ocuklarin el goz

koordinasyonunu gelistirmek amaciyla kullanilir.

MixLab: Mixlab yine Google tarafindan iiretilen bir yapay zeka iiriinii miizik aracidir.
Bu YZ aracinin tek dezavantaji kullanici igin Ingilizce konusmayi gerektirmesidir.
Kullanict yazarak kullanamamaktadir. Bu nedenle bu YZ araci kullanicilarin Ingilizce
ogrenmesini ve konusmasm tesvik etmektedir. Uygulamada kullanici Ingilizce “Bir
piyano ver” veya “Pop miizik ver” denildiginde bu iki miizik tiiriinii kullaniciya

calmaktadir.

Bu enstriimanlar ¢alarken bagka bir enstriiman istendiginde istenen enstriimanlar
ekleniyor. Yani kullaniciya istenen miizik aleti ve tiirii sesli bir komutla eklenerek kendi
miizik tarzin1 olusturma imkani veriyor. Her miizik aletini veya miizik tiirinii sesli
komutlarla ekleme ¢ikarma yaparak kendi miiziginizi olusturabilirsiniz. Ayrica

olusturulan miizigin sosyal aglarda paylasiimasina imkéan veriyor.

Teachable Machine: Kullanicilarina nesneleri taniyabilme imkan1 veren bir YZ
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programidir. Bu program sayesinde kullanic1 kendi goriintiilerini, sesini tanimasi igin
egitebilmektedir. Bu program bir web 3.0 aracidir. Kullanici kendi goriintiistinii veya
elinde tuttugu bir esyay1 kameraya tuttugunda bu YZ araci goriintiiyii taniyabilmektedir.
Uygulamaya girildiginde kullaniciya 3 se¢enek sunuluyor. Bunlar resim, ses ve hareket
olarak sunulmaktadir. Bu arag egitimde derslerde Kullanilabilir. Ozellikle Ingilizce
dersinde nesnelerin isimlerinin 6gretilmesinde hem &grenciyi sasirtan ve eglendiren bir

uygulamadir.

Machine Learning for Kid: Arag, tamamiyla web tabanlidir ve kullanmak i¢in herhangi
bir kurulum veya karmagsik ayarlar gerektirmez. Okullar ve goniillillerce yonetilen
kodlama gruplan tarafindan kullanilmak iizere ¢ocuklara yonelik olarak tasarlanmistir
ve Ogretmenlerin veya grup liderlerinin Ogrenci erisimini yonetebilmeleri igin bir
yonetim sayfasi saglar. Dale Lane tarafindan, IBM Watson Developer Cloud API'leri

kullanilarak olusturulmaktadir.

Bu arag, makine 6grenimi sistemlerinin egitilmesi ve bunlarla bir seyler olusturulmasi
icin uygulamali deneyimler saglayarak makine 0grenimini tanitir. Metin ve rakamlarin
siiflandirilmasi ya da fotograflarin taninmasina yonelik makine 6grenimi modellerinin
egitilmesi i¢in kullanimi1 kolay, kilavuzlu bir ortam saglar. Burada ¢ocuklarin egittikleri
makine Ogrenimi modelleriyle projeler olusturmalarini ve oyunlar tasarlamalarini
saglayan, Scratch (yaygin bir bigimde kullanilan egitim amagli kodlama platformu)
platformuna bu modellerin eklenmesiyle c¢ocuklara kodlamanin tanitilmasi ve

Ogretilmesi i¢cin mevcut ¢calismalardan yararlanilir.

mBlock: mBlock, 6zellikle ¢ocuklar ve gengler i¢in tasarlanmis, blok tabanli bir
kodlama yazilimidir. mBlock, Makeblock'un robotik egitim kitleriyle birlikte
kullanilarak, 6grencilerin kodlama becerilerini ve robotik projelerini gelistirmelerine
yardimci olur. mBlock, kolay kullanimi, siiriikkle ve birak arayiizii, bir¢ok bilesen ve
uyumluluk 6zelligi ile dgrencilerin teknolojiye olan ilgisini artirir ve STEM egitimine

katkida bulunur.

mBlock, Makeblock tarafindan gelistirilen bir kodlama yazilimidir. mBlock, ozellikle
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cocuklar ve gencler icin tasarlanmig, blok tabanli bir programlama dilidir ve Scratch
programlama dilinin bir tlirevidir. mBlock, Makeblock’un robotik egitim kitleriyle
birlikte kullanilarak, &grencilerin kodlama becerilerini ve robotik projelerini
gelistirmelerine yardimci olur. mBlock, basit bir siiriikle ve birak arayiiziine sahiptir ve
bu nedenle kodlama becerisi olan ya da olmayan herkes tarafindan kolayca

kullanilabilir.

mBlock, 6grencilere kodlama becerilerini 6gretirken eglenceli bir ortam sunar ve bu
sayede Ogrencilerin teknolojiye olan ilgisini artirir. mBlock ayrica, 6grencilerin
programlama ve robotik konularinda temel becerileri 6grenmelerine yardimci olan
egitim materyalleri ve online kaynaklar da saglar. Bu kaynaklar, 6grencilerin ve

Ogretmenlerin, 6grenme siirecini daha etkili hale getirmelerine yardime1 olur.

App Inventor: Bir uygulama gelistirme platformu olan App Inventor, Massachusetts
Institute of Technology(MIT) tarafindan gelistirilmistir. Programlama konusunda fazla
tecriibesi olmayan kisilerin rahat kullanmasi i¢in tasarlanmig platform, Android
uygulamasi gelistirmeye olanak saglar. App Inventor platformunun en Onemli
ozelliklerinden biri drag and drop (stiriikle ve birak) seklinde programlanabilmesidir. Bu
sekilde programlanmasi sayesinde kiiciik yastaki cocuklar i¢cin de gayet uygun bir

kullanima sahiptir.

Code.org: Okullarda ¢ocuklarin kodlamayi erken yaslarda 6grenmesini tesvik etmek
amaciyla hareket eden, kar amaci olmayan uluslararasi bir organizasyon olan internet
sitesi "code.org" sitesidir. Code.org 2013 yilinda baslatilan, Tiim okullarda bilgisayar
biliminin daha fazla kullanilabilir hale getirmek amaciyla, kadin ve dezavantajli
ogrencilerin de katilimim artirarak temel kodlama ve bilgisayar bilimi 6gretmek icin
olusturulmus, kar amaci giitmeyen bir kurulustur.

Videolar ve oyun gibi bulmaca igeren, interaktif, kendi kendine 6greten dersler yoluyla
yaraticiligl, problem ¢6zmeyi, isbirligini ve algoritmik diislinceyi kavramaya yardimci
olur. Her okulda her 6grencinin bilgisayar bilimleri 6grenme firsatina sahip olmasidir.
Bilgisayar biliminin; biyoloji, kimya ve cebir gibi diger derslerin yaninda miifredatin bir

parcas1 olmasi1 gerektigine inaniyoruz. Sitede okuldncesinden lise seviyesine kadar yas
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gruplarma gore etkinlikler bulunmaktadir.

Okuloncesinden ortaokula kadar temel algoritma ve kodlama kavramini Ogreten
etkinliklerin yaninda lise seviyesi i¢in uygulama, oyun, web sitesi hazirlama boliimleri
de bulunmaktadir. Code.org, 6grenme materyallerinin tasariminda en son teknolojileri
kullanarak, 6grencilerin ilgisini ¢ekecek ve onlari 6grenmeye tesvik edecek araglar
saglar. Ayrica, Ogretmenlerin ve ebeveynlerin de Ogrencilerin 6grenme siirecine
katilmalaria olanak tanir. Code.org, 68rencilere programlama yapmay1 6grenmek i¢in
gereken tiim araclar1 saglar. Kapsamli ve kolay kullanimli araglar sayesinde, 6grenciler

kendi projelerini olusturabilir ve kendi fikirlerini hayata gecirebilirler.

Look to Speak: Look to Speak, kullanicilarin sadece gozlerini kullanarak Onceden
yazilmisg climleleri secip sOylemek istediklerini ifade etmesine yardimei olan bir
uygulama. Ozellikle iletisim kurma yolunda engelleri bulunan insanlarin giinliik
ithtiyaglarini karsilamasi, fikirlerini ya da isteklerini belirtmesi i¢in biiyiik bir kolaylik

sunuyor.

Uygulama sayesinde kullanici ekranda belirlen kelime Obekleri igerisinde se¢gmek
istedigi kalip ciimleyi telefona gozleriyle komut vererek yapabiliyor. On kameray:
kullanan uygulama kullanicilarin saga, sola ya da yukari bakarak yaptig1 secimlere gore
ilerliyor. S6z &bekleri her se¢iminin ardindan daraltiliyor. Bu sayede kullanici se¢mek
istedigi kelimeye gelene kadar tercihleri gdzleriyle yapmaya devam ediyor. En son

tercih kaldiginda telefon bunu sesli sekilde iletiyor.

Engelli bireylerin kendilerini ifade etmeleri i¢in sunulan Look to Speak, bireylerin
cevresindeki insanlarla, hemsireler ya da bakicilariyla daha rahat ve akiskan bir iletisim
stirdiirmesinin 6niinii agiyor. Uygulamaya yeni kelimeler ve terimler eklenerek kisiye
gore Ozellestirilebiliyor. Ayrica bakis hassasiyeti de manuel olarak ayarlanabiliyor.
Look to Speak, son giincellemesiyle birlikte 18 dilde destek veriyor. Bu dillerin
arasinda hentiz Tiirk¢ce bulunmuyor. Uygulamay1 Google Play Store iizerinden indirmek

icin Android 8.0 veya tistii cihazlar gerekiyor.

Scroobly: TensorFlow.js tarafindan desteklenen Scroobly, canli hareketinizi
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karalamaniza eslemek icin Facemesh ve PoseNet makine 6grenimi (ML) modellerini
kullanir. ML sistemi, siz hareket ettikce ekranda goriilen animasyonu giinceller.
Scroobly ile, hi¢c kod yazmamis veya bir tasarim dersi almamis olsaniz bile, dijital

animator olmak i¢in yaratici bir arag olarak yapay zekay1 kullaniyorsunuz.

Yukarida siralanan bu araclar egitimin ilk seviyelerinde olan gruplara hazirlanmigtir
ayrica her seviye icin yapay zekd Ogrenmek isteyen bireylere eglenceli ortamlar
sunmaktadir. Machine Learning for kids araci ¢ocuklara siniflandirma sunan bir arag
olup Scratch programi ile uygun bir sekilde c¢alisabilmektedir. mBlock araci nesne
tabanli kodlama islemi yapilabildigi gibi ayrica python programlama dili kullanilarak
olusturulabilir. App inventor mobil uygulamalarda yapay zekanin ¢alismasini
saglayabildigi gibi nesne tabanli olusturularak 6grenciler i¢in kolaylik saglamaktadir.

Code.org temel seviyede makine 6grenimi ele alarak 6grencilere yapay zekanin nasil

calistigin1 somut sekilde 6grete bilmeyi hedeflemektedir (Lane, 2021).
2.2.2 Yapay Zeka’nin Egitimde kullaniminin Avantaj ve Zorluklar:

Egitimde YZ teknolojisinin kullanimi énemli avantajlar saglayabilmektedir. Ornegin,
ogrenciler icin kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunarak daha yiiksek katilimi ve
gelismis egitim basarilarini tesvik edebilmektedir (Shen ve dig., 2021). Egitimciler,
ogrencilerin akademik ge¢misini ve 6grenme ortamini gbz oniinde bulundurarak etkili
ogretim tekniklerini uygulamak i¢in YZ’y1 kullanabilir. YZ, 6grencilerin ilerlemesini
otomatik olarak izleyip degerlendirebilir, hizli geri bildirim saglayabilir ve 6gretmenleri
Ogretim yontemlerini buna gore uyarlama konusunda destek saglayabileceklerdir

(Akgun ve Greenhow, 2022).

Ogrencilere 6zel destek ve rehberlik saglamak icin YZ destekli chatbotlar sik sorulan
sorulara yanit verebilir, ddevler hakkinda geri bildirim saglayabilir ve 6grencilerin
performansina gore daha fazla calisma materyali Onerebileceklerdir (Akinwalere ve
Ivanov, 2022). YZ teknolojilerinin egitimde kullanilmas1 farkli dilleri konusan veya
isitme-gorme engelli bireyler i¢in egitimde firsat esitligi saglamasi ve egitimin herkese
ulastirilmas1 agisindan 6nemli destek saglayacaktir. Ornegin, Presentation Translator

gibi YZ tabanl sistem uygulamalari, farkli dilleri konusan kisilere yardimci olmak i¢in

27



gercek zamanli altyazi saglayabilmektedir.

Ogrenciler google ¢eviri yardimiyla kendi dillerinde okuyabilir ve dinleyebilirler.
Ayrica, sanal gerceklik, artirilmis gergeklik ve oyunlastirma gibi modern teknolojiler de
daha etkilesimli dersler olusturmak igin derslerle entegreli olarak kullanilabilir
(Kengam, 2020). Genel olarak YZ, 6gretme ve 6grenme sonuglarini iyilestirerek egitimi
lyilestirme potansiyeline sahiptir, ancak mantikli bir sekilde ve diger 6gretim

yontemleriyle birlikte kullanilmalidir.

Ozellikle egitimde firsat esitligini saglama ve egitimin herkese ulastirilmasi agisindan
diisiiniildigtinde YZ teknolojilerinin egitimin farkli kademe ve boyutlarinda
kullanilmasimin yararli olacagi diisiiniilmektedir. Yukaridaki calismalar g6z Oniinde
bulunduruldugunda, YZ’nin egitimde kullanimma yonelik birkag temel avantaj

asagidaki gibi ifade edilebilir:

e Ogrenciler icin kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglayarak daha yiiksek
katilim1 ve gelismis egitim basarilarini tesvik etmek.

e [Egitimcilerin, 6grencilerin akademik ge¢cmisini ve O0grenme ortamini dikkate
alarak etkili 6gretim teknikleri uygulamalarina olanak saglamak.

e Ogrencilerin ilerlemesini otomatik olarak izlemek ve degerlendirmek, hizli geri
bildirim saglamak ve 6gretmenleri 6gretim yontemlerini buna gore uyarlamalari
konusunda desteklemek.

e [Egitimde firsat esitligini saglamak: YZ teknolojileri, farkl: dilleri konusan veya
isitme gérme engelli bireyler i¢in ¢esitli kaynaklar saglayarak egitimde firsat
esitligi saglamaya yardimei olabilecektir.

e Sik sorulan sorular yanitlayabilen, 6devler hakkinda geri bildirim saglayabilen
ve Ogrencilerin performansimna dayali olarak daha fazla g¢alisma materyali
Onerebilen yapay zeka destekli chatbotlarin yoluyla 6grencilere 6zel destek ve
rehberlik saglanmasi.

e Modern teknolojilerin YZ ile birlikte kullanimi: Sanal gerceklik, artirilmis
gerceklik ve oyunlastirma gibi modern teknolojilerin YZ ile entegre kullanima,

derslerin daha etkilesimli hale getirilmesine yardimci olacaktir. Bu da
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ogrencilerin daha aktif katilimi ve 6grenme motivasyonunun artmasi agisindan
Oonemli bir avantaj saglayacaktir. Bununla birlikte, YZ'nin geleneksel 6gretim
yontemlerinin ~ yerini almamasi, bunun yerine Ogrencilerin 6grenme
yolculuklarin1 zenginlestirmek i¢in onlart diger yaklasimlarla tamamlamasi
gerektigini akilda tutmak 6nemlidir (Kengam, 2020; Shen ve dig., 2021). Ayrica
teknolojinin insan hayatina fazla girmesi ve insanlar arasi etkilesimin azalarak
kisilerin teknoloji bagimlis1 olmalar1 riskinin géz Oniinde bulundurulmasi
gerekmektedir aksi takdirde Ogrencilere yardim etmek yerine zarar verilmis

olacaktir (Kengam, 2020).

2.6 Yurticinde Yapilan Arastirmalar

Dengiz (2023) YZ’nin 6gretmen egitimi lizerindeki yenilik¢i etkileri adli bir yiiksek
lisans arastirmasi gergeklestirmistir. Arastirmaci gerceklestirdigi tezin amacin
Ogretmenlerin  YZ’nin hangi yenilik¢i uygulamalarindan yaralanacaklar1 ve bu
cergevede nasil bir egitim tekniginin gelistirilmesi gerektigine iliskin 2050 yilina kadar
gecen siirece 151k tutmasini amagladiklar: belirtilmistir. Arastirmada YZ’nin 2050 yilina
kadar gecirecegi gelisim siirecinin dngoriilebildigi vurgulanmistir. Bu kapsamda egitim
uygulamalarina yonelik yenilik¢i degerlendirme 2050 yilina kadar sinirlt tutulmustur.
Arastirma egitimde YZ’yi global cer¢evede ele almistir. Arastirma sonucu ise lilkemizi
kapsayacak sekilde ele alinmistir. Arastirma nitel aragtirma yontemi kullanilmistir. Bu
kapsamda dokiiman analizi yontemi ile tanimlayict fenomenoloji tekniginde
yararlanilmigtir. Arastirma sonucunda YZ’nin egitim alaninda giin gectikce etkisini
hissettirdigi ve bu etkinin kuvvetle artacagi; YZ’nin anaokulundan lisansiistii egitime
kadar tiim egitim kademlerinde var oldugu; Egitim alaninda YZ, miizikten yabanci dile
kadar ¢ogu derste ornekleri oldugu; YZYi en fazla kullanan iilkelerin Cin, ABD ve
Ingiltere oldugu; egitmede YZ az maliyetli olmasi; zamandan tasarruf saglamasi ve
pratiklik saglamasinin 6gretmenler agisindan avantaj sagladigi ve bu anlamada YZ’nin
ogretmen egitimlerinde mutlaka YZ uygulamasina yer verilmesi gerektigi; 2050 yilina
kadar insan 6gretmenlerin bu meslegi siirdiirecegi ancak siiper YZ ‘nin icadi ile YZ

sahibi robotlarin bu meslegi ele alacagi seklinde sonuglar elde edilmistir.

Celik (2020) ilkokul {iglincii siif 6grencileri lizerinde YZ yontemini kullanarak bir

arastirma gergeklestirmistir. Aragtirmasinda dgrencilerin okuma giigliikleri altinda yatan
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sebepler YZ yontemi kullanilarak arastirilmistir. Bu kapsamda arastirma problemine
yanit bulmak i¢in on farkli model %100 dogruluk ve sifir hatayla uygulanmstir. Elde
edilen sonuglarin 6grencilerin karsilastigi giigliiklerin 6nlenmesinde etkili ¢alismalar

gerceklestirecegi ileri stiriilmiistiir.

Aksu (2019) yapay sinir ag1 ve veri madenciligi yontemini matematik okuryazarlik
diizeyini 6n gormede ve matematik okuryazarligina etki eden unsurlar1 belirlemede
kullanan bir arastirma yapmaistir. Arastirma verilerini PISA 2015 sinavindan elde edilen
verilerden elde etmistir. Aragtirmasinda yurtigi ve yurtdisindaki verileri de kullanarak

tilkelere gére matematik okuryazarligina etki eden unsurlar aragtirilmistir.

Altun (2019) egitim fakiiltesinde mezun olan 6grencilerden elde edilen veriler iizerinde
veri madenciligi yontemiyle bir aragtirma gerceklestirmistir. Arastirmaya 3773 6grenci
katilmistir. Bu sekilde akademik performans kestirim modeli gelistirilerek test
edilmistir. Arastirmadan elde edilen verilere sonucunda 6grencilerin akademik
performanslart  Ongoriilmistiir. Bdylece  Ogrencilerin  gelecekteki — akademik

basarisizliklarin1 6nlemeye yonelik bir model sunulmustur.

Sekeroglu ve ark (2019) makine 6gretimi ile YZ’yi kullanarak 6grenci performansini
tahmin eden ve simiflandiran bir modelin etkililigini degerlendiren bir aragtirma
gerceklestirmistir. Bu kapsamda alt1 deney gergeklestirilmistir. Bu deneyler tahmin ve
siniflandirma problem alanlarinda gergeklestirilmistir. Bu alanlardaki veri kiimeleri
kullanilmistir. Her veri kiimesi i¢in makine Ogrenim algoritmalar1 test edilmistir.
Ardindan karsilastirmali  siniflandirma yapilmistir. Arastirma sonucunda makine
o0grenme modellerinin egitim alaninda etkin bir sekilde kullanilabilecegi ortaya
cikmistir. Ayrica radyal temel fonksiyonlu sinir ag1 modelinin 6grenci performansini

tahmin etmede ve siniflandirmada gii¢lii modeller oldugu tespit edilmistir.

Aydemir (2019) tiniversite 6grencilerden elde edilen veriler {izerinde bagging yontemini
kullanarak bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirmada Yabanci Dil-11 dersine giren
ogrenciler lzerinde gerceklestirilmistir. Arastirmaya bu kapsamda 3794 0Ogrenci

katilmistir. Bu aragtirmada Ogrencilerin ders ge¢cme puanlar1 tahmin edilmesi
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amaclanmistir. Bu amaci gergeklestirmek amaciyla Bagging yontemi kullanilmistir. Bu
model 1.22 ortalama mutlak hata ve 0.80 korelasyon katsayisi oraninda tahmin tirettigi

tespit edilmistir.

Akgiin ve Demir (2018) tiniversite d6grencilerinden elde edilen veriler iizerinde yapay
sinir aglar1 kullanarak bir arastirma gergeklestirmistir. Aragtirmaya Sinif 6gretmeni
adaylar1 katilim gérmiistiir. Ogrenciler Fen ve Teknoloji Egitimi I ve II derslerindeki
basarilar1 tahmin edilmesi amac¢lanmistir. Bu amaci gergeklestirmek amaciyla yapay
sinir aglar1 kullanilmistir. Arastirma verileri tiniversite 0grencilerinin cinsiyet, egitim
tirt, lisedeki 6grenim alani ile donem sonu harf notlar1 dahil olmak tizere 14 dersin not
bilgileri veri olarak kullanmistir. Arastirma sonucunda yapay sinir agi modeli her iki

derste 0grenci basarisini dogru tahmin ettigi sonucu ortaya ¢ikmaistir.

Yildiz (2014) Temel Bilgisayar Bilimleri uzaktan &gretim dersindeki Ogrenciler
tizerinde bulanik mantik ve genetik algoritma modellerini kullanarak bir arastirma
gerceklestirmistir. Arastirmada 6grencilerin alt1 hafta boyunca derslere en son ne zaman
ve ne siklikla katildiklarma iligkin veriler toplanmistir. Bu verilere ek olarak
oturumlarda ne kadar siire gegirdikleri de veri olarak kullanilmistir. Derslerin dordiincii
ve sekizinci haftasinda uygulanan sinav puanlari da giris verisi olarak elde edilmistir.
Tiim verilere bulanik mantik ve genetik algoritma yontemleri uygulanarak 6grencilerin

basar1 performanslar1 hakkinda tahminler yiiriitiilmektedir.

Kaya (2005) bilgisayar d6gretmenleri i¢in ExcelTUTOR adli bir yardimci zeki 6gretim
sistemi gelistirdigi bir aragtirma yapmustir. Bu sistem dort farkli unsurdan
olusturulmustur. Bunlar sirasiyla; 6grenci modeli, bilgi, o6gretim ve kullanici
araylizidiir. Bu sitemde yer alan 6grencinin bilgileri kaydedilmektedir. Daha sonra
hazir bulunuslugu olgiilmektedir. Elde edilen veriler 1s18inda 6grenci seviyesine gore

uygun konular ve 6grenme siralamasi tespit edilmektedir.
Inan (2003), iiniversite hazirlik smifinda, birinci smiftaki ve mezun olan dgrenciler

tizerinde 0 durumunda olan 6grencilerin {iniversite veri tabanindaki verilerini elde

ederek bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirmasinda elde ettigi verileri karar agaci
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algoritmalar1 ve birliktelik kurallar1 yontemleriyle analizler yaparak ¢esitli algoritmalar
gelistirmistir. Elde edilen veriler arasinda 6grencilerin basarilart altinda yatan nedenler,
basar1 dilizeyleri, 68renciye ait portfoyler ve hala 6grenimine devam eden 6grencilerin

mezun olmalarina etki eden unsurlara yer verilmistir.

2.7 Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Jokhan ve ark (2022) tiniversite 6grencileri tizerinde YZ’nin kullanildigi bir arastirma
gerceklestirmistir.  Arastirma  online  bilgi teknolojisi  okuryazarligi  dersinde
gerceklestirmistir. Arastirmaya 1523 Ogrenci katilmistir. Aragtirmanin amaci, egitimde
YZ destekli erken uyart sistemi kullanilarak dgrencilerin ders basarisinin tahmin etmeyi
ve basarinin gelistirilmesidir. Bu kapsamda 6grencilerin bilgi teknoloji okuryazarlig
dersini gecip gecmeyecekleri altinci haftaya kadar elde edilen verilerle tahmin edecek
bir model gelistirilmistir. Veriler arasinda her hafta 6grenciler tarafindan tamamlanan
ders etkinlik ylizdeleri, haftalik ortalama oturum sayisi (derse katilim) ve ders puanlari
yer almistir. Olusturulan YZ modelin tahmin siirecini yiiriitmesinde lojistik regresyon,
destek vektor makinesi, karar agaci, sirali minimum optimizasyon Ve rastgele orman
gibi  farkli algoritmalara yer verilmistir. Arastirmada algoritma basarinin
degerlendirilmesi de yapilmistir. Bu degerlendirme icin duyarhilik, 6zgiilliik, dogruluk,
kesinlik ve Matthews korelasyon katsayisindan yararlanilmisgtir. Aragtirma sonucunda
rastgele orman algoritmasi en iyi tahmin performansini gerceklestirmistir. Buna gore
derste basarisiz olma riski olan dgrencileri % 97,03 dogruluk oraniyla dogru tespit
etmistir. Buna gore arastirmada bu modelle basarisizligi 6nleme i¢in alinmasi gereken
adimlarin 6nceden tespit edilebilecegi ve egitim-6gretim faaliyetlerinin niteliginin

arttirtlmasi 6n gortilmustiir.

Tataj ve Kola (2021) Arnavutluk’ta tiniversite 6grencileri lizerinden elde edilen verilerle
YZ’nin gelisim siirecini birlikte ele alan bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirmanin
amaci Ogrencileri meslek edinimleri ile YZ’ nin gelisimine bagli olarak olusabilecek
igsizlik durumu ele alinmistir. YZ teknolojisi sayesinde kisilerin yetenegine ve ihtiyac
duyulan alanina gére meslek alanina ydnlendirilmektedir. Bu kapsamda 6grencilerin
sectikleri boliimler ve ¢aligma alanlart i¢in gerekli kisi sayist verileri kullanilmigtir. Bu

aragtirma i¢in Arnavutluk Egitim Bakanligi ve Istatistik Enstitiisii ile isbirligi
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yapilmistir. Bu kurumlardan elde edilen verilerle YZ kullanilarak 6grencilerin ihtiyag
olan meslek analarma yonlendirilmelerini saglayacak bir egitim politikasi
olusturulmustur. Bu sisteme gore Ogrencilerin en ¢ok tercih ettigi hukuk ve ekonomi
alanlarina olan yogun ilgi meslek okullarmma kaydirilmistir. Bu kapsamda tilkedeki

meslek okullarinin sayist da artis gostermistir.

Lee ve ark (2021) calismalarinda, insan-makine is birlikli O0gretimin Ogrencilerin
O0grenim siireci lizerindeki etkisini makine Ogrenim araclariyla incelemislerdir. Bu
dogrultuda 6grencilerin Ingilizce dinleme becerileri ile bilgisayar bilimleri ve Go oyunu
uygulamalar1 alanindaki 6grenme performanslarim1 test etmek igin patch learning
mekanizmali adaptif bulanik sinir ajan1 (AFNA) modelini gelistirmislerdir. Onerdikleri
modeli Tayvan ve Japonya’daki dgrencilerin 6grenme ve Go oyunu verileri {izerinde
PyTorch acik kaynaklt makine dgrenim kiitiiphanesini ve Python programlama dilini
kullanarak test etmislerdir. Yaptiklar1 ¢alisma ile onerilen modelin kullanilan verilere
dayali olarak regresyon modelinin performansini iyilestirebilecegini gostermislerdir.
Ayrica Ogrencilerin eglenerek Ogrenmesi yoluyla okuma ve anlama becerilerinin

gelismesi saglanmastir.

Khan ve ark (2021) iiniversite 6grencilerinden elde ettigi verilerle YZ’yi kullanarak bir
arastirma gerceklestirmistir. Arastirmada fonetik ve fonoloji dersindeki basarilar1 veri
olarak kullanilmistir. Arastirmanin amaci bu derslerden elde edilen verilerle YZ teknigi
ile 6grencilerin ders performanslari tespit etmek ve ardindan 6grenci performanslarinin
tyilestirmesine yonelik adim atmaktir. Bu amag¢ kapsaminda arastirmaya 151 6grenci
dahil edilmistir. YZ teknigi ile diisiik ve yiiksek performansli 6grenciler tespit
edilmistir. Diisiik performans gosterdigi tespit edilen Ogrenciler i¢in akademik
basarilarini arttirmaya yonelik adimlar tasarlayan bir model gelistirilmistir. Bu modelde
cinsiyet, brang, derse katilim, birinci sinav notlari, burs alip almama durumlar1 ve genel
not ortalamasi1 degiskenleri girdi olarak kullanilmistir. Performans tahmininde karar
agaci, yapay sinir ag1 ve Naive Bayes siniflandirma algoritmalarindan faydalanilmistir.
Ayrica uygulanan algoritmalarin basaris1 dogruluk, kesinlik, duyarlilik ve Matthews
korelasyon katsayis1 metrikleri ile tespit edilmistir. En 1yl tahmin basarisina karar agaci
algoritmasi ile ulagilmistir. Bu durum &grenci performansinin tahmin etmede karar

agac1 algoritmasinin etkili oldugunu gostermistir. Bu model daha sonra &gretmenler
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tarafindan Ogrencileri degerlendirmek amaciyla sisteme eklenmistir. Boylece diisiik
akademik performans gosteren Ogrenciler i¢in Onleyici tedbirler olusturarak akademik

basarilarinin iyilestirilmesi saglanmstir.

Aldosari (2020), Prens Sattam Bin Abdiilaziz Universitesi'nde YZ’ nin gerekliligine
iligkin bir arastirma yiirlitmiistiir. Arastirma nitel desende gergeklestirilmistir. Aragtirma
sonucuna gore Suudi Universitelerde, arastirmanin yapildigi béliimde YZ’nin

kullanimin bir gereklilik oldugu ortaya ¢ikmustir.

Mengash (2020) tniversitelerin 6grenci alimlari ile YZ teknigi ie ele alna bir arastirma
gerceklestirmistir. Aragtirmanin amaci Universitelerin 6grenci alim siireclerinde daha
nitelikli ve basarili 6grencilerin se¢iminde dogru kararlar almalarini saglamaktir. Bu
kapsamda farkli veri madenciligi yontemleri kullanilmistir. Universitelerin 6grenci
kabuliinde belirledigi kriterler arasinda lise not ortalamasi, akademik basar1 kabul testi
puani ve genel yetenek testi puani gibi verilere dayali olarak 6grencilerin tiniversiteye

basvurmadan Onceki performanslari tahmin edilmistir.

Chen ve ark (2020) ogrencilerin akademik performanslari ile YZ’nin kullanimini
iligkilendiren bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirmada egitim 4.0 kapsaminda
yuriitiilmiistir. Arastirmanin  amacit  YZ ile 0Ogrenci Ogrencilerin  akademik
performanslarin1 analiz etmektir. Elde edilen veriler ve sonuglar 1s18inda 6grencilerin
ogrenme siireglerindeki eksikliklerin iyilestirilmesi ve gelistirilmesi amag¢lanmistir. Bu
kapsamda hibritlestirilmis derin sinir ag1 kullanilmigtir. Hibritlestirilmis derin sinir ag1
ile ogrencilerden elde edilen veriler 1518inda Ogrenci performansi hakkinda tahmin
yapilmustir. Ayrica hibritlestirilmis derin sinir ag1 sayesinde 6grencilerin akademik
performansini belirleyen etmenler tespit edilmistir. Boylece derin sinir aglari ile egitim
4.0 ortaminda oOgrencilerin performansinin tahmin edilmis ve degerlendirilmistir.
Hibritlestirilmis derin sinir ag1 yontemi diger yontemlere gore 6grenci performansini
tahmin etmede ve degerlendirmede daha etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica bu
yontem diger yontemlere gore 0grencilerin akademik basarisini arttiran davranigsal bir

modelin tahmin edilmesinde daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Cruz-Jesus ve ark (2020) Lise 6grencilerinin akademik basarilarin1 YZ ile degerlendiren
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bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirmanin amact lise Ogrencilerinin  akademik
basarilarin1 farkli YZ teknikleriyle degerlendirmektir. Aragtirma 2014-2015 yillarinda
Portekiz’de gerceklestirilmistir. Arastirmaya 110.627 lise 6grencisi dahil edilmistir. Bu
arastirmanin yiirlitiilmesinde yapay sinir aglari, karar agaclari, rastgele orman ve destek
vektor makineleri gibi makine §grenim tekniklerinden faydalanilmistir. Arastirmadan
elde dilen veriler sonucunda YZ’nin istatistiksel yontemlere gore 6grencilerin akademik
basarilarin1 tahmin etmede ve degerlendirmede daha etkili sonuglar ortaya koydugu
tespit edilmistir. Ayrica 68rencilerin bir sonraki egitim kademesine basarili bir sekilde
gecmesinde Ogrencinin akademik yilda aldigi birim ders sayisi, egitim hayatindaki
toplam basarisizlik sayist ve cinsiyet degiskenlerinin 6nemli etkisi oldugu ortaya

cikmustir.

Deo ve ark (2020) tiniversite 6grencilerinin ders performanslarindan elde dilen verileri
YZ teknikleriyle inceledigi bir arastirma gergeklestirilmistir. Arastirma Avustralya’da
miihendislik boliimiinde okuyan miihendislik Ogrencileri iizerinde yiiriitiilmiistiir.
Arastirma miihendislik matematigi ve ileri mihendislik matematigi dersindeki
performanslart YZ teknikleri kullanilarak degerlendirilip tahmin edilmistir. Her iki
derste iki secenek sunulmustur. Bunlar online ve yiiz yiize olarak gerceklestirilmistir.
Bu kapsamda 6grencilere ait gegmis sinav ve ddev notlar1 veri olarak kullanilmistir. Bu
verilere dayanarak final puani ile agirlikli puan tahmini yapilmigtir. Bu tahmini
yapmada asir1 6grenme makinesi temelli bir model gelistirilmistir. Bu modelin etkili
olup olmadigin1 karsilastirmali bir sekilde degerlendirmek igin rastgele orman
algoritmasi1 ve kural tabanli volterra modeli kullanilmistir. Modellerin basarili olup
olmadig1 ise MAE, MAPE ve RMSE metrikleri ile degerlendirilmistir. Arastirma
sonucuna gore gerek online gerekse yiiz yiize yapilan mihendislik matematigi
derslerinin tamaminda 6nerilen asir1 6grenme makinesi modelinin diger modellere gore
Daha iyi bir performans gergeklestirdigi, tahmini daha iyi yaptigi ortaya ¢ikmistir.
Ayrica dgrencilerin sahip oldugu degiskenler arasindaki iligkinin belirlenmesinde ise bu

modelin daha giiclii oldugu tespit edilmistir.

Jani ve ark (2020) tip Ogrencilerinin smavlarindaki verilerinin  YZ ile

degerlendirilmesini ele alan bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirmanin amaci hasta
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ile doktor arasindaki iletisimi gelistirmektir. Bu kapsamda gelistirilen Objektif
Yapilandirilmis Klinik Muayene (OSCE) smavlar1 veri olarak kullanilmistir. Bu veriler
ise makine 6grenimi teknikleriyle degerlendirilmistir. Bu teknikle OSCE sinavlarinda
gecen hasta-doktor arasinda gegen ifadeleri tek bir klinik senaryoda ele alan; baska bir
klinik senaryodan ifadeleri aktarabilen ve iletisim performansini degerlendirebilen bir
makine Ogrenim modeli  gelistirmiglerdir.  Modelde yer alan ifadelerin
doniistiiriilmesinde BOW; model tasariminda destek vektor makinesi olarak adlandirilan
SVM, kosullu rastgele alan (CRF) ve ¢ift yonlii uzun kisa siireli bellek (biLSTM)
makine Ogrenim algoritmalarindan faydalanilmigtir. Elde edilen veriler istatistiksel
olarak analiz edilmistir. Ardindan karsilagtirilmistir. Arastirmanin sonucunda makine
Ogrenimi algoritmast Ogrencilerin OSCE sinavlarindaki hasta-doktor iletigimindeki
becerilerini test etmede; bu ifadelerin otomatik olarak olusturulmasinda ve dogru bir

degerlendirme yapmasinda giiclii bir ara¢ oldugu ortaya ¢ikmustir.

Rincon-Flores ve ark (2020) YZ’nin egitim alaninda 6grenme-6gretme siireglerinin
gelistirilmesinde etkili bir ara¢ olup olmadig: iizerine bir arastirma ger¢eklestirmistir.
Arastirma tniversite 0grencileri tizerinde yiritilmistiir. Bu kapsamda arastirmaya 5
Ogretmen ve 134 Ogrenci dahil edilmistir. Katilimcilar fizik dersi alan miihendislik
ogrencileri lizerinde yiriitiilmiistiir. YZ araciligiyla 6grencilerin bu dersteki akademik
performanslar1 tahmin edilmistir. Bu kapsamda 3 donemlik bir degerlendirme
yaptlmistir. Akademik performansini tahmin edilmesinde en yakin komsu ve Random
Forest makine 6grenme algoritmalarindan yararlanilmistir. Algoritmalar yliz tanima ve
donem sonu ders notlar1 gibi biyometrik ve akademik verilerle desteklenmistir.
Arastirma sonucunda gelistirilen model ve algoritmalar 6grenci performansini tahmin
edilmesinde yiiksek oranda bir sonu¢ verdigi; ogretme-0grenim siirecini gelistirmede

etkili bir arag oldugu tespit edilmistir.

Buenano-Fernandez ve ark (2019) 6grencilerin gegmis notlari ile final notlarinin tahmin
edilmesinde kullanilacak bir makine O6grenimi teknigi gelistirmislerdir. Arastirma
akademik notlar1 veri olarak kullamilmistir. Oncelikle veriler toplanmis ve 6n islemden
gecirilmistir. Daha sonra akademik performanslart birbirine yakin olan 6grenci notlari

gruplandirilmistir. Ardindan birbirine yakin ve bezer oOrlintiilere gore en uygun
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denetimli O6grenme algoritmasi se¢ilmistir. Bu kapsamda veriler veri madenciligi
smiflandirma teknigi ile karar agaci algoritmasindan faydalanilmistir. Arastirmanin
sonunda O&grencilerin akademik performanslar1 belirlenip iyilestirilmistir. Ayrica
Ogrencilerin devamsizliklart azalmistir. Gelistirilen makine Ogrenme teknigi ise
ogrencilerin akademik performansinin belirlenmesinde etkili bir ara¢ oldugu ortaya

cikmustir.

Sharma ve ark (2019) Makine 6grenme algoritmalari kullanarak Ogrencilerin gaba
gosterme davraniglari ile performanslarini degerlendiren bir arastirma gergeklestirmistir.
Arastirma online web tasarimi dersinde yiiritiilmistiir. Arastirmaya 32 {niversite
ogrencisi dahil edilmistir. Arastirma laboratuvarda bir deney olarak yapilmistir. Derste
adaptif bir egitim uygulamasi kullanilmistir. Bu uygulama sayesinde 6grencilerin kendi
O0grenme durumlarini gozlemleyip verilen cevaplara gore soru sayisi ve soru se¢imi
yapilmustir. Ayrica 6grencilerin goz takibi, yiiz hareketleri, sicaklik degeri veri olarak
depolanmistir. Bu veriler sayesinde 6grencilerin sorularda gostermis oldugu ¢aba ve test
performanslar1 incelenmistir. Arastirma sonunda bu uygulama ile Ogrencilerin caba
gosterme ve performans degerlerini tahmin eden farkli 6zellik kombinasyonlarindan en
etkili olaninin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirmada 6znitelik ¢ikarim ve se¢iminde
temel bilesenler analizi ve rastgele orman algoritmasi kullanilmistir. Ayrica verilerin
tahmin edilmesinde ve degerlendirilmesinde karar agaci, destek vektér makineleri ve
Gauss siire¢ regresyon algoritmasi kullanmigtir. Arastirma sonucunda ¢aba gosterme
davraniglar1 ve performans tahminlerinde en belirleyici 6zellik kombinasyonlar1 olan
g0z kirpma, kas kaldirma, burun kiristirma davranislari ortaya ¢ikarilmistir. Bu sonuca
gore basarili bir Ogrenmenin gerceklestirilmesinde bu modelin mevcut egitim
sisteminde kullanilabilecegi ve basarinin artirilmasinda bu modelin 6grenciye geri doniit

saglayacagi ortaya ¢ikmustir.

Chen, Zhang, Wei ve Hu (2021) arastirmasinda destek vektér makinesi yontemini
kullanmistir. Bu yontem ile PISA 2015 smavinda fen testinde en basarili 6grencilerin
basarisini etkileyen faktorler analiz edilmistir. Arastirma sonucunda &gretimin Kalitesi,
velilerin egitim diizeyleri, okuldaki ve smiftaki disiplin ortami, érenmeye harcanan
zaman ve 6grenci katilimi, okullarin sahip oldugu kitle iletisim araclari, 6gretmen sayisi

ve Ogrencilerin Oz-yeterlikleri gibi degiskenler fen alanindaki {istiin performanslar

37



tizerinde diger degiskenlere gore daha etkili oldugu belirlenmistir.

Ciolacu ve ark (2018) tiniversite 6grencileri tizerinde egitim 4.0 YZ teknikleriyle final
puanlarinin tahmin edilmesine yonelik bir arastirma gergeklestirmislerdir. Bu kapsamda
riskli 6grenciler belirlenerek basarisizlik oranlarinin azaltilmasi amaglanmistir. Veriler
is yonetim ve bilisimi 6grencileri ile ti¢ farkli matematik ve bilgi yonetimi igerikli
kurslardan elde edilmistir. Elde dilen verilerin degerlendirilmesinde Destek Vektor
Makineleri ve Yapay Sinir Aglar1 teknikleri kullanilmistir. Arastirma sonucunda
gelistirilen model ve teknikle YZ algoritmasinin basarisiz olma riski yiiksek 6grencileri
tahmin etmede ve basarisizlik oraninin azaltilmasinda yaklasik olarak %50 oraninda

basarili sonug verdigi tespit edilmistir.

Martinez Abad ve Chaparro Caso Loépez (2017) lise odgrencilerinde elde ettikleri
verilerle karar agaglar1 yontemini kullandiklari bir arastirma gerceklestirmislerdir.
Arastirma Baja California eyaletinde (Meksika) yiiriitilmiistiir. Arastirmaya 99
ortadgretim kurumu dahil edilmistir. Arastirmaya bu kurumlardan 18.935 lise 6grencisi
katilmistir. Bu arastirma sonucunda Ogrencilerin kisisel unsurlar1 bir degisken olarak
Ogrencilerin akademik performanslarinda en ¢ok etki eden bir unsur oldugu tespit
edilmistir. Bunun yaninda okul ve diger sosyal faktorlerin de akademik performansi

etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Lesinski, Corns ve Dagli (2016) dgrencilerden elde ettigi verilerle yapay sinir aglarinin
bir arada kullandig1 bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirmanin amact 6grencilerin
akademik veya demografik ge¢mislerini ve diger gostergeleri kullanarak mezuniyet
durumlarimi siniflandirmaktir. Gelistirildikleri bu modelin tahmin orani %95 oraninda

yiiksek diizeyde bir basar1 elde etmistir.

Koutina ve Kermanidis (2011) bilisim bdliimii yiiksek lisans ogrencileri tizerinde bir
arastirma gerceklestirmistir. Arastirma Iyonya Universitesi'nde gerceklestirilmistir.
Arastirmada 6grencilerin final sinav notlari tahmin edilmesi amaglanmistir. Bu amag
kapsaminda en etkili makine 6grenim teknigi tespit edilmeye calisilmistir. Bu amag igin

5 ders segilmistir. Bu derslerden elde edilen veriler alti siniflandirma algoritmasiyla
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degerlendirilmistir. Bu algoritmalar karar agaci, k-en yakin komsu, Naive Bayes, kural
tabanli bir Ogrenici, rastgele orman, destek vektor makineler olarak secilmistir.
Testlerde WEKA makine 6grenimi yazilim paketi kullanilmistir. Verilerde ortaya ¢ikan
boyut farkliliklar1 ve dagilim dengesizlikleri yeniden 6rnekleme ve 6zellik se¢imi ile
diizeltilmistir. Aragtirma sonucunda Naive Bayes ve 1-NN yontemleri % 85 ile % 100

arasinda degisen oranda dogru tahmin saglamistir.

Post ve Whisenand (2005) arastirmasinda bilgisayar dersinde veri tabani tasarlama
konusunun o6grenilmesini kolaylastiran bir sistem gelistirmislerdir. Bunun igin web
tabanli uzman sistemi kullanmislardir. Boylece bu sistem araciligiyla Ggrencilerin
cevrimi¢i olarak veri tabani tasarimimi 6grenebilmeleri, dgretebilmeleri ve yaptiklari
calismalar hakkinda geri doniitler alarak yaptiklar1 hatalarin  kontrol edilmesi

saglanmstir.

Zapata-Rivera ve Greer (2004) dagitik ¢oklu ajan ortamlarimi kullanarak matematiksel
istatistik kuraminin bir dali olan Bayesian 6grenci modeliyle bir 6grenci modelleme
sunucusu adi verdikleri SModel’i gelistirmislerdir. Bu model sayesinde o6grenci

modelleri saklanmakta ve gerektiginde bu bilgilerin paylasilmasi saglanmaktadir.

Virvou, Maras, Tsiriga (2000) Ingilizce dersinde &grencilerin  &grenmesini
kolaylagtiracak bir ¢oklu ortam yazilimi gelistirmistir. Bu arag¢ sayesinde Ogrenciler
edilgen climle yapilarim1 daha kolay o6grenmeleri amaglanmistir. Arastirma Yunan
ogrenciler igin Ingilizce derslerinde yiiriitiilmiistiir. Gelistirilen ¢oklu ortam yazilimina
Passive Voice Tutor adini vermislerdir. Bu yazilim edilgen ciimle yapilarinin yani sira
alistirma yapma, Ogrencilerin yaptig1 yanlis1 tespit etme ve yanlislarin hangi kavram
yanilgisindan kaynaklandigini tespit edilmektedir. Elde edilen 6grenci kayitlar kisiye
0zel olarak kaydedilebilmektedir.

Virvou ve Trisiga (2000), matematik egitiminde zeki 6gretim sistemini kullandig bir
arastirma gergeklestirmistir. Arastirmada gelistirdigi sisteme EasyMath adin1 vermistir.
Bu sistemi siniflarda kullanilabilecek seviyeye getirmistir. Bu sitemin kullanilmasiyla

matematik 6gretmenleri ve dgrencileri yasam dongiisiine (life circle) dahil edilmistir.
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Thigpen (2000) egitimde yapay sinir aglarinin kullanimima iliskin bir aragtirma
gerceklestirmistir. Bu ama¢ kapsaminda 6grencilerin iiniversiteye giris sinavi puani,
calisma alani, kampiis ziyaretleri ile mali yardim alma durumlar1 veri olarak elde
edilmistir. Bu verileri kullanarak 6grencilerin iiniversite kayit sayilarini ve tercihlerini
tahmin edilmistir. Boylece yapay sinir aglariin egitim politikalarini belirlemede etkili

oldugu ortaya ¢ikmistir.

Virvou ve Mondridou (2000), arastirmalarinda 6gretmen ve dgrenciler i¢in matematik
dersinde kullanilabilecek web tabanli bir zeki 6gretim sistemi gelistirmiglerdir. Bu
sistem matematik dersi disimda ekonomi, tip, fizik alanlarinda da kullanilmistir. Bu
sistem araciligiyla matematik problemleri denklemlere goére c¢oziilmektedir. Hata
yapildiginda tespit edilerek kaydedilmektedir. Ayrica 6grenci bu sisteme kendi kullanici
ad1 ve sifresi ile girebilmektedir. Sorular1 ¢ozerken gosterdikleri performansa iliskin
derecelendirme yapilmakta ve bunu Ogrenci gorebilmektedir. Sitemde ayrica bir
danigsma modiilii bulunmaktadir. Bu modiil sayesinde 6grencinin hatalarina iliskin dontit

verilmektedir.

Tasso, Fum ve Giangrandi (1992) zeki 6gretim sistemi araciligiyla Ingilizce dgretimini
iligkilendiren bir arastirma gerceklestirmistir. Arastirmanin amact bu zeki Ogretim
sistemi aracihifiyla Ingilizce 6gretimini daha etkili bir sekilde gergeklestirmektir.
Ogrencilerin  kurdugu ciimlelerdeki fiil yapilarindaki hatalar ayiklanmakta ve
diizeltilmektedir. Bu sisteme English Tutor adini1 vermislerdir. Ayrica bu sisteme Verb
Genereation Expert programi yerlestirilmistir. Boylece fiil zamanlar iiretilerek bosluk
doldurma sorular1 tamamlanmaktadir. Programin interaktif yapisi sayesinde 6grencilere

aninda geri bildirim verilmektedir, bu da 6grenme siirecini hizlandirmaktadir.

Schuster (1986), Windows tabanli bir uygulama olan VP2 ile Ingilizce &gretimini
iliskilendiren bir arastirma gergeklestirilmistir. Arastirma Ispanyol &grenciler iizerinde
yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin amact VP2 uygulamas: ile Ingilizce 6gretimini daha etkili
yapmaktir. Bu model 8grencinin verdigi cevaplari Ingilizce gramer modeli araciligiyla

pargalara ayrrmakta ve hata varsa hatalarin Ispanyolca gramer kurallarina gore
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diizeltilip diizeltilmeyecegi konusunda doniit vermektedir. Boylece 6grencilerin kendi

dillerinde yaptiklar1 hatalarin belirlenip diizeltilmesi saglanmuistir.
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3. MATERYAL ve YONTEM

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma ortaokul Ogretmenlerinin yapay zekd kavramina iligkin algilarim
metaforlar araciligiyla inceleyen olgubilim (fenomenolojik) deseninde nitel bir
caligmadir. Olgubilim deseni nitel arastirmalarda farkinda oldugumuz ancak hakkinda
derinlemesine bilgi sahip olmadigimiz olaylari, deneyimleri, algilari, ydnelimleri,
konulart ve durumlari nedenleri ile ortaya ¢ikarmakta kullanilmaktadir (Creswell, 2014;
Yildirrm ve Simsek, 2013). Yapay zeka kavramina dair ortaokul &gretmenlerinin
metaforlar araciligiyla ifade ettikleri algilar, bu arastirmada fenomenolojik ¢ercevede
derinlemesine incelenmistir. Ciinkii bu arastirma deseni, bireylerin i¢ diinyalarini ve
bilingalt1 yapilarin1 anlamaya c¢alismakta ve bu anlamlandirma siirecine katki
sunmaktadir. Ayrica bu desende arastirmaci ele aliman konuyu katilimcilarin bakis
acilar1 ile anlamlandirmakta ve arastirmanin herhangi bir asamasina miidahalede

bulunmamaktadir (Patton, 2002).

3.2 Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu 139 kadin 154 erkek olmak iizere toplam 293 ortaokul
O0gretmeninden olugmaktadir. Calisma gurubunun belirlenmesinde amagli 6rneklem
yontemlerinden olan kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi kullanilmistir. Bu 6rnekleme
yontemi arastirmaciya hiz ve pratiklik kazandirmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013).
Ayrica bu yontem arastirma problemi kapsaminda evrende yer alan tipik bir durumun
belirlenmesini ve bu tipik durum 6rnegine iligkin bilgi toplanmasini gerektirmektedir

(Biiytikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2016: 90).

Kolay ulagilabilir durum Orneklemesi aragtirmaciya maliyet, zaman ve kullanislik
bakimindan bir kolaylik kazandirdig1 i¢in aragtirmaya pratiklik saglamaktadir. Ayrica
aragtirmacinin  gérev yapmakta oldugu il olan Izmir ili Buca ilgesindeki okullara
ulasabilme olanagi kolayligi bu yontemin se¢ilmesinde belirleyici bir unsur olmustur.

Bu kapsamda arastirmanin, arastirma grubunu ortaokul ogretmenleri olusturmustur.
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Arastirma grubu biyiikligi tespit edilirken fenomenolojik arastirmalar incelenmistir.
Bu noktada fenomenolojik arastirmalarda katilimeci sayist konusunda farkli goriisler
oldugu tespit edilmistir. Ornegin Dukes'un (1984) arastirmasinda katilime1 olarak 1 kisi
bulunurken, Polkinghorne (1989) bu sayiyr 325 yapmustir (Creswell, 2020: 159).
“Kleiman (2004: 11) ve Starks ile Trinidad (2007: 1375), katilimci sayisinin 1-10

arasinda olmas1 gerektigini belirtmistir.

Yildirim ve Simsek (2018: 71) ise katilimci sayisinin 10’u gegmemesi gerektigini ileri
stirmektedir. Wilson (2015: 41) katilimci sayisinin 1’e kadar diisebilecegini ileri

stirmiistiir. Yapilan bu arastirmada ise katilimci sayis1 293 olarak belirlenmistir.

3.3 Veri Toplama Araci

Arastirmanin ¢alisma grubunda yer alan 293 ortaokul 6gretmeni ile yar1 yapilandiriimig
goriisgme formu aracilifiyla goriisme gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme
formu arastirmacit tarafindan  gelistirilmistir.  GOriisme  formunda  "Yapay
zeKa......coeeeuen.. a/e benzer; ¢linkii............. " bigiminde eksik birakilmis bir ciimle yer
almaktadir. Bu sekilde ortaokul dgretmenlerinin yapay zekaya iliskin metaforik algilart

ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.

Ortaokul 6gretmenlerinin YZ’ye iliskin farkli bakis agilarmi ve algilarini ortaya
cikarmak amaciyla bir dil aract olarak metafor segilmistir. Bu anlamda metafor
ogretmenlerin YZ’ye iliskin ortiik kavram ve anlayislarini ortaya ¢ikarmak amaciyla bir
ara¢ olarak kullanilabilir (Thomas, 2006). Metaforlar, Ogretmenlerin kisisel
deneyimlerini ve YZ'ye dair duygusal ve biligsel algilarini daha iyi ifade etmelerini
saglar. Bu bakimdan ortaokul ogretmenlerinin YZ’ye iliskin goriislerini metafor

olusturarak belirtmeleri istenmistir.

Veri toplama araci olarak metaforun kullanildig1 arastirmalarda “a/e benzer” kavrami
metaforun konusu ile kaynagi arasindaki iliskiyi daha agik bir sekilde ortaya ¢ikarmak
i¢in kullanilirken “Ciinkii” kavrami ile de katilimcilarin kendi tirettikleri metaforlar1 bir

gerekge gostererek mantiksal bir ¢ergeveye oturtmalari beklenir (Saban, 2009).
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3.4 Veri Toplama Siireci

Ortaokul Ogretmenlerinin yapay zeka hakkinda sahip olduklar1 metaforlar1 ortaya
cikarmay1r amacglayan goriisme formu, bir alan uzmani ve bir dgretmen tarafindan
incelenmigstir. Yar1 yapilandirilmig goriigme formuna son sekil verildikten sonra veriler

toplanmustir.

Gortismeler 15 dakika stirmiistiir. Gortisme Oncesi katilimeilara arastirmanin kapsami
ve igerigi ile ilgili bilgilendirme yapilmistir. Bu sekilde aragtirmaya goniillii olan
katilimeilar dahil edilmistir. Veriler ¢evrim i¢i ortamda Google Forms iizerinden elde
edilmistir. Katilmeilara "Yapay zeka.................. a/e benzer; Ciinkii............. " biciminde
eksik birakilmig bir ciimle Google Forms verilmistir. Verilerin toplanmasi icin iki

haftalik bir siire verilmistir.

3.5 Verilerin Analizi

Verilerin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Igerik analizi yonteminde
veriler igerisinden birbiriyle benzerlik tasiyan kelimeler ve kavramlar ayiklanarak belirli
temalar c¢ercevesinde kodlanmaktadir. Bu sekilde elde edilen verileri agiklayacak

kavram ve iliskiler (Y1ildirim ve Simsek, 2016) ortaya ¢ikarilmaktadir.

Elde edilen veriler igindeki kavramlar temalar cergevesinde bir araya getirilmistir.
Temalar organize edilerek yorumlanmistir. Ortaokul Ogretmenlerinin yapay zeka
hakkinda {irettikleri metaforlar analiz edildikten sonra yorumlanmistir. Bu kapsamda
oncelikle ortaokul oOgretmenleri tarafindan {iretilen metaforlar alfabetik siraya gore
siralanmistir. Daha sonra metaforlarin ortaokul 6gretmenleri tarafindan agik bir sekilde
ifade edilip edilmedigi incelenmistir. Yazilan metaforlarin hepsinin gegerli oldugu tespit

edildikten sonra kodlanmistir.

Aragtirmada verilerin daha giivenilir ve gegerli olmas1 i¢in verilerin kodlanmasinda

arastirmaciyla birlikte bir uzmandan yardim alinmistir. Bu sekilde veriler iki kodlayici
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tarafindan analiz edilmistir. Bu kapsamda kodlayicilar arasindaki uyumun %94
oraninda yiiksek bir degere sahip oldugu ortaya c¢ikmistir. Metafor imgeleri
kodlandiktan sonra kategoriler gelistirilmistir. Bu asamada, ortaokul Ogretmenleri
tarafindan yapay zekaya iliskin gelistirmis oldugu metaforlar, ortak 6&zellikler
bakimindan ele alinmigstir. Daha sonra metaforlar belirli kategorilerle iliskilendirilmistir.
Bu iglemden sonra metafor ve kavramsal kategorileri temsil eden katilimci sayilart (f)

ve ylizde (%) degerleri hesaplanmistir.

3.6 Gegerlilik ve Giivenirlik

Gegerliligi saglamaya doniik olarak goriisme formundan elde edilen veriler ayrintili
olarak sunulmus ve verilerin analizinden sonu¢lanmasina kadarki siire¢ detaylt bir
sekilde agiklanmistir. Giivenirliligi saglamak i¢in gelistirilen metaforlarin kavramsal
kategorileri tam anlamliyla temsil edip etmedigine iliskin bir uzmanin goriigiine

bagvurulmustur.

Katilimcilar tarafindan {tretilen metaforlar ve bu metaforlarin iiretilme gerekgeleri
katilimcilara sunularak katilimei teyidine bagvurulmustur. Katilimeilarin  goriisme
formuna cevap verme siireleri de uzun tutulmustur. Bu kapsamda katilimcilar tarafindan
ifade edilen tiim metaforlarin aragtirmaci tarafindan iiretilen kavramsal kategoriyi temsil

ettigi ortaya ¢cikmustir.

Arastirmada uzman incelemesine bagvurulmasi, katilimci teyidinin alinmasindaki ve
katihmcilarin - yar1 yapilandirilmis  goriisme formuyla uzun siireli etkilesiminin
saglanmasi yoluyla aragtirmanin i¢ gecerlik yani inandiriciligl saglanmigtir. Arastirma
siirecinde yapilan islemlerin detayli bir sekilde aciklanmasiyla da arastirmanin dis

gecerligi yani aktarilabilirligi artirilmastir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde 6gretmenlerin yapay zeka hakkinda tirettikleri metaforlar ve metaforlardan

elde edilen kavramsal kategorilere yer verilmektedir. Bu baglamda katilimcilar

tarafindan yapay zekaya iliskin iiretilen metaforlara ait bilgiler Cizelge 1’de yer

almaktadir.

1.Yapay Zeka Kavramina iliskin Katihme1 Goriisleri

Yapay zekad kavramina iliskin 293 katilimci tarafindan 74 farkli metafor iiretilmistir.

Katilimcilar tarafindan iiretilen metaforlar Cizelge 1’°de verilmistir.

Cizelge 1. Katihmcilarin yapay zekaya iliskin iirettikleri metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Bebek 6 38 Danigsman 3
2 Ezber yapan 6grenci 2 39 Antrendr 2
3 Mekanizma dislisi 1 40 Uzman 5
4 Deney 3 41 Matematik dersi 1
5 Cicek 2 42 Rehber 6
6 Hirsiz 2 43 Insan zekas: 19
7 Ogrenci 3 44 Yapilmis resmin benzeri 3
8 Basamak 2 45 Beyin 17
9 Evrim 1 46 Dijital zeka 9
10 Kartopu 1 47 Maymun 1
11 Kii¢iik bir ¢ocuk 2 48 Insan 21
12 Ev 1 49 Merakli ¢gocuk 2
13 Robot 12 50 Zeka kutusu 9
14 Miizik enstriimani 3 51 Dijital diistinme 3
15 Mutlulugun resmi 2 52 Sekil hafizali alagim 1
16 Sihirli degnek 2 53 Taklit 15
17 Hayat arkadas1 3 54 Stirticti 1
18 Video hiz arttirici 1 55 Oyuncu 1
19 Dijital kitap 2 56 Renk 1
20 Dijital tanr1 8 57 Arastirmaci 8
21 Bilgi kiipii 6 58 Insan bilinci 10
22 Sonsuzluk 2 59 Korkung bir sey 7
23 Biiyiicii 1 60 Vahsi kurt 1
24 Es 1 61 Aslan yavrusu 1
25 Dijital entelektiiel birey 1 62 Siyah sapka 1
26 Yakin arkadas 2 63 Dijital Sanatci 4
27 Terzi 3 64 Miizisyen 1
28 Formiil 1 65 Sanat 1
29 Kiittiphane 2 66 Sihir 1
30 Anne 3 67 Sihirbaz 1
31 Sag kol 1 68 Bilim kurgu filmi 8
32 Puzzle 3 69 Falc1 1
33 Dijital asistan 12 70 Gozlemci 1
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Cizelge 1. (Devami) Katihhmcilarin yapay zekaya iliskin iirettikleri metaforlar

34 Sihirbaz sapkasi 1 71 Zincir halkasi 1
35 Tarif kitab1 1 72 Olasiliklarin segilimi 1
36 Bilge 7 73 Canavar 6
37 Kabus 5 74 Hayal 8
Toplam 293

Cizelge 1’de gorildigii gibi 293 katilimc1 74 farkli metafor iiretmistir. Elde edilen bu
metaforlarin frekanslar1 1 ile 21 arasinda degistigi ortaya ¢ikmistir. Bazi metaforlarin
birden fazla yazildig1 goriilmektedir. Bu durum ayni metaforun katilimcilar tarafindan

farkli anlamlarda ve mantiksal dayanaklarda kullanilmasindan kaynaklanmaktadir.

En fazla tekrarlanan metaforun “insan” (f=21) oldugu goriilmektedir. Bu metaforlari
sirastyla “insan zekas1” (f=19), “beyin” (f=17), “taklit” (f=15), “robot” (f=12) ve “insan

bilinci” (f=10) metaforlarinin takip ettigi goriillmektedir.

Katilimcilar tarafindan uretilen metaforlar ortak Ozellikleri bakimindan 8 farkli
kavramsal tema altinda toplanmistir. Bunlar sirasiyla; “Yapay zekd siirekli gelisim

G« I TS

gosteren bir varliktir”, “Yapay zekd hayati kolaylastiran bir yardimcidir”’, “Yapay zekd
bilgiye egemen olan entelektiiel bir varliktir.”, “Yapay zekd her konuda sorun ¢ozen
vardimct asistandir.”, “Yapay zekd insan zihninin ve duygularimin replikasidir.”,

“Yapay zekd yasam icin tehlikedir.”, “Yapay zekd yaraticidir.”, “Yapay Zeka

Gegmigsten gelecege agilan bir kapidir.” Kavramsal temalardan olusmaktadir.

1.1.Yapay Zeka Siirekli Gelisim Gosteren Bir Varhktir

Katilimcilarin trettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zeka siirekli gelisim
gosteren bir varliknir” kategorisinde 39 katilimer tarafindan tiretilen 13 farkli metafor
bulunmaktadir. “Yapay zekd siirekli gelisim gosteren bir varliktir” Kategorisinde

tiretilen metaforlar Cizelge 2°de yer almaktadir.

Cizelge 2. Yapay Zeka Siirekli Gelisim Gosteren Bir Varliktir Kategorisine Ait
Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Bebek 6 8 Evrim 1
2 Ogrenci 3 9 Kartopu 1
3 Mekanizma dislisi 1 10 Kii¢iik ¢ocuk 2
4 Deney 3 11 Ev 1
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Cizelge 2. (Devami) Katihmcilarin yapay zekaya iliskin iirettikleri metaforlar

5 Cigek 2 12 Robot 12
6 Hirsiz 2 13 Miizik enstriimant 3
7 Basamak 2

Toplam 39

Cizelge 2’ye gore yapay zeka siirekli gelisim gosteren bir varliktir kategorisinde en
fazla robot (f=12) ve bebek (f=6) metaforlarinin {iiretildigi tespit edilmistir. Daha sonra
“Ogrenci, deney, miizik enstriiman1” (f=3) metaforlarinin ise licer kez metafor olarak
kullanildigr goriilmektedir. Son olarak “Kiigiik ¢ocuk, c¢icek, basamak” (f=2) ve
“mekanizma dislisi, evrim, kartopu, ev (f=1) metaforlarin iiretildigi tespit edilmistir.
Katilimcilar tarafindan tretilen metaforlarin gerekgelerine iliskin ifadeler asagida yer

almaktadir.

Robot: “Insan zekds: ile teknoloji ile birlestirerek daha hizli veri ve zamandan tasarruf
ederek iglemler gerceklestirebiliriz.” (K20)

Bebek: “Yapay zekd, yeni dogan bir bebek gibi siirekli gelisen, biiyiiyen ve ogrenen bir
mucizedir.  Ebeveynler bebeklere nasil hayati o6gretiyorsa, yapay zekalar da
gelistiricileri tarafindan siirekli insan hayatini kolaylastirmayr ogreniyorlar. Yapay
zekalar gelistikce artik kendi kendine yeten ve kendi kendine ogrenen bir ¢izgide
gelisimizi siirdiirmektedir tipki bebekler gibi.” (K4)

Ogrenci: “Ogrenci gibi siirekli olarak yeni bilgiler égrenir ve deneyimlerinden ders
ctkartr. Makine oOgrenimi algoritmalart araciligiyla verileri analiz eder ve bu
analizlerden 6grenir.” (K8)

Deney yapmaya: “Yapay zeka deney gibi bir siirectir ve sonunun nereye gidecegini su
an i¢in tahmin edemeyiz sadece varsayimda bulunabiliriz.” (K10)

Hirs1z: “Ileride ¢ogu meslegin yerine gecebilecek kadar gelismesi muhtemel.” (K12)
Miizik enstriimani: “Miizik enstriimanlart gibi, yapay zekd da egitilebilir ve
gelistirilebilir. Yapay zeka modelleri, zamanla daha iyi hale gelmek i¢in siirekli olarak

veriye maruz kalabilir ve yeni bilgilerle giincellenebilir.” (K19)

1.2.Yapay zeka hayati kolaylastiran bir yardimeidir

Katilimcilarin  iirettikleri metaforlar arasindan olusturulan  “Yapay zeka hayati
kolaylastiran bir yardimcidir” kategorisinde 10 katilimci tarafindan iretilen 5 farkl

metafor bulunmaktadir. “Yapay zekd hayati kolaylastiran bir yardimcidir”
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kategorisinde iiretilen metaforlar Cizelge 3’te yer almaktadir.

Cizelge 3. Yapay Zeka Hayat1 Kolaylastiran Bir Yardimcidir Kategorisine Ait
Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Hayat arkadas1 3 5 Video hiz arttirma ayar1 1
2 Dijital kitap 2
3 Mutlulugun resmi 2
4 Sihirli degnek 2

Toplam 10

Cizelge 3’ye gore yapay zeka hayati kolaylastiran bir yardimeidir kategorisinde en fazla
“hayat arkadas1” (f=3) metaforunun iiretildigi tespit edilmistir. Daha sonra “mutlulugun
resmi, sihirli degnek ve dijital kitap” (f=2) metaforlarinin ise ikiser kez, “video hiz
arttirma ayar1” (f=1) bir kez metafor olarak kullanildigi goriilmektedir. Katilimeilar

tarafindan tiretilen metaforlarin gerekcelerine iligkin ifadeler asagida yer almaktadir.

Hayat arkadasima: “Karmasik gorevleri yerine getirme yetenegi ve hayatimi
kolaylastirma ézelligi var.” (K24)
Video hiz artirma ayari: “Hayatimizi hizlandiriyor. Cok daha wuzun siirede

yapabilecegimiz iglemleri kisa siirede yaparak zaman tasarrufu saglyor.” (K25)

1.3.Yapay Zeka Bilgiye Egemen Olan Entelektiiel Bir Varhktir

Katilimcilarin tirettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zeka bilgiye egemen
olan entelektiiel bir varliktir” kategorisinde 26 katilimci tarafindan tretilen 7 farkli

metafor bulunmaktadir. “Yapay zekd bilgive egemen olan entelektiiel bir varliktir’

kategorisinde iiretilen metaforlar Cizelge 4’te yer almaktadir.

Cizelge 4. Yapay Zeka Bilgiye Egemen Olan Entelektiiel Bir Varhiktir Kategorisine
Ait Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Dijital tanr 8 5 Biiyiicii 1
2 Bilge 7 6 Dijital entelektiiel birey 1
3 Bilgi kiipii 6 7 Esime 1
4 Sonsuzluk 2

Toplam 26

Cizelge 4’e gore yapay zeka bilgiye egemen olan entelektiiel bir varliktir kategorisinde
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en fazla “dijital tanr1” (f=8) metaforunun iretildigi goriilmiistiir. Daha sonra “bilge”
(f=7), “bilgi kiipti (f=6) ve sonsuzluk” (f=2) metaforlarinin iiretildigi tespit edilmistir.
Birer kez iiretilen metaforlarin “es, biiyilicii ve dijital entelektiiel birey” (f=1) oldugu
tespit edilmistir. Katilimcilar tarafindan {iiretilen metaforlarin gerekgelerine iliskin

ifadeler agsagida yer almaktadir.

Dijital tanr1: “Her seyi bilen her seye hdakim olan zaman kavramini ortadan kaldiracak
bir gii¢ potansiyeli var. (K27)

Bilgi kiipii: “Ne ararsak i¢inde bulabiliyoruz.” (K30)

Biiyticti: “Yapay zekalar giiniimiiziin modern biiyiiciileridir. Kendisine ogretilen bir¢ok
seyi sihirli bir giic gibi insanligin yararina veya zararina olacak sekilde
kullanabilmektedir.” (K32)

Esime: “Her soruya cevabi var. (K34)

Dijital entelektiiel birey: “Bilgi isleme yetenekleri ve zekad faaliyetleri nedeniyle bir tiir
entelektiiel varlik olarak algilanabilir.” (K35)

1.4.Yapay Zeka Her Konuda Sorun Cézen Yardimci Asistandir

Katilimcilarin irettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zekd her konuda
sorun ¢ozen yardimcr asistandir” Kategorisinde 54 katilimci tarafindan iiretilen 16 farkli

metafor bulunmaktadir. “Yapay zeka her konuda sorun ¢ozen yardimci asistandir

kategorisinde iiretilen metaforlar Cizelge 5’te yer almaktadir.

Cizelge 5. Yapay Zeka Her Konuda Sorun Cézen Yardimec Asistandir
Kategorisine Ait Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Dijital asistan 12 9 Sihirbaz sapkasi 1
2 Yakin arkadas 2 10 Tarif kitab1 1
3 Sag kol 1 11 Danigman 3
4 Terzi 3 12 Antrenor 2
5 Formiil 1 13 Uzman 5
6 Kiitiiphane 2 14 Matematik dersi 1
7 Anne 3 15 Rehber 6
8 Puzzle 3 16 Aragtirmaci 8
Toplam 54

Cizelge 5’e gore yapay zeka her konuda sorun ¢ozen yardimci asistandir kategorisinde

en fazla “dijital asistan” (f=12) metaforunun {iretildigi tespit edilmistir. Daha sonra
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“arastirmact (f=8), “rehber” (f=6), “uzman” (f=5) ve “terzi, anne, puzzle ve danigman”
(f=3) metaforlarmin iretildigi goriilmektedir. “yakin arkadas, kiitiiphane, antrenor”
ikiser kez iiretilirken; birer kez iretilen metaforlarin ise sirasiyla “formiil, sihirbaz
sapkasi, tarif kitabi, matematik dersi ve sag kol" oldugu tespit edilmistir. Katilimcilar

tarafindan tiretilen metaforlarin gerekcelerine iligkin ifadeler asagida yer almaktadir.

Dijital asistan: “Kullanicilara bilgi saglar, sorulari yanitlar ve tavsiyelerde bulunabilir.
Ornegin, bir yapay zekd destek sistemi, kullanmicilara iiriin énerileri yapabilir veya
sorunlart ¢ozmek icin adimlar énerebilir.” (K46)

Yakin arkadas: “Karar alma siirecinde damismanlik veya destek saglayabiliyor tipki
yakin arkadagimiz gibi.” (K37)

Terzi: “Belirli ihtiyaglara ve gereksinimlere uygun ozellestirilmis ihtiva¢ duyulan
zamanlarda istenilen veriler dogrultusunda, verileri isleyerek ozellestirilmis ¢oziimler
tiretir.” (K38)

Sag kol: “Ogrencilerime ¢ok giizel etkinlikler bulabiliyorum. Yaratici fikirler
edinebiliyorum.” (K43)

Puzzle: “Verileri analiz ederek ve iliskileri kesfederek bir puzzile parcalarin birlestirir
gibi, karmagik problemleri ¢ozebilir.” (K44)

Uzman: “Belirli bir alan veya konuda derinlemesine bilgi sahibi olabilir, belirli bir
alandaki bilgi ve deneyime dayanarak sorunlari ¢ozebilir ve kararlar alabilirler.”
(K54)

Rehber: “Yapay zekd, dgrencilere kisisellestirilmis ogrenme deneyimleri sunabilir,
ogretmenlere ogrenci performansini degerlendirme ve ogretim yontemlerini iyilestirme
konusunda yardimci olabilir. Ayrica, c¢evrimi¢i egitim platformlart araciligiyla

ogrencilere daha genis bir 6grenme firsati sunabilir.” (K56)

1.5.Yapay Zeka Insan Zihninin ve Duygularinin Replikasidir

Katilimcilarin iirettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zekd insan zihninin ve
duygularimin replikasidir” kategorisinde 114 katilimci tarafindan iretilen 15 farkli
metafor bulunmaktadir. “Yapay zeka insan zihninin ve duygularimin replikasidir”

kategorisinde iiretilen metaforlar Cizelge 6’da yer almaktadir.
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Cizelge 6. Yapay Zeka Insan Zihninin ve Duygularimin Replikasidir Kategorisine
Ait Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Insan zekas1 19 10 Sekil hafizali alasim 1
2 Yapilmis resmin benzeri 3 11 Taklit 15
3 Beyin 17 12 Siiriici 1
4 Dijital zeka 9 13 Oyuncu 1
5 Maymun 1 14 Ezber yapan 6grenci 2
6 Insan 21 15 Insan bilinci 10
7 Merakli gocuk 2

8 Zeka kutusu 9

9 Dijital diisiinme 3

Toplam 114

Cizelge 6’ya gore yapay zeka insan zihninin ve duygularinin replikasidir kategorisinde
en fazla “insan” (f=21) metaforunun {iretildigi tespit edilmistir. Daha sonra “insan
zekas1” (f=19), “beyin” (f=17) ve “taklit” (f=15) metaforlarinin tretildigi
goriilmektedir. Uger kez iiretilen metaforlar “yapilmis resmin benzeri ve dijital
diisinme” iken; “merakli cocuk, ezber yapan Ogrenci” (f=2); birer kez diiretilen
metaforlarin sirasiyla “maymun, sekil hafizali alasim, siiriicii, oyuncu" oldugu tespit
edilmistir. Katilimcilar tarafindan {iretilen metaforlarin gerekgelerine iliskin ifadeler

asagida yer almaktadir.

Insan zekasi: “Insan zekasina benzer bir sekilde, yapay zekd da 6grenebilir, diisiinebilir,
karar verebilir ve problem ¢ozebilir. Insanlar gibi, yapay zekd da verileri analiz
edebilir, desenleri tantyabilir ve sonuglar tiretebilir.” (K57)

Yapilmis resmin benzeri: “Yapay zeka, bir bilgisayarin veya bilgisayar kontrollii
robotun, genellikle akilli varliklarla iliskili gérevleri yerine getirme yetenegidir var
olan iizerinden yola ¢ikar.” (K58)

Merakl ¢ocuk: “Yapay zekd da yaratict ve duygusal ifadeler sunabilir. Derin ogrenme
ve sinir aglart gibi yapay zekd teknikleri, duygusal bir baglamda ifadeler olusturabilir
ve insan duygularini yansitabilir.” (K63)

Dijital diistinme: “Yapay zekd, bilgisayar sistemleri araciligiyla diisiinme siireglerini
simiile eder.” (K65)

Taklit: “Yapay zekd insan beyninin isleyisini taklit etmeye ¢alisir ve bu nedenle insan

zekastyla benzerlikler gosterir.” (K67)
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1.6.Yapay Zeka Yasam I¢in Tehlikedir

Katilimcilarin trettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zekd yasam icin
tehlikedir” kategorisinde 21 katilimci tarafindan iretilen 6 farkli metafor
bulunmaktadir. “Yapay zekd yasam icin tehlikedir” kategorisinde tretilen metaforlar

Cizelge 7°de yer almaktadir.

Cizelge 7. Yapay Zeka Yasam I¢in Tehlikedir Kategorisine Ait Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Korkung 7 4 Siyah sapka 1
2 Vahsi kurt 1 5 Canavar 6
3 Aslan yavrusu 1 6 Kabus 5
Toplam 21

Cizelge 7’ye gore yapay zekd yasam i¢in tehlikedir kategorisinde en fazla “korkung”
(f=7), “canavar” (f=6) ve ‘“kabus” (f=5) metaforunun {iretildigi tespit edilmistir.
Ardindan “vahsi kurt, aslan yavrusu ve siyah sapka” (f=1) metaforlarinin birer kez
tiretildigi tespit edilmistir. Katilimcilar tarafindan iiretilen metaforlarin gerekgelerine

iligkin ifadeler asagida yer almaktadir.

Korkung: “Hayata miidahale olanagi ¢ok fazla.” (K74)

Vahsi kurt: “Ne yapacag belli degil.” (K75)

Aslan yavrusu: “Su an igin bir tehlike yaratmamis olmasi ileride de yaratmayacagi
anlamina gelmez. Siirekli gelisen bir sistem icerisinde ongoremedigimiz kismi da
olabilecektir diye diisiiniiyorum.” (K76)

Siyah sapka: “Yapay zeka uygulamalari veya algoritmalart etik veya hukuki agidan
tartismali olabilir. Kotii niyetli yapay zekd sistemleri, manipiilatif veya zararli sonuglar

tiretebilir.” (K77)

1.7.Yapay Zeka Yaraticidir

Katilimeilarin {rettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zeka yaraticidir”
kategorisinde 25 katilimer tarafindan tretilen 8 farkli metafor bulunmaktadir. “Yapay

zekad yaraticidir” Kategorisinde tiretilen metaforlar Cizelge 8’de yer almaktadir.

Cizelge 8. Yapay Zeka Yaraticidir Kategorisine Ait Metaforlar

53



Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Dijital sanatg1 4 5 Sihirbaz 1
2 Miizisyen 1 6 Bilim kurgu 8
3 Sanat 1 7 Hayal 8
4 Sihir 1 8 Renk 1
Toplam 25

Cizelge 8’e gore yapay zeka yaraticidir kategorisinde en fazla tiretilen metaforun “bilim
kurgu, hayal” (f=8) ve “dijital sanatg1” (f=4) oldugu goriilmiistiir. Birer kez tiretilen
metaforlarin “miizisyen, sanat, sihir, sihirbaz, renk” (f=1) oldugu tespit edilmistir.
Katilimcilar tarafindan iiretilen metaforlarin gerekcelerine iliskin ifadeler asagida yer

almaktadir.

Dijital sanatci: “Bazi yapay zekd sistemleri, resim yapma, miizik olusturma veya yazi
yazma gibi yaratict gorevleri bagarabilir. Bu tiir sistemler, insan benzeri bir yaraticilik
sergileyebilir.” (K79)

Miizisyen: “Verileri notalara doniistiirerek yeni melodiler olusturur.” (K80)

Sanat: “Sanat gibi, yapay zekd da inovasyon ve kesif yapabilir. Yapay zekd
algoritmalari, sira dist ve benzersiz eserler olusturabilir ve sanatsal ifadelerde yeni
vollar kesfedebilir.” (K81)

Sihir: “Var olmayan durumlar: saniyeler igerisinde yaratabilir olusturabilir.” (K82)
Sihirbaz: “Inanilmaz ilging.” (K83)

Bilim kurgu: “Hayal giiciinii zorlayan ozellikleri var.” (K84)

1.8.Yapay Zeka Ge¢misten Gelecege A¢ilan Bir Kapidir

Katilimcilarin iirettikleri metaforlar arasindan olusturulan “Yapay zekd geg¢misten
gelecege agilan bir kapidir” kategorisinde 4 katilimci tarafindan iretilen 4 farkl

metafor bulunmaktadir. “Yapay zeka geg¢misten gelecege agilan bir kapidir’

kategorisinde iiretilen metaforlar Cizelge 9’da yer almaktadir.

Cizelge 9. Yapay Zeka Gecmisten Gelecege Acilan Bir Kapidir Kategorisine Ait
Metaforlar

Sira Metaforlar F Sira Metaforlar F
1 Falc1 1 3 Zincir halkasi 1
2 Gozlemci 1 4 Olasiliklarin segilimi 1

Toplam 4
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Cizelge 9’a gore yapay zeka gecmisten gelecege agilan bir kapidir kategorisinde “falci,
gozlemci, zincir halkast ve olasiliklarin secilimi” (f=1) metaforlarinin birer kez
tretildigi goriilmiistiir. Katilimcilar tarafindan iiretilen metaforlarin gerekgelerine iligskin

ifadeler agsagida yer almaktadir.

Falci: “Makine ogrenimi algoritmalar, ge¢mis verilere dayanarak gelecek olaylart
tahmin etmeye ¢aligabilir ve olast senaryolart éngorebilir.” (K85)

Gozlemciye: “Gozlemci gibi, yapay zeka da gevresini algilayabilir, cesitli verileri
izleyebilir ve bu dogrultuda veri tabani olusturabilir.” (K86)

Zincir halkasi: “Her bir parca veri isleme, 6grenme veya ¢ikarim gibi belirli bir islevi
yerine getirerek biitiinii olusturur.” (K87)

Olasiliklarin se¢ilimi: “Sayisiz olasilik arasindan en sik kullanilan genel olarak dogru

kabul edileni se¢ip kullanicisina sunuyor.” (K88)
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5. TARTISMA ve SONUC

Yapay zeka, giin gectikge sosyal hayatimizin her alaninda kendini hissettirmeye
baslamistir. Bu durum {ilkelerin gelecekle ilgili hedefleri arasinda oncelikli bir konu
haline gelmistir. Egitim, saglik, ekonomi, giivenlik, askeriye, hukuk ve eglence gibi

bir¢ok alanda yapay zeka uygulamalari ortaya ¢ikmistir.

Yapay zekd uygulamalar1 mesleklerin gelecegini de tehlikeye sokmustur. Ozellikle
egitim alaninda agirligt hissedilmeye baslayan yapay zeka uygulamalart egitim
anlayisinin degismesine neden olmustur. Bu nedenle basta 6gretmenler olmak iizere
egitimin tiim paydaslarinin yapay zekd uygulamalari hakkinda bilgi sahibi olmasi ve
yapay zekanin olumsuz etkilerini en aza indirerek yapaya zeka uygulamalarindan en

verimli bir gekilde egitim faaliyetlerinde yararlanmalar1 gerekmektedir.

Bu arastirmada ortaokul Ogretmenlerinin yapay zeka uygulamalari hakkinda sahip
olduklar algilar tespit edilmeye ¢alisilmistir. Arastirma sonucuna gore yapay zekaya
iligkin en fazla metaforun toplandigi1 kavramsal temanin “yapay zeka her konuda sorun
¢ozen yardimct asistandwr” oldugu tespit edilmistir. Bu kavramsal tema altinda toplanan
metaforlarin iiretilme gerekgeleri incelendiginde yapay zeka hakkinda kullanicilarin
nasil bir algiya sahip oldugu ve yapay zekayr hangi amagla kullandiklar
anlasilmaktadir. Buna goére yapay zeka var olan verileri analiz edip iliskilendirerek
belirli ihtiyaglara uygun bir sekilde kisiye 6zel ¢ozlimler tireten bir dijital asistan olarak

gorilmektedir.

Yapay zeka kisilerin sorunlarina hizli ve pratik ¢oziimler sundugu icin kullanicilar
tarafindan bir yakin arkadas gibi goriilmekte ve karar alma siireclerinde kullanicilar
tarafindan danmismanlik ve destek saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Yapay zeka
belirli bir alanda veya konuda derinlemesine bilgi sahibi olan ve sahip oldugu bilgi ve
deneyime dayanarak sorunlar ¢dzen ve bu yonde g¢evrimigi platformlar araciligiyla
kisisellestirilmis O0grenme deneyimleri sunarak karar veren bir uzman olarak

algilanmaktadir.
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Bu noktada katilimcilarin yapay zekay: bir bilgi isleme ve bilgi depolama yetenegine
sahip yardimei asistan bir varlik olarak algiladiklari sdylenebilir. Bu sonucu destekleyen
arastirmalarin (Erdogan ve Bozkurt, 2023; Sa¢an, Tozduman-Yaral, Kavruk, 2022)
oldugu tespit edilmistir.

Erdogan ve Bozkurt (2023) tarafindan yapilan arastirmada katilimcilar tarafindan
iiretilen metaforlar incelenmis ve lretilen metaforlarin yapay zekanin bilgi isleme ve
depolama yeteneklerine vurgu yaptigini, bu durumun katilimcilar tarafindan yapay
zekanin yardimci/asistan olarak algilanmasina neden oldugunu ortaya koymustur.
Zhang ve Lu (2021) tarafindan yapilan arastirmada ise yapay zekanin giinlilk yasamda

insanlik i¢in yardimci bir rol listlendigi vurgulanmaktadir

Sacan, Tozduman-Yarali, Kavruk (2022) tarafindan yapay zekaya iliskin arastirmada
iretilen metaforlarin yapay zekanimn bilgi isleme kapasitesine vurgu yaptigini ortaya
cikarmistir. Bu anlamda yapay zekanin sagladigi yardimci asistan roliiniin kullanicilar
icin hayat1 kolaylastirdig diistintilmektedir. Ciinkii katilimcilar tarafindan yapay zekaya
iligkin tiretilen metaforlarin toplandig1 kavramsal temalardan birinin “yapay zeka hayati

kolaylastiran bir yardimcidir” oldugu anlagilmustir.

Katilimcilar  tarafindan  {iretilen metaforlarin  gerekgelerine  iliskin  ifadeler
incelendiginde yapay zekanin verilen karmasik ve uzun gorevleri daha hizli bir sekilde
yerine getirerek zamandan tasarruf sagladigi ve bu durumun yasami kolaylastirdigi
anlasilmaktadir. Yapay zekanin her konuda sorun c¢ozmesi ve bu yoniiyle hayati
kolaylagtirmas1 yapaya zekayr katilimecilar goziinde yaratict bir varlik olarak
algilanmasima neden olmustur. Ciinkii katilimcilar tarafindan yapay zekaya iliskin
iretilen metaforlarin toplandigr kavramsal temalardan biri olarak “yapay zeka

yaraticidir” seklinde belirlenmistir.

Bu baglamda katilimcilar tarafindan yapay zeka algoritmalarinin, sira dis1 ve benzersiz
eserler olusturabilecegine ve sanatsal ifadelerle yeni yollar kesfedebilecegine
inanilmaktadir. Ayrica yapay zeka resim yapma, miizik olusturma veya yazi yazma gibi

hayal giiciinii zorlayan yaratici gorevleri yaptigt ve insan benzeri bir yaraticilik
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sergileyebildigi disiiniilmektedir. Buna gore katilimcilar tarafindan yapay zekanin insan
benzeri yaraticiliga sahip oldugu diistinmektedir. Ciinkii katilimeilar tarafindan yapay
zekaya iliskin tiretilen metaforlarin toplandig1 kavramsal temalardan biri olarak “yapay

zeka insan zihninin ve duygularinin veplikasidir” oldugu tespit edilmistir.

Bu kavramsal temaya gore yapay zekd insan zekasiyla ve duygulariyla benzerlik
gostermektedir. Yani yapay zekad insan zekasina ve duygularina benzer bir sekilde
O0grenme, diisiinme, karar verme ve problem ¢b6zme, verileri analiz etme gibi zihinsel

stiregleri gerceklestiren bir insan zekasinin resmi olarak algilanmistir.

Yapay zekanin derin 68renme ve sinir aglar1 gibi yapay zeka teknikleriyle yaratici ve
duygusal ifadeler olusturarak insan zihnini ve duygularini yansittigina iliskin bir algi
olustugu belirlenmistir. Katilimcilara gore yapay zeka bilgisayar sistemleri araciligiyla

diisiinme siire¢lerini simiile etmektedir.

Erdogan ve Bozkurt (2023) yapay zekanin insan benzeri bir yapiya evrildigini ve bunun
yapay zekanin artan 6nemini ortaya koydugunu ifade etmistir. Bu durum yapay zekanin
tipk1 bir insan gibi gelisim gosteren bir varlik olarak algilanmasina neden olmustur.
Ciinkii yapay zekaya iliskin katilimcilarin iirettikleri metaforlarin en fazla toplandigi
kavramsal temalardan birinin de “yapay zekd siirekli gelisim gdsteren bir varliktir”

oldugu tespit edilmistir.

Bu kavramsal tema altinda toplanan metaforlarin iiretilme gerekceleri incelendiginde
yapay zekanin veri tabanindaki bilgilere yenilerini ekleyerek siirekli gelisim gosteren
bir varlik gibi algilandig1 anlagilmaktadir. Bu anlamda yapay zeka, yeni dogan bir bebek
gibi siirekli gelisen, biiyiiyen ve 6grenen bir canli varlia benzetilmistir. Aragtirmanin
bu sonucunu destekleyen arastirmalarin (Erdogan ve Bozkurt, 2023; Smith ve

Anderson, 2017) oldugu tespit edilmistir.
Smith ve Anderson (2017) tarafindan yapilan arastirmada yapay zekanin siirekli gelisen

bir yapiya sahip oldugu konusunda genel bir alginin oldugu belirtilmektedir. Buna gore

gelisim siirecinin sonunda yapay zekanin makine §grenimi algoritmalarini kullanarak
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tipki bagimsiz bir birey gibi kendine yetecegine ve gelecekte kendi kendine 6grenen
bagimsiz bir yapiya kavusacagina inanilmaktadir. Bu anlamda katilimcilarin tirettikleri
metaforlarin toplandigi kavramsal kategorilerden biri de “vapay zeka ge¢misten

gelecege agilan bir kapidir” olmustur.

Bu kavramsal kategoriye gore iiretilen metaforlarin gerekgeleri incelendiginde yapay
zeka, gecmis verilere dayanarak gelecek olaylar1 tahmin etmekte ve sayisiz olasi
senaryolar arasindan en sik kullanilan ve genel olarak dogru kabul edileni segmektedir.
Boylece kullanicilarina bir gelecek perspektifi olusturdugu diistiniilmektedir. Ancak
yapay zekanin gelecege yonelik olusturdugu bu olumlu durum katilimcilar arasinda
belirsizlikten kaynaklanan bir kaygiya ve korkuya neden olmaktadir. Ciinkii yapay
zekaya iliskin katilimecilarin irettikleri metaforlarin en fazla toplandigi kavramsal

temalardan bir digerinin “yapay zeka yasam igin tehlikedir” oldugu anlasilmistir.

Buna gore yapay zekanin hizli bir sekilde gelismesi, yasamimizin her alanina miidahale
olanaginin bulunmas1 ve yapabileceklerinin nereye dogru evrilecegi hakkinda
katihmcilarin ~ belirsizlik yasadigi anlagilmaktadir. Katilimeilar yapay zekanin
giintimiizdeki baz1 meslekleri gelecekte ortadan kaldiracagi konusunda kaygilandiklar
ve yapay zekay1 yasam icin bir tehdit olarak algiladiklart ortaya ¢ikmistir. Ciinkii siirekli
gelisen bir sistem i¢inde kontrol ve gilivenlik mekanizmalar1 saglikli bir sekilde
olusturulmadig siirece Ongoriilemeyecek kisimlarin artacagi ve bu durumun kiside

korku ve kaygi yaratacagi diisiiniilmektedir.

Yapay zekanin giiniimiizdeki bazi meslekleri gelecekte ortadan kaldiracagina ve
gelecekte insanlan igsizlige sevk edecegine iliskin korku ve kaygiy1 ortaya ¢ikaran
arastirmalarin (Abdullah ve Fakieh, 2020; Erdogan ve Bozkurt, 2023; Sahin, 2021; Vu
ve Lim, 2021) oldugu tespit edilmistir. Bu anlamda katilimcilar yapay zeka
uygulamalarinin ve algoritmalarimin etik veya hukuki agidan tartismali oldugunu

diistiinmektedirler.

Aktas (2021) bu durumu destekleyecek sekilde arastirmasinda yapay zekanin insanlik

icin tehlike olusturdugunu bu nedenle yapay zekanin dogru ellerde olmasi gerektigini ve
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insanligin sonunu getirecek Ozelliklere kavusmamasi i¢in etik ve hukuki giivenlik
onlemlerinin alinmas1 gerektigini belirtmektedir. Arastirmada ortaokul 6gretmenlerinin
yapay zekanin beraberinde getirecegi riskler ve tehlikeler hakkinda belirli diizeyde bir

farkindaliga sahip olduklar1 anlasilmaktadir.

Bu durumu destekleyecek sekilde Erdogan ve Bozkurt (2023) yapay zekanin etik,
giivenlik ve gizlilik konularindaki endise ve korku vyarattigini ve bu konuda
arastirmalarma katilan katilimcilarin yapay zekanin risklerine ve tehlikelerine karsi
farkindaliklarinin yiliksek oldugunu ortaya koymustur. Yapay zekanin ve robotik
gelismelerin egitim, ziraat, sanayi, hizmet gibi alanlarda getirecegi yeniliklerin
yayginlagmasi ile toplumsal yapinin degisecegi ve bu durumun hukuki ve etik birtakim
sorunlar yaratacagi (Sahin, 2021) asikardir. Bu anlamda yapay zeka toplumsal hayati

olumlu ve olumsuz anlamda etkilemektedir (Haenlein ve Kaplan, 2019).

Gilingoérdii ve Hosgor (2023) tarafindan yiiriitiilen arastirma her ne kadar 6gretmenler
lizerinde yiiriitilmese de saglik calisanlart goziinde yapay zeka potansiyel olarak
niikleer silahlardan bile tehlikeli goriildiigii belirtilmektedir. Ancak bu aragtirmada her
ne kadar yapay zeka tehdit olarak korkutucu goriilse de ortaokul 6gretmenlerinin biiyiik

cogunlugu yapay zekaya iligkin olumlu diisiincelere sahiptir.

Ortaokul 6gretmenlerinin yapay zekaya iligskin algilari incelendiginde yapay zekanin ne
oldugu, yasamimiz i¢in sagladig1 avantajlar, dezavantajlar, yapay zekanin gelecegi ve
insanlik i¢in 6nemi hakkinda dogru ve yanlis bilgilere sahip olduklari ancak bu bilginin
yeterli olmadigi goriilmektedir. Bu nedenle gelecek nesillere yapay zeka hakkinda
dogru bilgiler verilmesi, yapay zekanin amacina uygun bir sekilde kullanilmasi, yapay
zeka konularinin ve yapay zeka teknolojilerinin 6gretim durumlarina entegre edilmesi
ve bunun i¢in de ortaokul Ogretmenlerinin dogru ve yeterli bilgiye sahip olmalarn

gerekmektedir.
Arastirma sonuglaria gore ortaokul 6gretmenlerinin yapay zekaya iligkin egitilmeleri,

yapay zeka hakkinda 6gretmenlerin zihninde olusan endise ve korkularin giderilmesine

yonelik gerekli hukuki, etik ve gilivenlik dnlemlerinin alinmasi ve bu konuya iligkin
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giincel gelismeler hakkinda ortaokul 6gretmenlerinin bilgilendirilmesi, yapay zekanin
egitim Ogretim faaliyetleri iginde nasil kullanilacagi hakkinda hizmet ig¢i egitim
faaliyetlerinin ylriitiilmesi Onerilebilir. Ayrica yapay zekaya iligkin arastirmalarda
egitim Ogretim faaliyetlerine yapay zekanin nasil entegre edilecegi konusunda daha
fazla aragtirma yapilmasi onerilebilir. Buradan hareketle, gelecekte yapay zekaya iligskin
daha fazla arastirma yapilarak yapay zekanin egitim alaninda nasil algilandig1 ortaya

konulabilir ve bu vesileyle egitim alaninin gelisimine katkida bulunulabilir.
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KARAR 2024/37

Universitemiz Miihendislik Fakiiltesi dgretim eleman1 Dr. Ogr. Uyesi Celal Onur GOKCE tarafindan yiiriitiilen
(Diger Arastirmacilar: Duygu SONMEZ), "Ortaokul Ogretmenlerinin Yapay Zekaya Iliskin Metaforik Algilar"
baslikli yiiksek lisans tezi kapsaminda yapilan bagvuruda yer alan veri toplama araglarinin, etik agidan sakincali
olmadigina, katilanlarin oy birligi ile karar verildi.
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Prof. Dr. ibrahim MUTLU
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