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TESEKKUR

Bu tez ¢alismasi STEM egitim felsefesi dogrultusunda hazirlanmistir. Teknoloji,
miihendislik 6n planda olmak tizere STEM ve dil egitimini bir araya getirmek amaciyla
olusturulan kirik masal teknigi ile Scratch galismasi uygulanmis ve incelenmistir.
Calisma sekiz hafta siiresince uygulanmistir. Calismada STEM, STEM ve MEB,
STEAM (STEM+A), STREAM, STEM ve Tiirk¢e 6gretimi, STEM ve disiplinlerarasi/
disiplinler iistii anlayisi, roman miihendisligi, kirik masal teknigi, yaratict drama ve
Scratch ile ilgili alanyazin taramasi yapilmistir. Calismada STEM dil sanatlarinda
kullanilan roman miihendisligi dogrultusunda kirik masal teknigi kullanilmis, 6grenciler
tarafindan yazilan kirik masallar yaratict drama ile sunulmus ve Scratch programlama
dili ile animasyon haline getirilmistir. Calisma STEM-Tiirkg¢e biitiinlestirme programina
katkida bulunmak amaciyla uygulanmistir. Calisma; kontrol listeleri, rubrikler, dlgekler

ve goriisme formu ile takip edilmis elde edilen bulgular yorumlanmistir.
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Calismanin iki ay siiren uygulama kisminda harika masallar yazan, bu masallar1
canlandiran ve Scratch ile animasyona doniistiiren, her derste emek harcayan
ogrencilerime de tesekkiirii borg bilirim. Onlarin emek ve ilgileri olmasaydi bu ¢alisma

da var olamazda.

Destek olan tiim dostlarima ve aileme tesekkiir ederim.



OZET

Ortaokul Tiirkce Derslerinde
STEM Uygulamasi Uzerine Bir Deneme
Ates Uzman, Ilkgiil

Yiiksek Lisans, Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali
Yiiksek Lisans, Tiirk¢e Egitimi Boliimii

Tez Yoneticisi: Dog. Dr. Ahmet Zeki Giiven
Ocak 2023,226sayfa

Bu ¢alismanin amaci, 21. yiizyilin ihtiyaglart neticesinde ortaya ¢ikan STEM egitim
felsefesi dogrultusunda hazirlanan kirik masal teknigi ve Scratch programlama dilinin
Tiirk¢e derslerinde uygulanmasi sonucunda elde edilen bulgularin yorumlanmasidir.
Calismada kirik masal teknigi ile ortaya ¢ikan 6zgiin masallar yaratici drama teknigi ile
sunulmus, Scratch programlama dili ile animasyon haline getirilmistir. Kirtk masallar
ve Scratch ile olusturulan animasyonlar veri olarak kullanilmistir. Bu sayede Tiirkce
dersiyle STEM’in biitiinlestirilmesine ¢alisilmistir. Calisma oncesinde teknoloji ve dil
egitimini bir araya getirebilecek bir calisma olusturmak i¢in alanyazin taramasi
yaptlmistir. STEM, STEM ve MEB, STEM ve Tiirk¢e ogretimi, STEM ve
disiplinlerarasi/ disiplinler isti anlayisi, STEAM (STEM+A), STREAM, roman
miihendisligi, kirik masal teknigi, yaratici drama ve Scratch ile ilgili alanyazin
taramasina basvurulmustur. Ortaokul Tiirk¢e egitiminin STEM egitimine entegre
edilmesine yardimci olabilecek ¢aligmalar incelenmistir. Yapilan incelemeler
neticesinde roman miihendisliginin STEM dil egitimi (language arts) biitiinlestirme
caligmalarinda uygulandigr tespit edilmistir. Roman miihendisligi calismalari
incelenirken kirik masal teknigine ulasilmistir. Kirik masal tekniginin roman
miithendisligi caligmalarinda kullanilabilecek bir teknik oldugu belirlenmistir. Bu
caligmada kirik masal teknigi ile Scratch uygulamasi bir arada uygulanmigtir. Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi’nin Ozel Amaglar1 béliimiinde yer
alan bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturma, algoritma
tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sozel ve gorsel olarak ifade edebilme,
programlama konusunda teknik birikim olusturma, iiriin tasarimi ve yoOnetimi
konusunda caligmalar yiiriitme, problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diisiinme becerileri



edinme ve gelistirme kazanimlar1 ile STEM disiplin ve kazanimlar arasindaki yakin
iligkinin yapilan STEM-Tiirk¢e biitiinlestirme c¢alismasinda Scratch programlama
dilinin kullanilmasinin ¢alismaya fayda saglayacagi tespit edilmistir. Calisma haftada 4
saat olmak iizere 8 hafta boyunca uygulanmistir. Calismada karma desen kullanilmistir.
Uygulama sirasinda ve sonrasinda gozlem yapilmistir. Kullanilan kontrol listeleri,
rubrik ve ol¢ekler ile siire¢ degerlendirmeleri gerceklestirilmistir. Degerlendirmeler ii¢
Ogretmen tarafindan yapilmis giivenirlik yiizdeleri %80 {lizerinde tespit edilmistir. Siireg
sonunda goriisme formlar1 dogrultusunda goriismeler kaydedilmistir ve yorumlanmaistir.

Sonraki asamada elde edilen verilerden yola ¢ikilarak bulgular yazilmistir.

Anahtar sozciikler: Kirik Masal, Yaratict Drama, Stem, Scratch, Roman Miihendisligi.



ABSTRACT

An Essay on STEM Applications in Secondary School Turkish Classes
Ates Uzman,ilkgiil

Master of Arts
Department of Turkish and Social Sciences, Division of Turkish Education
Supervisor: Assoc. Dog. Dr. Ahmet Zeki Giiven
January 2023, 226 page

The purpose of this study is to interpret the findings obtained from the implementation
of the fractured fairy tale technique and Scratch programming language in Turkish
language classes, developed in accordance with the STEM education philosophy that
emerged as a result of the needs of the 21st century. In the study, original fairy tales
created using the fractured fairy tale technique were presented using the creative drama
technique and transformed into animations using the Scratch programming language.
The fractured fairy tales and animations created with Scratch were used as data, with
the aim of integrating STEM with Turkish language classes. Prior to the study, a
literature review was conducted to create a study that could combine technology and
language education. Literature related to STEM, STEM and MEB, STEM and Turkish
language instruction, interdisciplinary/ transdisciplinary approach to STEM, STEAM
(STEM+A), STREAM, novel engineering, fractured fairy tale technique, creative drama
and Scratch were reviewed. Studies that could help integrate STEM education into
middle school Turkish education were examined. As a result of the reviews, it was found
that novel engineering is applied in language arts integration studies in STEM education.
While examining novel engineering studies, the fractured fairy tale technique was
reached. It was determined that the fractured fairy tale technique is a technique that can
be used in novel engineering studies. In this study, the fractured fairy tale technique was
applied together with the Scratch application. It was determined that the use of Scratch
programming language in the STEM-Turkish integration study would be beneficial,
with the objectives of creating a general understanding and technical knowledge of
computer science in the Special Objectives section of the Information Technologies and
Software Lesson Curriculum, developing an understanding of algorithm design and

expressing it verbally and visually, creating technical knowledge in programming,

iv



conducting studies on product design and management, acquiring and developing
problem-solving and information-processing thinking skills, and the close relationship
between STEM disciplines and objectives. The study was implemented for 8 weeks,
with a duration of 4 hours per week. A mixed method was used in the study, and
observations were made during and after the implementation. Process evaluations were
conducted using control checklists, rubrics, and scales. The reliability percentages of
the evaluations were found to be above 80% and were conducted by three teachers. At
the end of the process, interviews were recorded and interpreted through interview
forms. Findings were then written based on the data obtained in the subsequent stages
of the study.

Keywords: Fractured Fairy Tale, Creative Drama, Stem, Scratch, Novel Engineering
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BOLUM I

GIRIS

Bu béliimde; problem durumuna, aragtirmanin amacina, alt problemlerine,

onemine, sinirliliklarina ve arastirma ile ilgili tanimlara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

21. yiizyilda edinilmesi gereken becerilerin kazandirilabilecegi, kapsayici bir
Tiirk¢e dersi icin ¢cagdas bir yaklasim olan STEM’den yararlanilabilir. Hem giinliik
hayatta hem de is hayatinda gereksinim duyulan beceriler biitiinlestirilmis bir egitimle
kazandirilabilir. Yaratict problem ¢dzme becerilerinde analiz, algi, yargi becerileri
beynin sol tarafini; teknoloji kullanimi, grup calismasi, beyin firtinasi, farkli ¢6ziim
tiretme, orijinal tiriin ¢alismalar1 beynin sag tarafin1 hareketlendirdiginden miifredatin
Otesinde her alanin Ozelliklerini, yasama etkilerini, diger alanlarla uyumunu one
cikarmak etkili olabilir (Ozkék, 2005). Tiirkce oOgretimi acisindan bakildiginda
ilkokuldan ortaokul ve liseye kadarki siiregte en biiyiikk fark, okumay1 6grenmekten
ogrenmek icin okumaya gegistir. Lise mezunlarindan, kaynaklarin giivenilirligini
yargilamalari, argiimanlari degerlendirmeleri ve {niversitede, is yerinde karmasik
bilgileri anlamalar1 ve iletmeleri giderek daha fazla beklenmektedir. Akil yiiriitme
yetenegi; fikirlerin sistematik olarak gelistirilmesini, saglam se¢imler yapma becerisini,
ikna edici arglimanlar sunma ve anlama becerisini saglar. Dil sanatlarindaki 6gretimin
bilim, teknoloji, mithendislik 6gretimiyle biitiinlestirilmesi gerektigi fikri giderek daha
fazla paydas tarafindan dikkate alinmaktadir (DeBoer vd., 2010). Hem bilimi hem de
dil sanatlarmi iceren disiplinlerarasi egitim, Ogretmenlerin bilime daha fazla

odaklanmalarini tegvik etmek i¢in bir baslangi¢ olabilir (Akerson ve Flanigan, 2000).

Amerika’da incelenmeye baslanan “STEM-Language Arts” STEAM, STEM-
Art’in uzantisi olarak okullarda uygulanmaktadir. STEAM Tiirkcenin de dil sanatlarina
dahil olmasi bakimindan anlasilmasi gereken biitiinlesik sistemlerden biridir. STEM ve
sanat nasil biitlinlesiyorsa dil sanatlar1 da STEM ile biitiinlesebilir. Tiirk¢enin okuma,
yazma, dinleme, konusma becerilerinin etkili olmadig1 tek bir disiplin veya sanat

gosterilemeyeceginden O6gretmenler birden c¢ok disiplini ilgilendiren o6devler
1



tasarlayarak kendi STEAM derslerinde disiplinler aras1 bir alan yaratabilir ve bdylece
ogrencilerin birden ¢ok disiplinde 6grendiklerini aktarma becerilerini besleyebilir (Liao,

2016).

Biitiinlestirilmis sistemde deney, dogrudan gozlem, okuma, yazma, dinleme,
konusma, bilgisayar ve "uygulama" gibi ¢esitli deneyimler kullanilabilir. Cogu zaman
odak noktasi yalnizca bilimsel bilgilerin okunmasi ve yazilmasi olsa da Ogrencilere
cesitli deneyimler sunarak dersler tiim 6grencilere ve her iki disiplinin hedeflerine daha
iyi uyabilir. Bilim ve dil sanatlart ama¢ ve hedefleri bakimindan birbirini tamamlar.
Bilim, &grencilerin hem sozlii hem de yazili ¢calisma yoluyla iletisim kurabilecekleri
ortak deneyimler saglamak icin kullanilabilir. Dil sanatlari, sorgulama sonuglarini
kaydetmek ve iletmek igin araglar saglayabilir. Ogretmenler, dil sanatlar1 6gretiminde
kendilerini daha gii¢lii hissettiklerinden dil sanatlarindaki gii¢lii yanlar1 kullanmak,
temel bilim 6gretimini gelistirmenin anahtari olabilir (Dickinson ve Young, 1998). Bir
miihendislik tasarim giinliigiiniin kullanilmasi, 6grencilere yazili ¢calismalar1 sergileme,
bir {iriinlin son kullanicisi i¢in empati kurma, eskiz ve gizimler hazirlama ve sorunu
cozmek i¢in kullanilan tasarim siireci iizerinde diisiinme firsatlar1 saglayabilir. Kilit
nokta, bu etkilesimlerin kasitli olarak planlanmast ve STE-Language oOlgiitlerinin
Ogretmenlerin tiim siniflarda biitiinlesik 6grenmenin Gnemini tesvik etmesi i¢in bu
zorlugu kolaylastirmadaki derinligidir (Daugherty vd., 2021). STEAM etkinliklerinin
bazi Ornekleri sunlardir: Discovery Communications, STEM ile sanat arasinda
baglantilar kurmak amaciyla Science Channel'da haftalik bir “Science of the Movie”
televizyon programi gelistirmistir. Bir saat siiren program, stop-motion animasyon, ses
tasarimi gibi ¢esitli konulari aktararak film yapim bilimini incelemektedir. NASA, kisa
bir siire dnce 6grencileri giines sistemine dayali bir miizikal ortaya ¢ikarmaya ¢agiran
“Uzay Okulu Miizikali” adl1 bir tasarim etkinligi baglatmistir. NASA sarki s6zlerini, 36
adet etkinlik kilavuzunu olusturmus ve 6grenciler bir tiyatro oyunu ortaya koymustur

(Daugherty, 2013).

STEM egitimi miifredati, toplumun sorunlarina yoénelik mantikli ve net
cozlimlere odaklanirken, sanat egitimi miifredat: tipik olarak belirsizligi, muglaklig1 ve
bilinmezligi ifade eder. Belirsizlik, yaraticiligin ve yeniligin gelisimine odaklanan
egitim deneyimlerinin gerekli bir esas1 olarak diisiiniilebilir. STEM egitiminde sanatin
rollinii genisletmek i¢in ¢ok sayida proje ve miifredat girisimi olmaktadir. Bu ¢abalarin

0zel hedefleri ¢ok cesitlidir ancak 6zlinde hepsi yaraticilifin roliine, disiplinler arasi
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ogrenmenin faydalarma, disiplin kavramlar1 arasindaki karsilikli baglantiya, bir
disiplinden gelen bilginin digerinde 6grenmede sahip olabilecegi role ve metadisiplinin
faydalarina odaklanir. Roman miihendisligini STEM simniflarina entegre etmek ilk ve
ortaokullarda miihendislik egitimini uygularken dikkate deger bir alternatif

olusturmaktadir (Wang ve Chiang, 2020).

Roman miihendisligi, ilkokul ve ortaokul simiflarinda STE-Language
mihendislik ve okuryazarlik 6gretimi icin biitiinlesik bir yaklagimdir. Bu yaklagimla
ogrenciler, literatliri miihendislik tasarim problemlerinin temeli olarak kullanirlar.
Miihendislik problemlerini belirlemek igin metinden bilgi ayiklar, karakterleri
miisteriler olarak goriirler ve karakterlerin problemlerine fonksiyonel c¢oziimler
gelistirirken sinirlamalar getirmek igin hikayedeki detaylar1 kullanirlar. Ogrencilerin dil
sanatlarinda ya da bagka bir disiplinde atanmis okuma metinleriyle daha derinden
ilgilenmeleri i¢in bir baglam saglanir. Metin; sdylem, tartisma ve fikirlerin paylasilmasi
icin temel gorevi goriir. Karakterler/miisteriler i¢in tasarim yapabilmek i¢in 6grencilerin

okuduklarina dayanarak tasarimlarini etkileyecek ¢ikarimlar ve tahminler yapmalari

gerekir (Milto vd., 2020).

Yapibozumcu edebi metoda gore, edebi metinler dinamiktir ve yorumlara
aciktir. Bu nedenle okur artik rahat bir okur degildir ve karsisinda rahat ve kolay kabul
edilir bir metin yoktur (Oztiirk, 2002). STEM ve Tiirk¢e 6gretiminin biitiinlestirilmesi
icin roman miihendisligi (NE) kapsaminda yapibozumcu temellere dayanan bir teknik
olan kirik masal teknigi calismada kullanilmistir. Kirik Peri Masallari, klasik peri
masallarinin modern dil ve komik anakronizmler igeren mizahi ve hicivli yeniden

anlatimlaridir.

Akerson ve Flanigan (2000), yaptiklar1 “Preparing Preservice Teachers to Use
an Interdisciplinary Approach to Science and Language Arts Instruction” adli ¢alismada
dort yillik bir arastirma tniversitesinde bir dil sanatlar1 yontemleri dersinin giiz
doneminde kayitli olan yirmi ii¢ ilkogretim (K-8) dgretmeninin fen ve dil sanatlari
ogretiminde disiplinleraras1 yaklasim kullanmaya hazirlanmasi ve uygulamalari ele

alimmustir.

DeBoer vd. (2010), yaptiklart “The Role of Language Arts in a Successful
STEM Education Program” adli ¢alismada STEM’de dil sanatlarinin roliinii ele

almislardir.



Dickinson ve Young (1998), yaptiklar1 “Elementary Science and Language Arts;
Should We Blur the Boundaries” adli ¢alismada biitiinlesik, disiplinlerarasi ve tematik
Ogretimin tamimlari, okuryazarlik ve fen okuryazarhiginin tamimlari, tematik

disiplinleraras1 6gretim i¢in oneriler paylasilmistir.

Hong ve Cho (2019), “A Novel Engineering and Creative Learning Process
Based on Constructionism” adli ¢alismada roman miihendisliginin (NE) Seymour
Papert'in yapilandirmacili§ina dayanan yaratici bir 6grenme siireci (CLP) oldugunu
gosterdigini belirtmektedir. Makale NE, CLP ve yapilandirmaciligini tanitmustir.

Ardindan 6rnek bir roman mithendisligi (NE) dersi incelenmistir.

Land (2013), “Full STEAM Ahead: The Benefits of Integrating the Arts Into
STEM” adli ¢alismasmin iginde “Sanat ve Okuryazarlik” kisminda sanatla
biitiinlestirilmis 6grenme birimlerinin yalnizca STEM alanlarinin i¢erigini anlamak igin
degil aym1 zamanda genel olarak okuryazarligi anlamak ic¢in bir ara¢ olarak

calisabilecegini belirtmistir.

Milto vd. (2020), “Novel Engineering, K-8: An Integrated Approach to
Engineering and Literacy” adli kitapta ortaya attiklar1 roman miihendisligini her agidan
incelemis ve projelerinin kitap haline getirmislerdir. Roman miihendisliginin
ogrencilere literatiir araciligiyla mithendislik tasarimina girme firsat1 vererek dnceden
belirlenmis "dogru" cevaplart olmayan 06zgiin miihendislik projeleri sundugunu

belirtmislerdir.

Montgomery ve Madden (2019), “Novel Engineering: Integrating Literacy And
Engineering Design In A Fifth Grade Classroom” adli ¢alismasinda STEM ve
okuryazarlik 6gretimini entegre etmek i¢in yeni bir baglam olan roman mithendisligini

acgiklamaktadir.

Senan ve Ozel (2021), “Okul Oncesinden Ortadgretime Farkli Disiplinlerde
STEM Egitimi Uygulamalar1” ¢alismasinda SCIENTIX MEB ortakliginda yapilan
caligmalar1 sunmus ayrica c¢alismada roman mihendisligine deginilmistir.

Uygulanmasinin faydali olacagi vurgulanmastir.

Kelly (2021), “Feminist Fractured Fairy Tales: Angela Carter, Emma Donoghue,
and Heroines Who Embrace Their Desires” adli tez ¢calismasinda Angela Carter ve

Emma Donoghue'nun geleneksel peri masallarinda bulunabilecek kliselere ve kisitlayici



rollere meydan okumak i¢in edebiyat elestirisini kirik masallar yoluyla nasil

kullandiklarin1 géstermistir.

Arslan ve Zibande (2010), “And They Wrote Happily Ever After: Fairy Tales
In English Language Writing Classes” adli g¢alismada masal yazmanin yazma

becerilerine nasil katki yaptig1 ortaya konulmustur.

1.1. Arastirmanin Amaci ve Alt Problemleri

Bu g¢alismanin amaci, STEM ile Tiirkge disiplinlerinin biitiinlestirilmesine
yonelik roman mihendisligi kapsaminda kurgulanmig kirik masal ve Scratch
uygulamasmin incelenmesidir. Ogrencilerin kirik masallar yazmasi, yazdiklar1 kirik
masallar1 canlandirmalart ve Scratch ile animasyon haline getirmeleri olmak tiizere {i¢
ana uygulama boliimiinden olugmaktadir. Kirtk masal teknigi ile Grimm masallarindan
yola ¢ikarak kirik masallar yazma kisminda okuma-yazma becerilerinin, kirik masallari
canlandirma kisminda dinleme-konusma becerilerinin; masallar1 Scratch ile animasyon
haline getirme kisminda da medya araglarimi kullanirken bilisim okuryazarligini,
problem ¢ozme becerisini, algoritmik diisiinme becerilerinin iliskilendirmesi

yapilmistir.
Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmustir:

1. Kirik masal teknigini, yaratict dramay1 ve Scratch’ i iceren iki aylik

uygulamayla STEM ve Tiirkce disiplinleri biitiinlestirilebilir mi?

2. STEM ve Tirkge disiplinlerinin biitiinlestirilmesinin siire¢ degerlendirme

araglar1 neticesinde elde edilen veriler dogrultusunda etkililiinin diizeyi nedir?

3. Kirik masallar1 yazma, canlandirma ve Scratch g¢alismasinda animasyon
haline getirme asamalar1 ile Tiirkge ve STEM disiplinlerinin biitiinlestirilmesinde

ogrenci goriisleri ne yondedir?

1.3.0nem

STEM son yillarda {ilkemizde de uygulanmaya baslanmistir. Bilim, teknoloji,
miihendislik ve matematik disiplinlerinin dil sanatlar1 ile biitlinlestirilmesine yonelik
caligmalar yabanci ¢aligmalarda yer almaktadir. Roman miihendisligi kullanilarak

yapilan STEM ve dil sanatlar1 biitliinlestirme uygulamalarinin 6rnekleri yabanci
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kaynaklarda bulunmaktadir. Yapilan literatiir taramasinda iilkemizde roman
mithendisligine dair ¢alismaya rastlanmamasinin yani sira hem yabanct hem de yerel
caligmalarda kirik masal tekniginin biitlinlestirme ¢aligmalarinda kullanildigi herhangi
bir c¢alismaya rastlanmamistir. Bu agidan bakildiginda ¢alismanin alana katki

saglayacagi diistiniilmektedir.

1.4.Smmirhlhiklar

Arastirmadan elde edilen bulgular:

e Calismada STEM’in dil sanatlari ile biitiinlestirilmesi amaglanmis ve
incelenmistir.

e Uygulama 2022-2023 egitim 6gretim y1l1 ile sinirlidir.

e Uygulama 6rneklem agisindan bir devlet okulundaki 6. sinif 6grencileri ile

sinirhidir.

1.5.Tanimlar

STEM: Fen, teknoloji, matematik, miithendislik disiplinlerinin kisaltmasi ve bir

egitim yaklagimidir.
STEM+A: STEM ve sanatin biitlinlesmesi ile ortaya ¢ikan biitiinlesik disiplindir.
STREAM: STEM ve okuma becerisinin biitlinlesmesi ile ortaya ¢ikan biitiinlesik
disiplindir.
Roman Miihendisligi: Ilkokul ve ortaokul smiflarinda miihendislik ve

okuryazarlik 6gretimi i¢in biitiinlesik bir yaklagimdir.

Kirik Masal Teknigi: Klasik peri masallarini yeni bir bakis agis1 ile yorumlamaya

dayanan bir tekniktir.

Scratch: 8-16 yas arasi ¢cocuklarin kullanimina sunulmus basit arayiize sahip bir

programlama dilidir.



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE ILE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. STEM

Cagimiz hiz ve teknoloji ¢agidir. Durumlar, olaylar, bakis a¢ilar1 artik yiiz yildan
ylz yila degil on yildan on yila degil giin asir1 degismektedir. Bugiiniin siniflari
gecmistekilerden farklidir. Diinya degismekte haliyle bugiiniin &grencileri de
degismektedir. Ogrenciler; dgretmenleri, smif arkadaslar1 ve dgretim materyalleri ile
bagka tiir iligkiler aramaktadir. Farkli sekillerde 6grenmektedirler (Motallebzadeh vd.,
2018).

STEM modelini uygulayan iilkelerde PISA (The Programme for International
Student Assessment), TIMSS (Trends in International Mathematics and Science Study)
gibi smavlarda ilerleme kaydedildigi gozlemlenmistir (Abbasova, 2019). Medeniyetin
0zii ve gelisimi egitimle alakalidir. Medeniyet, toplumun bilime ve egitime verdigi
degerin ¢iktisidir. Egitim sozciigiiniin kokii olan ‘educe’ sozciigiiniin ‘yiikseltmek,
ayakta durmak, dik durmak’ anlamlar1 vardir (Abbasova, 2019). Egitim sistemini ¢aga
uydurmak i¢in erdemlerden 6diin verilirse ilerleyememek ve hatta sahip olunanlarin
dahi yozlagmasi gibi istenmeyen sonuglar ortaya ¢ikabilir. Milletin kisiligi bireylerin
kisiligi ile viicut bulur. Egitimin basat emeli 6grencilerde yaratilmak istenen ‘ideal
kisinin sahsiyet Ozellikleri’ olsa da bu ozelliklerin 6znellestirilmesi ve hangi yolla
yaratildig1 da en az ¢ikan sonug¢ kadar 6nemlidir (Goger, 2017).

Ulkeler birbirine iistiinliik saglamak, zayif iilkeleri sémiirmek igin en biiyiik
silahlar1 olan ekonomilerini kullanmaktadir. Ekonomilerini gii¢lii tutmak icin ¢esitli
politikalar gelistirmekte ve uygulamaktadirlar. Kendini kanitlamis ekonomilerin
arkasinda ekonomik degisimi ve gelisimi saglamakla gorevli ¢esitli resmi kurumlarin
varligi soz konusudur (Kumral, 2008; Beneck ve Akgay, 2018). STEM egitimi
Amerika’da STEM alanlarindaki i giicii kapasitesinin azalmas1 sebebiyle endiistriye
yon verenlerce Amerikali egitimcilere dayatilan yenilik¢i ve ekonomi odakli bir egitim
reformudur (Demirbag vd., 2018). Ulkeler ekonomilerini stabil tutabilmek veya
biiyiitebilmek i¢in teknoloji gelistirebilecek bilim insanlaria ve gelistirilen teknolojiyi
tirtine doniistiirebilecek nitelikli insan giiciine gereksinim duyarlar. Bu noktada STEM
modeli devreye girmektedir. STEM egitimi teorik bilgiyi iiriine ¢evirmek ve 21. yy.

becerilerinin kazanilmasi bakimindan 6nemlidir (Okusluk vd., 2018).
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Modern STEM tanimi doksanlarda Ulusal Fen Derneginin fen, teknoloji, matematik
disiplinlerini kisaltarak kullanmasiyla ortaya ¢ikmistir (Cevik vd., 2019). STEM bilim,
matematik, teknoloji ve miihendisligi biitiinleyen bilimsel uygulamalarla ortak bir

cekirdek olusturan ve bunu her egitimli vatandas i¢cin amag haline getiren bir anlayistir

(Marder, 2013).

Genellikle STEM g6z 6niine alindiginda, tip, laboratuvar ortamlar1 veya pozitif
bilimlerle ilgili kariyer akla gelmektedir. Ancak, STEM 'in sadece bu yonlerini
incelenirken P-20 egitim ortakliginin STEM'i 6grenci yasamlarini iyilestirmek igin bir
ara¢ olarak kullanmadaki etkileri gdzden kagirilabilir. STEM' in benzersiz bir yond,
sadece teknoloji ve tip gibi alanlarda iyilestirmelerle degil ayni1 zamanda bireyler ve
toplum olarak refahimizi iyilestirmeye yardimci olma roliidiir. Ayrica toplumda ve
otesinde gelismeleri tesvik etmek i¢in bir uyaricidir. STEM egitimi, ¢evre kalitesi ve
saglik ve beslenme hizmetlerine erisim de dahil olmak {izere sosyal adalete yardimci

olma imkani1 da sunar (Scott, 2017).

STEM’in islevi, egitimi 6grencinin teknolojiyi kullanma oranini ve miihendislik
triinlerinin ¢alisma dinamiklerini anlama kapasitesini arttirmaktir (Bybee, 2010).
Ogrencilerin tespit ettigi problemlere bilisim teknolojilerini disiplinleraras1 kullanarak
¢Oziim iiretmeyi tetiklemek ve bunu tiriine ¢evirmek birgok tilkenin dncelikli ulagsmak

istedigi noktalardan biridir (Ozdemir vd., 2017).

STEM kisaltmas1 pek cok Amerikali paydas arasinda lise ve {niversite
mezunlarinin global rekabete daha iyi hazirlanmasi gerektigini dnemseyenlerin ¢ok
kullandig1 bir terim olmustur. Terim, STEM’i desteklemekle ilgilenen ve 6ziimsemek
isteyen paydaslarin siklikla kafa karigikligina sebep olmaktadir. Bahsi gecen paydaslar
bu girisime milyonlarca dolar yatiran hiikiimet yetkilileri, 6grencilerine STEM egitimi
vermesi beklenen K-12 (Okul oncesi, ilkokul ve ortaokul kademeleri) 6gretmenleri,
farkli pedagoji ve 6gretim programlarini anlamakta zorlanan ebeveynler, gelecekteki
elemanlarina yatirim yapmak isteyen igverenler ve tiim bu ¢abalarin iirlinii olan
ogrencilerdir. Bu kadar ¢esitli paydas grubundan ‘STEM nedir?” sorusuna bir¢ok bakis
acis1 ortaya cikabilmektedir. Egitimsel bakis acisina gore STEM aktivite gesitliligi
olarak tanimlanabilir fakat STEM aslinda geleneksel ders tabanli 6gretim stratejilerinin

yerine arastirma ve proje tabanli yaklasimin konulmasidir (Breiner vd.,2012).

STEM birbirinden farkli igeriklere sahip disiplinleri, farkliliklar1 ortadan
kaldirip  biitlinleyerek  anaokulu-yiiksekogrenim  arasindaki  siirecte  ahenkle
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uygulanabilecek orijinal iiriin ve 21.yy. becerileri odakli bir egitim sistemidir. Bu sistem
sayesinde ekonominin en 6nemli birimi olan iiretim kismi i¢in gerekli; yaratici, elestirel
diistinebilen problem ¢6zme becerilerine sahip bireyler yetistirilebilecektir (T.C. Milli
Egitim Bakanlig1 a, 2018). STEM erken ¢ocukluk déneminde de uygulanabilecek bir
sistem olmasinin yan1 sira bu bireylerin yetistirilmesi ve sahip olduklar1 yeteneklerin ve
ilgi duyduklar1 alanlarin kii¢iik yasta belirlenmesi igin de oldukg¢a uygundur (Albayrak,
2020). Insanlarin dogustan sahip oldugu fakat zamana yenilen merak duygusunu ve
yaraticilig1 sisteminin temeline oturtan STEM tiim bireyler i¢in oldugu gibi 6zel bireyler
icin de onlarin yeteneklerini besleyecek bir kaynak gorevi gorecektir (Altunel, 2018)
(Ozgelik ve Akgiindiiz, 2018). Karmasik sorunlarin ¢ziim yolu birden fazla disiplinin
giiclerini birlestirmesiyle kolaylikla ¢oziilebilecektir. STEM’in ¢ocuklar1 besleyecek
giiclii bir kaynak olabilmesi i¢in sisteme birden fazla STEM kavraminin entegre olmasi

icap edebilir (Wang vd., 2011).

Agustos 2009'da Oregon Eyalet Universitesi, US-NSF REESE programinin
finansmani ile (OSU), STEM 6grenme arastirmas ile ilgili kesisen arastirma sorular1 ve
paradigmalar gelistirmede karsilasilan zorluklar, engeller ve firsatlar1 sorgulamak i¢in
Ozel olarak tasarlanmis uluslararasi bir konferansa (2020 Vision: Envisioning a New
Generation of STEM Learning Research) ev sahipligi yapmustir. Ozellikle amag STEM
Ogrenme aragtirmasina daha giincel 6grenme anlayiglarini entegre etmek ve bunun
yaninda olast gelecek arastirma yoOnelimleri i¢in yeni vizyon alami yaratmaktir. Bu
slirecin sonunda, yirmi birinci yiizyilda STEM 6grenme arastirmasi igin kesisen alti

temel ilke ortaya ¢ikmustir. Bunlar (Dierking ve Falk, 2016):

1.STEM o6grenme arastirmalarini, genis kiiresel toplumun genel sosyal-kiiltiirel

politik baglamda ihtiya¢ ve endiseleriyle ¢ercevelemek gereklidir.

2.0grenme, 6grencilerin giinliik yasamlarinda 6zellikle de baskin olmayan
topluluklarda c¢esitli uygulama repertuarlarini igeren kiiltiirel bir silireg olarak
incelenmeli ve bunlarin STEM disiplinlerindeki uygulamalarla nasil baglanti kurdugu

izlenmelidir.

3.STEM igeriginin ve pedagojisinin koordinasyonu ve entegrasyonu, 6grenmeyi
yasam boyu siiren bir siire¢ olarak daha dogru yansitacak sekilde yeniden
diistiniilmelidir. Bunu yaparken ortamlari (6rnegin, erken cocukluk, K-12, yiiksek
Ogrenim, gayri resm1), durumlari (okul, ¢alisma ve bos zaman) ve zaman dilimlerini géz

Oniinde bulundurulmalidir.



4.STEM °‘in genisligi géz Oniine alindiginda, hangi STEM igeriginin gergekten
ogrenmeye deger oldugu ve bir bireyin tiim STEM konularini isleyen bir anlayisa sahip

olmasinin miimkiin olup olmadigi ve hatta buna degip degmeyecegi sorgulanmalidir.

5.Arastirma kurumundaki 6grenme ortamindan uygulayicilarin nasil ve neden

dahil edebilecegi incelenmelidir.

6.Mevcut ve gelismekte olan teknolojilerin ve yeni medyanin STEM 6grenme

arastirmasinin igerigini ve uygulamasini nasil sekillendirdigi agiklanmalidir.

Amag bireyleri problem ile karsilastirmak ve onda ¢oziim becerisini
geligtirmektir. Formal egitim bireye hayat1 boyunca eslik edecek becerileri edinmeyi ve
bunlar1 gelistirmeyi 6gretir. STEM miifredattan ¢ok hayat becerilerini 6n plana koyar.
Ulkelerin ilerleyisi igin egitimin kaliteli olmasi énemlidir neticede verilen egitim
tilkenin gelecegini sekillendirecektir (Abbasova, 2019). Bireylerin edinmesi gereken
donanimlar uluslararasi ve ulusal kuruluslar tarafindan belirlenmektedir. Uluslararasi
ISTE/CSE Standartlar1 ¢er¢evesinde belirlenen dgrenci standartlart sunlardir (ISTE,
2020).

1.Yetkin Ogrenen: Ogrenciler; bilimsel &grenme hedeflerini  segmede,

gergeklestirmede ve gostermede aktif bir rol almak i¢in teknolojiden yararlanir.

2.Dijital Vatandas: Ogrenciler birbirine bagh dijital diinyada yasama, 6grenme
ve ¢alisma haklarini; sorumluluklarini ve firsatlarini tanir. Giivenli, yasal ve etik yollarla

hareket eder ve model olurlar.

3.Bilgi olusturucu: Ogrenciler bilgi olusturmak, yaratici eserler iiretmek ve
kendileri ve digerleri i¢in anlamli 6grenme deneyimleri olusturmak i¢in dijital araglari

kullanarak cesitli kaynaklar elestirel olarak seger.

4.Y aratic tasarimet: Ogrenciler yeni, faydali veya yaratici ¢oziimler olusturarak

sorunlart tanimlamak ve ¢dzmek icin tasarim siirecinde ¢esitli teknolojiler kullanirlar.

5.Bilimsel Diisiinen: Ogrenciler, problemleri gelistirmek ve test etmek icin
teknolojik yontemlerin giiciinii artiracak sekilde problemleri anlamak ve ¢6zmek igin

stratejiler gelistirir ve kullanirlar.

6.Yaratict iletisimci: Ogrenciler hedeflerine uygun platformlari, araglari, stilleri,
formatlar ve dijital ortami kullanarak iletisim kurarlar ve kendilerini ¢esitli amaglar i¢in

yaratici bir sekilde ifade ederler.
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7.Global Is birligi Yapabilen: Ogrenciler, digerleriyle is birligi yaparak ve yerel
ve kiiresel ekiplerde etkin bir sekilde calisarak bakis acilarini genisletmek ve

ogrenmelerini zenginlestirmek i¢in dijital araglar kullanirlar.

Hizla degisen ¢agimiza ayak uydurabilmek i¢in miifredat kadar sinif diizeni ve
okulun fiziksel sartlar1 da 6nemlidir. STEM’in kiiresel ekonomi odakli bir sistem
oldugunu g6z oniine alirsak bu degisimin bir an 6nce baslamasi {ilkemiz ekonomik
atilmi i¢in de 6nem tasimaktadir. Amerika’da yapilan bir arastirmaya gore STEM
okullarma devam eden 6grenciler, mezuniyet kosullarini yerine getirmek i¢in gercek
diinya problemlerini ¢ozme, staj veya son smif sergisi/ddevi olarak bilinen capstone
projelerini tamamlarlar. Calismalar bir¢ok 6grencinin firsat ve destek verildiginde temel
mezuniyet kosullarinin 6tesine gegen titiz STEM akademik programlarini basariyla

tamamlayabildigini gosterir (Scott, 2012; Eflatun Egitim Platosu, 2020).

Aydeniz (2017) ¢alismasinda Prof. Dr. Aziz Sancar’in STEM” in 6nemi ile ilgili
su sozlerini vurgulamistir: “Modern diinya, kendisini STEM (Fen, Teknoloji,
Miihendislik, Matematik) alanlarinda yetistirmis insanlara inanilmaz firsatlar sunuyor.
Bu firsatlardan yararlanmak istiyorsamiz kendinizi okulun size sundugu egitimle
sinirlandirmayin. Merak ettiginiz konularla ilgili her tiirli bilgiye, kaynaga ve
uzmanlara ulagsma imkaniniz var. Bu firsatlardan azami derecede istifade etmenin
yollarin1 bulmaya c¢alisin. Bunu basardiginiz zaman, kimse sizin basar1 hikayenizi
engelleyemeyecektir. Yeter ki bu basari i¢in emek sarf edin. Unutmayin, ¢alisan i¢in

hi¢bir sey imkansiz degildir.”

STEM’de bilginin icraata dokiilmesi ve iirline doniismesi odak noktadir. Bir
bireyin gilinlimiize ayak uydurabilmesi i¢in iiretmesi bunu yapabilmesi igin de
miihendislik bilgisinin yeterli olmas1 énemlidir. STEM’in odak noktasinin miithendislik
ve teknoloji olmas1 kisilere ¢ok kiiciik yaslardan itibaren disiplinler arasi bir anlayis ile
bilgiyi lirline doniistiirmeyi 6gretmesi ile diger sistemlerden ayrilmaktadir (Akgiindiiz
ve Ertepmar, 2015). Okullarin hem bilim hem de 6grenme igin ortak bir kiiltiir
yaratmalari i¢in itici giiclerinden biri, okulun misyon veya vizyon beyanidir. On STEM
odakli lisenin Ozellikleri lizerine yapilan karsilastirmali bir vaka g¢alismasi, gorev
bildirimlerinin okul kiiltiirii tizerinde genel bir etkisi oldugunu ortaya koymustur (Scott,
2012; Chiu vd., 2015).

TYC’nin hedeflerinin STEM anlayis1 ile ortakligi da agikca goriilmektedir:
Ulkemizdeki yeterliliklerin kapsamli bir sekilde bir araya getirilmesi, yeterliliklerin
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kalitesinin artirilmasi, hayat boyu 6grenmenin yayginlastirilmasi ve sistemli bir sekilde
desteklenmesi, ulusal ve uluslararasi seffaflik ve taninabilirligin en st diizeyde
karsilanmasi, toplumun tiim bireyleri i¢in egitim ve istihdam firsatlar1 yaratilmasidir.

(T.C Aile Calisma ve Sosyal Hizmetler Bakanligi, 2020).

Cocuklarin STEM Kkariyerlerine ilgisini cezbetmek ve kariyer secimlerinde daha
nokta atig1 kararlar almalarimi saglamak i¢in miihendislik ve bilim okuryazarlig
gelistirilmelidir. Bunu saglamak amaciyla ilkogretim siniflarinda miihendislik
tasarimin1 dgretmek icin PST'leri (Ogretmen adaylar1) hazirlamak gereklidir (Kaya vd.,
2017).

Cocuklar aragtirmaya girdiklerinde kesfetmeyi ve sorgulamay1 6grenirler. Kafa
karistiric1 kiiresel problemlere inovatif ¢oziimler getirdiklerinde karmasikliklar1 etige
bagli kalarak ¢6zmeyi d6grenirler (Marshall, 2010). Bir tilkenin kalkinmasinda en 6nemli
husus egitimdir. Giiniimiizde ihtiya¢ duyulan egitim, 6grencilerin sorunlari ¢6zme, derin
diisiinme, projeleri yonetme ve ¢esitli teknoloji ve bilgi araglarini kullanma becerisine
sahip olmalar1 i¢in Ogrenci Ogrenme deneyimleri saglayabilen bir egitimdir

(Milaturrahmah vd., 2017).

Nasil 6grendigini bilen 6grenciler yetistirmek i¢in ihtiyag duyulan 6grenme aktif
ogrenmedir. Aktif 6grenme STEM’in dogasina birebir uyar. STEM aktif 6grenmeyi
kapsayan bir felsefedir. Aktif 6grenmede 6grenci aktif olarak siirecin ve §grenmenin
sorumlulugunu alir, siire¢ boyunca degerlendirilir. Aktif 6grenmede 6grencinin aktif
olarak O0grenme siirecine dahil olabilmesi i¢in kullanilan stratejiler sunlardir: Proje
tabanli 6grenme, isbirlik¢i 6grenme, sorgulamaya dayali 6grenme ve probleme dayali

ogrenme (Celik vd., 2005).

Aktif 6grenmede kullanilabilecek stratejiler; projeye dayali 6grenme, probleme
dayali 6grenme, is birlik¢i 6grenme, sorgulamaya dayali 6grenmedir. Bu stratejilerin
hepsinde 6gretmen rehber/kolaylastiricidir ve alternatif 6l¢me degerlendirme teknikleri
kullanir, 6grenmeyi degerlendirir. Projeye dayali 6grenmede somut bir {irlin ya da
raporla bitebilecek bir projeyle hedefler gergeklestirilir. Ogrenciler, grupla ya da
bireysel olarak projeler iizerinde c¢alisir. Bu strateji tiimevarimcidir. Ogrenciler
katilimeidir ve aktif olarak olaylarin her boyutunu inceler, degerlendirme siirecine
katilir, projeyi tasarlarlar. Probleme dayali 6grenmede amag¢ problem araciligi ile
hedeflerin gergeklestirilmesidir. Amaglar 6gretmen tarafindan belirlenir. Problem
gercek ya da gergege yakindir. Ogrenciler gruplar halinde problemlere ¢6ziim bulmaya
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caligirlar. Bu strateji tiimdengelimcidir. Ogrenciler katilimcidir, aktif olarak olaylart
inceler, degerlendirme siirecine katilir. Ogretmen, problemleri hazirlar. Is birlikgi
O0grenmenin amact 6grenenlerin birlik i¢inde 6grenmelerini saglamaktir. Stratejinin
baslangi¢ noktas1 miifredat igerigidir. Ogrenciler gruplar halinde calisarak konuyu
anlamaya calisir. Ogrenci katilimcidir, kendi 6grenmesinden oldugu kadar grup
iiyelerinin dgrenmesinden de sorumludur. Ogretmen gruplari olusturur. Sorgulamaya
dayal1 6grenmede amag¢ olaylar kritik ederek Ogrenmeyi saglamaktir. Amaglar
ogretmen ya da dgrenci belirleyebilir. Stratejinin baslangi¢ noktas1 konu alani ile ilgili
soru ciimlesidir. Ogrenciler gruplar halinde ¢alisarak kavramlar1 sorgular. Bu strateji
tiimevarimeidir. Ogrenci aktif olarak olaylar1 inceler ve degerlendirmeye katilir (Celik
vd., 2005).

STEM kisaltmasinda oldugu gibi biitiin pargalarin toplamindan daha fazla degeri
temsil eden okullarda STEM egitiminin nasil desteklenecegine dair birgok farkli 6neri
saptanmustir. Baslicalar1: degerler, is birligi ve planlama, miifredat ve 6gretim, mesleki

ogrenme, iletisim, paydaslar, teknoloji, paradir (Chiu vd., 2015).

2.2. STEM VE MEB

Milli Egitim Bakanligi STEM felsefesinin uygulamaya gecirilmesi i¢in ¢esitli
caligmalar yapmaktadir. 2016’da ¢ikarilan raporda da alinacak onlemler ve yapilacak
caligmalar aktarilmistir. Yapilan ¢aligmanin amaglarindan biri de kodlama ve robotik
tabanli STEM egitimine yonelik uygulama ve tasarimlarin sadece bilgisayar
teknolojileri programinda degil Tiirkge de dahil olmak iizere tiim derslere

entegrasyonunu saglamaktir (YEGITEK, 2016).

Ogretmenler, grencileri bir bulus ve {iriin gelistirmesini saglayacak soru
olusturma, iirtin/bulus tasarlama, triinii/bulusu test etme, sonu¢ ¢ikarma, {riini
degerlendirme, paylasma ve yeniden diislinerek yeni sorularla bulus ve iirliniini
gelistirmeye yonelik STEM egitimi etkinligi dongiisliniin i¢ine sokmasi STEM’in
uygulanmasini saglar (T.C. Milli Egitim Bakanlig1 a , 2018).

Tiirkiye, Avrupa Okul Ag1 tarafindan yiiriitilen SCIENTIX Projesine, Milli
Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii ile 2014 yilindan
itibaren ulusal destek noktasi olarak dahil olmustur. SCIENTIX Projesi kapsaminda
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigii tarafindan STEM egitiminin
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ilkemizde tanitilmasini ve yayginlagsmasini saglamak amaciyla tilkemiz genelinde ilgili
ogretmenlerin katilimi ile ¢alistaylar ve konferanslar diizenlenmektedir (T.C. Milli

Egitim Bakanligi, 2021).

Avrupa Yeterlilikler Cergevesi hayat boyu 6grenme politika aracidir. Avrupa
Yeterlilikler Cergevesi kisilerin iilkeler arasindaki hareketliligini desteklemek ve
onlarin hayat boyu 6grenmelerine yardimci olmak tizere iki temel prensip dogrultusunda
sekillenmistir (Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2015). Avrupa Yeterlilikler Cercevesinde
belirlenen hedeflere ulasilabilmesinde temel hedefler sunlardir (Avrupa Egitim Vakfi,
2014):

e Yenilik ve kalite bazli, esnek, seffaf, egitim sisteminin kurulmasi;
¢ Egitimsel kazanimlarin ve beceri seviyelerinin iyilestirilmesi;
e Kapsayici ve daha etkin bir is piyasasi yaratilmast;

e Etkin sosyal politikalar ve iyilestirilmis sosyal koruma mekanizmalari ile

kapsayici bir toplum insa edilmesi.

2.3.STEM ve Disiplinlerarasy/ Disiplinler Ustii Anlayis

Bazi durumlarda STEM fen-matematik veya fen-matematik-miihendisligi igine
alir. Mihendislik ve fen etkinliklerinin birbirine karistirilmasi aslinda biitlinleyici
yaklasima ilk adimdir. STEM disiplinlerin birlesmesi ve senkronizasyonuyla
entegrasyon baslar. Disiplinlerin birbiriyle uyusmasi, birbirini tamamlamasi ile STEM

asil anlamini kazanir (Cevik vd., 2019).

Bilim sistematik bilgiler biitiiniidiir yani bilimsel bilgiler ancak sistematik
yollarla elde edilebilir, birbirinden haberi olmayan alanlar bir biitiin olusturamayacaktir.

Bilimin olugmasi i¢in alanlarin biitiinlesmesi gerekir (Bacanli, 2015).

STEM egitimini olusturan unsurlardan disiplinlerinin arasindaki baglanti en
fazla incelenen ve irdelenen unsurlardandir (Kizilay, 2018). Disiplinleraras: anlayista
ayr1 disiplinler genel bir problemi veya konuyu odak kabul ederek farkli kavramlarla
biitiinlestirilir. Konunun ya da problemin farkli alanlarla iligki olmasi i¢in birden fazla
yontem ve teknik uygulanabilir. Bireysel ya da grupla 6grenme teknikleri kullanilabilir.

Ogrenme ortamina tam 8grenme ve ¢oklu zeka yaklasimimin yani sira is birlikli §grenme
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de dahil edilecekse ortam problem ¢dzme stratejisine gore diizenlenebilir (Duman ve

Aybek, 2003).

Disiplinlerarasi anlayis, anlamli 6grenmenin disinda 6gretmenlerin is birligi
kurmasma da yardimecr olur. Ogretmenler diger alanlarla bag kurarak disiplinin
ozelliklerini 6grenme firsat1 bulur. Ogretmenlerin de 6grenciler gibi birlikte grenmesi
ve gelismesi disiplinlerarasi anlay1s ile miimkiindiir. Ogretmenler uzmanlik alanlarina
ait bilgileri STEM biinyesinde gergeklestirilecek seminer ve ¢alismalarla birbirleriyle
paylasabilirler (Yildirim, 1996).

Disiplinleraras1 yaklasim ve ¢oklu zeka kuraminin 6grenme ortaminda hakim
anlayis haline getirilmesi ile derse etkin katilim olmaktadir. Tiim sinif 6zellikle de daha
cekingen ve ige kapanik dgrenciler de derse katilim gostermektedir. Ogrenciler farkli
becerilerini ortaya koyabilmekte, is birligi i¢inde c¢alisma firsati bulmakta ve
ogrencilerin 6grenmeleri kolaylasmaktadir. Bu da 6grencilerin kendine olan giivenini
arttirmaktadir. Ogrencilerin  6grenmeyi sevmesi derse yonelik olumlu tutum
gelistirmesini ~ saglamaktadir. Ogretmen  dgrencilerin  fikirlerini  &nemseyen,
yaraticiliklarinin  ve arastirmact yonlerini destekleyen, sorgulama ve -elestirme
becerilerinin ortaya ¢ikmasi i¢in uygun ortami saglayan rehber konumundadir (Demirel
vd., 2008).

Biitlinlesik 6grenmenin amaci, okul 6grenmesinin gercek hayatla birlestirilmesi
ile 6grencinin kisiliginin biitlinsel gelisimidir. Biitiinlesik miifredata yonelik tim
yaklagimlar, 6grencinin 6grenmesi i¢in geleneksel tek disiplin temelli yaklagimdan daha
etkili gibi goriinmektedir. Miifredat biitiinlestirme yaklasimlar1 arasindaki temel
farkliliklar, akil yiiriitme stratejilerini, baglantilarin karsilikliligini ve baglamlarin
karmasikligin1 anlamada yatmaktadir. Egitimciler biitlinlestirme tiiriintin farkindaysa
egitim hedeflerini daha etkili bir sekilde gergeklestirebilirler. Yeni egitim talepleri
baglaminda, ogrencilerin yetkinliklerinin ve yasam becerilerinin gelistirilmesi,
disiplinlerarasi yaklasim en verimli biitlinlestirme tiirii olarak goriilebilir (Helmane ve
Briska, 2017). Ogretim programlari benzer ve farkl1 yonleri géz niinde bulundurularak
cok disiplinli, disiplinleraras: ya da disiplinler istii biitiinlestirilebilir (Savran Gencer
vd., 2019).

Biitiinlesik STEM egitimini uygulamanin iki temel yolu icerik veya baglam
biitiinlestirmesidir. Igerik biitiinlestirmesi, birden ¢ok igerik alanindan “biiyiik fikirler”

vurgulamak i¢in igerik alanlarinin birlestirilmesine odaklanir. Biitiinlesik STEM egitimi
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icin diger yontem olan baglam biitiinlestirmesi, Oncelikle bir disiplinin igerigine
odaklanir ve igerigi daha alakali hale getirmek i¢in baskalarinin baglamlarini kullanir

(Stohlmann vd., 2013).

Biitiinlesmis miifredat 6grenciyi yasam boyu dgrenmeye hazirlayan bir egitim
yaklagimidir. Genel olarak, biitiinlesmis miifredat veya disiplinler arasi miifredat
tanimlariin tiimi sunlan igerir: Konularin bir kombinasyonu, projelere vurgu, ders
kitaplarinin Otesine gegen kaynaklar, kavramlar arasindaki iliskiler, organizasyon

ilkeleri olarak tematik birimler, esnek programlar, esnek dgrenci gruplari (Lake, 1994).

Biitiinlesik STEM egitiminin Ogretilmesi icin S.T.E.M diisiince modeli
kullanilir. Bu modelde destek boliimiinde bir tiniversite ya da yakinlardaki bir okulla
ortaklik, profesyonel gelisime katilma, 6gretmen is birligi, egitim miifredat1 egitimi ve
iletisim kriterleri vardir. Ogretim béliimii ders plani ve etkinlikler olmak iizere iki
kisimda incelenir. Ders planinda baglantilara odaklanma, tasarim uyarlamalari, 6grenci
yanilgilarin1 anlama, 6grenci kapasitesini anlama, problem tabanli 6grenme, 6grenci
merkezlilik, 6nceden edinilmis bilgilerden yararlanma, teknolojiyi biitiinlestirme,
gercek diinyaya ile kiiltire uygunluk ve biiylik fikirlere, konseptlere, temalara
odaklanma 6zellikleri vardir. Etkinlikleri diizenlerken soru sorma ve tahminde bulunma,
diistinceyi dogrulama, yansitict yazma, desen anlayisina odaklanma, degerlendirmeyi
egitimin bir parcasi olarak kullanma, ortak 6grenme, arastirma sorgulama, 6grenme
materyallerini etkili kullanima dikkat edilir. Bu modelin faydalar1 kapsam bilgisi ve
pedagojik bilginin olumlu 6z yeterlige katkida bulunmasi, STEM egitiminde bagliligin
hayati olmasi, planlama ve organizasyonda hassas olunmasidir. Modeli uygularken
teknolojik kaynaklar, teknolojiye genis bakis, aktiviteler i¢in materyal Kkitleri,
malzemeler i¢in oda alan1 ve depolama grup calismasi i¢in masalar ise kosulabilir

(Stohlmann vd., 2012).

Cok disiplinli, disiplinlerarast ve disiplinler iistii yaklasimlarda karsilastiriima
yapildiginda disiplinlerarasi gegiste kavramlar ve 6nemli kazanimlar bilinmelidir. Odak
nokta disiplinle ilgili becerilerdir, disiplinler arasi beceriler de yer alabilir. Demokratik
degerler, karakter egitimi, zihin aliskanliklari, yasam becerileri (Ornek: Takim
calismasi, sorumluluk...) isin i¢ine katilmalidir. Planlama siirecinde arka plan
tasarlanmali, standartlar olusturulmali, O6gretim siralanmali, Standartlar ve
degerlendirmeler yapilmalidir. Ogretimde yapilandirmaci yaklasim, sorgulama,
deneysel 6grenme, kisisel ilgi, 6grenci tercihi, farklilastirilmis 6gretim kriterleri 6n
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planda olmalidir. Geleneksel ve otantik degerlendirmenin dengesi ve Ogretilen
disiplinleri biitiinlestiren sonug etkinligi degerlendirmeye katilmalidir. Cok disiplinli
yaklasimda disiplinlere ait standartlar bir temel etrafinda diizenlenir. Bilgi en iyi sekilde
disiplinlerin yapis1 araciligiyla 6gretilir. Tek dogru cevap tek gercek vardir. En 6nemlisi
disiplin siirecleri olarak kabul edilir. Disiplin araciligiyla 6gretilen ayirt edici kavramlar
ve beceriler vardir. Ogretmen kolaylastirict ve alaninda uzmandir. Baslangic noktasi
disiplinle ilgili standartlar ve siireclerdir. Cok disiplinli yaklagimda biitiinlesmenin
derecesi azdir. Disiplinleraras1 yaklagim disiplinlerarasi beceriler ve kavramlar,
disipliner standartlar igerisine yerlestirilmistir. Disiplinlerarasi yaklasimda disiplinler
ortak kavramlar ve becerilerle iliskilidir, bilginin sosyal olarak yapilandirildigi kabul
edilir, bircok dogru bilgi vardir. Disiplinlerarasi kavramlar ve beceriler vurgulanir.
Ogretmen kolaylastirici, sadece alaninda degil tiim alanlarda uzmandir. Biitiinlesmenin
derecesi orta/yogundur. Disiplinler iistii yaklasimda organizasyon merkezi gercek
yasam kosullart ve 6grenci sorularidir. Tiim bilgi birbiriyle iliskili ve baglidir, bir¢ok
dogru cevap vardur, bilgi kesinlesmemis ve muglaktir. Istenmesi durumunda disiplinler
tamimlanir ancak gergek yasam kosullart vurgulanir. Ogretmen esgiidiimleyen, birlikte
ogrenen, alaninda uzman hatta tiim alanlarda uzmandir. Baslangi¢ yeri 6grenci ilgi ve
sorulari, gercek yasam baglamidir. Biitiinlesmenin derecesi paradigma doniistimiidiir

(Drake ve Burns, 2004; Savran Gencer vd., 2019).

Tipik okul ortamlarinda geleneksel derslerde biitiinlesmis STEM aktiviteleri ve
miifredatinin uygulanmasinda zorluklar ve engeller vardir. Bu zorluklar ve engeller

asagidakileri igerir (Burrows vd., 2017):

1.Egitmenler, zaman zaman, 6zellikle geleneksel okul programlari daha fazla
zamana ihtiyac duyan proje tabanl etkinliklere elverigli olmadiginda, yeni materyallerin
uygulanmasimin 6niindeki ana engel olarak zamana ihtiya¢ duyarlar. EK olarak, okul
dersleri genellikle silolarda ogretilir. Genellikle gelenege, devlet standartlarina veya

ulusal standartlara dayanan mevcut miifredat doludur (Zahradnik, 2018).

2.Silolar, yanlis hizalanmis Onceliklere, bilgi akis1 eksikligine, moralin
azalmasma ve ayrik karar verme siireglerine yol agabilir. Ayrica silo sistemi
okullar1 teknolojiyi tamamen benimsemekten alikoyan en acil konulardan biri olarak
belirlenmistir (Patnoudes, 2018).
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3.Baz1 biitiinlestiricic STEM aktiviteleri i¢in yeni bilimsel veya miihendislik
ekipmani1 ve malzemeleri gerekli olabilir (Tasarim yazilimi, 3D yazici, lazer kesici,

sayaclar).

4 Biitlinlesmis STEM etkinliklerini 1yi uygulamak i¢in bazen bir egitmenin odak

veya konfor bdlgesinin disinda ek kapsam bilgisi gerekir.

Tanimi geregi, [-STEM ED, teknolojik / miithendislik tasarim tabanli 6grenmeye
ogrenci katilimi yoluyla bilgi insasim1 desteklemek icin pedagojik bir yaklasimdir
(Wells, 2016). Entegre STEM aktiviteleri ve miifredat kullanmanin potansiyel faydalari
NTLS tarafindan belirlenen noktalar soyledir (Burrows vd., 2017):

1.Biitiinlestirilmis bir STEM aktivitesinin merkezinde genellikle 6zgiin bir sorun
veya proje olacagi i¢in, biitlinlesmis STEM aktiviteleri, 6grencilerin STEM igerik

alanlar1 arasindaki dogal baglantilar1 ilk elden deneyimlemesi i¢in tasarlanabilir.

2.Bu tiir projeler lizerinde c¢alisirken, Ogrencilerin bu igerik alanlarinin
hayatlariyla ilgisini gérmeleri icin birgok olanak vardir. Ogrenciler bu konularin her

birindeki igerik bilgisinin neden yararli ve 6nemli oldugunu gorebilirler.

3.Ogrencileri bilimsel ve elestirel diisiinmeye dahil etmek icin gercek olmayan
onemsiz bir problemi ¢6zmek, calisan bir {iriin veya prototip tasarlamak veya toplanan

verilerden bir matematik model gelistirmek gerekli olacaktir.

4.Ogrenciler gercek ¢oziimler gelistirmekle mesgul olduklarinda ve
caligmalarini ¢evrelerindeki diinyay1 anlamaya veya gelistirmeye baglayabildiklerinde
giiclenirler. Igerik bilgileri ve takdirleri zenginlesmekle kalmaz, ayn1 zamanda bilimsel

okuryazarlikla gii¢ kazanir, tahminlerde bulunur, tavir alir ve bir durusu savunurlar.

2.4. STEAM (STEM+A)

Sanati teknoloji, miihendislik, matematikle harmanlayip hem kiiltlirlimiize hem

de ekonomimize katkida bulunmak STEAM ile miimkiin olabilir (Akarsu, 2018).

Geleneksel bilim egitimi, gergeklerin ve temel bilim tekniginin saglam bir
temelini olusturur; ancak bilimsel, yaratici, disiplinler arasi problem tanimlama ve
¢ozme becerilerinin nasil gelistirilecegini nadiren inceler (Madden vd., 2013). Psikoloji

ve genetikten norobilim ve miihendislige kadar bir¢ok disiplinde arastirma bulgulari,
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tilke capinda ve tiim diinyada sanat yoluyla 6grenme bilimini ilerletmek i¢in bir araya

gelir (Magsamen, 2011).

STEM egitimi, genisleyen STEM is piyasasi i¢in gerekli olan ileri teknoloji
becerilerine sahip, daha gergeklestirilmis bir gengligi egitmek i¢in olusturulmustur.
STEAM girisimi Ogrencilere ileri teknoloji becerilerinden daha fazlasini sunar.
Karmagik sistemler ve ¢oziimler, agirlikli olarak analitik becerilerle kavramsallastirilir
ve tasarlanir, ancak sonucta daha yaratici beceriler gerektiren is / gorev degeri saglayan
uygulamali ve sahaya yoOnelik yeteneklere gec¢is yapmak ister. Sanat ve bilimin
entegrasyonu, bu gecis sonuglarini gelistirebilecek essiz bir beceri dizisi iiretir.
Y akinsak diisiinmeyi kullanarak karmasik bir problemi ayni anda ayristirma yetenegine
sahiptir ve sonra karsilik gelen ¢oziimii iraksak diistinmeyi kullanarak gercek diinyaya
uygular. Sanatt STEM miifredatina entegre etmek, kisisel gaye olusturma ve kendini
motive etme yollar1 saglar. Ogrenciler kendi 6grenmelerini diizenleyebilir ve STEAM'i

tam olarak ileriye gotiirebilirler (Land, 2013).

Sanat katiliminin bir sonucu olarak calismalarda siklikla bahsedilen diger
sonuclar, daha iyi sorgulama becerileri, daha yogun yogunlasma donemleri ve

sorunlarin birden fazla cevaba sahip olabileceginin daha iyi anlagilmasidir (Piro, 2010).

STEAM egitimi bilim, teknoloji, mithendislik, matematik (STEM) disiplinleri
arasindaki yakinsama ve biitlinlesmeyi vurgular. Ancak Ogretmenler arasindaki is
yiiklerini artirabilir ve miifredat tutarliligin1 zayiflatabilir. Her ne kadar ¢ok sayida
calisma STEAM egitimini incelemis olsa da ¢gogu arastirma 6grencilerin STEM kariyer

se¢imlerine yonelik tutumlarina odaklanarak ““sanat” bilesenini ihmal etmistir (Park vd.,

2015).

On bulgular, birgok 6gretmenin STEM'e biitiinlesmis yaklagimlarla ilgilendigini,
ancak bunlar1 uygulamaya hazir olduklarina inanmadiklarimi gostermektedir.
Ogretmenler ve idareciler ayrica biitiinlesmis STEM'de yeterli hazirligin, hizmet 6ncesi
kurslarda ve hizmet atdlyelerinde 6nemli Gl¢iide yeniden diisiiniilmesini ve yeniden
tasarlanmasin1 gerektirecegini One siirmektedir. Akademik bulgular biitiinlesmis
STEM'de 6gretmen ihtiyaclarini daha iyi anlamak i¢in bir baglangi¢ noktas1 ve daha
fazla ¢alisma i¢in bir sigrama tahtasi saglayacaktir (Shernoff vd., 2017).

Mesleki gelisim kapsaminda Ogretmenlerin - Arts Integrated Teachers

Professional Development igerik hedefleri sdyledir (Tomlinson-Clarke vd., 2021):
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1.Pozitif bilimler, sanat ve STEM arasindaki iligskiyi kesfederek Ogrenme
siirecine katilimi1 artirmak,

2.0gretmenleri ‘Sanat ve STEMin kesistigi alanlar1 kesfetmeye tesvik etmek,

3.1lkokul ve ortaokul dgretiminde sanat, matematik, fen ve teknoloji 6grenme
yontemlerini biitlinlestirmek,

4.11kokul ve ortaokul 6grencileri igin akademik konulardaki (6r. Fen, Teknoloji,
Sanat, Matematik) bilgi ve 6grenci anlayisini gelistirmek,

5.STEAM miifredatin1 resmi programlarla hem icerik hem de beceri temelli
perspektiflerden entegre etmek,

6.Kiiresel bir ekonomide basari i¢in gereken 21. ylizyil becerilerinde 6grenci

hazirbulunuslugunu artirarak 6grenci basarisini yiikseltmek.

Aile katiliminin bir¢ok bigcimde ¢ocuklar i¢in basarili 6grenmenin 6nemli bir
bileseni oldugu gozlemlenmistir. Bir ¢ocugun sanata ilk maruziyeti genellikle aile
ritlielleri ve gelenekleridir. Yeni arastirmalar, bu etkinliklerin kisisel kesif ve beceri
gelistirme icin temel olusturabilecegini ve okul i¢ci dgrenmeyi gili¢lendirebilecegini

diistindirmektedir (Magsamen, 2011).

Miizik ve sanat, STEM alanlarinda kariyer yapan 6grenciler de dahil olmak
iizere tlim Ogrencilerin Ogrenmesi gereken temel egitim bilesenleridir. Miizik ve
sanattaki egitim firsatlar1 her seyden Once Ogrencileri 316 milyar dolarlik rekabetci
kariyerlere hazirlar: miizisyenler, sanatgilar, dansgilar, aktorler, yonetmenler,
koreograflar, videograflar, grafik tasarimcilari, mimarlar, fotografcilar, tasarimcilar,
film yapimcilari, sanat yoneticileri ve diger meslekler olarak iletisim, eglence ve
teknoloji enddistrileri. Bilgisayar teknolojilerinden dijital videoya tek basina gorsel
teknolojilerin biiytimesi bile iilkemizin ekonomisi ve kiiresel ekonomi iizerinde
muazzam bir etki yaratir. Sanatsal islerin ¢ogu, ¢alisanlarin sanata hazirlik yapmasinin
yan1 sira STEM igerik alanlarinda daha iist diizey kavramlari anlamalarini ve

uygulamalarini gerektirir (Platz, 2007).

Arastirmalar STEAM egitiminin birtakim varsayimlarint ve simrhiliklarim
ortaya cikarmistir. En c¢ok tartisilan konu, disiplinlerin karsilikli olarak nasil
diistintilecegi ve entegre edilebilecegi sorusudur (Sochacka vd., 2013). Daha incelikli
olarak, 6rnegin “ gérmeyi ~” 6grenme, 1yi ve dikkatli gézlemler yapmay1 6grenme ve
sezgisel kavrayisin temelini kesfetme gibi ¢ok ¢esitli gorsellestirme becerileri, yaratici

tasarim, bulus ve yenilik icin acikga kritik becerilerdir. Gorme, gozlemleme, faaliyete
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ge¢me hem miihendisler hem de sanatgilar i¢in gerekli becerilerdir (Robinson ve Baxter,
2013).

2.5.STREAM

Okuma, kisinin yazili materyalleri kendine mahsus bir bigimde yorumlamasi ve
anlamlandirmasidir. Okuma iki asamadan olusur bunlar metni goérmek ve metni
kavramaktir. Metni goérmek fizyolojik iken metni kavramak biligseldir. Okumanin
verimli olmasi goziin ritmik hareketleri ile miimkiindiir. Uyumun fizyolojik olarak
onemi ortadadir. GOz satirda hareket eder ve genis bir alan1 goriirse okuma hizli ve
verimli olur. Zihin anlam1 kavrayamazsa okuma ger¢eklesemez. Okuma esnasinda goz
ve beyin uyum i¢indeyse kavrama da hizli ve verimli olur. Goz her sigradiginda beyne

gordiiklerini gonderir. Ciimleyi anlamlandirma ciimle bitince gercgeklesir (Arict, 2018).

Metin, anlamlarin etkilesmesiyle olusan anlam tistii yapidir. Tiirk¢e dersinin ¢agi
yakalamasi ve teknolojik becerileri kazandirmasi i¢in programda dijital metinlere yer
verilmistir. Metinlerdeki bigcimsel ve yapisal degisimlere ragmen metin her zaman dil

ogretiminde temel aragtir (Kaya ve Kardas, 2020).

Akict okuma icin gerekli olan okuma hizi, dogru okuma becerisi ve prozodi
pozitif anlaml iligkilidir. Prozodi anlama diizeyi bakimindan en yiiksek iligkili akici
okuma becerisidir. Cikarimsal anlamada da bu ticii daha yiiksek iliskilidir. Kisacasi akici

okuma ¢ikarimsal anlama i¢in hayatidir (Bastug ve Keskin, 2012).

Kisinin 6grenebilmesi okuma becerisine baghdir. ilkokul ve ortaokulda
kazandirilan okuma becerisi sadece anlamaya degil yorumlama, elestirme ve yargiya
yonelik olmalidir. Temel okuma diizeyi ile ¢ocuklarin iist diizey diisiinme becerisi

kazanmasi1 ve bunu hayata gecirmesi zor olacaktir (Asilioglu, 2008).

Metin okunabilirligi basitten karmasiga kolaydan zora dogru degistikce okuma
hiz1 diiser. Metinlerin sozciik ve ciimle bazinda uzunluklar1 okuna hizini ve okudugunu
anlamayi ters orantili olarak etkiler. Hizli okuma etkinliklerinde bu 6gretim tekniklerine

dikkat edilerek okudugunu anlama becerisi gelistirilebilir (Durukan, 2014).

Ogrencilerin ders kitaplarmdaki metinleri anlama diizeyleri incelenerek olumsuz
durumlar ¢6ziime kavusturulabilir (McNamara, 2004). Bilimsel aragtirmalar
ogrenilenlerin %1’inin tatma, %1,5’unun dokunma, %3,5’unun koklama, %211’inin

isitme, %83’iiniin de gorme duyusu yoluyla edinildigini ortaya koymaktadir. Bu
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sonuclara gore, goze ve kulaga hitap eden okumanin 6grenmede %94 gibi 6nemli bir rol
oynadigi goriilmektedir. Buna gore 6grenme biiyiik oranda okumaya baglidir (Aytas,

2003).

21. yy. da bilimsel ve teknolojik ¢alismalarin etkisiyle bilgi hizla artmakta ve
giincellenmektedir. Bu hizli ¢agda sozlii iletisimin yerini yazili iletisim almistir.
Gelismis iilkelerde iletisim yazili iletisime evrilmistir. Ulkeler bu durumun farkina

vararak egitim programlarinda okuma becerisine daha ¢ok egilmislerdir (Coskun, 2002).

Dikkat, anlama, diisiinme, 6§renme ve hayal etme; zihni yonetme becerileridir.
Okuma 6gretiminde 6nemsenen becerilerden biri de zihni yonetme becerisidir. Bilgiye
ulamanin en basit yolu okuma olduguna gore zihin yonetme becerileri daha da énemli
hale gelmektedir. Okumayla elde edilen bilgiyi isleme, anlama, sorgulama, diisiinme ve
kullanma bakimindan zihin yonetimi becerisi 6nem kazanmaktadir. Zihin yonetimi
becerileri kiigiik yasta gelistirilmeye baglanmalidir. Gelismis okuma becerisi ve okuma
aliskanlig1 ilkogretim seviyesinde bigimlenir. Ust diizey becerilerinin edinilmesi zihin

yonetme becerileri ile paraleldir (Glines a, 2012).

Tiirkiye’de Tiirk¢e 6gretiminde uygulanan faaliyetler incelendiginde davranisei,
biligsel ve yapilandirmaci yaklagimin uygulandigi goriiliir. Cagdas toplumlarda oldugu
gibi Tiirkiye’de de metin ¢oziimleme anlayist degismis metin 6gretiminden metinle

ogrenmeye gegilmistir (Glines a, 2013).

Metin 6gretiminde metinlerin se¢imi igerige ve iyi yazilmis olmalarina gore
belirlenir. Agirlik 6grenciye ve dille dgretilebilecek bilgilere ve bunlarin 6gretilmesine
verilir. Metin merkeze yerlestirilir. Dil bilgilerinin 6gretilmesi parga parga gosterilir.
Basit bilgilerden karmasik bilgilere dogru gidilir. Ogrencinin 6n bilgileri ve deneyimleri
ogrenme siirecinde dikkate alinmaz. Ogrenci genelde pasiftir. Ogrencinin 6grenmesi
ogretmene baghdir. Bilgi 6grenmeyi merkeze alan degerlendirme yapilir. Metindeki
bilgiler ve dil bilgisi kurallar1 ezberlenerek 6grenilir. Ogretimden sonra bu bilgileri
hatirlatmaya yénelik basit alistirma ve sorular verilir. Ogrenilenlerin uygulamaya
aktarilmasi daha sonraki yillarda gerceklesir. Metinle 6grenmede metinlerin se¢imi
ogrencide gelistirilecek becerilere gore belirlenir. Agirlik 6grencilerde gelistirilecek
acik ve net olarak belirlenmis dil, zihinsel ve sosyal becerilere verilir. Ogrenci merkeze
yerlestirilir ve beceriler uygulamali olarak gosterilir. Baslangicta basit beceriler
ogretilir. Temel beceriler gelistirildikce giderek karmasik beceriler gosterilir.
Ogrencilerin 6n bilgi ve deneyimleri 6grenmede etkilidir. Ogrenci 6grenmede aktiftir.

22



Ogrenci 6grenmesinden kendisi sorumludur. Deneyerek, uygulayarak, arastirarak
ogrenir. Becerilerin gelisimini belirlemeyi merkeze alan degerlendirme yapilir.
Becerinin dgrenilmesi farkli durumlarda ve bir dizi uygulama sonras gelisir. Ogrenciye
cesitli etkinlik, proje ve gorevler verilir. Ogrenilenlerin uygulamaya aktarilmasi hemen

sinifta baglar (Giines a, 2013).

Anne egitim diizeyi ¢cocugun okuma becerisini etkilemezken baba egitim diizeyi
okuma becerisini dogrudan etkilemektedir. Babalarin ve diger aile mensuplariin bu
onemli kriter hakkinda bilgi sahibi olmasi ve farkindalik olusturmak adina seminerler
diizenlenebilir. Donanimli &gretmenlerin varligi, okulun bulundugu yer, okulda
diizenlenen faaliyetlerin sayis1, 68renci- 6gretmen orani, okulun biiytikliigii gibi kriterler
okuma becerisini dogrudan etkilemektedir. Donanimli 6gretmenlere ve yasadiklari evde
olanaklar1 artan bir c¢ocugun okuma becerisi olumlu yonde degisirken okul
biiytikliigiiniin artmas1 okuma becerisini olumsuz yonde degistirmektedir. Yerlesim
yerinin biiyiik olmasi, okulda faaliyet sayisinin fazla olmasi, 6grenci- 6gretmen oraninin
dengesi okuma becerisini olumlu etkilemektedir (Erdogan vd., 2019). Tim bu
unsurlarin yani sira ses bilgisel islemler de okuma becerisini etkilemektedir. Ses bilgisel
islemlerde yetersizlik yasayan Ogrencilerin yetersizliklerinin giderilmesi okuma
becerilerinin dogrudan olumlu etkilemektedir. Cocugun dogru okumasi, okudugunu
anlamasi, sozclik dagarciginmi gelistirmesi, okudugunu yorumlayabilmesi bakimindan

olduk¢a mithimdir (Baydik, 2006).

Elestirel okuma icin Oncelikle okuma aligkanligi kazanilmasi gereklidir.
Okumaya istekli, okuma aligkanligina sahip 6grencilerin elestirel okuma becerisi de
ayni oranda yiiksektir (Ogurlu, 2014). Ekonomik bakimdan refah diizeyi yiiksek olan
Amerika’da PISA basarisinin istenen seviyede olmamasi okumanin sosyo-ekonomik

degil kiiltiirel unsurlarla alakasi oldugunu ortaya koyar (Venugopalan, 2019).

Metinler sozlii, yazili ve gorsel olmak, iizere ii¢ ana bdliime ayrilir. Diizenlenme
sekline bakilirsa any, siir fikra vb. olarak ayrilirken mantik diizeyine gore basit ve sarmal
olarak kategorize edilir. Islevi agisindan degerlendirildiginde sanat degeri tasiyan ve
ogretici olarak adlandirilirken Oykiileyici, bilgilendirici ve siir tiirli olarak da ayrima
gidilebilir (Giines b, 2013). Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan metinler PISA metinleri ile
kiyaslandiginda PISA Tiirk¢e metinlerin hepsini icerdigi gibi alt tiirlerini de ayrintili
hale getirmektedir. PISA metinleri giinliik yasama daha ¢ok hitap ederken Tiirkce

metinlerin giinlik yasamda daha az karsilasilan ¢agimizin bilimsel ve teknolojik
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gelismelerine uzak oldugu goriilmektedir. Tiirkce dersleri 6gretim programlarina uygun
olarak hazirlanan ders kitaplariyla islendigi icin Tiirkge derslerinde BIT kullanimi ile
ilgili yetersizligin oldugu goriilmektedir. Bu durum da cocuklarin egitim hayatinda

gormedigi metinlere PISA’ da maruz kalmas: demektir (Oren vd., 2017).

Sorgulama, analiz, sentez ve elestiri becerileri iist diizey okuma becerileridir.
Tiirkge dersinde bu iist diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesine 6nem verilebilir.
Bir bilginin giivenirliginin sorgulanmasi, problemin ¢6ziimiinde uygun ¢6ziimiin
bulunmasi ve uygulanmasi gibi becerilerin hepsi elestirel diisiinmeye baghidir (Yildiz

vd., 2019).

Ogrencilerin okudugunu daha iyi anlayabilmeleri igin uygulanabilecek bazi
stratejiler vardir. Okumaya baslamadan Once beklenti olusturma, sema olusturma,
Ogrencinin kendine giivenmesini saglama ve i¢ gilidillenmeyi saglama, baskasina
Ogretiyormus gibi okuma stratejileri kullanilabilir. Okuma yaparken altin1 ¢izme, kenara
not alma, kelime yerine diigiince takibi yapma stratejileri uygulanabilir. Okuma
sonrasinda okunan metin tekrar edilir ve anlamlandirilirsa okuma verimli hale getirilmis
olur (Yilmaz, 2008).

Yaratict diisiinme ve O6grenmeye birgok perspektiften yaklasma yetenegi;
Ogrencinin 0zgiin, probleme dayali 6grenmeyle mesgul olma yetenegini gelistirir.
STEM egitiminin amaci; fen, teknoloji, miithendislik ve matematigi gergek diinya
problemlerinin ¢6ziimii veya iizerinde diisiiniisii ile baglantili tek bir sinifa hatta bir
derse entegre etmektir. Bu amaca ulasmak i¢in &grenciler, veri tablolari, bilgisayar
simiilasyonlari, sanal deneyimler ve uygulama senaryolar1 gibi bircok formatta bilgi ile
karsilagabilirler (Moore ve Smith, 2014). Dijital okuryazarliklarda yetkinlik, bu bilgi
formatlarinin dogru yorumlanmasi ve kullanilmasi i¢in ¢ok onemlidir (Lefever-Davis
vd., 2015). Son birkag¢ yilda, egitim alaninda okumayir STEM konularina entegre
etmenin yararlarin1 vurgulayan tartigmalar yasandi. Sanatin STEM disiplinleriyle
biitiinlestirilmesi STEM'i STEAM'e déniistiirdii. Son zamanlarda, egitim alaninda
STEAM kisaltmasinin Reading'i entegre ederek STREAM'e daha fazla evrilmesi
gerektigi konusunda c¢ok fazla tartisma oldu (Maarouf, 2019). ABD'deki Ingilizce
Ogrenenler (ELL'ler) icin kullamlan STREAM o6gretim stratejileri ve yontemleri
sunlardir (Maarouf, 2019):

1. Korumali Talimat G6zlem Protokolii (SIOP)
2. Bilissel Akademik Dil Ogrenme Yaklagimi (CALLA)
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3. Kavram Odakli Okuma Ogretimi (CORI)

4. Disiplinler Arasinda Ciraklik Okuma (RAAD)

5. Ergenlerin Metni Anlayisin1 Destekleme (PACT)
6. Ogretimsel Konusma (IC)

7. Miifredat Tabanli Dil Degerlendirmesi (CBLA)
8. Kendini Anlatma Okuma Egitimi (SERT).

Dort baglant1 kategorisine gore organize edilmis model entegrasyon miifredati

sOyledir (Fogarty ve Pete, 2009):

1.Tek bir smif i¢indeki diger igerik alanlariyla baglanti (parcali, baglantili ve i¢

ice modeller)

2. Disiplinler aras1 baglantilar (sirali, paylasimli, perdeli, disli ve biitliinlesmis

modeller)
3. Ogrencilerle baglantilar

4.Ogrenciler arasinda yapilan baglantilar (ag olusturma modeli) (Wood vd.,
2011)

Ortaokul dgretmenleri kendilerini yalnizca bir disiplinde bilgili igerik uzmani
olarak gormemelidir. 21. yiizyilda 6gretmenlerin konuyu teknolojiyle baglantily, birlesik
ve entegre olarak gérmeleri ve okuryazarligi okuma, yazma, dinleme, konusma, izleme

ve gorsel olarak temsil etme gibi tim boyutlartyla gérmeleri gerekir (Wood vd., 2011).

Okul miifredatinin sadece STEM ile ilgili igerik ve siireclerde 6grenci bilgisini
ve becerisini gelistirmesi degil, ayn1 zamanda bu alanlara 6grenci ilgisini de tesvik
etmesi gerektigi konusunda artan bir fikir birligi vardir. Probleme dayali 6grenme,
ogrenci O0greniminin biligsel ve biligsel olmayan ydnlerini ele alan miifredata bir
yaklasim sunar. STEM alanlarina yonelik 6grenci motivasyonunu ve ilgisini artirir, ayni
zamanda okuryazarlik 6grenimini ve STEM igerik ve siireclerinin derinlemesine
anlasilmasini tesvik eder. STEM disiplinleriyle tutarli olan sorgulamaya ve probleme
dayali bir miifredatta 6grenci okuryazarlik becerilerini gelistirmek i¢in c¢ok ¢esitli
okuryazarlik stratejileri etkin bir sekilde kullanabilmelidir. Yapilandirmaci teori ve
aragtirmadan yararlanan probleme dayali 6grenme, Ogrencileri kisisel ilgi alanlarina
iliskin konularda sorgulamaya dahil ederek 6grencilerin anlayisini destekler. Probleme

dayali1 bir miifredat araciligryla STEM alanlarina derin baglantilar gelistirmek, karmasik
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gorevlerin yerine getirilmesinde 6grencilerin ilgisini ve kendi kaderini tayin etmelerini
tesvik eder. STEM igerigine olan bu siirekli katilim, sonucta 6grencinin dgrenmesi
iizerinde olumlu bir etkiye sahiptir ve daha fazla 6grencinin bu alan1 takip etmesi i¢in

kritik ihtiyacin ele alinmasina yardimci olabilir (Lefever-Davis vd., 2015).

STEM calismas1 6grenciler i¢in zor olabilir ¢linkii genellikle igerigin dikkatli bir
sekilde okunmasini gerektirir. Bu siire¢ 6zellikle ytiriitiicii islev eksiklikleri olanlar igin
zorlu bir siiregtir. STEM okumalari igin kullanilabilecek teknolojik yaklasimlardan biri
de SLTR’ dir (Span-Limiting Tactile Reinforcement). SLTR, metni her satirda yalnizca
birka¢ kelime olacak sekilde tek bir gazete kagidi benzeri siituna yeniden
bi¢imlendirerek yakindan okumay1 kolaylastiran bir tekniktir. Bu teknigin sadece birkag
dakikalik egitim ve uygulama ile 6grenilebilecegi gosterilmistir ve sinirli maruziyetle
bile en azindan disleksili tiniversite 6grencileri arasinda kavramay1 gelistirmek i¢in en
az diger yiiksek diizeyde uygulanan telafi edici yoOntemler kadar etkili oldugu
sOylenebilir. Ayrica engeli olmayan 6grencilerde SLTR yaklagiminin STEM igerigini
yakindan okumada benzer materyalleri kagit iizerinde okumaktan daha etkili oldugu
bulundu. SLTR' nin ¢alisma bellegi ve dikkat tizerindeki talepleri azalttigi, okiilomotor

kontrol ihtiyacini sinirladigi igin etkili oldugunu varsayilmaktadir (Schneps vd., 2010).

2.6. STEM ve Tiirk¢e Ogretimi

Tiirk¢e 6gretiminde dort temel becerinin yaninda dil egitiminin bilimsel bir
zemine oturtulmast dili dogru kullanma duyarliliginin gelistirilmesi birincil
sorumluluktur. Sorumlulugun gerceklestirilebilmesi ilkogretim boyunca dil 6gretiminin
verimli hale getirilmesi ile olabilir. Egitim siirecinin igerik, ara¢ gereg, Ogretim
yaklagimi, 6gretim yOntemi bakimindan yenilenmesi 6nemlidir. Bireyin yasantilar
yoluyla elde edecegi bilgi deneyimlere g¢evre tarafindan ket vurulmasi en biiyiik
problemlerden biridir. Birey anlamali, anlatmali, sorgulamali, arastirmali ve
yaratmalidir. Uyaranlari farklilastirarak 6grenme ortamini verimli héle getirmek; ilgisini
cekmek ve 21. yiizyil becerilerini edinmelerini saglamak i¢in gorsel, isitsel, teknolojik
ara¢ gereclerden yararlanmak bunlarin yani sira resim, tiyatro, miizik sanatlarinin
giiciinden yararlanmak Tiirkce 6gretimini ileri tagir. Derse uygun sinif ortamlar ile

Tiirkce dgretimi verimliligi artar (Sever, 2003).
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Dort temel dil becerisinin kazandirilmasi ve gelistirilmesi hem akademik hem
de giinliik hayatta anlama, anlatma, anlasma igin hayatidir (Liile Mert, 2014). Ogretim
stirecinde okuma-anlama, dinleme-anlama, sozlii ve yazili olarak anlatma becerilerinin
gelistirilmesine ¢alisilir. Ogrencinin yasama hazirlanmasi, basari elde etmesi dil
yeterliligi ile dogru orantilidir (Goger, 2016). Akademik basarinin saglanmasi igin de
etkili iletisim 6nemlidir. iletisim seriiveninde kaynak da alic1 da iletisim becerisine sahip
olmalidir (Melanlioglu ve Karakus Taysi, 2013). Tiirk¢e 6gretiminde 6grencinin sahip
sorgulanmalidir (Demir ve Yapici, 2007). Bu sorgulamanin akabinde uygun yaklagim,

yontem ve stratejiler se¢ilmeli, uygulanmalidir (Arici, 2010).

Ogretimde kullanilan yaklasim, ydntem ve teknikler vardir. Sunus yoluyla
ogrenme stratejisinde diiz anlatim yontemi ve soru-cevap, takrir, sempozyum, sdylev
teknikleri kullanilir. Bulus yoluyla 6grenme stratejisinde Ornek olay ile tartisma
yontemleri ve grup tartismasi, soru-cevap, ¢ember, zit panel, miinazara, goriisme
teknikleri kullanilir. Arastirma inceleme yoluyla Ogrenme stratejisinde gdsterme,
yapma, yaptirma, kurma yontemleri ve workshop, soru-cevap, beyin firtinasi, problem
¢cozme, karar verme, gosterme, yaptirma, rol yapma, gosteri, dramatizasyon, deney,
gozlem teknikleri kullanilabilir. Tam 6grenme stratejisinde karma yontemler ve tim
teknikler kullanilir (Arict, 2010).

1739 sayil1 Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin
Genel Amagclar1 ve Temel llkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim
Programinin amaglart agikga belirtilmistir. Dort dil becerisinin kazandirilmasi, ana dil
duyarliliginin  gelistirilmesi, okuma aligkanligt kazandirilmasi, s6z varliginin
zenginlestirilmesi, kendini sozlii ve yazili ifade etme becerisi kazandirma, okudugunu
anlayip elestirme becerisi kazandirma, sanatsal ve kiiltiirel eserlerin sanatsal degerine
dair farkindalik kazandirma, ulusal degerlerimize olan bagliligi destekleme hedefleri
vurgulanmistir. Ogrencilerin bilgiyi hazir olarak almasindan ziyade bilgiyi arastirmasi,
sorgulamasi, kesfetmesi, yapilandirmasi en mithim amaglardandir. Yazili kaynaklardan,
medya veya internet kaynaklarindan bilgiye ulasmasi ve ulastig1 bilgiyi sorgulamasi,
diizenlemesi, kullanmasi, iiretmesi 21. yiizyil i¢in hayati becerilerdendir (T.C. Milli
Egitim Bakanligi, 2019).

20. yiizy1l baslarindan modern zamana kadar dil 6gretimi ile alakali yaklagim,
yontem, teknikler gelistirilmis ve uygulamaya gegcirilmistir. Davranisg, bilissel ve
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yapilandirmact  yaklagimlar ama¢ ve uygulama bakimindan farkliliklar
barindirmaktadir. Geleneksel yaklasimlarda dil bilgisi, edebiyat ve genel kiiltiir egitime
dahil edilirken davranis¢i yaklasimda daha mekanik teknikler 6n plana ¢ikmistir. Dilin
iletisim araci1 oldugu kabuliinden dilin sosyal etkilesim araci oldugu kabuliine dogru
degisim olmustur. Bunda iletisim kurma ve dilin glinliik kullanimindan zihinsel, sosyal
ve duygusal becerilerin gelistirilmesine odaklanma s6z konusudur. Proje ve etkinlikler
ile 6grenci merkeze alinmis boylece ezber ve tekrara dayali yontemler kaldirilmistir

(Giines, 2011).

Tiirkce basli basina bir amag¢ ders iken diger dersler i¢in de ara¢ ders
konumundadir. Diger tiim dersler ve icerikler temel dil becerilerinin kullanilmasini
gerektirir. Diger derslerde elde edilecek basariin temeli Tiirk¢e dersinde elde edilecek
basariya baglidir dolayisiyla Tiirk¢e dersinde kullanilan 6lgme yontem ve tekniklerinin
dikkatle segilmesi ve uygulanmasi one ¢ikar. Olgme ve degerlendirme yaklasimlarinin
da ¢aga uygun hale getirilmesi 6zellikle 21. yilizyil becerilerini gelistirecek vaziyette

olmasi 6nemlidir (Maden ve Durukan, 2011).

Yapilandirmaci yaklagimda bilgiden 6te bilginin ingasi1 ve zihinsel becerilerin
gelistirilmesinin 6nemsenmesi Tiirk¢e dersinin amagclari ile de 6rtlismektedir. Tiirkgeyi
etkili ve dogru kullanmak, yaratic1 diistinmek, elestirel diistinmek, problem ¢cdzmek ve
iletisim kurma becerisini gelistirmek, arastirmak, sorgulamak, BIT kullanabilmek ve
girisimcilik gibi beceriler Tiirk¢e dersinin amaglarindandir. Yapilandirmact bir Tiirkge
STEM sinifinda da siireg bilgi odakli degil beceri gelistirme odaklidir. Ogrenciye bilgi
kazandirmak degil 6grencinin biligsel ve duyussal becerilerini gelistirmek onceliklidir.
Dil egitiminde 6grenme ortami dgrencinin biligsel becerilerinin gelistirmenin yani sira
sosyal becerilerine de odaklanir. Tiirk¢e dgretiminde metin inceleme etkinliklerinde
metin ara¢ konumundadir ve bu arag ile Tiirk¢e 6gretimine problem ¢ézme, arastirma,
sorgulama, elestirme, yaraticilik yeni metin kurgulama becerileri dahil edilebilir. Bu
sayede metinler araciligiyla matematik, mithendislik ve teknoloji gibi bilimler arasinda

bag kurulabilir.

Bilimsel aragtirmalar yaratic1 diisiinme becerisinin egitim ile desteklendigini
ortaya koymustur Seksenlerden itibaren egitim ile yaraticiligin gelistirilmesine 6nem
verilmeye baslanmistir. Bireyin sadece biligsel becerileri degil duyussal becerilerinin de
gelistirilmesi hedeflere dahil edilmistir. Yaraticilik egitim ile gelistirilebilir (Kapar
Kuvang, 2008).
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Tiirkce dersi bir beceri dersidir. Tiirkge dersinin hedefleri i¢erisindeki dil bilgisi
kurallar1 da okuma, yazma, konusma, dinleme becerilerini gelistirme etkinliklerinin
icerisinde kazandirilmaktadir. Aym sekilde iist diizey diistinme becerileri de bu
etkinliklerin igerisine dahil edilebilir. Ogrencilere anlama, anlatma becerisiyle dil bilgisi
konulariin kavratilmasi hedeflenmistir. Biitiinsel bir yaklasimla hareket edilerek

Tiirkge dersinde STEM alanlarina ait becerilerin de kazandirilabilir (Goger, 2010).

Egitim siirecinde ¢ok yonli diisiinme, sarmal mantik ve sorgulamaya Onem
verilmektedir. Yapilandirmaci yaklasimla dilin sosyal etkilesim araci oldugu fikri 6n
plana c¢ikmistir. Birey sosyal bir aktor ise gorevini yaparken dili bir¢ok alanda
kullanmak durumunda kalacaktir. Bu yiizden dil egitimi ne kadar ¢ok alan1 kapsarsa o
kadar fonksiyonel hale gelecektir. Dil 6gretiminde birden fazla alani kapsayici
etkinlikler yapilabilir (Giines b, 2012).

Ogrencilere STEM becerilerini 6gretmeye giderek daha fazla odaklanildigindan
okuryazarlik becerilerinin de ayni derecede onemli oldugu hatirlanmalidir. Fen ve
matematik geleneksel olarak edebiyat ve beseri bilimler derslerinden ayrilmis olsa da
edebiyat O0gretmenleri, STEM kullanarak 6grencilerinin ilgisini ¢ekmenin yollarini
aramaktadir. Mevcut c¢ok cesitli dijital araclarla, edebiyat ve STEM calismalari
birlestirilebilir. Ogrenciler farkli konularmn birbirini tamamladigii 6grendikge farkls

diisiinme big¢imlerini de 6grenebilirler (Lynch, 2018).

2.7. Roman Miihendisligi

[lkokul ve ortaokul siniflarinda miihendislik ve okuryazarlik 6gretimi icin
tasarlanmis olan “Roman Miihendisligi” programi, erken miithendislik egitimine yonelik
biitiinlesik bir yaklagimdir. Bu yaklasimla, &grenciler sinifta islenen metinlerden
miihendislik problemlerini tiiretirler ve daha sonra okuduklar: eserin karakterlerinden,
mekanlarindan ve olay orgiilerinden yola ¢ikarak g¢oziimler iiretirken miihendislik

tasarim siirecinde ilerlerler (Portsmore, 2018).

Roman miihendisligi, 6grencileri edebiyatla aktif ve uygulamali bir sekilde
etkilesime girmeye tesvik eder. Ogrenciler, bu yaklasimda simf seviyelerine uygun
hikayeler okur sonra 6nemli edebi noktalar1 mithendislik basliklar1 ile degis tokus eder.
Ogrenciler okuduklar: eserdeki karakterin karsilastig1 bir problemi belirler. Ogrenciler
daha sonra, varsayimsal olarak bir karakterin problemini ¢ozerler. Eserdeki problemi
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alternatif bir ¢6ziime ulastiracak bir arag tasarlamak ve insa etmek i¢in miithendislik

becerilerini kullanirlar (New Hartford Central Schools, 2018).

Cocuklardan ilham alan ve arastirmaya dayali olan roman miihendisligi,
mithendislik ile okuryazarligi ilkokul ve ortaokulda birlestirmek {izere kullanilabilecek
yenilikgi bir yaklasimdir. Ogrenciler; problemleri tanimlamalarina, gergekci ¢oziimler
tasarlamalarina ve okuryazarlik becerilerini pekistirirken miihendislik tasarim Siirecine
katilmalarina yardimei olan miihendislik tasarimi problemlerinin temeli olarak mevcut
siif literatiiriinii (masallar, hikayeler, romanlar ve agiklayici metinler) kullanir (Novel

Engineering, 2018).

Roman miihendisligi; 6grencilerin ister dil sanatlarinda ister tarih alaninda
olsunlar, kendilerine verilen okuma metinleriyle daha derinden ilgilenmeleri i¢in bir
baglam saglar. Metin; sdylemin, tartismanin ve fikirlerin ve diisiincenin paylagiminin
temeli olarak hizmet eder. Ele alinan kitaptaki karakterlerin her biri birer miisteri olarak
kabul edilebilir. Karakterler/miisterilere yonelik tasarim yapabilmek igin 6grencilerin
okuduklarindan yola ¢ikarak tasarimlarini etkileyecek c¢ikarimlar ve tahminler
yapmalar1 gerekir. Bir roman miihendisligi tinitesi sirasinda 6grencilerin metinden elde
edilen kanitlar1 kullanarak yazmalari, okuduklarini tartigmalar1 ve kendi bakis acilarini
savunmalari i¢in bir¢ok imkan vardir. Miihendislik; ihtiyaglarin dikkatli bir sekilde
belirlenmesi, yinelemeli prototip olusturma, test etme ve revizyon yoluyla sorunlara
coziimler arar. Okuryazarlhk 1ise Ogrencilere metni nasil anlayacaklarini,
yorumlayacaklarini, metin hakkinda s6zlii ve yazili olarak nasil tartisacaklarini 6gretir.
Roman miihendisligi, miifredat hedeflerinin birden fazla disipline hitap etmesi
bakimindan proje tabanli 6grenmeye benzer ancak iki disipline 6zel bir odaklanmaya

sahip olmasi bakimindan proje tabanli 6grenmeden farklidir (Milto vd., 2020).
Miihendislik tasarim siirecini 6gretmek icin okuryazarlik temelli yaklagim i¢in:
- Metinden ¢6ziilmesi gereken sorunlar ¢ekilmelidir.
- Bu sorunlar1 ¢ozmek i¢in miithendislik tasarim siireci takip edilmelidir.
- 21. ylizy1l becerilerinin iizerinde durulmalidir.

Roman Miihendisliginde okul kitaplarindaki metinler, destanlar, masallar, kirik
masallar (Yeni karakterler ve ortamlar yaratan beklenmedik ¢arpikliklarla mizahi olacak

sekilde tasarlanmig masal) hikayeler vb. kullanilabilir (Gabrielsen ve Goroff, 2020).
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Roman miihendisligi i¢in ders programi su sekilde diizenlenebilir (Hong ve Cho,
2019):

1.Kitap Seg¢mek: Ogretmenler kitap se¢mek igin okul kiitiiphanesini
kullanabilirler. NE sinifi i¢in uygun bir kitap se¢gmeleri gerektigi i¢in bu adim uzun
zaman alabilir. Uygun kitap secilemezse, 0gretmenler YouTube'dan video klipler
kullanabilir. Ogretmenler genellikle kitab1 dgrencilere okur. Okurken dgrencilerin farkls
karakterlerin karsilastigi sorunlar1 kesfetmelerine yardimci olurlar. Ogrenciler daha
sonra bireysel veya grup halinde okuyabilirler. Hikaye uzunsa, dgretmenler bir kitabin
daha kiiciik kisimlarini segebilirler. Calisma kitaplarindaki veya calisma sayfalarindaki

belgeler de 6grencilerin fikirlerini diizenlemelerine yardime1 olur.

2.Problemleri Tanimlama: Ogrenciler beyin firtnasi yapar ve problemleri
tamimlar. Sorunlarin égrencilerin yaraticihigiyla belirlenecegi kesindir. Ogrenciler bir
NE simnifinm1 ilk kez deneyimliyorlarsa, bunu nasil yapacaklarini bilemezler. Boyle bir
durumda, Ogretmenler sorunlari belirlemeye yardimci olabilir veya Ogrencilere
fikirlerini diizenlemelerine yardimci olacak bir ¢alisma sayfasi saglayabilir. Fikirleri
paylagmak i¢in 6gretmenler kii¢iik notlar koymak i¢in bir beyaz tahta hazirlarlar. Adimi
tamamlamak i¢in 6grenciler fikirlerini ¢calisma yapragina yazarlar.

3.Coziimlerin Tasarlanmasi: Ogrenciler, kararlastirilan problemlere ¢dziimler
bulmak i¢in beyin firtinas1 yaparlar. Bu adimda, 6gretmenler 6grencilerin fikirlerinin
sekillenmesine yardimci olmak igin ¢alisma sayfalari saglar. Ogrenciler fikirlerini
desteklemek icin internet sitelerinde arama yapabilirler. Gerekirse 6gretmenler uygun
bilgileri veya mevcut drnekleri saglayarak 6grencilere yardimer olabilir. Ogrenciler
ayrica gerekli materyalleri calisma yapragina yazmalidir. Bu, 6gretmenlerin dron veya
robot gibi malzemeleri onceden hazirlamasini saglayacaktir. Bazen 6grenciler “Ne
yapmak istiyorum?” ve “Ne yapabilirim?” arasindaki farktan endise duyabilirler.
Ogrencilerin ¢ogu, gerekli materyallerden veya &nceki bilgilerden yoksundur. Bu
nedenle 6gretmenler 6n bilgilendirme dersleri yapmalidir.

4. Insa Etme: Ogrenciler ¢dziimler iiretir. Dron, robot, geri doniistiiriilebilir
malzeme, kutu, karton, plastik sise vb. ¢esitli malzemeleri kullanabilirler. Ogrenciler
dijital cihazlart kontrol etmek icin programlamaya ihtiya¢ duyarlarsa, ilk olarak
uygulayacaklar1 algoritmalar1 tanimlamalar1 gerekir.

5. Déniit ve Yiikseltme Coziimleri: Ogrenciler diger arkadaslarma sunum

yaparlar. Gerekirse, diger 6grenciler, ¢ozlimlerini ylikseltmeye yardimci olmak icin
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sunum yapan kisilere tavsiye verebilir. NE' nin sonuglar ¢esitli olacaktir. Gerekirse,
ogrencilerin NE' nin 6nceki adimlarini tekrar etmeleri gerekebilir.

6.Hikayeleri Yeniden insa Etmek: Bu en énemli adimlardan biridir. Ogrenciler,
yaraticiliklarini kullanarak ve hayal giiglerini kullanarak hikayeleri yeniden yazarlar. Bu
son derece yaratici bir siirectir. Bu sekilde 6grenciler mektuplar, romanlar vb. gibi kendi
materyallerini nasil yazacaklarini 6grenirler. Ogrenciler yazmada zorluk ¢ekebilir ve
yetersizlik hissedebilirler bu etki gececektir. Ogrencilerin NE uygulamalarindan sonra
yazma konusunda daha az zorluk yasamaktadirlar. Sorunlari ¢6zmede ve ¢oziimler
iiretmede daha basarilidirlar.

Endiistri 4.0'da toplumun elestirel diisiinen insanlara ihtiyact vardir. Elestirel
diisiinme yaraticih@a tesvik eder. Ogrenciler ¢aga entegre ve yaratici olmalari igin
egitilmelidir. Yaraticilik yalnizca yaratict 6grenme deneyimlerinden gelebilir. Roman
Miihendisliginin yaratict 6grenme siirecini ger¢eklestirmek i¢in saglam bir gerceve
oldugu belirtilmektedir. CLP (Yaratict Ogrenme Siireci) de yapilandirmaciligina
dayanmaktadir. NE'min smif ortaminda gercek diinya uygulamasiyla o6grenciler,
kapsamli bir sekilde yaraticilik ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirebilirler. Bu
yontem hem okuryazarligi hem de miihendisligi biitiinlestirir. Disiplinlerarast ve
biitiinlestirici oldugu i¢in NE' yi diger yontemlerle karsilastirmak kolay degildir. Ancak
cogu dgretmen, daha sonra dgrencilerin geleneksel siniflardaki 6grencilere gore okuma
ve yazmada daha az zorluk yasadiklarini belirtmistir. NE derslerinden sonra 6gretmenler
ogrencilerde daha yiiksek diizeyde ilgi ve katilim gozlemlemistir. NE, 6grencilerin
kisiliklerini, is birligi yeteneklerini ve iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimei
olabilir. Cogu paradigmanin (6rnegin, yazilim egitimi, STEM/STEAM, bulus egitimi
ve beseri bilimler) kendi hedefleri vardir. Ogrencilerin ger¢ek diinya egitiminden
gecebilmeleri i¢in bunlar entegre edilebilir. NE pek taninmasa da tim adimlar
tanimlanabilir faaliyetlerdir. NE' yi degerlendirmek igin Siire¢ odakli degerlendirmeye
agirlik verilebilir ve Ogretmenler nitel degerlendirme yontemleriyle Ogrencileri
gozlemleyerek ve 6gretim yontemleri hakkinda goriismeler yaparak degerlendirmelerini
yapabilir (Hong ve Cho, 2019).

2.8.Kirik Masal Teknigi

"Fractured" kelimesi, Cambridge Dictionary (2022)’e gore "kirik" veya "catlak"

olarak ¢evrilmistir. Oxford Learner's Dictionaries (2022)’e gore "Fractured" kelimesi
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ise " to break or crack; to make something break or crack” yani " kirmak veya ¢atlamak;
bir seyin kirilmasini veya ¢atlamasini saglamak" olarak tanimlanmistir. "Fractured fairy
tale" ifadesi Tiirk¢eye "Kirik masal" olarak cevrilebilir. "Catlak masal" ifadesi de yine
benzer bir anlam tasisa da orijinal ifadeye daha az uygundur. “Kirik masal” ifadesiyle
kastedilen, asil hikdyeden farkli bir yorum, degisik bir bakis acis1 veya alayci bir anlatim
tarziyla anlatilan masallardir. Yapisal olarak isleyisine, igerigine ve Tiirkgedeki
uygulama stirecine baktigimizda daha once Tiirk¢eye cevrilmeyen bu kavrama “Kirik

masal” ifadesinin uygulanmasi1 daha uygun olacaktir.

Fractured Fairy Tales, bir televizyon programi boliimii olarak 1959'dan 1964'e
kadar ABD’de yayinlanan popiiler bir animasyon televizyon dizisi olan "The Rocky and
Bullwinkle Show" dan esprili ve hicivli bir sekilde ortaya ¢ikmustir. “Fractured Fairy
Tales” boliimii bahsi gegen animasyon televizyon dizisinin ayrilmaz bir pargasi
olmustur. Boliim, yazar ve yapimci Jay Ward ve ekibi tarafindan olusturulmus ve
dizinin en sevilen bodliimlerinden biri haline gelmistir. O zamandan beri popiiler
kiiltiirlin temelini olusturmus ve kitaplar, oyunlar ve filmler dahil olmak {izere ¢esitli
medya bigimlerine uyarlanmistir (Malefiz, Shrek vb.). Sov; animasyon kullanimi,
kelime oyunlart ve dilbilimsel mizahi, kendine gonderme yapan referanslari ve
genellikle sosyal hicivle kesisen parodik unsurlar1 nedeniyle popiiler ve elestirel dvgiiler
almigtir. “Fractured Fairy Tales”, yalnizca bireysel masallar1 taklit etmekle kalmamis
aynt zamanda c¢agdas Amerikan kiltliriinii, eglence endiistrisini ve peri masali
geleneklerini de topluca carpitmistir. Tamam yaklagik bes dakika uzunlugunda olan
doksan bir kirik peri masali ¢izgi filminin ¢ogu; Grimm Kardesler, Hans Christian
Andersen ve Charles Perrault'nun masallarina dayanmaktadir. "Uyuyan Giizel", "Gtizel
ve Cirkin" ve "Kurbaga Kral" in birden fazla versiyonu da dahil olmak iizere, iyi bilinen
masallarin birka¢ farkli parodisi tretilmistir (Peterson, 2016). Cikis noktas1 dikkate
alindiginda postmodernizmin elestirel séylemi olarak kabul edilen yapibozumculugun
esasen bir metin okuma ve anlama ydntemi olarak gelistirilmis olmas1 da gbz oniinde
bulunduruldugunda kirik masal tekniginin dayandigi nokta olabilecegi ifade edilebilir.
Yapibozumculuk, sadece sanat yapitlarinda degil sosyal yasama dahil olan her tiirlii yap1
icindeki ikilem ve ¢eliskilere odaklanmaktadir. Derrida, ikili zitliklar tizerine kurulmus
olan Batili diislince geleneginin bir degerler hiyerarsisi olusturarak, anlami sabitledigi
goriisiindedir. Bu nedenle iistli Ortiilmiis, bastirilmis ya da disarida birakilmis olanlari
aciga c¢ikartmak icin tiim yapilarin isleyisini ¢d6zmeye yonelmistir. Metnin anlamini

cozebilmek icin metinde olmayanla, sdylenmeyenle ilgilenen yapibozum yontemi,
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cagdas sanat pratikleri lizerinde de etkili olmus ve hem yasamin igindeki ikilemleri
ortaya ¢ikartmaya hem de “sanat” yapitinin kurgulanma siirecine odaklanarak génderge-
gosterge ve gosteren-gosterilen arasindaki muglak alanlar1 desifre etmeye yonelik
yapibozumcu eserler iretilmistir. Yapibozum yontemi, gergek ya da hakikat diye
sunulan her seyin goreceli oldugunu; anlamin sabit olmadigini, baglam degistiginde
gostergelerin yeni anlamlar iiretebilecegini sdylemekte ne yaratici 6znenin ne de

izleyicinin belirli bir anlam1 ikame edemeyecegini hatirlatmaktadir (Uzunoglu, 2019).

Kirik masal teknigi ve roman miihendisligi slire¢ ve amag bakimindan ortakliklar
icermektedir. Roman miihendisligi; bir romanin karakterleri, hikayesi, konusu ve diger
unsurlarinin diizenlenmesi ve islenmesiyle ortaya konmaktadir. Benzer sekilde, kirik
masal tekniginde de geleneksel masallarin karakterleri, hikayesi ve konusunu
degistirerek eser yeniden diizenlenmekte ve islenmektedir. Kirtk masallarin yazarlari,
geleneksel bir masalin 6gelerini, karakterlerini, temasini alip bunlart degistirerek kendi
yaratici fikirlerini ekleyebilirler. Hem kirik masallar hem de roman miihendisligi siireci
Oykiiniin okuyucuyu cezbetmesi ve ilgi uyandirmasi i¢in yaratici yollarla geleneksel,
siradan kaliplar1 kirmay1 amaglamaktadir. Bu ortakliklardan yola ¢ikilarak kirik masal
teknigi roman mihendisligi kapsaminda uygulanabilecek bir teknik olarak
kullanilabilir. Roman miihendisligi, okuyucuya problemleri tanimlayarak karakter ve
hikaye ile etkilesime girme ve miihendislik tasarim silirecinde romanin baglamini
kisitlamalar olarak kullanma firsati saglamaktadir. Bu yaklasim, yakindan ve dikkatli
okumay1 gerektirir ve dgrenciler metinle yakindan ilgilenmektedirler. Ogrenciler nce
bir problemi ve problemi etkileyen faktorleri ya da kisitlamalari belirleyip
tanimlamaktadir. Daha sonra ogrenciler ¢oziimler gelistirmek amaciyla elestirel
diisinme becerilerini kullanmakta ve bu c¢oziimleri planlama ve modeller veya
prototipler olusturma yoluyla tartismaktadirlar. Son olarak en iyi ¢6ziimii belirlemek ve
iyilestirmeler yapmak veya yeniden tasarlamak igin gesitli ¢oziimler birbirleriyle
karsilastirilmaktadir. Bu siire¢ 6grencilerin okumalariyla dogrudan baglantili bir sekilde
miihendislik tasarim siirecine tam olarak katilmalarini saglamaktadir. Amag, 6grencileri
belirli metinlerle ilgili sorunlar1 ve tasarim ¢oziimlerini belirlemek i¢in miithendislik

tasarim siirecinin kullanimina dahil etmektir (Montgomery ve Madden, 2019).

Kirik masallar, eglenceli ve iiretken bir sinif ortami olusturarak 6gretmenlere

ogrencilerinin ilgisini ¢ekmenin komik ve kapsayict bir yolunu sunmaktadir (Saxby,
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2022). Kirik masallar {i¢ farkli anlatimla ortaya ¢ikmaktadir (What is a fractured
fairytale? 2018):

1.Capraz Anlatim: Capraz parcali peri masallari, biiyiik bir hikaye olusturmak
icin gesitli peri masallariyla kesisir (Into the Woods, Once Upon a Time ve Grimm-
dizi).

2.Yikici Anlatim: Izleyiciyi tanidik bir hikAyeye benzersiz bir bakis acistyla
bakmaya zorlar (Beastly ve Malefiz). Yikic1 kirik masallar, anlatinin bakis agisini farkli
bir acidan ele alir. Geleneksel masallarda koétiilerin arka plan hikayelerine sahip olmasi

nadirdir ama kirik masallarda kotiilerin bakis acgisini verilmektedir. Yikici olmay1

amaglayan kirik masallar yine de geleneksel fikirleri destekler.

3.1lham Veren Anlatim: ilham veren kirik masallar, geleneksel hikayelere
yalnizca gevsek bir bag ile baglanmaktadir (Hansel ve Gretel, Cad1 Avcilari, Pamuk

Prenses ve Avci- film).

Bazi masallar tek bir yazar tarafindan yazilmamistir, yillarca sozlii anlatimla
gelistirilmistir. Cogu “Grimm Kardesler” tarafindan toplanmis ve diizenlenmistir.
Grimm Kardesler ‘in masal koleksiyonunun yedinci, son baskis1 200 masal igermektedir
ve 1857'de yaymlanmistir. Bazilar1 ayn1 masalin farkli versiyonlarini icermektedir.
Kirik masal, iyi bilinen geleneksel bir masala dayanir. Masalin bazi kisimlarim
taninabilir haldeyken bazi kisimlari degistirilir ve yeniden tasarlanir. Kirik masal, klasik
masal hakkinda yorum yapmaya veya yeni bir bakis acis1 saglamaya olanak tanir (Roos,
2022). Kirtk masallarin siniflandirilmasi Kevin Paul Smith tarafindan Gerard Genette'

in teorilerinden yararlanarak yapilmistir (What is a fractured fairytale? 2018):
1.Resmi: Baslikta bir masala acik¢a gonderme
2.Yazarca: Baglikta bir masala iistii kapali gonderme
3.Birlestirme: Metin i¢ginde bir masala agik gonderme
4.Ima: Metin iginde bir masala iistii kapali gonderme
5.Revizyon: Eski bir hikayeye yeni bir bakis agis1 getirme
6.Uydurma: Orijinal bir masal yaratma

7.Ustkurmaca: Masallarin tartisiimasi
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8.Mimari-metinsel/Kronotopik: Masalin ortami/cevresi

Ogrenciler yazma becerisine karsi olumsuz bir tutum gelistirebilir. Yazma
ogretimine farklililk getirmek ve yazma becerisini zengin, nitelikli etkinliklerle
kazandirmak oOgrencilerin yazmaya olan Onyargisimi yikabilir. Masal yazmak;
¢ocuklarin yaraticiligini, kendine olan giivenini ve hayal giiciinii destekler. Ozellikle dili
sonradan edinen dgrenciler i¢in de masal yazma etkinlikleri tercih edilebilir (Arslan ve
Zibande, 2010). Masallar ¢ocuklarin hayal giiciinii destekledigi gibi diinyaya bakis
acilarii da sekillendirir. Masallarin yazildigi donemdeki ahlak kurallari, cinsiyet rolleri,
insanlarin diinyaya bakis acisi ile modern zaman insanininki farklidir. Bu yiizden
profesyonel yazarlar tarafindan yaratilan kirtk masallardaki mesajlara dikkat
edilmelidir. Kirtk masallari modern bakis agisiyla degerlendirmek gerekir (Kelly,
2021).

Okullarda uygulanan yazma etkinliklerinde kirik masal yazarken tiim 6grenciler
onlara rehberlik etmesi i¢in beyin firtinasi yapabilecegi planlama kagidina ihtiyag
duymaz ancak c¢ogu O&grenci hikayelerini bir araya getirmek igin planlama
organizatdrlerinden yararlanir. Ogrencilerin kendi 6devlerini diizenlemeye calismadan
once gercek diizenlemenin nasil bir sey oldugunu denemeleri i¢in diizenleme ¢aligmalari
olusturulabilir. Diizenleme siirecinde Ogrencilere rehberlik etmek i¢in kontrol
listelerinden yararlanilabilir. Ogrenciler yazma siirecinin adimlarini tamamladiktan
sonra son taslaklarini yazarak siireci tam bir dongii haline getirirler ve 6gretmen yazma
odevlerini bir degerlendirme listesi yardimiyla derecelendirebilir. Dereceli puanlama

anahtari, 6grencilere onlardan beklentileri konusunda net olmalidir (Miquel, 2022)

Kirik masallarla etkinlik olusturmak i¢in su adimlar izlenebilir (Lenters ve
Winters, 2013):

1. Klasik masallar1 okunur. Masallarla iligkili ortak masal 6zellikleri tartigilir.

2. Bu klasik masallarin uyarlamalar1 goriintiilenebilir ve goriintiiler tartisilabilir

(6r. video fragmanlar1, DVD'ler, kitaplardaki kirtk masallar).

3. Kiicik gruplar veya bireysel olarak kisa, uyarlanmis peri masali

sahneleri/senaryolar1 olusturulur ve dogaclama yapilir.

4. Masal ozeti kiigtik bir seyirci 6niinde prova edilir ve sinif arkadaglarindan ve

ogretmenden masalla ilgili elestiri ve oneriler alinir.
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5. Planlama dosyas1 gézden gegirilir.

6. Seyirci i¢in teknik unsurlarla (6r. basit aksesuarlar, kostiimler, set 6zellikleri)

son oyun senaryosunu gerceklestirilir.

2.9. Scratch

21. yiizy1l 6grenci standartlart ile ilgili donanimlari izerinde Kodlama egitiminin
olumlu katkilar1 bulunmaktadir. Kodlama ile bircok ¢oklu ortam uygulamasi
gelistirilebildiginden programlama disindaki diger derslerle de biitiinlestirilerek
kullanilabilir (Catlak vd., 2015). Ogrencilerin temel amag olan problemi tanimlama,
problemin analizini yapma, degerlendirme, yaraticilik gibi  becerilerine
odaklanilabilmesi i¢in 6grenme siirecini destekleyecek yazilimlarin kullanilmasi 6nem
kazanmistir (Kert ve Ugrasg, 2009). Yazilim egitimine C++, C# ve Java gibi 6grenciler
tarafindan 6grenilirken zorlanilan dillerle lisans diizeyinde baslansa da bu dillerden 6nce
Scratch gibi G6grenilmesi kolay ve eglenceli olan goérsel bir programlama dilini
ogrenmeleri onlara kolaylik saglayabilir. Lisans egitimini yazilim alaninda yapmayacak
olan dgrenciler igin Scratch yaratici diistinme, sistematik deney, analiz gibi becerilerin
gelismesini saglayacagindan kendi lisans alanlarinda basarili olmalarina da katkida
bulunabilir (Karabak ve Giines, 2013). Kodlama o6grenmeye baslayan &grenciler
kodlama, algoritmalar1 olusturma ve kullanmay1 “zor” olarak algilandigindan hem
anlamay1r hem de uygulamay1 kolaylastiran gorsel blok tabanli kodlama araglari
kullanilabilir. Blok tabanli kodlama araglarinda komut bloklar stiriikle-birak teknigiyle
birlestirerek uygulamay1 gerceklestirmektedir. En ¢ok tercih edilen blok tabanh
kodlama araglari: Alice, Kodu Game Lab, Code.org, Blockly ve Scratch’ tir. Blok
tabanli kodlama araglarindan en ¢ok tercih edilen ve en ¢ok taninami ise Scratch
programidir. Scratch, MIT-UCLA is birligiyle hazirlanmis gorsel bir programlama
ortamidir. Scratch, kod bloklarinin siiriikkle birak mantigi ile birlestirilerek oyun,
animasyon, dijital hikdye ve simiilasyonlar tasarlanabilinen, tasarimlari aninda
uygulama ve kontrol etme imkan1 olan bir blok tabanli kodlama aracidir (Y1lmaz, 2019).
Scratch programlama araci, bilgi-islemsel diisiinme becerilerini gelistirmek igin
kullanilabilecek bir 6grenme aracidir (Oluk vd., 2018). Ozellikle ekonomik olarak
dezavantajli gruplarda, okul sonrasi merkezlerde teknolojik akicilifin gelisimini
artirmak i¢in tasarlanmis ag baglantili, medya agisindan zengin bir programlama ortami

olan Scratch ile cocuklar animasyonlu hikayeler, oyunlar ve etkilesimli sanat gibi kisisel
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olarak anlamli Scratch projeleri {lizerinde calistik¢a teknolojik akicilik, matematik,
problem ¢ozme becerileri ve gercek hayatta onlara hizmet edecek Ozgiliven
gelistirebilirler (Maloney vd., 2004). Ayrica Scratch’ in mantiksal diisinme ve

motivasyon diizeyinde artis sagladig1 saptanmistir (Sayginer, 2017).

Programlamada bir problemin tespit edilmesi ve ¢dziim siirecinin belirlenmesi
problemin analiz ve sentezinin yapilabilmesi anlamina gelir. Problemi alt ana basliklara
ayirmak ve problemi bolerek ¢6ziim gelistirmek biiyiik bir problemin ¢6ziilmeye
calisiimasindan daha etkilidir. Hedef sadece soyut problemlerin degil gergek hayatta
karsilasilabilecek  problemlerin de  ¢oziilebilmesini  saglayacak  becerilerin
gelistirilmesidir. Programlamanin problem ¢6zme becerilerini gelistirmedeki katkilar
ile ilgili veriler mevcuttur. Programlama yoluyla disiplinlerin kavramlarinin kavranmasi
ve uygulanmasi saglanabilir. Matematikteki degisken, fonksiyon, alt ogeler gibi
kavramlarin programlama ile daha kolay anlasilabilmesi buna 6rnek olarak gosterilebilir
dolayisiyla programlama farkli disiplinlerdeki miifredatin daha iyi anlasilabilmesi igin
kullanilabilmektedir (Aydin, 2019). Kullanici dostu ve bir¢ok gorsel 6zellikleri bulunan
Scratch, Google Blockly ve Code.org gibi agik kaynak platformlari, g¢ocuklar ve
kodlama 6grenmeye yeni baglayan bireyler i¢in kullanisli sayilabilir. Kodlama, gelisen
tilkelerde yeni okuryazarlk tiirii olarak giindemdedir. Yazi yazarken diisiince ifade
edebilme 6zelligi kodlama i¢in de gegerlidir. Kodlama yapabilmek bir nevi diistinceleri
ifade etme bigimi olarak tanimlanabilir. Kodlama yapabilme yetenegi, yeni is firsatlari
yaratmak, kariyer sahibi olmak, yazilim gelistirerek teknolojide Onde olmay1
saglayabilir. Kodlama egitimi, 21.yy. da 6grencilerin edinmesi gereken problem ¢6zme,
yaraticilik, algoritmik diisiinme, biligsel diislinme gibi bircok temel beceriyi
kazandirabildiginden ve bu becerilerin gelismesini kolaylastirdigindan sadece yazilim
veya program yazmak isteyenler i¢in degil tiim 6grenciler i¢in gerekli ve 6nemli olarak

goriilmelidir (Aytekin vd., 2018).

2.10. Yaratict Drama

Drama; fikirleri beden diliyle, hareket ederek anlatmadir. Durumun, tasarimin,
diisiincenin harekete dokiilmesidir. Ogretim programlar1 amag, icerik, dgrenme siireci
ve degerlendirmeden olugmaktadir. Drama ile 6grenci diisiiniir, plan yapar, organize
eder ve diisiincesini harekete doniistiirerek ifade eder. Ogrenci yasantilar1 vasitasiyla

yeni davranis ve duygulari 6grenir, deneyim sahibi olur dolayistyla 6gretim programinin
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tiim 6gelerini uygulanmis olur. Dramada ama¢ cocugu oyalamak, ona hosca vakit
gecirtmek, onu eglendirmek degildir. Ama¢ ¢ocugun kendini gelistirmesi agisindan
yasantilar yoluyla yeni 6grenimler kazanmasidir (Igelli vd., 2008). Yaratict drama
ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmektedir. Yaratici drama ile 6grenciler duygu ve
diistincelerini diisiinerek yazmak yerine igerik, tslup, dil ve anlatim &zelliklerinin
farkinda olarak tamamlama, iliskilendirme, eslestirme, degerlendirme ve 6z diizenleme
gibi iist diizey siireglerini calistirarak yazma becerilerinin gelisimine olumlu katki
saglarlar. Yaratic1 drama 6grencilerin igerik, tislup ve dil agisindan pasif durumdan aktif
katilim durumuna geg¢mesini saglamaktadir (Cer, 2017). Yaratici drama miifredat
dogrultusunda deneyimsel 6grenmeyi desteklemek ve gelistirmek i¢in kullanilabilecek
ogrenci merkezli bir siirectir. Yaraticilik, biligsel diisiinme becerilerini, sozlii ve yazil
iletisim becerilerini gelistirmeye katki saglayabilir. Empatik olma yollarinin gosterip iyi
bir deger yargist olusturmasina zemin hazirlayabilir (Annarella, 1992). Yaratici drama
tim bu etkilerinin yan1 sira konusma becerilerini gelistirmede de etkili olabilmektedir
(Oztiirk-Pat ve Yilmaz, 2021).

Problem ¢6zme, problem tasarlama, probleme fark bakis acgilariyla yaklasma
gibi STEM kazanimlar1 yaratict dramanin kazanimlari ile uyusmaktadir. Yaratict drama
disiplinler arasi bir ¢alisma oldugundan biitlinlesik bir sistem olan STEM i¢in 6grenme
ortamini zenginlestiren bir yontem olabilir. Yaratici drama STEM hedeflerine uygun
etkinlikler planlayarak kullanilabilir. Etkinligin canlandirma ve degerlendirme
kisimlarinda 6grenciler STEM olanaklar ile iiriin ortaya koyabilir béylece STEM
yaklagiminin amaglari olan problem kurma ve problem ¢6zme is birligiyle uygun iiriinii
olusturarak gergeklestirilebilir. (Ozsoy, 2017). Yaratict drama STEM uygulama
stirecinde yararli olabilir; 6grenme ortamini, egitimin duyussal yoniinli zenginlestirip
katki saglayabilir (Ozsoy ve Ozyer, 2018). Ogrencinin yaraticiligini ortaya koyabilmesi

i¢in etkinliklerin agik uglu ve 6grenci merkezli olmasi saglanabilir (Goger, 2010).

MEB Yazarlhik ve Yazma Becerileri Dersi Ogretim Programimin 6zel
amaglarindan biri de bilimsel, yapici, elestirel, yenilik¢i diistinme; tahmin etme,
siralama, siniflama, sorgulama, iliski kurma, anlama, degerlendirme, karar verme ve
tirline doniistiirme becerilerini gelistirmektir. Ayrica grup ¢alismalart ile iletisim kurma,
is birligi yapma, paylagsma ve girisimcilik gibi sosyal becerileri gelistirmektir (T.C. Milli
Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel Midiirliigii, 2018). Yaratici drama ve yaratici

yazma etkinlikleri yaratici yazma becerisini arttirmaktadir. Yaratict yazma 6gretimine
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dahil edilen yaratici drama faaliyeti okuldaki geleneksel uygulamalardan daha etkili
olabilir. Ayn1 etki yaratict yazmaya yonelik tutum icin de gegerlidir. Yaratict drama
yazma hizina, hayal giiciine, dersin zevkli ge¢mesine, ¢ocuga farkli bakis agisi
kazandirmaya, sosyallesmeye, ders notlarina, yazim ve noktalamaya olumlu etki
etmektedir. Haliyle 6grenci yaratict drama esliginde yaratict yazma 6gretimini tercih
etmektedir. Tiirkge haricindeki derslerde de olumlu tutum igin yaratict dramaya
basvurulabilir. Yazmaya yonelik olumlu tutum gelistirebilmek i¢in yaratici drama

degerlidir (Abrekoglu, 2019).
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BOLUM 111

YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin yontemi, kullanilan arastirma modeli ve deseni, ¢calisma
grubu, veri toplama araclar1 ve verilerin analizi ile yorumlanmasi bagliklar1 altinda

incelenecektir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Calismada karma arastirma deseni kullanilmistir. Karma arastirma deseninden i¢
ice karma yontemler deseni segilmistir. i¢ ige karma ydntemler deseni bir veya daha fazla
veri tiirlinlin yer aldig1 genis bir desenden olusmaktadir. Arastirmact deneysel ¢alisma
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda veri toplamaktadir (Creswell, 2017). i¢ i¢e karma
desenlerde, bir veri kiimesi ¢aligma icerisinde diger veri kiimesini destekleyecek sekilde
bir isleve sahiptir (Katitas, 2019). Bu tasarimlarda bir veri tiirii digerinin i¢inde
oldugundan igte kalan veri tiirline daha az 6nem verilir. Bunun bir sebebi, az nem verilen
vert tiirliniin tiimtiyle farkli bir soru veya soru takimlarina cevap vermede yardime1 olmak
icin kullanilmasindandir. Verilerin birlestirilmesi genelde veri analizi agamasinda yapilir.
Bu tasarim calisilan konu hakkinda genis bir bakis acgis1 kazanmak ve bir ¢alisma
icerisinde farkli gruplar veya seviyelerle aragtirma yapilmak istendiginde yararlidir (Baki

ve Gokgek, 2012).

3.2.Calisma grubu

Aragtirma grubu 2022-2023 egitim 6gretim yilinda Antalya ili Dosemealt: ilgesinde
bulunan bir devlet okulunda bulunan 6. sinif seviyesindeki iki subeden goniilliiliik esasina
gore 20 6grenci olacak sekilde karma desen kapsaminda uygunluk 6rneklemine gére hem
kolay ulasilabilir hem de ¢aligmaya katilmaya goniillii olan 6rneklem segilmistir. Ayni
zamanda arastirmanin nitel boyutunda goniilliiliik esasina dayali olarak sekiz dgrenciyle

bireysel gorlismeler yapilmistir.
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3.3.Veri Toplama Araci

3.3.1.Nicel Veri Toplama Araclar:

Bu ¢alismada veri toplama araci olarak kullanilan araglar:

Kirik Masallar Scratch Uygulamasi Planlama Organizatorii (Ms Yabko's Room, 2022)

Kontrol Listeleri

a. Tekrar Gozden Gegirme Kontrol listesi 1 (Ogrenci Oz Degerlendirme) (Ms
Yabko's Room, 2022)

b. Tekrar Gozden Gegirme Kontrol Listesi 2 (Ogrenci Akran Degerlendirme) (Ms
Yabko's Room, 2022)

c. Tekrar Gozden Gegirme Kontrol Listesi 3 (Ogrenci Akran Degerlendirme) (Ms
Yabko's Room, 2022)

Rubrikler

a. Planlama Organizatoriinii Kullanma Diizeyi Rubrigi (Ms Yabko's Room,
2022)

b. Yazma Siireci Rubrigi (Ms Yabko's Room, 2022)

C. Yaymcilik Becerileri -Son Taslak Degerlendirme Rubrigi (Ms Yabko's
Room, 2022)

d. Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi (Ms Yabko's Room, 2022)
e. Scratch Degerlendirme Rubrigi (Ceylan, 2021)

Olcekler

a. Yaratict Yazma Igin Degerlendirme Olgiitleri (Susar Kirmizi, 2011)

b. Scratch Proje Degerlendirme Olgegi (Ceylan, 2021)

3.3.2. Nitel Veri Toplama Araclan

1. Kirik Masal Teknigi ile Scratch Uygulamasi ile ilgili Ogrenci Gériislerinin
Belirlenmesine Yonelik Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu
Goriisme formu sorular1 sunlardir:

1.Uygulama dersinde kendini nasil hissettin? Duygularini agiklar misin?
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a) Daha onceki Tiirkce derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde kendini
nasil hissettin?
b) Daha 6nceki Tiirkge derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde kendini
uygulama siirecinin bir parcasi gibi hissettin mi? Neden boyle hissetmis
olabilirsin?
c)Daha Onceki Tiirk¢e derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde sikildin
mi1? Sence bunun sebebi ne olabilir?
d)Daha 6nceki Tiirkge derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecine katilmay1
sevdin mi? Neden?”
2.Uygulama siirecinin verimli gegtigini diislinliyor musun? Sana gore bunun
sebebi ne olabilir?
a. Daha 6nceki Tiirkge derslerinin bu uygulama siirecinden daha verimli
geemesini saglayan etkenler nelerdir?
b) Daha onceki Tiirkce derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecini verimli
gecmesini saglayan etkenler nelerdir?”
3.Uygulama siirecinde yer alan etkinliklere dair goriislerin nelerdir?
a. Etkinliklerin sana ilgi ¢ekici gelen noktalar nelerdir? Neden ilgi ¢ekici
geldigini daha 6nceki Tiirkge derslerinden hareketle anlatabilir misin?
b. Etkinliklerin sana sikici ve gereksiz gelen noktalari nelerdir? Neden sikici ve
gereksiz geldigini daha onceki Tiirkce derslerinden hareketle anlatabilir misin?”
4. Eklemek istediginiz baska bir sey var mi1?

2. Kirik masal sunum fotograflari ve videolar1 (Sunum Becerileri Degerlendirme
Rubrigi i¢in kullanilmstir.)

3. Scratch projeleri

Tiim kontrol listeleri, rubrikler ve 6l¢ekler organizatoriin i¢inde yer aldigindan
organizator sayfa takip edilerek incelenmistir. Yazma becerisinin ortaya kondugu kismi
takip eden sunum becerisi kismi da yine ayn1 organizatdr tarafindan yonlendirilmistir.
Amerikal1 bir 6gretmenin olusturdugu ve izin alinarak kullanilan bu organizatorde kirik
masalda dikkate alinmasi gereken basamaklar olusturulmus, bu basamaklar ile

ogrencilerin {iriin ortaya koyarken planli, 6zgiin kalabilmeleri hedeflenmistir.

Organizatoriin igerisinde rubrikler, 6l¢ekler ve kontrol listeleri bulunmaktadir.
Rubrikler ve kontrol listeleri proje temelli 6grenmede ve diger bir¢ok teknikte yol

gosterici olarak kullanilirken bu ¢alismada hem yol gosterici hem de degerlendirme
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araci olarak tercih edilmistir. Kontrol listeleri araciligiyla 6grencilerin 6z degerlendirme
ile kendi eksikliklerin farkina varmasi, kendi kendilerini yonlendirme firsat1 bulmasi,
yansitici diisiinme becerilerini gelistirmeleri amaglanmistir. Akran degerlendirmelerinin
yapildig1 iki kontrol listesi kullanilmistir. Ayn1 kontrol listesi yazarin iki arkadasi
tarafindan doldurulmus ve yazarin eserini bir baskasimin gozii ile gormesi, eserini
okuyucu yardimiyla gelistirmesi amaclanmistir. Bunun yani sira akran degerlendirmesi
ile elestirel diisiinme becerisi desteklenmeye calisilmistir. Yaratici yazma becerisinin
degerlendirilmesi i¢in planlama organizatoriine bir yaratic1 yazma degerlendirme 6lgegi
eklenmistir. Scratch ¢aligsmalari i¢in hem {iriin odakli rubrik hem de Scratch projesinin
tamaminin degerlendirilebilmesi i¢in Scratch degerlendirme Olgegi eklenmistir.
Uygulama ve degerlendirmenin biitiinlestirme igleminin tiim adimlarin1 ve verimliligini

acikca irdelemeye firsat vermesi saglanmaya calisilmistir.

3.3.1Sayfal

Sekil 3.1.

Planlama Organizatérii Sayfa 1

Driginzl Masahn
Ady

Masabdaki Masal nerada Masal kimin bakiy | Masaldaki somm ve | Masaldaki anemli | Diger notiar
karakterier Eegiyor? apsindan goTiinmil medir? ageler nelerdir?
kimles fnaler® anlatliyor?

Ozgiin bir kirkk masal yazilabilmesi igin &ncelikle orijinal masallar
incelenmelidir. Orijinal masallardaki karakterlerin (iyi karakterler, kotii karakterler),
mekanin (saray, orman, kuliibe vb.), bakis agisinin (masali kimin go6ziinden
okuyoruz/masali okudugumuzda kimin tarafin1 tutuyoruz?), masaldaki problemin ve

problemin ¢Ozlimiiniin, masalda 6nemli yer tutan hayvan, esya, agag, ¢icek vb.
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varliklarin tespit edilmesi (kirik masalda karsimiza ana karakter ya da yan karakter
olarak ¢ikma potansiyeli oldugundan), ¢cocugun bu unsurlarin farkina varmasi ve bu
unsurlar1  degistirebilecegini  ve kirikk masalinda malzeme olarak bunlarn

kullanabilecegini anlamas1 agisindan énemlidir.

Masallar1 sesli ve sessiz okuma ile masaldaki ayrintilarin fark edilmesi
saglanabilir. Masallar sesli ve sessiz okunduktan sonra masallarla ilgili kisa bir kritik
yapilip sayfa 1°de yer alan orijinal masal tablosunun 6grenciler tarafindan doldurulmasi
icin siire taninabilir. Ogrenciler tabloyu &nce kendisi doldurup sonra smifta tiim
ogrencilerin katilimiyla olas1 cevaplar verilebilir. Bylece 6grencinin orijinal masallarla

ilgili gézden kagirdig bilgiler diger 6grenciler tarafindan tamamlanabilir.

Tablonun ilk ¢ siitunu cevaplandiktan sonra “Masal kimin bakis agisindan
anlatiliyor?” sorusu ‘“Masali okudugunuzda i¢inizden kimin tarafini tutmak geliyorsa,
kendinizi kimin yerine koyuyorsaniz masal onun bakis agisindan anlatiliyor demektir.”
aciklamasi yapilarak sorunun anlasilmasi saglanabilir. Masallarda genelde tigtincti kisi
agzindan anlatim kullanilmaktadir. Bakis acis1, anlatic1 degil yazarin okuyucuyu iyilige

itici gii¢ olarak kullandig1 odak noktadir.

Masaldaki sorun ve ¢oziimii siitunu 6grencinin okudugu masaldaki asil problemi
fark etmesi ve orijinal masal yazarinin bu soruna getirdigi ¢Oziime alternatif
yaratilabilecegi diislincesinin 0grencide uyandirilmasini saglama agisindan oldukga

Onemli bir siitundur.

Masaldaki 6nemli 6geler kisminin doldurulmasi ile 6grenciye kirtk masalinda
kullanabilecegi ana ya da yan karakter bilgisi verilmistir. Diger notlar kismi da
ogrencilerin kirik masalina malzeme olarak kullanabilecekleri begendikleri ayrintilari

not alabilmeleri agisindan 6nemli bir siitundur.
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3.3.2.Sayfa 2

Sekil 3.2.

Planlama Organizatorii Sayfa 2

Yazma siirect Boliim A — Planlama
Karmay: sectigim masabmm adi:
1-En masah kimmay neden saqtin?
2-SecfiZin mazalm adim dedistirecek misin?
Evet defistitacafim = Yeri 2dr
Haywr defigtimeyeceiime, Degigtmmeyeceiin ¢inki
3-Orijinal peri mazalmm karakterler: kimlernaler?
+  Omifinal peri masahindaki ana kerakier (bakog arsykahraman):
+ Eirdiim masah hangi kahraman ya da bakng agisryla yaracaksn?
*  Ara karakterle ilgili asagidakileri dedistiriyorum (gegerli olanlan kontrol edin ve doléunm):
+  Ama karakterimm yeni ady

+ Ana karakterim bir JErkek

WEr
= Ana karakterim suma benzeyen bir hayvam bitkd legya:

= Ana knrakterim suma benzeyen bir insam-
«  Ana karakter haklonda dedistirecegim difer seyler:

«  Farakterimin suna benzedifin hayal ediyorum:

Bu sayfa ile 6grenci kirtk masalini planlama siirecini girmis olur. Yazma
Siireci Boliim A Planlama on sorudan olusacak on soru cevaplandiginda Yazma Siireci

Boliim B Ilk Taslak kismina gegcilecektir.

Yazma siirecinin dogru planlanmasi en az 6zgiin fikirler ortaya koyabilmek
kadar 6nemlidir. Ogrencinin zihnini ydnetmesine yardimei olabilecek adimlarla siirecin
yoOnetilmesi gerekir. Kirik masal yazmaya baslamadan 6nce kirilacak masalin segilmesi
ve kirilacak orijinal masalin iceriginin irdelenmesi gerekir. Ogrenciye ¢ok sayida
orijinal masal da sunulabilir fakat 6grenci secilen masala ne kadar hakimse kirik
masalina o derece hakim olacagindan bu ¢alismada orijinal masallar 7 ile
sinirlandirilmistir.  Istenirse sayr arttirilabilir  bu projenize ne kadar vakit
ayirabileceginizle senkronize secilmelidir. Ne kadar ¢ok orijinal masal secenek olarak
sunulursa o kadar fazla irdelenecek masal olacaktir. Sayfa 2’deki ilk soru 6grencinin

kirmay1 sectigi masala yoneliktir. Ikinci soru kiracagi masalin bashig masalin baglhig
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ile ilgilidir. Bu soru dgrencinin orijinal masalin evrenine ne kadar sadik kalacagi
bakimindan ipucu verir. Ugiincii soru ve sekiz alt sorusu tamamen karakterlerle ilgilidir.
Orijinal masalin karakterlerinden yola c¢ikilarak kirik masalin karakterleri ortaya
cikmaya baslar. Ana karakter, bakis acisi, ana karakterin ismi, cinsiyeti, insan ya da
insan dis1 varlik olusu gibi unsurlarda yapilacak degisiklikler 6grencinin kafasinda

sekillenmeye baslar. ikinci sayfa kirik masalimizin temelini atilmasini saglamaktadir.

3.3.3.Sayfa 3

Sekil 3.3.

Planlama Organizatorii Sayfa 3

«  Anp kwepirer] meim il i o lianabilses i beg kelma:

[FER

+  SecnEm maldab kot kamkder kembterisr sinlandy:

+  Kmik masalmdaki ketd karakter kankzerler suekr olaak

+ Secofim masld m kehrmema yeardon eden darsicerlr junlod:

»  Hmi maalmda zra mrmaes yandm edem karalterier polar olaclke

Sayfa 3’te ana karakteri zihinde tasarlamak i¢in ve tanimlamak i¢in kullanilan
liglincii sorunun alt maddeleri devam etmektedir. Ana karakteri tanimlamak icin
kullanilan kelimeler ana karakterin masalda {istlenecegi rol ile alakali 6n bilgi

niteligindedir.
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Masallarda iyiler sadece iyi kotiiler de sadece kotiidiir. Bir masalin en can alict
unsurlarindan biri kot karakterleridir. Kirik masallarda dev, iivey anne, cadi gibi koti

karakterler yerine baska kotii karakterler de yaratilabilecegi mutlaka belirtilmelidir.

Masallarda iyi ana karaktere yardim eden ve onu gozeten bir yan karakter vardir.
Ogrencilere yan karakter se¢iminde sayfa 1’°deki masallardaki énemli dgeler ve diger

notlar kisminin yardimci olabilecegi belirtilmelidir.

3.3.4.Sayfa 4

Ogrencilerin hayal ettigi karakterleri okuyucuya aktarabilmesi amaciyla
cizdirilen resimler c¢ocugun yarattigi karakterleri fark etmesini ve onlari
somutlastirmasint saglayabilir. Bu organizatorde ¢ocuk ¢ogunlukla hem yazar hem
okuyucu konumundadir. STEM’in sanatla ile bulugsmasini saglayan STEAM (bilim,
teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik) ¢alismaya bu noktada dahil olmaktadir.
Ogrencinin hayal ettigi karakteri ¢izmesi ve karakterini gelistirmesi STEM ‘e art (sanat)
disiplinini de eklememize olanak saglamaktadir. Bu sayfada ogrencinin ¢izimini
istiinkorii  yapmamasi icin bu c¢izimlerin okuyucunun yarattiklar1 karakterleri
anlayabilmesi i¢in gerekli oldugu, amacin karakteri okuyucuya anlatabilmek oldugu
vurgulanmalidir. Cizimlerin miimkiinse kuru veya pastel boya ile renklendirilmesi

saglanmalidir.
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Sekil 3.4.

Planlama Organizatorii Sayfa 4

all i gulamas: Plan rganizatind
« Birsk mno bRl bam dnemm b kerainerlerim sbvle sonines
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3.3.5.5ayfa 5

Kullanilan tablo, yaratilan karakterlerin {istlendigi roliin 6grenci tarafindan
olusturulmasi, anlasilmasi ve bunu anlatabilmesi i¢in kullanilmaktadir. Yaratilan
karakterlerin ismi orijinal masala sadik kalinarak aynen aktarildi m1 yeni isimler mi
belirlendi, bu karakterlerin masaldaki rolii orijinal masaldaki gibi mi yoksa onlara yeni
roller mi bigildi bunun belirlenmesi i¢in bir ve ikinci siitun kullanilmistir. Yaratilan
karakterin yazar tarafindan tanimlanmasi i¢in son siitun kullanilmistir. Bu tablonun
doldurulmasi ile iigiincii soru son bulmustur. Ugiincii soru ile 8grenci kirik masalinda

kullanacagi 1yi, kotii, yan karakterleri belirler.
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Sekil 3.5.

Planlama Organizatorii Sayfa 5

»  Kimnk mazshnizdald diger karakterleria rollerini anlamamiza vardimo olmas icin asazudaki tablovu deldurun.
Earakterin Ads Mazaldak Rold Earakteri Tammlayzn Eelimeler

4- Cirtjinal masal nerede gecmelitadir?
= Eink Mamahm surada gerreklesivor:
= Eenim hikayem ju zamanda gacipor -idecrmis
e Gimdi
Hioelecek

 Titm zamanlar

Dérdiincii soru kirik masalin mekanlar1 ve zamanini belirlemek i¢in yardimci
olacaktir. Kirtk masalin zamanimin belirlenmesi yaraticiligin ne derecede ise
kosulacagini bildirmesi agisindan 6nemlidir. Masallarin ge¢cmis zamanda ge¢mesi
dongiistinden c¢ikilabilecegi belirtilmelidir. Kirtk masalin glinlimiiz modern zamanda ya
da giintimiiziin de 6tesindeki gelecek zamanda masal yazabilecegi ya da zamanlar arasi

gecis yapabileceginin belirtilmesi gerekmektedir.

3.3.6.Sayfa 6

Dérdiincii sorunun devami olan maddelerde masalin gececegi mekanlarin
ogrencinin zihninde nasil canlandirildigr ve 6grencinin mekanlar1 nasil tanimladigi
hakkinda bilgi verilir. Ogrencinin hayal ettigi mekanlar1 okuyucusuna aktarmasi
yaraticiligin  beslenmesini  destekleyebilir. Anlattikca ve ¢izdikce bakis agisi
genisleyebilir. Dordiincii sorunun bitisi ile masalin kisi, yer, zaman {iglemesi yaratilmig

olur.
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Sekil 3.6.

Planlama Organizatorii Sayfa 6

» Dlasabm gectisi yeri tammbimak icin kulsnarafim kelmeler
1-
2=

1.

« Diasabn gectizi yerin bayle pirnecegmi hayal ediyomm
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3.3.7.Sayfa 7

Se¢ilen masaldaki olaylarin fark edilmesi ile kirik masalda yaratilacak olaylarin

da ana hatlar1 ortaya c¢ikmaya baglar. Besinci soru ile kirik masalin giris kismi

olusturulur. Altinct soru ile orijinal masaldaki problem ve ¢6ziimii kirik masalda ele

alinacak problem ve ¢dziimiin yolunu agabilir. Ogrencilerin problemi fark etme ve

problemin ¢oziimiinii saptama becerilerinin gelistirilmesi amacglanmistir. Kirik

masalinda ele alacagi problemi orijinal masaldan esinlenmeden tamamen farkli bicimde

ele almasi da yaraticiligina katkida bulunabilir.
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Sekil 3.7.

Planlama Organizatorii Sayfa 7

5-Omjinnl measaldn hese alaysr =nlidnaeT

«  Bemim pasalen 3ty baglnyvacak

§-Orijimal peri masahndaki problem guydu: [En Snemil iosem ba. Se¢tigimie masaldaki problemin gdelimisnmesd kink masahemin yamarken dnemil. Problemi

dogru belirkeywin vt bis coram bularak ook masahmics pekil veedm )

o Sectiffim rmavaldaki prable min codamd uydu;

&  [Kadk peri masalersd okl profileom jo clasak:

Exit perit masalamadatl probilemin chzamd ju olaczk:

3.3.8.5ayfa 8

Yedinci soru kirik masalda gerceklesen diger 6nemli olaylarin sorgulanmasini
ve fark edilmesini saglayabilir. Masalda yer alan temel olayin etrafinda sekillenen diger
kiigiik olaylar kirik masalda ana olay haline getirilip masalin seyri tamamen
degistirilebilir. Ogrencilerin bu firsat:1 fark etmelerini saglamasi agisindan belirleyici bir
sorudur. Masalin doruk noktasini belirleyebilmeleri i¢in 6grencilere “Masalda en ¢ok
heyecanlandiginiz kisim neresi ise masalin doruk noktasi o kisimdir.” agiklamasinin
yapilmasi isleri kolaylastirabilir. Orijinal masalin doruk noktasinin belirlenmesi kirik
masalin doruk noktasinin belirlenmesine yardimci olabilir. Dokuzuncu soruda orijinal
masaldan farkli olarak ortaya konacak degisikliklerin bir listesi konumundadir.
Ogrencinin kirik masalinda degistirmeyi planladigi unsurlar1 liste halinde gérmesi
fikirlerini toparlamasina ve masalin serim diigim ¢6ziim bdliimlerinin  de

sekillenmesine yardime1 olabilir.
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Bu sayfanin en sonunda sayfa 18’deki Planlama Seviyesi Tablosu’nun
doldurulmas: istenir. Boylece planlama organizatdriiniin ne derece kullanildigini kirtk
masalin1 olusturma siirecinde nerede oldugunu Ogrenci kendisi belirler ve 06z

degerlendirme yapar.

Sekil 3.8.

Planlama Organizatorii Sayfa 8

7-Eank peri masahmda zeryekleser difer dnemli olaylar sunlardir:

-

-
-

B-Orijinal masalm doruk noktaz gudur:

+ Benim mazalmn domok nokdas: sudar:
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Planlama Organizariing verimdi kullanp kullanmadigins anlamal icin sayfe 15°dekd tablode kageer seviyede olduguny belirleyip ivaretle.
Diisiik sevivedeysen geri donip ekviklering sapaml (25

3.3.9.Sayfa 9

Onuncu soruda doldurulmas: gereken bir karsilastirmali tablo mevcuttur.
Tabloda secilen orijinal masal ile yazilacak kirik masaldaki unsurlar yer alir. Bu tablo
ile sec¢ilen orijinal masalin kirik masaldan farklar1 ortaya konur. Kirik masalin adi,
mekani, karakterleri, bakis agisi, masalin problemi ve ¢oziimii belirtilir. Son satirda
ogrencinin kirik masalinda yapmay1 planladigi diger degisiklikler ve eklemeler yer alir.
Onuncu sorunun cevaplanmast ile artik kirik masalin genel hatlar belirlenmis, orijinal
masaldan farklar1 belirlenmis olur. Ogrenci artik kirik masalmnin ilk taslagini yazmaya

hazirdir. Cevaplanan on soru §grencinin yapmayi planladigi degisiklikleri belirlemesi
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ve hatta yapmay1 planlamadigi degisiklik firsatlarin1 fark etmesi ve bu firsatlar kirik

masalina uygulamaya karar vermesini saglayabilir.

Sekil 3.9.

Planlama Organizatorii Sayfa 9

Masallars Scranch Uyguiamas) Planiama Organ |t

10 Secrigin masal de lank masshs arensdaki farklan dehas ivi gorebilmek i ayssdaki rabloyn dobdurmalom
Segtizm Orijmal Masalm Ad

Kirl Maiabnoin Adi

Orrmjmmal Mazahn CGeptip Ver

ik Masalm Gegug ver

Orajimal Masaldsln Karakterler

Kk Mazaldaki Karskierler

Orrijinal Masahs Balay Agm

Kank Masalm Baloy Ags

Orijinal Masahn Sorunn ve Cazimi

Kamk Masalm Seruan ve (orums

Difer Debnililer ¢ ERleniler

3.3.10.Sayfa 10

Yazma siirecinin ikinci kismu ilk taslak boliimii planlama kismindan sonra kiritk
masalin yaziya gecirildigi boliimdiir. Bu boliimde belirlenen olay, yer, kisi, zaman,
mekan, problem ve ¢oziimii, masalin doruk noktasi gibi unsurlar kompozisyon haline
getirilir. Masalin serim, diigiim ve ¢6ziim kisimlari ortaya ¢ikar. Ilk taslak kirtk masalin
ogrencinin kafasinda sekillenen ham halidir. Ogrenci kirik masalinm ilk taslagini
yazarken yazim ve noktalamaya dikkat ¢ekilmeli fakat Ogrencilerin kagidi siirekli
diizeltilmeye zorlanmamalidir. Bu c¢alismada asil amag¢ Ogrencilerin yazmasi,
yazabildigini fark etmesi, yazarak dzgiin bir eser ortaya koyabilmesini saglamaktir. ilk
taslak icin ayrilan sayfanin yetmemesi ya da ayrilan sayfayir dolduramama endisesine

sahip olan o&grenciler rahatlatilarak sayfasi yetmeyecek olanlara fazladan sayfa
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verilecegi sayfayr dolduramayacak olanlara da onemli olanin yarattiklari masalin
niteligi oldugu belirtilmelidir. ilk taslak yazildiktan sonra sayfa 11, 12 ve 13 teki kontrol
listelerinin doldurulmasi istenmelidir. Yazma siirecinin ilk taslak boliimiinden sonra

yazma siirecinin diger boliimii olan masali gozden gegirme kismina gegilecektir.

Sekil 3.10.

Planlama Organizatorii Sayfa 10

Yazma Siireci Boliim B [tk Taslak
Knk masalmom ik ta:lepm vane

i"l'l.:lli;mm vazdalinn sonre sayfa 11°deki Kentrel Livtesi 1'1 lemdiniz doldurue, Sevin 17 ve 13 tela Komtrol Listes 2 ve Ksntrel Listes Y il
arksdaymnza doldurten )
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3.3.11.Sayfa 11

Sekil 3.11.

Planlama Organizatorii Sayfa 11

Scratch Uygulamas: Planlama Osganizatsed

YAZMA STRECT BOLUM C- KIRIK MASALI GOZDEN GECIRME VE DEZENLEME

« Telrar Gozden Gegirme Kontrol Listelen

KONTROL LISTES! 1: Kendi bapmma kank masshsrom ik taslszm oboven ve spagmdaki tablovn doldurum

Ooaden Ceginlecekler [T Ve dacak Degoililies

+  Hembmz bl DUE Silemen Zerekivor
mu’

» Eamkberler, problam ve qozim Ealdmds
yuterki bilg skledim mi?

w_ Nfrsalivn yerpremce (e mai®

« Hezng bir'blgyi lkmem gensioror
=u’

=« HKomomlas ilgli olmeyan detnylar ver ma?

& Hebns bir verds ksndimi fok mm
tekraradum ?

»  Hekang i DUg bagks bl Fere
taymnaen perekiyor mo”

«  Olsylar msnhich bir sirads mi?

»  Herhng bir bzl deZistimnem
gershovor e’

= Fikirlarm est mi7

w  Nlssahom sgikleyic yeteringe kelime ve
cilmbs knllandim

Gozden gecirme ve diizenleme kism1 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
ile yapilir. Bu kisimda ii¢ kontrol listesi bulunmaktadir. Ilki 6grencinin kendi masalini
okuyucu goziiyle degerlendirmesine ve 0z elestiri ile masalinin tekrar diizenlenmesine
yardime1 olacaktir. Ogrenci ilk basta bunu anlamsiz bulabilir. Onlara yazar olduklari
kadar okuyucu da olduklarmi hi¢ tanimadiklar1 bir yazarin eserini okuyormus gibi
diisiiniip yazara hangi Onerileri sunacaklarini ve masalin degismesini isteyecekleri
boliimleri belirlemelerinin masallarina ¢ok fayda edecegini belirtmek gerekmektedir.
Kontrol listesinin gozden gegirilecek ilk kismi &grencinin masalina eklemeyi
diistindiigii unsurlar1 belirlemesine yardim eder. “Masalim yeterince ilging mi?” sorusu
ogrencinin masalina eklemek isteyebilecegi farkli karakter, mekan, zaman vb.
unsurlarin degerlendirilmesi ve masala dahil edilmesi icin firsat sunar. Ikinci kisimda
masalda fazlalik olan ya da masala uymayan ya da masalin tamami goz Oniine

alindiginda celisen unsurlarin belirlenmesine yardim edecektir. Masaldaki tekrarlarin
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ogrencinin kendisi tarafindan belirlenmesi ve bunlarin masaldan ¢ikarilmasi 6énemli bir
adimdir. Ucgiincii kistmda masalda yer almasi uygun olan fakat baska bir yere
aktarildiginda akis1 daha iyi hale getirecek unsurlar belirlenir. Masalin mantik sirasinin
takip edilmesi ve bu siraya uymayan unsurlarin uygun yere tasinmasi gerekliligini
ogrenci bu kisim ile fark edebilir. Dordiincii kisimda masalda verilen bilgilerin
tutarliligi, dogrulugu ve netligi sorgulanir. Masalin okuyucu tarafindan okundugunda
acik ve anlasir olmasi gerektigi kirik masalin da bu gerekliliklere uygun yazilmasinin
eseri niteligini arttiracagi belirtilmelidir. Evet-hayir siitunu ve yapilacak degisiklikler
stitunu ile yapilmasi planlanan degisikliklere karar verilir, degisiklikler not alinir ve
siraya konur. Oz degerlendirme &grencinin dogrularini, yanhslarini, eksikliklerini fark
etmelerini saglayan énemli bir degerlendirme aracidir. Ogrencinin kendini ve ortaya
koydugu eseri tanimasina yardime1 oldugu gibi 6grencinin kisisel gelisimine de katkida
bulunmaktadir.  Ogrencinin  kendini  ifade etme becerisini  gelistirmesini,
sorumluluklarinin farkina varmasini, kendini 6nemli hissetmesini saglar ve 6z giivenini
destekler. Elestirel diisiinme becerisine ve 6z elestiri potansiyeline katkida bulunur.
Ogrenciye daha iyisini elde etme azmi agilar. Hem 6gretmenin dgrenciyi tanimasina

hem de 6grencinin kendini tanimasina imkan saglar (Kosterelioglu ve Celen, 2016).
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3.3.12.Sayfa 12 ve 13

Sekil 3.12.

Planlama Organizatorii Sayfa 12-13

¥ark Peri Masallan Scratch Uygulamasi Planlama Organizatdrd

2 KONTROL LISTESI 2: Bir smaf arkadag secin. Masalmizm ilk taslagim elumalarm ve asazdald tabloyvuy deldormalanm saglaym.
Fevizyon Elemam EvetHayir Degisiklik Cmenlerini listaleyin
Herhanzi bir bilgi eklzmeleri zerekivor mu?
Earakterler problem ve ¢dzim haldonda yeternoe
hilzi igeriyor mua?

Mazal yeterince dging mi?

Herhang) bar bilgiyi slmest gersknyor ma?
Eomuryla ilgili olmayan aymetilar var pu?
Herhangi bir verds kendini qok fazla tebrar etmiy
mi?

Herhang bir bilgiyi baska bar vere tazmas
gerekiyor mu’?
Olzylar manhkh bir srada mu?
Herhanzi bir bilgiyi degistimesi gereliyor mm?
Tim fikarler aguc m?

M2zl apiklzyic yeterince kelime ve cimle
Joallamar ima?

Arkadagmn Ade:

Imzas:

Sayfa 11°de ogrencinin kendisini degerlendirdigi kontrol listesinin aynisi
ogrencinin iki arkadasi tarafindan ayr1 ayr1 puanlanir. Akran degerlendirmesi ile
ogrencinin fark edemedigi eksiklik, fazlalik, yer degisikligi onerileri kirik masalin
gelistirilmesine katkida bulunur. 2 ve 3. Kontrol listeleri hem 6grenciler arasi is birligini

hem de akran degerlendirmeyi kapsar.

Akran degerlendirmesi 6grenmenin etkili ve kaliteli hale gelmesini saglayan en
az Ogretmen degerlendirmesi kadar etkili olan tamamlayici bir degerlendirmedir.
Ogrencinin hem degerlendiren hem de degerlendirilen konumunda olmasinin getirileri
mevcuttur. Akran degerlendirmesi 6grencilerin giiglii ve zayif yonlerini belirlemelerine,
iist biligsel, kisisel ve profesyonel becerilerini gelistirmelerine yardimci olur ve ¢ok

fazla doniit igerdiginden yapilan uygulamayi besler (Topping, 2009).
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Ogretimde 6z degerlendirme ve akran degerlendirme kiigiik siniflardan itibaren
uygulanirsa 6grenciler tecrilbbe edineceginden daha tutarli ve yansiz degerlendirme
yapmaya alisirlar. Akran degerlendirme ve 6z degerlendirme &grenciyi gidiiler,
ogrenmelerini fark etmelerini ve siirecin ve ortaya ¢ikan iriiniin daha nitelikli hale

getirilmesini saglar (Kilig ve Giines , 2016).

3.3.13.Sayfa 14

Oz degerlendirme kontrol listesi ve akran degerlendirme kontrol listesi
tamamlandiktan sonra Ogrenci yapmak istedigi degisiklikleri bu sayfada listeler.
Degisiklik yapmak istemiyorsa masalinin ilk taslagindan eminse 6grencinin degisiklige

zorlanmamasi gerekir.

Sekil 3.13.

Planlama Organizatorii Sayfa 14

Tekrar Gozden Gecirme Yansimasy

Arbadmslormizden gelan gari budiimbsr slouduinee seora son malafe igin vapmak jmedifmiz defiykiiden lsslevin

%

O R LA e B

=

¥ Budegipkliler] tullansral masaline beknar yaz.

¥ Basabns ol bagian Bagkima Mils bamarmen silme. Sadece keup vagefic, diedin g2 alle cikar veya ok cif
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3.3.14.Sayfa 15

Dosyada tamamlanmis ve tamamlanmamis basamaklarin kontrolii bu kontrol
listesinden saglanir. Dosyadaki tiim basamaklar sirasiyla yer alir. Sayfanin en altinda
“Bir kutucugu isaretleyemiyorsaniz, masal taslaginizda o kismi diizeltin. Her kutu
isaretliyse, bir sonraki boliimiine gegin!” uyaris1 bulunmaktadir. Ogrenci dosyada
tamamladigi her bir basamagi burada isaretleyebilir ve bu sayede basamak atlamadan

dosyay1 tamamlayabilir.

Sekil 3.14.

Planlama Organizatorii Sayfa 15

i Peri Masallan Scratch Uygllamasi Planl ama Oegsnizatsri

Ak S0y

v  Kmk mamkmzm ber biz boliznm tmamlarken bithn smafdaki keatrol listelerini bullznm. Bu, volds kalmanizz vardmo olacakts'
Vazma 3reci Brlim A - Plazlama
Flan © |:|_JJ.I|.'.|'."1 wnd kullasan
Vazma S8reci Balam B- 1k Tahk
waalinm il fasla e yarn

Varms S2reci Balem 0= Hikoyenii Gosden Gogirme ve Dilzeslems (Sarfalary ve kendi giagil kaprdmue 402 enlems)

Egvizpm komtral Nutelerini mamlsmak igin ki lekb sradageasls iy hislig yapn
Siza vevilen gori hiklicimleri kullanamb masalmens ikisci milage yaon
Inbreslvme komol livtesini ballasank galamanen disealoyia

Varma S2reci Baltm D - ok Masshsn Varssdesialk (Kendi kag EuTase)
Kk psi malimus san kogyasn yeem
Ehgbill gams. intecligiinis ilMtrasyanlan ciloyia

Faslena mylalarmae ve skl lanmels biddkie wedim edin
Hilayenizi Sezen F— Arksdaglazia Ereri Paylagmak
Cidvgn vo skicabk baraamak igin manalimen bickay ke yilkek salo okeyun

Mikapeniai hir prup pesg Sy usuat

Seratth Fo Urgelesazem: Kallanarak Kirdk Mazabmasdeki Problesis Venelk Proje Cliirin ve Typulaym
Alawlmin Sozich ile calisdinm
Do Mg Sl e

T lam paredy e, b eorah i pevis

3.3.15.Sayfa 16

Kirtk masalin yaymlanmaya hazir hale getirilmesi bu sayfada saglanacaktir.
Kontrol listeleri sayesinde yapilan elestiriler, diizeltmeler, degisiklikler son taslakta
kaleme alinacaktir. Masalin bitmis ve sunulmaya hazir hali manasina gelen son taslak

ogrencinin tiim becerisini sergiledigi alandir.
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Sekil 3.15.

Planlama Organizatorii Sayfa 16

Yarma Siireci BSlim D = Kk Masalme Yaymnlamak

Arak som kopyena yazmays hagrmeg!

Zawtan merdfoden pelipmoney konerol ertfinitden ve peltde gértamesin safladifirerdon smin olue
Eank masalmm dizsitilmi; son kogyes:

3.3.16.Sayfa 17

Ogrencinin kirik masala dahil etmek istedigi cizimlerden sonuncusu bu
sayfadadir. Ogrenciler bu sayfada ne yapmalar1 gerektigi anlamadiklarida “Bir masal
kitab1 ¢ikartyor olsaydik masalini tanitmak i¢in ¢izecegin resim nasil olurdu?” sorusu
ile yol gosterilebilir. Cizimler bu ¢alismanin STEAM ya da STEM+ART basamagini
temsil etmektedir. Tamamen biitlinlesik bir uygulama icin sanat kismi da dahil

edilmelidir.
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Sekil 3.16.

Planlama Organizatérii Sayfa 17

Faunk maseless dakid emek isedifiz= ilhhtasyosiar

3.3.17.Sayfa 18

Sayfa 8’de dosyanin tamamlanmamis basamaklarinin gézden gecirilmesi ve
ogrencinin kendi performansimi degerlendirebilmesi igin bu sayfaya yonlendirme
yapilmistir. Planlama Organizatoriinii Kullanma Diizeyi Rubriginin 6grenci tarafindan
doldurulmali boylece 6grenci dosyaya dahil olma derecesine kendisi karar vermeli,
degerlendirmeye ortak olmalidir. Ogrencinin siireci kendi kendine yonetmesi ve

ogrenme sorumlulugunu almasi agisindan bu rubrik 6nemlidir.
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Sekil 3.17.

Planlama Organizatorii Sayfa 18

Kirik Pen Massllzn Soratch Uyguiamas Plandama Organizatord

S Sy

Kink Per Mazallan Beklenlier ve Degerlendins Lstelsn

Manlama Sarec

3. sviye- 10 pum & NIV

Flmlencm: Soh ve yammaye Tk t2=amar dok e
hagamadn dros maselomm e vemmaye bejlamadan anee
‘hakicmda oléugm bilhromm. szl 22 kaklands okiuies

" Flan orgreizstiried deldurop razmadsn face mesabm plinlydm ™ divoras ivi gdivermo demektin
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3.3.18.Sayfa 19

Sekil 3.18.

Planlama Organizatérii Sayfa 19

& Sovyad

Yurma Sireci

wgularmas Plan

lama Orgami zat G

- Olonyuoulans karskterienmz deypulanm ve takoy ankm belirdemelerme yardusc olmak i kelimeler, adeler ve apikdlamale loallenm

2 B Iy pesaldald imavslan ssyarim (Earskter, ver, Probleny st ve alsy fegiu)

5 Hikevenein deBistimbabilarel insmilaes (Eontrol listesd bollansmsdc) belirlerabilir ve bu defeiidildar yapabdine

Ba tablove Geretmesin dobdurscek’

Teevive-10 puam 2 seye-13 pam S iye-20 paam 4 yeve-J7 pan
Ohozpac ma kankieris ks Az kaakie bz snsal Aoz karlaer innendinln ve Aoz kakie ks anmlmmsE
elduium mlmatz roimdp e | apklmmsr fanmmlamr ve skomraos masd ve olozyucy nanl ponindiklarml
daha farla apklama vapulmaa Oloznam maszhe gecrif yeri bir gmz.diﬂmmsﬂdamﬁlﬁa:m sl dmrandidarm
s=raaver ﬂmnlmhlnwm;uku sirsallaspirehabr firshalir

oo masalis perede pectibing | Evrem var Linsalie mec1id varl mresisepl jcim | 3 EeptiEy verl munes laepl ipin
belxlemelte melmives Clozyarn ane karskterie kargisgtids | birioss canb ve Agskleyics ifadeler bangoke carl ve dpdkleyicr adeler
Ans kemalterie kargdagmiy proklem | problem: b gekeilde amlsyahilic Teellanimey Eeellamginey
baliiz halde Problexmin ¢onizm aplamak birz | Olognom =2 nlkderie apleghp | Ologrocy 2 lankieie kanpleghp
(aimim belasiz v de pomzme his yar | zor, Oloyuoaman bl mndan vy | problams kelayca anlsyehids: bl kelaycz alnzhils
TRTmEm hlasal abap emek ez zor. Bolar | hasaldski problemis ogiml Tiimm gynmalar ve oleylar mazhkh
Mlzsal mlbop ek cok zor Bopek | fikar yersiz 2onamoyvor mamnkh ve aplkir I smaya verlestndmistr Olanuoz
v ik by srada Cofn oly mannich bir oradadeve | masala alduks jisi drvemenr
verimemis alnmmaoms ilejsmi peloer
TIErencl YRDMA SUeCine | ¢ Emea TIErenc] YEDnA SITecine | ¢ e TIEFenc] YEDA STTSCINE | ¥ Eom TTEFenC] Y AT SITecine | ¥ Emml
ancexi, taslak almgfurma, piedem decex, skak alajfurma, goed aecexi, ek alajhirma, gasden aecesi, sk abaghirma, goeden
e vy dizeltma) qok &z mman | pecimne ve dZzeltms) biraz zaman pegime ve dizeltme) vetedli Zma, | pecimme ve dizelme’ (ok zmam ve
0 (@be hacanr, Gl va paba hacamny ok wyps b kancar ve iyl bitrr a2 karcadi, Masali harika bada
amambirak iin gok dzha faga dapaikhklari 1 daha etk igin qok fahit
de ik vapman sevsiover. kmypsamb olmas) serelavords

Ogrencinin yazma siirecinde kendini basarili saymasi i¢in gereken kriterler bu

sayfada mevcuttur.

Degerlendirmeyi

Ogretmen yapsa da Ogrenci

neye gore

degerlendirildigini ve yerine getirmesi gereken gorevlerin ne kadarini yerine getirdigini

bilir. Bu rubrik igin ilk taslaktan dnceki ¢alismalar ve ilk taslak baz alinir.

Bu rubrikte 6grencinin dordiincii seviye olabilmesi yani 25 tam puan alabilmesi

icin gerekli maddeler sunlardir:

a.
b.
C.
d.

Ana karakter masal okundugunda agikga anlasilmalidir.
Masalin gectigi mekan okuyucu tarafindan anlasilabilmelidir.

Masaldaki olay belli olmali mantikli bir sira takip etmelidir.

Ogrenci dosyasina zaman harcamis olmali ve en énemlisi ¢abalamalidr.

Kirik masalin yaratici ve giizel olmasinin yani sira 6grencinin harcadigi emek ve

gosterdigi 6zen de takdir edilmeli ve degerlendirmeye dahil edilmelidir.
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3.3.19.Sayfa 20

Sekil 3.19.

Planlama Organizatérii Sayfa 20

B Sora o
Yaymeilk Becerlen (Son Talskm Deforlendimlmas)
3 Czhsmalarm qok temiz ve iommas) kolndr.

% Eiliner belimeler dogn: yasdm ve hilnsedifzm kelimelen konteal sttim.

- Torvaske aredlen, vargdller, vk barfier podmelar, vinkern ceeetlan ve som aredened dogeo inllandis

Diyorsm barila gidivormun demaldir’

Eu tabloye bEremenin doldurscal?
T savmre-10 poza 2. sTe 12 puam 3 senTye-J0 pamm 4 senTyE-Jo puam
SOL TG RIEaE T Ve ek | Masaln s9n MERE slamakill ve Masalm son melg ook, s | Masiin soc f:lap clnzabds. femmz
diizzin defil Gardise pire yarr | ban szyfalar ilsl pelnodir Yz ve gelocidir Bakag dafesk noka ve peiodir Ginmise pire yamr
naul b aak cdduiuem ban bahimber aceleve genmuy pibg | var (rindmise pore yamr sssyls esarivle aldukce zone densror
LIPS Biislininyne FUnD denver

| Crelk Bk yars ve Eakmlemn Yoz 1mlnkts Far Goewl] solmalems | Soe talRkTs Cok AF yEISE VEVE Tae o Tekrs Tierbiangs bar yasi ve

yoamimyg Noltalusa igaretlerinin
TruBaesn Aeviesic aitiedadr

hntslen var. Bilines kelsmeler yanly
vamlmy

nokfalams hatss var, Bilmes tim
kelimeler dogna yanlmey Tim
amlaler biyik berfle baglamey ve

nokfalama igretlen dogru
kullanims:

noicislams vankgl yolehar

Yayincilik Becerileri-Son Taslagi Degerlendirme Rubrigi

degerlendirilmesi i¢indir. Bu rubrik i¢in son taslaktan onceki ¢aligsmalar ve son taslak

baz alinir. Yazma siirecinin son kisminin degerlendirilmesi ac¢isindan énemlidir.

Taslagin okunabilir, temiz yazilmis olmasi gerekir. Yazar eserinin son halini son
taslak kismina yazdigindan eserinden emin oldugu varsayilir. Yazim ve noktalama

yanlisinin olmamasi veya az olmasi isteniz fakat odak noktasi yazim ve noktalama degil

yaratici yazmadir. Degerlendirmede birincil kriter fikirdir.
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3.3.20.Sayfa 21

Sekil 3.20.

Planlama Organizatorii Sayfa 21

et Sovyad

Hikayenizi Sunun E— Arkadaglarla Exeri Paylaymak

Sunumdan Onoe ve Sunam Yap Uygul Gereken o

1 Karik masadns uygus ghned bis maleeme trarlsmak ya da segmelivin, Bu génel malreme senumung iging ve o Bes ool hale petiome idic

2 Kk maseing gorseferle desterleyerek kee senum hairlamalsmn,

& Kok maiabn wwnmaden fnce magaling tekrar tekrar abemahun bdylece tunem yagarken daba sk kanupureun

4 Lanumung yaparken beden dilinl de hisdlsnemalaim. Bunu saflamak igin sumamsndan Sece bol Bol provs yaprasloes.

5 Senumung yagarken kefrmeler anbimlaena wgue kullanmaben Buny ssflamak idn sunem metnisi snumdan face eksiksin bandamalnn

G Konugmalannd s ama, faicsl, sncal, sk, bunusls brfikie ve busa ragmen gibi uygus gecl ve baglanti Fadelerinl kullsmmalisin, Bunlan kulanmsasssn

kmnugrman uradan ve ko olacskr

T Sanumunden dnce provalarin ve el maltemeledin tamamlaamiy cinaldi.

B Lenumuns yagarken yiksek besle bonusmabnn erkes weni duyabilmelidic,

9 Senumune yagarken pgun hitds kosujmalsin. Yavag onujurasn arkidagiadin ukiabilr, el banugurian seri anlamyabdirker

10 Sunumune yaparken masakne takimadan ofumalyan latmalsm

11 Masalai tangiosn ve ankibrkon folurisn Beden &l vz ifsdeni kullsrmsliin, Bunlan kullsaimen afadsglinn tenumuny daks i snlayacaktr,

12 Masalei sundekian sonra erkadaglarnin masalinla ligl sensanna cevap vermell onlanin masahing dahs iyl ankamalans sadiamaiisn.

Masali sunma arkadaslarla eseri paylagsma kisminda yapilamasi gerekenler liste
halinde verilmistir. 21. sayfa tamamlanan yazma isleminin akabinde sunum kismina
gecisi saglar. Sunum hazirliklar1 ve sunum esnasinda neler yapilmasi gerektigi, nelere
dikkat edilmesi gerektigi ve 6grenciden neler beklendigine dair bilgiler yer almaktadir.

Bu sayfaya yaratict drama kilavuzu da denilebilir.
Sunumdan Once ve Sunum Yaparken Uygulaman Gereken Adimlar:

1.Kirik masalina uygun gorsel bir malzeme tasarlamali ya da se¢melisin. Bu

gorsel malzeme sunumunu ilging ve eglenceli hale getirmelidir.

Gorsel malzemelerin masrafsiz olmasina tamamen evdeki malzemelerin geri
dontistiiriilmesi ile yapilmasina dikkat edilmelidir. Maske, sapka yapmak i¢in kullanilan

renkli kagitlar veya fon kartonlar1 6gretmen tarafindan saglanabilir. Ozellikle maddi
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bakimdan dezavantajli ¢ocuklar ile calisiliyorsa yapilan caligmanin &grenciye ve

ailesine kiilfet olmamasina dikkat edilebilir.
2.Kirik masalin1 gorsellerle destekleyerek kisa sunum hazirlamalisin.

Sunumda mutlaka gorsel en az bir malzeme kullanilmalidir. Sunumlar ¢ok uzun
ya da ¢ok kisa olmamalidir. Bu boliim 6grencilere bazi tiyatro terimlerinin (kostiim,

dekor, perde...) ve tiyatro kurallarinin 6gretilmesi i¢in bir firsat olarak kullanilmalidir.

3.Kirik masalin1 sunmadan 6nce masalin1 tekrar tekrar okumalisin bdylece

sunum yaparken daha akici konusursun.

Ogrencilerin masali okumasi degil anlatmasi ve canlandirmas1 hedeflenmelidir.
Bunu yapabilmeleri i¢in evde masallarini sesli okumalar1 gerektigi belirtilirse faydali

olabilir.

4.Sunumunu yaparken beden dilini de kullanmalisin. Bunu saglamak igin

sunumundan 6nce bol bol prova yapmalisin.

Ogrencilerin evde tek basina prova yapmasi yeterli olmayacagindan birkag ders
saati provalara ayrilmalidir. Boylece dgrenciler kendi drama gruplarini olusturma ve bu

gruplarla galisma firsati bulacaklardir.

5.Sunumunu yaparken kelimeleri anlamlarma uygun kullanmalisin. Bunu

saglamak i¢in sunum metnini sunumdan 6nce eksiksiz hazirlamalisin.

Asil sunum metinleri son taslaklaridir. Masali uzun olan 6grenciler masallarin

kisaltarak ayr1 bir sunum metni hazirlayabilir.

6.Konusmalarinda ama, fakat, ancak, lakin, bununla birlikte ve buna ragmen gibi
uygun gecis ve baglanti ifadelerini kullanmalisin. Bunlar1 kullanmazsan konusman

siradan ve sikici olacaktir.

Amacin seyirciyl sitkmamak onlar1 heyecanlandirmak ve masali merakla
izlemelerini saglamak oldugu belirtilmelidir. Ogrencilerin begenilme diirtiisiinii

harekete gegirmek ¢alismanin eglenceli ve heyecanli hale gelmesine olanak saglayabilir.
7.Sunumundan 6nce provalarin ve gorsel malzemelerin tamamlanmis olmalidir.

Provalar ve gorsel malzemelerin tamamlanmasi birlikte gergeklestirilebilir, is

birligine dayali ¢alismalarin dogal bir bi¢imde sekillenmesine izin verilebilir.
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8.Sunumunu yaparken yiiksek sesle konusmalisin. Herkes seni duyabilmelidir.

Herkesin duyabilece§i ve dinleyeni rahatsiz etmeyecek bir ses diizeyinin
kullanilmas1 masalin anlasilmasi i¢in Onemlidir. Bununla ilgili uyarilar ve

yonlendirmeler sunum Oncesinde ve esnasinda yapilmalidir.

9.Sunumunu yaparken uygun hizda konusmalisin. Yavas konusursan

arkadaslarin sikilabilir, hizl1 konusursan seni anlamayabilirler.

Konugma ritminin ve sunum siiresinin ayarlanmasi provalar esnasinda

tamamlanmalidir.
10.Sunumunu yaparken masalini takilmadan okumali/anlatmalisin.

Takilmadan anlatmalari, canlandirmalar1 6nemlidir fakat takildiklarinda bunun 6nemli

olmadigini, anlatmaya devam etmeleri gerektigi belirtilebilir.

11.Masalim1 tanitirken ve anlatirken/okurken beden dilini, yiiz ifadeni

kullanmalisin. Bunlar1 kullanirsan arkadaslarin sunumunu daha iyi anlayacaktir.

Birbirlerini anlamadiklarinda ya da sunumdan sikildiklarinda sunum sahibinin
kendini kotli hissetmemesi i¢in Onlem alinabilir, 6grencilere gerekli uyar1 ve

yonlendirmeler yapilabilir.

12.Masalin1 sunduktan sonra arkadaslarinin masalinla ilgili sorularna cevap

vermeli onlarin masalini daha iyi anlamalarini saglamalisin.

Soru-cevap kismi toplu olarak sunum yaptiklarinda pek miimkiin olmasa da
provalar ve hazirlik sirasinda elestiri ve diizeltmeler akranlar tarafindan

gerceklestirilebilir.
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3.3.21.Sayfa 22

Sekil 3.21.

Planlama Organizatérii Sayfa 22

Ad Soyadi
Sunum Bacerileri

kink Peri Masallan Scratch Uypulamas Plankama Organizaton

< Sumsuin yoparken uygan hiz, 21 wng ve (fsde bullsmien.

< Diburyecurnin bakiy apimi splamaans yasdere almek igin pis fadeledimi ve Beden dilimi kullsnrim

¥ Surumumu dging ve anlamb kibssk ipn garesl accisr [Daitekier materyaller, kostimibar hufanmm.

F Mtasalive tEk L2k BRUMSL VERne B Bl Boamie sl mak £in okums aSEImas yaEslim.

Diysicgan hariks gidsyarsian demekii

Bu tablove #2retmenin doldaracak!

Saviye 1-10 Pusn

Sewnye 2- 15 Pean

Seviged- 20 Puan

Sawiye d-25 Puan

Algek seske koaugur weys manldana.
Iebepaciler smnurmun Cagune
duymakts rorssir

Qfrenci moasabee antitr ancak
madalni daha i|gisg ve gekici hale
getirmek iKin iz Eadelerini ve
bades dilini kullanmae

Bazer yalaek sesle ve net konuger.

leleyicilerin (ogu sindenenlen
dwgabilic mcak srhadakiler
dwymakia rorkanir

Orenci karsiierin daka nanding
gorinmiey ve masaln dahs kalay
anlejilmasin saflamak igin sesked,
wiie fadederini ve bedes Silini
kullasmaya galipr,

Sunsmun (odunda yaloek sesle ve
net kanugur,

Toen dinleyiciler stylenenlersi
dwyabilir

Cyremei kasaiberin dahs inanding
gorimmesini ve masalin daks kolay
anlagilmasei sadlamai ign
Renellikle vt #adekerin ve Beden
difini kullanir

Tim surum ighe yolsek sesde ve net
knmuyur

Tiam styleneslerni din eyicler
duyahile

Opreaci ksmiteris dsha inantirc
gornmesin ve masshn dahs kokvy
amlagilensini salarsak s tunisdi
seher, s Fadeleri ve karakterler
kulanis,

Giiry el yardamedar ko lasdbram
weya seghien goasel yardmeilas
uygan degil

Sunumu daka i hale getiren bir
gorsel yard im kulanide

(nemiE Blpade yerabicili gerektinen
wE sunumi daba byl hale getiven bir
g Sruel yardm lulanibmgtic

Onemb Gicode yaraticli ghrtenen
et sumilimi dsha il hale getinen
birden Facka piirel yarden ke llase

Ofrenci senuma haer ghrdnmiyor.

Ogrenci biraz hanrikh ama
uygulamanes ekuik oldufe agdmnr

Cirenci hanrhkhdir ancak okums
akuihfirs v anlatmin geliptinmet
i birkag ke daha pratilc
vanahilirdi

Grench tamames hanikkidic; akao,
#adeh bir bigimde chwma pratg
i prsigtir.

Sunumda o6grenciden beklenen ses tonunu, konusma hizim1 seyirciye gore

ayarlayabilmesi,

desteklemesi ve okumak yerine anlatma ve canlandirma yapmasidir. Ogrencinin
hazirlikli olmasi, provalara aktif olarak katilmasi gerekir. Sunumlar videoya alinirsa

hem &grencinin kendini izleyip elestirmesi hem de puanlamayi yapacak 6gretmenin

beden dilini

kullanabilmesi,

seviyeye karar vermesi kolaylastirilmis olur.
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3.3.22.Sayfa 23

Sekil 3.22.

Planlama Organizatorii Sayfa 23

Bu tabloya fgretmenin doldurscal:!

YIDOF (Yaratio Yazma Icin Degerlendirme Olgiitleri)

OLCTUTLER

PUAN

¥azmn icerizinin, ahslmism disinda belli bash bir verilik va da venilikler icermesi

n

Yazuda bilinen bir igenin veni bir bicdimde ifade edilmesi

10

Yazuda dzein benzetme benzetmelerin ver alman

15

Yazuda ver alan veni fikirlerin anlasir bir selkilde agkdanmas|

10

Yazdalki duvzn ve fildirlerin etkili ve akon bir selilde ortava Lonulman

n

L= B P R

Yaziva nygun bir bashk verilmesi

15

Son taslakta 6grencinin yaratici yazma becerilerini ne derece ortaya doydugunu
degerlendirmek i¢in bu 6l¢iit tercih edilmistir. Anlasilir ve islevsel bir 6lgek olmasi veri

araglarinin bir arada degerlendirilmesinde kolaylik saglamigtir.

Olgekteki maddeler su sekildedir:

1. Yazmin igeriginin, alisiimisin disinda belli bash bir yenilik ya da yenilikler

igermesi

Kirik masal etkinligi tamamen 6zgiin bir iiriin ¢ikarmaya yonelik olmasinin yani
sira yaratici, elestirel, yansitici diisiinme becerilerini de destekleyen bir tekniktir.

Teknigin dogasinda yenilik zaten vardir. Teknik tam anlamiyla uygulandiginda

tiim 6grencilerin bu kosulu saglayabilmektedir.

2. Yazida bilinen bir 6genin yeni bir bicimde ifade edilmesi
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Herkes tarafindan bilinen yedi Grimm Masali kirik masal teknigi ile yeni bir
bicimde ifade edilmis az ya da ¢ok tamamen ya da kismen 6zgiin bir kaliba
sokulmustur.

. Yazida 6zgiin benzetme/benzetmelerin yer almasi

Karakterleri, mekani, zamani, olaylar1 anlatirken cocuklarin betimleme ve
benzetmelerden yararlanmasi saglanmalidir.

. Yazida yer alan yeni fikirlerin anlasir bir sekilde agiklanmasi

Ogrencilerin aktarmak istediklerini mantik siras1 ile diizgiin bir bi¢imde
aktarilabilmesi 6nemlidir.

. Yazidaki duygu ve fikirlerin etkili ve akic1 bir sekilde ortaya konulmasi
Ogrencinin karakterler aracilifiyla vermek istedigi mesaji ve ifade etmek
istedigi duygular1 uygun bir bicimde masalina yerlestirebilmesi onemli bir
kriterdir.

. Yaziya uygun bir baslik verilmesi

Ogrencilerin kirik masallarina orijinal masalla ayni baslig1 ya da kendilerine ait

0zglin bir bashig1 se¢me firsati sunulmalidir.
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3.3.23.Sayfa 24/25/26/27/28/29

Sekil 3.23.

Planlama Organizatorii Sayfa 24

Scraich F- Uvgulomasin Kullanarak Krrek Masalmzdaki Problemin Cozioniine Yonelik Proje Geligtirin
ve Uygulaym

Sczmich vy gulamzsmda knk masalmn kebramanes oluymamsicn wa ik Weiamakiardan yereranabilisin. Oncelid: mbrasasiznmizh coalmdmaca i
ey sabns planleyvap cirslin

EAHNE |

24. sayfadan itibaren Scratch uygulamasini kullanarak kirik masaldaki
problemin ¢oziimiine yonelik proje gelistirme ve uygulama kismina gegilir. 24. sayfa
yapilacak Scratch projesinin ilk sahnesinin ¢izilmesine ayrilir. 24-25-26-27-28.
sayfalarda bes Scratch sahnesinin ¢izilmesi istenmistir. Bu sayede 6grenciler Scratch
projesine baslamadan dnce masallarini sahnelere bolme ve daha planli bir proje ortaya
koyabilirler. 29. sayfada Scratch projesini nasil hazirlamalar1 gerektigine dair maddeler

yer almaktadir. Bunlar:
1.Cizdigimiz sahnelerden yola ¢ikarak Scratch projene karar vermelisin.

2.Sectigin projenin kirik masaldaki problemine ve bu problemin ¢6ziimiine

yonelik olmasina dikkat etmelisin.

3.Kahramanlariin kuklalarini mevcut kuklalardan segebilir ya da tamamen yeni
kukla yaratabilirsin.
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4.Projenin en az bes sahneden olusmasina ve hatali kod blogu bulunmamasina

dikkat etmelisin.
5.Projenin son halini Google Sinif hesabimizda paylasabilirsin.

Son maddeye sinif¢a karar verilebilir. Ogrenciler Google Classroom uygulamasi
ile projenin her safthasini ve iirlinlerini paylasabilirler. Bu ¢alismada bir classroom
olusturulmus fakat 6grencilerin ¢ok istekli olmamasi, siirecin uzamasi gibi sebeplerden

Google Classroom uygulamasi kullanilmamustir.

3.3.24.Sayfa 30
Sekil 3.24.

Planlama Organizatérii Sayfa 30

Kink Peri Masallan soratch Uygulamas Flanlama Organizaton
Bu tabloya gretmenin dolduracalk!
SCEATCH DEGERLENDIRME RUBREGE (Coytan, 221y
Calymays By var. Bapardi! a00 Harlkal!
60 p) o isepd| =0 [ab13 B
o '] Ak
L= A
GOAsIL - Pz et kil olup, =0 a1 sdei
TASARIM argla maardr.
- Kablalur bl defl Tiskis v barsisi

wdebilmiabisch
= Cuglia b sk plar ke ke

PADCAARLAM A
arcoaioal

[T=T
GIUsTiamL
ASARALAAI

OiD MCIFLLE

Bu sayfada Scratch projesinde 6grencilerden yerine getirmesi beklenen kriterler
yer almakta buna gore puanlama yapilmaktadir. Bu rubrikler ve oOlgekler tiim
ogrencilerin dosyasinda yer aldigindan 6grenciler her basamakta neye dayanilarak nasil

degerlendirildiklerini bilmektedir. Tiim dosyada her basamagin degerlendirilmeye dahil
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edilecek Ozellikleri verilmektedir. Her Scratch projesinde yer almasi gerekenler su
sekildedir:

Gorsel Tasarim

. Projede en az 1 adet kukla olup, en az 1 adet 6zgiin kukla vardir.
. Kuklalar kilik degistirmekte ve hareket edebilmektedir.
. Ozgiin bir arka plan kullanilmistir.

Programlama Becerileri

. Birden fazla veya i¢ ige dongii bloklar1 kullanilmastir.

. Birden fazla ¢alisan degisken kullanilmistir.

. Es zamanl1 ¢alisan olaylar ve Haber Sal bloklar1 kullanilmistir.
. Iki adet kosul ifadesi vardir.

Proje Gelistirme Asamalari

. Planlama asamasinda farkli veri kaynaklarina bagvurulmustur.
. Gelistirme asamasinda 6zgiin bir proje iiretmistir.

. Yayginlastirma i¢in proje Scratch ortaminda paylagilmistir.
BID becerileri

. Hatali kod bloklar1 bulunmamaktadir.

. Gereksiz kod blogu bulunmamaktadir.

. Kod Bloklarinin tamamini agiklayabilmektedir.
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3.3.25.Sayfa 31

Sekil 3.25.

Planlama Organizatérii Sayfa 31

ClEI'Eu.c-"l.J:IJ.S-DTa.dl

Ogrenci Samf ve Muamarase

FProjenin Ismi

COEZLENECER
OCERENCT EAFZANIATART

DERECELER

I FROJE HAZIRL AR

SURECT (25 Puan)

Proje =irateji ve alos semasun olushoma (& Faan)

Problemn Comme Fasarnaklanm belirtme. {4 Foan)

BN AaL Ve zamum belirlerne — (3 Foang

BT

Tkl kaye=Elardar bils: toplaa 12 Poas)

Projenm Flollanum belirleme (I Foan)

SenTye Tazanearm belirkene (1 Poan)

Fullamslacak materyal ve elaprianizmm temam 2 Posamg

Projenm hilorys ve senaryvosmnmn ologturma (F Poan)

TOFT AR

I PROJENTY ICERICT (30 Puam)

Bici Zerlendirme (15 Puan)

ETu ve fazeun yazasa O Puaanj

Elaan mnamn, ya s, alcmabaliwli=si ofmaszy (5 Foan)

tazarun 1y sunhssu (3 Faam)

s,
Thzun Ses ve wsitzel matersal Eollaouma (3 Poan)

¥ am Tipd, Bpykhasn ve yerlesimainin mysuniusa (3 Puan)

Yazdmzal Degerlendomse (20 Puan)

e A Semasunn harirlarma=s (3 Paan)

erin_Degkenlerin, Dpesararleriz etk ve dogna ballzmen (3 Foan)

Tite=i==], animetikeel ve karar islemlerinin kullaraen (3 Ba

am)
Tardim, T operse, Gen Doont, Thyan ekyanlanma zabip olmaza (3 Poen

Derenimsel Deferlendirme (1= Paan)

o Fapeama (& Foam)

Pm't:benl Comne Eecerilerind sosterme {3 Foan)

¥ aranc il yetenssini kullamma (3 Foam)
Erink diusunme hecernsing gostemme (I Puam)

Toplanan Eileileri diizenlemmee, bu bilgplerden alanmde uiorena (T Foan)
TOFLART

I SUNU VAPMA

El
A
s

Somulama cevap versbilme (4 Poand

Etiil s=kilde somen vapnsa {3 Fuan)

Samnu haedefe vonelhlk materyalle desteklemme (I Puamn)

Sumeda sk bar did we Beden difird loollamma (3 Foand

T erilen slimeds SEWDyG FADINS (& Boan)

Samum srasmizkd o gimvene sabip olma (3 Poam)

Ntk mecmalarda Az e Y J Faam)
Enim I manj
TOFLART

CENEL TOFLAM

Planlanan tiim Scratch projesi bu 06lgek ile degerlendirilir. Projenin tiim

basamaklar1 ayr1 ayr1 incelenmistir.

Belirlenmesine Yonelik Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu™ projenin dgrenciler

tarafindan nasil algilandigin1 ve siire¢/iiriin hakkindaki goriislerini 6grenmek icin

“Kirik Masal Teknigi ile Scratch Uygulamas: ile Ilgili Ogrenci Goriislerinin

uygulanmigtir.

sunumlar ve Scratch projeleri kullanilmistir. Kirik masallarin ilk ve son taslaklari,

yaratici drama sunum videolari, Scratch programlama diliyle olusturulan animasyonlar

Planlama organizatoriindeki 6l¢me araglart i¢in veri olarak kirik masallar,

ile siirecin ve Uriiniin verimliligi saptanmaya caligilmistir.
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3.4.Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin verileri sekiz haftalik bir uygulama siiresince Kirtk Masal Scratch
Uygulamasi Planlama Organizatorii ile toplanmistir. Organizatoriin uygulanmasi ile
ortaya ¢ikan kirik masallar, kirik masallarin yaratic1 drama sunumlari ve kirik masallarin
Scratch ile animasyon haline getirilmesi ile ortaya ¢ikan Scratch uygulamalar1 elde
edilen verilerdir. Veriler organizatordeki kontrol listeleri, rubrikler ve 6lgekler ile analiz
edilip yorumlanmustir. Uygulama siireci baslamadan énce Akdeniz Universitesi Egitim
Fakiiltesi Tiirk¢e Egitimi Anabilim Dali Baskanligi’ndan arastirma izni alinmistir. Bu
izin “Ekler” boliimiinde verilmistir. Ayrica goniilliiliik esasina dayali olarak sekiz
Ogrenciyle ayr1 ayr1 miilakatlar gerg¢eklestirilmis, bu miilakatlarda veri toplama araglari

boliimiinde yer verilen sorulara cevaplar aranmistir.

3.5.Verilerin Analizi

Calismanin verilerini elde etmek i¢in nicel verilerin analizinde Microsoft Office
Excel kullanilmistir. Calismanin nitel verilerinin analizinde ise igerik analizi

kullanilmustir.

Calismanin verilerini elde etmek i¢in planlama organizatoriindeki kirik masallar,
yaratict drama sunumlart ve Scratch projeleri olusturulduktan sonra kontrol listeleri,

rubrikler, dlgekler ve goriisme formu kullanilarak veri analizi yapilmistir.

3.6.Gegerlik Calismalar:

Calismalarda gecerligin saglanmasi i¢in gegerli kriterlerden ilki glivenirliktir. Bu
caligmada giivenirligi saglamak i¢in degerlendirme araglari iki uzman tarafindan

degerlendirilmis glivenirlik oran1 %80’in {izerinde saptanmuistir.

Nicel ve nitel arastirmalarda oldugu gibi karma yontem arastirmalar1 i¢in de
arastirmanin gecerliligi 6nemlidir. Onwuegbuzie ve Johnson (2006) savunulabilir
karma yontem aragtirmalari iiretmenin 6neminden bahsetmisler ve bu kapsamda bes
gecerlilik tliri ortaya koymuslardir. Bu gegerlilik tiirleri dahili-harici gegerlilik,
zayifliklar1 indirgeme gecerliligi, dizgisel gecerlilik, 6rnek biitiinlesme gecerliligi ve

coklu gecerlik seklinde siralanmaktadir. Dahili-harici gecerlilik, arastirmacinin
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katilimcilarin 6znel goriislerini ne derece yansittigi ve calisilan konuya disaridan nesnel
olarak ne derece bakabildigi ile ilgilidir. Zayifliklar1 indirgeme gecerliligi,
arastirmacinin  bir yontemin zayifliklarin1  kapatmak i¢in baska bir yoOntem
kullanmasidir. Dizgisel gegerlilige nicel ve nitel asamalarin sirasiyla gergeklestirildigi
durumlarda gereksinim duyulmaktadir. Dizgisel gegerlilik, nicel ve nitel arastirmanin
yapilma sirasinin arastirma sonuglaria herhangi bir etkide bulunmayacagindan emin
olmak i¢in kullanilir. Orneklem biitiinlesme gegerliligi, arastirmacinin nicel ve nitel
orneklemlerin her biri i¢in uygun sonuglar ¢ikarabilmesidir. Coklu gecerlilik tiirii ise
caligmadaki nicel ve nitel arastirmalarin kendilerine 6zgii gecerlilik tiirlerinin yerine
getirilme derecesi olarak tanimlanmaktadir. Diger bir ifadeyle, ¢oklu gecerlilik, karma
yontem arastirmasinda nicel ve nitel asamalarin uygun sekilde yapilip yapilmadigina

bakmaktadir (Katitas, 2019).

Gorlisme verilerinin gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalari i¢in nitel arastirmalarin
gecerlilik ¢alismasinin ilkelerine bakmak gereklidir. Bir ¢alismanin gegerli
sayilabilmesi i¢in giivenirlik, onaylanabilirlik, aktarilabilirlik, inandiricilik gerekir.
Belirlenen kriterler su sekilde irdelenmis ve yerine getirilmistir (Lincoln ve Guba,

1986):

Nitel c¢aligmalarda gecerligin saglanmasi i¢in gegerli kriterlerden biri
onaylanabilirliktir. Calismanin onaylanabilir olmasi i¢in kullanilan uygulamanin
siirlart dahilinde hareket edilmistir. Degerlendirmeler ve atiflar tamamen uygulamanin
ifadelerine dayandirildigindan ¢aligmanin onaylanabilirlik derecesinin gecerligi

arttirdig1 diistiniilmektedir.

Nitel calismalarda gecerligin 6nemli kriterlerinden biri de aktarilabilirliktir.
Calismanin aktarilabilirligini arttirmak i¢in materyal olarak kullanilan uygulama
dosyast ile ilgili bilgi verilmistir. Uygulama dosyasini incelerken kullanilan iglemler ve
bu islemlerin neden tercih edildigi agik¢a sunulmustur. Uygulama dosyasi ve calismanin
basamaklari ile ilgili verilen bilgiler bu uygulama tekrar incelenirse kolaylik saglayacak

ve aktarilabilirlik kriterini saglayacaktir.

Calismanin inandiricilik kriterini giiglendirmek i¢in ¢calismanin literatiir taramast
boliimiinde problem agik bir bigimde ortaya konmustur bdylece inandiricilik
arttirllmigtir. Calismada uygulanan planlama organizatorii analiz siirecinde sayfa sayfa

incelenmistir. Uygulama dokiimani incelenirken her adim sunulmus ve anlatilmistir.
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Calismay1 gerceklestiren arastirmact bu alanda lisans mezunu olup on senedir MEB’de
Tiirk¢e 6gretmenligi yapan uzman 6gretmendir. Calismanin hazirlanma ve uygulanma
asamasinda sahada ¢alisir halde olmak ¢alismanin inandiriciligina katkida bulunmustur.
Sonuglarin inandiriciligi bilimsel arastirmanin en 6nemli dl¢iitlerinden biri olarak kabul
edilir. Nitel arastirmacilarin ¢alismalarinin inandiriciligini gdéstermek igin gereken
Onlemleri almasit ve arastirma siirecini ve verileri acik ve ayrintili bir bigcimde
tanimlamasi, yeterli biiyiikliikte 6rneklem se¢imi yapmasi 6nemlidir (Bagkale, 2016).

Calismada tanimlamalar ve uygun 6rneklem segimi yapilmuistir.

3.7.Giivenirlik Calismalari

Calismada giivenirligi saglamak i¢in kullanilan rubrik ve oOlgekler iki farkl
uzman puanlayici tarafindan puanlanmistir. Puanlamaya iki Tiirkge 6gretmeni ve bir
bilisim teknolojileri 6gretmeni katilmistir. Arastirma grubu 20 6grenciden olustugundan
ilk puanlama c¢alismay1 yiiriiten arastirmact tarafindan 20 Ogrenci dosyasinda
gerceklestirilmis akabinde rastgele secilen 10 6grenci dosyas: diger Tiirkge 6gretmeni
tarafindan degerlendirilmistir. 20 6grenci dosyasindaki tiim Scratch Degerlendirme
Rubrigi ve Scratch Proje Degerlendirme Olgegi hem calismay: yiiriiten Tiirkge
Ogretmeni tarafindan hem de bilisim teknolojileri Ggretmeni tarafindan

degerlendirilmistir.

Ogretmenler tarafindan puanlanan on 6grenci igin yapilan degerlendirme rubrigi

ve Ol¢egi sunlardir:
a. Yazma Siireci Rubrigi (Ms Yabko's Room, 2022)

b. Yayincilik Becerileri -Son Taslak Degerlendirme Rubrigi (Ms Yabko's Room,
2022)

C. Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi (Ms Yabko's Room, 2022)
d. Yaratict Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri (Susar Kirmizi, 2011)

Calismay1 yiriiten Tiirkge Ogretmeni ve bilisim teknolojileri 6gretmeni

tarafindan 20 6grencinin degerlendirildigi rubrik ve 6lgek sunlardir:
a. Scratch Degerlendirme Rubrigi (Ceylan, 2021)

b. Scratch Proje Degerlendirme Olgegi (Ceylan, 2021)
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Yapilan degerlendirmelerden elde edilen puanlar Miles ve Huberman modelinde
icsel tutarlilik olarak anilan ve kodlayicilar arasindaki fikir birligi olarak bilinen

benzerlik A= C + (C + d) x100 formiilii ile hesaplanmistir. Formiilde (Miles vd., 2014):
A: Giivenirlik katsayisi
C: Uzerinde goriis birligi saglanan konu/terim sayisin
0: Uzerinde fikir birligi bulunmayan konu/terim sayisini karsilar.

I¢ tutarliligi saglayan kodlama denetimine gore fikir birligini en az %80 saglama
kriteri yerine getirilmistir. Her bir rubrik ve 6l¢egin hesaplamalar1 ve saglanan oranlar
asagidaki tabloda verilmistir. Tablodaki degerler yiizdelik olarak hesaplanmistir.
Tablodaki rubrik ve 6lgek kodlamalar sdyledir:

1: Yazma Siireci Rubrigi

2: Yayincilik Becerileri -Son Taslak Degerlendirme Rubrigi
3: Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi

4: Yaratic1 Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri

5: Scratch Degerlendirme Rubrigi

6: Scratch Proje Degerlendirme Olgegi
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Tablo 3.1.

Ogrencilere Uygulanan Rubrik ve Olgeklerin Giivenirlik Oranlar:

Iki Tiirkge Ogretmeni Tarafindan Puanlanan Olgek ve Bir Tiirkge Ogretmeni ve Bir
Rubriklerin Giivenirlik Yiizdeleri (Ogrenci dosyalar1 BT Ogretmeni Tarafindan
arasindan rastgele 10 dosya ikinci puanlayici tarafindan da ~ Puanlanan Olgek ve
puanlanmustir. Birinci ve ikinci puanlayicilarin puanlar Rubriklerin Giivenirlik
arasindaki giivenirlik yiizdeleri hesaplanmigtir.) Yiizdeleri
Yayincilik
Becerileri - Sunum Yaratict

Yazma Son Taslak Becerileri Yazma I¢gin Scratch Scratch Proje

Sureci  Degerlendirm Degerlendirm Degerlendirm Degerlendirm  Degerlendirm

Rubrigi e Rubrigi e Rubrigi e Olgiitleri e Rubrigi e Olcegi
O1 100 80 100 94,74 100 100
02 80 80 80 100 100 98
03 80 80 80 94,74 100 100
04 100 100 100 100 94,12 94,12
05 100 80 80 93,75 94,12 94,12
06 100 100 100 93,33 100 100
07 80 80 100 94,44 94,12 95
08 80 80 100 94,74 94,12 95,19
09 80 100 100 100 100 100
010 100 100 100 100 100 96
011 100 98
012 100 100
013 100 100
014 94,12 92,5
015 100 97,65
016 100 98
017 100 98
018 100 100
019 94,12 95
020 100 95,79

Tablodaki 3.1°deki 1, 2, 3, 4 numarali rubrik ve 6lgekler iki Tiirk¢e 6gretmeni
tarafindan 10 Ogrenci dosyasi iizerinde puanlanmistir. 5 ve 6 numarali rubrikler
arastirmact Tiirkge 6gretmeni ve bilisim teknolojileri 6gretmeni tarafindan 20 6grenci
dosyasi1 iizerinde puanlanmigtir. Puanlayicilarin giivenirlik yiizdelerinin ortalamasi

%380’1n lizerindedir. Bu durumda yapilan ¢alismanin giivenirligi saglanmaistir.
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BOLUM IV

BULGULAR

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular

Calisma 8 haftalik bir siiregte birinci donem ara tatili hari¢ haftada 4 ders saati 1
ders siiresi 40 dk. olmak iizere uygulanmistir. Caligma planlama organizatdriiniin
yonlendirmeleri ile Grimm masallarindan yola ¢ikilarak kirik masallar yazilmistir.
Kullanilan Grimm masallari: Al Baslikli Kiz, Bremen Kenti Calgicilari, Kral
Ardigsakal, Kiil Kedisi, Henzel ile Gretel, Pamuk Prensesle Yedi Ciiceler, Ormanda
Uyuyan Giizel’dir (Grimm ve Grimm a, 1999; Grimm ve Grimm b, 1999). Yazilan kirik
masallar o6grencilerin arkadaslariyla paylagabilmeleri icin yaratici drama ile
sunulmustur. Sunulardan sonra dgrenciler planlama organizatoriine masallarin Scratch
ile olusturulacak animasyonlarinin en az bes sahneden olusacak sekilde cizimlerini
yapmiglardir. Scratch animasyonlarinin olusturulmasi ile uygulama tamamlanmistir.
Calismada her etkinlikte istenen kriterler planlama organizatoriinde bulunan rubrikler
ve Olcekler vasitasiyla 6grencilerle planlama organizatdriinde paylasilmistir. Siirecin
her safhasi kontrol listeleri, rubrikler ve Olgekler ile Ol¢lilmiistiir. Siirecin
sonlandirilmasiyla Kirtk Masal Teknigiyle Scratch Uygulamasi ile Ilgili Ogrenci
Gortslerinin Belirlenmesine Yonelik Yar1 Yapilandirilmis Goriigme Formu araciligiyla
ogrencilerin siirece dair gortisleri alinmistir. Uygulama, 6lgme, degerlendirme siiregleri
géz Onlinde bulunduruldugunda STEM disiplinleri ve Tiirk¢e Ogretiminin
kazanimlarinin elde edilmesine dayali olarak biitiinlestirildigine dair bulgular elde
edilmigtir. T.C. Milli Egitim Bakanligi (b) (2018) Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Dersi Ogretim Programi’nin Ozel Amaglar1 boliimiinde yer alan bilgisayar bilimine
iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturma, akil yiiriitme siirecini takip
edebilme ve degerlendirme, bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanma,
algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sozel ve gorsel olarak ifade edebilme,
programlama konusunda teknik birikim olusturma, programlama dillerinden en az birini
kullanabilme, iiriin tasarim1 ve yonetimi konusunda galismalar yiirlitme, problem ¢6zme
ve bilgi-islemsel diisiinme becerileri edinme ve gelistirme, problemleri ¢zmek igin
uygun programlama yaklasimini segerek uygulayabilme amaglarina kirik masallarla

Scratch programlama dili ile animasyon olusturma uygulamasinda yer verilmistir. “Blok
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tabanli programlama aracinin ara yiiziinii ve Ozelliklerini tanir ve blok tabanl
programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar (T.C. Milli Egitim
Bakanligi (b), 2018).” kazanimlarinin uygulama neticesinde saglandig1 6l¢me araglari
ile tespit edilmistir. T.C. Milli Egitim Bakanlig1 (2019) Tiirkce Dersi Ogretim Programi
(ilkokul ve Ortaokul 1,2, 3,4, 5, 6, 7 ve 8. Simiflar) Tiirkce Dersi Ogretim Program1’nin
Ozel Amaglar1 béliimiinde yer alan dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma
becerilerinin gelistirilmesi, Tiirk¢eyi, konusma ve yazma kurallarmma uygun olarak
bilingli, dogru ve 6zenli kullanmalarinin saglanmasi, okudugu, dinledigi/izlediginden
hareketle, soz varligint zenginlestirerek dil zevki ve bilincine ulagmalarinin; duygu,
diisiince ve hayal diinyalarin1 gelistirmelerinin saglanmasi, okuma yazma sevgisi ve
aligkanligin1 kazanmalarimin saglanmasi, duygu ve diisiinceleri ile bir konudaki
goriislerini veya tezini sozlii ve yazili olarak etkili ve anlasilir bigimde ifade etmelerinin
saglanmasi, bilgiyi aragtirma, kesfetme, yorumlama ve =zihinde yapilandirma
becerilerinin gelistirilmesi, basili materyaller ile ¢coklu medya kaynaklarindan bilgiye
erisme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma ve iiretme becerilerinin gelistirilmesi,
okuduklarin1 anlayarak elestirel bir bakis acisiyla degerlendirmelerinin  ve
sorgulamalarinin saglanmasi amaglarina kirtk masallarla Scratch programlama dili ile
animasyon olusturma uygulamasinda yer verilmistir. T.C. Milli Egitim Bakanlig1 Temel
Egitim Genel Miidiirliigii (2018) Yazarlik ve Yazma Becerileri Dersi Ogretim
Programi’nin Ozel Amaglari béliimiinde yer alan duygu, diisiince, hayal ve izlenimlerini
yazili olarak anlatma becerilerini ve aligkanliklarini gelistirmek, grup ¢alismalari ile
iletisim kurma, is birligi yapma, paylasma ve girisimcilik gibi sosyal becerilerini
gelistirmek amaclarma kirik masallarla Scratch programlama dili ile animasyon
olusturma uygulamasinda yer verilmistir. MEB programlarinin sinirlart igerisinde
gelistirilen kirik masal ile Scratch animasyonu olusturma ¢alismasi neticesinde derse
etkin katilim gosterilmis, tiim sinif 6zellikle de daha ¢ekingen, 6grenme bozukluguna

sahip olan ya da ige kapanik 6grenciler de etkinliklere katilim gostermislerdir.

4.1.1. Planlama Organizatoriinden elde edilen genel bulgular

4.1.1.1 1. Hafta

Calismanin ilk haftas1 07.11.2022-11.11.2022 arasin1 kapsamaktadir. Ilk
haftanin ders saatinde segilen orijinal Grimm masallari sessiz ve sesli okunmustur. Yedi

masal sesli okundu ve siirecin sonunda orijinal masallardan bilmedikleri veya eksik
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bildikleri masallar tamamlanmis oldu. Orijinal masallarin karakterleri, mekani, bakis
acisi, sorun ve c¢oOziimil, Onemli Ogeleri bilgileri bazi Ogrenciler tarafindan
anlasilamadigindan istenen her bilgi tek tek agiklanmistir. Kiracaklar:t masali segerken

Ogretmen tarafindan hi¢bir miidahalede bulunulmamustir.

4.1.1.2. 2. Hafta

Calismanin ikinci haftas1 21.11.2022-25.11.2022 arasini kapsamaktadir. Orijinal
Grimm masallarinin karakterlerinin, mekanlarinin, zamaninin, olaylarinin, problem ve
¢Oziimlerinin saptanmasi kirik masallarin yazimini kolaylastirmis olusturulan kirik
masalin ana noktalarin1 bu sathada olusturmuslardir. Masali kirmaya basladiklart bu
hafta, Ogrenciler once zorlanmislar ve etkinlik sorularmin  mahiyetini
anlayamamislardir. Sorular1 cevapladik¢a uygulamanin genel cergevesini ve amacini

anlamislardir.

4.1.1.3.3.Hafta

Calismanin tiglincii haftast 28.11.2022-02.12.2022 arasin1 kapsamaktadir. Kirtk
masalin 6nemli olaylarinin, doruk noktasinin, degisiklik yapmak istedigi unsurlarin
belirlenmesinde birbirleriyle is birligi icerisinde olmalarinin ve her 6grencinin masaliyla
ilgili en az iki arkadasiyla fikir aligverisi yapmasinin, farkli simiflardan 6grencilerin
birbirini tanimasina, sosyallesmesine olanak sagladigi 6grenciler tarafindan
goriismelerde beyan edilmistir. Siire¢ ilerledik¢e yardimlasma, sorular1 yapamayan
arkadaslara yardimci olma gibi davramslar gézlemlenmistir. Ogrenci bu haftada kendini
ve dosyasini degerlendirmistir. Dosyasint ne kadar doldurdugu, sorularin ne kadarina
cevap verdigini gozlemlemis ve planlama organizatoriinii verimli kullanip
kullanmadigini belirlemek i¢in Planlama Organizat6rii Kullanma Diizeyi Rubriginden
seviyesini se¢mistir. Planlama Organizatorii Kullanma Diizeyi Rubrigi bir 6z

degerlendirme aracidir ve alinacak tavan puan 25°tir. Rubrik 4 seviyeden olugsmaktadir.
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Sekil 4.1.

Planlama Organizatorii Kullanma Diizeyi Rubrigi

Kirik Peri Basalzn Beklantiler va Degerandirme Listeleri

Planlama Sarsc:

Plankama seviveni bu tablodan secebilirsin.

Lsevive-10 poan Zeevove-13 puan 3.pevrye- 20 paan 4.5e1ve-23 poan
Plarlayicmn daldunshmach va Planlaysenm buraz tamamlandh va Planlasvieimn dalu ve yazmaya Planlayiewn tonamen dalu ve
yazmaya baglamadan fece vazrnaya baglamadm Bnce baglamadan dnce masalonm ee yazmaya baglanadan fnce
e alumm e hak kmda oldapusu masaluenn ne hakknds ol dugone hakknuts aldugrem biliyonm mesalmm e hakkenda ol dugusu
balmrvorum, | bnlmrvenzm. balrvensm.

Tablo 4.1.

Planlama Organizatorii Kullanma Diizeyi Rubrigi Ogrencilerin Aldiklart Puanlar

Rubrikten Aldig1
Ogrenci Kodu Puan
01 20
02 25
03 25
04 25
05 25
06 20
07 20
08 20
09 20
010 25
O11 25
012 20
013 25
014 25
015 20
016 25
017 25
018 25
019 25
020 25

Tablo 4.1. Planlama Organizatdrii Kullanma Diizeyi Rubrigi Ogrencilerin
Aldiklart Puanlar incelendiginde 6grencilerin kendileri i¢in 3. ve 4. seviyeyi tercih

ettikleri goriilmektedir. Rubrikte 3. seviye 20 puan, 4. seviye 25 puandir.
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Ogrenci bu hafta igerisinde kirtk masalinin ilk taslagini yazmustir. Ilk taslagin
yazilmasindan sonra 6grenci yazma siirecini gozden gecirmek igin taslagini okumus ve
Kontrol Listesi 1 ile taslaginin eksikliklerini, fazlaliklarin1 ve yapilmasi gereken

degisikliklerini belirlemistir.

4.1.1.4. 4 Hafta

Calismanin dordiincii haftas1 05.12.2022-09.12.2022 arasin1 kapsamaktadir.

Sekil 4.2.

Kontrol Listesi 1

KONTROL LISTESE 1; Kendi bagimaza ok masalmem ilks taskaim ok ve asazidalkd tablovn dobimrum,

(ehizden Gegirilecekler

Herhangs bir balgs eklemem persionmoc
mm?

Karakterler, problen ve piziim hakkmda
yebeeli bum eldedie mi?

Mdzsalim yeterince g m?

Herhang: bir bilggyi silmem gerekivar
—

Keammla ilzili olmayan detaylar varm? |

Herhang: bir yerde kendime gok poo
tekrarladn?

Herhang: bir bilgmyi bagka hir yers
Lastiam gerekiyoe mu

Havlar manekl b sirsds me?

Hethang: bir bilggyi degistinmen
werekivor mu’?

Filerrlerim nef ma?

bdzsalien apiklayie yeterinee kelime ve
cimle kullandzm mm?
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Tablo 4.2.

Kontrol Listesi 1- Oz Degerlendirme Cevaplar ve Oranlar

~ o o ¥ w v = ® o 2 Z 94 o fF v 9 = x® 9 K E H
© © O 0 O 0 O 0 0 o 0 O 0 O O O O 0 O O
Herhangi bir
bilgi eklemem 45 55
gerekiyor mu? E E E E H H E E H E H H E H H H H H E H % %

Karakterler,
problem ve ¢oziim
hakkinda yeterli 75 25
bilgi ekledmmi? H E E H E E H E E E E E H E E E E E E H % %

Masalim 80 20

yeterinceilgingmi? E E E H E E H E E E H H E E E E E E E E % %
Herhangi bir

bilgiyi silmem 10 90

gerekiyor mu? H H H H E H HH H E H H H H H H H H H H % %
Konumla

ilgili olmayan 30 70

detaylar var m1? E H H H EH E H H H E H H E E H H H H H % %
Herhangi bir

yerde kendimi ¢ok 30 70

mu tekrarladim? H H H H H H H H H H E E H E H H H E E E % %
Herhangi bir

bilgiyi baska bir

yere tagimam 10 90

gerekiyor mu? H HH HH H H HHHH H E H H H H H E H % %
Olaylar

mantikli bir sirada 90 10

m1? H E E E H E E E E E E E E E E E E E E E % %
Herhangi bir

bilgiyi degistirmem 15 85

gerekiyor mu? H H H H E H H HH E E HH HH H H H H H % %
Fikirlerim net 85 15

mi? E E E E H E H E E H E E E E E E E E E E % %
Masalimi

aciklayici yeterince

kelime ve climle 70 30

kullandim nmu? H E E H E E H E E H E E E E E E E E H H % %

Tablo 4.2.°den goriilecegi ilizere Ogrenciler biiylik oranda ilk taslaklarinin
uygun bir bigimde yazildigini diisiinmiisler eserlerinin eksik, fazla ya da degistirilmesi
gereken unsurlarinin olmadigina karar vermislerdir. Kendi eserlerini incelemeleri ve
eserleri hakkinda karara varmalar1 onlara uygulamanin merkezinde onlarin oldugunu
hatirlatmasi bakimindan degerlidir. ilk taslaklarini kendileri Kontrol Listesi 1 ile kontrol
ettikten sonra Kontrol Listesi 2 ve Kontrol Listesi 3’{i doldurmalari i¢in iki arkadaslarina

masallarin1 okutmuslardir.
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Tablo 4.3.

Kontrol Listesi 2- Akran Degerlendirme

Kontrol Listesi
2/ 1. Arkadas
puanlamasi

01

02

03

04

05

06

07

08

09

010

O11

012

013

014

015

016

017

018

019

020

Herhangi
bir bilgi
eklemesi
gerekiyor mu?

Karakter
ler, problem ve
¢6zim
hakkinda
yeterli bilgi
igeriyor mu?

Masali
yeterince ilging
mi?

Herhangi
bir bilgiyi
silmesi
gerekiyor mu?

Konuyla
ilgili olmayan
detaylar var
mi?

Herhangi
bir yerde
kendini ¢ok
tekrarlamig m?

Herhangi
bir bilgiyi
bagka bir yere
tagimasi
gerekiyor mu?

Olaylar
mantikli bir
sirada m1?

Herhangi
bir bilgiyi
degistirmesi
gerekiyor mu?

Fikirleri
net mi?

Masalini
aciklayict
yeterince
kelime ve
ciimle
kullanmig mi1?

EH

50
%

75
%

70
%

10
%

25
%

40
%

10
%

95
%

35
%

60
%

70
%

50
%

25
%

30
%

85
%

75
%

60
%

90
%

%

65
%

40
%

30
%
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Tablo 4.4.

Kontrol Listesi 3- Akran Degerlendirme

Kontrol Listesi 3/ 2.

— o — (9] o <t v \O o~ > (@) (=]

Arkadas puanlamast  :O 8 :8 5 :8 8 :8 6 8 5 0 0 0o 0 0 0 0 B o 8 E H
Herhangi bir

bilgi eklemesi 45 55

gerekiyor mu? H H H HH E E HH E E E H H E E H H E E % %
Karakterler,

problem ve ¢oziim

hakkinda yeterli bilgi 70 30

igeriyor mu? E H E E E E E E H E E H E H H E E E H E % %
Masali 55 45

yeterince ilging mi? H H E E E E E E E H E E E H H H E H H H % %
Herhangi bir

bilgiyi silmesi 10 90

gerekiyor mu? H HHHHHHHHHHHHHH E H H H E % %
Konuyla ilgili

olmayan detaylar var 15 85

mi? H H H H H H H H H H H H H E H E H H E H % %
Herhangi bir

yerde kendini ¢ok 30 70

tekrarlamig m1? H H H H H H H H H H E H H E H E E E E H % %
Herhangi bir

bilgiyi baska bir yere

tagimasi gerekiyor 10 90

mu? H H H HH E H HH H E H H H H H H H H H % %
Olaylar

mantikli bir sirada 85 15

mi? E H E E E E E E E E E E E E H E E E H E % %
Herhangi bir

bilgiyi degistirmesi 10 90

gerekiyor mu? H HH H HHH HH E H H H H H E H H H H % %
Fikirleri net 70 30

mi? H H E E E E E E E E E H E E H H E E H E % %
Masalini

agiklayici yeterince

kelime ve ctimle 80 20

kullanmis m1? E H E E E E E E E E E E E E H E E E H H % %

Iki akran degerlendirme listesi aymdir, farkli iki arkadas tarafindan
doldurulmustur. Kontrol Listesi 2 ve 3 analiz edildiginde tiim sorulara akranlar
tarafindan olumlu yanit verildigi masallarda eksiklik, fazlalik, degisiklige gerek
goriilmedigi belirlenmistir. Birinci soru olan “Herhangi bir bilgi eklemesi gerekiyor
mMu?” sorusunun oranlarinin birinci arkadas degerlendirmesinde esit ikinci arkadas
degerlendirmesinde %5’lik bir farkla olumlu yanitlandig: tespit edilmis diger sorularin

oranlarinda ise bariz bir agilma ile olumlu bakis agis1 tercih edildigi goriilmiistiir.
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Ozellikle “Masal1 yeterince ilging mi?” sorusuna verilen akran cevaplarmin her ikisinde
de evet oranmin yiiksek olmasi yaratict diisiinceyi ortaya koyma hedefinin 6grenci

goziiyle gerceklestirildigi belirtmektedir.

4.1.1.5. 5.Hafta

Calismanin besinci haftasi1 12.12.2022-16.12.2022 arasin1 kapsamaktadir.
Ogrenciler Kontrol Listesi 1 Oz Degerlendirme ve Kontrol 2-3 listeleri ile
gergeklestirilen akran degerlendirilmelerinde son siitunda yer alan “Yapilacak
Degisiklikler” basligindan yola ¢ikarak yaptiklar degisikleri “Tekrar Gozden Gegirme”
listesinde belirtmislerdir. Listelenen degisiklikleri baz alarak masalin son taslagini
yazmuslar ve kirik masallarnin illiistrasyonlarmi ¢izmislerdir. 1k taslak ve son taslagin

degerlendirmeleri karsilagtirilabilmeleri i¢in bu hafta beraber yapilmistir.

Sekil 4.3.

Yazma Siireci Rubrigi Ogretmen Degerlendirmesi

Vazma Sireei
- Dlowyaculann karakterlanmin duygulanm ve bakig apilann belirlemelerine vardume olmak igin kelimeler, ifadeler ve apidamalar kullanmm

3 Bu korgu masaldalo wasurlan aelyrorem (Karalder, yer, Problam, posiim ve olay orgisii).

2 Hikayemin degigtmlebulecek kumlanm (Kontral hetes: knllanarak) belirleyebilis ve ba degigikhklen yapakolwmm
Diiverzan aldakga nisis demaktr,

Bu tabloyu Sgretmenin dolduracak!
Olcuyucu ana karaktenn lam Ana karaktar braz aynnbily Ana karakter smlandinbir ve Anz karakter apkga anumlanmgtr
obdufonu anlamakts zorlandid win | apdkdanmmgor, tamenlamr ve cloruce sam:l ve claryaen nasl phrindiklenmd,
daka fazla sgklama vapiman Olkuyoca masahs gegtifi yvan ba geriimduklering, nanl davrandiklanm | nanl davrandiklazmm
gerskiyor, ekilde anlavabilivor ama gok az gersallegtrabalir gomseallagtrabils
Oloyuey masalm nereds geptim FYTIEG Var, Mazahn gegtin ven tmumlamak pm | Masahn geptifi yen tanunlamak ipm
belirlemskcts zorlanyyar, Olkwuyoca ana karakter karplaghfy | bokag canh va apiklaye ifadeler bargok canh ve apklane ifadalar
Ana learakterm karplagn problens | problem bar gelalds anlayakaks, kullambnag koallanslzag
belimiz kalde, Problanun pozienawii anlamak braz | Okoyecw ane karakionn kanalaghisy | Oloryocs ana karaktern karplaghi
Cozim balimz va da pbrimse b yer | zor, Okuwyucwsun hala semlan var problemi kolayea ankayvabilir problami kolayea anlayakali,
verlenamis. bazah takip etmak biraz zor, Bidag | Masaldald problasun gozizni Tizn aynstlar ve clayiar mantikh
Mazah talap etmek gok zor. Bigok fikar versiz gorimyor. mantkh ve agidr, bar swraya yerlsghinlmigtr, Olonmacu
aynnt mastkl bir aorada Cofu olay mantikh bir sradadir ve | magals oldukea ilg duvmoghar
verbmemis. alanucusmun ilgismi geker.
Ofrenct yazma wirscine (Yazma Ofrenct yazma sirecine {¥azma Ofrenct yazma sirscizs (Yaoma Ofrenci yazma sirecms {Yazma
imoen, taslak olujtarma, ghedan bmzesl, tslak olupoma, gazdan amcesl, taalak olujtumma, gézdan Bnees, taslak olugharma, ghzdan
gecimae ve dazeltme) pok az mman | geprms ve dizelma) braz mmman gecmmme ve dazeltme) yeterh mman, | pepmms va diizsltma) fok zzman ve
ve gaba harcamghs. Ghrevi va faba harcamay ancak uygun ¢aba harear ve 1j bt gaba hareach Masah hanka hals
tamamlamak igm pok daha fazla defipkliden yaparksn daha getirmak wrin ok pahgh
defipichic T | kespsami olmamn gessimvordu
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Tablo 4.5.

Yazma Stireci Rubrigi Puanlart

Ogrenci
Kodu Olgekten Aldig1 Puan
Puan Z Puan |

01 25 25
02 20 25
03 20 25
04 25 25
05 20 20
06 20 20
07 20 25
08 25 20
09 20 25
010 25 25
Ol11 25
012 20
013 25
014 15
015 20
016 20
017 20
018 25
019 20
020 25

*Puan Z/I Farkli Uzmanlar

Alman puanlar incelendiginde Ogrencilerin ilk taslaktan aldiklar1 puanlarin
yiiksek seviyede toplandig1 goriilmektedir. Q14 harig¢ tiim 6grencilerin 3. ve 4. seviye
puan alabilmeleri teknigin 6grenciler tarafindan anlasildigini ve verimli bir bigimde

uygulanmaya devam ettigini gostermektedir.
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Sekil 4.4.

Yayincilik Becerileri- Son Taslagin Degerlendirilmesi (Ogretmen Degerlendirmesi)

Vaymeihk Secerilsn (Son Taslafm Degerlendimlmasi)

3 Cahgmalanm gok temiz ve okunmasn kolaydr

-» Bilinen kelimealeri dofm yazdun ve bilmedifiem kelimaleri koatrol ettim.

- Turmak igarstleri, virgtller, biyik harfler, nektalar, Gnlem isarstlen ve sor isaretlerini dofn kollandim

Driyorsan harika gidivorsua demelktir!
Bu tabloyu gretmenin doldaracak!

1 sevive-10 poam

1.sevive 15 poan

3 pevive- 2 puan

Som tmlaim aluereass ror ve taslak
ditzzin degil. Gorimiye gore yazar
nasi] bir taslak oldufang

Mamahn son taslap clomalbibis ve
bazm sayfalar il peloedic Vazar
bazi bilamlen aceleve getirmis gibi

4 sevive-2 poan

Mlasalm som taslag clomakbr, temiz
ve gelacsdir Borkag dagmik nokta
var, Giqimiye gore yazar eseniyie

Mhiasahn son sk chunabalr, tenuiz
e pekamdir. Goriimiige gare yazar

esariyle oldukga gune davayer.

ISTTEIIIRG. iy Eunar duyuvar.

ek bityiik vamm ve noltalama Son taslakta baz: Gonembi poktalama | Son taslakta pok 2z vamm veya Som taslakis herhangs ba vamm ve
hatalan var. Bilinen kslimalsr vanlis | hatalan var. Bilinen kslimslsr yanhs | polctalams ketasg var. Bilinen tiim noktalama vanlis vk
yambmg, Moktalama igarstlerinin yazileg kealimelar dogne yamlmag. Thhm

loollaraey serviyesnm altmdade. cimleler biryitk harfle baglanny ve
noktalama waretlen dagm
EatH ERTHAE
Tablo 4.6.

Yayincilik Becerileri- Son Taslak Degerlendirme Puanlart

Ogrenci Kodu Olgekten Aldig1 Puan
Puan Z Puan |
01 20 25
02 20 25
03 20 25
04 25 25
05 20 25
06 20 20
07 20 25
08 25 20
09 20 20
010 25 25
O11 20
012 20
013 25
014 15
015 20
016 20
017 20
018 25
019 20
020 25

*Puan Z/1 Farkli Uzmanlar
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Ogrencilerin son taslak degerlendirmeleri de ilk taslak degerlendirmelerine
benzerdir. Son taslak degerlendirmesinde O14 harig¢ tiim &grencilerin 3. ve 4. seviye
puan almalar1 siirecin verimli bir sekilde devam ettigini kirik masal yazma etkinliginin

basariyla tamamlandigini géstermektedir.

4.1.1.6. 6.Hafta

Calismanin altinc1 haftas1 19.12.2022-23.12.2022 arasin1 kapsamaktadir. Bu
hafta son taslagin tamamlanmasinin ardindan 6grencilerin kirik masallarini sunmak igin
prova yaptiklart ve sunumlarini tamamladiklar1 haftadir. Sunumlarini yapmak igin
cesitli kostiim ve dekor fikirlerini paylastiklar: ve bu siirece hep beraber hazirlanmay1
tercih ettikleri hatta birbirlerinin sunumlarimni gruplar halinde yaptiklar belirlenmistir.
Calismada 6grencilerin is birligine yoneldikleri tespit edilmistir. Sunumlarin her biri
videoya alinmistir. Videolar Sunum Becerileri Rubrigi i¢in kullanilmistir. Sunumlarin

degerlendirilmesi altinci hafta igerisinde tamamlanmustir.
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Sekil 4.5.

Sunum Becerileri Rubrigi

sunum Becerileri

= 5unurn yaparken uygun haz, ses tonu ve ifade kullannm.

= Okuywcunun bakis apimi anlamasing yardimao olmak igin yiz ifedelerimi ve badan difimi kullzmnm.

= sunurnumu ilging we anlaml kilmak icin gdrsel araclar {Destekler materyaller, kostormler) kullzrinm.

= haszhirm tek tek okumak vering ako bir bicimde ckwmak igin ckuma shstirmas) yapanm.

Ciryorsan harika gidiyorsun demektir,

Bu tabloyu Ggretmenin dolduracal:!

Seviye 1-10 Puan

Seviye 2- 15 Puan

Seviyed- 20 Puan

Seviye 4-25 Puan

Alcak sesle konugwr veya minldanir.
izleyiciler sunumun cogunu
duymaktz zorlanir.

Sgrenci masalim anlatr ancak
masalini dahz ilging ve gekici hale
getirmek icin yiz ifzdelerini ve
beden dilini kullanmzz.

Bazen ylksek sesle ve net konugur.,

izlevicilerin godu sdylenanleri
duyabilir ancak arkadskiler
duymaktz zorlanir.

Sgrenci karakterin dahz inandino
garinmesi we masahn deha kolay
anlagilmasiri saglamak igin sesleri,
yiz ifadelerini ve beden dilini
kullanmaya galsr.

sunumun gogunds yikssk szsle ve
net kanusur.

Tim dindeyiciler sdylenenler
duyahilir.

dgrenci karakterin dahz inandino
garinmasini ve masahin daha kolay
anlagiimasin saglamak igin
genellikle yiiz ifadelerini ve baden
dilimi kullarr.

Tiim sunum icin yiliksek s2sle ve net
konugur.

Tim sdylenenleri dinkeyiciler
duyashilir.

Agrenci karakterin dahz inandinc
garinmesini ve masalin daha kolay
anlagilmasiri saglamak igin tutarl
zasler, yiiz ifadeleri ve karakterler
kullamir.

zorsel yardimalzr kullznlmamig
veya segilen girsel yvardimolar
uygun degil.

sunumu daha fyi hale getiren bir
girsel yardim kullznaldi.

Onernli dlglides yaraticilik gerektiren
ve sunumu deha iyi hale getiren bir
zdrzel yardim kullznalrmstir.

anermli dlgiide yaraticilik gosteren
ve sunumu deha iyi hale getiren
birden fazlz gdrszl yardim kullzmr.

JErenci sunuma hazir gérunmiyor.

Jgrenci biraz hazifikh ama
uygulzmanin eksik oldugu agikor.

Ogrenci hazirlkhidir ancak ckuma
akiciliZini ve anlatimin gelistirmek
igin birkag kez daha pratik
yapabilirdi.

Orenci tamamen hazirlikldir; akic),
ifadeli bir bigimde okuma pratigi
WEpmEgTr.
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Tablo 4.7.

Sunum Becerileri Rubrigi Puanlart

Olgekten Aldig1
Ogrenci Kodu Puan
PuanZ Puani

01 25 25
02 20 25
03 25 20
04 25 25
05 20 25
06 15 15
07 20 20
08 25 25
09 25 25
010 25 25
O11 25
012 20
013 25
014 25
015 20
016 25
017 25
018 20
019 20
020 25

*Puan Z/i Farkli Uzmanlar

Sunum Becerileri Rubriginden O6 harig tiim dgrenciler 3. ve 4. seviyede puan
almislardir. Ogrenciler yazdiklari kirik masallari yaratict drama teknigi ile sunmuslardir.
Yaratici1 drama sunumlar yiiksek oranda grup caligmasi tercih edilerek yapilmistir.
Bireysel sunum yapmayi tercih eden sadece ii¢ kisidir. O6 kostim ve dekor
kullanmadan sadece okuyarak sunum yaptigi igin 2. Seviye puan almistir. Bireysel
sunum yapan diger iki 68renci kostlim/ dekor kullanmis ya da okuyarak degil anlatarak

sunum yapmistir.

4.1.1.7. 7.Hafta

Calismanin yedinci haftas1 26.12.2022-30.12.2022 arasinda yapilmistir. Hafta
icerisinde Scratch projeleri i¢in hayal ettikleri en az bes sahne ¢izimi yapilmuis,
yazdiklar1 kirik masal en az bes sahneye boliinerek Scratch projesine dontistiirilmiistiir.

Hafta icerisinde en c¢ok zorlandiklar1 bolim sahne ¢izimleri olmustur. Cizimlerini
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bitirenler Scratch projelerini kodlamaya baslamistir. Scratch 5. sinif bilisim teknolojileri
miifredatinda yer alsa da 6zgiin bir proje goreviyle ilk defa kars1 karstya kalmiglardir.
Bu durum &grenciyi ilk basta zorlasa da 6zgiin kukla, hareketli kukla gibi zorlayict
hedeflerin 6grenciyi giidiiledigi gozlemlenmistir. Bu hafta igerisinde kirik masala
yazma siirecinin degerlendirilmesi olarak kullanilan Yaratict Yazma I¢gin
Degerlendirme Olgiitleri ’nin puanlanmasi tamamlanmistir. Hem ilk taslak hem son

taslak birlikte degerlendirilmistir.
Tablo 4.8.

Yaratict Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri

) Olgekten Aldig1
Ogrenci Kodu Puan
PuanZ Puani

01 90 95
02 95 95
03 90 95
04 100 100
05 75 80
06 70 75
07 85 90
08 95 90
09 90 90
010 100 100
O11 90
012 85
013 95
014 70
015 80
016 90
017 90
018 100
019 85
020 90

*Puan Z/i Farkli Uzmanlar
4.1.1.8. 8.Hafta

Calismanin sekizinci haftast 02.01.2023-06.01.2023 arasinda yapilmustir.
Sahnelerinin ¢izimini tamamlayanlar Scratch projelerine basglamislardir. Tableti ya da
telefonu olmayanlara okulun tabletlerinden verilmistir. Okulun interneti ¢oklu kullanimi1

kaldirmadigindan 6gretmenler kendi internetlerini acarak calismayi yaptirmislardir.
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Cocuklarin hepsinde tablet ya da telefon olmadigindan malzemeleri doniisiimlii
kullanmak durumunda kalmislar ve ardindan projeleri tamamlamiglardir. Teknolojik
ara¢ gereclerin ve internetin oldugu bir okulda bu caligmanin daha verimli olacagi

saptanmustir.

Sekil 4.6.

Scratch Degerlendirme Rubrigi

SCRATCH DEGFRLENDIRAE RUBREGT (Caylea, 2011)

Calnmaya ibtivac var Bajaszd! OO Hamkeal
[ 3] (0 » o (190 p)
B B Ax
c A
[E-TE talnora vanaplan - T L ——— Projeds @ az 1 adat kakls gz, a0 ar 1 st
TASARPA ok s = Kk baavea bk degijtmeine v Agdn bude vardhr
" Hildaidk 2 =T e Kokl bbb de@ipmmskie ve barshier
deiTms e ue R — T — = ehillm ekt A T
harstet g bir arks plar bullsadmger,
Sremncktedn.
& Seandert sk pls
e Bard i e
FACGEAMLAL = [éngs Hagu hetsh = Lafece br sdel Soagu bings eslenienbr. Uirde fara vep i ipe dange Slzkian
BECEKLIR foa gl i o e - axor b degwten wlaimohr kularsdnabe
il reartaklid e " Soralt (ol e B ol bl w b e Rirden farla galran e fiien kilsadmsgi
#  Akml b cefipie = Bir adut il fades buladeper Ly rarnandi gk clayiar wve Haber Sal
Ev L aramakiacs o
Shapdart bir slay e lui b=t kgl dadesi wadin
b e o v B
ol vardi
FACLE Plan ks ma apaman - tamlare apamesnds e saads vert bagrag 'leniama ajamarrds 4ari wan keymaklanng
GEUSTIRRAE yagdmanchi., wabernd meglar. baga imater
AEABALAR s el e pasmadn » 1e apamasnd & mevcut hie projed Gebyirme spemannda daghn i praje

mEsTit profeyl el

tmigEr
- Hgter crtamda
g ik s ir.

Ty sadece tendi aradey grobonda
savlaymghs.

dreemigils
Yamnlnbimes Kin preje Seraick arftammda
paglap et

BD RCCTAlEE

Hatal kad
Elkzblanngan oy
il rramiahlads.

o luiden farla o blags

et b lan d reiptor
Ko Blcklanan
Earam e

vl marrisil

Cr tasda 1 adet hatah bod biofu bulus maktadr,

Gerainit en fadha 1 bick hod Bulunrackiadii.

o Bhsklarinen i binavan spblagebibnek tedi

Haral kad b oikdan Belenramakiacr,
Garrhau wod biogs v nmamaktadr
Kl Bk Lo Bampvae

sgakbrati e e
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Tablo 4.9.

Scratch Degerlendirme Rubrigi Puanlari

Olgekten Aldig1
Ogrenci Kodu Puan
Puan C  Puan

01 100 100
02 100 100
03 100 100
04 80 85
05 80 85
06 100 100
07 80 85
08 80 85
09 100 100
010 100 100
011 100 100
012 100 100
013 100 100
014 80 85
015 100 100
016 100 100
017 100 100
018 100 100
019 80 85
020 100 100

*Puan C/I Farkli Uzmanlar
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Sekil 4.7.

Scratch Proje Degerlendirme Olgegi

GOELENECER
OCGRENCI KAFZANTAMT.ART

DERECELER

L FROJE HAZIRLAMA

SURECI (2

Puan)

-]

Troje saaie]l ve akis semesin clishomma (6 Baan)

Prokblem Commne besamaklarnim E=lirtme {4 Faan]

Projenm amas ve Eapzanrmm belirleme — (§ Foam}

Thtryvaglan belmlemss X

Farkh kenymaklardan Biler toplama (F Fan)

Projenim Flnllanuym alznlarum belirfeme I Foan)

SenvTye Tasarumum belirfeme (T Faoan)

[ Frullanlacak maateryal ve ebdpraanizom el 12 Fian)

Projenin hilerye ve senarvyosunu alostume= F Foan)

TOFL ART

T1. PROJENTN ICERICT (30 Puan)

Baci endirme (15 Fuan)

ETi ve Careun yamsa 4 Foand

Eloan 1:|::.'|.1:|:|:|.l_1.. srommbaz olomakbdmlis oloaas: 3 Foan)

Frei saci, arka plan sasartnsun iy sunhe=a (3 baan)

Thgon Ses ve wgitzel materyal Enllamma (3 Posand

T E b-&'uk_l.uau e % ;MJ i3 Fiem)

T

Frojenm AlEcribnis Sensesin: nasmlaronas (& Paan)

Sabitlerie, Tegrakenlerin, Operatarierin etkhl degra allzsmen
Perﬁxma:l:ls'l:e uyEalansa [kodlama = t_{lea-mm.l-l mderme {SPIJEIII.:I
Diopzissl, ananetikzel ve karar Toallzranm (3 Fa

T oerme el Doomdt, Thyan =kaanlarma MP{nslm.n:fEJ Fuoan}

ﬂ Etﬂnﬁﬂ Diezerlendirme (15 Faanj
arind kapsana (& Poang

Prnt:l.enl omme Gecerilerinl gosiemme 3 Fuany

Y aranuc ik yetens sl ullanma (3 Fean)
[ Eritk Becerisird gasterme (3 Puaamn)

Tﬁmﬂ; Bilerleri duzenlenmse, Bu bilgtlerder cakanmce bulurma (T Fuam)

I SUNT VAFMA

t

Puan)

-

Sarulara cevap versbilme (4 Poand

Etll s=kilde nimmem yapnsa (3 Foamn)

Zamnu baedets yvoonellk materyalle destekleme (I Puamn)

Someda akoo bar di s beden dified koallaomsa (5 Poand

T ernlen smarede nENnyO yapona (5 oan)

Samum sirasmozkl oF girvene sabdp olmna (3 Faam)

Projey: tookls mecralerda paylazma ve vevemlasirma 3 Paam)

Projenmm [ akazmam: Faporlashrea (3 Faam)

TOFL ART

GENEL TOFLAM
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Tablo 4.10.

Scratch Proje Degerlendirme Olcegi Puanlart

Olgekten Aldig1
Ogrenci Kodu Puan
PuanC  Puani

01 100 100
02 98 100
03 100 100
04 80 85
05 80 85
06 100 100
07 76 80
08 81 85
09 100 100
010 96 100
011 98 100
012 100 100
013 93 93
014 74 80
015 83 85
016 98 100
017 98 100
018 100 100
019 76 80
020 91 95

*Puan C/I Farkli Uzmanlar

Tim Scratch projesinin puanlamasina bakildiginda en diisiik puan 74 olarak
belirlenmistir. Kirik masallarin Scratch ile animasyon haline getirilmesini amaglayan

proje tamamlanmustir.

4.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular

Olgme degerlendirme araglari, araglarin uygulanmasi ve degerlendirme
basamaklarinin hepsi MEB Tiirkce, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Yazarlik ve
Yazma Becerileri Derslerinin Ogretim Programinin Ogretim Programlarinda Olgme ve
Degerlendirme Yaklasimi kismina gore diizenlenmistir. Egitim siireci degerlendirilirken
herkes i¢cin gegerli olan standartlastirilmis Slgme anlayisi yerine kapsayicilik ve
esnekligin 6n planda tutulmasma dikkat edilmistir. Uygulamanin 6zgiinliigii ve

yaraticiliginin 6lgme araglarinin etkililigini saglamada oncelikli oldugunun bilinciyle
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uygulama planlanmis ve uygulanmistir. Akademik standartlar ¢ergevesinde ¢ok odakli
olacak sekilde Ogrenci Ogretmen is birligiyle, birden ¢ok teknikle kazanim ve
aciklamalarin sinirlar1 dikkate alinarak siire¢ icerisinde siirekli olacak sekilde iiriin ve

stireg birlikte g6z 6niinde bulundurularak 6l¢gme ve degerlendirme yapilmustir.

4.2.1.Kontrol Listeleri

Kontrol Listesi 1 tekrar gézden gegirme kontrol listelerinin ilkidir ve 06z
degerlendirme Kontrol listesidir. 11 maddenin tamami %50’nin ilizerinde olumlu

yanittan olugmaktadir.

Kontrol Listesi 2 ve 3 tekrar gozden gegirme kontrol listesidir. Akran
degerlendirme kontrol listesidir. 11 maddenin tamami %50’nin {izerinde olumlu

yanittan olusmaktadir.

4.2.3.Rubrikler

Planlama organizatoriinii kullanma diizeyi 3. seviye =7, 4. Seviye =13 olarak
tespit edilmistir. Rubrik, ¢alismaya katilim ve katkilarina dair olumlu bir algilar

oldugunu gostermektedir.

Yazma Siireci Rubrigi Puan Z 10 rubrikten f=6 20 puan iken f=4 25 puandir.
Puan 1 20 rubrikten f=1 15 puan 2. seviye, f=8 20 puan 3. seviye, f=11 25 puan 4.
seviyedir. Yazma siireci kullanma diizeyi rubriginin yarist iki Tiirkge Ogretmeni

tarafindan degerlendirilmistir.

Yayincilik Becerileri -Son Taslak Degerlendirme Rubrigi Puan Z 10 rubrikten
f=7 20 puan iken f=3 25 puandir. Puan I 20 rubrikten f=1 15 puan 2. seviye, f=9 20 puan
3. seviye, f=10 25 puan 4. seviyedir. Yaymcilik becerileri -son taslak degerlendirme

rubriginin yarisi iki Tiirk¢e 6gretmeni tarafindan degerlendirilmistir.

Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi Puan Z 10 rubrikten f=1 15 puan, f=3
20 puan iken f=6 25 puandir. Puan I 20 rubrikten f=1 15 puan 2. seviye, f=6 20 puan 3.
seviye, f=13 25 puan 4. seviyedir. Sunum becerileri degerlendirme rubriginin yarist iki

Tiirk¢e 0gretmeni tarafindan degerlendirilmistir.

Scratch Degerlendirme Rubrigi Puan C 20 rubrikten f=6 80 puan iken f=14 100
puandir. Puan I 20 rubrikten £=6 85 puan, f=14 100 puandir. Scratch degerlendirme
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rubriginin tamami bir Tiirk¢e d6gretmeni bir bilisim teknolojileri 6gretmeni tarafindan

puanlanmustir.

4.2.4. Olgekler

Yaratic1 Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri Puan Z: 70 puan f=1, 75 puan f=1,
85 puan f=1 90 puan f=3, 95 puan f=2, 100 puan f=2"dir. Puan I: 70 puan f=1, 75 puan
f=1, 80 puan f=2, 85 puan =2, 90 puan f=7, 95 puan =4, 100 puan f=3’tiir. Yaratici
Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri 6lgegi iki Tiirkge Ogretmeni tarafindan

puanlanmistir.

Scratch Proje Degerlendirme Olgegi Puan C: 74 puan f=1, 76 puan f=1, 80 puan
f=2, 81 puan f=1, 83 puan f=1, 91 puan f=1, 93 puan f=1, 96 puan f=1, 98 puan f= 4,
100 £=6 ‘dir. Puan I: 80 f=3, 85 puan f=4, 93 puan f=1, 95 puan f=1, 100 puan f=11"dir.

Kirik masal sunum fotograflar1 ve videolar1 Sunum Becerileri Degerlendirme
Rubrigi i¢in kullanilmistir. Uygulama esnasinda 6l¢me araglarina hizmet etmesi i¢in 73
adet fotograf kaydedilmis, 292 dakika video kaydi yapilmistir. Fotograf ve videolarin
kirik masal yazimi ve sunumu agirlikli olmak iizere her asamay1 6rneklemesine dikkat
edilmistir. Bahsi gegen fotograf ve videolardan kareler “Ekler” kisminda verilmistir.
Scratch projeleri Scratch Degerlendirme Rubrigi ve Proje Degerlendirme Olgegi igin
kullanilmigtir (Ceylan, 2021). Uygulamaya katilan 6grencilerin hepsi kirik masallarini
yansitan bir Scratch projesi yapmislardir. Scratch animasyonlarmin masalin serim,
zamanda projede en az 1 adet kukla ve en az 1 adet 6zgiin kukla olmasina, kuklalarin
kilik degistirmesine ve hareket edebilmesine, 6zgiin bir arka plana yer verilmesine,
birden fazla veya i¢ i¢e dongii bloklar1 kullanilmasina, es zamanli ¢alisan olay ve Haber
Sal bloklar1 kullanilmasina, hatali kod bloklar1 bulunmamasina, gereksiz kod blogu
bulunmamasina dikkat edilmesi gerektigi belirtilmistir. Ogrencilere gelistirme
asamasinda Ozgiin bir proje iiretmeleri, planlama agamasinda farkli veri kaynaklarina
basvurmalari, yayginlastirma icin projenin Scratch ortaminda paylagsmalari, kod
Bloklarinin tamamin agiklayabilmeleri gerektigi belirtilmistir. Rubrikteki ‘projelerde
birden fazla ¢alisan degisken kullanilmasi’ maddesi aranmamistir ¢iinkii bu Scratch

projesinde degisken kullanilmasi gerekmemektedir.
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4.3.Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular

4.3.1. Goriisme Formundan Elde Edilen Veriler

Uygulamaya katilan 20 6. smif Ogrencisinin igerisinden goniilliilik esasina
dayal1 olarak 8 dgrenci ile goriismeler yapilmistir. Gériismeye katilan dgrenciler O1,

03, 05, 010, O11, 012, 014, 020°dir.

4.3.1.1. Kirik Masal ve Scratch Uygulamasinda Ogrencilerin Hissettigi
Duygular

“1.Uygulama dersinde kendini nasil hissettin? Duygularini agiklar misin?

a) Daha 6nceki Tiirkce derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde kendini

nasil hissettin?

b) Daha 6nceki Tiirkge derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde kendini

uygulama siirecinin bir parcasi gibi hissettin mi? Neden bdyle hissetmis olabilirsin?

c)Daha 6nceki Tiirkce derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecinde sikildin

mi1? Sence bunun sebebi ne olabilir?

d)Daha 6nceki Tiirkce derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecine katilmay1

sevdin mi? Neden?”

Sorularina verilen 6grenci cevaplarina iligkin tablo asagida verilmistir.

Tablo 4.11.

Kuwrik Masal ve Scratch Uygulamasinda Ogrencilerin Hissettigi
Duygular

Kodlar Siklik

Rahat
Eglenceli
Yaratici
Iyi

Mutlu
Heyecanl
Faydali

N Wb oo
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Tabloda goriildiigli lizere goriisme formunun birinci sorusunda &grenciler
uygulamaya dair hislerini ifade etmislerdir. Okullarda uygulanan Tiirk¢e derslerinden
farkli olarak neler hissettiklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin yorumlarinda yiiksek
siklikta uygulama dersinde rahat (7) hissettiklerini dersin eglenceli (5) ve yaratici (5)
hissettirdigini belirtmislerdir. Sorularla ilgili baz1 6grenci goriisleri sdyledir: O1 “Mutlu
ve heyecanli hissediyorum. Uygulama derslerinde daha ¢ok egleniyorum. Hem kendi
projemi yaptim hem de arkadaslarima yardimci oldum yani bu projenin parcasi olarak
hissettim. Yazmayip yasiyormusum gibi pargasiydim. Sikilmadim aslinda tam tersi
eglenceliydi. Sevdim ¢iinkii eglenceliydi.”, O11 “Bu derste kendimi su sekilde
hissettim: Aslinda kendimiz hikaye yazmamiz c¢ok giizeldi ben kendimi ¢ok iyi
hissettim. Aslinda farklilik ¢ok giizel bir sey ve Tiirk¢e dersinde bdyle bir uygulama
yapmamiz ve bitirmemiz bunun bana faydali bir sey kattigin1 anlayinca kendimi ¢ok
giizel hissettim. Tabii ki de bende her 6grenci gibi ben de Scratch ’in bir pargasi bir
iiyesiydim. Neden mi bdyle hissettim ¢iinkii ben de bir emek harcadigimi diistiniiyorum.
Diislindiim, tasindim, arkadaslarimin fikirlerini alip diizeltmeler yaptim, tekrar yazdim.
Bu yilizden kendimi bir pargasi gibi hissediyorum hala. Tabii ki sevdim. Boyle
degisiklikler yapmak benim ¢ok hosuma gidiyordu.”, ©20 “Cok heyecan verici bir
etkinlikti. Aligkin olmadigim bir etkinlik oldugu i¢in biraz degisik bir etkinlik ama giizel
bir histi. Bu etkinlik hakkinda ¢ok diisiindiim. Evet, ilk baslarda sikildim aklima bir sey
gelmedigi i¢in ama sonra zevkli geldi. Ben sevdim ¢linkii yaraticiligimizin seviyesini

yukselttigini diisiinliyorum.”.

4.3.1.2.Uygulamamn Verimli Ge¢mesinin Nedenleri

“2.Uygulama siirecinin verimli gectigini diisiiniiyor musun? Sana gore bunun

sebebi ne olabilir?

a. Daha oOnceki Tirkce derslerinin bu uygulama siirecinden daha verimli

gecmesini saglayan etkenler nelerdir?

b) Daha 6nceki Tiirk¢e derslerinden farkli olarak bu uygulama siirecini verimli

gecmesini saglayan etkenler nelerdir?”

Sorularina verilen 6grenci cevaplarina iligkin tablo asagida verilmistir.
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Tablo 4.12.

Uygulamanin Verimli Ge¢mesinin Nedenleri

Kodlar Siklik

Olumlu duygular hissettirdi.
Yaraticiligimizi arttirdi.

Kod yazmay1 6grendim.

Is birligi yaptik.

Yaratic1 drama yaptik.
Teknolojik materyaller kullandik.
Kirik masal yazmay1 6grendik.
Ozgiivenimizi arttird1.
Odaklanmamizi1 sagladi.

PP PRPNDMDMDNOG O

Ogrencilerin tamami uygulamayi verimli bulmustur. Tabloda &grencilerin
uygulamay1 verimli bulma nedenleri verilmistir. Ogrencilerin yorumlarinda yiiksek
siklikta uygulamanin olumlu duygular hissettirdigini (5), yaraticiliklarini arttirdigini (5),
uygulama neticesinde kod yazmay1 (Scratch) 6grendiklerini, arkadaslari ile is birligi (4)
ve yaratici drama (4) yapma firsatin1 bulduklarini belirtmislerdir. Sorularla ilgili bazi
ogrenci goriisleri sdyledir: O5 “Verimli gectigini diisiiniiyorum c¢iinkii biitiin sinif
yaptik, Scratch’ te de yapmasi gerekeni yaptik ve Scratch tam yapip teslim ettik bana
gore verimliydi. Sorular verimli gegirtti. Eglenceli olmasi, arkadaslarimizla olmamiz,
resim ¢izip boyamamizin olmasi. Arkadaslarimizla yaptiklarimiz verimli, size yapip
getirdiklerimiz verimli yani verimli gecmesinin nedenleri bunlar. Tiirk¢e derslerinin
etkinliklerini sinifta yapiyorduk bunu telefonlardan tabletlerden yagiyorduk farkliligi
bu. Bir de telefonlardan teknolojik aletlerden yapmamiz olabilir. Yaptigimiz
arkadaslarla kism1 veya telefonlardan Scratch i yapmamiz.”, O10 “Bu uygulama
stirecinin verimli gegtigini diisliniiyorum bunun sebebi ise zamanimizi hem eglenceli
gecirmek hem de ugrasip emegimizle bir ders ¢ikarmakti. Daha 6nceki bu uygulama
stireci ile Tiirkce uygulama siireci ile toplu olarak yaptigimiz bu uygulama daha
eglenceliydi. Bu uygulamanin verimli gegmesini saglayan ise siif arkadaglarimizla el
birligiyle yapmak ve eglenmekti.”, O12 “Verimli gecti ¢iinkii hayallerimi gelistirdim.
Hayallerimiz bunu yapma istegimiz, eglenmemiz ve vakit gecirmek. Tiirk¢e dersinde

sikilabiliyoruz ama bu uygulama bizi Tiirkgeye alistirdr.”, O14 “Verimli gectigini
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diistinliyorum c¢iinkii kendimiz iirettik. Hikayemizi kendimizin yazmasi ve bir de kostiim

tasarlamak.”.

4.3.1.3 Ogrencilerin Uygulamanin Etkinliklerine Dair Fikirleri

“3.Uygulama siirecinde yer alan etkinliklere dair goriislerin nelerdir?

a. Etkinliklerin sana ilgi ¢ekici gelen noktalar1 nelerdir? Neden ilgi cekici

geldigini daha 6nceki Tiirkge derslerinden hareketle anlatabilir misin?

b. Etkinliklerin sana sikici ve gereksiz gelen noktalari nelerdir? Neden sikici ve

gereksiz geldigini daha 6nceki Tiirkce derslerinden hareketle anlatabilir misin?”

Sorularina verilen 6grenci cevaplarina iligkin tablo asagida verilmistir.

Tablo 4.13.

Ogrencilerin Uygulamanin Etkinliklerine Dair Fikirleri

Kodlar Siklik

Etkinlikler yaraticili@1 ve hayal giiciimii gelistirdi.
Etkinlikler eglenceliydi.

Etkinlikler 6greticiydi.

Kirik masal etkinliklerindeki baz1 sorular gereksizdi.
Etkinlikler arkadaglik iliskimizi gelistirdi.

Yaratic1 drama etkinligi ilgi ¢ekiciydi.

Scratch etkinligi ilgi ¢ekiciydi.

Etkinlikleri bitirmek uzun zaman aldi.

[k taslak ve son taslak kisimlari ilgi ¢ekiciydi.
Etkinlikler oyun oynayarak 6grenmemizi sagladi.

P P EFPDNDNWWWO o

Tabloda goriildiigii tizere 6grenciler okulda islenen Tiirk¢e dersinden hareketle
STEM-Tiirk¢e uygulamasima dair fikirlerini ortaya koymuslardir. Ogrenciler yiiksek
siklikta uygulama etkinliklerin eglenceli (5), 6gretici (3) oldugunu bunlarin yan sira
yaraticiliklarini, hayal giiclerini (5) ve arkadashik iligkilerini (3) gelistirdigini
belirtmislerdir. Etkinliklere dair olumsuz fikirleri ise kirik masal etkinliklerindeki bazi
sorular1 gereksiz bulmalari (3) ve etkinlikleri bitirmenin uzun zaman almis (1)
olmasidir. Sorularla ilgili baz1 6grenci goriisleri sdyledir: O1 “Etkinlikler 6greticiydi,

bize ¢ok katki sagladi ve bize yeni arkadaslar edinme imkan1 sagladi. Farkl fikirler
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ortaya c¢ikardigimiz i¢in bana ilgi cekici geliyor. Bana sikic1 ve gereksiz gelmedi. O3
“Yani bazilar1 komik, bazilar1 hayal giiciine kalmig ve bazilari ise ¢ok giizeldi. Kostiimlii
sunum diger etkinliklere gore daha komikti ve giizeldi. illiistrasyonlar” kismi biraz
gereksizdi ciinkii zaten her seyi ¢izmistik.”. O11 “Benim igin asir1 eglenceliydi.
Arkadaslarimla iyi anlagmami sagladi ayni1 zamanda. Normal derslerimizde genelde
yazi yaziyor ve kitaptan bireysel etkinlikler yapiyoruz ama Scratch etkinliginde iki sinif

bir olduk, toplu ¢alismalar yaptik. Bana gore hepsi ¢ok giizeldi ve eglenceliydi.”.

4. soru olan “Eklemek istediginiz bagka bir sey var mi1?” sorusuna verilen
cevaplar soyledir: O5 “Umarim bir kere daha bdyle bir etkinlik yaparsmz.”, O10
“Soyleyeceklerim ise etkinlikte ¢ok eglendim ve bu etkinligi ¢ok sevdim.”, O11
“6/C’lerle kaynasmamiz ve bir bag olmasini da beraberinde getirdiniz. Bizim i¢in
eglenceli bir donem oldu.”. Diger 6grenciler eklemek istedikleri bir sey olmadigini

beyan etmiglerdir.
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1.Sonuc¢

1. Kirik masal teknigini, yaratict dramay1 ve Scratch’ i igeren iki aylik

uygulamayla STEM ve Tiirkg¢e disiplinleri biitlinlestirilebilir mi?

Bu c¢alismada STEM ile biitiinlesik Tiirkge programi i¢in Onerilebilecek bir
uygulama ortaya konmaya caligilmistir. Biitiinlestirme amacinin yaninda 6grencilerin
21. yiizy1l becerilerini ve iist diizey diistinme becerilerini de gelistirmeye yonelik bir
calisma olmasi1 amacglanmistir. Ogrencilerin birden fazla derste 6grendiklerini ve
yaraticiliklarint  kullanarak bir biitiin olusturmalar1 biitiinlestirme ¢alismasinin
gerceklestigini gostermektedir. Ogrencilerin yiiksek performansh is birligi anlayisiyla
ve aktif katilimla ii¢ 6zgiin eser ortaya ¢ikarmasi (kirtk masal, kirik masalin yaratict
drama sunumu ve kirik masalin Scratch animasyonu ile yapilmis filmi) biitiinlestirme

amacinin yerine getirildigine kanit olarak sunulabilir.

2. STEM ve Tirkge disiplinlerinin biitiinlestirilmesinin siire¢ degerlendirme
araglart neticesinde elde edilen veriler dogrultusunda etkililiginin diizeyi

nedir?

Kontrol Listesi 1 6z degerlendirme kontrol listesidir. 11 maddenin tamami
%50’nin {izerinde olmak iizere olumlu yanitlardan olusmaktadir. Ogrencilerin eserlerine
dair algilarinin olumlu olmasi siirece duyulan ilgi ve giidiilenmenin de iist diizeyde
oldugunu gostermektedir. Kontrol Listesi 2 ve 3 tekrar gozden gecirme ve akran
degerlendirme kontrol listesidir. 11 maddenin tamami %50 nin iizerinde olumlu
yanittan olusmaktadir. Akran degerlendirmenin eserlerdeki eksikliklerin tarafsiz bir
bigimde degerlendirilmesine katkis1 olmustur. Ogrencilerin eserler ile alakali olumlu

algilart oldugu ve eserleri ¢cogunlukla etkili bulduklari goriilmektedir.

Planlama Organizatdriinii Kullanma Diizeyi 3. seviye f=7, 4. Seviye f=13 olarak
tespit edilmistir. Rubrik, ¢alismaya katilim ve katkilarmma dair olumlu bir algilar

oldugunu gostermektedir.
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Yazma Siireci Rubrigi Puan Z; 10 rubrikten =6 20 puan iken f=4 25 puandir.
Puan I 20 puan f=8, 25 puan f=11"dir. Bu rubrikte 20 puan 3. Seviye, 25 puan en yiiksek
seviye olan 4. seviyedir. Rubrikten anlasilacag: lizere 6gretmenler kirtk masallarin ilk

taslagin yliksek oranda etkili bulmuslardir.

Yayncilik Becerileri Son Taslak Degerlendirme Rubrigi Puan Z; 10 rubrikten
f=7 20 puan iken =3 25 puandir. Puan I; 20 rubrikten 20 puan f=9, f=10 25 puandir.
Yayincilik Becerileri Son Taslak Degerlendirme Rubrigi’nin yarist iki Tirkge
ogretmeni tarafindan degerlendirilmistir. Rubrigin en yiiksek seviyesi 4. seviyedir. Tlk
puanlamada Puan Z’de kirik masallarin son taslaginin %70’1 3. seviye olarak
puanlanmistir. Bu da kirik masalinin son taslaginin 6gretmen tarafindan orta derecede
etkili bulundugunu gostermektedir. Puan i1’de ise kirtk masal son taslaklarinin %50°si
en yiksek seviyede etkili bulunmustur. Genel olarak bakildiginda rubrikten alinan
sonuglarin ortalama ve iizerinde olmasi 6grencilerin kirtk masalin son taslaginda istenen

kriterlere uygun masallar ortaya koyduklarini gostermektedir.

Yaratic1 Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri iki Tiirkge 6gretmeni tarafindan
puanlanmistir Ogrencinin yazdigi kirik masallarin ilk ve son taslaklari gdz oniinde
bulundurularak puanlama yapilmistir. Z puanlayicis1 10 6grencinin 8’ini 85 puan {stii
degerlendirmistir. I puanlayicis1 ise 20 grenciden 16’sm1 85 puan {istii olarak
degerlendirmistir. Ogrencilerin %80°1 85 {istii puan aldigindan puanlayicilarin kirik

masallar1 etkili buldugu sonucuna varilabilir.

Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi Puan Z; 10 rubrikten, =3 20 puan iken
f=6 25 puandir. Puan I; 20 rubrikten f=6 20 puan 3. seviye, f=13 25 puan 4. seviyedir.
akranlariyla paylagsmalar1 i¢in sunulan yaratict drama calismalarini degerlendirmek
amactyla uygulanmistir. Puan Z ve Puan I’de puanlanan sunumlarm yarisindan fazlasi
en yiiksek seviye olan 4. seviyenin puani olan 25 puani almistir. Bu durum 6grencilerin
kirik masallar1 yaratict dramam ile sunarken yerine getirmeleri gereken kriterleri yliksek
oranda sagladiklarmin ve Ogretmenlerin sunumlar1 biiyliik oranda etkili bulduklari

goriilmektedir.

Scratch Degerlendirme Rubrigi Puan C 20 rubrikten f=6 80 puan iken f=14 100
puandir. Puan I 20 rubrikten f=6 85 puan, f=14 100 puandir. Scratch degerlendirme

rubriginin tamami bir Tiirk¢ge 6gretmeni bir bilisim teknolojileri 6gretmeni tarafindan
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puanlanmigtir. Puanlamalar géz 6niinde bulunduruldugunda 6grencilerin %70’inin 100
tam puan almasi Ogrencilerin Scratch animasyonlarinda olmast beklenen o6zellikleri
karsiladigimi  gostermektedir. Bu durum Ogrencilerin  Scratch animasyonlarinin

etkililigini ortaya koymaktadir.

Scratch Proje Degerlendirme Olgegi bir bilisim teknolojileri ve yazilim dersi
Ogretmeni ve bir Tiirkge 6gretmeni tarafindan puanlanmistir. Bilisim teknolojileri ve
yazilim dersi 6gretmeni olan C puanlayicisi Scratch projelerinden 13’tinti 85 puan
iizerinde puanlamistir. Tiirk¢e 6gretmeni olan I puanlayicisi Scratch projelerinde 17’sini
85 puan iistii olarak puanlamigtir. Ogrencilerin Scratch projeleri yiiksek oranda istenen

kriterleri karsilamis ve puanlayicilar tarafindan etkili bulunmustur.

Siire¢ sirasinda ve sonrasinda 6grenci 6gretmen is birligi ile yapilan hem geri
bildirim hem de degerlendirme amacgh kullanilan tiim 6l¢me araglarinin verileri
degerlendirildiginde STEM-Tiirkge biitiinlestirme ¢aligmasi olan Kirik masal ile Scratch
Projesinin etkili oldugu ve biitiinlestirme ¢alismasinin olumlu sonuglandigi sonucuna

varilmistir.

3. Kirik masallar1 yazma, canlandirma ve Scratch g¢alismasinda animasyon
haline getirme asamalar1 ile Tiirkge ve STEM disiplinlerinin biitlinlestirilmesinde

ogrenci goriisleri ne yondedir?

Gorlisme formunun birinci sorusunda dgrenciler uygulamaya dair hislerini ifade
etmislerdir. Okullarda uygulanan Tiirk¢e derslerinden farkli olarak neler hissettiklerini
belirtmislerdir. Ogrencilerin yorumlarinda yiiksek siklikta uygulama dersinde rahat (7)
hissettiklerini dersin eglenceli (5) ve yaratict (5) hissettirdigini belirtmislerdir.
Ogrencilerin uygulamada hissettikleri duygular sikliklarma gore soyledir: Rahat,
eglenceli, yaratici, 1yi, mutlu, heyecanl, faydali. Tiim duygular dikkate alindiginda
uygulama i¢in olumsuz duygu dile getirilmemesi ve dile getirilen duygularin
giidiillenmeyi ve motivasyonu arttirict oldugu goriilmektedir. Bu durum 6grencilerin
uygulamay: sevdiklerini ve uygulamada yer almanmn onlarda olumlu duygular
uyandirdigini gostermektedir. Ogrenciler STEM- Tiirkge biitiinlestirme uygulamasina
dair olumlu duygular gelistirmislerdir. Gorismenin ikinci sorusunda o6grencilerin
uygulamay1 verimli bulma nedenleri sorgulanmustir. Ogrencilerin yorumlarinda yiiksek

siklikta uygulamanin olumlu duygular hissettirdigi (5), yaraticiliklarini arttirdigr (5),

uygulama neticesinde kod yazmay1 (Scratch) 6grendikleri, arkadaglari ile is birligi
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yaptiklart (4) ve yaratict drama yapma firsatin1 bulduklari (4) i¢in uygulamay1 verimli
bulduklarmi belirtmiglerdir. Goriismeye katilan 6grencilerden higbiri uygulamayi
verimsiz olarak nitelendirmemistir. Ogrenciler teknolojik materyaller kullandiklar,
kirik masal yazmayr 6grendikleri, Ozgiivenlerini arttirdiklar1 ve odaklanmalarini
sagladiklar1 icin de uygulamayr verimli bulmuslardir. Uygulamanin &grenciler
tarafindan ¢esitli nedenlerle verimli bulunmasi STEM-Tiirk¢e biitiinlestirme
calismasinin etkililigini ortaya koymaktadir. Ugiincii soruda 6grenciler okulda islenen
Tiirkce dersinden hareketle STEM-Tiirkge uygulamasina dair fikirlerini ortaya
koymuslardir. Ogrenciler yiiksek sikliktan az sikliga dogru etkinliklerin yaraticiligi ve
hayal giiclerini gelistirdigini, eglenceli oldugunu, Ogretici oldugunu, kirik masal
etkinliklerinin arkadaslhik iliskilerini gelistirdiklerini, yaratici drama, Scratch ‘in, ilk
taslak ve son taslak kisimlarinin ilgi ¢ekici oldugunu ve etkinliklerin oyun oynayarak
ogrenmelerini  sagladigini belirtmislerdir. Etkinlikler hakkinda olumsuz fikirler
etkinliklerindeki bazi sorularin gereksiz oldugu ve etkinlikleri bitirmenin uzun zaman
aldig1 yoniindedir. Kirik Masal Teknigiyle Scratch Uygulamasi ile Ilgili Ogrenci
Goriislerinin Belirlenmesine Yonelik Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu neticesinde
ogrenciler ig birligi i¢inde calisma firsatt buldugu ve Ogrencilerin Ogrenmeleri
kolaylastig1, 6grenirken eglendikleri ve ¢aligmadaki etkinliklere dair olumlu yasantilar
gecirdikleri belirlenmistir.  Calismanin 6grenmeyi kolaylagtirict yapisi nedeniyle
ogrenciler kendilerine olan giivenlerinin arttigin1 beyan etmislerdir. Tiim fikirler

incelendiginde 6grencilerin uygulamay1 verimli, etkili, faydali buldugu saptanmastir.

STEM ve Tiirkce egitiminin biitiinlestirilebilecegi bu ¢alisma ile kanitlanmistir.
(Calismada Tiirk¢e kazanimlar ile Scratch vasitastyla STEM kazanimlari ayni ¢alismada
kullanilmis hem 6grencilerin katilimlarinin niteligi hem de rubrik ve dlgeklerden ¢ikan
sonugclar itibariyle niceligi bakimindan problem sorusunun olumlu yonde yanitlandigi

gorilmiistiir.

Uygulanan calismada STEM ve Tiirk¢e 6gretiminin roman miihendisligi ile

biitiinlestirilebilecegi belirlenmistir.

Uygulanan ¢alismanin 6gretime fayda sagladigi ve etkili oldugu uygulanan

kontrol listeleri, rubrikler, dlgekler ile tespit edilmistir.
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Caligmanin uygulandig1 6.smif 6grencilerinin Tiirkge ve STEM kazanimlarini
yiiksek oranda gerceklestirdigi tespit edilmistir. Bu da c¢alismanin etkililigini ortaya

koymaktadir.

Tiirk¢e ve STEM gibi birbirinden farkli disiplinlerin disiplinler iistii bir anlayisla
biitiinlesebildigi kirik masal teknigi ve Scratch projesi ile teknolojinin ve miihendisligin

Tiirkge 6gretimine entegre edilebildigi tespit edilmistir.

Scratch projesi bu calismada tamamlanmis olsa da Scratch projesinin daha
verimli olmasi i¢in teknolojik bakimdan yeterli 6gretim ortami sarttir. Bu durumda
anlasiliyor ki STEM-Tiirk¢e programi igin okullarin teknolojik bakimdan donaniml

hale getirilmesi gereklidir.

Iki aylik bu uygulamada Tiirk¢e ve STEM kazanimlarinin biiyiik bdliimiine
ulagilmistir. Kirtk masal tekniginin Scratch ile biitlinlestirilmesi Tiirk¢e 6gretimine
teknoloji ve miihendislik dolayli olarak da bilim ve matematik kazanimlarmin da dahil

edilmesini saglamistir.

5.2.Tartisma

2020-2021 egitim-0gretim yilinda “Edebiyatin STEMi” adli bir eTwinning
projesi Tiirk dili ve edebiyati derslerinde de STEM yaklasiminin kullanilabilecegi ve
ogrencilerin bu sekilde diger derslerin kazanimlariyla kolayca baglanti kurabilecegini
gostermek i¢in uygulanmistir. Calismanin igeriginde roman miihendisligi ile STEM ve
dil sanatlarmn biitiinlestirilebilecegi vurgulanmistir (Senan ve Ozel, 2021). Calismada
onerilen STEM dil sanatlar1 biitiinlestirme teknigi roman miihendisligidir. Alanyazin
taramasi neticesinde lilkemizde STEM-Tiirk¢e biitlinlestirme ¢alismasina iligkin baska
kaynaga rastlanmamustir. Ulkemiz ve diinya alanyazininda kirik masal/yaratict
drama/Scratch ¢alismalar1 ya da herhangi ikisinin ayn1 projede kullanilmasiyla ortaya
c¢ikan bir ¢alisma ya da benzer bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu bakimdan ¢aligmanin

faydal1 olacag diisiiniilmektedir.

POETA-SM egitimi, bilim ve matematik disiplinlerinin sagladig: bilgileri (sanat
ve teknigi birlestiren faydali bir {irlin ortaya koyma bilgi ve becerisi anlamindaki)
teknolojiyi igeren bir mithendislik siirecinde kullanma iizerinden olusturulan ve gercek

hayat problemlerinin ¢éziimiine firsat veren bir 6gretim ile disiplinler ve disiplinler tistii
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(hiimanisttik) kazanimlar1 (bilgi, beceri, yetkinlik ve okuryazarliklar gelistirmeyi)
amaglayan biitiinciil bir egitim yaklagimidir. Bu egitim yaklasimi STEM bakimindan
daha ¢ok STEAM °‘in TEA” sini kapsar, teori ve bilgi baglamlari ile S-M’yi kendine
baglamaktadir. (Saritas, 2021). Calismanin dayandirildig: felsefi temel Saritas’in (2021)
tanimladigi POETA-SM olarak planlanmis ve uygulanmistir. Science (S)- Math (M)
yani bilim ve matematik ¢aligmada dogrudan degil dolayli disiplinler olarak vardir.
Calismanin uygulanabilmesi i¢in bilimsel anlayis ve matematiksel becerilerin varligina
basvurulmustur fakat bu unsurlar dolayli yoldan varlik gdstermistir. Calismanin en
oncelikli disiplinleri Tiirkce ve teknolojidir. STEM’in ortaya atilma nedeni olan
ekonomik kalkinmay1 saglama hedefinin somut iiriinler yerine kodlama ve yazilim ile
gerceklestirilmesi miimkiindiir dolayisiyla kodlama ve dil egitiminin birlikte ayni

calismada kullanilmas1 STEM biitiinlestirme adimlarindan biridir.

21. yiizy1l becerileri 4C (Critical thinking, Collaboration, Communication,
Creativity) olarak bilinmektedir. Kritik disiinme, isbirlik¢i yaklagim, iletisim,
yaraticilik olarak agiklanabilir (Akarsu, 2018). Calismada yaratici, sorgulayan, elestirel
diisiinen, problem ¢o6zebilen 6grencilere odaklanilmigtir. Ayrica yansitma ifade etme
giicii ile ilgilidir. Ogrencinin okuduklar1 hakkinda bir gorsel olusturmasi bir hikaye
yazmasi yansitma olarak ifade edilebilir (Bastug vd., 2019). Calismada Grimm
masallarindan yola ¢ikarak olusturulan kirik masallar yazilmis, kirik masallar Scratch
ile kodlanmis ve gorsellestirilmistir. Bu ¢alismanin da yansitici diisiinme de dahil olmak
izere iist diizey diisiinme becerilerinin ve 21. yiizy1l becerilerinin gelistirilmesine

hizmet etmesi amag¢lanmustir.

Yiiksek performanshi grup tiirii is birlikli 6grenme grubu olmanin biitiin
ozelliklerini tasimaktadir. Yiiksek performansli is birlikli 6grenme grubunun en biiytik
farki grup iiyelerinin grubun basarisi igin birbirlerine s6z vermeleridir. Bu is birlikli
ogrenmede grup arkadaslari birbirine giivenir, saygi duyar grup tiyelerine deger verilir
yardima ihtiyaci olan biri oldugunda yardim etmek i¢in tiim grup liyeleri ¢aba sarf eder.
Ust diizeydeki kazanimlar1 gerceklestirmek icin etkililigi saglar ve bunu eglenceli hale
getirir (Holubec, 2016). Bu ¢alismada 6grencilerin siirecin her sathasinda birbirlerinin
eserlerinin ortaya konmasinda etkili olduklar1 verilerden yola ¢ikilarak tespit edilmistir.
Ogretmen tarafindan planlanmus bir is birlikli dgrenme grubu olusturulmamis olsa da
dogal olarak ortaya ¢ikan yiiksek performansh grup tiirii caligmanin verimliligini

arttirdigr 6grenci goriigleri ile belirlenmigtir. Akran degerlendirmeleri ve Ogrenci
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goriisleri gostermektedir ki 6gretmen tarafindan belirlenmis gruplar olmaksizin siiregte

is birlikli 6grenmenin olumlu etkileri bu ¢alismada yer almistir.

Bradbury (2014) biitiinlestirmenin hem bilim hem de dil sanatlarinda 6grenci
basarisini ve tutumunu iyilestirme konusunda giiclii bir potansiyele sahip olduguna dair
kanitlar oldugunu belirtmis, biitiinlestirmenin 6grencilere bilimin kiiltiirel araglarini ve
geleneklerini tanitmak i¢in giiglii bir ara¢ olabilecegi soylenebilecegini fakat bu
yaklagimin uygulanmasindaki potansiyelin farkina varmak ve sinirliliklardan kaginmak
icin degerlendirme kisminda dikkat etmek gerektigini vurgulamistir. Bu g¢alismada
biitiinlestirme isleminin uygun ilerlemesi i¢in her adimda degerlendirme araglar
kullanilmistir. Disiplinler {istii anlayista 6gretmen esgiidiimleyen, 6grenciyle birlikte
ogrenen hem alaninda hem de tiim alaninda uzmandir (Savran Gencer vd., 2019).
Calisma 6grencinin aktif, 6gretmenin rehber konumunda oldugu planl ve organize bir
siire¢ olarak uygulanmistir. Ogretmen rehber ve kolaylastirict konumunda olsa da
Planlama Organizatorii ile 6grencileri kirtk masal tekniginde yaratici dramada ve
Scratch projesinde yonlendirilmeleri saglanmis ve O0gretmen miidahalesi ¢ocuklarin
yaraticiliklarimi kisitlamamaya dikkat edilerek varligini gdstermistir. Tiim alanlarda
uzman olmak oldukga etkileyici bir beceri olacagindan bu sarti saglamak igin
ogretmenlerin STEM atdlyelerinde hizmet i¢i egitim almasi zorunlu olacaktir. Bu da
STEM’in 6nemli sinirliliklarindandir. Biitlinlesmis miifredat ¢ocuklar1 yasam boyu
ogrenmeye hazirlayan bir egitim yaklasimidir. Genel olarak, biitiinlesmis miifredat veya
disiplinler aras1 miifredat tanimlarinin tiimii sunlari igerir: Konularin bir kombinasyonu,
projelere vurgu, ders kitaplarinin Otesine gegen kaynaklar, kavramlar arasindaki
iliskiler, organizasyon ilkeleri olarak tematik birimler, esnek programlar, esnek 6grenci
gruplar1 (Lake, 1994). Calismanin biitiinlestirme tanimlarindaki unsurlar1 igermesi

saglanarak biitiinlestirme ¢aligmalarina bir 6rnek teskil etmesine calisilmistir.

Disiplinlerarasi bir ¢alismada dgrencilerin cogunun dgrenme siireglerinde aktif
rol almadig1 ve 6grenme siireclerinde siirekli olarak 6gretmenden rehberlik ve yonerge
talep ettiginden s6z edilmistir. Ogrencilerin bir iiniteye ilgileri arttikga bagimsiz
caligmaya daha istekli olmalari ilging bir gézlemdir. Bu davranis modellerinden bazilari
birkag faktdre baglanabilir: Ogrencilerin is birlikli 6grenmeye ¢ok az maruz kalmasi,
ogrencilerin kisilik dinamikleri ve yeni bir anlayisla uygulama yapan 6gretmene sahip
olmalar1 (Akins ve Akerson, 2002). Calismada 6grencilerin bazi sorularini/ isteklerini

cevapsiz birakip ilgi ve gizem uyandirmanin derse aktif katilimi arttirdig belirlenmistir.
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Is birlikli 6grenmeye cok az maruz kalan bu c¢ocuklarin her firsatta birbirleriyle
paylasimda bulunmasi da ¢aligmamizin problemlerinin olumlu yanitlanmasini saglayan

unsurlardandir.

Okuma ve yazma etkinlikleri aktif, yapicit 6grenmeyi, sorgulamay1 ve problem
cozmeyi destekleyebilir. Okuma ve yazma yoluyla, 6grenciler bilgiyi onceki
ogrenmelerinin {izerine insa edebilir ve gercek diinyayla baglantilar kurabilirler.
Kisacasi, okuma ve yazma becerileri bilimi anlamli bir sekilde 6grenmek i¢in dinamik
araglar olarak hizmet edebilir. Bu sekilde, 6grencilerin bilimi 6grenmek i¢in okuyup
yazdiklari bilimsel okuryazar bir miifredat elde edilebilir (Glynn ve Muth, 1994). Cogu
calisgmada odak noktasi1 yalnizca bilimsel bilgilerin okunmasi ve yazilmasidir.
Ogrencilere farkli deneyimler sunulmasi tiim ogrencilere ve diger disiplinlerin
hedeflerine de uyacaktir (Dickinson ve Young, 1998). Biitiinlesik STEM egitiminin
biitiinlesik  problemlerin  ¢oziimiinde ve sorumlu konunun okuryazarliginin
gelistirilmesinde etkili olacagi bilim ve teknolojide yeteneklerin gelistirilmesinde biiyiik
etkisi olacagi belirtilmistir (Hyonyong vd, 2012). Calismamizda hedefimiz bilimsel
okuryazarlik degildir. Tiim dil 6gretiminin STEM yaklagimi ile yogurulup biitiinlesmis
bir programin adimini atmaktir. Bilimsel kaynaklarin okunup anlasilmasi degil
Tiirkgenin tiim STEM disiplinlerinin igerisine niifuz etmesi ve dil 6gretiminin bu

disiplinlerle doniistip gelismesidir.

STEAM, iyi egitimi daha iyi hale getirir. STEAM g¢ergevesi her yere
uyarlanabilir ve kasitli olarak kullanilirsa herhangi bir konuyu herhangi bir diizeyde
ogretmek ve 6grenmek icin ¢ok giiglii ve eglenceli bir arag olabilir (Yakman ve Lee,
2012). Calismada kirik masal tekniginin yaratici drama ile kullanilmasinin temel amact
sanatin Ogretime dahil edilmesidir. Calismamizdaki 6grenci goriislerinden anlasildigi
tizere 0grenciler yaratici drama sayesinde eglenmis, iyi vakit gecirmis, olumlu duygular

yasamigtir. Caligmamiz Yakman ve Lee (2012) ile ayn1 dogrultuda sonug vermistir.

Disiplinleraras1 egitim, hedeflerin karsilanmasina yardimer olabilir ancak acgik
disiplin talimati olmadan disiplinlerin bazi ama¢ ve hedeflerinin kaybolmasi
miimkiindiir. Ogretmenler disiplinler arasi egitimi disiplin egitimi ile dengelemelidir
(Akerson, 2001). Calisma planinda her disiplinin kazanimlari ayr1 ayr ele alinmis ve
tek cat1 altinda toplanmistir. Tiirk¢e ve bilisim teknolojileri dersinin kazanimlar1 tek
uygulamada kazandirilmistir. Calismanin etkililigi de bu derslerin kazanimlarinin ayri
ayr1 da ele alinmis olmasindandir.
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5.3.Oneriler

Arastirma sonucunda getirilebilecek Oneriler sunlardir:

Bu arastirmanin ¢alisma grubunu sadece 6. Smiflar ile sinirli tutuldugundan 7.

ve 8. siniflarla da ayn1 ¢caligma yiiriitiiliip sonuglar1 tartisilabilir.

Bu arastirma sosyo-ekonomik bakimdan daha iyi durumda olan iist diizey bir

okulda yapilarak elde edilen sonuglar tartigilarak yorumlanabilir.

Calismada kullanilacak masal sayis1 siifin diizeyine veya calismaya ayirilacak
zamana gore azaltilip arttirilabilir. Farkli masallar ve masal sayilari ile caligmalar

yapilabilir, sonuglar ¢alistirilabilir.

Tiim 6grenciler icin tek bir orijinal masal secilip 6grencilerden ortak tek bir

masal1 kirmalari istenebilir, boylece varyasyonlar daha agik incelenebilir.

Ogrencileri ig birligine planli bir sekilde yoneltmek i¢in uygulama bireysel degil

gruplar halinde planlanip uygulama sonucu tartigilabilir.

Calismanin mahiyeti genigletilerek veya kismen degistirilerek fen bilgisi,
matematik, teknoloji tasarim, gorsel sanatlar 6gretmenleri de siirece dahil edilerek siire¢

incelenebilir.

Disgrafi, diskalkuli, disleksi gibi 6grenme bozukluguna sahip Ogrencilerin

orneklem olarak seg¢ildigi bir ¢calismada sonugclar tartisilabilir.
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EKLER

EK 1-UYGULAMA PLANI (STEMCoach, 2023)

STEM-T Entegrasyon Dersi Planlama ve Degerlendirme Sablonu

Ogretmen: Ilkgiil Ates Uzman/Zahide Ulug/Cennet Cetin

Sinif diizeyi:6

Ogrenme amac1: STEM ve Tiirk¢e dgretiminin biitiinlestirilmesine yonelik kirtk masal ve

Scratch ¢alismasi ile Tiirkge 6gretiminin ¢agdaslastirilmasi

Ogrenme hedefleri: 21. Yiizy1l becerilerini ve iist diizey diisiinme becerilerini kullanma

Siire: Haftalik 2+2 ders saati toplam 8 hafta / 32 ders saati (Her ders saati 40 dakikadir.)

Tarih:

07.11.2022-11.11.2022 1.HAFTA
21.11.2022-25.11.2022 2.HAFTA
28.11.2022-02.12.2022 3.HAFTA
05.12.2022-09.12.2022 4. HAFTA
12.12.2022-16.12.2022 5.HAFTA
19.12.2022-23.12.2022 6.HAFTA
26.12.2022-30.12.2022 7.HAFTA
02.01.2023-06.01.2023 8.HAFTA

07.11.2022-11.11.2022 1. HAFTA e Orijinal masallar1 sessiz ve sesli okur.

2+2 Ders Saati e Kirik Masal Scratch Uygulamasi Planlama
Organizatorii kullanilarak orijinal masallardaki
karakterleri, mekani, bakis a¢isini, sorun ve
¢Oziimii, nemli 6geleri belirler.

e Hangi masali kiracagini kesinlestirir.

e Masali neden sectigini agiklar.

e Masalin adii degistirip degistirmeyecegine

karar verir.
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Kiracagi masali hangi karakterin bakis agisiyla
kiracagina karar verir.

Ana karakterinin adin1 belirler.

Ana karakterinin 6zelliklerini belirler.

Ana karakterini tanimlamak icin bes kelime
belirler.

Sectigi masaldaki kotii karakteri agiklar.
Kirik masalindaki kotii karakteri belirler.
Sectigi masaldaki yardimci karakterleri
aciklar.

Kirik masalindaki yardimer karakterleri
belirler.

Kirik masalindaki bazi 6nemli karakterlerin

nasil goriindiigiinii cizer.

21.11.2022-25.11.2022 2.HAFTA
2+2 Ders Saati

Kirik masaldaki karakterlerin adini, masaldaki
roliinii ve karakteri tanimlayan kelimeleri
aciklar.

Orijinal masalin nerede gegtigini aciklar.
Kirik masalinin nerede gectigini belirler.
Kirik masalinin hangi zamanda gectigini
belirler (Ge¢mis, simdi, gelecek, zamansiz).
Kirik masalinin gegtigi yeri tanimlamak igin
ii¢ kelime seger.

Kirik masalinin gegtigini hayal ettigi
mekanlari ¢izer.

Orijinal masalda anlatilan olay1 agiklar.
Kirk masalinin nasil baglayacagini belirler.
Orijinal peri masalindaki problemi aciklar.
Orijinal peri masalindaki ¢oziimii aciklar.
Kirik peri masalindaki problemi belirler.

Kirik peri masalindaki ¢6ziimii belirler.

28.11.2022-02.12.2022 3.HAFTA

Kirik peri masalindaki 6nemli olaylar belirler.
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2+2 Ders Saati

Orijinal masalin doruk noktasini agiklar.
Kirik masalinin doruk noktasini agiklar.
Kirik masalinda degistirmek istedigi diger
unsurlart listeler.

Planlama organizatoriinii verimli kullanip
kullanmadigini belirlemek icin Planlama
Seviyesi Tablosundan seviyesini seger.
Orijinal masal ile kirik peri masalinin

farklarin1 gérmek i¢in tablo doldurur.

05.12.2022-09.12.2022 4. HAFTA
2+2 Ders Saati

Kiritk masalinin ilk taslagini yazar.

Yazma siirecini gozden gegirmek igin
taslaginin kontrol listesini gozden gegirir.
Kirik masalinin ilk taslagini gelistirebilmek
icin iki sinif arkadasindan masalin1 okumasini
ve Kontrol Listesi 2 ve Kontrol Listesi 3’1
doldurmalarini ister.

En az iki arkadasinin ilk taslagini okur ve
Kontrol Listesi 2 ve Kontrol Listesi 3’1

doldurur ve degerlendirir.

12.12.2022-16.12.2022 5.HAFTA
2+2 Ders Saati

Kirik masalini tekrar gozden gecirir. Tekrar
Gozden Gegirme Listesini doldurur.
Degisiklik onerilerini dikkate alarak masalini
tekrar yazar.

Kirik masalinin her bir boliimiinii
tamamlarken Kirik Masal Peri Masallar1
Planlama Organizatorii Kontrol listesini
kullanir (Sayfa 15).

Kirik masalinin son taslagini yazar.

Kirik masalinin illiistrasyonlarini ¢izer

19.12.2022-23.12.2022 6. HAFTA
2+2 Ders Saati

Kirik masalini arkadaglari ile paylagmak i¢in
bir sunum hazirlar.
Sunumunu kostlim, dekor kullanarak diger

arkadaslari ile is birligi kurarak sunar.
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26.12.2022-30.12.2022 7.HAFTA e Scratch projesini tasarlar.
2+2 Ders Saati e Scratch projesini gelistirmek i¢in bes sahneden

olusan tasarimini gizer.

02.01.2023-06.01.2023 8.HAFTA e Scratch projesini olusturur.

2+2 Ders Saati e Scratch projesini tamamlar ve sunar.

S(T.C. Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturma
Milli (Dolaylr)

Egitim Akil yiirtitme siirecini takip edebilme ve degerlendirme (Dolayl1)

Bakanlig1

(b),

2018):

T (T.C. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanma

Milli Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek s6zel ve gorsel olarak ifade

Egitim edebilme

Bakanlig1 | Programlama konusunda teknik birikim olusturma
(b), Programlama dillerinden en az birini kullanabilme
2018):

E (T.C. Uriin tasarmmi ve ydnetimi konusunda ¢alismalar yiiriitme
Milli
Egitim
Bakanlig1
(b),
2018):

M (T.C. | Problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diisiinme becerileri edinme ve gelistirme
Milli (Dolayl)

Egitim Problemleri ¢6zmek i¢in uygun programlama yaklasimini secerek
Bakanlig1 | uygulayabilme(Dolayl1)

(b),
2018):

Okuma (T.C. | Akici Okuma
Milli Egitim T.6.3.1. Noktalama isaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur.

Bakanligi, T. T.6.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.
2019):
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Sesli, sessiz, tahmin ederek, not alarak, soru sorarak, okuma tiyatrosu ve
hizli okuma gibi yontem ve teknikleri kullanmalar1 saglanir.

Anlama

T.6.3.16. Okuduklarini 6zetler.

T.6.3.17. Metinle ilgili sorular1 cevaplar.

Metin i¢i ve metin dig1 anlam iligkileri kurulur.

T.6.3.18. Metinle ilgili sorular sorar.

T.6.3.19. Metnin konusunu belirler.

T.6.3.20. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.

T.6.3.21. Metnin igerigine uygun baglik belirler.

T.6.3.22. Metindeki hikdye unsurlarini belirler.

Olay orgiisli, mekan, zaman, sahis ve varlik kadrosu, anlatici tizerinde
durulur.

T.6.3.23. Metinde ele alinan sorunlara farkli ¢oziimler iiretir.
T.6.3.24. Metnin igerigini yorumlar.

a) Yazarin olaylara bakis acisinin tespit edilmesi saglanir.

b) Metindeki 6znel ve nesnel yaklagimlarin tespit edilmesi saglanir.

c¢) Metindeki 6rnek ve ayrintilara atif yapilmasi saglanir.

T.6.3.25. Metinler arasinda karsilagtirma yapar.

Metinlerin tema, konu, olay orgiisii ve karakterler agisindan
karsilagtirilmasi saglanir.

T.6.3.29. Okuduklart ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Neden-sonug, amag-sonug, kosul, karsilastirma, benzetme, 6rneklendirme,

duygu belirten ifadeler, abartma {izerinde durulur.

Yazma (T.C.
Milli Egitim
Bakanligi, T.
2019):

T.6.4.3. Hikaye edici metin yazar.

a) Ogrencilerin zaman, mekan, sahis ve olay unsurlarini belirlemeleri,
hikayenin serim, diigiim ve ¢dzliim boliimlerinde anlatacaklarinin taslagini
olusturmalar1 saglanir.

b) Ogrenciler yazim kilavuzundan yararlanmalari ve yeni 6grendigi
kelimeleri kullanmalari i¢in tesvik edilir.

T.6.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

Guidimli, serbest, kontrollii, tahminde bulunma, metin tamamlama, bir
metni kendi kelimeleri ile yeniden olusturma, bosluk doldurma, grup

olarak yazma gibi yontem ve tekniklerin kullanilmasi saglanir.
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T.6.4.8. Yazdiklarinin igerigine uygun baglik belirler.

T.6.4.9. Yazilarinda uygun gecis ve baglanti ifadelerini kullanir.
Ama, fakat, ancak, lakin, bununla birlikte ve buna ragmen ifadelerinin
kullanilmasi saglanir.

T.6.4.10. Yazdiklarini diizenler.

a) Anlam biitiinliigiinii bozan ifadelerin belirlenmesi ve diizeltilmesi
saglanir, kavramsal olarak anlatim bozuklugu konusuna deginilmez.
b) Metinde yer alan yazim ve noktalama kurallar1 ile sinirl tutulur.
T.6.4.11. Yazdiklarin paylasir.

Ogrenciler yazdiklarini sinif ve okul panosu ile sosyal medyada
paylasmaya tesvik edilir.

T.6.4.13. Formlar1 yonergelerine uygun doldurur.

Dinleme (T.C.

Milli Egitim
Bakanligi, T.
2019) :

T.7.1.4. Dinledikleri/izlediklerine yonelik sorular1 cevaplar.

T.7.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

T.7.1.6. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
T.7.1.8. Dinledigi/izledigi hikaye edici metinleri canlandirir.

T.7.1.10. Dinlediklerinde/izlediklerinde tutarlilig1 sorgular.

T.7.1.11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriislerini bildirir.
T.7.1.12. Dinlediklerinin/izlediklerinin icerigini degerlendirir.

T.7.1.13. Dinleme stratejilerini uygular.

Empati kurarak, katilimli, katilimsiz, not alarak dinleme gibi yontem ve
teknikleri uygulamalar1 saglanir.

T.7.1.14. Konugmacinin sézlii olmayan mesajlarini kavrar.

Konusma
(T.C. Milli
Egitim
Bakanligy, T.
2019):

T.7.2.1. Hazirlikli konusma yapar.

Ogrencilerin diisiincelerini mantiksal bir biitiinliik icinde sunmalari,
gorsel, isitsel vb. destekleyici materyaller kullanarak sunu hazirlamalari
saglanir.

T.7.2.4. Konugmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.

T.7.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

Calismanin gorevleri: Biitiinlestirme Calismasi

Calismada kullanilan notlar/materyaller/malzemeler: Ortaokul Tiirkce Ogretiminde Yeni

Yaklagimlar Uygulama Kitapc¢igi, fon karton, kumas parcalari, eski giysiler, sapkalar,

bilgisayar tablet, telefon.
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Uygulamadaki grup ¢alismalari: Sunum becerileri hazirlig1 esnasinda serbest grup

caligmalar1 /Yaratict dramada kiigiik grup ¢aligsmalari

Ortaya konacak tiriin niteligi: Kirik masal/ Yaratic1 drama sunumlari/Scratch Projesi

STEM engeller: Grup igerisindeki kiz ¢ocuklarinin kodlama ve Scratch konusunda

ya
ya

sadiklar giivensizlik/ Disgrafi 6grenme bozuklugu olan 6grencinin uyum sorunu

samasi1/ Farkli bir lilkeden gelen 6grencinin uyum sorunu yasamasi

Calismada 6grencilere kazandirilacak 21. Yiizyil becerileri (Agikgeng vd., 2011):

1
2
3
4
o.
6
7
8

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

. Ogrenciler tasarim yapabilmeli
. Sorun ¢6ziimii i¢in hayal edebilmeli
. Teknoloji kullanabilmeli

. Ayn1 anda birkag is1 yapabilme becerisi kazanmali

Grup halinde 6grenebilmeli

. Farkli okuryazarlik yetenegi (medya, bilgi iletisim teknolojisi)
. Kendini degerlendirebilmeli

. Sorunlar1 teshis edebilmeli ve tanimlama yapabilmeli

Uriin ve siirece odaklanabilmeli

Problem temelli 6grenmeyi gergeklestirebilmeli
Disiplinler aras1 grenebilmeli

Genis 6lgekli projeler gerceklestirmeli, rol almal
Etkilesim, is birligi tartisma becerisi olmali
Bilgiyi gelistirme ve liretme, aktarma becerisi olmali
Yaratici diistinebilmeli

Sorgulamali

Merakli olmali

Okudugunu degerlendirebilmeli

Kendisini diizgiin olarak ifade edebilmeli

Oz giiveni yiiksek bireyler olmali

Dil becerileri kazanmali

Diizgiin soru sorabilmeli

Estetik duygusu ve begenisi gelismeli

Sanatla (miizik, resim ve benzeri) ugrasmal

Calismada 6grencilere kazandirilacak {ist diizey diisiinme becerileri: Yaratici diisiinme,

elestirel diisiinme, yansitici diistinme.
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Calismanin ilgili oldugu gergek diinya problemleri: Yazilim ve kodlamanin metne bagh

gerceklestirilebilmesi

Calismada kullanilacak materyaller/teknolojik ekipmanlar: Bilgisayar, tablet, telefon.

Calismada kullanilacak teknikler: Kirik masal teknigi, yaratici drama teknigi.

Calismada kullanilacak is birlikgi teknikler: Kiiciik grup ¢aligmalari.

Calismada kullanilacak siire¢ degerlendirme materyalleri:

Tekrar Gozden Gegirme Kontrol Listesil/2/3

Planlama Organizatoriinii Kullanma Diizeyi Rubrigi

Yazma Siireci Rubrigi

Yayincilik Becerileri -Son Taslak Degerlendirme Rubrigi

Sunum Becerileri Degerlendirme Rubrigi
Yaratic1 Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri
Scratch Degerlendirme Rubrigi

Scratch Proje Degerlendirme Olgegi

Kirik Masal Teknigiyle Scratch Uygulamasi ile lgili Ogrenci Gériiglerinin Belirlenmesine

Yonelik Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu

Uygulamanin Oz Degerlendirmesi

1. STEM-Tiirk¢e 6grenme hedefleri ne 6lgiide

karsiland1?

Kirik masal c¢alismasi, sunumu ve
Scratch projesinden olusan uzun soluklu
bir uygulama tamamlanmistir. STEM-T
ogrenme  hedefleri  biiyiik  6lcilide

saglanmustir.

2. STEM-Tiirkge dersi, mithendislik tasarim

stireci tarafindan yonlendirildi mi?

STEM-T  miihendislik  kazanimlar
gerceklestirildi. Scratch projesi
vasitastyla  miihendislik  kazanimlar
Tiirkge Ogretimiyle basarili bir sekilde

biitlinlestirilmistir.

3. Ogretim sirasindaki sorunlar nelerdi? :

e Teknolojik arag gereclerin
yetersizligi
e Ogrencilerin ilk defa kirik masal

teknigine maruz kalmalar1
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e STEM-T’nin yogun
etkinliklerinin 6grenciyi
alisilagelmisin disinda oldugu

i¢gin yormast

4. STEM-Tiirkge dersi 6grencileri grup

calismasina dahil etti mi?

Sunum yapilirken yaratici drama da dahil
edildiginden kiiciik grup calismalar
yapildi.  Scratch projesi  yapilirken
birbirlerine yardimei oldular ve kiiclik
grup  calismalarnt  yaptilar.  Ekip
caligmalar1 planli degildi dogal olarak

ortaya ¢ikt1.

5. STEM-Tiirkge dersi, 6grencilerin
hazirlikli/hazirliksiz konugmalar yapmasini

sagladi m1?

Sunum Dbecerileri kisminda hazirlikli
konusma uygulandi. Projenin genelinde

hazirliksiz konugma uygulandi.

6. STEM-T’ye matematik ve/veya bilim

icerigini uyguladi m1?

Bilisim teknolojileri dersi kazanimlari
ile ortiisen matematik ve bilim

kazanimlari uygulandi.

7. STEM-Tiirkce dersleri, 6grenmenin gerekli
bir pargas1 olarak ¢oklu dogru yanitlara ve
basarisizlig1 yeniden ¢ergevelendirmeye izin

verdi mi?

Projede tek bir dogru yanit degil ¢oklu
dogru yanit hedeflendi ve

gergeklestirildi.  Basarisizlik  anlayist

coklu deneyime evrildi.

8. Coziimler ve lyilestirmeler:

Kirik masal teknigi teknolojik arag gereg
bakiminda ihtiyaci karsilayabilecek

okullarda daha verimli olacaktir.
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EK 2-KIRIK MASALLARDAN ORNEKLER

0O3- Kirilan Masal: Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler
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018- Kirilan Masal: Al Bashkh Kiz

AC KURT

Gundn birinde ormanda bir kurt yagarmis kurt herkese kotl
davranirmis bu yiizden kimse onu ise almaz borg vermezmis
kurt da baska caresi olmadig igin kasabadaki ev ve tarlalardan
yemek calarmis.Kasaba halki da bundan sikayetgiymis,her
ormanin oldugu gibi bu ormanin da bir krali varmis kasabalilar
bunu hemen krala iletmisler kral da bog bos durur mu hemen
askerlerini ormana birakmis ve kurt'u getiren askere 1000
stonecoin verecegini sdylemis stonecoin kasabanin para
birimiymis bunu duyan askerler ormanin dért bir yanina
dagilmis .Kurt da olacaklardan habersiz yemek ariyormus o
sirada ormanda yiiriiyen askerin sesini duymus ve hemen bir
agacin arkasina saklanmis.Yaklasik yarim saat boyunca orada
durmus tam uykuya dalicakken cicek toplayan al baglkli kizin
sesini duymus kiz cicek toplamayi bi baannesinin evine
dogru yol almis kurt da sessizce onu ncaya kadar takip
etmis kiz eve girmis,hava karariyormu rt da evin deposuna
girmis,cuvallardaki erzaklarla karnini iyice doyurmus ve ordaki
cuvallarin birinin icine girip uyumus nca kizin
babaannesi kahvalti hazirlamak igin kalkmis ama
yumurtanin dolapta olmadigini géren :
icin depoya inmis kurt hala orada uy
bittigini goren kadin hemen bir at arabasi tutmus ve biitiin
cuvallari arabaya ylklemis ve o ;uvall)
varmig ayrica garsi gok uzaktaki bir se
baksan elli-altmig metre varmis.Ve sonun
baglamig,kurt igin yeni bir macera baslam
kisa stirecek gibi gorinmuyormus.Kurt
uyanmis ve kafasini guvaldan ¢ikardigin
tanimadigi bir yerde bulmus hemen panik
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ve etrafi dolasmis cok uzun siirmrden olayr anlamis,ne .
yapacagini bilmiyormus arabadan buldugu birkag stonecon
ile carsidan yiyecek bir seyler almis,karnini doyurmus ve bir
agaca yaslanmis,uyuyakalmis ve geldigi at arabasinin gitme
sesiyle uyanmis kasabaya gitmek igin arabanin arkasindan
kossa da yetisememis ve cagresizce sabah olmasini beklemis
sabah olmus ve bir sey bulmak timidiyle dolasmaya baglamis
0 sirada yolun sonununda bir at arabas gormuis bu arabay!
siiren de eski arkadas; tilkiymis tilki kasabada kurt'un
yoklugunu hissetmis ve olanlar anlamis ve eski dostunu
kurtarmaya gelmis.Kurt ve tilki kisa siirede kasabanin girisine
varmislar ama kasabanin girisinde askerler varmis kurt
giremeyeceklerinden o kadar eminmis ki tilkiye baska bir yere
gitmek istedigini soylemis ama kurnaz tilkin aklindan baska
bir sey geciyormus,tilki girise yakin bir gélde v anan askeri
gormus,asker kiyafetlerini de golin
asmis tilki hemen arabadan inmis \
kral gibi girlestirerek “ASKER”
¢ikmasi yasakmis askerde hem:
dalmis ve goz acip kapatan
In” kurt'u getiren aske
biitlin kasabaya yayi
askerin kiyafetini
baktiginda bunun bir
kral'in krallig

s hemen sesini
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giftlige dismusler atlayinca bir sey olmamis ¢linki giftlikteki
saman balyalarinin iistiine diismiisler bunlarin hepsini tilki
planlamis ve plani kusursuz bir sekilde ise yaramigti. Tilki ve
kurt hemen tilkin evine girmisler ve kazandiklar parayla
karinlarini bi gizel doyurmuslar ardindan da uyumuslar.Tilki
ve kurt hicbir sey olmamis gibi uyurken kral olan biteni
anlamis ve butln evleri didik didik aratmig kerler gece gece
butin evlerin kapisini ¢almaya baslamnslalﬁf a kurt ve tilkinin
evine gelmis tilki kapiyi agmadan kapinin deliginden bakmis
ve askerleri gérmiis ,tilki kurt’u uyandirip an kagmalari

peslerinden kosmuslar ormanda uzun bir k

baslamis kurt ve tilki hemen bir evin cami igeri girmis
askerler de onlari bulamayinca ormani ar ba;lamlslar
kurt ve tilki de evdeki kiyafetlerle kilik m

stkmiglar kurt,hizli hizli yiirtrken tasa t kiliy _f,u

giydigi bas ortiisii yere diismiis askerlerin bunt _gﬁrmesi uzun
surmemu; hemen kovalamaca baslaml'

daha kotalik
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EK 3-KIRIK MASAL SUNUMLARINDAN (YARATICI DRAMA)
FOTOGRAFLAR
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EK 4-SCRATCH CALISMALARINDAN FOTOGRAFLAR
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Kirik masahmzin ilk taslagini yazin,

Henzel ve Geete!

(Taslagimzi yazdiktan sonra sayfa 11°deki Kontrol Listesi 1’i kendiniz doldurun. Sayfa 12 ve’13’teki Kontrol Listesi 2 ve Kontrol Listesi 3’ii iki
arkadasimiza doldurtun.)

Ocgler  ardindg, b kb 3 i~ el o
" . . ok ormanda mink bic ev vormis © evde yasayan b ¢
adindo & qocuqu varmis by 3 nOn:m:: da mink bie " e ) ._hw ve by m_T..: I

enzel ve Greye
UQTDQ OQCRC_CF apIp azd — ' ; "
- < A o . i < | = i
rm_n“@ rn_o.r. BﬁdmO_pmﬁoMMwmmJ_mm bu g%_m .wi_aﬁ _c__»r kac sm_a i M%om%_.o mﬂ%ﬂﬁzmv _ummﬂo_ .M”m‘ow.un..bs_m mmogfokzﬂa
otlatmak cin - toc! 9 'yordu ve bu flacleri almal e th+i ] ¥ | APIBL bu | ]
.w.._Q:SQ gidip 554l ded; cinde  paraya iht yoclor) vard hostal g

v Henzel bir gan -~ kacdestnin

Hodi gdip Anneme aeek ,_oln/fra belbi annemiz  mutly olur ded, . T i’ (e
%W._ ﬁ,mmmf\;ﬂlmb T..ﬂ +Htam &15&.3 ., eve mﬂ_,._ @m?&m_mﬁ ama BQ-QMQWQCDD.W_HM‘-M)“mmw”wt_._w“.lm rOMQDO m_._vg_w.nr M A
cok ogladilar oma  dutuma cagte o b

. > e " ‘ | bu dufuma cak &2
Imadiqini  anladilar ve bicbinnl Lessel | P gy Ozgldgler
—bu  Yaginizdan sonra annesiz vmamsma& Istemigorum o yiizden _

_ . : _ yeni e tadinla  eviengcegm © kadm ayrica  sizin

anneniz olacalk diyip fikiclecing aldi  Gretel soyle ded:
7._n, Zﬁ rbm_p 033033

Immwwm%%o nwﬂom___%w.e wmw_o.aoﬁ babacigim dedi +” Ve wQKwSo_mQ:_L__oﬁ., sonro  babast  Gocukbrin onaylad:iguat
anlayinca  effesi Gun - kadini cocuklaro fomstdi ve evlendiler o gunden sonro ne Henzel nede Gretel
sk by ey Sl onhro cekimedigl talnad Grefel , Henzele gl dedi

vy onnemizio“bigle Lot ougunu’ bilsegdim “bu eviligh onaglamazdim  Henzelde oyle 'deds

= haklisin ama yopacalk birsey yok diyerek barsilik ~verdi o Bir gao akgam gemegindea sonra odalanne

o_._.f__oﬂ Ve tom uyumal Gzeregken Gvey annesi ve babasinin konusmasinin sesi odalamng kador mm?vmt. e
MOmNﬂ @_&Oﬁ&c .N_me bea“ |
— Actik istemigorum  bu  cocular
aticam o moocﬁoﬂ_
— Ne sen onlar

178

yerini fdomar ama  sen bsyle uygun um&mw_mms boyle olsun babacigim ded, sonra

4

herkesin cocyllarina GDT:OD bu nOﬁ:SQ
' - rdan +an
aw/&m: Yada onlari sen bir Yol bylupta atacaksin ded| <m:h02_zwoﬁc:w .
evaen atrcalsin nede ben bir mo, w::% SSBQ,:: buau arhi | saigondt wmrowy. Sl
I




¢l kofidegn THEM

" Gretel  hemen aglamoya baghr  Henz e
v e Heozel biraz dusunur

.ftqufn Catg',gqlm elbet buloma-ll bir 3olunu der:
ve buldym der Sonra Hentel anlohirs

— Evden kacalm '|s+cnmedi§\"m'n yerde zorlami ka\acag’pz_ der ve Gretel

. soyle der |

— peli leacmonin iy bir
sallor Sonrd Henzel mutfaga g B
tho ged oda yo T'Aer - Bretel soror ne gapacog‘uz bu nohut *anelerim
der! Sonra ,_}Ttienzel cevap verir

= €ger eve ger ‘danmek zorunda Lalicsak  bunlar kqlonacaglz.
birde hanrsan mikalim der, il . ‘ '

Ve cllorlar,  Henzel ilerledikce \moht-rraneterini 'yerlefe bumktt - biraz
Tdaha | ilecledibten sanca  karnlarmin ac oldugunu farl ettiler ve lerdek:
ogocin aktna ghurup  bir porca  ekmek wediler ve  kallip 3er',

- 90]io devom ettiler  sobaha yakin ormana vardlor <bifoz daha
= derinlere " ilerlediler  onra Gretel  agacin gomnldq tuzaga Yo kalanan

iy :
s Pareg.- fork etti ve hemen Henzele haber verd

“'fHef,\Z@) bak aqocin \9onmda tuzaaa Sakalanm; bit fare var hemen
Yordim edelim dedi . Henzerde”‘#amom "&Q«I‘dnm ede);'_m dedi -

ve hemen S;A"P '-ﬁar‘e&; tuzakian kuttardibr fore esekur: edermis

Jljub. lqocuklann etfafindo birer 1ur atip  kosaral 3omlanndan uzaklosh
" nz \ LY t ]
k;&ifd‘le:e. grejelH ok yorulmuglardr ve hemen ' olun orade biraz
i adi Henzel ve Gretel Lestiricken sins sinsi of kalarinda
Yavaccq  kocirrp ormonin d:er;nh'g":ndek: gizh  LalGbesine ab'fﬂﬂ';p ofada

tad lod e cocuklorin byanmesin belled! ve ‘goculdar uyaninca
biz nerede'g'\z dige bagirmayo  bogladibr ve cadi onlara bagirara)
) Susun dedi cocullorin karkudon ¢t bile akmadi, Cadinin asil Tniyeti

onlori kolest clora ul REr 7 £9 s AR TN
A el be, et panen haber
lc.'erde dugurmugu Ve dugurdajuﬂfﬁen habed ol He%ee' anahtaea ‘
dye °9°§j8}0 tapatmut) ve cad, ormana gitt henielie forketme'sm
ﬁ::;zk'sumdtlzer ek | k‘-"POH‘“lf'f“Ve anahtar qlip L;apag‘eogrte‘:f lvéple'r\‘r
¥ oo é;é"d ’:/68332; ef":;u: gozlerini col komastirmigh; meral ec\"t” |
ne | \
., cebine  Henzelde ceplerine giﬁ:?:;brkqgf: i G\?ﬁf' onllgin
‘orko bahceye dibrrdigi sibicli sacmasiblarg ﬂhfdﬁar e M
on  fare Losorak sar masik lor digiyle ‘ko'pc,,-.,,,P kar\ﬁhﬁ_wr d

30, olduéunq em'm m'.sn'n? cle,r. \/e hcnzel lLa-{lqsml
idip bir porca ekmek ve nohut +aneler

179






KONTROL LISTESI 1: Kendi baginiza kirtk masalimzin ilk taslagim okuyun ve asagidaki tabloyu doldurun.

YAZMA SURECI BOLUM C- HIKAYENIZI GOZDEN GECIRME VE DUZENLEME

e Tekrar Gozden Gegirme Kontrol Listeleri

A_ Gbzden Gegirilecekler | Evet/Hayr Yapilacak Degisiklikler
_7 e  Herhangi bir bilgi eklemem gerekivor _..\wm/\ ex Aqe)
mu?
A e Karakterler. problem ve ¢oziim hakkinda T/\u Ho u,ﬁ. |
. veterli bilgi ekledim mi? ;
e Masalim veterince ilging mi? J Ha Yir
e Herhangi bir bilgiyi silmem gerekivor 3 7_9&, o
mu? o, |
e Konumia ilgili olmayan detaylar var m? y H DI ir
e Herhangi bir verde kendimi gok mu i
tekrarladim? = %&:\
e Herhangi bir bilgiyi baska bir vere ) iog 1
tasimam gerekivor mu? —
o Olaylar mantikh bir sirada nu? ) Evet
e Herhangi bir bilgivi degistirmem ) Icm.ﬁ tesela  Henzel G retel, hﬁﬂ@a..
gerekiver mu? ; > S
o Fikirlerim net mi? —) Buet babastn  Uvey annesia,
e Masalimi agiklayici veterince kelime ve doha | : noila it
cimle kullandim mi? —d t\nq; u i Qo ddinm
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KONTROL LISTESI 3: ikinci bir simf arkadasi secin. Masalimzin ilk taslagini okumalarini ve asagidaki tabloyu doldurmalarin saglayin.

| Revizyon Elemani

[ Evet/Hayir Degisiklik Onerilerini listeleyin
Herhangi bir bilgi eklemeleri gerekiyor mu? o Y ¢ Be r=eN NPT
Karakterler problem ve ¢6ziim hakkinda yeterince m,Cm r Teert 72
bilgi igeriyor mu? r
Masal yeterince ilging mi? Evek \ ~ 9 T ng
Herhangi bir bilgiyi silmesi gerekiyor mu? LPu e G el

Konuyla ilgili olmayan ayrintilar var mi?

Herhangi bir yerde kendini ¢ok fazla tekrar etmis -
mi?

i

Hay €

Gertlk M

Bl s

Herhangi bir bilgiyi baska bir yere tagimasi

-+ 2 ./\(PK,\ QA\\,OW\(MWQ\

gerekiyor mu?

Olaylar mantikh bir sirada m1? \M.C.m*\ L an \\ M ? o i M\\.PLv&
Herhangi bir bilgiyi degistirmesi gerekiyor mu? B eret ~vo 4
Tiim fikirler agik mi? H m r.M’ WD r \./v\ :

Masalini aciklayici yeterince kelime ve ciimle Cve G

kullanir mi? Eouer Kol an ~0 3

Arkadasinin Ad:: /\% N ormm

imzasi: %%%\\
|
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v Kirik masalinizin her bir béliimiinii tamamlarken liitfen asagidaki kontrol listelerini kullanin. Bu, yolda kalmaniza yardimer olacaktir!
Yazma siireci Boliim A — Planlama
_*  Plan Organizatériinii kullanin.
Yazma Siireci Boliim B— ilk Taslak
Masalimzin ilk taslagini yazin.
Yazma Siireci Bolim C— Hikayenizi Gozden Gecirme ve Diizenleme (Sayfalari ve kendi cizgili kagidinizi diizenleme)
_¥_Revizyon kontrol listelerini tamamlamak igin iki farkl arkadaginizla is birligi yapin.
_~_Size verilen geri bildirimleri kullanarak masalinizin ikinci taslagini yazin.
H Diizenleme kontrol listesini kullanarak ¢alismanizi diizenleyin.
Yazma Siireci Bolim D — Kirik Masalimizi Yayimlamak (Kendi kagidimizi kullanin)
~ _ Kirik peri masalimizin son kopyasini yazin.
H Dahil etmek istediginiz illiistrasyonlari ekleyin.
|\A‘l Planlama sayfalariniz ve taslaklarinizla birlikte teslim edin.
Hikayenizi Sunun E— Arkadaslarla Eseri Paylasmak
|..F Giiven ve akicilik kazanmak igin masalinizi birkag kez yiiksek sesle okuyun.
_~¢ Hikayenizi bir grup geng¢ 6grenciye sunun!
Seratch F- Uygulamasini Kullanarak Kirik Masalinizdaki Problemin Céziimiine Yonelik Proje Gelistirin ve Uygulayin

Masalinizi Scratch ile canlandirin.

**% Bir kutucugu isaretleyemiyorsamz, masal taslagimizda o kismu diizeltin.

*** Her kutu isaretliyse, bir sonraki bollimiine gegin!
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Kirik Peri Masallari Scratch Uygulamasi Planlama Organizat6rii

Adi Soyadi: <mm3 Oéﬁb._\

Kirik masalima dahil etmek istedigim illiistrasyonlar:

190



cpyawap unsa0A1p1s 141 uesiodip cunprepueld wnpesew dug uepewzed doinpop NUNIOIBZIUBEIO0 UB],. &

|

wmosig |

nuNnpjo BpUINYEY AU LIWI[ESBW
aouQ usprwe|deq PABWEZEA

‘wnio1[1g nuNFNpjo Bpunyyey
AU UIWIRSEW 32UQ Ugpewe[Seq
RARIWIZEA 24 N[OP WIIAB[UR]]

“WIJoAIW|Ig | “WITLIOATW[I

nuNFNp[o epUIYYBY AU UILI[ESBL nun§npjo EPUR{YEY U UILIjBSRUL
aoug uepewrejéeq edzwzel 20uQ uppewwe]SRg RABWIZRA

24 IpuB[IBWE] ZBIIG UndIAR[UR]] | 2A IPEWILNPIOP WdIAB|UR]]
usnd ]-3A1A38"|

uend ¢[-dA1A2s°T |

3A N[OP UAWEBWEY WINAR]UB[]

uend ()7 -2A1AS°C |

% uend ¢Z-2A1A35't |

“UISII[IGAIIS UEPOIGEL N IUINIAIS BWEIUE]]
1DaIng BweuE]d

143]31S1 WPUILAFIAC 3A JINUINIG LRSS U3 NIy

‘ipeAos 1py

nigleziuedio ewe|ue|d isewendAn Yaiesds Le||eseip] Luag Yy

191



Adi Soyad: mnrkr\ Al

Yazma Siireci

Kirik Peri Masallari Scratch Uygulamasi Planlama Organizatori

- Okuyucularin karakterlerimin duygularim ve bakis agilarint belirlemelerine yardimer olmak igin kelimeler, ifadeler ve agiklamalar kullanirim.

- Bu kurgu masaldaki unsurlari anhyorum (Karakter, yer, Problem, ¢dziim ve olay 6rgiisii).

- Hikayemin degistirilebilecek kisimlarini (Kontrol listesi kullanarak) belirleyebilir ve bu degisiklikleri yapabilirim.

Diyorsan oldukea iyisin demektir.

Bu tabloyu 6gretmenin dolduracak!

1.seviye-10 puan

2.seviye-15 puan

3.seviye-20 puan

4.seviye-25 puan f—

Okuyucu ana karakterin kim
oldugunu anlamakta zorlandig1 igin
daha fazla agiklama yapilmasi
gerekiyor.

Okuyucu masalin nerede gectigini
belirlemekte zorlaniyor.

Ana karakterin karsilastigi problem
belirsiz halde.

Coziim belirsiz ya da ¢dziime hig yer
verilmemis.

Masal takip etmek ¢ok zor. Birgok
ayrinti mantikli bir sirada
verilmemis.

Ana karakter biraz ayrintili
agiklanmistir.

Okuyucu masalin gegtigi yeri bir
sekilde anlayabiliyor ama gok az
ayrinti var.

Okuyucu ana karakterin karsilastig
problemi bir sekilde anlayabilir.
Problemin ¢&ziimiinii anlamak biraz
zor. Okuyucunun hala sorulari var.
Masali takip etmek biraz zor. Birkag
fikir yersiz gdriiniiyor.

Ana karakter isimlendirilir ve
tanimlanir ve okuyucu nasil
goriindiiklerini, nasil davrandiklarini |
gorsellestirebilir.

Masalin gectigi yeri tanimlamak igin
birkag canli ve agiklayici ifadeler
kullanilmus.

Okuyucu ana karakterin karsilastig:
problemi kolayca anlayabilir.
Masaldaki problemin ¢oziimii
mantikli ve agiktir.

Cogu olay mantikli bir siradadir ve
okuyucunun ilgisini ¢eker.

Ana karakter acikca tammlanmistir

ve okuyucu nasil goriindiiklerini,
nasil davrandiklarm

gorsellestirebilir.

Masalin gectigi veri tammlamak icin
bircok canh ve agiklayic: ifadeler
kullanilmis.

Okuyucu ana karakterin karsilastig
problemi kolayca anlayabilir.

Tim ayrnntilar ve olaylar mantikh
bir siraya yerlestirilmistir. Okuyucu
masala oldukga ilgi duymustur.

Ogrenci yazma siirecine (Yazma
 Oncesi, taslak olusturma, gozden
gegirme ve diizeltme) ¢ok az zaman
ve ¢aba harcamistir. Gorevi
tamamlamak i¢in ¢ok daha fazla
Fw@ﬂr:r yapmasi gerekiyor.

Ogrenci yazma siirecine (Yazma
oncesi, taslak olusturma, gézden
gegirme ve diizeltme) biraz zaman
ve gaba harcamis ancak uygun
degisiklikleri yaparken daha
kapsamli olmasi gerekiyordu,

Ogrenci yazma siirecine (Yazma
Oncesi, taslak olusturma, gdzden
gecirme ve diizeltme) yeterli zaman,
¢aba harcar ve isi bitirir.

|

Ogrenci vazma siirecine (Yazma
Oncesi, taslak olusturma, gézden
gegirme ve diizeltme) gok zaman ve
caba harcadi. Masal: harika hale
getirmek igin ¢ok ¢ahst.
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Kirik Peri Masallar Scratch Uygulamasi Planlama Organizatori

Adi Soyadi: DL..&FP Cﬁ

Bu tabloyu 6gretmenin dolduracak!

YIDOF (Yaratier Yazma I¢in Degerlendirme Olgiitleri)

Yazndaki duvgu ve fikirlerin etkili ve akier bir sekilde ortava konulmasi

| OLCUTLER PUAN
1 Yazimn i¢eriginin, alisilmigin diginda belli bash bir venilik ya da yenilikler icermesi 20 ZO
2 Yazida bilinen bir 6genin veni bir bigimde ifade edilmesi 20
3 Yazida Gzgiin benzetme/benzetmelerin yer almas: 15 m
4 Yazida yver alan yeni fikirlerin anlasir bir sekilde a¢iklanmas: 10 /D
5
6

Yaziva uygun bir bashk verilmesi

22
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Adi Soyadi:

SAHNE 2:
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Adi Seyady:
SAHNE 4
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Bu tabloyu dgretmenin dolduracak.

PROJE DEGERLENDIRME OLCEGI

Oarenci Adi Soyad
Oarenci Simf ve Numarasi
Projenin Ismi

- C(")Z.LEN FCEK
OGRENCI KAZANIMLARI

Proje strateji ve akis semasint olugturma. (6 Puan)
| Problem Cozme basamaklarini belirtme. (4 Puan)
' Projenin amag ve kapsamni belirleme - (3 Puan)

DERECELER

' [htiyaglari belirleme (2 Puan)

" Farkli kaynaklardan bilgi toplama (2 Puan)

Projenin Kullamm alanlanmi belirleme (2 Puan)

'Sevive Tasarimimi belirleme (2 Puan)

| Projenin hikdye ve senaryosunu olusturma. (2 Puan)

' Kullamilacak materyal ve ckipmanlarin temini (2 Puan)

I. PROJE HAZIRLAMA |

SURECIH (25 Puan)

TOPLAM

Bigimsel Degerlendirme (15 Puan)

Tiirkgeyi dogru ve diizgiin yazma (3 Puan)

Ekran m@»@ﬁ%g@&qkl@@@lmas: (3 Puan)
Renk segimi, arka plan tasariminin uygunlugu (3 Puan)

 Uygun Ses ve isitscl
Yazi Tipi, biiyiikligt ve yerlesiminin uygunlugu (3 Puan)
Yazhmsal Degerlendirme (20 Pvan)
Projenin AIgoli_tﬂiﬁmugﬂrw\_hgur_Iﬂmam (3 Puan)
[Sabitlerin. Degiskenlerin, Operatorlerin etkili ve

m_ath:l Kullanma (3 Puan) N T

dogru kullanimi (3 Puan)

i (50 Puan)

Performans ve uygulama

G

|_a)_Ogretimsel Deggerlendirme (15 Puan) _
"Unite Kazanimlarim kapsama (5 Puan)

' I;r_x;f;iglll Q()zmc_j}_cccril_cri_qgi pisterme. (3 Puan)
Yara)|culai5_)'c!ca)ggilni kullanma (3 Puan)

Kritik diz»;lhﬂupg:l)cccrisiniv gosterme (2 Puan)

11. PROJENIN iCERI

TOPLAM

(kodlama hatasi vs...) sorunu giderme (3 Puan)
‘Dongiisel, aritmetiksel ve Karar iglemlerinin kullanuni (3 Puan) |
Yardim, YOnerge, Geri Diniit, Uyan ekranlarina sahip olmasi (3 Puan)

1 uplauml_!}ilgik;_(i diizenlenme, bu bilgilerden qlknrnmln iu_:lt@uﬁl?i"ﬁ?i)i ’

Sorulara cevap verebilme (4 Puan)

Ii_fkili}t":kildq sunum yapma (3 Puan) -]
Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme (3 Puan)
Sunuda akict bir dil ve beden dilini kullanma (3 Puan)

Verilen siirede sunuyu yapima (3 Puan)

Sunum sirasmdaki 67 plivene suhip olma (3 I’nq_l_i) ‘ =
Projeyi farkli mecralarda paylagma ve yaygulagtirmi (3 Puan)

Projenin Doklimiinis Ruporlagtirma. (3 Puan)

IL SUNU YAPMA

(25 Puan)

TOPLAM

GENEL TOPLAM

202



EK 6-VELi ONAM FORMU

Sayn Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu calisma, “Ortaokul Tiirkce Ogretiminde Yeni
Yaklasimlar.” adiyla, 24/10/2022- 02/11/2022 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma
uygulamasidir.

Arastirmanin Hedefi: Bilim, teknoloji, matematik ve miihendislik kazanimlar ile
Tirkce dersi kazanimlarini biitiinsel bir yaklasimla birlikte uygulamaya gecirmektir.

Arastirma Uygulamasi: Anket /Goriisme / Gozlem seklindedir.

Aragtrma T.C. Milli Egitim Bakanligi’'nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasma katilim tamamiyla goniilliiliik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz calismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz i¢in
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz. Arastirmaya
katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda 6grencilerin akademik basarilari, okul ve
ogretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada ogrencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamuyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak Kkisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
¢ocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir. Bu
durumda rahatsizligin giderilmesi i¢in gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz calismaya
katildiktan sonra istedigi an vazgecebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini uygulayan
kisiye, calismayr tamamlamayacagini sOylemesi yeterli olacaktir. Anket c¢aligmasina
katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢mek ¢ocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

Arastirmact  : ilkgiil Ates Uzman

[letisim bilgileri

ﬁelisi bulundugum.................. Y7717 1 S Numaralt GGrencisi ...eueeeeseresererosssesosanns \

................................. ’in yukarida aciklanan arastirmaya katilmasina izin
veriyorum. (Liitfen formu imzaladiktan sonra gocugunuzla okula geri génderiniz*).

Isim-Soy isim Imza:

Veli Adi-Soyadi
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EK 7- iIZINLER

Evrak Tarih ve Sayvisi: 11.10.2022-477591
= B S CTTITAS 3w

AKDENIZ UNIVERSITES] REKTORLOGU
Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulu
KURUL KARARI

TOPLANTI TARIHI :1110.2022
TOPLANTI SAYISI 117
KARAR SAYISI 134

Universitemiz Egitim Fakiiltesi Tirkee ve Sosyal Bilimler Egitimi Bolimii ogretim tyesi
Dog. Dir. Ahmet Feki GUVEN' darmsmanligin, ill&giil ATES UZMAN"'m arastwmaciligim
iistlendi, "Ortaokul Tirkee Ogretiminde Yeni Yaklagimlar®  konulu gahsmann, fikri hukuki ve
telif haklan bakimundan metot ve dlgegine iliskin sorumlulugun basvurucuya ait olmak Gizere,
proje siiresince uvgzulanmasimimn etik olarak uveun olduduna oy birligi ile karar verilmistir.

Prof. Dr. Hilmi DEMIRKAY A
Kourul Baskam

Baskan Baskan Yrd, Uve

Prof. Dr. Prof. D, Prof, Dr.

Hilmi DEMIRKAY A Sibel MEHTER AYKIN Ebru ICIGEN
Uye Uye Uye

Prof. Dr. Prof. D, Prof. Dr.
Nursen ADAK Sibel PASADGLU YONDEM Taner KORKUT
Uye

Prof. Dr.

Giikhan AKYUZ
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veysel

ceyla“ _

-—————- Forwarded message ———

Date: 31 May 2022 Sal, 07:20

Subject: Re: Hocam merhaba

o)

Merhabalar hocam; elbette yardime olurum ; ekte gonderiyorum hocam dereceli puanlama
anahtann hocam, saghkh ginler dilerim, G&riismek lzere.

l|k{]'.:| A

# % W % % Extremely satisfled

| want 1o benefit from this amazing work ol yours for
my master thasis. | sent an e-mail to ask for your
permission, but you did not see it. | request your
permission to use this work in my thesis. | will look
forwand to your reply.

Best regards

O Halpful

a- Ms Yabko's (TpT Seller)

Hello! Feel free ta use il. Thanks for the

upport!
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Re: Yaratici Yazma icin Degerlendirme Olgiitleri Kullarim Izni Talebi

30.10.2022 21:51

Kime: llkgiil Ates Uzman

Sevgili ilkgiil Merhaba;

Atifta bulunmak kaydi ile 8lcegimi kullanabilirsiniz. Kolay gelsin.

Prof. Dr. Fatma FIRMIZI
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyad : Ilkgiil Ates Uzman
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Hazirladigim tezin/raporun tamamen kendi c¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak
gosterdigimi taahhiit eder, tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarmmin Akdeniz
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26.01.2023
Ilkgiil Ates Uzman
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