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OZET

Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okudugunu Anlama, Okuma

Motivasyonu, Okuma Tutumu ve Okur Oz Algisina Etkisi

Arastirmada; oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin ortaokul 7. sinif
ogrencilerinin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi izerindeki
etkisinin incelenmesi amaglanmistir.

Calisma, nicel ve nitel boyutlarin birlikte ele alindigi karma yontem desenlerinden ig ice desen
ile yaptlandirilmistir. Nicel boyutta iki grubun karsilastiriimasina dayanan esitlenmemis 6n test—son test
kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Nitel boyutta ise uygulama siirecine iliskin 6grenci
deneyimlerini derinlemesine ortaya koymak amaciyla durum calismasi deseni tercih edilmistir.
Arastirma, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda bir devlet ortaokulunda Tirkce dersi kapsaminda
ylratilen 10 haftalik uygulama siirecini kapsamaktadir. Nicel veriler; okuma motivasyonu, okuma
tutumu ve okur 6z algisina yonelik 6lcekler ile arastirmaci tarafindan gelistirilen okudugunu anlama
basari testi araciligiyla toplanmistir. Nitel veriler ise yari yapilandiriimis 6grenci gériismeleri yoluyla
elde edilmistir. Nicel verilerin analizinde uygun istatistiksel teknikler, nitel verilerin analizinde ise icerik
analizi kullanilmistir.

Arastirmanin nicel bulgulari; oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin deney
grubundaki 6grencilerin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi
puanlarini kontrol grubuna gore anlamli diizeyde arttirdigini géstermistir. Nitel bulgular; 6grencilerin
oyun temelli etkinlikleri eglenceli ve 6grenmeyi destekleyici olarak algiladiklarini, streg igerisinde
verilen geri bildirimlerin hatalarini fark etmelerine ve okuma siireglerini daha bilingli bicimde
yonetmelerine katki sagladigini gdstermektedir.

Elde edilen bulgular, oyun temelli bigimlendirici degerlendirme uygulamalarinin ortaokul
diizeyinde uygulanabilir oldugunu ve 6grencilerin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma
tutumu ve okur 6z algisini olumlu yénde destekledigini gostermektedir. Bu dogrultuda s6z konusu
uygulamalarin, farkh sinif diizeylerinde ve farkh 6grenme alanlarinda kullaniimasina yoénelik éneriler
sunulmustur.

Anahtar kelimeler: Okudugunu anlama, Okuma motivasyonu, Okuma tutumu, Okur 6z algisi,

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme.
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ABSTRACT

The Effects of Game-Based Formative Assessment Applications on Reading

Comprehension, Reading Motivation, Reading Attitude, and Reader Self-Perception

The study aimed to examine the effect of game-based formative assessment applications on
7th grade middle school students' reading comprehension, reading motivation, reading attitude, and
reader self-perception.

The study was structured using a nested design, one of the mixed methods designs that
combines quantitative and qualitative dimensions. In the quantitative dimension, an unequal pretest—
posttest control group quasi-experimental design based on the comparison of two groups was used.
In the qualitative dimension, a case study design was preferred to reveal in depth the student
experiences related to the implementation process. The study covers a 10 week implementation
process conducted within the scope of Turkish language lessons at a public middle school during the
2024-2025 academic year. Quantitative data were collected using scales measuring reading
motivation, reading attitude, and reader self-perception, as well as a reading comprehension
achievement test developed by the researcher. Qualitative data were obtained through semi-
structured student interviews. Appropriate statistical techniques were used to analyze quantitative
data, while content analysis was used to analyze qualitative data.

The quantitative findings of the study show that game-based formative assessment practices
significantly increased the students' reading comprehension, reading motivation, reading attitude, and
reader self-perception scores in the experimental group compared to the control group. The
qualitative findings show that students perceived game-based activities as enjoyable and supportive
of learning, and that the feedback provided during the process helped them recognize their mistakes
and manage their reading processes more consciously.

The findings indicate that game-based formative assessment practices are applicable at the
middle school level and positively support students' reading comprehension, reading motivation,
reading attitude, and reader self-concept. Accordingly, recommendations have been made for the use
of these practices in different grade levels and different learning areas.

Keywords: Reading comprehension, Reading motivation, Reading attitude, Reader self-

perception, Game-based formative assessment.
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1. GIRIS

Okuma, bireyin bilgiye ulasma, diisiincelerini ifade etme, karsilastigi sorunlara ¢6ziim lGretme
ve elestirel diisinme becerisini gelistiren bilissel bir siiregtir. Hayatin pek ¢ok alanini etkileyen okuma,
O0grenmenin temel unsurlarindan biri olarak kabul edilir. Bireyin sahip oldugu okuma becerisinin
niteliginin, bir¢ok zihinsel streci etkiledigi distiniimektedir. Nitekim yazili metinleri dogru ve anlamli
bicimde anlama, verilen yonergeleri uygulama, bilgi ve haberleri sorgulama ve bilingli kararlar alma gibi
beceriler, okumanin bireyin bilgi diinyasinin birer yansimasi olarak degerlendirilebilir.

Okuma becerisi metinleri anlamanin yani sira, yeni bilgi edinmeyi ve farkli alanlarda 6grenmeyi
destekleyen ¢ok boyutlu bir siirectir. Okuma siirecinin temel amacinin anlam kurmak oldugu ve bu
slrecin kisinin zihinsel becerileriyle yakindan iliskili oldugu belirtilmektedir (Akyol, 2019). Bu baglamda,
okudugunu anlamanin okuma becerisinin temel bilesenlerinden biri oldugu ve bu becerinin
merkezinde yer aldig1 ifade edilebilir. Okudugunu anlama becerisi gelismis bireyler, metinlerden
ogrendigi yeni kavramlarla edindigi bilgiyi yorumlayarak farkli akademik alanlarda 6grenmelerini
surdirebilir (Snow, 2002). Buna karsilik, bu becerinin yeterince gelismedigi durumlarda akademik
ilerlemede gliclikler yasandigi ve bunun 6grenmeye yonelik tutumu olumsuz etkiledigi belirtilmektedir
(Karabay ve Kusdemir Kayiran, 2020). Bu baglamda, okudugunu anlama becerisinin hayat boyu
o0grenme ve bilissel gelisim Gzerinde belirleyici bir rol oynadigl; okuma siirecinde elde edilen bilgilerin
anlamlandiriimasi ve yapilandirilimasi agisindan 6nemli bir yere sahip oldugu séylenebilir.

Okudugunu anlama, bireyin metni kavrama ve anlamlandirma siirecini ifade eder. Bu siiregte
okuyucu metindeki kelime ve cimleleri ¢ozer, ana fikri belirler ve metinde yer alan ayrintilari yorumlar.
Okudugunu anlama, metindeki bilgiyi oldugu gibi almakla sinirli bir stire¢ degildir. Okur, 6n bilgilerinden
yararlanarak metinde verilmek istenen disiinceyi yorumlar ve buna bagh olarak anlam olusturur
(Yilmaz, 2008).

Okudugunu anlama, gesitli bireysel 6zelliklerin etkilesimiyle sekillenen ¢ok boyutlu bir yapidir.
Bu noktada dikkat, kelime bilgisi ve Ustbilissel farkindalik gibi bilissel 6zelliklerin okudugunu anlama
Uzerinde belirleyici oldugu farkh arastirmalarda vurgulanmaktadir. Gines (2013) kelime dagarcigl
zengin olan bireylerin metinlerdeki anlam iliskilerini daha kolay kurarak derinlemesine anlama
gerceklestirdiklerini ifade eder. Duke ve Pearson (2008) da yetkin okurlarin karsilastiklari s6zciklerin
anlamini  dogrudan bilmeseler bile baglamdan vyararlanarak anlami yapilandirdiklarini,
degerlendirdiklerini ve sorguladiklarini belirtir. Okurun anlami yapilandirmasinda etkili olan bir diger
unsur on bilgilerin etkin kullanimidir. Bireyin metindeki yeni bilgiler ile 6nceki deneyimleri arasinda
iliski kurabilmesi, anlam olusturma siirecini 6nemli dlctide destekler. Bu durum okudugunu anlamanin
tek bir beceriyle sinirli olmadigini, farkli bilissel alanlarin bir araya gelmesiyle olusan ¢ok yonli zihinsel

bir etkinlik oldugunu gostermektedir.



Okudugunu anlama becerisinin gelismesinde bilissel siireglerin yani sira, duyussal unsurlarin
da belirleyici oldugu gorilir (Jalongo ve Hirsh, 2010). Hamzaday! ve Batmaz'a (2022) goére, bireyin
okumaya karsl olumlu ve olumsuz tutumu okudugunu anlama diizeyini etkiler. Olumlu tutuma sahip
bireyler, okumaya daha fazla zaman ayirarak metinleri derinlemesine anlayabilirler. Bireyin kendi
okuma becerisine olan inanci da okuma siirecine yaklasimini etkiler. Yiksek 6z yeterlik algisi, kisinin
okuma gorevlerine daha fazla giivenle yaklasmasini saglar ve bu da okudugunu anlama performansini
olumlu yonde etkiler. Yiksek okuma motivasyonuna sahip bireyler, okuma etkinliklerine daha istekli
katilir ve bu durum onlarin okudugunu anlama becerilerini gelistirir. Nitekim Yildiz (2013), okuma
motivasyonunun akademik basariya etkisini incelemis ve yiiksek motivasyonun okudugunu anlama
becerisini arttirdigini belirtmistir.

Bireyin kullandigi okuma stratejileri, okuma ortamlari, kullanilan 6gretim yontemleri ve
teknolojik desteklerin okudugunu anlama becerisini etkiledigi bilinmektedir. Gee (2003) dijital cagda
egitsel teknolojilerin ve oyun temelli 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin okuma becerilerini
gelistirmek icin etkili araglar olarak kullanilabilecegini belirtmistir. Etkilesimli okuma ortamlari ve oyun
tabanli uygulamalar, 6grencilerin okuma sirecine aktif katilimini arttirarak anlama becerilerini olumlu
yonde etkilemektedir (Shute, 2011). Bu baglamda, dijital destekli ve oyun temelli 6grenme ortamlarinin
okudugunu anlama becerisini gelistirmede etkili araclar oldugu séylenebilir.

Okudugunu anlama becerisinin gelistirilmesi kadar, bu becerinin nasil degerlendirildigi de
o0grenme slireci agisindan biylik 6nem tasimaktadir. Geleneksel degerlendirme yontemleri cogunlukla
sonu¢ odakli oldugu icin, 6grencilerin 6grenme slreclerine yeterince katki saglamadig
distntlmektedir. Buna karsilik bicimlendirici degerlendirme; etkilesime dayanan, not verme amaci
tasimayan ve anlik geri bildirim ile dizeltme firsatlarini iceren bir yaklasim olarak éne g¢ikmaktadir
(Demirel, 2023). Bu tiir degerlendirmede 6gretmen; 68rencinin mevcut seviyesini dnceden belirler, bu
dogrultuda ders planlarini olusturur, 6grenciye sirekli geri bildirim sunar ve siireci buna gore
yonlendirir. Bicimlendirici degerlendirmenin temel amaci, 6grencilerin hangi dizeyde 6grendigini,
o0grenemedigi noktalarin neler oldugunu ve bu durumun nedenlerini ortaya koymaktir (Black ve
Wiliam, 1998). Bu ozellikleriyle bigimlendirici degerlendirme, okudugunu anlama gibi ¢cok boyutlu
becerilerin gelismesini desteklemede 6nemli bir islev tistlenmektedir.

Bicimlendirici degerlendirmenin etkili olabilmesi icin slirecin, bireyi 6grenmeye yonlendirmesi
ve 6grenci merkezli yontemlerle desteklemesi Gnem tasir. Bu noktada degerlendirme uygulamalarinin
oyun temelli hale getirilmesi, 6grenmeyi hem eglenceli hem de daha etkilesimli bir yapiya
dondstirebilir. Oyuna dayali 6grenme, slireci daha siriikleyici kildigi icin 6grencilerin motivasyonunu
arttirmaktadir  (Prensky, 2001). Oyun temelli bicimlendirici degerlendirmede, geleneksel
degerlendirmenin aksine 6grenciler aktif bir rol Ustlenerek kendilerine sunulan geri bildirimlerle

O0grenme sirecine dogrudan katilirlar (Gee, 2003). Bu yontemin en énemli 6zelliginden biri 6grenci



etkilesimini arttirmasidir. Dijital oyunlar ve oyunlastiriimis uygulamalar, 6grencilerin grupla galismasini
saglayarak is birligini destekler (Shute, 2011). Bu da degerlendirmenin 6grenciler icin bir 6lcme araci
olmaktan c¢ikip 6grenmeyi destekleyen bir deneyime dénilismesini saglar.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirmede 06grenciler, aldiklari anlik geri bildirimler
sayesinde hatalarini daha kolay fark edip 6grenme sireclerini buna gore yeniden diizenleyebilirler. Bu
durum, onlarin 6z diizenleme ve 6z degerlendirme becerilerinin gelismesini saglamaktadir.

S6z konusu arastirma; oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin
okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algilari Gzerindeki etkilerini
incelemeyi amaclamaktadir. Bu cercevede elde edilen bulgularin, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirmenin okuma sirecindeki roliinii ortaya koyarak egitim alanina katki saglamasi
beklenmektedir.

Problem Durumu

20. yuzyihn sonlarina dogru egitim anlayisinda koklli degisimlerin yasandigl ve 6grenciyi
merkeze alan yaklagimlarin benimsendigi gorilmektedir. Bu durum; 6grencinin pasif bir konumda
kaldig1 geleneksel 6grenme anlayisindan, bilginin 6grenci tarafindan aktif bicimde yapilandinildig bir
slrece gecisi ifade eder. Bu dogrultuda, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha etkin roller Gstlenmesini
saglayan yaklasimlar 6nem kazanmistir. Bu yaklasimlar arasinda yapilandirmaci 6grenme kurami,
O0grenmeyi bireyin 6nceki bilgi ve deneyimleriyle iliskilendirerek anlam olusturdugu bir siire¢ olarak
gorir. Bu yonlyle yapilandirmaci 6grenme yaklasimi, cagdas egitim anlayisinda yasanan bu degisimin
temel kuramsal dayanaklarindan biri olarak kabul edilmektedir.

Yapilandirmaci yaklasimda birey, 6grenme siirecine aktif katilarak bilgiyi zihninde yapilandirir.
Burada 6gretimden c¢ok, 6grenme 6n plandadir. Ogrenciler herhangi bir 6grenme etkinligi icin
zorlanmaz. Bireysel calismalardan ¢ok, grupla calisma daha énemlidir. Ogrencilerin sinif ortaminda
tartisarak, sorgulayarak ve gorislerini belirterek aktif bir sekilde 6grenmesi saglanir (Glines ve Deveci,
2024). Bu dogrultuda yapilandirmaci kuram, 6grencilerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu
stlenmelerini gerektirir. Ogrenciler, arkadaslariyla bir arada olmay: tercih eder ve bu tiir ortamlarda
daha etkili 6grenirler.

Yapilandirmaci 6grenmede birey, bilgiyi kendi deneyimleriyle yapilandirir. Ogrencinin 6grenme
slirecini izlemesi ve anlamlandirmasi igin geri bildirim, 6nemli bir bilesendir. Bicimlendirici
degerlendirme, 6grencilere 6grenme slireci boyunca geri bildirim saglayan bir degerlendirme yontemi
olarak 6ne c¢ikmaktadir (Black ve Wiliam, 1998). Bicimlendirici degerlendirme, 6grencilerin 6grenme
siireclerini siirekli olarak gdzlemlemelerine ve eksikliklerini fark etmelerine imkan tanir. Ogretmenin
yonlendirmesi sayesinde 6grenciler; 6grenmelerini gelistirme firsati bulurken, 6gretmenler de 6gretim
slreclerini dizenleme imkani bulur (Sadler, 1989). Bu degerlendirme yaklasiminda her zaman

dgretmen 6grenciyi degerlendirmez. Ogrenciler de kendi 6grenme adimlarini izleyip degerlendirerek



sirecin daha etkilesimli hale gelmesine katki saglar (Heritage, 2010). Bu yapi; 6grencilerin 06z
diizenleme becerisini gelistirmesi, 6grenme motivasyonlarini arttirmasi ve degerlendirme stireglerinde
etkin katilm saglamasi bakimindan bicimlendirici degerlendirmenin dnemini ortaya koymaktadir (Nicol
ve Macfarlane Dick, 2006). Dolayisiyla bicimlendirici degerlendirme sirecinin hem 6gretmenlerin
O0gretim stratejilerini gelistirmesine hem de 6grencilerin daha bilingli ve aktif 6grenen haline gelmesine
katki sagladig1 goriilmektedir.

Bicimlendirici degerlendirmenin ingiltere, Kanada, Yeni Zelanda ve Finlandiya gibi iilkelerde
egitim politikalari ve sinif ici uygulamalar kapsaminda desteklendigi gorilir. Bu Ulkelerde
degerlendirme sireglerinin 6grencilerin 6grenmelerini izleme ve 6gretimi buna gore diizenleme
amaciyla kullanildigi; geri bildirim ve 6grenci katihminin 6n plana ¢iktigi dikkat ¢cekmektedir (OECD,
2005; Looney, 2011; Swaffield, 2011).

Uluslararasi alanda yasanan gelismelerin etkisi, Tlirkiye'de egitim alaninda atilan adimlarda da
kendini gostermektedir. Bu dogrultuda, 2005 vyilinda yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin
benimsenmesiyle 6gretim programlarinda dnemli degisiklikler yapilmistir. Bu degisiklikler arasinda,
geleneksel degerlendirme yontemleri yerine bicimlendirici degerlendirme anlayisinin 6nem kazandigi
dikkati ceker.

Ogretim programlarinda bicimlendirici degerlendirmeye vurgu yapilmasina ragmen, bu
yaklasimin uygulamada yeterince yayginlasmadigi gorilir. Bu durumun nedenlerinden biri olarak
ogretmenlerin bu yaklasima iliskin bilgi ve beceri diizeyleri gésterilmektedir (Looney, 2011). Nitekim
arastirmalar, 6gretmenlerin 6grenmeye iliskin elde edilen verileri yorumlama ve 6gretimi buna goére
diizenleme siireglerinde gli¢lik yasadiklarini ortaya koyar. Bu durum, bigimlendirici degerlendirme
uygulamalarinin sinif ortaminda etkili bicimde kullanilmasini sinirlandirmaktadir.

Ogretmenlerin bicimlendirici degerlendirme uygulamalarini yaygin ve etkin bir sekilde
kullanmasinda, yenilikci yaklasimlar ve dijital araglar katki saglayabilir. Ozellikle dijital teknolojilerin
egitimde yayginlasmasiyla birlikte, 6gretmenler 6grencilere anhk geri bildirim saglayarak 6grenme
slrecini daha etkili hale getirebilir. Dijital platformlar 6gretmenlere 6grencilerin ilerlemelerini takip
etme, eksiklikleri belirleme ve bireysellestirilmis yonlendirmeler yapma firsati sunabilir. Dijital
teknolojilerin gelisimiyle birlikte oyun temelli 6grenme ve degerlendirme yaklasimlarinin da egitimde
onemli bir yer edindigi gorilmektedir. Dolayisiyla oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin;
ogrencilerin motivasyonunu destekleyen, siirece aktif katilimini saglayan ve degerlendirme sirecini
etkilesimli hale getiren yenilikgi bir yaklasim olarak 6ne ¢iktigi séylenebilir.

Egitim sistemlerinde dijital teknolojilerin 6gretim sirecleriyle bitlnlestiriimesi giderek 6nem
kazanmaktadir. Ogretmen egitimi ve mifredat gelistirme siireclerinde teknoloji destekli 6grenme
ortamlarinin yayginlastiriimasina yonelik calismalar dikkat cekmektedir (OECD, 2020; Su ve Zou, 2024).

Bu dogrultuda, oyun temelli 6grenme ortamlarinin bicimlendirici degerlendirme sirecleriyle birlikte



kullanildig1 gortlmektedir. Egitimciler Kahoot, Quizizz ve Socrative gibi oyun tabanli degerlendirme
araglarini derslerinde kullanarak o6grencilere etkilesimli 6grenme ortamlari sunmaktadir. Bu tdr
uygulamalar, 6grencilerin derse katilimini ve motivasyonunu arttirarak 6grenme siirecini destekler
(Alsancak Sirakaya, 2018). Yapilan ¢alismalar, iyi tasarlanmis egitim ortamlari ve uygun degerlendirme
yontemlerinin 6grencilerin gercek hayatla iliskili problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini gosterir. Bu
tur uygulamalar ayni zamanda 6grencilerin 6grenmeye yonelik istegini arttirmakta ve 6gretmenlere
ogrencilerin 6grenme slrecindeki ilerlemelerini izleme imkani saglamaktadir (Mislevy, Corrigan ve
Oranje, 2012).

Turkiye'de 2005 ogretim programi ile birlikte 6grenci merkezli yaklasim benimsenmis ve
bicimlendirici degerlendirme anlayisi 6n plana ¢ikarilmistir. Buna ragmen 6gretmenlerin bu yaklagimi
sinif ici uygulamalara ne dlcliide yansittigina iliskin arastirmalarin sinirh oldugu ifade edilmektedir
(inaltun ve Ates, 2018). Sonraki yillarda bu anlayis programlarda yer almaya devam etmis, ancak
uygulamada yeterince yayginlasmamistir. 2020'de (COVID-19) koronaviris salgini nedeniyle uzaktan
egitime gecilmesi, geleneksel sinavlarin uygulanmasini zorlastirmis ve 6gretmenlerin sire¢ odakli
Olgme yontemlerine yonelmesini gerekli kilmistir. Bu durum bicimlendirici degerlendirmenin 6nemini
daha da arttirmistir (Hotaman, 2020). Bu gelismelerin bir yansimasi olarak Milli Egitim Bakanhginin
[MEB], 2023 Egitim Vizyonu belgesinde de degerlendirme anlayisinin 6grenme slirecine
odaklanmasinin 6nemsendigi ve bicimlendirici degerlendirmenin egitimde daha yaygin sekilde
kullanilmasinin hedeflendigi belirtilmistir (MEB, 2023).

MEB 6gretmenlerin sinif ici 6lcme ve degerlendirme uygulamalarini gliclendirmek amaciyla
farkh igerik ve dizeylerde kilavuzlar hazirlamistir. S6z konusu kilavuzlar bigimlendirici
degerlendirmenin kuramsal temellerini agiklamanin yani sira, sinif igi etkinlik 6rnekleri ve geri bildirim
yollari sunarak uygulamayl somutlastirmayl amaglamaktadir. Bu kapsamda ilk olarak 2019 yilinda
yayimlanan "ilkokullarda Bicimlendirici Degerlendirme Egitici Egitimi Kilavuzu" ile 6gretmenlerin
bicimlendirici degerlendirmeyi tanimasi ve sinif i¢i uygulamalara uyarlamasi hedeflenmistir (MEB,
2019). Ardindan 2024'te Turkiye Ylzyil Maarif Modeli ve glincellenen 06gretim programlari
dogrultusunda hazirlanan "Bicimlendirici Degerlendirme Etkinlik Ornekleri Kilavuz Kitaplan"
O0gretmenlerin erisimine agilmistir (MEB, 2024). Ayni proje kapsaminda gelistirilen egitici egitimi ve
O0gretmen egitimi materyallerinin giincellenmis hali ise 2025 yilinda Turkiye Yizyih Maarif Modeli'ne
uyumlu bicimde yayimlanmistir (MEB, 2025). Boéylece 6gretmenlere hem bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarina yonelik etkinlik 6rnekleri hem de bu uygulamalarin etkili bicimde yirttilmesine destek
saglayan egitim kilavuzlari sunulmustur.

Son vyillarda dijital araglar ve oyunlastirma uygulamalari, 6grenme siireclerinde oldugu gibi
bicimlendirici degerlendirme baglaminda da daha sik giindeme gelmeye baslamistir. MEB'in “2023

Egitim Vizyonu" belgesinde dijital teknolojilerin egitimde kullanimini destekleyen cesitli projeler (EBA



Portali, Dijital Oyun Tasarimi Atélyeleri vb.) yer almasina ragmen, oyun tabanh 6grenme bu belgede
dogrudan bir politika alani olarak ele alinmamis; 6zellikle oyun temelli bicimlendirici degerlendirmeye
yonelik 6zgilin ve kapsamli bir cerceve sunulmamistir. Yalgin ve digerleri (2025), 6gretmenlerin cogunun
dijital degerlendirme araclarini kullanma konusunda yeterli hizmet i¢i egitim almadiklarini ve bu
konuda kilavuz eksikligi yasadiklarini belirtmektedir. Bu durum, dijital ve oyun temelli uygulamalarin
sinif ici stireclerle bltlnlestirilmesini zorlastirmistir. Bu nedenle dijital 6lcme araglari ile oyun temelli
bicimlendirici degerlendirme yaklasimlarini birlikte ele alan arastirmalara daha fazla ihtiyag¢ oldugu
gorilmektedir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalari okuma egitimi baglaminda ele
alindiginda, bu yaklasimin okudugunu anlama sirecini destekledigi distnilmektedir. Okudugunu
anlama yalnizca bilissel stratejilerin kullanilmasina bagh degildir. Ogrencilerin okumaya ydnelik
motivasyonlari, metinden 6grenmeye duyduklari istek ve sirece gonilli katihmlari da okuma
becerisinin 6nemli belirleyicileri arasinda yer almaktadir. Okuma 6gretiminde biligssel stratejilerin,
ogrencilerin okuma istegini destekleyen uygulamalarla birlikte ele alinmasi 6nemlidir. Bu yaklasim,
ogrencilerin bu stratejileri kullanmalarini ve metinden anlam kurma siirecine daha etkin katilmalarini
saglamaktadir (Guthrie, Wigfield ve Perencevich, 2004). Okumaya karsi olumlu tutuma sahip
ogrencilerin okuma etkinliklerine daha istekli katildiklari ve metni anlamlandirma sirecinde daha fazla
zihinsel caba gosterdikleri; buna karsilik olumsuz tutuma sahip 6grencilerin okuma etkinliklerinden
kacinma egiliminde olduklari belirtiimektedir (McKenna ve Kear, 1990).

Okuma sirecinde etkili olan bir diger énemli degisken ise okur 6z algisidir. Okur 6z algisi,
dgrencinin kendini yeterli gérmesiyle iliskili olup okuma siirecine katilimini etkilemektedir. Oz yeterlik
diizeyi ylksek olan 6grenciler 6grenme gorevlerine daha fazla ¢aba gosterirken, dislik 6z yeterlik
algisina sahip olanlar basarisizlik kaygisiyla bu siireglerden uzak durmaktadir (Bandura, 1977). Bu
baglamda oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin yalnizca okudugunu anlama becerisi
Uzerindeki etkisi degil, ayni zamanda 6grencilerin bu siirece yonelik tutum, motivasyon ve 6z algilari
Gzerindeki etkisinin incelenmesi dnemli bir arastirma alani olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Alan vyazini incelendiginde, oyun temelli 6grenme ve bicimlendirici degerlendirme
yaklasimlarinin egitim sireglerinde giderek daha ¢ok 6nem kazandigi gérilmektedir (OECD, 2020; Su
ve Zou, 2024). Bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilere aninda geri bildirim saglayarak 6grenme
slireclerini destekledigi ve akademik basari lzerinde dnemli etkiler olusturdugu bircok calismada
ortaya konmustur (Black ve Wiliam, 1998; Nicol ve Macfarlane-Dick, 2006). Buna ragmen,
bicimlendirici degerlendirmeye iliskin ¢calismalarin, 6zellikle Tlrkiye baglaminda, sinirli oldugu ifade
edilmektedir (inaltun ve Ates, 2018). Oyun temelli 6grenme ve degerlendirme uygulamalarinin;
ogrencilerin motivasyon, katilim ve 6z yeterlik gibi duyussal 6zellikleri Gzerinde etkili olduguna yonelik

bulgular bulunmaktadir (Demir Oztirk ve Eren, 2020; Balat vd., 2020). Bununla birlikte, bu



degiskenlerin okuma becerileriyle birlikte ve butlinciil bir yaklasimla ele alindigi ¢alismalarin sinirli
oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu durum, oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin hem bilissel hem
de duyussal boyutlardaki etkilerini birlikte inceleyen arastirmalara ihtiyag oldugunu géstermektedir.
Milli Egitim Bakanliginin bicimlendirici degerlendirmeyle ilgili calismalarina bakildiginda,
bunlarin daha ¢ok ilkokul 1-4. siniflara yénelik 6lgme araglari ve etkinliklerden olustugu gortlmektedir.
Bicimlendirici degerlendirme, tiim kademelerde uygulanabilen bir yaklasim olmakla birlikte, alan yazini
ve MEB kilavuzlari uygulamalarin agirlikh olarak ilkokul kademesinde yogunlastigini géstermektedir.
Bicimlendirici degerlendirme siirecinin 6grencilerin derse katilimini arttiran ve 6grenmeyi daha
etkilesimli hale getiren oyun temelli uygulamalarla desteklenmesine yonelik calismalarin da sinirl
oldugu dikkat cekmektedir. Ortaokul diizeyinde ise bicimlendirici degerlendirmeye yonelik sistematik
materyal ve yonlendirmelerin yani sira, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina
iliskin rehberlik ve 6rnekler de yetersizdir. Bu durumun 6gretmenlerin sinif i¢i bicimlendirici
degerlendirme uygulamalarini planlamada ve ara¢ secmede destek ihtiyacini arttirdigi bilinmektedir.
Bu dogrultuda Tirkiye'de de bu alana yonelik arastirmalar yapilmasinin egitim sirecinin niteligini
glclendirecegi, 6gretim uygulamalarini daha 6grenci merkezli ve etkilesimli bir yapiya kavusturacagi
ve c¢agdas degerlendirme anlayisinin gelismesine katki saglayacagi diisinilmektedir. Bu arastirma;
oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin ortaokul 7. sinif 6grencileri Gzerindeki etkilerini
inceleyerek hem alan yazinina katki saglamayi hem de ortaokul 6gretmenlerine uygulanabilir bir model
onermeyi hedeflemektedir. Bu amag dogrultusunda arastirmanin problemi su sekilde belirtilmistir: 7.
sinif égrencilerinin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi lizerinde
oyun temelli bicimlendirici dederlendirme uygulamalarinin etkisi nasildir?
Arastirmanin Amaci ve Onemi
Calismanin amaci, oyun temelli bigimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 7. sinif
ogrencilerinin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algilari Gzerindeki
etkisini incelemektir. Ayrica bicimlendirici degerlendirmenin geleneksel degerlendirme yontemleri ile
karsilastirilarak 6grenci basarisi ve 6grenme siireci Gzerindeki etkileri ortaya konmaya c¢alisiimistir. Bu
amag cercevesinde arastirmanin alt problemleri su sekildedir:
1. Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okudugunu
anlamaya etkisi nasildir?
a) Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama o6n test puanlari arasinda anlamh bir
farklilik var midir?
b) Deney grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir
farkhhk var midir?
c) Kontrol grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlari arasinda anlamh bir

farklhilik var midir?



a)

b)

a)

b)

a)

b)

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama son test puanlari arasinda anlamh bir
farkhhk var midir?

Oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okuma
motivasyonuna etkisi nasildir?

Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu 6n test puanlari arasinda anlaml bir
farkhhk var midir?

Deney grubunun okuma motivasyonu 6n test ve son test puanlari arasinda anlamh bir
farkhlik var midir?

Kontrol grubunun okuma motivasyonu 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir
farkhlik var midir?

Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu son test puanlari arasinda anlaml bir
farkhlik var midir?

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okuma tutumuna
etkisi nasildir?

Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu 6n test puanlari arasinda anlamli bir farkhhk
var midir?

Deney grubunun okuma tutumu 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik
var midir?

Kontrol grubunun okuma tutumu 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farkhhk
var midir?

Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu son test puanlari arasinda anlamli bir farkhlik
var midir?

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin okur 6z algisina etkisi nasildir?
Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlari arasinda anlamh bir farkhhk
var midir?

Deney grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farkhlk var
midir?

Kontrol grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farkhhk
var midir?

Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi son test puanlari arasinda anlamli bir farkhlik
var midir?

Ogrencilerin oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina yénelik

duslinceleri nelerdir?

Bicimlendirici degerlendirmenin bircok egitim sisteminde giderek 6nem kazanan yenilikgi bir

degerlendirme yaklasimi olarak 6ne ciktigi gortlmektedir. Okuma egitimi agisindan bakildiginda bu



degerlendirme anlayisinin; 6grencilerin okumaya yonelik motivasyon, tutum ve 06z algilarini
gelistirmede etkili olabilecegi duslnilmektedir. Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalari, 6grencilere anlk geri bildirim sunarak derse katiimlarini arttirma ve 6grenme siirecini
daha etkilesimli hale getirme potansiyeline sahiptir. Bu dogrultuda, arastirma bulgularinin okuma
becerilerinin gelistiriimesine ve degerlendirme siireglerinin daha etkili bicimde yapilandirilmasina katki
saglayacagi disliniilmektedir.

Turkiye'de bicimlendirici degerlendirmeye yonelik c¢alismalarin sinirh oldugu; mevcut
arastirmalarin ise 6gretmenlerin bu konudaki becerilerinin yeterli diizeyde olmadigini ve gelistiriimesi
gerektigini ortaya koymaktadir. Bu ¢alisma, s6z konusu boslugu ele alarak oyun temelli bicimlendirici
degerlendirmenin okuma siireci lzerindeki etkilerini ortaya koymayi amaglamaktadir. Arastirmadan
elde edilen bulgularin okuma sirecini destekleyen yenilikgi degerlendirme uygulamalarinin
gelistirilmesine katki saglayacagi distnidlmektedir.

Sinirhiliklar, Varsayimlar ve Tanimlamalar

Aragtirmanin Varsayimlari

e Kontrol altina alinamayan degiskenlerin deney ve kontrol grubunu esit sekilde etkiledigi,

e Kontrol grubundaki derslerin arastirmaci tarafindan hazirlanan yonerge ve ders planina

uygun olarak ilgili sinifin Tarkce 6gretmeni tarafindan islendigi,

e Arastirmada kullanilan basar testi ve diger dlcme araglarinin gecerlik ve glvenilirligi

uzman gorisleri ile saglanmis olup uzman degerlendirmelerinin yeterli oldugu,

e Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin, uygulanan oyun temelli degerlendirme

sureglerine tam olarak katihm sagladiklari,

e (Calisma grubu 6grencilerinin okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisina

yonelik 6lgekleri icten, gergek duygu ve disiincelerini yansitacak bicimde cevapladiklari,

e Deney grubundaki 6grencilerin uygulamayla ilgili gériisme sorularina samimi ve dogru bir

sekilde cevap verdikleri varsayilmistir.

Arastirmanin Sinirliliklar

® Arastirma, 2024-2025 egitim-6gretim yili bahar doneminde, bir devlet okulundaki 7. sinif

ogrencileriile sinirhdir.

® Calisma 10 hafta slirmustdr.

e Kullanillan test ve Olgekler, ogrencilerin tim bireysel farkliliklarini tam olarak

yansitamayabilir.

e Ogrencilerin okul disindaki okuma aliskanliklari, aile destegi veya ek 6grenme siiregleri

sonuglari etkileyebilir.



Tanimlar

Bicimlendirici Degerlendirme

Bicimlendirmeye yonelik degerlendirme, egitim ve 6gretimin aksayan yonlerini belirlemek icin
veya bireylerin 6grenme durumlarini ve eksikliklerini tespit etmek amaciyla siireg icinde, yani slireg
devam ederken uygulanan degerlendirme turiudir (Kilmen ve Kosterelioglu, 2017). Calisma
baglaminda bicimlendirici degerlendirme, okuma metinleriyle gerceklestirilen etkinlikler sirasinda
ogrencilerin okudugunu anlama dizeylerinin sireg icinde izlenmesi, anlik geri bildirimler yoluyla
desteklenmesi ve elde edilen bulgular dogrultusunda 6gretim siirecinin diizenlenmesi bigiminde
uygulanmaktadir.

Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme; oyunlarin sagladigi anlik geri bildirim, etkilesim,
ilerleme ve izleme o6zelliklerini bicimlendirici degerlendirmenin 6grenmeyi destekleyen ilkeleriyle
birlestiren bir degerlendirme yaklasimidir (Black ve Wiliam, 1998; Gee, 2003; Shute, 2011; Prensky,
2001). Bu arastirma kapsaminda gelistirilen oyun temelli etkinliklerde 6grencilerin performanslari sire,
dogru cevap sayisi vb. dl¢itler lzerinden izlenmis; elde edilen veriler dogrultusunda 6grencilere geri
bildirim verilerek 6grenme sirecleri desteklenmistir. Bu yoniyle uygulama, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme yaklasimi kapsaminda ele alinmistir.

Okuma

Okuma; bir metindeki s6zcikleri, cimleleri, noktalama isaretlerini ve diger dgeleri algilayarak
tanima, bunlarin anlamini kavrama; karsilastirmalar yapma, yorumlama, ¢ikarimda bulunma, yargiya
varma ve metni analiz ile sentez yoluyla degerlendirme sirecidir (Glingér, 2005). Bu arastirmada
okuma, Tiirkce dersinde kullanilan okuma metinleri Uzerinden vyiritilen etkinlikler araciligiyla
Ogrencilerin metni anlama sirecine odaklanan ve oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme ile
desteklenen bir 6grenme siireci olarak kullanilmaktadir.

Okudugunu Anlama

Ogrencinin bir metni okuyarak icerigini dogru bir sekilde kavrama, yorumlama ve elestirel
degerlendirme sirecidir (Snow, 2002). Bu tez kapsaminda okudugunu anlama; Tirk¢e dersinde
kullanilan okuma metinleri lGizerinden yirdtilen oyun temelli etkinlikler araciligiyla ele alinmistir. Bu
slirecte Ogrencilerin metni anlamlandirma diizeyleri izlenir, verilen geri bildirimler dogrultusunda
desteklenir ve oyun temelli bicimlendirici degerlendirme yoluyla gelistirilir.

Okuma Motivasyonu

Bireyin okumaya yonelik ilgi, istek ve devamhligini saglayan i¢ veya dis faktorlerin timuadur
(Guthrie vd., 2004). Bu ¢alismada okuma motivasyonu; oyun temelli etkinlikler siirecinde 6grencilerin
okuma etkinliklerine katilma istegi ve geri bildirimlere verdikleri tepkiler Gizerinden degerlendirilen

duyussal bir 6zellik olarak ele alinmistir.
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Okuma Tutumu

Okuma tutumu, bireyin okumaya yoénelik duygu, dislince ve egilimlerini ifade eden duyussal
bir yapi olarak tanimlanmaktadir (McKenna ve Kear, 1990). Bu tezde okuma tutumu, okuma
metinleriyle gerceklestirilen oyun temelli etkinlikler siirecinde 6grencilerin okumaya yonelik duygu ve
distncelerindeki degisim ile etkinliklere katilim egilimleri (izerinden degerlendirilmistir.

Okur Oz Algis

Okur 6z algisi, bireyin kendi okuma becerileri hakkindaki algisi ve kendini ne kadar yetkin bir
okuyucu olarak gordigi seklinde tanimlanmaktadir (Schunk ve Zimmerman, 2007). Bu ¢alismada okur
0z algisi; okuma metinleri lizerinden yiritilen oyun temelli etkinlikler stirecinde, 6grencilerin okur

olarak kendilerine yonelik algilari ve kendilerini yeterli gérme diizeylerini belirtmektedir.
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2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Arastirmanin Kuramsal Cergevesi

Bu bolimde oyun ve oyun temelli 6grenme, yapilandirmaci 6grenme kurami, bicimlendirici
degerlendirme, okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisiyla ilgili

kuramsal gerceveye; yurt icinde ve yurt disinda konuyla ilgili yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

2.1.1. Oyunun Tanimi ve Onemi

Oyunlar, insanlarin hayatinin hemen her déneminde yer alan ve onlara keyif veren etkinlikler
olarak goralur. Cocukluktan yetiskinlige kadar her yas grubuna hitap eden farkli oyun tirlerinin
bulundugu soylenebilir. Oyunlar bir eglence araci olmanin yaninda; iletisim kurma, problem ¢ézme ve
sosyal iliskiler gelistirme gibi becerileri destekleyen bir unsur olarak da degerlendirilir. Bunun yani sira
oyunlarin bireylerin 6z glvenlerini arttirdig; fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimlerine katki sagladigi
ifade edilir. Bu yonleriyle oyun kavrami, sosyoloji ve psikoloji basta olmak Uzere bircok disiplin
tarafindan farkli bakis agilariyla ele alinmistir.

Oyun, insanin varolus sireciyle baslar. Arkeologlarin yaptig kazilar sonucunda, ¢ok eski
doénemlerden kalma tasla veya kiigclikbas hayvanlarin ayak kemigi asikla oynanan oyunlari gosteren
magara resimlerine rastlanmistir. Yine Eski Misir, Girit ve Yunan uygarliklarinda bunun gibi birgok kalinti
ortaya ¢ikmistir (Kusgu, 2014).

Tirklerde oyunun tarihgesi Dede Korkut hikayeleri araciligiyla izlenebilir. Savasgi bir millet olan
Tirkler; g¢ocuklarini kiiglik yastan itibaren savaslara hazirlamak amaciyla kilig, kalkan ve ok gibi
oyuncaklarla oynamalarini saglamislardir. Onlara ata binmeyi ve okculugu oyunlastirarak
O0gretmislerdir. Hatta Dede Korkut hikayelerinde bu alanlarda basarili olamayan c¢ocuklara isim bile
verilmedigi sOylenmistir. Yine oyunla ilgili Evliya Celebi Seyahatnamesi'nde birtakim bilgilere yer
verilmis, o donemde ylizlerce oyuncak dikkaninin varligindan bahsedilerek oyunun 6nemi belirtilmistir
(Kildan, 2001).

Ozdogan’a (2009) gére oyunla ilgili ilk teoriyi 1883’te Lazarus ortaya atmistir. Lazarus oyunu;
kurallari ve amaclari olmayan, kendi kendine ortaya ¢ikan bir serbest zaman aktivitesi olarak tanimlar.
Gozalan ve Kogak (2014) oyunun; ¢ocuklarin maddi bir ¢ikar glitmedigi, kendine has kurallari olan ve
oyunu oynayan kisileri etkileyen keyifli etkinlikler biitiinii oldugunu sdyler. Ozyiirek’e (2009) gére oyun,
cocuklarin bikmadan yaptiklari bir eylem olup onlardaki becerilerin gelismesini destekleyen bir aragtir.
Kogyigit ve digerleri (2007) oyunu; 6zel bir amaci ve kurallari olsun ya da olmasin, ¢ocugun tiim gelisim
asamalarini etkileyen ve onun isteyerek icinde yer aldig dogal bir 6grenme yeri olarak tanimlar.

Akandere’ye (2013) gore ise oyun; kisinin zevk, heyecan ve estetik duygusunu gelistiren ve iginde
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sanatla ilgili degerler bulunduran etkinliklerdir. Bu tanimlar dogrultusunda oyun; bireyin eglenmesine,
o0grenmesine ve bircok anlamda gelismesine katki sunan, belli bir amag ve kurallar butlintdur.

Oyunlar; cocuklara 6zgir bir ortam sunarak onlarin kisisel gelisimlerini destekler. Problem
¢6zme ve sorgulama becerisini gelistirerek diizene uyum saglamalarina katkida bulunur. Cocuklar,
oyun ortaminda bazi davranislarin sonuglarini deneyimleyerek 6z giiven kazanabilir. Bu yonleriyle
oyunlar, cocuklarin yeteneklerini gelistirmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir (Gode ve Susar, 1997).
Cocuk; oyun boyunca sorunlarla basa ¢ikmayi, mantigini kullanmayi, olaylarin sonucunu dnceden
tahmin etmeyi, secim yapmayi ve amaglara uygun karar vermeyi 6grenir (Kolcu, 2014; Kuscu, 2014).
Oyun sayesinde cocuklar, var olan becerileri farkli ortamlarda deneme sansi bularak 6grendiklerini
hayata kolayca aktarabilirler (Plass, Homer ve Kinzer, 2015). Oyunun 6ziinde 6zgirlik oldugu igin oyun
oynayan kisi, bu surecte 6zglrlik duygusunu da hisseder (Ocak, 2013). Hicbir kisittama olmadan
Ozglirce oynayan cocugun yaraticihgl, hayal diinyasi ve el becerisi gelisir (Ayan ve Memis, 2012).
Dolayisiyla oyunun; cocuklarin 6zgiir bir ortamda deneyim kazanarak becerilerini gelistirmelerine,
ogrendiklerini glinliik hayata aktarmalarina ve kendilerini daha rahat ifade etmelerine katki saglayan
onemli bir 6grenme aracidir.

Oyunlar, bireylerin isteyerek katildigl ve 6nceden belirlenmis kurallar cergevesinde stirdirilen
etkinliklerdir. Bu siirecte oyuncular kendilerini ciddi bir ortamda hissetmekten cok, eglenceli ve rahat
bir atmosferin icinde bulurlar. Muhakeme becerilerini destekleyen oyunlarda ekip ruhu 6n plana
¢ikarak oyuncular arasinda is birligi gelisir. Oyun slrecinde kazanan ve kaybedenlerin bulunmasi ise
rekabet duygusunu dogal bir bicimde ortaya cikarir (Huizinga, 1949).

Oyunun kendi bilinyesinde yer alan ogeler vardir ve bunlar sayesinde ¢ocugun bazi olumlu
davranislari kazandig dislndlir. Prensky (2001) bu 6geleri kurallar, hedef ve amaglar, geri bildirim,
rekabet ve micadele, etkilesim, sunum ve hikdye olmak Uzere alti bashkta inceleyerek su sekilde
aciklar: Kurallar, oyunculari amaca ulasmaya zorlar. Oyunun daha adil ve heyecanli olmasini saglar.
Genelde oyunun kurallari béliminde belirtilen hedef ve amacglar; oyuncularin en yiiksek puani alma,
sona ulasma gibi st diizeye ulagsmalarina yardimci olur. Oyuncularin karsisina puan, ses veya grafik
olarak ¢ikan geri bildirimler; oyundaki adimlarin dogru olup olmadigini, hedeflere ulasilip ulasiimadigini
gosterir. Rekabet ve miicadele, oyunda son derece 6nemli olup oyuncularin heyecanini diri tutar.
Etkilesim, oyuncularin oyunda birbirleriyle kurduklari s6zIi veya s6zsiz iletisimdir. Sunum ve hikaye
ise, oyunun hangi konuya odaklandigini ifade eder ve giris boliminde ya da oyun siirecinde sunulur.

Ogrenme ortaminda oyunlardan yararlanilmasi, 6grenciye ve 6gretmene bircok katki sunabilir.
Oyuna kendisini kaptiran 6grenci, derse daha ¢ok gidulenir. Demirel’e (2023) gére derse katilmayan
veya ders silirecinde olumsuz davranislar sergileyen 6grenci bile oyunlar sayesinde dikkatini derse

yogunlastirabilir. Bu sekilde 6grencilere eglenceli bir sinif ortami sunulmus olur (Coskun, 2012). Ayrica
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O0gretmene de sinif yonetimi acgisindan kolaylk saglar (Canbay, 2012). Bu bakimdan oyunlar,

ogrencilerin derse katilmasini saglayan ve 6grenme siirecini verimli hale getiren bir etkinliktir.

2.1.2. Oyun Tiirleri

Bircok bilim dalinin inceleme alanina girdigi icin oyunlarla ilgili tek bir siniflama mevcut degildir.
Crawford (1984) oyunlari; yazi tahtasi, kart, atletik oyunlar, ¢ocuk ve bilgisayar oyunlari olarak ele
almistir. Aytas ve Uysal (2017) tarafindan yapilan siniflandirmada ise bilgisayar, nesne, algi ve dramatik
turler yer alir.

Ozdogan (2009) oyunlarin siniflandirilmasi ile ilgili yapilan arastirmalari inceleyerek ele alinan

basliklari tablo halinde sunmustur. Bu gruplandirma Tablo 1’de verilmisgtir.

Tablo 1. Oyunlarin siniflandiriimasi

Yazarlar Bireysel Oyunlar Sosyal Oyunlar
Genel islevsel oyunlar

Groos 1899 Ozel islevsel oyunlar
Deneysel oyunlar

Stern 1914 Bireysel oyunlar Sosyal oyunlar

Chateau 1954 Kura!5|'z oyunlar Kend.ini i.sp.)at!ama

Somut zihinsel oyunlar Kural ve is birlikgi oyunlar

Erikson 1957 Dar cevreli oyunlar Genis cevreli oyunlar
Yapisal oyunlar Rol oyunlari

Rissel 1935, 1959 Kendi kendine oyun Kuralli oyunlar
Materyalle oyun Arkadaslarla oyun

insanlar arasi iliski tizerine oyunlar

El’konin 1960 Objelerle faaliyet .
Sosyal kurallar {izerine oyunlar
. Rol I
Hetzer 1927 Bir is oyunlari o oyunfan
Sonugcta basariya ulasma oyunlari
Ch. Bilhler 1928 Islevsel oyunlar Fantezi oyunlari
Yapisal oyunlar Rol ve Kuralli oyunlar

. Kuralli oyunlar
Piaget 1945 Aligtirma oyunlari Sembol

- . islevsel faaliyetler Sosyal rol oyunlari
Digerleri . .

Arastirmaci davranislar Taklit etme, dramatize etme

Piaget (1951) oyunlari alistirma oyunlari, simgesel ve kuralli oyunlar olmak lzere li¢ baslikta
ele alir. Ona goére oyun tirleri birbirinden bagimsiz degildir, bir bltin halindedir ve ¢ocuktaki oyun

gelisimi onun zihinsel gelisimiyle ayni dogrultuda ilerleme gosterir.

e Alistirma oyunlari: Cocugun dogdugu andan iki yasina kadar olan oyunlari kapsar. Bebegin
amagsiz bir sekilde bir nesneyi atmasi, elindeki bir oyuncagi sallamasi buna 6rnek olarak

verilebilir.

e Simgesel oyunlar: 2-8 yas arasi donemdeki oyunlardir. Cocuklar bu dénemde “-mis gibi”

yaparak oynarlar. Cocugun elindeki sopayi, at gibi kullanmasi bu oyun tlrline 6rnektir.
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e  Kuralli oyunlar: 7-8 yasindan sonra oynanan oyunlardir. Cocuklarin sosyallesmesine bagl
olarak buyuklerinkine benzer oyunlar oynamasidir.

Akandere (2006) egitsel ve cocuk oyunlari seklinde bir siniflandirma yapmistir.

e Egitsel oyunlar: Egitim alanindaki belirli kazanimlari ¢ocuklara kazandirmak amaciyla

kullanilan oyunlardir.

e Cocuk oyunlari: icinde kiiltiirel degerler barindiran ve nesilden nesile aktarilan oyunlardir.
Emin (2012) oyunu amaglarina gore; alistirma, sanat, reklam, spor oyunlari, elektronik oyunlar

ile yetiskin, din, basit, ciddi ve egitsel oyunlar olmak tzere gruplandirmistir.

2.1.3. Egitici Oyunlar ve Ozellikleri

Egitici oyun kavrami, 6gretim ortaminda oyunun kullaniimasiyla giindeme gelmistir. Ogretimin
yani sira amag, 6grencinin dersi zevk alarak islemesidir. Tural’a (2005) gore egitimdeki hedefler dikkate
alinarak bu amaglar dogrultusunda, 6gretim siireciyle bitlinlesmis tim oyunlar egitsel oyun olarak
adlandiriimaktadir. Oyun boyunca 6grenci, yaparak yasayarak 6grendigi icin aktif 6grenme gerceklesir
(Aral, 2000). Bu sirecte oyunlar; 6grencinin kelime hazinesini zenginlestirirken (Coban ve Nacar, 2008),
Aytekin’e (2001) gore ¢ocugun kendi duygularinin farkina varmasina ve bunlari yorumlamasina katki
saglar. Ayrica ¢ekingen 6grencilerin bile derse aktif katilim géstermesine imkan tanir (Demirel, 2023).
Egitsel oyunlar, 6gretim ortamlarinda bir degerlendirme araci olarak da kullanilabilir (Pehlivan, 2005).

Ogretim ortaminda soyut kavramlarin égrenciler tarafindan daha anlasilir hale getirilmesi
amaciyla egitsel oyunlardan yararlanilir (Cangir, 2008). Bu siirecte 6grenciler, kazanma ve kaybetme
duygularini deneyimleyerek bu durumlara nasil tepki vereceklerini 6grenir ve arkadaslariyla iliskilerini
gelistirir (Colak, 2009). Egitsel oyunlar, 6gretmenler tarafindan dersi tekrar etme ve pekistirme
amaciyla da kullanilir (Varan ve Sulak, 2018). Bu yonlyle oyunlar, hem 6grenme siirecini eglenceli hale
getirir hem de 6grencinin yaparak yasayarak 6grenmesini destekler.

Egitici bir oyun, 6grencilerin 6grenme sirecine keyifle katilmalarini saglamali; problem ¢6zme
ve elestirel distinme gibi Ust dlizey becerilerini desteklemelidir. Bunun yani sira oyun; belirlenen amag
ve icerige uygun olmali hem bireysel hem de grup halinde oynanabilecek bir yapiya sahip olmalidir
(Sasmaz Oren ve Erduran Avci, 2004; Tural, 2005). Oyunlar ders siiresine ve kazanimlara uygun olmali,
givenlik sorunu olusturmamali, 6grenciye keyif vermeli ve uygulanabilir olmahdir (Eltem, 2018).
Demirel’e gore (2023) egitsel oyunlarin sdreleri iyi ayarlanmali, tim ders boyunca oyun
oynanmamalidir. Dersin basinda veya sonunda; 6grenilenlerin pekistirilmesi, hatirlanmasi icin bes on
dakika oynanmalidir. Oyun siirecinde 6grencinin fiziksel, bilissel ve duygusal gelisimi de dikkate

alinmalidir.
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Egitici oyunlar, kazanimlarin égrencilere aktariimasinda kullanilan bir ydntemdir. Ogrencileri

aktif kilan, deneyimleyerek 6grenmelerini saglayan ve dersi tekdiizelikten kurtaran oyunlar sayesinde

onlarin zeka tirleri, becerileri ve bireysel farkhliklari ortaya ¢ikarilir (Hazar ve Altun, 2018).

Egitici oyunlarin 6zellikleri su sekildedir:

Cocuga genis bir 6zglrlik ve 6grenme alani saglar.

Farkl zeka tirlerine hitap eder.

Konularin tekrar edilmesini ve pekistirilmesini saglar.

Geri bildirimler sayesinde yanhs 6grenmelerin 6niine geger.

Ogrenciler dikkatlerini yogunlastirarak oynadiklari igin dgrenilenlerin kalicihgini saglar

(Zengin, 2002).

Sahin ve Yildinim (1999) ise egitici oyunlarin 6zelliklerini soyle agiklar:

Bireysel ya da grupla oynanabilir. Onemli olan gruptaki kisilerin esit sayida ve giicte

olmalaridir.

Oyunun olmazsa olmazi kurallardir. Bu kurallarin 6gretmen tarafindan 6nceden

belirlenmesi ve 6grencilere agik bir sekilde ifade edilmesi gerekir.
Oyunun bir amaci olmahdir.

Oyunda o6grenciler rekabet duygusunu yasamalidir ancak her oyunda kazanmak da
kaybetmek de olagandir. Ogrenci bunu olgunlukla karsilamali, ekip ruhuyla hareket

etmelidir.

Oyuncularin fikirlerinden yararlanilmali, hatalarina yonelik dontler verilmelidir.

Aymen Peker (2018) egitsel oyunlarin sinif icinde uygulanirken belli basamaklarin takip

edilmesi gerektigini belirtir:

Oyunun tanitilmasi: Bu béliimde 6grencilerin oyun siireci, kullanilacak materyaller ve

oyunun nasil degerlendirilecegi hakkinda bilgi sahibi olmalari igin agiklamalar yapilir.

Oyun kurallarinin agiklanmasi: Oyun sirecinde herhangi bir aksama olmamasi icin

oyunun kurallari hakkinda bilgi verilir.

Oyunun uygulanmasi: Oyunu 6gretmen uygular. Ogretmen; oyunda kazanmak,

kaybetmek gibi unsurlarin 6grenmeyi engellemesine izin vermemelidir.

Oyunun degerlendirilmesi: Bu asama oyunun; 6grenci diizeyine, ders sliresine ve hedef

kazanimlara uygun olup olmadiginin belirlendigi basamaktir.
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Egitici oyunlar; 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor becerilerinin gelismesini saglar.
Kukul’a (2013) goére cocuklarin oyun oynarken kosup ziplamasi kas gelisimi ve denge becerilerinin
gelismesi agisindan énemlidir. Aykag¢ ve Cakir Sari (2023), cocuklarin oyun oynarken arkadaslariyla
etkilesime gectigini belirtir. Bu etkilesim sonucunda kendi i¢ diinyalarini, dislincelerini rahat bir sekilde
yansittiklari icin kendilerine olan glivenleri artar ve iletisim becerileri gelisir.

Egitici oyunlarin 6grencilere kazandirdiklari yaninda, bazi sinirliliklari da vardir. Ogrenci oyunu
ciddiye almazsa 6gretmen, sinif yonetimi konusunda sikinti yasayabilir. Sinif dizeylerine gore farkli
oyunlar hazirlamak gerekebilir ve her okulun teknolojik sistemi oyunlar igin yeterli olmayabilir (Ocak,
2013). Sinif mevcudu fazla olan siniflarda uygulanmasi zor olabilir ve oyunlar her konuya uygun
olmayabilir (Coskun, 2012). Bu olumsuzluklar 6gretmenin; dersin konusuna, kazanimlarina, siiresine ve

o0grenci sayisina dikkat ederek egitici oyunu uygulamasiyla birlikte ortadan kalkabilir.

2.1.4. Dijital Egitici Oyunlar

Egitici oyunlarin teknolojik ortamlarda sunulmasiyla “dijital oyun” kavrami ortaya ¢ikmistir.
Bilgisayar oyunu olarak da adlandirilan bu oyunlarin, cocuklar kadar yetiskinleri de eglendiren ve ayni
zamanda egiten oyunlar oldugu bilinmektedir.

GUnUmizde anne babalar, ¢ocuklarinin ev 6devlerini bitirdikten sonra bilgisayarda oyun
oynamalarina izin verir. Oysa bilgisayar alanindaki yenilikci yaklasimlar, ¢ocuklarin yakin gelecekte
bilgisayar oyunlari araciligiyla 6grenme etkinliklerini de yapabilecegini 6ne sirer (Pilegard ve Mayer,
2018). Bu sekilde cocuklarin yapmaktan keyif almadigi bir etkinligi, onlarin ilgisini ¢cekecek duruma
getirmeyi amacladiklari distnalar.

Sarpkaya (2021), dijital oyunlar ile video oyunlarini bir arada degerlendirir. Bu kavrami;
teknolojik alanda kullanilan hem ¢ocuklar hem de yetiskinler tarafindan oynanan, eglendirmenin yani
sira egitim islevi de tasiyan, dijital ortam oyunlarini ifade eden bir terim olarak agiklar. Dijital egitsel
oyunlar ¢cocuklarin belirliamaglara ulasmasini saglayan, onlarin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimlerine
odaklanan ve teknolojik araglar kullanilarak hazirlanan oyunlar olarak tanimlanir (Cetin, 2013).
Bilgisayar oyunlarinin dijital oyunlarin bir tiirii oldugu ve bu oyunlarin elektronik ortamlarda oynandigi
belirtilir (Malta, 2010). Prensky (2001) bilgisayar oyunlarini; belirli bir yapisi ve kurallari olan,
ogrenenlerin belli hedefler araciligiyla glidiilenmelerini ve keyifle 6grenmelerini saglayan, birtakim geri
bildirimlerle onlarin durumunu ortaya koyan, ogrencilerin yaraticihiginin yani sira duygularini da
gelistiren araclar oldugunu soyler. Egitimde dijital oyunlari kullanmanin nedenlerini su sekilde aciklar:
Egitici dijital oyunlar, 6grencilere rekabet ortami sundugu icin onlari oyuna daha cok ¢ceker ve oyundan
zevk almalarini saglar. Ogrencilerin problem ¢dzme yetenegini gelistirir ve teknolojik bilgisini arttirir.

Ogretmenlerinden aldiklari geri bildirimlerle 6grenciler, hatalarini kavrar ve eksik ydnlerini tamamlama
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firsati elde ederler. Bu yonleriyle dijital oyunlar, 6grencilerin 6grenme sireclerine aktif katilimini

destekleyen ve egitici amaclarla kullanilabilecek 6nemli araglar olarak degerlendirilebilir.

2.1.5. Oyun Temelli Ogrenme

Geleneksel yaklasimda 6grencinin hazir bilgiyi zihninde depoladigi kabul edilir. Bu anlayis
zamanla degismis ve 6grenmenin, bireyin cevresiyle etkilesimi sonucu gergeklestigi goriisi 6n plana
¢tkmistir. Bu noktada pasif konumda kalan 6grenciyi daha aktif hale getirmek ve derse olan ilgisini
sirdirmek amaciyla oyunlardan yararlanilabilir. Oyunlar, 6grenilen bilgilerin daha kalici olmasina katki
saglayan etkili araclar arasinda yer alir.

Oyun temelli 6grenme, hedef ve kazanimlarin 6grencilere oyun seklinde kazandiriimasi
surecidir (Ertem, 2016). Tural (2005) oyun temelli 6grenmeyi, 6grencilerin okul icinde ve disinda
yaptiklari fiziksel ve zihinsel etkinlikler olarak tanimlar.

Oyun temelli 6grenmenin, farkh 6zelliklere sahip 6grencilere hitap eden 6grenme ortamlari
sunmasi nedeniyle egitimde sikca tercih edildigi belirtilir (Tokgdz, 2017). Ogrenciyi aktif kilan ve 6grenci
merkezli bir yapiya sahip olan oyun temelli 6grenmenin c¢agdas bir 6gretim yontemi oldugu
vurgulanmaktadir (Bozoglu, 2013). Egitim hedeflerinin 6grencilere kazandirilmasinda, oyun siireci
icerisinde kazanimlarin 6grenciye hissettiriimeden verilmesinin bilgilerin kalicihgl agisindan énemli
oldugu ifade edilir (Malta, 2010). Oyun temelli 6grenme etkinliklerinde yeni bilgiler 6grencilerin kendi
on bilgileriyle karsilastirilir, batinlestirilir ve yeniden yapilandirihr (Bayirtepe ve Tiaziin, 2007). Bu
dogrultuda 6gretmenin tim 6grencileri oyuna dahil etmesi ve oyunu ilgi cekici bir hale getirmesi 6nem
tasir. Budurum, 6grencilerde merak ve rekabet duygusunu harekete gecirerek 6grenme stirecinin daha
keyifli ve etkili olmasina katki saglar.

Tokg6z'e (2017) gore oyun temelli 6grenmenin U¢ unsuru vardir:

Rekabet: Oyuncularin rakibine ya da daha dnceki kendi basarilarina karsi verdigi miicadeledir.

Etkilesim: Oyuncularin oyunla etkilesim halinde olmasidir.

Aninda 6dil: Oyuncularin gosterdikleri basarilardan dolayr 6dillendirilmesidir. Bu durum,
onlarin derse karsl ilgisini ve motivasyonunu arttirir.

Ogrenci bu ti¢ unsur sayesinde yarismayi, yarisirken sosyallesmeyi égrenir ve ddille birlikte
basari duygusunu yasayarak 6z gliven kazanabilir. Ayrica oyun temelli 6grenme 6grencilerin derse olan
ilgisini arttirarak sinif ici katilimi destekler. Ogrenme etkinliklerinde dgrencilerin dikkati cogu zaman
hizli dagilabilir. Oyun temelli 6grenme ise sinifin en pasif 6grencisinin bile derse katilmasini saglayarak

dikkat daginikhginin azalmasini saglar (Er, 2010).

2.1.6. Yapilandirmaci Ogrenme Kurami

Yapilandirmaci 6grenme kurami; bireyin bilgiyi disaridan oldugu gibi almadigini, dnceki

deneyimleriyle iliskilendirip yeniden yapilandirarak anlamlandirdigini savunur. Ogrenme, kisinin
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cevresiyle etkilesim kurmasi ve bu yolla bilgiye kendi zihinsel siiregleri icinde anlam kazandirmasiyla
gerceklesir. Bu nedenle 6grencinin bilgiyi kesfetmesi ve onu anlamlandirmasi 6grenme siirecinin temel
unsurlari arasinda yer alir. Son yillarda dijital teknolojilerin egitimde daha yaygin kullaniimasiyla
birlikte, yapilandirmaci yaklasimin 6grenci merkezli 6grenme ortamlarinin olusturulmasina katki
saglayacagi disliniilmektedir.

Yapilandirmaci yaklasim, bilginin aktif bicimde yapilandirilmasini esas alir. Bu anlayis
o0grenmenin; insanin deneyimlerinden, deger yargilarindan ve gevresiyle olan etkilesiminden bagimsiz
gerceklesmedigini kabul eder. Yapilandirmaci 6grenme siireci, bireyin mevcut bilgi birikimi ile yeni
bilgileri iliskilendirerek anlamh 6grenmeler gerceklestirmesine dayanir. Ogrencinin 6grenme siirecine
etkin katilimi, bilgiyi kendisinin yapilandirmasi ve 6grenme sorumlulugunu Ustlenmesi bu yaklasimin
temel ilkeleri arasinda yer alir (Késeoglu ve Kavak, 2001).

Yapilandirmacilik, 6grencinin anlamli deneyimler edinmesini merkeze alan ve bilissel kuramin
Otesine gecen bir yaklasimdir. Bu kuram, 6grenenlerin aktif olarak problem ¢ozme ve kesfetme
slireclerine dahil olmalarini vurgular. Yapilandirmaci gorise gore, bireyler bilgiyle etkilesim kurarak
kendi bakis acilari dogrultusunda yeni anlamlar kurar. Ogrenme siireci 6grencinin deneyimleriyle
sekillenir. Ogretimin temel amaci, kisinin bilgiyi kendi bilissel yapilari icinde yorumlamalarina imkan
taniyan 6grenme ortamlar olusturmaktir. Yapilandirmaci 6gretim; bilgiyi parcalar halinde vermek
yerine, 6grenenlerin bu parcalari birlestirerek bitincil bir anlayis gelistirmelerine rehberlik etmeyi
amaglar (Smaldino vd., 2014).

Yapilandirmaciligin kuramsal temelleri Piaget, Vygotsky ve Bruner’in 6grenmeye yonelik
yaklasimlarina dayanmaktadir. Bu yaklasimlar 6grenmenin bilissel, sosyal ve kesfetmeye dayal
yonlerini agiklayarak kuramin, genis bir cercevede ele alinmasini saglar.

Piaget ve Inhelder’'in (2000) bilissel gelisim kuramina goére insan, cevresiyle kurdugu
etkilesimler sonucunda bilgi yapilarini gelistirir. Ogrenme; karsilasilan yeni bilgilerin mevcut zihinsel
semalarla 6ziimlenmesi ve gerektiginde bu semalarin uyarlanarak yeniden yapilandiriimasi yoluyla
gerceklesir. Bu sirecte kisi, bilissel bir denge kurma gabasi icindedir ve bu denge arayisi 6grenmeyi
strekli kilan dinamik bir yapi olusturur. Piaget, bu sireci aktif zihinsel katilimla agiklamis; bilgiyi hazir
alan bir 6grenci modeli yerine kendi bilissel yapisini olusturan bir 6grenen modeli dnermistir.

Vygotsky 6grenme siirecini sosyal etkilesim, kiltir ve dil baglaminda ele alan farkli bir bakis
acisi gelistirmistir. Vygotsky’nin sosyal yapilandirmaci yaklasimina gére, birey 6grenme sirecinde tek
basina degildir; cevresiyle kurdugu iletisim ve kiltlrel aracglar 6grenmenin niteligini dogrudan belirler.
Dil burada 6nemli bir rol oynar, ¢link( dil bireyin diistinme sireclerini sekillendiren temel araglardan
biridir.

Vygotsky; “yakinsak gelisim alani” kavrami ile kisinin kendi basina yapamadigi gorevleri, daha

yetkin birinin rehberligiyle basarabilecegini ifade eder. Bu siirecte saglanan gegcici destekler, bireyin
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potansiyelinin ortaya ¢ikmasina yardimci olur. Tim bu gorisler; yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda
sosyal etkilesimi, is birligini ve 6gretmenin rehberlik roliinii 6n plana ¢ikaran bir anlayisin gelismesine
katki saglamistir (Vygotsky, 1978).

Vygotsky'nin sosyal etkilesime dayali 6grenme anlayisinin ardindan, Bruner (1966) ise
yapilandirmaci kuramin Ozellikle 6gretim tasarimi ve uygulama slrecglerine yonelik boyutunu
gelistirmistir. Bruner, yapilandirmaci kurami 6grencinin aktif katihmini esas alan ve 6grenmeyi
kesfetmeye dayali bir slre¢ olarak goren anlayisiyla desteklemistir. Ona goére 6grenme; bireyin
disaridan aldig bilgileri dogrudan edinmesiyle degil, cevresini anlamlandirarak bilgiye ulasmasiyla
gerceklesir. Bu baglamda 6grenme siireci, 6grencinin problem durumlarini analiz ederek ¢oziimler
Uretmesini saglayan kesif temelli etkinliklerle desteklenmelidir. Bruner, 6grencinin bilissel gelisimine
gore yapilandirilmis 6grenme ortamlarinin olusturulmasini savunmus ve bu siirecte 6gretmenin rehber
rolini tanimlamak lizere “scaffolding” (iskele kurma) kavramini ortaya koymustur. Bu kavrama goére
O0gretmen, 6grencinin 6grenme sirecinde karsilastigi zorluklari asmasina destek olur; bu destek
zamanla azaltilarak 6grencinin bagimsiz 6grenmeye gecmesi saglanir. Ayrica Bruner’in gelistirdigi
“sarmal 6gretim” modeli; bilgilerin basitten karmasiga, somuttan soyuta dogru asamal bicimde
sunulmasi gerektigini vurgular. Bruner’in bu yaklasimi; yapilandirmaci 6grenmenin planli, 6grenci
merkezli ve anlam kurmaya dayali dogasini giiclendirmektedir (Bruner, 1966).

Jonassen (1999) yapilandirmaci 6grenme anlayisinda 6grencilerin 6grenme siirecinde edilgen
ahcilar degil, bilgiyi yapilandirarak anlamlandiran aktif katihmcilar olmasi gerektigini belirtir. Bu anlayis
dogrultusunda 6grenme ortamlarinin gercek hayatla iliskili, karmasik ve c¢ok boyutlu problem
durumlari icermesi gerektigini savunur. Etkili bir yapilandirmaci 6gretim ortaminin; otantik gérevler,
coklu bakis agilari, zengin bilgi kaynaklari, bilissel araglar, is birlikci 68renme firsatlari, yansitma alanlan
ve siurec temelli degerlendirme yontemleri gibi bilesenleri icermesi gerektigini ifade eder. Ayrica
o0grenmenin bireyin 6n bilgileriyle yeni bilgileri iliskilendirerek gerceklestirdigi bir anlam kurma stireci
oldugunu vurgulayarak 6gretmenin bu siirecte rehber rolii Gstlenmesi gerektigini belirtir. Bu baglamda
yapilandirmaci 6grenme ortamlari; Ogrencilerin elestirel disiinme, problem ¢6zme ve bilgiyi
yapilandirma becerilerini gelistirmelerine imkan sunmaktadir.

Jonassen (1999) 6grenenin, anlam kurmasina imkan saglayacak yapilandirmaci 6grenme
ortamlarinin bilesenlerini su sekilde aciklamaktadir:

e Problem Merkezli Ogrenme: Ogrenme gercek hayatla iliskili, karmasik problemler
Uzerinden gerceklesmelidir. Bu tur gorevler, 6grencilerin bilgiyi ezberlemek yerine
anlamlandirmasini saglayarak 6grenme siirecini daha islevsel ve kalici hale getirir.

e liskili Durumlar ve Coklu Bakis Agilari: Yapilandirmaci yaklasimda bilgi; mutlak ve
degismez bir gerceklikten ziyade, bireyin deneyimleri dogrultusunda anlamlandirdigi bir

yapidir. Bu nedenle 6grenme siirecinde farkh bakis agilarini tanima ve olaylara ¢ok yonlii
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yaklasma becerisi 6n plandadir. Bu durum, 6grencilerin bilissel esneklik gelistirmelerine
katki saglarken ayni zamanda elestirel diisinme becerilerinin de gelismesini destekler.

e Bilissel Araglar: Ogrenme siirecinde, 6grencilerin bilgiyi anlamlandirmalari ve
diizenlemeleri igin gesitli bilissel araglardan yararlanilmasi 6nemlidir. Kavram haritalari,
grafik dlzenleyiciler ve dijital uygulamalar gibi araglar; 6grencilerin diisinme sireglerini
gorindr hale getirerek bilginin daha sistematik ve yapilandirilmis bicimde 6grenilmesini
destekler. Boylece soyut diistinceler somutlastirilir ve 6grenme daha kalici hale gelir.

e s birligi ve Etkilesim: Yapilandirmaci yaklasima gére 6grenme, bireysel oldugu kadar
sosyal bir sirectir. Ogrencilerin akranlariyla etkilesim kurarak birlikte calismalari,
tartismalari ve fikir alisverisinde bulunmalari bilgiye farkli agilardan yaklagsmalarini saglar.
Bu tiir etkilesimler, kisinin kendi anlamini olusturma siirecini zenginlestirir ve 6grenmenin
daha derinlemesine gerceklesmesine katkida bulunur.

e Bilgi Kaynaklar: Yapilandirmaci 6grenme ortamlarinda 6grencilerin  problemi
anlamlandirabilmeleri igin gesitli bilgi kaynaklarina ulasmalari 6nemlidir. Metinler,
gorseller, veri tabanlar ve dijital icerikler gibi kaynaklar 6grencilerin problemi farkh
yonleriyle incelemelerini saglar. Bu tlr kaynaklar 06grencilerin kendi bilgilerini
yapilandirmalarini destekleyerek 6grenme siirecini zenginlestirir.

e Sosyal ve Baglamsal Destek: Yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin etkili bicimde
uygulanabilmesi icin 6grenme siirecini destekleyen sosyal ve baglamsal unsurlarin da
dikkate alinmasi gerekir. Ogretmen rehberligi, sinif ortami ve 6grenme kiiltiirii gibi
faktorler 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini destekleyen 6nemli unsurlar
arasinda yer almaktadir.

Jonassen’in (1999) yapilandirmaci 6grenme ortami bilesenleri, slireci ¢cok boyutlu bir sekilde
ele alarak 6grencinin hem bireysel hem de sosyal yoniini gelistirmeyi hedefler. Benzer sekilde Brooks
ve Brooks da (1999) yapilandirmaci kuramin sinif i¢i uygulamalarini yonlendiren temel ilkelerden s6z
etmektedir. Bu ilkelere gore 6grenme, 6grencinin kendi anlamini yapilandirdigl ve 6z diizenleme
becerilerini gelistirdigi aktif bir siirectir. Ozellikle hatalarin, 6grenme siirecinin dogal ve gerekli bir
parcasi olarak kabul edilmesi; 6grencilerin distincelerini farkl yollarla ifade etmeye tesvik edilmesi ve
O0grenmenin sosyal etkilesim icinde gerceklesmesinin 6nemine vurgu yapilmaktadir. Bu ilkelerin
Jonassen’in ifade ettigi otantik gorevler, yansitma alanlari ve sire¢ temelli degerlendirme gibi
bilesenlerle dogrudan ortustigu gorulir.

Sonug olarak yapilandirmaci 6grenme kurami 6grenciyi pasif bir bilgi alicisi olarak degil, bilgiyi
kendi deneyimleriyle anlamlandiran aktif bir 6grenen olarak gorir. Piaget, Vygotsky, Bruner gibi
kuramcilarin katkilariyla sekillenen bu anlayis; 6grenme siirecinde 6grencinin 6n bilgilerini kullanarak

yeni bilgilerle etkilesime girmesini, sosyal etkilesim yoluyla anlam kurmasini ve &6grenme
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sorumlulugunu Ustlenmesini tesvik eder. Bu noktada kuramin ortaya koydugu 6grenme ortami
bilesenleri ve temel ilkeler cercevesinde, 6grenme sirecini izlemeye ve desteklemeye yonelik siireg

temelli 6lgme ve degerlendirme uygulamalari 5nem kazanmaktadir.

2.1.7. Yapilandirmaci Kuramda Degerlendirme Anlayisi

Yapilandirmaci kuram; bilginin disaridan hazir olarak alinmadigini, 6nceki deneyimler
dogrultusunda olusturuldugunu savunan bir 6grenme yaklasimidir. Bu kuramsal bakis acisi sadece
ogretim sureclerini degil, degerlendirme anlayislarini da yeniden ele almayi gerektirir. Yapilandirmaci
anlayista degerlendirme; 6grencinin ne kadar bilgi sahibi oldugunu o6lcmekten cok, bilgiye nasil
ulastigini ve onu nasil yapilandirdigini ortaya koymayi amaclar. Bu durum degerlendirmenin,
yapilandirmaci yaklagimda 6grenme siirecinin ayrilmaz bir pargasi oldugunu gosterir.

Yapilandirmaci 6grenme kuraminda degerlendirme; 6gretim siirecinin sonunda yapilan bir
uygulamadan ziyade, 6grenme siirecinin ayrilmaz bir parcasi olarak kabul edilir. Bu dogrultuda yapilan
0z degerlendirme, akran degerlendirme, portfolyo uygulamalari ve proje temelli calismalar; 6grencinin
disiinme becerilerini, problem ¢c6zme yollarini ve 6grenme stirecine dair farkindaligini ortaya koymayi
amaglar. Brooks ve Brooks (1999), yapilandirmaci siniflarda degerlendirmenin 6grenme ve 6gretme
slrecleriyle ic ice gectigini ve bu ¢ bilesenin ayrilmaz bir bitiin olusturdugunu ifade eder. Bu yaklasima
gore degerlendirme; 6grencinin diisinme bicimlerinin sorgulandigi, 6grenme siirecinin gézlemlendigi
ve Onceki bilgilerle yeni bilgilerin bitunlestirildigi bir ortamda gerceklesmelidir. Bu siirecte 6grencilerin
sadece bilgiye ulasma bicimleri degil, ayni zamanda 6nceki dislincelerinden farkli olarak ne tir yeni
anlayislar gelistirdikleri de 6nem kazanmaktadir. Degerlendirme etkinlikleri sinavlarla sinirl kalmayip
gozlem, goriisme ve tartismalarin yani sira raporlar, notlar, gizimler ve proje ¢alismalari gibi farkh
O6grenme c¢iktilarinin incelendigi genis bir siuireci kapsar. Bu sireg, 6grencilerin bireysel gelisimlerini
destekleyerek onlara tretkenlik ve toplumsal sorumluluk bilinci kazandirir. Boylece her 6grenci, kendi
o0grenme siirecine iliskin anlamli geri bildirimler alma imkani bulabilir.

Yapilandirmaci  6grenme  kuraminda  degerlendirme;  6grencilerin  bilgiyi  nasil
yapilandirdiklarini, 6grenme sirasinda hangi diisinme stireglerini kullandiklarini ve bu sirecte nasil
anlam olusturduklarini belirlemeyi hedefler. Ogrencinin degerlendirme siirecine aktif katilimi; 6z
farkindalik, elestirel diisinme ve sorumluluk alma gibi becerilerin gelisimini desteklemektedir. Bu
nedenle yapilandirmaci yaklasimda degerlendirme, yalnizca 6grenme Uriinlni degil 6grenme slirecini
de merkeze alan bir anlayisa dayanmaktadir. Yapilandirmaci yaklasimda 6grencinin 6§renme siirecinde
aktif rol Ustlenmesi ve kendi Ogrenmesini yapilandirmasi 6nem tasimaktadir. Bu nedenle
degerlendirme silirecinde 6grenciye verilen geri bildirimler, 6grencinin eksik 6grenmelerini fark

etmesine ve 6grenme sirecini yeniden diizenlemesine yardimci olmaktadir.
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Yapilandirmact  6grenme  kuraminda  degerlendirme;  Ogrencilerin  bilgiyi  nasil
yapilandirdiklarini, 6grenme sirasinda hangi diisinme stireclerini kullandiklarini ve bu sirecte nasil
anlam olusturduklarini belirlemeyi hedefler. Ogrencinin degerlendirme siirecine aktif katilimi; 6z
farkindalik, elestirel diisiinme ve sorumluluk alma gibi becerileri de beraberinde getirir. Bu nedenle
yapilandirmaci degerlendirmenin; bireysel farkliliklari gozeten, yaratici diisinmeyi tesvik eden ve

o0grenmeyi destekleyen bir cerceve sundugu gorilmektedir.

2.1.8. Degerlendirme

Degerlendirme; 6grenmenin dizeyini belirlemek, 6grenci gelisimini izlemek ve 06gretim
etkinliklerini iyilestirmek amaciyla kullanilan énemli araglardan biridir. Bu yoniyle degerlendirme,
egitim sirecinin vazgecilmez bir parcasi olarak goriilmektedir. Degerlendirme; sadece 6grencinin bilgi
diizeyini 6lcmeye yonelik bir etkinlik olmayip ayni zamanda 6gretim siirecinin kalitesini arttirmak,
ogrencilerin 6grenme eksiklerini belirlemek ve 6gretim stratejilerini gelistirmek icin kullanilan ¢ok
boyutlu bir aragtir (Nitko ve Brookhart, 2014; McMillan, 2011). Geleneksel anlayista degerlendirme,
cogunlukla 6grenmenin sonunda vyapilan Olciimlerle sinirll  tutulmaktadir. Ginldmuizde ise
yapilandirmaci yaklasimin etkisiyle degerlendirme; 6grenme siireci boyunca bilgi veren, yénlendiren
ve 6grenmeyi destekleyen bir yapiya kavusmustur (Shepard, 2000). Dolayisiyla degerlendirmenin,
o0gretmenlerin 6gretim slreclerini etkili bir sekilde planlamalarina ve 6grencilerin bireysel 6grenme
ihtiyaclarini daha iyi karsilamalarina yardimci oldugu séylenebilir.

Degerlendirme, dncelikle 6grencinin 6grenme diizeyini belirleyerek bireysel gelisim siirecine
iliskin bilgi sunar (Stiggins, 2005). Ogrenenin giiclii ve zayif yonlerini ortaya cikararak 6gretmenlere
O0gretim yontemlerini gdzden gegirme ve gerektiginde 6gretim stratejilerini yeniden yapilandirma
firsati tanir (Brookhart, 2010). Bu sayede 6gretmenler, 6grencilerin eksik ya da yanlis 6grenmelerini
erken asamada fark ederek midahale etme imkani bulup 6grenme sirecini daha etkili bir sekilde
yonlendirebilirler (Black ve Wiliam, 1998). Ayrica degerlendirme; egitim programlarinin ve 6gretim
etkinliklerinin etkililigini 6lgme, mlfredatin amacina ulasip ulasmadigini belirleme agisindan da 6nemli
bir rol oynar (McMillan, 2011). Bu yoniyle degerlendirme; 6grenci, 6gretmen ve egitim programi
arasindaki etkilesimi gliclendirmektedir.

Egitimde degerlendirme kavrami, cogunlukla 6lgme kavramiile karistirilmaktadir. Bu iki kavram
farkl islevlere sahip olmakla birlikte birbiriyle yakindan iliskilidir. Olcme; bireylerin sahip olduklari
ozellikleri gozlemleyerek bu 6zellikleri belirli bir 6lcekte nicel ya da nitel ifadelerle belirleme sirecidir
(Ozgelik, 2016). Baska bir ifadeyle 6lcme; kisilerin basari, yetenek, ilgi gibi 6zelliklerinin belirlenmesinde
kullanilan araglar araciligiyla toplanan verilere dayalli bir tanimlama islemidir (Nitko ve Brookhart,
2014). Degerlendirme ise Olcme siireci sonucunda elde edilen verilerin belirli 6lcitlere gore

yorumlanmasi ve bu dogrultuda bir karar verilmesi siirecini ifade eder (McMillan, 2011). Olgme, bilgi
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toplama islevi goriirken; degerlendirme, bu bilgilerin anlamlandirilmasi ve bir sonuca baglanmasini
kapsar (Turgut ve Baykul, 2021). Olgme ve degerlendirme arasindaki bu temel fark egitimde sadece
verilerin toplanmasinin degil, bu verilerin yorumlanarak 6gretim silireclerine yon verilmesinin de gerekli
oldugunu gostermektedir. Bu dogrultuda degerlendirme; 6grencilerin 6grenme sirecini izlemek,
bireysel farkhlklari belirlemek, 6gretim etkinliklerini gelistirmek ve egitim programlarinin etkililigini
degerlendirmek gibi cok boyutlu islevler Ustlenir (Tekin, 2007).

Etkili bir degerlendirme sirecinde gecerlik, glvenirlik, kullanishlik ve nesnellik gibi temel
Ozelliklerin saglanmasi 6nem tasir (Atilgan, 2009). Cagdas egitim anlayisinda degerlendirme sadece
o0grenme sonuclarini 6lcmeye yonelik bir arag¢ olarak gorilmeyip 6gretimle bitlnlesen, 6grenmeyi
destekleyen ve yonlendiren bir siirec olarak ele alinmaktadir (Shepard, 2000).

Sonug olarak degerlendirmenin, 6grenme siirecine rehberlik eden 6nemli bir unsur oldugu
gorilmektedir. Degerlendirmenin sahip oldugu islevlerin etkili bir bicimde yerine getirilmesi, farkh
degerlendirme tirlerinin 6zelliklerinin bilinmesi ve siirece uygun sekilde uygulanmasi ile mimkin
olabilir. Ogrencilerin 6grenme siireclerini desteklemek, 6gretim etkinliklerinin niteligini arttirmak ve
egitim programlarinin amaglarina ulasma dizeyini izlemek adina, amaca uygun degerlendirme tiiriiniin

kullanilmasi gerektigi distnilmektedir.

2.1.9. Egitimde Degerlendirme Yaklagsimlari

Egitimde kullanilan degerlendirme yaklasimlarina bakilirken, egitimin temel kavramlarindan
biri olan sistem yaklasiminin géz 6éninde bulundurulmasi 6énemlidir. Sistem yaklasimi; girdilerin,
slreclerin ve ¢iktinin bir arada yer aldigi bitlUncil bir yapiyi ifade eder. Egitim de 6ziinde bu sistemsel
cerceve icinde isler. Bu bakis acisiyla bir egitim sireci; tiim egitim programini, bir dersin yil boyunca

islenisini, tek bir Uniteyi ya da yalnizca bir ders saatini kapsayacak sekilde farkli diizeylerde ele alinabilir.

GIRDILER

TANIMA
YERLESTIRME

Sekil 1. Degerlendirme tirleri

Sekil-1’de degerlendirmenin, amacina ve sistem yaklasiminin hangi basamaginda yapildigina
gore siniflandirildigi gorilmektedir (MEB, 2025). Egitimde degerlendirme; amacina gore tanilayici
degerlendirme, bicimlendirici degerlendirme ve diizey belirleyici degerlendirme olmak (zere (e

ayrilmistir (McMillan, 2011; Nitko ve Brookhart, 2014; Tekin, 2007).
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2.1.9.1. Tanilayici Degerlendirme (Diagnostic Assessment)

Tanilayicl degerlendirme, 6grencilerin 6grenme slirecine baslamadan 6nce hangi bilgi ve
becerilere sahip olduklarini ortaya koyan oénemli bir yaklasimdir. Ogretim siirecinin basinda
uygulanmasinin nedeni, 6grencilerin derse daha etkili sekilde katilmalarini saglamak ve siireci onlarin
ihtiyaclarina gore sekillendirmektir. Stiggins’e (2005) gére bu degerlendirme tirl, 6grencilerin
hazirbulunusluk dizeylerini belirleyerek hem 6gretimin planlanmasina hem de bireysel farkhliklarin
dikkate alinmasina imkan verir. Boylece 6grenme ihtiyaglarinin dogru bicimde tespit edilmesi,
hedeflerin bireysellestirilmesini ve strecin daha verimli islemesini destekler. Black ve Wiliam (1998),
tanilayici degerlendirmenin 6grencilerin mevcut bilgi diizeylerini belirlemede 6nemli rol oynadigini ve
bu sayede dgretim siirecinin daha verimli bir sekilde yapilandirilabilecegini vurgular. Ozellikle 5grenme
slirecinin basinda gerceklestirilen bu degerlendirme, 6grencilerin eksik olduklari alanlarin erken
donemde tespit edilmesini ve 6gretimin bu dogrultuda sekillendirilmesini saglar. Ayrica tanilayici
degerlendirme, bicimlendirici degerlendirmenin temelini olusturarak 6grenmenin sirekli
desteklenmesine katki saglar.

Popham’a (2003) gore tanilayici degerlendirme, 6gretim baslamadan dnce 6grencilerin sahip
olduklari 6n bilgi ve becerileri 6lgmeyi amaglayan bir strectir. Bu yaklasim, 6grencilerin hangi alanlarda
eksiklik yasadigini belirlemeye ve bu eksiklerin giderilmesine yonelik telafi edici 6gretim planlari
gelistirmeye yardimci olur. Ozellikle &n testler, dgrencilerin hangi konularda destege ihtiyag
duyduklarini sistemli bir sekilde ortaya koyan etkili araglar arasinda yer almaktadir. Tanilayic
degerlendirme, 6grencilerin 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk diizeylerini ve ihtiyaglarini dizenli bir
bicimde belirlemeyi hedefler. McMillan’a (2011) gére bu degerlendirme tiiri, 6gretimin 6grencilerin
bireysel 6zelliklerine gore uyarlanmasini saglayarak 6grenme siirecinin daha etkili ve verimli bir sekilde
ylritilmesine katkida bulunur. Ogrencilerin mevcut bilgi ve becerilerinin dogru bicimde analiz
edilmesi 6gretim stratejilerinin gercek ihtiyaglara gore sekillendirilmesini saglar.

Tanilayicl degerlendirme, 6grencilerin derse baslamadan 6nce sahip olduklari bilgi ve beceri
diizeylerini belirlemeyi amaglayan bir degerlendirme tlrldir (Turgut ve Baykul, 2021). Bu
degerlendirme sayesinde 6grencilerin eksik 6grenmeleri ortaya ¢ikarilarak 6gretim sireci bu bilgiler
dogrultusunda planlanabilir. Bireyin 6n bilgi ve becerilerinin belirlenmesi, 6gretmenin 6gretim siirecini
ogrencilerin ihtiyaclarina goére diizenlemesine ve 6grenme siirecini daha etkili hale getirmesine katki
saglar.

Tanilayici degerlendirme, 6grenmeye iliskin tutum ve aliskanliklarin ortaya konmasina imkan
tanir. Bu degerlendirme tiri, 6grencilerin sahip oldugu giris davranislarini belirlemeye odaklanir ve
Ogretim sirecinin baslangicinda onlarin gerekli bilgi ve becerilere sahip olup olmadigini ortaya koymayi
amaglar. Bunun yaninda, 6gretimin hedefledigi anlama ve beceri diizeylerine ne 6l¢lide ulasildig ve

programin gerektirdigi bilgi, beceri ve yetkinliklere hangi diizeyde sahip olundugu da degerlendirilir.
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Bu yaklasima gore tanilayici degerlendirme; 6grencilerin ilgi alanlarini, motivasyon diizeylerini ve
ogrenme aliskanliklarini da dikkate alir. Boylece 6gretim slirecinin ¢cok boyutlu bir bicimde planlanmasi
mimkin hale gelir (Nitko ve Brookhart, 2014). Bu sekilde 6gretmenler; sadece bilgi eksikliklerini degil,
o0grenme sirecine iliskin bireysel faktorleri de dikkate alarak Ogretimi daha etkili bicimde
diizenleyebilir.

Tum bu oOzellikleriyle tanilayici degerlendirme, 6gretim siirecine baslamadan 6nce 6grenciler
arasindaki farkhliklarin belirlenmesine yardimci olur. Ogrencilerin neyi bildiklerini, hangi alanlarda
zorlandiklarini ve nasil 6grenmeye egilimli olduklarini ortaya cikaran bu ilk adim; 6gretimin yonini
belirleyen giicli bir veri kaynagidir. Bu bilgiler 1siginda 6gretmenler, dersin icerigini ve kullanilan
yontemleri 6grencilerin gergek ihtiyaglarina gore sekillendirme firsati bulur. Béylece hem 6grenme
ortami dahaislevsel hale gelir hem de 6grencilerin stirece uyum saglamasi kolaylasir. Tiim bu yonleriyle

tanilayici degerlendirme, etkili bir 6gretim slireci kurmak igin atilan temel bir baslangi¢ niteligi tasir.

2.1.9.2. Diizey Belirleyici Degerlendirme (Summative Assessment)

Diizey belirleyici degerlendirme, 6grencilerin 6gretim sirecinin sonunda kazandiklari bilgi ve
beceri dizeylerini 6lgmeye yonelik bir degerlendirme tirtidiir. Bu degerlendirme, 6grenmenin ne
Olcide gerceklestigini ve 6grencilerin 6gretim hedeflerine ulasma dizeylerini belirlemek amaciyla
yapilir (McMillan, 2011; Nitko ve Brookhart, 2014). Genellikle bir donemin, bir tinitenin ya da bir egitim
programinin sonunda gerceklestirilen diizey belirleyici degerlendirmeler, 6grenci basarisini
belgelemek, siniflandirmak ve ¢esitli kararlar almak icin kullanilir. Bu degerlendirme tiirl, 6grenme
slrecinin sonunda elde edilen cgiktilara odaklanmasi bakimindan bicimlendirici degerlendirmeden
ayrilarak 6gretimin diizeyini belirleyen 6nemli bir arag olarak gorilmektedir (Stiggins, 2005; Shepard,
2000).

Dizey belirleyici degerlendirme, 6grencilerin bireysel basarilarini 6lgmek icin kullanilan bir
uygulama olmaktan daha genis bir islev Ustlenmektedir. Bu degerlendirmeler; 6gretim programlarinin
ne kadar etkili isledigini gérmek, egitim politikalarina yén vermek ve okullarin genel performansini
degerlendirmek gibi sistem diizeyinde 6nemli amacglara da hizmet eder (MEB, 2019). Diizey belirleyici
degerlendirme; sertifika verme, sinif gegme ya da mezuniyet kosullarinin belirlenmesi gibi 6nemli karar
slireclerinde temel dayanak olarak kullanilir. Ayrica egitim sistemlerinin gliclini degerlendirmek
amaciyla uygulanan ulusal ve uluslararasi sinavlar da bu degerlendirme tirinin énemli bir parcasini
olusturmaktadir (OECD, 2013). Elde edilen sonuglar, 6gretmenlerin mesleki gelisim planlarini ve
mifredat giincellemelerini de etkilemektedir (Sadler, 1989).

Diizey belirleyici degerlendirmeler; testler, yazili calismalar, performans gorevleri, projeler ve
portfolyolar gibi farkli degerlendirme araclariyla gerceklestirilebilir (McMillan, 2013; Brookhart, 2010).

Ozellikle yiiksekogretim diizeyindeki tezler ve bitirme projeleri, 6grencinin 6grenme siireci boyunca
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kazandig bilgi ve becerilerin bitincil bir sekilde degerlendirilmesine imkan saglar. Yine ilkokul ve
ortaokul diizeyinde yapilan diizey belirleyici degerlendirmeler; daha ¢ok merkezi sinavlar ve dénem
sonu sinavlari araciligiyla yiratilir (Ozgelik, 2016). Bu uygulamalar; égrencilerin bilgiyi analiz etme,
sentez yapma ve problem ¢6zme gibi st diizey bilissel becerilerini ortaya koymalarini saglayacak
sekilde tasarlanirsa, 6grencilerin 6grenme dizeylerinin daha dogru bicimde belirlenmesine katki
saglayabilir.

Dizey belirleyici degerlendirme, egitim slirecinde hem 6grencilerin bireysel basarilarini hem
de égretimin verimliligini ortaya koymasi bakimindan énemli bir yere sahiptir. Ogrenme ciktilari
hakkinda diizenli ve glvenilir bilgiler sunmasi, diizey belirleyici degerlendirmenin en dnemli
avantajlarindan biridir. Bu degerlendirmeler sayesinde 6grenciler arasindaki basari farkliliklari somut
verilerle ortaya konabilir ve boylece egitimdeki esitsizlikler daha gorinir héale gelir (Brookhart, 2010).
Bu bulgular, hem 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina yonelik desteklerin planlanmasinda hem de
Ogretim siirecinin genel olarak gelistiriimesinde yol gosterici bir rol Gstlenir.

Diizey belirleyici degerlendirme, 6grenme ciktilarinin belirlenmesine katki saglamakla birlikte
bazi sinirliliklar icerir. Bu degerlendirmelerin en temel sorunlarindan biri, 6grenme sireci devam
ederken 6grencilere anlik geri bildirim saglamamasidir. Bu nedenle 6grencilerin hangi noktada
zorlandiklarini zamaninda fark etmek ve buna uygun destek sunmak zorlasir. Bu durum, 6grencilerin
slrec icerisindeki gelisimlerinin ve Ogrenme dizeylerinin yeterince fark edilmemesine neden
olmaktadir.

Tum sinirhliklarina ragmen dizey belirleyici degerlendirme; 6grencilerin 6grenme slireci
sonunda ulastiklari bilgi ve beceri diizeylerini, daha nesnel bicimde ortaya koyarak egitimde énemli bir
gorev Ustlenir. Bu degerlendirme tiirli, bireysel 6grenci basarisinin belirlenmesinden egitim
programlarinin degerlendirilmesine kadar genis bir alanda kullanilmaktadir. Ogretim siirecinin
sonunda sagladigi veriler hem bireysel hem de kurumsal diizeyde alinan kararlara énemli katkilar
sunar. Sonug¢ odakl yapisi ve 6grenme siireci igindeki gelisimi yeterince yansitamamasi gbz oniinde
bulunduruldugunda, diizey belirleyici degerlendirmenin bicimlendirici degerlendirme uygulamalariyla
desteklenmesi bu eksikligi ortadan kaldirabilir. Bu noktada, etkili bir egitim sireci icin degerlendirme
yaklasimlarinin ¢ok yonli bicimde ele alinmasi ve siireg ile sonug¢ odakli lgme uygulamalarinin dengeli

bir sekilde birlikte yuratilmesi blytk 6nem tasir.

2.1.9.3. Bicimlendirici Degerlendirme (Formative Assessment)

Ogrencilerin 6grenme siirecindeki gelisimlerini izlemek ve bu siiregte dgretimi iyilestirmek
amaciyla kullanilan degerlendirme tiirlerinden biri de bicimlendirici degerlendirmedir. Bigcimlendirici
degerlendirme; 6gretim siireci devam ederken 6grencilere geri bildirim sunmayi, eksik 6grenmeleri

tespit ederek aninda midahale etmeyi ve 6gretim etkinliklerini esnek bicimde uyarlamayi amacglar
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(Black ve Wiliam, 1998). Bu degerlendirme yaklasimi, 6grencinin 6grenmeyi derinlestirmesine ve
Ogretim sirecini daha etkili duruma getirmesine imkan saglar. Dolayisiyla bicimlendirici degerlendirme,
o0grenme slirecinin icinde yer alan ve sireci sekillendiren bir uygulama olarak gortlmektedir.

Asagida, bicimlendirici degerlendirme doénglisiini ana hatlariyla ortaya koyan bir diyagram

sunulmustur (MEB, 2025).

Eksiklerin Kapatildiginin
Belirlenmesi

BASARI KRITERI
OGRENME HEDEFLERI
OGRENME DURUMLARI

Ogrenme Kanitlarini Ortaya
Cikarmak

Ogrenme.. Intiyagarina:Liyum Kanitlarin Yorumlanmasi
Saglama / Cevap

En Yakin Gelisim Balgesi

i

Ogretmen Degerlendirme

Geri Bildirim Eksiklerin Belirlenmesi

n

0Oz Degerlendirme
0z Dizenleme
Motivasyon

Sinif
Kultrd

Oz Deferlendirme

Sekil 2. Bicimlendirici degerlendirme doéngusi

Sekil 2’de oOzetlenen bu donginin kuramsal temelleri incelendiginde, bigimlendirici
degerlendirmenin 6grenme siirecini desteklemeye yonelik bir yaklasim olarak ele alindigi gorilir. Bu
yaklasim zamanla program degerlendirmesi kapsaminda degil, dogrudan 0Ogrenci 6grenmesinin
izlenmesi ve desteklenmesi amaciyla da kullanilmaya baslanmistir. Bu dogrultuda bigimlendirici
degerlendirme, 6grencilerin 6grenme siireci icerisindeki performanslarini siirekli olarak izlemeyi, gliclu
ve zayIf yonlerini belirlemeyi ve 6gretimi bireysel ihtiyaclara gore uyarlamayi amaglayan bir arag haline
gelmistir (Sadler, 1989). Heritage (2007) bicimlendirici degerlendirmeyi, 6gretmenin 6gretim siirecinde
o0grenci 6grenmesine iliskin bilgi toplamasi, bu bilgiyi yorumlamasi ve 6gretim stratejilerini gerektigi
sekilde uyarlamasi olarak tanimlar. Dolayisiyla bicimlendirici degerlendirme ile 6gretimin, sonug odakh
bir etkinlik olmaktan ¢ikip 6grenme siirecinin 6nemli bir unsuru haline geldigi gorildr.

Bicimlendirici degerlendirme, 6grencilerin 6grenme siireci boyunca gelisimlerini desteklemeye
odaklanan ve 6gretim etkinliklerinin esnek bicimde yeniden yapilandirilmasina imkan taniyan bir
uygulamadir. Bigimlendirici degerlendirme, 6grencilerin giiclii ve gelisime acik yoénlerini zamaninda

belirleyerek hem 6grencilerin kendi 6grenme siireglerine aktif katilim gostermelerini saglar hem de
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o0gretmenlerin 6gretim stratejilerini daha etkili hale getirmelerine yardimci olur (Nitko ve Brookhart,
2014). Nicol ve Macfarlane-Dick (2006), bicimlendirici degerlendirmenin 0Ogrencilerin 6grenme
slrecine aktif katilim gostermelerini, 6grenme hedeflerini daha iyi anlamalarini ve kendi 6grenmelerini
izleme becerilerini gelistirmelerini sagladigini belirtir. Dolayisiyla bicimlendirici degerlendirme sadece
Ogrenci basarisini arttirmakla kalmayip 6grencinin 6grenme sirecine yonelik kontrol duygusunu da
giclendirir. Bu ozelligi ile bicimlendirici degerlendirme, ¢agdas 6gretim yaklasimlarinda 6grenmeyi
etkin bicimde destekleyen énemli bir uygulama olarak degerlendirilmektedir.

Stiggins’e (2005) gore bicimlendirici degerlendirme, 6gretmen ve 6grencinin 6grenme siirecini
birlikte izlemelerini saglayarak 6grenmenin daha bilingli ve amagli bigcimde siirdlrilmesine yardimci
olur. Bu tir uygulamalar; 6gretmenlerin kavram haritalari, 6grenci portfolyolari, akran geri bildirimi ve
bireysel sozIi geri bildirim gibi yontemlerle 6grencinin 6grenme siirecini anlik olarak izlemelerini ve
o0gretimi esnek bicimde diizenlemelerini saglar. Boylelikle bigimlendirici degerlendirme; sinif igi
ogretim siireclerinin daha etkilesimli ve 6grenme odakli hale gelmesine 6nemli katkilar saglar.

Bicimlendirici degerlendirmenin en belirgin 06zelligi, 6grenme sirecinin kendisine
odaklanmasidir. Ozgelik (2016), bu degerlendirme tiiriinii 6grencinin gelisimini izlemek, siirecte ortaya
¢ikan ihtiyaclar belirlemek ve buna gore 6gretimi diizenlemek icin sirekli bilgi toplama sireci olarak
tanimlar. Yani 6gretmen, 6grencinin nerede oldugunu ve nereye ulasmasi gerektigini gérerek 6gretim
stratejilerini anlik olarak uygulayabilir.

Bicimlendirici degerlendirmenin bir diger temel boyutu ise siirekli ve sistemli geri bildirim
saglamasidir. Sadler (1989), etkili bir geri bildirimin 6grencinin mevcut durumu ile hedeflenen 6grenme
diizeyi arasindaki farki kapatacak nitelikte olmasi gerektigini vurgular. Béyle bir geri bildirim; 6grencinin
kendi 6grenme sirecinin sorumlulugunu lstlenmesine, neyi gelistirmesi gerektigini fark etmesine ve
buna gbére adim atmasina yardimci olur. Bu degerlendirme tiirliiniin 6nemli bir avantaji da esnek
olmasidir. Heritage (2010), bicimlendirici degerlendirmenin Ogretim sirecinin her asamasinda
kullanilabildigini ve bu sayede 6gretimin 6grencilerin ihtiyacglarina gore yeniden diizenlenebildigini
belirtmektedir. Bu esneklik, 6gretmene hem bireysel hem de grup diizeyinde farkhlastirilmis 6gretim
yapma firsati sunar. Boylece 6gretim sireci kati ve degismez bir yapi olmaktan g¢ikar; 6grencilerin
ihtiyaclarina cevap veren, canli ve dinamik bir 6grenme ortamina donusur.

Ogrencinin aktif katilimini tesvik etmek de bicimlendirici degerlendirmenin dnemli 6zellikleri
arasinda yer alir. Nicol ve Macfarlane-Dick (2006); etkili bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin
0z diizenleme becerilerini gelistirdigini, kendi 6grenmelerini izleme ve yonlendirme sorumlulugunu
arttirdigini belirtir. Bicimlendirici degerlendirme 6gretmen ve 6grenci arasinda glicll bir iletisim ve is
birligi ortami olusturur. Wiliam (2011) 6gretmenlerin 6grencilere; acik, anlasilir ve gelisimi destekleyici

donitler sunarak 6grenme ortamini daha etkilesimli ve is birlikci hale getirdigini vurgular. Bu tir bir
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iletisim slreci, 6grencilerin 6grenmeye yonelik motivasyonlarini arttirdigi gibi 6grenmenin daha
anlamli ve kalici olmasina da yardimci olur.

Her ne kadar bi¢cimlendirici degerlendirme 6grenme siirecini desteklemek agisindan énemli
avantajlar sunsa da uygulamada cesitli sinirliliklar ve giigliiklerle karsilasiimaktadir. Ozellikle zaman
yonetimi, bicimlendirici degerlendirmenin uygulanmasinda 6nemli bir engel olarak gorilir.
Ogretmenlerin ders saatleri icerisinde hem 6gretim etkinliklerini yiriitmeleri hem de &grencilere
bireysel geri bildirim saglamalari ¢cogu zaman zorlayici olmaktadir (Bennett, 2011). Ogretmenlerin
bicimlendirici degerlendirme konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmamalari, uygulamanin
etkililigini sinirlayan 6nemli bir faktordir (Heritage, 2007). Bunun yani sira kalabalik siniflar ve 6gretim
suresinin kisith olmasi, 6gretmenlerin her 6grenciye bireysel geri bildirim vermesini ve 6grenme
surecini dizenli olarak takip etmesini zorlastirmaktadir. (Torrance ve Pryor, 1998). Egitim sistemlerinde
sinav odakli bir yapinin hakim olmasi, yogun mifredat ve sinav baskisi; 6gretmenlerin degerlendirme
slirecini cogunlukla hizli sonu¢ almaya odaklanan uygulamalarla yiritmesine yol acmaktadir. Bu
nedenle kuramsal olarak oldukca gliclii bir 6grenme yaklasimi sunan bicimlendirici degerlendirme,
uygulamada cesitli sistemsel engellerle karsilasarak sinirli bir bicimde kullaniimaktadir.

Bicimlendirici degerlendirme kavrami, farkh tanimlarin ve uygulama yaklasimlarinin varlig
nedeniyle egitim uygulayicilari arasinda da zaman zaman karisikliga yol agmaktadir. Klenowski (2009)
kavramin farkh sekillerde anlasilmasi nedeniyle bicimlendirici degerlendirmenin sinif ortaminda net bir
cercevede uygulanamadigini  belirtir. Ogretmenlerin  biyiik bir bolimiiniin, bigimlendirici
degerlendirmeye gore dizey belirleyici degerlendirmeye daha yakin oldugu ve sinif i¢i uygulamalarda
s6z konusu teknikleri sinirl kullandigi goéralir (Black ve Wiliam, 1998). Bu durum bigimlendirici
degerlendirmenin sinif icinde 6grenmeyi destekleyici bicimde kullanilmasini zorlastirarak etkisini
sinirlandirir.

Sonug olarak bigimlendirici degerlendirme; 6grenmeyi destekleyen énemli araglar sunmasina
ragmen 6gretmen yeterlikleri, sinif i¢i kosullar ve sistemsel baskilar nedeniyle uygulamada her zaman
beklenen dilizeyde gergeklestiriliememektedir. Bununla birlikte dogru sekilde uygulandiginda
ogrencilerin 6grenme sirecine aktif katiimini arttiran ve 6gretmenin ogretimi siirekli gelistirmesine

katki saglayan etkili bir degerlendirme yaklasimi olarak éne ¢ikmaktadir.

2.1.10. Bigimlendirici Degerlendirme ile Diizey Belirleyici Degerlendirmenin Karsilastiriimasi

Egitimde kullanilan bicimlendirici ve diizey belirleyici degerlendirme tirlerinin, degerlendirme
stirecini farkh bakis acilariyla ele aldigi gorilir. Diizey belirleyici degerlendirme; genellikle bir 6grenme
slirecinin sonunda uygulanir ve 6grencilerin bilgi, beceri ve yeterlik diizeyini 6lcmeye yoneliktir. Bu
degerlendirme tiirl; basari diizeyini belirlemek, not vermek, 6grenci yerlestirme veya program

yeterliligi gibi amaglarla kullanilir (Stiggins, 2005; McMillan, 2011). Bicimlendirici degerlendirme ise
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O0grenme siirecinin icinde, 6gretim devam ederken uygulanir. Amag, 6grencinin glgli ve zayif yonlerini
tespit ederek 6grenme siirecine anlik miidahalelerle katki saglamaktir (Black ve Wiliam, 1998; Heritage,
2010).

Her iki degerlendirme tiir(i, farkli pedagojik temellere dayansa da 6gretmen ve 6grenci rollerini
onemli 6lgtide sekillendirir. Bicimlendirici degerlendirme slrecinde 6grenci, aktif bir 6grenen olarak
kendi 6grenme siirecini takip eder ve degerlendirir. Bu siirecte 6z degerlendirme, akran degerlendirme
ve aciklayici geri bildirim gibi yontemler 6ne ¢ikar. Wiliam (2011), bicimlendirici degerlendirmenin
o0grenci ve akran etkilesimleriyle yuritilmesi gerektigini vurgular. Diizey belirleyici degerlendirmede
ise 6gretmen merkezli bir yapi hakimdir. Ogrenciye genellikle puan ya da not biciminde bir sonuc
sunulur. Bu nedenle 6grencinin 6grenme slirecindeki gelisimi degil, belli bir andaki bilgi diizeyi esas
alinir (Sadler, 1989).

Bazi arastirmacilar bicimlendirici degerlendirmenin siirece, dizey belirleyici degerlendirmenin
ise sonuca odaklandigini belirtir (Brookhart, 2010). Berry ve Adamson (2011) degerlendirme tirlerinin
tek basina diisiiniilmemesi gerektigini, etkili bir 6gretimde bu yaklasimlarin bir araya getirilerek sireci
destekleyecek sekilde kullanilabilecegini vurgular. Bu goris, bicimlendirici ve dizey belirleyici
degerlendirme arasinda islevsel bir biitiinliik kurulabilecegini ortaya koymaktadir. Ornegin bir sinavdan
elde edilen sonuglar, 6grencinin mevcut basarisini belirlemek amaciyla kullanilabilecegi gibi, 6gretim
slrecine geri bildirim saglayarak bicimlendirici amaclarla da kullanilabilmektedir (McMillan, 2011).

Bicimlendirici degerlendirme 6grenciyi 6grenme sireci boyunca yonlendirici ve gelistirici
bicimde desteklerken; diizey belirleyici degerlendirme, 6grencinin belirli bir donemde edindigi bilgi ve
beceri diizeyini ortaya koyar. Bu nedenle etkili degerlendirme uygulamalarinin tasarlanabilmesi igin
her iki degerlendirme tiriniin amag ve islevlerinin biitlncil bir yaklasimla anlasilmasi gerekir.
Glinimuz egitim anlayisinda 6ne gikan yapilandirmaci 6grenme kurami, bigimlendirici degerlendirmeyi
on plana gikararak 6gretmenleri siirece odaklanan degerlendirme yéntemlerine yonlendirir (Harlen ve
James, 1996; Black vd., 2003). Bu donlsimiin basarili olabilmesi, egitim sisteminde degerlendirme
kiltirinin yeniden yapilandiriimasini gerektirir (OECD, 2005; CERI, 2008).

Yapilandirmaci 6grenme anlayisinin siniflarda benimsenmesiyle birlikte, 6grencilerin 6grenme
slrecine aktif katilimi hedef haline gelmistir. Bu anlayis; 6grencinin 6grenmesini planlamasi, izlemesi
ve degerlendirmesi gibi Ustbilissel becerilerin gelistirilmesini 6ncelikli kilmaktadir. Bicimlendirici
degerlendirme, bu noktada 6grenciye rehberlik eden bir arag islevi goriir. Ogrencinin kendi 6grenme
slrecini sorgulamasi ve gelistirmesi icin firsatlar sunar (Black ve Wiliam, 2009; Hattie ve Timperley,
2007). Bu yonliyle, diizey belirleyici degerlendirmeden daha esnek ve bireysellestirilmis bir 6grenme
ortami olusturur.

Ogretmenler agisindan bakildiginda bigimlendirici degerlendirme siireci, 6gretim stratejilerinin

etkililigini izleme ve gerektiginde degistirme imkani sunar. Bu durum 6gretmeni, 6grenme sirecinin
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pasif izleyicisi olmaktan ¢ikarip aktif planlayicisina donistirir. Oysa diizey belirleyici degerlendirmede
O0gretmen, sireci blylik oranda tamamladigi icin sadece performans sonucu Uzerinden karar vermek
durumundadir (McMillan, 2011). Bu nedenle bigimlendirici degerlendirme, 6gretmen ve 6grenci
etkilesimini daha aktif hale getirir.

Ogretmen ve 6grenci etkilesiminin daha dinamik hale gelmesi sadece akademik basari
acisindan degil, 6grencilerin duyussal gelisimleri agisindan da son derece 6nemlidir. Bu noktada sinav
merkezli degerlendirme uygulamalarinda 6grenmenin tek bir 6lgme ani lzerinden degerlendirilmesi,
Ogrenciler (zerinde baski olusturabilir. Bu durum sinav kaygisini arttirip, motivasyonu olumsuz
etkileyerek bazi 6grencilerin 6grenme slirecinden uzaklasmasina yol agmaktadir (Dawadi, 2020).
Bicimlendirici degerlendirmenin hata yaparak 6grenmeye imkan tanimasi ve sirekli geri bildirim
saglamasi, 6grenme ortamini daha esnek ve motive edici hale getirir. Nitekim Black ve Wiliam (1998),
bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin 6grenme sireglerine aktif katihmini destekledigini ve
o6grenme c¢iktilarinda anlamh artislar sagladigini ortaya koymustur. Buna karsilik Harlen (2005), not
odakh degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin motivasyon ve 6z glivenleri izerinde olumsuz
etkiler yaratabilecegini belirtmistir.

Batin bu farkhliklar géz oniinde bulunduruldugunda, bigcimlendirici ve dizey belirleyici
degerlendirme tirlerinin egitim stirecinde Gstlendikleri rollerin farkli oldugu gorlir. Buna ragmen bu
iki degerlendirme tilri, birbirini tamamlayici bir nitelik de tasimaktadir. Amag, zamanlama, odak
noktasi, geri bildirim bicimi ve pedagojik islev gibi cesitli boyutlarda ayrilan bu iki degerlendirme tiir(;
O0gretim siurecine farkl katkilar sunmaktadir. Alan yazininda yapilan siniflamalar dikkate alinarak
bigimlendirici ve dlzey belirleyici degerlendirmenin temel 6zellikleri Tablo 2’de karsilastirmali olarak
verilmistir (Black ve Wiliam, 1998; Stiggins, 2005; McMillan, 2011; Heritage, 2010; Hattie ve Timperley,
2007).

Tablo 2. Diizey belirleyici ve bicimlendirici degerlendirmenin karsilastirilmasi

Bigcimlendirici Diizey Belirleyici
Boyut - X . . Kaynaklar
Degerlendirme Degerlendirme

Ogrenme siirecini Black ve Wiliam (1998);

Ogrenme ciktilarini

Amag iyilestirmek, 6grenmeye . Stiggins (2006); McMillan
. belgelemek, basariyi 6lgmek
rehberlik etmek (2011)
Uygulama Ogretim siireci devam e .
Ogretim slirecinin sonunda Heritage (2010)
Zamani ederken

Siurece odakhdir; 6grencinin Sonuca odaklidir; 6grencinin

Odak Noktasi e e L R, Sadler (1989)
nasil 6grendigi onemlidir. ne 6grendigi olclllr.
Geri Bildiri Anlik, aciklayici ve diizeltici Genellikle not veya puan Hattie ve Timperley
eri Bildirim
geri bildirimler saglanir. seklinde geri bildirim verilir. (2007); Wiliam (2011)
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Ogrenci aktiftir; 6z
Ogretmen- degerlendirme, akran Ogretmen merkezlidir; 6grenci
eretmen- geriendirme, akrar e eziidir; orend Black vd., (2003)
Ogrenci Roli degerlendirmesi gibi cogunlukla pasif konumdadir.

yontemlerle siirece katilir.

Basarlyi belgelendirir;
s Sureci yonlendirir, 6gretimi genellikle siniflama, McMillan (2011); Kennedy
Pedagojik Islev A .
farkhlastirmaya imkan tanir. yerlestirme ve karara dayall vd., (2008)

uygulamalarda kullanilir.

Ozeiiveni destekler. k Sinav kaygisini arttirabilir,
zgliveni destekler, kaygiyi i
Psikolojik Etki 8 it vely dissal gidiilenmeye yol Yu (2010)
azaltir.

acabilir.

Tablo 2 incelendiginde bicimlendirici ve diizey belirleyici degerlendirme yaklasimlarinin amag,
zamanlama ve islev bakimindan birbirinden ayrildigi gorilir. Bicimlendirici degerlendirme daha ¢ok
O0grencinin 6grenme sirecini desteklemeyi ve gelisimini izlemeyi hedeflerken; diizey belirleyici
degerlendirme 6grenme sonunda ortaya ¢ikan basari dlizeyini belirlemeye odaklanmaktadir. Alan
yazininda degerlendirmenin yalnizca 6grenci basarisini 6lcmeye ve not vermeye yonelik bir arag olarak
gorilmemesi, aksine 6gretim ve 6grenme sirecinin ayrilmaz bir pargasi olarak ele alinmasi gerektigi
vurgulanmaktadir (Shepard, 2000; Black ve Wiliam, 1998). Buna ragmen uygulamada ¢ogu zaman puan
ve sonuglarin daha goriinir oldugu bir degerlendirme anlayisiyla karsilasilmaktadir. Bu durum sinif
icinde 6grenmeyi destekleyici uygulamalar yapilmis olsa bile, karar sireglerinde genellikle sayisal
sonuglarin 6ne g¢ikmasina neden olmaktadir. Bu nedenle bigimlendirici degerlendirmenin etkili
olabilmesi, 6gretmenin sinif igcindeki gabasinin yani sira sistemin degerlendirmeye bakisina da baghdir.

Uluslararasi kurumlarin politika belgeleri ve arastirma raporlari incelendiginde, bicimlendirici
degerlendirmenin 6grenmeyi destekleyen bir yaklasim olarak sinif ici uygulamalarda daha etkin
bicimde yer almasi gerektigi gérilmektedir. OECD’nin 2005 yilinda yayimladigi Formative Assessment:
Improving Learning in Secondary Classrooms (Bigimlendirici Degerlendirme: Ortadgretim Siniflarinda
Ogrenmeyi Gelistirmek) raporunda, 6zellikle geleneksel degerlendirme uygulamalarinin 6gretim
slirecine yeterince rehberlik edemedigi belirtilerek bicimlendirici degerlendirmenin bu a¢idan énemli
bir alternatif sundugu ifade edilir. Raporda ayrica bicimlendirici degerlendirmenin egitim politikalari,
O0gretmen egitimi ve 6gretim programlariyla iliskilendirilmesinin 6nemine dikkat ¢ekilmistir.

Alan yazininda degerlendirmenin sadece 6grenme ¢iktilarinin dlglilmesine hizmet eden bir arag
olmadigi, 6gretim ve 6grenme siireglerini dogrudan sekillendiren bir unsur oldugu vurgulanmaktadir.
Levy-Feldman (2025), 6zellikle sinav ve dl¢lime dayali degerlendirme anlayisinin 6gretimi dar bir
cerceveye sikistirdigini; buna karsilik bicimlendirici ve alternatif degerlendirme uygulamalarinin
O0grenme slirecini destekleyen, 6grenciyi slirecin merkezine alan bir yapi sundugunu belirtir. Bu
yonuyle bicimlendirici degerlendirme, 6grenmenin niteligini arttirmayl amaglayan cagdas egitim

anlayisiyla 6rtismektedir.
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Avrupa Komisyonu’'nun 2018 tarihli Teachers and School Leaders in Schools as Learning
Organisations (Ogrenen Organizasyonlari Olarak Okullarda Ogretmenler ve Okul Liderleri) baslikh
raporunda etkili 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6gretmenlerin rolline vurgu yapilmaktadir.
Raporda 6gretmenlerin; 6grencinin 6grenme siirecini yakindan izleyen, 6grenme ihtiyaclarini fark eden
ve bu dogrultuda rehberlik eden bir konumda yer almasi gerektigi belirtilir. Bu yaklasimda 6grenme,
siire¢ boyunca yasanan gelisimle birlikte ele alinarak 6gretmenlerin 6gretimlerini sirekli gézden
gecirmeleri ve gelistirmeleri beklenmektedir. Bu c¢ercevede rapor, 6grenmenin siire¢ boyunca
desteklenen gelisimle anlam kazandigini; 6gretmenin ise bu sirecte 0Ogrencinin 6grenmesini
yonlendiren, ona rehberlik eden ve 6grenme ortamini strekli iyilestiren temel bir aktér oldugunu
vurgulamaktadir (European Commission, 2018).

Turkiye’de son yillarda egitim politikalarinda bir déntsim hedeflenerek 6grenme odakli
degerlendirme yaklasimlarina daha fazla 6nem verildigi goriilmektedir. Nitekim 2023 Egitim Vizyonu
Belgesi‘'nde Olcme ve degerlendirmede silire¢ odakh bir yaklasimin benimsenmesinin 6nemi
vurgulanmistir. Bu yaklasim nicel ciktilara odaklanmanin yani sira, 6grenme siireclerini de dikkate alir
(MEB, 2018). Ayrica Turkiye Yizyih Maarif Modeli kapsaminda hazirlanan 6gretim programlarinda,
olcme ve degerlendirmede bicimlendirici uygulamalarin roli 6ne c¢ikarilmaktadir. Bu dogrultuda
o0gretmenlerin 6lcme degerlendirme yeterliklerinin glclendirilmesi ve sinif i¢i uygulamalarda
bicimlendirici degerlendirme yaklasiminin yayginlastirilmasi amacglanmaktadir. 2024 Ortaokul Tirkce
Dersi Ogretim Programi’nda égrencilerin (st diizey diisiinme becerilerinin gelistiriimesine ve 6grenme
slrecine aktif katilimini destekleyen uygulamalara yer verilmektedir. Bu uygulamalarin bicimlendirici
degerlendirme ile iliskili oldugu ifade edilmektedir (MEB, 2024). Bununla birlikte, uygulama siirecinde
degerlendirme anlayisinin ¢ogu zaman sinav merkezli ve diizey belirleyici degerlendirme odakli olarak
sUrdaraldiugh; stre¢ odakh degerlendirme uygulamalarinin sinif ortamina yeterince yansitilamadigi
gorilmektedir. Bu durum, bicimlendirici degerlendirmenin politika belgelerinde yer almasina ragmen
uygulamada c¢esitli glcliklerle karsilasilabildigini gostermektedir. Dolayisiyla, bicimlendirici
degerlendirmenin sinif i¢i uygulamalara daha etkili bicimde aktarilabilmesi i¢cin bu sirece iligskin
ihtiyaglarin ve karsilasilan giicliklerin daha kapsamli bicimde ele alinmasi 6nem kazanmaktadir.

Bicimlendirici degerlendirmenin sinif icinde etkili bir sekilde uygulanamamasinin en belirgin
nedenlerinden biri, 6gretmenlerin bu degerlendirme yaklasimina iliskin mesleki yeterliklerinin sinirl
olmasidir. Ogretmenlerin dnemli bir bélim{ degerlendirmeyi; 6grenmeyi destekleyen bir aragtan ¢ok,
ogrencileri siniflandirmaya ve notlandirmaya hizmet eden bir siire¢ olarak algilamaktadir (Heritage,
2010). Oysa bicimlendirici degerlendirme, 6gretmenlerin yalnizca 6lgme araclarini kullanmalarini degil,
ayni zamanda ogrencilerin gelisim diizeylerini izlemelerini gerektirir. Bu slirecte 6gretmenlerin anlaml
ve zamaninda geri bildirim sunmalari, 6z degerlendirme ortamlari olusturmalari ve 6gretim siirecini

elde edilen veriler dogrultusunda uyarlamalari beklenmektedir (Looney, 2011; Hargreaves, 2005).
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Ayrica sinif mevcutlarinin kalabalik olmasi, zaman baskisi, 6gretim programlarinin yogunlugu gibi
yapisal etmenler de 6gretmenlerin bicimlendirici degerlendirmeyi uygulamalarini zorlastirmaktadir
(OECD, 2005; Stiggins, 2005). Bicimlendirici degerlendirmenin sinif i¢ci uygulamalarda sireklilik
kazanmasi, 6gretmenlerin mesleki gelisim siireclerinin bu yaklasimi destekleyecek sekilde ele
alinmasini gerektirmektedir. Bu baglamda hizmet ici egitimlerin, 6gretmenlerin uygulama temelli
ihtiyacglarina cevap verecek sekilde diizenlenmesi 6nemli bir unsur olarak éne ¢ikmaktadir.

Viau (2015), 6grenme sirecini destekleyen etkili bir degerlendirme anlayisinin nasil
gelistirilebilecegine iliskin alti temel ilkeye dikkat cekmektedir.

Ogrenme Hedeflerinin Agikhgi: Ogrencilerin hangi konulari 6greneceklerini ve bu siiregte
kendilerinden ne beklendigini agik¢a bilmeleri 6nemlidir. Hedeflerin net olmasi, 6grencilerin 6grenme
slrecine daha bilingli katilmalarini ve sorumluluk almalarini kolaylastirir.

Aciklayici ve Zamaninda Geri Bildirim: Ogrencilerin 6grenme siireci boyunca nerede
olduklarini bilmeleri 6nemlidir. Bu sirecgte verilen geri bildirimler yalnizca dogru ya da yanlislari
gostermekle sinirli kalmamali; 6grencinin nasil gelisebilecegine ve bir sonraki adimda ne
yapabilecegine de rehberlik etmelidir.

Ogrencinin Siirece Etkin Katiimi: Degerlendirme, 6grencilerin pasif konumda kaldigi bir siireg
olmamalidir. Oz degerlendirme ve akran degerlendirmesi gibi yontemler, &grencilerin 6grenme
slrecine daha bilingli ve aktif bicimde katilmalarina yardimci olur.

Ogrenme Siirecinin izlenmesi ve Belgelenmesi: Degerlendirmede sadece sonuglar degil,
ogrencinin sireg icindeki ilerlemesi de 6nemsenmelidir. Bu ilerleme takip edilmeli ve 6gretim buna
gore sekillendirilmelidir.

igsel Motivasyonun Desteklenmesi: Degerlendirme siireci sadece &grencinin akademik
basarisina degil, duyussal gelisimine de dikkat etmelidir. Ogrencinin gésterdigi cabanin gériilmesi ve
takdir edilmesi, onun 6grenmeye karsli i¢sel motivasyonunu gii¢lendirebilir.

Degerlendirme Verilerinin Ogretimi Gelistirmek igin Kullanilmasi: Elde edilen degerlendirme
sonuglari, 6gretmenin 6gretim sirecini gozden gecgirmesi ve gerekli diizenlemeleri yapabilmesi i¢in
kullanilmalidir. Bu sayede degerlendirme, 6gretimi yonlendiren islevsel bir arag haline gelir.

Viau’nun ortaya koydugu bu ilkeler, bicimlendirici degerlendirmenin 6grencinin gelisimini
yonlendirmeye ve 6gretimi yeniden yapilandirmaya hizmet eden bir ara¢ oldugunu gostermektedir.
Ogrencinin neyi 6grenecegini bilmesi, siire¢ boyunca diizenli ve yol gdsterici geri bildirim almasi,
degerlendirme siirecine aktif olarak katilmasi ve gelisiminin dikkate alinmasi 6grenmenin niteligini
arttirmaktadir. Ogrencinin gésterdigi cabanin fark edilmesi ve desteklenmesi de 6grenmeye karsi daha
istekli ve motive olmasina katki saglar. Degerlendirme sonuglarinin 6gretmen tarafindan kullaniimasi

ise slreci daha anlamli héle getirmektedir. Bu agidan degerlendirildiginde, bicimlendirici
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degerlendirme hem 0Ogrencinin gelisimini destekleyen hem de 6gretmenin kendi uygulamalarini

gbzden gecirmesine imkan taniyan canl bir siirectir.

2.1.11. Bigimlendirici Degerlendirme Siireci: Ozellikler, ilkeler ve Temel Ogeler

Bicimlendirici degerlendirme; 6grencilerin 6grenmesini ve basarilarini gelistirmeyi amaglayan,
O0gretim sireciyle butlinlesik bir yaklasimdir. Bu degerlendirme 6gretim siireci devam ederken, hatta
anhk olarak uygulanir. Odak noktasi 6grencinin ortaya koydugu Urlnlerden ¢ok, 6grenme sirecinin
kendisi ve ilerlemesidir. Ogretme ve 6grenme ayrilmaz bir biitiin olarak goriiliir; 6gretmen ve 6grenci
siireci birlikte yiritir. Ogretmenler ve dgrenciler 8grenmenin gidisatini izler, ortaya ¢ikan ihtiyaclara
gore Ogretimi uyarlamak ve yonlendirmek icin degerlendirme bulgularini geri bildirim olarak kullanir.
Bicimlendirici degerlendirme, 6gretmen ve 6grencilerin “kasitl 6grenen” rollini stlendigi; toplanan
kanitlarin stirekli gelisim ve 6gretim diizenlemeleri igin kullanildigi dinamik bir yapi sunar (Moss ve
Brookhart, 2009).

Literatlirde bicimlendirici degerlendirme siirecini tanimlamak igin “6zellik” ve “6ge” kavramlari
birbirinden ayrilmaktadir. Ozellikler, siirecin niteligini ve diger degerlendirme tiirlerinden farklarini
(strece odaklilk, 6gretimle butlinlesme, esneklik, kapsayicilik) tanimlarken; temel 6geler 6grenme
hedeflerinin ve basari 6lcitlerinin paylasilmasi, kanit toplama ve yorumlama, geri bildirim verilmesi ve
ogrencinin aktif katilimi gibi siireci olusturan yapisal adimlari ifade etmektedir (MEB, 2025; Black ve

Wiliam, 1998).

2.1.11.1. Ozellikler ve ilkeler

Bicimlendirici degerlendirme 6grenmenin desteklenmesini amagclayan bir 6gretim anlayisidir.
Bu yaklagim siirece odakli, esnek ve égrenci merkezlidir. Ogrenciler birbirleriyle kiyaslanmak yerine,
belirlenen hedefler dogrultusunda degerlendirilir. Olcme stratejileri farklilastirilarak bireysel
ihtiyaclara cevap verir ve siire¢ boyunca 6grencinin 6z yeterligi desteklenir (Black ve Wiliam, 1998;
Heritage, 2010; MEB, 2025).

Bicimlendirici degerlendirme, 6gretmenlerin 6gretim slireglerini daha etkili hale getirmek igin
glcli bir aractir. Bu yaklasim, 6gretmenlerin 6grencilerden 6grenme slreci boyunca topladiklari
akademik verilere dayanarak sonraki derslerini planlamalarini gerektirir. Ogretmen ve dgrencinin is
birligi icinde calismasini tesvik eden bicimlendirici degerlendirme, 6grenme hedeflerine ulasma
slrecinde 6grencilerin kendilerini daha agik bicimde gérmelerine yardimci olur ve 6grenmeye aktif
katilimlarini destekler (Heritage, 2010; Stiggins, 2005).

Looney’e (2011) gore bicimlendirici degerlendirme, 6gretim sirecine planh ve bitincul
bicimde dahil edildiginde daha etkili hale gelir. Ogretmenler, &grencilerin c¢alismalarini
degerlendirirken olcttleri 6nceden tanimlanmis dereceli puanlama anahtarlari (rubrikler) ya da bilgi ve

iletisim teknolojilerine dayali araglardan yararlanarak sinifta is birligi ve etkilesimi destekleyen bir
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o0grenme ortami olusturabilir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin bicimlendirici degerlendirme amaciyla
kullanilmasi, 6grencilerin kavrayis dizeylerinin hizlh bicimde belirlenmesini saglar. Bu teknolojiler,
O0grenme sirecine zamaninda ve hedef odakli geri bildirim verilmesine de imkan tanir. Ayrica etkilesimli
O0grenme ve Ust diizey dislinme becerilerinin dlgllmesini kolaylastirir; farkli zamanlarda 6grencilerin
gelisimlerinin izlenmesini saglar.

2011 yilinda Council of Chief State School Officers (CCSSO) tarafindan yiritilen Formative
Assessment for Students and Teachers (FAST) calismasi, bicimlendirici degerlendirmenin etkili
olabilmesi icin bazi temel noktalara dikkat cekmektedir. Buna gore 6gretmenlerin, 6grenme siirecini
planlarken hedefleri asamali bicimde ele almasi ve hem uzun vadeli kazanimlari hem de kisa vadeli
hedefleri acikca ortaya koymasi &nemlidir. Ogrenme hedefleri ve basar olgitleri 6grencilerle
paylasildiginda, Ogrenciler nerede olduklarini daha net gorebilir ve nasil ilerleyeceklerini
planlayabilirler. Ayrica ¢calismada, geri bildirimin sadece dogru ya da yanlislari gostermekle sinirl
kalmamasi gerektigi de vurgulanmaktadir. Agiklayici ve kanita dayali geri bildirim; 6grencinin gigli
yonlerini fark etmesine, gelistirmesi gereken alanlari gérmesine ve ilerleme icin somut adimlar
atmasina yardimci olur. Bu silirecte 6grencilerin 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
yapabilmeleri, kendi 6grenmelerini daha bilincli bicimde takip etmelerini saglar. Ogretmen ile 6grenci
arasinda givene dayali bir iletisim ortaminin kurulmasi, 6grencilerin 6grenme sirecine daha aktif
katilmalarini ve sorumluluk almalarini destekler.

OECD’nin Egitim Arastirmalari ve Yenilik Merkezi’'nin (CERI, 2008) raporunda, bicimlendirici
degerlendirmenin etkili uygulanmasina yonelik temel ilkeler ortaya konmustur. Buna gore sinifta
etkilesimi ve 6lgme araglarinin kullanimini destekleyen bir 6grenme kiiltlrii olusturulmali; 6grenme
hedefleri net bicimde belirlenip 6grencilerin bu hedeflere yonelik gelisimleri dizenli olarak
izlenmelidir. Ogretim yoéntemleri ve degerlendirme yaklasimlari, 6grencilerin farkli 6grenme
ihtiyaglarini karsilayacak sekilde cesitlendirilmelidir. Ogrencilerin performansina dayali geri bildirim
saglanarak 6gretim sireci ihtiyaglara gore diizenlenmeli ve 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimi
desteklenmelidir.

Black ve Wiliam (2009), nitelikli bicimlendirici degerlendirmenin farkli sekillerde
uygulanabilecegini ancak bazi ortak ilkeleri tasimasi gerektigini vurgular. Buna gore degerlendirme;
yapilan islerin sayisindan ¢ok, niteligini dne cikarir. Notlandirmadan ¢ok, yonlendirici 6neri ve rehberlik
sunar. Bu anlayista 6grenciler birbirleriyle karsilastirilmaz. Her 6grencinin kendi gelisimini izlemesi
onemsenir. Ogretim siireci ise tek tarafli anlatim yerine, 6gretmen ve dgrencinin birlikte anlam
olusturdugu bir etkilesim ortami olarak ele alinir. Degerlendirme siireci, az sayida hedefe odaklanarak
adim adim ilerler. Diizenli geri bildirimler ise 6grencinin gelisimini izlemeyi kolaylastirir ve 6grenme

istegini gliclendirir.
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Milli Egitim Bakanligi tarafindan Turkiye Ylzyili Maarif Modeli kapsaminda yayimlanan 6lgme
ve degerlendirme yaklasiminda, bicimlendirici degerlendirmenin etkili uygulanabilmesi icin bazi ilkeler
onerilmektedir. Buna gore bicimlendirici degerlendirme, 6gretim sireciyle butlinlestirilmelidir. Bu
sirecte elde edilen kanitlar ise 6grencilerin uzun vadeli gelisim planlarinin olusturulmasinda
kullanilmahldir. Ayrica geri bildirimlerin 6grencilerin anlayabilecegi acik bir dilde sunulmasi,
O0grenmenin gorlnlr hale getirilmesi, 6grencilerin kendi ilerlemelerini izleyebilmelerine imkan
sunmaktadir. Tium 6grencilerin slirece etkin ve esit bicimde katilimi da bicimlendirici degerlendirmenin
kapsayici bir yapiya kavusmasini ve 6grenme firsatlarinin adil bicimde sunulmasini destekler (MEB,
2024).

Kapsayicilik; bicimlendirici degerlendirmenin temel 6zelliklerinden biri olarak sirecin tiim
ogrenciler icin erisilebilir, adil ve destekleyici bicimde yiratilmesini ifade eder. MEB (2025) kapsayici
bir yaklasimda 6gretmenlerin tiim 6grencilerin 6grenebilecegine inanmasini ve 6grencilerin kiltirel,
bireysel farkliliklarini gozetmesini vurgular. Ayrica akademik basarisizlik riski tasiyan 6grencilerin giigli
yonlerini ortaya cikarabilmeleri icin farkh ihtiyaglara uygun 6lcme ve degerlendirme yollari onerilir.
Ogrenme hedefleri ile basari dlciitlerinin paylasiimasi ve 6grenme kanitlarinin cesitlendirilmesi,
ogrencilerin siirece katiimini ve kendi gelisimlerini izlemelerini kolaylastirir. Nitelikli ve yonlendirici
geri bildirim; 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi firsatlari ise 6grencilerin 6grenme
sorumlulugunu Ustlenmelerine, 6z yeterliklerinin gelismesine ve motivasyonlarinin artmasina katki
saglar. Boylece bicimlendirici degerlendirme her 6grencinin ilerlemesini destekleyen kapsayici ve

batdnlestirici bir yapi kazanir (MEB, 2025).

2.1.11.2. Temel Ogeler

Bigimlendirici degerlendirme, 6§renme siirecinde 6grencilerin gelisimini desteklemek amaciyla
kullanilan gesitli uygulama ve geri bildirim sireglerini igerir. Bigcimlendirici degerlendirme sireci,
O0grenmenin izlenmesini ve desteklenmesini saglayan birbiriyle iliskili temel 6gelerden olusur. Bu
ogelerin, 6gretmenlerin sireci planlamada ve 6grencilerin 6grenmesini desteklemede yol gosterici bir
islev Ustlendigi distintlmektedir. Alan yazininda bigimlendirici degerlendirmenin temel ogeleri farkli
arastirmacilar tarafindan gesitli bicimlerde siniflandirilir (Black ve Wiliam, 2009; Brookhart, 2010). Bu
calismada s6z konusu yaklasimlar butincil bir bicimde ele alinarak doért temel 6ge altinda
incelenmistir.

a) Ogrenme Hedeflerinin ve Basari Olgiitlerinin Paylasiimasi

Ogretmenlerin 6grenme hedeflerini ve basari kriterlerini 6grencilerle acik bicimde paylasmasi,
ogrencilerin beklentilerini netlestirmelerine ve kendi ilerlemelerini daha bilingli bir sekilde izlemelerine

yardimci olur (Brookhart, 2010; MEB, 2025). Hedefleri ve kriterleri bilen 6grenciler, bir gérevin neden
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onemli oldugunu daha iyi kavrar. Calisma sireglerini buna gore diizenler ve 6z diizenleme becerilerini
gelistirme konusunda daha istekli hale gelirler (Sadler, 1989; Hattie ve Timperley, 2007).

Hedef ve kriterlerin acik¢ca paylasiimasi, 6gretmenle 6grenci arasinda ortak bir anlayisin
olusmasina da katki saglar. Bu sayede 6grenciler, basarili bir Griintn nasil gériinmesi gerektigini somut
orneklerle gorebilir; kendi glicli yonlerini ve gelistirilmesi gereken alanlari daha kolay fark edebilir
(Heritage, 2010). Acik hedefler geri bildirimin daha etkili olmasini saglar. Doniitler genel ve belirsiz
ifadeler yerine belirlenen olciitlere dayandiginda, 6grenci neyi iyi yaptigini ve hangi yonlerini
gelistirmesi gerektigini daha net gorebilir (Chappuis, 2012). Bu yaklasim hedeflerin tahtaya yazilmasiyla
sinirh degildir. Ogrencilerin hedefleri gercekten benimseyebilmeleri icin sinif icinde bu hedefler lizerine
konusmak onemlidir. Ornek calismalarin birlikte incelenmesi ve 6grencilerin hedefleri kendi
cimleleriyle ifade etmelerine firsat verilmesi, slireci daha anlamli hale getirmektedir (Brookhart, 2010;
Andrade ve Heritage, 2018). Boylelikle 6grenciler hem neyi 6grenmeleri gerektigini hem de
o0grenmelerinin hangi 6lglitlere gore degerlendirilecegini agik ve anlasilir bir bicimde kavrarlar.

b) Kanit Toplama ve Yorumlama

Sorular, tartismalar, gozlemler, 6grenci Urtnleri, ¢ikis kartlari ve oyun temelli etkinlikler gibi
cesitli 6lcme araclari kullanilarak 6grenmeye iliskin kanitlar toplanir. Bu kanitlar, 6grencilerin glicli ve
zayif yonlerini belirlemeyi ve 6gretim slirecinin buna goére uyarlanmasini destekler (Black ve Wiliam,
1998; Heritage, 2010; MEB, 2025).

Bicimlendirici degerlendirme siirecinde soru sorma, 6grencilerin mevcut bilgi diizeylerini ve
diisinme bicimlerini ortaya cikarmada kritik bir stratejidir (Hodgson ve Pyle, 2010). Arastirmalar,
o0gretmenlerin ders slresinin 6énemli bir b6limini soru sormaya ayirdigini géstermektedir. Hatta bir
ders saatinde 50’den fazla soru sorulabildigi ve zamanin biiylik kisminin soru-cevap etkinlikleriyle
gectigi ifade edilmektedir (Moss ve Brookhart, 2009). Sorularin tiima ayni dlglide etkili degildir. Ezber
ya da ylzeysel bilgiye dayanan sorular genellikle 6grencinin diisinmesini derinlestirmez. Bu tiir sorular
daha c¢ok kisa ve sinirli cevaplar tretir. Buna karsilik agik uglu ve gerekcelendirme gerektiren sorular,
Ogrencinin dislinme sirecini ortaya koymasina imkan tanir. Boylece hem Ust diizey bilissel beceriler
harekete gecer hem de 6gretmen 6grenmeyi gelistirecek daha nitelikli kanitlar elde edebilir (Black vd.,
2003).

Etkili soru sorma, rastgele bir uygulama degil; planli bir siirectir. Sorular, 6grenme hedefleriyle
uyumlu olmali ve 6grencilerin bir sonraki kavramsal adimi atmasini saglayacak sekilde diizenlenmelidir.
Ayrica 6grencilerin cevap verebilmesi icin onlara diisinme siresi tanimak olduk¢a 6nemlidir. Bekleme
sliresi distik diizeyli sorular icin birkag saniye, daha karmasik sorular icin daha uzun siire verildiginde
katilimin ve yanitlarin niteliginin arttigi gorilmistir (Rowe, 1974). Bu uygulamalar, 6grencilerin
diisincelerini paylasmalarina ve kavram vyanilgilarini agiga c¢ikarmalarina zemin hazirlayarak

o0gretmenin daha isabetli geri bildirim sunmasina imkan tanir (McMillan, 2011).
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c) Ogrencinin Aktif Katilimi, Oz ve Akran Degerlendirme

Ogrencilerin 6grenme siireclerine aktif katilimi; kendi giiglii ve zayif yonlerini fark etmelerini,
ogrenmelerine yonelik sorumluluk Gstlenmelerini ve 6z diizenleme becerilerini gelistirmelerini saglar
(Sadler, 1989; Wiliam, 2011; MEB, 2025). Bu siiregte 6z degerlendirmeyle birlikte akran degerlendirme
ve akran geri bildirimi de dnemli rol oynar. Akran degerlendirme, 6grencilerin birbirlerinin 6grenme
Granlerini belirli 6l¢litler dogrultusunda degerlendirdigi bir siiregtir. Bu sireg; 6grencilerin geri bildirim
verme ve alma deneyimi kazanmalarina, 6grenme sorumlulugunu paylasmalarina ve is birligi kaltiri
gelistirmelerine katki saglar (Topping, 1998).

Oz degerlendirme, 6grencilerin kendi calismalarini 6nceden belirlenmis dlciitlere gore gdzden
gecirmesini iceren bir slirectir. Bu slrecte 6grenciler, 6grenme hedefleri ile mevcut performanslari
arasindaki farki daha net goriir. Boylece calismalarini gelistirmek icin gerekli diizenlemeleri yapma
becerileri glclenir (McMillan, 2014; Ross, 2006). Bu uygulama; 6grencilerin Ust bilissel farkindalk
kazanmalarina, 6grenme stratejilerini ayarlamalarina ve bagimsiz bicimde ilerlemelerine katkida
bulunur (Heritage, 2013).

Arastirmalar, 6z degerlendirmenin 6grenme ve akademik basari ile pozitif iliskili oldugunu
gdstermektedir (Brown, Andrade ve Chen, 2015). Oz ve akran degerlendirme uygulamalari, 6grencinin
dgrenme siirecine daha bilingli katilmasina katki saglar. Ogrenci, kendi calismasini belirlenen 6l¢itler
dogrultusunda gézden gecirerek gliclt yonlerini ve gelistirilmesi gereken alanlari daha acik bicimde fark
edebilir. Bu farkindalik, 6z yeterlik algisini ve 6grenmeye yonelik motivasyonunu destekler; ¢linki
ogrenci ilerlemesini somut bicimde gorebilir ve bir sonraki adimi planlayabilir (McMillan, 2011). Bu
slrecin etkili olabilmesi igin Olgltlerin agik bicimde tanimlanmasi, 6grencilere model 6rneklerin
sunulmasi ve 6gretmenin rehberliginin yapilandirilmis bir sekilde siirdiiriiimesi 6nemlidir (Heritage ve
Anderson, 2009). Uygulama siirecinde sinif icinde uyum giicliikleri goriilebilir. Oz degerlendirme gibi
slreclere yeni baslayan 6grenciler, baslangicta bu rollere uyum saglamakta rehberlige ihtiyag¢ duyabilir
(Andrade ve Heritage, 2018; Sadler, 1989). Buna ragmen 06z ve akran degerlendirme; (st bilissel
becerilerin gelismesine ve sinif ortaminin daha katilmci bir yapiya déniismesine katki sunmasi
bakimindan bigimlendirici degerlendirmenin dnemli bir boyutunu olusturmaktadir.

¢) Geri Bildirim

Geri bildirim, bicimlendirici degerlendirme stirecinin temel unsurlarindan biri olup 6grencilerin
o0grenme siireclerini ilerletmede 6nemli bir rol oynar. Shute’ye (2008) gore bicimlendirici geri bildirim;
0grenme slirecinde bireyin kendi distiinme bicimini ve sergiledigi davranislari yeniden gbzden
gecirmesini saglayan, 6grenmenin niteligini arttirmayi hedefleyen bilgilendirmelerdir. Bu tanim, geri
bildirimin sadece hatalari gostermekle sinirli olmadigini ortaya koymaktadir. Geri bildirim, 6grencinin
bir sonraki adimda ne yapmasi gerektigini fark etmesine ve 6grenmesini daha bilingli sekilde

sirdirmesine yardimci olur. Boylece 6grenme siireci daha derin ve anlamli hale gelir.
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MEB’e (2025) gore bicimlendirici degerlendirmenin etkili olabilmesi, geri bildirimin niteligiyle
yakindan iliskilidir. Nitelikli geri bildirim hem 6gretimin dlizenlenmesini hem de 6grencinin slirece aktif
katilimini destekler. Etkili geri bildirim, 6grenme kanitlarinin 6grencilere anlamli ve yol gosterici sekilde
sunulmasini saglayarak 6grenme siirecini gorliniir hale getirir.

Ogrencilerin 6grenme siirecinde anlamalarini ve bir sonraki adimi planlamalarini saglayan en
glcli araglardan biri geri bildirimdir. Hattie ve Timperley (2007) etkili geri bildirimin 6grencinin mevcut
bilgi ve becerileriyle uyumlu, acik ve hedef odakli olmasi gerektigini vurgulamaktadir. Black ve Wiliam’a
(1998) gore geri bildirim, 6grenmeyi gelistirmeye yonelik somut 6neriler sunmali ve 6grenciler arasinda
kiyaslama yapmaktan kacinmahdir. Dweck (1999) bu siirecin dogru yapilandirildiginda 6grencilerin 6z
glivenini destekleyerek motivasyonlarini giiclendirdigini ortaya koymaktadir.

Geri bildirimin niteligi, 6grenme c¢iktilari Gizerinde dogrudan etkilidir. MEB’in (2025) dlgme ve
degerlendirme kilavuzuna gore etkili geri bildirim, 6grencinin ¢alismasini belirlenen kriterlerle
karsilastirir. Bu karsilastirma, 6grencinin gicli ve gelisime acgik yonlerini acik ve somut bicimde ortaya
koyar. Geri bildirimin zamaninda, anlasilir ve 6grenciyi hedeflerine ulastiracak 6neriler icermesi gerekir.
Ayrica geri bildirimlerin 6grenciye 6zgli olmasi, olumlu ifadelerle desteklenmesi ve kiyaslama yerine
bireysel gelisimi tesvik etmesi 6nem tasimaktadir (Andrade ve Heritage, 2018; Black ve Wiliam, 1998).

McMillan’a (2011) gore etkili geri bildirimin niteligini arttirmak icin 6gretmenlerin dikkat
etmesi gereken bazi temel noktalar vardir. Oncelikle dgrenciler igin zorlayici ama ulasilabilir hedefler
belirlenmelidir. Geri bildirim, 6grenmeyi merkeze almali; acik, net ve zamaninda verilmelidir. Ayrica
geri bildirim, 06grencinin performansini hem belirlenen standartlarla hem de kendi Onceki
performansiyla karsilagstirmalidir. Temel konulara odaklanmali ve gerektiginde aninda sunulmalidir.
Etkili geri bildirim, 6grencinin cevabinin dogru ya da yanhs oldugunu belirtmekle sinirli kalmamalidir.
Aciklayici ve yol gésterici olmali, dgrencinin beceri diizeyi dikkate alinarak yapilandiriimalidir. Onemli
yanlis anlamalar ve hatalar ise yargilayici olmayan, gelisimi destekleyen bir dille ele alinmali; 6grencinin
¢abasi Ozellikle vurgulanmalidir. Geri bildirim sireci planl ylratilmeli ve ortaya ¢ikabilecek 6grenme
firsatlari dnceden distnilmelidir.

Literatlirde yer alan arastirmalara gére (Brookhart, 2010; Chappuis, 2012) etkili geri bildirim,
oncelikle uygun degerlendirme Olcitlerine dayandirilarak belirlenen hedeflere ulasmayi amaclar ve
O0grencinin bu sirece etkin bicimde katihmini tesvik eder. Etkili geri bildirim, 6grencinin yaptig
calismanin glicll yonlerini ve gelistiriimesi gereken yonlerini betimler; 6grencinin 6grenme hedeflerine
ulasabilmesi icin izlemesi gereken sonraki adimlar hakkinda yol gdsterir. Ogrencinin geri bildirimi
kullanarak 6grenmesini gelistirmesi ve gerekli diizenlemeleri yapmasi siirecin dnemli bir parcasidir.
Ayrica geri bildirimin zamaninda verilmesi ve 6grencinin gelisim ihtiyacina uygun sekilde diizenlenmesi
dnemlidir. Ogrencinin bu geri bildirimi kullanarak égrenme davranislarini degistirebilmesi de siirecin

onemli bir parcasidir. Etkili geri bildirim, 6grencinin motivasyonunu disirmemeli; aksine onu daha

41



fazla ¢aba gostermeye tesvik etmelidir. Verilen bilgilerin dogru olmasi, olumlu bir dil kullanilirken
abartidan kaginilmasi da etkili geri bildirimin 6zellikleri arasindadir.

Bicimlendirici degerlendirme sirecinde geri bildirim, farkl bicimlerde sunulabilir. En yaygin
geri bildirim tlrlerinden biri akran geri bildirimidir. Bu silirecte 6grenciler birbirlerinin ¢alismalarini
inceleyerek glicli ve gelistiriimesi gereken yonleri fark eder; béylece hem kendi 6grenmelerine hem
de arkadaslarinin gelisimine katki saglar (Topping, 1998).

Ogretmen tarafindan verilen geri bildirim sézlii ve yazili olmak Uzere iki ana bicimde
gerceklesir. S6zIU geri bildirim, 6gretmen ve 6grenci arasinda birebir diyaloglar yoluyla saglanir; anlik
doniit verilmesine ve 6grenme silrecine yonelik karsilikli bilgi paylasimina imkan tanir (McMillan,
2011). Yazili geri bildirim, 6grencilerin yaptiklari ¢alismaya dair daha ayrintih dénit almalarini
saglayarak kendi hatalarini gérmelerini ve bir sonraki adimi planlamalarini kolaylastirir (Brookhart,
2013).

Hattie ve Timperley (2007) geri bildirimi; gbrevin dogrulugu, gérevi tamamlamak icin sireg ve
stratejiler, 6grencinin 6z diizenleme becerileri ve kisisel 6zelliklere dénik olmak tizere dort ana boyutta
ele almaktadir. En etkili geri bildirim, 6grencinin sonraki adimlarini belirlemesine yardimci olan ve
dgrenme siirecini gelistirmeye odaklanan tiirdir. “iyi is ¢cikardin.” gibi kisisel takdir ifadeleri 6grenciicin
yonlendirici olmadigi gibi, “Yaratici distinemiyorsun.” seklindeki olumsuz geri bildirimler de yol
gosterici olmaz.

Bicimlendirici degerlendirmenin etkili olabilmesi icin geri bildirimin hem zamanlamasi hem de
icerigi 6zenle planlanmalidir. Hizli geri bildirim, 6grenmenin hala aktif oldugu donemde sunuldugunda
Ogrencilerin konuyla bagini sirdiirmesini ve hatalarini erkenden gorerek diizenleme yapabilmesini
saglar (MEB, 2025). Geri bildirimin goreve 6zel ve agik olmasi, 6grencilerin hatalarini gérmekten 6te
neleri iyi yaptiklarini ve hangi adimlari gelistirebileceklerini anlamalarini kolaylastirir (Brookhart, 2020).
Bunun yani sira donitlerin olumlu ve destekleyici bir dille sunulmasi, 6grencilerin 6z glvenini
koruyarak motivasyonlarini giiclendirir ve 6grenme siirecine katilimi arttirir (Moss ve Brookhart, 2009).

Ogretmenlerin geri bildirimi sadece destege ihtiyag duyan ogrencilere degil, basari
gosterenlere de sunmalari 6nemlidir. Boylece tiim 6grenciler 6grenme sirecine dahil olduklarini
hisseder. Ayrica 0grencilere verilen dondtlerin takibi yapilmali ve 6grencilerin bu geri bildirimleri
kullanarak calismalarini iyilestirmesi tesvik edilmelidir (MEB, 2025). Cok fazla eksikligi ayni anda
belirtmek yerine oncelikli birka¢ noktaya odaklanmak, 6grencilerin siirece karsi kaygi gelistirmesini

onler ve yapici diizenlemeler yapmasini kolaylastirir (Hattie ve Timperley, 2007).

2.1.12. Oyun Temelli Bicimlendirici Degerlendirme

Gulnlmiuzde 6grenme slreclerinde 6grencilerin derse aktif katilmasini saglamak ve 6grenmeyi

daha etkili hale getirmek amaciyla farklh yaklasimlardan yararlanilir. Bu yaklasimlar arasinda oyun
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temelli uygulamalar, 6grencilerin ilgisini cekmesi ve 6grenme sirecini daha eglenceli hale getirmesi
bakimindan 6ne cikar. Bigimlendirici degerlendirme de 6grencilerin 6grenme siirecinin izlenmesine ve
bu sirecte gerekli geri bildirimlerin verilerek 6grenmenin desteklenmesine imkan tanir. Bu iki
yaklasimin bir arada kullanilmasi, 6grenme sirecinin hem daha etkilesimli hem de daha islevsel bir
yaplya kavusmasina katki saglar. Bu baglamda oyun temelli bicimlendirici degerlendirme, 6grencilerin
o0grenme siireglerini aktif bicimde deneyimlemelerini saglayan ve sirec icerisinde 6grenmeyi
destekleyen bir yaklasim olarak dikkat ceker.

Egitim sirecinin ©6nemli bir bileseni olan olcme ve degerlendirme, oyunlastirma
uygulamalariyla birlikte ele alindiginda 6grenmenin izlenmesi ve degerlendirilmesi acisindan 6nemli bir
rol Gstlenmektedir. Bu siirecte, 6grencilerin 6grenme diizeylerini dogru ve etkili bir sekilde belirlemek
icin uygun yontem ve araglarin kullanilmasi gerekir. Oyunlastirma; egitim ortamlarinda kullanici
katihmini arttirmak amaciyla kullanilan bir yaklasim olup puan, rozet ve liderlik tablosu gibi oyun
unsurlarinin  kullanilmasi, 6grenenlerin sirece daha aktif katilm gostermesine katki saglar.
Oyunlastirma uygulamalarinin etkili olmasi icin belirli hedefler dogrultusunda tasarlanmasi ve bu
hedeflerin 6nceden acik bir sekilde belirlenmesi gerekmektedir (Kim, 2015).

Ogrenme yaklasimlarinin dijitallesmesiyle birlikte 6lgme ve degerlendirme araglarinin da bu
slrece uyum sagladigi gorullr. Bu kapsamda Kahoot!, Socrative, Plickers ve Quizizz gibi araclar egitim
ortamlarinda yaygin olarak kullaniimaya baslanmistir. Bu araclar, 6grencilerin sorulara anlik olarak
cevap vermesini saglarken, 6gretmenlere de 6grencilerin 6grenme siirecglerine iliskin aninda geri
bildirim sunmaktadir. Bu sayede 6grencilerin 6grenme dizeyleri izlenerek hata ve kavram yanilgilari
slreg icerisinde belirlenip giderilebilir. Ayrica bu uygulamalarin eglenceli ve rekabete dayali yapisi,
dgrencilerin derse katilim ve motivasyonunu arttirarak 6grenme siirecini destekler (Sad ve Ozer, 2019).

Oyun temelli bigimlendirici degerlendirme, 6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif katilim
gostermelerine katki saglamaktadir. Oyunlastiriimis degerlendirme uygulamalari 6grencilerin ders
icerigini gbzden gecirmelerine, o6grendikleri bilgileri kullanmalarina ve 0grenme sirecindeki
eksikliklerini fark etmelerine firsat sunmaktadir. Ayrica bu tiir uygulamalar, 6grencilerin degerlendirme
slrecine yonelik ilgilerini artirarak 6grenme ortamini daha etkilesimli hale getirmektedir.

Oyun temelli uygulamalar ile bigimlendirici degerlendirme vyaklasimlarinin bir arada
kullanilmasi, 6grenme siirecinin daha etkilesimli ve 6grenci merkezli bir yapiya kavusmasini saglar. Bu
yaklasim, 6grencilerin 6grenme siirecine katilmasini desteklerken ayni zamanda 6grenmenin siire¢
icerisinde izlenmesine ve gerekli diizenlemelerin yapilmasina yardimci olur. Ozellikle dijital araglar
yoluyla yiritilen oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalari, 6grencilerin 6grenme
diizeylerinin anlik olarak belirlenmesine ve geri bildirim yoluyla 6grenmenin desteklenmesine katki

sunmaktadir.
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2.1.13. 2024 Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi’nda Okuma ve Degerlendirme

Yaklagimi

Milli Egitim Bakanlig tarafindan 2024 yilinda giincellenen Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim
Programi (OTDOP), 6nceki programlara gére énemli yapisal degisiklikler icermektedir. Ogrenmeyi
merkeze alan bu program; 6grencinin bilissel, duyussal ve sosyal gelisimini bitincil bir yaklasimla
degerlendirir. Programda dil becerileri, birbirinden bagimsiz alanlar olarak degil; tist diizey diisiinme,
iletisim, problem ¢6zme ve 6z diizenleme becerileriyle biitlinlesik sekilde yapilandiriimistir. Program;
0grencinin aktif katilimini, is birligine dayali 6grenmeyi, oyun ve etkinlik temelli ve gergek hayatla
baglantili 8grenme deneyimlerini 6n plana ¢ikarir. Olgme ve degerlendirme anlayisi da 6nemli dlgiide
venilenmis; sire¢ odakli, geri bildirim temelli ve 6grenci katiimini esas alan bicimlendirici
degerlendirme uygulamalari programin temel ilkeleri arasinda yer almistir.

OTDOP’te (2024) okuma; dgrencinin metinle etkilesim kurdugu, diisiinme sireglerini aktif
bicimde kullandigi ve duygu diinyasini gelistirdigi bir 6grenme sireci olarak tanimlanir. Program,
okumanin sadece bilissel islemlerden ibaret olmadigini; 6grencinin motivasyonu, okuma tutumu ve
kendini bir okur olarak nasil algiladigiyla dailiskili oldugunu vurgulamaktadir. Bu cercevede 6grencilerin
metni yorumlamalari, ¢ikarim yapmalari, degerlendirmeleri ve metinler arasinda baglanti kurmalari
hedeflenmektedir. Ogrencilerin nasil diisiindiiklerinin farkina varmalari, farkl yollar deneyerek anlam
olusturmalari ve kendi okuma sireclerini izleyebilmeleri desteklenmektedir. Ayrica okuma becerisinin
konusma, yazma ve dinleme ile birlikte ele alinmasi, 6grencinin dil gelisimini ¢ok yonli bicimde
destekleyen bir anlayis ortaya koymaktadir.

Programda okuma, 6grencinin kisisel gelisimini ve 6grenmeye bakisini etkileyen bir silireg
olarak ele alinmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin okuma motivasyonunun desteklenmesi, okuma
kiiltiri kazanmalari ve kendilerini bir “okur” olarak tanimalari 6nemli gorilmektedir. Program,
ogrencilerin ilgi duyduklari metinlerle karsilasmalarina, se¢im yapmalarina ve okuma deneyimlerini
paylagsmalarina imkan tanir. Bunun yaninda 6grencilerin kendi okuma hedeflerini belirlemeleri,
ilerlemelerini takip etmeleri ve glicli ya da gelistirmeleri gereken yonlerini fark etmeleri tesvik
edilmektedir. Bu yaklasim; okuma becerisinin sadece ortaya ¢ikan Griine gore degil, 6grenme siirecine
odaklanarak ve 6grenciyi merkeze alarak yapilandirildigini géstermektedir.

2024 OTDOP, 6grenme siirecinin dgrenciler icin anlamli ve etkilesimli bicimde yiiriitiilmesini
esas almaktadir. Bu dogrultuda oyun, drama, is birlikli ¢alismalar, rol oynama ve proje temelli
etkinliklere yer verilmesi 6nerilir. Oyun ve etkinlik temelli uygulamalar; 6grencilerin motivasyonlarini,
dikkatlerini ve sinif i¢ci katilimlarini da destekleyen bir yapi sunar. Sosyal etkilesimin 6grenmenin bir
parcasl oldugu o6zellikle vurgulanir. Programda dijital araglar da 6grenmeyi destekleyen unsurlar
arasinda yer alir. Bu araglarin 6grencinin arastirma yapmasina, liretmesine ve slirece daha aktif

katilmasina katki saglamasi beklenmektedir. Bu yaklasim, 6grencinin derste daha etkin rol Ustlendigi;
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gercek hayatla baglanti kurabildigi ve se¢cim yapabildigi bir 6grenme ortami olusturmayi amaclar.
Boylece Tiirkge dersi, 6grencinin slrece katildigi ve sorumluluk aldigi daha bitiincil bir yapiya kavusur.

Programin yeniliklerinden biri, 6lcme degerlendirme anlayisinin sinav ve sonug odakl yapidan
cikarilarak siirece odaklanan ve 6grenmeyi destekleyen bir yapiya dénistirilmesidir. OTDOP’te (2024)
bicimlendirici degerlendirme temel bir ilke olarak ele alinmaktadir. Programda, 6grenme sireci
boyunca 6grencilerden gesitli kanitlar toplanmasi, bu kanitlarin anlik ve gelistirici geri bildirimlerle
desteklenmesi ve 6gretimin elde edilen verilere gore diizenlenmesi gerektigi belirtilir. Bu dogrultuda
o0gretmenlerin 6z degerlendirme, akran degerlendirme, performans gorevleri, gézlem, kontrol listeleri,
rubrikler, cikis kartlari ve acik uclu sorular gibi farkli degerlendirme araclarini dersle bitinlestirmeleri
Onerilir. Programda degerlendirme, sadece not verme araci olarak goriilmeyip 6grencinin 6grenme
diizeyini fark etmesine, eksiklerini gormesine ve kendi 6grenmesini yonlendirmesine yardimci olacak
bir sire¢ olarak ele alinmaktadir. Bu anlayista 6grenci, degerlendirme silirecinin pasif bir unsuru
degildir. Srece aktif olarak katilir. Geri bildirim ise 6grenmeyi yonlendiren bir arac olarak islevi gorur.

Sonug olarak OTDOP (2024) okuma alanini hem bilissel hem duyussal boyutlariyla birlikte ele
alan, 6grenciyi slirecin aktif bir 6znesi haline getiren ve siire¢ odakl degerlendirme yontemlerini
glclendiren bir 6gretim anlayisini gerektirir. Program, oyun ve etkinlik temelli 6grenme ortamlariyla
ogrencilerin derse yonelik motivasyonunu arttirmayi; 6z diizenleme, is birligi ve strateji kullanimi gibi
Ust diizey becerileri gelistirmeyi hedeflemistir. Bu yonlyle programin, Turkce dersini giincel 6grenme

anlayislariyla uyumlu bir cercevede ele aldigi soylenebilir.

2.1.14. Okuma

Okuma; bireyin yazili sembolleri taniyip anlamlandirarak zihninde yeni anlamlar olusturdugu,
dilin biitln yonlerini harekete gegiren karmasik bir stiregtir. Bu slireg; harfleri seslere donilstiirmekle
birlikte ¢ozlimleme, yorumlama ve degerlendirme gibi Ust diizey zihinsel becerileri de igerir. Okuma,
dil 6greniminin merkezinde yer alan ve bireyin bilgiye ulasma, diislincelerini gelistirme ve kendini ifade
etme yollarini agan bir beceri olarak gorilir. Okuma; akademik basaridan glinlik hayatta karsilasilan
sorunlari ¢gdzmeye kadar uzanan, genis bir etki alanina sahiptir.

Okuma egitimi, bu ¢ok boyutlu siirecin sistemli bicimde 0Ogretilmesini ve gelistirilmesini
amaglayan bir 6gretim etkinligidir. Etkili bir okuma egitimi harfleri ve kelimeleri tanimanin yani sira;
anlam kurma, degerlendirme, ¢cikarim yapma ve metinler arasi iliski kurma gibi Ust diizey becerileri de
icerir. Bu slirecte 6grencinin bilissel 6zellikleri, gelisim dizeyi, ilgileri ve 6grenme bigimleri de dikkate
alinmalidir. Okuma; g6z, kulak ve zihin arasindaki es glidim gerektiren bir etkinliktir ve 6grenme
surecinde oldukga belirleyici bir paya sahiptir (Aytas, 2003).

Dil egitiminin merkezinde yer alan okuma; bireyin bilgiye ulasma, disiinme ve kendini ifade

etme yollarini gelistiren temel bir beceridir. Coskun’a (2002) goére okuma; bireyin hayatinin her
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alaninda 6grenme, iletisim kurma ve problem ¢6zme becerilerini de destekleyen bir aragtir. Bu
bakimdan okuma egitimi, 6grencilerin hem akademik hem de kisisel gelisimlerine dogrudan katki
saglar.

Etkili bir okuma egitiminin temel amaci 6grencilerin metinleri dogru, akici ve anlaml bicimde
okuyarak elestirel bir bakis acisi kazanmalarini saglamaktir. Bununla birlikte, okuma egitimi yalnizca
teknik becerilerin kazandirilmasiyla sinirli degildir. Ogrencilerin okumaya yénelik ilgilerinin
gelistirilmesi, okumayi anlamh ve zevkli bir etkinlik olarak gérmeleri, okuma aliskanligi kazanmalari da
bu siirecin 6nemli bir parcgasidir (Glines, 2019). Bu baglamda, 6gretim programlarinda okuma becerileri
yalnizca bilissel kazanimlar olarak degil; 6grencinin hayat boyu 6grenme siirecini destekleyen beceriler
olarak ele alinmaktadir (MEB, 2024).

Okuma egitimi, bilissel stireclerle birlikte duyussal boyutu da iceren bir gelisim alanidir. Bireyin
okumaya yonelik tutumu, ilgisi, motivasyonu ve 6z algisi, okuma basarisinin en giclu
belirleyicilerindendir. Ogrencinin okumayi degerli, yararli ve keyifli bir etkinlik olarak algilamasi okuma
siirecine etkin katilimini arttirir. Coskun (2002) okuma basarisinin, 6grencinin okumaya karsi gelistirdigi
ilgi ve istege bagl olarak arttigini belirtmektedir. Dolayisiyla okuma egitiminin planlanmasinda,

ogrencilerin duyussal 6zelliklerini destekleyen etkinliklere de yer verilmesi gerekir.

2.1.14.1. Okudugunu Anlama

Okuma sirecinin temel amaci, metinde yer alan anlami kavrayabilmektir. Okudugunu anlama,
zihinsel bir stregtir. Bu slirecte okuyucu, metinde sunulan bilgileri ¢6ziimlerken kendi bilgi birikimi ve
deneyimleriyle iliski kurarak anlam olusturur. Birey s6zclkleri tanimakla kalmaz; metindekiiliskileri fark
eder, ana diistinceyi belirler ve metinden ¢ikarimlar yapar. Etkili bir okuma, ancak metinle kurulan bu
etkilesim sonucunda gergeklesir. Okudugunu anlama becerisi gelisen bireyler; bilgiyi daha dogru
yorumlayabilir, elestirel diisiinebilir ve 6grendiklerini yeni durumlarda kullanabilir.

Okudugunu anlama, bireyin sahip oldugu bilgilerle metinden edindigi yeni bilgileri bir araya
getirerek anlam olusturdugu bir siirectir. Okuyucu, metni okurken énceki bilgilerini devreye sokar ve
yeni bilgileri bu birikimle iliskilendirir. Bu bag kuruldugunda anlama daha kolay gergeklesir ve 6grenme
daha kalici olur. Kisi, zihninde var olan bilgilerle metinde sunulan diisiinceler arasinda baglanti kurarak
metni anlamlandirir. On bilgiler ile metindeki icerik arasinda yeterli bir uyum olmadiginda anlama
slireci zorlasabilir. Boéyle durumlarda birey, sahip oldugu bilgileri yeniden gdézden gecirir ve metindeki
yeni bilgilerle uyumlu héle getirmeye calisir. Bu siire¢ sonunda anlam daha batinltkli bir sekilde olusur
(Yilmaz, 2008).

Okudugunu anlama, metinde sunulan bilgilerin cesitli zihinsel islemlerden gecirilerek
anlamlandirildigr bir slrectir. Bu sirecte okuyucu; metinden elde ettigi bilgileri inceleme,

iliskilendirme, degerlendirme ve 6n bilgileriyle birlestirme yoluyla zihninde yapilandirir. Bu nedenle
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etkili bir okuma, metnin ylzeyinde kalmayip anlamin aktif bicimde kurulmasini gerektirir. Ayrica
okudugunu anlama siirecinde sadece bilissel islemler degil, 6grencinin okumaya yonelik ilgisi ve istegi
de 6nemlidir. Ozellikle okumaya karsi duyulan merak ve ilginin, 6grencilerin metni anlamaya yonelik
¢abasini arttirdig1 ve anlama basarisini olumlu yénde etkiledigi belirtilmektedir (Yildiz ve Akyol, 2011).

insanlar hayatlari boyunca egitim siireci ve sonrasinda ¢ok sayida dijital, basili ve yazili birgok
metinle karsilasir. Bireylerin metinlerden 6grenme urinleri elde etmesi metinleri anladiklari dlctide
gerceklesir. Bununla birlikte 6grenciler de okul slirecinde metin kitaplari, calisma kagitlar gibi cesitli
yazi materyali okumak durumdadir. Okumalar anlama ile sonuglandiriimadigi takdirde, okuma
ediminin etkili olusundan ve 6grenci basarisindan bahsedilemez (Bastug vd., 2021).

Tompkins’e (2014) gore okudugunu anlama; okuyucuya ve metne bagh iki temel boyutta
degerlendirilir. Bastug ve digerleri (2021) okuyucu faktorlerini; 6n bilgi dizeyi, okuma amaci, akici
okuma becerisi, okudugunu anlama stratejilerini bilme ve kullanma, ¢ikarim yapabilme ve motivasyon
olarak siralar. Metnin tiirQi, yapisi, icerigi ve sozclik diizeyi ise metin faktorlerini olusturur. Bu nedenle
okudugunu anlama becerisinin gelistiriimesinde hem 6grencinin bireysel 6zelliklerini hem de metnin
yapisal 6zelliklerini dikkate alan bittincil uygulamalara ihtiya¢ duyulmaktadir.

Okudugunu anlama stireci; 6grencinin okuma 6éncesi, okuma sirasi ve okuma sonrasinda aktif
katilim gdstermesiyle daha etkili hale gelir. Ogrencinin bu siireglerde cesitli strateji ve teknikleri bilingli
bicimde kullanabilmesi, anlam kurma dizeyini dogrudan etkiler. Etkili bir okuyucu, okumaya
baslamadan 6nce bir amaca sahiptir. Metni genel hatlariyla inceler, icerige iliskin tahminlerde bulunur
ve okuma sirecine yonelik bir beklenti olusturur. Okuma sirasinda metni dikkatle analiz eder,
gerektiginde yeniden okur ve notlar alir. Onceden gelistirdigi tahminleri kontrol eder ve metindeki
duslinceleri kendi 6n bilgileriyle iliskilendirir. Ayrica yazarin gorislerini sorgular ve gerektiginde
elestirel degerlendirmelerde bulunur. Okuma sonrasinda ise metni bitlincil olarak degerlendirir. Ana
fikri ve yardimci distinceleri 6zetler, metnin kendisine sagladigi katkilari sorgular ve elde ettigi bilgileri
gelecekte nasil kullanabilecegini diistiniir. Béylece okuma siireci; metni ¢6ziimleme eyleminden gikarak
bireyin diisiinme, sorgulama ve anlam kurma becerilerini gelistiren bilissel bir sirece dénlsir
(Epgagan, 2009).

Sonug olarak okudugunu anlama; bilissel, duyussal ve dilsel boyutlari bir arada barindiran ¢ok
yonli bir slirectir. Bu siirecte 6grencinin 6n bilgileri, metinle kurdugu iliski, okuma amaci ve kullandigi
stratejiler belirleyici rol oynar. Okuma sirasinda anlam kurmaya aktif bicimde katilan bireyler, metni
derinlemesine kavrar. Boylece elde edilen bilgiler zihinde daha diizenli bicimde yer edinir ve 6grenme
daha saglam bir temele oturur. Bu nedenle okudugunu anlama becerisi; diisinme, yorumlama ve
kendini ifade etme gibi Ust dlizey becerilerin gelisimi acisindan da temel bir beceri olarak

gorilmektedir.
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2.1.14.2. Okuma Motivasyonu

Okuma; bireyin ilgi, tutum ve istegiyle sekillenen bir silrectir. Bir 6grencinin okumaya
yonelmesi, okuma siirecini sirdirmesi ve metinle anlamh bir iliski kurmasi bliyik 6l¢lide icsel
giddlerine baghdir. Okuma siirecinde motivasyonu yiiksek bireyler, metinleri anlama ve yorumlama
konusunda daha istekli davranirken; motivasyonu disiik bireyler okuma eylemini zorunlu bir gorev
olarak gorr ve siirece aktif katilim géstermezler. Dolayisiyla okuma motivasyonu hem bireyin okuma
ahskanligi gelistirmesinde hem de metinleri daha iyi anlamasinda belirleyici bir rol oynar.

Okuma; bireyin duyussal, psikomotor ve sosyal yonlerini de iceren ¢ok boyutlu bir etkinliktir
(Aydemir ve Oztiirk, 2013; Yildiz, 2013). Okuma becerisi; kisinin cevresiyle iletisim kurmasina,
dislincelerini ifade etmesine ve 6grenme ihtiyacini karsilamasina aracilik eder. Bu noktada okuma
siirecinden alinan haz ve kendini gelistirme istegi, okuma motivasyonunun temelini olusturur (ileri,
2011). Bu dogrultuda motivasyonu yiksek bireyler; okumayi bir gérev olmanin 6tesinde, kisisel
gelisimlerini destekleyen 6nemli bir arag olarak degerlendirirler.

Motivasyon, genel olarak i¢csel ve dissal motivasyon olmak lzere iki boyutta ele alinmaktadir
(Guthrie vd., 2004). igsel motivasyon, bireyin herhangi bir dis 6diil ya da pekistirec olmadan 6grenmeye
veya okumaya duydugu igsel istek ve merakla iliskilidir (Etlan, 2021). igsel motivasyonu yiiksek bireyler
o0grenme etkinligine daha fazla ilgi gosterir, dikkatlerini 6grenme sirecine yoneltir ve 6grenme
etkinligini strdirmeye daha istekli davranirlar. Bu durum bireyin 6grenme ve hatirlama dizeyinin
artmasina katki saglayabilir (Durmus, 2014).

Okuma motivasyonu; bireyin metinden 6grenmeye yonelik istegini, okuma slirecine gonulli
katihmini ve stratejileri kendiliginden kullanma egilimini ifade eden igsel bir yonelim olarak ele
alinmaktadir (Guthrie vd., 2004). Ogrenme baglaminda motivasyon, bireyin hedefe ulagsmak icin
gosterdigi isteklilik ve ¢abanin diizeyini belirler. Bu agidan okuma motivasyonu bireyin okumaya
duydugu inang, okumanin saglayacagi yararlara iliskin farkindalik ve okumayi anlamli bir etkinlik olarak
algilama dizeyiyle yakindan iliskilidir.

Okuma motivasyonu; 6grenme ortaminin niteliginden, 6gretmen ve 6grenci etkilesiminden
dogrudan etkilenmektedir. Ogretmenin okuma siirecinde model olmasi, grencilere anlamli hedefler
sunmasi ve basari duygusunu pekistiren geri bildirimler vermesi 6grencilerin okuma istegini arttiran
unsurlardir (Gambrell, 2011). Bu baglamda sinif ortaminin 6grencinin aktif katihmini destekleyecek
bicimde diizenlenmesi, okumay! sadece bilissel bir etkinlikten c¢ikarip duyussal bir deneyime
dondsturdr.

Yapilan arastirmalar, okuma motivasyonu ile okudugunu anlama becerisi arasinda gliclii bir
iliski oldugunu gostermektedir. icsel motivasyonu yiiksek bireylerin metinleri daha iyi anladiklari ve
anlam kurma siirecinde daha etkin davrandiklari belirlenmistir (Yildiz ve Akyol, 2011). Benzer sekilde,

okuma motivasyonu ile okudugunu anlama becerisi arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski bulundugu
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da ortaya konmustur (Batmaz ve Erdogan, 2019). Dissal motivasyonda ise birey, belirli bir hedefe
ulasmak ya da dissal bir pekistirec elde etmek amaciyla okuma etkinligini sirdirir. Guthrie vd. (1996)
ogrencilerin okuma motivasyonunun tek bir kaynaktan beslenmedigini, icsel ve dissal amaglarin bir
arada bulunabildigini belirtir. igsel motivasyon; merak, metne katilim ve égrenme istegi gibi okumayi
kendi basina anlamli kilan unsurlari icerirken; dissal motivasyon daha ¢ok 6gretmen beklentisi, 6dil ya
da sosyal takdir gibi dis etkenlere dayanir. Arastirma bulgulari, 6grencilerin bu motivasyon tirlerini
ayni anda taslyabildigini ve bu durumun okuma davranislariyla iliskili oldugunu gostermektedir. Bu
nedenle etkili bir okuma 6gretiminde, 6grencinin i¢sel ilgisini besleyen bir ortam olusturulurken uygun
dissal desteklerin de siireci yapilandirici bir rol Gstlenmesi 6nem tasir.

Bicimlendirici degerlendirme uygulamalari, 0Ogrencilerin 6grenme siirecinde kendi
ilerlemelerini fark etmelerini ve basari duygusunu yasamalarini saglayarak i¢csel motivasyonu
desteklemektedir. Bigimlendirici degerlendirme yaklasimlari 6grencilerin aktif katilimini arttirirken,
o0grenmeyi eglenceli ve etkilesimli bir deneyim haline getirir. Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin okuma
slirecinde kendilerini yeterli ve basarili hissetmelerine katkida bulunarak okuma motivasyonlarini kalici
bicimde glclendirir (Black ve Wiliam, 2009; Nicol ve Macfarlane-Dick, 2006).

Okuma motivasyonu; bu agidan 6grencinin 6grenme siirecine yonelik tutumunu, ¢abasini ve
kalicthgini belirleyen temel bir bilesendir. Ogrencilerin okuma motivasyonlarinin desteklenmesi,
onlarin hayat boyu 06grenme becerilerinin gelisimine de katki saglar. Bu baglamda, 6gretim
slreclerinde 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarina uygun etkinliklerle icsel motivasyonlarini arttiracak
0grenme ortamlarinin olusturulmasi 6nem tasir. Bu dogrultuda, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin 6grenme sirecine aktif katilimini saglayarak okuma

motivasyonunu gliglendirecegi distnilmektedir.

2.1.14.3. Okuma Tutumu

Tutum; bireyin belirli kisi, durum ya da nesnelere yonelik davranislarinda yonlendirici rol
oynayan, sonradan 6grenilmis egilimlerdir (Demirel, 2005). Ates’e (2008) gore tutum, bireyin bir olay,
diisiince veya davranisi olumlu ya da olumsuz bicimde degerlendirmesinden dogar ve bu yoniyle
duygusal bir temele sahiptir. Tutumlarin bilissel, duyussal ve davranissal olmak Uzere ¢ boyutu
bulunmaktadir (Aronson vd., 2004). Okuma sireci baglaminda bireyin okuma hakkindaki diisiince ve
inanclari bilissel; metinle kurdugu duygusal bag duyussal; uygun kosullar saglandiginda okuma
davranisini gerceklestirmesi ise davranissal boyutu olusturur (Ozbay ve Uyar, 2009).

Bireyin okumaya yonelik gelistirdigi tutum “okuma tutumu” kavrami kapsaminda ele
alinmaktadir. Okuma tutumu, 6grencinin okumayi nasil algiladigiyla yakindan iliskilidir. Kisinin, okuma
slirecine yaklasimini ve bu siirecten elde ettigi verimi etkileyen bir unsurdur. Bazi bireyler okumayi bilgi

edinmenin, kendini gelistirmenin ve dlslince diinyasini zenginlestirmenin bir yolu olarak goérirken;
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bazilarii¢in bu slire¢ zaman alici ya da zorlayici bir etkinlik olarak algilanabilir. Okumaya yonelik olumlu
tutum, bireyin okuma sikligini arttirmakla birlikte; anlam kurma, yorumlama ve elestirel dislinme
becerilerini de destekler. Buna karsilik, olumsuz tutuma sahip bireylerin okumaya karsi isteksiz
olduklarive okuma stirecinden yeterince yararlanamadiklari gérilmektedir. Bu nedenle okuma tutumu
O0grencinin, 6grenmeye karsi genel yaklasimini da sekillendiren énemli bir duyussal boyut olarak
degerlendirilebilir.

Kocaarslan’a (2016) gore 6grencilerin okumaya yonelik tutumlari hem ¢evresel hem de bireysel
bircok unsurun etkisiyle sekillenmektedir. Bu unsurlar; aileye iliskin faktorler, okul ortaminin niteligi ve
o0grencinin merak, 6z yeterlik ve motivasyon gibi icsel 6zellikleri cercevesinde ele alinabilir. Okuma
becerileri, okul hayatinin ilk yillarindan itibaren siirekli bir gelisim gosterir ve bu siliregte 6grencinin
icinde bulundugu cevresel kosullar, okumaya yonelik tutumlarinin bicimlenmesinde belirleyici bir rol
oynar. Bu nedenle okuma tutumu, 6grencinin akademik gelisimiyle de yakindan iliskilidir. Nitekim
Donaldson (2010), yiksek akademik basariya sahip oOgrencilerin genellikle daha pozitif okuma
tutumlarina sahip olduklarini ortaya koymustur. Benzer bicimde Tunde-Awe (2014), 6grencilerin
okuma tutumlari ile okudugunu anlama performanslari arasinda yiiksek ve pozitif yonde anlamli bir
iliski bulundugunu belirterek, olumlu tutumun akademik basariyi destekleyici bir rol Ustlendigini
vurgulamaktadir. Bu baglamda 6grencilerde olumlu okuma tutumu olusturmak, okuma aliskanhgi
kazandirma siirecinin temel hedeflerinden biri olarak degerlendirilebilir.

Gul (2008), bireyin herhangi bir konuya yonelik olumlu tutum gelistirmesinin basari dizeyini
arttirdigini ve bu iliskinin egitim streclerinde de belirgin bicimde goézlemlendigini belirtir. Bu bakis
acisindan hareketle okuma tutumunun da okudugunu anlama becerileriyle yakindan iliskili oldugu
soylenebilir. Okumaya karsi olumlu bir tutuma sahip 6grenciler, metne daha yiksek dikkatle
odaklanmakta ve anlam kurma sireglerinde daha basarili performans géstermektedir. Ates (2008)
okumaya yonelik tutumun bireyin hem okuma davranisini hem de anlam kurma sirecini
etkileyebilecegini ifade ederken, Karahan (2015) okuma tutumu yiksek olan bireylerin okuduklarini
anlama dizeylerinin genellikle daha gelismis oldugunu vurgular. Kaya (2006) olumlu tutuma sahip
ogrencilerin stratejik okuma becerilerinin daha yiksek oldugunu ve bu stratejilerin okudugunu
anlamayi destekledigini ortaya koymustur. Bu durum okuma tutumunun duyussal bir egilim olmasinin
yaninda, okudugunu anlamayi kolaylastiran bilissel bir degisken oldugunu da géstermektedir.

Sonug olarak okuma tutumu 6grencinin metinle kurdugu etkilesimi, okuma istegini ve anlam
kurma slrecindeki basarisini dogrudan etkileyen 6nemli bir duyussal boyuttur. Oyun temelli
bicimlendirici degerlendirme uygulamalari, 6grenmeyi eglenceli ve katilimci hale getirerek 6grencilerin
okumaya yonelik ilgilerini arttirabilir ve olumlu tutumlarin olusumuna zemin hazirlayabilir. Bu yoniyle
s6z konusu uygulamalarin 6grencilerin okuma tutumlarini gliclendirici bir islev Ustlenmesi

beklenmektedir.
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2.1.14.4. Okur Oz Algisi

Okur 6z algisi, bireyin kendisini bir okur olarak nasil tanimladigina ve okuma sirecine iliskin
yeterliklerine dair inanglarini ifade eder. Bu kavram, 6grencinin okumaya yonelik tutumuyla yakindan
iliskili olup bireyin okuma davranislarini, metinleri anlama bigimini ve okuma sirecine katilm dizeyini
onemli 6lgiide etkiler. Oz algisi gliclii olan kisiler, okuma gorevlerine karsi daha istekli bir tutum
sergilerler. Kendilerine giivendikleri icin metne baslamaktan kaginmaz, stirece gonlli olarak katilirlar.
Zor metinlerle karsilastiklarinda ise vazgecmek yerine daha fazla ¢caba gosterir, anlam kurma siirecinde
daha direngli davranirlar. Buna karsilik, kendini yetersiz bir okur olarak algilayan bireylerin okuma
motivasyonlarinin ve metinle etkilesimlerinin sinirli oldugu gorilir. Bu baglamda okur 6z algisi,
0grenme sirecine yonelik genel benlik algisini sekillendiren 6énemli bir psikolojik degisken olarak
degerlendirilmektedir.

Bandura (1977), 6z yeterlik kavramini bireyin belirli bir gbrevi basariyla yerine getirebilecegine
dair inanci olarak tanimlamis ve bu kavrami davranis degisimini aciklayan temel bir psikolojik unsur
olarak ele almistir. Daha sonra gelistirdigi Sosyal Bilissel Kuram’da (Bandura, 1986) 6z yeterligi bireyin
davranislari, kisisel 6zellikleri ve cevresel faktorler arasindaki karsilikl etkilesimi agiklayan merkezi bir
yap! olarak degerlendirmistir. Bu yaklasima gore bireyin gecmis yasantilari, basari deneyimleri,
gozlemledigi modeller ve aldigi sosyal destek 6z yeterlik inancinin gelisiminde belirleyici rol
oynamaktadir. Oz vyeterlik, bireyin belirli bir performansi sergileme kapasitesine olan inancini
yansitirken; 6z algi, bu inancin bireyin genel benlik degerlendirmesine yansiyan bicimidir. Dolayisiyla
okur 0z algisi, bireyin okuma gorevleri karsisinda kendisini ne 6lglide yeterli gordtgiyle ilgilidir. Bu
yeterlik algisi ise bireyin okuma siirecine yonelik tutumunu ve motivasyonunu dogrudan
etkilemektedir.

Okur (2017) kitaplarla diizenli iliski kuran, okumayi bir aliskanlk haline getiren ve bu siiregten
keyif alan bireylerin kendilerini genellikle yeterli bir okuyucu olarak tanimladiklarini belirtmistir. Ulper,
Yayh ve Karakaya'ya (2013) gore 6z yeterlik inanci yiiksek olan 6grenciler, okuma siirecinde basarili
olacaklarina inanirlar. Bu inang, bireyde i¢sel bir okuma motivasyonu olusturarak onu metinle
etkilesime gecmeye yonlendirir. Boyle bir yonelimle okuma sirecine katilan birey, 6n bilgilerini
metindeki yeni bilgilerle iliskilendirir ve bu baglantilardan hareketle anlam ¢ikarimlari yapar. Dolayisiyla
glcll bir 6z yeterlik inanci hem okuma davranisinin baslamasinda hem de anlam kurma siirecinin
derinlesmesinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Buna karsin Henk ve Melnick (1995) kendilerini
yetersiz okuyucu olarak goren bireylerin kitaplara karsi olumsuz bir tutum gelistirdiklerini, okuma
faaliyetlerinden kagindiklarini ve bu alanda ¢aba gostermekte isteksiz olduklarini belirtmislerdir.

Smith’e (2020) gore 6grencilerin kendilerini “iyi bir okuyucu” olarak nasil tanimladiklarinin
anlasiimasi, okuma siirecine iliskin algilarinin ¢éziimlenmesi agisindan énem tasir. Ogrencilerin okuma

slrecine iliskin algilari dogru bicimde degerlendirildiginde, 6gretmenler onlarin hem bilissel hem de
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duyussal ihtiyaclarina daha bilingli bicimde yaklasabilirler. Smith’in (2020) bulgularina gére 6grenciler
“iyi okuyucu”yu tanimlarken anlama temelli 6zelliklere, akicilik ve s6zclik ¢6ziimleme becerilerinden
daha fazla 6nem vermektedir.

Ogrencilerin metinlerle kararli bicimde etkilesim kurmalari, hedeflerine ulasmalarini
kolaylastirarak okuma motivasyonlarini olumlu yonde etkilemektedir (Henk, Marinak ve Melnick,
2013). Bu nedenle 6gretim sirecinde yalnizca bilissel becerilere degil, 6grencilerin basariya yonelik
inanglarini glglendirmeye de odaklanilmasi gerekir. Akar (2008) 6z yeterligin gelistirilmesi icin geri
bildirim verme, hedef belirleme, model olma, strateji 6gretimi, uygun diizeyde gérev sunma ve
destekleyici 6gretmen tutumu gibi uygulamalarin 6nemini vurgulamaktadir. Benzer bicimde Henk ve
Melnick (1995), 6grencilerin okuma sirecine iliskin algilarinin desteklenmesinin okuma basarisi ve
motivasyonu acisindan belirleyici oldugunu ifade etmektedir.

Okur 6z algisinin, bireyin okuma siirecine iliskin 6z yeterlik inancini, metinle kurdugu etkilesimi
ve 6grenme motivasyonunu etkileyen cok boyutlu bir yapi oldugu gériilmektedir. Oz algisi yiiksek
ogrenciler okuma eylemine daha istekli katilarak anlam kurma ve yorumlama siireglerinde daha basarili
performanslar sergilemektedir. Bu cercevede, Ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini
destekleyen uygulamalarin okur 6z algisini gliclendirecegi distinilmektedir. Bu baglamda oyun temelli
bicimlendirici degerlendirme uygulamalari, 6grencilerin 6z glivenlerini arttirarak okur 6z algisinin
olumlu yénde gelismesine katki saglayabilir.

Literatiir Taramasi

Okuma; bireyin bilissel, duyussal ve dilsel gelisimini dogrudan etkileyen temel bir dil becerisidir.
Bu nedenle 6grencilerin okudugunu anlama diizeylerini, okuma tutumlarini, motivasyonlarini ve okur
0z algilarini gelistirmeye yonelik gesitli 6gretim yaklagimlari (izerine hem yurt icinde hem de yurt
disinda ¢ok sayida arastirma yapilmistir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalari, bir¢ok (lkede 6grenme sirecini
desteklemek amaciyla yaygin bicimde kullaniimaktadir. Bu alanda yapilan uluslararasi arastirmalar;
bicimlendirici degerlendirmenin 6gretim sirecindeki islevine, 6grenmeye katkisina ve oyun temelli
yaklasimlarla buittnlestirilmesine yonelik cesitli incelemeleri kapsamaktadir. Bu kapsamda farkl
Ulkelerde yuratilen arastirmalardan bazilarina asagida yer verilmistir:

Su ve Zou (2024), egitim alaninda oyun temelli degerlendirmenin son on yildaki uygulamalarini
sistematik olarak inceleyerek kuramsal dayanaklar, oyun tiirleri ve oyun i¢i 6lcme uygulamalarina iliskin
kapsamli bir goriinim sunmustur. Calismada, kanit merkezli tasarimin en sik basvurulan yaklasim
oldugu ifade edilmektedir. Ayrica similasyon, slirtkleyici ve zengin oyun Ogeleri iceren video
oyunlarinin degerlendirme araci olarak ©ne ciktigl belirtiimektedir. incelenen calismalarin
¢ogunlugunun ABD kaynakli oldugu, oyun temelli degerlendirmenin 6zellikle fen ve fizik alanlarinda

yogunlastigl, oyun ici verilerin anlik geri bildirim ve uyarlanmis 6gretim igin etkin bicimde kullanildig
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vurgulanmistir. Bu bulgular, oyun temelli bigcimlendirici degerlendirmenin kuramsal olarak gigli bir
zemine sahip oldugunu ve uygulamalarin dersin ihtiyacina ve oyun 6zelliklerine gore tasarlanmasi
gerektigini gostermektedir.

OECD’nin 2021’de yayimladigi rapor, on bes yasindaki 6grencilerin dijital cagda okuryazarlik
becerilerini nasil gelistirdiklerini inceler. Raporda 6grencilerin ¢evrim ici bilgi kaynaklarini segme,
dogrulama ve yorumlama stratejileri gelistirmeleri gerektigi vurgulanmaktadir. Raporda ayrica ulkeler
arasi dijital kaynaklara erisim esitsizliklerinin, 6grencilerin okuma basarisini ve motivasyonunu
etkiledigi belirtilir. Ornegin dijital araclar ve teknolojik altyapi noktasinda dezavantajli 6grencilere
saglanan desteklerin, okuma becerilerini gelistirmede 6nemli rol oynadigina dikkat ¢ekilir. Bu baglamda
geri bildirim ve bigimlendirici degerlendirme stireglerinin, 6grencilerin dijital okuryazarlk stratejilerini
gelistirmesine katki saglayabilecegi 6nerisi dolayh olarak ifade edilmektedir.

Avrupa Komisyonu tarafindan yayimlanan Eurydice (2018) raporu, 28 Avrupa (lkesinde
bicimlendirici degerlendirmenin sinif i¢i uygulamalarini kapsamli bicimde incelemistir. Raporda,
ogretmenlerin 6grenme siirecinde 6grencilerden sirekli kanit topladigl, 6grencilere geri bildirim
verdigi ve 6gretimi bu kanitlara gére uyarladigi durumlara dikkat cekilmektedir. Bu tir uygulamalarin
ogrencilerin akademik basarilarinin yani sira, derse katilim ve 6z diizenleme becerilerini de arttirdig
vurgulanmaktadir. Bununla birlikte rapor; bircok lilkede bicimlendirici degerlendirmenin hala ylizeysel
uygulandigini, 6zellikle geri bildirimin cogu zaman yalnizca dogru-yanhs diizeyinde kaldigini ve gelisimi
yonlendiren nitelikte olmadigini ortaya koymustur. Rapor genel olarak etkili bicimlendirici
degerlendirmenin; 6grenciyi slirece aktif olarak katan, 6grenme hedeflerini gorinir kilan ve strekli
geri bildirim dongileriyle desteklenen bir yapi gerektirdigini vurgulayarak bu yaklasimin politika ve
O0gretmen egitiminde gliclendirilmesi gerektigini 6nermektedir.

Wang (2015) oyun tabanli 6grenci yanit sistemlerinin “yeni-lik etkisi” ile kisa vadede ylksek
katilim ve cosku yarattigini, ancak tekrar kullanimda bu etkinin azaldigini géstermektedir. Calismada
ders i¢i mini oyunlar, yarisma kurgusu ve anlik geri bildirimlerin katihmi arttirdigi; buna karsin stirekli
rekabet, tekdlize soru tirleri ve asiri siklik gibi tasarim kararlarinin etkiyi zamanla zayiflattig
belirtilmistir. Bulgular; oyun temelli araglarin bicimlendirici degerlendirme amacgh kullaniminda
cesitlendirme (soru tirleri, is birlik¢ci ve yarismaci denge), doniit kalitesi ve uygun zamanlama gibi
unsurlarin kalici 6grenme ve strdurilebilir motivasyon i¢cin 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir.

Mislevy, Corrigan ve Oranje (2012), oyun tabanl degerlendirme siireclerine yonelik kapsamli
bir cerceve gelistirerek bicimlendirici degerlendirmenin dijital oyunlarla nasil bitinlestirilebilecegini
actklamistir. Arastirmada oyunlarin 6grenci performansina iliskin gercek zamanli veri toplayan gticli bir
Olgme araci olarak kullanilabilecegi vurgulanmistir. Bu cercevede oyun ici gorevlerin 6grencilerin
problem ¢6zme, strateji gelistirme ve karar verme becerilerini ortaya ¢ikardigi ifade edilmistir. Calisma,

oyun ortamlarinda toplanan verilerin 6grencilere anlk geri bildirim vermek ve 6grenme sirecini
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uyarlamak i¢cin kullanilabilecegini gostermistir. Bu yonilyle, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirmenin hem bilissel becerileri 6lcen hem de 6grencinin 6grenme siirecini destekleyen
yenilik¢i bir yaklasim sundugu belirtilmistir. Bu calisma, oyun tabanh 6lcme ve bicimlendirici
degerlendirme modellerinin teorik temellerini gliclendiren dnemli bir uluslararasi arastirma olarak
kabul edilmektedir.

Shute (2011), “stealth assessment” (gizil degerlendirme) yaklasimiyla degerlendirmenin
oyunlarin icine gérinmez bicimde yerlestirilebilecegini gosterir. Bu yaklasimda 6grencinin oyunda
yaptigi secimler, ¢6zdigl gorevler ve ilerleme bicimi, hedeflenen becerilere (6rnegin problem ¢ézme,
strateji kurma) dair kanit olarak ele alinir. Oyun sirasinda toplanan veriler diizenli bigcimde yorumlanir
ve aninda geri bildirim ile 6grencinin ihtiyacina goére destek saglanir. Boylece dlgcme, dersin sonunda
ayri bir sinav olmaktan cikar; 6grenmenin tam ortasinda, 6grencinin motivasyonunu ve katilimini
dislirmeden siirer. Calisma oyunun dogal akisini bozmadan, 6grenmeyi izlemenin ve yonlendirmenin
mumkiin oldugunu ortaya koyar.

Heritage (2010), “Formative Assessment and Next-Generation Assessment Systems”
(Bicimlendirici Degerlendirme ve Yeni Nesil Degerlendirme Sistemleri) baslhkli ¢alismasinda
bicimlendirici degerlendirmeyi bir ara¢c degil, 6gretim sirecine gémili bir slre¢ olarak
tanimlamaktadir. Calismada 6gretmenin 6nce hedefleri acikca paylasmasi, derste 6grencilerden kigik
kanitlar (yanitlar, kisa etkinlikler, konusmalar) toplamasi, buna gore aninda geri bildirim vermesi ve
dgretimini hemen uyarlamasi gerektigi vurgulanmaktadir. Ogrencinin de kendi 6grenmesini izlemesi
ve akranlariyla doniit alisverisi yapmasi bu siirecin pargasidir. Béylece 6gretmen, “Ne durumdayiz ve
bir sonraki adim ne olmali?” sorusuna derste cevap bulur ve 6grenciler de aninda yonlendirme alarak
ilerler. Bu yaklasim, dijital/oyun temelli ortamlar gibi anlik veri ve doniit tireten uygulamalarda oldukga
etkilidir.

Brookhart (2010) “Formative Assessment Strategies for Every Classroom” (Her Sinif igin
Bicimlendirici Degerlendirme Stratejileri) adli kitabinda, bicimlendirici degerlendirmenin dersin iginde
ve sirekli ylrlyen bir siire¢ oldugunu savunmaktadir. Ayrica 6gretmenin 6grenme hedeflerini
ogrencilerle acik paylasmasi, basari 6l¢itlerini somut 6rneklerle gériinir kilmasi, derste kiigtk kanitlar
toplamasi, bu kanitlara goére aninda ve eyleme doénik geri bildirim vermesi ve 6gretimi hemen
uyarlamasi gerektigini vurgulamaktadir.

Black ve Wiliam (2009), “Developing the Theory of Formative Assessment” (Bicimlendirici
Degerlendirmenin Kuramini Gelistirmek) adli ¢alismalarinda bicimlendirici degerlendirmeyi derste
siirekli isleyen bir siire¢ olarak aciklamaktadir. Ogretmen ve 6grenci, “Su an neredeyiz, nereye
gitmeliyiz, oraya nasil gideriz?” sorularina ders icindeki kigik kanitlara (cevaplar, kisa etkinlikler,
konusmalar) bakarak birlikte karar verir. Hedefler ve basar él¢iitleri agikca paylasilir, 6gretmen aninda

ve gelistirici geri bildirim verir. Ogrenci 6z degerlendirme ve akran doniiti ile siirece katilir ve dgretim,
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toplanan kanitlara gére hemen uyarlanir. Yazarlar, bu dongiinin dersin akisini canl tuttugunu ve
o0grenmeyi belirgin bicimde ilerlettigini vurgulamaktadir.

Prensky (2001) dijital oyunlarin 6grenme slirecinde motivasyon, dikkat ve kalicilik Gzerindeki
etkilerini tartisarak oyunlarin egitimle bitinlesmesine iliskin ilkeleri ortaya koymaktadir. Arastirma iyi
tasarlanmis oyunlarda amaglar, kurallar, geri bildirim ve ilerleme dongilerinin 6grenmeyi siiriikleyici
hale getirdigini; puan, seviye, gbrev ve aninda donut gibi unsurlarin 6grencinin hedefe yonelik cabasini
destekledigini vurgulamaktadir. Yazara gore 6gretim hedefleriyle uyumlu bir tasarim benimsendiginde
oyunlar 6grenciyi sadece glidiilemez, ayni zamanda 6grenciye anlik geri bildirim sunan bir 6grenme
ortami saglar. Bu yonuyle calisma oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina kuramsal
bir dayanak olusturur.

Hattie ve Timperley (2007) geri bildirimin 6grenme (izerindeki en glicli etkenlerden biri
oldugunu belirtmis ve etkisinin nasil verildigine bagli olarak degistigini vurgulamistir. Cok sayida meta-
analiz sonucunda geri bildirimin yiiksek etki buyukligine (0.79) sahip oldugu, ancak her tir geri
bildirimin ayni derecede faydali olmadigi bulunmustur. Calismada geri bildirim gorev, sireg, 0z
diizenleme ve benlik dizeylerinde ele alinmis; Ozellikle sire¢ ve 6z diizenleme diizeyindeki geri
bildirimlerin en etkili oldugu ifade edilmistir. Bununla birlikte, yalnizca 6vgi iceren benlik dizeyindeki
geri bildirimin cogunlukla etkisiz oldugu vurgulanmistir. Ayrica etkili geri bildirimin “Hedefim ne, su an
neredeyim ve simdi ne yapmaliyim?” sorularina cevap vermesi gerektigi ifade edilmistir. Bu ¢alisma,
geri bildirimi sadece bilgi verme degil, 6grenme hedefiyle mevcut durum arasindaki farki kapatan
stratejik bir strec olarak ele almis ve alana kapsamli bir model sunmustur.

OECD’nin 2005 yilinda yayimladigi “Formative Assessment: Improving Learning in Secondary
Classrooms” (Bicimlendirici Degerlendirme: Ortadgretim Siniflarinda Ogrenmeyi Gelistirme) baslikl
raporda, bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin 6grenme siirecini derinlestirmede ve akademik
basarilarini arttirmada gli¢cli bir ara¢ oldugunu ortaya konmustur. Raporda, etkili bicimlendirici
degerlendirmenin yalnizca sonug¢ odakli testlerle degil; slrekli geri bildirim, 6grenci katilimi, 6z
degerlendirme ve dgretmen—ogrenci etkilesimi yoluyla gergeklestigi vurgulanmistir. Ogrencilerin kendi
o0grenmelerini izleme, hedef belirleme ve hatalardan 6grenme firsati bulduklarinda 6z diizenleme ve
motivasyonlarinin yikseldigi belirtilmistir. Ayrica geri bildirimin “dogru—yanhs” bilgisinden o6te,
O0grenciye neyi nasil gelistirecegini gosteren yonlendirici nitelikte olmasi gerektigi ifade edilmistir.
Raporda pek cok lilkeden 6rnek uygulamalar sunulmus ve bicimlendirici degerlendirmenin kalic
o0grenme, ylksek katilim ve daha olumlu tutumlar lzerinde sistematik sekilde olumlu etkisi oldugu
sonucuna ulasiimistir.

Gee (2003), iyi tasarlanmis video oyunlarinin 6grenmeyi destekleyen temel ilkelerini
vurgulayarak oyunlarin birer “Ogretici ortam” gibi isledigini savunur. Oyunlarda hedefe yonelik

gorevler, acik kurallar, deneme-yanilmayi tesvik eden doéngiler, kademeli zorlasan gorevler ve sirekli
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geri bildirim 6grencinin etkin katihmini stirdiiriir. Oyuncunun bir rol veya kimlik Gstlenmesi, problem
¢6zme ve strateji gelistirme gibi Ust dizey becerilerin dogal akista ortaya ¢ikmasina imkan verir. Bu
yaklasima gore oyunlar, 6grenme siirecinde 6grenciye anlik geri bildirim sunan ve 6gretmenin 6gretimi
bu geri bildirimlere gore uyarlamasina imkan taniyan bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina
zemin hazirlar.

Turkiye’de konuyla ilgili yapilan ¢alismalar ise su sekildedir:

MEB (2025) tarafindan yayimlanan olgme ve degerlendirme kilavuzlarinda bicimlendirici
degerlendirme, 6grenme siirecini destekleyen ve 6grencinin gelisimini izlemeye odaklanan dinamik bir
yaklasim olarak ele alinmistir. Bu kilavuzlarda o6gretmenlere; anlik geri bildirim, acik uclu soru,
performans gorevi, 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, rubrik kullanimi, ¢ikis karti, kavram
haritasi gibi uygulamalarla silirece dayali degerlendirme yapmalari 6nerilmistir. MEB, bicimlendirici
degerlendirmenin 6gretimi yonlendiren bir arag olarak kullanilmasinin altini ¢izmis; 6grencilerin aktif
katilimi, hatalarini fark etmesi, 6grenmesini diizenlemesi ve Ust diizey disiinme becerilerinin
gelistirilmesi agisindan bu yaklasimin 6nemini vurgulamistir. Bu durum; MEB’in bigimlendirici
degerlendirmeyi 6gretim silrecinin ayrilmaz bir parcasi olarak gordiigini, bu yaklasimin okullarda
yayginlastiriimasini hedefledigini ve politika diizeyinde destekledigini ortaya koymaktadir.

MEB’in 2023 Egitim Vizyonu belgesinde (2018) 6lgme degerlendirme yaklasiminin; sinav ve
sonug odakli yapidan cikarilarak 6grenme siirecini izleyen, 6grencinin gelisimini destekleyen ve geri
bildirim temelli bicimlendirici degerlendirme anlayisina donistirilmesi gerektigi vurgulanmistir.
Belgede ogretmenlerin derste 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, performans gorevleri,
rubrikler, anhk geri bildirim ve sire¢ odakli degerlendirme araglarini kullanmalari tesvik edilmis,
degerlendirme sonuglarinin sadece not vermek icin degil, 6gretimi yonlendirmek ve 6grenmeyi
gelistirmek igin kullaniimasi gerektigi belirtilmistir. Ayrica vizyon belgesinde oyun temelli ve
oyunlastiriimis 6grenme ortamlarinin 6grencilerin motivasyonunu ve derse katilimini arttirdigi, dijital
icerik ve etkilesimli uygulamalarin 6grenmeyi destekledigi ifade edilmistir. Vizyon belgesinde okuma
becerisi, tim derslerin temelinde yer alan stratejik bir beceri olarak ele alinmis; okuma kdltiirli, okuma
motivasyonu ve Ust dizey okuma stratejilerinin gelistiriimesine yonelik 6grenme ortamlarinin
olusturulmasi hedeflenmistir. Bu yaklasim MEB Olgme Degerlendirme Reformu (2023) ile daha da
glclendirilmis; bicimlendirici degerlendirmenin sistematik olarak egitim sireciyle bitlinlestirilmesi,
dijital ve oyunlastirilmis degerlendirme araglarinin gelistirilmesi, 6grencilere kisisellestirilmis geri
bildirim verilmesi ve slire¢c odakli izleme sistemlerinin kurulmasi gibi hedefler resmi olarak
aciklanmistir. Bu belgeler; MEB’in oyun temelli 6grenmeyi, okuma becerilerinin gelistirilmesini ve
bicimlendirici degerlendirmeyi stratejik bir dncelik olarak benimsedigini ve bu yaklasimlari politika

diizeyinde destekledigini gostermektedir.
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Bahadir (2025) fen egitiminde bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilari, bilimsel stireg becerileri ve 6z diizenleme becerileri Gzerindeki etkisini incelemistir.
Calismada karma yontem yaklasimi benimsenmis; nicel veriler 6n test—son test kontrol gruplu yari
deneysel desenle, nitel veriler ise durum calismasi yoluyla elde edilmistir. 7. sinif diizeyindeki 24
ogrenciyle gerceklestirilen uygulamalarda gesitli bicimlendirici degerlendirme etkinlikleri (6z ve akran
degerlendirme, trafik 1sig1 kartlari, kavram haritalari, iki yildiz bir dilek vb.) siirecle bitinlestirilmistir.
Bulgular, bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarini ve bilimsel
slire¢ becerilerini anlamh dizeyde arttirdigini ortaya koymustur. Buna karsin 6z dizenleme
becerilerinde istatistiksel olarak anlamh bir artis elde edilememis; bu durumun siirenin sinirl
olmasindan kaynaklanabilecegi belirtilmistir. Nitel veriler ise 6grencilerin bigimlendirici degerlendirme
uygulamalarini eglenceli, motive edici ve 6grenmeyi kalici hale getiren uygulamalar olarak
degerlendirdiklerini gostermistir.

Bicakcl (2025) egitimde tasarim temelli arastirma vyaklasimiyla yaratilen calismada
oyunlastirma ilkeleri (puan, rozet, liderlik tablosu, hikayelestirme) ile bicimlendirici degerlendirme
stratejileri (anhk geri bildirim, 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, performans gorevleri)
birlestirilerek dijital bir degerlendirme modeli olusturulmustur. Model ortaokul oOgrencileriyle
uygulanmis ve hem nicel hem de nitel verilerle degerlendirilmistir. Bulgular; oyunlastirma destekli
bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigini, siirece aktif katihm
sagladigini, 6grenmeyi eglenceli hale getirdigini ve 6grencilerin dijital teknolojiye yonelik tutumlarini
olumlu yénde etkiledigini géstermistir. Ogrenciler bu yaklasimi geleneksel testlere gére daha adil,
motive edici ve O6grenmeyi kolaylastirict olarak degerlendirmistir. Calisma, oyunlastirmanin
bicimlendirici degerlendirme ile bitinlestirildiginde hem bilissel hem de duyussal boyutlarda giiglii
etkiler ortaya koyabilecegini gdstermesi bakimindan dikkat gekicidir.

GOksel'in (2024) arastirmasinda POSSE okudugunu anlama stratejisi egitiminin 5. sinif
ogrencilerinin okudugunu anlama becerisi, okumaya yoénelik tutumu ve okudugunu anlama 06z
yeterlikleri Gzerindeki etkisi incelenmistir. Karma yontemle yiritilen ¢alismada deney ve kontrol
gruplu desen kullaniimis, 10 haftalik uygulama sonrasinda hem basari hem de tutum hem de 6z yeterlik
puanlarinda deney grubu lehine anlamli artislar elde edilmistir. Ayrica nitel bulgular, 6grencilerin sosyal
etkilesimlerinin arttigini, derse karsi ilgi ve motivasyonlarinin yikseldigini ve POSSE stratejisinin
uygulanmasini faydali bulduklarini géstermistir.

Toprak (2022), bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin Tirkce dersindeki etkinligini
incelemek amaciyla karma yéntemle bir arastirma gerceklestirmistir. On test—son test kontrol gruplu
yari deneysel desen kullanilan calismada, deney grubunda Tirkce dersleri sirece yayilmis
bicimlendirici degerlendirme etkinlikleri (6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, performans

gorevleri, anhk geri bildirim, gozlem formlari vb.) ile yirutilirken; kontrol grubunda geleneksel
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degerlendirme yontemleri uygulanmistir. Bulgular, bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin
Tirkce dersi akademik basarilarini anlamli diizeyde arttirdigini gostermistir. Nitel veriler ise
ogrencilerin bu yaklasimi; slirece aktif katilim sagladigi, kendilerini daha iyi ifade etmelerine yardimci
oldugu, 6grenmeyi somutlastirdigl ve dersi daha eglenceli hale getirdigi yoniinde degerlendirdiklerini
ortaya koymustur. Ayrica 6grenciler, surekli geri bildirim almalarinin hatalarini fark etmelerini ve
ogrenmelerini diizenlemelerini kolaylastirdigini belirtmistir.

Baskahya’'nin (2021) calismasinda oyun temelli 6grenme etkinliklerinin 7. sinif 6grencilerinin
cebir basarisi, matematige yonelik tutumlari ve bu etkinliklere iliskin gorisleri Gzerindeki etkisi
incelenmistir. Tek gruplu 6n test—son test deseninde yiritiilen arastirmada 5 hafta boyunca oyun
temelli ders planlari uygulanmis ve nicel veriler basari ve tutum olcekleriyle, nitel veriler ise 6grenci
gorusmeleriyle toplanmistir. Bulgular, oyun temelli 6grenmenin 6grencilerin cebir basarisini anlaml
diizeyde arttirdigini, matematige yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ve 6grencilerin bu
yontemi derste gormekten memnun olduklarini géstermektedir.

Sénmez (2020), bigimlendirici degerlendirmenin ilkokul 6grencilerinin okudugunu anlama
becerileri tizerindeki etkisini incelemistir. On test—son test kontrol gruplu yari deneysel desenle
ylratilen arastirmada, deney grubunda dersler sirece vyayilan bigimlendirici degerlendirme
etkinlikleriyle (6z degerlendirme, akran degerlendirmesi, anlik geri bildirim, performans goérevleri,
soru-cevap, eksikleri tamamlama etkinlikleri vb.) islenirken; kontrol grubunda geleneksel yontem ve
sonug odakh degerlendirme yaklasimi kullanilmistir. Uygulama sonunda deney grubundaki 6grencilerin
okudugunu anlama puanlarinin kontrol grubuna gore anlamh dizeyde daha yiksek oldugu
bulunmustur. Nitel bulgular, 6grencilerin bigcimlendirici degerlendirme siireci sayesinde hatalarini daha
kolay fark ettiklerini, metni daha dikkatli okuduklarini, derse daha aktif katildiklarini ve kendilerini daha
iyi ifade ettiklerini ortaya koymustur.

Demir Oztiirk ve Eren (2020), oyunlastirma tabanli degerlendirme platformlarinin égrencilerin
derse katilimi ve akademik motivasyonlar {izerindeki etkisini incelemistir. On test—son test kontrol
gruplu yari deneysel desenle yiiriitilen arastirmada deney grubunda degerlendirme siireci Kahoot ve
Quizizz gibi dijital oyunlastirma araglariyla gergeklestirilirken, kontrol grubunda geleneksel kagit kalem
uygulamalari kullanilmistir. Bulgular, nicel agidan oyunlastiriimis degerlendirme aracinin derse katihm
ve motivasyon dizeylerinde anlamli bir fark olusturmadigini géstermistir. Nitel veriler; 6grencilerin bu
uygulamalari eglenceli, dikkat cekici, kalici 6grenmeyi destekleyici ve pekistirici bulduklarini ortaya
koymustur. Bu sonuglar, oyunlastirma tabanli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin her zaman
istatistiksel olarak yliksek etki yaratmasa da 6grencilerin derse yonelik tutum, ilgi ve gonilli katilimini
olumlu yonde etkileyebilecegini gostermektedir.

inaltun ve Ates (2018), fen bilimleri egitiminde bicimlendirici degerlendirmenin kullanimina

iliskin yurt ici literatird inceleyerek bu yaklasimin 6gretim slrecindeki islevini kapsamli bicimde ortaya
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koymustur. Arastirmada, bicimlendirici degerlendirmenin sadece 6lgme amaciyla degil, 6grenmeyi
yonlendiren ve 6grenci gelisimini destekleyen bir sirec¢ olarak ele alinmasi gerektigi vurgulanmistir.
Calismada 6gretmenlerin geri bildirim verme, 6grenci katiimini saglama, 6z ve akran degerlendirme
uygulamalarina yer verme konusunda zaman zaman guiclik yasadiklari; ancak etkili uygulandiginda
bicimlendirici degerlendirmenin 06grenci motivasyonu, derse katilim, kavramsal anlama ve 6z
diizenleme becerilerini olumlu yonde etkiledigi belirtilmistir. Ayrica arastirmacilar, bicimlendirici
degerlendirmenin Tiirkiye’de giderek daha fazla ilgi gormesine ragmen uygulamalarin ¢ogunlukla
kuramsal diizeyde kaldigini ve sinif ici uygulamalarda yeterince kullaniimadigini ifade etmislerdir. Bu
calisma, Tirkiye’de bicimlendirici degerlendirmenin mevcut durumunu ortaya koymasi ve uygulamaya
yonelik ihtiyaclari belirtmesi bakimindan alan yazinina 6nemli bir katki sunmaktadir.

Tokgoz (2017) tarafindan yiiritilen calismada, oyun temelli 6grenme yaklasiminin besinci sinif
ogrencilerinin fen dersindeki akademik basarilari, fene yonelik tutumlari ve bilginin kalicihgi Gizerindeki
etkileri ele alinmistir. Arastirmada nicel veriler, 6n test—son test kontrol gruplu yari deneysel desen
araciligiyla elde edilmistir. Deney grubunda fen 6gretimi oyun temelli etkinliklerle gerceklestirilirken,
kontrol grubunda geleneksel 6gretim uygulamalarina yer verilmistir. Uygulama sonucunda oyun
temelli 6grenmenin akademik basariyr arttirdigi, 6grenmenin kaliciligini destekledigi ve 6grencilerin
fene yonelik tutumlarini olumlu yonde gelistirdigi ortaya konmustur. Ayrica 6grencilerin derse daha
istekli katildiklari, motivasyonlarinin yikseldigi ve 6grenme sirecini daha eglenceli bulduklari
belirlenmistir. Bu ¢alisma oyun temelli uygulamalarin sadece bilissel kazanimlari degil, ayni zamanda
tutum ve motivasyon gibi duyussal boyutlari da gelistirebildigini géstermesi bakimindan 6nemlidir.

Okur’un (2017) ¢alismasinda ilkokul dérdiinci sinif 6grencilerinin okuma motivasyonu ile okur
6z algilari, farkl degiskenler cercevesinde ele alinmistir. iliskisel tarama modeliyle yiiriitiilen
arastirmaya farklh sosyoekonomik diizeylere sahip dort ilgeden toplam 556 6grenci katilmistir. Bulgular,
ogrencilerin okuma motivasyonu ve okur 6z algilarinin genel olarak orta-yiiksek diizeyde oldugunu
gostermistir. Kiz 6grencilerin hem motivasyon hem de 6z algi puanlarinin erkeklere gore daha yiiksek
oldugu; ebeveynlerin egitim diizeyi yikseldikce 6grencilerin motivasyon ve 6z algilarinin da arttig
belirlenmistir. Okul Oncesi egitime katilimin, 6grencilerin puanlari (izerinde olumlu bir farkhhk
olusturdugu gorilmustir. En dikkat cekici bulgu, okuma motivasyonu ile okur 6z algisi arasinda pozitif
ve anlamli bir iliski bulunmasidir. Bu sonuglar, okuma sirecinin sadece bilissel bir beceri olmadigini;
motivasyon ve 6z algi gibi duyussal boyutlarla yakindan baglantili oldugunu ortaya koymakta ve okuma
calismalarinda bu degiskenlerin birlikte ele alinmasi gerektigine isaret etmektedir.

Ozan (2017) bigimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin akademik basarilari, derse yonelik
tutumlari ve 6z dizenleme becerileri Uzerindeki etkisini incelemek amaciyla kapsamli bir doktora
¢alismasi yurtutmustir. Karma yontemle desenlenen arastirmada nicel bélimde 6n test—son test

kontrol gruplu yari deneysel desen, nitel bolimde ise durum c¢alismasi kullaniimistir. 28 hafta siiren
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uygulamada deney grubunda sosyal bilgiler dersleri bicimlendirici degerlendirme etkinlikleri (6z ve
akran degerlendirme, anlik geri bildirim, performans gorevleri, rubrikler, soru-cevap, cikis kartlari vb.)
ile islenirken; kontrol grubunda geleneksel 6gretim ve degerlendirme yontemleri uygulanmistir.
Bulgular; bicimlendirici degerlendirmenin akademik basariyi anlamli diizeyde arttirdigini, 6grencilerin
derse yonelik tutumlarini olumlu yonde gelistirdigini ve 6z diizenleme becerilerinde pozitif degisim
sagladigini géstermistir. Nitel veriler 6grencilerin bu yaklasimi motive edici, destekleyici ve 6grenmeyi
kolaylastirici bulduklarini; 6gretmenlerin ise 6grenciler hakkinda daha fazla bilgi toplayabildigini ve
O0gretimi buna gore uyarlayabildigini ortaya koymustur.

Ertem (2016) tarafindan gerceklestirilen arastirmada, Tilrkce 6gretim sitrecinde yararlanilan
dijital oyun temelli ortamlarin 6zelliklerine iliskin 6gretmen goérisleri ele alinmistir. Nitel arastirma
deseninde vyuritilen calismada, amacl ornekleme yoluyla secilen 10 sinif 6gretmeniyle yari
yapilandiriimis gériismeler yapilmis ve veriler betimsel analizle incelenmistir. Bulgular; 6gretmenlerin
oyun temelli dijital ortamlarin 6grencilerin derse olan ilgisini arttirdigini, motivasyonu yukselttigini,
aktif katihmi destekledigini ve 6grenmeyi daha kalici hale getirdigini ortaya koymustur. Ayrica bu
ortamlarin Turkge dersinde 6zellikle kelime 6gretimi, dil bilgisi, okudugunu anlama, yazma ¢alismalari
ve dusinme becerilerinin gelistiriimesinde etkili olabilecegi ifade edilmistir. Bununla birlikte
o0gretmenler, oyun temelli dijital ortamlarin igerik bakimindan yetersiz oldugunu, mevcut érneklerin
kalite ve gesitlilik agisindan sinirli kaldigini, donanim eksikligi, zaman yetersizligi ve sinif yénetimi gibi
sorunlarin kullanim siirecini zorlastirdigini belirtmistir.

Ates (2008) doktora tezinde, okudugunu anlama diizeyi ile Tirkge dersine yonelik tutum ve
akademik basari degiskenleri arasindaki iliskilere odaklanmistir. iliskisel tarama modeline dayali
¢alismaya Konya ilindeki okullardan segilen 346 6grenci katilmistir. Okuma anlama becerilerinin
belirlenmesi amaciyla gelistirilen 6lgme araci, derse yonelik tutumlari ortaya koyan olgek ve
ogrencilerin basari durumlarini yansitan puanlar temel veri kaynaklari olarak kullanilmistir. Bulgular,
okudugunu anlama diizeyi ylksek olan 6grencilerin Tiirk¢ce dersine yonelik tutumlarinin ve akademik
basarilarinin anlamh bigcimde daha yiksek oldugunu géstermistir. Ayrica okudugunu anlama, tutum ve
basari arasinda pozitif yonlu iliskiler bulunmustur. Calismada cinsiyet, aile gelir durumu ve ebeveyn
egitim dizeyinin de okudugunu anlama ve basari lzerinde etkili oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar
okudugunu anlamanin yalnizca bilissel bir beceri olmadigini, 6grencilerin derse yonelik tutumlari ve
genel basarilariyla yakindan iliskili oldugunu ortaya koyarak okuma stirecinin duyussal ve akademik
boyutlarinin birlikte ele alinmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Tural (2005) oyun ve etkinliklerle 6gretimin, ilkogretim 3. sinif 6grencilerinin matematik
dersindeki erisi diizeyleri ve derse ydnelik tutumlari izerindeki etkisini incelemistir. On test—son test
kontrol gruplu deneysel desen kullanilan ¢alismada, deney grubunda matematik konulari oyun temelli

etkinliklerle 6gretilirken; kontrol grubunda geleneksel yontemler uygulanmistir. Arastirma bulgulari,
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oyun ve etkinliklerle 6gretim yapilan deney grubunun hem akademik basari hem de derse yonelik
tutum puanlarinin kontrol grubuna goére anlamli dizeyde daha ylksek oldugunu gostermistir.
Ogrencilerin matematik dersine karsi daha istekli ve motive olduklari, derse aktif katildiklari ve
o0grenme sirecinden keyif aldiklari belirlenmistir. Bu sonuglar oyun temelli yaklasimlarin yalnizca
bilissel kazanimlari arttirmakla kalmadigini, ayni zamanda 6grencilerin derse yonelik tutumlarini
olumlu yénde etkileyerek duyussal boyutta da gticli sonuglar ortaya koydugunu géstermektedir.

Yapilan calismalara bakildiginda yurt disi arastirmalarin oyun temelli dijital ortamlarla
bicimlendirici degerlendirmenin butlinlestiriimesine odaklandigi; oyun igi veri toplama, anlik geri
bildirim, uyarlanabilir etkinlikler ve “stealth assessment” gibi vyenilikci modeller gelistirdigi
gorilmustliir. Bu calismalarin bliyik cogunlugu fen, matematik ve yabanci dil gibi alanlarda
yogunlasmis; ana dili derslerinde, 6zellikle okuma becerisine yonelik cok boyutlu uygulamalar sinirl
kalmistir. Ayrica bircok arastirma sadece bilissel sonuclara (basari, performans vb.) odaklanmis;
duyussal degiskenler ya hic ele alinmamis ya da ayri ayri incelenmistir.

Yurt ici alan yazininda ise oyun temelli uygulamalar ¢ogunlukla matematik ve fen derslerinde
kullanilmis; Tirkce dersinde yapilan calismalarin bliyik boélimi 6gretmen goriislerine dayali nitel
arastirmalarla sinirli kalmistir. Bicimlendirici degerlendirme arastirmalarinda oyun veya oyunlastirma
bileseni cogu zaman siiregle sistemli bicimde butinlestirilmemistir. MEB’in politika ve kilavuzlarinin
cogunlukla ilkokul diizeyine odaklandigl, ortaokul diizeyinde Tiirkce dersine yonelik uygulamali
modellerin sayisinin oldukga sinirl oldugu goérilmustar.

Calisma, Turkce dersinde oyun temelli etkinlikleri bicimlendirici degerlendirme stratejileriyle
bittnlestirerek hem bilissel (okudugunu anlama) hem de duyussal (okuma tutumu, motivasyonu ve
okur 6z algisi) boyutlari es zamanli olarak inceleyen bitiincil bir 6grenme ortami sunmaktadir. Ayrica
Ogrencilerin surece iliskin gorlslerinin alinmasi, yalnizca nicel etkilerin degil deneyimsel boyutun da
ortaya konmasini saglayarak bulgularin derinligini arttirmaktadir. Bu yontyle ¢alismanin, literattrdeki
ilgili boslugu bliyik 6l¢lide giderebilecek nitelikte oldugu ve ortaokul diizeyinde uygulanabilir bir model

sunarak MEB’in politika ve sinif i¢i uygulamalarina da anlaml katkilar saglayacagi 6ngorilmektedir.
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3. YONTEM

Arastirmanin bu béliminde ¢alismanin yoéntemine, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina,
verilerin toplanma siirecine, analiz asamalarina ve uygulanan deneysel islemlere iliskin agiklamalara

yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu calisma; oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin okudugunu anlama,
okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi izerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir.
Galismada, nicel ve nitel verilerin birlikte analiz edilmesini saglayan karma yéntem kullanilmistir. Nicel
ve nitel arastirma sireglerinin birlikte ele alindigi karma yontem yaklasimi, verilerin farkh bakis
acilariyla analiz edilmesine ve anlamlandiriimasina imkan saglamaktadir (Creswell ve Plani Clark, 2015;
Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2015).

Nitel ve nicel yontemler birlikte kullanildiginda arastirma probleminin daha iyi ortaya
konmasini ve anlasilmasini saglar (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2015). Genellikle nitel ve nicel
yontemlerin sinirliliklarini gidermesi, arastirmaciya daha dogru ¢ikarim yapma ve verileri karsilastirma
imkani sunmasi bakimindan karma yontemin tercih edildigi disiniilmektedir. Creswell ve Plano Clark
(2015) arastirmacilarin her iki yontemin verilerine ulasma durumunda, karma yéntemin en uygun
yontem oldugunu belirtir. Bulut (2015) nitel veya nicel yontemin tek basina kullanilmasi yerine, her iki
yontemin birlikte kullanildiginda daha gli¢li sonuglar verdigini ifade eder.

Calismada, karma yontem desenlerinden i¢ ice karma desen kullaniimistir. Literatiirde bu
desen gomiili desen olarak da gegmektedir. Smith (2020) i¢ ice karma desende ¢alismayi yonlendiren
ana yontemin yaninda, onu agiklamak ve desteklemek amaciyla ikinci bir yontem kullanildigini séyler.
ic ice desende genellikle bir ydéntem, diger ydntemin bulgularini derinlestirmek amaciyla
kullanilmaktadir (Ozden ve Durdu, 2016). Creswell ve Plano Clark (2015) nicel yaklasimla elde
edilemeyen verilere nitel yaklasimla ulasilabildigini belirtir. Bu ¢calismada elde edilen nitel veriler; nicel
yontem verilerini agiklamak ve bu verilere bir dayanak olusturmak amaciyla kullanildigindan ig ice
desen tercih edilmistir. Arastirmanin sorulari hem nicel hem nitel verileri gerektirmektedir. Oyun
temelli bicimlendirici degerlendirme sireglerinin 6grencilerin okudugunu anlama basarisina, okuma
motivasyonuna, okuma tutumuna ve okur 06z algisina olan etkisi calismanin nicel verileri; bu
uygulamalarlailgili 6grenci gorisleri ise calismanin nitel verileri olarak ele alinmistir. Burada amacg, nitel

sonucglarla nicel verilerin daha anlasilabilir olmasini saglamaktir.
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3.1.1. Arastirmanin Nicel Boyutu

Arastirmanin nicel boyutunda, esitlenmemis 6n test—son test kontrol gruplu yari deneysel
desen kullaniimistir. Yari deneysel desenlerde, bireylerin gruplara rastgele atanmasi mimkin degildir;
bunun yerine var olan gruplar lzerinden deneysel uygulamalar yiritalir (Gliner, Morgan ve Leech,
2009). Bu arastirmada da gruplar amacli 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Amagli 6rnekleme, belirli
ozelliklere sahip bireylerin bilingli olarak secilmesine firsat sunar (Patton, 2002). Bu arastirmada benzer
akademik 6zellikler gosteren iki sube secilmis; ardindan subelerden biri deney, digeri kontrol grubu
olarak belirlenmistir.

Calismanin deneysel deseni Tablo 3'te gosterilmistir.

Tablo 3. Arastirma deseninin simgesel gérinimu

Gruplar Yansizhik On test Deneysel islem Son test
G MR 0 0,
G, MR 0s u Os

Tablo 3’te geleneksel 6gretimin yapildigi kontrol grubu G1, bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarinin yapildig deney grubu G2, gruptaki 6grenciler ise MR ile gosterilmistir. Yine kontrol
grubuna uygulanan 6n test O1, son test 02; deney grubuna uygulanan 6n test 03, son test O4 ile ifade
edilmistir. U ise oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarini belirtir.

Arastirmalarda ig ve dis gegerligi etkileyen gesitli unsurlar bulunmaktadir. Bunlarin géz 6niinde
bulundurulmasi, ¢alismanin gecerligini arttirma agisindan 6nem arz etmektedir (McMillan ve
Schumacher, 2010; Fraenkel vd., 2015). Bu arastirmada i¢ gecerligi saglamak icin birgok dnlem alinmig

ve bunlar Tablo 4’te sunulmustur.

63



Tablo 4. i¢c gecerligin saglanmasi icin yapilan ¢alismalar

ic Gegerlik
Tehditleri

Agiklama

Deneklerin
Ozellikleri

Deney ve kontrol gruplarinin benzer 6zellikler gostermesi amaciyla okul yonetimi ve
ogretmenlerden alinan bilgiler dogrultusunda akademik basari dizeyleri benzer iki 7. sinif
subesi (A-B) calisma kapsamina alinmistir. Gruplarin baslangi¢ 6zelliklerinin bilyik 6lgide
denk oldugu kabul edilmektedir.

Denek Kaybi

Arastirma sireci boyunca deney ve kontrol gruplarindaki katihmci sayisinda herhangi bir
azalma olmamistir. Her iki grupta da 23 ogrenci ile baslanmis ve siire¢ ayni katilimcilarla
tamamlanmistir. Bu durum veri bitiinlGglini korumustur.

Yer (Ortam)

Veriler hem deney hem de kontrol grubunda 6grencilerin sinif ortamlarinda toplanmis,

Etkisi boylece ortam degiskeninin etkisi en aza indirilmistir.
Veri Toplama Uygulama siiresince veri toplama araglarinda herhangi bir degisiklik yapiimamis; 6n test ve
Araglar son test ayni yonergelerle ve benzer kosullarda gergeklestirilmistir.
On test ile son test arasinda yaklasik 10 haftalik siire bulundugundan, dgrencilerin &n test
Test Etkisi maddelerini hatirlama olasiigl distktlr. Arastirma siirecinde 6grencilerin 6n testteki
maddelere yonelik 6zel bir ilgi gosterdikleri gdzlemlenmemistir.
Gecmis Etkisi Uygulama d.t')nerninde,. b.aélmll degiskenlerde degisime yol agabilecek dissal bir olay veya
durum tespit edilmemistir.
Her iki grup da uygulamayi ayni zaman araliginda yuruttigiinden olgunlasma etkisinin
Olgunlasma gruplar arasinda sistematik bir fark olusturmadigi kabul edilmektedir. Ayrica kontrol grubu

bu etkiyi dengelemistir.

Regresyon Etkisi

Hem deney hem kontrol grubunda asiri diisiik veya ylksek u¢ degerler bulunmamaktadir.
Normallik analizleri puanlarin ortalamaya yakin dagildigini gostermistir. Bu nedenle
regresyon etkisinin sinirl oldugu degerlendirilmektedir.

Uygulama

Deney grubunda uygulamalar arastirmaci tarafindan, kontrol grubunda ise sinifin kendi
Tirkce 6gretmeni tarafindan yirattlmustir. Varsayimlar cergevesinde kontrol grubundaki
o6gretmenin verilen yonergeyi planlandigi sekilde uyguladig kabul edilmektedir. Bu nedenle
uygulayici farkliiginin arastirma sonuglari tGzerinde sistematik bir etki olusturmadig
degerlendirilmektedir.

Tablo 4’te arastirmanin deneysel deseninde i¢ gecerligi etkileyebilecek unsurlar ve bu

unsurlara yonelik olarak arastirmada alinan 6nlemler sunulmustur. Bu dogrultuda, s6z konusu

unsurlarin kontrol altina alindigi ve arastirmanin i¢ gegerliginin yiksek diizeyde saglandigi sdylenebilir.

Dis gecerlik bir arastirmadan elde edilen bulgularin, arastirma ortami disindaki birey, zaman ve

kosullara ne 6l¢tide genellenebilecegini ifade eder (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2015). Baska bir ifadeyle

arastirma sonuglarinin farkl 6rneklemler, uygulama ortamlari veya zaman dilimlerinde de gecerli olup

olmayacagini sorgular.

Bu calismada dis gecerligi saglamak icin yapilan islemler Tablo 5'te gosterilmistir.
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Tablo 5. Dis gecerligin saglanmasi icin yapilan ¢calismalar

Disg Gegerlik Arastirmada Alinan Onlemler
Unsuru

Her iki grupta da 23 katilimcinin yer almasi, deneysel ¢alismalarda onerilen en
az 15 katilimci 6l¢ttiint karsilamaktadir. Gruplarin bly(kligu, temel istatistiksel
testlerin uygulanabilirligini saglamistir.

Uygulama dogal sinif ortaminda yiritilmus; iki sinifta da avantaj saglayan bir
materyal bulunmamistir. Bu durum arastirmanin farkh benzer sinif ortamlarinda
tekrarlanabilirligini arttirmaktadir.

Deneysel uygulama, ders akisi icinde bir donem boyunca yurutiulmuastar.
Ogretmen ve dgrenciler uygulamaya yonelik ayrica bir zaman ayirmamis; siireg
dogal zaman dilimi icinde yurutilmustar.

Secme ve islem
Etkilesimi

Ortam ve islem
Etkilegimi

Zaman ve islem
Etkilegimi

Tablo 5’te arastirmanin deneysel deseninde dis gecerligi etkileyebilecek unsurlar ve bu
unsurlara yonelik alinan 6nlemler gosterilmistir. Bu dogrultuda, arastirmanin dis gecerliginin blyuk
Olcide saglandigi ve elde edilen sonuglarin benzer durum ve ortamlara genellenebilir oldugu
soylenebilir.

Calismada i¢ glvenirligin saglanmasi igin tiim katilimcilara ayni 6lgme araglari uygulanmis,
veriler tutarh bicimde ayni analiz yontemleriyle degerlendirilmistir. Dis glivenirligi arttirmak igin ise
arastirma sureci ayrintili olarak betimlenmis; katilimci profili, arastirma ortami, veri toplama araglari
ve analiz slireci agik ve seffaf bir sekilde sunulmustur. Boylece c¢alismanin baska arastirmacilar

tarafindan adim adim takip edilebilir ve degerlendirilebilir olmasi saglanmistir.

3.1.2. Aragtirmanin Nitel Boyutu

Arastirmanin nitel boyutunda durum calismasi deseni kullanilmistir. Nitel arastirmalarda
durum calismasi, bir konuyla ilgili “nasil” veya “nicin” sorularina cevap arayan ve arastirmaciya zengin
veri toplama imkani sunan gézleme dayal bir arastirma cesididir (Yin, 2014). Punch’a (2014) gore
durum calismasi, bir olayi farkl durumlarla iliskilendirerek elde edilen sonuglara bitincul bir bakis
acisiyla bakilmasini saglar. Ayrica diger yontemler kullanildiginda gézden kagabilecek bilgilerin daha
detayli incelenmesini saglar.

Calismanin nitel verileri, arastirmacinin oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarina yonelik 6grenci gorislerinden elde edilmistir. Katilimcilarin olaylar karsisinda neler
diisindlgl, olaylari nasil degerlendirdikleri gériisme sayesinde ortaya konabilir. Gorlisme, durum
calismasinin en 6nemli unsurlarindan biridir (Gillham, 2000). Yari yapilandiriimis gérismelerde
arastirmaci tarafindan 6nceden hazirlanan bir dizi soru katihmcilara sorulur ve katilimcilarin bazi
hususlarda gorisleri alinir. Arastirmaci her zaman yazili forma bagh kalmak zorunda degildir, istedigi
zaman sorulan sorularin disina ¢ikabilir (Merriam, 2009).

Durum c¢alismalarinda gecerlik ve glvenirligi saglamak amaciyla c¢esitli stratejiler

kullanilmaktadir. Bu arastirmada i¢ gecerligi saglamak icin elde edilen sonugclarin nasil elde edildigi agik
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bicimde ortaya konmus, gériisme sireci ayrintili sekilde tanimlanmis ve elde edilen bulgular dogrudan
alintilarla desteklenmistir. Verilerin analiz stireci adim adim aciklanarak seffaflik saglanmistir. Uzman
incelemesi yoluyla nitel arastirma sireci ve arastirma konusu hakkinda alan uzmanlarindan goéris
alinarak degerlendirme yapilmis, 6neriler dogrultusunda diizenlemelere gidilmistir.

Dis gecerligi arttirmak amaciyla gérismelerin nerede, nasil ve kimlerle yapildigi ayrintil
bicimde sunulmus; gorusilen 6grencilerin farkli 6zelliklerde (cinsiyet, basari diizeyi) olmasina dikkat
edilmistir. Bu sayede elde edilen verilerin benzer durumlara aktarilabilirligi arttiriimistir. Ayrica amagli
ornekleme yoluyla ¢calisma grubu arastirma amacina uygun bicimde belirlenmis, gérismelere basari ve
cinsiyet agisindan farkh 6zelliklere sahip 6grenciler dahil edilmistir.

Arastirmanin guvenirligini saglamak igin tiim katilimcilara ayni gériisme formu uygulanmis,
veriler ayni yontemle kaydedilmis ve analiz edilmistir. Gérismelerden elde edilen 6rnek yanitlar,
uzman bir kisiyle paylasiimis ve analiz sonugclari karsilastirilarak i¢ tutarlilik kontrol edilmistir. Kullanilan
veri toplama araglari, elde edilen ham veriler ve analiz strecine iliskin belgeler arastirmaci tarafindan
saklanarak arastirmanin izlenebilirligi glivence altina alinmis ve dis glvenirlik icin gerekli altyapi
olusturulmustur. Arastirmanin nitel asamasina iliskin gecerlik ve giivenirlik uygulamalari Tablo 6'da

ayrintili olarak belirtilmistir.

Tablo 6. Arastirmanin nitel boyutundaki gecerlik ve glivenirlik uygulamalari

Olgiit Strateji Uygulama
Arastirmaci, uygulama siireci boyunca sinifta dizenli olarak
ic Gegerlik Uzun Sureli Etkilesim  bulunarak 6grencilerin dogal davranislarini 10 hafta boyunca

gozlemlemistir.

Ogrenci gorismeleri, simif i¢i uygulanan formlar ile birlikte

ic Gegerlik esitleme " L
& ee Ges degerlendirilmistir.
; . e Veri toplama araglari ile analiz sireci, alan uzmanlarina sunulmus;
I¢c Gegerlik Uzman Gorisu S e, S .
uzman geri bildirimleri dogrultusunda diizenlemeler yapilmistir.
. . Ogrenci ifadelerinden dogrudan alintilar kullaniimis; uygulama
Dis Gegerlik Ayrintili Betimleme g . & - 5 UVE
slireci ve arastirma ortami ayrintili bicimde agiklanmistir.
. » Farkh basari dizeylerini temsil eden 6grenciler arasindan amaglh
Dis Gegerlik Amagli Ornekleme R ? y . g . ¢
ornekleme yoluyla katilimcilar belirlenmistir.
: - . . Tdm o6grencilere ayni goriisme sorulari yoneltilmis; gorismeler
I¢ Glvenirlik Tutarlilk Incelemesi & yni & $ . y 3 BOrUS
benzer kosullarda gercgeklestirilmistir.
Gorlisme verileri bir uzman bir de arastirmaci tarafindan bagimsiz
ic Guvenirlik Kodlama Tutarlihgi olarak kodlanmis; iki kodlayicinin analizleri karsilastirilarak uyum
incelenmistir.
Ham veriler, veri toplama araglari, analiz ve gérisme notlari
Dis Guvenirlik Teyit incelemesi arastirmaci tarafindan saklanarak seffaf bir kayit sistemi

olusturulmustur.

Tablo 6’daki uygulamalar, arastirmanin nitel boyutunda gecerlik ve giivenirligin saglanmasina
yonelik sirecleri 6zetlemektedir. Kullanilan stratejiler sayesinde nitel verilerin dogru, tutarli ve

baglama uygun bicimde yansitilmasi saglanmis; bulgularin giivenilirligi gliclendirilmistir.

66



3.2. GCalisma Grubu

3.2.1. Arastirmanin Nicel Boyutunun Galisma Grubu

Arastirmanin nicel boyutunun ¢alisma grubunu, 2024-2025 egitim-6gretim yilinda Malatya’da
bir ortaokulun 7. sinifinda 6grenim gérmekte olan 6grenciler olusturmaktadir. Amacgh 6rnekleme
yontemiyle akademik 6zellikleri benzer nitelikteki iki sinif secildikten sonra, bu iki siniftan biri rastgele
atama yoluyla deney grubu (A Subesi), digeri ise kontrol grubu (B Subesi) olarak atanmistir. Bu yontem,
calisma gruplarinin karsilastirilabilirligini saglamak ve uygulama sonuglarinin giivenilirligini arttirmak
amaciyla tercih edilmistir.

Arastirma kapsaminda galisma grubunun belirlenmesi siirecinde sinif dlizeyleri gesitli agilardan
degerlendirilmistir. 8. sinif 6grencilerinin Liselere Gegis Sistemi’ne (LGS) hazirlik siirecinde olmalari
nedeniyle oyun temelli etkinliklere yeterince odaklanamayabilecekleri disinilmugstir. 5. sinif
dgrencilerinin ise 2024 yilinda giincellenen Ortaokul Tiirkce Dersi Ogretim Programi dogrultusunda
yogun bir mifredat siireci icinde bulunmalari, uygulama siirecinde zaman yonetimi acisindan giclik
olusturabilecegi seklinde degerlendirilmistir. Bu gerekceler dogrultusunda calisma grubu 6. ve 7. sinif
diizeyleri arasindan belirlenmis; 7. sinif 6grencilerinin akilli tahta kullanimi ve oyun temelli 6grenme
uygulamalarina daha etkin katihm saglayabilecekleri 6ngorilerek arastirma 7. sinif 6grencileri ile

yaratidlmastar. Calisma grubuna iliskin demografik bilgiler Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Nicel boyutun arastirma grubuna iliskin demografik bilgiler

Cinsiyet Kontrol Deney Toplam
Kiz 14 10 24
Erkek 9 13 22
Toplam 23 23 46

Cinsiyet dagihmina bakildiginda, kontrol grubunda 14 kiz ve 9 erkek 6grenci bulunurken; deney
grubunda 10 kiz ve 13 erkek 6grenci yer almaktadir. Bu dagihm, gruplarin cinsiyet agisindan dengeli bir
yaplya sahip oldugunu géstermektedir. Calismaya toplam 46 6grenci katilmistir. Uygulama yapilmadan

once etik kurul izni alinmistir (EK-2).

3.2.2. Arastirmanin Nitel Boyutunun Calisma Grubu

Arastirmanin nitel boyutunun ¢alisma grubunu ise deney grubu icinde yer alan 6grencilerden,
amagli 6rnekleme yontemlerinden maksimum 6érnekleme yontemiyle secilmis 6 6grenci (3 kiz, 3 erkek)
olusturmustur. Patton’a (2002) gore 6rneklem buyUklGgl kiclk olan calismalarda bireysel 6zellikler
birbirinden farkli oldugu icin heterojenlik sorun olusturur. Arastirmada maksimum cesitliligi saglamak

icin goriisme yapilacak 6grenciler, uygulama siirecine katilim dizeyleri dikkate alinarak belirlenmistir.
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Bu kapsamda yiksek, orta ve disik katihm gosteren 6grenciler arasindan birer kiz ve birer erkek

ogrenci secilerek farkli katilim profillerinin temsil edilmesi amaclanmistir.

3.3. Deneysel islemler

Arastirma, bir ortaokulun 7. sinif diizeyinde 6grenim goren 6grencilerle 10 hafta boyunca
ylratilmastlir. Deney grubundaki uygulamalar, arastirmaci tarafindan gergeklestirilmis; kontrol
grubunda ise arastirmaci tarafindan hazirlanan geleneksel ders isleme yonergelerine uygun bicimde,
ders 6gretmeni tarafindan 6gretim slrdlrilmistir. Kontrol grubunda herhangi bir oyun temelli
etkinlik kullanilmamis; 6gretmen ders kitabindaki metinleri okutmus ve metinle ilgili sinif ici tartismalar
ylrtutmustir. Boylece iki grup arasinda yalnizca miidahale degiskeninin farklilasmasi saglanmistir.

Deney grubunda bigimlendirici degerlendirmenin temel 6geleri olan hedeflerin agiklanmasi,
geri bildirim, soru sorma, 6z degerlendirme, akran degerlendirme ve silire¢ temelli puanlama
uygulamalari sistematik bicimde kullaniimistir. Uygulamada kullanilan okuma metinleri, Milli Egitim
Bakanligl tarafindan yayimlanan ancak arastirmanin yirttildigi ilde kullanilmayan bir 7. sinif Tiirkge
ders kitabindan secilmistir. Boylece 6grencilerin metinlere dnceden asina olmamalari saglanmistir.
Metinler her haftaya bir uygulama gelecek sekilde dagitilmistir.

Oyun temelli miidahale kapsaminda her ders igin ayrintili bir plan hazirlanmis; 6grenme
hedefleri, basari olgitleri, etkinlik akisi ve geri bildirim adimlari agik bicimde yapilandiriimistir. Ders
planlarinda, arastirmaci tarafindan hazirlanan ve internet tabanli “Wordwall” ile “LearningApps”
uygulamalari kullanilarak olusturulan 7 dijital etkinlik ile 3 kagit temelli etkinlik yer almistir. Dijital
etkinlikler; metinle iliskili olacak bicimde eslestirme, siralama, dogru—yanlis, kelime bilgisi uygulamalari
ve coktan segmeli oyun seklinde hazirlanmistir. Kagit temelli etkinlikler ise yine metnin icerigini temel
alan kisa cevapli anlama g¢alismalari ve metin igi anlam iliskilerini belirlemeye yonelik uygulamalardan
olusmustur. Tim etkinlikler etkilesim, rekabet, aninda geri bildirim ve 6z degerlendirme basamaklarini
icerecek sekilde diizenlenmistir.

Her dersin baslangicinda 6grenciler heterojen gruplara ayrilmis ve akran Ogrenmesi
desteklenmistir. Uygulama asamasinda gruplar sirayla akilli tahtaya gelerek ilgili dijital etkinligi stireye
dayali bir oyun seklinde tamamlamislardir. Her etkinligin sonunda aninda geri bildirim verilmis;
ogrencilerin dogru yaklasimlari pekistirilmis, hatali yanitlar acgiklama ve ipuglariyla birlikte
dizeltilmistir. Geri bildirimler tamamen not verme amaci tasimadan 6grenmeyi gelistirme odakli
sunulmustur.

Uygulama siirecinde dijital ve kagit temelli etkinliklerin ardindan, 6grencilerin performanslarini
belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan dereceli puanlama anahtari (rubrik)
kullanilmistir. Rubrik; 6grencilerin etkinlik sirasinda gosterdikleri dogru yanit sayisi, metni anlama

diizeyleri, siire ve grup ici is birligini esas alacak sekilde yapilandiriimistir. Ogrenciler rubrikte belirtilen
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Olcltleri karsilama dilzeylerine gére puan almis, ancak bu puanlar hicbir sekilde not verme ya da
akademik degerlendirme amaciyla kullanilmamistir. Rubrik puanlari sadece oyunlastirma ve
motivasyonu arttirma amaciyla degerlendirilmis; haftanin birincisi grup dizeyinde belirlenerek
odillerle pekistirilmistir. Boylece puanlama, 6grenme sirecine eglenceli rekabet unsuru ekleyen ve
ogrencilerin katihmini arttirmaya yonelik bir geri bildirim araci olarak kullaniimistir.

Ders bitiminde 6grencilerden 6z degerlendirme ve grup degerlendirme formlarini doldurmalari
istenmistir. Boylece 6grencilerin kendi 6grenme sireclerini izlemeleri, gliclii yonlerini fark etmeleri ve
grup ici katkilarini degerlendirmeleri saglanmistir. Toplanan formlar daha sonra nitel analiz slirecine

dahil edilmek lizere arastirmaci tarafindan toplanmistir.

3.4. Veri Toplama Araglari

Arastirma kapsaminda veri toplama araclar olarak Tiirkce Dersi Basari Testi, ilkdgretim II.
Kademe Ogrencileri icin Okumaya Yénelik Tutum Olgegi, Metinlere Yoénelik Okuma Motivasyonu
Olgegi, Okur Oz Algisi Olgegi, Yari Yapilandiriimis Gériisme Formu ve Degerlendirme Formlari

kullanilacaktir.

3.4.1. Tiirkce Dersi Basari Testi

Turkce Dersi Basari Testi, deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin deneysel islem
oncesinde ve sonrasinda Tiirkce ders basarilari arasindaki farki kiyaslamak icin kullaniimistir. Calisma
7. sinif dlizeyinde yiritalduganden, Tirkce Dersi Basari Testi 7. sinif dlizeyine ait okudugunu anlama
kazanimlari temel alinarak hazirlanmis ve bu dogrultuda 35 maddelik bir soru havuzu olusturulmustur.
Okudugunu anlama becerilerinin temel bilesenleri hem 6gretim programinda hem de Tiirkiye Ylzyli
Maarif Modeli’nin okuryazarlk yaklasiminda benzer bicimde ele alindigindan, gelistirilen maddeler
glincel okuryazarlik anlayisiyla uyum gostermektedir. Sorular; Tiirkge alaninda 3, 6lgme degerlendirme
alaninda 2 uzmana génderilmistir. Sorularda herhangi bir diizeltme yapilmadan deneme uygulamasina
gidilmistir. Sorular bir ortaokulun 7. sinifinda 6grenim goren 6 subeye, 150 6grenciye, uygulanmistir.
Kazanimlar okudugunu anlamaya yo6nelik oldugu icin 6grencilerin sorulardaki konulari islememe gibi
bir durum s6z konusu degildir. Sorular iki ders saatinde, iki bdlime ayrilarak uygulanmustir. ilk béliimde
17, ikinci bolimde ise 18 soru bulunmaktadir. Basari testi uygulandiktan sonra sorularin madde
analizleri yapilip madde gigliik ve ayirt edicilik indeksleri bulunarak teste nihai sekli verilmistir (EK-3).

Testteki maddelerin madde gticlik ve ayirt edicilik dereceleri Tablo 8'de sunulmustur:
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Tablo 8. Basari testi birinci bolim{iiniin 6n uygulamasina iliskin madde giglik ve ayirt edicilik dereceleri

Madde Giigliik Ayirt edicilik Madde Giigliik Ayirt edicilik
Numarasi katsayisi katsayisi Numarasi katsayisi katsayisi

1 0,7 0,12 19* 0,41 0,92

2 0,21 0,07 20%* 0,46 0,72

3 0,68 0,04 21* 0,48 0,6

4 0,18 0,05 22% 0,35 0,43

5 0,71 0,25 23* 0,33 0,6

6 0,66 0,18 24* 0,35 0,82

7 0,59 0,38 25 0,21 -0,26

8 0,47 0,4 26* 0,36 0,55

9 0,36 0,2 27* 0,53 0,67
10* 0,6 0,6 28* 0,38 0,92
11 0,2 0,1 29* 0,55 0,48
12* 0,56 0,54 30* 0,31 0,43
13* 0,7 0,49 31 0,4 0,12
14* 0,6 0,55 32* 0,5 0,58
15* 0,41 0,42 33 0,08 -0,0
16* 0,49 0,6 34 0,54 0,3
17* 0,44 0,8 35 0,16 0,15
18* 0,44 0,52

*Nihai teste alinan maddeler

Madde giiclik indeksi 0,30 ile 0,70 arasinda olan maddeler orta diizeyde giiclige sahiptir ve
testlerde tercih edilen madde grubunu olusturur. Ayirt edicilik indeksi 0,40 ve Uzeri olan maddeler ise
Ogrencilerin basari dlzeylerine gore ayrim yapabilme agisindan oldukga etkilidir (Tekin, 2007). Bu
acidan nihai testteki maddelerin giiglik dereceleri 0,31 ile 0,80 arasinda degismekte olup ayirt edicilik
dereceleri de 0,42 ile 0,92 arasinda farkhlik géstermektedir.

Basari testine iliskin glivenirlik analizi, Kuder—Richardson 20 (KR-20) ydntemiyle
gerceklestirilmistir. Maddelerin tamamu ikili (dogru-yanlis) bicimde puanlandigindan, maddeler arasi ig
tutarhiligi belirlemek icin KR-20 katsayisi en uygun yontem olarak tercih edilmistir (Gliner vd., 2009).
Testin KR-20 glivenirlik katsayisi 0,78 olarak belirlenmistir. Glivenirlik katsayisinin 0,70 ve Uzeri olmasi,
¢ogu durumda yeterli bir glivenirlik diizeyi olarak kabul edilmektedir (Blylikoztirk, 2022). Bu nedenle
basari testinin glivenilir oldugu sonucuna ulasiimistir.

Ogrencilerin okudugunu anlama diizeylerini belirlemek amaciyla gelistirilen basari testi 20
¢oktan secmeli maddeden olusmaktadir. Analizden 6nce her dogru cevap bir puan olarak
degerlendirilmis, 6grencilerin toplam dogru sayisi basari testi puani olarak kabul edilmistir. Testten
alinabilecek en disik puan 0, en yiliksek puan 20’dir. Yiksek puanlar, 6grencilerin okudugunu anlama

diizeylerinin yliksek oldugunu géstermektedir.

3.4.2. Metinlere Yonelik Okuma Motivasyonu Olgegi

ilkégretim 6grencilerinin metinlere yénelik okuma motivasyonlarini belirlemek icin Aydemir ve

Oztiirk (2013) tarafindan Metinlere Yénelik Okuma Motivasyonu Olcegi (MYOMO) gelistirilmistir. Bu

70



Olcek, 2010-2011 egitim-6gretim yilinin ikinci déneminde Sakarya merkez okullarinda 6grenim goren
259 besinci sinif dgrencisine uygulanmustir. Olgek gelistirilirken &ncelikle alan yazini taramasi yapilmis
ve 60 maddelik bir madde havuzu olusturulmustur. Gegerlilik calismalari kapsaminda, dlgegin kapsam
gecerligini degerlendirmek amaciyla uzman gorislerine basvurulmus; yapi gecerligini test etmek icin
ise acimlayici faktor analizi uygulanmistir. Glvenirlik calismalari cercevesinde, 6lgegin i¢ tutarhlik
katsayisi hesaplanmistir. Elde edilen bulgular; “okuma zorlugunun algilanmasi, okuma yeterligi,
okumaya yonelik caba/takdir edilme ve okumanin sosyal yoni” olmak Uzere dort faktor ve 22
maddeden olusan gecerli ve giivenilir bir dlgegin gelistiriimesini saglamistir. Olgek, 5’li likert tipi
derecelendirme 6lcekli olup “Bana ¢ok uygun” ifadesi icin 5, “Bana uygun” ifadesi icin 4, “Kararsizim”
ifadesi icin 3, “Bana uygun degil” ifadesi icin 2, “Bana ¢ok uygun degil” ifadesi ici 1 puan olacak sekilde
derecelendirilmigtir.

Olcegin gelistirilme siirecinde olusturulan 60 madde; egitim bilimleri, ilkdgretim ve Tiirkce
egitimi gibi farkli alanlardan 12 uzman ve 40 o6grenci ile yapilan goriismeler sonucunda
degerlendirilmistir. Gorismelerin ardindan gereksiz gorilen maddeler Olgekten cikariimis ve 6
olumsuz, 21 olumlu maddenin bulundugu 27 maddelik bir dlcek olusturulmustur. Bu slirecte uzman,
O0gretmen ve 6grenci gorislerinden yararlanilarak 6lcegin kapsam ve goriinis gecerligi saglanmistir.

Olgegin yapi gecerligini incelemek amaciyla agimlayici faktér analizi uygulanmistir. Yapi
gecerligi surecinde 25 derecelik varimax eksen dondiirmesi yontemi kullanilmistir. Analiz 6ncesinde
orneklemin yeterliligini degerlendirmek icin Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) testi uygulanmis ve KMO degeri
0,839 olarak hesaplanmistir. Blylkoztirk’e (2022) gore bu degerin 0,70'in lizerinde olmasi, faktor
analizi igin uygun bir 6rneklem biyuklGglini gostermektedir. Ayrica Bartlett Sphericity testi sonucunda
(x2 = 1807,853, p=.000) verilerin anlamli bir farklilik gosterdigi ve faktor analizi i¢in uygun oldugu tespit
edilmistir. Bu dogrultuda, 27 maddeye temel bilesenler analizi ve varimax eksen doéndirmesi
uygulanmistir. Analiz sonucunda, 6lgegin dért faktérli bir yapiya sahip oldugu belirlenmistir. Olcekte
yer alan 22 maddenin faktor yiikleri 0,41 ile 0,80 arasinda degisiklik gostermektedir. Olgegin dort
faktori, toplam varyansin %46,23’inli agiklamaktadir.

Olgegin giivenirlik calismalar kapsaminda boyutlarin i¢ tutarhlik katsayisi Cronbach Alpha ile

belirlenmistir. Boyutlarin her birine ait glivenirlik katsayilari Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 9. MYOMO'niin gelistirme calismasindaki Cronbach Alfa katsayilari

Boyutlar Cronbach Alfa Katsayisi
Okuma zorlugunun algilanmasi 0,81
Okuma yeterligi 0,72
Okumaya yo6nelik caba/takdir edilme 0,61
Okumanin sosyal yonu 0,82

71



i¢ tutarhilik katsayilarinin genel olarak kabul edilebilir diizeyde oldugu ve lgegin giivenilir bir
6lclim araci oldugu gorilmistir (EK-4). Olgegin giivenirliginin literatiirde daha énce dogrulanmis
olmasi ve bu arastirmanin orneklem buyiklGginin sinirh yapisi nedeniyle, elde edilen bulgularin
yorumlanmasinda literatlrde raporlanan glvenirlik katsayilari esas alinmistir. Ayrica 6lgegin metinlere
yonelik bir yapiya sahip olmasi, bu alanda daha ayrintili ve kapsamli tespitlerin yapilmasina imkan tanir.

Metinlere Yénelik Okuma Motivasyonu Olcegi’nde yer alan olumsuz maddeler (9, 10, 12, 13,
14, 15, 16) ters puanlanmistir. Ogrencilerin her maddeye verdikleri yanitlarin puanlari toplanarak
bireysel motivasyon toplam puanlari elde edilmistir. Arastirmalarda genellikle her maddenin puanlari
toplanarak analiz yapilmasi tercih edilmektedir. Puanlarin madde ortalamasina donustiriilmesi ise
sadece yorum kolayligi saglayip istatistiksel agcidan herhangi bir fark yaratmamaktadir (Field, 2020).
Olcekten alinabilecek en diisiik puan 22, en yiiksek puan 110’dur. Yiiksek puanlar, dgrencilerin

metinlere yonelik okuma motivasyonlarinin yiiksek oldugunu géstermektedir.

3.4.3. ilkdgretim Il. Kademe Ogrencileri igin Okumaya Yonelik Tutum Olgegi

Okumaya Yénelik Tutum Olcegi (OYTO), deney ve kontrol grubu égrencilerinin deneysel islem
oncesinde ve sonrasinda okumaya iliskin tutumlari arasindaki farki karsilastirmak i¢in kullaniimistir.
OYTO, Ozbay ve Uyar (2009) tarafindan 6grencilerin okumaya yénelik tutumlarini 6lgmek amaciyla
gelistirilmistir. Acimlayici ve dogrulayici faktor analizine tabi tutulan o6lgek; serbest okumaya yonelik
tutumlar (7 madde), kitaplara yonelik tutumlar (8 madde), genel okumaya yonelik tutumlar (6 madde)
ve akademik okumaya yonelik tutumlar (4 madde) olmak ilizere dért boyuttan olusmaktadir. Olgek; 5’li
likert tipi derecelendirme 6lgekli olup “tamamen katiliyorum (5)”, “katiliyorum (4)”, “kararsizim (3)”,
“katilmiyorum (2)” ve “hi¢ katilmiyorum (1)” seklinde derecelendirilmistir. Bu arastirmada nitel ve nicel
veri toplama sliregleri farkli asamalarda gergeklestirilmistir. Arastirma kapsaminda toplam 819
ilkogretim ikinci kademe Ogrencisi ile ¢alisilmistir. Bu 6grenciler, Ankara merkez ilgelerindeki 10 farkh
ilkogretim okulundan tesadiifi drnekleme ydntemiyle secilmistir.

Olgegin olcit gegerliginin saglanmasi icin gelistirilen 6lgek ile Gomleksiz'in (2004) gelistirdigi
Okuma Aliskanligina Yonelik Tutum Olgegi arasindaki iliski incelenmistir. Elde edilen yiiksek korelasyon
katsayisi (r=0,79; p<0,01), dlcegin 6lgiit gegerliligine sahip oldugunu géstermistir.

Olcegin yapi gecerligini belirlemek amaciyla agimlayici faktdr analizi (AFA) ve dogrulayici faktor
analizi (DFA) uygulanmistir. Olcekte acimlayici faktdr analizi gerceklestiriimeden énce, dérneklem
blylklGginin analiz icin uygunlugunu degerlendirmek amaciyla Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) testi ve
Bartlett Sphericity testi uygulanmistir. KMO testi sonucunda 6lctim degerinin 0,958, Bartlett Sphericity
testi sonucunda ise ki-kare degerinin 11309,097 oldugu tespit edilmistir (sd=1653; p=,000). Veri setinin
uygunlugu dogrulandiktan sonra, Temel Bilesenler Analizi yontemi kullanilarak faktor analizi

gerceklestirilmistir. Olgegin farkli cinsiyet, sinif diizeyi ve sosyoekonomik gruplarda yansiz él¢iim yapip
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yapmadigi analiz edilmistir. Genel olarak, 6lcegin yansiz oldugu ve gruplar arasinda adil 6l¢glim yaptig
tespit edilmistir.

Olgekte, daha 6nce belirlenmis bir modelin elde edilen verilerle ne derece uyumlu oldugunu
degerlendirmek icin DFA yapilmistir. DFA’da modelin yapisal uygunlugu, cesitli uyum indeksleri
aracihgiyla degerlendirilmistir. Bu calismada, siklikla kullanilan Yaklasik Hatalarin Ortalama Karekoki
(Root Mean Square Error of Approximation, RMSEA), Standartlastirilmis Ortalama Hatalarin Karekokii
(Standardized Root Mean Square Residual, SRMR), iyilik Uyum indeksi (Goodness of Fit Index, GFl),
Diizeltilmis lyilik Uyum indeksi (Adjusted Goodness of Fit Index, AGFI), Karsilastirmali Uyum indeksi
(Comparative Fit Index, CFl) ve Normlastirilmis Uyum indeksi (Normed Fit Index, NFI) indeksleri
incelenmistir. Elde edilen sonuclar, modelin veriye oldukca iyi uydugunu gostermektedir. RMSEA
degerinin 0,05'in altinda olmasi, genel olarak kabul edilebilir bir uyum olarak degerlendirilir. Olcekte
elde edilen (RMSEA) 0,041 degeri, modelin veriye cok iyi uydugunu gostermektedir. SRMR degerinin
0,08'in altinda olmasi genellikle kabul edilebilir bir uyum olarak kabul edilir. Calismada elde edilen
0,042 degeri, modelin bireysel gozlemlere de iyi uydugunu gostermektedir. GFI, AGFI, CFl ve NFI
degerlerinin genel olarak 0,90'in lzerinde olmasi beklenir. Calismada elde edilen GFI (0,91), AGFI
(0,90), CFI (0,99) ve NFI (0,97) degerleri, modelin veriye ¢ok iyi uydugunu géstermektedir. Dort boyutlu
Olcegin yapi gegerliginin belirlenmesi amaciyla yapilan dogrulayici faktor analizinden elde edilen model

uyum indeksleri Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10. OYTO’niin gelistirme calismasindaki uyum indeksi

RMSEA SRMR GFI AGFI CFI NFI
0,041 0,042 0,91 0,90 0,99 0,97

OYTO’niin dogrulayici faktér analizinden elde edilen bu sonuglar, 6lgegin 25 maddeden ve dort
boyuttan olustugunu dogrulamaktadir. Elde edilen tiim uyum indeksleri, gelistirilen modelin veri
tarafindan giiclii bir sekilde desteklendigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu, modelin yapisal olarak dogru
ve veriye uygun oldugunu gostermektedir. Schumacker ve Lomax (2004), Simsek (2007) ve Kline (2005)
gibi arastirmacilarin da belirttigi gibi, bu tiir uyum indeksleri, dogrulayici faktér analizinde modelin
uygunlugunu degerlendirmek icin siklikla kullanilan ve givenilir kabul edilen élgiitlerdir. Olcekte

uygulanan dogrulayici faktor analizine yonelik diyagram Sekil 3’te gosterilmistir.
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Sekil 3. OYTO’niin dogrulayici faktér analizine iliskin diyagram (Standardize edilmis)

Olgegin i¢ tutarlilik katsayisinin belirlenmesinde kullanilan Cronbach Alfa degerleri boyutlar icin

0,70 ile 0,88 arasinda degismektedir. Bu sonuglar, 6lgegin glivenilir oldugunu goéstermektedir.

Boyutlarin her birine ait glivenirlik katsayilari Tablo 11’de gosterilmistir.
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Tablo 11. OYTO'niin gelistirme calismasindaki Cronbach Alfa katsayilari

Boyutlar Cronbach Alfa Katsayisi
Serbest okuma 0,85
Kitap 0,83
Genel okuma 0,85
Akademik okuma 0,71

Olgegin boyutlar diizeyinde Cronbach alfa katsayisi serbest okuma boyutu icin 0,85, kitap 0,83,
genel okuma 0,85 ve akademik okuma i¢in de 0,71 bulunmustur. Elde edilen sonuglara bakildiginda,
OYTO’niin 7. sinif 6grencilerinin okumaya yonelik tutumlarini lgmede gegerli ve giivenilir bir 6lgek
oldugu ortaya konmustur (EK-5).

25 maddeden olusan Okumaya Yonelik Tutum Olgegi’nde yer alan olumsuz maddeler (8, 13,
19, 20, 21 ve 22) analizden énce ters puanlanmistir. Ogrencilerin her maddeye verdikleri yanitlarin
puanlari toplanarak bireysel tutum toplam puanlari elde edilmistir. Olcekten alinabilecek en diisiik
puan 25, en yiksek puan 125’tir. Yiksek puanlar, 6grencilerin okumaya yonelik olumlu tutumlara sahip

olduklarini géstermektedir.

3.4.4. Okur Oz Algisi Olgegi

Ogrencilerin okumayla ilgili 6z algilarini belirlemek amaciyla Okur Oz Algisi Olgegi (000) Keskin
ve Atmaca (2014) tarafindan Tirkceye uyarlanmistir. Olgek istanbul’da dért devlet okulunda, 737
ortaokul 6grencisine uygulanmistir. Olcek; 41 maddeden ve ilerleme, fizyolojik durum, sosyal geri
donit ve gozlemsel karsilastirma olmak lizere 4 boyuttan olusmustur.

Uyarlama calismasi kapsaminda, 6lcegin yazarlarindan izin alinmis ve bu sireg, 6lcegin birinci
yazari araciligyla gerceklestirilmistir. Olgek, iki uzman cevirmen tarafindan Tirkgeye cevrilmis ve
Tlirkce ceviri baglam, okunabilirlik ve anlasilabilirlik agisindan ele alinarak gereken yerler dizeltilmistir.
Olgegin Tiirkge uyarlamasi, birbirinden bagimsiz iki cevirmen tarafindan yeniden ingilizceye cevrilmis
ve elde edilen geviri, orijinal dlgek ile karsilastiriimistir. Yapilan karsilastirma sonucunda, anlam ve igerik
acisindan 6nemli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir. Tlrkce formun gecerliligini degerlendirmek
amaciyla élgek, 6n uygulama kapsaminda 72 égrenciye uygulanmistir. Olcek maddelerinde herhangi
bir sorun olmadig belirlenmis ve vyapilan degerlendirmeler sonucunda olgegin nihai haliyle
uygulanmasina karar verilmistir (EK-6).

Verilerin faktor analizine uygunlugunu degerlendirmek amaciyla 6ncelikle Kaiser-Meyer-Olkin
(KMO) testi ve Bartlett Kiresellik Testi uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda KMO katsayisinin
0,938 oldugu, Bartlett Kuresellik Testi’nin ise x*>=14879,393; sd=1035 ve p<0,001 diizeyinde anlamli
sonug verdigi gorilmustir. KMO degerinin kabul edilebilir sinirin Gzerinde olmasi ve Bartlett testinin
istatistiksel olarak anlaml bulunmasi, verilerin faktor analizi uygulanmasi icin uygun bir yapi

sergiledigini ortaya koymaktadir.
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Olgegin Acimlayici Faktdr Analizi (AFA) sonuglarina gére, faktorlerin yiik degerleri su araliklarla
dagilmaktadir: "ilerleme" faktori 0,40 ile 0,839, "Fizyolojik Durum" faktérii 0,531 ile 0,761, "Sosyal
Geri Donat" faktori 0,586 ile 0,736 ve "Gozlemsel Karsilastirma" faktori ise 0,402 ile 0,711 arasinda
degismektedir. Ayrica, faktorlerin givenirlik katsayilari incelendiginde, degerlerin 0,800 ile 0,938
arasinda oldugu goérilmektedir.

Acimlayici faktér analizi ile ortaya konan yapinin gegerligini sinamak ve degiskenlerin ilgili
faktorleri hangi dizeyde temsil ettigini incelemek amaciyla dogrulayici faktor analizine

basvurulmustur. Oncelikle t degerlerine bakilan DFA ile ulasilan yol degerleri Sekil 4’te gdsterilmistir.

oo DCI oo oc ooz oci1g oo

Chi-Square=1258.594, df=734, P-value=D.00000, RMSEA=D.Q033

Sekil 4. 000’niin DFA t degerleri

Dort boyutlu Olgegin yapi gecerliginin belirlenmesi amaciyla yapilan dogrulayici faktor

analizinden elde edilen model uyum indeksleri ise Tablo 12’de verilmistir.
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Tablo 12. 000 uyarlama calismasindaki uyum indeksi

RMSEA SRMR GFI AGFI CFl NFI
0,033 0,041 0,91 0,90 0,99 0,97

Olgekte modele ait RMSEA degerinin 0,05’ten kiigiik olmasi modelin ¢ok iyi bir uyuma sahip
oldugunu gostermistir (Schumacker ve Lomax, 2004). GFl ve AGFI >0,90 iyi uyumu; CFI, NFI >0,95
olmasi milkemmel uyumu isaret etmektedir (Schumacker ve Lomax, 2004). SRMR degerinin <0,05'ten
kiicik olmasi da miikemmel uyumu belirtmektedir (Brown, 2006).

Keskin ve Atmaca (2014) tarafindan uyarlanan Okur Oz Algisi Olgegi’nde yer alan olumsuz
maddeler (5, 17, 18, 27, 30, 32, 34, 38, 39) analizden &nce ters puanlanmistir. Ogrencilerin her
maddeye verdikleri yanitlarin puanlari toplanarak bireysel 6z algi toplam puanlari elde edilmistir.
Olcekten alinabilecek en diisiik puan 41, en yiiksek puan 205tir. Yiiksek puanlar, dgrencilerin okur 6z

algilarinin yiksek oldugunu gostermektedir.

3.4.5. Yan Yapilandirilmis Ogrenci Goériisme Formu

Calismada, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina katilan deney grubu
Ogrencilerinin gorislerini derinlemesine incelemek amaciyla yari yapilandiriimis bir gérisme formu
arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Hazirlanan goérisme formunun kapsam gecerligini
degerlendirmek amaciyla egitim programlari alanindan iki ve Tirkce egitimi alanindan iki uzmanin
gorisleri alinmistir. Bu gorisler dogrultusunda formda dizeltmeler yapilmistir. 8 sorudan olusan form,

EK-6"da yer almaktadir.

3.4.6. Oz ve Grup Degerlendirme Formlari

Arastirmanin uygulama sirecinde 6grencilerin kendi 6grenme sireglerini izlemelerini ve grup
calismalarindaki rollerini degerlendirmelerini saglamak amaciyla 6z degerlendirme ve grup
degerlendirme formlari kullaniimistir. Oz degerlendirme formu; grencilerin etkinlik sonlarinda kendi
performanslarini, gicli ve gelistirilmesi gereken yonlerini fark etmelerine destek olacak sekilde
hazirlanmistir (EK-8). Grup degerlendirme formu ise 6grencilerin grup ici is birligi, iletisim, gorev
paylasimi ve katki diizeylerini degerlendirmelerine imkan tanimistir (EK-9). Bu formlardan elde edilen
veriler, 6grencilerin oyun temelli etkinliklere iliskin deneyimlerinin ve 06grenmeye yo6nelik

farkindaliklarinin yorumlanmasinda destekleyici bir kaynak olarak kullanilmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Arastirmaya yonelik veri toplama sirecinde belirlenen ortaokulda uygulamanin yapilabilmesi
icin arastirmaci tarafindan Malatya il Milli Egitim Mudurligiinden izin yazisi alinmistir. izin yazisi EK-

10’da verilmistir.
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Arastirma Tiirkce dersinde yapilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin uygulama Oncesinde
Tiirkce dersi basarisi, okuma motivasyonu, okumaya yonelik tutum ve okur 6z algisi agisindan denk
olup olmadiklarini belirlemek amaciyla gesitli dlgme araglari uygulanmistir. Bu kapsamda Tiirkce basari
testi, metinlere yonelik okuma motivasyonu 6lcegi, okumaya yonelik tutum 6lgegi ve okur 6z algisi
Olcegi subat ayinin son haftasinda (27.02.2025-28.02.2025) 6n test olarak uygulanmistir. Deneysel
islemin etkisini 6lcmek amaciyla son test uygulamalari da mayis ayinin tGg¢ilinc haftasinda (22.05.2025-
23.05.2025) uygulanmistir.

Deney grubunda vyer alan Ogrencilerin oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarina yonelik gorisleri, stirecin tamamlanmasinin ardindan mayis ayinin son haftasinda
(29.05.2025-30.05.2025) toplanmistir. Nitel veriler, arastirmaci tarafindan hazirlanan ve uzman goérisi
alinarak son haline getirilen gériisme formu araciligiyla elde edilmistir. Form; 6grencilerin uygulama
slirecine iliskin deneyimlerini, motivasyonlarini, karsilastiklari giiclikleri ve degerlendirme siirecine
yonelik dislincelerini ortaya ¢ikarmaya yonelik dokuz acik uclu sorudan olusmaktadir. Goriismeler
ogretmen ve 6grencilerle bireysel olarak gerceklestirilmistir. Gorlisme sirasinda 6gretmen ve 6grenci
disinda sinifta baska kimse bulunmamis; 6grenciler gortisme sirasi geldikge sinif ortamina tek tek
alinmistir. Ogrencilerle yapilan gériismeler ortalama 5-10 dakika arasinda siirmiistiir. Tim gériismeler
ses kayit cihazi araciligiyla kaydedilmis; elde edilen kayitlarin dokiimi daha sonra arastirmaci
tarafindan bilgisayar ortamina aktarilmis ve analiz igin dizenlenmistir. Veri toplama araglarinin

uygulama 6ncesi ve sonrasi kullanimina yonelik bilgiler Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13. Veri toplama araclarinin uygulama 6ncesi ve sonrasi kullanimina yoénelik bilgiler

Uygulama Oncesi Yapihs Tarihi Uygulama Sonrasi Yapilhs Tarihi
Turkge Dersi Basari Testi 27.02.2025 Turkge Dersi Basari Testi 22.05.2025
Okur Oz algisi Olgegi 27.02.2025 Okur Oz algisi Olgegi 22.05.2025
Okumaya Yénelik Tutum Olgegi 28.02.2025 Okumaya Yénelik Tutum Olgegi 23.05.2025
Okuma Motivasyonu Olcegi 28.02.2025 Okuma Motivasyonu Olcegi 23.05.2025
Yari Yapilandirilmis Ogrenci 29.05.2025
Gorisme Formu 30.05.2025

3.6. Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda elde edilen nicel veriler uygun istatistiksel yontemlerle analiz edilmistir.
Analiz surecinde o©ncelikle veri setinin parametrik test varsayimlarini karsilayip karsilamadig
incelenmistir. Bu dogrultuda, her bir 6lcegin 6n test ve son test puanlari icin normallik varsayimi
Shapiro—Wilk testi ile degerlendirilmistir. Orneklem biiyikligiiniin 50’nin altinda olmasi nedeniyle
normalligin test edilmesinde Shapiro—Wilk testinin kullanilmasinin uygun oldugu literatiirde
belirtilmektedir (Shapiro ve Wilk, 1965). Normallik varsayiminin degerlendiriimesinde Shapiro—Wilk

testine ek olarak merkezi egilim olcutleri ve dagihm sekline iliskin istatistikler de incelenmistir.
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Aritmetik ortalama ve ortanca degerlerinin birbirine yakin olmasi, dagilimin simetrik ve normal
olduguna iliskin bir gbsterge olarak kabul edilmistir. Ayrica ¢arpiklik ve basiklik katsayilarinin -1 ile +1
araliginda yer almasi, veri setinin kabul edilebilir diizeyde normal dagildigini géstermesi bakimindan
Olcit olarak kullanilmistir (Field, 2013). Bu gostergeler Shapiro—Wilk testiyle birlikte yorumlanarak
normallik varsayiminin karsilanip karsilanmadigina karar verilmistir.

Varyans homojenligi varsayimi ise Levene testi ile degerlendirilmistir. Levene testi p degerinin
0,05’ten buyik olmasi durumunda varyanslarin esit oldugu kabul edilmis ve bagimsiz 6rneklemler t-
testinde “esit varyanslar varsayillmistir” secenegi esas alinmistir (Field, 2013).

Normallik varsayimlarinin saglandigi karsilastirmalarda bagimsiz ve bagimh 6rneklemler t-
testleri kullanilmis; normallik varsayiminin saglanmadigi durumlarda ise parametrik olmayan Wilcoxon
isaretli Siralar Testi ve Mann—Whitney U testi uygulanmistir. Analizlerde anlamhilik diizeyi 0,05 olarak
kabul edilmistir. Buna ek olarak elde edilen farklarin blyiikligini yorumlamak amaciyla Cohen’in d
etki blyukligu katsayilari hesaplanmis, bu katsayilarin yorumlanmasinda Cohen (1988) tarafindan
onerilen siniflandirmalardan yararlaniimistir. Parametrik olmayan testlerde ise etki btytklGgi r=2/vN
formuli kullanilarak hesaplanmistir. (Z: standartlastiriimis test istatistigi, N: toplam gozlem sayisi).

Nicel analizlerin ardindan 6grencilerin siire¢ deneyimlerini daha derinlemesine ortaya koymak
amaciyla gortisme verileri de analiz edilmistir. Gortisme kayitlari arastirmaci tarafindan yazili forma
donistiridlmus, elde edilen veriler bilgisayar ortamina aktarilmistir. Veriler icerik analizi yontemiyle
sistematik olarak incelenmis; once agik kodlar olusturulmus, ardindan benzer kodlar bir araya
getirilerek temalar belirlenmistir. Analiz slirecinde veriler sirekli karsilastirilarak temalarin tutarlihg
kontrol edilmis, her tema dogrudan 6grenci ifadeleriyle desteklenmistir. Boylece oyun temelli
etkinliklere iliskin 6grenci deneyimleri, slregte yasanan gugcliikler ve 6grenmeye yonelik algilar
sistematik bir sekilde ortaya ¢ikariimistir.

Calismada kullanilan nicel veri toplama araglarina iliskin uygulanan istatistiksel analizler ve bu

analizlere yonelik varsayimlarin karsilanma durumlari Tablo 14’te verilmistir.
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Tablo 14. Uygulanan istatistiksel analizlere iliskin bilgiler

. Gruplar - Normallik  Varyanslarin . . .
Veri Toplama Araci P v e Kullanilan Veri Analiz Teknigi
Testler Varsayimi Esitligi
Okudugunu Anlama Kontrol — Dene . . .
g . .. y 4 v Bagimsiz érneklemler t-testi
Basari Testi on test
Deney 6n test — . .. .
y 4 - Bagimli 6rneklemler t-testi
son test
Kontrol én test . . .
4 - Bagimli 6rneklemler t-testi
—son test
Kontrol — Dene . . .
y 4 v Bagimsiz érneklemler t-testi
son test
Kontrol — Dene . . .
.. y 4 v Bagimsiz érneklemler t-testi
erisi puanlari
Okuma Motivasyonu Kontrol — Dene . . .
. 4 . y v v Bagimsiz érneklemler t-testi
Olgegi On test
D O - . : . .
eney on test - - Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
son test
Kontrol én test . . .
v - Bagimli 6rneklemler t-testi
— son test
Kontrol — Dene . .
y - - Mann—-Whitney U testi
son test
... Kontrol — Dene X . .
Okuma Tutumu Olgegi .. / 4 v Bagimsiz érneklemler t-testi
On test
Deney 6n test — . ; . .
y - - Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
son test
Kontrol én test . . .
v - Bagimli 6rneklemler t-testi
—son test
Kontrol — Dene . .
y - - Mann—-Whitney U testi
son test
" I Kontrol — Dene . . .
Okur Oz algisi Olgegi R y 14 v Bagimsiz érneklemler t-testi
On test
Deney 6n test — . ; . .
y - - Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
son test
Kontrol én test . .. .
v - Bagimli 6rneklemler t-testi
—son test
Kontrol — Dene . .
y - - Mann—Whitney U testi
son test

3.7. Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmada veri toplama araglarinin gecerlik ve glivenirligini saglamak amaciyla gesitli islemler
gerceklestirilmistir. Nicel veri toplama araglari kapsaminda kullanilan basari testi ve olgeklerin
gecerliligi, alan uzmanlarinin gorislerine basvurularak saglanmistir. Ayrica kullanilan dlgeklerin daha
once gelistirilmis ve gecerlik ve glvenirlik c¢alismalarinin yapilmis olmasi, arastirmanin 6lgme
araclarinin glvenilirligini desteklemektedir. Basari testine iliskin olarak madde analizi yapilmis, test
maddelerinin giiclik ve ayirt edicilik indeksleri incelenmistir. Olceklerin giivenirligini belirlemek

amaciyla Cronbach Alfa i¢ tutarhlik katsayilarindan yararlaniimistir. Elde edilen degerlerin kabul

edilebilir sinirlar icerisinde oldugu gorilmustr.
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Arastirmanin nitel boyutunda ise gecerlik ve glivenirligi saglamak amaciyla farkli stratejiler
kullanilmistir. Bu kapsamda, veri toplama sirecinde yari yapilandiriimis gériisme formu kullanilimis ve
gbrisme sorulari uzman goérisiine sunularak kapsam gecerliligi saglanmistir. Verilerin analizinde icerik

analizi yontemi kullanilmis, elde edilen bulgular tema ve alt temalar halinde diizenlenmistir.

Nitel verilerin glivenirligini artirmak amaciyla arastirma siireci ayrintili bir sekilde raporlanmis,
elde edilen bulgular dogrudan alintilarla desteklenmistir. Ayrica veri toplama ve analiz slireglerinin agik
ve sistematik bir sekilde sunulmasiyla arastirmanin seffafligi ve tekrarlanabilirligi saglanmaya

cahisiimistir.
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4. BULGULAR

Arastirmanin bu béliminde alt problemler dogrultusunda elde edilen nicel ve nitel verilerin
analiz sonuglarina yer verilmistir. Nicel veriler deney ve kontrol gruplarinin 6n test-son test puanlarina
dayali olarak istatistiksel analizlerle incelenmistir. Gruplar arasi anlamli farkhliklar, ilgili test sonuglari
Gzerinden yorumlanmistir. Nitel veriler ise 6grencilerle yapilan yari yapilandiriimis gériismelerden elde
edilen ifadeler dogrultusunda tematik olarak analiz edilmistir. Bulgular, arastirmanin alt problemlerinin

sirasi dikkate alinarak sunulmustur.

4.1. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okudugunu Anlamaya

Etkisine iliskin Bulgular

4.1.1. Deney ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama On Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin uygulama Oncesinde benzer baslangic diizeyine sahip olup
olmadigini belirlemek amaciyla 6ncelikle normallik varsayimi test edilmistir. Gruplarin 6n test
puanlarina uygulanan Shapiro-Wilk testi sonucunda kontrol grubu i¢in p = 0,301 ve deney grubu icin p
= 0,400 bulunmus, her iki p degeri de 0,05’ten biliylik oldugundan verilerin normal dagildigi kabul
edilmistir. Bu nedenle gruplar arasindaki farkin incelenmesinde parametrik bir yontem olan bagimsiz
orneklem t-testi kullanilmistir. Buna iliskin betimsel istatistikler ve t-testi sonuglari Tablo 15'te

sunulmustur.

Tablo 15. Deney ve kontrol grubunun okudugunu anlama 6n test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

ve t-Testi sonuglari

Grup n X ss Minimum Maksimum t sd b d
puan puan
Kontrol (On test) 23 11,35 3,58 5 17
Deney (Ontest) 23 11,09 3,39 4 17
Not. n = 6rneklem sayisi, X = aritmetik ortalama, SS = standart sapma, t = t-Testi degeri, sd = serbestlik derecesi, p = anlamlilik
dizeyi, d = etki buyukligi (Cohen’s d).

0,25 44 0,801 0,075

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama 6n test puanlarina yonelik betimsel
istatistikler incelendiginde, kontrol grubunun puanlarinin 5 ile 17 arasinda degistigi, ortalamasinin (X =
11,35; SS = 3,58) oldugu goriilmektedir. Deney grubunda ise puanlarin 4 ile 17 arasinda degistigi ve
ortalamasinin (X = 11,09; SS = 3,39) oldugu belirlenmistir. Ortalama puanlarin birbirine oldukca yakin
olmasi ve her iki grubun puan araliklarinin benzer olmasi, uygulama 6ncesinde gruplarin okudugunu
anlama bakimindan benzer diizeyde basladigini gostermektedir. Gruplar arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla bagimsiz orneklem t-testi uygulanmistir. Levene testi sonucu,

varyanslarin esit oldugunu gostermis ve analiz bu varsayim altinda raporlanmistir. Yapilan analiz
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sonucunda gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir (t.4) = 0,25; p = 0,801).
Bununla birlikte, yalnizca p degerine bakmak farkin buytkligina acgiklamak icin yeterli degildir. Bu
nedenle etki blyukligli Cohen’s d ile hesaplanmis ve d = 0,075 olarak bulunmustur.

Cohen’e (1988) gore etki biiylkliGgi degerlerinin 0,20’den kigik olmasi “cok kiigtik”, 0,20-0,50
arasi “kl¢lik”, 0,50-0,80 arasi “orta” ve 0,80 ve Uzeri “bliyik” etki olarak yorumlanmaktadir. Bu
dogrultuda elde edilen d=0,075 degeri, gruplar arasindaki farkin ¢ok kii¢lik bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir. Bu bulgu, deneysel uygulama oncesinde gruplarin okudugunu anlama dizeyleri
bakimindan denk oldugunu ve midahalenin etkisini degerlendirmek i¢in uygun bir baslangi¢c noktasi

saglandigini gostermektedir.

4.1.2. Deney Grubunun Okudugunu Anlama On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark olup
olmadigini incelemeden 6nce normallik varsayimi degerlendirilmistir. Shapiro-Wilk testi sonucunda 6n
test icin p = 0,400 ve son test icin p = 0,167 bulunmus, her iki p degeri de 0,05’ten biyiik oldugundan
verilerin normal dagildig1 kabul edilmistir. Bu nedenle deney grubunun 6n test ve son test puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik bir yontem olan bagimh érneklem t-testi kullanilmistir. Buna yonelik

betimsel istatistikler ve t-testi analizleri Tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16. Deney grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve t-Testi sonuglari

Grup n X ss Minimum Maksimum ¢ sd p d
puan puan
Deney (Ontest) 23 11,09 3,39 4 17

Deney (Sontest) 23 12,35 3,95 4 18

1,751 22 0,094 0,36

Tablo 16 incelendiginde, deney grubunun okudugunu anlama 6n test puanlarinin 4 ile 17
arasinda degistigi, ortalamanin (X = 11,09; SS = 3,39) oldugu gorilmektedir. Son test puanlarinin ise 4
ile 18 arasinda degistigi ve ortalamanin (X = 12,35; SS = 3,950) oldugu belirlenmistir. Bu durum,
uygulama sonrasinda 6grencilerin okudugunu anlama puanlarinda artis oldugunu gostermektedir.
Gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamh olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimli
orneklem t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin anlaml
olmadigl tespit edilmistir (t22=1,751; p = 0,094). Analizde sadece p degerine bakmak farkin
blylkligint aciklamak icin yeterli degildir. Bu nedenle etki blyikligi Cohen’s d katsayisi ile
hesaplanmis ve d = 0,36 olarak bulunmustur. Cohen’e (1988) gbre bu deger kii¢lik dlizeyde bir etkiye
karsilik gelmektedir. Fark istatistiksel olarak anlamli diizeye ulasmamis olsa da ortalama puanlardaki
artis ve hesaplanan etki blyuklGgl, uygulamanin 6grenciler Gizerinde sinirl diizeyde bir etki olusturmus

olabilecegini disiindirmektedir.
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4.1.3. Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama On Test ve Son Test Puanlarinin

Karsilagtiriimasi

Kontrol grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlarinin karsilastirilmasindan 6énce
normallik varsayimi incelenmistir. Shapiro-Wilk testi sonucunda 6n test icin p = 0,301 ve son test icin p
= 0,253 bulunmus, her iki p degerinin de 0,05ten biylk olmasi verilerin normal dagildigini
gostermektedir (Field, 2020). Bu nedenle kontrol grubunun oOn test ve son test puanlarinin
karsilastirilmasinda parametrik bir yontem olan bagimli 6rneklem t-testi kullaniimistir. Kontrol
grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve bagiml

orneklem t-testi sonuglari Tablo 17’de sunulmustur.

Tablo 17. Kontrol grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve t-Testi sonuglari

Grup n x ss Minimum Maksimum d sd o d
puan puan
Kontrol (On test) 23 11,35 3,58 5 17
-1,673 22 0,108 0,34
Kontrol (Son test) 23 10,13 3,95 2 16 ! ! !

Kontrol grubunun okudugunu anlama 6n test ve son test puanlari incelendiginde, 6n test
puanlarinin 5 ile 17 arasinda degistigi ve ortalamanin (X = 11,35; SS = 3,58) oldugu gortlmektedir. Son
test puanlarinin ise 2 ile 16 arasinda degistigi ve ortalamanin (X= 10,13, SS= 3,958) oldugu
belirlenmistir. Bu durum, kontrol grubunda uygulama sonrasinda 6grencilerin puanlarinin artmadigini,
aksine bir miktar geriledigini géstermektedir. On test ve son test puanlari arasindaki farkin anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla bagimli 6rneklem t-testi uygulanmis ve farkin istatistiksel olarak anlaml
olmadigi bulunmustur (tx2)- -1,673; p = 0,108). Etki blylukligiu Cohen’s d ile hesaplanmis ve d = 0,34
olarak bulunmustur. Cohen’in (1988) siniflamasina gore bu deger kiglk etki diizeyine karsilk
gelmektedir. Bu sonug, kontrol grubunda istatistiksel olarak anlamli bir gelisme olmadigini ve
ogrencilerin okudugunu anlama puanlarinda kiigik dizeyde bir dists egilimi bulundugunu

gostermektedir.

4.1.4. Deney ve Kontrol Grubunun Okudugunu Anlama Son Test Puanlarinin Karsilagtirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama son test puanlarinin karsilastirilmasindan
once normallik varsayimi incelenmistir. Shapiro-Wilk testi sonucunda kontrol grubu i¢in p = 0,253 ve
deney grubu icin p = 0,167 bulunmus, her iki p degerinin de 0,05'ten blyilk olmasi verilerin normal
dagildigini gostermektedir (Field, 2020). Bu nedenle gruplar arasindaki farkin incelenmesinde
parametrik bir yontem olan bagimsiz érneklem t-Testi kullanilmistir. Deney ve kontrol grubunun
okudugunu anlama basarisina iliskin son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve bagimsiz

orneklem t-testi sonuglari Tablo 18’de sunulmustur.
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Tablo 18. Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve t-Testi sonuglari

- Mini Maksi
Grup n R ss inimum aksimum t sd D d
puan puan
Kontrol (Son test) 23 10,13 3,95 2 16

Deney (Son test) 23 12,35 3,95 4 18

-1,902 44 0,064 0,56

Deney ve kontrol gruplarinin okudugunu anlama son test puanlari incelendiginde, kontrol
grubunun puanlarinin 2 ile 16 arasinda degistigi ve ortalamanin (X = 10,13; SS = 3,95) oldugu
gorilmektedir. Deney grubunda ise puanlarin 4 ile 18 arasinda degistigi ve ortalamanin (X = 12,35; SS
= 3,95) oldugu belirlenmistir. Gruplar arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini
belirlemek amaciyla bagimsiz 6rneklem t-testi uygulanmis ve farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
belirlenmistir (tas) =-1,902, p = 0,064). Bununla birlikte etki biylkligi Cohen’s d ile hesaplanmis ve d
= 0,56 olarak bulunmustur. Cohen’e (1988) gore bu deger orta diizeyde bir etkiye karsilik gelmektedir.
Bu durum, istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamakla birlikte uygulamanin deney grubu lehine
dikkate deger bir etki olusturdugunu géstermektedir.

Gruplarin okudugunu anlama 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmadigindan (p >
0,05), son test puanlarinin karsilastirilmasinda 6n test puanlarinin kovaryans olarak kontrol edilmesi
tercih edilmemistir. Bu nedenle gruplar arasindaki gelisim farkini belirlemek amaciyla erisi puanlari
hesaplanarak analiz edilmistir. Erisi puani, her bir 6grencinin son test puanindan 6n test puaninin
¢ikarilmasiyla elde edilmistir. Bu yéntem, 6n test puanlari arasinda anlamh fark bulunmayan gruplarda
6grencilerin gelisim diizeylerini karsilastirmak amaciyla kullanilan yaklasimlardan biridir (Blyukoztirk,
2022). Elde edilen erisi puanlarinin normal dagihm gosterdigi belirlenmistir. Ayrica varyanslarin
homojenligi Levene testi ile incelenmis ve varyanslarin esit oldugu goriilmistir (F = 0,003, p = 0,955).
Bu dogrultuda deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlari bagimsiz 6rneklem t-testi ile karsilastiriimistir.

Analiz sonuglari Tablo 19’da sunulmustur.

Tablo 19. Deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve t-Testi sonuglari

Grup n X SS t sd p d
Kontrol (Erisi) 23 -1,22 3,49
-2,421 44 0,020 0,71
Deney (Erisi) 23 1,26 3,45

Tablo 19 incelendiginde, deney grubunun erisi puan ortalamasinin (X = 1,26; SS = 3,45) kontrol
grubunun erisi puan ortalamasindan (X=-1,22, SS = 3,49) daha yiiksek oldugu gérulmektedir. Bagimsiz
orneklem t-testi sonucunda bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir (ts) = -2,421; p
= 0,020). Etki baydklGginin orta-yiksek dizeyde olmasi (d= 0,71), oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme uygulamasinin 6grencilerin okudugunu anlama lzerinde anlamli ve dikkate deger bir

etkiye sahip oldugunu gostermektedir.
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4.2. Oyun Temelli Bigcimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okuma Motivasyonuna

Etkisine iliskin Bulgular

4.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Motivasyonu On Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu 6n test puanlarinin normal dagilima
uygunlugu Shapiro—Wilk testi ile incelenmistir. Deney grubunun (p = 0,842) ve kontrol grubunun (p =
0,779) p degerlerinin 0,05’ten biliylk olmasi, her iki grubun puanlarinin normal dagilima uygun
oldugunu gostermektedir. Bu nedenle, gruplar arasindaki farkin incelenmesinde parametrik bir yontem
olan bagimsiz 6rneklem t-testi kullaniimistir. Gruplara ait betimsel istatistikler ve bagimsiz 6rneklem t-

testi sonuglari Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20. Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu 6n test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve t-Testi sonuglari

Grup n % ss Minimum Maksimum " sd b d
puan puan
Kontrol (On test) 23 86,52 7,57 70 99
- 2,83 44 0,007 0,83
Deney (On test) 23 80,22 7,56 64 96

Gruplarin varyanslarinin homojenligi Levene testi ile degerlendirilmis ve varyanslarin esit
oldugu belirlenmistir (F(1,44) = 0,095; p = 0,759). Bu nedenle “esit varyanslar varsayllmistir” satirindaki
t-testi sonuglari dikkate alinmistir. Tablo 20’ye bakildiginda kontrol grubunun okuma motivasyonu 6n
test puanlarinin (X =86,52; SS = 7,57) deney grubuna (X = 80,22; SS = 7,56) gore anlamli diizeyde yuiksek
oldugu belirlenmistir (ts) = 2,83, p = 0,007). Farkin etki blytkligi Cohen’s d = 0,83 olarak hesaplanmis
ve biyik diizeyde bir etkiye karsilik gelmistir (Cohen, 1988). Bu bulgu, gruplarin uygulama éncesinde
ayni motivasyon diizeyine sahip olmadigini ve kontrol grubunun baslangi¢ta daha yliksek motivasyona
sahip oldugunu gostermektedir. Bu nedenle uygulama sonrasinda elde edilen bulgular yorumlanirken

gruplar arasindaki bu baslangi¢ farkinin dikkate alinmasi gerekmektedir.

4.2.2. Deney Grubunun Okuma Motivasyonu On Test ve Son Test Puanlarinin

Karsilastiriimasi

Deney grubunun okuma motivasyonu 6n test ve son test puanlarinin normal dagilima
uygunlugu Shapiro—Wilk testi ile incelenmistir. Analiz sonuglarina gore, 6n test puanlarinin p degeri
0,842 olup 0,05’ten buydktir; bu durum 6n test puanlarinin normal dagildigini géstermektedir. Son
test puanlarinin p degeri ise 0,011 olarak bulunmustur. Bu deger 0,05’ten kii¢ctik oldugu icin normal
dagilim varsayimi saglanmamistir. Bu nedenle, 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin

incelenmesinde parametrik olmayan bir ydntem olan Wilcoxon isaretli Siralar Testi kullaniimistir.
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Deney grubunun okuma motivasyonu on test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

Wilcoxon testi sonuglari Tablo 21’'de verilmistir.

Tablo 21. Deney grubunun okuma motivasyonu 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari

Grup n X SS z p r
Deney (On test) 23 80,22 7,56
Deney (Son test) 23 88,78 12,69 2,663 0,008 0.5

Tablo 21 incelendiginde, deney grubunun okuma motivasyonu ortalama puaninin 6n testte
80,22 iken son testte 88,78’e yiikseldigi gérilmektedir. Wilcoxon isaretli Siralar Testi sonuclarina gére
bu artis istatistiksel olarak anlaml bulunmustur (Z = -2,663, p = 0,008). Hesaplanan etki biayuklGgi r =
0,55 olup Cohen’in dlgiitlerine gore bliyik dizeyde bir etkiye karsilik gelmektedir. Bu bulgu, uygulama
slrecinde gergeklestirilen oyun temelli bicimlendirici degerlendirme etkinliklerinin 6grencilerin okuma
motivasyonunu anlamli bicimde arttirdigini gostermektedir. Dolayisiyla, uygulama 6ncesine gore

ogrencilerin okuma stirecine yonelik ilgilerinin ve katilim isteklerinin arttigi séylenebilir.

4.2.3. Kontrol Grubunun Okuma Motivasyonu On Test ve Son Test Puanlarinin

Karsilagtiriimasi

Kontrol grubunun okuma motivasyonu 6n test ve son test puanlarinin normal dagilima
uygunlugu Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda, on test (p = 0,779) ve son test
(p = 0,645) puanlarinin anlamhlik degerlerinin 0,05’ten biylk oldugu gorilmastlr. Buna goére, her iki
degiskenin de normal dagilim gosterdigi kabul edilmistir. Normallik varsayiminin saglanmasi nedeniyle
gruplar arasi farkin incelenmesinde parametrik bir yontem olan bagimh érneklemler t-testi kullaniimis

olup buna iliskin sonuglar Tablo 22’de verilmistir.

Tablo 22. Kontrol grubunun okuma motivasyonu on test ve son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve t-Testi sonuglari

Grup n X ss Minimum Maksimum t sd b d
puan puan
Kontrol (On test) 23 86,52 7,57 70 99
2,507 22 0,020 0,52
Kontrol (Sontest) 23 80,35 13,88 52 102 ! ! !

Tablo 22’ye bakildiginda kontrol grubunun 6n test (X = 86,52) ve son test (X = 80,35) puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur (t;2) = 2,507; p = 0,020). Ortalama degerler
incelendiginde, 6n test puanlarinin son test puanlarindan yiksek oldugu gortlmektedir. Farkin etki
blylkliglu Cohen’in d katsayisi ile hesaplanmis ve d =0,52 olarak bulunmustur. Cohen’in (1988)

siniflamasina gore bu deger orta diizeyde bir etkiye karsilik gelmektedir. Bu bulgu, geleneksel 6gretim
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yontemleriyle 6grenim goren kontrol grubundaki 6grencilerin okuma motivasyonu dizeylerinde

uygulama siireci sonunda orta diizeyde bir azalma meydana geldigini gostermektedir.

4.24. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Motivasyonu Son Test Puanlarinin

Karsilagtiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark
bulundugundan (p<0,05), son test puanlarinin karsilastirilmasinda 6n test puanlari kovaryans degiskeni
olarak kontrol edilmistir. Bu amacla deney ve kontrol gruplarinin son test okuma motivasyonu puanlari

kovaryans analizi (ANCOVA) ile incelenmistir. Analiz sonuglari Tablo 23’te sunulmustur.

Tablo 23. Deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu son test puanlarina iliskin betimsel

istatistikler ve ANCOVA sonuglari

Grup n X SS F p n?
Kontrol (Son test) 23 80,35 13,88
10,833 0,002 0,201
Deney (Son test) 23 88,78 12,69

Deney ve kontrol gruplarinin son test motivasyon puanlarinin karsilastirilmasindan once
ANCOVA analizinin varsayimlarindan biri olan varyanslarin homojenligi Levene testi ile incelenmistir.
Yapilan analiz sonucunda varyanslarin homojen oldugu belirlenmistir (F(1,44) =0,117; p=0,734). Analiz
sonucunda On test puanlarinin etkisi kontrol edildiginde deney ve kontrol gruplarinin son test
motivasyon puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulundugu belirlenmistir (F(1,43) =
10,833; p = 0,002). Elde edilen etki buyukligi degeri (n? = 0,201) Cohen’in 6nerdigi 6lcutlere gore
blylk dizeyde bir etkiye karsilik gelmektedir. Elde edilen etki buyilkliginin yiksek olmasi,
uygulamanin okuma motivasyonu Uzerindeki etkisinin yalnizca istatistiksel olarak degil, egitimsel

acidan da anlamli olabilecegine isaret etmektedir.

4.3. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okuma Tutumuna Etkisine

iliskin Bulgular

4.3.1. Deney ve Kontrol Grubunun Okuma Tutumu On Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu 6n test puanlarinin normal dagilima uygunlugu
Shapiro—Wilk testi ile incelenmistir. Yapilan analiz sonucunda kontrol grubunun (p = 0,205) ve deney
grubunun (p = 0,327) dagilimlarinin her ikisinin de 0,05 anlamlilik dizeyinden biylk oldugu
gorilmustlir. Bu bulgu, her iki grubun 6n test puanlarinin normal dagihm gosterdigini ortaya
koymaktadir. Dolayisiyla gruplar arasi farkin incelenmesinde parametrik bir yontem olan bagimsiz
orneklemler t-testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu 6n test puanlarina iliskin

betimsel istatistikler ve bagimsiz 6rneklemler t-Testi sonuglari Tablo 24’te verilmistir.
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Tablo 24. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu 6n test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

ve t-Testi sonuglari

_ Minimum Maksimum

Grup n X ss t sdp d
puan puan
Kontrol (Ontest) 23 94,13 17,421 60 120
Deney (Ontest) 23 86,74 18,229 58 115 1,406 44 0,167 041

Gruplarin varyanslarinin homojenligi Levene testi ile degerlendirilmis ve varyanslarin esit
oldugu belirlenmistir (F1,42) = 0,276; p>0,05). Bu nedenle “esit varyanslar varsayilmistir” satirindaki t-
Testi sonuglari dikkate alinmigtir.

Tabloya bakildiginda deney grubunun okuma tutumu 6n test puan ortalamasi (X = 86,74),
kontrol grubunun ortalamasindan (X = 94,13) daha disik olmasina ragmen, bu fark istatistiksel olarak
anlamli degildir (t(as) - 1,406; p > 0,05). Farkin etki biyikligi Cohen’in d katsayisi ile hesaplanmis ve d
= 0,41 olarak bulunmustur. Cohen’in (1988) dlcltlerine gore bu deger kiiclik ile orta dlizey arasinda bir
etkiye karsilik gelmektedir. Bu bulgu, uygulama dncesinde deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu

acisindan benzer baslangi¢ diizeylerine sahip oldugunu géstermektedir.

4.3.2. Deney Grubunun Okuma Tutumu On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney grubunun okuma tutumu oOn test ve son test puanlarinin dagilimlari Shapiro—Wilk testi
ile incelenmistir. Analiz sonucunda, 6n test puanlariicin p=0,327 bulunmus ve bu deger 0,05’ten blylik
oldugu icin dagilimin normal oldugu kabul edilmistir. Son test puanlari icin ise p = 0,002 bulunmus, bu
deger 0,05’ten kiiclik oldugu icin dagilimin normal olmadigl belirlenmistir. Bu dogrultuda deney
grubunun 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin incelenmesinde non-parametrik bir yontem
olan Wilcoxon isaretli Siralar Testi kullaniimistir. Deney grubuna ait betimsel istatistikler ve Wilcoxon

isaretli Siralar Testi sonuglari Tablo 25’te sunulmustur.

Tablo 25. Deney grubunun okuma tutumu 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari

S Minimum Maksimum

Grup n X SS z p r
puan puan
Deney (On test) 23 86,74 18,23 58 116
2,834 0,005 0,59
Deney (Son test) 23 99,52 11,15 69 115

Tablo 25 incelendiginde deney grubunun 6n testteki ortalama puani (X = 86,74) iken, son testte
(X =99,52) oldugu gorilmuistir. Bu artis, uygulama sonrasinda dgrencilerin okuma tutumlarinda gozle
gorilir bir gelisme oldugunu gdstermektedir. Wilcoxon isaretli Siralar Testi sonuglari, deney grubunda
pozitif siralarin (n=15), negatif siralardan (n=6) daha fazla oldugunu gostermektedir. Bu bulgu,

ogrencilerin gogunun son testte 6n teste kiyasla daha yliksek okuma tutumu puanina sahip oldugunu
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ortaya koymaktadir. Analiz sonucunda elde edilen Z degeri (2,834) ve anlamlilik diizeyi (p = 0,005),
farkin istatistiksel olarak anlamli oldugunu géstermektedir. Hesaplanan etki bliytkligi r = 0,59 olup
Cohen’in olcutlerine gore buyilk diizeyde bir etkiye karsilik gelmektedir. Bu bulgu; oyun temelli
bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin, 6grencilerin okuma tutumlarinin gelisimine énemli

diizeyde katki saglamis olabilecegini gbstermektedir.

4.3.3. Kontrol Grubunun Okuma Tutumu On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Kontrol grubunun okuma tutumu 6n test ve son test puanlarinin normalligi Shapiro—Wilk testi
ile incelenmis; 6n test icin p = 0,205, son test i¢in p = 0,227 bulunmustur. Her iki deger de 0,05’ten
bliyik oldugundan veriler normal dagilmaktadir. Bu nedenle analizde bagimh 6rneklemler t-Testi

kullanilmistir. Kontrol grubuna ait betimsel istatistikler ve t-testi sonuglari Tablo 26’da sunulmustur.

Tablo 26. Kontrol grubunun okuma tutumu 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

ve t-Testi sonuclari

Grup n R ss Minimum Maksimum A sd b d
puan puan
Kontrol (On test) 23 94,13 17,42 60 118
2,635 22 0,015 0,55
Kontrol (Sontest) 23 88,65 17,59 54 113

Bagimh o6rneklemler t-testi sonucunda, kontrol grubunun son test puanlarinin 6n test
puanlarina gére anlaml diizeyde azaldigi belirlenmistir (t22) = 2,635, p = 0,015). Farkin etki blyukligu
d = 0,55 olarak bulunmustur. Cohen’in 6lcitlerine gére bu deger orta dizeyde bir etkiye karsilik
gelmektedir. Bu bulgu, uygulamanin yapilmadigi kontrol grubundaki 6grencilerin okuma tutum

puanlarinda siire¢ sonunda anlamli bir azalma oldugunu géstermektedir.

4.3.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okuma Tutumu Son Test Puanlarinin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu son test puanlarinin dagilimlari Shapiro—Wilk testi
ile incelenmistir. Analiz sonucunda, kontrol grubunun p = 0,227 degeri 0,05’ten biiylk oldugu igin
dagihmin normal oldugu, deney grubunun p = 0,002 degeri ise 0,05’ten kigik oldugu icin dagilimin
normal olmadigi belirlenmistir. Gruplardan biri normal dagilmadig icin, son test puanlari arasindaki
farkin incelenmesinde parametrik olmayan bir yontem olan Mann—Whitney U testi kullanilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve Mann—

Whitney U testi sonuglari Tablo 27’'de verilmistir.
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Tablo 27. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler

ve Mann—Whitney U testi sonuglari

_ Sira Sira
Grup n X Ss Ortalamasi Toplami v Z P r
Kontrol (Son test) 23 88,65 17,59 19,39 446
170 -2,082 0,037 0,31
Deney (Son test) 23 99,52 11,15 27,61 635

Tablo 27’de deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu son test puanlarina iliskin betimsel
istatistikler, sira ortalamalari ve Mann—Whitney U testi sonuclari yer almaktadir. Kontrol grubunun
ortalama puani (X = 88,65) ve sira ortalamasi 19,39 iken, deney grubunun ortalama puani (X = 99,52)
ve sira ortalamasi 27,61’dir. Deney grubunun sira ortalamasinin kontrol grubuna gére daha yiiksek
olmasi, uygulama sonrasinda 6grencilerin okuma tutumlarinda daha olumlu bir degisim gerceklestigini
gostermektedir. Yapilan Mann—Whitney U testi sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin son test
puanlar arasindaki fark istatistiksel olarak anlamli bulunmustur (U = 170, Z = -2,082, p = 0,037).
Hesaplanan etki blyukligi r = 0,31 olup Cohen’in Olglitlerine gore orta diizeyde bir etkiye karsilik
gelmektedir. Bu sonug, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okuma
tutumlarinin gelisimini destekledigine isaret etmektedir.

Ogrencilerin uygulama siirecindeki gelisim diizeylerini daha acik bicimde ortaya koyabilmek
amaciyla deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu erisi puanlari da incelenmistir. Erisi puanlari,
ogrencilerin son test puanlarindan 6n test puanlarinin ¢ikarilmasiyla elde edilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin okuma tutumu erisi puanlarinin dagilimlari Shapiro—Wilk testi ile incelenmistir. Analiz
sonucunda kontrol grubunun p = 0,062 degeri 0,05’ten blyik oldugu i¢in dagihmin normal oldugu,
deney grubunun p = 0,011 degeri ise 0,05’ten kiguk oldugu icin dagilimin normal olmadig
belirlenmistir. Gruplardan biri normal dagilmadigi igin erisi puanlarinin karsilastiriimasinda parametrik
olmayan bir yéntem olan Mann—-Whitney U testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin okuma
tutumu erisi puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve Mann—Whitney U testi sonuglari Tablo 28’de

verilmistir.

Tablo 28. Deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu erisi puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

Mann—-Whitney U testi sonuclari

< Sira Sira
Grup n X Ss Ortalamasi  Toplami v z P r
Kontrol (Erisi) 23 -5,48 9,97 15,20 349,5
73,5 -4,199  <0,001 0,62
Deney (Erisi) 23 12,78 12,10 31,80 731,5

Tablo 28’e bakildiginda kontrol grubunun erisi puani ortalamasi (X = -5,48) iken deney
grubunun erisi puani ortalamasi (X = 12,78) olarak bulunmustur. Sira ortalamalari incelendiginde deney

grubunun sira ortalamasinin (31,80) kontrol grubuna (15,20) goére daha yliksek oldugu gorilmektedir.
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Yapilan Mann—Whitney U testi sonucunda deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlari arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir (U = 73,50; Z = -4,199, p<0,001). Elde edilen etki
blylikligu degeri, Cohen’in siniflamasina gore bliyik dizeyde bir etkiye isaret etmektedir. Bu sonug,
oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okuma tutumlarinin gelisimi

Gzerinde anlamli bir etkiye sahip oldugunu géstermektedir.

4.4. Oyun Temelli Bicimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okur Oz Algisi Uzerindeki

Etkisine Yonelik Bulgular

4.4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okur Oz Algisi On Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlarinin dagilimi Shapiro—Wilk testi ile
incelenmistir. Kontrol grubunun dagilimi icin Shapiro-Wilk p = 0,067, deney grubunun dagihmi igin p =
0,103 bulunmustur. Her iki p degeri de 0,05’ten bliyik oldugu icin puanlarin normal dagildigi kabul
edilmistir. Bu dogrultuda, deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlarini karsilastirmak
icin parametrik bir yontem olan bagimsiz 6rneklemler t-testi uygulanmis olup sonuglar Tablo 29°da

sunulmustur.

Tablo 29. Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

t-Testi sonuclari

Grup n x ss Minimum Maksimum i sd 9 d
puan puan
Kontrol (On test) 23 143,78 12,75 114 173
- 243 44 0,019 0,71
Deney (On test) 23 134,43 13,33 105 153 ! ! !

Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlarinin varyans homojenligi, Levene
testi ile incelenmis ve p = 0,436>0,05 oldugu igin varyanslarin homojen oldugu kabul edilmistir. Bu
dogrultuda, gruplar arasi karsilastirmada esit varyanslar varsayimi temel alinarak bagimsiz 6rneklemler
t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda, kontrol grubunun okur 6z algisi 6n test puan ortalamasinin (X
= 143,78), deney grubunun ortalamasindan (X = 134,43) daha yiiksek oldugu gérilmustir. Bagimsiz
orneklemler t-testi sonuglari, iki grup arasindaki bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugunu
gostermektedir (tq) = 2,430, p = 0,019). Farkin etki blyikligu d = 0,71 olarak bulunmustur. Bu deger
Cohen’in Olgltlerine gore orta ile blylk diizey arasinda bir etkiye karsilik gelmektedir. Bu bulgu,
uygulama 6ncesinde kontrol grubunun okur 6z algisi diizeyinin deney grubuna gére anlamli derecede

daha yiksek oldugunu géstermektedir.
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4.4.2. Deney Grubunun Okur Oz Algisi On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlarinin dagihmi Shapiro—Wilk testi ile
incelenmistir. On test puanlari igin p = 0,103 degeri dagilimin normal oldugunu, son test puanlari igin
p = 0,006 degeri ise dagilimin normal olmadigini géstermektedir. Olgiimlerden biri normal dagilim
gostermedigi icin, deney grubunun On test ve son test puanlarinin karsilastirilmasinda parametrik

olmayan Wilcoxon isaretli Siralar Testi uygulanmis olup sonugclar Tablo 30’da verilmistir.

Tablo 30. Deney grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari

Grup n X sS Minimum Maksimum ; o }
puan puan
Deney (On test) 23 134,43 13,33 105 153
2 4
Deney (Sontest) 23 151,61 17,58 113 169 3,089 0,00 0,6

Tablo 30 incelendiginde, deney grubunun okur 8z algisi 6n test puan ortalamasinin X = 134,43;
son test puan ortalamasinin ise X = 151,61 oldugu goérulmektedir. Bu artis, uygulama sonrasinda
ogrencilerin okur 6z algilarinda gozle goriilir bir yiikselme oldugunu géstermektedir. On test ve son
test puanlari arasindaki fark Wilcoxon isaretli Siralar Testi ile analiz edilmis ve sonugclar, farkin
istatistiksel olarak anlamh oldugunu ortaya koymustur (Z = 3,089; p = 0,002). Sira degerleri
incelendiginde pozitif siralarin (18 kisi) negatif siralardan (5 kisi) fazla olmasi, 6grencilerin blylk
¢ogunlugunun son testte daha yliksek puan aldigini géstermektedir. Analiz sonucunda etki blykligu
r = 0,64 olarak hesaplanmis ve bu deger blyuk etki diizeyine karsilik gelmistir. Bu bulgu, oyun temelli
bigimlendirici degerlendirme uygulamalarinin deney grubundaki 6grencilerin okur 6z algisinin

gelisimine 6nemli diizeyde katki sagladigini géstermektedir.

4.4.3. Kontrol Grubunun Okur Oz Algisi On Test ve Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Kontrol grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlarinin dagilimlari Shapiro—Wilk testi
ile incelenmistir. Analiz sonucunda 6n test i¢in p = 0,067 ve son test i¢in p = 0,159 bulunmustur. Her iki
degerin de 0,05’ten biyilik olmasi, puan dagilimlarinin normal oldugunu géstermektedir. Bu nedenle
kontrol grubunun okur 0z algisi 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin incelenmesinde
parametrik bir yontem olan bagimli 6rneklemler t-testi kullanilmis olup sonuglar Tablo 31’de

verilmistir.
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Tablo 31. Kontrol grubunun okur 6z algisi 6n test ve son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

bagimh 6rneklemler t-Testi sonuglari

_ Mini Maksi
Grup n X ss inimum aksimum t sd p d
puan puan
Kontrol (On test) 23 143,78 12,753 114 173

Kontrol (Son test) 23 139,22 16,547 90 167

0,957 22 0,349 0,20

Tabloya bakildiginda kontrol grubunun 6n test ortalamasi (X = 143,78), son test ortalamasina
(X = 139,22) gore sayisal olarak daha yiiksek olsa da bu farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
gorulmastlr (t22 = 0,957; p = 0,349). Farkin etki bliyliklGgh d = 0,20 olarak bulunmustur. Cohen’in
(1988) olcitlerine gore bu deger kiiclik etki diizeyine karsilik gelmektedir. Bu bulgu, kontrol grubu
ogrencilerinin okur 6z algisi diizeylerinde uygulama sireci sonunda anlamli bir degisim olmadigini

gostermektedir.

4.4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin Okur Oz Algisi Son Test Puanlarinin Karsilastiriimasi

Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlari arasinda anlamlh bir fark
bulundugundan (p < 0,05), son test puanlarinin karsilastirilmasinda 6n test puanlari kovaryans
degiskeni olarak kontrol edilmistir. Bu amacla deney ve kontrol gruplarinin son test okur 6z algisi
puanlart ANCOVA ile incelenmistir. Bu analiz ile gruplar arasindaki baslangi¢ farkinin etkisi istatistiksel

olarak kontrol edilerek son test puanlari karsilastiriimistir. Analiz sonuglari Tablo 32’de sunulmustur.

Tablo 32. Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve

ANCOVA sonuglari
Grup n X SS F p n?
Kontrol (Son test) 23 139,22 16,55
4,594 0,038 0,097
Deney (Son test) 23 151,61 17,58

Deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler
incelendiginde deney grubunun ortalama puaninin (X = 151,61) kontrol grubuna (X = 139,22) gére daha
ylksek oldugu goriilmektedir. ANCOVA analizinin varsayimlarindan biri olan varyanslarin homojenligi
Levene testi ile incelenmis ve varyanslarin homojen oldugu belirlenmistir (F(1,44) = 0,960, p = 0,332).
Gruplarin ANCOVA sonuglarinda, 6n test puanlarinin etkisi kontrol edildiginde, deney ve kontrol
gruplarinin okur 6z algisi son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
belirlenmistir (F(1,43) = 4,594, p = 0,038, n®> = 0,097). Hesaplanan etki buayuklaga (n* = 0,097),
uygulamanin o6grencilerin okur 6z algisi Gzerinde orta dizeyde bir etkiye sahip oldugunu

gbstermektedir.
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4.5. Ogrencilerin Oyun Temelli Uygulamalara Yénelik Goriislerine iligkin Bulgular

Bu béliimde, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina katilan 6 6grenciden

elde edilen nitel veriler incelenmistir. Ogrencilerin etkinliklere yonelik algilari, siirecten nasil

etkilendikleri, oyunlarin 6grenmeye katkisina dair degerlendirmeleri ve karsilastiklari gliclikler analiz

edilerek belirli temalar altinda sunulmustur. Bulgular, 6grencilerin hem 6grenme sirecine iliskin

deneyimlerini hem de oyun temelli uygulamalarin okuma becerileri ve 6grenme motivasyonu

Gzerindeki etkilerine yonelik gorislerini yansitmaktadir. Her soruya iliskin bulgular, tablolar ve

dogrudan o6grenci alintilariyla birlikte sunulmustur. Gortismelerde 6grencilere asagidaki sorular

yoneltilmistir:

Oyun temelli etkinliklere katiimaktan hoslandiniz mi? Neden?

Etkinliklerin eglenceli buldugunuz yonleri nelerdir?

Etkinliklerde hangi becerilerinizi gelistirdiginizi distniyorsunuz? (problem ¢ozme, is
birligi, okuma hizi, dikkat vb.)

Oyun temelli etkinlikler stirecinde zorlandiginiz durumlar nelerdir?

Etkinlikler sirasinda size verilen geri bildirimler 6grenmenize nasil yardimci oldu?

Oyun siirecinde yapilan puanlama veya basari seviyenizi gormek sizi nasil etkiledi?

Bu etkinliklerin daha verimli olabilmesi icin neler degistirilebilir? (kurallar, zorluk seviyesi,
slre vb.)

Ders silirecinde yapilan 6z ve grup degerlendirmeleri hakkinda ne distinlyorsunuz?

Eklemek istediginiz baska bir gorisliniiz veya 6neriniz var mi?

Ogrencilerin “Oyun temelli etkinliklere katilmaktan hoslandiniz mi? Neden?” sorusuna

verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 33’te sunulmustur.

Tablo 33. Oyun temelli etkinliklere katilmaya yonelik gérislere ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar
Oyun Temelli Etkinliklere Yonelik Eglenceli bulma, derse ilgiyi arttirma, 6grenmeyi keyifli hale
Genel Tutum getirme, tahtada yapilan etkinliklerden hoslanma

Motivasyon ve Rekabet Unsuru

Puan alma motivasyonu, grup yarismalarinin heyecani,
basari durumunu gérmenin glidiileyici etkisi

Gelisimsel Katkilar

Okuma hizinin artmasi, dikkat gelisimi, is birligi, problem
¢bzme

Karsilasilan Guglikler

Sire baskisi, uzun metinlerde zorlanma, bazen kurallarin
karisik gelmesi, grup ici uyumsuzluk

Tablo 33 incelendiginde 6grencilerin oyun temelli etkinliklere katilmayi olumlu degerlendirdigi

gorilmektedir. Ogrenciler, etkinliklerin eglenceli olmasi ve derse ilgiyi arttirmasi nedeniyle bu siireci

tercih ettiklerini ifade etmistir. O1’in “Oyunlu etkinlikler olunca derse karsi ilgim artiyor, daha iyi

dinliyorum.” cevabi oyunlastirmanin motivasyon arttirici etkisini desteklemektedir. Ayrica rekabet ve
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puan alma unsurlarinin giidiileyici oldugu goriilmektedir. Nitekim 05, “Puan aldik¢a daha ¢ok motive
oluyorum ve bir sonraki soruyu bilmek icin daha ¢ok ¢abaliyorum.” ifadesiyle bu durumu dile
getirmistir. Ogrenciler okuma hizi, dikkat ve is birligi gibi cesitli becerilerde gelisim yasadiklarini da
belirtmistir. Bir 6grenci, sire sinirlamasi ve metinlerin uzunlugu gibi nedenlerle zaman zaman giiglik
yasadiklarini belirtmistir. 06’nin “Bazi metinler uzun gelince zorlanip sikildim ve okumak istemedim.”
ifadesi bu duruma 6rnektir. Genel olarak bulgular, 6grencilerin oyun temelli etkinlikleri hem eglenceli
hem de 6grenmeyi destekleyici bir slire¢ olarak degerlendirdiklerini gostermektedir.

Ogrencilerin “Etkinliklerin edlenceli buldugunuz yénleri nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplar

dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 34’te sunulmustur.

Tablo 34. Etkinliklerin eglenceli bulunan ydnlerine ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar
Etkinliklerin Ogrenme Eglenceli olmasi, motivasyon ve ilgi arttirmasi, etkinlik cesitliligi (tahta
Surecine Katkilari etkinlikleri, streli gorevler, soru—cevap), dinamik ve heyecan verici yapi

Sosyal Etkilesim ve is Grup calismasi, takim icinde gérev paylasimi, arkadaslarla birlikte Giretme,
Birligi sosyal etkilesim

Tablo 34’e bakildiginda 6grencilerin etkinliklerin eglenceli yonlerini, cogunlukla etkinliklerin
dinamik yapisi ve 6grenme siirecine sagladigi katkilar Gizerinden agikladiklari gériilmektedir. Ogrenciler
dzellikle tahtada yapilan yarismalarin derse heyecan kattigini ifade etmis, O3 bu durumu “Tahtadaki
yarismalar ¢ok eglenceliydi, dogru yaptikca daha ¢cok heyecanlandim.” sdzleriyle dile getirmistir. Sireli
gorevlerin ve zamanla yarismanin da motivasyonlarini arttirdigi gériilmektedir. Nitekim 06, “Siireli
etkinlikler beni ¢ok heyecanlandirdi, zamanla yarismak ¢ok hosuma gitti.” ifadesiyle bu durumu
vurgulamistir. Bunun yani sira grup calismasi da 6grencilerin eglence algisini gliclendiren énemli bir
unsur olarak éne ¢ikmistir. 02’nin “Grupla calismak giizeldi, arkadaslarla birlikte etkinlikleri yapmak
daha eglenceli oluyor.” seklindeki ifadesi bu durumu desteklemektedir. Bu veriler, oyun temelli
etkinliklerin 6grencilerin derse karsi ilgilerini arttirdigini, 6grenme sirecini daha cekici hale getirdigini
ve sosyal etkilesimi gliclendirdigini gostermektedir.

Ogrencilerin “Etkinliklerde hangi becerilerinizi gelistirdidinizi diisiiniiyorsunuz?” sorusuna

verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 35’te sunulmustur.

Tablo 35. Etkinliklerde gelistigi diistinilen becerilere ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Bilissel Becerilerde Gelisim Okuma hizi, dikkat, problem ¢ézme, strateji gelistirme
Sosyal ve Is Birligine Dayali Beceriler Grup calismasi, iletisim, gorev paylasimi, birlikte diisinme
Duyussal ve Oz Diizenleme Becerileri Ozgiiven, motivasyon, sorumluluk alma, hata farkindalig
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Tablo 35 incelendiginde 6grencilerin etkinliklerde farkli becerilerinin gelistigini ifade ettikleri
gorilmektedir. Ogrenciler dzellikle okuma hizi ve dikkat toplama becerilerinde belirgin bir ilerleme
yasadiklarini belirtmistir. 01’in “Okuma hizim artti, artik deneme sinavlarindaki sorulari bile daha hizh
okuyabiliyorum.” ifadesi bu durumu destekler niteliktedir. Ayrica etkinliklerin problem ¢6zme ve
strateji gelistirme gibi bilissel becerileri de glclendirdigi gortilmektedir. Ayrica 6grenciler is birligi ve
iletisim becerilerinin gelistigini sikga vurgulamistir. O3 bu durumu “Gérevleri paylasinca daha hizli
ilerledik, is birligi yapmayi égrendim.” sozleriyle dile getirmistir. Duyussal boyutta ise 6z glven ve
motivasyon artisi 6ne cikmaktadir. O4’tin “Dodru yaptikca kendime giivenim artti. Eskiden derste s6z
alip konusurken utanirdim ama simdi rahatlikla derse katiliyorum.” ifadesi buna o6rnek teskil
etmektedir. Bu sonuglar; etkinliklerin 6grencilerin bilissel, sosyal ve duyussal becerilerini ¢cok yonlu
olarak gelistirdigini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin “Oyun temelli etkinlikler siirecinde zorlandi§iniz durumlar nelerdir?” sorusuna

verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 36’da verilmistir.

Tablo 36. Oyun temelli etkinliklerde karsilasilan gigliklere ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Sire baskisi, uzun metinlerde zorlanma, metni hizl
anlama gucligu

Bazi oyun kurallarinin karisik gelmesi, yonergeleri
tam anlayamama

Grup ici uyumsuzluk, takim igi iletisim sorunlari, rol
paylasiminda anlagsmazlik

Etkinliklerin Bilissel Zorluklari

Etkinliklerin Yapisal ve Kuralsal Zorluklari

Sosyal ve Grup Dinamiklerine Dayali Zorluklar

Tablo 36 incelendiginde 6grencilerin oyun temelli etkinliklerde yasadiklari zorluklarin tg ana bashk
altinda toplandigi goriilmektedir. Ogrenciler siire baskisinin kendilerini zorladigini ifade etmistir. 06, bu
durumu “Siire basladiginda biraz panik oluyorum. Sorulari yetistirmeye ¢alisirken daha ¢ok
heyecanlaniyorum ve bazen dikkatim dagiliyor.” seklinde dile getirerek zaman yonetiminin kendisi icin
zorlayici oldugunu vurgulamistir. Bunun yaninda uzun metinler, bazi 6grenciler icin bilissel anlamda gticliik
olusturmustur. 05’in “Metin uzun olunca bastan sona dikkatimi toplamak zor oluyor. Ozellikle hizli okumam
gerektiginde bazi yerleri tekrar okumak zorunda kalyorum.” ifadesi bu durumu acikca gostermektedir.

Yapisal agidan etkinlik kurallarinin ilk asamada karmasik gelmesi dikkat cekmektedir. O3 bu
durumu, “Kurallar bazen uzun aciklaninca hemen anlayamiyorum. Birkag kez tekrar edilince ancak tam
olarak kavrayabiliyorum.” sozleriyle ifade etmistir. Sosyal boyutta ise bir 6grenci grup icinde uyum
saglamakta zorlandigini belirtmistir. 04 bu durumu “Grup icinde herkes ayni fikirde olmayinca isler
biraz karisiyor. Bazen herkes kendi dedigini yapmak istiyor, bu da bizi yavaslatiyor.” ifadesiyle
belirtmistir. Bu bulgular genel olarak 6grencilerin zaman zaman gugliikler yasadiklarini, ancak bu
durumlarin etkinliklere yonelik genel tutumlarini olumsuz etkileyecek diizeyde olmadigini ortaya

koymaktadir.
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Ogrencilerin “Etkinlikler sirasinda size verilen geri bildirimler 6§renmenize nasil yardimci oldu?”

sorusuna verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 37’de sunulmustur.

Tablo 37. Geri bildirimlerin 6grenmeye katkisina ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Ogrenme Eksikliklerinin Fark Hatalari gérme, yanhs okumalari fark etme, anlamadigi noktalari
Edilmesi belirleme, eksik oldugu konulari ayirt etme

Ogrenmeyi lyilestirici ve Eksikleri tamamlama, daha dikkatli calisma, tekrar yapma,
Dizenleyici Etki O0grenme stratejisini gelistirme

Cesaretlenme, gliven duyma, motive olma, 6grenmeye yonelik

Ogrencinin Gudillenme Stireci . ..
istegin artmasi

Tablo 37 incelendiginde geri bildirimlerin, 6grencilerin 6grenme sireclerini 6nemli 6lclide
destekledigi goriilmektedir. Ogrenciler, geri bildirimler sayesinde hangi bolimlerde hata yaptiklarini
daha net fark ettiklerini belirtmistir. O5 bu durumu, “Hocamiz séyleyince aslinda nerede yanlis
yaptigimi anladim, bir dahaki sefere dikkat etmeye ¢alistim.” sozleriyle ifade ederek geri bildirimin hata
farkindaligr sagladigini vurgulamistir. Bunun yaninda 6grenciler geri bildirimlerin eksiklerini
tamamlamalarina yardimci oldugunu, bu nedenle ders sonrasi tekrar etme aliskanliklarinin arttigini
belirtmistir. O1’in “Eksik oldugum yerleri gériince eve gidip yeniden calistim, béylece daha iyi
o6grendim.” ifadesi bu durumu desteklemektedir.

Geri bildirimlerin sadece bilissel degil, duyussal agidan da 6grenciler Gizerinde olumlu bir etkisi
oldugu gorilmektedir. Bazi 6grenciler, 6gretmenin yonlendirmelerinin kendilerini rahatlattigini ve
derse karsi daha fazla istek duymalarini sagladigini belirtmistir. 02’nin “Hocamiz iyi yaptigim seyleri
soyleyince etkinlikleri yapmaya daha ¢ok heveslendim.” ifadesi, geri bildirimin 6grenciler icin bir
motivasyon kaynagl oldugunu gostermektedir. Bu bulgular, geri bildirimlerin 6grencilerin hem
ogrenme farkindahgini gelistirdigini hem de 6grenme siirecine daha istekli bir sekilde katilmalarini
sagladigini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin “Oyun siirecinde yapilan puanlama veya basari seviyenizi gérmek sizi nasil
etkiledi?” sorusuna verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo 38’de

sunulmustur.

Tablo 38. Puanlama ve basari seviyesinin 6grenci lizerindeki etkilerine ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Basarisini gorme, ilerlemeyi takip etme, gicli ve zayif
yonleri fark etme

Daha cok calismaya yonelme, puan alma istegi, hedef
belirleme, rekabet duygusu

Heyecan duyma, kendine gliven artisi, keyif alma, olumlu
duygulanim

Basari Diizeyini izlemeye Yonelik Etki

Tesvik Edici Etki

Duyussal Etki
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Tablo 38’e bakildiginda 6grenciler 6zellikle kendi gelisimlerini takip edebilmenin onlar igin
dnemli oldugunu vurgulamistir. 03’in “Puanlari gériince énceki derse gére daha iyi olup olmadigimi
hemen anlayabiliyorum.” seklindeki ifadesi, basari dizeyini izleme siirecinin 6grencide farkindalik
yarattigini géstermektedir. Ayrica puanlarin 6grencileri daha fazla ¢aba gostermeye yonlendirdigi
anlasiimaktadir. 04 bu durumu “Puanim diisiik gelince bir sonraki oyunda daha iyi olmak icin daha ¢ok
calisiyorum.” sozleriyle dile getirerek puanlamanin motive edici yonine dikkat cekmistir.

Duyussal agidan da puanlama sistemi 6grenciler {izerinde olumlu bir etki olusturmustur. Bazi
ogrenciler aldiklari puanlarin kendilerine gliven verdigini ve derse karsi isteklerini arttirdigini
belirtmistir. 01’in “Puanim yiiksek olunca mutlu oldum, basarabildigimi hissettim.” ifadesi bu etkileri
acikca ortaya koymaktadir. Bulgular genel olarak degerlendirildiginde, basari diizeyini izleme siirecinin
ogrencilerin hem 6grenme farkindahgini arttirdigi hem de motivasyonlarini nemli dl¢lide destekledigi
anlasiimaktadir.

Ogrencilerin “Bu etkinliklerin daha verimli olabilmesi icin neler (kurallar, zorluk seviyesi, siire
vb.) dedistirilebilir?” sorusuna verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo

39’da sunulmustur.

Tablo 39. Etkinliklerin verimliligini arttirmaya yonelik 6grenci 6nerilerine ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Sire ve Zorluk Sire arttirilmasi, metin uzunlugunun azaltilmasi, zorluk diizeyinin
dengelenmesi

Aciklik ve Anlasilirhk Kurallarin sade agiklanmasi, net yonerge verilmesi, 6rnek uygulama
yapilmasi

Grup Calismasi Dengeli grup dagilimi, rol paylasimi, iletisim sorunlarinin azaltiimasi

Materyal ve Oyun Cesitlilig§i  Daha fazla gorsel kullanimi, farkli oyun tirleri, dijital oyunlarin
arttiriimasi

Tablo 39 incelendiginde 6grencilerin etkinliklerin daha verimli olmasi icin en ¢ok, siire ve metin
uzunlugu konusunda 6neride bulunduklari gériilmektedir. Bazi 6grenciler verilen sire icinde sorulari
yetistirmekte zorlandiklarini belirtmistir. 06 bu durumu, “Siire biraz daha uzun olsa sorulari daha
dikkatli okuyabilirim. Acele edince soruyu tam anlamadan cevapladigim oluyor.” sozleriyle ifade ederek
sire baskisinin performanslarini etkiledigini dile getirmistir. Metinlerin uzunlugu da 6grenciler
acisindan énemli bir noktadir. 02, “Metin cok uzun olunca bir yerden sonra dikkatim dadiliyor. Daha
orta uzunlukta olsa hem daha iyi anliyorum hem de daha hizl ¢6zebiliyorum.” diyerek metin uyumunun
verimi arttirdigini vurgulamistir.

Etkinlik yonergelerinin daha anlasilir olmasi yéniinde de oneriler sunulmustur. 03, “Kurallar
bazen bana karisik geliyor. ilk seferde hemen anlayamiyorum” diyerek yonergelerin sadelestirilmesinin
o0grenmeyi kolaylastiracagini ifade etmistir. Grup ¢alismalari konusunda ise bir 6grenci gruplarin daha

dengeli olusturulmasini istemistir. 04, “Grubumuzda bazi arkadaslar cok hizli, bazilari cok yavas oluyor.
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Béyle olunca ya ben onlari bekliyorum ya da onlar beni bekliyor. Bazi arkadaslarimiz da sorularla hi¢
ilgilenmek istemiyor. Daha dengeli gruplar olursa bence daha giizel ilerleme olur.” seklindeki ifadesiyle
grup dinamiginin 6nemini ortaya koymustur. Ayrica 6grenciler, etkinliklerde kullanilan materyallerin
cesitlendirilmesini de &nermistir. 05 bu beklentiyi, “Dijital oyunlar oldugunda hem daha hizli anliyorum
hem de daha ¢ok egleniyorum. Keske derslerde daha fazla béyle oyunlar olsa.” ifadeleriyle dile
getirmistir. Bu gorisler, 6grencilerin etkinliklerin hangi yonlerinin iyilestirilecegine iliskin farkindaliga
da sahip olduklarini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin  “Ders siirecinde yapilan 6z ve grup dederlendirmeleri hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplar dogrultusunda olusturulan tema ve alt temalar Tablo

40’ta sunulmustur.

Tablo 40. Oz ve grup degerlendirmelerine iliskin 6grenci gorislerine ait tema ve alt temalar

Tema Alt Temalar

Ogrenme Farkindaligi Kendi seviyesini gdorme, ne kadar 6grendigini fark etme, eksik oldugu
yerleri anlama

Geri Bildirim ve Gelisim  Hatalari diizeltme firsati, 6gretmen ve arkadas donitleri, hazirlikh gelme

Grup Calismasina Bakis  Arkadaslarinin gorislerini duyma, birbirini degerlendirme, farkli bakis
acilarini tanima

Sinirhliklar Form doldururken sikilma, grup icinde ¢ekinme, fikrini ifade etmekte
zorlanma

Ogrencilerden ikisi, uygulamalarin kendi 6grenme diizeylerini gérmelerine yardimci oldugunu
belirtmistir. 01 bu durumu, “Kendimi degerlendirince aslinda hangi konulari daha iyi bildigimi fark
ediyorum.” sézleriyle ifade etmis; O3 ise “Eksik oldugum yerleri gériince bir sonraki derse daha hazirlikli
geliyorum.” diyerek 6z degerlendirmenin 6grenme farkindaligini arttirdigini vurgulamistir. Bazi
dgrenciler grup degerlendirmelerinin farkli bakis acilarini gérmelerini sagladigini dile getirmistir. 04’(in
“Arkadaslarim bazen benim hi¢ aklima gelmeyen seyleri séyliiyorlar. Onlari dinleyince benim de aklima
farkli fikirler geliyor.” ifadesi, grup degerlendirmelerinin diisinme cesitliligine katki sagladigini
gostermektedir. O5 “Bazen arkadaslarimin yaninda alay konusu olurum korkusuyla yanhs bir sey
soylemekten cekiniyorum.” seklindeki ifadesiyle degerlendirme formlarini doldururken zaman zaman
sikildigini ve grup iginde fikrini séylemekte ¢cekindigini belirtmistir.

Ogrencilerin “Eklemek istedidiniz baska bir gériisiiniiz var mi?” sorusuna verdikleri cevaplar
incelendiginde, 0©grencilerin oyun temelli ders silirecinden genel olarak memnun olduklari
gorilmektedir. Bu soruya verilen cevaplarda 6grencilerin daha 6nce belirttikleri 6nerilerin disinda ek
bir gelistirme talebinde bulunmadiklar, agirhkli olarak ders siirecine iliskin olumlu duygularini
paylastiklari tespit edilmistir.

Arastirmanin bulgulari genel olarak degerlendirildiginde; oyun temelli bicimlendirici

degerlendirme siirecine katillan 06grencilerin, okuma becerileri ve okumaya iliskin duyussal
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ozelliklerinde farkh diizeylerde degisimler oldugu gorilmektedir. Nicel ve nitel bulgular birlikte ele
alindiginda, uygulama stirecine iliskin elde edilen sonuglarin 6grencilerin 6grenme siiregleri izerinde

cesitli etkiler ortaya koydugu belirlenmistir.
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5. TARTISMA

Bu bolimde arastirmada elde edilen bulgular, ilgili alan yazini cercevesinde degerlendirilmis ve
yorumlanmistir. Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okudugunu
anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi Gzerindeki etkilerine iliskin bulgular

literatiirle karsilastirilarak tartisiimistir.

5.1. Okudugunu Anlamaya iliskin Tartisma

Arastirma bulgulari genel olarak degerlendirildiginde, deney ve kontrol gruplarinin okudugunu
anlama son test puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark bulunmadigi gérilmustdr.
Bununla birlikte gruplarin gelisim dizeylerini ortaya koymak amaciyla hesaplanan erisi puanlari
incelendiginde, deney grubunun kontrol grubuna gore anlaml diizeyde daha fazla ilerleme gosterdigi
belirlenmistir. Bu durum, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerinin gelisimine olumlu katki sagladigini géstermektedir. Ayrica elde edilen
etki buyukliginin orta-yiksek diizeyde olmasi uygulamanin yalnizca istatistiksel olarak degil,
egitimsel acidan da dikkate deger bir etki olusturdugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgu, 6grenme
slrecinde 6grencilerin aktif katihmini destekleyen ve geri bildirim odakl yapilandiriimis etkinliklerin
okudugunu anlama becerisinin gelisiminde 6nemli bir rol oynayabilecegini ortaya koymaktadir.

Bulgular, Turkge dersinde bicimlendirici degerlendirmenin okudugunu anlama becerilerini
gelistirdigini bildiren sinirli sayidaki arastirma ile uyumludur. Sénmez’in (2020) ilkokul diizeyinde
ylrittigl calismada; 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi ve anlik geri bildirim gibi bicimlendirici
degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin metni anlamlandirma stireglerine olumlu katki sagladig
belirtilmistir. Benzer sekilde Toprak (2022), siire¢ temelli geri bildirimin 6grencilerin anlam kurma
stratejilerini gliclendirdigini ve bunun okudugunu anlama puanlarina yansidigini belirtmistir. Bu
benzerligin de mevcut arastirmada 6grencilerin oyun temelli etkinlikler sirasinda cevap verdikge geri
bildirim almalari ve okuma siirecini buna gore diizenlemeleriyle iliskili oldugu distiniimektedir.

Alan yazininda oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme yaklasimlarini agiklayan cesitli
modeller bulunmakla birlikte (Shute, 2011; Mislevy, Corrigan ve Oranje, 2012) bu calismalarin ¢ogu
problem ¢6zme, stratejik diisiinme veya genel bilissel slire¢lere odaklanmistir. Bu modellerde oyun igi
geri bildirim dongulerinin 6grenmeyi destekledigi vurgulansa da okudugunu anlama baglaminda
yapilmis uygulamalara iliskin bulgular sinirlidir. Mevcut arastirmanin erisi puanlarindaki belirgin artisin
bu kuramsal modellerle ortlismesinin nedeni, oyun icinde saglanan hizli geri bildirimlerin 6grencinin
metni anlamlandirma siirecini desteklemesidir. Dolayisiyla bu ¢alismanin, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme yaklasiminin okuma sireclerinde kullanilabilecegine iliskin literatlirdeki tartismalara

deneysel bir 6rnek sundugu disiiniilmektedir.
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5.2. Okuma Motivasyonuna iligkin Tartisma

Arastirmada okuma motivasyonuna yonelik bulgular genel olarak degerlendirildiginde, okuma
motivasyonu agisindan baslangicta kontrol grubunun deney grubuna gére daha yiiksek bir diizeyde
oldugu goriulmektedir. Uygulama sireci sonunda ise deney grubunun motivasyon diizeyinin anlamli
bicimde arttigi, kontrol grubunun motivasyonunun ise azaldigi belirlenmistir. On test motivasyon
puanlari kovaryans degiskeni olarak kontrol edilerek yapilan ANCOVA analizi sonucunda, son test
motivasyon puanlarinin deney grubu lehine anlaml bicimde farklilastigi gérilmustir. Bu durum, oyun
temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamasinin 6grencilerin okuma siirecine yonelik ilgilerini ve
katihm isteklerini arttirmada, geleneksel 6gretim uygulamalarina goére daha etkili olabilecegini
gostermektedir.

Elde edilen bulgular, bigimlendirici degerlendirme uygulamalarina odaklanan g¢alismalarin
bulgulariyla buyik 6lglide ortlismektedir. Kingston ve Nash’in (2011) meta-analizinde; acik hedefler,
surekli geri bildirim ve 0Ogrencinin sirece aktif katihmini igeren bigimlendirici degerlendirmenin
akademik basariyla birlikte 6grencilerin derse yonelik katilmini ve 6grenmeye yonelik cabasini
arttirdigl vurgulanmistir. Benzer bicimde OECD (2005, 2021) ve Eurydice (2018) raporlarinda; silreg
odakli geri bildirim, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi gibi uygulamalarin 6grencilerin
motivasyon ve derse baghligini giiclendirdigi belirtilmistir. Ozan (2017), Toprak (2022), Bahadir (2025)
ve Sénmez’in (2020) calismalarinda, ders siirecine gdmuli bicimlendirici degerlendirme etkinliklerinin
ogrencilerin derse yonelik tutum ve motivasyonlarini olumlu etkiledigi, 6zellikle strekli geri bildirim ve
ogrenci katiimina dayali etkinliklerin stireci daha anlamli ve ilgi ¢ekici kildigi ifade edilmistir. Mevcut
arastirmada deney grubunda gozlenen motivasyon artisi, bu ¢alismalardaki gibi 6grencilerin okuma
slrecinde surekli geri bildirim alma, kendi ilerlemelerini izleme ve hatalarini fark ederek diizeltme
firsati bulmalarindan kaynaklanmis olabilir. Buna karsilik kontrol grubunda motivasyonun anlamli
dlzeyde dismesi; OECD (2005) ve Eurydice (2018) raporlarinda belirtildigi tizere, sonug odakli ve sinav
merkezli degerlendirme anlayisinin zamanla 6grencilerin derse yonelik ilgisini zayiflatabildigi
yonilindeki bulgularla uyumlu gériinmektedir.

Prensky (2001) ve Gee’nin (2003) ¢alismalarinda iyi tasarlanmis oyunlarin amaglar, kurallar,
geri bildirim ve ilerleme donglleri araciligiyla 6grencinin 6grenme silirecine yonelik ilgisini ve
surekliligini destekledigi belirtilmistir. Tokgoz (2017), Tural (2005), Baskahya (2021) ve Bigakci’nin
(2025) arastirmalarinda; oyun temelli uygulamalarin 6grencilerin derse yonelik tutumlarini ve
motivasyonlarini arttirdigl, dersi daha eglenceli kildigi gortlmistir. Mevcut arastirmada deney
grubundaki motivasyon artisinin, bicimlendirici degerlendirmenin sundugu strekli geri bildirim
firsatlarinin oyun dinamikleri (gorev, puan, ilerleme) ile birlesmesi sayesinde ortaya ¢iktigi séylenebilir.
Bu yoniyle calisma, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme yaklasiminin okuma motivasyonunu

desteklemede etkili olabilecegine dair veri temelli bir katki sunmaktadir.
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Alan vyazinindaki bazi bulgular ise oyunlastirma tabanl degerlendirmenin motivasyon
tizerindeki nicel etkilerinin her zaman giiclii olmayabilecegine isaret etmektedir. Ornegin Demir Oztiirk
ve Eren (2020), Kahoot ve Quizizz gibi oyunlastiriimis degerlendirme araglarinin kullaniminda derse
katilim ve motivasyon dizeylerinde nicel olarak anlamli bir fark bulmamis; ancak 6grencilerin bu
uygulamalari eglenceli ve dikkat cekici bulduklarini nitel verilerle ortaya koymustur. Mevcut
arastirmada motivasyonun deney grubunda anlamli bicimde artmasi; bu ¢alismalardan farkh olarak
oyun temelli etkinliklerin sadece yarisma kurgusuna dayanmamasi, okuma slrecine gémilu
bicimlendirici degerlendirme gorevleriyle yapilandirilmasi ve geri bildirimin 6grencinin okuma
performansina dogrudan baglanmasiyla iliskili olabilir. Bu farkhilik, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirmenin 6grenciye kendi okuma siirecini izleyebilecegi ve gelistirebilecegi anlaml donitler
saglamasi durumunda okuma motivasyonu Uzerinde daha belirgin etkiler yaratabilecegini

gostermektedir.

5.3. Okuma Tutumuna iliskin Tartisma

Arastirmada elde edilen bulgular oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamasinin
ogrencilerin okuma tutumlarini anlamh diizeyde gelistirdigini, kontrol grubunda ise tutum puanlarinin
disttgini gostermektedir. Bu sonug alan yazinindaki bazi ¢alismalarla 6rtismekte, bazilariyla ise
yontemsel veya baglamsal nedenlerle farklilhk gostermektedir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin okuma tutumu tzerindeki etkisini
dogrudan inceleyen arastirmalar alan yazininda sinirhdir. Buna karsin oyun temelli 6grenmenin
ogrencilerin tutumlari tizerindeki etkisini ele alan ¢alismalar benzer bulgular ortaya koymaktadir. Tural
(2005) oyun temelli 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin derse yonelik tutumlarini anlamli bicimde
arttirdigini belirtmistir. Ates (2008), okudugunu anlama diizeyi yikseldikge 6grencilerin Tirkge dersine
yonelik tutumlarinin da olumlu yénde arttigini belirterek okuma siirecinin bilissel ve duyussal
boyutlarinin bir arada ilerledigini vurgulamistir. Toprak’in (2022) Tirkce dersinde vylrattigi
¢alismasinda, bigimlendirici degerlendirme etkinlikleri siirece yayildiginda 6grencilerin derse yonelik
tutumlarinin olumlu yonde gelistigi belirtilmistir. Benzer sekilde Ozan da (2017) galismasinda
bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin derse yonelik tutumlarini arttirdigini ifade etmistir.

Oyun temelli uygulamalar agisindan bakildiginda; Tokgoz'iin (2017) ve Baskahya’nin (2021)
arastirmalarinda oyun temelli 6grenmenin 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde gelistirmesi, bu
¢alismanin bulgulariyla benzerlik géstermektedir. Bu benzerligin temelinde oyunlarin etkilesim,
eglence, basari deneyimi ve aktif katilim gibi duyussal bilesenleri desteklemesi bulunmaktadir. Nitekim
Ertem’in (2016) 6gretmen goruslerine dayali arastirmasi da oyun temelli dijital ortamlarin 6grencilerin
derse yonelik ilgisini arttirdigini ortaya koymaktadir. Bu agidan okuma tutumundaki artisin, stirecin

oyun temelli bir yapida sunulmasinin yarattigi olumlu duyussal etkilerden kaynaklandigi soylenebilir.
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5.4. Okur Oz Algisina iliskin Tartisma

Calismanin okur 6z algisina yoénelik elde edilen bulgular, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okur 06z algisinin gelisimine katki sagladigini
gostermektedir. Deney grubunda gozlenen artis, 6grencilerin kendilerini bir okuyucu olarak daha
yeterli ve basarili gormeye basladiklarina isaret etmektedir. Bu durumun; siire¢ boyunca sunulan anhk
geri bildirimler, goérevlerin asamali zorluk diizeyi ve 06grencilerin kendi performanslarini takip
etmelerine imkan taniyan oyun temelli 6grenme bilesenleri ile iliskili olabilecegi distintilmektedir.

Toprak’in (2022) calismasinda bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin kendini ifade etme,
O0grenme siirecine aktif katilim ve hata farkindalig gibi 6z diizenleme boyutlarini gelistirdigi; Ozan’in
(2017) arastirmasinda ise bicimlendirici degerlendirme sirecine katilan 6grencilerin 6z diizenleme
becerilerinde belirgin artislar oldugu bulunmustur. Bu calismalar “okur 6z algisi” kavramini dogrudan
incelemese de 6grencinin kendi 6grenme yeterligini izleme ve degerlendirme becerisini gliclendiren bu
slireclerin, 6z alginin gelismesiyle yakindan iliskili oldugu dusilintilmektedir. Cinklu 6z dizenleme,
O0grencinin bir gorevde ne kadar basarili veya yeterli oldugunu fark etmesini icerir ve bu yoniyle okur
0z algisinin olusumuna katki saglar.

Oyun temelli 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin yeterlik algilarini arttirdigina yonelik
arastirmalar (Ertem, 2016; Baskahya, 2021), bu calismada elde edilen sonuglari dolayh bigcimde
desteklemektedir. Bu arastirmalarda 6grencilerin gérevleri tamamladik¢a ilerlemeyi somut olarak
gormeleri, basarinin gérinir hale gelmesi, oyun icindeki geri bildirimlerin motive edici nitelikte olmasi
ve 0grenme slirecine aktif katilimin artmasi, 6grencilerin kendi becerilerine iliskin gliven duygusunu
pekistirmistir. Mevcut ¢alismada oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme uygulamalarinin okur 6z
algisini gelistirmesinin nedenleri arasinda da benzer unsurlarin etkili oldugu disiinilebilir. Ogrencilerin
metinle etkilesim sirasinda aninda doénit almalari, hatalarini goriip diizeltebilmeleri ve zaman igindeki

ilerlemeyi fark etmeleri, kendilerini bir okuyucu olarak daha yeterli hissetmelerine katki saglamistir.

5.5. Ogrencilerin Uygulamayla ilgili Goriislerine iliskin Tartisma

Ogrencilerin uygulamaya yonelik gorisleri incelendiginde, oyun temelli bicimlendirici
degerlendirme sirecinin 6grencilerin derse yonelik motivasyonlarini arttirdigi, okuma siireglerini daha
aktif hale getirdigi ve 6grenme farkindaliklarini giiclendirdigi goriilmektedir. Ogrenciler etkinliklerin
eglenceli yapisi sayesinde derse daha istekli katildiklarini, geri bildirimler ve puanlama uygulamalari
yoluyla 6grenme diizeylerini daha net izleyebildiklerini belirtmistir. Bununla birlikte zaman yonetimi,
uzun metinler, grup ici iletisim ve bazi kurallarin anlasiimasi gibi sinirli diizeyde gliclikler yasandigi da
ifade edilmistir. Bu bulgular oyun temelli uygulamalarin 6grencilerin bilissel, sosyal ve duyussal
gelisimlerine ¢ok yonli katkilar sagladigini; ancak siirecin daha verimli hale gelebilmesi icin belirli

yapisal diizenlemelere ihtiya¢ duyuldugunu géstermektedir.
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Ogrencilerin oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme siirecine iliskin gorisleri; literatiirde
oyunlastirma, oyun temelli 6grenme ve bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina dair elde edilen
bulgularla biiyiik dlciide drtiismektedir. Ogrencilerin etkinlikleri eglenceli, motive edici ve derse katilimi
arttirici olarak degerlendirmeleri, oyunlarin 6grenme siirecine getirdigi dinamigi dnemli bulan Prensky
(2001), Gee’nin (2003) bulgulariyla dogrudan paralellik géstermektedir. Bu arastirmalarda oyunlarin
puan, rekabet, gérev tamamlama ve anlik geri bildirim gibi bilesenlerinin 6grencilerin derse yonelik ilgi
ve ¢abasini arttirdigi vurgulanmistir. Mevcut ¢calismada 6grenciler puanlarin kendilerini motive ettigini,
yarisma ortamini andiran bu sirecin ilgilerini arttirdigini ifade etmeleri de bu kuramsal cerceveyi
destekler niteliktedir.

Ogrencilerin geri bildirimlerin 6grenmelerini gelistirdigine yénelik giicli  vurgulan,
bicimlendirici degerlendirmenin merkezinde yer alan "anlik dénit—dizenleme" donglsini tanimlayan
Black ve Wiliam (2009), Heritage (2010) ve Brookhart’in (2010) modelleriyle de uyumludur. Bu
arastirmacilar, 6grencinin hatasini fark ederek sireci yeniden diizenleyebilmesini saglayan geri
bildirimin, 6grenmenin en kritik bilesenlerinden biri oldugunu vurgular. Mevcut ¢alismada 6grencilerin
“Yanlisimi gériince bir dahaki sefere daha dikkat ettim.”, “Eksiklerimi fark edince eve gidip tekrar
calistim.” gibi ifadeleri, bicimlendirici degerlendirmenin 6grenmeyi iyilestirici niteliginin oyunlastiriimis
bir ortamda da isledigini gostermektedir. Bu yoniyle calisma, geri bildirimin sadece bilissel degil,
duyussal ve 6z dizenleme boyutunda da etkili oldugunu ortaya koyan Hattie ve Timperley (2007) ile
de benzer sonuglar sunmaktadir.

Sosyal etkilesim ve is birligi becerilerinin gliclendigine yonelik 6grenci ifadeleri de oyun temelli
O6grenmenin sosyal boyutunu 6ne gikaran Gee (2003) ve Bigakci’'nin (2025) arastirmalariyla uyumludur.
Bigakci’nin oyunlastirma ve bigimlendirici degerlendirmeyi birlestiren modelinde 6grencilerin dijital
oyunlar araciligiyla daha fazla is birligi yaptigi, grup icinde daha aktif rol aldig1 ve sosyal etkilesimlerinin
arttig) ifade edilmistir. Mevcut arastirmada 6grencilerin grup calismasini eglenceli bulmalari, rol
paylasimi yapmayi 06grenmeleri ve fikir alisverisinin katkisini vurgulamalari bu bulgular
desteklemektedir.

Ogrencilerin yasadiklar zorluklara iliskin bulgular, oyun temelli 6grenme ve degerlendirme
sureclerinde literatiirde belirtilen sinirliliklarla 6rtlismektedir. Nitekim Wang (2015), oyunlastiriimis
degerlendirme ortamlarinda stire baskisinin bazi 6grencilerde stres ve performans kaybina yol actigini
vurgulamakta; Su ve Zou (2024) ise gorev yogunlugu ve yonerge karmasikhginin 6grenciler icin sireci
zorlastirabilecegini belirtmektedir. Bunun yaninda grup ici uyumsuzluk ve iletisimle ilgili glclikler,
Baskahya’nin (2021) oyun temelli grup ¢alismalarinda 6grencilerin farkl calisma hizlari ve katilim
dizeylerinden kaynakli is birligi sorunlari yasayabildigini gosteren bulgulariyla da paralellik
tasimaktadir. Bu agidan, 6grencilerin dile getirdigi zorluklarin oyun temelli uygulama sireglerinde

karsilasilabilen yaygin sinirliliklara isaret ettigi sdylenebilir.
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Genel olarak arastirma bulgulari degerlendirildiginde, oyun temelli bigimlendirici
degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu
ve okur 6z algisi tizerinde olumlu etkiler olusturdugunu géstermektedir. Ogrencilerin siire¢ boyunca
aktif katilim gostermeleri, anlk geri bildirim almalari ve kendi 6grenme stireglerini izleyebilmeleri bu
gelisimin 6dnemli bilesenleri olarak 6éne ¢ikmaktadir. Elde edilen bulgular alan yazindaki bicimlendirici
degerlendirme ve oyun temelli 6grenme c¢alismalarinin sonuglariyla biyik 6l¢lide ortlismekte ve bu iki
yaklasimin birlikte kullaniimasinin 6grenme sirecini destekleyebilecegini ortaya koymaktadir. Bu
yonuyle calismanin, oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin 6zellikle okuma siireclerinde

kullaniimasina iliskin alan yazinina deneysel bir katki sunacagi distintilmektedir.
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6. SONUC VE ONERILER

Yedinci sinif Tirkce dersinde vydiriatilen oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarinin 6grencilerin okudugunu anlama, okuma motivasyonu, okuma tutumu ve okur 6z algisi
Uzerindeki etkisini ele alan galismanin bu bélimiinde nicel bulgular ile nitel bulgular bituncil olarak
degerlendirilerek ulasilan sonuglara yer verilmistir. Sonuclar, arastirmanin alt problemleri esas alinarak

ilgili basliklar altinda sunulmustur.
6.1. Sonug

6.1.1. Oyun Temelli Bicimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okudugunu Anlamaya

Etkisine iliskin Sonuglar

Arastirmada oncelikle deney ve kontrol gruplarinin uygulama 6ncesi okudugunu anlama 6n
test puanlar karsilastirilmis ve gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamh bir fark olmadig
belirlenmistir. On test puan ortalamalarinin birbirine yakin olmasi, deney ve kontrol gruplarinin
okudugunu anlama agisindan benzer baslangi¢ dizeyine sahip oldugunu gostermektedir. Bu durum
uygulama sonrasinda ortaya ¢ikan farkliliklarin, biiyiik 6lglide yirGtulen siregle iligskilendirilebilecegini
ortaya koymaktadir.

Oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme uygulamalarinin yiritildigi deney grubunda, 6n
testten son teste okudugunu anlama puanlarinda artis gozlenmistir. Bu artis istatistiksel agidan
anlamlilik sinirina tam olarak ulagsmamis olsa da puanlardaki ylikselme yoni, siirece katilan 6grencilerin
okudugunu anlama becerilerinde kigik diizeyde bir gelisim yasandigina isaret etmektedir.

Kontrol grubunda ise okudugunu anlama 6n test ve son test puanlarn karsilastirildiginda,
ortalama puanlarin uygulama sonrasinda bir miktar diisttigi gortlmustiir. Bu diisus istatistiksel agidan
anlamli olmasa da 0Ogrencilerin zaman icinde okudugunu anlama performanslarini korumakta
zorlandiklarini ve herhangi bir destekleyici miidahale yapiimadiginda okudugunu anlama becerilerinde
belirgin  bir gelisim gorilmeyebilecegini ve bazi 6grencilerde puanlarin  disebilecegini
dislindirmektedir.

Deney ve kontrol gruplarinin erisi puanlari birlikte degerlendirildiginde, deney grubunun erisi
puan ortalamasinin kontrol grubuna goére anlamh diizeyde daha yiiksek oldugu ve bu farkin orta—
ylksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu belirlenmistir. Baslangi¢ta denk olan iki gruptan, oyun temelli
bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina katilan deney grubunun uygulama sireci sonunda
kontrol grubuna kiyasla daha yiksek diizeyde bir gelisim gostermesi, bu uygulamalarin 6grencilerin
okudugunu anlama becerileri lizerinde hem istatistiksel hem de egitimsel agidan 6nemli bir etki ortaya

koydugunu gostermektedir. Bu bulgular dogrultusunda, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
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uygulamalarinin 6grencilerin okudugunu anlama becerilerinin gelisimine olumlu ve dikkate deger bir

katki sagladigl sonucuna ulasiimistir.

6.1.2. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okuma Motivasyonuna

Etkisine iliskin Sonuglar

Arastirmada oncelikle deney ve kontrol gruplarinin okuma motivasyonu 6n test puanlari
karsilastirilmis ve gruplar arasinda kontrol grubu lehine anlamh bir fark oldugu belirlenmistir. Bu
durum, uygulama 6ncesinde gruplarin okuma motivasyonu agisindan denk olmadigini ve kontrol
grubunun baslangicta daha yiksek motivasyon diizeyine sahip oldugunu gostermektedir. Bu nedenle
son test puanlarinin karsilastirilmasinda 6n test puanlari kovaryans degiskeni olarak kontrol edilmis ve
kovaryans analizi (ANCOVA) uygulanmistir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme etkinliklerinin uygulandigi deney grubunda, 6n
testten son teste 6grencilerin okuma motivasyonu puanlarinda anlaml bir artis meydana gelmistir. Bu
sonug, slirece katilan 6grencilerin okuma etkinliklerine yonelik ilgi ve katilma isteklerinin uygulama
slireci boyunca arttigini gostermektedir. Kontrol grubunda ise okuma motivasyonu puanlarinda anlamli
bir azalma gozlenmistir. Bu durum, herhangi bir destekleyici midahale yapilmadiginda 6grencilerin
okuma motivasyonunun zaman icinde azalabilecegini disindirmektedir.

Uygulama siireci sonunda deney grubundaki 6grencilerin okuma motivasyonu puanlarinin
anlamli diizeyde arttigi, kontrol grubundaki 6grencilerin motivasyon puanlarinin ise anlamli diizeyde
azaldigi belirlenmistir. On test puanlarinin etkisi kontrol edilerek yapilan ANCOVA analizi sonucunda,
deney grubunun son test motivasyon puanlarinin kontrol grubuna gore anlamh diizeyde daha yliksek
oldugu gorilmdistiir. Bu bulgular, oyun temelli bigimlendirici degerlendirme uygulamalarinin
Ogrencilerin okuma siirecine yonelik ilgi, katilim ve isteklilik dizeylerini arttirmada etkili oldugunu
gostermektedir. Ayrica elde edilen etki blytkliginin yiksek olmasi, uygulamanin okuma
motivasyonu (zerinde hem istatistiksel agidan hem de egitimsel agidan dikkate deger bir etki

olusturdugunu ortaya koymustur.

6.1.3. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Ogrencilerin Okuma

Tutumlarina Etkisine iliskin Sonuglar

Arastirmada Oncelikle deney ve kontrol gruplarinin okuma tutumu ©n test puanlari
karsilastirilmis ve gruplar arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark olmadigi, dolayisiyla iki grubun
uygulama o6ncesinde okuma tutumu acisindan benzer bir baslangic diizeyine sahip oldugu
belirlenmistir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin yiritildigli deney grubunda,
uygulama sonrasinda o6grencilerin okuma tutumu puanlarinda anlamli diizeyde bir artis meydana

gelmistir. Bu bulgu, sirece dahil olan 6grencilerin okumaya yonelik daha olumlu bir tutum
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gelistirdiklerini ve okuma etkinliklerine karsi ilgilerinin arttigini géstermektedir. Buna karsilik, oyun
temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin yapiimadigi kontrol grubunda, 6grencilerin
okuma tutumu puanlarinda anlamli bir azalma gozlenmistir.

Uygulama sonu puanlari ve erisi puanlari birlikte degerlendirildiginde, deney grubunda yer alan
ogrencilerin okuma tutumu puanlarinin kontrol grubuna kiyasla anlamli diizeyde daha yiksek oldugu
ve deney grubundaki 6grencilerin okuma tutumlarinda daha olumlu bir gelisim gerceklestigi
goralmdistir. Bu bulgular bir arada ele alindiginda, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarinin 6grencilerin okuma tutumlarini anlamli ve olumlu yoénde gelistirdigi sonucuna

ulasiimistir.

6.1.4. Oyun Temelli Bigcimlendirici Degerlendirme Uygulamalarinin Okur Oz Algisi Uzerindeki

Etkisine Yonelik Sonuglar

Arastirmada oOncelikle deney ve kontrol gruplarinin okur 6z algisi 6n test puanlari
karsilastirilmis ve gruplar arasinda kontrol grubu lehine anlaml bir fark oldugu belirlenmistir. Bu bulgu,
uygulama oncesinde kontrol grubundaki 6grencilerin okuma becerilerine yonelik 6z algilarinin deney
grubundakilerden daha yiksek oldugunu gostermektedir. Dolayisiyla gruplarin okur 06z algisi
bakimindan baslangi¢ diizeyinde farkhlik gosterdigi séylenebilir. Deney grubunun siirece daha disik
bir baslangi¢ diizeyiyle dahil olmasina ragmen, uygulama sonrasinda okur 6z algisi puanlarinda anlamli
bir artis gbzlenmistir. Bu durum, uygulamanin etkililigini ortaya koymaktadir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin yiritildigi deney grubunda,
uygulama sonrasinda Ogrencilerin okur 6z algisi puanlarinda anlamli bir artis meydana gelmistir.
Ogrencilerin 6nemli bir béliminiin son testte daha yiiksek puanlar almasi, bu siirecte okumaya yénelik
yeterlik algilarinin gliglendigini ve kendilerini okuma konusunda daha basarili hissetmeye basladiklarin
gostermektedir. Bu durum, oyun temelli bigcimlendirici degerlendirme siirecinin, deney grubundaki
ogrencilerin olumlu algilarini destekledigine isaret etmektedir.

Kontrol grubunda ise okur 6z algisi 6n test ve son test puanlari karsilastirildiginda, puanlarda
sayisal olarak kiicik bir disls olmasina ragmen bu degisimin istatistiksel agidan anlaml olmadigi
belirlenmistir. Bu sonug, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin yapiimadigi sinifta
ogrencilerin okur 6z algilarinda belirgin bir gelisme yasanmadigini gostermektedir. Bununla birlikte,
mevcut Ogretim sirecinin 6grencilerin kendilerini okuma agisindan yeterli gérmelerini destekleme
acisindan sinirh kaldigi séylenebilir.

Uygulama sonu puanlari birlikte degerlendirildiginde, deney grubundaki 6grencilerin okur 6z
algisi duzeylerinin kontrol grubundaki 6grencilere gore anlamli dizeyde daha yiliksek oldugu
gorilmustir. Baslangicta kontrol grubu lehine olan farkin uygulama sonrasinda deney grubu lehine

donmesi; oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin 6grencilerin okur 6z algisini
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giclendirmede etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda oyun temelli bigimlendirici
degerlendirme uygulamalarinin, 6grencilerin okur 6z algilarini anlamli diizeyde ve olumlu yénde

gelistirdigi sonucuna ulasiimistir.

6.1.5. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalarina iliskin Ogrenci Goriislerine

Dayali Sonuglar

Ogrenci gorisleri genel olarak degerlendirildiginde, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme
uygulamalarina katilan 06grencilerin  blyik c¢ogunlugunun bu sireci olumlu degerlendirdigi
gorilmektedir. Ogrenciler, etkinliklerin dersleri daha eglenceli hale getirdigini, derse yonelik ilgilerini
arttirdigini ve sinif ortamini daha dinamik kildigini belirtmistir. Ozellikle tahtada yapilan yarismalar,
puan alma ve grup halinde rekabet etme gibi unsurlarin motivasyonlarini yiikselttigini ve derse aktif
katilim gostermelerini sagladigini ifade etmislerdir.

Gorisler; oyun temelli etkinliklerin 6grencilerin bilissel, sosyal ve duyussal alanlarda ¢ok yonli
kazanimlar elde etmelerine katki sagladigini da ortaya koymaktadir. Ogrenciler okuma siireglerinde
daha dikkatli olduklarini, metinleri anlama ve problem ¢ézme becerilerinde ilerleme kaydettiklerini;
grup calismasi, iletisim ve gorev paylasimi gibi sosyal becerilerinin giiclendigini dile getirmistir.
Duyussal boyutta ise 6z glivenlerinin arttigini, derse katilma isteklerinin yikseldigini ve hatadan
kaynakh kaygilarinin azaldigini belirtmislerdir.

Ogrenciler, siirecte bazi giicliikler yasadiklarini ifade etmislerdir. Surenin kisitli olmasi, bazi
metinlerin uzunlugu ve oyun kurallarinin baslangicta karmasik algilanmasi 6zellikle vurgulanan unsurlar
olmustur. Ayrica sinirh sayida 6grenci, grup ici uyumsuzluk ve rol paylasimindaki anlasmazliklarin
zaman zaman etkinliklerin akisini olumsuz etkiledigini belirtmistir. Ogrenci gorusleri, 6gretmen geri
bildirimi ve puanlamanin 6grenme sirecinde dizenleyici bir islev gordiigini de gostermektedir.
Ogrenciler, aldiklari geri bildirimler sayesinde hata yaptiklari noktalari daha kolay fark ettiklerini ifade
etmislerdir. Bunun yaninda eksik olduklari konulari belirleyerek buna gore ¢calisma bicimlerini yeniden
diizenleyebildiklerini belirtmislerdir. Puanlama ve basari diizeyini izleme uygulamalarinin ise kendi
gelisimlerini takip etmelerine ve 6z degerlendirme yapmalarina katki sagladigini dile getirmislerdir.

Sonug olarak 6grencilerin oyun temelli bicimlendirici degerlendirme siirecine iliskin gorisleri,
bu uygulamalarin derse yonelik motivasyonu arttirdigini, okuma stireclerini daha etkin ve etkilesimli
hale getirdigini ve 6grenme farkindaligini giclendirdigini ortaya koymaktadir. Ayrica silire, metin
uzunlugu, yonergelerin agikhgl ve grup yapisina iliskin dile getirilen hususlar, stirecin daha dengeli ve
kapsayici bicimde vyapilandiriimasi gerektigine isaret etmektedir. Bu baglamda oyun temelli
bicimlendirici degerlendirmenin gerekli yapisal diizenlemelerle desteklendiginde, 6grencilerin

0grenme deneyimini zenginlestiren etkili bir 6gretim ve degerlendirme uygulamasi oldugu séylenebilir.
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Arastirmanin genel sonuglari, oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin 6grencilerin okuma

becerileri ve okuma siirecine yonelik duyussal 6zellikleri tizerinde gelisim sagladigini gostermektedir.

Sireg, 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini desteklemis; okuma motivasyonu, okuma tutumu

ve okur 6z algisi gibi 6grenmeyi siirdiiren duyussal bilesenlerde iyilesme saglamistir. Ogrenci gorisleri

de uygulamanin 6grenme ortamini daha etkilesimli, eglenceli ve motive edici hale getirdigini

dogrulamaktadir. Bu sonuglar, oyun temelli bicimlendirici degerlendirmenin Tirkce dersi baglaminda

etkili ve uygulanabilir bir yaklasim oldugunu ortaya koymaktadir.

6.2. Oneriler

Bu boliimde elde edilen bulgular dogrultusunda asagidaki 6neriler sunulmustur:

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin sadece okuma becerisiyle
sinirh kalmayip Tirkce dersinin diger 6grenme alanlari olan yazma, konusma ve dinleme
becerileriyle bitinlestiriimesi 6nerilmektedir. Bu yaklasimin 6grencilerin dil becerilerini
daha bituncil bir bicimde gelistirmelerine katki saglayabilecegi diisinilmektedir.
Arastirmada kullanilan oyun temelli bicimlendirici degerlendirme modelinin matematik,
fen bilimleri ve sosyal bilgiler gibi farkli derslerde uygulanabilirligini inceleyen calismalarin
yapilmasi yararl olabilir.

Milli Egitim Bakanhgi tarafindan hazirlanan bicimlendirici degerlendirme materyallerinin
sadece ilkokul dizeyinde degil, ortaokul diizeyini de kapsayacak sekilde genisletilmesi
onem tasimaktadir. Program gelistirme slrecinde 6gretmenlerin sinif icinde
kullanabilecekleri somut etkinlik 6érneklerinin sunulmasi, 6gretmenlerin bu uygulamalari
sinif iginde daha sistemli ve etkili bir sekilde yirlitmelerine katki sunabilir.

Oyun temelli bigimlendirici degerlendirme etkinliklerinde kullanilan oyunlarin pedagojik
amaglara uygun ve farkh becerileri destekleyecek sekilde cesitlendirilmesi onerilir.
Ozellikle okuma stratejileri, problem ¢ozme, dikkat ve anlamlandirma siireglerini
destekleyen gorev yapilarini iceren oyunlarin gelistiriimesi, uygulamalarin etkililigini
arttirabilir.

Bicimlendirici degerlendirmenin okullarda daha etkili uygulanabilmesi icin 6gretmenlere
yonelik uygulamali hizmet ici egitimlerin arttirilarak sinif ici 6rnek etkinlikler paylasilabilir.
Bu tlir uygulamalar, okullarda stire¢ odakli degerlendirme kdltirinin gelismesine katki
saglayabilir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin daha etkili ylritilebilmesiicin
ogrencilerin uygulama strecine iliskin geri bildirimleri dikkate alinmahdir. Bu dogrultuda
etkinliklerde kullanilan metinlerin diizeyi ve uzunlugunun yas grubuna uygun bicimde

diizenlenmesi, siire planlamasinda esneklik saglanmasi ve yonergelerin daha agik bicimde
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sunulmasi yararh olabilir. Ayrica grup ¢alismalarinda gruplarin ve gérev dagiliminin dengeli
planlanmasi siirecin daha verimli ytritilmesini saglayabilir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarina 6zgu rubrik, kontrol listesi ve
performans temelli degerlendirme araclarinin gelistirilmesi dnerilir. Bu tir 6lgme araglari,
ogrencilerin oyun temelli 6grenme silrecindeki ilerlemelerinin sistemli bigcimde
izlenmesine ve Ogretmenlerin degerlendirme silrecini daha yapilandiriimis sekilde
ylriatmelerine yardimci olabilir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin dijital 6grenme ortamlariyla
bitiinlestiriimesine yonelik arastirmalar yapilmasi 6nem tasimaktadir. Ozellikle okuma
becerilerini izlemeye ve siireg iginde geri bildirim sunmaya imkan taniyan dijital oyun
tabanli degerlendirme ortamlarinin gelistiriimesi, 6grenme sirecinin daha etkin
izlenmesine katki saglayabilir.

Gelecek arastirmalarda elestirel okuma, Ustbilissel farkindalik, okuma stratejileri, okuma
kaygisi ve 6grenme sirecine iliskin duyussal ozellikler de incelenebilir. Béylece oyun
temelli bicimlendirici degerlendirmenin 6grenme sirecine etkileri daha kapsaml ve ¢ok
yonli bir bicimde ortaya konabilir.

Oyun temelli bicimlendirici degerlendirme uygulamalarinin farkli yas gruplarinda, farkli
metin tirleriyle ve daha uzun sireli uygulamalarla yeniden incelenmesi onerilir. Bu tir
calismalar, yaklasimin etkililigine iliskin daha kapsamli sonuclar elde edilmesine katki

saglayabilir.
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EK-2. Tiirkge Dersi Basari Testi

O zor durumdaki gocuklarin halini gériince igci titredi.

1. Verilen ciimlede alti gizili deyimin anlami agagidakilerden hangisidir?
A) Duygulanmak

B) Ozlemek

C) Ofkelenmek

D) Usiimek

Bir gbl kiyisina variyoruz, orada martilar uguyor,

Zeytin dallari haber veriyor, ufukta darginlar barisiyor.

2. Yukaridaki dizelerde bulunan séz sanatlari hangileridir?
A) Konusturma — benzetme

B) Kisilestirme — karsitlik

C) Abartma — benzetme

D) Karsithk — benzetme

Biz istedigimiz kadar, birey olmanin ve farkliliklarin anlamindan s6z edelim. Dogru mu yapiyoruz, iyi mi
ediyoruz? Bana kalirsa daraltiyoruz yasam alanimizi. Bir zevkimiz bile olmadigini kabullenmis oluyoruz.
Herkesle bir oluyoruz. Aslinda ¢cogu zaman herkesin sectigini seciyor ve sevdigini seviyoruz. Herkesten
ayri bir yanimiz, farkh bir rengimiz kalmiyor boylece.

3. Bu parcada yazar asagidakilerin hangisinden sikayet etmektedir?
A) Ortak yasam alanlarinin artmasindan

B) Bireysellesmenin yayginlasmasindan

C) Ozgiir ve 6zgiin olma yanilgisindan

D) insanlar arasi iletisimin azalmasindan

Phileas Fogg, kimsenin hakkinda bir sey bilmedigi zengin ve kibar bir ingiliz beyefendisidir. Bir giin, tiyesi
oldugu “Londra Bilim KulGbi{i’nde, imkansiz gérinen bir konuda bahse girer. Havayolu kullanmadan 80
ginde diinyayl dolasacaktir. Fogg, yardimcisi ile tek bir gecikme veya tek bir aksilik sonucunda her
seyini kaybetmesine neden olacak bu imkansiz yolculuga cikar. Her tirlG zorlukla karsilasirlar.
Seyahatleri sirasinda farkl Ulkelere ugrarlar. Bazen fil sirtinda, bazen de tren veya gemi ile seyahat
ederler. iddia sonucunda giktiklari bu yolculuk, zaman zaman heyecanli bir kagisa dénisiir.
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4. Hikayenin unsurlari hakkindaki bilgilerden hangisi yanlistir?
A) Hikdyenin kahramani detayl sekilde betimlenmistir.

B) Olaylar kisaca 6zetlenmis, detaylara yer verilmemistir.

C) Hikaye glinimlize yakin donemde gerceklesmektedir.

D) Macera konulu hikaye 6zellikleri gostermektedir.

Babam bu yaz baska bir yere tayin edilmisti. Cok Gzlilmlstim. Yola giktik. Bir ormanin icinden gecerken
bulutlarin arasindan bir glines ormanin yeni yesermeye baslayan agaclarinda bir goriindi, kayboldu.
Daha fazla kendimi tutamadim. Hiingir hiinglir aglamaya basladim. Babam “Nesi var bunun?” dedi.
Ben annemin garsafina kafami gémdim. Annem eliyle yiiziiyle babama ne bigim isaret etti bilmiyorum
ama hig ses ¢ikarmadilar. Biitlin hincimla kimsenin bana sus demeye cesaret edemeyecegini sezerek
istedigim gibi agladim.

5. Verilen metnin anlatim 6zellikleriyle ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Kisi, yer, zaman ve olay unsurlarina yer verilmistir.

B) Olay Uglncu kisinin agzindan anlatiimistir.

C) Tartismaci anlatima yer verilmistir.

D) Kahramanlarin kisisel 6zelliklerine yer verilmistir.

(6, 7, 8. sorulari asagidaki metne gore cevaplayiniz. )

Bakir kulgelerin gekicle dovilerek sekillendirilmesi olan dovme teknigi, en eski bakir isleme teknigidir.
Bakir, rahat islenebilmesi icin 6nce ocakta tavlanir, yumusayinca cekicle dévilerek yassi bir plaka haline
getirilir. Elde edilen bakir plakaya, yapilacak desen_islenir. Desen isleme, Uirliniin 6zelligine gore haftalar
sUrebilir. 1950’li yillardan itibaren celik keski ile bakirin Gzerine desen islenmenin yayginlasmasi bakir
esyalara estetik bir nitelik kazandirma konusunda ustalarin elini gliclendirmistir.

6. Bu metne getirilebilecek en uygun baslik asagidakilerden hangisidir?

A) Bakircihigin tarihi

B) Bir bakircilik teknigi

C) Yok olan mesleklerimiz

D) Bakircilikta kullanilan desenler

7. Bu metinde alti gizili s6zciigiin climleye kattigi anlam asagidaki ciimlelerin hangisinde vardir?
A) Vazo islemeleriyle dikkat ¢ekiyordu.

B) Arkadasini telefonla arayip isletti.

C) Bu metinde komsuluk konusu islemisti.

D) O derin bakislar ta yliregine islemisti.
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8. Asagidakilerden hangisi bu metni 6zetleyen bir ciimledir?

A) Bakircilar bakiri islemek igin farkh teknikler bilmek zorundadir.

B) Bakir sekillendirmede c¢ekicten baska alet kullanilamaz.

C) Bakircihkta ustalar i¢in bakirin déviildigi ortam 6nemlidir.

D) Bakircilik, gesitli tekniklerle bakira estetik deger kazandirma isidir.

Yasayan sanatcilara televizyon ekranlarinda pek yer verilmedigi gozlemleniyor. Gorinise gore
Ulkemizde artik edebiyatglilara, sairlere, romancilara, 6ykii ve deneme yazarlarina ihtiya¢ duyulmuyor.
Ornegin, 1996’dan beri sahsen benim televizyon programlarina ¢agrildigim hi¢ olmadi. Benzer sekilde,
diger bircok yazarin da hatirlandigini veya zaman zaman da olsa ekranlara davet edildiklerini
disinmiyorum.

9. Metinle ilgili asagida verilenlerden hangisi dogrudur?

A) Sanatgllar arasinda yalnizca popdler olanlar ekranlarda yer almaktadir.
B) Edebiyatcilar, televizyonlara ¢cikmadigi icin lretkenlikleri azalmaktadir.
C) Yazarlar ve sairler toplumda artik eskisi gibi deger gormemektedir.

D) Yazar, ciktigi televizyon programlarinin kalitesini elestirmektedir.

I. Tezgahtarliktan sonra berber cirakhginda da dikis tutturamadi.

Il. Biraz daha disini sikarsan her sey yoluna girecektir.

II. Biriken siparisleri yetistirmek icin lg kisi zaman ile yarisiyoruz.

IV. Bltln glzel haberleri ayni anda vererek onun bam teline bastilar.

10. Numaralandirilmis ciimlelerin hangisinde deyim yanhs kullanilmistir?
A)l

B) Il

Q)i

D) IV

(11, 12, 13. sorulari asagidaki metne goére cevaplayiniz. )

“Mahalle, kisinin sosyallestigi ilk mekandir. Yakin aile ve akrabalar disinda farkl insanlarla karsilasip
sosyallestigimiz ilk yerdir. ister cocuk ister yetiskin olsun mahallede herkesin bir “kafa dengi” vardir.
Cat kapi yapilan komsu ziyaretleri ve kapi 6nli sohbetlerinin yani sira mahallede pek ¢ok sosyallesme
alani bulunur: Cesme basli, cami avlusu, meydan, kahvehane, ¢arsi, muhtarlik... Bu mekanlarda bir araya
gelinip sorunlar paylasilir. Koyu sohbetler esliginde yiinler birlikte cirpilir, kisliklar el birligiyle hazirlanir.
Herkes birbirine karsi duyarhlik gosterir. Ortak seving ve kederler mahalle sakinlerini daha da
yakinlastirir, komsular arasinda bir nevi aile bagi olusur.”
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11.Metin hangi konu hakkindadir?

A) Mahalle kiiltiriinin kaybolmasi

B) Tiirk kiiltiriinde misafirperverlik

C) Kentlesmenin mahalle kiltirine etkisi

D) Mahalle ve komsuluk iliskileri

12.Metinde gegen alti gizili sézciik grubunun ciimleye kattigi anlam asagidakilerin hangisinde vardir?

A) ekonomik seviye, kiiltlrel diizey veya hayata bakisi gibi olgular bakimindan birbirleriyle uyusmayan
insanlar

B) anlayis ve gorisleri, davranis ve gidisleri birbirine uymayan arkadaslardan, kimselerden her biri
C) anlayis ve gorisleri, davranis ve gidisleri birbirine uyan arkadaslardan, kimselerden her biri

D) dusiincesiz, anlayissiz, kaba, geri kafali, kiiltlrsiiz ve seviyesiz insanlardan her biri

13.Asagidaki atasozlerinden hangisi metnin ana fikrini vermektedir?

A) K6ti komsu ev sahibi yapar.

B) Hayir soyle komsuna, hayir ¢iksin karsina.

C) Komsu komsunun kiliine muhtactir.

D) Komsunu sev, ama meyvesini ¢calma.

insanin bir deneyimi sonrasinda yasadigi basari veya basarisizlik hissi, o konuda kendine olan giivenini
ve dolayisiyla daha sonra karsilasacagi benzer tecriibelere verecegi tepkileri etkilemektedir. Ornegin
bir alanda yasadigl birka¢ basarisizligin etkisiyle o alanda ne yaparsa yapsin basarisiz olacagini
kabullenen bir kisi, mevcut durumu degistirebilecek glice, yetenege ve sansa sahip olsa da basarma
yolunda herhangi bir caba géstermeyebilir.

14. Asagidakilerden hangisi bu pargada anlatilan durumu 6rneklemektedir?

A) Ug sene baskanlik secimini kaybeden birinin artik secimlere katilmamasi

B) Misafirlerine gesit ¢cesit yemek yapan bir kadinin kendini mutlu hissetmesi

C) Ahmet’in futbol maglarinda kirmizi formasinin kendine ugur getirdigine inanmasi
D) Ogretmenin, derse gec gelen 6grenciye gec kalmakla ilgili bir yazi yazdirmasi

En biliylk sorunlarimizdan biri iletisimsizlik degil midir? Konusan, yazisan ama birbirini anlamayan bir
toplum héline geldik. insanlara sorsaniz herkes sohbet edebilecegi birka¢ dostu oldugunu séyler. Acaba
oyle mi? Gergekten sohbet etsek toplumda bu kadar tizgiin insan olur muydu? Sadece konusmak ya da
mesajlasmak degildir sohbet etmek. O, ayni zamanda karsidakinin anlattiklarina dikkat kesilmek,
muhatabi ddeta bir kitap gibi 6zenle okumaktir.
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15. Bu metinde asagidakilerden en ¢ok hangisinin 6nemi vurgulanmaktadir?
A) Konusmanin

B) Dinlemenin

C) Yazmanin

D) Okumanin

Soyleyenin kendi dislincesini iceren climleler 6znel, soyleyenin kisisel dislincesini icermeyen ve
dogrulugu insandan insana degisiklik gostermeyen ciimleler nesneldir.

16. Bu aciklamaya gore asagidaki paragraflarin hangisinde 6znel ciimlelere yer verilmemistir?

A) Yazarin son kitabini degerli buluyorum. Bu kitap benim hayatimda tekrar gozden gecirmem gereken
seyler oldugunu bana gosterdi.

B) Bu kitap kalbin gonil tellerini titretiyor okudukga. Hayatin icine dalip hayatin igindeki tim
duygusalliklari 6nliimiize seren bir kitap.

C) Yayinevi bu eseri gecen ay yayinladi. Kitabin adinin “HiziinlG Aksam” olacagi séylenmisti. Ama simdi
kitabin adinin “Mutsuz Ay” oldugunu gordiik.

D) Kitabin daha ilk sayfasindan bilimle i¢ ice bir insanin bu kitabi yazdigi anlasiliyor. Nitelikli ve ufuk
acan bir eser olmus kanimca.

Kitap okumanin kisinin zekasi lzerinde olumlu bir etkisi oldugu uzun zamandir bilinmektedir.
Edinburgh Universitesi'ndeki arastirmacilar tarafindan yiritilen calisma, kitap okumanin hafiza,
problem ¢dzme becerileri ve elestirel diisiinme dahil olmak lizere bilissel yetenekleri gelistirmeye
yardimci olabilecegini ortaya koydu. Arastirmacilar bunun nedeninin, okumanin insanlarin kitapta
anlatilan olay ve durumlarin "zihinsel simiilasyonlarini" yapmalarina imkan saglamasi olduguna
inaniyor. Bu da beynin egzersiz yapmasina ve islevini gelistirmesine yardimci oluyor. ilging bir sekilde,
calisma hangi tir kitabin okundugunun -kurgu veya kurgu disi- 6nemli olmadigini, faydalarin ayni
oldugunu ortaya koydu. Bu, bir fayda gérmek igin zor veya zorlayici kitaplar se¢meye gerek olmadigi
anlamina gelir. Sadece zevk igin okumak yeterli olabilir.

17. Metinde asagidakilerin hangisinden bahsedilmigstir?

A) Zeka gelisimi icin kag saat kitap okunmasi gerektiginden

B) Okumanin insan zekasi tizerine nasil etkilerinin oldugundan
C) Okuma aliskanliginin edinilmesi icin neler yapilabileceginden
D) Okumanin insanin ruh saghg Gzerindeki etkilerinden

(18, 19, 20. sorulari asagidaki metne goére cevaplayiniz. )

“Edebiyatimizin glicli kalemlerinden biri olan Yasar Kemal’e ait Nuh’un Gemisi, Bu Diyar Bastan Basa
isimli roportaj tirindeki doértlemenin ilk kitabidir. Anadolu’yu karis karis gezerek 1950°li yillari’sini
okura aktaran Yasar Kemal; Gistiin gozlem yetenegi ve etkileyici tasvirleri ile eserini zenginlestirmistir.
Birbirinden farkli pek ¢cok hayati konu alan Nuh’un Gemisi, usta yazar Yasar Kemal’in ayni zamanda iyi
bir gazeteci oldugunu ortaya koymaktadir. Siirsel bir glzellikte Anadolu insanini anlatan bu kitabi
okurken sanki sizler de o hikayenin bir pargasiymis gibi hissedeceksiniz...”
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18. Yukarida verilen metinle ilgili agagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Yasar Kemal’in eserlerinden ¢ok hayatina yer verilmistir.

B) Sadece macera seven okurlarin Yasar Kemal’i okumasi dnerilmistir.

C) Yasar Kemal’e yonelik olumlu yorumlara yer almaktadir.

D) Yasar Kemal’in evrensel konular Gizerine yazdigi séylenmistir.

19. Asagidakilerden hangisi Yasar Kemal ile ilgili sorulabilecek sorulardandir?
A) Eserlerinde hangi tarihi donemleri isler?

B) Romanlarindaki kahramanlar kimlerdir?

C) Eserlerinden hangi yazarlardan etkilenir?

D) Diinya ¢apinda hangi édalleri almistir?

Mutluluk gesitli hallerde gelebilir ve bazen tanimlamak zor olabilir. Mutlu insanlar kiiglk seylerle mutlu
olmayi bilirler ve hayati aceleye getirmezler. Cevrelerinde olumlu insanlara yer verirler. Yeteri kadar
uyurlar ve egzersiz yaparlar. Hem mutlu hem de basarili bireyler olumsuz bir durumun iginde
bulunsalar da iyiye odaklanirlar.

20. Metinde mutlu insanlarin hangi 6zelliklerinden bahsedilmemistir?

A) Uyku ve egzersizlerine 6zen gostermeleri
B) Anin tadini ¢cikarip acele etmemeleri

C) Mutluluk veren insanlarla arkadas olmalari
D) Sadece basariya odaklanmalari
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EK-3. Metinlere Yonelik Okuma Motivasyonu Olgegi

Degerli 6grenciler,
Asagidaki her bir maddeyi okuyup size en dogru gelen kutuyu (X) seklinde isaretleyiniz. Bu dlgekte yer
alan maddelerin dogru ya da yanhs cevabi yoktur. Bu 6lgegi cevaplandirirken Tirkce dersindeki okuma

metinlerini g6z onlinde bulundurunuz. Tesekkiir ederiz.
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c o £ S 20
dd ® £ | = & E)
No Madde ® 3 a > <
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1 | Okumaktan zevk alirim. O O O O O
2 | Okuma zamanini sabirsizlikla beklerim. O O O O O
3 | Okurken yeni seyler 6grenirim. O O O O O
4 | Bilgi verici metinleri okumaktan hoglanirim. O O O O O
5 | Okurken zamanin nasil gegtigini anlamam. O O O O O
6 | Daha iyi okumak igin gaba gosteririm. O O O O O
7 | Okumanin benim igin gerekli olduguna inanirim. O O O O O
8 | Benidisundiiren metinlerden hoslanirim. O O O O O
9 | Okurken dikkatim ¢ok dagilir. O O O O O
10 | Zor olan metinleri okumak benim igin eglenceli degildir. O O O O O
11 | Okudugum metinleri paylasmaktan hoslanirim. O O O O O
12 | Okumaya dayal 6devleri yapmaktan sikilirim. O O O O O
13 | Okumak bana sikici gelir. O O O O O
14 | Okudugumu anlamadigimda yardima ihtiya¢ duyarim. O O O O O
15 | Derste metin islenmesinden sikilirim. O O O O O
16 | Metinleri anlamak benim igin zordur. O O O O O
Okurken 6grendigimi hissettigimde daha ¢ok okumak
17 | . . O O O O O
isterim.
Glnlik hayatta karsilastigim olaylari anlamak igin
18 y stastigim ofay ¢ o ol ol o o
okurum.
19  ilgi duydugum konular ile ilgili daha ¢ok okurum. O O O O O
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20

Basarili olmak igin okurum.

21

Ogretmenin bana iyi okudugumu séylemesinden

hoslanirim.

22

Guzel okudugumda ovgiler almaktan hoslanirim.
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EK-4. ilkdgretim 1l. Kademe Ogrencileri icin Okumaya Yonelik Tutum Olgegi

Degerli 6grenciler,
Asagidaki her bir maddeyi okuyup size en dogru gelen kutuyu (X) seklinde isaretleyiniz. Bu dlgekte yer
alan maddelerin dogru ya da yanlis cevabi yoktur. ifadeleri dikkatli ve ictenlikle cevaplamaniz bizim igin

onemlidir. Tesekkir ederiz.

%)
2 = £
E < & & 2
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No Madde > 6 N 2 =
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1 | Okumanin hayatimda 6nemli bir yeri vardir. O O
2 | Okumanin hayal glicim gelistirdigine inaniyorum. O O O O O

3 | Kitaplarim benim en degerli esyalarimdir.

Dogum ginimde aldigim hediyeler icinde beni en
cok kitaplar mutlu eder.

Okumanin hemen her yastaki insan igin gerekli
oldugunu distniyorum.

Okumanin insanlari etkilemede 6nemli oldugunu
distniyorum.

Cevremde olanlari yorumlamada okumanin faydasi
oldugunu distniyorum.

8 | Kitaplar bilgisayarlar kadar ilgimi cekmiyor.

9 | Kitaplar gercekten benim arkadaslarim gibidir. O O O O O

Okumanin insanlari olumlu yonde
10 e L O O O O O
degistirebilecegine inaniyorum.

11 | Hargliklarimin bir kismini kitap almak icin ayiriyorum.

12 | Birinsana verilebilecek en degerli hediye kitaptir. O O O O O
Oyun oynamayi kitap okumaktan daha ¢ok

13 U . U U : > O O O O Il
seviyorum.

14 | Her glin dlzenli bir sekilde okumak istiyorum. O O O O O

Uziinti ve sikintilarimdan bir seyler okuyarak
15 1 O O O O Il
uzaklasabiliyorum.

Bos vakitlerde sevdigim kitaplari okumaktan zevk

16 U U U U O
aliyorum.

17 | Evde dinlenirken bir seyler okumak beni rahatlatiyor. O O O O O
Tatilde sikilirsam yapmayi diisiinecegim ilk sey kita

18 yapmayl dug g sey p 0 0 0 0 0
okumaktir.
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19

Ogretmenlerimin okuduklarimiz hakkinda bana soru
sormasindan hoslanmiyorum.

20

Odevlerim icin bir seyler (kitap, dergi, ansiklopedi
vb.) okurken ¢ok sikiliyorum.

21

Ders kitaplarini okumak benim icin bir eziyettir.

22

Okul disinda kitap okumaktan nefret ediyorum.

23

Uyumadan dnce kitap okumaktan ¢ok hoslaniyorum.

24

Yeni bilgiler edinmek i¢in 6gretmenlerimin onerdigi
kitaplari okuyorum.

25

Bos zamanlarda kitap okumak eglencelidir.
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EK-5. Okur Oz Algisi Olgegi

Degerli 6grenciler,
Asagidaki her bir maddeyi okuyup size en dogru gelen kutuyu (X) seklinde isaretleyiniz. Bu olgekte yer
alan maddelerin dogru ya da yanlis cevabi yoktur. ifadeleri dikkatli ve ictenlikle cevaplamaniz bizim igin

onemlidir. Tesekkir ederiz.
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1 Okumak benim icin keyif verici bir etkinliktir. O O 1 1
5 Su anda eskisine gore daha zor olan okuma 0 0
parcalarini rahathkla okuyabiliyorum.
Diger 6grenciler benim iyi bir okur oldugumu
R y 8 O O O O O
disundrler.
Okurken diger 6grencilere goére daha az yardima
4 7 ° & y o o ol o O

ihtiya¢ duyarim.
Su anda okuduklarimi anlamak icin eskiye gore
daha fazla ¢aba harcamak zorunda degilim.
Sinif arkadaslarim beni okurken dinlemekten
hoslanirlar.

7 Gittikce daha iyi bir okur olmaktayim.
Okurken sozcikleri diger 6grencilere gore daha iyi

8
anlarim.
Ogret lerim benim iyi bir okur oldug

o f;r? rtr.1en erim benim iyi bir okur oldugumu . . . . .
disindrler.

10 Sinif arkadaslarimdan daha iyi okuma 0 0 0 . .
yapmaktayim.

o Okuduklarimi kavrama seviyem diger

ogrencilerden daha yliksektir.

12 | Okurken kendimi sakin hissederim.

13 | Diger 6grencilerden daha hizli okurum.

14 Ogretmenlerim okurken benim en iyisi icin
¢abaladigimi disundrler.

15 | Okumak kendimi iyi hissetmemi saglar.

16 Eskiye gore okuduklarimi daha iyi anlamaktayim.

Okumasi zor olan metinleri eskisinden ¢ok daha iyi

o oo o oo O
o oo o oo O
o oo o oo O
O oo o oo O
O oo o oo O

17
anlamaktayim.
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Okurken anlasiimasi gii¢ distnceleri sinif

18 o O O O O O
arkadaslarimdan daha iyi anlarim.

i Okurken eskisine gore daha fazla kelimeyi 0 0 0 . .
tanimaktayim.

20 | Okumak bana zevk vermektedir. O O O O O

K ktiren 6dev | kendimi

o 0] l.Jn“la gere tiren 6devlerde ve testlerde kendimi O O O . .
gelistirdim.

22 | Bence iyi bir okuyucuyum. O O O O O

23 | Okurken i¢sel bir huzur hissederim. O O O Cl O

” E)l<urke.n yeni sézci]lflt?ri.anlama yetenegim diger 0 0 0 0 0
ogrencilerden daha iyidir.

o Ailemdeki bireyler beni okurken dinlemekten 0 0 0 . .
hoslanirlar.

2 Sinif arkadaslarima gore oldukga iyi bir O O O O O
okuyucuyum.

27 | Okumak kendimi rahat hissetmemi saglar. O O O 1 1

’8 Eskisine gore zor sozclikleri daha iyi O O O 0 0
kavramaktayim.

29 | Bence okumak rahatlatici olabilir. O O O ] ]

30 Eskisine gi?re okurken dikkatimi daha iyi 0 0 . 0 0
toplayabiliyorum.

31 | Okumak bende mutluluk hissi uyandirmaktadir. O O O ] ]

32 Okurken eskisine gore daha az yardima ihtiyag . . . . .
duyarim.

. Ogretmenlerim ben okurken dinlemekten haz
duyarlar.

34 | Eskisine gore daha hizl okumaktayim.

. Okumak eskisine gore benim i¢in daha kolay bir
etkinliktir.
Ogretmenlerim okuduklarimi yorumlamada iyi

36 . — a O O O O
oldugumu dusunirler.

37 | Okunmasi zor olan metinleri anlamam gelisti. O O O ] ]

38 | Okumayi samimi olarak sevmekteyim. O O O O O

39 | Okuduklarimi eskisine gore daha iyi irdeleyebilirim. O O O ] ]

40 @?r?tmenlerim okumamin iyi oldugunu O O O 0 0
disiinmektedirler.

i Yeni 6grenilen sozcikleri anlamak artik benim igin 0 0 0 0 0

daha kolaydir.
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EK-6. Yari Yapilandiriimis Ogrenci Goriisme Formu

Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirmeye Yénelik Ogrenci Goriislerini Belirleme Formu
Sevgili Ogrenciler,
Bu form, oyun temelli bicimlendirici degerlendirme etkinliklerine yonelik dustncelerinizi,
deneyimlerinizi ve Onerilerinizi paylasmaniz i¢in hazirlanmistir. Vereceginiz cevaplar bilimsel bir
calismada kullanilacaktir. Sorulari dikkatli ve ictenlikle cevaplamaniz arastirmaya onemli bir katki
sunacaktir. Tesekkir ederim.
Doktora Ogrencisi
Tuba GUL KOSAR
1. Oyun temelli etkinliklere katilmaktan hoslandiniz mi? Neden?
2. Etkinliklerin eglenceli buldugunuz yoénleri nelerdir?
3. Etkinliklerde hangi becerilerinizi gelistirdiginizi diisiinlyorsunuz? (problem ¢ézme, is
birligi, okuma hizi, dikkat vb.)
Oyun temelli etkinlikler stirecinde zorlandiginiz durumlar nelerdir?
Etkinlikler sirasinda size verilen geri bildirimler 6grenmenize nasil yardimci oldu?

Oyun siirecinde yapilan puanlama veya basari seviyenizi gormek sizi nasil etkiledi?

N oo v A

Bu etkinliklerin daha verimli olabilmesi icin neler degistirilebilir? (kurallar, zorluk seviyesi,
slre vb.)
8. Derssirecinde yapilan 6z ve grup degerlendirmeleri hakkinda ne disiiniyorsun?

9. Eklemek istediginiz baska bir gortsiiniz veya oneriniz var mi?
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EK-7. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalari Oz Degerlendirme Formu

Bu form, Tirkce dersinde oyun temelli etkinliklere katilim durumunuzu ve okudugunu anlama
becerilerinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. ifadeleri dikkatlice okuyun ve size uygun olan

secenegi isaretleyin.

Olgiitler Evet Kismen | Hayir
Oyun Sirasindaki Performans

Oyunun kurallarini kolaylikla anladim.

Grup ¢alismasinda aktif olarak gorev aldim.

Oyunda streyi etkili bir sekilde kullandim.

Takim arkadaslarima 6nerilerde bulundum ve onlarin énerilerini
dikkate aldim.
Oyun sonrasinda verilen geri bildirimleri sonraki etkinliklerde

uyguladim.

Etkinlikleri kolayca yapabildim.

Okudugunu Anlama Becerisi

Bilmedigim kelimelerin anlamini tahmin edebildim.

Metinle ilgili sorulara dogru cevaplar verebildim.

Metinde olaylar arasindaki baglantiyi kurabildim.

Metindeki 6nemli detaylari fark edebildim.

Metindeki ana fikri kolayca bulabildim.

Okudugum metni kendi ciimlelerimle yeniden ifade edebildim.

Ek Yorumlar: Etkinliklerde sizi en ¢ok zorlayan neydi, neden?

Etkinliklere daha aktif katilmanizi saglayacak bir 6neriniz var mi?
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EK-8. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Uygulamalari Grup Degerlendirme Formu

Bu form, Tirkce dersinde grubunuzun oyun temelli etkinliklere katilma durumunu ve genel
performansini degerlendirmenize yardimci olmak icin hazirlanmistir. ifadeleri dikkatlice okuyun ve

uygun olan secenegi isaretleyin.

Olgiitler Evet | Kismen | Hayir
Grup Calismasi ve is birligi

Grup Uyeleri etkinliklerin uygulanmasinda esit gorev aldi.

Her grup Uyesi, Gzerine dlisen sorumluluklari yerine getirdi.

Grup Uyeleri, farkh fikirleri agikga tartisip ortak bir karara vardi.

Oyun Siarecindeki Performans

Grup uyeleri verilen ipuclarini etkili bir sekilde kullandi.

Grup Gyeleri zamani etkili bir sekilde kulland..

Grup, oyunun kurallarina uydu.

Grup, sorulari eksiksiz ve dogru bir sekilde cevapladi.

Grup, verilen geri bildirimleri sonraki etkinliklerde etkili bir sekilde

uyguladi.

Ek Yorumlar: Grubunuzun glicli ve zayif yonlerini agiklayiniz.

Grubunuza 6neride bulunmak isteseniz neler séylersiniz?
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EK-9. Arastirma izni

Mevlana Drtackuly Midiirligiine m_,

I T I 6

Bagvuru No: MEB.TT.2025.018851

Uygulama Yapdacak MEB Teskilatrn Kurum Kodw: 760385
T.C. Kimlik No: 40294481270

Adi Soyade: TUBA GUL KOSAR

Arastirmamn Adi: Oyun Temelli Bicimlendincl Degerfendirme Uygulamalannin Okudugunu Anlama, Okuma Motivasyonu, Okuma Tutumu
we Okeur Oz Algmina Etkisi

Arastirmanin Niteligi: Doktora Tezi

Arastirmamn Omeklem / Calisma Grubay: Ogrenci
Uhygulama Yapilacak MEB Teskilatr: Mevlana Ortaokulu
Uygulama Yapdacak Birim: Ortaokoul

Uygularma Yapalacak |l: MALATYA

Weri Toplama Aracenin Bashig: llkogretbim H. kademe icin Okumaya yonelik tutum dlgedi, Metinlere yonelik okuma
motivasyonu dlgedi, okur 4z algesi olgedi, Okudugunu Anlama Basan Testi: Thrkee Dersi Basan Testi, deney ve kontrol
grubunda yer alan ogrencilerin deneysel islem onces

Arastirma Uygulama [zninin abul Tarihi: 26.02_2025

Arastirmamn Uygulama lzninin Bitis Tarihi: 26.02.2026

fukanda kimligi yazih arastirmaci “Arastirma Uygulama lzinleri Genelgesine (2024/41)" gore belirtilen kapsamda arastirmasin
yapmay @ahhit etmistir. Arasbrmacinin bidgi ve belgelerinin wvygunlugu kontrol edilmis olup arastrma uygulama izni MALATYA
it Milli Editim MOdirlogo tarafindan anaylanmistir.
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EK-10. Oyun Temelli Bigimlendirici Degerlendirme Etkinlikleri

1. ETKINLIK

Deyimler Kiitiiphanesi Oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/78531322

Ders Tirkge
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.6. Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.
T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.
Etkinlik Adi Deyimler Kutliphanesi
Kullanilacak “Cicek DUrbUn{” metninin yazil oldugu okuma metni, Akill tahta,
Materyaller A4 kagid.
Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglari
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Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Once okuma metni 6grencilere dagitilir ve bu metni sessizce okurken dgrencilerden
metinde gecen deyimlerin altini gizmeleri istenir.

Bunun igin 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan deyimlerle ilgili dijital bir oyun oynayacaklari séylenir.
Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ardindan her bir grup tahtaya cikar.

Ogrencilerden, verilen deyimlerle anlamlarini eslestirmeleri beklenir.

Her oyunun sonunda hangi grubun ne kadar siirede, kag dogru ve yanlis cevap verdigi
not edilir.

Daha sonra oOgrencilerden dijital oyundaki deyimleri cimle icinde kullanarak A4
kagidina yazmalari istenir.

Bltln bunlar yapilirken 6gretmen, sinif igcinde 6grencileri gdzlemler.

Oyunun sonunda her grubun verdigi yanlis ve dogru cevaplar tahtadaki oyunun
“Cevaplari goster” boliminden ve yazili olarak hazirlanan cevap anahtarina gore
kontrol edilerek 6grenciye bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
En fazla puani alan grup birinci secilir ve 6dillendirilir.
Ogrencilere eksik ve yanlis 6grenmeleriyle ilgili geri bildirim verilir.

Ardindan 6gretmen 6grencilere sozlli olarak metinle ilgili sorular sorar ve metnin ne
Olcude anlasildigini gdzlemler.

143




Geri Bildirim Suireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine
Yonelik ifadeler

"

Performansi “iyi” diizeyde olan gruptaki 6grencilere
“Metindeki deyimleri ¢ok iyi kavramigsiniz. Deyimlerin
anlamlarini en kisa siirede dogru eslestirip cimle icinde
kullanmigsiniz.  Sureyi  kullanma  konusunda da
basarilisiniz.

Performansi “orta” diizeyde olan grubun 6grencilerine
“... deyimlerinin anlamlarini tam kavrayamamigsiniz. Bazi
deyimleri cimle icinde kullanmakta zorlanmissiniz. Siire
konusunda biraz daha hizli olabilirsiniz.”

Performansi “gelistirilmeli” diizeyde olan gruba ise “...
deyimlerin anlamlarini dogru belirleyemediginiz icin
climle i¢cinde de kullanamamigsiniz. Bu deyimlere tekrar
Tirk Dil Kurumunun Deyimler S6zIGgi’'nden bakarak
anlamlarini 6greniniz. Siire konusunda daha dikkatli
olabilirsiniz.” biciminde yonlendirmeler yapilir.

Yoénlendirme

(Eksik ve Yanhs Ogrenmeler

Ogretmen, 6grencilerden Tiirk Dil Kurumunun Deyimler
SozIigu'ne bakarak etkinlikteki deyimlerin anlamini
deftere yazip climle icinde kullanmalarini ister. Ayrica bu

I¢in) deyimlerin disinda sececekleri bes deyimin anlamini
sozlikten bulup climlede kullanmasi 6nerilebilir.
Farklilastirma
Destekleme Metinde gecen deyimlerin neler oldugu Ogretmen

tarafindan séylenir. Ogretmen bu deyimleri ve
anlamlarini tahtaya yazar. Deyimleri cimle iginde
kullanarak 6grencinin konuyu anlamasina yardimci olur.
Deyimleri gorsellestirerek bu sekilde 6grencinin zihninde
¢agrisim yapmasini kolaylastirabilir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden, ders kitabindaki metinlerde gecen
deyimleri anlamlariyla yazarak bir deyimler sozIigu
olusturmalari istenir.
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CiCEK DURBUNU

GOrlinustu tam bir darbiin gibiydi. Yalnizca rengi degisikti. Dirblinler koyu renklidir ¢lnku.
Cocuklarin ellerine gore biraz iri. Biraz soguk bir demire degeceginizi diisiindiiriir, biraz tirkiitiicii. Ustelik bir
darbiinle baktiginizda goriintli ya yaniniza iyice sokulur, ya busbutiin uzaklasir sizden. Her ikisi de hos
sayllmaz bana gore. Ama s6zlni etmek istedigim onlardan degil. Gorlintsi dirblind andirsa da rengi sicak
ve canli. Elinize aldiginizda tam avucunuza oturur. Asil 6nemlisi, goziiniize tutup 1siga kaldirdiginizda
bambaska bir diinyaya gotirir sizi. Ve bu dlinya, ne burnunuzun dibine kadar sokulur ne de alabildigine
uzaklasir. Birbirinden glizel renklerle ve bicimlerle olusmustur. Bir dis diinyasidir.

Anladiniz degil mi? Cigek diirblinlinden s6z ediyorum. Hani su, degisik bicimlerde kirpiimis
renkli cam pargaciklariyla 15181 bulusturan. Hani su, elinizde evirip ¢evirdikge birbirinden degisik
gorintiler sergileyen. Doyumsuz gizellikleri icinde barindiran... Cocuklugumda benim de bir cicek
dirbinim vardi. Sessiz bir odaya cekilmeyi, onunla bas basa kalmayi cok severdim. Pencere 6niinde
bir iskemleye yerlesir, saatlerce gbziimden indirmezdim onu. Zamanin nasil gectigini anlamadan dalar
giderdim, goziimiin 6niinde durmadan degisirdi gortintiler. Hem renkler degisirdi her kipirdatisimda
hem bicimler. Renklerden yeni renkler ¢ikardi ortaya, bicimlerden yeni bicimler. Giizel olan, bunlarin
surekli yenilenisiydi.

icim yeni kesiflerin sevinciyle dolard o yiizden. Cicek diirbiiniinden bakmak, bana bir yolculuk gibi
goriindrdi. Yeni renklere, yeni bicimlere dogru bir yolculuk. Elde ettigim goriintiler, bana baska diinyalar
oldugunu distndirirdi. Bir yerlerde gidip gorebilecegimiz baska cicekler, baska baliklar, baska kelebekler,
baska yildizlar... Daha bigimleri tasarlanamamis, daha renkleri goriilememis, daha kokulari duyulamamis,
daha gizlerine varilamamis, daha adlari konamamis nesneler ve yaratiklar... Onlarin olabilecegini diistinmek
buyik bir heyecan verirdi bana. Yolculuklara ¢ikma istegiyle dolup tasardim, ¢icek dirbiiniini her elime
alista. Onceleri diiste kaldi yolculuklarim. Sonra yasadigim evin, sokagin, kentin disina ¢ikmaya basladim.
Sonra da baska Ulkelere gezilerim oldu. Ama heyecanim hi¢ azalmadi. Yolculuklar baska yolculuklara,
insanlar baska insanlara, lilkeler baska lilkelere merak uyandirdi sirekli. Firsat bulup, bulamadigimda zaman
yaratip gezilere ¢ikmayi yillar yili stirdiirdim. Ve anladim ki bir zamanlar ¢igek diirbliniinde tanistigimiz
renkler, bicimler diinyanin herhangi bir kosesinde cikabilir karsimiza. Tasarlayamadigimiz, géremedigimiz,
duyamadigimiz, tadamadigimiz seylerle aslinda i¢ iceyiz. Hayatimizi zenginlestiren, glizellestiren, daha 6nce
56zl edilmemis degisik ayrintilarla her an tanisabiliriz. Yillar yili bdyle pek ¢ok tanikligim oldu. Yolculuklarda
beni sasirtan pek ¢ok gorintiyle karsilastim. Kimisi diistindiirdd, kimisi her animsayista bir glilimseme
kondurdu dudaklarima. Yillar yili 6zenle biriktirdim onlari. Bellegimdeki bir cicek dirbininin icine
doldurdum. Zaman zaman sessiz bir odaya cekilip o gorlintiilerle bas basa kalmak icin. Yeniden o
yolculuklara ¢ikmak icin.

Kemal OZER
Cicek Dirbln
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CEVAP ANAHTARI

DEYIMLER ANLAMLARI
S6ziinli etmek Bir konu hakkinda konusmak
Burnunun dibine sokulmak Cok yaklasmak.
Bas basa kalmak Biriyle yalniz kalmak.
Dalip gitmek Hayal kurarak bulundugu ortamdan uzaklasmak
Heyecan vermek (Birinin) cosku duymasina sebep olmak.
Evirip ¢cevirmek istedigi gibi gozden gecirmek

CUMLELER

Arkadaslarla oturup eski glinlerin s6ziini ettik.

Herkes gidince hayallerimle bas basa kaldim.

Dirbilnd eline alarak evirip gevirdi.

Elindeki sopayla bana o kadar yaklasti ki burnumun dibine kadar sokuldu.

Cantasindan c¢ikardigi fotograflara bakarak dalip gitti.

Bilmedigim yerlere gitmek bana hep heyecan verirdi.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise
5-8 ise (orta),

toplam puan, 0-4 ise (gelistirilmeli), 9-12 ise (iyi) yazilacak.

Olgiit w
=
&
[a)
s | g
Basani Diizeyleri I | =
S |
= [a)
|
w
2
L
(U]
3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Oyunda Grup, oyunun verdigi . .
y . P by | 'g Grup, oyunda verilen | Grup, oyunda verilen
Verilen haklarin higbirini ) i .
4 haklarin bir tanesini haklarin hepsini
Haklari kullanmadan dogru
kullanir. kullanir.
Kullanma cevaba ulasir.
Zaman Grup, oyunu bir dakika Grup, oyunu 1-2 Grup, oyunu iki
v veya bir dakikadan az dakika arasinda dakikadan fazla
Yonetimi i *
bir siirede tamamlar. tamamlar. surede tamamlar.
Deyimlerin Deyimlerin tamamini Deyimlerin 4-5 Deyimlerin 1-3
Anlamini anlamlariyla dogru tanesini dogru tanesini dogru
Kavrama eslestirir. eslestirir. eslestirir.
Oyundaki
L L Oyundaki deyimlerin Oyundaki deyimlerden . y
Ogrenilen . . deyimlerden 1-3
. hepsini anlamina 4-5 tanesini anlamina .
Bilgileri . . . . tanesini anlamina
uygun ciimle icinde uygun cliimle icinde . .
Kullanma uygun climle icinde
kullanir. kullanir.
kullanir.
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2. ETKINLIK

S6z Sanatlari Bulutu Oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/78984513

Ders Tirkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.8. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.
Etkinlik Adh S6z Sanatlari Bulutu

Kullanilacak “Turkaler Dolusu” siiri, Akilli tahta, A4 kagidi.
Materyaller

Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglari
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Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Once siir 6grencilere dagitilir ve dgrencilerden siiri sessizce okumalari, siirde gegen s6z
sanatlarini bulup o bélimn altini gizmeleri istenir.

Bunun igin 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan s6z sanatlariyla ilgili dijital bir oyun oynayacaklari séylenir.
Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ardindan 6grenciler gruplar halinde tahtaya cikar.

Ogrencilerden, verilen dizelerde hangi s6z sanatinin kullanildigini bulmasi istenir.

Her oyunun sonunda hangi grubun ne kadar siirede, kag dogru ve yanlis cevap verdigi
not edilir.

Daha sonra gruplardan her bir s6z sanatina 6rnek olacak sekilde bir dize ya da ciimle
yazmalari istenir.

Oyunun sonunda her grubun verdigi yanlis ve dogru cevaplar tahtadaki oyunun
“Cevaplan goster” boliminden ve yazili olarak hazirlanan cevap anahtarina goére
kontrol edilerek 6grenciye bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
En fazla puani alan grup birinci segilir ve 6dillendirilir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.
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Geri Bildirim Suireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine Yonelik
ifadeler

s "

Performansi “iyi” dlizeyde olan gruptaki
O0grencilere “Siirdeki dizelerin ne anlama
geldigini kavradiginiz icin s6z sanatlarini
dogru bulmussunuz. Ayni zamanda so6z
sanatlarinin icerigini de dogru anlamissiniz,
verdiginiz ornekler dogru. Siireyi kullanma
konusunda da gayet basarilisiniz.”

Performansi “orta” dilizeyde olan grubun
ogrencilerine “....s6z sanatlarini bilmissiniz
ancak ... sanatlarini tam anlayamamissiniz.
Belki de bu durum, siirin anlamini
kavrayamamanizla ilgili. Eger misra misra siiri
okuyup aciklarsak ne demek istedigini daha
iyi anlayacak ve s6z sanatlarini da kolaylikla
bulabileceksiniz. Verdiginiz 6rneklerde de
bazi hatalar var. Sire konusunda biraz daha
hizli olabilirdiniz.”

Performansi  “gelistirilmeli” dilizeyde olan
gruptaki 6grencilere ise “Sizce bu cimlede
abartma var mi, neden boyle dislindiiniiz,
kisilestirme neydi, burada cansiz bir varlik
kisilestirilmis mi, karsitlik olmasi icin ne
gerekliydi?” gibi yonlendirmelerle
ogrencilerin  yanhslarint  fark  etmesi
saglanabilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanhs Ogrenmeler
igin)

Ogretmen en fazla hangi s6z sanatlariyla ilgili
hata yapildigini tespit eder ve o sanatlarla
ilgili kisa tanimlarin ardindan glinliik hayattan
basit ornekler verir. S6z sanatlari gorsellerle
desteklenebilir. Ornegin, benzetme sanat
icin kullanilan bir karikatlir 6grencilerin
konuyu daha iyi anlamasini saglayabilir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen her s6z sanatini tek tek agiklar ve
glnlik hayattan 6grencinin ilgisini ¢cekecek
ornekler verir. Ornegin, bir haber spikerinin
abartil sekilde sundugu bir olay, 6rnek olarak
0grenciye izletilebilir. Ayni sekilde 6grencinin
de giinliik hayattan 6rnekler sunmasi istenir.
Bazi s6z sanatlarini  kavratmak igin
O0grenciden  uygun  gorseller  bulmasi
istenebilir. Cesitli sarki sozleri, sosyal medya
gonderilerindeki s6z sanatlari  Ogrenciye
sorulabilir. Boylece 6grenmeler daha kalici
hale gelebilir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden kitaptaki diger siirlerde gecen
s6z sanatlarini bulmalari istenebilir.
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TURKULER DOLUSU

Kirazin derisinin altinda kiraz

Narin icinde nar

Benim yiregimde boylu boyunca
Memleketim var.

Canima cigerime dek islemis
Canima cigerime

Sapina kadar

Elma dalindan uzaga diismez

Ne yana gitsem nafile

Memleketin hali géziimden gitmez
Binbir yerimden baglanmisim
Bundan 6tesine aklim ermez.
Yerliyim yerli olmasina

ilmik ilmik, damar damar

Yerliyim

Bir dilim Trabzon peyniri

Bir avug tiftik

Bir cimdik cavdar

Bir tutam sile bezi gibi

Disimden tirnagima kadar.
Ressamim

Yurdumun tasindan topragindan sirip gelir nakislarim
Tasima topragima toz konduranin
Alnini kariglarim

Sairim sair olmasina

Canim kurban siirin gercegine, hasina
icerisine insan kokusu sinmis misralara vurgunum
Bicak gibi kemige dayansin yeter
Egri bUgru, kor topal kabulim.
Sairim

Zifiri karanlikta gelse siirin hasi
Ayak seslerinden tanirim

Ne zaman bir koy tlrkiisi duysam

Sairligimden utanirim
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Sairim
Siirin gercegini koy tarkiilerimizde bulmusum
Tirkulerle yunmus yikanmis dilim

Onlarla aglamis, onlarla gilmusim

Ah bu turkuler

Tirkulerimiz

Ana sudi gibi candan

Ana stdi gibi temiz

Turkilerde tuter dag dag yayla yayla
Koylimiz, koylimiz, memleketimiz.
Ah bu tlirkiler koy turkdileri
Dilimizin tuzu biberi

Memleket ahvalini onlardan sor
Kitaplarda degil trkiilerde ara Yemen'i
Oleni kalani gidip gelmeyeni

Ben tiirkllerden aldim haberi

(..r)

Ah bu tlrktler koy tlrkuleri

Karanlik kuyularda agilmis cicekler gibi
Kiminin rayihasindan gegilmez

Kimi zehir kimi zemberek gibi

Ah bu tirkuler koy turkdleri

Olgun bir karpuz gibi yarilir icim

Kan damlar ucundan mirekkep degil
iste s6z, iste ses, iste bicim.

Uzun kavak gicim gicim gicilar.

iliklerine kadar islemis sizi

Artik iflah olmaz kavak agaci

Bu tlirkiinln ylireginde sanci var.
Ah bu tirkuler, koy turkdleri

Ne diizeni belli ne yazani
Altlarinda imza yok ama

iclerinde yiirek var ~ (Bedri Rahmi EYUBOGLU)
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CEVAP ANAHTARI

DIZELER SOZ SANATLARI

Onlarla aglamisim, onlarla glilmistim. Karsitlik
Ah bu tlirkuler, tlirktilerimiz, ana siitl gibi candan... Benzetme
Zifiri karanlikta gelse siirin hasi L

. Kisilestirme
Ayak seslerinden tanirim
Ah bu tirkiler, koy tirkdleri, kimi zehir kimi zemberek gibi. Benzetme
Artik iflah olmaz kavak agaci, bu tiirkiinlin ylreginde sanci var. Kisilestirme
Oleni, kalani, gidip gelmeyeni. Karsitlik
Benim yiregimde boylu boyunca, memleketim var. Abartma

SOZ SANATLARI ORNEKLER
Benzetme Cennet gibi glizel vatanimiz.
Abartma Bir ah ¢ceksem dagi tasi eritir.
Kisilestirme Yiice daglar birbirine goz eder.
Karsitlik Aglarim hatira geldikge giillstiiklerimiz.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sitununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise

toplam puan, 0-3 ise (gelistiriimeli), 4-6ise (orta), 7-9 ise (iyi) yazilacak.
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Basari Diizeyleri Lg_ S
Olgiit 00
¢ ° g
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[ =
(]
(U
3-lyi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
. Grup, oyunu 70-
Grup, oyunu yetmis P, oY . Grup, oyunu seksen
Zaman . 80 saniye .
. saniyeden daha az saniyeden fazla
Yonetimi arasinda .
zamanda tamamlar. siirede tamamlar.
tamamlar.
S6z SOz sanatlarinin
SOz sanatlarinin 6-7 A SOz sanatlarinin 1-2
Sanatlarini A 3-5 tanesini L
. tanesini dogru bulur. . tanesini dogru bulur.
Dogru Bulma dogru bulur.
SOz sanatlarindan . .
oL . . S0z sanatlarindan bir
Ogrenilen benzetme, SOz sanatlarindan o o
o e e . . o iki tanesine 6rnek
Bilgileri kisilestirme, karsitlik | Ug tanesine 6rnek , .
) . verir ya da hig
Kullanma ve abartma”nin her verir.
s . veremez.
birine 6rnek verir.
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3. ETKINLIK

Kelime Carki Oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/78912116

Ders Tirkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.5. Baglamdan hareketle bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

Etkinlik Adi Kelime Carki

Kullanilacak “Mirefteli Kadinlar ve Emin Astsubay” metninin yazili oldugu okuma

Materyaller metni, Akilli tahta, A4 kagid.

Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglari
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Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

Ogrenciler dért gruba ayrilir.

Once okuma metni 8grencilere dagitilir ve bu metni sessizce okurken égrencilerden
tahtaya yazilan kelimeleri, metinden bulup altini cizmeleri istenir.

Bunun icin 6grencilere 15 dakika siire verilir.
Ogrencilere, bulduklari kelimelerle ilgili dijital bir oyun oynayacaklari séylenir.
Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ogretmenin sececegi bir 6grenci tahtaya cikar, carki on kez gevirir ve ¢arkta ¢ikan
kelimeleri her grup, kagida not eder. Ogrencilerden, bu kelimelerin anlamini metinden
hareketle yazip cimle icinde kullanmalari istenir.

Ogretmen siireyi baslatir ve bitiren her grubun kagidina bitirdikleri siireyi yazar.
Oyunun sonunda her grubun verdigi cevaplar 6gretmen tarafindan kontrol edilir.
Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.

En fazla puani alan grup birinci segilir ve 6dillendirilir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.

Ardindan 6grencilere, s6zli olarak metinle ilgili sorular sorulur ve metni kisaca
Ozetlemeleri, ana fikrini sdylemeleri istenir.

Ogrencilere 6z degerlendirme gérevi verilir.
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Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine Yonelik
ifadeler

s "

Performansi iyi diizeyde olan gruptaki
ogrencilere “Metindeki kelimelerin anlamlarini
baglamdan hareketle ¢ok iyi kavramissiniz.
Kelimelerin anlamini dogru tahmin ettiginiz icin
kolaylikla cimle iginde kullanmigsiniz ve butiin
bunlari ¢ok kisa bir siirede yapmissiniz.

Performansi “orta” dilizeyde olan grubun
. kelimelerinin anlamlarini tam

“

Ogrencilerine
kavrayamamissiniz. Bazi kelimeleri climle iginde
kullanmakta zorlanmissiniz. Bunun igin metinde
kelimenin gectigi cimleye tekrar bakin ve
climlenin anlamina gore kelimeyi tahmin edin. Bu
sekilde kelimeleri climle iginde kullanirken de
sorun yasamayacaksiniz.

Iz

Performansi “gelistiriimeli” dlizeyde olan gruba
ise “...kelimelerinin anlamlarini dogru
belirleyemediginiz  icin climle iginde de
kullanamamigsiniz. Bu kelimelere tekrar metinden
bakarak anlamini tahmin etmeye c¢alisin. Sire
konusunda daha dikkatli olabilirsiniz.” bigiminde
yonlendirmeler yapilabilir.

Yonlendirme

(Eksik ve Yanhs Ogrenmeler igin)

Ogretmen, dgrenciyle birlikte metindeki ciimleleri
ve paragraflar inceleyerek kelimenin anlaminin
baglamdan hareketle nasil bulunacagini 6grenciye
gosterir. Yine oOgrencilerden, Tirk Dil Kurumu
Tirkce Sozluk’e bakarak etkinlikteki kelimelerin
anlamlarini bulup deftere yazmalariniister. Kelime
carkinda kalan diger kelimelerin anlamlarini bulup
bu kelimeleri cimle icinde kullandirir.
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Farkhlastirma

Ogretmen kelimelerin es ya da zit anlamlarini
varsa soyler. Gunlik hayattan 6rnekler vererek
kelimeleri cimle icinde kullanir. Bazi kelimelerin
gorsellerini gosterebilir. Etkinlikteki kelimeyi kisa
climleler iginde kullanarak o6grencinin kelimeyi
dogru kavramasini saglayabilir.

Destekleme

Ogrencilerden, ders kitabindaki bir baska metinde
gecen bilinmeyen kelimelerin anlamlarini 6nce
baglamdan hareketle tahmin etmeleri ve ardindan
sozlik kullanarak bu kelimelerin anlamlarini not
etmesi istenebilir. Ogrenci bu sekilde bir sézliik
hazirlayabilir.

Zenginlestirme
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MUREFTELI KADINLAR VE EMiN ASTSUBAY

Miurefte, Tekirdag’'in Sarkoy ilgesine baglh kigik bir deniz kasabasiydi. Balkan Savasi sirasinda
Bulgarlarin eline ge¢misti. Onlar, burayi yakip yikmislardi ama buna ragmen gizelligi yerindeydi. Bu
yorede tugla ocaklari, ipekgilik ve bagcilik meshurdu.

Mirefte, Canakkale Savasi sirasinda ¢ok énemli bir gorev Ustlendi: Yarallara bakmak! Bunda
Mirefteli kadinlarin da ¢ok buyik katkisi vardi. Canakkale’de yaralanan subay ve erlerimiz burada
kurulan hastane ve bakim evlerine getirilerek tedavi ediliyordu. Bu sirada Miirefte’nin tek okulu da
hastaneye donulstlirilmuistl. Okul siralarinin Uzerine yataklar seriliyor, hastalar burada tedavi
oluyordu. Her Miirefteli kadin, goniilli hasta bakici ya da hemsireydi. Murefteli kadinlarin canla basla
calismalari gercekten gorilmeye degerdi. Her kadin, evinde yaptigi ev yemeklerini buraya getiriyor,
yaralilara elleriyle yediriyordu. Hastalar bundan ¢ok memnun kaliyordu. Zaten Miirefteli kadinlarin
yakinlari da askerdi. Yaralilara bakarken kocalarini, kardeslerini hatirliyor; kendilerini avutuyorlardi.

Mirefteli kadinlarin bu 6zverili davraniglari yarali askerlerimize biyik moral veriyordu. Clinki
kendilerini evlerinde gibi hissediyorlardi. Mirefteli Ayseler, Fatmalar, Haticeler hep birlikte is bolim{
yaparak kimi ¢arsaflari yikiyor, kimi de yemek pisiriyordu. Kimisi de agir yarali askerlerin basindan bir
an olsun ayrilmiyorlardi. Onlarin ilaglarini veriyor, yemeklerini yediriyorlardi.

15 Temmuz giind, Mersinli Astsubay Emin Bey, Yesilsirt'ta yarali bir askere yardim ederken
atilan bir el bombasiyla sirtindan yaralanmisti. ilk tedaviden sonra sahra hastanesi icin gerilere
gotirialmistl. Buradan da bir gemiyle Mirefte’ye getirilmisti. Emin Bey, buraya gelirken Mirefteli
kadinlarin Gnind duymustu. Dogrusu buraya gelmekten cok memnundu. Anlatilanlar inanilacak gibi
degildi. Simdiye kadar goriilmemis ilgiyle bakiliyordu hastalar. Emin Bey, Mirefte’deki okul hastaneye
yatirildi. Hemen sicak suyla yikandi ve temiz giysiler giydirildi. Tirnaklari kesildi, tiras edildi. Sonra
siralarin tzerindeki bir yataga yatirildi. Basina ise kimligi yazild:

— Mersinli Astsubay Emin Bey.

Daha sonra Emin Bey’e tereyag siirlilmls ekmek, cay, peynir getirdiler. Ardindan da siit ve
yogurt getirdiler. Ayrica ihtiyaci olur diye (...) bir de mendil verildi. Carsaflarin, mendillerin ve
pijamalarin lizerine el islemesiyle “Miirefteli Kadinlar” yaziyordu. Savasin, seferlerin sikici ve bunaltici
yasamindan sonra bdyle sefkat dolu bir yuva tiim gekilenleri unutturuyordu. insanin buradan ayrilasi
gelmiyordu. Bu giizel karsilamadan sonra Emin Bey derin bir uykuya daldi. Uyandiginda ise basinda {...)
genc bir kadin, elinde ilagla bekliyordu. Bu genc kadinin ismi Serpil’di.

Serpil Hanim onun uyandigini gériince,

— Emin Bey, ge¢mis olsun. Litfen ilacinizi alir misiniz, dedi.
— Tesekkir ederim!

— Isminizi 6grenebilir miyim?
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— Serpil...
— Burasi ne glizel boyle, siz de Mirefteli misiniz?
— Evet. Benim esim de Sina Cephesi’'nde. Sekiz aydir haber alamiyorum. Buraya gonilli olarak
katildim. Evde bos bos oturacagima burada sizlere hizmet ederim, dedim. Béylece canim da sikilmaz.
Sizleri gériince esimi gérmus gibi oluyorum. Acaba simdi onlar ne haldedir?
— Oralari bilirim. Beyrut Astsubay Okulu’ndal okumustum, egitim icin ¢ole giderdik. Oralari ¢oldir. Sik
sik firtinalar olur. Cok da sicaktir. Allah kocaniza kolaylik versin. Bu sirada Serpil Hanim’in gézlerinden
yaslar bosaldi. Emin Bey buna ¢ok Gizllda.
— Kusura bakmayin sizi lizdim galiba. Sadece oralarini size anlatmaya g¢alismistim.
— Onemli degil efendim. Ne fark eder. Ha benim kocam ha baskasinin... Vatan hizmeti degil mi? Neyse
ben artik gideyim de baska hastalarin ilaclarini vereyim. Tekrar gelirim. Emin Bey, Serpil Hanim’in
hiziinli halinden ¢ok etkilenmisti. Ozellikle (...) gozlerindeki derin hiiziin onu daha da Gzmisti.
Disaridan sik sik top sesleri geliyordu. Oysa burasi cepheye ¢ok uzakti. Emin Bey yanindaki askere:
— Buralar da mi bombalaniyor, dedi.
— Evet, komutanim. Sik sik bombalanir. Gegenlerde su ilerideki sanatoryum bombalanmis, ¢cok sayida
yaral asker sehit olmustu. ingiliz (...) bu, hi¢ durur mu? Hastaneleri bile bombaliyorlar.
Once balonlarla yén buluyor, yerini belirliyor sonra da gemilerle bombaliyorlar.
— Desene burada da rahat yok insana!
— Evet, 6yle komutanim.
Aksam yemeginden sonra Serpil Hanim tekrar koguslari dolasmaya basladi. Yemekten sonra hastalara
tek tek ilag veriyordu. Emin Bey’in yanina da geldi. ilacini verdi.
Emin Bey:
— Serpil Hanim, burada da bize rahat yok baksaniza. Sik sik top sesleri geliyor.
— Evet efendim. Burada da rahat yok. ingiliz gemileri buralari da bombaliyor. Bazen ugaklar
Uzerimizden gecerken bomba atiyorlar. Binalarin Gzerinde Hilal-i Ahmer (Kizilay) isareti oldugu hélde...
— Cephede de oyleydi. Tepelerin arkasina yaptigimiz sahra hastanelerini bile bombaliyorlardi.
Haa unuttum, esinizden bir haber var mi?
— Yok komutan... Neredee? Daha bir yillik evliydik. Bu savas bizi erken ayirdi. Allah izin verirse sag
salim gelir ve kurtulusa beraber seviniriz.
— Insallah sag salim gelir.

Astsubay Emin Bey burada ¢ok iyi bakildi. Yirmi glin icinde yaralari iyilesti ve cepheye dondd.
Hastanedeki son glinlerinde Serpil Hanim’i gérememisti. Ayrilirken ona tesekkir ederek vedalasmak
istedi. Kime sorduysa bilmiyoruz, dediler. O da Serpil Hanim’a bir mektup yazarak veda etti. Bunu da

Bashemsire Hatice Hanim’a verdi. Serpil Hanim’in asaleti, hiziinl ¢akir gdzleri, Emin Bey’in aklindan
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asla ¢tkmadi. Emin Bey, Canakkale Savasi’'ndan sonra ilging bir tesadif sonucu Sina Cephesi'ne gitti

Burada savasirken patlayan bir top mermisiyle 30 Ekim 1917 glni iki g6ziini de kaybetti. (...)
Hep mutesekkir kaldi Murefteli kadinlara...

Ercan DOLAPCI
Blyuk Vatan Savunmasi Canakkale/
Mirefteli Kadinlar ve Emin Astsubay

(Kisaltilmigtir.)
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CEVAP ANAHTARI

KELIMELER ANLAMLARI
Hiiziin Uziinta.
Cephe Bir seyin veya yapinin 6n tarafta bulunan bolimu.
. Kisla, okul, tutukevi, hastane vb. kalabalik yerlerde, iginde birgcok kimsenin
Kogus . o L e
yattigl veya barindigi biyik oda.
Asalet Soyluluk.
. Yalnizca ihtimallere bagl oldugu distiniilen olaylarin kesin olmayan,
Tesadiif —— -
degisebilen sebebi.
Sefer Yolculuk.
Moral Bir insanin ruhsal giicli, manevi glc.
Memnun Herhangi bir olaydan veya durumdan 6tiri seving duyan, kivancli, mutlu.
Meshur Unld.
Avutmak Bir kimsenin acisini veya sikintisini yatistirmak; avundurmak, teselli etmek.
Ozverili Ozveri ile davranan, ézverisi olan; 6zveren, fedakar.
Tedavi Cesitli yontemlerle hastaligl iyilestirme; terapi.
Un Herkesce bilinme, taninma durumu; san, nam, sohret, san.
Sefkat Sevecenlik.
CUMLELER

Hasta olan arkadasini uzaktan goriince igini bir hiiziin kapladi.

Kahraman asker, savasin en 6n cephesinde ¢arpisiyordu.

Komutan kogusa gelerek askerlere selam verdi.

Her Tlrk askeri asalet sahibidir.

Onunla tesadiifen karsilastik.

Otobiis son seferini gece yapti.

Cok tiziintl yasamasina ragmen moralini hic bozmadi.

Yaptigi bu iyilikle herkesi memnun etti.

Atatlirk tim ddnyanin tanidigi meshur bir komutandir.

Morali bozuk arkadasini avutmak icin ¢cok calisti.

Ozverili davranislariyla herkesin génliini kazandi.

Tedavi masraflarini zengin bir is adami karsiladi.

Unlii sanatci sergide sevenleriyle bulustu.

Bir annenin sefkati hicbir seyle kiyaslanamaz.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla

hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise

toplam puan, 0-2 ise (gelistirilmeli),

3-5ise (orta),

6-9 ise (iyi) yazilacak.

Basari Diizeyleri

Tahmin Etme

tahmin edip yazar.

yazar.

yazar.
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Grup, oyunu 10-15 Grup, oyunu 20
Zaman P .y . Grup, oyunu 15-20 . P, OY .
. dakika icinde o dakikadan fazla stirede
Yonetimi dakika icinde tamamlar.
tamamlar. tamamlar.
Kelimelerin , , . . . |
8-10 kelimenin 4-7 kelimenin anlamini 1-3 kelimenin anlamini
Anlamlarini " . . . . . .
Dogru anlamini dogru dogru tahmin edip dogru tahmin edip

Kelimeleri 8-10 kelimeyi . Lo . Lo
. .. . . 4-7 kelimeyi ciimle 1-3 kelimeyi ciimle
Cumle Iginde climle icinde .. L.
icinde kullanir. icinde kullanir.
Kullanma kullanir.
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4. ETKINLIK

Bil ve Kazan Oyunu

https://learningapps.org/watch?v=p7b755e6j24

Ders Tirkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.22. Metnin igerigini yorumlar.

T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili ¢itkarimlarda bulunur.
Etkinlik Adi Bil ve Kazan
Kullanilacak “Beyaz Gemi” metni, Akilli tahta, A4 kagidi.
Materyaller
Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglan
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Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Metin 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden metni, cimlelerdeki anlam iliskilerine
dikkat ederek okumalari istenir.

Bunun icin 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan metne yonelik cikarimlarda ve yorumlarda bulunacag), dijital bir
oyun oynayacaklari séylenir.

Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ardindan 6grenciler gruplar halinde tahtaya cikar.
Ogrencilerden oyundaki sorulari cevaplamalari istenir.

Her oyunun sonunda hangi grubun kag puan aldigi not edilir.

Oyunun sonunda her grubun verdigi yanls ve dogru cevaplar yazili olarak hazirlanan
cevap anahtarina gore kontrol edilerek 6grenciye bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
En fazla puani alan grup birinci secilir ve 6dillendirilir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.
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Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine
Yonelik ifadeler

Performansi “iyi” dlizeyde olan gruptaki 6grencilere
“Metindeki ipuglarini ve clUmlelerdeki anlamlari
kavramaniz ¢ok glizel. Sadece metnin ana fikrini
degil, ayni zamanda alt anlamlari da basariyla
kavramigsiniz. Ozellikle ... ciimlelerindeki detaylari
gdrmeniz ¢ok basarili.”

Performansi  “orta” dlizeyde olan grubun
ogrencilerine . Cumlelerdeki anlamlari dogru
tespit etmissiniz ancak ... clmlelerindeki detayi
goérememissiniz. Metni anlam birimlerine ayirip
kullanilan sozcikleri ve baglami dikkate alirsaniz
daha basarili olursunuz. .. climlesinde kosul,
karsilastirma, amag-sonug¢ anlami katan sozciiklere
daha dikkat edin.

o

Performansi “gelistirilmeli” dizeyde olan gruptaki
ogrencilere ise “Climlelerin anlamini ¢6zmekte biraz
zorlandiniz. ClUnkii baglama dikkat etmediniz.
Ozellikle... ciimlelerine biraz daha odaklanin. Simdi
burada cimleye amag, karsilastirma, kosul,
benzetme katan ifadeleri gorebildiniz mi? ” gibi
yonlendirmelerle 6grencilerin  yanhslarini  fark
etmesi saglanabilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanhs
Ogrenmeler igin)

Ogretmen, ogrencilerin ciimlelerde hangi anlam
ifadelerini bulmakta zorlandigini tespit eder.
Ornegin, “Burada neden bu anlami cikardiginizi
anlayabiliyorum ancak yazarin burada ifade ettigi
anlam bu degil. Hadi, tekrar climleleri gbzden
gecirelim.” diyerek yanlis 6grenmeleri giderebilir.
Ozellikle baglamin &nemini vurgulayarak bunu
gbzden kagirmamalari gerektigini belirtir. Metinden
sorulardaki anlamlari  drneklendirecek baska
climleler bulur.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, ciimlede anlam konusuna érnek olabilecek
kisa ciimleleri metinden bularak 6grencilere okur. Uzun
climleleri de parcalara ayirarak oOgrencilerin anlam
birimlerini kavramasini saglar. Ornek verirken giinliik
hayattan da o6rnek verebilir. Bu sekilde 6grencinin
aklinda daha kolay kalacaktir.

Zenginlestirme

Ogretmen, ciimlelerdeki dil yapilarini analiz ederek
bunlarin ne anlama geldigini 6grencilere soyler.
Boylece metindeki climleler daha iyi analiz edilir.
Ogretmen, 6grencilerden kitaptaki diger metinlerde
gecen anlam iliskilerine o6rnek olabilecek cliimleler
bulmasini ister.
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BEYAZ GEMI

(Bir vadide yer alan li¢ evden birinde Miimin dede ve torunu yasamaktadir. Hi¢ arkadasi
olmayan ve heniiz okula baslamamis olan ¢ocuk, bu kiigciik diinyada mutlu olmaya ¢alismaktadir.
Annesi ve babasi olmayan ¢ocuk; babasinin beyaz bir geminin kaptani olduguna ve bir giin, basi insan
basi olan bir balik olup beyaz gemiye kadar yiizerek babasina kavusacagina inanmaktadir. Asagidaki
metin eserin ikinci béliimiinden alinmistir.)

Karavul Dagi’'nin tepesinden, dért yonde ta ufuklara kadar uzanan engin bir manzara
gorlintyordu. Ylzikoyun yere yatan cocuk, diirblini gozlerine ayarlamaya basladi. Cok uzaklari
gosteren glizel bir sahra dirblini idi bu. Onu dedesine uzun yillar ormanda gorev yaptigi icin armagan
olarak vermislerdi. Ama bizim ihtiyar “Gozlerimin nesi var?” diye onu yaninda tasimak istememis,
torununa vermisti. Cocugun en sevdigi oyuncakti bu.

O glin dagin tepesine dirbinle birlikte cantasini da gotirdi. Dirblnin yuvarlak, kiicik
penceresinde 6nce her sey yerli yerine oturdu ve netlesti. Bunu yapmak cok hosuna gidiyordu cocugun.
Gorintl netlesince ayari bozmamak icin bir siire solugunu tutup seyretti. Sonra baska yere cevirdi
dirblinii. Her sey yeniden birbirine karisti ve ¢cocuk bir daha ayarladi dirbind.

Her yeri, her seyi gériiyordu buradan. Uzerlerine ancak goégiin ¢ikabildigi yiiksek daglarin karli
doruklari bile goriinliyordu. Bunlar, dinyayi kaplayan yiksek daglarin ardinda ve onlardan daha
ylksekteydiler. Onlardan daha alcak olan daglarin tepeleri cam ormanlariyla kapliydi. Eteklerdeki gir
orman ise genis yaprakh agaclardan olusuyordu. Sonra, Kungey Daglarinin glinese dénik yamaglarini
gorarda. Ottan baska bir sey bitmiyordu bu yamaclarda. Daha asagida, gol tarafinda daha alcak kaya
tepeler vardi. Gole dogru uzanan vadi kayalikti. Yine o tarafta tarlalar, bahgeler, kdyler vardi. Yesil ekin
alanlari yer yer sararmaya baslamisti. Hasat zamani yaklasiyordu. Yollarda sigcan kadar kii¢lik gériinen
arabalar arkalarinda bir toz bulutu birakarak gelip gidiyorlardi. Yerylziiniin ta 6biir ucunda, goriilebilen
yerin en uzaginda, kumlu sahilin 6tesinde, ortasi kabarik gibi duran bir gél goriinliyordu. Isik Gol idi bu.
Yer ve gok orada birlesiyordu. Ondan 6tede higbir sey yoktu. Gol, piril piril parhyordu. Kimiltisiz ve
Issizdi. Yalniz sahilde, dalgalarin ak koptkleri gliclikle fark ediliyordu. Cocuk o yéne uzun uzun bakti.
Sonra, “Beyaz gemi daha gériinmiyor.” dedi ¢cantasina. “Hadi, okulumuza bir defa daha bakalim.”

Okula uzun uzun baktiktan sonra diirblini yine gole cevirdi. Degisen bir sey yoktu orada. Beyaz
gemi hala gériinmiyordu. Gole sirtini dénd, dirbind bir kenara koydu ve bu defa ¢iplak gézle yamacin
asagilarini seyre daldi. Dagin hemen dibinde, giimis dere vadi boyunca giiril giril akiyordu. Onun
yaninda ve onun gibi kivrila kivrila bir yol uzaniyor, bir dagin arkasinda cayla birlikte bu yol da
kayboluyordu. Karsi kiyi dik ve ormanlikti. San Tas Ormanlari hemen oradan basliyor ve daglarin karli
tepelerine kadar uzaniyordu. En yiksek yerlere kadar ¢ikan agacglar cam agaclariydi. Karlarin ve

kayalarin arasindan yiikselen uclari kiigik kara fircalar gibi duruyordu tepelerin dorugunda.
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Cocuk, bolgenin tek yerlesim yerindeki evlere, kullibelere ve ahirlara alayh alayh bakti.
Yukaridan bakinca ne kadar kiiglik, ne kadar da eften piften gértintyorlardi! Cayin daha asagi kiyisinda
dost kayalarini gérdi: Deve'yi, Kurt'u, Eyer’i, Tank’i, hepsini. Onlari ilk defa buradan, Karavul Dagi’'nin
basindan, diirbiinle seyretmis ve bu adlari da o zaman vermisti.

Afacan afacan glilimseyerek kalkti ve yerden bir tas alip evlere dogru atti. Ama tas oraya
ulasmadi, biraz asagiya, yamacin (zerine dlstl. Sonra yine oldugu yerde oturdu ve diirblinii yine
dayadi gozlerine. (...)

Dirbind ufka gevirdi ve birden nefesini tuttu. Tamam! Geliyordu! Gemiyi gorir gérmez her
seyi unuttu. Ta orada, Isik G6I’in mavi, masmavi ylizeyinde, bliylk, beyaz gemi stiziilip geliyordu. Hey
glizel gemi, hey! Sira sira bacalari olan, uzun, giicli, glizel gemi! Sanki iple ¢cekiliyormus gibi diimdiiz
ilerliyordu. Cocuk alelacele gomleginin ucuyla dirbliintiin camini sildi, glizelce ayarladi. Simdi geminin
hatlari daha net idi. Dalgalarin etkisiyle hafifce sallandigini, gerisinde biraktigi beyaz ve saydam kopuklu
izini de fark ediyordu artik. Goziinli ayirmadan hayran hayran bakiyordu gemiye. Elinde olsa, giicii yetse
gemiye rica edecek, ¢cok daha yakindan gecmesini isteyecekti. Boylece icindeki insanlari da gorebilirdi.
Ama geminin ondan haberi bile yoktu. Agir agir, heybetle, yoluna devam ediyordu. Nerden gelip nereye
gittigi de belli degildi. Uzun uzun bakti gemiye. Ne zaman bir baliga donlisecegini, caya atlayip yize

ylze ona, o beyaz gemiye ne zaman ulasacagini diisiniyordu hep. {(...)

Cengiz AYTMATOV
Cev.: Refik OZDEK
(Kisaltiimistir.)

170



CEVAP ANAHTARI

SORULAR

CEVAPLAR

Asagidaki climlelerin hangisinde sebep-
sonug iligkisi vardir?

Onu dedesine uzun yillar ormanda gorev
yaptigi icin armagan olarak vermislerdi.

Asagidaki climlelerin hangisinde
karsilastirma anlami vardir?

Cocugun en sevdigi oyuncakti bu.

Asagidaki climlelerin hangisi 6znellik-
nesnellik agisindan digerlerinden farklidir?

Ortada duran gol Isik Golu idi.

Asagidaki cimlelerin hangisinde yargi
gerekgesiyle birlikte verilmistir?

Goriuntl netlesince ayari bozmamak igin bir
slre solugunu tutup seyretti.

"Glimus dere vadi boyunca guril gurdl Benzetme
akiyordu." ciimlesinde hangi anlam iliskisi

vardir?

"ihtiyar bir kadinin elindeki iplik bile fark Abartma

ediliyordu dirbinle." cimlesinde hangi
anlam iligkisi vardir?
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmigtir. Grubun aldigi puan “toplam” sitununa yazilacak. Genel degerlendirme bélimiine ise
toplam puan, 0-3 ise (gelistiriimeli), 4-6ise (orta), 7-9 ise (iyi) yazilacak.

Basari Diizeyleri °
£
:,‘:’
.. £ 9
Olgiit Ko 5
. . o 2o e . Q. b
3-lyi 2-Orta 1-Gelistirilmeli o <
o
c
[}
o
Grup, oyundaki Grup; “bes bin, elli bin .
F.). y P s §.. L Grup; “bes ylz ve
Puanlama en yiksek puani veya iki ylz elli bin o
bin” puan alr.
alr. puan alir.
sorulanin Soruliee-7 Sorularin 3-5 tanesini | Sorularin 1-2 tanesini
Cevabini tanesini dogru 5 "
dogru cevaplar. dogru cevaplar.
Dogru Bulma cevaplar.
Sorulari Tek Sorularin hepsini
pu Sorulari Gi¢ turda dogru | Sorulari Gigten fazla
Turda tek turda dogru .
cevaplar. turda dogru cevaplar.
Cevaplama cevaplar.
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5. ETKINLIK

Sira Sende Oyunu

Ders Turkce
Sinif Dlzeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma
Kazanim T.7.3.5. Baglamdan hareketle bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin

anlamini tahmin eder.

T.7.3.8. Metindeki s6z sanatlarini tespit eder.

Etkinlik Adi Sira Sende Oyunu

Kullanilacak “Toprak” siiri, siirle ilgili bulmaca ve sorunun yer aldigi A4 kagidi.
Materyaller

Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
Degerlendirme

Araclar
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Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Siir 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden siiri anahtar kelimelere ve s6z sanatlarina
dikkat ederek okumalari istenir.

Bunun igin 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan okuduklari metin ile ilgili bir oyun oynayacaklari sylenir.
Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ogretmen, her gruba etkinlik kagidini verir.

Oyunun sonunda her grubun verdigi cevaplar, hazirlanan cevap anahtarina gore
kontrol edilerek 6grencilere bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
Ogretmen, en fazla puani alan grubu birinci secer ve ddiillendirir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.

174




Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine Yonelik
ifadeler

YU

Performansi iyi diizeyde olan gruptaki
ogrencilere  “Kelimeleri dogru anlamlandirip
siirdeki 6nemli kavramlari net bir sekilde
belirleyebildiginiz icin sizi tebrik ederim. Bu
yeteneginiz sizi cogu alanda basariya tasiyabilir.
Siirdeki kelimelerin baglamina dikkat ettiginiz igin
kelimeleri de kolayca climle i¢cinde kullanabildiniz.
Ayrica siirdeki mecazlari ve sembolleri dogru
tespit ettiginiz icin sanatlari bulma konusunda da
oldukga iyiydiniz.”

Performansi “orta” dlizeyde olan grubun
ogrencilerine “Bulmacayi blyik oranda dogru
yapmissiniz. Birkac kiiclik detaya dikkat ederek ve
bazi kelimeleri daha yakindan inceleyerek basarili
olabilirsiniz. Bu sayede kelimeleri anlamlarina
uygun climlede de kullanabilirsiniz. Siirdeki bazi
sanatlari kacirmis olabilirsiniz ancak tekrar siiri
dikkatli okudugunuzda sembolik ifadeleri daha
kolay ¢6ziimleyebileceksiniz.

Performansi “gelistiriimeli” diizeyde olan gruptaki
ogrencilere ise “Bulmacayl yaparken zorlanmis
olabilirsiniz. Bunun igin siirdeki énemli kelimelere
odaklanarak dortliik dortlik ilerleyebilirsiniz. Siirin
temasina ve anahtar kelimelerine dikkat
ettiginizde bu bulmacay! daha iyi ¢6zeceksiniz.
Dolayisiyla  kelimeleri  climle icinde de
kullanabileceksiniz. Ayrica siirin anlatimina dikkat
ederek sanatlari daha kolay taniyabilirsiniz.” gibi
yonlendirmelerle 6grencilere glduleyici geri
bildirimler verilebilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanlis
Ogrenmeler igin)

Ogretmen; cengel bulmaca disinda, sz sanatlari
ve anahtar kelimeler Uzerine bireysel c¢alisma
kagitlari vererek oOgrencilerin eksik bilgilerini
tamamlamalarina yardimci olabilir. Yine yapilan
etkinlikteki kelimeleri ve sanatlari bulmak igin siir
dortliklere ayrilarak daha kolay bir hale
getirilebilir. Cengel bulmaca etkinligini her
metinden sonra yapabilir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, etkinlikteki cengel bulmacayi béliimlere ayirarak her
bir bolim{ teker teker ele alabilir. Bunlari yaparken 6grencilerin
hangi ipuglarina odaklanmalari gerektigini gosterebilir. S6z
sanatlariyla ilgili kisa dizelerle alistirmalar yapabilir. Ogrencilerle
birlikte kisa bir siir Gzerinden hem anahtar kelime hem so6z
sanatlari calismasi yapilabilir.

Zenginlestirme

Ogretmen, 6grencilerden verilen siiri benzer temadaki siirlerle
kiyaslamasini isteyebilir. Ogrencilere siir defteri tutmalarini ve
oradaki siirleri incelemelerini soyleyebilir. Bulmaca ¢6zme
etkinligini, dijital ortamlarda 6grencilere yaptirarak daha hizli
geri bildirim almasini saglayabilir. Ogrencilerden bir metne
yonelik bulmaca hazirlamalari istenebilir.
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TOPRAK

Dost dost diye nicesine sarildim
Benim sadik yarim kara topraktir
Beyhude dolandim bosa yoruldum
Benim sadik yarim kara topraktir

Nice glizellere baglandim kaldim

Ne bir vefa gérdiim ne fayda buldum
Her tiirlQ istegim topraktan aldim
Benim sadik yarim kara topraktir

Koyun verdi kuzu verdi sit verdi
Yemek verdi ekmek verdi et verdi
Kazma ile dévmeyince kit verdi
Benim sadik yarim kara topraktir

Adem’den bu deme neslim getirdi
Bana turli tirli meyve yetirdi
Her glin beni tepesinde gotlirdi
Benim sadik yarim kara topraktir

Karnin yardim kazmayinan belinen
Yiizdn yirttim tirnaginan elinen
Yine beni karsiladi gliliinen

Benim sadik yarim kara topraktir

(...)

Havaya bakarsam hava alirm
Topraga bakarsam dua alirm
Topraktan ayrilsam nerde kalirim
Benim sadik yarim kara topraktir

Dilegin varsa iste Allah’tan

Almak igin uzak gitme topraktan
Comertlik topraga verilmis Hak’tan
Benim sadik yarim kara topraktir
Bltlin kusurumuz toprak gizliyor
Merhem calip yaralarim duzlUyor
Kolun agmis yollarimi gozliiyor
Benim sadik yarim kara topraktir

Her kim ki olursa bu sirra mazhar
Diinyaya birakir 6lmez bir eser
Gun gelir Veysel’i bagrina basar
Benim sadik yarim kara topraktir
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CEVAP ANAHTARI

Yatay olarak
3. Dodru, gercek, sadakatli.
6. Derive sirilerek kullanlan, icinde bircok

etkili madde bulunan, yumusak ve koyu
kivamda, yagl veya yagaz ilac,
7. Bog yararsiz, gereksiz, boguna,

Karnin yardim kazmayinan belinen
Yizdn yirttim tirnaginan elinen
Yine beni karsiladi gliliinen

Benim sadik yarim kara topraktir

Yukarnidaki dortliikteki s6z sanatlarini yaziniz.

Benzetme ve kisilestirme.
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Dikey olarak

1. Tanr, Allah,

2. Yicudun boyunla kann arasinda bulunan ve
kalp, akciger vh, organlar icine alan bol dm i,
sine, gidils,

4. %erimiiyivebol olan, veriml),

B. Sevaivi sirdirme, sevgl, dostluk baglilig.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme bélimiine ise
4-6 ise (orta),

toplam puan, 0-3 ise (gelistirilmeli), 7-9 ise (iyi) yazilacak.

Dogru Bulma

dogru bulur.

bulur.

bulur.

[]
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. Bagari Diizeyleri Lg_ 5
Olgiit o ’gf
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3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Soz Grup, her iki
P 4 Grup, sanatlardan Grup, sanatlarin
Sanatlarini sanati da dogru . .,
birini dogru bulur. hi¢birini bulamaz.
Bulma bulur.
Kelimeleri 5-6 kelimeyi 3-4 kelimeyi dogru 1-2 kelimeyi dogru

kullanir.

sekilde kullanir.

5-6 keli i
. . e.|r~.ney| 3-4 kelimeyi cimle 1-2 kelimeyi cimle
Bilgiyi cimle iginde icinde dogru bir icinde dogru bir
Kullanma dogru bir sekilde ¢ & ¢ &

sekilde kullanir.
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6. ETKINLIK
At Yarnigi Oyunu

https://learningapps.org/watch?v=pu08n6kgn24

Ders Turkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.29. Metin tirlerini ayirt eder.
T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.
T.7.3.16. Metnin konusunu belirler.
T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili ¢itkarimlarda bulunur.
Etkinlik Adi At Yaris
Kullanilacak “Basariya Gitmek mi, Basariyl Cekmek mi?” metninin yazili oldugu
Materyaller okuma metni, Akilli tahta, A4 kagidi.
Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglan
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Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Once okuma metni 6grencilere dagitiir ve bu metni sessizce, anlayarak
okumalari istenir.

Okurken metinde gegen kosul ifadelerinin altlarini gizmeleri istenir.
Bunun i¢in 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan metinle ilgili sorulardan olusan dijital bir oyun
oynayacaklari sdylenir.

Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ardindan 6grenciler gruplar halinde tahtaya cikar.
Ogrencilerden, verilen sorularin cevabi bulmalari istenir.
Ogretmen, siireyi her grup icin baslatir.

Her oyunun sonunda hangi grubun ne kadar stirede, ka¢ dogru ve yanlis cevap
verdigi not edilir.

Ardindan her grubun metinden dort kosul- sonug climlesi bulup A4 kagidina
yazmalari istenir.

Oyunun sonunda her grubun verdigi yanhs ve dogru cevaplar tahtadaki oyunun
“Cevaplar goster” bolimiinden ve yazili olarak hazirlanan cevap anahtarina
gore kontrol edilerek 6grencilere bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
En kisa slirede ve en fazla puani alan grup birinci secilir ve 6dillendirilir.
Ogrencilere eksik ve yanlis grenmeleriyle ilgili geri bildirim verilir.

Ogrencilerle 6z degerlendirme ¢alismasi yapilir.
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Geri Bildirim Suireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine
Yonelik ifadeler

YU

Performansi iyi diizeyde olan gruptaki
Ogrencilere “Metinle ilgili sorulari iyi
kavramigsiniz. Metnin  konusunu,  tdrdnd,
metindeki clmlelerin ifade ettigi anlamlari
anlamissiniz. Siire konusunda da gayet hizliydiniz.

Performansi  “orta” dizeyde olan grubun
ogrencilerine sorulara dair ipuclari verilerek
onlarin metni yeniden gozden gecirmeleri
saglanabilir. “... paragraflara yeniden bakalim.
Belki bu kez sorunun cevabini bulabilirsiniz. Su
sorularda gayet iyiydiniz. Metnin tirind dogru
buldunuz. Sire konusunda biraz daha hizli
olabilirsiniz.”

Performansi “gelistiriimeli” diizeyde olan gruba
ise “Neden bu sekilde cevap verdiniz, metindeki
hangi ipucundan yararlanarak bu kaniya vardiniz?
Aferin, su sorulari dogru anlamigsiniz ama yanlis
sorulariniza tekrar bakalim.” biciminde
yonlendirmeler yapilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanlis
Ogrenmeler igin)

Ogretmen, ogrencilerin metni anlamalari icin
metni kiigiik parcalara boler. “Once bu ciimlenin
ne anlama geldigine bakalim, sonra tiim paragrafi
inceleyelim. Bu sorunun dogru cevabi su
paragrafta olabilir.” diyerek 6grencileri dogru
bolime yonlendirebilir. Bu sekilde metni
anlamaya yonelik sorular, metnin tirli, metinle
ilgili citkarimlar daha kolay ¢ozllebilir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, dgrenciler metni okumadan &nce metinle
ilgili kisa bir on bilgi verip metni 0Ozetleyebilir.
Ogrencilerin bildigi bir hikdyeden hareketle metnin
anlami, konusu ve ana fikrinin nasil belirlendigi
anlatilabilir. Ayrica ayni metin tirinde kisa metinler
okunabilir. Metnin tlriniln 6zellikleri anlatilabilir.

Zenginlestirme

Ogrencilerden metni daha analitik
degerlendirmelerini saglamak icin “Sizce yazar neden
bu sekilde distinmektedir? Siz olsaydiniz bu durum
karsisinda ne yapardiniz?” gibi metni degerlendirip
kendi yorumlarini ise kosmalari saglanabilir. Kitapta
ya da Ogretmenin derse getirecegi ayni tlirde
metinleri, 6grencilerin ayni sekilde degerlendirmeleri
beklenebilir. Metin sorularini cevaplamanin yani sira
metinle ilgili sorular olusturmalari istenebilir.
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BASARIYA GITMEK Mi, BASARIYI CEKMEK Mi?

Hedefine ulasmak icin bir kapidan gecmen gerekiyor ama o kapi kapali. Once o kapiyi bir kez
cal ve sonra “oluruna birak.” Bu acemiligin yoludur.

Kapi acilmadi mi? Ayni kapiyi kirk kez daha ¢al! Bu azmin yoludur. Cogunlukla ise yarar ama
bazen yetmez. Azimli oldugun kadar akilli ve esnek de olmalisin. Kapi hala acilmadiysa etrafina bak ve
gordugiin diger kirk kapiyi birer kez ¢al. Bu esnekligin yoludur.

Hala agilmadi mi? Bu defa: Kirk farkli kapiyi kirk kez ¢al! Bu kararli esnekligin yoludur.

Bu kez acilma orani ylizde seksendir. Yine mi acilmadi? Kararli ve esnek dislinmek ise
yaramadiginda ise biraz yaraticilik katmalisin. Bu defa: Kirk farkl kapiyi kirk farkl sekilde ¢al!

Bu sefer acilma orani yiizde doksandir. Hal3 istedigine ulasamadiysan son olarak zamani (...)
kullan. Bir slire kenara cekil, aktif bir sabirla bekle, yeni olusacak sartlari izle. Sartlar lehine olacak
sekilde degismisse ayni siireci bastan tekrarla.

Uzun zamandir higbir sey degismediyse ve artik beklemek istemiyorsan o zaman tam tersine
bir strateji izlemelisin. O gline kadar yaptigin her seyi unut. Kafa kaligrafindeki kumlari sil, yerlesik
ezberlerini boz, yeni bir yol icat edeceksin!

Yeni stratejin su: Kapiyr ¢alan degil, kapisi ¢alinan olacaksin! Bir kapiyr kirk kez calma
kararhiligini da kirk farkl kapiyi bir kez calma esnekligini de unut! isteyen degil, istenen olacaksin.

Uzun ve zorlu bir yol bu ama eger basarirsan sonuglari sana muhtesem bir onur yasatacak. Dis
diinyadan istediklerini israrla talep etmeyi unut. Kendi icine don, icinde yeni bir olusum baslat.
Diinyanin tutkuyla senden isteyecegi yeni bir sey bulacaksin! Basari stratejini ters cevir. {...)
Bagkalarinin kapilarini zorlama, 6yle bir sey yap ki insanlar senin kapinda biriksin. Ne mi yapmalisin?
Once dogaya don, bir ormana cekil. (...) Kitleleri fethetmek icin bir siire onlardan uzaklasman gerekir.
Kendine ormanin iginde bir ev yapmakla ise bagla! Evin kirk kapil olsun!

Simdi o evinin icinde oturup distn: Disaridaki diinyaya ne sunarsan herkes senin
kapinda birikir?

Tipki bir zamanlar senin onlarin kapisini ¢aldigin gibi senin kapini ¢aldiracak olan ne? Oyle bir
sey bulmali, icat etmeli, akil etmeli, (iretmelisin ki insanlar gilginca kapina dayanmali. Bunu buluncaya
kadar kendi basinin etini ye! Senin diger insanlardan daha iyi yapabilecedin sey ne? insanlarin hangi
ihtiyacini en iyi sen giderebilirsin? Su andaki bilgi, beceri ve donaniminla bunu yapamayabilirsin ama
kendini gelistirip en iyi olduktan sonra yapabileceklerini hayal et. Orman; senin okulun, olimpik

antrenman alanin. Sunu unutma ki: Kahramanin kaderi antrenmanda yazilir!
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Bir glin yeterince hazir oldugunda insanlari yaptigindan haberdar et. Gercekten ¢ok yararh bir
sey yaptiginda kayitsiz kalamayacaklar. Agik ara Ustlnlik kurdugunda ¢ilginca kapina dayanacaklar.

Eger gercekten ama gercekten muhtesem bir sey bulursan insanlar seni bulur. (...)

Miimin SEKMAN
Basariya Gitmek mi, Basariyi Cekmek mi?
(Kisaltilmigtir.)
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CEVAP ANAHTARI

SORULAR

CEVAPLAR

Bir kapiyi bir kez calip oluruna birakmak metinde nasil
nitelendirilmistir?

Acemiligin yolu

Asagidakilerden hangisi istedigin hedefler gerceklesmediginde en son

Kirk birinci kapiyi

yapman gerekenler arasinda yer almaz? calmalisin.
Metnin tirl nedir? Sohbet
Kararli ve esnek disiinmek ise yaramadiginda hangi unsuru ise

3 €Y & & ? Yaraticilik

katmalisin?

Metnin konusu nedir?

Basariya ulagsmanin yollari

Metinde gecen "Yerlesik ezberlerini boz." climlesiyle anlatilmak istenen
nedir?

Yeni bir seyler denemek
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise
7-9 ise (iyi) yazilacak.

toplam puan, 0-3 ise (gelistiriimeli), 4-6 ise (orta),

Olgiit

Basari Diizeyleri

Toplam

Genel degerlendirme

3-iyi

2-Orta

1-Gelistirilmeli

Sorulari Dogru
Cevaplama

Grup, 5-6 soruyu
dogru cevaplar.

Grup, 3-4 soruyu
dogru cevaplar.

Grup, 1-2 soruyu
dogru cevaplar.

Zaman Yonetimi

Grup, oyunu bir
dakikadan az bir
slirede tamamlar.

Grup, oyunu 1-2
dakika arasinda
tamamlar.

Grup, oyunu iki
dakikadan fazla
siirede tamamlar.

. . . Metinden bir
Cimlede Gegen Metinden Ug¢ veya . -
. Metinden iki kosul- kosul-sonug
Anlamlari dort kosul-sonug B . . )
. . . sonug ciimlesi yazar. climlesi yazar veya
Kavrayabilme climlesi yazar. .
hi¢ yazamaz.
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7. ETKINLIK

Metin Dedektifi Oyunu

https://learningapps.org/watch?v=pibglmwin24

Ders Turkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.
T.7.3.17. Metnin ana fikrini/ana duygusunu belirler.
T.7.3.18. Metindeki yardimci fikirleri belirler.
Etkinlik Adi Metin Dedektifi
Kullanilacak “Geleneksel Tirk Sanatlarindan Ebru” metni, Akilli tahta.
Materyaller
Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Degerlendirme
Araglari
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Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Metin 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden metni sessizce okuyup metnin anahtar
kelimelerinin altlarini gizmeleri ve metindeki yargilara dikkat etmeleri istenir.

Bunun icin 6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogrencilere, birazdan metinde gegen ifadelerin ve kelimelerin yer alacag bir dijital
oyun oynayacaklari séylenir.

Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.
Ardindan 6grenciler gruplar halinde tahtaya cikar.

Ogrencilerden, ciimleleri “dogru-yanhs” kutusuna, kelimeleri ise “anahtar kelime
olan-olmayan” kutusuna atmalari istenir.

Bunun icin 6gretmen sire tutar.

Her oyunun sonunda hangi grubun ne kadar siirede, ka¢ dogru ve yanlis cevap verdigi
not edilir.

En fazla puani alan grup birinci segilir ve 6dillendirilir.

Oyunun sonunda kutular agilarak her grubun verdigi yanhs ve dogru cevaplari
Ogrencilerin gdérmesi saglanir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.
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Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri
Bildirim
Verilecegine
Yonelik ifadeler

“

Performansi “iyi” dizeyde olan gruptaki 6grencilere “Aferin, metne
yonelik ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu tespit edebilmeniz metni
cok iyi anladiginizi gésteriyor. isterseniz simdi dogru ciimlelerin neden
dogru, yanhs cimlelerin neden yanhs oldugunu birlikte soyleyelim. ...
climlesinde su kelime kullanilsaydi yine de dogru bir ifade olur muydu?
Bu bilgi, metnin tamami distnuldiginde nasil bir rol oynuyor? gibi
sorularla 6grenciler disiinmeye sevk edilir. Metnin ana fikrini veren
anahtar kelimeleri bulabilmeniz ¢ok iyi. Bu durum metni iyi analiz
ettiginizi gosteriyor. Sireyi kullanma konusunda da gayet basarilisiniz.”

Performansi “orta” diizeyde olan grubun 6grencilerine “Bu climlelerin
dogru veya yanhs oldugunu bulmussunuz. Demek ki metnin belirli
bolimlerini anlamigsiniz. Bu ifadeye daha dikkatli bakarsaniz metindeki
anlam farkliigini gorebilirsiniz. Bu bilgiyi metnin hangi béliminden
cikardin? Metnin ana fikrine odaklanarak bu ifadelerin dogrulugunu daha
raht bulabilirsiniz.” gibi ifadelerle onlara dogru teknikler sunulabilir.
Anahtar kelimenin bulunmasina yonelik ise “Evet, bu kelime 6nemli
ancak metnin genel anlamini en iyi yansitan kelimeyi bulmaya calisalim.
Siz sectiginiz bu kelimelerin metnin ana fikriyle uyumunu naslil
degerlendiriyorsunuz? Siire konusunda biraz daha hizli olabilirsiniz.”

“«

Performansi “gelistiriimeli” dizeyde olan gruptaki 6grencilerin yanhs
cevapladigi cimlelere bakarak “Bu climleye biraz farkl bir agidan
bakalim. Bu cimleyi yanhs kilan kelime sizce hangisi? Tim ifadeye degil
de su kelimeye odaklanalim. Anahtar kelimeleri bulurken biraz
zorlanmisgsiniz. Bunun icin metnin tamamini ve ana fikrini dikkate
alirsaniz daha iyi olur. Bltin bunlari yaparken zamanla yaristigimizi da
unutmayalim. ” gibi yonlendirmelerle 6grencilerin yanlislarini fark
etmesi, bilgileri daha iyi analiz etmeleri saglanabilir.

Yénlendirme
(Eksik ve Yanhs
Ogrenmeler igin)

Ogretmen metnin ana fikrini belirler ve bu fikri destekleyen detaylari
vurgular. Oyundaki dogru ve yanls ifadelerin metinde hangi bilgi ve
cimleye dayandigini agiklar. Bu isi 6nce kisa metinlerle de yapabilir.
Ornegin kisa ve basit metinlerde, anahtar kelime bulma ¢alismasi yapar.
“Metinde en ¢ok tekrar eden kelime nedir?” veya “Metnin ana fikrini en
iyi yansitan kelime hangisi olabilir?” gibi sorularla 6grencileri anahtar
kelime segiminde yonlendirir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, metindeki uzun ve karmasik ifadeleri kiigiik
parcalara bolerek ogrencilerin ifadeleri daha iyi
anlamasini saglayabilir. Metnin anahtar kelimelerini ve
ana fikrini  bir zihin haritasi olacak sekilde
gorsellestirebilir.  Ogrencilerin anlamakta zorlandig
bollimleri 6zetler veya not aldirir.

Zenginlestirme

Benzer ya da farkli konulari isleyen daha karmasik
metinler lzerinden bu etkinlik yapilabilir. Ogrencilerin
bulduklari ifadeler icin “Metnin ana fikri ile bu ifadenin
iliskisi nedir? Bu ifade neden 6nemlidir?” gibi elestirel
diistinmeyi tesvik eden sorular sorulabilir. Ogrencilerin
bulduklari  anahtar kelimeleri, baska metinlerle
iliskilendirmeleri istenebilir.
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GELENEKSEL TURK SANATLARINDAN EBRU

Ebru sanati, en eski Tlrk kagit slisleme sanatlarindan biridir. Bu sanatta ebru sivisinin tizerine
serpistirilen boyalarla olusturulan desenler kagida aktarilir. Geleneksel sanatlarimizin en
onemlilerinden biri olan bu sanati gelin birlikte taniyalim. Orta Asya dillerinden Cagataycada “hare gibi,
damarli” anlamina gelen ebre kelimesi ebru sanatinin bilinen ilk adi. Bu sanatin iran’a ge¢mesiyle
birlikte ebru sivisinin lzerindeki renklerin bulutu andiran sekillere benzetilmesinden dolay! Farsca
“bulutumsu” anlamina gelen ebri denmis. Zamanla ebri soylenisi Tlirkcede ebru olarak degismis. Ebri
gibi Farsca bir sozcik olan ebru, kas anlamina gelir.

Ebru sanatinin ilk nerede ve ne zaman yapilmaya baslandigl tam olarak bilinmese de Orta
Asya’da ortaya ciktigi duisiiniiliiyor. Orta Asya’dan Hindistan’a, oradan iran’a, oradan da yaklasik 15.
ylzyilda Anadolu’ya yayildigi bilinir. Ebru, 17. ylzyilin baslarinda Avrupa’da da yapilmaya baslanmis.
Geleneksel Tirk ebru sanatina Bati’da Tirk kagidi ya da Turk mermer kdgidi denir. Ebru sanatiyla
ugrasan kisilere ebrucu, ebru sanatgisi, ebru ustasi ya da ebruzen denir. Bilinen en eski Tiirk ebrucu 16.
ylizyilda yasayan Sebek Mehmed Efendi’dir. Hatib Mehmed Efendi, ibrahim Ethem Efendi, Necmeddin
Okyay, Mustafa Duzginman da ebruculugun gelismesine 6nemli katkilari bulunan Unli ebru
sanatcilarindandir.

Geleneksel sanatlarin hepsinde oldugu gibi ebruda da usta ¢irak iliskisi olduk¢ca 6nemlidir.
Glnilmuzde ebruculuk hem geleneksel yollarla hem de (niversitelerin giizel sanatlar boliimlerinde
Ogrenilir. Ebru sanati, 20. ylzyillin baslarinda Necmeddin Okyay’in gicekli ve akkase ebrulari
gelistirmesiyle birlikte stisleme sanati olmanin 6tesine gegerek basli basina bir sanat haline gelmistir.
Glnlmuzde resim sanatiyla ebruyu bir araya getirerek farkli ¢alismalar yapan sanatgilar da var.

Ebru yapmak igin 6nce ebru sivisi hazirlanir. Ebru sivisi; icerisine kitre, deniz kadayifi ya
dabenzer baska malzemeler koyularak kivami arttirilmis sudur. Kivam boyalarin dibe batmayip sivi
ylzeyinde kalabilmeleri icin arttirilir. Hazirlanan ebru sivisi paslanmaz metalden yapilmis tekne adi
verilen kaba koyulur. Ebru yapmak icin kullanilan boyalar renkli topraklardan ya da bitkilerden elde
edilir. Boyalar desteseng (el tasi) adi verilen bir mermer pargasiyla ezilerek toz haline getirilir. Bu
boyalar suda ¢6zlinmez. Boyalarin ebru sivisi lizerinde kalmasi ve diizgiin bir sekilde yayilmasi igin 6zel
bir sivi olan 6d sivisi boyalarin icine belirli l¢lilerde eklenir. Bu sivi genellikle sigir 6diinden elde edilir.

Ebruda, sapi giil dalindan, killari at kilindan yapilan fircalar kullanilir. Fircanin ucuna istenilen
renkte boya alinir. Fircanin sapi parmaga vurularak firgcanin ucundaki boyalar sivinin yiizeyine serpilir.
Sivri uclu, metal bir cubuk olan biz ya da metal disleri olan bir tarak kullanilarak sekiller olusturulur.
Daha sonra ebru kagida aktarilir ve kagit kurumaya birakilir. Geleneksel ebruculukta ebrucular

boyalarini ve firgalarini kendileri yaparlar. Ginimizdeyse bu malzemeler hazir olarak bulunabilir.
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Ebru, gecmiste yalnizca kagit siislemede kullanilirdi. Giinimizdeyse kumas, porselen, cam ve
baska bazi malzemeler (izerine de uygulanabiliyor. Ebrular, yapilirken kullanilan tekniklere gére
cesitlere ayrilir. iste bazi ebru gesitleri...

Battal Ebru

Battal ebru, biitin ebru gesitlerinin temelidir. Battal ebruda boyalar fircadan dékiildikleri
sekilde kalir. Ebrucu sonradan herhangi bir degisiklik yapmaz. Bilbillyuvasi, gelgit ebru, tarakh ebru
gibi bircok ebru cesidi battal ebrunun Uzerine biz, tarak gibi aletlerle sekil verilmesiyle elde edilir.

Akkase Ebru

Ayni kagida birden fazla ebru alinarak yazi ya da desen yapilan ebru cesididir. Eskiden ebrunun
Uzerine yapilacak olan desen ya da yazinin igi arap zamkiyla kapatilirmis. Arap zamki ebruyu
tutmayacagi icin ebru yazili ya da desenli olarak cikarmis. Gliniimizdeyse istenilen seklin sablonu
hazirlanir. Hazirlanan bu sablon ebrunun {zerine yapistirilir. Ebru kagidinin Gzerine tekrar baska bir
ebru daha alinir. Sablon sokildiglinde yazilar ya da desenler ortaya cikar.

(...)

Yasemin SAHIN
Geleneksel Tirk Sanatlarindan Ebru
(Kisaltilmistir.)
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CEVAP ANAHTARI

DOGRU iFADELER

YANLIS iFADELER

Ebre kelimesi, ebru sanatinin bilinen
ilk adidir.

Glnilmuzde ebru sadece kagit stisleme igin kullanilir.

Ebru, kas anlamina gelmektedir.

Ebru sanati 20. ylzyilda Anadolu'ya yayilmistir.

Ebru sanatiyla ugrasan kisilere
ebruzen denir.

Ebre, Arapcada "damarli" anlamina gelmektedir.

Ebru yapmak icin 6nce ebru sivisi
hazirlanir.

Ebru sanati ilk olarak Avrupa'da ortaya ¢ikmistir.

Battal ebru, bitin ebru cesitlerinin
temelidir.

GuUnldmuzde ebrucular, boya ve fircalarini kendileri
yaparlar.

Ebru sanatinda usta-cirak iliskisi
onemlidir.

Bilinen en eski ebrucu Necmettin Okyay'dir.

ANAHTAR KELIME OLANLAR ANAHTAR KELIME OLMAYANLAR
Siisleme Bulut

Gl dal Universite

Battal ebru Bitki

Akkase ebru Zamk

Ebru ustasi Dil

At kil Cubuk
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise

4-6ise (orta), 7-9ise (iyi) yazilacak.

toplam puan, 0-3 ise (gelistirilmeli),

[}
£
‘;:'zs
£ 9
Basari Diizeyleri %’_ 5
-~ . b0
Olgiit o @
o
=
[}
(U]
3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Grup, oyunu bir -
Grup, oyunu iki
Zaman dakikadan daha az | Grup, oyunu 1-2 dakika .p y
. P dakikadan fazla
Yonetimi zamanda icinde tamamlar. .
siirede tamamlar.
tamamlar.
Metindeki Metindeki 10-12 i i i i Metindeki 1-4
. . . ol Metindeki 5-9 ifadeyi ) . . .
Ifadeleri ifadeyi dogru . . ifadeyi dogru tespit
. dogru tespit eder.
Anlama tespit eder. eder.
Anahtar 10-12 anahtar
. . . . 5-9 anahtar kelimeyi 1-4 anahtar kelimeyi
Kelimeleri kelimeyi dogru . ) . )
. dogru belirler. dogru belirler.
Bulma belirler.
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8. ETKINLIK

Zaman Cizelgesi Oyunu

Ders Turkce
Sinif Diizeyi 7. sinif
Ogrenme Alani Okuma
Kazanim T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili ¢itkarimlarda bulunur.

T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.

Etkinlik Adi Zaman Cizelgesi Oyunu

Kullanilacak “Kizgin Bir Lira” metni, A4 kagidi, siraya dizilmesi icin 6grencilere
Materyaller verilen yedi cimle.

Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
Degerlendirme

Araclar
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Etkinlik Uygulama Yonergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Metin 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden metni olaylarin akis sirasina dikkat
ederek okumalari istenir.

Bunun icin 6grencilere 15 dakika siire verilir.
Ogrencilere, birazdan okuduklari metinle ilgili bir oyun oynayacaklari séylenir.
Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Ogretmen, her gruba okudugu metinden hareketle kendilerine verilen ciimleleri,
onlerindeki A4 kagidina sirayla yapistirmalarini séyler.

Ardindan 6grencilerden metnin ilk paragrafinda gegen alti gizili cimlelerin hangi
anlami icerdigini A4 kagidina yazmalari istenir.

Ogretmen her grubun bitirdigi siireyi not eder.

Oyunun sonunda her grubun verdigi cevaplar, hazirlanan cevap anahtarina gore
kontrol edilerek 6grenciye bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
Ogretmen, en fazla puani alan grubu birinci secer ve ddillendirir.
Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.

Ogrencilerle akran degerlendirme calismasi yapilir.
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Geri Bildirim Suireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine
Yonelik ifadeler

"

Performansi “iyi” dlizeyde olan gruptaki 6grencilere
“Metindeki olaylarin akisini ¢ok iyi kavramigsiniz. Bu
durum, metni dikkatli bir sekilde okuyup dogru
anladiginizi gosteriyor. Climleler arasindaki ipucunu
yakalayabilmissiniz. Artik daha zor ve uzun metinlerde
bile, ayni basariyl gostereceginizi disinliyorum. Sireyi
kullanma konusunda da gayet basarilisiniz.”

Performansi “orta” diizeyde olan grubun 6grencilerine
“Cogu cumleyi dogru siralamissiniz ve hikayedeki akisi
aslinda anlamaya yaklasmissiniz. Her ne kadar bazi
climlelerin sirasini karistirsaniz da olaylarin mantigini
anlayarak bunu ¢ozebilirsiniz. Bir dahaki sefere
metindeki ipuglarini kullanmayi deneyin. Bazi anahtar
kelimeleri takip etmek isinize yarayabilir. Bu yontemle
clmleleri siraya dizmek daha kolay olacaktir.”

Performansi “gelistirilmeli” diizeyde olan gruptaki
Ogrencilere ise “Bazi climleleri siraya dogru koydunuz.
Boyle kugik adimlarla aslinda daha iyi olacaksiniz.
Metindeki olaylarin  baglantilarini g6z Onlinde
bulundurursaniz daha kolay yapacaksiniz. Bu kez hata
yapmis olabilirsiniz ama bir dahaki sefere bu metni
yeniden denemek veya basit baska metinle devam
etmek, benzer 6rnekler ¢cézmek iyi bir fikir olabilir.” gibi
yonlendirmelerle 6grencilere glidileyici geri bildirimler
verilebilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanlis
Ogrenmeler igin)

Ogretmen, sinifla birlikte metindeki olaylarin nasil
ilerledigini, cimlelerin birbiriyle nasil baglanti
kurdugunu gézden gegirebilir. Bu sayede 6grencilerin
hatalarini fark etmelerini saglar.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, baslangigta daha az ciimleden olusan (3-
5) metinlerle ¢alisabilir. Bu sayede 6grenciler daha
basit bir gorevle baslayabilir. Climlelerde gecen
“Once, sonra, daha sonra” gibi anahtar kelimelerin;
siralama yaparken ipucu verdigini belirtir.
Cumlelere gorseller eklenip 6grencilerin resimlere
bakarak olaylarin sirasini tahmin etmesi istenebilir.

Zenginlestirme

Ogrencilere daha uzun ve daha karmasik metinler
sunulabilir. Ogrenci siralamayr yaparken “Bu
climleyi neden buraya koydun, bu olayin bundan
sonra gelmesi mi gerekir?” gibi sorularla 6grencinin
daha derinlemesine dislinmesi  saglanabilir.
Ogrenciden, siraladig ciimlelerin arkasina ek
climleler ekleyerek hikayeyi detaylandirmasi
istenebilir. Bunlar 0grencinin metinle olan
etkilesimini daha da arttirabilir.
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KIZGIN BiR LIRA
izmir’in Buca’sinda, ortaokulda parasiz yatili okuyorum. Yasim on {ic. Adim Hasan Giileryiiz.

Buca’da hava daha serin, daha tatli, daha yumusaktir. Subatta her yere bahar gelmis gibi olur. Cimenler

yeserir, menekseler acar. Hele yagmur yagdiktan sonra ortalik 6yle degisir ki... Cumartesi pazar giinleri,

izmir’de hic tanidigim olmadigi icin okulda kalirim. Derslerimi hazirlar, devlerimiyaparim. Arkadaslarla

okulun bahgesinde top oynariz. Sonra okuldan ¢ikar, Buca’da gezeriz.

Buca’yi izmir’e baglayan demiryolunun gevresi cok giizeldir. Burasi apayri bir bahge gibidir. Cam
agaclarinin 8rdiigii korular, (izim baglari ve sebze bahceleri izmir’e dogru uzanir.

(...)

Saniyorum bir mart giiniiydii. Hava o denli sicakti ki... Sanki yaz giinii gibiydi. ince pardésimii
almamistim. Terlemiyordum. Sosyal Sigortalar Hastanesini gectim, asagiya dogru yéneldim. iste bu
sirada gozime bir parlaklk carpti. Demiryolunun sag rayinda, glinesin isiklariyla parlayan bir liralik
vardi. Vagon tekerleklerinin gece gece parlattig rayin Ustlinde dylece duruyordu. Bir kez daha baktim
liraya, sonra cevremi gozden gecirdim. Cevrede hi¢ kimse yoktu. Tam karsisinda durdum bir liranin. Bu
anda, icimde korkuyla karisik bir tiziing beliriverdi. Egildim, lirayi aldim. Oyle sicakti ki... Giines, paray!
kaynatmisti sanki. Bu sicaklik, parmaklarimdan her yerime yayildi. Gulimser gibi oldum. Cocuklar
koymus olacaklardi bu parayi. Biz de yapardik boyle, trenin tekerlekleri bliyttlirdi parayi ¢linkd.

Yiridim. Adimlarimi atiyordum ama icim degismisti. Cevremdeki cicekleri, vyesilligi
gormiyordum artik. Hem yirlyor hem de kiiclik kentimde yasiyordum. Bir giin, boyle kizgin bir liranin
coskusunu yasamistim.

Alti yasimdaydim. llkokula baslamamistim daha. Evimiz iki kathydi. Annemlerin yatak odasi,
ikinci katin birinci odasiydi. Ben, asadidaki kiigiik odada yatardim. Saniyorum giiz mevsimiydi. Hava
bulutluydu. Bir aksamiistii evde yalnizdim. Annemle babam bir yere gitmislerdi. Canim sikilmisti.
Sokada ¢ikmis, oyun oynamis, arkadaslarim evlerine gidince ben de eve dénmiistiim. Nereden geldiyse
aklima ikinci kata ¢iktim. Annemin yatak odasinin kapisi acikti. iceriye girdim. Goéziim, babamin
pencerenin yaninda asili yelegine takildi. Babam, giysisini degistirmis, bu eski yelegdi oraya asmisti.
Yelegin bir yani asadiya sarkikti. Babam, bozuk paralarini yeleginin sag alt cebine koyardi. Kabarik cep,
gozlerimi ve elimi ¢ekti. Pencereye yaklastim. Elimi uzattim. iki parmagimin ucunda bir lira vard.
Sevinmekle iiziin¢ arasinda séyle bir durakladim. icimden bir yildirm gecmis gibi oldu. Ama lirayi
avucumun igine siki siki yerlestirmistim. Disariya ¢iktim, asagiya indim. Ayaklarim yiiriiyordu ama ben
nereye gittigimi bilmiyordum. Sokak kapimizi kilitleyip anahtari yerine koydugumu animsiyordum.

Carsimiz, bir tepe (istiindeydi. Carsiya ¢ikan yollar hep yokustu. Yokusu ciktim. Her zaman seker
aldigim biiylik magdazaya yaklastim. Bir lira avucumun icindeydi. Sekercinin camlarindaki kavanozlarda

bulunan renk renk sekerleri gézden gegirdim. Lokum mu alsaydim, yoksa seker mi? Sekerin nanelisi mi
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olsaydi, agdalisi mi? Magazanin agik kapisindan girdim. Hig kimse yoktu. Sekerci amca elinde bir makas,
seker kesiyordu. Seker agdalarini tezgdhinin listiinde uzatiyor, sonra makasla kesiyordu.

Renk renk sekerler, tik tik diisliyordu masaya. Diikkdnin ici seker kokuyordu mis gibi.

— Az bekle kiigiik, bak isim var, dedi.

Adamin arkasinda bir ocak, listiinde bliiyiik bir tencere kayniyordu. Benim dikildigim yerde de
biiyiik bir gaz ocadi yaniyordu haril haril. Gaz ocaginin (istiinde de biiyiik bir tencere vardi. Adam,
durmadan kesiyordu sekerleri. Agdalar sarili, kirmizili, yesilli birikiyordu, harman gibi masanin (istiinde.
Ne kadar ¢cok seker vardi!

Ne oldu, nasil oldu bilmiyorum, avucumdaki bir lira kaydi, gaz ocadinin lstiinde kaynayan
tencerenin igine diistiverdi.

— Param, dedim.
Adam bagirdi:
— Ne oldu?
— Param, tencerenin igine diistdi.

Sekerci geldi, elini uzatti, lirayi aldi ve bana verdi.
— Dalma, iyi tut parani, dedi.

Bir lira éyle 1sinmisti ki... Elim yanar gibi olmus, liray! bir elimden éteki elime aktarmistim.
Sekerci isine dalmisti. Birdenbire geriye déndiim. Hizla magdazadan ¢iktim, yokus asadiya kosmaya
basladim.

icimdeki adirlik kalkmis, sevinir gibi olmustum. Avucumdaki para elimi yakmiyordu. Evin yolunu
yarilamistim. Bir yagmur basladi, ama ne yagmur! Hizli, giir, sik... Evlerin sagaklarinin altina gizlendim.
Biraz, caminin éniinde bekledim. Bir tiirlii dinmiyordu yadgmur. Bir yandan da islanmistim. Kendimi
evimizin kapisindan zor attim igeriye. Annemler dénmiis, babam yukariya ¢ikmisti, oradan sesi
geliyordu. Annem, (istiime atildi:

— Ne oldun sen Hasan, diye sordu.

— Islandim annecigim.

— Nerelere gittin?

— Sokaktaydim.

— Ben sana disariya ¢ikma demedim mi?

Annem bir yandan da ceketimi, pantolonumu ¢ikariyordu. Annem durmadan séyleniyor, ben
ona higbir yanit veremiyordum. Para avucumun icindeydi, onu géstermiyordum. Bu sirada babam
glilerek yukaridan indi.

— Bak, ben ogluma neler aldim! Hasan al bakalim bunlari, dedi.
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Babamin elinde iki kiigiik kese kdgidi vardi. Aldim onlari. Sevinemiyordum. Sugun altinda ezilmistim.
Zorla giiliimsiiyordum. Ama sag avucum acilmiyordu. Sekercinin agda bulasigi, lirami da agdalastirdigi
icin elime yapismisti iyice. Babam, sedire atarken kendini:
— Hasan, ne var avucunda, diye bagird..
Iki kiigiik kese kdgidini bir elimde tutuyor, babama bakiyor, bir sey séyleyemiyordum.
Annem geldi, avucumu acti:
— Harcamadin mi oglum parani?
Basimi kaldirdim hayir anlaminda. Annem, bana para verdigini mi saniyordu yoksa beni zor durumdan
mi kurtarmak istemisti? Kurtulmustum. Elimin agdasini yikadim. Babamin verdigi kese kdgitlarini agtim.
Birinde akide sekeri, 6tekinde de benim sevdigim lokumlardan vard..
Bu olaydan sonra anneme, babama haber vermeden higbir yerden para almadim.
Biraz daha yurimustim ki timsegin ardindan bes alti cocuk c¢ikti, bana parayi soruyorlardi.
— Siz mi koymustunuz, dedim.
Sari sacli, iri gozll bir yaramaz atildi:
— Evet agabey!
Lirayi verdim, Sirinyer’e dogru ylriimeye basladim.
ibrahim Zeki BURDURLU
Anilardan Oykiiler/Kizgin Bir Lira

(Kisaltilmistir)
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CEVAP ANAHTARI

CUMLELER DiziLi$ SIRASI
Her zaman seker aldigim biyik magazaya girdim. 2
Sekerci geldi, elini uzatti, lirayi aldi ve bana verdi. 4

Annem, bana para verdigini mi saniyordu yoksa beni | 6
zor durumdan mi kurtarmak istemisti?

Hizla magazadan ¢iktim, yokus asagiya kosmaya 5
basladim.
Kabarik cep, gozlerimi ve elimi ¢ekti. 1

Bu olaydan sonra anneme, babama haber vermeden | 7
hicbir yerden para almadim.

Ne oldu, nasil oldu bilmiyorum, avucumdaki bir lira 3
kaydi, gaz ocaginin Ustlinde kaynayan tencerenin
icine duslverdi.

CUMLELER

iCERDIGi ANLAM

Buca’da hava daha serin, daha tatl, daha yumusaktir.

Karsilastirma

Cumartesi pazar giinleri, izmir’de hic tanidigim olmadigi icin

okulda kalirm.

Neden-Sonug
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise
7-9 ise (iyi) yazilacak.

toplam puan, 0-3 ise (gelistiriimeli), 4-6 ise (orta),

Siraya Dizme

dogru siralar veya

dizerken 2-4 yanlis

siralarken dortten

(]
£
._g
£ 2
. Basari Diizeyleri '_Q“_ 5
Olgiit o ’g”
o
c
[}
O
3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Grup, oyunu bes Grup, oyunu
Zaman dakikadan daha az Grup, oyunu 5-7
Yénetimi zamanda dakikada tamamlar. 7-10 dakikada
tamamlar. tamamlar.
. ) Cumlelerin hepsini Cumleleri siraya Cumleleri
Cumleleri

dogru yazar.

yazar.

bir yanls yapar. yapar. fazla hata yapar.
. Verilen climlelerin | Clmlelerden birinin Cimlelerin
Ciimlede . T
ikisinin de anlamini anlamini dogru hicbirinin anlamini
Anlam

dogru yazamaz.
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9. ETKINLIK
Zarflar Labirenti Oyunu

https://wordwall.net/tr/resource/81170422

5
}
[=]

Ders Tirkce

Sinif Dlzeyi 7. sinif

Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.11. Zarflarin metnin anlamina olan katkisini agiklar.
Etkinlik Adi Zarflar Labirenti Oyunu

Kullanilacak “Hayat O Glin Cok Glzeldi” metni, akilli tahta, A4 kagidi.
Materyaller

Olgme ve Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
Degerlendirme

Araclar
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https://wordwall.net/tr/resource/81170422

Etkinlik Uygulama Y6nergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Metin 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden metni, zarflara dikkat ederek okumalari
istenir.

Bunun icin 6grencilere 15 dakika stire verilir.

Ogrencilere, birazdan okuduklari metin ile ilgili dijital bir oyun oynayacaklari
soylenir.

Oyunun kurallari 6grencilere anlatilir.

Oyunun sonunda her grubun verdigi cevaplar ve oyunu bitirdigi slire oyunun
“Cevaplari goster” bélimiinden 6grencilere bildirilir.

Ardindan oyunu bitirip oturan gruptan, metinden herhangi (i¢ zarf tiiriine 6rnek
olacak sekilde birer climle bulup A4 kagidina yazmalari istenir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
Ogretmen, en fazla puani alan grubu birinci seger ve édiillendirir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.
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Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine
Yonelik ifadeler

Performansi “iyi” diizeyde olan gruptaki 6grencilere
“Zarf turlerini dogru bir sekilde bulmaniz, okuma ve
anlama becerinizin gelismis oldugunu gosteriyor. Ayni
zamanda zarflart hizh ve dogru tespit etmeniz;
metindeki climlelerin anlamlarini, ayrintilari
gorebildiginiz anlamina geliyor. Zarflari iyi 6grendiginiz
icin metinden 6rnek bulurken de zorlanmamissiniz.”

Performansi “orta” diizeyde olan grubun 6grencilerine
“Zarflar dogru bir sekilde bulabilmeniz icin 6ncelikle
fiili niteleyen kelimeleri dogru bulmaniz gerekmekte.
Burada isim ve fiil ayrimi yapmaniz da énemli. Daha
sonra zarfin ciimleye kattigi anlami gérmeniz lazim.
Ornegin, ‘sessizce’ kelimesi ciimlede ne gibi bir
degisiklik yaratiyor? Bazi zarf tirlerini bilememis
olabilirsiniz. Bunun icin fiile ne zaman, nasil, ne kadar
gibi sorular sorarak kolayca bulabilirsiniz.

Performansi “gelistirilmeli” diizeyde olan gruptaki
Ogrencilere ise “Zarf tiirlerini tanimakta zorlaniyorsaniz
climleye kattiklari anlama odaklanabilirsiniz. Cimleleri
okurken nasil, ne zaman, ne kadar gibi sorularla zarf
tdrlerini rahathkla bulabilirsiniz. Arkadaslarinizla bu
konuya vyonelik calisarak daha iyi olacaginiza
inaniyorum”  gibi  yonlendirmelerle  6grencilere
glddleyici geri bildirimler verilebilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanlig
Ogrenmeler igin)

Ogretmen, 6ncelikle her bir zarf tirini ayrintili bir
sekilde aciklar ve érnekler verir. Bunun igin her tiiriin
neyi ifade ettigini ve clUmleye nasil katkida
bulundugunu gosteren kisa 6rnek ciimleler hazirlamak
faydali olacaktir. Yine zarflari tirlerine gbre ayiran
kavram haritalari hazirlanabilir. Ogrencilerin yanls
siniflandirdig1 zarf tirlerine odaklanip bu konuyla ilgili
ornekler izerinden dogru siniflama pekistirilebilir. Yine
dijital oyunlar ve etkilesimli uygulamalarla konu daha
iyi anlasilabilir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen, 6ncelikle bir zarf tiirii Gizerinde calisabilir Ornegin,
sadece zaman zarflarini ele alip onunla ilgili 6rnekler verebilir.
Boylece 0Ogrenciler, her tirin Ozelliklerini daha net
kavrayabilir. Zarflari anlatirken isimleri niteleyen ve fiilleri
niteleyen kelimeleri karsilastirarak 6grencilerin aradaki
farklari anlamalarina yardimci olur. Daha sonra zarflari kendi
aralarinda kiyaslayip hangi sorunun hangi zarf tiiriine ait
oldugunu anlatabilir. Basit cimleler verip zarflarin oldugu
kelimeyi bos birakarak 6grencinin bu bosluklari uygun bir
sekilde doldurmasini saglayabilir. Metindeki diger zarf
tdrlerini, climle cOmle analiz ederek 6grencilerle
belirleyebilir.

Zenginlestirme

Ogretmen, 6grencilerden ciimlelerde yer alan zarflari kaldirip
farkh zarflar koymasini isteyebilir. Ogrencilerden belli zarf
tlrtnd kullanarak bunlarla kisa hikayeler yazmasi istenebilir.
Ayni kelimenin farkh baglamlarda tlrinin nasil degistigi
gosterilebilir. Ornegin, ‘asagl’ kelimesi bir ciimlede zarfken bir
baska climlede nasil isim konumuna gectigi anlatilabilir. Baska
metinlerden daha uzun ve karmasik ciimlelerle bu etkinlik
yapilabilir.
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HAYAT O GUN COK GUZELDI

Tas koridorda duyulan sadece benim ayak seslerimdi. Uzun koridor yari aydinlik ve soguktu.
Camlardan vuran 1sik yerden de beni golgelendiriyor, ayaklarimdan ¢ikan ses tas zeminden duvarlara
vuruyordu. Okulumuz tarihi, eski bir tas binaydi. Eskiden bir ara kisla veya hastane olarak da
kullanilmisti. Bana sanki yizlerce odalari, binlerce camlari, bilinmeyen c¢ok gizli koseleri var gibi
geliyordu. Her giin kullanilmayan bolimlere giriyor; belki de aylardir, senelerdir acilmamis kapilari
aclyor; odalarda neler olduguna bakiyorum.En Ust kattaki koridorun sonundaki bir odada tozlar icinde
kalmis bir str(i eski kitap vardi. Belki de bu bina kuruldugundan beri buradaydilar.

Ders bitiminde herkes kosarak eve giderken ben sessizce buraya ¢ikiyordum. Sessizlikler
icerisinde unutulmus kalmis bu gizemli, tozlu fakat o derece degerli bu odaya hayrandim. Ust (iste
dizilmis yuzlerce irili ufakli kitaplar ve bir kdsede sikismis kalmis eski siyah bir kuyruklu piyano...

Kalabalik bir ailenin icinde yasadigim icin evde ufak kare bir masayi duvara dayamis, lzerine
uglari yerlere dokunan bir masa 6rtiisii 6rtmiistiim. iste 0 masanin alti benim siginagim, kiitiiphanem
ve bol bol hayaller kurabilecegim giizel bir odaydi. Bana ait bir yerdi. Kitaplarimi masanin altina giizelce
dizmis, prize ufak bir lamba bile monte etmistim. On doért on bes yaslarindaki bir kiz cocugunun renkli
ve hayalci dlinyasi icinde okudugum kitaplardan aklimda tutmak istedigim giizel ve 6zIi ctimleleri renkli
kalemlerle masanin alt tahtasina yaziyordum. Mutlu giinler ¢cok siirmez derler ya iste bu mutluluk da
bir miiddet sonra annemin masayi oradan kaldirmasi ile son buldu. Ustelik masanin alt tahtasini renk
renk yazilarla donattigim icin azar da isittim. O glinden sonra hep sakin, gizemli bir yer diisledim. Sadece
bana ait olan bir yer. iste bu kapali yiizlerce kapilarin ardinda, okulumuzda giizel bir oda buldum.

Piyanonun ve kitaplarin tozlarini elimden geldigince sildim. (Bu isleri yaparken bazen de fark
edilmekten rkiiyordum.) O giin de bahgeden yukariya arkadaslarimin ¢ilgin sesleri geliyordu. Hafifce
cama vyaklastim. Asagiya, bahgeye baktim. Bir iki 6gretmenimiz talebelerin arasinda bahcede
dolasiyorlardi. Bir ara gorilmistim gibi bir hisse kapilarak geri g¢ekildim. Piyanonun lzerine elimde
tuttugum “Rizgarli Bayir” isimli, soluk siyah ciltli kitabimi1 koydum. Tuslara parmaklarimla dokundum.
Cikan sesler odayi dolduruverdi. ister istemez bir iki kez daha denedim. Cok hosuma gitti. Org calmasini
bildigim icin bir seyler yapabilirim umuduyla bir sandalye alip piyanonun karsisina oturdum. Elimden
geldigince ¢almaya basladim. Bir taraftan da “Bu odada bugiine kadar kim bilir kimler yasadi, kim bilir
kimler bu piyanoyu ¢aldi, séyledi, kitaplari kimler okudu?” diye diisiiniyordum. Kalktim; géziime ilisen
bir iki kitap daha alarak piyanonun Ustiine,

Rlzgarh Bayir'in yanina koydum.

Kitaplarim ve miuzik artik hayatimin bir pargasi olmustu. Arkadaslarim ders bitiminde nereye
kayboldugumu soruyorlar, annem eve neden geg geldigimi merak ediyordu. O giinde ders bitiminde
yavasca yukari kata ciktim. (Aslinda 6grencilerin bu kata ¢ikmalari yasakti.) Kitaplari inceledim.

Piyanomu caldim. Okumaya basladigim kitabimdan bir iki bélimi daha soluksuz okudum. Disarida
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yagmur yagiyordu, bunu camlara vuran yagmur damlalarinin sesinden duyabiliyordum. O kadar
dalmistim ki sert bir sesle sanki havalara sigradim. Kalbim yerinden firliyor sandim. iki 6gretmen kapida
durmuslar, hayretle bana bakiyorlardi. Onden bana dogru yiiriiyen midirimiiz sert bir sesle bagirip
duruyordu. O an higbir sey duymuyordum. Belki de bu kata ¢ikmanin yasak oldugunu, kitaplari
elledigim icin cezalandirilacagimi soéyltyorlardi. Gézlerim, bir camlardan siziilen yagmur damlalarina,
bir de kitaplara gidip geliyordu. Kekeleyerek bu benim odam diyebilmistim. Bu kitaplar, piyano, benim
o0gretmenler odasina cagirilisim, annemin sinirle iceri girisi, bana bagirmasi bir kabus gibiydi. Hig
konusmuyordum. Dislnebildigim tek sey o gizemli kiitliphanemi bir daha géremeyecegimdi. Zaten
yukariya c¢ikan merdivenleri tahta bir barikat ile kaplamislardi. Arkadaslarim o odada kiminle
bulustugumu merak ediyorlardi. Midiriimiz okulun prensiplerine aykiri davrandigim igin sinirliydi,
edebiyat 6gretmenimiz bunca senedir o kitaplarin orada nasil sakli kaldigini merak ediyordu. Mizik
o0gretmenimiz kuyruklu piyanonun son derece degerli bir piyano oldugundan bahsediyordu. Ama ben
cok mutsuzdum. Giinlerce tek basima okula gittim, geldim. Evdeki giiriiltii beni bunaltiyordu. Ozel bir
odam yoktu. Cok lizglindiim. Annem derslerimi ihmal ettigim gerekgesi ile orgumu, kitaplarimi, hepsini
kaldirmisti. Ben gercekten ¢ok cok yalnizdim.

ilkbahar geliyordu. Artik sabahlari okula giderken kuslarin civiltilarini isitiyor, arkadaslar ile yaz
tatili Gzerine planlar yapiyorduk. Gilzel bir bahar sabahi edebiyat 6gretmenimiz yanima geldi. Beni
alarak bir kattaki buyuk bir odaya soktu.
— iste istedigin gibi girip cikabilecegin giizel bir okuma odasi, dedi. Bir késede o giizel siyah kuyruklu
piyano piril piril parliyordu. Sevgili 6gretmenlerimiz tst katlari taramis ve midirimizi de ikna ederek
el birligi ile tim kitaplari toparlayarak asag kattaki bliylk bir odayi giizel bir okuma odasi olarak
hazirlamiglardi. Miizik 6gretmenimiz de glilerek igeri girdi.
— Sana her giin bir saat piyano dersi verecegim. Hazir misin, diye sordu. Hazirdim tabi ki ¢gok mutlu
olmustum. iste hayat buydu. Giilerek disari ¢iktim. Kuslar civildiyor, hava mis gibi kokuyor, bir ise
yaramistim. Hayat ¢ok giizeldi, ¢cok glizeldi...

ipek AKKAN

Kitap, Kiitiphane ve Okuma ile

ilgili Oykiiler/Hayat O Giin Cok Giizeldi
(Kisaltiimistir.)

210



CEVAP ANAHTARI

R MIKTAR
YER-YON ZARFLARI DURUM ZARFLARI ZAMAN ZARFLARI
ZARFLARI
Bu mutluluk da bir miiddet
K'tzrl’:l""nr;m'u:‘e"’;z:n'n Ben cok sonra son buldu.
Miizik g
. uz! . dizmis yalnizdim. Okula giderken kuslarin
O0gretmenimiz de : .
o civiltilarini isitiyordu.
iceri girdi.
Yavasca yukari kata Hava bugiin cok Sana her giin bir saat
ciktim. glzeldi. piyano dersi verecegim.

2. Durum zarfi: O giizel kdsede piyano piril piril parliyordu.
Yer-yon zarfi: Zaten yukari ¢cikan merdivenleri tahta bir barikat ile kaplamislardi.

Zaman zarfi: Sabahlari kuslarin civiltilarini isitiyordu.
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sttununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise

toplam puan, 0-3 ise (gelistirilmeli), 4-6ise (orta), 7-9 ise (iyi) yazilacak.
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. Basari Diizeyleri ) 5
Olgiit S | B
Ll (a
K]
c
(]
o
3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Grup, 6-7 Grup, 4-5 .. .
Grup, 1-3 ciimledeki
Zarf Tiirlerini climledeki zarf cimledeki zarf D A
. T Ny L zarf tlrlini dogru
Dogru Bulma tlrini dogru tlrind dogru
bulur.
bulur. bulur.
SR 0vUagS Grup, oyunu 6-7 Grup, oyunu yedi
Zaman dakikadan az bir P' 4 p,’ -
v dakika arasinda dakikadan fazla
Yonetimi zamanda .
4 tamamlar. sirede tamamlar.
otamamlar.
Metinden (i¢ Metinden iki zarf Metinden bir zarf
Bilgiyi zarf turiine tirline 6rnek tlrine 6rnek olacak
Kullanma ornek olacak olacak ciimle ciimle bulur ya da hig
climle bulur. bulur. bulamaz.
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10. ETKINLIK

Anlam Avcisi Oyunu

Ders Turkce

Sinif Diizeyi 7. sinif

Ogrenme Alani Okuma

Kazanim T.7.3.28. Okuduklari ile ilgili ¢tkarimlarda bulunur.
T.7.3.19. Metinle ilgili sorulari cevaplar.

Etkinlik Adi

Anlam Avcisi Oyunu

Kullanilacak Materyaller

S6zel muhakeme sorularinin yazil oldugu kagit

Olgme ve Degerlendirme
Araclari

Cevap Anahtari, Analitik Dereceli Puanlama Anahtari
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Etkinlik Uygulama Yénergesi ve Asamalari

Ogrenciler bes gruba ayrilir.

Soru kagitlari 6grencilere dagitilir ve 6grencilerden soru metnini verilen 6ncillere
dikkat ederek okumalari istenir.

Daha sonra 6grencilerden, sorularin dogru cevabini bulup yazmalari istenir.
Her grubun bitirdigi slire not edilir.

Oyunun sonunda 6grencilerin verdigi cevaplar, hazirlanan cevap anahtarina goére
kontrol edilerek 6grenciye bildirilir.

Degerlendirme sonuglari analitik dereceli puanlama anahtarina islenir.
Ogretmen, en fazla puani alan grubu birinci secer ve ddillendirir.

Ogrencilere eksik ve yanlis bilgileriyle ilgili geri bildirim verilir.
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Geri Bildirim Siireci

Nasil Geri Bildirim Verilecegine Yonelik
ifadeler

U

Performansi “iyi” dizeyde olan gruptaki 6grencilere
“Metinden ¢ikarimlar yaparak dogru sonuglara ulasmaniz
dikkatli bir okuma yaptiginizi ve iyi bir analiz yetenegine
sahip oldugunuzu gosteriyor. Bu tarz sorular sizin akil
yliritme becerilerinizi de gelistirecektir. Sorulari
cevaplarken kullandiginiz mantiksal beceriyi diger metin
turlerinde de kullanabilirsiniz. Bu sizin, basarinizi daha
ileriye tasimaniza yardimci olacaktir. Sireyi kullanma
konusunda da gayet hizlisiniz.”

Performansi “orta” diizeyde olan grubun 6grencilerine
“Sorulari cevaplarken bazi 6nemli noktalari yakalamaniz
glizel ancak ayrintilara dikkat ettiginizde daha iyi sonuglar
cikarabilirsiniz.  Ozellikle verilen 6nciller bu tarz
sorularda cok onemlidir. Eger oncilleri géz onilinde
bulundurarak sorulari cevaplarsaniz ve sorudaki
ipuclarina dikkat ederseniz cevaplamaniz daha kolay
olacaktir.

Performansi “gelistiriimeli” dlzeyde olan gruptaki
Ogrencilere ise  “Sorular (zerinde c¢abaladiginizi
goriyorum. Soruyu okurken kigik notlar almak,
anlamanizi ve daha iyi ¢cikarim yapmanizi kolaylastirabilir.
Bunun igin adim adim, her okudugunuz bilgide énemli
yerlere odaklanmak, dnciller arasinda baglanti kurmak
bu tip sorulari kolayca ¢dzmenize yardimci olabilir.” gibi
yonlendirmelerle 6grencilere glddleyici geri bildirimler
verilebilir.

Yonlendirme (Eksik ve Yanlis
Ogrenmeler igin)

Ogretmen, ogrencilerin metindeki bilgileri
anlamlandirabilmeleri ve sorunun ne istedigini net bir
sekilde gorebilmeleri igin bazi stratejiler ogretebilir.
Bunun icin 6gretmen soruyu kendisi ¢Ozlip sesli bir
bicimde diistiinerek 6grencilerin bu sireci kavramasini
saglayabilir. Ornegin soruda istenenleri gorsellestirebilir
veya tablo haline getirip anlamay kolaylastirabilir. Once
basit bir soru lizerinden baslayip gittikce karmasik sorular
tizerinde yogunlasabilir. Ogrencinin yanlis yaptigi yerde
neden yanhs yaptigini fark ettirecek sorularla 06z
degerlendirme ¢alismalari yaptirabilir.
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Farkhlastirma

Destekleme

Ogretmen; karmasik ve uzun sorular yerine kisa ve net
bilgiler iceren, 6ncil sayisi az sorularla baslayabilir. Bu,
ogrencilerin metin icindeki baglantilari daha iyi
gormesine yardimci  olacaktir. Yine 06gretmen,
ogrencilerin bu sorulari adim adim nasil ¢ézeceklerini,
¢Ozerken neye dikkat edeceklerini gosteren bir kitapgik
hazirlayarak bunu onlara verebilir. Bdylece hem
ogrenciler bu sorularin nasil ¢ozllecegini kavrar hem
mantiksal diisinme becerileri kazanir.

Zenginlestirme

Ogrencilere uzun ve bircok 6nciilii olan sorular
sorulabilir. Bu sorulari anlamalarini kolaylastirmak igin
paragraflar lizerinde neden-sonug, karsilastirma,
benzerlik gibi Ozellikleri kavratacak calismalar
yapilabilir. Soruda verilen bazi ipuglari yazilmadan
ogrencilerin soruyu bu sekilde ¢ozmeleri istenebilir.
Eksik bilgiyi fark edip ona gore tekrar soruyu ¢dzmesi,
verilenleri gorsellestirip tablo yapmasi istenebilir.
Ogrencilerden bu tip sorular yazmasi istenerek de bu
sorularin mantiginin anlasilmasi saglanabilir.
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1. SORU

5. Kat

4, Kat

3. Kat

2. Kat

1. Kat

(soL)
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Yukaridaki tabloda bir sirkette bulunan ¢alisma ofislerinin katlara gére dagilimi verilmistir. Bu

ofislerde calisan kisilerin sayisi,

Kat sayisi arttik¢a

Ayni katta soldan saga gidildikce artmaktadir.

Buna gore bu ofislerde galisan kisilerin sayisiyla ilgili olarak asagidaki ifadeleri tamamlayiniz.

R ofisinde ¢alisanlarin sayisi S ofisinden ................

T ofisinde galisanlarin sayisi N ofisinden

L ofisinde galisanlarin sayisi P ofisinden

M ofisinde galisanlarin sayisi K ofisinden ................

2. SORU

Ali, Beren, Ceyda, Deniz ve Eren birlikte bir oyun oynamaktadir. Oyunda herkes kutunun

icindeki mavi ve kirmizi kartlardan birini secerek kartlardaki sorulari cevaplayacaktir. Kutuda iki kirmizi,

U¢ mavi kart vardir. Kisilerin ¢cektikleri kartlarla ilgili bilinenler sunlardir:

Buna gore asagidaki tabloya kisilerin sectigi kartlarin rengini yaziniz.

Herkes sadece bir kart segecektir.

Beren kirmizi karti se¢mistir.

Ali ve Ceyda ayni renk karti segmistir.

Eren ve Ceyda farkh kartlari se¢gmistir.

ALi

BEREN

CEYDA

DENiz

EREN
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CEVAP ANAHTARI
SORU 1:

e R ofisinde calisanlarin sayisi S ofisinden fazladir.
e T ofisinde galisanlarin sayisi N ofisinden fazladir.
e L ofisinde calisanlarin sayisi P ofisinden azdir.

e M ofisinde calisanlarin sayisi K ofisinden azdir.

SORU 2:
ALi BEREN CEYDA DENiz EREN
Mavi Kirmizi Mavi Mavi Kirmizi
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Analitik Dereceli Puanlama Anahtari

Olgiit Basar Diizeyleri o
£
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3-yi 2-Orta 1-Gelistirilmeli
Zaman Grup, sorularin Grup, sorularin Grup, sorularin
.. cevabini on dakika cevabini 10-15 cevabini 15 dakikadan
Yonetimi i > ..
icinde yazar. dakika icinde yazar. fazla slirede yazar.
Sorularin bir
Sorulari Dogru | Sorularin her ikisini R Sorularin ikisini de
. tanesini dogru .
Cevaplama de dogru cevaplar. dogru cevaplayamaz.
cevaplar.
Sorularin
Sorularin P P
e ¢6ziiminde Sorularin ¢6ziiminde
Mantiksal ¢6ziminde
mantiksal ¢gikarimlar | adimlari ve mantiksal
Cikarim ve mantiksal cikarim apar ancak tkarimlarin higbirini
Adimlar ve adimlari eksiksiz yap ¢ ¢

olarak tamamlar.

adimlari tam
siralayamaz.

kullanamaz.

Bu form her bir grubun uygulanan etkinlikteki performansini degerlendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Grubun aldigi puan “toplam” sitununa yazilacak. Genel degerlendirme béliimiine ise
7-9 ise (iyi) yazilacak.

toplam puan, 0-3 ise (gelistiriimeli), 4-6 ise (orta),
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