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Oyun Temelli Fen Ogretiminin Ilkokul Ogrencilerinin
Akademik Basari ve Tutumlarina Etkisi
(Yiiksek Lisans Tezi)

Nur Efsan BATI

(0Y/

Bu aragtirmanin amaci oyun temelli fen 6gretiminin, ilkokul 3. sinif 6grencilerinin fen
bilimleri dersi Maddeyi Taniyalim iinitesi akademik basar1 ve tutumlarina etkisini
ortaya koymaktir. Arastirma 2022-2023 egitim-6gretim yilinda Isparta ilinde bulunan
Milli Egitim Bakanligina bagl bir 6zel okul ve bir devlet okulunda bes haftada
gerceklestirilmistir. Calismada yar1 deneysel desenlerden Ontest sontest kontrol
gruplu desen uygulanmistir. Arastirmanin c¢alisma grubu 87 Ogrenciden
olusmaktadir. Arastirmada kullanilan veri toplama araclart Maddeyi Taniyalim
Unitesi Akademik Basar1 Testi ve Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegidir.
Arastirmada uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubu O6grencilerine Maddeyi
Tanmiyalim Unitesi Akademik Basar1 Testi ve Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi
ontest olarak uygulanmustir. Arastirmanin uygulama asamasinda deney ve kontrol
gruplari i¢in ortak ilerleyecek ve ayr ilerleyecek ders planlar1 olusturulmustur. Ortak
kullanilan ders planlarindan sonra oyunun etkisini test etmek i¢in ayr1 kullanilmasi
gereken ders planlara ge¢ilmis ve deney grubunda oyun uygulamalar1 baglamistir.
Deney grubundaki o6grenciler Fenopoli oyunu ile 6gretim siirecini tamamlarken
kontrol grubu Ogrencileri miifredatta uygun goriilen yontemle Ogretim siirecini
tamamlamistir. Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerine Maddeyi
Tanmiyalim Unitesi Akademik Basar1 Testi ve Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olgegi
sontest olarak uygulanmistir. Caligmanin alt problemlerini test etmek icin bagimsiz
grup t-testi, Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Mann Whitney U testi analizleri
gerceklestirilmistir. Yapilan basar1 testlerinin ve basar1 kazanim puanlarmin analiz
sonuclarina gore oyun temelli 6grenme yonteminin oyun uygulamalarinin dahil
edildigi deney grubu lehine anlamli bir farklilik ¢ikmistir. Tutum puanlar1 ve tutum
kazanim puanlart incelendiginde ise deney grubu lehine anlamli bir farkliliga
rastlanmamuistir. Bu sonuglar dogrultusunda oyun temelli 6gretim yonteminin 6grenci
basarisim1 artirdigi dolayisiyla ders siireclerinde daha sik kullanilmasi gerektigi
sOylenilebilir.

Anahtar Kelimeler: Akademik Basari, Fen Egitimi, ilkokul, Oyun Temelli
Ogrenme, Tutum.

Sayfa Adedi: 125
Danisman: Prof. Dr. Erdal TASLIDERE
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The Effect of Game-Based Science Teaching on the Academic
Achievement and Attitudes of Primary School Students
(Master’s Thesis)

Nur Efsan BATI

ABSTRACT

The aim of this research is to determine the effect of game-based science teaching on the
academic success and attitudes of third-grade primary school students in the "Let's Get to
Know the Matter" unit. The study was conducted in five weeks in Isparta province at a
private school and a public school affiliated with the Ministry of National Education in
the 2022-2023 academic year. A quasi-experimental design with pre-test and post-test
control groups was employed in the study. The research group consisted of 87 students.
The data collection tools used in the study were the "Let's Get to Know the Matter Unit
Academic Success Test" and the "Attitude Scale for Science and Technology Course."
Before the implementation, both the experimental and control group students were
administered the "Let's Get to Know the Matter Unit Academic Success Test" and the
"Attitude Scale for Science and Technology Course" as pre-tests. In the implementation
phase, joint and separate lesson plans were created for the experimental and control
groups. After using the common lesson plans, separate lesson plans were utilized for the
experimental group in order to test the effect of the game, where game applications
began. The students in the experimental group completed the teaching process using the
"Fenopoli" game, while the control group completed the process using the appropriate
methods outlined in the curriculum. After the implementation, the "Let's Know Matter
Unit Academic Success Test" and the "Attitude Scale for Science and Technology
Course" were administered again as post-tests to both groups. To test the sub-problems of
the study, independent samples t-test, Wilcoxon Signed Ranks Test, and Mann Whitney
U Test analyses were conducted. According to the analysis results of the success tests
and success gain scores, a significant difference was found in favor of the experimental
group that utilized game-based learning methods. However, when examining the attitude
scores and attitude gain scores, no significant difference was observed in favor of the
experimental group. In line with these results, it can be stated that the game-based
teaching method increases student success and therefore should be used more frequently
in the course processes.

Key Words: Academic Achievement, Attitude, Elementary School, Game-Based
Learning, Science Education.

Page Number: 125

Supervisor: Prof. Dr. Erdal TASLIDERE
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde, dncelikle problem durumu agiklanarak, aragtirmanin yapilmasina neden
ihtiya¢ duyuldugu vurgulanmistir. Arastirmanin  gerekliligi ortaya konulmus,
aragtirmanin amaci, alt problemleri, Onemi, sayiltilar1 ve terim tanimlar

detaylandirilmistir.

1.1. Problem Durumu

Degisim ve gelisimin c¢arcabuk ilerledigi bugiliniin diinyasinda toplumlarin
benimsedigi ve olusturmak istedigi insan tipi de doniisiim gecirmektedir. Bu nedenle,
yeni insan tipinin c¢agdas yaklasimlara gore yetistirilmesi biiyilk bir Snem
tagimaktadir (Teyfur, 2014, s.25). Bilim ve teknolojinin gelismesiyle yasanan
doniistim ile olusum, egitim Ogretim slirecinde kullanilan 6gretim metotlarinda
degisiklige neden olurken yeniliklerin kullanilmasini zorunlu hale getirmektedir. Bu
durum bilginin {retilmesine, iiretilen bilgilerin gilinliik yasama transfer edilerek
hayatilesmesine, arastiran-sorgulayan ve topluma katki saglayabilecek niteliklere
sahip olan bireylerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Caga uygun nitelikte bilgi ve
becerilere sahip bireylerin yetistirilmesini destekleyecek metotlarin ise bireysel
farkliliklar1 dikkate alarak bilhassa ilkogretim Ogrencilerinin gelisim diizeylerine
uygun, hedeflere yoOnelik, basari, tutum vb. degiskenlerin olumlu diizeyde
etkilenmesini saglamaktadir (MEB, 2018). Ogrencilerin bilgiyi pasif olarak alan
bireyler olmalarindansa var olan bilgileriyle yenilerini iligskilendirebilen, problem
¢ozebilen, sorgulayan bireyler olmalar1 beklenmektedir. Bilim, teknoloji alanindaki
stirekli olusum ve degisim siireci fen bilimlerine duyulan gereksinimi de beraberinde
getirmistir. Bu sebeple fen bilimleri 6gretimine ihtiyag duyulan 6zen gosterilmeli, bu
Ogretim siirecinin bireysel ve toplumsal gelisme i¢in ne kadar miithim oldugu
unutulmamalidir. Ilkokul fen bilimleri programlarinda; fen evrenini anlama siireci,
sistematik bilgi edinme ve bu bilgileri bilimsel calismalarla dogrulanabilir veya

yanliglanabilir genel ilkelere doniistiirme seklinde 6zetlenebilir (Cengel, 2012). Fen,



edinilen bilgilerin kullanilarak gelecekteki olaylar1 tahmin etmek amaciyla
kullanilmast olarak tanimlanabilir. Diinya iizerindeki gelisim, olusum ve ilerleme
siirecinde fen derslerinin 6nemi artmaktadir. Fen Ogretimi; 6grenci becerileri,
tutumlar1 ve davraniglarini degistirmek i¢in hangi bilgilerin paylasilmasi ve nasil
aktarilmas1 gerektigini iyi anlamay1 gerektirir. Birgok iilke, fen o6gretiminde su

noktalara odaklanmaktadir (Demirci, 2017, s.2):

1. Kisilerin fen bilimleri bilgilerinin artirilarak fene karst olumlu tutum
gelistirilmesi,

2. Okullarda fen 6gretiminin gelistirilmesi,

3. Ogrenci ilgisini arttirarak ilerleyen kademelerde fene yonlendirme yapilmasi,

4. Kariyer tercihi i¢in kiz 6grenciler basta olacak sekilde 6grencilere rehberlik
edilmesi,

5. Rekabete uyum saglayan is hayatinda bas etme becerileri yiiksek bireyler

yetistirilmesi.

Odaklanilan maddeler incelendiginde yapilandirmaci yaklagimin etkisi dikkat
cekmektedir. Yapilandirmaci  yaklasimin  evriminde Onemli rol oynayan
arastirmacilar arasinda Bruner, Piaget, Ausubel ve Vygotsky One ¢ikmaktadir.
Yapilandirmaci1 yaklasimda birey var olan bilgiyi zihinde organize ederek
anlamlandirir ve bilgiyi insa ederek siirecte bilgiyi aktif olarak yapilandirir (Orhan,
2021, s.26). Bu yaklasimda odaklanilmas1 gereken temel soru “Birey nasil 6grenir?”
olmalidir (Erdamar ve Demirel, 2008). Vygotsky’ye gore anlamli 6grenmede sosyal
yapilandirmaciligin rolii biiyliktiir bireyin akranlari, ailesi ve 6gretmeni ile iletisimi
ogrenmede de efektif olmaktadir (Onkuzu, 2020, akt., Orhan, 2021, s.28).
Vygotsky’nin sosyal yapilandirmacilig1 esasinda bilginin yapilandirilirken etkili olan
iletisim ve igbirligine énem verir (Orhan, 2021). S6z konusu iletisim ve isbirligini
destekleyen cagdas ydntemlerden biri Oyun Temelli Ogretim Yontemidir. Oyun
Temelli Ogretim Yontemi dgrencilerde merak uyandirip ilgiyi odaklayarak motive
edici 6grenme yasantisi olusturmanin, etkili ve verimli bicimde dgrencilerin derse
olan ilgisini artirarak ve akademik basarilarini destekleyerek bir yol sunmaktadir
(Sentiirk, 2020). Oyun Temelli Ogretimle ¢ocuk oyunda akranlar ile etkilesime
girerek sosyal bir ortam olusturur. Bu yolla cocuklar arkadaslik, isbirligi, 6z giliven

ve sorumluluk gibi duygu ve becerilerini gelistirir (Davies ve McGregor, 2020,



s.161). Oyun temelli 6grenme yaklasimi, egitsel amaglar dogrultusunda tasarlanmis
oyunlar iizerinden gergeklestirilir. Bu tiir oyunlarin temel hedefi, 6grencilerin
eglenmeleri degil, belirli 6grenme hedeflerine ulasmalarini saglamaktir (Demir ve
Kurt, 2015, 5.345). Oyun Temelli Ogrenme siirecinde egitsel bir oyun tasarlanarak
Ogrencilerin 6grenme hedeflerine ulagmalar1 amaglanmaktadir. Egitsel oyunlar,
dersleri hem efektif hem eglenceli hale getirerek 0gretmen ve Ogrencilerin ders
asamalarinda keyif almalarimi saglayabilir. Bu oyunlar; 6grencilerin devinimsel,
biligsel ve duyussal olarak etkin bir sekilde katilim gostermelerini tesvik ederek
dersin kazanimlarina zevkli ve eglenceli bir bigimde ulasmalarini saglayan etkinlikler
olarak tanimlanabilir (Aykag¢ ve Kogce, 2021, s.4). Somut islemler doneminde olan
cocugun soyut fen kavramlarin1 6grenmesi zordur (Kiiciikturan, 2006, Sahin, 2016,
akt., Ural Keles 2021, s.219). Ozellikle bu yas grubunda fen dgretiminin etkili ve
verimli olabilmesi i¢in Ogrenciyi ezbere yonlendirmekten ziyade onun bilgiyi
igsellestirebilecegi, metabilisini fark edebilecegi sekilde 6gretimin organize edilmesi
gerekmektedir (A, Maskan, Maskan ve Atabay, 2007). Bunu gerceklestirmek i¢in ise
ogrencilerin gelisimsel Ozellikleri dikkate alinmalidir.  Piaget’ye gore ilkokul
ogrencileri gelisim donemleri agisindan (7-11 yas) somut islemler doneminde yer
almaktadir (O. Ozdemir, Ozdemir, Kadak ve Nasiroglu, 2012). Piaget’nin somut
islemler donemi olarak adlandirdigi bu dénemde ¢ocuk mantik kabiliyetini somut
nesne ve deneyimler lizerine gerceklestirir. Dolayisiyla ¢cocuk sadece direkt olarak
bireysel deneyimleri sayesinde akil yiiriitebilir (Omercikoglu, 2006). Bu nedenle fen
ogretimini etkili ve verimli kilarak anlamli 6grenmeyi gerceklestiren, konularin
somutlastirilip 6ziimsenmesini saglayan yontem ve tekniklerin kullanilmasi oldukga
mithimdir. Hala oyun ¢aginda olan ¢ocugun egitsel oyunlarla desteklenmis fen
bilimleri dersinde aktif olmasi, ¢ocuga oyun oynadigini diislindiiriirken aslinda

anlamli 6grenmesini destekleyen etkili bir ara¢ olabilmektedir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, oyun temelli fen Ogretiminin ilkokul 3. smif 6grencilerinin fen
bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” {nitesi kapsaminda Ogrencilerin akademik
basar1 ve tutumlarma etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu amag¢ dogrultusunda

arastirmanin temel problemi su sekilde ifade edilebilir: Tlkokul 3. smif Fen Bilimleri



dersi,

“Maddeyi Tanryalim” {initesi Ogretiminde, Oyun Temelli Ogretim

uygulamalarinin yapildig1 deney grubu ile mevcut 6gretim programinin uygulandigi

kontrol grubunun fen bilimlerine yonelik akademik basar1 ve tutumlar {izerine etkisi

var midir?

10.

1.2.1. Alt problemler.

Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin basar1 ontest puan ortalamalari

arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

Deney grubunun bagari dntest-sontest puanlart arasinda anlamli farklilik var

mudir?

Kontrol grubunun basar1 Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik

var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu Ogrencilerinin basari sontest puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

Deney grubu ile Kontrol grubu 6grencilerinin tutum Ontest puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

Deney grubunun tutum Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var

midir?

Kontrol grubunun tutum Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik

var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu O&grencilerinin tutum sontest puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu &grencilerinin basart kazanim (sontest-

Ontest) puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

Deney grubu ile kontrol grubu o6grencilerinin tutum kazanim puanlari

(sontest — Ontest) arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik var midir?

1.4. Arastirmanin Onemi

Alan yazin incelendiginde fen &gretimine yonelik calismalarin  bir¢ogunun



ortaggretim diizeyinde yapildigi (Bayat, Kiligarslan ve Sentiirk, 2014; Yildiz, Simsek
ve Araz, 2016; Kahyaoglu ve Elcicek, 2016; Cavus ve Bal¢in, 2017; Korkmaz, 2018;
Yenice, Tung ve Yavasoglu, 2019; Aygiin, 2019), ilkokulda ise 4. sinif 6grencileri ile
calisildigr (Sentiirk, 2020; Sentirk ve Akar, 2021; Eyin¢ ve Engin, 2022)
goriilmektedir. Boyraz ve Serin (2016) tarafindan yapilan ¢alismada ise 3 ve 4. sinif
Ogrencileri ile calisildigi ancak yapilan ¢alismanin Kuvvet ve Hareket {initesi
tizerinden gerceklestirildigi goriilmiistiir. Alan yazin incelendiginde 3. Smnif
seviyesinde, Maddeyi Taniyalim {initesine iliskin herhangi bir c¢alismayla
karsilagilmamistir. Bu arastirmanin fen bilimleri dersi ile ilk kez tanisan 3. smif
Ogrencileriyle yapilacak olmasinin literatiire katki saglayacagi diisiiniilmektedir.
Arastirmada oyun temelli 6grenme uygulamalari kullanilarak 3. siif 6grencilerinin
Fen Bilimleri dersine yonelik akademik basarisina ve tutumlarma etkisinin
belirlenmesi amacglanmistir. Daha dnce yapilmis calismalarda 3. sinif seviyesinde
“Maddeyi Taniyalim” {initesiyle ilgili oyun temelli 6grenme yontem ve uygulamalari
kullanilarak yapilmis bir arastirmanin bulunmamasi, bu arastirmanin alan yazina
katk1 saglayabilmesi, Ogrencilerin biligsel ve duyussal yonlerine etkisinin

incelenmesi ile alan yazina katki saglayacag diistiniilmektedir.

1.5. Sayiltilar

e Arastirma Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesi kapsaminda
ogrencilerin akademik basar1 ve tutumlari arasinda bir iliski olabilecegi
varsayimina dayanmaktadir.

e Basar1 testi, ders planlar1 ve oyun temelli 6grenme etkinliklerinin
gelistirilirken degerlendirmeyi yapan alaninda yetkin kisilerin fikirlerinin
yeterli diizeyde oldugu varsayilmaktadir.

e Veri toplama araclarina verilen cevaplarin samimi, gergegi yansitan cevaplar
oldugu varsayilmaktadir.

e Deney ve kontrol gruplarinin, 6grenmelerini ve tutumlarini etkileyerek
kontrol edilemeyen g¢evresel faktorlerin hem deney hem de kontrol grubunu

esit diizeyde tesir ettigi farz edilmektedir.



1.5. Tamumlar

Fen Ogretimi: Giiniimiizde bireyin hayatinin her anmi etkileyen bir gelisim ve
degisim s6z konusudur. Fen oOgretimi de bu gelismelerin bireylerce algilanip

yorumlanabilir olmasini saglayan egitimdir (Hanger, Sensoy ve Yildirim, 2003).

Oyun Temelli Ogrenme Yéntemi: Ogrencilerde merak uyandirip ilgiyi odaklayarak
motive edici 0grenme yasantisi olusturmanin, etkili ve verimli bigimde 6grencilerin
derse olan ilgisini artirarak ve akademik basarilarim1 destekleyerek bir yol

sunmaktadir (Sentiirk, 2020).

Tutum: Kisinin kendisine veya etrafinda gelisen olaylara, konulara, nesnelere karsi
tecriibe, bilgi, his ile diirtiilerinden hareketle olusturdugu bilissel, duyussal ve

davranigsal baslangi¢ yonelimleridir (inceoglu, 2011).



BOLUM 11

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Tiirkiye'de fen 6gretimi programlari zamanla degisiklik gostermis ve farkli 6gretim
yaklasimlar1 benimsenmistir. 2004 Fen ve Teknoloji Ogretim Programinda
yapilandirmaci yaklasim baz alinmis olup 2013 ve 2018 Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda arastirma-sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimi baz alinmistir (Aksak
Ertas, 2021, 5.66). 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi, 6grenme ve dgretme
bakimindan kapsamli bir bakis agis1 benimsemistir. Program; 6grenen bireyin
bireysel 6grenmelerinden mesul oldugu, 6grenme siirecine etkin olarak katildigi ve
arastirma yapma ile bilgi transferini 6ne ¢ikaran bir strateji lizerine kuruludur (Aksak
Ertas, 2021, 5.67). Ozellikle son yillarda degisen ve gelisen giiniimiiz kosullarinda
Ogrencilerin daha ¢ok arastirmaya, sorgulamaya yatkin olduklar1 goriilmektedir.
Dolayisiyla ders igerikleri planlanirken geleneksel O0grenme yoOntemlerindense
yapilandirmaci yaklagimin kazandirdig1 cagdas 6gretim yontemlerinin kullanilmasi
yerinde olacaktir. Bu noktada Ogrenen kimsenin merkeze alinarak 6grencinin
aragtirmaya yonelik motivasyonunu yiiksek tutmak amaciyla, bilgiyi yapilandiranin
ve bilgiye deneyimleriyle ulasanin 6grenen bireyler olmasi gerekmektedir (Passmore,
1998, akt., Sahin Cakir ve Keles, 2018, s.333). Ogrencilerin bilgiye kendi
deneyimleri ile ulagsmasini1 desteklemek i¢in ¢ocugun dogasinda var olan oyunun
ogretim stirecine dahil edilmesinin bilginin yapilandirilmasina uygun bir zemin
hazirlayacagi diistiniilmektedir. Bu boliimde oyun, oyun kuramlari, egitimde oyunun
yeri ve oyun temelli 6gretim hakkinda bilgilendirme yapilarak ¢alismanin kuramsal

gergevesi olusturulacaktir.

2.1. Oyun

Oyun kavraminin ge¢misi insanlik tarihi kadar eskidir. Gegmisten giiniimiize gelen
siire¢ incelendiginde cocuklarin ¢esitli yollarla oyun kurdugunu veya biiyiikler
tarafindan oynanan oyunlar1 degistirerek kendi kosullarina uygun hale getirip
oynamaya devam ettikleri goriilmektedir (Tugrul, Ertiirk, Ozen Altinkaynak ve
Glines, 2014). Siirekli degisim ve gelisim halinde olan oyun kavramimi tek bir



tanimla agiklamak miimkiin degildir. Alan yazinda da oyun kavrami ile ilgili pek ¢ok

tanim bulunmaktadir.

Piaget icin oyun, gercegi yansitmak maksadiyla ahengin goz ardi edildigi biitiin
davranim bi¢imleridir. Bu baglamda birey ¢ocuklukta oyun esnasinda mesuliyet
almayr 6grenir ve yetiskin rollerinin bulundugu giinlik yasam becerilerini edinir
(Nicolopoulou, 2004). Vygotsky oyunu tanimlarken toplumsal bir etkinlik olmasi
sebebiyle ¢ocugun sosyallesmesinin, kiiltiirel gelisiminin ve dolayisiyla 6grenmenin
etkisini vurgulamistir. Cocugun oyun esnasinda Ortliik yeteneklerini kesfederek
yasam boyu kullanabilecegi ve onlar1 siirekli hale getirecegini sdylemektedir

(Nicolopoulou, 2004).

Erikson ise psikososyal gelisim acisindan oyunun gerekliligini vurgular. Cocugun
psikososyal gelisim evrelerini olmasi1 gerektigi sekilde tamamlamasini destekleyen
oyun; c¢ocukluk siirecinde hayata hazirlandigi aragtir, seklinde tanimlamaktadir
(Arslan, 2000). Tirk Dil Kurumuna gore (TDK, 2023) gore oyun; “Yetenek ve zeka
gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence; bazige” seklinde

tanimlanmaktadir.

Tugrul, Aslan, Ertiirk ve Ozen Altinkaynak’a (2014) gore, hem c¢ocuklar hem de
egitimciler i¢in biiyilk dnem tasiyan oyun, 6grenme ortamlarini diizenleyerek bir
ogretim yontemi olarak kullanilir. Bu sayede oyun, 6gretmenler i¢in 6nemli bir yol
gostericidir. Bu tanimlar incelendiginde oyunun; 6ncelikle cocugun biligsel, duyussal
ve devinimsel gelisimini destekleyen onemli bir faktdr oldugu, gelisim siirecini
desteklerken cocugun haz almasm keyifli vakit gecirmesini sagladigi, gontlliiliik
esasia dayali oldugu, aktif katilim gerektirdigi, kendi i¢inde belli kurallarinin
oldugu ve 6gretim siirecinde kullanilabilecek efektif bir yontem oldugu cikarimina

ulasilabilmektedir.

2.2. Oyun Kuramlari

Tirk Dil Kurumuna gore kuram, sistemli bir sekilde diizenlenmis birgok olayi
aciklayan ve bir bilime temel olusturan kurallar ve yasalarin biitiini, belirli bir
konudaki diisiince ve goriislerin toplami ya da uygulamalardan bagimsiz olarak ele

alman soyut bilgi (TDK, 2023) seklinde tamimlanmaktadir. Oyun kuramlar



tanimlanirken cocuklarin biligsel, duyugsal ve devinimsel gelisimleri {izerindeki
etkisi agiklanmaktadir. Son yillarda ise kuramlar yapilan ¢alismalar dogrultusunda
“Klasik Kuramlar” ve “Modern Kuramlar” olarak siniflandirilmistir (Isenberg ve

Jalongo, 2006, akt., Aksoy ve Dere Ciftci, 2020, s.25).

2.2.1. Klasik kuramlar. Cocugun neden oyun oynadigini agiklamaya calisan
bu kuram deneysel c¢alismalara dayanmamaktadir. Oyunun fiziksel, i¢giidiisel ve

psikolojik boyutlar1 mercege alinmistir (Kaya, 2021, s.38).

2.2.1.1. Fazla enerji kurami. Alman sair Friedreich Schiller (1759-1805) ve
19. yiizyil ingiliz filozofu Herbert Spencer (1820-1903)n izlerini tagir. Schiller’e
gore oyun fazla enerjinin atilma amaci; Spenser icin ise gereksiz bir etkinliktir
(Saracho and Spodek, 2003, akt., Ulug, 2016, s.50). Her ikisi de oyunun gelisimsel
onemi oldugunu diisiinmemektedir. Bu kuramda oyun, insanin ihtiyaglarim
karsilamak icin TUrettiZi enerjinin fazlasinin amagsizca harcanma yolu olarak

goriilmektedir (Ulug, 2016, s.50).

2.2.1.2. Dinlenme kurami. Lazarus tarafindan ortaya koyulan bu kurama
rahatlama, yeniden yaratma kurami da denilmektedir. Burada oyunun amaci enerjiyi
atma degil, ¢ocugun rahatlayarak enerjisini yeniden toplamasini saglamaktir.
Uyuyarak dinlenen bedenin zihinsel olarak dinlenmesinin oyunla saglanabilecegini

savunmaktadir (Kaya, 2021, s.38).

2.2.1.3. Alistirma kuramu. I¢giidii kuranm olarak da bilinen bu kuram filozof
Karl Gross tarafindan ortaya konulmustur. Gross’a gore oyun amaglarina gore
deneyimsel ve sosyonomik oyun olmak iizere kategorize edilmistir (Ulug, 2016,
s.51). Bu kurama gore c¢ocuk, oyun sayesinde yetiskin oldugunda kullanacagi
becerileri kazanmay1 ve ihtiya¢ duydugu sorumluluklart almaya hazir hale gelmeyi

ogrenir (Aksoy ve Dere Ciftci, 2020, s. 26).

2.2.1.4. Tekrarlama kurami. Kuramim temsilcisi Stanley Hall oyunu
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tanimlarken 0zde var olanin baglantit kurarak yinelenmesi siireci oldugunu
vurgulamaktadir. Bu kuramda oyun yeni bir yaratmadan ziyade kalitsal olarak
aktarilan birtakim eylemlerin sonraki kusaklara aktarilmasiyla yenilenen hareketler

biitliniinii olusturmaktadir (Kaya, 2021, s.39).

2.2.2. Modern kuramlar. Modern Kuramlar, g¢ocugun neden oyun
oynadigindan ziyade ne ile ve nasil oyun oynadigini bilimsel ve deneysel calismalar
esliginde farkli gelisim alanlarindaki etkileri iizerine yogunlasmistir (Kaya, 2021,
s.39). Klasik kuramlar oyunun daha c¢ok Kkiiltiir acisindan sonuglar1 ile
ilgilenmekteyken, modern kuramlar bu sonuclarin ¢ocukla ilgili kismint géz 6niine

almaktadir (Aksoy ve Dere Cift¢i, 2020, s.27).

2.2.2.1. Psikoanalitik kuramlar. Bu kuramlar Sigmund Freud’un Kisilik
Gelisimi Kurami ve Erik Erikson’un Psikososyal Gelisim Kurami iizerinden

acgiklanacaktir.

Kisilik Gelisimi Kurami’ma gore oyun; cocuklara bilissel, duyussal, devinimsel
yeterlilik kazandirirken benlik gelisimini de olumlu etkilemektedir. Oyun esnasinda
sergilenen davranislar, bir noktada gercek hayatla ilintili oldugundan duygusal disa
vurum saglanarak olumsuz davranislarin giivenli bir sekilde agiga c¢ikmasi
saglanmaktadir (Isenberg ve Jalongo, 2006; Onur ve Giiney, 2004, akt., Aksoy ve
Dere Ciftei, 2020, s.28).

Psikososyal Gelisim Kurami, Freud tarafindan tanimlanan oyun kavraminin
gelistirildigi bir kuramdir. Bu kuramda oyun, ¢ocugu yetiskinlige hazirlar. Bunu
yaparken de ge¢mis yasantilarinda yasadigi olumsuzluklarla bas etme becerilerini
gelistirir. Oyun sayesinde cocuk giriskenlik ve yetiskinlik kisitlamalar1 arasindaki

catismalar1 agiga ¢ikarir (Aksoy ve Dere Ciftci, 2020, s.28).

2.2.2.2. Bilissel gelisim kuramlari. Bu kuramlar Jean Piaget'in Bilissel
Gelisim Kurami, Lev Vygotsky'in Biligsel ve Dil Gelisimi Kurami, Jerome Bruner'in
Biligsel Gelisim Kurami ve Daniel Berlyne'in Uyarilma Kurami g¢er¢evesinde

aciklanacaktir.
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Bilissel Gelisim Kurami’na gore oyun, gelisimsel bir siirectir ve siirecte oynanan tiim
oyunlari i¢cine almaktadir. Bu alandaki en 6nemli kuramci Piaget’dir, ¢iinkii ona gore
cocugun biligsel gelisimi oyunlarina yansirken gelisimin saglanmasi uyumlama ve
Ozlimleme stireci ile gerceklesmektedir (Aksoy ve Dere Ciftei, 2020, s.29). Cocugun
bilgi edinirken pasif alici olmaktansa, aktif bir yapilandirici olmalidir. Oyun
esnasinda yasayarak edinilen deneyimler daha iyi yapilandiriimaktadir. Oyun
sirasinda Ogrenilenler yalniz giinliikk yasam becerileri degildir. Adil olma, kurallara
uyma, 6zgiliven, saygi gibi birtakim ahlaki normlarin da oyunla gelistirilebilirligini

savunmaktadir (Kaya, 2021, s.40).

Bilissel ve Dil Gelisim Kurami, c¢ocugun gelisiminde oyunun oOnemli bir rolii
oldugunu savunan Vygotsky (1966) tarafindan ortaya atilmistir. Oyun, ¢ocugun
biligsel gelisimini destekler. Destekleme siirecinde yakinsal gelisim alan1 dedigi
alanin yardimei oldugunu sdylemektedir. Oyun sayesinde ¢ocuklarin bas etme
becerileri ve giinliik yasam becerilerinin gelistigini ileri siirmektedir (Aksoy ve Dere
Ciftei, 2020, s.31). Bu kurama gore ¢ocuk i¢in her sey oyun degildir, haz almaktan
uzakta 6grenmeye doniik bir eylemdir (Kaya, 2021, s.41).

Biligsel Geligim Kuramina gore oyun, basarisizlik kaygisi yasamadan ¢ocugun risk
alma sansina sahip oldugu bir etkinliktir. Bu sayede cocuk dis diinyay1r 0grenme
olanagina erisir. Bruner’e gore oyun esnasinda kullanilan cesitli nesneler (kalem,
makas, firca vb.) ilerleyen yaslarda nesne kullanimini miimkiin kilmaktadir. Aksi
halde gelisimde ilerleme ve nesne kullanimi olusamayacaktir (Henniger, 1999;

Smidt, 2006, akt., Aksoy ve Dere Ciftci, 2020, s.31).

Uyarilma Kurami’na gore oyun ¢ocugun merakini tetikleyen heyecanli ve zevkli bir
olgudur. Berlyne’e gore buradaki merak diirtiisii sayesinde bilgi sahibi olma istegi

harekete gecer (Aksoy ve Dere Ciftci, 2020, s.32).

Hem klasik hem de modern kuramlar incelendiginde oyunla ilgili farkli gelisim
alanlar1 iizerinde duruldugu dikkat ¢ekmektedir. Gelisim alanlarinin paralel ilerledigi
bilindiginden oyun kuramlari da incelendiginde kuramlar arasinda bir biitiinlik
oldugu agikca goriilmektedir. Oyun ¢ocugun temel ihtiyaglarindan biridir ve ¢ocugu
yasama hazirlamaktadir. Dolayisiyla yetiskinlerin bu temel ihtiyaca doniik olarak

oyun alanlar1 olusturmasi da yetiskinlerin vazifelerinden biridir (Kaya, 2021, s.46).
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2.3. Oyun Tiirleri

Oyun tiirleri ele alindiginda, oyunlarin bes ana kategoriye ayrildigi goriilmektedir:
fiziksel/hareket oyunlari, nesne oyunlari, hayali veya -mis gibi oyunlar, dil oyunlar

ve kuralli oyunlar (Aksoy ve Dere Ciftei, 2020, s.43).

2.3.1. Fiziksel/Hareket oyunlari. Hareketli oyunlar birden fazla kisiyle
oynanabilen, bir kurala ve siralamaya bagli olan, oynanabilmesi i¢in genis alanlara
ithtiya¢ duyulan, yakan top, elim sende, kdse kapmaca gibi oyunlardir (Halmatov,
2021, s.2).

2.3.2. Nesne oyunu. Bu oyunlarda da belirli kurallar bulunmaktadir. Cok
genis bir alana ihtiya¢ duyulmaksizin masa basinda, zeminde oynanabilen oyunlardir.
Uno, satrang, mangala, look look gibi oyunlar nesne oyunlarina 6rnektir (Halmatov,

2021, s.2).

2.3.3. Hayali/-Mis gibi oyun. Ozellikle okul 6ncesi yas grubu tarafindan
sitkca oynanan oyunlardir. Bu oyunlar hayal giicli ile oynanir. Bir nesneye farkli

anlamlar ytiklenerek bagka bir nesneymis gibi davranilir (Halmatov, 2021, s.2).

2.3.4. Dil oyunu. Bu oyun tiirlinde genis bir alana ihtiya¢ duyulmamaktadir.
Fazla hareket gerektirmeyen, oturularak oynanabilen bilmece, tekerleme, kulaktan
kulaga gibi oyun tiirleridir. Yorulan veya fazla hareket etmemesi istenen ¢ocuklar

icin uygun oyun tiirleridir (Halmatov, 2021, s.2).

2.3.5. Kurallh oyun. Bu oyunlarda; uyulmas1 gereken kurallar vardir, en az
iki kisiyle oynanmaktadir, sirali sekilde uygulanmasi gereken yonergeler
bulunmaktadir, kurallar basit olabilecegi gibi karmasik yapida olabilir. Kural ihlali
yapan oyuncu i¢in ¢esitli yaptirnmlar uygulanir. Bu oyunlarin maksadi oyunun
kuralina uyarak heyecani yasayabiliyor olmaktir (Mihaylenko, Korotkova, 1990, akt.,
Halmatov, 2021, s.2).
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2.4. Egitsel Oyunlar

Fiziksel/hareket oyunlari, nesne oyunu, hayali/-mis gibi oyun, dil oyunu ve kuralli
oyun tiirlerinin pek ¢ogunun kullanilabildigi egitsel oyunlar ise 6grenme ve 6gretme
stirecini etkili ve verimli hale getirerek dersleri eglenceli 6grenme ortam1 olusturmak
icin destekleyici niteliktedir. Birgok becerinin oyun yoluyla 6grenildigi ¢ocuklarda
egitsel oyun 6gretim siirecinin 6nemli pargalarindan birini olusturmaktadir (Aykag ve
Kogce, 2021, s.4). Oyunu sadece eglence aracit olarak gérmemek gerekir. Oyun
cocuklar icin eglenerek 6grenme deneyimi saglayan bir aktivitedir. Ogrencilerin
dogrudan deneyim kazandigi derslerde Ogrenme deneyimi olumlu yonde
etkilenmektedir. Dolayisiyla 6gretim siirecine oyunun dahil edilmesi bir gereklilik
arz etmektedir (Kukul, 2013, s.21). Bu gereklilikten dogan egitsel oyun kavrami
oyunlarin 6grenme siirecinde kullanilmasiyla ortaya ¢ikmistir. Bu gereklilik egitsel
oyun yoOnteminin de gelistirilmesini beraberinde getirmistir. Kazanimlarin
gerceklestirilmesinde egitsel oyunlara ders igeriklerinde yer verilmesi 6grencinin
o0grenme, dogrudan deneyimleme ve birtakim beceriler kazanmasinda destekleyici
niteliktedir (Samur, 2016, akt., Koriik¢ii ve Karaman, 2022, s.17). Egitim — 6gretim
siirecine egitsel oyunlarin dahil edilmesinin 6grenci agisindan faydalar1 Kukul

(2013), tarafindan su sekilde agiklanmaktadir:

e Ogrencilerin ifade edici dil becerilerinin gelismesine ve iletisim becerilerinin
artmasina,

e Bilgiyi aktif yapilandiran konumunda olmasina,

e Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerinin gelismesine,

e Problem ¢6zme becerileri kazanmalarina,

e (iinliik yasamda ihtiya¢ duyulan duyussal davraniglarin kazanilmasinda,

e Ogrencilerin 6rtiik yeteneklerini agiga cikararak dgretmenler tarafindan giiglii

yonlerin kesfedilmesine katki saglamaktadir.

Tiim 6gretim yontem ve tekniklerinde oldugu gibi egitsel oyunlarin da birtakim
sinirhiliklart bulunmaktadir. Ogretmenler bu sinirliliklar1 gdéz oniinde bulundurarak
Ogretim siirecini planlarsa etkili ve verimli 6grenme ortamlaria ulasilmasinin daha
kolay olacagi diistiniilmektedir. Egitsel oyunlarin sinirlhiliklar1 Karadeniz ve Er (2021,

s.20) tarafindan su sekilde agiklanmaistir:
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Ogretim programindaki hedeflerle iliskilendirilemeyen oyunlar istenilen
verimi saglamayabilir.

Oyunlarin yeterince planlanmadan ve yapilandirilmadan siirece dahil edilmesi
efektif olmayabilir.

Belirlenen oyun yas grubuna uygun diizenlenmediyse hedeflere ulagsmak
giiclesebilir.

Sinif mevcudunun kalabalik olmasi, dgrencilerin goniilli katiliminin disiik
olmast oyun kullanimini olumsuz yonde etkileyebilir.

Oyun sirasinda 6grencinin aktif olmasi yaklasimi yanls algilanarak 6grenci
kontrolinde  gelisen oyun siirecini, egitsel oyunlar1 amacindan
uzaklagtirabilir.

Yarigsmaya dayali oyunlarda kazanma ve kaybetme siirecinin 1iyi
yonetilememesi duygusal krizlerin olusmasina neden olabilir.

Oyunun oynanma sartlar1 ile halihazirda bulunan kosullar uyumlu

olmadiginda etkili ve verimli bir oyun siireci yasanmayabilir.

Egitsel oyunlarin iistiin yonleri 6grenme ve Ogretme siirecine biiylik katkilar

saglamaktadir. Ayni sekilde smirhiliklarinin bilinciyle hazirlanmis planla yiiksek

diizeyde verim elde etmek miimkiin olacaktir.

2.4.1. Egitsel oyunlarda dikkat edilmesi gereken noktalar. Tiim 6gretim

yontem ve tekniklerinde oldugu gibi siirecin dogru yonetilmesi egitsel oyunlar i¢in

de cok onemlidir. Bu noktada siire¢ oyunun kendisini olusturdugundan oyunun iyi

yonetilmesi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu sayede oyundan elde edilen verimin en

yiiksege ulasmasi saglanir (Karadeniz ve Er, 2021, s.21). Ogretim ortaminda egitsel

oyun kullannminda dikkat edilmesi gerekenler Engin, Seven ve Turhan (2010)

tarafindan su sekilde aciklanmustir:

Sinifin fiziki yapisi belirlenen oyuna uygun olmalidir.

Oyun belirlenirken smifin basari, 6grencilerin ilgi alanlar1 diizeyi gdz Oniine
alimmalidir.

Oyunda kullanilacak nesnelerin okul veya sinif ortaminda kullanima uygun

olmas1 gerekmektedir.
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2.4.2. Egitsel oyunlarda é@retmenin rolii. Ogrenme deneyimini dgrencilerin
olmasi gerektigi sekilde yasayabilmesi i¢in merak uyandirma ve ilgiyi odaklama
asamalarmin Ogretmenler tarafindan olusturulmasinda egitsel oyunlar 6nemli bir
aractir. Ogretmenlerin egitsel oyunlar1 ders igerigine yerlestirirken dikkat etmesi

gerekenleri Karadeniz ve Er (2022), su sekilde 6zetlemistir:

¢ Smifin fiziksel ortam1 oyunun uygulanabilecegi sekilde hazirlanmalidir.

e Belirlenen oyun Oncelikle kazanim  odakli  olup  Ogrencilerin
hazirbulunusluklar1 oyunu oynamaya elverigli olmalidir.

¢ Oyun plan1 mutlaka hazirlanmali, 6gretmen oyuna hakim olmalidir.

e Oyunda kullanilacak arag¢ geregler, ilgili nesneler oyun 6ncesinde sinifta hazir
bulunmalidir.

e Oyunun net bir sekilde anlasilmasi i¢in agiklamalar yalin bir dille yapilmali,
thtiyag halinde pilot bir uygulama ile oyunun anlasilmasi saglanmalidir.

e Vurgu ve tonlamalarin yerinde yapilmast 6grenciyi oyuna tesvik edeceginden
etkili bir ses tonu kullanilmalidir.

e Oyun siiresi 1yl planlanmali ve iyi agiklanmalidir. Stireden kaynaklanan
problemler dolayisiyla oyun diizeni aksamamalidir.

e Oyunlar igbirligine tesvik edici olmalidir.

e Oyun hakemligini yaparken O6gretmen objektif davranarak oyun sonunda

kazanani 6dillendirmelidir.

2.5. Fen Ogretiminde Egitsel Oyunlar

[lkokul &grencileri Piaget’nin Biligsel Gelisim Donemleri’ne gore heniiz somut
islemler doneminde (7-11 yas) bulunmaktadir. Bu donemde c¢ocuklar gercegi
thtimallerin Oniline koymaktadir yani gordiigiiniin arkasindaki olas1 iliskiyi
kavrayamamaktadir (Arslan, 2021, s.17). Fen Bilimleri dersi kapsaminda yer alan
kavramlarin soyut nitelikler tagiyor olmasi bu yas grubunun biligsel 6zelliklerinden
farklilik gosterdiginden Fen Bilimleri derslerinde egitsel oyun kullanilmasi bu
kavramlarin somutlastirilmasini kolaylastiracaktir (Tezel ve Karacali, 2018). Oyun
temelli Ogretimde Ogrencinin; dogal ihtiyact olan oyun sayesinde dikkatini
odaklamasi kolaylasmakta, bilgiyi yapilandirma ve anlamlandirma siireci daha dogru

ilerlemekte, derse yonelik tutumu artmaktadir. Egitsel oyunlar 6grenme siirecini
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olumlu etkilediginden Fen Bilimleri ders igeriklerinde etkin bir 6gretim materyali
olarak kullanilabilecegi belirtilmektedir (Korkmaz, 2018). Egitsel oyunlarin fen
Ogretiminde kullanilmasinin amaglar1 6grencilerin baslica dogrular1 ve prensipleri
pekistirmelerini saglamaktir. Dersin esas bdoliimleri verildikten sonra geleneksel
olarak verilen ev odevlerindense oyunlarin kullanilmasinin daha faydali oldugu

belirtilmistir (Ellington, Addinall & Percival, 1981, akt., Arslan, 2021).

2.6. Egitsel Oyunun Uygulama Basamaklari

Ogretim siirecinde oyunlar hedeflere déniik olmalidir. Ogrencide ilgi uyandiran, ders
stiresince haz alabilecegi hazirbulunusluklarina uygun oyunlar tercih edilmelidir.
Rekabete dayali veya isbirligine dayali oyunlar, sinif atmosferi ve kazanima uygun
sekilde tercih edilmelidir. Oyunun gelistirilmesi siirecinde belirli 6l¢iitler olmalidir.
Bu 6lgiitler Develi ve Orbay’dan (2003) almarak gelistirilen “Oyun On-Calisma ve
Degerlendirme YoOnergesi” asagidaki gibidir (Akt., Tural, 2005, s.110-111):

2.6.1. Oyunun amaci nedir? Bu oyunla hangi becerileri ve davranislar
kazandirmay1 amagliyoruz? Oyunun uygulanabilmesi i¢in gerekli olan 6n-yeterlikler
ve On-O0grenme diizeyleri nelerdir? (Gerekirse, bu oOlciitleri oyundan Once

belirleyebiliriz). Oyunun amacin1 veya amagclarini yansitan nasil bir isim verebiliriz?

2.6.2. Oyun hangi hazirhiklarn gerektiriyor? Oyun grup mu yoksa bireysel
olarak m1 yapilacak? Eger grup oyunu ise, her grup kac¢ kisilik olmalidir? Oyunun
siiresi en az ne kadar olmalidir? (Gerekirse, 6gretmen oyunun provasini yaparak
sadece siire alt limitini belirlemelidir) Oyun i¢in hangi ara¢ ve geregler gereklidir?
Bu araglar nasil temin edilebilir, nasil kullanilmalidir ve oyundan 6nce sinifa veya

oynanacak alana yerlestirilmesi gerekli mi?

2.6.3. Oyun nasil oynanacak? (Uygulama nasil olacak?) Bir 6nceki oyunla
baglantiliysa veya onun devami niteligindeyse, oyuna nasil gecis yapilacak? Oyuna

giris i¢in hangi yontemler kullanilacak? (Dikkat ¢ekme, motivasyon saglama vb.)
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Oyun siiresince gorevler nasil dagilacak? Hangi 6grenciler, hangi gorevleri ve hangi
sirayla yerine getirecekler? Oyun siirecinde 6gretmenin rolii ne olacak? (Denetleme,

yonlendirme, gozlemleme, ilging sonuglar1 kaydetme vb.)

2.6.4. Oyun nasil degerlendirilecek? Kisi veya gruplarin oyun hakkindaki
goriis ve hisleri hangi yontemlerle ve ne zaman toplanacak? (Sozlii, yazili, gorsel,
ayni derste, sonradan, evde vb.) Ne tiir konular tartisilacak ve elestirilecek?
(Ozellikle dikkat ¢ekici sonuclar ve dgrenci performanslar1) Oyun amacina ulast: mi?
Hangi kazanimlar elde edildi? Oyun tekrar edilmeli mi veya benzer oyunlar

yapilmali m1? Ogrenciler oyundan memnun kaldi m1?

2.6.5. Gelistirme ve zenginlestirme yapmal miy1z? Bu oyunda herhangi bir
eksiklik var miydi1? Gelistirilmesi gerekiyor mu? Neden ve nasil? (Ek Oneriler vb.)
Oyun, problem calismalari ile desteklenebilir mi? (Uygulama, transfer vb.) Ornek
caligmalar sunulacak m1? Oyunla ilgili 6dev etkinlikleri verilebilir mi? Tim bu
asamalar1 dikkate alarak, her oyun icin bir tasarim olusturmak gerektigi
anlasilmaktadir. Oyuna ayrilacak siire, oynanma sekli ve degerlendirme siireci de bu

tasarimin bir parc¢asi olmalidir.

2.7. Oyun Diizenlemede Goz Oniinde Bulundurulmas: Gereken Hususlar

Oyun ile 6gretim sirasinda géz onilinde bulundurulmasi gerekenler Orlich ve Donald
(1985) tarafindan yedi asamali olacak sekilde sematize edilmistir. Oyun temelli
Ogretim silirecinde 6gretmen bu asamalar1 gz oniine alarak planlama yaparsa daha
yiiksek akademik basar1 diizeyi elde edilecegi diisliniilmektedir. Orlich ve Donald
(1985)’tan alinan bu yedi asama sOyle ifade edilmektedir (akt., Pehlivan, 2014, s.
73):

2.7.1. Oyun yaklasim tercihi. Oncelikle &gretmen ders amaglarmi
belirlemeli, 6grenci gereksinimlerini belirlemeli ve oyunu mantiksal yonden tekrar

kontrol ettikten sonra oyun tiirlinii segmedir.
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2.7.2. Oyunun hedeflerini hazirlama. Hedefler hazirlanirken oyunun
temasi, oynanacak alani belirlenmelidir. Oyun amaglarmni farklilagtirma ve 6zel

amaclar1 yazarak net bir hedef olusturulmalidir.

2.7.3. Oyunla ilgili veri toplama. Veri kaynaklarini tanimlayarak ilgili
bilgileri toplandiktan sonra verileri bir araya getirilmeli ve uygulamasi miimkiin

oyun tiirleri i¢in arastirma yapmak gerekmektedir.

2.7.4. Bir oyun modeli desenleme. Oyuncular ve onlarin hedefleri
belirlendikten sonra kaynaklar belirlenir. Son olarak ise oyuncular arasi dizgelerin

belirlenmesi gerekmektedir.

2.7.5. Oyun materyallerini gelistirme. Materyaller gelistirilirken hikayenin
ana c¢izgisini belirleme, rolleri olusturma, oyun kurallarint olusturma ve ek

malzemeleri belirlemek gerekmektedir.

2.7.6. Oyunu oynama. Oyun Ogrenciler tarafindan kullanima hazir hale
gelmeden Once son tasarisini kontrol etmek gerekmektedir. Daha sonra materyaller
tekrar gbzden gecirilmelidir. Oyuncular1 yonetme ve oyunu oynama siireci birlikte

yiirtitiilmelidir.

2.7.7. Oyunu degerlendirme. Oyun sonunda oyunu tahlil etme hazirlig
yapilmalidir. Oyuna ait kayitlar yeniden incelenmeli ve oyunun amaglarini test edilip

varsa eksikler lizerinden oyunu yeniden modelleme ¢alismas1 yapilmalidir.

2.8. Tutum

Tutum genel olarak bireyin herhangi bir olay veya durum karsisinda sergileyecegi
olasi tavir ya da davranis bi¢imidir. Dolayisiyla bireyin her davranisinda tutumun

belirleyici rolii oldugunu kabul etmemiz gerekir. Grup, topluluk veya kitlenin
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tutumlarina yonelik incelemeler, bireyin zihinsel ya da duygusal diinyasinin, yagsam
deneyiminin, davraniglarini nasil sekillendirdigini gézlemlemek de yine tutumlarin

incelenmesiyle iliskilidir (Inceoglu, 2011, s.13-14).

2.8.1. Tutumu olusturucu oégeler. Tutumu olusturan {i¢ 6ge vardir. Bunlar;
zihinsel, duygusal ve davranigsal dgelerdir. Bireyin zihinsel 6gede konu hakkinda
bildikleri yer almaktadir. Bu bilinenlere yonelik duygusal yaklasimla duygusal 6geler
ortaya ¢ikmaktadir. Tiim bunlarin sonucunda bireyin takinacagi tavir ise davranigsal
ogeleri olusturur (inceoglu, 2011, 5.29). Bu ii¢ 6ge birer sac ayag gibidir. Nasil ki
ayaklardan biri olmadan sacin ayakta durmasi miimkiin degilse li¢ 6geden birinin

olmamasi durumunda bireyde tutum olusmasi s6z konusu olmayacaktir.

2.8.2. Tutumun yapisi. Tutumu olusturan O&geler tutumun yapisin
belirlemektedir. Bu yapinin pargalarini sdyle siralamak miimkiindiir: iliskilendirme,
tutum konusu ile dogrudan deneyim, baskalarindan 6grenme. Bu parcalarin her biri
ogrenme siireciyle ilgilidir (Inceoglu, 2011, s.40). Birey karsilastigi olay ya da
durumda takinacagi tavri ge¢miste yasadigi benzer tecriibelerinden yola g¢ikarak

olusturmaktadir.

2.8.3. Tutumlarmn ayirt edici 6zellikleri. Muzaffer Sherif’e gore tutumlar
diger davramslardan ayiran kriterleri sdyle agiklamistir (Akt., Inceoglu, 2011, s. 42-
44):

e Tutum dogustan sahip olunan bir kavram degildir. Ogrenme siireciyle birlikte
bireyde zihinsel, davranigsal Ogelerin gelismesinde oldugu gibi cevresel
ogelerin etkisi bulunmaktadir. S6z gelimi tutumlar, bireyin ¢evreyle iliskisi
sonucu var olurken yasam icerinde ¢evreyle iliskisine yonelik bicimlendirici
bir role sahip olurlar.

e Tutumlar diisiincenin gecici olmast durumundan bagimsiz ortaya c¢ikis
siireclerinden sonra devam eden olgulardir. Uzun siireli degismeksizin devam

edebiliyor olmakla birlikte cevresel faktorler veya bireyin diisiince yapisinin
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degismesiyle zaman iginde bilgi ve deneyime bagl olarak pekisebilir veya
tamamen degisebilirler.

e Bireyin nesneler ile olan iliskilerine stireklilik ve tutarlilik getirirler. Bireyin
cevresinde olup bitenleri algilamasina ve bu algilartyla ilgili fikir yiiriitmesine
yonelik iliskileri de diizenlerler.

e Insan nesne iliskisindeki belirleyicigilinde bir etkileme s6z konusudur. Birey
herhangi bir tutumunu bi¢imlendirdiginde ilgili duruma tarafsiz yaklasmasi
mimkiin  degildir.  Toplumsal tutumlarimizi  yasadigimiz  gevre
sekillendirdiginden insan-gevre iliskisi higbir zaman tarafsiz bigcimlenemez.

e Bir tutumun olusmasit ve bicimlenmesi i¢in ilgili olay veya durumla
karsilastirilabilir olmasi gerekmektedir. Durum i¢inde 0Ozel bir olaya
gelistirilen olumsuz tutumun durumun tamamina atfedilmesi icin ilgili
durumun tamaminda aynt olumsuz yoniin  goriilebiliyor olmasi
gerekmektedir.

e Bireysel diizeyde olustugu sanilan tutumlar genellenerek toplumsal
tutumlarin olusmasinda da etkili olmaktadir. Bireyin yalniz kendisiyle ilgili
oldugunu diisiindiigii (erkeklik, utangaglik, saldirganlik) tutumu esasinda

toplumsal diizeyde de gegerlilik gostermektedir.

2.8.4. Tutumlarin islevleri. Inceoglu (2011)’na gére tutumlara ait dort temel
islev vardir. Bunlar: deneyim kazandirmak, islevsellik, kiymet belirleyicilik ve
benlik koruyuculuktur. Bu islevler birey i¢in bilgi birikimi saglarlar. Bilgi
birikiminden hareketle yola ¢ikan bireyin amacina ulagmasinda aragsal rol oynarlar.
Bu amaca ulasmada birey i¢in uygun olan yol ve yontemin tercih edilmesinde
destekleyici niteliktedirler. Sonucta ise bireyin cevresel faktorlerden kaynaklanan

algisinin bozulmasina engel olarak tutarlilik saglarlar.

2.8.5. Tutumun yonii. Her tutumun olumlu veya olumsuz tepki egilim yonii
vardir. Tutumdaki olumluluk nesne, olay veya duruma yonelik pozitif duygular,
yaklasimlar ve degerlendirmeler olustururken olumsuzluk bu durumu tersine gevirir,
negatif yaklasimlar olusturur. Negatif yaklasimlarda birey s6z konusu durumdan

kaginma ve uzaklasma egilimi gostermektedir (Inceoglu, 2011, 5.56).
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2.8.6. Tutumun 6lciilebilirligi. Tutumlar insan davranis ve eylemlerini
sekillendirici etkiye sahiptir. Bu etkinin somut bir gostergesi olarak tutumdaki
gelisim ve degisimi inceleyen cesitli tutum dlgekleri gelistirilmistir (Inceoglu, 2011,

s.65).

2.9. Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tutum

Tutum; yukarida bahsedildigi lizere bireyin yasantisal yollarla olay, durum, nesne
veya kisilere yonelik olumlu veya olumsuz duygusal ve davranigsal egilimlerin
edinilmesidir. Fen &gretimine yonelik tutumlar ise tabiattaki diizeni aragtirmak,
anlamlandirmak ve ¢ikarimda bulunmak maksadiyla fene hissedilen alaka ve istek
olarak aciklanmaktadir (Duban ve Gokgakan, 2012). Bu sebeple fene ve fen
Ogretimine yonelik pozitif tutuma sahip Ogretmenlerin sinif ortaminin ve ders
iceriklerinin daha faydali oldugu, dolayisiyla &grenen bireylerin de derse ve
Ogretmene karsi pozitif tutum egilimlerinin oldugu ve sonugta Ogrencilerin fen
alanina yonelik calisma isteklerinin artarak basar1 diizeylerinin yiikseldigi
goriilmektedir (Mattern ve Schau, 2002, akt., Denizoglu, 2008). Bu ag¢iklamalardan
yola cikarak Ogrencilerin Fen Bilimleri dersinde etkili ve verimli bir 68renme
deneyimi yasamasinin tutumlarinin dlgiilerek olumlu tutumlarinin belirlenmesinde ve
buna yonelik ders igeriklerinin hazirlanmas1 6nem tasimaktadir (Balim ve Aydin,

2009).

2.10. Tlgili Aragtirmalar

Bu béliimde, arastirmaya konu olan oyun temelli 6grenme modeliyle ilgili alan
yazinda yer alan bazi ¢alismalar sunulmustur. Ulasilan ¢alismalar oyun temelli
o6grenme konulu hazirlanan teorik ve uygulamaya doniik, Ozet halinde ve

ulusal/uluslararasi ¢alismalar1 olusturmaktadir.

Bayat, Kilicaslan ve Sentiirk (2014), Fen ve Teknoloji Dersinde Egitsel Oyunlarin
Yedinci Smif Ogrencilerinin  Akademik Basarisina Etkisinin Incelenmesi adli
caligma 7. simif 6grencilerinin egitsel oyunlarla fen ve teknoloji dersindeki akademik
basarilarina etkisinin belirlenmesini amacglamistir. Deney ve kontrol gruplarina

uygulanan Ontest ve sontestler arasinda anlamh fark goriilmiistiir. Egitsel oyunlarla
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fen 6gretiminin akademik basariy1 olumlu yonde etkileyebilecegi saptanmustir.

Boyraz ve Serin (2016) tarafindan yapilan, Ilkokul Diizeyinde Oyun Temelli Fiziksel
Etkinlikler Yoluyla Kuvvet ve Hareket Kavramlarinin Ogretimi adli ¢alisma 3 ile 4.
Smifa giden 21 ilkokul 6grencisi ile yapilmistir. Tek gruplu ontest-sontest modeli

kullanilan arastirmada uygulanan testler arasinda anlamli bir farkliliga rastlanmistir.

Yildiz, Simsek ve Araz (2016) Dolagim Sistemi Konusunda Egitsel Oyun
Yénteminin Kullanilmasinin  Ogrencilerin  Akademik Basar1 ve Fen Ogrenimi
Motivasyonu Uzerine Etkisi isimli galismalarm 42 altinci smifta 6grenim goren
Ogrenci ile Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak yapmustir.
2015-2016 egitim — d6gretim yilinda yapilan bu ¢aligsma, Erzurum merkezde bir devlet
okulunda uygulanmistir. Calisma sonuclarinda akademik basar1 ontestinde kontrol
grubu yararina anlaml bir farklilik varken sontest sonuglari deney grubu yararina
anlamli bir fark olusturmustur. Motivasyon diizeylerinde ise uygulama Oncesinde
anlaml bir fark gézlemlenmezken uygulama bitiminde deney grubunun motivasyon

puanlar1 grubun yararina anlamli bir farklilik olusturmustur.

Kahyaoglu ve Elgicek (2016) tarafindan yapilan Egitsel Bilgisayar Oyunlar ile
Desteklenen Fen Bilimleri Ogretiminin Ogrencilerin Motivasyon ve Yansitict
Diisiinme Becerileri lizerine etkisi isimli ¢aligma egitsel dijital oyunlara dayanan fen
Ogretiminin, fen Ogrenmeye yonelik isteklendirme ve problem c¢ozmeye doniik
yansitici diisiinme becerilerine etkisini gostermeyi hedeflemistir. Calisma 2015-2016
egitim-6gretim yilinda Siirt il merkezinde bulunan bir devlet okulunda altinc1 sinifta
O0grenim goren 49 kisi ile Ontest-sontest kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilarak yapilmistir. Bulgular incelendiginde dijital oyunlarla desteklenen fen
Ogreniminin deney grubu O&grencileri lehine motivasyon ve yansitict diisiinme

becerilerine anlamli diizeyde etki gosterdigi saptanmistir.

Cavus ve Balgin (2017)° i Fen Bilimleri Dersinde Gergeklestirilen Oyun
Etkinliklerine Iliskin Ogrenci Goriisleri: Maddenin Yapis1 ve Ozellikleri Unitesi
Ornegi isimli calismas1 ortaokul dgrencilerinin egitsel oyun destekli fen grenimine
yonelik goriislerini  belirlemeyi amaclamistir. Fenomenolojik desenle yapilan
arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Bitlis/Adilcevaz’da dokuz yedinci sinif
ogrencisi ile gergeklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sonuglarma gore

Ogrenciler egitsel oyunlarin kendilerine bilissel, duyussal ve sosyal olarak katki
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sagladigim1 belirtmistir. Bu sayede Ogrencilerin fen Ogretiminde egitsel oyun

kullanarak 6grenmelerinin kolaylastigini ortaya koymustur.

Korkmaz (2018) ’in Egitsel Oyun Gelistirerek Desteklenen Fen Bilimleri
Ogretiminin Ogrenci Tutum ve Basarisina Etkisi isimli ¢alismasi, ortaokul yedinci
smif Ogrencilerinin dersteki akademik basarilar ile fen bilimleri dersine yonelik
tutumlarina etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Calisma 2017-2018 egitim-6gretim
yilinda on yedi 6grencinin katilimiyla tek gruplu dntest-sontest zayif deneysel desen
kullanilarak  yapilmistir. Calismada egitsel oyunlar Ggrenciler tarafindan
hazirlanmistir. Calisma sonuglart incelendiginde Ogrencilerin tutum ve akademik
basar1 diizeylerinin yiikselmesinde egitsel oyunlarin anlamli bir etkiye sahip oldugu
goriilmektedir. Bunun temel sebebi olarak ise dgrencilerin kendi egitsel oyunlarini
kendilerinin hazirlamasinin siiregte daha aktif yer almalarmi destekleyerek

eglenirken bilgi tekrar1 yapma olanagi bulmalari ile agiklanmistir.

Yenice, Tung ve Yavasoglu (2019) Egitsel Oyun Uygulamasmin 5. Smif
Ogrencilerinin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyonlar1 Uzerindeki Etkisinin
Incelenmesi adli ¢aligmalarinda 5. siif Ogrencilerinin fen 6grenmeye yonelik
motivasyonlarina tesirini aragtirmayi hedeflemislerdir. 2016-2017 egitim-6gretim
yilinda yapilan aragtirmada 43 besinci siif 6grencisiyle Ontest-sonteste dayali yari
deneysel desen kullanilmistir. Caligma sonucunda deney grubu faydasina anlamli bir
fark gortilerek Ogrencilerin fen 6grenmeye yonelik motivasyon puanlarmin arttigi

saptanmuistir.

Aygiin (2019) Fen Ogretiminde Egitsel Oyun Kullanimmin Ogrencilerin Akademik
Basarisina ve Kavram Yanilgilarinin Giderilmesine Etkisi adli ¢alismasinda; oyuna
dayali ¢aligmalarin 6grencilerin bagari, tutum ve kavram yanilgilarim1 gidermedeki
eskisini incelemeyi amaclamistir. Calisma Adiyaman’da 60 altinci sinif dgrencisi ile
yiiriitiilmiistiir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desende yapilan calisma
sonuglari, egitsel oyun etkinliklerinin deney grubu faydasina basari, tutum ve kavram
yanilgilarinin giderilmesinde anlaml fark ortaya koydugu ortaya ¢ikmistir. Bununla
birlikte 6grencilerin uygulamaya doniik goriislerinin de olumlu oldugu ve ders

siirecinde keyif alarak 6grenme siirecine katildiklar1 gériilmiistiir.

Serdaroglu ve Giines (2019)’in yaptig1, 6. Sif Bitki ve Hayvanlarda Ureme,

Biiyiime ve Gelisme Unitesinin Ogretiminde Oyun Temelli Ogrenmenin Akademik
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Basar1 ve Tutum Uzerine Etkisi adli ¢alisma Orta Karadeniz’deki bir sehirde bulunan
devlet okullarindan birinde yapilmistir. Arastirma, yar1 deneysel olarak yapilmis olup
2017 ogretim yilindaki mevcut programla 12 ders saati siirmiistiir. Arastirma
sonuglarma goére deney grubundaki oOgrencilerin hem akademik basarilarinin

yiikseldigi hem de derse doniik tutumlarinin pozitif etkilendigi goriilmiistiir.

Giirbiiz (2019) Egitsel Oyun Etkinliklerinin Fen Egitiminde Akademik Basari,
Tutum ve Motivasyon Uzerine Etkisi adli arastirmasinda egitsel oyuna dayali
calismalarin Ogrencilerin akademik basari, tutum ve motivasyonlarina etkisini
incelemeyi amaglamistir. 2017-2018 egitim-6gretim yilinda Tekirdag/Cerkezkoy’de
yapilan bu calismaya, 71 besinci smif O0grencisi katilim gdstermistir. Caligmanin
desenini Ontest- sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen olusturmaktadir. Bulgular
incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin lehine akademik basari, derse yonelik

tutum ile motivasyonlarinin pozitif yonde etkilendigi goriilmiistir.

Sentiirk (2020)’iin yaptig1, Oyun Temelli Fen Ogrenme Yasantilarmin Akademik
Basariya, Kaliciliga, Tutuma ve Ogrenme Siirecine Etkileri isimli ¢alisma fen
bilimleri dersi kapsaminda ilkokul dordiincii sinifta 6grenim goren dgrencilerle 2016-
2017 egitim ogretim yilinda, Bilecik’teki bir ilkokulda yapilmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin olusturuldugu ve dokuz hafta siiren uygulama sonucunda deney grubunda
yer alan Ogrencilerin akademik basarilarinin grup faydasina anlamli bir farklilik

gosterdigi belirlenirken tutumlarinda da olumlu yonde farklilik goriilmiistiir.

Ozkan, Ak¢a ve Umdu Topsakal (2020) tarafindan yapilan Oyun Tekniginin
Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Y&nelik Tutumlarma ve Gériislerine Etkisi isimli
calisma yedinci sinif 6grencilerinin egitsel oyun destekli fen dgrenimine yonelik
tutumlarmi belirlemeyi hedeflemistir. 36 yedinci simif 6grencisi ile deney ve kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilarak 2018-2019 egitim-6gretim yilinin ilk
yartyilinda yapilan ¢aligma bulgularina gore tutum 6lgegi puanlar1 arasinda Ontest ve
sontest sonuclart mukayese edildiginde anlamli bir farklilik goriilmektedir. Ag¢ik uclu
soru formu analiz bulgularinda ise deney grubunun oyun temelli 6grenme yontemi ile
islenen dersleri keyifli buldugu, dgrencilerin 6grenmelerini kolaylastirdiini ortaya

koyduklar1 belirtilmistir.

Onal (2021) Oyun Temelli Ogrenmenin Fen Bilimleri Dersinde Akademik Basariya,
Ozyeterlige ve Tutuma Etkisi adl1 calismasini, Kocaeli’de Gebze’ye bagl bir devlet
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okulunda 2019-2020 egitim-6gretim yilinda yapmistir. Caligmaya besinci sinif
ogrencileri katilmistir. Ontest — sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen modeli
kullanilarak yapilan c¢alisma sonuglarinda oyuna dayali 6grenme uygulamalari ile
desteklenen deney grubunun akademik basarisinin yiikselse de gruplar arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik olusmadigi tespit edilmistir. Tutum olgegi
sonuglarinda ise gruplar arasinda anlamli bir farklilia rastlanmaktadir. Deney
grubunun tutum Ol¢e8i sonucglart olumlu yonde degiskenlik gosterirken kontrol

grubunun tutum 6lcegi sonuclarinda herhangi bir degisiklige rastlanmamastir.

Sentiirk ve Akar (2021)’m yaptigt Oyun Temelli Ogretimin ilkokul 4. Simf
Ogrencilerinin “Maddenin Ozellikleri” Unitesindeki Ogrenci Basaris1 ve Tutumlarina
Etkisi adl1 ¢aligma Ogrencilerin dgretim sonras1 akademik basari ve tutumlarinin ne
sekilde degistigini belirlemeyi amacglamistir. 2019-2020 egitim- o6gretim yilinda
Manisa ili Kula ilgesine bagli bir devlet okulunda c¢alisma gerceklestirilmistir.
Caligmaya dordiincii sinifa giden 62 6grenci katilmistir. Bu ¢aligmada Ontest - sontest
kontrol gruplu yar1 deneysel model kullanilmistir. Calisma sonuglari deney grubu
faydasina anlamli fark géstermistir. Oyun Temelli Ogrenme yonteminin dgrenci
basarisimt ve 6grencinin derse doniik tutumunu pozitif anlamda etkiledigi ortaya

cikmistir.

Cavus Giingdren ve Yazicioglu (2021) Istk ve Ses Unitesi i¢in Oyun Temelli
Etkinlikler ve Ogrenci Goriisleri adli ¢alismalarinda, fen 6gretimindeki simif igi
calismalarda 6gretmenlerin Isik ve Ses iinitesine ait kavramlarla ilgili egitsel oyun
etkinlikleri gelistirmeye, gelistirilen bu etkinlikleri kullanmaya tesvik etmeyi
amaglamislardir. Ogrencilerinse gelistirilen bu egitsel oyunlara doniik goriislerini
almay1 amaclamislardir. 2016-2017 egitim-6gretim yilinda 27 altinci simif 6grencisi
ile yapilan caligmanin bulgular1 géz Oniline alindiginda oyun temelli 0grenme
uygulamalarinin 6grencilerin 6grenmelerinin kolaylastigint 6grenme ortamindan haz

aldiklarinin ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir.

Eying ve Engin (2022) tarafindan yapilan Oyun Tabanli Ogrenme Yaklagimina
Dayali Etkinliklerin 4. Smmf Ogrencilerinin Akademik Basarisina Etkisinin
Incelenmesi adli arastirma oyun tabanli dgrenme etkinliklerinin dérdiincii sinif
Ogrencilerinin akademik basarilarina etkisini incelemeyi amaglamigtir. Calisma

orneklemi 2021-2022 egitim — 6gretim ilk yariyilinda Sivas/Merkez’de okuyan 55
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ogrenciden olusmaktadir. Caligma Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel yontem
kullanilarak ~ yapilmistir. Bulgular incelendiginde akademik bagar1 Ontest
sonuglarinda anlamli bir fark gozlemlenemezken sontest puanlar1 arasinda deney
grubu faydasina anlaml bir fark ortaya ¢ikmistir. Arastirma sonuglarina gore oyuna
dayal1 etkinliklerin &grencilerin akademik basarilarina yonelik pozitif etkisinin

oldugu tespit edilmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Calismanin bu bolimiinde arastirma modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari ile
bu verilerin toplanmasi, veri analizinde hangi istatistiksel yontem ve teknigin
kullanilacag1  belirtilmistir. Bu agiklamalara dayanarak tablolar eklenerek

yorumlanmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Aragtirma Oyun Temelli Ogrenme Yoéntemi ile Fen Bilimleri dersi “Maddeyi
Tantyalim” iinitesi kapsaminda yapilan 6gretimin 0grencilerin akademik basar1 ve
tutumlarina etkisini incelemek icin nicel bir arastirma yontemi olan “Ontest — Sontest
Deney — Kontrol Gruplu” yar1 deneysel desenle yapilmistir. Deneysel desen,
aragtirmacinin hipotezini test etmesi i¢in kurdugu bir taslaktir. Bilimsel olguyu
aciklarken sebep sonug iligkilerinin fark edilmesini saglar (Bayrakli, 2009). Gergek
deneysel desenler arastirma agisindan istiinliiklere sahip olsa da ozellikle egitim
alaninda yapilan arastirmalarda, deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasindaki
seckisiz atama olanaksiz veya maliyetli oldugundan yar1 deneysel desenlerin
kullanilmast mecburiyetinde kalinabilmektedir (Tanriégen, 2014, s.41). Tablo 1’de

arastirmanin modelinin gériiniimii verilmistir.

Tablo 1.

Modelin Gortiniimii

Yontem Ontest Sontest Tutum
G R X Qi Qs Qs Q7
G, R Q: Q4 Qs Qs

(Karasar, 2008, s.97, akt. Karacalli, 2011)
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Tablo 1’de gosterilen sembollerin anlamlar1 su sekildedir:
Gi: Deney Grubu
G2: Kontrol Grubu
R: Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik

X: Bagimmsiz Degisken (Arastirmada kullanilan O6gretim yontemi: Deney
Grubunda oyun temelli 6grenme yontemi, kontrol grubundaysa miifredatta uygun

goriilen 6gretim yontemi kullanilmistir.)
Q1, Q2: Akademik Basar1 Ontest Puanlari
Q3, Q4: Akademik Basar1 Sontest Puanlari
Qs, Qe: Tutum Ontest Puanlari

Q7, Qs: Tutum Sontest Puanlari

Deney ve kontrol gruplarina arastirmada 6l¢iim araglar1 ontest olarak uygulanmistir.
Deney grubunda Oyun Temelli Fen Ogretimi uygulanirken, kontrol grubunda mevcut
O0gretim programi uygulanmistir. Uygulama bes haftalik siirecte devam etmis olup
uygulama bitiminde deney ve kontrol gruplarina 6l¢lim araglar1 sontest olarak tekrar
uygulanmis ve veriler toplanmistir. Arastirmanin deneysel siireci Tablo 1°de de

Ozetlenmistir.

3.2. Evren ve Orneklem

2022-2023 egitim Ogretim yil1, Isparta Merkez’de yer alan 6zel bir ilkokul ve bir
devlet okulunun iiciincii smnifinda 6grenim goren 87 Ogrenci aragtirmanin g¢alisma
grubunda yer almaktadir. Calismanin uygulanmasia yonelik izinler EK (1)’de
sunulmustur. Calisma gruplarinin deney ve kontrol gruplar secilirken 6zel okuldan
bir deney ve kontrol grubu simifi, devlet okulundan da bir deney ve kontrol grubu
olarak rastgele belirlenmistir. Deney grubunu 42 6grenci, kontrol grubunu 45 dgrenci

olusturmaktadir. Tablo 2’de arastirmanin ¢alisma gruplar1 6zetlenmistir:
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Tablo 2.

Arastirmadaki Ogrencilerin Calisma Grubu, Cinsiyete ve Yasa Gore Frekans Yiizde

Dagilimlar
Calisma Grubu
Gruplar Toplam

f %
Deney 42 (48.3)
Kontrol 45 51,7)
Toplam 87 (100)
Cinsiyet

f %
Kiz 47 (54)
Erkek 40 (46)
Toplam 87 (100)
Yas

f %

37 (42,5)
9 46 (52,9)
10 4 (4,6)
Toplam 87 (100)

Tablo 3’te ¢alisma gruplarmin cinsiyet ve yasa gore frekans yilizde dagilimlari
verilmistir. Verilen dagilimda deney ile kontrol grubundaki 6grencilerin cinsiyet ve

yasa gore dagilimlari incelenmistir.

Tablo 3.

Calisma Gruplarimn Cinsiyet ve Yasa Gére Betimleyici Istatistigi

Cinsiyet Yas

Kiz Erkek 8 9

f % f % f % f %
Deney Grubu 23 54,7 19 453 18 42,8 24 57,2
Kontrol Grubu 24 53,3 21 46,7 19 42,7 26 57,3
Toplam 47 100 40 100 37 100 50 100

Tablo 3’e gore deney grubunda 23 kiz, 19 erkek O&grencinin bulundugu
goriilmektedir. Deney grubu Ogrencilerinin  %54,7’sini  kizlar olustururken
%45,3’iinii  erkeklerin olusturdugu goriilmiistiir. Yine deney grubunda sekiz
yasindaki 6grenci sayist 18, dokuz yasindaki 6grenci sayisi ise 24’tiir. Bu durumda
deney grubunun %42,8’ini sekiz yasindaki 6grenciler, %57,2’sini dokuz yasindaki

ogrenciler olusturmaktadir. Kontrol grubuna ait veriler incelendiginde 24 kiz, 21
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erkek Ogrenciden olusan bu grubun 9%53,3’tinti kizlar, %46,7’sini erkekler
olusturmaktadir. Bu gruptaki yas dagilimlart incelendigindeyse sekiz yasinda 19,
dokuz yasinda 26 ogrenci oldugu goriilmiistir. Bu durumda kontrol grubunun
%42,7’sini sekiz yas grubu, %57,3’lnli dokuz yas grubu olusturmaktadir. Bu

durumda her iki grupta da dokuz yasindaki 6grencilerin ¢ok oldugu ortaya ¢ikmustir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Akademik basar1 testi ve tutum Olgegi calismanin veri toplama araglarim

olusturmaktadir.

3.3.1. Fen bilimleri dersi maddeyi taniyalim iinitesi akademik basar testi
(MTAB). Arastirmada hem deney hem de kontrol grubuna uygulanmasi planlanan
akademik basar1 testi hazirlanmadan 6nce Maddeyi Taniyalim iinitesi kazanimlari
belirlenmis, hazirlik 6ncesinde MEB kitaplari, yardimci kaynaklar, MEB’e ait 6lgme
ve degerlendirme birimi tarafindan hazirlanan sorular incelenmistir. MTAB
hazirlanirken sorularin 3. sinif seviyesine uygun olmasma ve Maddeyi Taniyalim
tinitesi kazanimlarini igermesine dikkat edilmistir. Her sorunun ii¢ secenekten
olustugu 15 soru hazirlanmistir. Olgme aracinda yer alan sorular kazanim sayisina
gore olabildigince esit sekilde dagitilmaya calisilmistir. Akademik basari testine ait
belirtke tablosu da hazirlanmistir. Kapsam, igerik ve goriiniis gecerliligini teyit altina
almak icin taslak MTAB oncelikle ii¢ farkli sinif 6gretmenine iletilmistir. Sinif
ogretmenleri, Ol¢iim aracinin aragtirma amacina ve 0grenci seviyesine uygun olup
olmadigr ve sorularin agikligi, anlasilirhigr hakkinda arastirmaciya geribildirim
vermislerdir. Sinif 6gretmenlerinin doniitleri dogrultusunda 6lgme aracina son hali
verilmistir EK (2). MTAB uygulamaya hazir hale geldikten sonra 08.11.2022
tarthinde uygulama okullarinda arastirmaya dahil edilmeyecek 3 ve 4. smifta
O0grenim gormekte olan toplam 117 6grenciye on deneme olarak yapilmistir. Pilot
uygulama sonuglarina gore testin uygulanabilir olduguna karar verilmistir. Bu test 6n
basari, son basari testi olarak kullanilmistir. Olgegin pilot uygulama sonucunda
giivenirlik kat sayist (KR-20) hesaplama sonuglarina gore (a)= ,85 bulunmustur.
Olg¢me aracinin giivenirlik katsayisinin ,70 ve iizerinde olmasi testin kararli bir 8l¢iim

yaptig1 yoniinde vurgulandigindan giivenirlik icin genellikle yeterli goriilmektedir
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(Basol, 2019, s.145). Olgegin son test sonucunda giivenirlik katsayis1 (KR-20)

hesaplama sonuclarina gore (a)=,70 bulunmustur.

3.3.2. Fen ve Teknoloji dersi tutum élcegi (FBO). Oyun Temelli Ogretim
Yonteminin arastirma grubunun tutumlarima etkisini belirlemek maksadiyla deney ve
kontrol gruplarma ontest — sontest olarak FBO (EK 3) uygulanmistir. Calismada
Ogrencilerin fen bilimlerine yonelik tutumlarini 6lgmek i¢in Yasar ve Anagiin
(2009)’1in gelistirdigi 19 maddeli ti¢ faktorlii besli likert tipi Fen ve Teknoloji Dersi
Tutum Olgegi kullanilmistir. Olgege ait gegerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 Eskisehir
merkezde rastgele se¢ilmis 849 besinci sinif 6grencisiyle yapilmistir. Cronbach alfa
giivenirlik katsayist 0,89 olarak bulunmus, yap1 gegerligi i¢in ise KMO Barlett
katsayis1 0,3 olarak hesaplanmistir. Olgegin ii¢ faktorde toplandigi faktor analizi
sonucuyla elde edilmistir. Literatiire bagl olarak bunlar: Keyif alma, 6grenme arzusu
ile fenin sosyal igerigi seklinde isimlendirilmistir (Yasar ve Anagiin, 2009). Bu
calismada son test uygulama sonucuna gore Cronbach alfa giivenirlik katsayisi1 0,87

olarak hesaplanmustir.

3.4.Arastirmanin Degiskenleri

Aragtirma siiresince toplam yedi degisken kullanilmistir. S6z konusu degiskenler

bagimli ve bagimsiz degiskenler seklinde iki grupta verilmistir.

3.4.1 Bagimh degiskenler. Arastirmanin bagimli degiskenleri 6grencilerin
akademik basar1 sontest, tutum sontest, basar1 kazanim ve tutum kazanim puanlaridir.
Basar1 kazanim puanlari, basar1 sontest ile basar1 ontest farki puanlarindan, tutum
kazanim puanlar1 ise, tutum sontest ile tutum Ontest farki puanlarindan elde

edilmistir.

3.4.2 Bagimsiz degiskenler. Akademik basar1 dntest, tutum Ontest ve yontem
(Oyun Temelli Ogretim, Mevcut Ogretim) arastirmanin bagimsiz degiskenleridir.

Yontem bagimsiz degiskeni grup degiskeni olarak kullanilmistir.
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3.5. Ders Planlar ve Materyalleri Hazirlama Siireci

Arastirmada kullanilmak tizere deney ve kontrol gruplarina ait ortak kullanilacak ve
ayr1 ayri1 kullanilacak ders planlari hazirlanmistir. Ders planlarinda kullanilmasi
planlanan materyaller belirlenmis ve her ders planinin uygulama basamaklarinda
uygulayicilara ek olarak sunulmustur. Ders planlarinin i¢inde kullanilmasi
hedeflenen dijital igerikler ilgili kisimlara yerlestirilerek uygulayicilarin kolay
ulasabiliyor olmasi saglanmistir. Bu igeriklerde Maddeyi Taniyalim {initesine ait
sarkilar ve web 2.0 araglar1 yer almaktadir. Ogretim siirecinde uygulamasi planlanan
oyun arastirmaci tarafindan kazanimlar dogrultusunda planlanmistir. Planlanan
oyunun nasil oynatilacagi hakkindaki oyun yonergesi hem uygulayicilarla hem de
Ogrencilerle paylagilmistir. Materyallerin ve planlarin hazirlanma siireciyle ilgili

bilgilere uygulama asamasinda yer verilmistir.

3.6. Uygulama

Arastirmaya, 2022-2023 egitim-6gretim yilinin ilk doneminde 6zel bir ilkokul ve bir
devlet ilkokuluna devam eden 87 iiglincli sinif 6grencisi katilmistir. Arastirmadaki
siniflarin sinif 6gretmeni profilleri su sekildedir: Deney grubu sinif 6gretmenlerinden
biri egitim fakiiltesi mezunu dort yillik deneyime sahipken diger simif 6gretmeni
miihendislik mezunu olup formasyon egitimini alarak MEB personeli olmus, 26
yillik deneyime ve basdgretmen iinvanma sahiptir. Kontrol grubu simif
ogretmenlerinden biri egitim fakiiltesi mezunu 20 yillik deneyime sahipken diger
siif Ogretmeni egitim meslek yiiksekokulu mezunu olup daha sonra lisans
tamamlayarak egitim fakiiltesi mezuniyetine sahip ve 37 yillik deneyimi olan bir
sinif dgretmenidir. Ogretmenler Fen Bilimleri derslerini islerken keyif aldiklarini

belirtmislerdir.

Okullardan biri tam giin 6gretim yaparken diger okul ikili 6gretim yapmaktadir. Bu
durum ders saatlerinin ayarlanmasinda zorluga neden olurken uygulanacak oyunun
daha kolay kullanilabilirligini saglamistir. Calismanin yiiriitiilecegi sinif 6gretmenleri
ile goriisme yapilarak deneysel galisma icin alman onaylar teyit edilmistir. Iki grubun
da ogrencileri caligmaya katilmak i¢in hevesli bir tutuma sahipken deney grubu
Ogrencileri oyun oynamanin heyecaniyla daha istekli ve merakli bir tutum

sergilemistir.
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Calismaya baslamadan oOnce arastirmaci tarafindan “Maddeyi Taniyalim”
tinitesindeki kazanimlar baz alinarak ayni sistemle ilerleyen ancak sorularin farklilik
gosterdigi i oyun hazirlanmistir. Oyun hazirlama siirecinde Fen ve Teknoloji
Ogretiminde Oyun Etkinlikleri ve Giinliik Hayattaki Oyunlarin Derse Uyarlanmasi
(Cavus, Kulak, Berk ve Oztuna, 2011), makalesi incelenmis, buradaki oyunlardan
Fenopoli adl1 oyunun 3. siif dgrencilerinin gilinliik hayatta da severek oynadigi bir
oyuna benzer olmasi nedeniyle deney grubunda kullanilmasinin uygun olacagi
distintilmiistiir. Beser kisilik gruplarla oynanmak {izere tasarlanan oyunun yonergesi
ise EK (4)’te verilmistir. Oyunda yer alan sorular MEB ders kitaplarindan, yardime1
kaynaklardan faydalanilarak hedeflenen kazanima ulagsmaya yonelik olacak sekilde
hazirlanmistir. Kontrol grubunda ise yine aymi sorularin yer aldigi ancak kitap
tizerinden ilerlenecek sekilde miifredatta uygun goriilen yontemin kullanilmasiyla
aragtirma yuritilmiistiir. Ders planlar1 hazirlanirken EK (5) yalmiz degerlendirme
asamasinda farklilik gosterecek sekilde planlama yapilmistir. Bu asama ise deney
grubuna uygulanacak olan oyunun kullanilacagi bolimii olusturmaktadir. Ayrica
Ogrencilere uygulanacak olan “MTAB” Oncelikle uzman goriisleri alinarak
degerlendirilmistir. Uzman gortislerine gore ilgili diizenlemeler yapildiktan sonra
08.11.2022 tarihinde pilot uygulamasi yapilmistir. Pilot uygulama sonuglarina gore
testin uygulanabilir olduguna karar verilmistir. Calismanin uygulama asamasina
2022-2023 egitim-6gretim yilmin gliz doneminde, kasim ara tatili doniisiinde
baslanmigtir. 21.11.2022 tarthinde uygulanmaya baglayan calisma 23.12.2022
tarthinde sona erecek sekilde bes haftalik siireyle ylriitiilmiistir. Calismanin
yapildig {inite “Maddeyi Tantyalim” iinitesidir. Uniteye baslamadan nce deney ve
kontrol gruplarina ayn1 anda akademik basar1 Ontesti ile tutum Ontesti uygulanmustir.
Akabinde deney ve kontrol gruplarina ders islenis siirecinin nasil yiiriitiilecegi
hakkinda bilgi verilmistir. Uygulamanin sonunda deney ve kontrol gruplarina
akademik basar1 sontesti ile tutum sontesti yapilmistir. Arastirma sonuglarinin
etkilenmemesi amaciyla testlerin uygulama tarihleri hakkinda 6grencilere 6n bilgi
verilmemistir. Ayrica dersin Ogretmenleri tarafindan da ders planlarina iliskin
yonergelerin  dogru uygulanip uygulanmadigini aragtirmacinin kontrol etmesi
amacityla Fen Bilimleri Dersi Maddeyi Taniyalim Unitesi Kontrol Listeleri

kullanilmistir EK (6).
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3.6.1. Deney ve kontrol grubundaki ortak uygulamalar. “F.3.4.1.1. Bes
duyu orgamnmi kullanarak maddeyi niteleyen temel ozellikleri agiklar.” kazanimina
alt1 derslik siire ayrilmistir. Bu ders saatlerinden bes tanesi ortak planla yiiriitilmiis
olup kalan bir ders saati deney ve kontrol grubu ig¢in farklilik gdstermektedir. Bu
kazanimin uygulanisi ders saatlerine su sekilde uygulamaya dokiilmiistiir: Oncelikle
ogrencilere EK (7)’de verilen “Maddeyi Taniyalim” sarkist dinletildi. Sarki
bitiminde 6grenciler sarkidan neler hatirladiklarini kiigiik kagitlara not aldilar. Daha
sonra kagitlar toplandi. Madde ile ilgili beyin firtinas1 yapilarak fikir birligine
ulasildiktan sonra maddenin tanimi fen bilimleri defterine yazdirildi. Dersin 6grenme
deneyimini saglamak icin Ogrencilere, sert (1)-yumusak (2), piiriizli (3)-piirtizsiiz
(4), esnek (5)-kirilgan (6) bu terimler verilerek siif alti gruba ayrilir. Tim
ogrencilere 1°den 6’ya kadar numara verilerek Jig-Saw teknigi uygulandi. Once
alanlarinda uzmanlasan Ogrenciler gruplarina donerek uzmanlagtiklar1 konuyu
gruplartyla paylastilar. Bu sayede aktif 6grenme desteklenerek 6grencilere de esit s6z
hakk1 taninmis olan demokratik bir ortam olusturuldu. Ogrencilerin uzmanlastiklari
konu kagitlar1 ile gruplarindan destek alarak fen bilimleri defterine not aldirildi.
Ogrencilerin deneyimlerini paylasabilmesi icin dersin sonunda &grencilerden ders
planlarinda detaylariyla anlatilmis olan ¢ikis kagidi istendi. Kagitlar siifa karisik
olarak dagitild1 ve her 6grenciden kendine gelen kagidi derste okumasi istendi. MEB
kitabinda piiriizlii ve piirlizsiiz kavramlarinin 6gretimi i¢in dogrudan deneyim odakli
caligmalar yapildig1 goriildiiglinden bu kavramlarin 6gretiminde Vizilti (33) gruplari
olusturuldu. Ogrencilere piiriizlii-piiriizsiiz kavraminin ne oldugu sorularak tartisma
yapmalar1 sagland1 ve sonrasinda piiriizlii ve pliriizsiiz yilizeylerin neler oldugu, hangi
ozelliklere sahip oldugu sorularak Vizilti (33) gruplarimin tartigmasi yeniden
baslatildi. Tartigmalar tamamlandiktan sonra 6grencilere buzlu yol, ¢akilli yol yazan
bir adet as kagidi verildi. Buradaki yollardan hangisinin piiriizlii olabilecegi
sorulduktan sonra gakilli yolu piriizlii hale getirmek i¢in (toz seker, tuz vb.)
maddeler dagitildi. Bu maddenin ¢akilli yola yapistirilmasi ve yapistirma sonrasinda
iki yolda da ogrencilerin parmaklarini gezdirmeleri istendi. Piirlizlii piiriizsiiz
ayrimint dogrudan deneyimleyerek ayirt etmeleri saglandi. “Maddelerin niteliklerini
hangi duyu organlan ile ayirt ederiz?” sorusu sorularak beyin firtinasi1 yapildiktan
sonra Ogrencilerden hangi maddenin nasil bir 6zelligi oldugu bunu hangi duyu

organiyla ayurt edebilecegini Orneklemeleri istendi. Sonrasinda simif dort gruba
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ayrildi. Her gruba sirasiyla géz bandi, 6zellik tablosu, kalem, pamuk, siinger, dal
pargast un, toz seker kolonya, parfiim, plastik cetvel dagitildi. Ogrenciler kendi
belirledikleri bir arkadaslarinin gozlerini géz bandi ile bagladiktan sonra cisimler
gbzii bagli dgrencinin oniine koyuldu. Ogrenciden bu cisimlere dokunmasi ve
Ozelliklerini sOylemesi istendi. Belirlenen 0Ozellikler grupca o6zellik tablosuna
isaretlendi. Yalmiz toz seker ve tuzun verildigi grupta Ogrenciye arkadaglari
tarafindan “Tadina bak.” yonergesi verildi. Her gruba birer fon kartonu verildi ve
hangi maddeyi hangi duyu orgami ile buldugunun sonucunun yer aldig1 o6zellik
tablosunu fon kartonuna yapistirmalari, ¢izimler yapmalari istendi. Her grup kendi
calismasint smifa grupga anlatti. Belirlenen yardimci kaynaktaki ilgili sayfalar
pekistirme ¢aligmasi olarak sinifta yapildi. Uygulamanin yapildigi devlet okuluna ise
ilgili sayfalarin calisma kagitlari verilerek siire¢ desteklendi. Bundan sonraki bir ders
saatinde yapilan caligmalar deney ve kontrol grubunda yapilan farkli uygulamalar

baslig1 altinda detaylariyla agiklanacaktir.

“F.3.4.1.2. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlari tatma ve koklamanin canli
viicuduna zarar verebilecegini tartigir.” kazanimina konunun 6gretim siirecinde iki
ders saati siire ayrilmistir. Bu kazanimin uygulanisi ders saatlerine su sekilde
uygulamaya dokiilmiistiir: “Ogrencilere bazi maddelerle cesitli yollardan temas
etmek bizim i¢in zararlidir. Sizce neden?” sorusu yoneltilerek beyin firtinast yapildi.
“Cevrenizde buna benzer Ornekler gordiiniiz mii? Arkadaslarinizla bu ornekleri
paylasir misiniz?” sorulart sorularak cevaplar alindi. Birka¢ 6rnek de ogretmenler
tarafindan verildikten sonra konu Ozeti fen bilimleri defterine not alindi. Bazi
giivenlik onlemi sembolleri gruplara dagitildi. Gruplar bu sembollerin ne anlama
gelebilecegini tartigtiktan sonra her 6grenciye bu semboller dagitilarak fen bilimleri
defterine acgiklamalar1 yazdirilarak yapistirtildi. Defter yazimi tamamlandiktan sonra
her gruba kedine gelen sembolle ilgili afis hazirlamasi i¢in fon kartonu dagitildi ve

afigler dersin sonunda sinifa tanitildi.

“F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar halinde c¢alisirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.” kazanimina konunun 6gretim siirecinde bir
ders saati siire ayrilmistir. Bu kazanimin uygulamisi ders saatinde su sekilde
uygulamaya dokiilmiistiir: “Laboratuvarlarda bireysel olarak veya grupla calisirken

alabilecegimiz giivenlik Onlemleri nelerdir?” sorusu sorularak cevaplarin kiiciik
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kagitlara yazilmasi istenildi ve kagitlar toplandi. Toplanan kagitlar sinifa karisik
sekilde dagitildi ve her 6grencinin, sinifa kendine gelen kagidi okumasi istendi. Fen
bilimleri defterine konu 6zeti yazdirildi. Her gruba karisik sekilde uyar1 sembolleri
dagitildi. Afis, siir, masal, gazete haberi olmak lizere dort istasyon olusturuldu.
Istasyonlar verilen sembollerle ilgili calismalar1 yaptiktan sonra tiim calismalar

tamamlandiginda her grup bagladigi calismayi sinifta sundu.

Yillik plana gore “F.3.4.1.2.” ve “F.3.4.1.3.” kazanmimlarinin ortak islenecegi hafta
bir ders saati yapilacak uygulamalar deney ve kontrol gruplari i¢in yine ortak olup
uygulamas1 su sekilde yiiriitiildii: Belirlenen yardimci kaynaktaki ilgili sayfalar
pekistirme ¢aligmasi olarak sinifta yapildi. Uygulamanin yapildigi devlet okuluna ise
ilgili sayfalarin calisma kagitlar1 verilerek siire¢ desteklendi. Bundan sonraki bir ders
saatinde yapilan caligmalar ise deney ve kontrol grubunda yapilan farkli uygulamalar

baslig1 altinda detaylariyla agiklanacaktir.

“F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore sinmiflandwrir.” kazanimina bes
ders ayrilmis olup bu ders saatlerinin dordii deney ve kontrol gruplarinda ortak
yiiriitiiliirken bir ders saatinde farkli uygulamalar yapilmistir. Ogrencilere “Maddenin
Halleri Cocuk Sarkisi” EK (8), dinletildikten sonra sarkidan neler hatirladiklar
soruldu. Ogrenciler hatirladiklarin1 kagitlara not aldiktan sonra kagitlar topland: ve
konu ozeti fen bilimleri defterine yazildi. Sonraki ders saatinde Ogrencilerden
bilmece cevaplayabilecekleri bos bir kagit ¢ikarmalart istenildi. Ogrencilere, “Belli
bir seklim yoktur ama ¢esidim ¢oktur. Bazen bir damacanaya bazen bir depoya bazen
de bir bardaga giderim aka aka. Girerim kabima bakarim rahatima.” bilmecesinin
tahmini cevaplarimi yanit kagitlarina yazmalar istenildi. Sonrasinda simif dort grup
olacak sekilde ayrild1 ve her gruba birer adet 6zellik tablosu ve iiger adet (buzdolab1
poseti veya balon veya kilitli poset) verildi. Ogrenciler birinci poseti tas, ¢akil vb.
madde ile ikinci poseti su ile liglincii poseti ise nefes ile doldurduktan sonra 6zellik
tablosunu da doldurdular. Ozellik tablosu ise smifta kontrol edildi. Wordwall
websitesi lizerinde “Bu madde hangi halde?” EK (9) web 2.0 arac1 ile her 6grenci bir
sorunun cevabini tahtada ¢6zdii. Bu ¢alisma tamamlandiginda sinifta bilmece, afis,
hikaye ve siir yazma istasyonlar1 olusturuldu ve gruplara birer adet fon kartonu
verildi. Maddenin halleri ile ilgili istasyon caligmasi bitince gruplar1 ¢alismasini

grubuyla smifa sundu. Konunun pekistirilmesi i¢in bir ders saatindeki uygulamalar
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deney ve kontrol gruplart i¢in yine ortak olup uygulamasi su sekilde yiiritiildii:
belirlenen yardimci kaynaktaki ilgili sayfalar pekistirme calismasi olarak sinifta
yapildi. Uygulamanin yapildigi devlet okuluna ise ilgili sayfalarin ¢alisma kagitlari
verilerek siire¢ desteklendi. Bundan sonraki bir ders saatinde yapilan ¢alismalar ise
deney ve kontrol grubunda yapilan farkli uygulamalar basligi altinda detaylartyla

aciklanacaktir.

3.6.2. Deney grubunda oyun temelli 6gretim yontemi uygulamalari.
Arastirmanin bu kisminda uygulanan oyun temelli 6gretim yontemi uygulamasi igin
tic farklt Fenopoli oyunu hazirlandi. Yillik plana gore yapilan ders planlarina gore
kazanimlarin degerlendirme asamalar1 bu oyunla gerceklestirildi. “F.3.4.1.1. Bes
duyu orgamini kullanarak maddeyi niteleyen temel ozellikleri agiklar.” kazaniminin
degerlendirilmesi i¢in bir oyun EK (10), “F.3.4.1.2. Bazi maddelere dokunma,
bakma, onlar: tatma ve koklamanin canlt viicuduna zarar verebilecegini tartisir.” ve
“F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar hdlinde c¢alisirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.” kazanmimimin degerlendirilmesi i¢in bir
oyun EK (11), “F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére sinmiflandirir.”
kazaniminin degerlendirilmesi i¢in bir oyun EK (12) tasarlanmis ve her kazanimin
degerlendirme asamasida kullanilmistir. Ozel okulun mevcudu, devlet okulunun
deney grubu mevcudundan az oldugundan oyun adeti planlanirken kalabalik grup
dikkate alinarak en fazla alti kisiyle oynanabilirligin saglanmasi amaciyla her
oyundan beser adet hazirlanmis olup uygulama esnasinda smif bes gruba ayrilarak
calisma yiritilmiistiir. Calismalar esnasinda 6grencilerin bliyiik keyif aldiklari
gozlemlenmistir. Hatta iinite bittikten sonraki siiregte bile bu oyunu oynamak
istedikleri 6grenciler tarafindan dile getirilmistir. Ogrencilerin ders siirecinde yapilan

etkinliklere ve oynanan oyunlara ait gorselleri EK (15)’te verilmistir.

3.6.3. Kontrol grubunda miifredatta uygun goriilen o0gretim yontemi
uygulamalari. Arastirmanin bu kisminda miifredatta uygun goriilen yontemin
uygulanabilmesi i¢in belirlenen yardimci kaynak kullanildi. Yillik plana gore yapilan
ders planlarina goére kazamimlarin degerlendirme asamalar1 bu kaynakla

gerceklestirildi. “F.3.4.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel
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ozellikleri agiklar.” kazanimmin degerlendirilmesi i¢in bir degerlendirme,
“F.3.4.1.2. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlart tatma ve koklamanin canl
viicuduna zarar verebilecegini tartisir.” ve “F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar
hdlinde c¢alisirken gerekli giivenlik tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.”
kazaniminin degerlendirilmesi igin bir degerlendirme, “F.3.4.2.1. Cevresindeki
maddeleri, hallerine gore simiflandwrir.” kazaniminin degerlendirilmesi igin sene
basinda belirlenen kaynaktan bir degerlendirme caligmasi planlanmistir. Planlanan
caligmaya ait igeriklerin birer niishalar1 devlet okuluna iletilmistir. Her kazanimin
degerlendirme asamasinda bu calismalar kullanilmistir. Uygulamanin yapildig
devlet okulu kontrol grubuna da ilgili sayfalarin ¢alisma kagitlar1 verilerek siireg

tamamlanmustir.

3.7. Verilerin Toplanmasi

Arastirma verilerini toplamak i¢in, MTAB ve FBO 6l¢me araglar1 kullanilmustir.
Arastirmact tarafindan hazirlanan MTAB ve alan yazindan gerekli izinler dahilinde
almarak FBO kullanilmistir.  MTAB test &n basari, son basar1 testi olarak

kullanilmistir. FBO ise 6n tutum ve son tutum testi olarak kullanilmistir.

3.8. Verilerin Analizi

Arastirmada Fen Bilimleri dersi Maddeyi Taniyalim {initesinde kullanilan Oyun
Temelli Ogrenme yontemiyle ders isleyen ilkokul 3. smif deney grubu dgrencilerinin
miifredatta uygun goriilen yontemle ders isleyen kontrol grubu 6grencileri arasindaki
akademik basar1 ve tutumlarina etkisini tespit etmek amaciyla SPSS 25 istatistik
paket programi tercih edilmistir. Elde edilen verilerin analizinde betimsel ve

¢ikarimsal istatistik teknikleri kullanilmistir.

3.8.1. Betimsel analiz. Verilerin analizinde betimsel istatistik olarak deney
ve kontrol grubu dgrencilerinin, FBO ile MTAB uygulamalarindan elde ettikleri
puanlarinin ortalama, standart sapma, carpiklik, basiklik, ranj, minimum ve

maksimum degerleri hesaplanmistir. Gruplara ait bulunan degerler karsilastirilmistir.
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3.8.2. Cikarimsal analiz. Aragtirmada ¢ikarimsal istatistik olarak parametrik
testlerden bagimsiz grup t-testi; nonparametrik testlerden ise Mann Whitney U testi
ile Wilcoxon Isaretli siralar testi kullanilmistir. Alt problemler, normal dagilim
gosteren veriler i¢in bagimsiz grup t-testi, normal dagilim gostermeyen veriler i¢in
ise Mann Whitney U testi, Wilcoxon Isaretli siralar testleri ile analiz edilmistir.
Sonuglarin yorumlanmasinda ,05 anlamlilik diizeyi g6z oniinde bulundurulmus ve
etki blytikligl hesaplanmistir. Yapilan analizlere ait uygulanan testler ve analizlerin

sonuglar1 “Bulgular” boliimiinde detayli sekilde verilmistir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirma alt problemleri betimsel ve ¢ikarimsal istatistik seklinde iki
baslikta incelenmistir. Betimsel istatistik baslig1 altinda arastirma gruplarinin frekans
degerleri ile gruplara uygulanan testlerin ortalama, ortanca, basiklik ve kayiklik gibi
betimsel degerlerine yonelik genel bilgiler verilmistir. Cikarimsal istatistik basligi
altinda bagiml ve bagimsiz degiskenlerin arasindaki iliski icin istatistiksel sonuglar

yer almis ve arastirmanin alt problemleri analiz edilmistir.

4.1. Betimleyici Istatistik Bulgular

Tablo 4’te calisma gruplarmin 3. sinif Fen Bilimleri dersi Maddeyi Taniyalim
{initesindeki basar1 ontest puanlart (MTABON), akademik basar1 sontest puanlari
(MTABSON), tutum ntest puanlar1 (FBOON), tutum sontest puanlari (FBOSON),
tutum kazanim ve basar1 kazanim puanlarinin dagilimlart verilmistir. Verilen
dagilimda c¢aligma gruplarinin test puan ortalamalarinin  gruplar arasinda
kiyaslanmasi, basiklik, carpiklik degerleri, standart sapma, ranj, minimum ve

maksimum degerleri incelenmistir.
Tablo 4.

Calisma Gruplarina Uygulanan Testlerdeki Puanlarin Betimleyici Istatistigi

Basar1 Puanlari N Ort. S.S. Carpiklik  Basiklik  Ranj Min. Max

MTABON 42 11,30 1,71 - .47 -,06 7,00 7,00 14,00
MTABSON 42 13,33 97 -1,71 2,81 4,00 10,00 14,00
Deney FBOON 42 81,55 11,97 -1,14 ,65 48 47 95
Grubu FBOSON 42 85 8,98 -,990 ,06 32 63 95
Tutum Kazanom 42 3,45 8,63 1,20 6,65 59,00 -21,00 38,00
Basar1 Kazanim 42 2,02 1,58 ,50 -,01 7,00 -1,00 6,00
MTABON 45 10,86 1,54 -,42 17 7,00 7,00 14,00
MTABSON 45 11,37 1,66 -2,29 8,56 10,00 4,00 14,00
Kontrol FBOON 45 80,64 1097 -.,55 -,75 38 57 95
Grubu FBOSON 45 8558 11,10 -1,4 1,68 45 50 95
Tutum Kazanim 45 4,93 9,35 1,22 2,59 49,00 -11,00 38,00

Basar1 Kazanim 45 51 1,57 -,18 47 8,00 -4,00 4,00
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Tablo 4’te uygulama oncesinde deney grubunun MTABON puani ortalamasi
11,30°’dan MTABSON puan ortalamasi 13,33’e¢ ¢ikmistir. Kontrol grubunun ise
MTABON 10,86’dan 11,37’ye c¢ikmistir. Her iki grupta da MTABON ve
MTABSON testleri betimsel olarak incelendiginde 6grencilerin iinite kapsaminda
bilgilerinde artig goriilse de bu farkin deney grubu o6grencilerinde daha yiiksek
oldugu gozlemlenmektedir. Ayrica deney grubunun tutum kazanim puani 3,45 ve
basar1 kazanim puaninin 2,02 oldugu goriilmekteyken kontrol grubunun tutum

kazanim puani1 4,93 ve basar1 kazanim puani ,51 olarak hesaplanmustir.

Uygulama oncesinde deney ve kontrol gruplarinin tutum puanlari incelendiginde
deney grubunun ortalama tutum puaninin (X=81,55) ve kontrol grubunun ortalama
tutum puanmin (X=80, 64) oldugu goriilmiistiir. Gruplara ait tutum puanlarinin
birbirine yakin ve yliksek olmasi dikkat ¢ekmektedir. Deney ve kontrol gruplarinin
FBOSON puanlar arasindaki fark (Xex=0,58) olduk¢a azdir ve kontrol grubunun
FBOSON puanlarinin deney grubuna kiyasla yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu
baglamda aragtirma bulgusuna gore (Tablo 4) 6grencilerin tutum diizeylerinde ¢ok

fazla fark olusmadig1 sdylenilebilir.

Verilerin normal dagilim gosterme durumu ¢arpiklik ve basiklik katsayilariyla
incelenebilmektedir. Ideal normal dagilim gosteren bir veri grubuna ait carpiklik ve
basiklik katsayilarinin sifir olmasi gerekmektedir (Can, 2020, s.86). Buna ek olarak
bir dagilimda normalligin saptanabilmesi i¢in bakilan ¢arpiklik (skewness) ve
basiklik (kurtosis) katsayr degerlerinin -1,5 ile +1,5 arasinda bulunmasi veri
grubunun normal dagildigin1 gostermektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013, akt.,
Bozan, 2022). Tablo 4’te basiklik ve carpiklik degerleri incelendiginde deney
grubuna ait MTABON, FBOON, FBOSON ve basar1 kazanim puanlarinin normal
dagilim gosterdigi fakat MTABSON ve tutum kazanim puanlarinin normal dagilim
gostermedigi goriilmektedir. Kontrol grubuna ait ¢arpiklik ve basiklik degerleri
incelendiginde MTABON, FBOON, basari kazanim puanlari normal dagilim
gosterirken, MTABSON, FBOSON ve tutum kazanim puanlarinin normal dagilima
sahip olmadig1 goriilmektedir. Histogram grafigi ile de normal dagilim hakkinda
yorum yapilabilmektedir. Histogram grafiginde simetrik bir ¢can egrisi goriliiyorsa
dagilimin normalliginden s6z edilebilir (Can, 2020, s.84). Uygulanmis olan basar1 ve

tutum testlerine ait yapilan analizlerin normal dagilim gosterip gostermedigini 6ne
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koyan grafikler asagida verilmistir. Sekil 1, Sekil 2, Sekil 3, Sekil 4, Sekil 5, Sekil 6,
Sekil 7, Sekil 8, Sekil 9 ve Sekil 10’da deney ve kontrol gruplarina ait MTAB ve
FBO ontestleri ve sontestlerinin histogram grafikleri verilmistir. Grafikler
incelendiginde MTABON, FBOON ve basar1 kazanim puanlarmin normal dagildig
goriilmiistir. FBOSON da ise yalmzca deney grubunda normal dagilimdan soz
edilebilir. MTAB sontestlerde ve kontrol grubuna ait FBO sontestlerinde, tutum

kazanim puanlarinda normal dagilim olmadig1 goriilmektedir.
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Sekil 1. Deney grubu MTABON frekans dagilim grafigi
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Sekil 2. Kontrol grubu MTABON frekans dagilim grafigi
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Sekil 3. Deney grubu MTABSON frekans dagilim grafigi
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Sekil 4. Kontrol grubu MTABSON frekans dagilim grafigi
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Sekil 5. Deney grubu FBOON frekans dagilim grafigi
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Sekil 6. Kontrol grubu FBOON frekans dagilim grafigi
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Sekil 7. Deney grubu FBOSON frekans dagilim grafigi
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Sekil 8. Kontrol grubu FBOSON frekans dagilim grafigi
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Sekil 9. Deney ve kontrol gruplar1 basar1 kazanim puanlari frekans dagilim grafigi
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30 Wean = 4,22
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Sekil 10. Deney ve kontrol gruplar1 tutum kazanim puanlari frekans dagilim grafigi

4.2. Cikarimsal Istatistik Bulgular

Bu bdliimde problem cilimlelerini analiz etmek i¢in parametrik testlerden t-testi ile
non-parametrik testlerden Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Mann-Whitney U
Testlerinden faydalanilmistir. Bu testlerin analizlerinin degerlendirilmesi ve problem

cumlelerinin test edilmesinden s6z edilecektir.

4.3. Problem Ciimleleri ve Alt Problemlerin Test Edilmesi

“lIkokul 3. simif Fen Bilimleri dersi, ‘Maddeyi Tantyalim’ {initesi 6gretiminde, Oyun
Temelli Ogretim uygulamalarinin yapildigi deney grubu ile mevcut &gretim
programinin uygulandigi kontrol grubunun fen bilimlerine yonelik akademik basari
ve tutumlar lizerine etkisi var midir?” temel problemine ve alt problemlere cevap
bulmak i¢in arastirma kapsaminda toplanan veriler SPSS 25 paket programi

kullanilarak analiz edilmis ve elde edilen bulgular tablolar {izerinden agiklanmistir.

4.3.1. Birinci alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
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uygulamalar1 destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu Ogrencilerinin basar1 Ontest puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik var midir? sorusunu test etmek i¢in bagimsiz gruplar t-testi analizi
yapilmis olup veri sonuglart Tablo 5’te verilmistir. t-testi yapilmadan once bu teste
ait varsayimlar denetlenmistir. Can (2020)’ a gore, bagimsiz gruplardan elde edilen
verilerin ortalamalarinin istatistiksel olarak anlamli bir fark gosterip gostermedigini
tespit etmek icin t-testi kullanilir. Bu teste gore ulasilan verilerin giivenilir sonuglar
gostermesi; gruplarin verilerinin her biri normal dagilim 6zelligine sahip, varyanslari
esit ve verilerin her birinin digerinden bagimsiz olmasi gerekmektedir. Betimsel
istatistik boliimiinde de bahsedildigi iizere, her iki grupta da MTABON testi
puanlarinin normal dagilima uygun oldugu gorildiigii icin bagimsiz grup t-testi

uygulamasi yapilmistir. Sonuglar Tablo 5°te verilmistir.
Tablo 5.

Calisma Gruplarina Uygulanan t-testi Puanlarinin Cikarimsal Istatistigi

Levene’s Ortalamalarin Esitligi i¢in t-Testi
Test  for
Equality of
Variances
F Sig. t df Sig (2- Ortalama Std. Farkin Giliven
tailed)  Farki Hata Aralig1 %95
Farki " "Dpisik Yiksek
Esit Varsayillan ,64 42 1,26 85 ,20 44 ,34 -.,25 1,13
Varyanslar
Esit 1,26 824 21 44 ,35 -,25 1,14
Varsayilmayan
Varyanslar

Varyanslarin esitligi kosulunun kontrol edilmesi Levene’s Test for Equality of
Variances siitunundaki “Sig.” ile gosterilen p degeri incelenir. Levene Testinin p
degeri 0,05’ten biiyiikse varyanslar arasinda anlamli bir fark yoktur, hipotezi ile
saglanmaktadir (Can, 2020, s.122). Tablo 5 incelendiginde p degerinin 0,05’ten
biiyliik oldugu (p= ,42) goriilmektedir. Varyans esitligi 6n kosulu incelendiginde,
varyanslarin esit oldugunu p ve degerinin (,20) 0,05’ten biiyiik olmas1 deney grubu
ogrencilerinin 6ntest puan ortalamas ile (X=,44) kontrol grubu égrencilerinin éntest

puan ortalamasi (X= ,44) arasinda anlamli bir farkin olmadigini gostermektedir. Bu
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durum gruplarin arastirma baslangicinda basar1 olarak hemen hemen ayni seviyede

oldugunu gostermektedir.

4.3.2. ikinci alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalari destekli deney grubunun basari1 ntest-sontest puanlari arasinda anlamli
farklilik var mudir? Oyun Temelli Ogrenme yonteminin kullanildigi deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigim
test etmek amaciyla ilk dnce puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi kontrol
edilmistir. Verilerin normal dagilim goéstermedigi goriildiigiinde Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi varsayimlart denetlenmistir. Can (2020)’ a gore, bu test ortalamalari
karsilastirilan iki 6l¢iimiin veri kaynaginin az olmasi ya da verilerin normal dagilim
gostermemesi durumunda Olglimler arasinda fark olup olmadigini belirlemede
kullanilir. Bu durumdan hareketle Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizi yapilmustir.

Tablo 6’da, elde edilen sonuglar gosterilmektedir.

Tablo 6.

Deney Grubuna Uygulanan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Puanlarimin Cikarimsal

Istatistigi
Son Basart Testi - On Basari N Sira Ortalamasi Sira Toplam1 ~ Z p
Testi
Deney Neg.afcif Siralar 1 6,00 6,00 -5,178 ,000
Grubu Pozitif Siralar 35 18,86 660,00

Fark Olmayan 6

Tablo 6’ da p degeri 0,05’ten kii¢iik oldugu i¢in sira ortalamalar arasinda (yokluk
hipotezi reddedilerek) anlamli bir fark gozlemlenir (Can, 2020). Buna gore sonuglar
deney grubu Ogrencilerinin Ontest ve sontest akademik basar1 puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkin bulundugunu ortaya koymustur (zZgeney= -5,17,
Pdeney<0,05 ). Fark puanlarinin negatif siralar (baslangi¢ 6l¢iimii) lehine olmast,
calismanm Oyun Temelli Ogrenme ydntemi iizerinde anlamli etkisinin oldugunu

gostermektedir.
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4.3.3. Uciincii alt probleme iliskin bulgular. Oyun uygulamalarmin dahil
edilmedigi kontrol grubunun basari dntest-sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik
var midir? Miifredatta uygun yontemin kullanildigi kontrol grubu &grencilerinin
Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigni test etmek
amaciyla ilk once puanlarin normal dagilima sahip olup olmadigi kontrol edilmistir.
Verilerin normal dagilima sahip olmadigi gériildiigiinde Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi varsayimlar1 denetlenmistir. Sonuglar Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.

Kontrol Gruplarina Uygulanan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Puanlarinin

Cikarimsal Istatistigi

Son Basart Testi - On Bagari N Sira Ortalamasi Sira Toplam1  z p
Testi
Konirol Nega?if Siralar 12 15,38 184,50 -2,199° ,028
Grubu Pozitif Siralar 23 19,37 445,50

Fark Olmayan 10

Elde edilen p degeri 0,05’ten kiigiik oldugu i¢in sira ortalamalar1 arasinda (yokluk
hipotezi reddedilerek) anlamli bir fark gézlemlenmistir (Can, 2020). Tablo 7’ye gore
kontrol grubu 6grencilerinin Ontest ve sontest akademik basari puanlari arasinda
istatistiksel olarak sontest lehine anlamli bir fark gézlemlenmistir (Zkonwol= -2,19,

pkontrol<0,05)-

4.3.4. Dordiincii alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalar1 destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu Ogrencilerinin bagar1 sontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
farklilik var midir? sorusunu test etmek i¢in Oncelikle puanlarin normalligi test
edilmistir. Daha once bahsedildigi gibi, verilerde normal dagilim goriilmedigi icin
bagimsiz grup t-testinin yerine Mann Whitney U testi uygulanmistir. Can (2020)’ a
gore, ortalamalar karsilagtirilacak gruplarda t-testinin yapilamadigi durumlar soyle
aciklanmigtir: 1ki grubun veri sayismin az oldugu durumlar, veri sayisinin yeterli
olmasma karsin normal dagilim gostermeyen durumlarda testin kosullarmin

saglanamamasi nedeniyle Mann — Whitney U testi yapilmaktadir. Bu test parametrik
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olmayan durumlarda t-testinin alternatifi olarak kullanilarak iki grubun ortalamalar
arasindaki farkin sinanmasi maksadiyla kullanilir. Tablo 8’de, Mann Whitney U testi

analizinden elde edilen sonuglara yer verilmistir.

Tablo 8.

Calisma Gruplarina Uygulanan Mann Whitney U Testi Puanlarmmin Cikarimsal

Istatistigi

Son Basari

Testi N Sira Ortalamasi  Sira Toplanmu U p
Deney Grubu 42 61,05 2564,00 229,000 ,000
Kontrol Grubu 45 28,09 1264,00

Mann Whitney U testinin sonuglarina gore deney grubunun son basari sira ortalamasi
(M= 61,05) ile kontrol grubunun son basar1 sira ortalamast (M= 28,09) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark gozlemlenmistir (U=229, p<0,05). Yani Oyun
Temelli Ogretim yonteminin akademik basar1 {izerinde anlamli etkisinin bulundugu

sOylenilebilir.

4.3.5. Besinci alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalar1 destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu oOgrencilerinin tutum Ontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
farklilik var midir? arastirma problemi bagimsiz grup t-testi ile analiz edilmistir. t-
testi yapilmadan Once bu teste ait varsayimlar denetlenmistir. Can (2020)’ a gore
gruplarin verilerinin her biri normal dagilim o6zellige sahip, varyanslar1 esit ve
verilerin her birinin digerinden bagimsiz olmasi gerekmektedir. Tablo 9°da, elde

edilen sonuclara yer verilmistir.
Tablo 9.

Calisma Gruplarina Uygulanan Bagimsiz Grup t-testi Puanlarinmin Cikarimsal

Istatistigi
Tutum Ontest Puanlar N X S sd t p d
Deney Grubu 42 81,55 11,97 85 0,36 0,71 0,07

Kontrol Grubu 45 80,64 10,97
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Tablo 9’dan bagimsiz grup t-testi p degeri 0,71 olarak hesaplanmistir. Gruplarin
ortalamalar1 arasinda fark yoktur seklindeki bosluk hipotezi p>0,05 oldugu igin
dogrulanmistir. Dolayisiyla deney grubu ile kontrol grubunun tutum 6ntest puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Baska bir ifade ile her iki
grup da fen bilimlerine kars1 arastirma Oncesinde benzer tutumlara sahip oldugu

tespit edilmistir.

4.3.6. Altinc1 alt probleme iligkin bulgular. Oyun Temelli Ogrenme
yonteminin kullanildig1 deney grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji Dersi Tutum
Olgegi ontest-sontest puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test etmek
amactyla Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizi yapilmistir. Aslinda bu grubun gerek
Ontest gerekse sontest tutum puanlar1 normal kabul edilebilir ve parametrik testlerden
bagimli grup t-testi de yapilabilir. Ancak kontrol grubunun sontest tutum puan
dagilim1 normalden biraz sapma gosterdigi icin ve her iki grubun Ontestten sonteste
degisimlerini standart olarak karsilastirmanin ayni testlerle daha saglikli bir sekilde
yapilabilecegi disiiniildiigli icin bu problemin de non-parametrik testlerden
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ile ¢dziimlenmesine karar verilmistir. Tablo 10’da,

elde edilen sonuglara yer verilmistir.
Tablo 10.

Deney Grubuna Uygulanan Wilcoxon Isaretli Swralar Testi Puanlarinin Cikarimsal

Istatistigi
Son Tutum Testi - On Tutum N Sira Ortalamasi Sira Toplam1  z p
Testi
Deney Neg.attif Siralar 11 12,55 138,00 -3,067° ,002
Grubu Pozitif Siralar 25 21,12 528,00

Fark Olmayan 6

Tablo 10’da goriildiigii iizere p degeri 0,05’ten kiigiik oldugu i¢in sira ortalamalar
arasinda (yokluk hipotezi reddedilerek) anlamli bir fark gézlemlenmistir (Can, 2020).
Wilcoxon Isaretli Siralar testinin sonuglarina gére arastirmaya katilan deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ve sontest tutum puanlar1 arasinda sontest lehine istatistiksel
olarak anlamli bir farka ulagilmistir (Zdaeney= -3,067, Pdeney<0,05). Fark puanlarmin

negatif siralar (baslangi¢ dl¢iimii) lehine olmasi, ¢alismanin Oyun Temelli Ogrenme
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yonteminin Ogrencilerin fene yonelik tutumlari {izerinde anlamli etkisinin

bulundugunu ortaya koymaktadir.

4.3.7. Yedinci alt probleme iliskin bulgular. Oyun Temelli Ogrenme
yonteminin kullanilmadigi kontrol grubu o6grencilerinin Fen ve Teknoloji Dersi
Tutum Olgegi dntest-sontest puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigini test
etmek icin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi analizi yapilmistir. Ulasilan veriler normal
dagilmamaktadir. Can (2020)’a gore, bu test ortalamalar1 karsilastirilan iki 6l¢iimiin
veri kaynaginin az olmasi ya da verilerin normal dagilim gostermemesi durumunda
Ol¢iimler arasinda fark olup olmadigini belirlemede kullanilir. Dolayisiyla Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi uygulanmus, Tablo 11°de testten elde edilen sonuglara yer

verilmistir.
Tablo 11.

Kontrol Gruplarina Uygulanan Wilcoxon Isaretli Swalar Testi Puanlarinin

Cikarimsal Istatistigi

Son Tutum Testi - On Tutum Testi N Sira Ortalamasi Sira Toplam1  z p
Negatif Siralar 8 21,50 172,00 -3,202° ,001
Deney Grubu Pozitif Siralar 32 20,25 648,00

FarkOlmayan 5

Tablo 11°de goriildiigii lizere, analiz sonucu elde edilen p degeri 0,05’ten kii¢iik
oldugundan sira ortalamalar arasinda (yokluk hipotezi reddedilerek) anlamli bir fark
gozlemlenmistir (Can, 2020). Wilcoxon Isaretli Siralar testinin sonuglar dahilinde
aragtirmaya katilan kontrol grubu Ogrencilerinin Ontest ve sontest tutum puanlari
arasinda sontest lehine istatistiksel olarak anlamli bir farka ulasilmistir (Zkontrol= -
3,202; prontoi<0,05). Fark puanlarimin negatif siralar (baslangi¢ Ol¢limii) lehine

olmasi, tutum puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugunu gostermektedir.

4.3.8. Sekizinci alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalari destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu Ogrencilerinin tutum sontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli

farklilik var midir? Verilerin dagilimi normallik gostermediginden s6z konusu farki



54

test etmek icin non-parametrik testlerden Mann Whitney U testi uygulanmistir.
Ciinkii, daha once belirtildigi gibi ortalamalar1 karsilastirilan iki grubun veri
dagiliminda normallikten sapmalar bulunmaktadir. Tablo 12’de, elde edilen

sonuglara yer verilmistir.
Tablo 12.

Calisma Gruplarina Uygulanan Mann Whitney U Testi Puanlarmmin Cikarimsal

Istatistigi

Son Tutum Testi N Sira Ortalamas:  Sira Toplamu U p
Deney Grubu 42 41,07 1725,00 822,000 ,294
Kontrol Grubu 45 46,73 2103,00

Sonuglara gore deney grubunun son tutum ortalamast (M= 41,07) ile kontrol
grubunun son tutum ortalamasi (M= 46,73) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark gozlemlenmemistir (U=822, p>0,05). Yani Oyun Temelli Ogretim ydnteminin
arastirma 6grencilerinin fene yonelik tutumlarinda mevcut 6gretime gore anlamli bir

etkisinin olmadig1 sdylenilebilir.

4.3.9. Dokuzuncu alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalar1 destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu Ogrencilerinin basar1 kazanim (sontest-Ontest) puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik var midir? olarak belirlenen arastirma sorusu bagimsiz grup t-
testi ile analiz edilmistir. S0z konusu testin giivenilir sonuglar verebilmesi ig¢in
varsayimlarinin  saglanmas1 gerekmektedir. Bu varsayimlara gore gruplarin
verilerinin her biri normal dagilim 6zellige sahip, varyanslari esit ve verilerin her
birinin digerinden bagimsiz olmasi gerekmektedir (Can, 2020). Betimsel istatistik
boliimiinde vurgulandigi gibi, basar1 kazanim puanlart her iki grupta da normal
dagilim sergilemektedir. Bundan dolay1 da parametrik testlerden Bagimsiz Grup t-
testi ile analiz yapilmistir. Tablo 13’de, elde edilen sonuglara yer verilmistir.
Levene’s testi sonuglarina gore gruplarin varyanslari esit bulunmustur (p=0,87).
Ayrica, her birey Ol¢iim araglarin1 bagimsiz olarak doldurdugu i¢in, bagimsizlik

varsayimi da saglanmustir.
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Tablo 13.

Calisma Gruplarina Uygulanan t-testi Puanlarinin Cikarimsal Istatistigi

Bagar1 Fark Puanlari N X S Min. Max. sd t p d
Deney Grubu 42 2,02 1,58 -1,00 6,00 85 446 0,00 0,95
Kontrol Grubu 45 51 1,57 -4,00 4,00

Bu alt problemde, deney ve kontrol gruplarmin basari kazanim (sontest-Ontest)
puanlart arasinda fark olup olmadigini test eden bagimsiz grup t-testinin p degeri
0,00 olarak bulunmustur. Gruplarin ortalamalar1 arasinda fark yoktur seklindeki
bosluk hipotezi p<0,05 olmasi nedeniyle reddedilmistir. Dolayisiyla bagimsiz grup t-
testinde, deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri basar1 kazanim puan ortalamasi
(Xdeney= 2,02) ile kontrol grubu o6grencilerinin basari kazanim puan ortalamasi
(Xkontroi= ,51) arasinda deney grubu lehine anlaml bir fark goriilmiistiir [tss) = 0,89;
p<0,05]. Bu anlamliligin yan1 sira etki biiytlikliigiinii de ayrica incelemek gerekir.
Yapilan hesaplamalara gore (d = 4.46 V(42 + 45) / (42 x 45) = 0,95), bu deger biiyiik
etki biliylikliigline tekabiil etmektedir (Green ve Salkind, 2005, s. 169, akt. Can,
2020). Sonu¢ olarak, oyun temelli 6gretimin Ogrencilere kazandirdigi basar
kazanim puanlart anlamli sekilde kontrol grubunun kazandigi basari kazanim

puanlarina gore yiiksektir.

4.3.10. Onuncu alt probleme iliskin bulgular. Oyun temelli 6grenme
uygulamalari destekli deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil edilmedigi kontrol
grubu Ogrencilerinin tutum kazanim puanlar1 (sontest-Ontest) arasinda istatistiksel
olarak anlamli farklilik var mudir? Her iki grupta da tutum kazanim puanlarinin
dagilimi normal olmadigindan, Oyun Temelli Ogrenme ydnteminin kullanildig
deney grubu 6grencileri ile miifredatta uygun goriilen yontemin kullanildig:1 kontrol
grubu Ogrencilerinin tutum kazanim (sontest-Ontest) puanlari arasinda istatistiksel
olarak anlaml farklilik olup olmadigin test etmek i¢in Mann Whitney U testi analizi
yapilmistir. Puanlarin normal dagilima uymadig1 durumlarda Mann Whitney U testi

kullanilmaktadir (Can, 2020). Tablo 14’te, elde edilen sonuglara yer verilmistir.
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Tablo 14.

Calisma Gruplarina Uygulanan Mann Whitney U Testi Puanlarinin Cikarimsal

Istatistigi

Tutum

Son - . Sira Sira
Ontest Min. Max. Ortalamas1  Toplami u p

Farki

X
wn

Deney
Grubu
Kontrol
Grubu

42 345 8,63 -21,00 38,00 42,60 1789,00 886,000 ,616

45 4,93 9,35  -11,00 38,00 45,31 2039,00

Mann Whitney U testinin sonuglarina gore deney grubunun tutum kazanim puan
farki ortalamas1 (M= 42,60) ile kontrol grubunun tutum kazanim farki ortalamasi
(M= 45,31) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark gézlemlenmemistir (U=886,
p>0,05). Tablodan betimsel olarak kontrol grubu daha fazla tutum kazanim puanina

sahip olmasina ragmen, s6z konusu fark istatistiksel olarak anlamli degildir.

4.4. Bulgularm Ozeti

Oncelikle uygulanan testlerin (t-testi, Mann Whitney U testi, Wilcoxon Isaretli
Siralar testi) varsayimlari ele alinmistir. t-testi i¢in varsayimlar: verilerin normal
dagilim gostermesi, varyanslarin esit olmasit ve verilerin tamaminin digerinden
bagimsiz olmasidir. Wilcoxon Isaretli Siralar testinin varsayimlari: ortalamalari
karsilastirilan iki grubun veri kaynaginin az olmasi veya verilerin normal dagilim
gostermemesidir. Mann Whitney U testinin varsayimlari ise: t-testinin yapilamadig
durumlarda veri azlifi ya da anormal dagilim nedeniyle t-testinin parametrik
olmayan alternatifinin olmasidir. S6z konusu varsayimlar test edilerek analiz
sonuglari etkileyecek bir engelin bulunmadigr belirlenmistir. Yapilan t-testi
analizlerine gore deney ve kontrol gruplarma uygulanan MTAB ve FBO &ntest
puanlarinin anlamli bir fark olusturmadigi ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte basari
kazanim (sontest-Ontest) puanlari arasinda istatistiksel olarak deney grubu lehine
anlaml farklilik bulunmustur. Yapilan Mann Whitney U testi analizleri sonucunda
deney ve kontrol gruplarina uygulanan MTAB sontest puanlari {izerinde deney grubu
lehine anlamli bir fark gériiliirken ve FBO sontest puanlar arasinda anlamli bir farka

rastlanmamistir. Ayrica tutum kazanim puanlar (sontest-Ontest) arasinda da
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istatistiksel olarak anlamli bir fark goriillmemistir.

Yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar testi analizleri sonucunda deney grubuna ve kontrol
grubuna uygulanan MTAB 06n ve sontest puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli
farkliliklar goriilmiistiir. Yapilmis olan Wilcoxon Isaretli Siralar testi analizlerine
gbre ise hem deney hem kontrol gruplarma uygulanan FBO &n ve sontest puanlari

tizerinde anlamli farkliliklar ortaya ¢ikmustir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Ilkokul iigiincii simf Fen Bilimleri dersinde Oyun Temelli Ogrenme ydnteminin
akademik basariya ve tutuma etkisi iizerinden ¢aligmaya ait elde edilen bulgular bu
kisimda degerlendirilmistir. Bulgulardan hareketle ¢caligmanin son béliimii tartisma,

sonuclar ve Oneriler bagliklar altinda incelenmistir.

5.1. Tartisma

ko gretim {iglincii simf 6grencilerinin “Maddeyi Tantyalim” iinitesindeki akademik
basarilar1 ve Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarini degerlendirmek amaciyla
yapilan bu ¢alisma, Isparta merkezde 2022 - 2023 egitim — dgretim yilinda biri devlet
okulu digeri 6zel okul olmak iizere iki ayr1 okulda, 87 6grenci ile yiiriitiilmistiir.
Arastirmada Ontest sontest kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilmistir. Bu
modelde akademik basar1 testi Oyun Temelli Ogrenme ydnteminden 6nce ve sonra
olmak tizere iki kez uygulanmistir. Yine ayni sekilde Fen ve Teknoloji Dersi Tutum
Olgegi de uygulamadan 6nce ve sonra olmak iizere iki kez uygulanmistir. Bu testlere
gore ulasilan veriler analiz edilip degerlendirilmistir. Arastirma siirecinde ders
planlarina ek olarak oyun destekli 6gretim uygulamalar1 yapilmistir. Tercih edilen
oyun tiirlinlin modern oyun kuramlarindan hepsiyle (Piaget’in Biligssel Gelisim
Kurami, Vygotsky’nin Biligsel ve Dil Gelisimi Kurami, Bruner’in Bilissel Gelisim
Kurami ve Berlyn’nin Uyarilma Kurami) uyumlu olmasima dikkat edilmistir. Oyun
tiirii olarak ise hem ¢esitli nesnelerin kullanilabilecegi nesne oyunu hem de kurallara
dayali olarak ilerleyen kuralli oyun tiirlerine dayanan bir oyun hazirlanmistir. Bu
siirecte Ogrencilerin aktif 6grenme ortamina dahil edilmesi saglanmistir. Bu durumun
getirileri arastirmada istatistiksel olarak incelenmis ve bu alanda yapilan farkl

caligmalar ile karsilastirilmistir.

5.1.1. Oyun temelli Ogrenme yonteminin fen bilimleri dersinde
ogrencilerin akademik basarilarina etkisi. Arastirmada Oyun Temelli Ogrenme

yonteminin Fen Bilimleri dersine doniik olarak 6grencilerin akademik basarilarina
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etkisini belirlemek amaciyla belirlenen alt problemlere iliskin veri sonuglar
incelendiginde “Maddeyi Taniyalim” {initesi kapsaminda MTAB 0Ontest ve sontest
olarak uygulanmistir. Oyun uygulamalarinin dahil edildigi deney grubu ile oyun
uygulamalarina dahil edilmeyen kontrol grubu 6grencilerinin akademik bagar1 ontest
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark goriilmemistir (Xaeney= ,44;
Xkontro= ,44 ve p=,42). Bu sonug gruplarin arastirma baslangicinda akademik olarak

hemen hemen birbirine benzer oldugunu gostermistir.

Oyun Temelli Ogrenme uygulamalar sonucunda elde edilen akademik basar testi
verileri hem gruplarin kendi i¢cinde hem de gruplar arasinda Ontest ve sontest olarak
analiz edilirken kazanim puanlar1 da ayrica analiz edilmistir. Analiz sonuglarina gore
Oyun Temelli Ogrenme ydnteminin kullanildig1 deney grubu ile miifredatta uygun
goriilen yontemin kullanildigr kontrol grubunun akademik basar1 Ontest ve sontest
puanlart incelendiginde deney grubunun (Zdgeney= -5,17; Pdeney<0,05) ve kontrol
grubunun (Zkontrol= -2,19; prontro1<0,05) kendi iglerinde istatistiksel anlamda artiglar
gosterdigi goriilmiistiir. Baska bir ifade ile gerek Oyun Temelli Ogrenme gerekse
mevcut miifredata uygun sekilde yiriitiilen Ogretim etkinlikleri 6grencilerin
akademik basarilarini istatistiksel olarak anlamli bir sekilde arttirmistir. Ancak,
analizler deney ve kontrol gruplarina ait akademik basar1 sontest puanlar1 arasinda
deney grubu lehine anlamli bir farkin var oldugunu da ortaya koymustur (U=229,
p<0,05). Deney grubunun son bagar1 sira ortalamast (M= 61,05) iken kontrol
grubunun son basar1 sira ortalamasinin (M= 28,09) diisiik oldugu goriilmektedir.
Bunun yaninda, deney ve kontrol gruplarina ait basar1 kazanim (sontest-Ontest)
puanlar1 deney grubu igin Xgeney= 2,02 iken kontrol grubu igin Xkonwro= ,51 olarak
bulunmustur. Burada betimsel olarak deney grubu lehine daha yiiksek bir artig
oldugu goriilmekle birlikte, cikarimsal istatistik sonuglart s6z konusu farkin
istatistiksel olarak da bir anlam tagidigini ortaya koymustur [tss) = 0,89; p<0,05]. S6z
konusu durum etki biiyiikliigii degeri ile de incelenmis olup, s6z konusu etkinin
(d=0,95) biiyiik bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir (Green ve Salkind, 2005, s. 169,
akt. Can, 2020). Tiim sonuglar dikkate alindiginda, Oyun Temelli Ogrenme
yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini arttirmada mevcut miifredata uygun

yonteme gore daha ¢ok etkili oldugu sdylenebilir.

Aragtirmada Oyun Temelli Ogrenme ydnteminin akademik basari noktasinda daha
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etkili olmasimin ¢esitli nedenlerinin oldugu diisliniilmektedir. Soyle ki; temelde
¢ocugun dogasinda var olan oyunun ders iceriginde bulunmasi, ilkokul 6grencilerinin
de oyun ¢aginda olmalarindan dolay1 ders siirecini duragan olmaktan ¢ikararak yasin
ihtiyacna uygun hale getirmis olmasiyla ilgili olabilir. Ogrencilerin oyun
oynadiklarint hissettikleri bu ortamda, esasinda 6grenme deneyimini yasayarak,

stirecin igerisinde aktif rol alarak basarili olduklar1 diigiiniilmektedir.

Alan yazin incelediginde bu aragtirmanin sonucunun ge¢mis yillarda gerceklestirilen
benzer calismalarin (Bayat vd., 2014; Yildiz vd., 2016; Korkmaz, 2018; Aygiin,
2019; Serdaroglu ve Giines, 2019; Giirbiiz, 2019; Sentiirk, 2020; Sentiirk ve Akar,
2021; Eying ve Engin, 2022; Cetinbas Gazeteci, 2014; Atay, 2018; Tokgoz, 2017)
sonuclarint destekledigi goriilmiistiir. S6z konusu calismalarin her birinde Oyun
Temelli Ogrenme ydntemi kullanilan deney grubu dgrencilerinin akademik basari
diizeylerinde istatistiksel olarak anlamli 6l¢lide bir fark olustugu yoniinde bir sonuca
ulagildigr raporlanmistir. Fen Bilimleri dersinin yasamla iliskisine ragmen ders
iceriginde bazi soyut kavramlar bulunabilmektedir. Ancak 6zellikle ilkokul
doneminin ¢ocuklar i¢in oyun ¢agi oldugu dikkate alinirsa, bu yontemin 6grenciler
icin konu ve kavramlar1 somutlastirdigt ve 6grenmeyi kolaylastirdigi sdylenebilir.
Sonug olarak, arastirmadan elde edilen sonuclar da alan yazindaki arastirma
sonuglarini destekler niteliktedir. Calisma sonuglarina gére Oyun Temelli Ogrenme
yonteminin ilkokul ti¢lincii smif Ogrencilerinin “Maddeyi Taniyalim” {initesi
kapsaminda uygulanabilirligi ve akademik basariy1 artirmada etkili oldugu sonucuna
istatistiksel olarak varilmistir. Ancak alan yazinda, sonucglari deney grubu lehine
cikmayan ve bu ¢alisma sonuglari ile gelisen arastirmalara da ratlamlmistir. Ornegin
Onal (2021) tarafindan yapilan calismada deney ve kontrol gruplarina uygulanan
“Madde ve Degisim Unitesi Basar1 Testi” sontest puan ortalamalar1 deney grubu
faydasina olsa da p degeri agisindan anlamli bir farklilik bulunamamaistir. Tut (2018)
aym sekilde yaptigi c¢alismada Oyun Temelli Ogrenme Uygulamalarmin
“Viicudumuz Bilmecesini Cozelim” tiinitesinde akademik basariya ve yaraticiliga
etkisini arastirmistir. Ancak Oyun Temelli Ogrenme uygulamalari ile ders isleyen
deney grubu Ogrencilerinin oyun uygulamalarina dahil edilmeyen kontrol grubu
Ogrencilerine gore aldiklar1 puanlarin aritmetik ortalamalar1 yiiksek olsa da sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin bulunmadigi belirlenmistir. Sézgelimi

arastirmanin bulgular1 alan yazindaki bazi ¢alismalar ile paralellik gosterse de
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bazilari ile ¢elismektedir.

5.1.2. Oyun temelli o08renme yonteminin fen bilimleri dersinde
ogrencilerin tutumlan iizerine etkisi. Arastirmada Oyun Temelli Ogrenme
yonteminin Ogrencilerin Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlarint belirlemek
amactyla FBO ontest ve sontest olarak uygulanmis olup belitlenen alt problemlerle
ilgili elde edilen veriler analiz edilmistir. Istatistik sonuglarina gére oyun
uygulamalarinin dahil edildigi deney grubu ile oyun uygulamalarina dahil edilmeyen
kontrol grubu 6grencilerinin tutum Ontest puanlart gézden gecirildiginde iki grupta
da istatistiksel olarak anlamli bir farklilik ¢ikmamustir [tss)= 0,36; p>0,05]. Bu sonug
Ogrencilerin Fen Bilimlerine yonelik tutumlarinin arastirmanin basinda birbirine

benzer oldugunu gostermektedir.

Oyun uygulamalarinin dahil edildigi deney grubu ile oyun uygulamalarinin dahil
edilmedigi kontrol grubu 6grencilerinden elde edilen Fen ve Teknoloji Dersi Tutum
Olgegi verileri grup icinde ve gruplarin arasinda Ontest-sontest puanlar
karsilastirilarak analiz edilmistir. Elde edilen analiz sonuglarina gére Oyun Temelli
Ogrenme yontemi kullanilan deney grubunun (z=-3,067; p<0,05) ve miifredatta
uygun goriilen yontemin uygulandigi kontrol grubunun (z= -3,202; p<0,05) tutum
Ontest sontest puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklara sahip oldugu
belirlenmistir. Baska bir ifade ile her iki yontemde Ogrencilerin tutumlarinda anl
sekilde artiglara neden olmustur. Gruplar arasi karsilastirma yapildiginda deney
grubunun son tutum sira ortalamasinin (M= 41,07) kontrol grubunun son tutum sira
ortalamasina (M= 46,73) gore olarak biraz diisik olmasma ragmen bu farkin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmiistiir (U=822, p>0,05). Bununla birlikte
deney ve kontrol gruplari icin ayr1 ayri analiz edilen tutum kazanim puanlarinin
sonuclarina bakildiginda deney grubunun tutum kazanim farki ortalamasi (M= 42,60)
ile kontrol grubunun tutum kazanim farki ortalamasit (M= 45,31) arasinda da
istatistiksel olarak anlamli bir fark gozlemlenmemistir (U=886, p>0,05). Bu durumun
nedeninin bes haftalik siirecin 6grencilerin tutumlarini anlaml diizeyde degistirecek
kadar yeterli olmamasi oldugu soylenebilir. Ciinkii tutum degisimleri i¢in uzun
stirelere 1thtiya¢ duyuldugu diistiniilmektedir. Alan yazinda ilgili boliime bakildiginda

bu ¢alismaya ait sonuca benzer sonuclar gosteren baska c¢alismalarin da bulundugu
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goriilmistiir (Yazicioglu, 2017; Tokgoz, 2017; Sentiirk ve Akar, 2021; Atay, 2018;
Agirgol, 2020; Aymen Peker, 2018; Sahin, 2015). Bununla birlikte bu calisma
sonuglarmin ge¢cmiste gerceklestirilen benzer calisma sonuglarini desteklemeyen
arastirmalarin da bulundugu goriilmiistiir. Ornegin Onal (2021) tarafindan yapilan
calismada deney ve kontrol gruplarina uygulanan “Fen Bilimleri Dersine YoOnelik
Tutum Olgegi” sontest puanlari incelendiginde deney grubu lehine anlamli farklilik
oldugu tespit edilmis ve etki degeri ise ¢ok biiyiik etki olarak nitelendirilmistir.
Serdaroglu ve Giines (2019) yaptign ¢alismada “Fen Bilimleri Tutum Olgegi”
kullanmis olup Slgege ait sontest sonuglarina bakildiginda deney grubu faydasina
anlaml bir farklilik oldugu goriilmektedir. Sonug¢ olarak bu arastirmanin bulgulari

alan yazindaki bazi ¢alismalar ile paralellik gosterse de bazilar ile ¢elismektedir.

5.2. Oneriler

Arastirma 1s18inda elde edilen bulgular dahilinde bu kisimda ilgili alandaki

arastirmacilara yardimei olabilecek dneri niteligi tasiyan ifadeler yer almaktadir.

e Calisma 87 ilkokul 3. smf O6grencisiyle yiiriitiilmiistiir, ancak smif
mevcutlarinin az olmasi nedeniyle iki ayr1 okulda yiiriitiilmiistiir. Burada
okul mevcudunun daha kalabalik oldugu ve daha ¢ok okulun katilimiyla
elde edilecek orneklemler ile calismalar yapilabilir, elde edilen sonuglar
bu aragtirma kapsaminda elde edilen sonuglar ile karsilastirilabilir.

e (Calisma oyun uygulamalar1 yalnizca kapali uglu degerlendirmeler ve
pekistirme kisimlarinda kullanilmistir. Konunun 6gretiminin ilk anindan
son degerlendirme anina kadar kullanilabilecek oyunlarin kullanildig:
arastirmalar yapilabilir.

e Bu calismadaki oyun destekli 6gretim kutu oyunu seklinde tasarlanan
“Fenopoli” oyunu ile yiiriitiilmiistiir. Dijital etkilesimli oyunlar da siirece
dahil edilerek farkli ilgileri olan Ogrencilere de hitap eden g¢alismalar
yapilabilir.

e Arastirmada Ogrencilerin akademik basar1 ve tutum diizeylerindeki
degisimler incelenmistir. Sonraki arastirmalarda kalicilik testi, yaratici
diisiinme Olgegi, 6grenci goriisleri de eklenerek, elde edilen veriler analiz

edilebilir.
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e (Calisma “Maddeyi Taniyalim” iinitesi kapsaminda yiiriitiilmiistiir ancak
bir konu ya da bir iinite 6zelinde yapmak yerine dogrudan Fen Bilimleri

dersi kapsaminda donemlik bir aragtirma uygulanabilir.
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EK.2

Fen Bilimleri Dersi Maddeyi Taniyalim Unitesi Akademik Basar1 Testi

FEN BILIMILER] DERSE MADDEY TANIYALIM UNITES AKADEMIK BASAR TESTI
Sevsil DFrencier,

Bu test fen biimieri dersine yinaBk aimdemik basannoes Slpmek ameonyis m= lgtindmigtic, Har soronun dodru oewvabans
bulisk uymun ok yantlhyne. OSetmeningzin ne syleyece® yo do bogialorinen ne dipineced hakinda
=ndigels nme yiniz. Burada alinan sonuglar yalnec aragtirma amach kullandacakte, 52l da ge re ndinme amacnyis ke sinfikle
kuisndmayacaictr. Bitin yandtiar gzl tutulacaiter. Litfen her sorwigin tek bir isaretle me yapanz.

Braghrmaya yephisine ketiedan dolayi bege ki ederim.

Mowr Efgan Baml

3. Asagidakilerden hangisi kinlgan bir maddedir?
Maddelerin varli£im bes

A) Cam
duyu organiyla algilanz.

B) Defter

C) Plastik tabak

Asagidakilerden hangisinin varhgini sadece

hissederiz?
A) Su BlHzawva C) Toprak
*| 1
L] @| Pirizi 4, Verilen gorselle ilgili asagidakilerden
hangisi yanhstir?
Yastik
A} Bkvaryum kirilgan bir maddedir.
i B) Taglar sert maddedir.
b @ @ rumuesak ) Taslar sert maddedir
e ) Su saffef olmayan bir maddedir.
'ﬂ' o ®| wrizan £ . E-l_!-f.li bir sekli -u-ard:r
®  Cizim elde edilebilir.
o *  Sistirilamaz.

5ol tarafta verilen maddelerin nitelikleri ile

logru eslestirilmesi nasildir? Yukanda ozellikleri werilen madde

asagidakilerden hangisi olabilir?

A) % B} % ) x A) Tahta_____B) Masa C) Hava
O—




6. Azafidaki meslek gruplarindan hangisi
cahigirken  mutlaka  koruyucu  loyafet
kullanmalidir?

A) insast mihendisi
B) O&retmen

C) ¥zzar

7. Asafidaki maddelerden hangisine
dokunmak cildimizde wyamklara sebep
olabilir?

A) Szbun
B) Kzlem

C) Sicak su

8. Beglim asagidaki bilgi kartlarim
hazirlayarak cdazina asiyor.

1 Yammizda yetiskinler olmadan da
kesici ve delici aletlerle calisabiliriz.

Mutfak tuplerinin icindeki gazlan

2
solumak saEhEimiz icin tehlikelidir.
3 Ccak, finn gibi cihazlan istedigimiz

zaman kullanabiliriz.

Buna gore Begim, hangi kartlara dogru
bilgi yazmistir?

Al 1 w3

B) Yalmz 2

Cl 1 wE 2

a,
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1. Ckulda kullandifimiz yapistinicilan
koklamak tehlikeli midir?

2. icinde ne oldugunubilmedigimiz sivilan
yalmizca koklamak tehlike olusturur mu?

3. Kabartma tozu ve pudra sekerini tadina
bakmadan ayirt edebilir miyiz?

Yukandaki sorularin  hepsine  “Ewet”
cevabim  weren Ece hangi sorunun
cevabim hatal yamitlamistir?

A)3 Bj2 C)1
10.
Camasir Kireg Su
SUYL cozlc
Bulasik Kola Murekkep
deterjani

Selin, wyukanda wyer alan =mwilardan
dokunuldugunda cilde zarar verecek
olanlan boyamigtir.

Buna gore tablonun boyanmis hali hangi
secenekteki gibi goronar?

A)

B)

c)

11.

Asafidakilerden hangisi maddenin

kat: haline ornek wverilebilir?

A) Sy B) Oyun hamuru

C) Buhar
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12. Maddenin sw haline wverilen 15, Mehmet Bey, makarna yapmak
drneklerden hangisi yanlistir? icin ocaga bir kap icine su

‘koyarak mtiyor. Kz Esin ise

=
A)Kola.........B) Ayran €} Kum suyun bir sGre sonra buhar

13.
Bu islem siresince Esin asafidaki
sonuglardan hangisine ulagabilir?
A) S olan su, kaynatilzrak gzz haline
danistirilebilir.
B} 5u, dogada d&rt halde bulunur.
Bahadir oyun oynamak icin balon sisiriyor. C) Subuhar maddenin siv halineﬁrnektirl

Buna gore asafidakilerden hangisi
yanhstir¥

A) Nefesimiz g2z maddedir.
B) Bzlonu kati madde ile sisiremeyiz.

C) Nefesimiz sivi maddedir.

14.

Yukarida verilen maddeler hallerine gare
bir grup olusturursa hangisi disarda kalir?

A)1l B) 2 C)3



EK.3

Fen ve Teknoloji Dersi Tutum Olcegi
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Fen ve Teknoloji Dersine Yonelik Tutumlar

Tiimiiyle
Katiliyorum

Oldukea
Katiliyorum

Kamszim

Az
Katilivorum

Hig¢
Katilmnyorum

1. Fen ve Telmolojt dersine zevkle calisinm

2. Fen ve Teknolojt dersi 6devleriu yaparken sikalmam.

3. Fen ve Teknoloj dersindeki problemlert ¢dzmek bemim icin
zevklidar.

4. Fen ve telnolojt ile ilgili kitaplar olumaktan hoglaninm

5. Fen ve Tekmolojt dersinin gelmesini sabarsizhikda beklerim

6. Okulda Fen ve Teknoloji dersi i¢in daha az zaman aynlmasim
isterim.

7. Fen ve Tekmoloy: dersindeki konulanni anlamakta zorluk cekerim.

8. Fen ve Telnoloj: derst bem arastwrmaya yonlendinr.

9. Fen ve Telmoloji derst smavlarmdan korkarim

10. Fen ve Tekmoloj dersinde dgrendigim pek cok geyi haturlanm.

11. Fen ve Teknoloji dersinde kendimi konulara vermekte zorlansrim.

12. Fen ve Tekmnolojt derst en sevdigim dersler arasindadir

13. Fen ve Teknoloji ile ilgili dgrendigim her ey bemim igin ¢ok
zevididir.

14. Fen ve Teknoloji dersinde yaptiginuz etlanliklerden zevk alim.

15. Fen ve Teknoloj ie ilgili konugmalarm gectigi ortamlarda
huzursuz olurum

16. Fen ve Telmolojt dersuun oldugu ginlerde nwtlu olwum

17. Fen ve Teknoloj alamnda baksy acist kazanmanun gelecektela
bagarim ile hi¢ 1lgisi olmadigim diigiiniirim

18. Zorualu olmasam Fen ve Teknoloji dersine girmem.

19. Fen ve Teknolojt dersinde Ogrendikleninn bagkalaniyla
paylasmaktan hoglanrim




Fenopoli Oyun Yonergesi
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EK.5
Ders Planlan

3. SINIFLAR

FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI

BOLUM I:
Siire: 2 Saat (40440 dk) 10. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3

TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM II:
KAZANIMLAR F.4.3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel &zellikleri
aciklar.
OGRENME-OGRETME
YONTEM Beyin Firtinasi, Jigsaw
VE TEKNIKLERI
KULLANILAN EGITIM

TEKNOLOJILERI ARAC Etkilesimli tahta, fen bilimleri defteri, kiigiik not kagitlari, Jigsaw i¢in konu 6zeti kagitlari
VE GERECLER

DERS ALANI Sinif

ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (6.40 dk)

Maddeyi Taniyalim sarkis1 dinletilir.

https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B 1yal %C4%B 1 m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998 &ogq=maddeyi+ta
1%C4%B 1yal%C4%B 1 m+animasyon&aqgs=chrome.0.69i59.5286j0j7 &sourceid=chrome&ie=UTF-
8#tfpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3.vid:1cGRvuBLiuE

Ilgiyi Odaklama (5 dk)

Ogrencilere sarkidan neler hatirladiklar sorulur ve kiigiik kagitlara not almalari istenir. Daha sonra kagitlar toplanir. Madde ile ilgili beyin
firtinas1 yapilarak fikir birligine ulasilir. Maddenin tanimu fen bilimleri defterine yazdirilir.

Ogrenme Deneyimi (29+10 dk)

Ogenciler, sert(1)-yumusak(2), piiriizlii(3)-piiriizsiiz(4), esnek(5) — kirilgan(6) olmak iizere 6 gruba ayrilir. Tiim 6grencilere 1’den 6’ya
kadar numara verilerek Jig-Saw teknigi uygulanir. Once alanlarinda uzmanlasan 6grenciler gruplarina donerek uzmanlastiklari konuyu
gruplartyla paylagirlar. Ogrencilerin uzmanlastiklart konu kagitlari ile gruplarindan destek alarak fen bilimleri defterine not aldirlir.

BOLUM III

Deneyimin Paylagimi (30 dk)
Ogrencilerin uzmanlagtiklari konu kagitlari ile gruplarindan destek alarak fen bilimleri defterine
konu 6zeti yazdirilir. Dersin sonunda 6grencilerden ¢ikis kagidi istenir. Kagitlar karigik olarak

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme

degerlendirmeler dagitilir ve her 6grenciden kendine gelen kagidi derste okumasi istenir.
BOLUM IV
Jigsaw Teknigi
ilk olarak, 6grenciler asil gruplarinda heterojen dzellikler dikkate aliarak bir araya gelirler ve her
takim tiyesine belirli bir gorev verilir. Ardindan, asil gruplardaki ayni1 gorevi alan 6grenciler bir
Planin Uygulanmasina yapboz gibi pargalara ayrilir ve 6grenciler bu sekilde olusturulan yapboz/ayrilip birlesme gruplarina
Iliskin Agiklamalar katilir. Bu yapboz gruplari, ayni konuyu incelemek i¢in bir araya gelip kendilerine verilen

materyalleri 6grenene ve bu materyal konusunda uzmanlasana kadar birlikte ¢aligirlar. Ayrilip
birlesme grubundaki konuyu 6grendikten sonra, 6grenciler asil gruplarina geri donerler ve
ogrendikleri bilgileri kendi asil grup iiyeleriyle paylasirlar (Clarke, 1999, akt. S. Orakci, 2021).



https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE
https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE
https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE
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Cikis Kagidi

Ogrencilere dersin sonunda “Bu dersten neler hatirliyorsunuz?” sorusu yénlendirilir ve cevaplarn
kiiciik not kagitlarina yazilmasi istenir. Daha sonra bu kagitlar toplanir.

KAYNAKLAR

ORAKC I, S. (2021). Tiirkiye’de Ayrilip Birlesme Teknigine iligkin Yapilan Caligsmalarin
Incelenmesi (2010-2020). Bayburt Egitim Fakiiltesi Dergisi, 16(31), 254.

3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 10. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM

KONU

Maddeyi Niteleyen Ozellikler
Bir yiizeyi piiriizlii ve piiriizsiiz hale getirme

BOLUM II:

KAZANIMLAR

F.4.3.1.1. Bes duyu organin1 kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri
agiklar.

OGRENME-OGRETME
YONTEM
VE TEKNIKLERT

Vizilt1 33, yaparak-yasayarak 6grenme

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Ekte verilen A4 kagitlar1 (6grenci sayisinca), yapistirici, tuz veya toz seker

DERS ALANI

Siif

ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (5 dk)

Vizilt1 (33) gruplart olusturulur 6grencilere piiriizli-piirlizsiiz kavraminin ne oldugu sorularak tartigma yapmalar1 saglanir.

Ilgiyi Odaklama (10 dk)

Tartigma bittikten sonra piiriizlii ve piirlizsiiz ylizeylerin neler oldugu, hangi 6zelliklere sahip oldugu sorularak Vizilti (33) gruplarinin

tartigmasi yeniden baslatilir.
Ogrenme Deneyimi (20 dk)

Ogrencilere buzlu yol, ¢akilli yol yazan bir adet a4 kagidi verilir. Buradaki yollardan hangisinin piiriizlii olabilecegi sorulur. Daha sonra
cakilli yolu piiriizli hale getirmek i¢in (toz seker, tuz vb.) maddeler dagitilir. Bu maddenin ¢akilli yola yapistirilmast istenir. Daha sonra
da iki yolda da ellerini gezdirmeleri istenir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Deneyimin Paylagimi (5 dk)
iki farkl1 yola dokunuldugunda arada ne gibi farklar hissedildigi ve bu farki hangi duyu organimizla
hissettigimiz sorusu yoneltilerek dgrenciler Vizilti (33) ile tartigma yapar.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
fliskin Agiklamalar

Vizilt1 (33)

Vizilt: Gruplari gesitli sekillerde olusturulur. Vizilt1 gruplan kisi sayisina gore isim alir. Ornegin
vizilt1 22 de iki 6grenci bir konu iizerinde ikiser dakika konusur. Vizilt1 33 ise {i¢ 6grenci ayni1 konu
tizerinde ticer dakika tartisir. Her katilimci bire bir tipinde kisa tartigma i¢in yanindaki (sag veya
sol) komsusuna doéner. Vizilti gruplarinda 6nemli olan belli bir 6grencinin belirli bir siire bir konu
iizerinde tartigmasi ve sonunda varilan kararlarin agiklanmasidir. Biitiin gruplar aym anda
konusmaya basladigi icin vizilti denmistir.

KAYNAKLAR

https://egitimbilimlerinotlari.com/tag/vizilti-gruplari/

https://ogryontem.wordpress.com/buzzfizilti-viziltigrup-tartisma-teknigi/



https://egitimbilimlerinotlari.com/tag/vizilti-gruplari/
https://ogryontem.wordpress.com/buzzfizilti-viziltigrup-tartisma-teknigi/
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BUZLU YOL

CAKILLI YOL
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3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 11. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3

TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

Maddeyi Niteleyen Ozellikler
KONU Ders ortamina bes duyu organina hitap edecek nesneler getirilerek deneme
yoluyla fark etmeleri saglanir.

BOLUM II:

KAZANIMLAR F.4.3.1.1. Bes duyu organin1 kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri
aciklar.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Beyin firtinasi, yaparak yasayarak dgrenme

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM Go6z bandi, 6zellik tabl kal k, sii dal ker, kol fii

TEKNOLOJILERI ARAC 6z bands, 6zelli tablosu, kalem, pamuk, siinger, dal pargasi, un, toz seker, kolonya, parfim,
plastik cetvel, fon kartonu, 6zellik tablosu

VE GERECLER

DERS ALANI Smif

ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (5 dk)

Maddelerin niteliklerini hangi duyu organlari ile ayirt ederiz? sorusu sorularak beyin firtinasi yapilir.

Ilgiyi Odaklama (5 dk)

Ogrencilerden hangi maddenin nasil bir 6zelligi oldugu bunu hangi duyu organyla ayirt edebilecegini drneklemeleri istenir.
Ogrenme Deneyimi (15 dk)

Sinif 4 gruba ayrilir. Her gruba sirasiyla su malzemeler verilir:

Grupl: Goz bandi, 6zellik tablosu, kalem, pamuk

Grup2: Goz bandi, 6zellik tablosu, siinger, dal pargast

Grup3: Goz bandi, 6zellik tablosu, un, toz seker

Grup4: Goz bandi, 6zellik tablosu, kolonya, parfiim, plastik cetvel

Daha sonra gruptan bir kisinin gozleri baglanir. Sonrasinda cisimler 6grencinin éniine koyulur. Ogrenciden bu cisimlere dokunmasi ve
ozelliklerini sdylemesi istenir. Belirlenen 6zellikler grupga 6zellik tablosuna isaretlenir. Yalniz toz seker ve tuzun verildigi grupta
Ogrenciye arkadaslari tarafindan “Tadina bak.” yonergesi verilir.

BOLUM 111

Deneyimin Paylagimi (15 dk)
Her gruba birer fon kartonu verilerek hangi maddeyi hangi duyu organi ile buldugunun sonucunun
yer aldig1 6zellik tablosunu fon kartonuna yapistirmalari, ¢izimler yapmalari istenir. Her grup kendi

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme

degerlendirmeler caligmasini sinifa grupca anlatir.
BOLUM 1V
Ozellik Tablosu
Planin Uygulanmasina Ozellik tablosunda verilen 6zelligin karsisindaki bosluga hangi duyu organiyla ayirt edildigi ve

Iliskin Agiklamalar maddenin ne oldugu 6grenciler tarafindan yazilmalidir.
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3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Piirtizlia Piirtizsiiz Renk
Esnek Sert Tat
Yumusak Kirilgan Koku
Siire: 1 Saat (40 dk) 11. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
M AUNITHOGRERME | M ADDEYT TANIYALIM
KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM 1II:
KAZANIMLAR F.4.3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri
agiklar.
OGRENME-OGRETME
YONTEM Soru-cevap
VE TEKNIKLERI
KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC | Fen Bilimleri Aveist
VE GERECLER
DERS ALANI Siuf
ETKINLIK SURECI

Fen Bilimleri Avcisi 35 ve 36. sayfalar sinifca yapilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla dgrenme Fen Bilimleri Avcisi 37 ve 38. Sayfalar bireysel olarak yapilir ve kontrol edilir.
6leme degerlendirmeler

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
fliskin A¢iklamalar
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3. SINIFLAR
DENEY GRUBU FEN BILIMLERI DERST GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 11. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

KONU

Maddeyi Niteleyen Ozellikler

BOLUM II:

KAZANIMLAR

F.4.3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri
agiklar.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Oyun Temelli Ogretim
VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM

TEKNOLOJILERI ARAC Fenepoli Oyunu

VE GERECLER

DERS ALANI Sinif

ETKINLIK SURECI

Ogrenciler altisar gruplara ayrilir. Her gruba fenepoli oyunu verilir. Oyun kutusu i¢indeki yonergelere uygun olarak ders sonuna kadar

ogrenciler bu oyunu oynar.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme dlgme
degerlendirmeler

Ogrencilerin oyun sirasinda verdigi cevaplar 6gretmen tarafindan gozlemlenerek gerekli yerlerde
destek saglanir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina
Iliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
KONTROL GRUBU FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 11. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYT TANTYALIM

KONU

Maddeyi Niteleyen Ozellikler




BOLUM II:
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KAZANIMLAR

F.4.3.1.1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri
aciklar.

OGRENME-OGRETME
YONTEM
VE TEKNIKLERT

Soru-cevap

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Fen Bilimleri Odev Yapraklari

DERS ALANI

Siif

ETKINLIK SURECI

Fen Bilimleri Odev Yapraklari 27 ve 28 simifca yapilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Dersin sonunda konuyla ilgili 6grencilere 6gretmen tarafindan sorular sorulur.

BOLUM 1V
Planin Uygulanmasina
Iliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 2 Saat  (40+40 dk) 12. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI{
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM

KONU

Maddeyi Niteleyen Ozellikler
Almabilecek giivenlik dnlemleri 6grencilerle birlikte tespit edilir.
Gerekli giivenlik tedbirleri alinir.

BOLUM II:

KAZANIMLAR

F.4.3.1.2. Bazi maddelere dokunma, bakma, onlar1 tatma ve koklamanin canli
viicuduna zarar verebilecegini tartisir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Beyin firtinasi, anlatim, soru-cevap

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM o , o . -

TEKNOLOJILERI ARAC Eoerllll?alrltlélrllllj:rl defteri, semboller, her 6grenciye defterine yapistirmasi i¢in semboller ¢iktisi (ek4),
VE GERECLER

DERS ALANI

Simf
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ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (5 dk)

Ogrencilere bazi maddelerle gesitli yollardan temas etmek bizim igin zararlidir. Sizce neden? sorusu ydneltilerek beyin firtinasi yapilir.

lgiyi Odaklama (10 dk)

Cevrenizde buna benzer drnekler gordiiniiz mii? Arkadaslarinizla bu 6rnekleri paylasir misiniz? Sorusu sorularak cevaplar alinir. Eger
ogrencilerden 6rnekler gelmezse 6gretmen 6rnekler verir.

Ogrenme Deneyimi (25 dk)

Fen bilimleri defterine konu 6zeti yazdirilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Deneyimin Paylagimi (40 dk)

Bazi giivenlik 6nlemi sembolleri gruplara dagitilir. Gruplar bu sembollerin ne anlama
gelebilecegini tartisir. Daha sonra her 6grenciye bu semboller dagitilarak fen bilimleri defterine
aciklamalar1 yazdirilarak yapistirtilir. Defter yazimi tamamlandiktan sonra her gruba kedine gelen
sembolle ilgili afis hazirlamasi igin fon kartonu dagitilir. Afisler dersin sonunda sinifa tanitilir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina
Iliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM [
Siire: 1 Saat (40 dk) 12. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM

KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM II:
KAZANIMLAR F34 1 .3‘. Blreysel olarak veya 2g‘rupla.r halinde ¢aligirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.
OGRENME-OGRETME
YONTEM Istasyon Teknigi
VE TEKNIKLERI
KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC Fen Bilimleri Defteri, uyari sembolleri (ek6), fon kartonlar
VE GERECLER
DERS ALANI Simif
ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (5 dk)

Labaratuvarlarda bireysel olarak veya grupla ¢aligirken alabilecegimiz giivenlik dnlemleri nelerdir? Sorusu sorularak cevaplarin kiigiik
kagitlara yazilmasi istenir. Sonra kagitlar toplanir.

flgiyi Odaklama (10 dk)

Toplanan kagitlar sinifa karisik sekilde dagitilir ve her 6grencinin sinifa kendine gelen kagidi okumas istenir.

Ogrenme Deneyimi (25 dk)

Fen bilimleri defterine konu 6zeti yazdirilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Deneyimin Paylagimi (15 dk)

Her gruba karisik sekilde uyar1 sembolleri dagitilir. 4 istasyon olusturulur. Istasyonlar; afis, siir,
masal, gazete haberi olmak iizere verilen sembollerle ilgili ¢aligmalari yapar. Tiim ¢alismalar

tamamlandiginda her grup basladigi caligmayi sinifta sunar.




BOLUM IV
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Planin Uygulanmasina

Istasyon Teknigi

Baglanmus bir ige katki sunma ya da baglanmig bir isi bitirme amaci tagiyan istasyon tekniginde her
istasyon farkli bir etkinligi icerir. Smif gruplara ayrilarak istasyonlar olusturulur ve istasyonlarda
slogan yazma, makale ya da deneme yazma siir ya da 6ykii yazma, sarki s6zii yazma, afis
hazirlama, resim yapma vb. etkinlikler yapilir.

Iliskin A¢iklamalar KAYNAKLAR
https://www.egitimantolojisi.com/2020/08/istasyon-teknigi-nedir.html
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 13. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM II:
F.3.4.1.2. Baz1 maddelere dokunma, bakma, onlari tatma ve koklamanin canli
KAZANIMLAR viicuduna zarar verebilecegini tartisir.

F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar halinde ¢alisirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM
VE TEKNIKLERI

Soru-cevap

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Fen Bilimleri Avcisi

DERS ALANI

Smif

ETKINLIK SURECI

Fen Bilimleri Avcisi sayfa 39 ve 40 smifca yapilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Fen Bilimleri Avcisi 41 ve 42. Sayfalar bireysel olarak yapilir ve kontrol edilir.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
{liskin Agiklamalar



https://www.egitimantolojisi.com/2020/08/istasyon-teknigi-nedir.html
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3. SINIFLAR
DENEY GRUBU FEN BILIMLERI DERST GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 13. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM II:
F.3.4.1.2. Baz1 maddelere dokunma, bakma, onlar1 tatma ve koklamanin canli
KAZANIMLAR viicuduna zarar verebilecegini tartisir.

F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar halinde ¢alisirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Oyun Temelli Ogretim
VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM

TEKNOLOJILERI ARAC Fenepoli Oyunu

VE GERECLER

DERS ALANI Sinif

ETKINLIK SURECI

Ogrenciler altisar gruplara ayrilir. Her gruba fenepoli oyunu verilir. Oyun kutusu icindeki ydnergelere uygun olarak ders sonuna kadar

ogrenciler bu oyunu oynar.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme dlgme
degerlendirmeler

Ogrencilerin oyun sirasinda verdigi cevaplar 6gretmen tarafindan gozlemlenerek gerekli yerlerde
destek saglanir.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
{liskin Agiklamalar
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3. SINIFLAR
KONTROL GRUBU FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 13. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEY1 TANIYALIM

KONU Maddeyi Niteleyen Ozellikler
BOLUM II:
F.3.4.1.2. Baz1 maddelere dokunma, bakma, onlar1 tatma ve koklamanin canli
KAZANIMLAR viicuduna zarar verebilecegini tartisir.

F.3.4.1.3. Bireysel olarak veya gruplar halinde ¢alisirken gerekli giivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk iistlenir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM
VE TEKNIKLERI

Soru-cevap

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOIJILERI ARAC
VE GERECLER

Fen Bilimleri Odev Yapraklari

DERS ALANI

Sinif

ETKINLIK SURECI

Fen Bilimleri Odev Yapraklar1 29 ve 30. Sayfalar sinifca yapilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Caligma bittikten sonra 6gretmen tarafindan sinifa konuyla ilgili sorular sorulur.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina
Tliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 13. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM
KONU Maddenin Halleri




BOLUM II:

89

KAZANIMLAR

F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir.

OGRENME-OGRETME
YONTEM
VE TEKNIKLERI

Sunus, tartisma

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC
VE GERECLER

Etkilesimli tahta, kiigiik not kagitlari, fen bilimleri defteri

DERS ALANI

Siif

ETKINLIK SURECI

Merak Uyandirma (3 dk)

Maddenin halleri egitici cocuk sarkist dinletilir.
https://www.youtube.com/watch?v=0QqtWiy6ur§

ilgiyi Odaklama (5 dk)

Ogrencilere sarkidan neler hatirladiklarim kiigiik kagitlara yazmalari istenir ve kagitlar toplanir.

Ogrenme Deneyimi (22 dk)

Fen bilimleri defterine konu dzeti yazdirilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme dlgme
degerlendirmeler

Deneyimin Paylagimi (10 dk)
Toplanan kagitlar dersin sonunda dgrencilere dagitilir ve 6grencilere sinifta kendilerine gelen
kagitlart okur.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina Maddenin hallerine giinliik yasamdan 6rnekler verilir ama yapilarina (akiskanlik,
Iligkin Agiklamalar tanecikler arasi uzaklik vb.) girilmez.
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSi GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 2 Saat  (40+40 dk) 14. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM
KONU Maddenin Halleri
BOLUM II:
KAZANIMLAR F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Deney, istasyon

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM . o . o ] —
TEKNOLOJILERI ARAC %nlkzsﬁt?nil tahta, yanit kagidi, 12 adet poset, bir miktar tas, bir miktar su, dort adet 6zellik tablosu,
VE GERECLER

DERS ALANI Sinif

ETKINLIK SURECI



https://www.youtube.com/watch?v=0QqtWiy6ur8
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Merak Uyandirma (5 dk)

Ogrencilere yanit kagitlarini ¢ikarmalari, bilmecenin cevabim yanit kagitlarina yazmalar istenir.

Belli bir seklim yoktur ama ¢esidim goktur. Bazen bir damacanaya bazen bir depoya bazen de bir bardaga giderim aka aka. Girerim

kabima bakarim rahatima..
Inlgiyi Odaklama (5 dk)

Ogrencilere verdikleri cevabi hangi 6zellik sayesinde bulduklari sorularak yanit kagitlarina yazmalari istenir.

Ogrenme Deneyimi (30 dk)
Ogrencilere su deney yaptirilir:

Smif 4 gruba ayrilir. Her gruba birer adet 6zellik tablosu ve iicer adet (buzdolab1 poseti veya balon veya kilitli poset) verilir. Daha sonra
birinci poseti tas, ¢akil vb. madde ile; ikinci poseti su ile ii¢iincii poseti ise nefes ile doldurmalari sdylenir. Daha sonra 6zellik tablosunu
doldurmalari istenir. Ozellik tablosu sinifta kontrol edilir. (ek8)

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Deneyimin Paylasimi (40 dk)

Wordwall websitesi tizerinde “Bu madde hangi halde?” web2 araci ile sorular ¢oziiliir. Her 6grenci
bir sorunun cevabini tahtada ¢ozer.
https://wordwall.net/tr/resource/9074413/maddenin-halleri/bu-madde-hangi-halde

Bu ¢alisma tamamlandiginda smifta dort adet istasyon olusturularak gruplara birer adet fon kartonu
verilir. Kati, s1vi, gaz halleri ile ilgili her istasyona sirayla bilmece, afis, hikaye ve siir yazma
gorevleri verilir. Her 6grenci kendi istasyonuna geldiginde ¢alisma sunumunu grubuyla sinifa

yapar.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina Maddenin hallerine giinliik yasamdan 6rnekler verilir ama yapilarina (akiskanlik,

lligkin Agiklamalar tanecikler arasi uzaklik vb.) girilmez.
Madde Ozelligi Poset ‘ Poset Poset |
3. SINIFLAR
FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:

Siire: 1 Saat (40 dk) 14. HAFTA

DERS FEN BILIMLERI

SINIF 3

TEMA/UNITE/OGRENME ALANI [ MADDEYI TANIYALIM

KONU Maddenin Halleri
BOLUM II:

KAZANIMLAR F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Soru-cevap

VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM

TEKNOLOJILERI ARAC Fen Bilimleri Aveist

VE GERECLER

DERS ALANI Smif

ETKINLIK SURECI



https://wordwall.net/tr/resource/9074413/maddenin-halleri/bu-madde-hangi-halde
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Fen Bilimleri Avcis1 43 ve 44. Sayfalar sinif¢a yapilir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme dlgme
degerlendirmeler

Fen Bilimleri Avcisi 45 ve 46. Sayfalar bireysel olarak yapilir kontrol edilir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina
Iliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
DENEY GRUBU FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM [
Siire: 1 Saat (40 dk) 14. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM
KONU Maddenin Halleri
BOLUM II:
KAZANIMLAR F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir.

OGRENME-OGRETME

YONTEM Oyun Temelli Ogretim
VE TEKNIKLERI

KULLANILAN EGITIM

TEKNOLOJILERI ARAC Fenepoli Oyunu

VE GERECLER

DERS ALANI Siif

ETKINLIK SURECI

ogrenciler bu oyunu oynar.

Ogrenciler altisar gruplara ayrilir. Her gruba fenepoli oyunu verilir. Oyun kutusu igindeki yonergelere uygun olarak ders sonuna kadar

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Ogrencilerin oyun sirasinda verdigi cevaplar gretmen tarafindan gozlemlenerek gerekli yerlerde
destek saglanir.
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BOLUM IV
Planin Uygulanmasina
fliskin Agiklamalar
3. SINIFLAR
KONTROL GRUBU FEN BILIMLERI DERSI GUNLUK DERS PLANI
BOLUM I:
Siire: 1 Saat (40 dk) 14. HAFTA
DERS FEN BILIMLERI
SINIF 3
TEMA/UNITE/OGRENME ALANI | MADDEYI TANIYALIM
KONU Maddenin Halleri
BOLUM II:
KAZANIMLAR F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gore siniflandirir.
OGRENME-OGRETME
YONTEM Soru-cevap
VE TEKNIKLER{
KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERI ARAC Fen Bilimleri Odev Yapraklari
VE GERECLER
DERS ALANI Sinif
ETKINLIK SURECI

Fen Bilimleri Odev Yapraklar1 32, 33 ve 34. Sayfalar sinifca yapilir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:
Bireysel ve grupla 6grenme 6lgme
degerlendirmeler

Fen Bilimleri Odev Yapraklar1 35 ve 36. Sayfalar bireysel olarak yapilir ve kontrol edilir.

BOLUM IV

Planin Uygulanmasina
fliskin Agiklamalar




EK.6

Kontrol Listeleri

"F.3.4.1.1. Beg diyu orpasens kullansrak suadeyi nit sleyen temel Sze Bikles agidar, -
11. Hafta 40 m Ders Plama Eontrol Listesd

Hig ¥aprmadm Hemen ¥ aphim Tamamen ¥aptem

Maddenin nitelikler = gl
beyin fertmag yaphrdim

Ofrenciferden  maddenin
oeellidernni  bhang  duyu
orgam #= mart =deceginin
arpekiaring aldim

Ofrerciere  ilgh  deney
raliemelaral daditm

DemEyl yomergeye uypunm
grupleyarsk yapberdrn.

Ofreneilers dre ik tshlonr
dagrttim

D ey samucunda
affrencllere  fon  kartonu
dafitarak  weifs  sirum
yapbrdim

11. Hafta 40 [ Ders Plam Konbrod Listesi

Hilg Yapmadm Kemien Yaptom Tamamen Yaptwn

Fen Silimler Avose 35 36, 37
ve 38 - smvfalan yaptedim
kontrol ettm

11. Hafta KEONTROA GRLUEL 40 Dk Ders Plani Eontrol Listesh

Hi Yagimiadam Keemuen, ¥ aptim Tarmaeme n Y aptem

Fen Bilimderi Odev Yaprakfan
27 we 28, sayfalar yagtedim
kontrol eftam

Bearsin_ soounda konuyla ilgl
agrencilene sorular sordum




F.3.4.2.1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gdre sinflandirir.

13. Hafta 40+40 Dk Ders Plan1 Kontrol Listesi

Higc Yapmadim

Kismen Yaptim

Tamamen Yaptim

Bilmeceyi  yamt  kagitlarina
yazdirdim.

Verilen cevabi hangi  dzellik
zayesinde bulduklarim
dggrencilere sordum.

sinif 4 gruba ayirdim. Her gruba
birer adet ozellik tablosu wve
tcer adet (buzdolabi poseti
veya balon wveya kilitli poset)
verdim.

Birinci poseti tas, cakil vb.
madde jle; ikinci poseti su ile
Gcincl poseti ise nefes ile
doldurmalar syledim.

Ogrencilere dzellik tablosunu
doldurmalar styledim.

Ozellik tablosunu sinifta kontrol
ettim.

Wordwall websitesi Uzerinde
“Bu madde hangi halde?” web2

aracl ile sorular cdzdirdim.

Sinifta kati, s, gaz halleri ile
ilgili  her istasyona sirayla
hilmece, afis, hjkaye wve siir
yvazma gorevleri verdim.

Her dgrenci kendi istasyonuna
geldiginde c¢alisma sunumunu
grubuyla sinifa yaptirdim.

13, Hatta KONTROL GRUEL 30 D Ders Plan Konbngl Liste s

Hig Yapmadim

Kismen Yaptim

| Tamamen Yaptim

UE'EHE“E-'E Fen BdEmlarn
ddev yapraklam 32, 33, 34,
Sayfalan sanif o yaptrdim

Ofrencilere Fen  Blimler
Gdey yaprakkan 35 we 36,
Sayfalan bireysel olarak
yagtirdsm

94




11. Hafta DEMEY GRUBY 40 Dk Ders Plani Kontrol Listesi

Hig Yapmadim

Kisman Yaptim

Tamaman Yaptim

Fenopoli oyununyg yibnergeye
| uygun gakilde oynattim.

13. Hafta DENEY GRUBU 40 Dk Ders Plam Kontrol Listesi

Hig Yapmadim

Kismen Yaptim

Tamamen Yaptim

Ogrencilere Fenapoll
ayununu aynattim.

18, Headea GENEY GRUBL €0 (K Ders Plam Kontrol Listesi

Hig Yapmaam

EiEmaen Yaoam

Tasnizmen Y aps

Oirenciiere Eancpol
U Oy
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EK.7

Maddeyi Tanmiyalim Egitici Cocuk Sarkis1 Linki

https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B 1yal%C4%B 1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998

TR998&o0g=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B 1 m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7 &sourceid=chrom
e&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3.vid:1cGRvuBLiuE



https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE
https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE
https://www.google.com/search?q=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&rlz=1C1GGRV_enTR998TR998&oq=maddeyi+tan%C4%B1yal%C4%B1m+animasyon&aqs=chrome.0.69i59.5286j0j7&sourceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:ddb2aec3,vid:1cGRvuBLiuE

EK.8

“Maddenin Halleri” Cocuk Sarkisi

https://www.youtube.com/watch?v=0QqtWiy6ur8
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https://www.youtube.com/watch?v=0QqtWiy6ur8

EK.9

“Bu Madde Hangi Halde?” Web2.0 Araci Linki

https://wordwall.net/tr/resource/90744 13/maddenin-halleri/bu-madde-hangi-halde
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https://wordwall.net/tr/resource/9074413/maddenin-halleri/bu-madde-hangi-halde
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EK.10

Fenopoli Oyunu F.3.4.1.1 Nolu Kazanima Déniik Oyun
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EK.11

Fenopoli Oyunu F.3.4.1.2 ve F.3.4.1.3 Nolu Kazanima Déniik Oyun
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EK.12

Fenopoli Oyunu F.3.4.2.1 Nolu Kazanima Déniik Oyun
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EK.13

MEB izin Belgesi

T.C.
ISPARTA VALILIGI
11 Milli Egitim Madarlaga

Sayr  :E-27749142-605.01-61890655 25.10.2022
Konu : Arastirma Uygulama Izin Onayi
(Nur Efgan BATI)

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITE REKTORLUGONE
(Ogrenci Isleri Daire Baskanligi)

llgi :14.10.2022 tarihli ve E-83427534-302.08.01-208437 sayih yazimz.

ligide kayith yazimz dogrultusunda, Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisi Temel Egitim
Anabilim Dali Simf Egitimi Tezli Yiksek Lisans 8grencisi Nur Efgan BATI' min, Prof. Dr. Erdal
TASLIDERE damsmanh@inde viritigi "Oyun Temelli Fen Ogretiminin ilkokul Ogrencilerinin
Akademik Basar1 ve Tutumlarina Etkisi" konulu ¢alismasini  ilimizde bulunan resmi ve dzel
ilkokullarda 8grenim goren Ogrencilerle yapmasina iligkin Isparta Valilik Makaminin 25.10.2022
tarihli ve 61813111 sayili onayi ve miihirlid formlarinmn bir niishasi ekue gdnderilmigtir.

Aynca Milli Egitim Bakanhgmin 2020/02 sayih Genelge'sinin 25, maddesi geregi anket
¢ahsmalarnimi ekte gdnderilen mithiirli ve imzali formlar gogaltilarak  kullamlacak olup, anket
¢aligmasinin tamamlanmasindan sonra 2020/02 sayih Genelge'nin 28. maddesi dogrultusunda sonug
raporunun 30 giin i¢erisinde Mudiirligtimiize gonderilmesi hususunda.

Bilgilerini ve geregini rica ederim.

Erban BAYDUR
Vali a.
11 Milli Egitim Midiri

Ekler :

1-Onay (1 Adet)
2-Mithiirli anket formlan (1 Adet -5 Sayfa)

26790 2029

Hatick AYDINL!

Bu belge ginenh elekuronik imze fle imzalunmgtr

Adres - Istklal Mah 105 Cad NoS4 -ISPARTA Belge Dogrulama Adresi: higs www tarkiye gov trmeb-cbys
Bilgs igin: Ramazan ALGINKILING
Telefom No - 0 (246) 280 3243 Unvan : $ef

E-Posta: stratejigelistirme32med gov.tr Internet Adrest www ispatameb.govtr  Faks2462803278 N
Kep Adresi : mebighs0l kep s
Be evral pivenli elchtronh wnsa de mealavmgse hege eviaksorgs mok gov ¥ adronnden 2111-3873-39b2-9¢cb7-7F33 b ile byt eddebnlin




EK.14

Etik Kurul Raporu

MAKU"

BURDUR MEHMET AKIF ERSOY UNIVERSITEST
st Wil ki Madudtgs

1C&

Say1 :E-79673485-302.08.01-218003 14.11.2022
Konu : Etik Kumul Baporu (Nur EFSAN
BATID)

TEMEL EGITIM ANABITIM DATI BASK ANLIGINA
Smuf Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Program

Anabilim Dabmz Smuf Efitimi Tezh Yiksek Lisans Programm ofrencisi Nur EFSAN
BATInm Prof Dr. Endal TASLIDERE damsmanhfmda yirittiifi "Oyun Temelli Fen
Ofretiminin  Akademik Bagan ve Tuhmlanna Etkisi" komulu tez cahsmasi ile ilgh

Universitemiz Girigimsel Olmayan Klinik Arastrmalar Etik Kurulu Raporu yazimiz ekindedir.

Bilzlennizi ve gerefini rica edenm.

Dr. Ogr. Uyesi Mustafa KILING

Midiir
Ek:Etik Kuml Fapora (1 Sayfa)
Bu beigs, givenk siekizunik mra S5 mmmianougtr.
Balge Dogrulama Eodn -BEPTVVEIVD Balge Diogmubipm Adresd :
by eeghregtakif sdu wr'enVision Validate Doc.a
Istiklal Yarlogkssi 15030 BURDUR Aymnih bilgi igin mibat: Fakan E
Talafon+50 248 213 32 02 Faks90 248 21332 08

Evrak Pin Endu- §3832
o-Fosty sbeiEmabmanicf edu & Hekironlk Aj Stp-/ivhe mshrsnkifoda s Kep Adresi : main@hel] kep.r
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Evrak Tarih ve Sayisi: 14.11.2022-E.
MAKU

ARASTIRMA PROJESI DEGERLENDIRME RAPORU

Berawr
Memmet ALF Eriny
Lreversbs

Toplanti Tarihi: 02.11.2022 Carsamba
Toplant: No:2022/11
Karar No: GO 2022918

Universitemiz Egitm Bilimleri Enstitiisii Temel Egitim Anabilim Dali Simf Egitimi
Yiiksek lisans dgrencisi Nur Efsan BATI" mn Prof. Dr. Erdal TASLIDERE damsmanhi@inda
yiiriitece@i “Oyun Temelli Fen Ogretiminin itkokul Ogrencilerinin Akademik Basart ve
Tutumlanna Etkisi " baghkli proje Onerisi aragirmanin gerekge. amag, yaklagmm ve
yontemleri dikkate alinarak incelenmis olup. galismanin fikei. hukuki ve telif haklan
bakimindan sorumlulugu aragirma ekibine ait olmasi kogulu ile etik agidan uygun
bulunmugtur.

Burdur Melumer Akif Ersay Universitesi
Girlgimsel! Olmuyan Kiwik Arayrmalar Etik Kuralo 15100-BURDUR
Telefon : 0-248.213 1029-1032 / Faks: 0-248-213 1028

3u belge 5070 sayili Elektronik Imza Kanununun 5. Maddesi geregince guvenli elektronik imza ile imzalanmugtr
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EK.15

Ogrencilerin Ders Siirecinde Yapilan Etkinliklere ve Oynanan Oyunlara Ait
Gorselleri
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