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ONSOZ

Egitimde yapilandirmaci yaklasima uygun yontem ve tekniklerin kullanilmasi,
Ogrencinin 6grenme siirecinde 6n planda olmasini saglayarak, 6grenmede sorumlulugunu
artirmaktadir. Yapilandirmaci yaklagima uygun miifredat diizenleme ¢aligmalarina ragmen,
siiflarimizda halen klasik anlayisla 6gretime devam edildigi bilinmektedir. Yeni yontem
ve tekniklerin kullanimi, geleneksel anlayisa gére 6grenme ortaminin tasarlanmasi ve bu
ortamlarda yasanan siireci farklilastirmaktadir. Yapilandirmaci yaklasim temele alinarak
gerceklestirilen 6grenme-6gretme siirecleri geleneksel yaklasimlara gore bazi farkliliklar
gosterir. Bu farkliliklar 6gretim programinin 6gelerinde de ortaya ¢ikar.

Cocugun yasaminda onemli bir yere sahip olan oyunlar ve oyunun temel alindigi
etkinlik ortamlarinda matematige karsi olan korku ve tutumun nasil etkilenecegi ve bu
ortamlarda elde edilen deneyimlerin neler olacagi arastirilmak istenmistir. Arastirma
sonucunda derslerde oyun temelli etkinliklere bagvurmanin 6grenme ortaminin ¢ehresini
olumlu y6nde degistirebilecegi diisiiniilmektedir.

Bu calisma boyunca, tez danigmanligimi iistlenen, arastirmanin gerceklesmesinde
bana yol gdsteren, her zaman destek olan sayin hocam, Prof. Dr. Adnan BAKI’ye sonsuz
tesekkiirlerimi sunarim. Calismalarim sirasinda yardimlarini esirgemeyen biricik kardesim
Neslihan OZGENC’e, gériis ve onerilerinden yararlandigim Dr. H. Tolga KAHRAMAN,
Yasemin SENGUN ve Cemalettin YILDIZ’a tesekkiir ederim. Ayrica orneklem
kapsamindaki ogrencilerime, okulumda bana destek olan midirim ve Ogretmen
arkadaglarima da tesekkiiri bir bor¢ bilirim. Bana her zaman anlayigla yaklasan,
caligmalarim sirasinda maddi ve manevi destekleriyle her zaman yanimda olan, nazimi

¢eken annem ve babam basta olmak {izere tiim aile iiyelerime sonsuz siikranlarimi sunarim.

Nurhan OZGENC
Trabzon 2010
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OZET

Giliniimiizde elestirel diisiinen, karsilastig1 problemlere ¢ozlimler iiretip paylasabilen,
aktif insan giiciine duyulan ihtiyag, egitim sisteminin 6gelerinin beklenen 6zelliklere gore
uyarlanmasi ile gerceklesebilir. Yapilandirmaci anlayisa uygun yontem ve tekniklerin
kullanildigr smiflarda yasananlarin arastirilarak paylasilmasi, O0gretmenin mesleginde
kendini gelistirmesinde ve egitimin kalitesini artirmada etkin rol oynar. Bu arastirmanin
temel amaci, ilkdgretim 7.simif matematik dersinde tasarlanip uygulanan oyun temelli
etkinliklerle dersin organizasyonu, 6grenci katilimi ve 6gretmeninin rolii bilesenlerinin
arastirmact 6gretmen yontemiyle ortaya koyulmasidir.

Aragtirmact 6gretmen yonteminin kullanildigi bu arastirma, 2009-2010 egitim-
ogretim yilinda Trabzon ili, Arakli ilgesine baglh bir koy ilkdgretim okulunda,
aragtirmacinin yedinci smifta okuyan Ogrencileriyle gergeklestirilmistir. Veri toplamak
amaciyla, gézlem metodunun yaninda 6gretmen, 6grenci giinliikleri ve 6gretmenin alan
notlar1 kullanilmig, dersler video ile kayit altina alinmistir. Elde edilen veriler, alt
problemlere iligkin boliimlerde temalar ve alt temalar olusturularak analiz edilmistir.
Arastirmada, oyun temelli etkinliklerin hazirlik ve uygulama siirecinin zor ve zaman alici
oldugu, ders igerisinde O6gretmen-0grenci, dgrenci-0grenci etkilesiminin ve 6grencilerin
derse katiliminin yiiksek oldugu, 6gretmenin siiregte rehber olma roliiniin 6n plana ¢iktig
sonucuna ulagilmigtir. Ayrica grup ¢alismalarina yer verilmesi ve oyun temelli etkinliklerle
dersin renklendirilmesinin, 6grencilerin derse katilimi agisindan etkili oldugu ortaya
¢ikmistir. Calismanin sonunda elde edilen sonuglara bagli olarak egitimcilere Onerilerde

bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Oyun Temelli Etkinlikler, Ogrenme Ortami Tasarimi, Aksiyon
Arastirmasi
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SUMMARY

The Reflections from the Learning Environments which Used Game Based
Mathematics Activities

Today, the need of active labor force that creates a solution to the encountered
problem will be realized by the adaptation of educational systems elements to the expected
qualifications. Classrooms in which methods and techniques are appropriate to the creative
understanding, the investigation of experiences and sharing them takes an important part in
developing the professional skills and increases the quality of education. The basic purpose
of this research is to combine the components such as the organization of the lessons that
designed and performed with game based mathematics activities, participation of students

and the teacher’s role with a method of an investigative teacher.

This study in which investigative teacher method used realized upon 7 th grade
students in a village of Arakli in Trabzon between 2009-2010 academic year. The students’
diaries and teacher’s notes are used for data collecting in addition to observation method
and the lessons are recorded. The data are analyzed by forming themes and subthemes in
related inferior problems section. Consequently the game-based mathematics activities
preparations and performing period is time consuming, in the lessons the student-student,
teacher-student interactions and participations of the students to the lesson are high, lower
success students are more active in the period of dealing with more material and in this
process teacher’s guide role stands out. Besides leaving time for group work and juicing up
the lessons with game based activities is effective in terms of student participations to the
lessons. Lastly, depend on the results, suggestions have made to educators.

Key Words: Game Based Mathematics Activities, The Design of the Learning
Environment, Action Research
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1. GENEL BiLGILER

1.1. Giris

Bilim, teknoloji ve fende ilerleme kaydedilebilmesi igin elestirel diisiinen,
yapilandirmaci, problemlere ¢oziimler iiretebilen, aktif insan giliciine ihtiyag
duyulmaktadir. Ulkemizde bu niteliklerde insan yetistirebilmek i¢in egitim sisteminin bu
ihtiyaglar1 karsilayacak sekilde diizenlenmesi, uzun bir siirece yayilan miifredat gelistirme
stireciyle baslamig ve iilkemiz kendini yapilandirmaci anlayis igerisinde bulmustur (Toptas,
2007). Egitimde go6zlenen yeni egilimler, ezberci egitimden uzak, yaparak-yasayarak
Ogrenen birey yetistirilmesini hedeflemektedir. Geleneksel O6gretim uygulamalarinda
ogretmen merkezli bir yapt hakim olup, Milli Egitim tarafindan hazirlanan G6gretim
programi Ogrenciye kabiliyetleri dogrultusunda gelisme firsatt vermekten uzaktir (Baki,
2006). Hazirlanan yeni miifredatla birlikte egitim siirecinde ve sonrasinda, bilgiye
ulagmasii bilen, nasil 6grenecegini bilen, tartisan, paylasan bireylerin yetistirilmesi
beklenmektedir (Ugurel, 2003). Bu dogrultuda hazirlanan programlar, bu beklentilere
karsilik verebilecek nitelikte olup 6grenme ve 68retim boyutu, 6gretim ortami, 6gretmen
ve ogrencinin nitelik, islev ve rollerinde 6nemli degisiklikler ongormektedir (Simsek,
2002).

Yapilandirmaci yaklagim, geleneksel yaklasimin aksine bilginin bireyden bagimsiz
olarak ve pasif bir bi¢imde disaridan bireyin zihnine aktarildigi anlayisindan uzak olup,
etkin bi¢gimde birey tarafindan olusturuldugunu savunur (Bay, 2008). Yapilandirmaci
yaklasima gore 0grenme, aktif olarak hedefe yonelik algilama, tecriibe etme, davranma,
yasama ve iletisim kurmay1 ifade eden bir kavramdir. Ogrenmenin giincel ve yasamla
iliskili olmas1 onemlidir (Simsek, 2002). Ogrencinin onceki bilgi ve deneyimlerinden
yararlanarak bilgiyi yapilandirmasi, bu bilgiler 1s1ginda yeni karsilastigi problemlere
alternatif ¢oziimler bularak onlar1 yorumlamasi ve bilgiyi kendi algisina gore olusturmasi
anlayis1 hakimdir (Duman ve Ikiel, 2002). Bdylece dgrenci varolan zihinsel yapisini
kullanarak, etkinliklere aktif bir sekilde katilarak problem ¢6zme becerilerini
gelistirebilmektedir (Durmus, 2001).



Yapilandirmact anlayis, Ogretimin gergeklesmesine de farkli yaklagsmaktadir.
Yapilandirmaci 6grenme kuramina gore dgretim, 6grenme isinde d6grenciye kendi bireysel
bilgilerini yapilandirmasi ve 6grenmesinin kolaylastirilmasi i¢in yardim edilmesi siirecidir
(Biggs, 1989; Jonassen, 1991; akt.: Deryakulu, 2001). Etkili 6gretim, 6grenmenin dogasini
ve farkli gelisim donemlerindeki dgrencilerin 6zelliklerini anlama ve kavramay1 gerektirir
(Giiven, 2004). Ogretimin etkili kilinmast i¢in 6grencilerin bireysel farkliliklarinin dikkate
alinarak, giincel konular1 igeren Ogrenme gorevleri ve ortamlarin tasarlanmasi, bu
ortamlarin 68renci ve Ogretmen arasinda uygun etkilesimlere firsat verecek sekilde
diizenlenmesi gerekmektedir.

Yapilandirmaci yaklasima gore egitim-6gretim ortamlarinda yasanan siire¢ onem arz
etmektedir. Bu da 6grencilere yonelik egitim ortamlar1 diizenlemenin gerekliligini ortaya
cikarmaktadir. Egitim ortami, 6gretme-6grenme etkinliklerinin, iletisim ve etkilesimin
gerceklestigi gevredir (Alkan, 1979). Bireylerin ¢evreleriyle ¢ok boyutlu etkilesiminin 6n
planda oldugu yapilandirmaci egitim ortamlari, zengin 6grenme yasantilart gecirilmesine
imkan verecek bir sekilde diizenlenir (Yasar, 1998). Smuf ortaminda Ogrenenleri
ogrenmeye motive ederek ve konulara dikkat ¢ekilerek 6grenenlerin dersle ilgilenmesini
saglama s6zkonusudur (Sasan, 2002).

Egitim amaclarinin ger¢eklesmesinde egitim-6gretim ortaminin diizenleyicisi olan
ogretmenin  gerek  Ogrenme  ortamini  diizenleme gerekse etkin  Ggrenmeyi
gergeklestirmedeki payr oldukg¢a yiiksektir. Yapilandirmaci yaklasimda Ogretmenin
geleneksel roliinden uzaklagip farkli roller iistlenmesi sdz konusudur. Ogretmenin
merkezde olup bilgiyi aktardigina dair anlayis degismistir. Yeni anlayisa gore 6gretmenin
rolli 6grencilerin diisiinmesi, arastirmasi, tartismasi ve anlamlandirmasi i¢in kolaylastirici
olmak ve 6grenmede dgrenciye rehber olmaktir (Durmus, 2001).

Ogretmen ve &grenci rolii  birbirleriyle iliskilidir. Ogretmenin  grenciyi
yonlendirerek yardimci olmast ve bunda basarili olabilmesi icin Ogrenenin kendi
O0grenmesinin sorumlulugunu almasi ve kendi anlayisini olusturmasi gerekir. Bu da
ogrencilerin geleneksel rollerinden uzaklasarak farkli roller sergilemesini gerektirir.
Yapilandirmacilik 6grenciye 6grenme siirecinde etkin bir rol yiikleyerek, aktif katilimi
gerektirir (Bay, 2008). Katilma, 6grencinin istenilen davranisi kazanabilmesi i¢in kendisine
saglanan ipuglariyla belli bir diizeyde acik veya ortiik sekilde etkilesmesi ve bu etkilesimi

davranig1 kazanincaya kadar devam ettirmesidir (Bilen, 2002).



Ogrenci yapilandirmaci 6grenme ortaminda dgretmeni ve arkadaslariyla etkilesime
girerek yeni bilgiler &grenir. Fakat geleneksel smif ortamlarinda, &grenciler daima
Ogretmene mesafeli bir sekilde durarak tek basina ¢alisirlar (Kaptan ve Korkmaz, 2000).
Bu noktada o6gretmenin smifta otoriter olma yapisindan uzaklasip Ogrencilerin gerek
kendisiyle gerekse siniftaki arkadaslariyla diyalog kurmalarini tesvik eden bir yapiya sahip
olmas1 gerekir (Brooks ve Brooks, 1993).

Egitim programlarinda onemli degisiklik ongoren yapilandirmaciligin iilkemizde
2004-2005 egitim o6gretim yilinda pilot calismalar1 yapilmis, 2005-2006 egitim Ogretim
yilindan itibaren ilkdgretim okullarinin birinci kademesinde, 2006-2007 6gretim yilindan
itibaren ikinci kademesinde uygulanmaya baslanmistir. Yeni miifradatin olusturulmasina
neden olarak, Ogrencilerin zihinsel ve fiziksel olarak aktif oldugu uygun Ogretim
yontemlerinin uygulamada yeterince yer almamasi gosterilmektedir (M.E.B., 2005).
Zihinsel ve fiziksel olarak aktif olma ise, bilimsel ve teknolojik gelismeleri saglayacak
olan bireylerin sahip olmasi gereken Ozellikler arasinda Onemli yer tutar. Bilim ve
teknolojideki hizli gelismelerin merkezinde olan matematigin de bu niteliklere sahip
bireyleri yetistirmede onemli rolii vardir. Yeni ilkogretim matematik 6gretim programinda
bu dogrultuda davranmig¢t kuramin egitim anlayisindan uzaklasilirken, yapilandirmaci
kuramin 6grenme ve 6gretmeye iligskin anlayisi benimsenmistir (Kiziltepe, 2005 akt: Kay,
2007).

Yeni ilkogretim matematik programi “giinliik hayatinda matematigi kullanabilen,
problem ¢ozebilen, ¢oziimlerini ve diisiincelerini paylasabilen, ekip ¢aligsmasi yapabilen,
matematikte 6z gliven duyabilen ve matematige yonelik olumlu tutuma sahip bireylerin
yetistirilmesi” amaci tagimaktadir (Baki, 2006). Ogrencilerin bireysel yetenekleri,
performans farkliliklar1 dikkate alinarak, farkli cevre ortamlarina uygun 6gretim yapmaya
yonelik etkinliklerin planlanmasi, yeni yontem ve tekniklerin kullanilmas1 dngoriilmiistiir.
Duyussal kazanimlar Onemsenerek Ozellikle matematigin eglenceli yoniinii isleyen
konulara yer verilmesi, matematik dersine kars1 olumlu tutum gelistirilmesi hedeflenmistir
(M.E.B., 2003).

Ogrencilerin biiyilk ¢ogunlugunun matematik basarilar1 diisiiktiir. Basarisizligin
nedenleri arasinda, matematik Ogretiminde Ogrencilere, iliskisel anlamayir saglayici
yaklasimlarda bulunulmamasi 6nemli bir rol oynamaktadir (Baykul, 2003).

Ogrencilerin ~ kavramlar  arasindaki iliskileri ~anlayamamasi,  problemleri

cozemememeleri kendilerine olan giivenlerini, matematige karsi olan tutumlarini olumsuz



yonde etkileyebilmektedir. Belli konu ve zihinsel siire¢clerde dikkat ceken diisiik basari
diizeyleri, okullarimizda kullanilan program, ogretim yontemleri ve Ogrencilerin
gelistirmesi gereken duyussal Ozellikleri gozden gecirmeyi gerektirmektedir (Arslan ve
Eraslan, 2003). Bununla birlikte degisimlerin benimsenmesinde ve yeniliklerin
uygulanmasinda bizzat aktif olan Ogretmenlerin ne sekilde uygulamalar yaptigi ve
karsilastiklar1 sikintilar1 nasil astiklar1 konusunda da bilgilendirici ¢aligmalarin yapilmasi
gerekmektedir.

Literatiirde = matematik  6gretiminde  yapilandirmact  kuramin  okullarda
uygulanmasinin 6nemi iizerinde durulmakta, okullarimizda artik Ogrenciyi, 0grenme
stirecine aktif olarak katan, Ogrencinin Ogrenmeye ilgisini artiran ve siirekli olarak
O0grenmesini saglayan yeni yontemlerin uygulanmasi gerektigi vurgulanmaktadir.
Yapilandirmact yaklasima uygun, bu 0Ozellikleri iceren yontemlerden birinin oyunla
Ogretim yontemi oldugu diisiiniilmektedir. Oyunla 6grenme, belli bir amaca yonelik olan
veya olmayan kuralli ya da kuralsiz gerceklestirilen fakat her durumda ¢ocugun isteyerek
yer aldigi, fiziksel, biligsel, dil, duygusal gelisiminin temeli olan gercek hayatin bir pargasi
ve ¢ocuk icin en etkin 6grenme siirecidir (Dénmez, 1992). Insan yasaminda énemli yeri
olan oyunun, cocugun gelisimi i¢in Onem tasimasi egitimde oyunun kullanimini
giiclendirmektedir. Bu yontemle konular giinliik hayattan orneklerin yer aldigi oyun
ortamlart i¢inde verilebilir (Dede ve Yaman, 2003). Pehlivan (2005) oyunun smif
ortamlarina taginmasinin 6grenme-ogretme etkinliklerinin daha aktif bir performansla
gerceklestirilmesi ve ogretim etkinliklerinin daha kalic1 ve eglenceli bir hale getirilmesi
bakimindan gerekli ve zorunlu oldugunu ve bunun da egitsel bir 6nem ve deger tasidigini
belirtmektedir. Oyunlar 6grencileri resmi sinif ortamindan uzaklastirip onlarin becerilerini
kullanmalarina firsat yarattigr i¢in O6gretmenlerin kullanimi agisindan da c¢ok degerli
faaliyetlerdir (Carrier, 1985; akt: Kaya, 2007). Vygotsky’ye goére de Ogretmen
ogrencilerini, 6zellikle de geng Ogrencilerini oyun ortamlarinda egitmelidir (Vygotsky,
1967; aktaran, Nicolopoulou, 2004). Oyunlarin Ogretici ve yol goOsterici olmalari
bakimindan egitimde kullanilabilirligi egitimcilerin oyunla 6gretim ile ilgilenmelerini
saglamigstir.

Son yillarda ¢ocuklarin oyunlar1 ve gelisimdeki rolleriyle ilgili ¢alismalara artan bir
ilginin oldugu goriilmektedir (Songur, 2006). Ayrica konuyla ilgili calismalarda,
ogrencilerin okul ve matematik korkusunu yenmek i¢in oyun oynama yonteminin

kullanildig1 6grenme ortamlarina rastlanilmaktadir (Bilgili, 2007). Bu dogrultuda



ilkdgretim  diizeyinde, Ogrencilerin matematikteki kavramlart oyun ortaminda
icsellestirerek 6grenmeleri i¢in 6gretmenlerin, 6grenci 6zelliklerini dikkate alarak 6grenme
ortamlar1 tasarlamalarinin gerektigine yonelik Oneriler, yerli ve yabanci arastirmacilar
tarafindan vurgulanmaktadir. Ogretmenlerin oyunlarla 8gretimin faydalarmi géz oniinde
bulundurarak derslerinde oyunla O&gretime yer vermeleri simif atmosferi ve Ogrenci
motivasyonu agisindan gereklidir. Bununla birlikte Inan (2006), yaptigi arastirmada
O0gretmenlerin oyunla 6gretimin gerekli oldugunu diisiinmelerine ragmen, goézlemlerine
dayanarak bu ogretmenlerin derslerinde bu tiir faaliyetlere ¢ok az yer verdiklerini Gne
stirmiistiir. Benzer sekilde Akan (2001) tarafindan ilkogretim matematik 6gretiminde
karsilasilan sorunlarin belirlenmeye c¢alisildigr arastirma sonucunda da, 6gretmenlerin daha
cok klasik metodu kullandiklari, matematik dersinde kullanilacak yontemler hakkinda
yeterince bilgi sahibi olmadiklari, 6grencilerin ilgisini ¢ekecek oyun ve etkinliklere fazla
yer vermedikleri ortaya konmustur (Tural, 2005). Oyunla 6gretime siniflarda az yer verme,
bu ortamlarda neler yasandigindan az haberdar olmaya neden olmaktadir. Bu da yontemin
uygulanabilirligini etkilemektedir.

Oyun ve etkinliklerin 6grenci basarisina, 6grenmenin kaliciligina ve duyussal
tutumlara etkisinin arastirildig1 bir¢ok arastirma yapilmakla birlikte oyunla 6gretimin nasil
yiiriitiildiigli ve siniflarda neler yasandigi konusunda aydinlatici ¢alismalarin ve 6rneklerin
sayilart olduk¢a sinirlidir. Caligmalarda, dersin organizasyonun nasil gercgeklestigi,
ogretmen ve Ogrencilerin bu ortamlarda sergiledigi rollerin ve ogrencilerin kazandigi
duyussal 6zelliklerin neler oldugu konusunda 6zellikle de bu niteliksel galigmay yiiriiten
ogretmenlerin  dislincelerinin,  gdzlemlerinin  {izerinde  yeterince  durulmadig
gorilmektedir.

Bu tez calismasinda 6gretmen oyun temelli matematik etkinliklerinin kullanildig:
ogrenme ortamini betimleyerek 6grencilerinin bu ortamlardaki ilgi ve rolleri, kendi roli ve
o0grenme-ogretme ile ilgili diisiincelerine dair yansimalar1 aktarmak istemistir. Bu amagla
yapilan arastirmada 7.sinif Ogrencilerine konularin kazanimlarimi igerecek sekilde oyun
temelli etkinlikler tasarlanmustir.

Egitim-0gretim siirecinde yasananlar aragtirmaci 6gretmen tarafindan gozlemlenmis
ve ulagilan sonuglara gore yapilandirmaci yaklasima uygun oyun temelli etkinlik ortamlari
tasariminin  egitim Ogretim ortamlarinda yansimalari hakkinda fikir edinilmis ve

paylasilmigtir.



1.2. Arastirmanin Problemi

Bilim, fen, teknoloji alanlarinda giin gectikge degisim ve gelisim yasanmakta, egitim
sistemleri de bu alanlarda ihtiyag duyulan insan giicinii karsilamaya yonelik olarak
yenilenmektedir. Giiniimiiz egitim sisteminde benimsenen yapilandirmaci yaklagim,
geleneksel yaklasimindan farkli olarak egitim sisteminin O6gelerinde degisiklik
ongormektedir. Ogrenme ortami ve tasarimi, programin degindigi noktalardan birisidir.
Ogrencilerin anlaml1 ve kalici dgrenmelerini saglamada &nemli ilkelerden biri, onlarm
yaparak-yasayarak 6grenmelerine olanak saglayacak 6grenme ortamlari olugturmaktir.

Yapilandirmact yaklasimda egitim ortami bilgilerin aktarildigi bir yer degil,
O0grenmenin Ggrencinin  entelektiiel etkinlikleriyle saglandigi, sorgulamalarin ve
arastirmalariin yapildigi, diistinme, yorumlama, sorun ¢ézme ve 6grenme becerilerinin
gelistirildigi bir yerdir (Sasan, 2002). Bu egitim ortamlarin kalitesi, 6gretmen ve onun
ogrenme ortaminda gerceklestirdiklerine baglidir. Ogrencinin ders islenirken kendini rahat
hissetmesi, 6grenme siirecinde aktif olmasi ve 6grenmeye motive olmasi ona saglanan
ortamla iliskilidir. Siif i¢i atmosferin 6grencilerin beklentileriyle 6rtiismemesi, 6gretmen-
Ogrenci iletisimini olumsuz etkiledigi bircok ¢alismada ifade edilmektedir. Egitim
ortamlarinda rolii biiyiik olan iletisimin olumlu ve olumsuz yansimalar1 6grencinin derse
iligkin algilarin1 da etkilemektedir. Yapilan c¢aligmalar iletisimin kalitesi arttikca
Ogrencilerin derse daha iyi motive olduklarin1 ve dersle daha c¢ok ilgilendiklerini
gostermistir. Ogrencilerin dgrenmeye ve kendilerine karsi olumlu duyussal ozellikler
gelistirmelerini saglayacak egitim durumlarinin olusturulmasinda da 6gretmenlere 6nemli
sorumluluklar diismektedir (Bloom, 1998, akt: Sengiil ve Ekindzii, 2004). Cilinkii ders
islenis ortaminda, d6gretmenin ders anlatimi, 6grenciye yaklasimi dgrencilerin derse karsi
olumsuz tutum gelistirmesine, boylece matematigi sevmeyen ve ondan korkan bireylerin
yetismesine neden olabilmektedir.

Ogrencilerde matematige karst olumlu tutumlar kazandirmanmn, fiziksel kosullari
giizellestirme, dersi materyallerle zenginlestirme, 6grenci 0gretmen arasi diyalogu arttirma
gibi yollarla olabilecegi diisiiniilmektedir (Karapimnarli, 2007). Matematik derslerinden
ogrenciler hoslanabildigi zaman, egitimde O0grenme ve giidiillenme artar (Koroglu ve
Yesildere, 2002). Matematigin sadece smifta ise yaradigmi ve giinlik yasamla
iliskilendirilmediginde gereksiz oldugunu diisiinen 6grenciler matematige gereken degeri

vermemektedirler.  Boylece  duyussal  niteliklerde  olumlu  yonde  degisim



gerceklesememekte, biligsel olarak da istenilen basariya ulasilamamaktadir. Geleneksel
anlayisin hakim oldugu okul ortamlarinda &grenciler 6grendikleri bilgileri okul disina
tastyamamakta ve giinlik yasamlarinda karsilastiklar1  problem  durumlarinda
kullanamamaktadirlar. Bu ortamlarda bilgiler ezber yoluyla kazandirilmaya caligilmakta,
bireysel farkliliklar dikkate alinmamaktadir. Yapilandirmaci yaklagim benimsenerek
gelistirilen programlarda, 6gretmenlerin egitim ortamlarini hazirlama ve bu ortamlari
diizenlemelerinde geleneksel anlayistan uzak bir anlayis hakimdir. Milli Egitim
Bakanligi’nin 2004 yilinda pilot okullarda uygulamasini yaptig1r programlardan biri olan
yeni matematik programinda da, ilkogretim matematik derslerinin geleneksel anlayistan
farkli olarak etkinlik temelli islenmesi ongoriilmektedir. Matematik derslerinde kesfetme
stirecinin 6nemli olmasi, dgrencilerin iliskileri, bagintilar1 kesfetmeleri i¢in onlara uygun
ortam tasarlamanin gerekliligini ortaya koymaktadir. Ogretimde de, ¢ocuklarm dogal
egilimlerinin dikkate alinmasinin, dgretimin 6grencilerin dogal egilimlerine uygun olarak
diizenlenilmesinin gerekliligi genel kabul gormektedir (Ag¢ikgoz, 2004). Bu bilgilerden
yola cikarak bu tez calismasinda matematik egitiminde uygulamaya dayali ve giinliik
yasamla iligkili olacak sekilde kullanilabilecek yontemlerden birinin, ¢ocugun hayatinda
her zaman yeri ve anlami olan, yasami boyunca devam eden oyunun temel alindig
etkinliklerle 6gretim oldugu diisliniilmektedir. Matematiksel yeterliklerin kazandirilmasi,
matematigin zor bir ders oldugu kanisinin degistirilmesi ve 6grencilerde matematige karsi
olumlu tutum gelistirilmesinde, matematigin egitsel oyunlarla 6gretimi etkili bir yontem
olabilir (Soylu, 2001; Pesen, 2003; Tural, 2005). Matematik egitiminin amaglari
incelendiginde, oyunla Ogretimin bu amaclar1 gergeklestirme icin uygun oldugu
goriilmektedir. Bu iligkiyi géren matematik egitimcileri gliniimiizde hizla artan bir oranda
oyun ve etkinliklerle Ogrenme yontemini matematik egitiminde uygulamaya
baslamiglardir.

Matematik Ogretimine yonelik hazirlanan konularda, oyunlari matematikle
iligkilendirme, bilgisayar oyunlar1 kullanarak teknolojiyi matematikle iligkilendirme
konular1 6ne ¢ikmaktadir. Literatiirde matematik ve oyun ile ilgili yapilan arastirmalarin
cogu deneysel calisma seklinde olup geleneksel yonteme kiyasla oyunun basari kalicilik ve
motivasyon tizerindeki etkileri tizerinde yogunlasmistir (Altunay, 2004; Tural, 2005;
Songur, 2006; Yigit, 2007). Ayrica ilkogretim ikinci kademede matematik Ogretiminde

yapilan g¢aligmalar Ogrenciler iizerinde yogunlasmakta, Ogretmenleri siirece dahil edip



yapilandirmaci siiregten yansimalarin neler oldugunun derinlemesine aktarildigi ¢aligmalar
yer almamaktadir.

Son yillarda kokli oOgretim programi degisiklikleri yapilmasina ragmen halen
Ogretmenler tarafindan, siirece dayali 6grenme bi¢imlerinin ve 6grenci merkezli 6gretim
yontemlerinin yeterince uygulamaya koyulamadigi bilinmektedir (Memnun, 2008). Yeni
yaklasimin algilanmasi, 6grenme ortamlarinin yeni sisteme uygun olarak tasarlanmasi
zamanla gerceklesecektir. Kullanilan 6gretim yontem ve tekniklerinin olumlu ve olumsuz
yonleri, smif ortamlarinda yasanan degisiklikler, yapilandirmaci yaklasimin benimsedigi
anlayis ve ilkeler siif ortamlarinda uygulamalarla birlikte ortaya ¢ikarilabilir. Bu
uygulamalar1  gergeklestirecek, Ogrenmeyi etkin ve verimli kilacak kisiler de
Ogretmenlerdir. Bu nedenle Ogretmenlere bu siiregte Onemli gorevler diismektedir.
Ogretmenlerin egitim-6gretimde ayn1 zamanda arastirmact roliiyle gérev almasi yansitict
diistinmeyi saglayarak 6gretmenlerin mesleginde gelismesine katki sagladig: gibi, okullarin
gelismesinde de &nemli rol oynar. Ogretmene, dgrencilerin dgrenme siirecine ne kadar
katildigini, ne kadar yol aldigini, oyun temelli etkinlik siirecinin ne diizeyde basariyla
gerceklestiini gOsteren gozlemin arastirmalarda kullanilmasi siirecin derinlemesine
incelenmesine olanak saglar. Ogretmenlerin kendilerine, kullandiklari yénteme elestirel
gozle bakabilmeleri hem kendilerinin meslekte gelismelerinde hem de etkili 6grenme-
ogretme ortamlar1 hazirlamalarinda etkilidir. Bununla beraber, matematik egitimi alaninda
incelenen arastirmalarin ¢ogu deneysel ¢alisma agirlikli olup, basari testlerinin uygulandig
ve geleneksel yaklagima gore Ogretim yapilan simifa gore puanlarin karsilastirildig
caligmalardir. Bu ¢aligmalarda ulasilan sonuglar genel ifadelerle verilmis ve genellikle
deney sonuglari aktarilmistir. Ayrica oyunla ilgili incelenen galismalar yontemin etkililigi
tizerinde odaklanmig, arastirmact Ogretmen yontemi kullanilarak siirece ait tiim
yasananlarin nitel olarak yansitildig1 calismalara rastlanmamustir.

Oyun temelli etkinliklerle o6gretim yonteminin {ilke kosullarinda ne sekilde
uygulanildiginin, bu ortamlarin temel Ogeleri olan Ogretmen ve Ogrencilerin neler
yasadiklarinin, ortamin tasarlayicisi ve uygulayicist olan dgretmenin ydnteme ve siirece
dair yansimalarinin ortaya konulmasi gerekmektedir.

Bu tez c¢alismasinda diger caligmalardan farkli olarak arastirmaci 6gretmen
tarafindan oyun temelli matematik etkinliklerinin kullanildig1 6grenme ortami, 6gretmen-
ogrenci rolii ve iletisimi ayrintili bir sekilde sunulmaktadir. Bu nedenle arastirmanin

problemi “Ilkdgretim 7. simf matematik derslerinde tasarlanip uygulanan oyun temelli



etkinlikler dersin organizasyonunu, Ogrenci katilimini ve ogretmenin roliinii nasil

etkilemektedir?” olarak belirlenmistir.

1.2.1. Alt Problemler

Yukaridaki arastirma problemine dayali olarak bu arastirmada asagidaki ti¢ alt
problem ele alinmistir:
i. Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme ortamlarinda 6grencilerde gozlenen
duyussal kazanimlar nelerdir?
ii. Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme ortamlarinda 6gretmen-6grenci ve
Ogrenci-Ogrenci etkilesimi nasil gerceklesmektedir?
iii. Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu ogrenme ortamlarinda Ogretmen ve
Ogrencinin rolii ile ilgili degisimler nelerdir?
a) Ogretmen, oyun temelli etkinlik ortamlarmin planlama ve yiiriitme siirecini
nasil degerlendirmektedir?

b) Ogretmenin 6grenme-dgretme ile ilgili diisiincelerindeki degisimler nelerdir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma; ilkogretim 7.smif matematik dersinde tasarlanip uygulanan oyun
temelli matematik etkinliklerinin olusturdugu dersin organizasyonu, bu derslerdeki
Ogretmen, Ogrenci rolii ve etkilesiminin aragtirmaci 0gretmen yontemiyle arastirilarak
ortaya koyulmasini amaclamaktadir.

Arastirma ile 6gretmen kullandigi yonteme, tasarladigi 6grenme ortamina ve bu
ortamda sergiledigi rollere elestirel olarak yaklagarak deneyimlerini paylagsmay1 ve boylece
O0grenme-6gretme ortamlart igin bir 6rnek temsil etmeyi amaglamistir. Calismada bu genel
amac dogrultusunda; 6grencilerde siire¢ boyunca goézlenen duyugsal kazanimlarin neler
oldugunun, oyun temelli etkinlik ortamlarinda o6gretmen-68renci ve Ogrenci-dgrenci
etkilesiminin nasil gergeklestiginin, 6gretmenin ve Ogrencinin siirecteki rolleri ile ilgili
degisimlerinin neler oldugunun, 6gretmenin oyun temelli etkinlik ortamlarini planlama ve

yiiriitme siirecini nasil degerlendirdiginin arastirilmasi istenmistir.
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1.4. Arastirmanin Gerekcesi ve Onemi

Bergeson (2000) matematik egitiminde etkin olan faktorleri 6grenciler, 6gretmenler,
ders planlarindaki matematiksel icerik ve 6gretmenin derste kullandig1 pedagojik modeller
seklinde ifade etmistir. Hedef ve davranislar belirlendikten sonra, belirlenen bu hedef ve
davraniglarin 6grencilere kazandirilmasi ancak etkili bir 6gretimle miimkiin olabilmektedir.
Etkili 6gretim, egitim programinin yeterliligi ve dolayisiyla egitim durumuyla yakindan
iligkilidir. Ciinkii egitim durumu, hedef davranislar1 6grenciye kazandirmak icin gerekli
uyaricilarin diizenlenip, ise kosulmasidir. Egitim durumunu diizenleyecek ve uygulayacak
olan Ogretmenlerdir. Egitimde ne Ogretilecegi kadar, nasil Ggretilecegi de 6nemli bir
konudur (Akkuzu, 2006). Program gelistirme siirecinde, yapilandirmaci tasarimcilar,
Ogretmeden c¢ok Ogrenme ortamlarini tasarimlamaya odaklandiklarindan, 6grenme
yasantilarinin diizenlenmesine daha ¢ok deger verirler. Ogrenme yasantilar1 konularin ya
da alanlarin 6nceden belirlenmis sekline gore degil, bireyin i¢inde bulundugu baglama gore

diizenlenir (Erdem, 2001).

-----

-----

Ogrencilerin matematige karsi ilkogretimden baslayarak getirdikleri korku ve kaygi
durumlant da, 6grencilerin programin 6ngérdiigii hedeflere ulagmasini olumsuz yonde
etkilemektedir. Tural (2005) 6grenmenin dogasini ortaya koyan ¢agdas arastirmalarin 15131
altinda, matematik konularinin 6gretiminde aktif 6grenme yaklasim ve yontemlerinin
kullanilmasinin, matematik 6gretiminde yasanan sikintilarin giderilmesine biiyiik bir katki
ve Etkinliklerle Ogretim” olduguna dair arastirmalardan yola ¢ikarak yasami 6grenmede
ara¢ olabilecek oyunlarin temel alindigi etkinliklerin  kullanilmas1  gerektigi
diistiniilmektedir. Matematik c¢aligmalarinin oyun havasi iginde yiiriitiilmesi 6grencilerin
matematige dair olumsuz diisiincelerini degistirebilir. Literatiirde, matematik derslerinde
kullanilan oyunlarin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerindeki etkisi hakkinda deneysel
caligmalara rastlanmaktadir. Pehlivan (2005) gittikce artan bir sekilde oyun aktivitelerinin
egitim programlarinin ayrilmaz bir pargast haline doniistigiinii ve &grenmenin bu
aktivitelerle etkili, kalici, anlamli ve zevkli bir yapiya biiriindiigiinii belirtmektedir. Ciinkii

oyunlar 6grencilerin aktif olarak ilgilenip, faaliyetlerini bireysel siirdiirebilecekleri bir arag
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olmalar1 yaninda, yaparak-yasayarak ogrenmelerine firsat tantyan ortamlar sunar (Yagiz,
2007). Giiniimiizde matematik ve diger bircok farkli derste oyunlarla 6gretim etkili bir
dgretim veya dgrenme yontemi olarak kullanildig1 goriilmektedir. Ogretimde oyunlarm bu
kadar genis bir kullanim alani bulmasi 6grenmenin birgok boyutta gergeklesmesini ve
ogrencilerin gelisimlerine 6nemli katkilar saglamasi ile agiklanmaktadir (Tural, 2005). Bu
dogrultuda oyunlar tasarlanarak kazanimlarin elde edilmeye c¢alisildigi G6grenme
ortamlarinda ne gibi sonuglarin ortaya ¢ikacagi halen arastirilmaya devam edilmekte ve
Onem tasimaktadir.

Yurt icinde matematik alaninda yapilan calismalar genellikle kullanilan &gretim
yontemlerinin neler oldugu hakkindadir (Akkuzu, 2006). Literatiirde konu ile ilgili
incelenen caligmalarda, matematik egitiminde oyun ve etkinlikle 6gretim uygulamalarini
ele alan arastirmalarin daha c¢ok ilkdgretim 1. kademe Ogrencilerine yonelik olarak
yapildigi, 6gretmenlerin sinif i¢inde gerceklestirdikleri etkinliklerin neler oldugu hakkinda
fazla ¢alismanin olmadig goriilmiistiir. Farkli yontemler kullanilan 6grenme ortamlarinin
ozelliklerinin arastirilmast ve yeni ortamlarin tasarlanmasina yonelik arastirmalarin
yiirlitiilmesi gerekli goriilmektedir. Bu aragtirmalarda yontemlerin 6grenme ortamlarindaki
yansimalarinin goéz Oniine alinmasi, gercek¢i bir sekilde degerlendirmeye firsat verir.
Dolayisiyla yiiriitiilen bu c¢alismayla oyun temelli etkinliklerin 6grenme ortaminda
kullanilmasinin  ve bu siirecteki yansimalarin tanimlanmasimnin  6nemli  oldugu
diistiniilmektedir.

Ogrenme Ogretme siirecinin etkili olmasinda &gretmenlerin, egitim alanindaki
gelismeleri takip etmelerinin ve bu gelismeleri egitim durumunun diizenlenmesi ve
uygulanmasida kullanmalarmin 6nemi vardir. Ilkdgretim ikinci kademe matematik
derslerinde arastirmaci &gretmen yontemiyle, egitim durumlarinin nasil diizenlendigi,
uygulandigr hakkinda ciddi bir ¢aligmanin yapilmamis olmasi bu calismanin 6nemini
ortaya koymaktadir. Ayrica incelenen aragtirmalarda, arastirmaci Ogretmen yontemi
kullanilarak tasarlanip uygulanan oyun temelli etkinliklerin uygulandigi siiflarda dersin
organizasyonu, 6grenci katilimi ve §gretmeninin roliine dair yansimalar ayrintili bir sekilde
aragtirtlmamistir. Dolayisiyla bu ¢alisma bu alandaki eksikligi doldurmay1 amaglamaktadir.

Boylelikle bu tez c¢alismasinda, birinci elden deneyimlere dayali olarak gercek bir
o6grenme ortaminda oyun temelli etkinliklerin siniflarda kullanilmas:1 konusunda bilgiler
sunulmaktadir. Ayrica oyun temelli etkinliklerle 6gretim yontemi altinda tartigilan mevcut

bulgularin, yapilandirmaci 6grenme ortamlarinin tanimlanmasi ve yiiriitiilecek etkinliklerin
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gelistirilmesi yaninda, 6gretmenin mesleginde kendisini gelistirmesi adimna 6gretmene
onemli katkilar saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu aragtirmanin, bu konuda yapilan
caligmalara kaynak olusturmasi, yeni arastirmalara olanak saglamasi ve matematik
Ogretiminde oyun ve etkinliklerin kullanimimin yayginlasmasma katki saglamasi

umulmaktadir.
1.5. Arastirmamin Simirhhiklar:

Bu aragtirma; 2009-2010 egitim-6gretim yil1, Trabzon ili, Arakli ilgesinde yer alan
bir koy ilkégretim okulunun 7-A sinifinda okuyan 9 o&grencisi, ilkdgretim 7.simif
matematik dersi dgretim programimin cebir dgrenme alaninda yer alan “Cebirsel Ifadeler”
alt 6grenme alaninin 2 kazanimi, geometri 6grenme alaninda yer alan “Cokgenler” alt
O0grenme alaniin 2 kazanimi ve “Ddrtgensel Bolgelerin Alanlart” alt 6grenme alaninin 4

kazanimi ve arastirmact 6gretmenin gozlem ve gorisleri ile sinirlidir.

1.6. Arastirmanin Varsayimlari

Arastirmanin varsayimlari su sekildedir:
i.Ogrencilerin giinliiklerinde gercek duygu ve diisiincelerini yansittig,
i.Smif i¢i video ¢ekimlerinin, arastirmanin amacina hizmet ettigi,
iii.Gergeklestirilen uygulamalarin arastirma agisindan gerekli niteliklere sahip oldugu

kabul edilmistir.

1.7. Kuramsal A¢iklamalar

Bu boliimde arastirmanin, matematik egitiminde yapilandirmaci yaklasima gore
tasarlanan oyun temelli etkinliklerle yapiliyor olmasindan dolay1 yapilandirmaci yaklagim

ve oyun temelli etkinlikler ile ilgili teorik bilgiler verilecektir.
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1.7.1. Yapilandirmaci Yaklasim

Ulkelerin egitim sistemlerinde benimsedikleri anlayisa uygun olarak Ogretim
programlar1 yenilenmekte, bilim, fen ve teknolojide ihtiyag duyulan bireylerin
yetistirilmesi i¢in bu alanlardaki gelismeler ve degisimler dikkate alinmaktadir. Ulkemizde
bilim, fen ve teknoloji alaninda gelisimi saglamada ihtiya¢ duyulan bireyleri yetistirmek
igin uzun siiren c¢alismalar yapilmis ve bu dogrultuda egitim sistemi yenilenerek
yapilandirmaci kuram benimsenmistir.

Yapisalcilik, Piaget’nin biligsel gelisim ve bilginin olusumuna iliskin ¢aligmalarina
dayali olarak gelistirilmis bir 6grenme kuramidir (Kindsvatter, Wilen ve Ishler, 1996,
akt:Yasar, 1998). Bilginin birey tarafindan duyular araciligiyla pasif olarak alinmadigini,
tam tersine 6grenenler tarafindan yapilandirildiging, iiretildigini one siirer (A¢ikgoz, 2003).
Bu kurama gore ogrenciler var olan bilgileriyle yeni bilgileri karsilastirarak bilgileri
yeniler, yorumlar ve zihninde var olan semaya yeni bilgiler ekler (Simsek, 2007).

Yapilandirmaci yaklasimda amag, 6grenenlerin ne yapacaklarint 6nceden belirlemek
degil, bireylere araglar ve Ogrenme materyalleri ile Ogrenmeye kendi istekleri
dogrultusunda yon vermeleri ic¢in firsat vermektir. Bu kuramin en 6nemli o6zelligi
Ogrenenin bilgiyi yapilandirmasina, olusturmasina, yorumlamasina ve gelistirmesine firsat
vermesidir (Erdem, 2001). Yapilandirmacilik, su ii¢ varsayima dayanmaktadir (Durmus,
2001; Tiifekei, 2010):

i. Bilgi, kisisel katkida bulunulmaksizin inga edilemez. Algilayan birey tarafindan
aktif bir bicimde yapilandirilir.

Ii. Adaptasyon sonucunda anlama gergeklesir. Kisi kendi deneyimleri, bilgi ve
birikimleriyle tartisilan konu arasinda uyum saglayarak konuyu anlar. Bilgiye
ulagma, bireyin yagam siirecini diizenleyen bir uyum siireci olarak kabul edilir.

iii. Bilgi, bireysel ve toplumsal etkilesim sonucu olusturulur. Kullanilan ve bireyin
icinde bulundugu sosyal ¢evre bu etkilesimde 6nemli rol oynar.

Yapilandirmacilifin -~ 6ziinii  yansitan bu  Ozellikler, geleneksel yaklagimin
anlayisindan farklilik gostermektedir. Egitim sisteminde benimsenen yaklasimlar 6grenme
ve 6gretme merkezli yaklasimlar olarak nitelendirilebilir. Bu yaklasimlarm birbirlerinden
farklilastig1 boyutlar vardir (Baki, 2006). Ogrenme-6gretme anlayisi, dgretmen-dgrenci
rolleri, 6grenme ortami tasarimi, dgretim yontem ve teknikleri, 6lgme-degerlendirme bu

boyutlardandir.
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Yapilandirmact anlayisin 6grenmeye bakist geleneksel anlayisa gore farklilik
gostermektedir. Bu kurama gore 6grenme, bireyin zihninde olusan bir ig siiregtir. Birey dis
uyaranlarin edilgen bir alicis1 olmayip, onlarin Oziimleyicisi ve davraniglarin aktif
olusturucusudur (Fidan, 1986). Bu da dogal olarak 6grencinin roliinii klasik anlayisa gore
degistirmektedir. Bilginin digsaridan hazir olarak alinmadigini, bireyin c¢abasi ve etkin
katilimiyla olusturuldugunu benimseyen anlayis, 6grenmenin anlamli olabilmesi ig¢in
bireyin kendi yagantilarinin ve 6grenme siirecine aktif katilimin 6nemli oldugunu vurgular.
Ogrencilerin dgretme 6grenme siirecine katilma derecesi, 6gretim hizmeti niteliginin en iyi
gostergesidir (Senemoglu, 2005).

Yapilandirmact yaklagimin Ogretime bakist da, bilginin dogrudan bireylere
aktarildig1 anlayisini kapsayan geleneksel anlayistan farklilik gostermektedir. Bu da dogal
olarak 6gretmenin “geleneksel olarak bilgi veren kisi” olma roliinii degistirmektedir.

Yasar (1998) yapilandirmaci yaklasima gore ogretmenin roliinii “Ogrencilerin
bireysel farkliliklarina uygun segenekler sunup yoOnergeler verme, Ogrencilerin kendi
kararlarin1 kendilerinin olusturmasina yardimci olma ve sinifta 6grenme ortami olusturarak
Ogrenciyi O0grenme ortaminin etkin bir iiyesi haline getirip 68renmeyi kolaylastirma”
seklinde belirtmistir. Ogretmen, 6grenenlere firsat vermek igin uygun 6grenme ortamlari
hazirlayip, aktif olmalarini saglar. Cesitli materyaller kullanarak 6grencinin etkin olarak
ogrenme isine girmesini saglar (Erden ve Akman, 2002). Ogretim ortamini diizenlemede,
igerigi ¢oklu yontemlerle sunmada da 6nemli bir rol oynar (Duman, 2004).

Yapilandirmaci yaklagima gore dgretme anlayisindaki degisim 6gretim yontem ve
tekniklerinde de farkliliklar olusturmaktadir. Ogretim siireclerinde, artik, dgrenciyi pasif
kilan Ogretim yontemleri yerine; 0grencinin 0grenme etkinliklerine aktif bir bigcimde
katilmasini saglayan dgretim yontemleri 6n plana ¢ikmistir (Ozbay, 2003). Bu yéntemlerin
kullanilmasi, 6grenme ortamimin yontemleri uygulayabilecek sekilde diizenlenmesi ile
mimkiin olabilmektedir. Durmus (2001) yapilandirmaci yaklagima uygun bir 6grenme
ortaminin bazi 6zelliklerini Brooks ve Brooks’dan (1993) ve Confrey’den (1990) su
sekilde aktarmistir:

i. Bilgi edinme siirecinde, 6grencilere tecriibe etme ortamlari olusturulmalidir.
ii. Farkli yaklasimlar benimsenerek kullanilmalidir.
iii. Ornekler, 8grencilerin gevre ve yasantilarindan segilerek dikkat ¢ekilmelidir.

Ogrenme ortamlarmin  bu 6zellikleri saglayacak bir bigimde diizenlenmesi,

O0grenmenin etkili bir sekilde gerceklesmesine katki saglar. Yapilandirmaci yaklasima
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uygun tasarlanan ortamlarda kazanilan kazanimlar1 degerlendirme anlayisi da geleneksel
yaklagimdan farklilik gostermektedir. Yapilandirmaciligin benimsendigi degerlendirme
yaklasiminda 6grencilerin 68renmeleri, 6grenme siireci baglaminda degerlendirilmektedir
(Fer ve Cirik, 2007). Bu yaklasimla 6grencilerin hem egitim-6gretim siirecinde sergilemis
olduklar1 performanslarin gézlemlenmesi hem de ortaya koyduklari iiriinlerin dikkate
alinmasi s6z konusudur (Gdoger, 2007).

M.E.B.’nin yaymladigr (2005) matematik programi da yapilandirmaci kuramin
felsefesini  yansitmakta ve geleneksel yaklasimdan farklilasan bu boyutlarin
gerceklestirilmesine dayanmaktadir. Programda ogrencilerin yaratici diisiinme, iletisim,
girisimcilik gibi genel becerilerinin yaninda alana 6zgii olarak problem ¢dzme, iletisim,
iliskilendirme ve akil yiiriitme gibi temel matematik becerilerinin gelisimine 6nem verdigi
belirtilmistir. Program matematikle ilgili kavramlari, kavramlarin kendi aralarindaki
iligkileri, islemlerin altinda yatan anlami ve islem becerilerinin kazandirilmasini
vurgulamaktadir. Bu amagla 6grencilerde matematigin sembol ve terimlerini etkili ve
dogru kullanma, matematik dilini kullanmada 6z giiven duyma, matematik dilinin
kullanim1 ile ilgili olumlu duygu ve diisiincelere sahip olma, matematik &grenirken
iliskilendirmeden yararlanma, matematikle diger disiplinler ve yasam arasinda
iligkilendirme yapma seklindeki kazanimlarin gelismesi hedeflenmistir. Kazanimlar
islenirken ortak ve alana 0zgii becerilerin, duyussal Ozelliklerin, 6z diizenleme ve
psikomotor becerilerin de kazandirilmasina 6nem verilmelidir. Bu ve benzeri hedeflerin
gergeklestirilmesinde matematik Ogretimi 6nem arz etmektedir. Programda matematik
Ogretimi ile Ogrencilerin bagimsiz diisiinebilme ve karar verebilme, 6z diizenleme gibi
bireysel yetenek ve becerilerinin gelistirilmesinin hedeflendigi belirtilmistir. Ayrica
program islemsel bilgiyle birlikte kavramsal bilginin de Onemini vurgulamaktadir.
Benimsenen kavramsal yaklagim ile 6grencilerin somut deneyimlerinden, sezgilerinden
matematiksel anlamlar1 olusturmalari, genelleme ve soyutlama yapabilmeleri

amaclanmaktadir (MEB, 2005).
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1.7.2. Yapilandirmaci Yaklasim ve Oyun

Cocukluktan beri oynanan oyunlar ¢ocugun hayatina renk katar. En kiiciik yaslardan
baslayarak oyun cocugun hayatindadir ve onu her zaman eglendirir. Oynarken g¢ocuk
dener, kesfeder, 6grenir ve etkilesime girer. Bunlarin sonucunda 6zerkligini elde eder.
Oyun ile insan iligkileri, yardimlasma ve paylasma gibi deneyimler edinir. Oyun, ¢ocugun
icinde bulundugu yasami kavramasini, gercekle gercek olmayani ayirt edebilmesini saglar
(Sustizer, 2006). Cocuklar oyun oynarken sosyal ortamda bulunur ve bu ortamlarda
isbirligi yapmay1, yardimlagmayi, paylagsmay1 6grenirler.

Grup oyunlart bu amaca hizmet eden bir sosyallesme yoludur. Oyunda uyum
saglamayi, etkilesime girmeyi 0grenme firsati vardir (Pehlivan, 2005). Cocuk oyun
oynarken arkadaslar ile yardimlasma, karar verme, kendine giiven ve hosgoriilii olma gibi
ozellikler kazanir (Bayazitoglu, 1996).

Ogrencilerin okul disinda, ¢evresinde gordiigii, yasadigi durumlar simf ortamlarinda
ogrencilerin 6grenmelerini etkiler. Ogrenmenin sadece sinif ortaminda gergeklesmedigi,
bireyin yasarken de 6grendigi bilinmektedir (Erdem, 2001). Birey yasarken farkinda
olmadan Ogrenebilir. Birey oyun ortaminda farkinda olmadan, eglenerek ogrenir.
Yapilandirmact 6grenme, 6grencinin “eglenme” ihtiyacin1 gz oniinde bulundurmaktadir.
Egitim-6gretim siirecine aktif olarak katilmanin, oyun kadar eglenceli ve keyifli oldugunu
Ogrencilere yasatmayir amaclamaktadir. Oyunla 6grenme, aktif katilim, 6grencinin 6n
planda olmasi, 6gretmenin yonlendirici konumda olmasi, farkli materyallerin kullanimina
firsat vermesi, sonuca ulasabilmek i¢in siirece onem verilmesi, farkli tiir becerilerin
gelismesine imkan vermesi, 6gretmenin 6grencinin dzelliklerini ve bireysel farkliliklarini
dikkate alarak Ogrenme ortamlarni tasarlamasini gerekli kilmasi, 6grenmenin duyussal
boyutunun  Onemsenmesi, Ogretmen-Ogrenci ve  Ogrenci-Ogrenci  etkilesiminin
gerceklesmesi bakimindan yapilandirmaci 6grenmenin felsefesini yansitmaktadir.

Matematik egitiminde oyun temelli etkinliklere dayali 6grenmenin uygulanmasi
yapilandirmact kurama uygun olup oziini yansitmaktadir. Oyun temelli etkinlikler,
yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin, gercek yasam durumlarindan yola ¢ikarak hayata
hazirlama anlayigsini yerine getirmektedir. Yapilandirmaci 6grenme yaklasimina gore
O0grenmede sosyal boyut onemli goriilmektedir. Ciinkii 6grenmemiz diger insanlarla
kurulan iliskiyle yakindan ilgilidir (Ozden, 2005). Bu &grenme ortamlarinda iletisim tek
yonlii degil, isbirligiyle sosyal etkilesime doniik g¢abalar1 kapsar (Yurdakul, 2004).



17

Yapilandirmaci yaklasimda 6grenenin bilgiyi 6zlimseyebilmesinde, dgrenme siirecinde
etkin olmasmin payr vardir. Ogrenenlerin etkin olabilmesi, &grenme siirecinde
ogrenenlerin uygun etkinliklerde yer almasima baglidir (Demirel, 2000). Ogrenci gelisim
Ozellikleri ve Ogrenme ortami dikkate alinarak igerisinde oyun barindiran etkinlikler
diizenlendiginde Ogrenciler hoslarina gidecek oyun ortamlarina ve dolayisiyla derse

katilmaktan zevk alacaklar1 diistiniilmektedir.

1.7.3. Oyun Temelli Etkinliklerle Ogretim

Bu baslik altinda, bireyin hayatinda 6énemli yer tutan oyun, oyun temelli etkinlikler,

oyun temelli 6gretim ve oyun ve matematik ile iligkisi agiklanacaktir.

1.7.3.1. Oyun Temelli Etkinlikler

Oyun temelli etkinlikleri tanimlamak i¢in dnce oyunun tanimlanmasi gerekmektedir.
Oyun kavrami i¢in 6zlinde ayni amaci tasiyan farkli tanimlar yapilmistir. Bunlardan
bazilar1 asagidaki gibidir.

Bilen (1989) oyunu “bireylerin fiziksel, zihinsel yeteneklerini gelistirici, yasantiy1
zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ile beceriyi gelistirici etkinliklerdir “ seklinde
tanimlamaktadir.

Ozhan’a (1990) gére ise oyun bir ya da birden fazla kisinin belli kurallar i¢inde zihni,
bedeni ve ahlaki giiglerini gelistirmek amaciyla yaptiklar1 eglence tiirii hareketlerdir
(Pehlivan, 2005).

Adigiizel (1993) de oyunu, ilgi ve yaraticilik kaynagi bir eylem, amaci 6ziinde
bulunan zevk verici bir etkinlik olarak tanimlamaktadir.

Oyun fiziksel ve zihinsel becerilerin uygulanmasina firsat tantyan ve varligini egitim
ve gelisim acisindan slirdiiren 6nemli bir etkinliktir (Pehlivan, 2005).

Yapilan tanimlardan da hareketle oyunun bireyin yasaminda var olan, gelisiminde rol
alan ve isteyerek katildigi bir kavram oldugu bilinmektedir. Oyun, ¢ocukluktan itibaren
insan hayatinda onemli yer tutar. Cocugun diinyayr ve cevreyi kesfederek merak
duygusunu tatmin etmesine olanak saglar. Oyun yoluyla c¢ocuk problem ¢6ziip,

degerlendirme yapabilir, doga olaylarini, kavramlar1 6grenebilir (Doganay, 2002).
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Cocugun okul yillarinda da oyunun biiyiik islevi vardir. Oyun oynamaya alisan
cocuklar 6grenme ortamlarinin oyuna uygun bir sekilde diizenlenmesi durumunda daha
istekli bir sekilde 6grenmeye katilabilirler. Oyunun kurallarini ve geregini yerine getirme
icin bireyin oyun siirecine aktif katilimi gerekir. Ogrenme ortamlarda da tasarlanan
O6grenme gorevini gerceklestirebilmek icin bireyin 6n planda olmasi gerekir.

Ogrencinin 6grenmenin merkezinde olarak etkinlikleri kendisinin yapmasi cagdas
O0grenme durumlarina etkinlik yapma seklinde yansimistir. Etkinlik, hedef davranislara
ulagsma amaciyla 6grenme Ogretme siirecini zenginlestiren ve 6grenmelerin kaliciligin
artiran sinif ici-dis1 faaliyetlerdir (Sahan, 2000). Etkinlik, simif ortaminda 6grenmenin
hedeflerine uygun olarak gerceklestirilen ve gesitli araglar kullanilarak yapilan her tiirli
aktivite olarak diisiiniilebilir. Oyunlar birer etkinliktir fakat sinif ortamlarinda diizenlenen
her etkinlik oyun degildir. Etkinlikler bazen bir problem, bir bilginin pratik hayattaki
uygulamasi iizerine c¢alismak, bazen bir oyun, bilinen bir bagintinin geometrik
uygulamasinit yapmak seklindedir (Akkan, 2005). Oyun c¢ok daha karmasik, uygulanig
itibariyle ¢ok daha zor bir istir. Etkinlikler, oyunlar kadar ¢ok yonlii olmayip oyunun
yarattig1 psikolojik atmosferi de yaratamazlar. Etkinlikler daha ¢ok konu igerisindeki
kazanimlar1 6grencilere kazandirmada etkin olan faaliyetlerdir (Tural, 2005). Oyun kadar
karmasik ve ¢ok yonlii, 6grencilerin her tiir duygularini harekete gegirici degildirler.

Bu agidan hedeflere ulasmada etkinliklerle birlikte oyun siireci de dnemsenmelidir.
Oyun etkinliklerinin 6zellikleri asagidaki gibidir (Rubin, Fein ve Vandenberg, 1983;
Wasserman, 1992, akt: Pehlivan, 2005, Songur, 2006).

e Cocuklar oyun ortamlarinda hayalindekileri yasatir, istedigi durumlari yapar,
yeni roller tstlenir.

¢ Oyun etkinliklerinde 6grenciler dogru cevaba yonlendirilmez, acik uglu
O0grenme s6z konusudur.

e Oyun deneyimlerinde bilgilerin ezberlenmesi yerine fikir tiretimi 6n plandadir.

e Cocuklar bu etkinlikler siiresince birbirleri ile konugup fikirlerini paylasarak,
tahmin yiiriiterek aktif olarak 6grenirler.

e Ogrenme gruplarinda grup elemanlari isbirligi icinde calisirlar.

e Ogrenci kendi 6grenmesi iizerinde kontrol sahibi olup, 6grenmesinden
sorumludur.

e Cocuklarin yas seviyesi arttikga daha bagimsiz, daha iddiali, daha miicadeleci

olurlar.
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¢ Oyun oynarken ¢ocugun eglenmesi, hos vakit gecirmesi s6z konusudur.

Oyun etkinliklerinin yukarida sayilan 6zellikleriyle birlikte oyunlarda birden ¢ok
icerigin bulunabilmesi, kisiye kendini ifade etme ve ileti verme firsati taninmasi, her
oyunun gercek olmasi ve biitlinlik ihtiva etmesi, eglenceli olmas1 ve belli bir sira ve
mantik gerektirmemesi Oyun temelli etkinlikleri diger etkinliklerden ayiran kritik 6zellikler
olarak siralanabilir (Piaget, 1962, akt: Pehlivan, 2005). Etkinlikler, 6grenme siireci igindeki
konularin 6grencilere somutlastirilarak, gorsellestirilerek, eglenceli bir hale getirilerek, ilgi
cekici kilarak, farkli sekilerde sunulmasidir (Tural, 2005). Etkinliklerin, ortak amaglardan
hareket ederek oyunlarla birbirini tamamlayici olmasi, oyunlarin iginde birer tamamlayici

unsur olarak yer almasi saglanmalidir.

1.7.3.2. Oyun Temelli Ogretim

Oyunun egitimde kullanilmasi, kisinin kendini 6zgiir hissederek yapilan etkinliklere
istekli bir sekilde katilmasii saglar. Cocugun gordiiklerini duyduklarin1 deneyip,
ogrendiklerini pekistirmesi oyun ortamlarinda dogal bir sekilde gerceklesmektedir. Oyun
etkinliklerinin i¢inde somut modeller kullanilarak bilginin uygulama alani bulmasi,
ogrenmenin kolaylagsmasini saglar. Ogrenci, diiz anlatim yénteminde pasif bir alici, bulus
yonteminde olay1 arastiran ve ipuglarini toplayan bir aragtirmaci, problem ¢6zme merkezli
ogretimde kaynaklar1 sentezleyip degerlendiren problem ¢o6ziicii iken, oyun ile 6gretimde
oyunlar1 deneyen bir oyuncu kimligine biiriinmektedir (Kéroglu ve Yesildere, 2002).

Egitsel oyun, 6grencinin 6grenme ortamina isteyerek ve zevk alarak katildigi, egitsel
degeri olan, 6gretimin amaglarina uygun olarak planlanan, 6zel bir malzeme gerektiren,
sonradan degistirilemeyen kendine o6zgii kurallara sahip, bireysel veya grup, rekabete
dayal1 veya isbirlikli etkinliklerin tiimiidir. Egitim 6gretimin hedeflerine hizmet eden her
oyun, egitsel oyundur (Tural, 2005). Oyun, soyut yasantilar1 somut yapmada Onemli
ozelliklere sahiptir. Ogrencinin sinifta 6grendiklerini hayata gecirmesinde de oldukca
faydalidir. Bu 6zelliklerinden de anlasilacagi gibi oyunun 6gretimde kullanimi 6grencilerin
daha kalic1 bir sekilde 6grenmelerini saglayacaktir.

Cocuklar i¢in ‘yasami Ogrenme aract’ olan oyunda, Bloom’un smiflandirmasina
uygun bir sekilde siralanan yedi egitsel amag vardir (Soylu, 2001). Bunlar:

e Dogrudan bilgilenme,

e Anlama,



20

e Uygulama (soyut kavramlarin, ilke ve kurallarin yeni ortamda kullanilmasi),
e Analiz,

e Sentez (kaynaklardan alinan elemanlarin yapisini 6zetleme, planlama gibi),
e Degerlendirme (bilgi, diisiince ve yontemlerin elestirilmesi),

e Yaratma, kesfetme (elde edilen bilginin yaratici faaliyete doniistiiriilmesi).

Hedeflerine ulagmasi agisindan oyun nesnel olarak yapilandirmalidir. Programli
ogretim ilkelerinden yola ¢ikarak, oyun profesyonel bir etkinlik olarak tasarimlanmis
olmalidir. Bunun i¢in oyunlarin planlanmasinda genis bir zamana ve iyi bir organizasyona
ihtiyag vardir. Ayrica 6gretmeninin hem smif ydnetimi hem de oyun tasarlama ve
uygulama alaninda iyi yetismis olmas1 gerekmektedir (Pehlivan, 1997). Ogretmenin her bir
konu i¢in oyunlar bilmesi ya da diizenleyebilmesi onemlidir (Altun, 2000). Oyunlar
rekabete dayali olarak planlanabilecekleri gibi, cogunlukla &grencilerin sosyal ve
toplumsal  becerilerini  gelistirebilecek, onlar arasindaki etkilesimi, isbirligini
giiclendirebilecek oyunlar seklinde de olabilirler. Oyunlarin derslerde etkili kullanilmasi
onceden gerekli olan 6n sart davranmiglarini gerektirir. Bu nedenle oyun genel olarak
Ogretimin daha sonraki safthalarinda kullanilir ya da ¢gogunlukla 6grenilenin pekistirilmesi
asamasinda kullanilir (Altun, 2000). Bununla birlikte 6gretimin ilk sathasinda ve 6gretim
siirecinde de oyunlar kullanilabilir.

Oyun yonteminde diger yontemlerden daha fazla zaman harcanabilir ise de bir
kavramin anlasilmasi daha fazla saglanir (Pesen, 2003). Ayrica oyunda yer alan nesne ile
fiziksel temas, goérme, duyma kosma, atlama, firlatma, ritim tutma, nesne yapimi
etkinlikleri ile bedensel zekaya; sozel etkinlikler, seslendirmeler, ¢esitli kelime ve climleler
tiretme ile sozel zekaya,; estetik ve gorselligi kullanma ile gorsel zekaya; gozlem yapma,
tanimlama, karsilastirma ve siniflama gibi zihinsel etkinliklerle matematiksel zekaya hitap
edilebilir (Tural, 2005). Bu katkilarla birlikte tiim 6grenme bigimleri i¢in uygun olmamasi,
zaman yetersizligi ise oyunla 6grenmenin siirliligint géstermektedir (Pehlivan, 2005).

Konularin egitsel oyun ve etkinliklerle islenerek 6grencinin ders faaliyetlerini oyun
yoluyla yerine getirmesi, derse aktif ve isteyerek katilmasi agisindan dogru bir yaklasim
sunmaktadir (Tural, 2005).

Oyunla 6gretimin diger 6gretim yontemlerinden en 6nemli farki, anlatilan konuya
dikkati yogunlastirma ve 6grenciyi pasif durumdan aktif duruma ge¢irmedir (Hazar, 1991;
Tural 2005). Ogrencilerin derse giriste 6grenmeye giidiilenmesi (Altun, 2001; Baykul ve
Askar, 1987) ve dikkatlerinin derse ¢ekilmesi (Altun, 2001; Sonmez, 2001) gerekmektedir.



21

Karabacak (1996), egitimde Ogrenmeyi saglama faaliyetinin ilk basamaginin ilgi
uyandirma, dikkati saglama ve giidiileme oldugunu vurgulayarak; 6gretim faaliyetlerinde
bu amagla oyunla 6gretimden mutlaka yararlanilmasi gerektigini belirtmistir. Farkli
etkinlikler sunulmasi giidiilenmeyi olumlu etkiler. Yarigmalarin da giidiiyii artirdig1 goriisti
kabul edilmektedir. Ancak bazi &grencilerin kaybettiklerinde diis kirikligi yasadiklar
gozlenmekte; ogrencilerde bazi olumsuz duygularin gelismesine yol agabilmektedir
(Acikgoz, 2003).

Oyunun 6grencilere ve 6gretim etkinliklerine yaptigi katkilar azzimsanmayacak kadar
coktur (Pehlivan, 2005). Oyunun egitsel agidan sagladigi katkilar; karmasik durum veya
problemleri basite indirgeme, alternatif ¢dzlimler, problemin yapilandirilmasi, isbirligi gibi
problem ¢ozmenin bircok 6zelligini icerme, analitik siirecler gelistirme, hatirda tutmaya
yardimc1 olma, 6grenci motivasyonunu artirma, Ogrencilerin birbirinden dgrenmelerine
firsat saglama, 6grenmeye ilgiyi artirma, 6grenciler arasinda iletisimi artirma, dgrencilerin
katilimmi artirma seklinde siralanabilir (Kaya, 2007; Pehlivan, 2005; Yagiz, 2007).
Schmitz ve digerlerine (1983) gore oyunlar, kuramsal 6grenme ile uygulama arasinda
onemli bag kurar. Bu bag, soyut yasantilar1 somuta indirgemede etkili olur. Oyunun soyut
yasantilari somuta indirgemesi, sinifta daha etkin bir 6grenmenin gergeklesmesini saglar
(Pehlivan, 1997). Oyun ve etkinliklerde konu ¢ocugun yasamindan alinmali ve g¢ocuk
oyuna bizzat yaparak yasayarak katilmalidir (Yildiz, 1997). Oyunlar dogrudan yasantiya
dayali, somut, gorsel, isitsel hatta dokunsal yonler tasiyan etkinlikler oldugu i¢in; oyunla
Ogretimin 0grenmeyi kolaylastirdigi ve 6grenmede kaliciligi artirdigr sdylenebilir. Ciinkii
yaparak yasayarak Ogrenme yontemleri daha fazla duyu organina hitap eder ve etkili

ogrenmeyi saglar (Tural, 2005).

1.7.3.3. Oyun ve Matematik

Matematik dersleri, yaratici, 6zgiin, elestirel diisiinebilme, akil yiiriitme, problem
¢ozme ve benzeri bircok Onemli niteligin bireye kazandirilmasi agisindan en Onemli
derslerden biridir. Bu nedenle, bilgi toplumu olmanin bir geregi olarak okullarda ve diger
egitim kurumlarinda etkili ve verimli matematik Ogretme-6grenme ortami olusturmak
gerekmektedir (Ersoy, 1997). Matematik 6gretimi ile kisiye glinlik yasamin gerektirdigi
bilgi ve becerileri kazandirmak, problem ¢dzmeyi 0gretmek ve olaylar1 problem ¢dzme

yaklasimi i¢inde alan bir anlayis kazandirmak hedeflenmektedir (Altun, 2002). Matematik
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Ogretimiyle 6grencilerin matematiksel kavram ve simgeleri anlayarak giinliik hayatta ve
diger 6grenme alanlarinda kullanabilmesi saglanacaktir. Birey, yapilandirmaci yaklagima
uygun gergeklestirilen matematik 6gretimiyle, matematiksel diisiincelerini agiklamak ve
paylasmak icin matematiksel dili dogru kullanabilecek, problem c¢ozme stratejileri
gelistirebilecek ve bunlari giinliik hayattaki problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilecek,
aragtirma yapma, bilgi iiretme ve kullanma giiciinii gelistirebilecektir. (Talim Terbiye
Kurulu Bagkanligi, 2005, akt: Kay, 2007).

Matematik ve oyun farkli diizeylerde, farkli islev ve igeriklerde bireyin yasaminda
yerini almaktadir (Songur, 2006). Matematikte basit somut iligkilerden ileri diizeyde
soyutlama ve genellemelere ulasma zamanla ve bireyin gelisimiyle ileri seviyelerde
gerceklesmektedir. Oyunda da bireyin gelisimi ile oynadigi oyun tiirleri farklilik
gostermektedir. Zaman gectikce oyun igerisinde farkli durumlarla karsilasan birey farkl
beceriler edinmekte ve kendini gelistirmektedir. Cocugun ciddi ugrast olan oyun iginde
bircok matematiksel deneyim yasanir (Tugrul, 2000). Oyun matematiksel diisiincenin
temellerinin atildig1 gercek yasam deneyimleri {izerine kurulmus gelisimsel bir firsattir
(Songur, 2006). Matematik insan zekasmnin bir iriinii olan akil yiiriitme, varsayimlarda
bulunma ve mantiksal ¢ikarsama etkinliklerine dayanir (Baki, 2006). Cocukluktan itibaren
oynanan oyunlar i¢ginde de bu becerilere rastlamak miimkiindiir. Ayn1 sekilde oyunlarda
basit diizeyden ileri diizeylere ge¢me, karsilasilan durumlar iizerinde yorumlar yapma,
dogru diisiinme, dogru sonuca ulasma, biligsel, sosyal ve psikomotor beceriler sergileme
matematigin de kapsadigt becerilerdir. Oyunla 6grenme matematik programinin
onemsedigi becerilerin gelismesine katkida bulunmaktadir.

Matematik konularinin, 6grencilerin isteyerek yaptiklar1 etkinlikler zinciri ve
eglenerek katildiklar: oyunlar ile sunuldugu 6gretim yontemi oyun ve etkinliklerle 6gretim
yontemidir (Tural, 2005). Oyun ile matematik §gretiminde matematik egitimi siireci oyun
ile birlestirilmis ya da oyun haline dokiilmiistiir (Fauvel ve Manen, 2000; akt: Kili¢ 2007).
En makbul oyun, matematiksel etkinligin yapilmasini agik¢a istemeyen, ancak oyunu
kazanmak i¢in bu matematiksel etkinliklerin kesinlikle yapilmasini gerektiren oyundur
(Altun, 2000).

Oyunun en 6nemli yonii, Ogrencilerin diisiincelerini dile getirerek yarigmalarin
stratejilerini paylagsmalaridir. Her oyun, kavramlarin gelistirilmesinin parcalarindan biridir.
Oyunlar kavramlarm yeniden gdzden gegirilmesinde daha etkilidir. Ogrencilerin

matematiksel diisiincelerinin kaliciligini saglar. Ogrencilerin bilgi ve kavrayis diizeylerinde
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yeni beceriler gelistirmelerine yardim eder (Tural, 2005). Oyunlar, kuramsal 6grenme ile
uygulama alan1 arasinda onemli baglar kurar. Bu baglar, soyut yasantilari somuta
indirgemede etkili olarak smifta daha etkin bir 6grenmenin ger¢eklesmesini saglar
(Pehlivan, 1997). Altun (2002)’ a gore oyunlarla 6gretimin kullanilmasinda dikkat
edilebilecek en 6dnemli nokta, matematik bilginin arka plana itilmesinin 6niine gegmektir.
Matematik 6grenme ve 0gretme ile bireylerde olusan duyussal degiskenler birbiri ile
iliskilidir (Dogan, 2004). Bir dersle ilgili duyussal ozellikler, o dersle ilgili 6grenmelere
ilgi ve bunlara kars1 gelistirilen tutumlar olarak tanimlanmaktadir (Umay, 1997). Duyussal
ozellikler arasinda kaygi ve tutumun 6nemli bir yeri vardir (Baykul, 2003). Bazen belirli
olaylar Ggrencilerin matematige karst tutumlarini degistirebilir. Oyunlar, 6grencilerin
matematige karst olumlu tutum gelistirmelerini saglar (Pesen, 2003). Ogrenciler ve
ogretmenler, oyun ve aktivitelerle miifredatin en eglenceli dersinin matematik oldugunu
fark etmislerdir (May, 1995). Oyun yontemi Ozellikle ilkdgretim matematik 6gretimi igin
olduk¢a kullanisli ve Ogrenciler i¢in faydali bir yontemdir (Cakmak, 2004). Oyunlar,
ogrencideki gizli giicleri ortaya cikarir, onlarin gerekli bir¢ok beceriyi zorlanmadan
kazanmasini saglar, bilissel, duyussal ve devinimsel gelisimleri arasinda bir koprii gorevi
goriir (Koroglu ve Yesildere, 2002). Oyunlar, matematigin hem alt hem de st diizey
kazanimlarinin 6gretiminde kullanilabilir. Alt diizey beceri ve kavramlar1 6gretirken
alistirmalardan daha etkili olabilirken, iist diizey icerigi 6gretmekte diger 6gretim metotlar:
ile birlikte kullanilmast saglanabilir. Matematik derslerinde Ogrencilere basarili
olabilmeleri i¢in firsatlar taninmali, basarmanin zevkini tattiracak oyunlar kullanilmalidir.

Bu yolla dgrencilerde 6grenme giidiisii diizeyi yiikseltilebilir.

1.8. Tlgili Arastirmalar

Bu bdliimde tez calismasimnin konusuna yonelik ilgili literatiir taramasit sonucu
ulasilan ¢aligmalar yer almaktadir. Burada arastirmalar, oyun ve etkinliklerin kullanilmasi,
matematik Ogretiminde Ogrenci merkezli yontemler ile geleneksel yoOntemlerin
karsilagtirilmasi, matematik O0gretmenlerinin 6gretimi nasil yaptigiyla ilgili arastirmalar
boyutlarinda ele alinarak ¢alismalardaki 6nemli hususlar 6zetlenmistir.

Walter (1993) o6gretim sisteminde iyilesme olup olmadigini belirleme amaciyla
calisma yapmistir. Arastirmanin Orneklemi olan {i¢ 6gretmenin derslerinde gozlemler

yapmis ve bu dgretmenlerle goriismiistiir. Calismanin sonunda, 6gretmenlerin matematik
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smiflarinda otorite olmasindan ve 6grencilerin bu siniflarda verilen kurallar1 ezberlemesi
durumundan, matematiksel nedenlerin agiklanmasi ve ispatlanmasi durumuna dogru iyi
yonde bir ilerleme oldugu, 6gretmenlerin artik konuyu yazdirmaktan ¢ok o6grencilerin
kavramasi icin agiklamalarda bulunduklar1 tespit edilmistir. Yapilan goriismelerde
ogretmenlerin, isbirlik¢i 6gretimin etkin matematik 0gretiminin en temel faktorlerinden
biri oldugunu ve bu yolla 6grencilerin problemleri ¢ozdiikten sonra grup arkadaslariyla ve
sinifla ¢oziim yollarmi paylasarak tartismalarin saglandigin1 belirtmislerdir. Yapilan
gozlemlerde de derslerinde isbirlik¢i Ogretimi  kullandiklar1 goriilmistiir. Ayrica
aragtirmada, matematik derslerinde Ogrenci merkezli Ogretime bir gecis yasandigi,
Ogrencilerin problemleri kendilerinin ¢ézmeye ¢alistiklart ve Ogretmenlerin takildiklar
yerlerde sadece rehberlik ederek 6grencileri diisinmeye sevk ettikleri tespit edilmistir.

Bayazitoglu (1996) ilkogretim 2. sinif hayat bilgisi dersinde egitsel oyunlarin, erisi
ve kalicilik tizerindeki etkilerini belirlemek amaciyla caligma yapmistir. Deneysel
calismanin kullanildig1 arastirmada, deney grubunda olarak egitsel oyunlarin kullanildigi
bir grup, kontrol grubunda programlandirilmis ve geleneksel 6gretimin kullanildigi bir
grup yer almistir.

Arastirma sonunda deney ve kontrol gruplarinin dntest ve sontestten aldiklar1 puanlar
“t-test1” 1ile karsilastirilmistir. Calismanin sonunda; egitsel oyunlarla 6gretim yapilan
grubun 6grencilerinin kontrol grubu dgrencilerine gore, bilissel alanin bilgi, kavrama ve
uygulama diizeylerinde, erisi ve bilgilerin kalicilig1 agisindan daha basarili oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Pehlivan (1997) ornek olay ve oyun yoluyla 6gretimin sosyal bilgiler dersinde
o0grenme diizeyine etkisini belirlemek amaciyla ¢alisma yapmistir. Deneysel arastirmanin
yirilitiildigli arastirmanin 6rneklemi bir ilkokuldaki 4. sinif Ogrencileri arasindan
secilmistir. Ug farkli 6grenci grubu iizerinde yapilan arastirmada, deney—1 grubunda konu
oyun yoluyla, deney—2 grubunda 6rnek olay yontemiyle, kontrol grubunda ise geleneksel
yontemle verilmistir. Deney—1 grubunda oyun teknigi olarak kart oyunlari, drama, rol
yapma kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, toplam, bilgi ve kavrama
diizeyleri erisilerinde geleneksel yontem ile 6rnek olay yontemi (deney—2) arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamazken, oyun grubu (deney-1) ile geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol grubu arasinda ve oyun yontemi ile 6rnek olay yonteminin

uygulandigr grup arasinda, oyun grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
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bulunmustur. Arastirmanin sonucunda oyunla 6gretim yonteminin, geleneksel yontem ve
ornek olay yonteminden daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Oktar ve Bulduk (1999) ortadgretim kurumlarinda ¢alisan 6gretmenlerin kendi ve
Ogrenci goriislerine gore Ogretmenlik davraniglarinin yeterlik diizeylerini belirlemek
amaciyla ¢alisma yapmislardir. Calisma sonucunda Ogretmenlerin 6grencilerin dikkatini
cekme, 6n kosul 6grenmeleri hatirlatma ve Ogrencilerin derse etkin katilimimi saglama
davraniglarin1 sergileme bakimindan kendileri yeterli bulduklar1 halde, 6grencilerin bu
davraniglar bakimindan 6gretmenleri yetersiz bulduklart vurgulanmistir. Dersin sonug
asamasinda ise gelecek dersin konu ve kaynaklarini Ogrenciye bildirme davranisini
sergileme bakimindan hem 6gretmenler kendilerini hem de 6grenciler 6gretmenleri yeterli
bulduklar1 belirtilmistir.

Boyacioglu, Koroglu ve Alkan (2001) ilkogretim 6grencilerinin, matematik dersine
karst olumlu tutum gelistirebilmelerine, sorgulama ve {iretmeyi gerceklestirmelerine
katkida bulunmak amaciyla bir ¢alisma yapmislardir. 2000-2001 &gretim yili bahar
doneminde, bir 6zel ilkogretim okulunda gorev yapan 21 sinif 6gretmeni ve 312 dgrencinin
katildig1 bir arastirma yiritilmistiir. Cesitli etkinlik ve oyunlar gelistirilmis, arastirma
sonunda veriler, 6gretmenlerin gézlemleri, raporlart ve olusan degisiklikler tartigilarak
yapilan degerlendirmeler araciligiyla toplanmistir. Arastirmanin sonucunda, sinif i¢inde
uygulanan etkinliklerle 6grencilerin, matematik dersine iliskin olumsuz 6n yargilardan
kurtulacagi; ¢aligmalarda 6grencilerin oyun i¢inde hem iyi 6grendikleri, hem 6grenirken
eglendikleri, hem de matematikten zevk aldiklar1 belirtilmistir.

Koca ve Sen (2002) 3. Uluslararas1 fen-matematik c¢alismasi tekrar sonuglarini
degerlendirme amaciyla ¢alisma yapmiglardir. Yapilan ¢alismada TIMMS’in 6grencilere
uygulanan anket verilerini ve elde edilen sonuglar1 yaymnladig ilgili internet adresinden
yararlanarak 38 iilke ile Tiirkiye sonuglari degerlendirilmistir. Calismada bu verilerden
yararlanarak Tiirkiye ile ilgili betimsel istatistikler sunulmustur. Caligmanin sonunda,
iilkemizde matematik derslerinde smif ici etkinligin tahtadan not alma oldugu ve bunun
ortalamanin ¢ok iizerinde gerceklestigi, 0grencilerin en ¢ok kullandiklar1 arag-gerecin
yazili metinler oldugu, konuyu giinliik hayatla iliskilendirmenin, sinav sayilarinin ve arag-
gereg, teknolojinin derslerde kullanilmasinin diger iilkelere gore ortalamanin altinda
kaldig1 belirtilmistir.

Koroglu ve Yesildere (2002) ilkdgretim 7. sinifta yer alan bazi matematik konularina

yonelik oyunlar ve senaryolar gelistirdikleri bir calisma yapmislardir. Calisma sonucunda;
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matematige kars1 giidiilen olumsuz 6nyargiya ragmen, 6grencilerin oyunlar ve etkinliklerle
matematik egitimini cazip bulduklari, uygulama esnasinda 6grencilerin ¢ok dikkatli bir
sekilde dersi dinledikleri, goniillii olarak derse katilmak istedikleri ve zihinsel olarak aktif
olduklar bildirilmistir.

Obay (2002) etkinliklerle matematik Ogretiminin Ogrenci basarisina etkisini
belirlemek amaciyla ¢alisma yapmistir. Deneysel ¢aligmanin yiiriitildiigli arastirmanin
orneklemi bir ilk6gretim okulunun 5.sinifinda 6grenim goren 38 deney grubu, 40 kontrol
grubu olmak iizere toplam 78 6grenciden olusmustur. Kontrol grubunda dersler geleneksel,
ogretmen merkezli diiz anlattim yontemi ile sunulurken, deney grubunda etkinliklerle
ogretim gerceklestirilmistir. Gerekli olan veriler erisi testleriyle toplanmistir. Gruplarin
ortalama puanlar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadigini arastirmak igin t testi
uygulanmistir. Sonug olarak etkinliklerle 6gretimin, klasik egitime nazaran bagar1 diizeyini
artirdigi, 6grencilerde motivasyon sagladigi, dikkat faktoriinii canli tuttugu ve stres
faktoriinlin olumsuzlarini azalttigi saptanmistir.

Ubuz ve Haser (2002) 5. smif kesirler konusunun o6gretiminde isbirligine dayali
caligma gruplarini igeren 6gretim yontemiyle geleneksel 6gretim yontemini, 6gretmen ve
Ogrenciye ait roller agisindan incelemek amaciyla c¢alisma yapmislardir. Arastirma
kapsaminda rollerin yapis1 ve dagilimi ile i¢inde bulunduklari sinif ortaminin bu yap1 ve
dagilima etkisi arastirilmis, isbirligine dayali ¢alisma gruplari iceren sinifta geleneksel sinif
ortamindaki rollerden farkli olarak bir¢ok yeni roliin ortaya ¢iktig1 goriilmiistiir. Calisma
sonucunda, 6gretmenin geleneksel sinif ortaminda bilgi aktaran olma roliinden, isbirligine
dayali ¢alisma gruplarini iceren sinif ortaminda rehber olma roliine gegis yasandigi tespit
edilmistir.

Flewelling (2002) geleneksel sinif kiiltiiriiyle kendi iirettigi oyuna dayali sinif
kiiltiiriinii karsilagtirma amaciyla ¢alisma yapmistir. Calismanin sonunda, oyuna dayali
ogretimde Ogrencilerin merkezde olarak kendi O6grenmelerini insa ettikleri, ogretimin
deneysel oldugu, tartismalarin yapildigi, iiretici ve olumlu bir ortamin olusturuldugu
sonucuna ulagilmistir.

Ugurel (2003) orta dgretimde oyunlar ve etkinlikler ile matematik 6gretimine iliskin
Ogretmen adaylar1 ve Ogretmenlerin goriislerini belirleme amaciyla ¢alisma yapmistir.
Arastirma 2002-2003 ogretim yilinda, 6grenim goérmekte olan 226 Ogretmen adayr ve
farkl1 sosyo-ekonomik diizeylerdeki liselerde gdrev yapan 44 matematik Ogretmeni ile

yuriitiilmiistir. Arastirmanin elde edilen bulgulara gore; oyun ve etkinlikler ile matematik
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Ogretimine iliksin matematik dgretmen adaylarinin goriislerinde cinsiyete gore anlamli bir
fark oldugu, matematik ogretmenlerinin goriislerinde ise anlamli bir farkin bulunmadigi,
Ogretmenlerin oyun ve etkinlikler ile matematik Ggretimine yonelik goriislerinde gorev
yapmakta olduklari lise tiirliniin anlamli bir etkisinin olmadigi tespit edilmistir.

Altunay (2004) oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematik
dersindeki basarilarina ve 6grenilenlerin kaliciligina etkisini belirlemek amaciyla ¢alisma
yapmustir. On test—son test deneme modelinin kullanildig: arastirmanin 6rneklemini, dntest
puan ortalamalar1 birbirine denk olan iki siiftan; 36’s1 deney grubu ve 31’1 kontrol grubu
olmak tiizere toplam 67 &grenci olusturmustur. Deney grubunda 4. sinif Matematik Dersi
konulartyla ilgili hedeflerin ve davramiglarin 6gretimi sirasinda, konular Ogretmen
tarafindan agiklandiktan sonra alistirma ve tekrar niteligi tasiyan oyunlarla desteklenmistir.
Kontrol grubunda ise 6gretime miidahale edilmemis ve konularin 6gretiminde 6gretmenin
planlar1 uygulanmistir. Arastirmaya katilan gruplara arastirmadan ti¢ hafta sonra kalicilik
testi uygulanmistir. Arastirmanin sonunda, deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis
matematik dersinin Ogretimi, kontrol grubunda uygulanan geleneksel 6gretime gore
ogrenci erigisi tlizerinde deney grubu lehine manidar bir farklilik olusturdugu, deney
grubunda uygulanan oyunla desteklenmis matematik dersinin 6gretimi, kontrol grubunda
uygulanan geleneksel 6gretime gore Ogrenilenlerin kaliciliginda deney grubu lehine
manidar bir farklilik olusturdugu sonucuna ulasilmistir.

Tural (2005) ilkogretim matematik Ggretiminde oyun ve etkinliklerle Ogretimin,
geleneksel 6gretime gore, Ogrencilerin erigileri ve matematik dersine iliskin tutumlar
tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla ¢alisma yapmustir. Kontrol gruplu 6n test-son test
modelin kullanildig1 arastirmada, ilkogretim Okulu 3. siniflarinda "ritmik saymalar, dogal
sayilar, toplama, c¢ikarma, ¢arpma ve bolme" konulari iglenmistir. Veri toplama araci
olarak "Erisi Testi" ve "Matematik Dersi Tutum Olgegi" kullanilmistir. Verilerin
analizinde aritmetik ortalama, standart sapma ve t-testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda
elde edilen bulgulara gére, "Oyun ve Etkinliklerle Ogretim”in uygulandig1 deney grubu ile
"Geleneksel Ogretim”in uygulandigi kontrol grubunun ogrencilerin erisi diizeyleri ve
matematik dersine iliskin tutumlar1 arasinda, deney grubu lehine anlamli farklar
bulundugu, oyun ve etkinliklerle yapilan matematik 6gretiminin, 6grencilerin matematige
iliksin kaygilarin1 azaltirken tutumlarini olumlu yonde etkiledigi bildirilmistir.

Songur (2006) oyun ve bulmacalarla islenen matematik dersinin ilkogretim 8. sinif

ogrencilerinin bagar1, kalicilik diizeylerine ve Ogrencilerin matematik dersine olan
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tutumlarina etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmistir. On test- son test kontrol
gruplu modelin kullanildig1 aragtirmanin 6rneklemi 8-A sinifinda okuyan 44 §grenci ile 8-
B sinifinda okuyan 46 6grenciden olugsmustur. Veri toplama araci olarak 6n test olarak
Milli Egitim Bakanligi’nin 6nceki yillarda yapmis oldugu ortadgretim kurumlarina 6grenci
se¢me sinavinda sorulan sorulardan olusan 33 maddelik “Matematiksel Basar1 Testi” , son
test olarak bu maddelere ilaveten konu islendikten sonra konu ile ilgili 17 maddeden
olusan sorular eklenerek toplam 50 maddelik “Harfli ifadeler ve Denklemler Testi” ve
Tutum Olgegi kullanilmistir. Ayrica galismanin bitiminden 6 hafta sonra kalicilik testi
uygulanmis ve yapilan etkinliklerin basariya, matematik tutumuna ve kaliciliga etkisi
degerlendirilmistir. ~ Arastirmada  elde  edilen  verilerin  istatistiksel  olarak
degerlendirilmesinde Kolmogorov - Smirnov testi ve t-testi kullanilmustir.

Calismanin sonunda ilkdgretim 8. sinif matematik dgretiminde oyun ve bulmacalarla
Ogretim yoOntemiyle islenen matematik dersi ile diiz anlatim yontemiyle islenen ders
arasinda, basar1 yoniinden oyun ve bulmacalarla 6gretim yontemiyle islenen matematik
dersi lehine anlamli bir farklilik bulunmustur. Ayrica oyun ve bulmacalarla 6gretim
yontemiyle islenen matematik derslerinin 6grencilerin matematige karst tutumlarin1 olumlu
yonde etkiledigi ve matematik dersine olan ilgilerini olumlu yonde degistirdigi sonucuna
ulasilmigtir

Firat (2007) ilkogretim seviyesindeki 0grencilerin, oyun aracilig: ile yabanci dili en
kolay yoldan nasil 6grenebileceklerini, oyunun yabanci dil tizerindeki yararlarini inceleme
amaciyla calisma yapmistir. Calisma sonunda, oyunlarla diizenlenen 6grenme ortaminin
ogrencilerin yabanci dili 6grenmelerine kolaylik sagladigy, bilgilerindeki kaliciligr artirdig,
ogrenciler i¢cin 6grenme siirecini zevkli hale getirdigi ve 6grencilerin derslere severek ve
isteyerek katildiklar1 tespit edilmistir. Ayrica calisma ile ilkogretim seviyesindeki
ogrencilerin oyunlara karsi ilgilerinin ¢ok olmasiyla, oyunu kullanma ydnteminin onlarin
Ogretiminde daha uygun oldugu gorilmiistiir.

Kaya (2007) ilkdgretim 1. Kademedeki Ingilizce derslerinde oyun teknigi agirlikl
yontemin geleneksel yonteme kiyasla erisiye etkisini belirlemek amaciyla calisma
yapmustir. Yart deneysel yontemle oOn test-son test deneme modelinin kullanildig
arastirmanin Orneklemi, 5. smifta okuyan 30 erkek ve 30 kiz olmak {izere 60 kisiden
olusmustur. Veri toplama aract olarak 30 maddeden olusan On test ve son test

kullanilmistir.  Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, oyun teknigi agirlikli yontemin
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uygulandigr grubun, geleneksel yontemin uygulandigi gruba gore erisi agisindan daha
basarili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kilig (2007) ilkogretim 1. simif matematik dersinde oyunla 6gretimde kullanilan
odiillerin matematik basarisina etkisini belirlemek amaciyla ¢alisma yapmistir. Deney ve
kontrol gruplar1 segkisiz olarak belirlenen arastirmanin 6rneklemi 48 &grenciden
olusmustur. Gergeklestirilen calisma 1. simif matematik “Dogal Sayilarla Toplama Islemi”
tinitesi boyunca devam etmistir. Veri toplama araci olarak deney ve kontrol gruplarina
uygulamadan 6nce 20 maddeden olusan hazirbulunusluk testi ve 60 maddeden olusan
genel yetenek testi uygulanmistir. Deney grubunda dersler oyunla 6gretim yontemi ile
birlikte 6diil kullanilarak, kontrol grubunda ise sadece oyunla 6gretim yontemi kullanilarak
anlatilmistir. Calismalarin sonunda her iki gruba bu siniflar1 okutan 6gretmenler tarafindan
hazirlanan 20 maddelik son test uygulanmistir. Arastirmada verilerin istatistiksel olarak
degerlendirilmesinde Mann Whitney U, Krushkal Wallis ve korelasyon testlerinden
yararlanilmigtir. Calismanin  sonunda, oyunla matematik 6gretiminin  geleneksel
yontemlere gore daha yiiksek matematik basaris1 getirdigi, 6diil verilen deney grubunun
basarisinin kontrol grubunun matematik basarisina gére daha yiiksek ¢iktigir ve oyunla
matematik 6gretiminde ddiillerin olumlu rol oynadigi sonucuna ulasilmstir.

Dinger vd. (2010) ilkégretim ikinci siniflarin matematik dersinde, miiziklendirilmis
matematik oyunlariyla yapilan 6gretimin akademik basari ve tutum puanlar1 agisindan
anlamli bir fark olup olmadigini saptamak amaciyla bir ¢aligma yapmuslardir. Deneysel
caligmanin yiirtitiildiigli arastirmanin 6rneklemini, bir devlet ilkogretim okulunda okuyan
29’u deney ve 29’u kontrol grubu olmak {izere toplam 58 6grenci olusturmustur. Veri
toplama araci olarak arastirmaci ve uzman kisiler tarafindan 6n kosul davraniglarinmi
O0lcmek amaciyla hazirlanmig 35 soruluk Matematik Bagar1 Testi ile Yasar Baykul’ un
1990°da gelistirdigi gegerlilik ve giivenirliligi kamtlanmis 30 maddelik Tutum Olgegi
kullanilmigtir. Arastirmada deney grubuna; “Uzunluklari Olgme, Sivilart Olgme,
Geometrik Cisimler ve Carpim Tablosu” gibi konularda hazirlanan miiziklendirilmis
matematik oyunlar1 uygulanirken, kontrol grubuna ise geleneksel matematik Ggretimi
uygulanarak matematik dersi islenmistir. Arastirma sonunda, geleneksel matematik
Ogretimine gore miiziklendirilmis matematik oyunlariyla islenen derslerin, 6grenci basarisi
acisindan daha etkili oldugu, matematik dersinde miiziklendirilmis matematik oyunlariyla
yapilan 6gretimin, 6grencilerin derse iligkin tutumlarini arttirmada, geleneksel 6gretime

gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Yapilan bu c¢aligmalardan hareketle,
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ilkogretim 7.sinif matematik dersinde, geleneksel yontemlerden farkli olarak oyun temelli
matematik etkinliklerinin olusturdugu 6grenme ortaminda yasanan siirecin Ve iistlenilen
rollerin nitel olarak arastirilmasi amaglanmis ve bu ortamlardan yansimalar paylagilmaya

calisiimastir.



2. YAPILAN CALISMALAR

Bu bélimde aragtirmanin yontemi, arastirmanin ¢alisma grubu, arastirmada
kullanilan araglarin gelistirilme siireci, veri toplanmasi ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler

verilmigtir.

2.1. Arastirmanin Yontemi

Yapilan calismada, oyun temelli etkinliklerin tasarlanip uygulandigi bir 6grenme
ortaminda yasanan siirecin derinlemesine ele alinip, dersin Ogretmeni tarafindan
yansimalarin aktarilmast amacina en uygun sekilde hizmet eden betimsel tiirde nitel
arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirmalarda, bir durum ya da olayin (6rn. birey,
okul, nesne, olay, vb.) detayli bir sekilde calisilmas: ve smirli bir 6rneklem igerisinde
anlasilmasi ve yorumlanmasi amaglanir (Yildirim ve Simsek, 2005). Nitel arastirmalarda
arastirmaci, bizzat alanda zaman harcayan, deneklerle dogrudan iletisime gecen ve
gerektiginde deneklerin deneyimlerini yasayan, alanda kazandigi perspektifi ve
deneyimleri toplanan verilerin analizinde kullanan kisidir (Yildirim ve Simsek, 2005).

Egitimdeki yeniliklerin bizzat sinif ortaminin uygulayicilar1 olan o6gretmenler
tarafindan ne sekilde benimsenip, uygulandigi ve yasanan sikintilarin nasil asildig
boyutunda Ogretmen aktif bir rol iistlenmektedir (Kiigiik, 2002). Ogretmen kendini,
ogrencilerini gozlemleyerek, 6gretme ve 6grenme siiregleri tizerinde diisiinerek elestirel bir
bakis agisiyla yasananlari degerlendirerek ortaya cikan problemleri belirler. Farkli ve
derinlemesine yapilan ¢aligmalarla problemlerin ¢éziimlerini arastirir ve bdylece 6gretimin
kalitesini artirmaya yardimci olur. Ogrenci davranislarmin en iyi sekilde, grencileri
taniyan dersin Ogretmeni tarafindan gozlenecegi ger¢eginden de hareketle bu c¢aligmada
arastirmaci 6gretmen yontemi kullanilmistir. Ogretmen bu ortamda hem egitici, dgretici
hem de yasananlar1 gozlemleyen, yorumlayan bir arastirmaci olarak gorev yapmaktadir.
Arastirmac1 6gretmen yontemini kullanan arastirmaci, arastirmanin problemini gercek

uygulama ortamlarinda incelemeyi amaglar (Cepni, 2005).
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Calisma kapsaminda arastirmaci Ogretmen, oyun temelli matematik etkinliklerini
yiriittiigli yedinci siif 6grenme-6gretme ortamlarinda sinif i¢i atmosferi gozlemleyerek
nitel veriler toplamis ve uygulama stirecini ayrintili bir sekilde ele almistir. Siireci, kendi
goziiyle tanimlamak ic¢in goézlemler, alan notlar1 ve giinliikkler kullanilmistir. Bulgular
desteklemek icin Ogrencilere de giinliikkler yazdirilmistir. Aksiyon arastirmasiyla elde
edilen bulgular agik ve ayrintili bir sekilde sunuldugundan benzer arastirmalara da katkilar
saglanmaktadir. Calisma aragtirmaci O6gretmen metoduyla yiiriitildiigi i¢in, c¢alisma
sonucunda ulasilacak sonuclarda genelleme yapma kaygisi yasanmamstir. Ogrenme
ortamlarindan elde edilen yansimalar aktarilirken {i¢iincii sahsin dilinden konugsmak yerine

arastirmact 6gretmenin kendi anlatimi kullanilmistir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2009-2010 egitim-6gretim yili Trabzon ili Arakli
ilgesinde bulunan bir kdy ilkdgretim okulunun 7. sinifinda okuyan 6’s1 kiz, 3’i erkek
olmak iizere 9 6grenci ve bir matematik 6gretmeni olusturmaktadir. Aragtirmacinin bu
smift segmesindeki amag, bir 6nceki egitim-6gretim yilinda ayni1 konularin farkli 6gretim
yontemi ile islenmesinden dolayi, konularin 6gretiminde ve 6grencilerin 6grenmelerinde
nasil bir degisiklikle karsilagilabileceginin yaninda, bir 6nceki sene tanidigi 6grencilerinde
ne gibi degisikliklerin ve gelisimlerin oldugunun ortaya ¢ikarilmak istenmesidir.

Caligma grubundaki 9 6grenciden 1’inin genel olarak tiim derslerde aktif ve basarisi
yiiksek, 3’linilin basarisi orta diizeyde ve derslerde aktif ve diger 5 6grencinin ise 6zellikle
matematik dersinde 6n bilgi ve ilgi eksikliginden dolayr basarilarinin diisiikk ve derslerde
pasif olduklar1 bilinmektedir. Calismada Ogrencilerin isimleri kullanilmamistir.
Katilimcilardan biri olan 6gretmen, c¢aligmanin yiriitiildiigii okulda 4 yillik deneyim
sahibidir.

2.3. Arastirma Siirecinin Gerg¢eklestirilmesi

Matematik Ogretiminde oyun ve etkinliklerin kullanimi ile ilgili literatiir
incelenmistir. Ogretmenin matematik dersinde oyunu kullanmasma yonelik ilkeler
belirlenmistir. Bu ilkelere uygun olarak ogretiminde kullanilmak tizere oyun temelli

etkinlikler gelistirilmistir. Oyun temelli etkinlikler tasarlarken 6grenci seviyesi ve
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Ogrencilerin bulunduklar1 ¢evre dikkate alinarak etkinlikler tasarlanmistir. Oyun
ortamlarmin gelistirilmesi asamasinda, ilkogretim okullarinda izlenen matematik ders
kitaplari, matematik 6gretimi kitaplar1 ile oyunlarin matematik Ogretiminde nasil
kullanilmas1 gerektigini arastiran yerli ve yabanci arastirmalardan yararlanilmistir.
Konulara uygun sekilde 6gretmen tarafindan hazirlanmis materyaller, hazir materyaller ve
calisma yapraklarmin yardimiyla oyun temelli etkinlikler diizenlenmis ve 6grencilerin

matematiksel kazanimlari etkinliklerle birlikte kendilerinin olusturmalar1 amaglanmistir.

2.3.1. Arastirmanin Yiiriitiilmesi

1.dénem “Cebirsel Ifadeler” alt 6grenme alaninda 6 ders saati, 2.donem “Cokgenler”
alt 6grenme alaninda 3 ders saati ve “Dortgensel Bolgelerin alanlar1” alt 6grenme alaninda
5 ders saati olmak iizere toplam 14 ders saati islenmistir. Bu alt 6grenme alanlar1 ve bu
alanlarda belirlenen kazanimlar, 1.donem uygulamalarin zamanina gore belirlenmis olup,
2.dénem ise geometri 6grenme alaninin oyun temelli etkinlikleri uygulamak i¢in uygun bir
alan oldugu diisiincesiyle uygulamanin yapildig1 zamana goére ayarlanmistir. Arastirmada
gelistirilen etkinlikler grup calismasi, bireysel c¢alisma ve simif tartismasi seklinde
yiriitiilmiistiir. Genel olarak dersler etkinlikler iizerinden ve zaman zaman rekabet zaman

zamansa isbirligine dayanan oyun havasi i¢inde yiirtitilmiistiir.

2.3.1.1. Simf i¢i Uygulama ve Oyun Temelli Etkinlikler

Uygulamaya gec¢ilmeden Once Ogrencilerin kameraya alismalar1 ve arastirma
stirecinde dogal davranabilmeleri i¢in kamera siniftaki sabit yerinde durdurularak derslerin
cekimi yapiliyormus gibi hareket edilmistir. Video kaydi ise sadece belirlenen alt §grenme
alanlari ile ilgili 6gretim siirecinde gergeklestirilmistir. Video kayitlari iki farkli 6gretmen
tarafindan  gerceklestirilmis olup, slirece dair onlarin da gorlsleri alinarak
degerlendirilmistir.

Etkinlikler 1.donem 1,5 hafta, 2.donem 2 hafta olmak {izere toplam 3,5 hafta

surmustur.
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Tablo 1. Oyun temelli etkinliklerin ¢alisma programi

Ogrenme Alami- | Kazamimlar Ders | Yapilan etkinlikler
Alt  Ogrenme Saati
Alan
Cebir-Cebirsel Cebirsel ifadelerle toplama ve | 4 Torbadan kart ¢ekme Calisma kagidi
Ifadeler ¢ikarma iglemleri yapar. (Benzer Terim)
Karo
Cebir-Cebirsel Cebirsel ifadelerle ¢arpma | 2 Yap-boz Calisma kagidi (Hasan amcanin
ifadeler islemini yapar. arazisi)
Karo
Geometri- Dortgenlerin - kenar, a¢1 ve | 3 Hadi anlat bakalim Resim ¢izme Olg, karar
Cokgenler kosegen ozelliklerini belirler. ver, yapistir.  Geometri  seritleriyle
Cokgenlerin Kdsegenlerini, i¢ dortgenleri olusturma Geometri tahtalariyla
ve dig agilarmi belirler. dortgenleri olusturma Calisma kagidi

(dortgenlerin  6zellikleriyle 1ilgili tablo)

Benim dortgenim yarigmasi

Olgme- Diizlemsel ve dortgensel | 2 Meslek ¢alismasi Alan tahmini

Dortgensel bolgelerin  alanlarini ~ strateji

Bolgelerin kullanarak tahmin eder.

Alanlar1

Olgme- Paralelkenarsal bolgenin alan | 3 Tarlaya sebze dikimi (Tarlada matematik
Dortgensel bagmtisint olusturur Okul bahgesinde iplerle eskenar dortgen
Bolgelerin Eskenar dortgensel bdolgenin olusturma

Alanlar1 alan bagintilarini olusturur.

Cebirsel ifadeler alt 6grenme alaninda yapilan ¢alismalara genel bakis: Cebirsel ifadelerde
toplama ve ¢ikarma isleminin yapilmasi kazanima yonelik olarak; once cebirsel
ifadelerdeki katsay1, degisken ve kuvvet kavramlarinin vurgulanmasi i¢in bir torbaya atilan
cebirsel ifadelerin bulundugu kartlar, 6grenciler tarafindan cekilerek cebirsel ifadede bu
kavramlarin karsiliklart sdylendi. Bu kavramlardan sonra terim ve benzer terim kavramlari
icin hazirlanmis ¢alisma kagitlarindaki bilgiler 6grenciler tarafindan bireysel olarak
cevaplandi. Tahtaya yapistirilan kartlarda bulunan cebirsel ifadelerden, benzer terim
olanlar Ogrenciler tarafindan gruplandirildi. “x” 1 temsil eden dikdortgenler prizmasi
seklindeki uzun karolar ve “1’i temsil eden kare prizma seklinde verilen kisa karolarla

cebirsel ifadelerde toplama isleminin somut olarak gosterilmesi i¢in grup calismasi

diizenlendi. Grup caligmasinda grup elemanlar1 6gretmen tarafindan, her grupta basarili bir
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ogrenci olacak sekilde belirlendi. Ogrenciler karolarla toplama isleminin modelini ¢alisma
kagitlarina ¢izerek, islemi matematiksel olarak gosterdiler. Calismayr en hizli ve dogru
yapan grup birinci se¢ildi.

Cebirsel ifadelerde carpma isleminin yapilmasi kazanimina yonelik olarak; sinifta
Ogrenci istegine gore gruplar olusturuldu. “Yapboz” adli ¢alisma kagitlar1 dagitildi.
Ogrenciler karisik verilen dikdortgen ve kare seklinde kesilmis resimleri birlestirerek biitiin
bir resim haline getirdiler. Calisma kagidinda gerekli yere yapistirarak arkadaslarina
gosterdiler. Daha sonra gruplar, ¢alisma kagidinda verilen kenar uzunlugu x br olan bir
biiyiik, kenar uzunlugu 1 br olan bir kii¢lik kare ve uzun kenar uzunlugu x br, kisa kenar
uzunlugu 1 br olan dikddrtgen sekilleri yardimiyla, olusturduklar seklin alanini pargalarin
alanindan yararlanarak hesapladilar. Bir sonraki “Hasan Amca’nin Arazisi” adli ¢alisma
kagidinda bir kenar uzunlugu x metre olan araziyi sag tarafa dogru 3 metre genisleterek
olusan yeni arazinin kenar uzunluklarini cebirsel olarak ifade ettiler. Yeni araziyi pargalar
yardimiyla ve biitiin olarak diisiinerek alan1 hesaplayip bu alanlar1 birbirine esitlediler.
Cebirsel ifadelerde c¢arpma isleminin dagilma o6zelligi {izerinde ¢alisildi. Daha sonra
gruplar olusturularak her gruba X, X ve 1 birim alana sahip cebir karolar1 dagitildi. Gruplar
karolarla 6gretmen tarafindan istenen alanlari, 6rnegin x + x seklindeki alani1 olusturmak
i¢cin dikdortgen sekilleri olusturmaya calistilar. Gruplarin ¢alismalar takip edilerek dogru
ve kisa zamanda olusturan gruplarin olusturduklari sekiller, diger gruplara gosterilerek bir
yarigma havasi estirildi.

Ders sonunda cebirsel ifadelerle ¢arpma iglemi ile ilgili, bolgelerden olusan Tiirkiye
haritas1 verilerek Ogrencilerin islemleri yapip, sonuglarii haritadaki bolgelerle
eslestirmeleri istendi fakat ders siiresi bunu yapmaya yetmedi.

Tabloda yer alan cebirsel ifadeler alt 6grenme alani ile ilgili diizenlenen “torbadan
kart ¢ekme” etkinligindeki amacim, 6grenci sayisinca hazirladigim kartlar1 6grencilerin
sirayla torbadan ¢ekmelerini, kartta yazan cebirsel ifadedeki bilinmeyen, katsay1 ve kuvveti
belirleyip sdylemelerini ve ¢ekilen kartlar1 tahtaya yapistirmalarini son olarak da benzer
terimle ilgili hazirlanan c¢alisma kagidindan sonra tahtadaki benzer terimleri
gruplandirmalarini saglayarak hem on bilgilerin hatirlanmasini, hem tiim 6grencilerin
sorumluluk almalarini saglamak, hem de dersi eglenceli hale getirmekti. Karolarin
kullanildig1 etkinliklerdeki amacim, toplama, ¢ikarma ve carpma islemlerinin dgrenciler
tarafindan somut modeller kullanilarak kavranmasini saglamak ve bu sirada verilen

cebirsel ifadelerle ilgili islemleri en hizli ve en dogru yapan grubu belirleyerek dgrencilerin
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heyecan ve bagarma duygularinin 6n plana ¢ikarilmasini saglamakti. Carpma islemi ile
ilgili hazirlanan g¢alisma kagitlarindaki amacim, Hasan Amca’nin Arazisinde verilen
modelden, “Yapboz” etkinliginde kendi olusturduklar1 modelden yararlanarak giinliik
yasamdan kesitlerle cebirsel ifadelerde carpma ile ilgili islemleri kendilerinin
olusturmalarini saglamakti.

Cokgenler alt 6grenme alaninda yapilan ¢aligmalara genel bakig: Dortgenlerin kenar,
a¢1 ve kosegenlerini ve dzelliklerini belirleme kazanimlarina yénelik olarak; Uzerlerinde
ag1 cesitlerinin isimlerinin, kenar, alan, ¢evre, kosegen kavramlarinin yazildigi renkli
anlat bakalim oyunu oynandi. Kartta yazilanlar kelimeleri en kisa siirede konusmadan
anlatan 6grenci grubu birinci secildi. Daha sonra resim ¢izme etkinligi gergeklestirildi. Bu
etkinlik o6grencilerin kendilerinin belirledigi iki grup arkadasi ile gergeklestirildi.
Dortgenler ve 6zelliklerine dair bazi bilgilerin bulundugu resim kartlart sekli tarif edecek
Ogrenciye gosterildi. Tahtada aralarina kopiik koyulan iki arkadagtan resmi goren 6grenci
digerine resmi talimatlarla cizdirmeye calisti. Ogretmenin verdigi sekle en yakin gizimi
yapan grubun birinci olacagi calismada, 6gretmenin zamanin uzamamasi i¢in dgrencilere
yardim etmesi sekli genel olarak Ogrencilerin dogru ¢izmelerini sagladi. Bir sonraki
etkinlik olarak olg, karar ver, yapistir etkinligi uygulandi. Ogretmen tarafindan belirlenen
ticerli gruplar dortgenlerin kenar, ag1 ve kdsegen 6zellikleriyle ilgili ¢alisma yaptilar.

Her grup bu ozelliklerden birini tiim dértgenler igin inceledi. Ozelliklere uygun
dortgenleri ilgili 6zelligin yazildig1 kartona yapistirdi. Son olarak da ¢okgen yakalama adli
oyun gerceklestirildi. Oyunun kurallar1 agiklandi. Ogretmen tarafindan belirlenen iki
basarili 6grenci, tahtada asili bulunan dortgen resimlerinden ¢ektikleri kartlardaki kenar,
kosegen ve ag1 Ozelliklerine uyan dortgenleri kendi taraflarina aldilar. Oyun sonunda
kurallara bagli olarak en ¢ok doértgeni olan yarigmaci oyunu kazandi.

Tabloda yer alan ¢okgenler alt 6grenme alaninda diizenlenen hadi anlat bakalim
oyununda amacim, oyun kartlariyla birlikte 6grencilerin ¢alisma yapacaklar1 dortgenler
konusunda karsilasacaklar1 kavramlar: hatirlatarak 6n 6grenmeleri kontrol etmekti. Ayrica
oyunla birlikte 6grencilerin kinestetik zekalarina hitap edip, var olan yeteneklerini ortaya
cikarmak istedim. Resim ¢izme oyununda amacim, 6grencilerin gordiiklerini s6z ile ifade
etme yeteneklerini gelistirmek ve ifade edileni gormeden zihinde canlandirarak
resmedebilmelerini saglamakti. Matematiksel dili iletisimlerinde kullanarak kitaplarda

hazir bir sekilde karsilarina ¢ikan dortgenleri 6grencilerin kendilerinin olusturmalarini
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isteyerek sekillerin &grencilerde daha kalict olmasini istedim. Olg, karar ver, yapistir
etkinligindeki amacim, dortgen kartlar1 sayesinde hangi dortgenin hangi tiir 6zellikleri
oldugunu o6grencilerin fark etmesini saglamakti. Dortgenlerin kdsegen, kenar ve agi
Ozellikleriyle ilgili kazandirmak istedigim kazanimlari, &grenciler tarafindan Ol¢limler
yaparak grup calismasi yoluyla kazandirmak istedim. Cokgen yakalama oyununda
amacim, Ogrencilerin dortgenlerin ozellikleriyle ilgili 6grendikleri bilgilerini, giinliik
hayattan dortgenlere uygun sekiller kullanarak pekistirmekti.

Dortgensel bolgelerin alanlar1 alt 6§renme alaninda yapilan ¢alismalara genel bakis:
Dortgensel ve diizlemsel bolgelerin  alanlarini  strateji  kullanarak tahmin etme
kazanimlarina yonelik; Sinifa getirilen ¢ergeve kenarliklari 6grenciler tarafindan biitiin
hale getirildi. Cercevenin igine birim karelerden olusturulmus asetat kagidi yerlestirildi,
Ogrenciler ¢ercevenin alaninin kac¢ birim kare oldugunu sodylediler. Cevre ve alan
kavramlar1 tartisildi. Daha sonra tiim 6grencilere bos kagitlar dagitildi, istedikleri bir sekli
kagida cizmeleri istendi. Once ¢izdikleri seklin alanini tahmin etmeleri istendi. Daha sonra
icerisine birim kareler ¢izilmis olan asetat kagid1 tiim 6grencilere dagitildi, 6grenciler birim
kareler yardimiyla sekillerinin alanlarini tahmin ettiler. Son olarak alanin giinliik yasamdan
durumlar {izerinde uygulanmasini saglayan meslek ¢alismasi yapildi.

Ogrencilerin kendilerinin grup arkadaslarmi belirledigi ¢alismada, 6grenciler sinifin
duvarimi boyayacak boyaci, smifin tabanmni halifleksle kaplayacak halici ve kutuyu
kaplayacak kisiler olarak hareket ettiler. Konu ile ilgili hazirlanmis ti¢ farkli ¢alisma
kagidiyla 6grenciler, sinif ortaminda kendilerine verilen bolge ve bu bdlgelerdeki esyalarla
ilgili ol¢iimler yaparak alanlarini hesapladilar. Verilen bolgeler lizerinde tarali alanlarin
nasil bulunacagini tahmin ederek, islemlerin sonucunu buldular.

Paralelkenarsal bdlgenin alan bagintisini  olusturma kazanimina  ydnelik;
dikdortgensel bolgeden olusan arazi seklindeki kahverengi elisi kagidinda Ogrenciler,
kendilerine verilen caligma yapragindaki yonergeleri uyguladilar. Arazinin iizerinde bir
kenar biitliniiyle dahil olmak iizere dik tiggensel bolge belirleyip, bu bolgeye domates, geri
kalan bolgeye ise biber fidanlari diktiler. Daha sonra yonergeler iizerine arazide bir kayip
olmayacak sekilde araziyi paralelkenarsal bolgeye cevirdiler. iki durum arasinda
karsilastirmalar yaparak dikdortgensel bolgenin alanindan, paralelkenarsal bdolgenin
“Taban x bu tabana ait yiikseklik” seklindeki bagmtisina ulasildi. Ornek soru ¢oziildii.
Ogrenciler geometri seritlerini kullanarak farkli duruslardaki paralelkenarlarin yiiksekligi

ve farkli tabanlara inen yiikseklikler konusunda tartigsarak konu sonlandirildi.
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Eskenar dortgensel bdlgenin alan bagintisini olusturma kazanimina yonelik;
Ogrenciler okul bahgesine ¢ikarilarak ders bahgede islendi. Dikddrtgensel bir arazi ve
bunun tiim kenarlar1 lizerinde alinan orta noktalarla ilgili 6rnek olay anlatildi. Anlatilan
olay tahtada cizilerek gosterildi. Ogrenciler bu 6rnek olayla, dikddrtgensel bélgeden icinde
orta noktalarin birlestirilmesiyle olusan eskenar dortgensel bdolgeye gecis yaptilar.
Anlatilan olay iizerinden, “Dikdortgensel bolgenin alani ile eskenar dortgensel bdlgenin
alan1 arasinda nasil bir iliski vardir?, eskenar dortgenin kdsegenlerinin birlestirilmesinin
ardindan “Olusan {iggenlerin alanlar1 i¢in ne sdyleyebilirsiniz?” seklinde sorular sorularak
cevaplandi. Anlatilan ornek olay {i¢ farkli renkteki iplerle bahgede tiim Ogrencilerin
katilimiyla canlandirildi. Dikdortgensel bolgenin alaninin yarisinin, eskenar dortgensel
bolgenin alanimi verdigi sonucuna ulasildi. Etkinligin 6zetlenmesi ve 6rnek soru ile ders
sonlandirildi.

Tabloda yer alan dortgensel bolgelerin alanlart alt 6grenme alani ile ilgili diizenlenen
meslek calismasindaki amacim, alanin giinliik yagamdaki kullanim alanlarini 6grencilerin
etkinligin i¢inde gorebilmesini saglamak, alan hesabinin bizzat 6grenciler tarafindan
yapilan Ol¢liimlerle gerceklestirilmesini ve istenen(tarali) bdlgelerin alanlarinin nasil
hesaplandiginin  uygulamalarla Ogrenciler tarafindan benimsenmesini saglamakti.
Paralelkanarin alaninin hesaplanmasi i¢in hazirlanan tarlada matematik adli calisma
kagidindaki amacim, paralelkenarsal bolgenin alan bagintisin1 olustururken bilinen
dikdortgensel bolgenin alan bagintisindan 6grencilerin yararlanmasini saglamak ve giinliik
yasamla iliskilendirerek yaparak yasayarak dgrenmelerine katkida bulunmakti. Ogrencilere
verilen temsili arazi, biber ve domates fidanlariyla 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve
ilgilerini canli tutmak istedim. Eskenar dortgensel bdlgenin alaninin hesaplanmasi igin
kurgulanan “Her yerde matematik” adli hikaye ve bu hikayenin bahg¢e ortaminda iplerle
canlandirilmasindaki amacim, dikdortgensel bolgenin alanindan yararlanarak 6grencilerin
eskenar dortgensel bolgenin alanimi gdrmelerini saglamakti. Ogrencilerin hikayeyi
dinledikten sonra iligki kurmalarin1 ve bu iliskiyi farkli renklerdeki ipler kullanarak
gorebilmelerini saglamak istedim. Smif diginda bu etkinligi yaparak, 6grencileri kapali
ortamdan uzaklastirarak, disarida iplerle hem 6grenme hem de eglenmelerini saglamak

istedim.
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2.3.1.2. Tasarlanan Ogrenme Ortamindaki Etkinlikler Hangi Ozellikleri
Itibariyle Oyun Temelli Etkinliktir: Uygulamadan Ornekler

Oyunlar birer etkinliktir fakat sinif ortamlarinda diizenlenen her etkinligin oyun

olmadig1 gerceginden hareketle, tasarlanan 6grenme ortamindaki etkinliklerin ni¢in oyun

temelli etkinlik olarak nitelendirildigi, oyun temelli etkinliklerin o6zellikleri ve bu

ozellikleri iceren uygulamadaki 6rnek ¢aligmalar asagida sunulmustur.

Rekabet becerilerini igermesi: “Benim dortgenim yarismasi”, “Karolarla islemler” ,
Merak duygusuna hitap edilmesi: “Resim ¢izme”, “Yapboz”

Kavramlarin gozden gecirilmesinin eglenceli kilinmasi: “Hadi anlat bakalim”,
“Torbadan kart gekme” ,”Resim ¢izme”,

Ogrenme ortaminda ¢ocugun istedigi durumlar1 yapmasi, kendini 6zgiir hissederek
etkinliklere istekli katilmasi: “Meslek calismasi”, “Yapboz”, “Resim ¢izme”,
“Paralelkenar”,

Konunun, ¢ocugun gercek yasamindan alinmasi: “Eskenar dortgen”, “Paralelkenar”
“Meslek Calismas1”,

Sonradan degistirilemeyen kendine 6zgili kurallara sahip olunmasi: “Hadi anlat
bakalim”, Benim dortgenim yarismasi”, “Olg,karar ver, yapistir”

Bilginin ezberlenmesi yerine fikir {iretimi, alternatif ¢ézlimlerin 6n planda olmasi:
“Karolarla islemler”, “ Hasan Amca’nin arazisi”’, “Paralelkenar”, “Eskenar
dortgen”

Birden ¢ok igerigin bulunabilmesi: “Olg,karar ver, yapistir”, “Benim ddrtgenim

yarigsmasi’,

Ayrica; motive etme, ilgi uyandirma, dikkati saglama, Ogrencilerin duygularim

harekete gecirici olma, ¢cocugun eglenme ve hos vakit gegirmesini saglama, , 6grencileri

resmi smif ortamindan uzaklastirip onlarin becerilerini kullanmalaria, ¢ocuklarin

isteyerek etkinliklere katilmasina, sosyal ve toplumsal becerilerini gelistirmelerine ortam

olusturma ve bireysel veya ikiserli-iicerli gruplarla, rekabete dayali ya da isbirligine dayali

diizenlenebilmeleri 6zellikleri bakimindan da tasarlanan ve uygulanan etkinlikler oyun

temelli etkinliklerdir.
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2.4. Veri Toplanmasi

Arastirma verileri gozlem, Ogretmenin alan notlari, 6gretmen ve Ogrencilerin
giinliikleri yoluyla toplanmistir. Uygulamalardan sonra 6grencilerin neler diisiindiikleri ve
Ogretmeni rolii bakimindan nasil degerlendirdiklerine dair goriismeler (informal
miilakatlar) yiiriitiilmiistir. Ogretmen giinliikleri ve bu giinliiklerde ortamla ilgili
diisiincelerini yazarken bu verilerden de yararlanmistir. Verilerin toplanmasinda video
kamera kullanilmistir. Video kaydi, smifta 6gretmenin ve Ogrencilerin 6grenme-6gretme

sirecinin incelenmesi i¢in gerceklestirilmistir.

2.4.1.Gozlem

Gozlem, herhangi bir ortamda ya da kurumda olusan davranist ayrintili olarak
tanimlamak amaciyla kullanilan bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2005).

Arastirmada nitel veri toplama tekniklerinden katilimli gozlem teknigi kullanilmistir.
Katilimli gézlem; arastirmacinin arastirma ortamina girip, birinci elde veri toplayarak
yaptigi gozlemdir (Cepni, 2007). Arastirma kapsaminda gozlem teknigi, sinifta oyun
temelli etkinliklerin olusturdugu O6grenme ortamlarinda G6gretmenin ve Ogrencilerin

O0gretme-Ogrenme siirecinin incelenmesi i¢in gerceklestirilmistir.

2.4.2. Verilerin Toplanmasinda Video Kaydi

Video kaydi, istenildigi ve gerektigi kadar izlenebildigi i¢in, arastirmaci uygun
yaklasim ve vurgulanacak noktalar hakkinda emin oluncaya kadar son kararimi vermeden
once ertelemesi miimkiindiir. Eger gozlem alan notlar1 tek veri kaynagi ise, bu miimkiin
degildir. Zira notlarin alindig1 ortam kisa siirer, unutulur.

Video kaydi planlanirken, kameranin 6grenme ortaminda bulunmasindan dogacak
farkliliklarin en aza indirilmesi ve Ggrencilerin kameraya alismasi amaciyla sinifa kamera
yerlestirilmistir. Arastirmaci, 6grencilerinin kameraya aligmalar1 i¢in kameray: sinifta sabit
yere koyarak derslerin ¢gekimi yapiliyormus gibi hareket etmistir.

Video kaydi ¢ozlimlemesi siirecinde ilk olarak, arastirmaci tarafindan videoya
kaydedilen goriintiiler ve konusmalar yazili bir dokiiman haline getirilmistir. Aragtirmaci

analizlerini ger¢eklestirirken nadir gerceklesen olaylar ve sik gergeklesen olaylar hakkinda
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olaylarinin devamina ve Oncesine bakarak yorumlarini olusturmustur. Bundan sonraki
asamada yazili dokiimani kontrol etmek amaciyla goriintiiler tekrar izlenmistir. Bu,
yasananlarin birden c¢ok boyut igermesi dolayisiyla iligkili kisimlarin tespitinin
yapilabilmesi i¢in gerekli oldugu diisiiniilerek yapilmistir. Bu sirada video ders
kayitlarinda olmayan, ancak ders silirecinde gozlemlenen bazi ayrintilar aragtirmaci

tarafindan dokiimana eklenmistir.

2.4.3. Gunlikler

Glinlik yazma kisinin duygu, diislince, inan¢ ve degerlerini yasadigi olaylarla
degerlendirerek yazili olarak kendini ifade etmesi olarak tanimlanabilir. Giinliiklerle
Ogrenci-Ogretmen iletisiminin gelismesi saglanabilir.

Giinliikler 6gretmenler icin gelisimsel bir degerlendirme aracidir (Avei, 2008).
Ogretmen her iki saatlik ders sonunda kendi yasadig siireg, smif ortami ve dgrencileriyle
ilgili gézlemlerine dair giinliik yazmistir. Derste yasananlara dair gozlemler, 6grencilerin
duyussal kazanimlara dair 0gretmenin algilari, dgretmen—o6grenci iletisimi hakkindaki
Ogretmenin diislinceleri bu giinliiklerin igerigini olusturmaktadir. Ayrica dgretmen bazi
giinliiklerinde uygulama Oncesi beklentilerini ve uygulama sonrasi yasadiklarini
karsilastirarak yazmustir.

Ogrencilerin ders ve smif ortaminda yasananlarla ilgili geribildirimi, &grenci
giinliikleri vasitasiyla elde edilmistir. Ogrencilerden yapmis olduklar: etkinlikler ve o giin
islenen matematik dersinde yasananlarla ilgili disiincelerini evde yazarak bir sonraki
derste 6gretmene teslim etmeleri istenmistir. Ogrenci giinliiklerinde &grencilerin grup
arkadaslariyla iletisimleri, ders deneyimleriyle ilgili duygu ve diisiinceleri, ders 6gretmeni
ve yapilan etkinlikler hakkindaki diistinceleri, 6gretmen giinliiklerinde de ders siireci,
Ogrenci-0gretmen, 0grenci-ogrenci etkilesimi, kisilerin rolleri hakkindaki diistinceleri yer

almistir.
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2.5. Verilerin Analizi

Ogretmenin oyun temelli etkinliklerin kullanildig1 sinif ortaminda yasanan siireci
geemis deneyimleriyle kiyaslayarak yorumlamasi, kendi ve 6grenci roliinii degerlendirmesi
amactyla toplanan nitel veriler betimsel analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Yildirim ve Simsek (2005)’¢ gore gozlem yoluyla elde edilen nitel arastirma verileri dort
asamada analiz edilir: verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin
organize edilmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi. Bu kapsamda elde edilen
veriler incelenerek aragtirma amaci dogrultusunda kategoriler olusturulmus ve 6gretmen,
Ogrenci goriislerinin yazildig: giinliiklere ait baz1 6rnekler alintilar yapilarak sunulmustur.

Arastirmanin analizinde sinif ortaminda yasananlarin kompleks oldugu diistintildiigii
icin iligkili kisimlarin tespitinin yapilabilmesi video kayitlar1 incelenerek yaziya
dokiilmustiir. Goriintiiler bagka zaman tekrar izlenerek yazilanlar kontrol edilmistir. Alan
notlart ve giinliiklerin de okunmasiyla alt problemlere karsilik gelecek sekilde video
kayitlarindan kodlar olusturulmus, farkli renklerle gosterilmistir.

Kodlar incelenerek temalar olusturulmus ve bazi temalara iliskin alt temalar
olusturulmustur. Tema ve alt temalara iliskin 6grenci goriislerine (informal miilakatlardan
ve giinliiklerden hareketle) ve alan notlarina yer verilerek alt problemlere cevap aranmustir.

Ogretmen ve her bir 6grenci her dersin sonunda giinliik yazmistir. Giinliiklerde
Ogretmen, Ogrenci ve etkinlikler dikkate alinarak degerlendirilme yapilmistir. Cogu
Ogrencinin giinliigiinde veri olarak duyussal boyut on plana ¢ikmistir. Gézlem ve video
kayitlarindan elde edilen bilgilerle ilgili olan her bir 6grenci giinliigiiniin boliimlerinde,
video kayitlarindan olusturulmus kodlarla ayni olanlar boliimler ayni renkli kalemle
cizilmistir. Ogretmen ve dgrenci giinliikleri bulgular béliimiinde ilgili yerde direk olarak

verilerek bulgular zenginlestirilmeye ve ilgi ¢ekici hale getirilmeye caligilmustir.



3. BULGULAR

Bu boliimde, tasarlanip uygulanan oyun temelli etkinliklerin yiiritildigi 7.simmf
O0grenme ortaminda goézlemler, giinliikler ve alan notlarindan elde edilen bulgular

sunulmustur.

3.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemiyle Ilgili Bulgular

Bu boliimde arastirmanin birinci “Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme
ortamlarinda 6grencilerde gozlenen duyussal kazanimlar nelerdir?” alt problemine iliskin
bulgulara yer verilmistir.

Daha c¢ok dogrudan sunum seklinde yiiriitiilen dersler yerine oyun temelli
etkinliklerin uygulandig1 6grenme ortamlarinda, farkli etkinlikler tasarlandi ve uygulandi.
Bu siiregte ogrencilerin etkinliklere aktif katilmi saglanmaya calisildi. Ogrenciler
uygulamanin basinda etkinlikleri ¢ok fazla gordiiler ve daha Onceki dersleri bu kadar
yogun islemediklerini ifade ettiler. Dersler ilerledik¢e Ogrencilerin yapilan etkinliklere
karst ilgilerinin artmaya basladigi gozlendi. Ogrencilerin diisiincelerinden ve
davraniglarindan hareketle derse karsi var olan olumsuz Onyargilarinda farklilasma
gorildii. Bir 6grencinin giinliigiinde: “Bu ders cok giizeldi. Her derste boyle etkinlikler
yaparsak matematigi daha ¢ok sevmeye baslayacagim. Ders her zamankinden daha iyi
gecti bence. Her sey ¢ok giizeldi. Ta ki ders bitene kadar”, bir baska Ogrencinin
giinliiglinde: “Bu kadar ¢ok etkinligi 6gretmenim bizim i¢in hazirladiniz. Hepsini sevdim.
Bakalim sonraki derslerde nelerle karsilasacagiz” bir baska giinliikte: “Dersimiz giizel
gecti. Yapboz yaptik cok eglendik. Diger yaptigimiz arazi etkinligi de giizeldi. Her zaman
ders boyle keyifli gecse” seklinde ifadelere rastlanmistir.

Oyun temelli etkinliklerin uygulandigi sinif ortamlarinda 6grencilerin daha rahat
davrandiklarini, arkadaslariyla iletisim halinde olduklarini ve birbirlerine yardim ettiklerini
gozledim. Uygulamadan 6nceki derslerimde sinif mevcudunun az olmasindan dolay1 grup
calismasina ¢ok az yer vermistim. Onu da dagittigim sorular1 ¢ézerken kullaniyordum.
Oyun temelli etkinliklerin dogas1 geregi, grup calismalarina uygun ve kullanilabilir

oldugunu diisiindiim. Bu ylizden tasarladigim etkinliklerde grup ¢alismalarina yer verdim.
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Ogrencilerin de bir grubun icine dahil olmaktan ve zamanla arkadaslariyla beraber
calismaktan memnun olduklarini gérdiim. Bir dgrenci giinliigiinde: “Onceden matematigi
cok zor goriiyordum ama simdi Oyle degil. Bunda arkadaslarimin da ¢ok etkisi oldu”
seklinde yazmistir. Kendi giinliigiimde: “Grup c¢alismasiyla 6grencilerin matematik dersine
kars1 giidiilendigini gordiim” seklinde ifade vardir.

Ogrencilerin matematik dersinde kendilerine 6zgiiven duymalar1 icin etkinliklerde
rol almalarmi sagladim. Sinifta soru sormaktan c¢ekinen ve nadiren soru soran
Ogrencilerden Sevim ve Esra’nin bana ve arkadaslarina soru sorabildiklerini gérdiim, onlar1
“Aferin, giizel” seklinde sozel ifade ve jest ve mimiklerle destekledim. Ogrencilerin derse
katilma istekleri ile ilgili olarak geometri tahtalar1 ve geometri seritleriyle islenen
dortgenlerin 6zellikleri konusundan sonra giinliigiimde: “Tiim 6grencilerin olusturduklar
dortgenleri bana gostermek istemeleri ve yaptiklar1 hakkinda sorular sormalari derse
katilimlarint artirmigtir.  Sinifta ¢ogunlukla pasif kalan ve zorla konusturabildigim
Fatma’nin dersi heyecanla takip etmesi ve sdylenenleri yapmaya ¢alismast beni de mutlu
etti” seklinde ifadeler yer almaktadir. Eskenar dortgenle ilgili bah¢ede yapilan etkinlikte
basarili bir 6grenci olan Yakup’un sorulan soruya 1srarla cevap vermek istemesi iizerine
“bildigini biliyorum fakat arkadaslarina da s6z hakki vermeliyiz” seklinde tepki vererek
Yakup’a giiven, arkadaslarina firsat vermek istedim. Giinliiglimde: “Ders siirecinde
kendilerine giiveni az, basar1 giidiisii diisiik seviyede olan 6grencilere yapilan etkinlige dair
kolayca yapabilecekleri tiirden sorular sordum. Bu sayede bu 6grencilerin matematikte
kendilerine 6z giiven duymalarini saglamak istedim. Konusurken heyecanlanan ve cevap
vermekten g¢ekinen Sevim, bahgelerine sebze dikiminin gergeklestirildigi paralelkenar
etkinliginin ona bir oyun gibi gelmesiyle, sordugum sorulara ¢ekinmeden cevap verebildi”
seklinde ifadeler vardir. Matematikle ilgili baz1 6grencilerin matematigi basaramama, ona
hayatlarinda ¢ok anlam bulamama ve buna benzer diislincelerinden kaynaklanan tutum,
ona uzak durma seklinde 6grencilerin davranislarina yansiyordu. Oyun temelli etkinlikler
siiresince ise matematik dersine 0yle soguk yaklagsmadiklarin1 gordiim.

Daha oOnce derste yapilanlarla ilgili yetistirilemeyen durumlar oldugunda “Daha
sonra yaparim” seklindeki diislinceye sahip olan Fatma, Sefa ve Ali’nin derste yaptiklar
etkinligi yetistiremediklerinde ders aralarinda da etkinligi yapmaya devam ettiklerini
gordiim. Matematigi sevme ve matematige deger verme boyutlarinda 6grencilerde degisim
gozledim. Bir 6grenci gilinliigiinde: “Matematigi seviyordum, simdi daha ¢ok sevmeye

basladim”, bir bagka 6grenci giinliiglinde: “Bu dersin diger derslerden farki ¢ok eglenceli
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oyunlarla anlatilmasidir. Bu da 6grencileri sikmiyor, eglenerek 6greniyorlar. Ben bu derste
tarlamiza domates ve biber dikerken eglendim. Bundan sonraki derslerde de ayni sekilde
oyunla 6gretim kullanilsin. Ben bu derste sadece sekli yanlis kestigim i¢in moralim
bozuldu. Onceden matematik hakkinda ¢ok iyi seyler diisiinmiiyordum, simdi
diisiincelerim degisti.”, bir bagka giinliikte: “Matematik dersi ¢cok giizel gecti. Bu ders diger
derslerden daha farkliydi” seklinde ifadeler yazilmistir. Diizenlenen etkinliklerle
kendilerine deger verildigini diisiinen Ogrencilerle birlikte, bunun yansimasi olarak
ogretmene deger verdigini belirten 6grenciler olmustur. Bir 6grenci giinliigiinde: “Bugiin
cok eglendim. Boyle etkinliklerle ders islememiz hem bizim i¢in daha kalic1 ve eglenceli
oluyor hem de sizin bize ¢ok 6dnem verdiginizi gosteriyor” seklinde ifade varken bir bagka
Ogrenci gilinliigiinde: “Matematik dersine oldugu gibi size olan sevgimde bir kat daha
artmis oldu bu derste” seklinde ifadelere rastlanmustir.

Dortgenlerin 6zellikleri konusuna gegmeden dnce 6n bilgileri, hadi anlat bakalim
oyunuyla hatirlayacaklarini séyledigimde derse en ilgisiz 6grencilerden biri olan Sevim’in
yiiziindeki giilimseme ve heyecan dikkatimi ¢ekti. Bir bagka derste, hasta olan
Stimeyye’nin etkinlikler gergeklestirilirken ilgisinin arttigin1 gérdiim. Ayrica oyun temelli
etkinliklere ilgilerinin yiiksek olmasi, 6grencilerin daha sonra etkinligi hatirlayabilmelerini
sagladi. Ogrencilerin oyun temelli etkinliklerden sonra, paralelkenarm alani ile ilgili bir
soru lizerinde tartigtiklarini gordiim. Bir 6grenci arkadasinin yanlis yaptigimi sdyleyerek
etkinligi ona hatirlatti. Diger 68renci de etkinligin adimlarin1 hatirladiginda yanlis yaptigini
anladi ve “Dogru ya, sebzelerimiz azalmamisti, ayni alana sahiptiler” seklinde diislincesini
belirtti. Oyun temelli etkinliklerle 6grencilerin derslere daha hevesli ve istekli bir sekilde
katildiklarin1 goérdiim. Matematik dersi 6grenme ortami 6grencilerin daha neseli ve istekli
oldugu bir ortama doniistii. Giinliik hayatin da derslerde yer almasi 6grencilerin derse
ilgisini artirdi. Onceden anlattigim konularla ilgili giinliik hayata sdzel olarak génderme
yapar, Ogrencilere etrafinda gordiikleri 6rnekleri sorardim. Bilgilerin 6grenciler tarafindan
daha kolay kazanilmasina yardimci olmak i¢in bazi konularda 6rnek vererek anlatma,
kiiciik hikayelerle konuyu silisleme gibi davranislara yer verirdim. Oyun temelli
etkinliklerle ise etraflarinda gordiikleri dortgenleri sdyleme, alan hesabininin nerelerde
kullanildig1 ve hangi mesleklerde ihtiya¢ duyuldugunu sdyleme gibi yine gilinliik hayatta
karsilasilan durumlardan sézel olarak bahsetmeyle birlikte paralelkenar ve alanla ilgili
meslek etkinliginde oldugu gibi giinlik hayati sinif ortaminda canlandirma seklinde

gerceklesti. Paralelkenar etkinliginden sonra bir 6grenci gilinliiglinde: “Simdi matematik
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dersini bir sene boyunca iglesem canim sikilmaz”, cebirsel ifadelerle islemlerin karolarla
islenmesinden sonra bir 6grenci gilinligiinde: “Modellerle isledik ve diger derslerden
farkliydi. Cok eglendik. Cok mutlu oldum”, bir baska giinliikte: “Alanlar1 dlgerken ¢ok
eglenceli gecti”seklinde ifadelere rastlanmistir. Ayrica bagintilarin olusturulma yollarinin
ogrenciler tarafindan kesfedildigi etkinliklere yer verilmesi ve dolayisiyla dgrencilerin

derse istekli bir sekilde katilimlar1 konular1 hatirlarken 6grencilere yardimer oldu.

Ogrenirken eglendirmek, 6grencilerin haz almasini saglamak igin 6grencileri eskenar
dortgenle ilgili hazirlanan etkinlikte bahgeye ¢ikardim, alan kavraminin uygulamasinda
mesleklerle ilgili ¢alisma yaptirdim, paralelkenarin alan bagintisinin 6gretilmesinde gok
yakindan bildikleri tarlalarla ilgili sembolik olarak sebze dikimi gerceklestirdim. Resim
Ogrenci giinliigiinde: “Bu ders diger derslerden daha giizel ve eglenceli gecti. Derslerde
etkinlik yapmak ¢ok eglenceliydi”, bir baska dgrenci giinliigiinde: “Onceden matematikle
aram fazla iyi degildi, simdi ise aramizdan su sizmiyor”, bir baska giinliikte: “Sinifta
yapilan etkinliklerden en giizeli birinin sdyleyip digerinin ¢izdigi dortgenlerdi. Cok
eglendim” Ogretmen giinliigiinde: “Oyun temelli etkinliklerin sinifta uygulanmasindan
sonra dgrencilerde olusan memnuniyeti gérdiikten sonra, 6grencilerin eglence ve heyecan
duygularina daha ¢ok Onem vermem gerektigini diislinliyorum” seklinde ifadelere

rastlanmistir.

Simnifta mesleklerle ilgili ¢aligmalarin yapildig: etkinliklerde 6grencilerin aktif oldugu
gordiim. Ogrencilerin giinliik hayattan &rneklerle ilgili ¢alistigi etkinliklerde daha rahat
davrandiklar1 ve daha c¢ok eglendikleri fark ettim. Dersin eglenceli gegmesi, 6grencilerin
motive olmalarimi sagladi. Siifin tabanin1 halifleksle kaplayan grup elemanlarindan biri
“Hocam, matematik derslerini hep bdyle yapsak, ¢ok giizel oluyor” seklinde diisiincesini
belirtmistir. Cebirse ifadeler konusundan sonra bir 6grenci “Dersin her saniyesinden
dakikasma kadar hepsinden hoslandim. Onceden matematikte yapilanlarin hepsini
anlamiyordum. S$imdi maketler var, resimler var. Evimizde nasil giiliip egleniyorsak,
matematikte de dyle giiliip egleniyorum” seklinde diislincesini belirtmistir.

Ogrenciler paralelkenarin alan bagintisim1 olusturmak icin hazirlanan ¢alisma
kagidinda istenenleri gerceklestirirken, kendilerini rahat hissettikleri gézlendi. Ogrencilerin
gercekten tarladaymis ve sebze dikimi yapiyormus gibi hissederek aralarinda

sakalastiklarin1 gozledim. Diktikleri sebzelerin kuruyabilecegini sdyleyerek sulanmasi
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gerektigini belirttiler. Ogrencilerin genel olarak smifta oyun temelli etkinlik uygulaniyor

olmasindan dolay1 sinif ortaminda kendilerini rahat hissettiklerini gérdiim.

3.2. Arastirmanin ikinci Alt Problemiyle Ilgili Bulgular

Bu bolimde aragtirmanin ikinci “Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme
ortamlarinda 6gretmen-6grenci ve 0grenci-ogrenci etkilesimi nasil gergeklesmektedir?” alt
problemine iligkin bulgulara yer verilmistir. Bu alt probleme iliskin bulgular, “6gretmen-

ogrenci iletigimi” ve “ 6grenci-0grenci iletisimi” basliklari altinda verilmistir.

3.2.1. Ogretmen-Ogrenci iletisimine Dair Elde Edilen Bulgular

Oyun temelli etkinlikleri, dnceki uygulamalarimla kiyasladigimda derse katilimin
arttigit ve dolayisiyla Ogretmenle iletisime gecen Ogrenci sayisinin arttigini gozledim.
Basaris1 diisiik olan ve matematik derslerine sorular sorarak, metinleri okutturarak, tahtada
gostermek istedigim ornekler modellerde onlar1 kullanarak derse katmaya calistigim fakat
zorunlu bir sekilde katildiklarini hissettigim 2 kiz ve 3 erkek olmak {izere 5 6grencimin de
diger 6grencilerim gibi oyun temelli etkinliklere katildiklarini gordiim. Ogrencilerin
etkinlik veya bu etkinliklerde gegen sorularla ilgili rahat bir sekilde soru sorabilmelerini
sagirtict buldum. Ogrencilere soru sordugumda dogru yaniti kesin olarak bilmedikleri
durumlarda sorulara yanit vermekte isteksiz davranirdilar. Bazi 6grenciler de kendilerine
soru yoneltilmedikge derse katilmak istemezdi. Ogretmen giinliigiinde: “Derste bazi
ogrencilerin  anlayamadigi  durumlar olurdu. Ogrencilere anlaylp anlamadiklarini
sordugumda klasik durumla karsilagiyordum. Yani anlamadigini tahmin ettigim birkag
ogrencinin hi¢ ses ¢ikarmadiklarimi goriiyordum. Bu Ogrencilerin basarilarinin  diisiik
olmasinin yaninda c¢ekingen olduklarimi da biliyordum. Oyun temelli etkinliklerin oldugu
ortamda farkli bir durumla karsilastim. Ogrenciler etkinligin hoslarina gidiyor olmasindan
dolayr etkinligi devam ettirmek istiyorlardi. Dolayisiyla anlamadigi yerleri sorarak
etkinligi tamamlamak istediler”, bir baska giinliigiinde: “Etkinliklerle ilgili soru ve cevap
seklinde tartisma ortamn olusturmaya calistim. Onceden dgrenciler bilgileri 6gretmen
iriinii  seklinde gordiikleri i¢in c¢ogu zaman anlamadiklar1 yerleri dile getirmekte
zorlanirdilar. Simdi ise etkinlikleri kendileri yapmaya calistiklart i¢in anlamadiklar yerleri

daha dogru bir sekilde anlatabildiler” seklinde ifadeler vardir.
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Etkinlikleri tasarlarken c¢alisma kagidinda kullanilan ifadelerin Ggrencilerin
anlayabilecegi sekilde yazilmasina dikkat edildi. Derslerde de 6grencinin anlayabilecegi
sekilde sorular sorup, onlarin seviyesine uygun bir dil kullandigimi diistinmeme ragmen
konunun somut 6rneklerle basitlestirildigi zaman daha anlamli sonuglara ulagilabilecegini
gordiim. Bahgeye ¢ikardigimiz beyaz tahtada dikdortgen seklindeki araziden eskenar
dortgen olusturma &rnegini anlatarak resmettim. Ogrencilere anlattiklarim {izerinden soru
sordum ama 6grenciler soruyu cevaplayamadilar. Ogretmen giinliigiinde: “Eskenar drtgen
etkinliginde 6rnek olay1 aciklayip olay iizerinden soru sorarken 6grencilerin anlayabilecegi
seviyede acik, anlasilir konustugumu diisinmeme ragmen, Ogrencilerden bekledigim
cevabi alamayinca ipucuyu neredeyse cevabi sOyleyecek kadar artirdim. Eskenar dortgeni
resmedip gostermeme ragmen, dikddrtgenin alaninin yarisini kapladigini géremediler.
Daha sonra anlattigim olay1r ogrencilerle canlandirdigimizda sorunun ve cevabinin
ogrenciler tarafindan netlestigi gordiim” seklinde yazilmaktadir.

Ogrencinin 6gretmenle iletisim kurma yollarindan biri soru sormadir. Ayn1 sekilde
dgretmenin dgrenci ile sorularla iletisim kurmasi s6z konusudur. Ogrencinin sorularmna
cevap verme Onceki uygulamalarda daha ¢ok dogruyu sdyleme, sinifa soruyu yonlendirme
seklindeyken, oyun temelli etkinlik ortamlarinda o6grenciyi sorunun dogru cevabina
yonlendirme ve arkadaslariyla iletisime gecirme seklinde gerceklesmistir. Paralelkenarin
alan bagintisinin olusturulmasindan sonra, bir 6grenci tahtaya dikdortgen ¢izerek kisa ve
uzun kenarinin uzunluklarimi yazdi ve alanini hesapladi. Paralelkenarin alaninin hesabi i¢in
ise hangi oOzelliklerinin soruda verilecegini sordu. Bende &grencinin olusturdugu
dikdortgeni aymi etkinlikte yaptiklari gibi paralelkenar sekline doniistiirerek yeniden
¢izdim. Taban uzunlugunun degismedigini gordiiler. Yiiksekligin ise paralelkenarin diger
kenar1 olarak alinirsa ne olacagini sordugumda Ogrenci “yanlis olur” seklinde cevap
vererek, yiiksekligi hatirlayarak dogru bir sekilde yiiksekligi ¢izdi. Bu iletisim bigiminde
Ogrencilere kisa cevap gerektiren ornegin “Evet”, “Hayir” yamiti gerektiren sorular
yoneltmek yerine “Bu konuyla 1ilgili ne diisiiniiyorsunuz?”, “Neden bdyle
diisiiniiyorsunuz?, “Peki, nasil bu sonuca ulastiniz?” gibi sorular yonelttim. Ogrencilerin
diisiincelerini daha ayrintili bir bicimde 6grenmeye c¢alistim. Etkinlikleri kullanmak bu
anlamda faydali oldu. Ciinkii ulasilan sonuglar 6grencilerin oyun temelli etkinlikleri
kullanarak ulastiklar1 kendi sonuclariydi, benim onlara 6gretmeye calistifim formiil ya da
sonuclar degildi. Ogrenciye soru sorulup &grencinin bilememesi durumunda o6nceki

uygulamam, 6grenciye ipuglart verme ya da arkadasina sorarak &grencinin dinlemesini
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isteme ve tekrar etmesini saglama seklindedir. Oyun temelli etkinliklerin yiirtitiildiigii
O0grenme ortaminda da benzer uygulamalarla birlikte daha ¢ok materyallerle etkilesime
girmelerini saglayarak yonlendirme seklinde gergeklesti. Bir 6grenciye olusturdugu seklin
alanini tahmin edip edemeyecegini sordugumda 6grenci edemeyecegini soyledi. Ben de
Ogrenciye yardimci olabilecegimi ve ona birim karelerden olusturulmus seffaf kagidi
verebilecegimi sdyledim.. Fakat ne yapacagina dair bilgi vermedim. Ogrenciler seffaf
kagitlan farkli sekillerde kendi sekillerinin iizerine koyarak incelemeye basladilar. Verilen
materyali kendileri kullanarak sorunun cevabina ulasmaya c¢alistilar.

Derslerden sonra giinliiklerin  yazdirilmasi, Ogrencilerin  sinif  ortaminda
arkadaslarindan c¢ekinerek soyleyemedikleri diigiincelerini acgiklama ve elestirilerini
o0grenme bakimindan Ogrencilerin daha iyi taninmasina yardimecr oldu. Giinliigiimde:
“Ogrencilerimden gelen tepkiler beni memnun etti. Zamanimzin yetismedigi durumlarda
ogrenciler sonraki dersi alabilmem ig¢in bana israr ettiler. Bu etkinliklerle ve yazdirilan
giinliiklerle O0grencilerimle aramda farkli bir bag olustu. Onlari, oyun temelli etkinlik
ortamlarinda daha yakindan tamdigima inaniyorum. Ogrenciler kendilerini ders
ortamindan uzak diisiinerek daha rahat hissettiler, sormak istediklerini sordular” seklinde
ifadeler vardir.

Onceki uygulamalarda tahtaya yazma, tahtadakilerin deftere yazilmasi, kitaptakilerin
gozden gegirilmesi ile gegen zaman bu uygulama ile azalarak, bu zaman o6grencilere
sorular sorarak, 6gretmen ve Ogrencilerin duygu ve diislincelerine daha ¢ok yer vererek
gecirildi. Resim c¢izme etkinligi sonrasi bir 6grenci giinliigiinde: “Deftere yazmaktan
sikiliyorum. Simdi tahtaya resim c¢izdik sonra da sizin hazirladiginiz kagitlarla ¢alisma
yaptik. Sonra da yaptiklarimizi anlattik. Bu daha iyi bence.” seklinde diisiincesini
belirtmistir.

Grup ¢aligmalarinda 6grencilerinin ¢alismadaki durumlarini takip etmek igin siirekli
smifta dolastim. Sinif mevcudunun az olmasi, oOgrencilerle birebir ilgilenebilmeyi
sagladl..Glinliiglimde:  “Paralelkenar  etkinliginde siralar1  gezerek  Ogrencilerin
diisiincelerini ilgi ile dinleyip, varsa eksiklerini yoOnergelerle gidermeye ¢aligmam
esnasinda Ogrencilerle yakin iletisim kurmam kendilerine olan gilivenlerinin artmasina ve
yapamadiklarini sorabilmelerine firsat vermistir.” Seklinde ifadeler vardir. Bununla
beraber matematik dersinin Ogrenciler icin daha anlamli ve zevkli ge¢cmesi icin
hazirladigim etkinlikler ve sinif ortaminda bunlarin uygulanmasi esnasinda rahat

davraniglarim, ogrencilerin sinifta daha c¢ok giiriiltii ¢ikarmalarina ve yaramazlik
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yapmalarina sebep oldu. Giinliigiimde: “Ogrencilerime kars1 genel olarak rahat davranmam
derse karsi korku ve olumsuz tutumlarini azaltmada bir etken olmakla birlikte bazi
Ogrencilerin bu tutumumdan yararlanarak asir1 rahat davrandiklarini ve kimi zaman bu iyi

niyetimi kullandiklarin1 goérdiim.” yazdiklarim da bunu destekler niteliktedir.

3.2.2. Ogrenci-Ogrenci Tletisimine Dair Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin ders iginde ve ders aralarinda etkinlikler ve 6gretim materyalleri
hakkinda konustuklar1 ve bu sirada matematiksel dili kullandiklar1 goriildii. Derse getirilen
etkinlik arag-gerecler ile etkilesim halinde olduklarini, arkadaslariyla bu arag-gerecleri
kullanarak iletisim kurmak istedikleri gozledim. Bir Ogrencinin cebir karolarmi ders
arasmnda inceleyerek arkadasina bunlarla ilgili soru sordugunu gérdiim. Ogrenci karolart
arkadasina, kenar uzunluklarin1 ve alanlarini ifade edecek sekilde tekrar tanitmaya calisti.
Soruyu soran 6grenci derste basarist diisiik olan bir 6grenciydi. Caligmalarinda da basaril
ogrencinin cebirsel ifadelerde ¢arpma isleminin dagilma Ozelliginden yararlanarak
olusturacaklar1 sekilde hangi nesneden kag¢ tane oldugunu sdyledigi ve bu &grencinin
sekilleri bir araya getirerek olusturmaya calistigini gézledim. . Derslerde kullanilan arac-
gereclerin bazilar1 6grencilerin gormedikleri materyaller olmasi, 6rnegin cebir karolari,
geometri seritleri ve geometri tahtalarinin kullanilmasi 6grencilerin ilgisini ¢ekti ve
ogrenciler bunlarla ilgili bana ve arkadaslarina soru sordular.

Tasarlanan oyun temelli 6grenme ortaminda 6grencilerin aktif duruma geldigi ve
ogrencilerin birbirleri ile iletisime gectigi goriildii. Etkinliklerin oyun temelli olmasi tiim
ogrencilerin etkinliklere isteyerek katilmasini sagladi. Derste sessiz kalan ve higbir seye
karigsmak istemeyen Fatma’nin ¢alismalarda arkadaslariyla iletisime gecerek bir seyler
yapmak istemesi beni memnun etti. Eskenar dortgenin alan bagmtisinin olusturulmasindan
sonra giinliigiimde: “Onceki derslerde daha ¢ok Yakup, Tugba ve Siimeyye ile dersi
islerken bu etkinlikle tim sinifin aktif olmasi saglandi. Etkinligin sinif disinda yapiliyor
olmas1 da 6grencilerin kendilerini rahat hissetmesini sagladi ” seklinde ifadeler yazilmstir.
Ogrencilerin kendi aralarinda iletisim kurmalar1 igin grup calismalarinda &grencileri
cesaretlendirmeye calistim. “Siz birbirinizin 6gretmenisiniz”, “Ogrendiklerinizi birbirinize
ve sinifa anlatacaksiniz”, “Gruplarin basarisi i¢in tiim elemanlarin katilimi sart, etkinligi
aranizdan sectigim birine anlattiracagim” seklinde cilimlelerle birbirlerinin

o0grenmelerinden sorumlu olmalarmi ve dolayisiyla daha cok etkilesime girmelerini
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saglamak istedim. Ozellikle gruplardaki basarili 6grencilerin, karolarla yapilan
etkinliklerde birinci olmak i¢in grup elemanlarina yaptiklarini anlatmaya c¢aligtiklarini
gordiim. Ayrica hazirlanan etkinliklerin grup c¢alismasi seklinde yiiriitiiliirken isbirligi
igerisinde ylriitiilmesi gerektigini belirttigim ve takip ettigim icin derslerde yeterince aktif
olmayan Sevim, Sefa, Ali ve Esra’nin grup ¢alismasinda onceki uygulamalara gére daha
aktif duruma gegerek arkadaslariyla iletisime gectigini gérdiim.

Oyun temelli etkinliklerin uygulandig: ilk zamanlarda 6nceki uygulamalarda oldugu
gibi 6grencilerin, sordugum sorulara yanlis cevap veren Ogrencilere hemen miidahale
ettiklerini gordiim. Fakat oyun temelli etkinlikler devam ettikce az da olsa degisim
yagsandig1 goriildii. Etkinlikler ilerledik¢e, yapilanlarin Ozetlenmesi ve konunun
toparlanmasi1 i¢in ders sliresince diger arkadaslarina gore daha pasif olan Ogrencilere
sorular yonelttim ve ciimleleri toparlamalarini istedim. Ali ilk hafta etkinligi olan cebirsel
ifadelerde toplama islemi ile ilgili karolarin kullanilmasinda sorularima dogru cevap
veremeyince, diger arkadaslarinin miidahalesine maruz kaldi. Giinliigiimde: “ilk etkinlikte
cebirsel ifadelerin yazilmis oldugu kartlar1 torbadan ¢ekme isleminde tiim ogrenciler
istekliydiler. Cekilen kartlarin ardindan kartlarda gordiikleri kuvvet ve katsayiy1 sdylerken
sasiran ya da yanlis sOyleyen 6grencilere diger 6grencilerin hemen miidahale ettiklerini
gormiistiim. Etkinlikler yapildik¢a ve Ogrenciler arasindaki iletisim arttikca 6grencilerin
arkadaslarina miidahale etme davranislarinda azalma oldugunu gordiim” seklinde
yazilmistir.

Etkinliklerle ve grup ¢alismasiyla ders isleme sikliginin az yasandig: sinif ortaminda
baglarda oOgrencilerden bazilarinin grup elemanlariyla ve diger gruplarla catistigin
gormiistiim. Dortgenlerle ilgili incelenen 0Ozellikleri tahtaya asarken 6grenciler kendi
aralarinda yorum yaptilar ve karsilagtirmaya gittiler. A¢1 grubundaki 6grenci “En zoru bize
diistii, kosegen ¢izmekte ne var.” seklinde yorum yaparken, kdsegen grubundaki 6grenci
“kosegenleri Olgecegiz, bizim basligimiz ¢ok ” diyerek daha ¢ok 6zelligi inceleyeceklerini
belirtti. “Siz iki tane kdsegeni dlceceksiniz” seklinde a¢1 grubundaki 6grenci tepki verdi.
Bir bagka etkinlikte geometri tahtalariyla ogrencilerin olusturduklar sekilleri sira
arkadaglariyla degistirerek, hangi sekillerin olusturuldugunu sdylemelerini istedim. Bir
Ogrencinin olusturdugu sekli sira arkadasmmin kare diye tahmin etmesi sekli olusturan
dgrencinin itirazina yol a¢t1. Ogrenci uzunluklarin esit oldugunu gostererek kare oldugunu
sOylerken, sekli olusturan 6grenci eskenar dortgen oldugunu sdyledi Ben de bu sirada kare

ile eskenar dortgenin birbirinden ayrilan en 6nemli 6zelligini sorarken, kare cevabini veren
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Ogrenci tiim agilarmin 90 derece oldugunu soyledi ve bildigi icin diger arkadasini
kiskandirmak istedi.

Oyun temelli etkinliklerin yiiriitiildigii stiire¢ devam ettikce 6grencilerin grup
arkadaslariyla ve diger gruplarla daha i1yi gecindikleri ve derse daha iyi motive olduklarini
gordim. Giinliiglimde: “Gruptaki elemanlar anlatirken diger 6grencilerin izledigini ve
“tamam dogru, Tugba islemi dogru yapt1” seklinde arkadaslarina destek olmalar1 giizel bir
davranisti. Arkadaslik iliskilerinin gliclii olmadigi smif ortaminda rakip Ogrencilerden
gelen bu sozler sif ortaminda 6grenci iliskilerinin iyiye dogru gitmesinin bir gostergesi
bence” seklinde ifade vardir. Onceki derslerde kendilerinin etkin olmasmi isteyen
Ogrencilerin oyun temelli etkinlik ortamlarinda kendileri ile beraber arkadaslarinin da
etkinliklere katilmasi i¢in destek olduklar1 ve zamanla yardim ettikleri de gozlendi.
Etkinlikler siiresince Ogrencilerin birbirlerine yardim ettikleri goriildii. Glinliiglimde:
“Daha ¢ok bireysel calismayr seven ve basarist yiiksek olan Yakup ve Tugba’nin
etkinlikleri tamamladiginda diger arkadaslarina da yardim etmek istediklerini gérdiim”
seklinde ifade vardir. Yardim etme ve destek olma, bazi 6grencilerin birbirlerine karsi
besledikleri olumsuz duygular1 azaltarak olumlu yonde gelisme sagladig:r goriildii. Bir
baska giinliimde: “Calisma ilerledik¢e ozellikle kiz ve erkek oOgrencilerin aralarindaki
iletisim eksikligi problemi ¢dzlilmeye basladi. Birbirleriyle konusmay1 sevmeyen, birlikte
bir arada bulunmayan 6grencilerin oyun temelli etkinliklerle bir arada bulunmas: aslinda
iletisim kurabildiklerini gérmelerini sagladi. Bunu ben de onlar da fark ettik. Ik baslarda
Sefa ile birlikte grup olmaktan rahatsizlik duyan Siimeyye daha sonra grup olustururken
zorluk ¢ikarmadi” seklinde yazmistir. Gruplarin ¢aligsmalart esnasinda sinifta dolastigimda
gruplarin kendi i¢inde ve gruplar arasindaki iletisimlerini inceledigimde, 6grencilerin
birbirlerine anlamadiklar1 yerleri sorabildiklerini gozledim. Mesleklerle iliskili alan
calismasinda tiim gruplarin caligmalarini bitirdikten sonra alan kavraminin nerelerde
karsilarina ¢ikabilecegini, tarali alanlarin nasil bulunabilecegini yaptiklar1 caligmalar
araciligiyla arkadaslarina anlatmalarini sagladim.

Yapilan calismada calisma kagidinda verilen yonergeler ve onlardan istenenler
okunarak neler yaptiklarint sordum. Grup arkadaglarimin yaptiklarmi arkadaslarina
anlatirken birbirlerine destek olduklar1 ve yaptiklarin 1yi sekilde savunduklarini gozledim.
Ginliigiimde: Cebir karolarini kullanirken Tugba’yr izledim ve giizel bir yoniinii fark

ettim. Sadece kendi basarist i¢in degil, Esra’nin da gercekten anlamasi i¢in ugrasiyordu.
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Ozlem yaptiklarmi1 grup arkadaslarma anlatarak onlarin da anlamalarina katkida

bulunuyordu” seklinde ifadeler vardir.

3.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemiyle ilgili Bulgular

Bu bdliimde arastirmanin iigiincii “Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme
ortamlarinda 6gretmen ve 6grencinin rolii ile ilgili degisimler nelerdir?” alt problemine

(13

iliskin bulgulara yer verilmistir. Bu alt problem de “ Ogretmen oyun temelli etkinlik
ortamlarinin planlama ve yiiriitme siirecini nasil degerlendirmektedir?” ve “Ogretmenin
ogrenme ile ilgili disiincelerindeki degisimler nelerdir?” alt problemlerine uygun
olusturulan temalar kapsaminda irdelenmistir. Arastirmanin {i¢lincii alt problemine iliskin
bulgular, 6gretmenin gozlemleri ve alan notlari, 6gretmen ve Ogrenci giinliikklerinden
olusturulan alt temalar ve bu alt temalara iliskin, “Ogretmen Rolii”, “Ogrenci Rolii” ve
“Ders Siireci” seklindeki {ic ana tema kapsaminda irdelenmistir. incelenen tema ve alt

temalar asagida tablo seklinde verilmistir.

Tablo 2. Ugiincii alt probleme yonelik olusturulan tema ve alt temalar

TEMA ALT TEMALAR

Oyun temelli 6gretim siirecinde

Ogrencinin ilgisini cekme

Ogretmen Rolii Etkinlikleri planlama-6grenme ortamini tasarlama

Ogrencilerin derse ve etkinliklere katilimini saglama

Rehber olma
Ogrenci Rolii Aktif Katilim

Sosyal Ogrenen Birey
Ders Siireci Etkinliklerin yiiriitiilmesi

Degerlendirme




54

3.3.1. Ogretmen Rolii Ana Temasindan Elde Edilen Bulgular

Tablo 3. Ogretmen rolii ana temasina iliskin olusturulan tema ve alt temalar

TEMA ALT TEMALAR

Ogretmen Rolii Ogrencinin ilgisini gekme

Etkinlikleri planlama-6grenme ortamini tasarlama

Ogrencilerin derse ve etkinliklere katilimini saglama

Rehber olma

Bu boliimde “Ogretmen Rolii” ana temasina cevap bulabilmek amaciyla her bir alt
tema gozlemler ve alan notlar1 yardimiyla ayrintili olarak incelenmis, 6gretmen ve dgrenci

giinliiklerine yer verilerek bulgular desteklenmistir.

3.3.1.1. Ogrencinin lgisini Cekme

Cebirsel ifadeler konusuna giris yaparken “Sizce kapali kutunun i¢inde ne var ve kag
tane var?” sorusu soruldu, ders ilerlediginde cebirsel islemlerde toplama ve c¢ikarma
islemlerinde kullanmak ic¢in cebir karolar1 masanin tstiine gelisigiizel dagitilarak
ogrencilerin ilgisi ¢ekilmeye ¢alisildi. “Hasan Amca’nin arazisinde matematiksel bir iligki
var. Onu bulmaya ¢alisacaksiniz.” ifadesiyle Ogrencilerin merak etmesi ve bu meragi
gidermek i¢in etkinligin yapilmasi istendi. Resim ¢izme etkinliginde siifa getirilen kopiik
tahtaya yapistirilarak ilgi ¢ekilmeye c¢alisildi. Sinifa yapbozda kullanmak i¢in 6grencilerin
ilgilerini ¢ekecek resimler getirildi ve olusturduklar1 sekiller iizerinden konunun islenecegi
soylendi. Ogretmen giinliigiinde: “Gruplara farkli resimler dagitilinca, dgrenciler kendi
resimlerinin yaninda diger gruplarin resimlerini merak ettiler. Cebirsel ifadeler konusunda
boyle ilgi ¢ekici bir etkinlik hazirlamadigim i¢in farkli bir deneyim yasadim” seklinde
belirtmistir. Geometri seritlerinin kullanildig1 derste sinifta hasta olan 6grencinin ilgisinin
bu caligmada artt1g1 goriildii.

Ogrencilerin derse ilgisini gekme ve devam ettirmede giinliik yasamin nemli etkisi
vardir. Matematik dersini gilinlik yasamla sozel olarak iliskilendirdigim Onceki
uygulamalarimdan farkli olarak giinliik yasamdan kesitler sundum. Cebirsel ifadeler
konusunda benzer terimler kavrami i¢in hazirladigim calisma yapragr ile ilgili

giinliiglimde: “Smifta benzer terimlerin bulunmasi i¢in dagittigim futbolla iligkilendirme
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calisma kagidinda 6grencilerin giinliik hayatta siklikla karsilastiklar1 olaylarla 6grenmeye
daha yakin olduklarint ve bu sekilde daha iyi kavradiklarini gérdiim” seklinde ifadeler
vardir. Tarali bolgelerin alanlarinin bulunmasinda, giinliik yasamda alan hesabina ihtiyag
duyan kisilerle ilgili sinif icerisinde uygulama yaptirdim. Ogrenciler boyaci, kumasc1 ve
halic1 gibi davranarak Slgiimler yapti, 6l¢lim sonuglarini kaydetti ve calisma kagitlarinda
kendilerine verilen yonergeleri gergeklestirdiler. Konu sonunda grencilere alan hesabina
hangi meslek gruplarmin ihtiya¢ duydugunu sorarak, yaptiklar1 ¢alismalar giinliik yasamla
iliskilendirmelerini saglamak istedim. Ogrenciler miihendis, mimar, insaat ustalari,
boyacilar, perdeciler, terziler ve camcilarin ihtiyag duyduklarmi belirtmislerdir.
Paralelkenarin alan bagintisindan sonra yazdigim giinligiimde: “Gilinliik yasamin 6n
planda oldugu bir etkinlik olarak 6grenciler matematik dersinde olduklarin1 unutarak,
birbirlerine sebzelerinin kurumamasi igin ve sebze dikim islemi ile ilgili 6neriler verdiler.
Dersin onlar i¢in de benim i¢in de farkli gectigine inaniyorum. Cocuklar 6zenerek
calismalarini yaptilar” seklinde ifadeler vardir.

Eskenar dortgenin alan bagintisinin olusturulacagi derste 6grencileri bahgeye
cikararak tahtada bir seyler yapacagimi, O6rnek bir durum anlatacagimi sdyledim ve
ogrencilerin yapilanlar konusunda fikir yiiritmelerini istedim. Bir kardesim oldugunu ve
kardesimin koylimiize gittiginde bir arastirma yaptigini1 sdyledim. Arastirmay: yaparken
ilging bir durumu fark ettigini s6yledim. Dikddrtgen seklindeki araziyi tahtaya cetvel
yardimiyla ¢izerek 6grencilerin gdrmelerini sagladim. Arazimizin iizerinde akrabalarimizin
evleri oldugunu sdyledim. Dikdortgenin koselerine akrabalarimizin isimlerini yazarken
siiftan 6grencilerin isimlerini kullanarak ilgi ¢ekici hale getirmeye ¢alistim. Dikddrtgenin
kenar uzunluklarinin orta noktalarinda da akrabalarimizin oturdugunu séyleyerek noktalari
seklin iizerinde isaretledim. Ogrencilerin isimlerinin kullanilmas1 ve anlatirken merak
uyandiracak sekilde anlatimi giliclendirmem ile o&grencilerin anlatilanlart ilgiyle
dinlediklerini gordiim. ilgili giinliigiimde: “Ogrencilere anlattigim 6rnek olayla merak
duygularmi gelistirerek i¢sel glidiilenmelerini saglamak istemistim ve amacima ulastim.
Ogrenciler anlattigim olay1 dikkatli bir sekilde dinlediler” seklinde ifade vardir.

Dortgenlerin 6zellikleriyle ilgili calismaya gegilmeden 6nce kenar, kdse, kdsegen,
ac1 ve cesitleriyle ilgili kavramlarin hatirlanmasi icin hadi anlat bakalim oyununun
oynanacagini sOyledim ve Ogrencilerin oyuna ilgiyle katildiklarim1 gézledim. Baska bir
derste 6.sinifta kare, dikdortgenin alanmin verildigini ve ogrencilerin alan konusuna

yabancit olmadiklar1 ifade ettim. Alanin kullanildigi yerlerin fark edilmesi ve alan
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hesaplanmasi i¢in sinifin duvarint boyayacak boyacilara yardim edecek, sinifin tabanini
halifleksle kaplayacak ve kutuyu kumasla kaplayacak ogrencilere ihtiyacim oldugunu
sOylerken tiim Ogrencilerin ilgiyle dinleyip, olusturulacak gruplara katilmak icin hevesle
beklediklerini gézledim.

Paralelkenarin alan bagintisinin olusturuldugu derste; “Dortgenler ve oOzellikleri
konusunu isledik. Bu giinde alan konusuna ge¢is yapacagiz. Dortgenlerin alanlarinin nasil
hesaplandigina dair bilgi sahibi olacagiz” diyerek bir 6grenciye yoneldim ve “Hangi
dortgenleri biliyorsun sen?” seklinde soru yonelttim. Ogrenci dértgen cesitlerini saydiktan
sonra “Simdi bunlardan birinin alaninin nasil hesaplanacagini 6grenecegiz. Bunun igin
tarlaya gitmemiz lazim.”diyerek Ogrencileri sasirtmak istedim. Bir 6grenci “Nasil
gidecegiz, tarla disarida.” diyerek disariyr gostermistir. Ben de “Sembolik olarak tarlaya
gidecegiz.” yanitin1 vererek ilgi uyandirmak istedim.

Calisma kagidindaki “Tarlada Matematik™ baslig1 bir 6grencinin ilgisini ¢gekmis ve
tarlada matematik seklinde tekrar etmistir. Ben de “Tarlada da matematik olur muymus?
Oyle degil mi Esra?” diyerek zaten bashgi ilgi ¢ekici bulan 6grencinin ilgisini artirmaya
calistm. Ogrenciler merakla yapilacaklari sorarken ¢alisma kagitlarimi dagitip oradaki
yonergeleri okuduklarinda ne yapacaklarini 68reneceklerini belirterek ilgiyr caligma
kagidina ve yapacaklar etkinlige yoneltmek istedim. Paralelkenar etkinliginden sonra:
“Cocuklar tarlaya gidecegiz dedigimde 6grenciler sasirip, giildiiler. Bu ciimlem onlar i¢in
oldukea ilgi gekici oldu. Ogrenciler ne yapmak istedigimi anlamak istercesine gozlerime
bakiyordu. Ogrencilerin merak etmesini saglaylp derse ilgi cekici hale getirmeye
calistyordum ve amacima da ulastim” seklinde glinliiglimde ifadeler vardir.

Dortgenlerin 6zelliklerinin 6grenilmesinin ardindan 6grenilenlerin pekistirilmesi i¢in
tasarlanan “Benim Dortgenim” adli yarigmada ogrencilerin  dikkatli bir sekilde
yarismacilart izledikleri ve ilgiyle yaptiklarimi takip ettikleri goriildii. Giinliiglimde:
“Yarisma yapilacag: bir onceki ders sdylendigi i¢in 6grenciler nasil yarigma olacagini ¢ok
merak etmislerdi. Derse girmeden Once bazi dgrenciler yanima gelerek yarisma ile ilgili
bilgi almak istediler fakat derste yarigmay1 tanitacagimi sdyledim” seklinde ifadeler vardir.

Ders sonlarinda bir sonraki ders yapilacak olanlarla ilgili kisa bilgi verip,
Ogrencilerin konudan haberdar olmasi ve yeni dersi merakla beklemesini istedim. Bir
Ogrenci giinliigiinde: “Bir sonraki ders yarisma olacagini soylediniz. Nasil olacak, kim
yarisacak, ben yarigmak istiyorum” seklinde yazmistir. Ders basi, ders siireci ve ders

sonunda dgrencilerin merak duygusuna hitap edecek sozler sarf ederek, sinifa gérmedikleri
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materyaller getirerek ve hoslarina gidecek oyunlar tasarlayarak ilgi ¢cekmek ve dersi canli
tutmak istedim. Guinliiglimde: “Cocuklar diger derslerde dinlenmek i¢in mola ister, onlara
kiiciik hikayeler anlatmami beklerlerdi. Bu derslerde ise hig¢birinden bu sekilde bir istek
duymadim. Sanirim, ¢ocuklar bu sekilde yiiriitiilen derslerde boyle bir molaya ihtiyag

duymuyorlar” seklinde ifadeler vardir.

3.3.1.2. Etkinlikleri Planlama-Ogrenme Ortamim Tasarlama

Etkinlikler planlanirken 6grenci oOzellikleri goz Oniinde bulunduruldu. Kendimi
oyunu oynayan Ogrencilerin yerine koyarak etkinlikleri tasarlamaya g¢alistim. Onlarin bilig
seviyesi ve ilgilendikleri alanlar1 diisiinerek onlara yonelik hazirlik yapmaya c¢alistim.
Somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene dogru hareket edilecek sekilde ¢alisma
yapraklar1 ve etkinlikler gelistirildi. Dortgenlerin 6zellikleri ve alan bagintilar1 konularinda
bilinen dortgenlerden yola ¢ikarak bilinmeyenlere ulasilmasi i¢in kartondan kare ve
dikdortgenler hazirlandi, dikdortgen ve kare seklindeki nesnelerin alanlar1 hesaplattirildi.
Bir giinliigiimde: “Ogrencilerin zorlanabilecekleri diisiindiigiim i¢in dnce ¢aligma kagidmin
on yiizeyinde cebirsel ifadelerle ilgili pozitif katsayr ve sabit sayilar, daha sonra arka
yiizeyinde negatif katsay1 ve sabit sayilara yer verdim” seklinde ifadeler vardir.

Ogretim programmda yer alan kazamimlara uygun oyun temelli etkinlikler
tasarlarken, Ogrencilerin basar1 durumlari, ilgi ve istekleri goz Oniinde bulundurdugum
onemli belirleyicilerdi. Arastirmanin c¢alisma grubunu secerken amacim, tanidigim
Ogrencilerle paylastifim ortamda yasanan degisimleri daha net bir sekilde gorebilmekti.
Etkinliklerin planlanmasi asamasinda ogrencilerimin durumlarimi dikkate aldigimda 9
kisilik smiftan 4 kisinin genel olarak tiim derslerde aktif oldugu, diger 5 6grencinin ise
0zellikle matematik dersinde on bilgi ve ilgi eksikliginden dolay1 pasif oldugu yoniindeki
bilgilerim, oyun temelli etkinliklerle ilgili ¢alisma yapmak istememde etkendi. Etkinlikleri
planlarken bireysel ozellikleri dikkate alarak miimkiin oldugunca farkli oyun temelli
etkinlikler tasarlamaya ve farkli materyaller kullanmaya calistim. Bir giinliiglimde:
“Cocuklar her defasinda farkli bir ¢alisma ile karsilasinca, “Bu kadar emek ve zamani
bizim i¢in harcamigsiniz, tesekkiirler Ogretmenim” sdylemleri bende c¢alismalardan
memnun olduklar1 izlenimi uyandirdi” seklinde ifadeler yazmistir. Bir 6grencinin
giinliigiinde: “Bizi derse kazandirmak ig¢in yaptiklarimizin karsilifini nasil verecegiz.

Bunun igin ¢ok ¢alismaliy1z.” Bir baska dgrenci giinliigiinde: “Ogretmenimiz, derse ¢ok
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malzemelerle geliyor. Hepsini ¢ok sevdim ama en giizeli tarla ve sebzelerdi” seklinde
diistincelerini yazmislardir.

Oyun temelli etkinlikleri planlarken etkinligin amacina ulasmasi i¢in Ogrencilerin
hangi 6n bilgilere sahip olmas1 gerektigi lizerinde daha ¢ok diisiinerek dnlem alma geregi
duydum. Ogrencilerin dértgenlerin dzellikleriyle ilgili 6lg, karar ver, yapistir etkinliginde
karsilasacaklart kavramlarla ilgili kartlar hazirlanarak, hadi anlat bakalim oyunuyla
kavramlarin hatirlanmasi istendi. “Kdosegenleri agiortaylardir” ifadesinin ne anlama geldigi,
alan kavraminin ne ifade ettigi gibi sorularla 6n bilgiler yoklandi. Daha 6nce yasadigim
deneyimlerden alan ve ¢evre kavraminin 6grenciler tarafindan karistirtldigini bildigim igin
yaptigim ¢alismada bu iki kavramin yoklanmasi i¢in siifa gerceve kenarliklar: getirdim.
Ogrencilerden biri kenarlarm kullanarak gergeve sekli elde etti. Ogrencilere gosterdigim
cerceve seklinin  kenar uzunluklarimi topladiklarinda hangi kavrama ulasildigim
sOyledigimde O6grenciler ¢evre cevabini verdiler. Alan kavrami icin gerceve seklinin igine
karelerden olusmus asetat kagidi yerlestirilerek bu durumda hangi kavramin
cagristirildigini sordum ve alan cevabini aldim. Kagittaki birim kareler yardimiyla seklin
alaninin ka¢ birim kare oldugunu 6grencilere sordum ve bu etkinlikle 6grencilerin cevre,
alan, birim kare kavramlar1 hakkindaki bilgilerini yokladim.

Oyun ve etkinlikleri planlarken ¢alismanin ylriitiilme seklinin de 6nemli oldugunu
diisiindiim. Bireysel etkinlikleri planlarken 6zgiivenleri ve basar1 glidiisii diisiik seviyede
olan Ggrencilerin yapabilecegi tiirden caligmalara agirlik vermeye dikkat ettim. Biligsel
diizeyde daha {ist seviyede yer alan kazanimlarin kazandirilmasi i¢in grup ¢aligmalarinin
faydali olabilecegini diisiinerek grup c¢alismalarina agirlik verdim. Grup calismalarini
tasarlarken de gruptaki elemanlarin aktif rol almasini saglayacak etkinlikler diizenledim.
Uygulamada da grup calismalarinda etkinlik sonunda ulasilan bilginin sinifla
paylasilmasini istedim. Ogrencilerin yaptiklari ¢izme, 6lgme ve dogru bdlgeye yapistirma
etkinligi sonunda gruplara bir dortgen ismi vererek onu arkadaslarina tanitici bir kagit
hazirlayacaklar1 ve fotokopi yoluyla cogaltilarak arkadaslarina dagitilacagi soylendi. Ilgili
ginliiglimde: “Gruplarin  yazdiklarinin  diger Ogrenciler tarafindan okunacagini
sOyledigimde, arkadaslarimin yazdiklarindan 6grenecekleri diislincesiyle daha 6zenerek
sekli tanittiklarina ders esnasinda sahit oldum. Bu da amacimi gerceklestirmisti” seklinde
ifade vardir.

Cebirsel ifadelerde toplama, ¢ikarma ve ¢arpma islemleri ile ilgili calisma kagitlari,

karolar, yapboz parcalari, kartlar hazirlayarak kazanimlara yonelik etkinlikler tasarlamaya
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calistim. Cebirsel ifadelerde islemler ile ilgili oyun temelli etkinlikler hazirlayip
uygulamama ragmen daha sonraki konulardan biri olan dortgenler konusu i¢in ders dncesi
hazirliklarimi  yaparken heyecanli oldugumu hissetmistim. Heyecanimin derse de
yansidigini diigiinliyorum. Ders sonras1 6grencilerin yapilan hazirliklarla nasil ugrastigima,
ne kadar ugrastigimi belirtmeleri beni yeni etkinliklerin uygulanmasi i¢in motive etti.
Ogrenciler tasarlanan ve uygulanan etkinliklerden sonra diger derslerle
karsilastirmaya gitmislerdir. Bir 6grenci gilinliiglinde:“Diger derslerden farkli. Ciinkii
digerlerinde sadece isleyip gidiyorsun ama matematikte ise oyun gibi yapilan matematikle
ilgili hazirlanan seyler var”, bir baska o&grenci giinliigiinde: “Ogretmenimiz dersteki
calisma i¢in ¢ok hazirlik yapmisti. Diger derslerde bu etkinlikler yapilmiyor”, bagka bir
giinliikte: “Bu ders diger derslerden daha farkliydi. Etkinliklerle derse renk kattiniz”
seklinde diisiincelerini belirtmiglerdir. Oyun temelli etkinlik ortamlarini tasarlamak igin
belli bir donanima sahip olunmasi gerektigini ve ders oncesi ciddi hazirliklar yapilmasi
gerektigi diisiiniiyorum. Etkinlikleri hazirlamak i¢in yeterli deneyim, zamanim olmadigini
ve kitaptaki etkinliklerin uygulanmast durumunda miifredatin yetismeyecegini
diisiindiigiim icin 6nceden basit ve kisa zamanl etkinlikleri uygulayip bunlara nadir yer
vermekteyken, uygulama esnasinda uzun soluklu etkinliklere yer verdim. Ogrencilerin
etkinlikleri yapmak icin gereken On bilgilerinin ¢ok yeterli olmadigimi ve etkinlik arag
gereglerine ulasmanin zor oldugunu diisiindiiglim i¢in 6nceki uygulamalarimda daha c¢ok
geleneksel yontemi kullanmaktaydim. Zaman zaman etkinliklerle &grencilerin bilgiyi
kendilerinin olusturmaya calisip, cok zaman gitmesi ve etkinlik sonunda ¢ikarilmasi
gereken bilgiye ulasamama durumlarindan dolayr etkinlik yapmaya c¢ok sicak
bakmiyordum. Bir 6grencinin informal miilakatinda “Gegen yil da bu sekilde konular vardi
ama dortgenlerin 6zelliklerini sadece siz karton hazirlayip lizerinde gostermistiniz, alanin
da hesaplanmasini vermistiniz. Bu sene daha farkli isledik bu konular1”, bir baska
ogrencinin “Diger derslerde de bu sekilde islesek dersleri” seklinde diisiince ve istekleri
vardir. Yeni programin yapilandirmaci yaklagima gore diizenlenmesi, yapilandirmaci
yaklasima uygun ders islemenin egitim sistemine yaptig1 katkilarin literatiirde genis yer
tutmasi, yapilandirmact yaklasima uygun ve Ogrencinin haz alarak katilacagim
diisiindiigim bir yontem olan oyun ve etkinlikleri kullanmaya beni yOneltmisti.
Uygulamadan sonra oyun temelli etkinliklerin planlanma ve uygulanma siirecini 6nceki
yasadigim silirece gore zor bir siire¢ olarak goérmekle birlikte, heyecan verici olmas1 ve

meslegimde kendimi gelistirmeme yardimci olmasi bakimindan olumlu gormekteyim.
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Ayrica tasarlanip uygulanan ¢aligmalarin 6grencilerimde olumlu etki biraktigini gérmem
beni ¢ok mutlu etti. Yaptigim uygulamalarin daha sonra bu konular1 6gretirken bana
rehberlik edecegini diisiinliyorum. Bunun da meslekte kendimi gelistirmeme yardimci

olacagina inaniyorum.

3.3.1.3. Ogrencilerin Derse ve Etkinliklere Katiimim1 Saglama

Ogretmenin ders anlatip, 6grencinin dersi dinledigi geleneksel 6grenme ortamlarinda
dgrencinin derse katilimi diisiik seviyededir. Ogretmen tahtaya yazar, dgrencinin tahtadaki
bilgileri defterlerine yazmalarini bekler. Ogretmen kurallari, tamimlar1 verir. Ogrenciler
ogrendikleri bilgileri sorular iizerinde uygulamaya calisir. Bu tiir 6grenme ortamlarinda
ogrencilerin matematik dersine olan tutumlar1 da olumsuz yonde etkilenmektedir.

Oyun temelli etkinlik ortamlarinda calisma kagitlari, kartonlar, yardimci arag-
gerecler kullanilarak, etkinliklerde gorev almalar1 saglanarak ogrencilerin derse katilimi
saglandi. Cebirsel ifadelerle islemler konularinda cebir karolari, yapboz, kart ¢gekme gibi
etkinliklerle derse etkin katilim saglandi. Cebirsel ifadelerle toplama isleminin yapilmasini
gerektiren calisma kagitlart gruplara dagitildi. Ogrencilerden karolarla toplama islemini
yapma, gordiiklerini ¢aligma kagitlarina ¢izme, islemi ve sonucunu matematiksel olarak
yazmalari istendi. Ogrencilerin etkinliklere katilimim saglamak igin grup calismasi
baslamadan Once segecegim bir Ogrencinin yaptiklarimi anlatacagini, grubu bununla da
degerlendirecegimi sdyledigim i¢in cocuklar hem calismayr dogru yapmaya hem de
birbirlerine anlatmaya ugrastilar. Bir gruptan secilen O6grencinin kendisine sdylenen
caligmay1 tahtada yapmasi istendi. Grubun basarili 6grencisi matematiksel islem ve
cizimleri tahtada yaparken, diger grup elemani karolarla sekli olusturmaya caligti.
Dortgenlerin seklinin geometri seritleriyle hazirlanmasi g¢alismasinda tiim Ogrencilerin
kendilerine verilen dortgen isimlerini dikkate alarak dortgeni olusturmasinda gorev
almalar1 saglandi. Ogrencilerde paralelkenara ait yiikseklik cizimlerinde gozlenen
yanilgilar1 gidermek icin geometri seritleri dagitilarak paralelkenar olusturmalar istendi.
Her 6grencinin olusturdugu paralelkenarda istedigi bir kenari segmesi ve bu kenara ait
yiiksekligi, verilen lastikleri kullanarak olusturmalari istendi.

Genelde sinifta sorulan sorulara cevap vermekten g¢ekinen ve s6z almak istemeyen
Ogrencilerin, 0grenci sayisinca hazirlanan kart ve benzeri etkinliklerle ortamda gorev

almasi saglandi. Cebirsel ifadeler konusunda 6n bilgileri yoklamak i¢in hazirlanan kartlarla
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her Ogrencinin torbadan kart ¢ekecek olmasi sinifta basarisi diisiik olan &grencileri
kaygilandird1 ve heyecanlandirdi.

Etkinlikler yiiriitiiliirken 6grencilerin katilimlarini saglamak i¢in yapilan ¢alismalari
siif icerisinde gezerek kontrol ettim, 6grencilere karismadan gruplar arasinda dolastim.
Ihtiyaci olan 6grencilere gerekli destegi sagladim. Calisma kagidinda bos birakilan yerler
olup olmadigin1 kontrol ettim ve goriilen yerler i¢in dgrencileri uyardim. Diger gruplarin
yaptiklarina bakip kendi g¢alismasini aksatan Ogrencileri uyararak grup arkadaslariyla
birlikte caligmasini sdyledim. Cebirsel ifadelerde toplama islemine iliskin karolarla yapilan
etkinlikte, gruplardan birinde pasif kalan 6grenciden yapilacak siradaki islemin karolarla
gosterilmesini istedim. Olg, karar ver, yapistir etkinliginde kosegenle ilgili 6zellikleri
inceleyen gruptaki kiz 6grencinin pasif kaldigin1 goérdiim. Bu gruptaki basarili 6grenci
Olclim sonuglarint hemen sdyleyerek kagitlar1 hemen yapistirmak istedi. Bu gruptaki kiz
ogrencinin kosegenlerle ilgili 6zellikleri incelerken kenarla ilgili 6l¢lim yapmasi da
dikkatimi cekti fakat miidahalede bulunmak istemedim. Grup arkadaglarinin uyarisini
bekledim. Arkadaglarinin onunla ilgilenmedikleri ve erkeklerin kendi aralarinda anlagarak
calismay1 yiiriittiiklerini gézledim. Yapilan ol¢iimlerde de cok aktif olmadigini goériince
grup elemanlarinin bulduklar1 sonuglar1 bir de kiz 6grencinin gostermesini isteyerek dogru
gosterimden sonra grubun tahtaya yapistirabilecegini belirttim. Bodylece gruptaki
sorumlulugunu artirmak ve arkadaglar tarafindan dikkate alinmasini saglamaya c¢alistim.
Kiz 6grencinin farkli cinsiyette iki arkadasla calisiyor olmasi ve ¢ekingen olmasinin
Ogrencinin pasif kalmasinda etken oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin gercek anlamda derse katilimlarinin gerceklestirilmesi icin konu ile
ilgili Onbilgilerinin olmasi ve yeni bilgilerin bu bilgiler iizerine insa edilmesi
gerekmektedir. Dortgenlerle ilgili derse giriste 0grencileri motive etme ve Onbilgileri
yoklama amaciyla hadi anlat bakalim oyununu oynattim. Ogrencilerin, oyunu matematik
dersi ile iliskilendiremedikleri i¢in sasirdiklarini goérdiim. Kurallar1 ve nasil oynanacagin
anlattigimda 6grenciler heyecanland: ve siranin kendilerine gelmesi igin beklediler. Olg,
karar ver, yapistir etkinliginde kartonlarda yazili bulunan karsilikli acilarimin 6lgiileri
esittir, kosegenler aciortaylardir ve kosegenler birbirini ortalar ifadeleriyle ne anlatilmak
istendigi 6zellikleri inceleyen oOgrencilere soruldu. Verilen cevaplar gorsel olarak sinif
oniinde gosterilerek bu Ozelliklerin anlamli olarak etkinlikte incelenmesi saglanmaya

calisildi. Ogrencilerin  6.smifta  dgrendikleri kare ve dikdortgen de &grencilerin
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inceleyecekleri bu dortgenler arasinda vardir. Bunlari koymamdaki amag bilinenden
bilinmeye dogru hareket edilmesini saglayarak 6grencileri tesvik etmekti.

Dortgenlerle ilgili olarak Ogrencilerin tanitici bilgileri hazirlama esnasinda grupca
calisacaklarin1 sOyleyerek birbirleriyle iletisim halinde olmalarini istedim. Tahtadaki
bilgilerden yararlanilabilecegi sdyledim. Kendilerine verilen sekli smifta olmayan ve
misafir gelecek arkadaslarina yazarak ve geometri seritleriyle olusturarak tanitacaklarini
sOyledim. Yazdiklar1 bilgilerin fotokopi yoluyla cogaltilarak diger arkadaslarina da
dagitilacag1 soylendi. Ogrencilerin, diger arkadaslarmin kendi yazdiklarin1 okuyacaklarimi
bildikleri i¢in daha 6zenli davrandiklar1 goriildii. Siifa bir misafir gelmesi ve ona konu
anlatma fikrinin hoslarina gittigi gorildi. Daha istekli bir sekilde katilim gosterdikleri
belirlendi.

Ogrencileri giidiilemenin, motivasyonlarin1 artirmanin onlari derse katmada faydali
oldugunu diisiindiiglim i¢in gilidiilemeye o©nem verdim. Paralelkenar etkinliginde
ogrencilerin yapmis olduklari tarlalarda, sinifta gordiigiim degisik Ornekleri 6grencilere
gosterdim ve yapan 6grencileri olumlu ciimlelerle motive ettim. Etkinlikten sonra olumlu
pekistire¢ alan Tugba’nin yapilan ¢alismay1 kendisinin de ¢ok begendigini ve arkadaslarina
anlattigin1 gérdiim. Ginliiglinde de: “Benim diktigim biberleri begendiginiz icin size ¢ok
tesekkiir ederim. Benim icin buglinkii ders baskaydi. Artik matematik tarlaya da geldi.
Hayatimiza yerlesti. Yerlestigi iyi olmus. Insallah hi¢ oradan ¢ikmaz” seklinde yazmustir.
Giizel orneklerin sergilenmesi diger Ogrencilerin ¢aligmaya daha Ozenerek devam
etmelerini sagladi. Hadi anlat bakalim oyununun giizel bir sekilde oynandigimi soyleyerek
yapilacak Olg, karar ver, yapistir etkinligi igin Ogrencilerin motivasyonunu artirmak
istedim. Dortgenlerin 6zellikleri ile ilgili bir sonraki derste yarisma yapilacagini sdyleyerek
ogrencilerin bir sonraki derse daha heyecanli ve istekli gelmelerini saglamak istedim.
Gilinligiimde: “Ge¢mis yillara gore farkli bir yontemle islenen derste grup ¢aligmasinin da
etkisiyle 6grencilerin matematik dersine karsi giidiilendigini gordiim” seklinde ifadeler
vardir.

Ogrencilerin etkinliklere katilmak istemeleri, etkinliklerde materyallerde etkilesim
icerisine girmek istemeleri heyecanlartyla birlesince siif ortaminda giiriilti ¢ikti. Alanla
ilgili diizenlenen etkinlik grupla Ol¢lim yapma, karar verme ve smiftaki nesneleri
kullanmay1 gerektirdigi icin smif ortaminda giiriilti olustu. Ogrenciler metreleri
kullanirken dikkat etmemis, zaman zaman smif ortamini bozan hareketlerde

bulunmuslardir. Caligmalarin1 tamamlayan gruplarin sinif ortaminda olumsuz davranislar
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sergilemelerini Onlemek i¢in geometri tahtalarmi dagitarak ogrendikleri dortgenleri
bireysel olarak olusturmalarini istedim. Diger gruplarin, c¢aligmalar1 bitene kadar
caligmalariyla ilgilenmelerini ve ancak calisma bittikten sonra geometri tahtasina
gecebileceklerini ifade ettim. Bu sirada geometrik sekilleri olusturan 6grencileri de ara sira
kontrol ederek amacin digina ¢ikmalarini engellemek istedim.

Etkinlikleri planlarken yarigmalarin etkinlige heyecan kattigmmi ve kazanmak igin
dogru adimlar atilmasi gerektigini ve oOgrencilerde olumsuz etki birakmamak sartiyla
kullanilabilecegini diisiinmiistim. Ogrencilere yarisma yapilacaginin sdylenmesinin
ardindan 6grencilerin yarismada gorev almak istedikleri goriildii. Sinifta rekabete dayali ve
bireysel olarak caligilan yarigmalara ilk defa yer veriyor olmasindan dolayr yarismanin
heyecanli gegmesi i¢in &grencileri dnceden yarigma havasina soktum. Ogrencilerin,
dortgenlerin 6zelliklerinin pekistirilmesi amaciyla hazirlanan yarismada heyecanli ve
tedirgin olduklar1 gézlendi. Yarigma ilerledik¢e diger 6grencilerin de yarismaya digaridan
katilmaya calistiklarint ve miidahale ettiklerini goérdiim, uyarilarda bulundum. Yarigma
bittiginde diger Ogrencilerin de yarigsma etkinliginde gorev almak ig¢in istekli olduklari

gbzlendi.

3.3.1.4. Rehberlik Etme

Yapilandirmaci yaklasima gore 6gretmenin rollerinden biri de siireci yonlendirmesi
ve c¢alismalara rehberlik etmesidir. Problem ¢ozebilen, ¢oziimde aktif rol alan, elestirel
diisiinebilen, muhakeme eden bireyler yetistirilebilmesi i¢in 6gretmenlerin siniflarinda
listlendigi rol énem arz etmektedir. Ogrencinin dersle ilgili veya etkinlikle ilgili soru ve
diistinceleri i¢in kendisinden onay bekledigi siiregte 6gretmenin gergeklestirdikleri bunun
iginde yer alir. Bir 6grencinin eskenar dortgen seklinin disindaki dikdortgenin silinmesi
durumunda “bize dikdortgen verilmemis ama biz dikdortgeni olusturabiliriz” diyerek bana
bakarak diisiincesini onaylatmak istedigini gordiim. Kafami One arkaya sallayarak
onaylama davranisini gerceklestirdim. Karolarla islemlerde gruptan secilen bir 6grencinin
karolarla modelledikleri islemi tahtada anlatirken benden onay alarak yaptiklarin
dogrulatmak istedigini gozledim. Ben de yaptiklarinin nasil oldugunu agiklamasini
isteyerek Ogrenciye yaptiklar1 iizerinde konusarak varsa hatalarimi diizeltme firsati
saglamak istedim. Bir Ogrenci cebirsel ifadelerle toplama igleminde( x +1) + (x +2)

islemini yaparken 2 tane bilinmeyen ve 3 tane bilinenin oldugunu soéyleyip 2 x +3
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sonucunu yazmistir. Fakat “ sonugta 2 ile 3 i ¢arpariz, yoksa topluyor muyduk?” seklinde
celiski yasadigr gozlendi. Bu durumda calismada cebir karolariyla neler yaptiklarini
hatirlamasin1 ve grubun diger elemanini c¢agirarak yaptiklarini beraber tekrarlamalarini
istedim.

Ogrencilerin etkinlikleri yaparken kontrol ettirdikten sonra etkinlige devam etmek
istedikleri gozlendi. Gilinligiimde: “Tugba biberleri kagidina diger arkadaslarindan farkl
olarak yatay degil, dikey dikmek istedigini belirterek benden izin istedi” seklinde ifade
vardir. Ayrica 6gretmenin otorite oldugunu diisiinen 6grenciler O6gretmene giiven
duyduklarini, 6gretmenin agiklamalarina gerek duyduklarini, gretmenin sorunun cevabini
arkadaslarindan daha iyi anlatacagini belirtmiglerdir. Eskenar dortgen etkinliginde bir
Ogrenci sordugum sorunun nasil yapilabilecegini sdylemek isterken, bir baska O6grenci
“Ogretmen anlatirsa daha iyi anlariz” seklinde arkadasina tepki vermistir. Alanin giinliik
yasamdaki uygulamalar1 olarak yapilan calismada, boyaci grup caligma kagidindaki
duvarin ve duvardaki nesnelerin alaninin tahmin edilmesi sorusunu nasil yapacaklarini
sikayetci bir dille 6gretmenine sOylemistir. Gruptaki diger 6grenci de ¢aligma kagitlarinda
yazilanlara bakmadan “Hocam, biz ne yapacagiz?” seklinde soru yoneltmistir. Ben de
calisma kagidini okuyup, yapilacaklara kendilerinin karar vermesi i¢in d6grenciyi ¢alisma
kagidina yonlendirdim ve calismalari yapabilmeleri i¢in gerekli malzemeleri dagittim.
Onceki uygulamalarimda derste yapilmasi gerekenleri daha ¢ok benim agikladigim,
ogrencilerin de uygulamaya koydugu durumlar yasanmaktaydi. Ornegin kagitlarla dogru,
dogru pargasi, paralel dogrular olusturma ve benzeri etkinliklerde yapilacaklar1 Kitaptan
okuyup yapmalarin1 bekliyor, daha sonra Ornekler gosteriyordum. Oyun temelli
etkinliklerle 6grencilerin yapacaklar etkinliklerde kullanacaklari materyalleri, yapacaklar
caligmalar1 kendilerinin de belirlemesi s6z konusu oldu. Gruplara c¢alismayla ilgili
kullanabilecekleri materyallerin hepsini veriyor, verilen konu ile ilgili kullanilacak
materyali kendilerinin se¢mesini istiyordum. Cogu 6grencinin se¢imi dogru yaptigini da
gordiim. Ogrencilere 3 farkli renk ve uzunlukta seritler dagitilarak kendilerine verilen
dortgen isimlerini olugturmak icin hangilerini kullanacaklarina kendilerinin karar vermesi
istendi. Olg, karar ver, yapistir etkinliginde ol¢iim aletleri verildi, inceleyecekleri
Ozelliklere gore kullanacaklar1 geometri aletlerini kendileri segerek oOlglim yaptilar.
Paralelkenar etkinliginde, dikdortgende bir kenar dahil olmak {izere dik iliggen olusturacak
boliimi kendileri belirlediler, sekli paralelkenara nasil g¢evireceklerine kendileri karar

verdiler ve dogru olup olmadigin1 bana sorarak onay aldilar. Paralelkenarin alani igin
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calisma kagidinda yazilanlar1 okuyan ogrencilerden bazilari neler yapabileceklerini
anladiklarini sdylerken, bazilar ise tekrar okuyarak anlamaya calistilar. Giinliiglimde: “Bu
eger kitapta diizenlenen bir etkinlik olsaydi, 6grenciler bana ne yapacaklarini soracaklardi.
Ama bireysel calismanin kendilerine dagitilan ¢alisma kagitlariyla ve domates, bibere ait
sembolik resimlerle gegeklestirilecek olmasi onlarin etkinligi bir an 6nce yapmak i¢in daha
iyi anlamaya calismalarin1 ve bireysel ¢aba gostermelerini sagladi” ifadeleri vardir.
Paralelkenar etkinliginde Ogrenciler paralelkenarin alan bagmtisimt  olustururken
dikdortgenden yararlanmistir. Dikdortgenin - alaninin  nasil  hesaplandigini  bilen
ogrencilerden bazilari, paralelkenarin alan bagmtisin1 yazarken alanda bir degisim
olmadigini gérmekle beraber ayni1 bagintinin kullanilabilecegini diisinmemislerdir. Benden
bulduklar1 sonuclari dinlememi ve yardimeci olmami istemislerdir. Yapilanlardan yola
cikarak Ogrencileri yonlendirdim ve bagintiyr kendilerinin olusturmasin1 sagladim.
Ogrencilerin yaptiklarinin sonucunu da yine bana gdstermek istediklerini gérdiim. Benzer
sekilde Ogrencilerin grup arkadaglariyla farkli diisiincelere sahip oldugu durumlarda
tartisma ve dogruyu bulmaya ulagma yerine, sorunu direk olarak bana sorduklarini
gbzledim. Bir grup okuduklar ifade ile ilgili tartisarak dogruyu benden duymak istediler.
Bir baska grupta basarili 6grencinin yaptig1 calismadan ikna olmayan 6grenci bana yoneldi
ve dogruyu sdylememi istedi. Ben de galisma kagidinda verilenleri yapip yapmadiklarimi
sordum ve Ogrenci yaptiklart halde o islemi gergeklestirmediklerini sdyledi. Burada
ogrencinin ard arda yapmis olduklart 6lglimlerde karisiklik yasadigi ve gorevde daha ¢ok
fiziksel is gerektiren boliimle ilgilendigi ve bilissel islem gerektiren gorevleri basarili
Ogrencinin tistlendigi gorilmiistiir.

Uygulamalar sirasinda oOgrencilerin yanlis yonelimleri gozlendi. Zaman kaybim
Oonlemek i¢in yanlis yonelimler engellenmeye calisildi. Oyun temelli etkinlikler 6ncesi
ogrenciler yanlis yaptiklarinda hareketlerimle ya bunu belli eder, ya da “6yle mi yapiyoruz
bunu”, “ Yap bakalim arkadaslarin yaptiklarina bakip varsa yanliglarini sdyleyecek”
seklinde yanlis yaptiklarii uyarici ciimlelerle ifade ediyordum. Yanlis yaptiklarinda ise
simnifa soruyu sorarak arkadaglari tarafindan yanliginin goriilmesini ve ifade etmesini
saglama seklinde davranig sergiliyordum. Uygulama siiresince de benzer davranislar
sergilemekle birlikte bireysel etkinliklerde; yanlis yaptiklar1 yerlerde bir 6nceki adima
getirme ve tekrar yapilmasini isteme, ipuclari verme, grup c¢alismalarinda yonlendirici
sorularla arkadaslariyla etkilesime girmelerini saglama ve kontrol etme ve hatalarini

bulmalarma yénelik kilavuzluk ettigimi gordiim. Olg, karar ver, yapistir etkinliginde tiim
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kenar uzunluklarimin esit oldugu sekillere dikdortgen ve kareyi yapistirmak isteyen
ogrenciden, cetveli ile sekilleri tekrar incelemesini isteyerek yanlisin1 gormesini saglamaya
calisttm. Ogrencinin kenar uzunluklarin1 8lgmek yerine ag1 dl¢iimii yapmaya ¢alismast ile
gruplarinin hangi kavrami inceledigini sorarak dikkat etmesini istedim. Ogrenci kenar
ozelligini inceleyen grupta calismaktadir fakat ag1 dlgmektedir. Ogrenci hatasini anlamis
ve diizeltmek i¢in grubuna geri donmdstiir. A¢1 grubundaki 6grenciler yaptiklarini kagida
kaydetmis, hepsini yaptiktan sonra yapistirmak istemislerdir. “Ardisik iki agisinin toplami
180 derecedir” 6zelligi i¢in paralelkenar1 gosterip yapistirmak isterken incelemek istedim.
Dogru yaptiklarmi gosterdim fakat kontrol eder gibi goziikiirken aslinda gruba verilen
dortgenlerde yamukta oldugu igin, her iki ardigik agisinin toplaminin 180 derece oldugunu
sekil tizerinde gostererek yamugu yapistirmamalari i¢in Onlem almak istedim. Fakat
ogrenciler Olgiimlerini daha 6nceden yapip ayarladiklari igin ellerinde kagitlarla tahtaya
gelerek, yamugu da bu 06zellige yapistirmak istediler. Bu ifadenin 6grenciler tarafindan
tahmin ettigim gibi herhangi iki ardisik acis1 seklinde anlagildigini gordiim. Sekil {izerinde
anlatirken de dikkat ¢ekmek istedigim ozelligi fark edemediklerini gérdiim. Yamuk i¢in
uyarimi yapip, yapistiramayacaklarini belirtmek zorunda kaldim. Giinliigiinde: “Ardisik iki
acisinin Olciileri toplami 180 derecedir” ifadesinde 6grenciler bir tane buldugunda 6zelligi
sagladigim diislinerek yanlis yapmislardir. Bu ifade yerine her ardisik iki agisinin dlgtileri
toplam1 180 derecedir ifadesinin yazilmasinin daha anlasilir olabilecegini diisiiniiyorum”
seklinde ifadeler vardir. Tahtaya asili cebirsel ifadelerden benzer terim olanlar
gruplandirirken bir 6grencinin benzer terimle ilgili olarak “Kuvvetleri ayni olacak”
seklinde diislincesini belirtmesine karsin birinin kuvveti digerinin ise katsayist 2 olan
cebirsel ifadeleri gruplandirdigi goriildii. Bu durumda soyledigi ile yaptiginin ayni olup
olmadigini, o6grenciye soyledigini tekrar ettirerek Ogrenciyle kontrol ettim. Yanlis
gruplandirdigin1 géren 6grenci diizeltme yoluna gitti. Dortgenleri sinifa gelecek arkadasina
tanitmak i¢in geometri seritleriyle paralelkenar seklini olusturan grupta bir 6grencin yanlis
cubuklar kullandigini gérdiim. Sinifa eskenar dortgen grubunun yaptigi 6rnegi gostererek
renklere dikkat edildigini ve seklin dogru olusturuldugunu séyledim ve diger 6grencileri
dolayli yoldan uyarmak istedim. Fakat 6grencilerin bu sirada sadece kendi ¢alismalariyla
ilgilenmesi ve sOylediklerime dikkat etmedikleri olusturduklar sekillerde fark edilmistir.
Paralelkenar etkinliginde 6grenciler tarlada dik tiggen olusturduklari bir bolime domates
ekmeye basladilar. Sekil ¢izerken sinifta gezerek 6grencileri gozledim ve yanlis ¢izenlere,

istenenin ne oldugunu tekrarlayarak uyarida bulundum. Eskenar dortgenin alani ile ilgili
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calismada, ipleri dagittiktan sonra kalan bir 6grencinin arkadaglarinin olusturduklar: seklin
alanimi gezmesini istedim, fakat 6grenci sadece kenar uzunluklar1 boyunca dolasti. Neresini
gezecegini vurgulayarak, 6grencinin nereyi gezdigini 6grencilere sordum. Bir 6grenci alani
oldugunu soylerken gezen Ogrenci ise diislinerek c¢evresi oldugunu sdylemistir. Cevre
cevabini veren Ogrenciyi onaylayarak alanda dolagmasini istedim. Hadi anlat bakalim
oyununda bir 6grenci genis a¢1 kavramini anlatirken dik agiy1 gostermis, aginin kollari
uzatildiginda aginin dlgiistiniin de artacag diistincesiyle kollarini uzun gostererek anlatmak
istemis ve arkadaglar1 da genis ac1 diyerek anlatilacak kavram olarak dogru kavrami
bulmalarina ragmen, hata ile bu kavrama ulasmislardir. Bir baska Ogrenci tam ac1
kavramint anlatirken ag¢1 gostererek arkadaslarindan agilarin isimlerini siralamasini
beklemistir. Her bir tahminde yanlis oldugunda yeni a¢1 ismi beklemistir. Bu oyunda bazi
kavram yanilgilarinin oldugu goézlendi, eksik ve yanlis 6grenmeler oyundan sonra sinif
tartigsmast ile giderilmeye calisildi. Alan konusuna giriste kare ve dikdortgenin alanlari
soruldugunda bir 6grenci “Karenin biitiin kenarlar1 esit oldugu i¢in bir kenar1 ile digerini
carpariz” cevabini verirken sinifin basarili 6grencisi “Hayir hocam, bir kenarinin karesidir”
seklinde arkadasina itiraz etmek istedi. Ben de giilimseyerek “ikinizin de dogru
sOyliiyorsunuz, ayn1 kenar uzunlugunu iki kere carparsak, o kenar uzunlugunun karesini
almis oluruz” seklinde acgiklama yaptim. Ilk cevabi veren &grenci bir kenar1 dort defa
toplarsak da ulasabiliriz diye eklemek istedi. Ben de 6grencinin sdyledigini tekrar ederek
bu durumda hangi kavrama ulasabilecegini ses tonumu degistirerek sordum. Siniftaki diger
ogrenciler ¢evreye ulasabileceklerini sdylediler. Soyleyen 6grenci “Bir kenar1 5 alirsak
alan1 25 buluruz” ben de “Dogru, c¢evresini hesapladigimizda ise 5+5+5+5” seklinde
belirtirken Ogrenci yaptigi hatayr anladi. Paralelkenar etkinliginde c¢alisma kagidinda
yazilanlart kontrol ederken bir Ogrencinin yazdiklarinin yanlis oldugunu goérdiim.
Ogrencinin yaptiginin yanlis olmadigini diisiinmesi iizerine 0 6grenciyle birlikte dogru
yaptigin1 gordiigiim bir baska Ogrenciyi tahtaya g¢ikararak yaptiklarini agiklamalarini ve
savunmalarini istedim. Alanlarinda bir degisim olup olmadiginit her iki Ogrenciye de
sordum, ikisi de farkli cevabi verdi. Ogrencilerin yaptiklarini agiklamalarini istedim.
Yanlis sdyleyen Ogrenci “paralelkenarin koselerini olgtiim ayni ¢ikt’” demesi iizerine
arkadasi kenarlar1 demek istedigini sdylemislerdir. Ogrenci yeni olusan seklin kenar
uzunluklarim 6l¢iip ayn1 buldugunu, dolayisiyla dikdortgenden farkli alana sahip olacagini
sdylemistir. Ogrenciyi, eger kenar uzunluklar1 ayni ise paralelkenar degil eskenar dértgen

olusur seklinde diizelttim. Yeni tarlasinin kenar uzunluklarin1 dlgmesini istedim. Ogrenci
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kenar uzunluklar1 6l¢iimde hata yaptigini ve soruda da yanlis diisiindiigiinii ifade etti. Daha
sonra soruyu Ogrencinin anlayip anlamadigimni sorarak égrenciye soruyu tekrar sordum.
Ogrenci anlatilanlardan sonra soruyu yanlis anladigini ifade etmistir.

Oyun temelli etkinlik ortamlarinda matematik dersinde basaris1 ve 6zgiiveni diisiik
olan Ogrencilere yardim edildi. Sinifta gezip yapilanlari kontrol ederken basarisi diisiik
olan Sevim’in bireysel c¢aligmada ¢ok yavas hareket ettigini ve kendi bagina iiriin
olusturmada verimli olamadigimi gordiim ve ona yapacaklari konusunda yardim ettim.
Paralelkenar etkinliginde 6grenciler arasinda dolasarak yapilanlar1 kontrol ederek bazi
ogrencilere eksikleri tamamlamalarini sdyledim.

Bireysel caligmalarda 6grencilerin sonuca kendilerinin ulagmalar1 zaman aldiginda
konunun yetismesi i¢in 6zellikle basarisi diisiik olan 6grencilere rehberlik ve yardim edildi.
Giinligiimde: “Cebirsel ifadelerle ¢arpma islemini yaparken siire az kaldigindan,
yapamayan Ogrencilerle birebir ilgilenip, islemi yaptik.” seklinde ifade vardir. Hadi anlat
bakalim oyununda bir gruptan 6grenci alan kavramini anlatirken ifade etmekte zorlandigini
gordiim, viicudunu kullanarak, hareket ederek gdstermesini sOyleyerek destek olmak
istedim. Bir baska gruptan 6grenci kare kelimesini anlatamadi, dikdortgen seklindeki
tahtadan yola c¢ikarak arkadaslarmin diger sekilleri tiiretmesini bekledi fakat arkadaslari
tarafindan anlagilamadi. Zor durumda kaldiginda yardim istedi ve morali erken bozulan bir
ogrenci oldugundan sekli ¢izerek gdstermesi i¢in izin verdim.

Ders o©ncesi hazirlikta, oyunda Ogrencilere miidahale etmeyip, siire sonunda
kavramlar1 sinif tartigmasi ile bulduracagimi diisiiniirken, ders esnasinda oyunda anlatan
ogrencileri ipucularla yonlendirmeye calistigimi gordiim. Resim ¢izme etkinliginde de
goriilen dortgen seklini, arkadasina anlatan Ogrenciye miidahalede bulundugumu fark
ettim. Tlgili giinliigiimde: “Cocuklar resim ¢izerken yanlis birsey soylediklerinde bekleyip,
seklin daha sonradan yanlis oldugunu ogrencilerin gormelerini amaglarken, sekli
cizdiremediklerinde 6grencilere karistim. Ciinkli ¢izilen seklin amacindan c¢iktigin1 ve
diizeltmek i¢in zamanin yeterli olamayacagini diisiindiim” seklinde ifadeler vardir.

Etkinlik siiresince gruplar1 dolasarak yapilanlar1 kontrol etmeye ve ozellikle pasif
kalan 6grencilere yaptiklarina dair sorular sorarak onlar1 yonlendirmeye ¢alistim, yardima
gereksinme duyan grubun yanina giderek gruba yardimci oldum ve gerektiginde
etkinliklerine katilarak 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirmaya ¢alistim.

Yapilanlarin 6zetlenmesi ve konunun toparlanmasi i¢in 6gretmen ders siiresince pasif

olan ogrencilere sorular yoneltti ve climleleri toparlamalarini istedim. Ali dgretmenin
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sorularina beklenildigi gibi cevap verememis, diger arkadaslarinin miidahalesine maruz
kalmastir.

Eskenar dortgenin alaninin dikdortgenin alanina esit oldugunu sdylemeye calisan
Ogrenciye “Oyle olsaydi, arkadasiniza eskenar dortgenin alanini dolas sdyledigimizde, tiim
dikdortgenin alanin1 da dolasiyor olacakti” diyerek gordiikleriyle kazandirilmak istenen
kazanimlan iligkilendirmelerini bekledim. Daha sonra eskenar dortgenin kosegenlerini
olusturmak i¢in dikdortgenin uzun kenarmin rengi olan sar1 ipi ve dikdortgenin kisa
kenarinin rengi olan yesil ipi 0grencilere gostererek nereden nereye uzatmak gerektigini
sorunca, ogrenciler sirastyla uzun ve kisa kosegenlerin yerlerini gosterdiler. Karolarla
toplama islemini yaparken grupta pasif kalan Ggrenciden siradaki islemin karolarla
gosterilmesini istedim.

Bireysel c¢alismalarda 6grencilerin sonuca kendilerinin ulagsmalar1 zaman aldiginda
konunun yetismesi igin 6zellikle basarist diisiik olan 6grencilere rehberlik ve yardim ettim.
Giinliigtimde: “Paralelkenar etkinliginde diger arkadaslarinin hizli ilerlemesi sebebiyle
Sevim’e ve Ali’ye yapacaklari konusunda yardim ettim”, bir bagka giinliigiimde: “Cebirsel
ifadelerle ¢carpma islemini yaparken siire az kaldigindan, yapamayan 6grencilerle birebir
ilgilenip, islemi yaptik”, bir bagka giinliikte: “Calisma kagitlarinda istenen sekilleri
olusturabilen Ggrenciler yonergeleri tamamlamaya c¢alisirken sekilleri olusturamayan
ogrenciler nerede hata yaptiklarini sordular ve ben de hatalarin1 géremeyen bu 6grencilere
aciklama yaptim” seklinde ifadeler vardir.

Etkinlikleri yiiriitirken smif ortaminda olumsuz durumlarla karsilastigimda
ogrencileri sozlii bir sekilde ve gdz temaslariyla uyararak kontrol altina almaya calistim.
Benim dortgenim yarismasinda yarisan Yakup’a haksizlik yapildi gerekgesiyle dgrenciler
arasinda karmasa yasandi.

Eskenar dortgen etkinliginde ipleri Ogrenciler tuttuklart igin, bazi Ogrenciler
yaramazlik yaparak ipleri ¢ekistirmeye calistilar. Bu tiir durumlar1 uyar1 ve miidahalelerle
kontrol altina almaya ¢alistim.

Calismalarda giiriiltii ¢ikaran ve sinif ortamini bozmaya calisan 6grenciler uyarilarak
ve zaman zaman yanlarina gidilerek kontrol altina alinmaya ¢alisildi.

Ogretmen rolii ana temasindan elde edilen bulgular dzetlenirse;
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olusturdugu 6grenme ortamindaki rollerinin karsilastirilmasi

Ogretmenin rolii

Oyun temelli
etkinliklerin uygulama

Oncesinde

Oyun temelli etkinlikleri uygulama

suresince

Ogrencinin

ilgisini gekme

Sozel ifadeler
kullanma
Giinliik yasamdan

ornekler verme

Gorsel arag-gere¢ kullanma
Giinliik yasamdan kesitler sunma
Materyaller kullanma

Sevdikleri konularla iligskilendirme

Etkinlikleri
planlama-

O0grenme ortamint

Kitaptaki etkinlikleri
kullanma

Etkinliklere az zaman

Ogrenciye ve konuya uygun etkinlikler
hazirlama. Etkinlikleri ders siirecine

yayma oyunun &zelligini kullanarak

saglama
Tartisma ortami
olusturma

Pekistirme

tasarlama ayirma konuya ve 6grenciye uygun ders plani
Ogretmen kitabindaki | hazirlama Ogrenci 6zelliklerine uygun
plana uyma materyal segme Somut 6gretim nesneleri
Kitab1 kullanma kullanma
Daha ¢ok belirli zeka | Farkli zeka alanlarini dikkate alma
alanlarina yonelme

Ogrencilerin Ogrenciye soru sorma | Calisma kagitlar1 kullanma

derse ve Onbilgileri soru cevap | On bilgilerin oyunlar yardimiyla

etkinliklere ile yoklama yoklanilmasi

katiliminm Ogretilen kavram, Ogrenciyi giidiileme

saglama islemi anlatmasini Tartisma ortamlar1 olusturma

Yardimci 6gretim aracglari kullanma

Yarigma ortamlar1 diizenleme

Rehberlik etme

Stireci yonetme
Onplanda olma,
yapilmasi gerekenleri

aciklama

Siireci takip etme, etkinlikleri yaparken
eksik ve yanlig goriilen yerlerde

ogrencileri uyarma, yonlendirme
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Tablo da dikkate alindiginda; oyun temelli etkinliklerin olusturdugu Ogrenme
ortaminda 6grenci ilgisini ¢gekmek i¢in sozel ifadelerle birlikte bireysel farkliliklar dikkate
alinarak farkli materyaller kullanilmistir. Konu ile ilgili giinliik yasamin 6rnegini vermek
yerine giinlik yasamdaki durumlarm canlandirilmasi saglanmistir. Ogrenme ortamini
tasarlarken onceden hazir planlar dahilinde etkinlikleri uygularken ve bu etkinliklere az
zaman ayirirken, oyun temelli etkinlik ortamlarinda 6grenciye gore plan hazirlama ve
kaynak temini 6gretmen tarafindan gerceklestirilmistir. Ogrencilerin derse ve etkinliklere
etkin katilimini saglamak i¢in yardimci 6gretim araglari, ¢calisma kagitlar1 kullanildigs,
yarisma gibi farkli ortamlar olusturularak gilidiilemeye Onem verildigi goriilmektedir.
Ogrencilere etkinlikler siiresince yardim edildigi goriilmektedir. Basaris1 diisiik olan

ortamlar1 olusmustur.

3.3.2.08renci Rolii Ana Temasindan Elde Edilen Bulgular

Tablo 5. Ogrenci rolii ana temasina iligkin olusturulan tema ve alt temalar

TEMA ALT TEMALAR
Ogrenci Rolii Aktif Katilm
Sosyal Ogrenen Birey

Bu béliimde “Ogrenci Rolii” ana temasina cevap bulabilmek amaciyla her bir alt
tema ayrintili olarak incelenmis, 6gretmenin gozlemleri, alan notlarma, 0Ogretmen ve

Ogrenci giinliiklerine yer verilerek bulgular desteklenmistir.

3.3.2.1. Aktif Katihm

Oyun temelli etkinliklerle uygulamadan 6nceki 6grenme ortaminda basarisi yiiksek
olan bir 6grenci ve orta diizeyde olan ii¢ 6grenci dersle ilgilenmekte olup, derse katilim
gostermekteydiler. Fakat oyun temelli etkinliklerin yiiriitiilmesi siirecinde diger
ogrencilerin de derse istekli bir sekilde katildiklarini gozledim. Giinliigiimde:
“Ogrencilerin tahtaya asilan cebirsel ifadeleri benzer terim olma bakimindan

gruplandirmada goérev almak i¢in birbirleriyle yaristiklarini gérdiim” seklinde ifade vardir.
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Ogrenci giinliiklerinde de: “Smifta yapilan etkinliklerden en giizeli birinin sdyleyip
digerinin ¢izdigi cokgenlerdir”, “Geometri tahtasin1 kullanmay1 ve dortgenleri ¢izmeyi ¢ok
sevdim”, “Onceden matematigi cok anlamiyordum. Simdi maketler var resimler var dersler
daha eglenceli geciyor zaman kolay geciyor” seklinde ifadelere rastlanmistir. Siifta ders
anlatilirken ara sira etraftaki nesnelerle oynayan Ali’nin, kutu kaplama etkinliginde aktif
bir rol iistlenerek isini iyi yapmaya calismasi dikkatimi cekti. Giinliigiimde: “Ozellikle
Fatma, Sefa, Esra derse katildilar ve etkinliklerde istekli bir sekilde gorev aldilar” seklinde
ifade vardir. Ogrenci giinliiklerinde ise “Derste elisi kagitlari kullanmak ¢ok hosuma
gitti. Onlar1 kesip parcalarin yerini degistirmek, sonra onlarin iizerine domates ve biber
dikmek, onlar1 alan kavramiyla iliskilendirmek, bunlart yaparken de sizden yardim almak
gercekten benim hosuma gitti”, “Bu ders ¢ok iyi gecti. Ciinkii tahtaya yapistirdik, onlar
eslestirdik, grup olusturarak toplama yaptik. Arkadaslarimin yaptig1 seyleri inceledik. Cok
giizeldi” seklinde ifadelere rastlanmistir.

Basaris1 diisiik olan 6grencilerin etkinliklere katilmada onceki derslere gore ¢ok
istekli olduklar1 goriildii. Bu 6grencilerin 6zellikle materyal kullanildig:r derslerde aktif
duruma gectikleri goriildii. Bir 6grenci gilinliigiinde: “Bugilin matematik dersinde ¢ok
eglendim. Grup olarak modellerle calisma yaptik. Bence bunlar1 daha ¢ok tekrarlamaliy1z”
seklinde belirtmistir. Ogrenciler dlg, karar ver, yapistir etkinliginde aktiftiler. Ogrenciler
grup calismasinda agidlgerleri kullanirken zorlanmadilar. Ogrencilerin geometri aletlerini
kullanirken giiclilk ¢ekmemelerinde bir dnceki sene verdigim 6lgme ile ilgili performans
Odevinin katkisinin olugunu diisiiniiyorum. Grup ¢aligsmalarinda bu 6grencilerin daha ¢ok,
malzemeyi kullanma, kesme yapistirma gibi psikomotor becerilerin gerektigi durumlarda
aktif olduklari, biligsel beceriler gerektiren durumlarda daha c¢ok grup arkadaslarina
sorumlulugu birakmak istediklerini goézledim. Ogrencilerin materyallerle birlikte yaptiklart
gorevlerin akisina kendilerini kaptirdiklarin1 ve zaman-zaman grup calismalarinda
tartismalarla grup i¢i dinamigin saglandigini gérdiim. Alan ¢aligmasinin yapildig: derste,
kutuyu kagitla kaplayan grupta kiz 6grencinin istekli bir sekilde bu goérevi segmesine
karsin etkin rol iistlenmedigini gézledim. Farkli cinsiyette bir arkadasiyla ¢alismasinin ve
caligma kagidinda kendilerine verilen gorevi net olarak anlayamamasinin buna sebep
olabilecegini diisiindiim. Ciinkii daha onceki ¢alismalarda kiz arkadaslariyla olusturdugu
grupta daha ¢ok cabaladigini gormiistiim.

Oyun temelli etkinliklerle, o6grencilerin oyuna kapilip etkinligin amacindan

uzaklasmamalart igin etkinlik sonrasi sorular sordum. Paralelkenar etkinliginde
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yapilanlarin matematikle iliskilendirilebilmesi i¢in ¢aligma kagitlarinda verilen yonergeleri
okumalarin1 ve neler yapmalar1 gerektigine karar vermelerini istedim. Eskenar dortgen
etkinligi sonrasi iplerle hangi amaci gergeklestirdigimizi, hangi bagintiya ulastigimizi
sordum. Dortgenlerin 6zelliklerinin 6lg¢, karar ver, yapistir etkinligi ile 6grenilmesinden
sonra yarigmayla da konuyu destekleyerek dgrencilerin katilimlarint artirmak istedim. Sinif
mevcudunun az olmasi avantajiyla Ogrencilerin  disiincelerini  dinleyebildim ve
ogrencilerin  diistincelerini  kagitlara aktarmalarini  istedim. Matematigin yazarak
calisilmasinin faydalar tizerinde durdum.

Derste 6gretmenin 6n planda olup konuyu anlattigi durumlarda, 6grencilerin kendi
dgrenmelerinin sorumluluklarin1 almasi1 gerceklesemez. Ogrencinin kendisinin yaparak
yasayarak 6grendigi ortamlarda dgrenilen bilgiler daha anlamli ve kalict olur. Fakat sinav
kaygist yasayan ogrenciler yaparak yasayarak, 6grencilerin merkezde oldugu 6grenmenin
kullanildig1 yontemlerle zamanin gereksiz kullanildigini diisiinebilmektedirler. Basarisi
yiiksek 6grenci olan Yakup da informal miilakatta “Ogretmenim, siz anlatsaniz, daha hizl
ilerleriz, cok zaman gitmez bunlara” seklinde diisiincelerini belirtmistir. Yakup’un yapilan
etkinliklerden zevk aldigin1 gozlemlememe ve giinliiklerinden okumama ragmen
etkinlikleri zaman kayb1 olarak gordiigii anlasilmaktadir. Yakup sinava hazirlanmak i¢in
daha ¢ok soru ¢ozmek istedigini ve O6gretmen konuyu anlatirsa daha hizli gidilecegini
belirtmistir.

Uygulamalarin 6ncesinde konuyu anlattiktan sonra tahtaya yazip, daha sonra
ogrencilere yazdirirdim. Bu diizenin, yerini oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme
ortaminda calisma kagitlari, 6rnek olay ve etkinliklerle ders isleme aldi. Bunlarla dersi
isledigimde tahtaya daha az ihtiya¢ duydum, dolayisiyla 6grenciler de defterlerine daha az
yazdilar. Tahtada benim yazmam, daha sonra 6grencilerin defterlerine yazmalarina ayrilan
zaman simdi oyun temelli etkinliklerle gecti. Dolayisiyla 6grenciler etkinliklerle i¢i ice
dersler isledikleri i¢in sinifta daha aktif konuma geldiler. Bir 6grenci giinliigiinde: “Deftere
yazmaktan sikiliyorum. Simdi tahtaya resim ¢izdik sonra da sizin hazirladiginiz kagitlarla
caligma yaptik. Sonra da yaptiklarimizi anlattik. Bu daha iyi bence.” seklinde ifadelere
rastlanmistir.

6.smif miifredatinda yer verilen sekillerin alaninin tahmininde, ayni siifla yapilan
dersteki uygulamamin kitaptaki ve testteki sorularin ¢oziilmesinden ve tahtada benim
gosterimimden ibaret oldugunu gordiim. Bu derste ise 6grenciler kendileri olusturarak

tahmin etmeye c¢alistilar. Uygulamada ders kitabinin dnceki dgrenme ortamlarindan ¢ok
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daha az bir sekilde kullanildigmi gérdiim. Giinliigiimde: “Ogrencilerin kitaplar1 masa
istinde duruyordu. Etkinlikleri yaparken kitaba ihtiya¢ duymadigimi fark ettim” seklinde
ifade vardir. Ogrencilerden birinin “Ogretmenim kitab1 kaldiralim m1?” seklindeki sorusu
Ogrencilerin de bunu fark ettigini gostermistir. Kitap ve defterin yerini ¢caligma kagitlar1 ve
materyallerin aldig1 goriildii. Ogrencilerin bu materyallerle etkilesimi saglandi. Materyaller
pasif olan Ogrencileri aktif hale getirerek diislincelerini uygulamalarma firsat verdi.
Giinliikte: “Daha Onceki derslerde sessiz olan ve diisiincelerini aciklamaktan ¢ekinen
Ogrencilerden biri olan Fatma’nin paralelkenarda tabani uzatarak yiiksekligi seklin
disindan ¢izmesi beni sasirtti. Beklemedigim bir davranig sergiledi” ifadesi pasif
Ogrencinin diisiincesini materyal yardimiyla ortaya koyabildigini gostermektedir.
Ogrencilerin derste etkinliklerle ugrasirken, diisiincelerini belirttikleri, yorum
yaptiklar1 ve materyaller yardimiyla konuyu anlamaya calistiklar1 gézlendi. Bu siirecte sik-
stk 6gretmenden yardim ve destek bekledikleri goriildii. Bu da 6grencinin yapacaklarina
kendisinin karar verme cesaretinin ve kendine olan giliveninin az oldugunu gostermekle
beraber, bilginin daha ¢ok geleneksel ortamlarda 6grenciye verildiginin ve 6grencinin
bilgiyi kendisinin olusturma siirecine ¢ok yer verilmediginin géstergesi olabilir. Cebirsel
ifadelerle ilgili ¢alisma kagidindaki bilgileri okuyup, sorulan sorulara cevap verirken
verilen ifadeleri eslestiremedikleri zaman bana sorduklarmi ve benden yardim
beklediklerini gordiim. Fakat ilerleyen zamanlarda az da olsa farklihk gorildi.
Paralelkenarin alani etkinligi sonrasi yazdigim giinliikte: ”Daha onceki siireclerde ders
ortaminda Ogretmene bagimli olarak sorular1 ¢dozmeye ¢alisan ve yaptiklart siirli olan
ogrenciler, simdi etkinliklere devam ettikge kendileri ugrasarak yapmaya calisip daha

sonra benden yardim almaya ¢alisiyorlar” seklinde ifadeler vardir.

3.3.2.2. Sosyal Ogrenen Birey

Bilginin yapilandirilmasi agsamasinda 6grencilerin arkadaslariyla ve benimle stirekli
iletisime girmeye calistiklarmm gozledim. Ozellikle grup calismalarinm, ogrencilerin
birbirlerinden o6grenmelerine firsat yarattigini  gordiim. Giinliiglimde: “Gruplarin
calismalar1 esnasinda sinifta dolastigimda gruplarin kendi i¢cinde ve gruplar arasindaki
iletisimlerini inceledim. Grup c¢alismasmnin faydali oldugunu diisiiniiyorum. Ciinki
ogrenciler birbirlerine anlamadiklar1 yerleri sorabiliyorlar ve anlatabiliyorlardi” ifadesi

vardir. Cebirsel ifadelerde toplama, ¢ikarma isleminin yapilmasinda karolar1 kullanirken,
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carpma isleminin yapilmasinda karigik resimleri bir araya getirirken ve alani cebirsel
olarak ifade ederken, olg¢, karar ver, yapistir etkinliginde ozelliklere uygun dortgenleri
bulurken, alan 6l¢iimiinde hesaplamalar yaparken grup arkadaslarinin birbirlerine soru
sorduklar1 ve yardimci olduklarini gozledim. Cebirsel ifadelerde toplama ve cikarma
islemleri konusundan sonra yazdigim giinliikkte: “Grup elemanlarinin birbirlerinin
Ogrenmelerinden sorumlu oldugu ¢alismalara yer vermem, benim i¢in de dgrenciler igin de
kolaylik sagladi” seklinde ifade vardir. Bazi gruplarda grubun basarili 6grencisinin
yaptiklarini sesli bir sekilde kontrol edip, arkadasindan da yaptiklarin1 karolarla kontrol
etmesini isteyerek arkadasinin 6grenmesine katki saglamak istedigi gozlendi.

Grup calismalarinda, yapilan etkinliklerle ilgili caligma kagitlarinin Ggrenciler
tarafindan okunmasini1 ve ne yapilmasi istendigini grup olarak belirlemelerini daha sonra
etkinligin adimlarin1 gerceklestirmelerini istedim. Bireysel caligmalarda, bazen adimlar
okuyup calismaya baslamalarini bazen de siniftan sectigim Ogrencilere yoOnergeleri
okutturup ne yapilacagina dair fikir yiiriitmelerini ve arkadaslariyla paylagmalarini istedim.
Bazen de kendim acgiklamalarda bulundum. Alanla ilgili calismada “sinifimiz1 yenileyelim”
adli calisma kagidinda verilen yonergelerin grup elemanlari tarafindan diger gruplara gore
daha hizli bir sekilde gergeklestirildigini gordiim. Burada siifin en basarili 68rencisinin bu
grupta olmasinin, kendine giivenmesinin ve arkadasini yonlendirmesinin paymin oldugunu
diisiiniiyorum. Ogrencilerin birbirleriyle paylasim ortamlar1 i¢inde bulunmasi birbirlerinin
diigiincelerine deger vermelerini saglar. Daha ¢ok bireysel olarak galigmaya yer verdigim
onceki caligmalarimda, Ogrencilerin  arkadaslarinin  diigiincelerine saygi goésterme
davranigini az sergiledigini gérmekteydim. Oyun temelli etkinliklerin ilk zamanlarinda da
ayn1 davranis1 sergileyen Ogrencilerde zamanla degisim yasandigim gordiim. Ilk
etkinliklerden olan cebirsel ifadeler etkinliklerinden sonra giinliigiimde: “Ali yaparken
grup arkadasi Yakup izledi, arkadasinin yanhisini gordii§iinde hemen miidahale etmek
istedi” seklinde ifade vardir. ikinci donemde yaptigim ¢alismalardan biri olan paralelkenar
etkinliginde ise ayn1 68renci, arkadaslarindan birinin dik {icgen olusturacak bolimii yanlig
belirledigini gordiigiinde hemen atilip tepki verme yerine “nasil boyle olusturdun ki?,
“Soyle yapmaliydin” seklinde gosterdigini gérdiim. Oyun temelli etkinlikleri ilk baglarda
uygularken bazi 6grencilerin bireysel etkinliklerde zorlandiklarini gordiim, daha sonraki
etkinliklerinde grup ¢alismalarina agirlik verdim. Grup g¢alismalarinda bir oyun gibi daha
erken ve dogru bitirilmesi gereken ¢alismalarda basarili 6grencilerin etkinlikleri daha erken

bitirmek i¢in daha ¢ok sorumluluk iistlendiklerini gozledim. Giinligiimde: “Karolar
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cebirsel ifadelerle islemlerde kullanacak her grupta bir basarili 6grenci olacak sekilde
ikiser Ogrenciden olusan 3 grup ve 3 kisiden olusan 1 grup seklinde gruplar
olusturmustum. Bagarili 6grencilerin grupta daha ¢ok gorevi istlendigini ve diger
Ogrencilerin ise bu o6grencilerden yararlandiklarin1 gordiim” seklinde ifadeler vardir.
Grubun daha az 6grenci ile olusturuldugu ¢alismalarda 6grencilerin daha aktif oldugunu
gozledim. Giinliigiimde: “Ikiserli etkinliklerde &grenciler sorumluklarmi daha g¢ok
tistlenmek zorunda kalirken {igerli gruplarda sorumlulugun basaris1 diisiik Ogrenciler
tarafindan daha az iistlenildigini gordiim” ifadesi vardir. Ogrencilerin grup iginde kendi
aralarinda tartigmasi ve ortak karara varmaya caligmasi gozlemlenirken, daha ¢ok grup
icindeki basarili 6grencinin kararinin dogru kabul edildigini fark ettim. Karolarla toplama
isleminin yapildig: etkinlikte basarili 6grencinin arkadas1 yaparken yanlis yaptig1 durumda
onu uyardigini1 gérdiim ve yanlisinin devam ettigini goriince yonetimi ele aldigint gordiim.
Ogrencilerin diisiincelerini paylasmada daha cesaretli olduklarmi gordiim. Onceden
arkadaslarinin ne diisiineceginden ¢ekinen, elestirileceginden korkan iki 6grenci sordugum
sorulara cesaret edip cevap veremezdi. Bilmiyorum, yapamam seklinde hemen tepki
verirdiler. Simdi ise arkadaglarinin olumsuz tepkilerine daha az maruz kaldiklarini
gordiikleri i¢in  ben iistelemeden de konusabildiklerini goérdiim. Giinliglimde:
“Ogrencilerin bu ortamda duyussal 6zellikleriyle birlikte sosyal becerilerinin de gelistigini
gordiim” seklinde ifade vardir.

Ogrenci rolii ana temasindan elde edilen bulgular1 6zetlenirse;

Tablo 6. Ogrencinin uygulamadan énceki 6grenme ortaminda ve oyun temelli etkinliklerin
olusturdugu 6grenme ortamindaki rollerinin karsilastirilmast

Ogrenci Rolii Oyun temelli etkinliklerin Oyun temelli etkinlikleri uygulama

uygulama dncesinde stiresince

Aktif Katilim Soru sorma, soruya cevap verme | Etkinliklerde gorev alma Caligma
Yazarak calisma kagitlarin1 doldurma, Materyalle
etkilesim. Psikomotor beceriler sergileme,
Ureticilik, kendi kendine deneyerek

6grenme, Yorumlama

Sosyal Ogrenen | Daha ¢ok bireysel calisma Daha ¢ok grup calismalari
Birey Arkadaslarinin diigiincelerini Arkadaslariyla diisiincelerini paylasma,

dikkate almama tartisma
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Tablodan da gorildigii gibi 6grencilerin oyun temelli etkinlik ortamlarinda derse
katilimi 6grencilere zengin yasantilar sunarak gerceklestirilmektedir. Soru sorma, tekrar
yaptirma ve Ogrenilenlerin tekrarlanmasini saglama ise geleneksel 6grenme ortamlarinda
sergilenen davranislardir.

Oyun temelli etkinlik ortamlarinda, grup calismalarina yer verildigi, materyallerle
etkilesim halinde olundugu, 6grencilerin birbirleriyle iletisim halinde olduklari, psikomotor
beceriler sergileyerek, etkinliklere katilarak, ¢alisma kagitlarini doldurarak 6grencilerin

derslerde aktif olduklar1 gézlenmistir.

3.3.3. Ders Siireci Ana Temasindan Elde Edilen Bulgular

Tablo 7. Ogrenci rolii ana temasina iligkin olusturulan tema ve alt temalar

TEMA ALT TEMALAR
Ders Siireci Etkinliklerin yiiriitiilmesi
Degerlendirme

Bu boéliimde “Ders Siireci” ana temasina cevap bulabilmek amaciyla her bir alt tema
ayrintili olarak incelenmis, 6gretmenin gozlemleri, alan notlarma, O6gretmen ve dgrenci

giinliiklerine yer verilerek bulgular desteklenmistir.

3.3.3.1. Etkinliklerin Yiirutiilmesi

Dersin organize edilmesi planlamayla birlikte yiiriitme siirecini de igine alir. Oyun
temelli etkinliklerin yiiriitildiigii siif ortamlarinda 6gretmenin etkinliklerin yiiriitiilme
seklini tasarlamasi da onemlidir. Hazirlanan oyun temelli etkinliklerin hangi konuda, hangi
etkinlik oldugu ve hangi sekilde yiiriitiildiigi ile ilgili hazirlanan tablo agagidadir.

Tabloda yer alan bireysel etkinlikler daha basit ve kisa siiren etkinliklerken, grup
caligmalar1 daha ayrintili olup, daha uzun siirede tamamlanmistir. Hadi anlat bakalim
oyununda gruplar 6gretmen tarafindan belirlenmis olup, her gruba kavramlar1 anlatacak

kisiyi aralarinda se¢mesi sdylenir.
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Tablo 8. Oyun temelli etkinlikler, uygulandig alanlar ve yiiriitiillme bi¢imleri

Konular Yapilan etkinlikler Yirttilme sekli
Cebirsel ifadelerde | Torbadan kart gekme Bireysel olarak sira ile kart
toplama ¢cekme
Calisma kagidi (Benzer Terim) Bireysel olarak ¢aligma
Karo Iki kisilik {ic grup + iic
kisilik bir grup
Cebirsel ifadelerde | Yap-boz Ikiserli grup halinde
carpma Calisma kagidi (Hasan amcanin | Bireysel calisma
arazisi)
Karo Ikiserli gruplar halinde
calisma
Dortgenlerin Hadi anlat bakalim Ikiserli gruplar
ozellikleri Resim ¢izme Ikiserli gruplar
Olg, karar ver, yapistir Ucgerli gruplar
Geometri seritleriyle  dortgenleri
olusturma
Geometri tahtalariyla  dortgenleri | Bireysel
olusturma
Caligma kagidi (dortgenlerin | Bireysel
ozellikleriyle ilgili tablo)
Benim dortgenim yarigmasi Iki kisilik
Alan ve tahmini Meslek ¢alismasi Ikiserli gruplar halinde
calisma
Alan tahmini Bireysel
Paralelkenarin alan1 | Tarlaya sebze dikimi (Tarlada | Bireysel
matematik )
Eskenar  dortgenin | Okul bahgesinde iplerle eskenar | Sinif caligmast
alani dortgen olusturma

Gruplart segerken, her grupta kavramlara karsilik gelen anlamlari bildiklerini

diisiindiigii 6grencileri gruplara dagitmak istemis, bedenlerini kullanarak anlatmalar1 veya




79

anlatilanlar1 daha iyi anlayabilmelerini saglamak istemistir. 1ki grupta grubun basarili
Ogrencisi secilirken, diger grupta baskin olan Ogrenci kavramlari anlatmak istemistir.
Alanla mesleklerin iligkilendirildigi ¢alismada istekli ikiser Ogrenciden gruplar
olusturulmus ve her gruba bu gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in hazirlanan ¢alisma
kagitlar1 dagitilarak gorevlerine baslamalari istenmistir Benim dortgenim yarigmasinda da
zamanin verimli kullanilabilmesi, tahtadaki yarismaci 6grencilere miidahalenin en az
olmasit ve yarismanin tatli bir rekabet ortaminda ge¢mesi i¢in G6grenciler 6gretmen
tarafindan secilmislerdir. Ogretmen calismanin gerektirdigi bilissel kazamim diizeyinin
yiiksek diizeyde olmadigi durumlarda, grup elamanlarinin 6grencilerin kendi isteklerine
gore secilmesini istemistir.

Ogretmen giinliigiinde: “Istekli ikiser ogrenciden gruplar olusturdum. Ciinkii
cocuklar alanin kullanildig1 yerler ve alan hesabiyla ilgili basit islemler yapacaklardi. Her
gruba bu gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in hazirlanan ¢alisma kagitlar1 dagitilarak
gdrevlerine baglamalarmni istedim” seklinde belirtmistir. Ogretmen giinliigiinde: “Cebirsel
ifadelerde carpma islemi ile ilgili verilen ¢alisma kagidinda istenenleri bireysel olarak
yapmalarint istedim. Fakat basaris1 diisik olan ogrenciler bireysel olarak c¢alisirken
zorlandilar. Islemleri yapmada cok zorlandilar. Dagilma o6zelligini yaparken oklari
gostermekle kaldilar ve yapilacaklar i¢cin Ogretmene ve arkadaslarina bakip yardim
istediler. Yapboz oyununda grupla caligmalari, Hasan amcanin arazisinde ise daha kolay
islemlerle karsilagsmalar1 derse aktif durumda katilmalarini ve motive olmalarini saglarken,
bu etkinlik onlar i¢in zor geldi. Ciinkii derste 6grenilenlerin yaninda islem becerilerinin de
gerektigi bir calismaydi. On bilgilerinin ve matematiksel islem yeterliklerinin diisiik
diizeyde olmas1 bu ¢alismayr olumsuz etkiledi. Ogrencinin biri yapilacak ¢alismanimn
bireysel olup olmadigini sordu. Geg¢mis yillarda ya da girilen bagka siniflarda bu soruyla
nadiren karsilastigimi belirtmeliyim. Ciinkii daha ¢ok sinif tartigmasi ve bireysel olarak
yiiriitiilen derslere gore oyun temelli etkinlik ortamlarinda grup ¢alismalar1 6n plandaydi.
Bir 6grencinin bireysel calisilacagini soylendiginde sikildig1 gézlenmistir”.

Grup caligmalar yiiriitiillirken basarili 6grencilerin daha ¢ok bilissel kazanimlar
gerceklestirmek i¢in c¢alistiklart goriiliirken basaris1 diisiik Ogrencilerin  psikomotor
becerilerde 6n planda olduklar1 gorilmistir. Karolart kullanirken, gruptaki basarili
ogrenciler calisma kagitlarinda kendilerinden istenenleri calisma kagitlarina ¢izme ve
yazma gorevini siirdiiriirken grubun diger elemanlari karolarla oynama, farkl: biiytikliikteki

karolar1 ist Uste koyma gibi davramiglar sergiledigi gozlendi. Alanin mesleklerde
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kullanilmas: ile ilgili dagitilan calisma kagidinda verilen yoOnergeleri gerceklestiren
gruplarda basarist diigiik olan 6grencilerden birinin ard arda yapmis olduklar1 dlgiimlerde
karisiklik yasadigi ve gorevde daha c¢ok fiziksel is gerektiren boliimle ilgilendigi ve biligsel
islem gerektiren gorevleri basarili 6grencinin istlendigi gozlendi. Grup g¢alismalarinda
basarist diisiik olan 6grencilerin uygulama oncesi derslere nazaran ¢alismayla ilgilendigi
goriilmustiir. Fakat caligmalarda daha ¢ok psikomotor beceri gerektiren durumlarda ve
materyallerin kullanilmasinda etkin rol oynamaktadirlar. Bir gruptan secilen 6grencinin
kendisine sOylenen calismayi tahtada yapmasi istenmistir. Grubun basarili 6grencisi
matematiksel islem ve ¢izimleri tahtada yaparken, diger grup elemani da karolarla sekli
olusturmaya ¢alismistir.

Her grupta basarili bir 6grenci olmasina dikkat ederek dgrencilerin kendi istedikleri
arkadaslariyla grup olusturmasina izin verdim. Yapilan calismalarda 6grencilerin grup
arkadaslarin1 bazen ben belirlerken bazen de 6grenciler belirledi. Bunu belirlerken grupta
basar1 acisindan dengeli bir dagilim olabilmesine dikkat ettim. Siimeyye ile Sefa birlikte
calismaktan ¢ok hosnut degildi. Esra bu calismada iki erkekle ¢alistigindan dolay:r daha
pasif kald1. Sevim’in grup c¢alismalarinda Ozlemle ¢alismasini istedim. Farkli 6grencilerle
grup olusturdugumda dersten kopabilecegini diisiindiim.

Zamanm verimli kullanilabilmesi, tahtadaki yarismaci 6grencilere miidahalenin en
aza indirilmesi ve yarigsmanin tath bir rekabet ortaminda ge¢gmesi i¢in yarismaya siniftaki
basaril1 iki 6grenci olan Tugba ve Yakup se¢ilmislerdir. Yarigma yapan 6grenciler arasinda
rekabet olustugu gozlendi. Erkek Ogrencilerin Yakup’u, kiz dgrencilerin ise Tugba’yi
destekledigi goriildii. Yarigmanin ilerlemesiyle heyecan da artmistir. Dortgenlerle ilgili
yarismada yarisan ogrencilerden birinin okudugu 6zellikle ilgili yanlis dortgeni segmesi
durumunda rakip Ogrenciye firsat verdigini belirten Ogretmene Yakup “Ben yanlis
aldigimda Tugba fark etmezse ne olacak?” seklinde soru ydneltmistir. Ogretmen bu
durumda kendisinin miidahale edecegini belirtmistir. Yarisma basladiginda 6grenci agr ile
ilgili ¢ektigi 6zelligi sinif arkadaslarina okuyarak tahtada uygun dortgeni segmeye ve kendi
tarafina almaya bagladi. Tugba en az bir acgist dar agiya uygun dortgeni secerken dik
yamuktan basladi, Yakup ise bu sirada yanlis yaptigina dair seving gosterileri sergiledi.
Ogretmen yarisma esnasinda rakipin tepkisinin énemli oldugunu, tepkiye gore 6grencinin
secim yaparken degisiklik yapabilecegini belirterek uyarida bulunmustur. Tugba se¢imini
bitirdiginde Yakup’a firsat taninmis ve arkadasinin se¢imine simdi miidahale edebilecegi

Ogretmen tarafindan belirtilmistir. Yakup dik yamugu alamayacagini belirtince §gretmen
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ve Tugba adli 6grenci nedenini sormuslardir. Yakup, “En az bir a¢1 diyor, bu sekilde
sadece bir tane dar ac1 var, birden fazla olmayacak mi1?” diyerek nedenini belirtmistir.
Ogretmen en az bir ifadesinde bir veya birden fazla anlaminin oldugunu sdylemistir.
Ogrencinin yapmis oldugu yanlslarin kaydedilip oyun sonunda degerlendirilecegi
soylenmistir. Sira ile ¢ekim islemi ve secim islemi devam etmistir. Ogretmen okunan
Ozellikle ilgili alinmasi gereken dortgenin alinmamasi durumunda diger arkadasinin
cekebilecegini yarisma basinda belirtmistir. Buna ragmen oyunun baslarinda bdyle bir
durumla Kkarsilasilmis fakat ogrenci ¢ekebilecegini unutmustur. Ogretmen direk
sOylememekle beraber diger 6grenciye “Yapmak istedigin bir sey yoksa simdi sen kart
cekebilirsin” diyerek uyarida bulunmak istemistir. Kenar ozelligi ile ilgili kart ¢eken
Tugba’ya yazili 6zelligin hicbir dortgene ait olmadigi “Higbir kenar cifti paralel degil”
ifadesi c¢iktiginda dortgen bulamamustir. Fakat siniftan arkadaslarinin g¢ikardigi seslerle
yanlis yapmis oldugunu disiinerek tekrar incelemek istemistir ama yine bulamamuistir.
Yakup sirast geldiginde dik yamugu gostererek sadece bir tane paralel kenar oldugunu
sOylerken 0gretmen karttaki 6zelligi tekrar etmistir. “Tiim karsilikli kenarlar paralel” karti
cekildiginde Yakup adli 6grenciye se¢mesi i¢in ¢cok dortgen c¢ikmistir. Oyunda biraz da
sans faktoriinlin oldugu sdylenmistir. Tugba bu ifadede ikisinin de paralel olup olmadigim
m kastettiini sormustur. Ogrencilerin en az, en fazla, tiim, yalniz bir ifadelerini tam
olarak anlayamadiklar1 sonucuna varilmistir. Arkadasinin unuttugunu sandigi dortgeni
kendi tarafina alan Yakup bir hata daha yapmistir. Oyun bittiginde taraflardaki kartlar
sayildiginda Yakup’un 16, Tugba’nin 14 dortgeni vardir. Fakat Yakup’un {i¢ yanlisinin
Tugba’ya bir hak kazandirdigi oyun sonunda soylenmistir. Tugba sdyleyecegi bir 6zellige
uyan dortgenleri Yakup’un tarafindan kendi tarafina alabilecektir. Yakup kendisinin neden
sOyleyemeyecegi ve Tugba’nin zaten bir Ozellik dediginde hepsini alip getirecegini
sOyleyerek yakinmistir. Tugba biitiin agilar1 dik a¢1 diyerek dikdortgen ve kareyi aldiginda
16 ya 14 sonucuyla birinci olmustur. Arkadaslarinin alkiglariyla sevincini yasamistir.
Tugba “aslinda sadece bir acist dik ag¢1 diyerek durumu esitleyebilirdim ama yapmak
istemedim” seklinde kazanmak istedigini belirtmistir. Ogretmen yarisma ortamlarinda
kazanimlarin pekistirilmesi ve O6grencilerin oyun oynarken birbirleriyle iletisimlerinin
gozlemlenmesi i¢in daha 6nce kullanimina hi¢ basvurmadigi oyunu tasarlamistir. Benim
dortgenim adli yarismada, 6grencilerin kazanma duygusu ile daha bilingli ve dikkatli
davranmalari saglanirken, sinifin basarili 6grencilerinden biri olan Yakup’un kaybettiginde

olumsuz tavirlar sergiledigi ve motivasyonunun o ders i¢in diistiigli gozlenmistir. “Alj,
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Yakup kaybettiginde arkadasi kadar iiziildii ve sinirlendi.” Seklinde 6gretmenin yazdig
alan notunda da kaybeden 6grenciyi destekleyen 6grencilerinin de morallerinin bozuldugu
ifade edilmistir. Ayni sekilde “Tugba en az bir agis1 dar agiya uygun dortgeni segerken dik
yamuktan basladi. Yakup ise bu sirada yanlis yaptigina dair seving gosterileri sergiledi.
Arkadasinin unuttugunu kendi tarafina alip kendisi de yanlis yapinca smifta Tugba’yi
destekleyenler giiliince Yakup sinirlendi. Yakup, kenarla ilgili 6zelligi okuyan Tugba’'nin
geri kalan dortgenleri alacagini anladigi icin tiziildi.” seklinde ogrenci tepkileri
tanimlanmustir.

Etkinlikler yiiriitiiliirken 06grenci oOrnekleri sergilendi, Ogrencilerin  6rnekleri
tizerinden Ogrenmeleri saglandi. Yiiksekliklerin farkli bigimde olusturuldugu ornekler
ogrencilerde rastlanmustir.  Ogrencilerin ~ 6rnekleri  incelenmigtir.  Ogretmen  6nce
alisilagelmis olan yiiksekligi yani paralelkenarin i¢ bdlgesinde kdseden tabana indirilen
yiiksekligi olusturan 6grenciden modelini almis ve sinifa gostermistir. Bagka sekilde
olabilecegini de sdyleyerek karsti kenardan tabana koseden gecmeyen yiiksekligin
indirildigi modeli de gdstermistir. Son olarak da yiiksekligin disaridan indigi sekli yapan
Ogrencinin modelini gostermistir. Yiiksekliklerin farkli sekillerde indirilmesi 6grencilerin
yiikseklik kavramina daha genis aciyla bakmalarimi saglamistir. Paralelkenarin durus
seklini degistirdigimizde yliksekligin nasil olusturulabilecegini gdstermeleri istenmistir
Smifta tartisma ortamlar1t olusturarak etkilesim halinde oOgrencilerin  6grenmeleri
saglanmistir. Tugba adl1 6grenci eskenar dortgenin alani i¢in karsilikli koseleri birlestiren
isimler aras1 uzakligin ¢arpilmasi gerektigini soylerken, bir baska 6grenci yariya boliinmesi
gerektigini de ifade etmistir. Ogretmen de karsilikl1 kdseleri birlestiren dogru pargalarmin
hangi kavrama karsilik geldigini sorarak Ogrencilerden kosegenlerle eskenar dortgenin
alanim iliskilendirmelerini beklemistir. Ogrenciler eskenar dortgenin alanimi sdylerken
koselerdeki isimleri kullanmak istemislerdir. Ogretmen ise matematik bilgilerini
kullanarak sembolize etmelerini istemistir. Ogrenciler taban ile yiikseklik ¢carpiminin yarisi
diye cevap verirken 6gretmen eskenar dortgende bu ifadenin neye doniistiigiinii sormustur.
Ogrenciler birbirlerinin eksiklerini tamamlayarak bagintiya ulasmislardir. Ogretmen de
tahtaya olusturulan bagintiy1 yazmstir.

Ogretmen, yapilacak etkinlikle ilgili &grencilere diisen gorevleri etkinlige
baslamadan once smifa bildirmistir. Etkinliklerin nasil yapilacagina dair kisa bilgiler
vererek etkinlik igerisinde gerekli ydnlendirmeleri yapmustir. Olg, karar ver, yapistir

etkinliginde Ogretmen renkli kartonlardan hazirladigr dortgenleri, dikdortgen ve karede
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dahil olmak iizere 6grencilere dagitmis ve her gruba yapacaklari Ol¢timlerin kolaylik
olmasi i¢in kagida kaydedilmesi sOylenmistir. Gruplar ag1, kosegen ve kenar olmak iizere
tic ozelligi 6lgerek incelemislerdir. Her gruba inceleyecekleri 6zellik, siralarina o 6zelligin
yazildig1 kagit asilarak sOylenmistir. Tahtaya kenar, kdsegen ve agiy1 hangi kriterlere gore
inceleyeceklerine dair 6gretmen tarafindan hazirlanan kartonlar asilmistir. Ogrenciler agida
3, kosegende 4, kenarda 2 ozellige dair olgiim sonuglarini kartonlara yapistirmiglardir.
Ogretmen dortgenleri tanitici bilgileri hazirlama esnasinda 6grencilerin = grupca
calisacaklarin1 soyleyerek birbirleriyle iletisim halinde olmalarmi istemistir. Tahtadaki
bilgilerden yararlanilabilecegi sdylenmistir. Ogrenciler kagitlar1 hazirlarken 6gretmen de
geometri seritleriyle ilgili hazirliklarim1 yapmistir. Dortgenlerin  6zellikleri ile ilgili
yarismadan Once tahtaya Ogrencilerle birlikte, tiim dortgenler gruplandirilarak asilmistir.
Dortgenlerin giinlilk yasamdan 6rneklerinin bulundugu resimler tanitilarak hangi dértgen
seklinde oldugu sOylenmistir. Yarigsmaci 6grenciler tahtaya cikarilip yarigmanin kurallar
onlarin nezdinde sinifa anlatilmistir. Ogrencilerin daha énceki oyun ve etkinlikleri daha
cok grup calismasi seklinde yiiriitmesinden farkli olarak paralelkenarin alan bagintisinin
bulunmasinda bireysel olarak calismiglardir. Ogretmen &ncelikle calisma kagitlarini
dagitip, genel olarak incelemelerini istemis ve daha sonra sebze dikimi i¢in araziyi temsil
eden kahverengi renkteki elisi kagitlarin1 dagitmistir

Smifta etkinlige baslamadan Once Ornek olay anlatilarak tahtada gosterildi ve
sorularla tartigma ortamlar1 olusturarak Ogrencilerin eskenar dortgenin alani ile ilgili
cikarmlar yapilmasi istendi. Kardesinin eve geldiginde yaptig1 arastirmayi kagidin {izerine
cizdiginde gordiiklerini 6grencilere aktarilmistir. Ogretmen “Uzun kenarin orta noktasinda
evleri bulunan kardesim, evden ¢ikip sira ile orta noktalarda oturan akrabalarimizi dolasip
evimize geri dondiigiinde” seklinde devam ederken Ogrencilerden biri “eskenar dortgen
olusuyor orda”seklinde yorumda bulunarak anlatilani kesfettigini sOylemistir. Bunun
lizerine smiftan paralelkenar olusuyor, besgen olusuyor seklinde farkli yorumlar da
gelmistir. Ogretmen kardesinin gittigi yollar ¢izerek yardimei olacak bir 6grenci se¢mistir.
Ogrenci cizerken besgen yorumunda bulunan &grenci yanls anladigmi ifade etmistir.
Ogretmen kardesinin fark ettigi ilging durumu, dolastigi akrabalarmn evleri arasindaki
uzakliklarin esit oldugu seklinde sOylemistir. Cizilen kenarlara ayn1 oldugunu gdsteren
semboller koyulmustur. Ogrenciler bunun iizerine eskenar dortgen seklinin dzelliklerini
ogrendiklerinden, olusan seklin eskenar dortgen oldugunu sdylemislerdir. Kardesinin

gezdigi bolgenin i¢ini taraladigini sdylemistir. Sorulacak soru i¢in zemin hazirlanmistir.
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Ogrencilere taralanan bélge ile arazileri arasinda bir iliski olup olmadig1 varsa nasil bir
iliskinin oldugunu disiiniip sOylemelerini istemistir. Yakup; Sizin arazinizin alanindan
taralanmayan alanlarin toplamini ¢ikarirsak tarali alam1 buluruz. Ozlem; Dikddrtgenin
biitlin alanindan tarali alanli ¢ikarirsak, tarali olmayan alanlar1 bulabiliriz diyerek tersini
soylemistir. Ogretmen istedigi cevabi alamayinca soruyu degistirerek farkli diisiinmelerini
saglamak istemistir. Dikdortgenin i¢inde karsilikli orta noktalar1 birlestirerek olusan dik
ticgenleri gormelerini istemistir. Simdi ise taralanan alanlarla taralanmayan alanlar
arasinda nasil bir iligki gorildiiglinii sormustur. Sinifin basarili 6grencileri sdylemek
isterken diger Ogrenciler sessiz kalmistir. Ogretmen parmak kaldirmayan ogrencilere
soruyu yoneltmistir. Ogrencilerden biri olusan dikdértgenlerin karsilikli kenarlarinin uzun
oldugunu sdylemistir. Ogretmen ise dogru oldugunu fakat alanlarla iliskilendirmek
gerektigini soylemistir. Ogrencilerin alan bilgisini kullanmasi igin 6gretmen 6nce
olusturdugu dikdértgenden yola ¢ikarak alaninin sdylenmesini istemistir. Ogrenciler kisa
kenar ile uzun kenarin garpimi seklinde ifade etmislerdir. Ogretmen de ayn1 zamanda taban
ile yiiksekligin ¢carpimi seklinde de ifade edilebilecegini sdyleyerek olusturdugu sekilde
aynt anlama gelen kelimeleri eslestirmistir. Eskenar dortgenin alaninin dikddrtgenin
alaninin yaris1 oldugunu goren Ogrenciler, diislincelerini paylasmak istemislerdir.
Ogretmen dgrenciler ifade ettikten sonra tahtada oncelikle dikdortgende tabana, daha sonra
yiikseklige karsilik gelen isimler aras1 uzakligi yazmis ve dgrencilerin de ifade ettigi gibi
yartya boliinmesi gerektigini islemle belirtmistir. Bunu yazarken Yakup adli 6grenci “ama
Ogretmenim bize disaridaki dikdortgeni vermezler ki’seklinde karsilarina cikabilecek
sorularla ilgili diigiincesini sdylemistir. Ogretmen de dgrencinin giizel bir noktaya dikkat
cektigini soyleyerek eskenar dortgenin disindaki dikdortgeni silmistir.

Ogretmen etkinliklerin sirayla ve ogrencilerin aktif katilimiyla yiiriitiilmesi igin
gereken Onlemleri almigtir. Paralelkenar etkinliginde, ogrenciler calisma kagitlarinda
yazilan ifadelere karsilik gelen etkinlikleri yaparken, calisma kagidinda da bazi boliimlerde
yazmalar1 gereken durumlar olmasina karsin yazmayi atlayarak diger yonergeler gegctikleri
gozlendi. Bu durumda bir onceki yoOnergeleri istenen sekilde gerceklestirenlerin bir
sonraki yoOnerge olan biber ekmeye gegebileceklerini belirtildi. Yonergeleri heniiz
tamamlayamayanlar diger arkadaglarinin biber ekmeye baglamasiyla birlikte hizlanmaya
baslamis ve yapamadiklarinda 6gretmenden yardim almak istemislerdir. Cebirsel ifadelerin
torbadan kartlarla ¢ekilmesi etkinliginde tiim G6grencilerin kart ¢ekecegi sOylenerek her

Ogrencinin derse aktif katilimi saglanmaya calisilmistir.“Adimlan sirayla gerceklestirene
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biberleri  verecegim”. Olgiim islemlerini  bitirdikten sonra kartlar1  tahtaya
yapistiracaksiniz.” seklinde 6grencilerin istedikleri seyi gerceklestirmek i¢in Oncelikli
becerileri gergeklestirmeleri istenmistir.

Eskenar dortgen etkinligi yiiriitiilitken: Ogretmen tahtada olusturdugu sekli
Ogrencilerin 6ziimseyebilmeleri i¢in ders Oncesi hazirladigi belli uzunluktaki ipleri sira ile
ogrencilere dagitmigtir. Farkli renklerdeki ipleri alan 6grenciler iplerle neler yapilacagini
sormuslardir. Ogrencilerden biri ipi kollarin1 dirseklerini kirarak iki yonde agmis bir halde
tutmus ve bir ucunu da ayaklarinin altina alarak iicgen olusturmus ve arkadaslarina
gdstermistir. Ogretmen de ip atlamalarini sdyleyerek eglenmelerini saglamistir. Ogretmen
daha sonra 6grencileri dikdortgen olusturacak sekilde koselere yerlestirmeye baslarken bir
ogrenci “hocam galiba eskenar dértgen olusturmaya calistyorsunuz” demistir. Ogrencilere
olusturulan seklin ne oldugu sorulmustur. Ogrenciler dikddrtgen cevabini vermislerdir. Bir
Ogrenciye neden kare degil de dikdortgen oldugu sorulmus, 6grenci de ardisik ipleri
gostererek uzunluklarmin esit olmadigini sdylemistir. Ogretmen, dnceden orta noktalart
farkli renklerde iplerle isaretlenmis kenarlarda neler gordiiklerini 6grencilere sormustur.
Ipleri tutan 6grencilerden biri orta noktay: tutarak, ipin yaridan béliindiigiinii sdylemistir.
Ogretmenin ne yapmak istedigini anlamis olan dgrenciler dgretmene anladiklarmi hemen
sOylemek istemislerdir. Bir 6grenci “Tahtada yapilan Ornegi buraya yansitiyorsunuz”
seklinde diisiincesini belirtmistir. Ogretmen orta noktalara da &grenci yerlestirerek bu
Ogrenciler birbirlerine uzatmalar1 igin esit uzunluktaki pembe renkli ipleri vermistir.
Oturan son 6grenciyi de yanina cagirarak olusturulan seklin icine girmesi ve etrafinda
gordiiklerini sdylemesi istenmistir. Ogrenci dikdortgen ve icinde eskenar dortgen
gordiiglinii sOylemistir. Eskenar dortgen oldugu igin ayni renklerle, dikdortgenin ise
karsilikl1 kenarlarinin ayn1 renkte oldugunu sdylemistir.

Etkinlige baslamadan Once, sorular tiim sinifa yoneltilerek sorulmus, daha sonra
ogrenciler arasindan kimi zaman gonilli kimi zamansa Ogretmenin istedigi kisiler
secilmistir.  Etkinliklerden sonra etkinlikle ilgili ©6nemli noktalar Ozetlenmistir.
Paralelkenarda 6gretmen sinifa sebze dikili alanlarda bir azalma ya da artma olmadigini
sOylemigtir. Gorsel olmast i¢in domates diki alan1 makasla kesip alanda azalmanin bu
sekilde olabilecegini soylemistir. Ogrencilerin anladigindan emin olduktan sonra
ogrenciler oturmustur. Dikdortgenin alan1 ile paralelkenarin alan bagintisinin
karsilastirilmast i¢in tahtaya 6gretmen tarafindan iki sekil de g¢izilerek gosterilmistir.

13

Ogrencilerden biri 6gretmenin yazdigi taban uzunlugu*yiikseklik ifadesi icin “ama
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dikdértgenin alanini dyle hesaplamiyorduk” diyerek tepki vermistir. Ogretmen ¢izdigi sekil
tizerinde uzun kenara karsilik gelen ifadenin taban oldugunu gostermistir. Dikdortgenin
kisa kenarmmin ise yiikseklik kavramina karsilik geldigi smiftaki Ogrenciler tarafindan
sOylenmistir.

Etkinlikler yapilirken yiiriitilme sekline bagli olarak zaman 6n plana ¢ikmistir.
Ogretmenin 6nceki uygulamalarindan farkli olarak ¢ok etkinlige yer vermesi zaman
problemi ortaya c¢ikarmistir. Fakat etkinlikler devam ettikge siirece dair Ogretmenin
gozlemleriyle yeni dersler i¢in etkinliklerin yiiriitilmesinde onlemler alinmistir. Boylece
zaman plani daha iyi yapilmistir. Dortgenlerin kenar, ac1 ve kosegen ozelliklerini belirleme
kazanima yonelik derste, zamanin ¢ogunun materyallerle gegtigi ve yapilanlart 6zetlemek
icin siirenin yetismedigi gorlilmiistiir. Cebirsel ifadelerle ilgili 6gretmen gilinliigiinden:
“Calisma kagidinda verilen islemleri 6grencilerle etkilesim icerisinde ¢ozdiik. Ders siiresi
etkinligi tamamlamak icin yetersiz kaldig1 i¢in evde devam etmelerini soyledim”.

Zamanla birlikte ortaya cikan problemlerden bir digeri de smf disiplinidir.
Ogrencilerin  oyunlar oynanirken kendilerini kaptirmalari, rahat olduklarini  ve
eglendiklerini hissederek sergiledigi davranislar, grup ¢alismalarinda ayni zamanda farkli
konular iizerinde c¢alisan Ogrenci gruplart sinifta hakimiyetin Onceki siirece gore

zorlagsmasina naden oldu.

3.3.3.2. Degerlendirme

Oyun temelli etkinliklerin kullanildig1 6grenme ortamlarinda 6grencilerden beklenen
becerilerin kazandirilmasi kadar 6grencilerin bu 6grenme ortamlarinda yasadig: siire¢ de
onemlidir. Degerlendirme farkli zaman ve sekillerde yapilabilir. Geleneksel anlayisin
degerlendirmeye bakisi, dgrencilerin ne Ogretildiginin bilinmesidir. Bu durumda 6grenciler
bilgiyi sinavlar i¢in 6grenmeye, daha dogrusu ezberlemeye calismaktadirlar. Oyun temelli
etkinlik ortamlarinda ise ne Ogrenildigi, etkinlik siiresince Ogrencilerin neler yaptiklar1 ve
etkinligi nasil degerlendirdikleri benim icin 6n plandaydi. Ogretmen tiim gruplarin
caligmalarim1 bitirdikten sonra alan kavraminin nerelerde karsilarina ¢ikabilecegini, tarali
alanlarin  nasil  bulunabilecegini yaptiklar1 calismalar araciligiyla arkadaslarina
anlatmalarin1 saglamistir. Yapilan calismada calisma kagidinda verilen yonergeler ve

onlardan istenenler okunarak neler yaptiklari sorulmustur. Yapilanlar1 degerlendirmek i¢in
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siifa soru sorulmustur. Derste yapilan etkinlik ve ulasilan sonug¢ bir 6grenci tarafindan
amaca uygun sekilde aciklanmaistir.

Yapilan caligmalardan sonra ¢alismanin kisa bir sekilde 6zeti ¢alismanin yiiriitiilme
sekli bireysel ise siniftan secilen bir 6grenciye, grup ¢alismasi seklindeyse grubun kendi
icinde sectigi bir dgrenciye yaptirilmigtir. Ogretmen tarafindan da soru cevap seklinde
konu toparlanmaistir.

Dortgenlerle ilgili 6grencilere bireysel c¢alisma olarak dortgenlerin 6zelliklerini
iceren tablo dagitildi. Uygun olan 6zelligi, uygun dortgene isaretlemeleri istendi.
Ogrencilerle birlikte dortgenlerin benzer 6zellikler sergiledigi, baz1 6zellikler bakimindan
birbirinden ayrildiklari olusturulan kartonlarda gosterildi.

Ogretmen siirece ve sonuca yonelik degerlendirmelerle kazandirilmak istenen
kazanimlar1 kontrol etmistir. Ayrica Ogrencileri sistemin gerektirdigi sekilde notla
degerlendirirken sinif i¢i durumlarini géz Oniinde bulundurarak degerlendirdim. Ders
siirecinde etkinlikte neler yapildigina dair sorular sorulmustur. Etkinligin anlamli
olabilmesi ve etkinlikte biitiinliik olabilmesi i¢in gruptan 6grencilere sorular sorulmustur.
Etkinlikten Ogrendikleri bilgiler sorulup tartisma ortami yaratilarak etkinliin analizi
yapilmistir. Eskenar dortgen etkinligi igerisinde ve sonrasinda 6grencilere yoneltilen
sorularla oyun seklinde diizenlenen etkinlikteki eglenceye 6grencilerin kendilerini kaptirip,
verilmek istenen kazanimin arka planda kalmasini engellemek istemistir. Dogru cevabin
sOylenmesinden sonra ogretmen dikdortgenin koselerinde duran ogrencilerin iplerini
birakip ayrilmalarini sdylemistir. Sadece eskenar dortgen sekli kaldiginda Ogretmen
kosegenlerinin kesistigi yerde duran dgrencinin olusturdugu acinin kag¢ derece oldugunu
sormus, 6grencilerde 90 derece cevabimi vererek dortgenin 6zelligi hatirlanmistir. Ders
stiresince ¢ok aktif olmayan ve basaris1 diisilk olan Esra’ya eskenar dortgenin alanini
bulmak i¢in hangi renkteki iplerle islem yapilmasi gerektigini soran dgretmene 6grenci,
sart ile yesil cevabini vermesi gerekirken kirmizi ipi sdylerken, arkadaglariin tepkisinin
lizerine sar1 ile yesil cevabimi vermistir. Ogretmen konuyu 6zetleyerek konu ile ilgili
problem sormustur. Ogretmen eskenar dortgende kdsegen uzunluklarinin verildigi soruyu
sorarken, kosegenlerin esit uzunlukta olmadigini da soru ile hatirlatmistir. Kosegenlerle
ilgili diger bilinmesi gerekenleri de smifa sormustur. Ogrenciler kdsegenlerin dik
kesistigini ve birbirlerini ortaladigini sdylemislerdir. Sorulan soruya sinifin basaris1 yiiksek
olan Ogrencileri cevap vermistir. Oyun temelli etkinlikleri uygulama siiresince siirecte

neler kazandiklar1 agik uclu sorularla gozden gecirildi. Zaman gectik¢e bazi 6grencilerin
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kendilerini yapmis olduklar1 etkinlikte degerlendirdikleri goriildii. Bir &grencinin
paralelkenar etkinliginde tartistigi arkadasina “Tamam, ben soruyu yanlis anladim. Seklin
tiim kenar uzunluklarinin degisip degismedigini soruyor zannettim” seklinde cevap verdigi
gorildi.

Degerlendirme asamasinda dgrencilerden, siniflarina yeni gelecek olan arkadaslarina
bugiinkii matematik dersinde 6grendikleri dortgenleri grupca tanitict kagit hazirlamalarin
ve geometri seritleriyle tanittiklar1 sekli olusturarak yeni O6grencinin gorsel olarak da
bilgilendirilmesi gerektigi soylendi. Ayrica gruplara, tanittiklar1 dortgenlerle ilgili bilginin
smiftaki diger arkadaslarina da kontrol ettirilecegi sdylenmistir. Dersin son zamaninda,
ogrencilerin derste edindikleri bilgilerle tanitict kagit hazirladiklar1 goriilmistiir. Grup
elemanlarindan birinin gekli tanitirken, digerinin sekli olusturdugu gériilmiistiir. Son olarak
ders 6gretmen tarafindan 6zetlenmistir. Bir baska degerlendirme asamasinda 6grencilerin
ogrendikleri bilgileri tekrar etmelerini saglayacak oyun oynatilmistir. Konu ile ilgili sorular
sorularak 6grencilerin cevaplamalar istenmistir. Fakat etkinliklerin uzun siirmesi ve zaman
kalmamas1 sebebiyle ders sonunda konu ile ilgili sorulara yeterince zaman ayrilamamustir.
Paralelkenar etkinliginde yapilanlar1 degerlendirmek i¢in sinifa soru sorulmustur. Derste
yapilan etkinlik ve wulasilan sonu¢ bir Ogrenci tarafindan amaca uygun sekilde
aciklanmistir. Yarigmada dortgenlerle ilgili 6zellikler iki yarismacinin nezdinde tiim siif
tarafindan tekrar edildi.

Dersin farkli alanlarla iliskilendirilebilmesi i¢in konu ile ilgili giinliik yasamdan
ornekler 6grencilerden istenmistir. Ders sonunda ogrencilerden 6grendikleri dortgenleri
cevrelerinde nerelerde gordiiklerini, hangi sekilleri hangi dortgenlere benzettiklerini
yazmalar1 ayrica dortgenleri tanitan siir veya hikaye yazmalari istenmistir. Bir bagka derste
alana hangi meslekte ¢alisan insanlarin hangi amagla ihtiya¢ duyduklari sorulmustur.

Ogrencilerin kendilerini, dersi, arkadaslarin1 ve &gretmenini degerlendirebilecegi
giinliikler yazdirilmistir. Fatma’nin giinliigiinde: Duvar boyama, canta yapma ve yerleri
kaplama oyunlartyla “alan” konusunu daha iyi anladim. Yakup’un gilinliiglinde: “Cok
giizeldi biraz yaramazlik yaptim ama pisman oldum. Anlamadigim konuyu anladim.
Kutularla yapilan islemler daha ¢ok hogsuma gitti.” seklinde ifadelere rastlanmistir. Ayrica
bireysel goriismeler yaparak da o6grencilerin kendilerini degerlendirmelerini saglamaya

calistim ve ayn1 zamanda anlagilmayan yerleri de degerlendirmeye ¢alistim.
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Tablo 9. Oyun temelli etkinliklerden Onceki 6grenme ortamindaki ders siireci ile oyun
temelli etkinliklerin uygulandigi G6grenme ortamindaki ders siirecinin

karsilastirilmasi
Ders Siireci Oyun temelli etkinliklerin uygulama | Oyun temelli etkinlikleri  uygulama
oncesinde stiresince
Etkinliklerin Sinif tartigmasi, bireysel Bireysel, simf tartismasi, grup caligmalari
yiriitiilmesi Ogretmen kontroliinde agirlikli
Dersin kisa bir boliimiinde Ogretmen rehberliginde
Ders siirecine yayarak
Degerlendirme | Soru sorma Soru sorma,
Simavla degerlendirme Calisma kagitlarini inceleme-doniit verme,
Uriinleri degerlendirme
Sinavla degerlendirme
Giinliikler kullanma

Tablodan goriildiigli gibi 6gretmenin daha ¢ok bireysel caligmalara agirlik verdigi
onceki uygulamalarinin yerini oyun temelli etkinlik ortamlarinda grup c¢alismalari almistir.

Etkinlikler o6gretmen kontroliinde olup Ogretmenin baskin oldugu durumdan,
Ogretmenin rehber oldugu konuma dogru gecis yasanmustir. Ders siirecinde kiigiik bir
boliimiin ayrildig: etkinliklerin yerini siirece yayilan etkinlikler almistir. Daha once
oyunlarin, yarismalarin kullamildig1 etkinliklere yer verilmezken Ogrencinin istekleri
dikkate alinarak oyun temelli etkinlikler kullanilmistir.

Yapilandirmaci yaklagimin farkli yorumladigr degiskenlerden olan 6grenme ve
ogretme kavramlarina yiikledigi anlama iliskin 6gretmen eski deneyimleri ile arastirma
siirecinde yasadig1 deneyimleri karsilastirarak degerlendirmistir. Ogretmen 6.sinifta
ogretmenlik yaptig1 6grencilerini siniflarinin mevcudunun da az olmasi avantajiyla iyi
tamdigini diisiinmektedir. Ogrencilerin 6grenme siireglerini daha yakindan gozlemlemek
ve yatkin olduklarimi hissettigi oyunla dgretim yonteminin sinifta nasil etki yapacagim
belirlemek amaciyla arastirmasmi yapmustir. Ogretmen arastirma Oncesindeki ogretim
yontemi ile arastirma siirecindeki 6gretim yontemini karsilastirdiginda ortak sergiledigi
davraniglar olmakla birlikte belirgin farklar oldugunu gérmiistiir. Konu smifta iglenirken
daha ¢ok tanim ve kurallar1 verdigini, sonra giinliik hayattan 6rnekle verdigini belirtirken
oyunla 6gretim siirecinde ilk once kurali vermekten ziyade kurala 6grencilerin ulasmasini
saglayan faaliyetler gerceklestirmistir. Oyun temelli 6gretimle giinliik hayati daha ¢ok

smifta ornekler yaparak kullanma ve bu sekilde dersi isleme seklinde yiiriittiiglini
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belirtmektedir. Klasik anlayista daha ¢ok tahta, tebesir ve konuya uygun olarak
bilgisayarin kullanilmasina karsin oyun temelli etkinliklerle ¢aligma yapraklari, renkli
kagitlar kullanilmistir.

Ilkogretim ikinci kademede g¢ocugun soyut zekdsinin gelismeye basladigini
dolayisiyla 6gretmen tarafindan verilen kurallari ezberleme yerine kavramsal bilginin
olusturulmas1 ve anlamanin 6n planda olmasi gerektigini diistinmektedir. Kavramsal
bilginin islemsel bilgiye gore onciil bilgi oldugunu diisiinen Ogretmen, smav sistemi,
miifredatin zamaninda bitirilmesi gibi nedenlerden dolay1 islemsel bilginin daha ¢ok
kullanildigini belirtmistir. Temel kavramlarin ve iligkilerin kazandirildig: ilkdgretim birinci
kademede matematigin anlamli 6grenilmesinin ikinci kademede Ogrencilere kolaylik
sagladigini diisiinmektedir. Ozellikle birinci kademede 6grenilen kavram ve islemlerin
ezbere dayali olarak O6grenilmesinin kavram yanilgillarina yol agtigi ve bunlarin
diizeltilmesinin zor oldugu diisiincesindedir.

Arastirmacinin oyun temelli etkinliklerle ogretimle ilgili diisiinceleri asagidaki
gibidir:

Derslerde coklu zeka teorisinde var olan farkli zekd tiirlerine yonelik 6gretim
yapilmast gerektigini diisliniirken bunu sinifinda 6nceden gerektigi kadar kullanmamistir.
Tasarlaylp uygulanmasimi sagladigi oyun temelli etkinliklerin c¢oklu zeka alanlarina
yonelik etkinlikler igerdigini diisiinmektedir. Matematigin karmasik ve anlamsiz goriinen
yapisinin  Ogrencilerin  kendi zek& alanlarina yakin gordiikleri etkinliklerle anlam
buldugunu ve 6grencilerin bunlardan zevk aldigini diisiinmektedir. Matematik zekasinin
daha baskin oldugunu diisiindiigli 6grencileri icin oyun temelli etkinliklerle 6grenmenin
gorsel, kinestetik, kisilerarasi, sdzel zekaya hitap etmesi ile gelistigini diisiinmektedir.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde; simdiye kadar matematik derslerinde béyle oyun
oynamadiklarini, hem eglenip hem de 6grendiklerini sdylemislerdir. Matematigin daha g¢ok
geleneksel Ogretim yontemleri kullanilarak o6gretildigi gilinlimiizde bu tir degisimlerin
yasanmasi Ogrencinin matematigin eglenceli boyutunu goérmesini saglamistir. Fakat
baslangi¢ asamasinda psikomotor beceriler gerektirip, oyun halinde gruplarla etkinlilerin
yapilmas1 asamasinda aktif olan basaris1 diislik 6grenciler, etkinliklerin ileriki sathalarinda
baslangictaki heyecan1 duymadiklari, daha c¢ok bilissel becerilerin gerektirdigi durumlarda

basarili 6grencilere sorumluklar1 biraktiklart gézlemlenmistir.
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Bu uygulamay1 kameraya ¢eken 2 farkli 6gretmenin ders sonrast “Matematigi bize
Ogretmenlerimiz boyle anlatsaydi c¢ok daha farkli olurduk” seklindeki diisiinceleri
O0gretmenin motivasyonunu ve dersleri bu sekilde yliriitmeye olan istegini artirmistir.

Matematigin soyut bir ders olmasindan dolayr 6gretmen uygulamaya baslamadan
once dersin oyun iizerine kurulmasinin zor olacagini distinmistir. Uygulamaya
baslamadan Once kaynak arastirmasi ve meslektaslarla bilgi aligverisi siirecinde,

matematigin oyunla iliskisi konusunda olumsuz diisiincelerle karsilagsmistir.



4. TARTISMA

Bu arastirmayla, tasarlanip uygulanan oyun temelli etkinliklerin ders organizasyonu,
derse katilim ve 6gretmen, 6grenci rollerini nasil etkiledigi arastirilmak istenmistir. Bunun
icin gerceklestirilen arastirmanin sonucunda elde edilen bulgular alt problemler baglig

altinda yorumlanip, tartisilmistir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemiyle Ilgili Tartisma

Yapilan c¢alismanin bir amact oyun temelli etkinliklerin uygulandigi 6grenme
ortaminin 0grencilerde olusturdugu duyussal kazanimlarin neler oldugunu belirlemekti. Bu
amagla yapilan gozlemler oyun temelli etkinliklerle 6gretimin 6grencilerin dikkatini
cekmede, derse ilgisini artirmada ve derse motivasyonunu artirmada OSnemli katki
sagladigin1 gostermistir. Basarist diisik olan ve matematikle ugragmayi sevmeyen
ogrencilerde oyun temelli etkinliklerle matematigi sevme ve deger verme boyutunda
olumlu yénde gelisme oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin sinif ortamimnda oyun temelli
etkinliklerden dolayr oyun oynaniyor seklindeki disiinceleri kendilerini sinif ortaminda
daha rahat davranmaya sevk etmistir. Ogretmen, dgrencilerin matematik dersine olan
tutumlarinda 6nemli degisimlerin oldugunu hissetmistir. Ogrencilerin tutumlarindaki bu
gelismenin en 6nemli nedeni olarak, matematik 6gretiminin 6grencilerin diinyasina uygun
olarak oyun igerisinde gerceklestirilmesi sdylenebilir. Matematik dersinin ¢ogu zaman
islemlerle ve sorularla gectigi ders ortamlarindan, 6grencilerin zevkle oyun ve etkinliklere
katildig1 ortamlara gecis yasandig1 anlagilmaktadir.

Ogrencilerin matematige iliskin olumsuz tutumlarinin oldugu ve bu tutumlarin
matematik 6grenmedeki basarilarini etkiledigi siklikla dile getirilen bir durumdur. Oyun
temelli etkinliklerle 6gretimin, matematige karsi ilgisiz ve kaygili olan 6grencilerin, derse
karst tutum, ilgi ve heyecanlarinda olumlu yonde degisim olmasinda biiyiik katkilar
sundugu goriilmistiir. Songur (2006) yaptigi calismada oyun ve bulmacalarla dgretim
yonteminin yapildigi 6gretimin matematik dersine olan ilgide geleneksel yontemle yapilan
ogretime gore daha etkili oldugu sonucuna ulasmistir. Ogrenci basarisinin matematige olan

ilgi ve derse kars1 tutumdan etkilenebilecegi sdylenebilir.
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Obay (2002) matematik derslerinde etkinliklerle 6gretimin geleneksel dgretime gore
etkililigini belirlemeye calistig1 aragtirmasinda, etkinliklerle 6gretimin 6grenci basarisini,
motivasyonunu ve 6grenmeye karsi ilgisini artirdigini ortaya koymustur.

Tasarlanip uygulanan oyun temelli etkinliklerle yiiriitiilen ders ortamlarinda
ogrencileri motive etmenin, merakli kilmanin 6nceki derslere gore daha rahat oldugu
goriildii. Bunun oyun temelli etkinliklerle islenen derslerde Ogrencilerin yasantilarina,
ilgilerine, zevklerine uygun etkinliklerin yer almasiyla kolaylastigi sdylenebilir. Genellikle
O0gretmen merkezli olarak adlandirilan anlatim ve soru-cevap yontemleriyle 6gretimin,
dersi sikict ve monoton hale getirdigi ve Ogrencilerin derse ilgisini ¢ekmede yeterli
etkisinin olmadigini diisiiniilmektedir. Oyun temelli etkinlikler seklinde derslerin daha
zevkli bir sekilde yiriitiildiigii goriildi. Simifta yapilan etkinliklerde ogrencilerin aktif
olmasi ve dersin kazanimlarinin oyun ortamlarinda kazandirilmasinin, O6grencilerde
matematige olan ilgi ve meragin gelistirilmesine yardimci oldugu sdylenebilir. Uygulama
stirecinde yasananlari gozlemleyen bir aragtirmaci olarak, tasarlanip uygulanan oyun
temelli etkinliklerle 6grencilerin 6grenme siirecine etkin olarak katilip siiregten zevk
aldiklar tespit edildi. Altunay (2004) ¢alismasinda da benzer sonuglara ulagmistir.

Ogrencilerin matematige bakis acilarinda siire¢ boyunca degisiklikler goriildii.
Konularin giinliik hayatla iliskilendirilmesinde 6nceki uygulamalara yer vermekle birlikte
ginliik hayattan kesitlerin 6grenme ortaminda yasanmasini saglama, 6grencilerin derse
bakiglarini olumlu ydnde etkiledi. Onceki uygulamalarimla benzerlik gdsteren calismalara
literatiirde rastlanmistir. Konuyla ilgili olarak Ogretmenler tarafindan konulara giinliik
hayattan Orneklerin ¢ok az yer verildigi, konunun giinliik hayatla iliskilendirilemedigi
belirtilmektedir (Kiziloglu ve Konyalioglu, 2002; Koca ve Sen, 2002; Gorgen ve Tahta,
2005; Akkuzu, 2006).

Ogrencilerin matematife yonelik olumsuz tutumlari, matematik korkusunu da
beraberinde getirmektedir. Ogrencilerin ilkdgretimden getirdikleri matematik korkusunu
asabilmenin, onlara hazirlanacak olan oyun temelli 6grenme ortamlarinda daha cok
sorumluluk verilip, onlarin aktif duruma getirilmesiyle miimkiin olabilir. Caligma siiresince
ogrencilerin matematik derslerinin devam etmesini ve diger derslerin alinip, matematik
islenmesini istedikleri goriildii. Yapilan etkinliklerde 6grencilerin aktif oldugu ve dersin
kazanimlarinin oyun ortamlarinda kazandirildigr disiintilirse bu tiir etkinliklerin
ogrencilerin matematige yonelik olumlu tutum gelistirmesine yardimci oldugu sdylenebilir.

Benzer sekilde Tural (2005), Songur (2006) yaptiklar1 ¢alismada matematik ogretiminde
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oyun yontemiyle islenen matematik derslerinin 6grencilerin matematige karsi tutumlarini
olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasimiglardir. Yeni uygulamada kazanimlarin
etkinliklerle kazandirilip oyunlarla 6grenmelerin pekistirildigi siirecte, 6grenci her yeni
ders i¢in yeni etkinlikler geldigini gormiistiir. Bunun da &grencinin ileriki dersleri
heyecanla ve merakla beklemesine katki sagladig: diisiiniilebilir. Ogretmen etkinlikler ve
materyallerle dgrencilerin dikkatini ¢ekebildigini diisiinmektedir. Fakat Oktar ve Bulduk
(1999) yaptiklar1 ¢alismada 6gretmenlerin kendilerini derse giriste 6grencilerin dikkatini
cekmede yeterli bulmasina ragmen, oOgrencilerin Ogretmenleri yetersiz bulduklarini
belirtilmislerdir. Cicek Akkuzu’nun (2006) yaptig1 calismada da d6gretmenlerin bu konuda
etkili olamadiklar1 belirtilmistir.

7.siif matematik dersinde tasarlanip uygulanan oyun temelli etkinliklerin
Ogrencilerin eglenerek Ogrenmelerine katki sagladigi goriildii. Ayrica, 6grenmenin
ezberlemeden uzak bir sekilde anlamli olarak 6grenilmesinde, 6grencilerin derse istekli bir
sekilde katilimlarinin da etkisi oldugu diisiiniilmektedir. . Ogrencilerin bir soru iizerinde
tartisirken, sinifta severek ve isteyerek yaptigi etkinligi hatirlaylp yorumlamasi bunun
gostergesi  olabilir. Bdylece oOgrencilerin  bilgiyi daha kolay hatirlayabilecegi
diistiniilmektedir. Songur (2006) yaptig1 ¢alismada oyunlarin 6grencilerin 6grendiklerini
hatirlamalarin kolaylastirdigini belirtmistir.

Bu boliim kisaca 6zetlenirse; ilkogretimden bu yana 6gretmenin merkezde oldugu
Ogrenme ortamlarindan farkli olarak uygulama ile 6grencinin oyun ve etkinliklerin
merkezde oldugu siif ortamlarinda sergiledikleri davraniglarda olumlu anlamda farklilik
oldugu goriildii. Oyun temelli etkinliklerle 6grencilerin derse katilma arzularinda artig
yasandi. Derse az ilgi gosteren 6grencilerin bile derse severek katildiklar1 goriildii. Tural da
(2005) oyun ve etkinliklerle Ggretimin en ilgisiz, en zor ve en az gidilii goriinen
ogrencileri bile derse katabilecek oOzellige sahip oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin
matematik dersine karst tutumlari, ilgileri olumlu ydnde degismistir. Obay’in (2002)
yaptig1 ¢alisma sonucunda da etkinliklerin 6grencilerin motivasyonunu ve 6grenmeye karsi
ilgisini artirdig1 ortaya konulmustur. Ayrica arastirmanin bu bulgusu, Boyacioglu, Koéroglu
ve Alkan’in (2001), Doganay (2002), Tural (2005), Songur (2006), Yagiz (2007), Dinger
(2010)’in yaptiklar calisma ile de desteklenmektedir.
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4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemiyle lgili Tartisma

Bu boliimde 6gretmen-6grenci iletisimi ve Ogrenci-ogrenci iletisimi ayr1 basliklar

halinde incelenecektir.

4.2.1. Ogretmen-Ogrenci Iletisimine Dair Tartisma

Oyun temelli etkinlikler uygulanmadan oOnce islenen derslerde, sinifta basarisi
yiiksek ve orta diizeyde olan 4 6grencinin derste aktif olduklari, dolayisiyla 6gretmene soru
soran, sorulan sorulara cevap veren, 6gretmenle diyalog kurmaya ¢alisan 6grencilerin bu
ogrenciler olduklar1 bilinmektedir. Fakat oyun temelli etkinlikler yiiriitiilirken, diger 5
Ogrencinin de Onceki durumlarina gore Ogrenme ortaminda daha girisken olduklar
goriildii. Ogrencilerin derslerde konu veya etkinligin gerceklestirilmesi ile ilgili &nceki
uygulamalara gore daha rahat bir sekilde soru sorduklar1 belirlendi. Ogrencilerin
Ogretmenle iletisime gegip rahat bir sekilde soru sorabilmelerinin dersin oyun havasi i¢inde
yiiriitiiliiyor olmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Ogretmenin 6grencilere ders
sonrast giinliilk yazdirmasinin 6grencilerin duygu ve diisiincelerini 6grenmede kolaylik
sagladig1 ve 6grencinin yakindan taninmasinda kolaylik sagladig: diistiniilmektedir.

Oyun oynama cocukluktan itibaren insan hayatinin i¢inde vardir. Oyunda ¢ocuk
kendini rahat hisseder ve dolayisiyla rahat davranir. Uygulamalarla birlikte dgrencilerle
daha c¢ok etkilesime girildigi belirlendi. Bu durum etkinliklerle Ogretimde calisma
yapraklarmin kullanilmas1 ile yazmaya ayrilan zamanin Ogrencilerle iletisim yoOniinde
degerlendirildigi seklinde diisiiniilebilir. Koca ve Sen (2002) matematik derslerinde sinif
ici etkinlik olarak ana etkinligin tahtadan not alma oldugunu belirlerken Akkuzu’nun
(2006) calismasinda da benzer sonuglara ulasilmistir.

Ogrencilerle birebir ilgilenmenin &grencilerle iletisimi artirdigi diisiiniilmektedir.
Smiftaki 6grenci sayisinin az olmasiin oOgrencilere daha fazla zaman ayirma ve
caligmalarini takip edebilme kolayligi sagladigi sdylenebilir. Ogrencilerimi etkinliklerin
gerceklestirildigi ortamlarda etkinlikler devam ettikce daha yakindan tanima firsati
buldugumu diistiniiyorum. Etkinliklerin farkli zeka alanlarina hitap ederek ¢esitli beceriler
icermesinin  0grencilerin  bilinmeyen yanlarmin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugu
sOylenebilir. Bu siireg, 0grenci-0gretmen iletisimini olumlu yonde etkilemekle birlikte

Ogrenciye gore etkinlik tasarimini da 6n plana ¢ikarmaktadir.
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Bu boliimii 6zetlemek gerekirse oyun temelli etkinliklerin uygulandigi smif
ortamlarinda 6gretmenin Ogrenciyi, 0grencinin dgretmeni daha yakindan tanima firsati
buldugu goriildii. Etkinliklerin uygulanmasinda ¢alisma yapraklarinin kullanilmasiyla sinif
icinde cok yonlii iletisime daha fazla zaman ayrilabildigi goriildii. Ogrencilerin kendilerini
rahat ve dogal hissettikleri oyun ortamlarinda 6gretmenle daha kolay iletisime gectigi
anlasilmaktadir. Ayrica 6grencilere yazdirilan giinliiklerin, iletisimin giiclenmesine katk1

sagladig diistiniilmektedir.

4.2.2. Ogrenci-Ogrenci Iletisimine Dair Tartisma

Ogrencilerin oyun temelli etkinliklerle ilgili olarak sinifa getirilen arag-gereclerle
etkilesim halinde olduklar1 ve arkadaslariyla diislincelerini paylastiklar1 goriildii.. Buna
arag-gereclerin dgrencilerin ilgisini ¢ekip somut deneyimler yasamasina firsat vermesinin
etkisi oldugu soylenebilir. Derslerde etkinlik arag-gerecleri kullanilmasi ile diisiincelerini
arkadaslariyla paylagsan ve tartisan 6grencilerin iletisimlerinin olumlu yonde etkilendigi
belirlendi.

Etkinliklerin 6grencilerin hosuna gitmesi 6zellikle basaris1 diisiik olan 6grencilerin
hosuna gitmesi derse ve etkinliklere katilmaya istekli olmalarin1 sagladi. Boyle ortamlar
matematigi severek calisan dgrencilerin yetistirilmesi igin dnemli goriilebilir. Ogretmen
giinliiklerinde goriildiigii gibi etkinlikler 6grenci merkezli diizenlendiginde 6grencilerin
etkinliklere katiliminin arttigr goriildii. Etkinliklerin oyun temelli yiiriitiiliyor olmasi
etkinliklere katilimi artirmis ve 68rencilerin birbirleriyle etkilesimini saglamistir.

Derste grup etkinliklerinin kullanilmasinin, 6grencilerin arkadaslariyla iletisimlerinin

giiclenmesi ve arkadaslik iligkileri ¢ok iyi olmayan sinif {iyelerinin birbirlerine kars
davramiglarinin iyilesmesine katki sagladifi goriilmiistiir. Ogretmene soru sormaktan
cekinen Ogrenciler grup etkinlikleriyle arkadaslarina soru ve anlamadigr yerleri sormada
daha rahat davranabilmektedir.

Onceki deneyimlerimde ogrencilerin daha cok bireysel hareket ettiklerini, oyun
temelli etkinliklerle de bireyselligin yaninda birlikte hareket ettiklerini  gordiim.
Ogrencilerde oyun temelli etkinliklerle beraber sosyallesmenin arttigi goriildii.. Buna
oyunun dogasindan kaynaklanan birliktelik, beraber hareket etme, ortak karar verme islevi

ile sosyallesmeye katki saglamasinin etkisi oldugu diisiiniilebilir. Baz1 ¢alismalarin grup

caligmasi seklinde diizenlenmesinin gruptaki 6grencilerin birbirleriyle iletisime ge¢mesini
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saglayarak Ogrenci-6grenci iletisimini artirdigi goriildii.. Etkinlikleri birlikte yiiriitme,
karsilastiklar1 problemlere birlikte ¢6ziim bulma ve fikirlerini birbirleriyle tartisabilmeleri
icin Ogretmenin Ogrencileri yOnlendirmesi, Ogrencilerin arkadaglariyla iletisime
girmelerini saglamistir. Bu siirecte gruplar halinde yiiriitiillen c¢alismalarin 6grenme
ortamindaki iletisim becerilerinin  gelismesine katki sagladigi  dusiiniilmektedir.
Ogrencilerin birlikte ¢alisip karar verme, birbirlerine soru sormada cesaret gdsterme ve
etkinliklerin  anlamlar1  lizerine muhakeme etmelerinin iletisimlerini  artirdigi
diisiiniilmektedir. Buna, oyun temeli etkinliklerin 6grencilerin katilminmi tesvik edip,
Ogrencilere haz vermesi neden olabilir. Her grubun etkinligi gerceklestirebilmesi igin
birbirleriyle iletisime gecip, yapilacaklar {izerinde tartismasi ve istenilen kavram ya da
sonuclara ulagmasi1 Ogrenciler arasi iletisimi giiclendirmektedir. Grup calismalarinda
Ogrencilerin birbirlerine daha rahat yaklastiklar1 goriildii.. Bunda bu ¢aligmalarda
Ogrencilerin odakta olarak Ogretmenin sadece bu siireci yonlendirmesinin etkisi oldugu
diisiiniilebilir. Uygulamalar siiresince 6grencilere rehber olmam, 6grencilerle iletisimimi
artirdi.. Grup c¢alismalariin isbirligi icerisinde yiiriitiilmesi daha onceki derslerde pasif
kalan dgrencilerin aktif duruma gecmesini sagladi. Isbirligi seklinde calisma dgrencilerin
iletisim halinde olmalarin1 gerektirir. Pasif 6grencilerin aktiflesmesine ve arkadaslariyla
iletisimlerini gelistirmesine yardimci olur. Calismada da basaris1 diisiik olan 6grencilerin
arkadaslar1 ile iletisim haline girmesi, onlarin deneyimlerini paylasmasini saglamistir.
Oyun temelli etkinliklerin yiriitildigi smif ortamlarinda yasanan gelismelerin
gozlemlenmesi ile Ogretmen oOgrenci-0grenci iletisiminin olumlu ydnde gelistigi
gorilmiistiir.

Bu boliim 6zetlenirse, etkinlikleri yiiriitiirken tistlendigim rehber olma rolii geregi
Ogrencinin O0n planda olmasi &grenci-ogrenci ve Ogretmen-ogrenci iletisimini artirdi.
Pesen’in (2003) yaptig1 ¢alismada da yapilandirmaci yaklasimlarin uygulandigr siniflarda
O0grenci-Ogretmen ve Ogrenci-Ogrenci iletisiminin diizeyinin ve kaliciliginin arttigi
goriilmiistiir. Derslerde sosyal boyutun ©n plana c¢iktigi, iletisimin etkilesime
doniistiiriildiigli bir simif ikliminin olustugu goriildi. Yildirim ve Ddénmez (2008) de
caligmalarinda yapilandirmaci yaklasimin uygulandigi siniflarda benzer durumlarin
yasandigint ifade etmislerdir. Kazanimlarin daha ¢ok diiz anlatim yontemiyle
kazandirilmaya c¢alisildigt uygulama Oncesi matematik derslerinde 6grencilerin kendi
aralarinda etkilesimleri az diizeyde iken, 0grenme siirecinde oyun temelli etkinliklerin

kullanildig1 ayni sinifta 6grenci-6grenci etkilesimi 6n plana ¢ikmistir. Oyun temelli
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etkinliklerin uygulandigt 0grenme ortaminda uygulama siirecinin ¢esitli 0gretim
araglartyla, etkinliklerle oyun havasi iginde yiiriitiilmesi ve 6grencilerin gruplar halinde
caligmalarinin 6grenme ortamindaki her tiirlii iletisim becerilerinin gelismesine katki
sagladig1r goriildii. Yapilan gozlemler, oyun temelli etkinliklerin grup calismasi seklinde
yiriitiildiiglinde, 6grenciler arasindaki iletisimi artirmada katki sagladigini gostermektedir.
Pesen ve digerleri (2000) de c¢aligmalarinda benzer sonuclara ulagsmistir.Yapilandirmaci
yaklasima gore hazirlanan yeni matematik programinda da,  Ogrencilerin grupla
caligabilecekleri etkinliklerle birlikte aktif katilimlarima vurgu yapilmaktadir (M.E.B.,
2004). Aktif katilimin, etkilesimi artirarak 6grenmeyi 6nemli dlciide etkiledigi soylenebilir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemiyle ilgili Tartisma

Oyun temelli etkinliklerin uygulandigr 6grenme ortaminda Ogretmenin roliiniin
incelendigi ¢alismanin sonuglari, 6gretmenin siniftaki otoriter konumunda tam anlamiyla
bir degisimin yasanmadigini ortaya koymustur. Bu, yontemin kisa bir siire icinde
uygulanmasindan ve Ogretmenin aligkanliklarindan ve Ogrencilerin  6gretmenden
beklentisinin yiiksek olmasindan kaynaklanabilir. Ogretmenin ve dgrencilerin oyun temelli
etkinlik ortamlarma aliskin olmamalar1 6zellikle ilk zamanlarda smif ve zaman
yonetiminde sorunlarla karsilasilmaya neden olmustur.

Ogretmen, oyun temelli etkinlik ortamlarim tasarlamak igin yeterli bilgi, beceri ve
donanima sahip olunmasi gerektigini diisiinmektedir. Etkinlikleri tasarlamanin uzun bir
sireg gerektirdigini, kendisinin bdyle ayrintili siireclere gerekli zamam ayiramadigini
belirtmektedir. Dolayisiyla 6gretmenin etkinliklere ¢ok sik yer vermedigi diisiiniilebilir.
Kizilhan’in (2002) ¢aligmasinin sonucunda da 6gretmenlerin etkinliklere siniflarinda yer
vermedikleri sonucuna ulagilmistir. Ogretmenin arastirmay: yiiriitmek igin oyun temelli
etkinlikleri tasarlayip uygulamaya gecirmesi, eski 6gretim anlayisina gore daha yogun ve
zor bir siire¢ icermistir. Yapilandirmaci yaklagimin 6grenme ortamlariin, klasik 6grenme
ortamlarindan farkli olarak dersin organize edilmesi acisindan daha yogun bir ¢aligma
gerektirmesi buna sebep olarak gdsterilebilir. Baser ve Narli (2001) ‘nin ¢alismalarinda da
ilkdgretim okullarinda gérevli matematik 6gretmenlerin cagdas 6gretim yontemlerini tam
olarak bilmedikleri ve kullanmadiklari1 tespit edilmistir. Yanpar ve Yildirim (1999) da
Ogretmenlerin, egitim ortamlarini diizenlemede ve 6grencinin hizmetine sunmada 6nemli

gorevlerinin oldugunu ve bu gorevleri basariyla yerine getirebilmek i¢in gerekli becerilere
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ve Ozelliklere sahip olunmasi gerektigini ifade etmislerdir. Ogretmen, dersin yiiriitiilmesi
stireci i¢in tasarlanan oyun ve etkinlikleri hazirlamanin, pekistirme asamasinda kullanilan
oyun temelli etkinlikleri hazirlamaya gore daha zor oldugunu diisiinmektedir. Ugurel
(2003) oOgretmen ve Ogretmen adaylariyla yaptigi arastirma sonucunda Ogretmen
adaylariin pekistirme tiiriindeki oyunlar1 tercih ederken, dgretmenlerin dersin giriginde
oynanacak oyunlar1 tercih ettikleri sonucuna ulasmustir. Ogretmen deneyimlerinin bu
sonugta etkili oldugu diisiiniilmektedir.

Yapilan gozlemler, oyun temelli etkinliklerin uygulandigr simif ortamlarinda
Ogretmenin Onceki uygulamalarint gergeklestirdigi sinif ortamlari ile kiyaslandiginda
ogrencilerin derse aktif katilim sagladigint ve grup calismalarmin 6grencileri derse
katmada 6nemli etkisinin oldugunu gostermektedir. Ogrencilerin etkinliklere katilimlar:
yiiksek diizeyde oldugu tespit edildi. Bu, etkinliklerin oyun temelli tasarlanmis olmasinin
bir sonucu olabilir. Ciinkii ¢ocugun hayatinda oyun énemli yer tutar. Ogretmen, daha
onceki derslerde ozellikle basarist diisiik olan 6grencileri derse ¢ekmek icin dgretmenin
cesitli uyarilarda bulunmaktaydi. Oyun temelli etkinlik ortamlarinda ise her dgrencinin
calismayla mesgul olmasinin, 6grencilerin dikkatlerinin daha az dagilmasina sebep oldugu
belirtilmistir.

Oyun temelli etkinlikler konu igerisinde ¢alisma yapragi ve somut 6gretim nesneleri
de kullanilarak gerceklestirilmistir. Ogrencilerin derse ve matematige ilgisinin onlara
saglanan bu ortamlarda Onceki uygulamalarima gore daha fazla oldugunu gorildi.
Tasarlanan 6grenme ortaminda oyun temelli etkinliklerde yardimer Ogretim araglari
kullanilmasmin o6grencilerle birlikte ogretmene de fayda sagladigi sOylenebilir. Benzer
sekilde Giirbiiz (2008) yaptig1 ¢aligmada 6gretim araclari kullanmanin 6grencilerin derse
olan ilgisini ve 0gretmen Ogrenci-6grenci O6grenci etkilesimini artirdigint belirtmektedir.
Yapilan c¢aligmada da derse katilm diizeyleri diisiik seviyede olan Ogrencilerin
materyallerle ilgilenmeleri saglanarak derse katilimlarinin arttigi, matematik yapmaya
karst cesaretlendirildigi sOylenebilir. Basaris1 orta diizeyde olan 06grencilerin ise
anlamalarin1  kolaylagtirarak anlamli 6grenmelerine katkida bulunuldugu soylenebilir.
Ogrencilerden olumlu geribildirimler alan 6gretmenin bu nedenle oyun temelli etkinlikleri
derslerinde kullanmaya daha istekli hale geldigi diisiintilebilir.

Ogretmen etkinliklerin ilk yiiriitiilmesi asamasinda bireysel etkinliklerin grup
etkinliklerine gore daha az benimsendigini ve etkinliklere ayrilan zamanin beklenenden

uzun siirdiigiinii gérmistiir. Bu durum 6gretmenin tasarladigi diger etkinlikleri daha ¢ok
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grup calismasi seklinde diizenlemesine neden olurken, etkinlik yonetimi icin de gereken
onlemleri almasini saglamustir. Ilk basta etkinliklerde dgrencilerin giiriiltii ¢ikarmalarimin,
grup calismalarinda 6grencilerin birlikte calismaya aligkin olmamasindan kaynaklandigi
diisiiniilebilir. Zamanla grup c¢alismalarimin daha verimli oldugu goriilmistiir. Grup
caligmasiyla Ogrencilerin birbirleriyle iletisimleri artarak, birbirlerine destek olduklari
goriilmiistiir. Grupla c¢alisma ve etkinlik yapma faaliyetlerine aktif katilim gdsterip
Ogrenciler tarafindan da benimsendigi goriilmiistiir. Bintas’in (2000) arastirmasinin
sonucunda etkinliklere ¢cokca yer verilen matematik dersi programinin amaglarina énemli
oOl¢iide ulasildigi, grupla ¢calisma ve etkinlik yapma faaliyetlerinin 6grenciler tarafindan da
benimsendigi sonucuna ulagilmistir. Gelistirilen yeni matematik programinda da
Ogrencinin bireysel ve grupga calisabilecegi etkinliklere yer verilerek Ogrencinin aktif
katilimi1 6n plana ¢ikarilmaktadir (M.E.B., 2004).

Daha ¢ok diiz anlatim1 kullandigim 6nceki derslerimde daha ¢ok 6gretmen merkezli
ogretim gerceklestiriyordum. Oyun temelli etkinlik ortamlarinda bilgiyi verme, konuyu
anlatma gdrevinin ge¢cmis deneyimlere gore arka planda kaldigi, 6grenme ortamlarim
tasarlama, siireci yonetmedeki roliin 6n planda oldugu goriildii. Onceki uygulamalarimla
benzer olarak Demirezen (2001) calismasinda matematik dersinde daha cok Ogretmen
merkezli 6gretimin kullanildigini gézlemistir. Akkuzu (2006) caligmasinda 6gretmenlerin
ogretmen merkezli ders isledikleri saptanmugtir. 3. Uluslararasi Fen- Matematik
Calismasinda da yedi tilkede yapilan gozlemler sonucu matematik derslerinde 6gretmen
merkezli ders islendigi sonucuna varilmistir. Oyun temelli etkinlikler siiresince ise
Ogrencilere yanlis yaptiklar1 yerlerde rehber olundugu, ipuglari ve yonlendirmelerle
hatalarinin farkina varmalarinin saglandigi ve ders siiresince eskisi kadar on planda
olunmadig1 goriildii.

Ogrencilerin neler 6grendigini degerlendirmenin, uygulanmakta olan &gretim
programinin etkililigini ve verimliligini belirlemek agisindan énemli oldugu bilgisinden
hareketle ders siiresince agik uglu sorularla, etkinlikler boyunca ulastiklar1 sonuglar ve
nasil ulastiklar1 sorulartyla degerlendirildi. Yapilan ¢aligmalarin kisa ozetlerinin grup
elemanlarina birakilmasi, 6grenciye sorumluluk yiikledi ve onceki uygulamalara gore
ogrenciler derste daha aktif duruma gegtiler.

Ogrencilerin derslerde aktif duruma gelmesi, bilgileri kendilerinin olusturmasina
yardimci olur. Etkinliklerde karsilasilan durumlara ¢6ziim onerileri getirme, etkinlikteki

becerileri ger¢eklestirmek igin psikomotor becerileri gergeklestirme, arkadaslariyla iletisim
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halinde olup fikirlerini tartisma, c¢alisma kagitlarinda istenenleri gerceklestirmenin
ogrencilerin aktif katilimini gerektirmis ve Ogrencilerin bu davraniglart sergiledikleri
gorilmistiir. Gelistirilen yeni programda da 6gretmen odakli 6gretme etkinlikleri yerine
O0grenci odakli, 6grenme odakli ve etkin katilimli etkinliklerin diizenlenmesi temel
alimmustir (Ersoy, 2006). Bu sekilde 6grencilerin derse daha iyi konsantre olduklari, dersle
daha c¢ok ilgilendikleri ve kendi diriinleri olusturmaktan dolayr dersi daha ¢ok
benimsedikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin aktif katilimiyla matematiksel bilgilerin gercek
(2003) matematik Ogretimi ile ilgili yapilan c¢alismalari incelediginde matematik
Ogretiminde uygun Ogrenme ortaminin hazirlanmamast ve gergek uygulamalarin
eksikliginin sorun olusturdugunu belirtmistir. Ogretmen oyun temelli etkinliklerle bu
eksikligin giderildigi diistinmektedir

Ogretmen, uygulama &ncesi ders ortamlarinda yapilandirmact siirece tam anlamiyla
hakim olamadigin diisiinmektedir. Ogretmenin daha ¢ok sunum yéntemiyle dersi isledigi,
ders kitabindaki etkinliklerin ¢ok azmni kullandigi bilinmektedir. Uygulama Oncesi
O0gretmenin oyun temelli etkinliklere zaman probleminden dolay1 sinifinda ¢ok az yer
verdigini bilinmektedir. Uygulamay yiirtitiirken diger siniflardan farkli bir 6grenme ortami
olustugunu diistinerek uygulamadan memnun kaldig1 belirlenmistir. Boylece dgretmenin
oyun temelli etkinlikleri derslerde kullanmaya yonelik isteginin arttig1r diisiiniilmektedir.
Ogretmen arastirmanin meslekte kendisini gelistirmesine, deneyiminin artmasina katkida
bulundugunu ifade etmistir.

Bu boliimi 6zetlemek gerekirse, geleneksel yaklasimda kendisine sunulan bilgiyi
alma ve tekrar ederek kalict olmasimmi saglama seklindeki Ogrenme seklinden,
kazandirilmak istenen bilgiyi yapmis oldugu etkinlikler ve yasamis oldugu deneyimlerle
Ogrencinin kendisinin olusturmaya calistigi 6grenme sekline dogru bir gecis yasandigi
gorilmistiir. Walter (1993) c¢alismasinda derslerde 68renci merkezli 6gretime bir gecis
oldugunu, Flewelling (2002) oyunla 6gretimde 6grencinin merkezde oldugu, 6grencilerin
kendi 6grenmelerini inga ettikleri belirtilmistir. Ayrica oyun temelli etkinliklerle ilgili
calismada Ogretmenin bilginin kaynagi olma yerine bilginin olusturulmasi i¢in yardim
eden, 6grencilere takildiklar1 yerlerde rehberlik eden roliiniin 6n plana ¢iktig1 goriilmiistiir.

Walter (1993) 1n arastirma sonucu da bu bulguyu destekler niteliktedir.



5. SONUCLAR

Bu boliimde, arastirma problemi ve alt problemleri dikkate alinarak, oyun temelli
etkinlilerin tasarlanip uygulandig1 7.smif 6grenme ortaminda dersi planlama ve yiiriitme,
ogrencilerin derse katilimlar1 ve rolleri, 6gretmenin rolleri ve dgrenci-6grenci, 6grenci-

ogretmen etkilesimi ilgili ulasilan sonuglar genel olarak verilmistir.

5.1. Oyun Temelli Etkinlikler Ogrencilerin Derse ilgisini ve Katihmimi Olumlu
Yonde Etkiledi

Ogretimde yapilandirmaci yaklasima uygun yontem ve tekniklerin kullanildig,
ogrencilerin aktif oldugu ve Ogretmenin yonlendirici oldugu simif ortamlarinda
ogrencilerde gozlenen, informal miilakatlardan ve giinliiklerinden elde edilen bulgular,
ogrencilerin matematige yaklasimlarinda bir degisim yasadiklarini gostermektedir. Oyun
temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme ortaminda derse ilgi daha kolay c¢ekilerek,
ogrencilerin ilgileri etkinliklerle canli tutuldu. Dersi ilgi ¢ekici hale getirmede, sozel ve
gorsel uyaranlarin kullanilmasi, giinliik yasamin konular icerisinde uygulama bulmasi
ogrencilerin derse istekli bir sekilde katilmasmmi sagladi. Ogrenciler, derste farkli
materyaller kullanilmasiyla derse daha aktif katildilar. Hazirlanan oyunlarla 6grencilerin
hem 06n bilgileri yoklandi, hem bilgileri pekistirildi hem de derse katilmalar1 i¢in tesvik
edildiler. Daha 6nceki derslerde sorulara cevap vermek istemeyen ve ¢ekinen 6grencilerin,
yeni ortamda kendilerini ¢ekinmeden ifade ettikleri gozlendi. Grup ¢aligmalarinda sinif
mevcudunun da az olmasi ile 6grencileri birebir gdzleme, gruptakilerin aktif ¢aligmasi i¢in
bir uyar1 niteligi tasidi.

Matematiksel etkinliklerin oyun seklinde algilanmasi ve Ogrenciye hitap etmesi
etkinliklere katilimi artirdi. Ogrencilerde gozlenen bu degisiklik daha ¢ok sorumluluk
verilmesinin bir sonucu olarak diisliniilebilir. Ders siirecinde 6grenciye gerceklestirmesi
gereken sorumluluklar yiiklenmesi ve Ogrencinin aktif hale gelmesinin, Ogrencilerin
ogrenmelerinin anlamli olmasina katki sagladi. Ogrencilere sorumluluk verilmesi ise
ogrencilerin duygusal olarak etkilenmelerini, olumlu tepkiler gostermelerini ve mutlu

olmalarini sagladi.
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Ogrencilerin matematikle ilgili calismalarin icinde yer almaktan hoslandig: gériildii.
Dersle ilgili olan, dersi seven 6grencilerin yaninda ayn1 zamanda derse ilgisi diisiik olan ve
basaramayacagini diisiinen 6grencilerin matematik etkinlikleriyle ugrasmaktan zevk aldigi
gozlendi. Ogrencilerin etkinlikler yapildik¢a, matematik derslerinin gelmesini daha ¢ok
istedikleri goriildii. Ogrenci giinliiklerinden ve informal goriismelerden elde edilen
bulgular, 6grencilerin diger derslerinde alinarak etkinliklere devam etmek istediklerini
gostermektedir. Ogrencilerin matematik derslerini istekli bir sekilde beklemeleri, oyun ve
etkinliklerle eglenmeleri ve kendilerini mutlu hissetmelerinden kaynaklanabilir.

Yapilan etkinlikler genel olarak degerlendirildiginde, gercek hayatla matematigin
iligkilendirildigi derslerde Ogrencilerin daha cok eglendikleri goriildii. Hayatlarinda
matematige de yer oldugunu goren dgrencilerde derse karsi tutumun daha sicak ve ders ile
ilgili besledikleri korkunun daha az oldugu gozlendi. Ozellikle basarisiz dgrencilerin
matematigi yapabilecegine dair inanglar1 gelismeye basladi. Yaptiklar1 etkinliklerde
ilerleyebilmelerinde, rehberligimin ve arkadaslarimin desteginin etkili oldugu goriildii.
Ogrencilerin matematik dersine olan ilgilerinde gozlenen artis, matematikle ugrasmaktan
zevk almaya baslamalar1 matematik dersine olan tutumlarinda degisim yasadiklarin
gostermektedir.

Ogrencilerin uygulamalardan sonraki ilk giinliikleri incelendiginde kisa ciimlelerle
sadece dersin eglence boyutunu degerlendirdikleri goriildii. Bu durum 6grencilerin giinliik
tutmaya aligkin olmadiklar1 ve yazmaya ¢ok istekli olmamalarindan kaynaklaniyor olabilir.
Daha sonra o6gretmenin giinliik hakkinda daha ayritili bilgi istemesiyle Ogrencilerin
etkinlige, 6gretmenin ve arkadaslariyla etkilesimine dair diisiincelerini biraz daha ayrintili
bicimde yazdiklari goriildii. Yapilan gozlemler ve yazilan ginliikler, oyun temelli
etkinliklerin motive edici bir 6zellik tagidigini1 gostermistir.

Oyun temelli etkinliklerin yiiriitiilme seklinin de kendi iginde farklilik gosterdigi
sonucuna ulasildi. Grupla calisirken 6grencilerin daha eglenceli bir siire¢ yasadiklar1 ve
ogrenciler arasindaki etkilesimin yiiksek oldugu, bununla beraber bazi 6grencilerin grupla
calisirken daha az sorumluluk aldigi, 6gretmenin uyart ve kontroliiyle birlikte ¢aligmayla
daha ¢ok ilgilendigi gézlendi. Grupla ¢alisirken 6grencilerin birbirlerinden 6grendikleri ve
cekinmeden birbirlerine soru sorabildikleri goézlendi. Yapilan gozlemler sonucunda
ogrencilerin derse aktif katilim gosterdikleri, 6zellikle basaris1 diisiik olup derste daha 6nce
pasif kalan 6grencilerin, etkinliklerden zevk aldiklari i¢in gosterdikleri performanslarin

arttigr goriildii. Ayrica farkli etkinliklere yer verilmesinin 6grencilerin performanslarini
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sergilemelerine firsat dogurdugu ve igsel olarak motive olmalarini sagladigr sonucuna
ulasildi.

Oyun temelli etkinliklerin yapildig1 konularda hatirlamanin da diger konulara gore
daha kolay oldugu goriildii. Fakat basarisi diisiik olan 6grencilerin sadece etkinlikte neler
yapildigini hatirlamakla birlikte ulasilan matematiksel sonucu igsellestiremedikleri tespit
edildi.

5.2. Oyun Temelli Etkinliklerin Olugturdugu Ogrenme Ortamlar1 Ogretmen-
Ogrenci ve Ogrenci-Ogrenci Etkilesimini Artird:

Oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme ortamlari, hem 6gretmen-6grenci
hem de 6grenci-0grenci iletisimini giiclendirdi. Etkinliklerle beraber, iletisimin tek yonlii
olmaktan ¢ikip, etkilesime dondiigii goriildii. Ogretmenin rehber ve dgrencilerin merkezde
oldugu bu Ogrenme-6gretme ortamlarinda Ogretmen-6grenci, 6grenci-Ogrenci iliskileri
olumlu yonde etkilendi. Ozellikle grup ¢alismalarinda dgrenci-6grenci iliskisinin olumlu
yonde gelistigi sonucuna varildi. Calismalarda basarili olmak isteyen ve sevdikleri
etkinliklere devam etmek isteyen grup iliyelerinin birbirlerinin 6grenmelerinden sorumlu
olmasimin Ogrencilere belirtilmesi, Ogrencilerin  birbirleriyle kaynasmalarini  ve
diyaloglarini artirmalarini sagladi. Oyun temelli etkinliklere 6grenme ortaminda yer verme
ile, 6grencilerin birbirlerini destekleme ve birbirlerinin goriislerine saygiyla yaklagsmada
daha duyarli davrandiklar1 goriildii.

Ogrenme ortaminda bireyin siirece katilma istegi dolayli olarak akranlariyla ve
dgretmeniyle iletisime gegmesini gerektirdi. Ogrenciler iletisim kurmaya ve iletisimlerini
diyaloga déniistirmeye calistilar. Iletisimi cok giiclii olmayan, birbirleriyle anlasamayan
ogrencilerin birbirlerine daha anlayish ve hosgoriilii yaklastiklar: gortildii.

Oyun temelli etkinlikler 6ncesi basarisi ve basarmaya yonelik inanci yiiksek olan
Ogrencilerin oyun temelli etkinlikler siiresince de Ogretmenle iletisim halinde olduklar
goriildli. Bununla beraber materyallerle etkileserek, oyunlarla biitlinleserek ders siirecine
katilmaya ¢alisan ve zamanla matematige kars1 giiven duygusu gelistiren basaris1 diisiik
olan 6grenciler de 6gretmenle daha rahat iletisim kurdular. Farkli diisiincelerini dinleme,
kendi duygu ve diisiincesini ifade etme, soru sorma, problem ifade etme ve ¢oziim bulma

durumlari, 6grencilerin 6grenme ortamindaki iletisimlerinin gelismesini sagladi.
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Kisisel goriisleri, farkli diislinceleri agiklamaya yeterince firsat olusturmayan sinif
ikliminin yerini, etkinliklere, olaylara elestirel yaklasmaya, &grencilerin diisiincelerini
cekinmeden ifade etmelerine imkan veren sinif ortami aldi. Oyun temelli etkinliklerle
geleneksel simif ortamindaki resmi iligkilerin yerini samimi iligkiler aldi. Bu da
Ogrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle daha rahat iletisime geg¢melerine ve birbirlerini
daha yakindan tanimalarina imkén sagladi. Bu ortamda 6gretmen-6grenci iligkisinin daha

sicak ve samimi oldugu goriildii.

5.3. Oyun Temelli Etkinliklerin Yiiriitiildiigi Sumif Ortamlar Ogretmen ve
Ogrencilerin Geleneksel Rollerini Degistirdi

Ogretmenin bilgi aktardigi ve Ogrencilerin sorularma cevap verdigi ortam,
ogrencilerin kendi katilimlarinin gergeklestigi ortama doniistii. Oyun temelli etkinlik
ortamlarinda 6grencinin aktif, 6gretmenin de rehber olma roliiniin 6n plana ¢iktig1 goriildii.
Ogrencilerin hatalarmi direkt sdyleme ya da jest ve mimik hareketleriyle yanls oldugunu
ifade etme yerine, onlarin kendi hatalarin1 kendilerinin bulmalarin1 saglama, hatalarinin
farkinda olmalarini saglamalar1 i¢in rehberlik etmenin 6n planda oldugu goriildii. Ders
islenirken etkinliklerin 6n planda olmasi Ogretmenin daha ¢ok konusmasi yerine
dinlemesini ve ogrencilerin konusmasini sagladi. Oyun temelli etkinliklerin 6grenme
ortaminda uygulanmasiyla, derslerde 6n planda olan 6grencilerin 6gretmeni otorite goriip
yapilacaklar1 6gretmenin aciklamasini bekleme, 6gretmenden izin alarak isleri yapma ve
ogretmene kontrol ettirme davranislarinda kayda deger bir degisim yasanmadi.

Ogrencilerin matematiksel bagintilara kendilerinin kesfederek, tartisarak ulasmalart
saglandi. Ogrenciler kurali dinleyerek, gorerek ezberleme yerine kurallari kendileri
olusturarak 6grenmeye calistilar, 6grenmeye daha ¢ok katki saglayarak yiiksek diizeyde
sorumluluk gosterdiler. Zaman gegtikce Ogrencilerin kendi 6grenmelerini sorguladiklar
goriildii. Ogrencilerin kendi 6grenmelerinden sorumlu olmas: da hatalarmi ve eksiklerini
daha iyi gormelerine firsat sagladi. Gilinliiklerin de yazilmasi, Ogretmenle birlikte
Ogrencilerin de gdzlemci olmasini sagladi ve boylece degerlendirmeye katki sagladi.

Oyun temelli etkinliklerle 6grencilerin genel olarak bagintilar1 kendilerinin kesfettigi
ortamlar olusturuldu. Ogrenciler oyun temelli etkinliklere aktif katilim gostermekle birlikte
etkinliklerde sergiledikleri bazi davraniglarin onceki siiregle benzerlik gosterdigi tespit

edildi. Bu ortamlarda 6grencilerin etkinligin adimlarinda gergeklestirdikleri yonergelerde
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Ogretmene dogrulama ihtiyact hissettikleri ve Ogretmene danistiklari gozlendi. Bunun,
Ogrencilerin kendine giliven duygularinin diisilk olmas1 ve &gretmenin daha ¢ok klasik
anlayisa uygun olarak Ogrencilerin sordugu sorulara yonlendirme olmadan cevap
vermesiyle iliskili olabilir. Ogretmenin bu ortamda Ogrencileri takip etmesi, grup
calismalarinda Ogrencilere rehberlik etmesi, 6grencilerin bilgiyi olusturma siireclerinde
yanlis anlamalarin1 diizeltmesi gerekmektedir. Bu durum &gretmene sinif ortaminda daha
fazla gorev ylikledi.

Ogretmen deneyimlerinin dgrenme ortamini tasarlama ve yiiriitmede énemli oldugu
sonucuna varildi. Ogretmenlik mesleginde gecirilen siirede 6grenme-ogretme eksiklikleri,
Ogrenilmesi 6grenciler tarafindan zor olan konular, 6grenci yapist daha iyi taninacagindan
O0grenme ortamini tasarlamada deneyimin daha kullanish ve gecerli bilgiler elde etmeyi
sagladigr disiiniilmektedir. Oyun temelli etkinlik ortamlarinda az deneyim sahibi
olunmasi, etkinliklerin planlanmasi konusunda zorluk yasanmasina sebep oldu. Fakat oyun
temelli etkinliklerle yiiriitiilecek ortami tasarlayip uygulamada konunun ve Ogrenci
seviyesinin goz oniinde bulundurulmasi, etkinliklerin yiiriitiilmesini olumlu yonde etkiledi.
Arastirmay1 yiirliten 6gretmen bu siiregte bulunmasinin kendisini gelistirmesine ve mesleki
deneyimine katkida bulunmasina yardimci oldugunu ifade etmistir. Tasarlanan ortamda
gerceklesen 0gretimin 6nceki 6gretime kiyasla daha etkili oldugu goriildii.

Ogrencilerin oyun temelli etkinliklerle 6gretimden olumlu yonde etkilendikleri
belirlendi. Ogrenci merkezli hazirlanan oyun temelli etkinlikler, Ogrenciye gore
diizenlendiginden ve ogrencilerin bireysel farkliliklar1 dikkate alindigindan 6grencilerin
o0grenmeye yoOnelik motivasyonlar1 artti. Bu etki, 6grencilerin gruplar halinde calisarak
eglenmeleri, somut materyal kullanarak duyulara 6énem verilmesinin bir sonucu olarak da
diistintilebilir. Ayn1 sekilde 6gretmenin de ¢aligmadan olumlu izlenimler elde edindigi
goriilmiistiir. Bu da 6gretmen-0grenci iletisiminin artmasina bagl olarak dgrencilerin daha
1yi daha taninmasi ve farkliliklarinin goriilmesinin bir sonucu olarak diisiiniilebilir.

Oyun temelli etkinliklerin etkili uygulanabilmesi i¢in iyi bir planlama ve hazirlik
siirecine ihtiya¢ duyuldugu gériildii. Ogretmen oyun temelli etkinliklerin tasarlanma ve
planlanma siirecinin zor oldugunu ifade etmistir. Ogrenme ortammin etkililiginde tasarim
ve planlamanin ¢ok 6nemli oldugunu ve deneyimin bunun igin avantaj oldugunu ifade
etmistir. Oyun temelli etkinliklerin planlanma ve yiiriitiilmesi zor bir siire¢ olmakla birlikte
bilginin 6grenciler i¢cin daha anlamli olmasini sagladi. Oyun temelli etkinliklerin

uygulanmasinin geleneksel yontemlere gore daha cok zaman aldigi tespit edilmistir.
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Ogretmenin 6nceki uygulamalarinda daha c¢ok yer verdigi anlatim ve soru cevap
yonteminde oyun temelli etkinliklerde oldugu gibi 6grencinin bilgiye kendisinin ulagmasi,
tartisarak sonuca varmasi fazla yer almamakta, dogal olarak da 6gretim daha kisa zamanda
gerceklesmektedir. Ayrica etkinliklerde materyallerin dagitilmasi ve kullanilmasi zaman
almaktadir. Oyun temelli etkinliklerle oOgretmen, eski smif ortamina goére simifa
hakimiyetinin zorlastigini diisinmektedir. Grup ¢alismalarina daha ¢ok yer verilmesi,
farkli gruplardaki 6grencilerin ayni anda 6gretmene soru sormasi ve yarigma ortaminin
ogrencilerde olusturdugu etki sinif yonetiminde giicliik ortaya ¢ikarmaktadir. Etkinliklerin
fazla olusu, 6grencilerin ¢gogunun bu etkinliklerde etkin olmak istemeleri ve 6gretmenin bu
ortamlarin yiriitilmesinde az deneyim sahibi olmasi bazen zaman ve sinif yonetimini
olumsuz yonde etkiledi. Etkinlikler ilerledikce zamanin daha etkili kullanildigi sonucuna

varildi.



6. ONERILER

Aragtirmada ulasilan sonuglar gbz Oniline alinarak matematik 6gretmenlerine, bu
alanda ¢alisma yapan arastirmacilara, program gelistiricilere su onerilerde bulunulabilir:

Bu aragtirmada oyun temelli etkinliklerin kullanilmasimin 6grencinin derse ilgisi ve
katilimini olumlu yonde etkiledigi, dersleri eglenceli hale getirdigi goriilmiistiir. Buna bagh
olarak matematigin diger konularinin 6gretiminde de oyun temelli etkinlikler kullanilabilir.
[Ikdgretim diizeyinde bu tiir etkinliklere genis yer vererek Ogrencilerin matematik
korkularinin azalmasina yardimci olunmalidir. Etkinliklerin uygulanmasinda 6grencilere
yon gosteren ¢alisma yapraklarmin kullanilmasini yayginlastiriimalidir. Oyun ve
etkinliklerle 6gretim ile ilgili ¢cocuklarin duygu ve diisiincelerine yer veren ¢alismalar okul
gazetelerinde, panolarinda sergilenebilir.

Arastirmada oyun temelli etkinliklerin olusturdugu 6grenme ortamlarinin 6gretmen-
Ogrenci ve Ogrenci-O6grenci etkilesimini artirdigi goriilmiisir. Ayrica oyun temelli
etkinliklerin 6grenci merkezli ortamlarin olusmasinda ve dgrencilerin birbirlerine yardimci
olarak birbirlerinden 6grenmelerinde etkili oldugu goriilmiistiir. Buna bagl olarak tiim
derslerde oyun temelli etkinlikler kullanilarak 6grenme ortamindaki etkilesim artirilabilir.

Arastirmada oyun temelli etkinliklerle yiiriitiilen 6grenme ortamlarinin, 6gretmen ve
ogrencinin geleneksel rollerini degistirdigi gortiilmiistiir. Yapilandirmaci yaklasima uygun
bir sekilde smif ortamlarinda &grencinin bilgiyi olusturmada aktif olabilmesi ve
Ogretmenin Ogrenciye rehber olabilmesi, uygun Ogretme-0grenme modelleri
gelistirebilmesi ve kullanabilmesi icin Ogretmenler tesvik edilebilir. Derslerde 6rnek
uygulamalar yapilip, kayit altina almarak Milli Egitim Bakanligi’nin sitesinde
yayinlanabilir, yasananlar paylasilarak siirece dair gretmenlerin goriisleri alinabilir.

Aragtirmaci 6gretmen yonteminin kullanildigi bu calismay1 tekrar yapma durumunda
kalsaydim; Calistigim konularin disinda da kullanmak i¢in daha ¢ok arastirma yaparak,
ornek oyun ve etkinlikleri inceler, sinifimda uygulamak i¢in tasarlamaya caligirdim.
Boylece alan1 genis tutarak, daha uzun siireli bir ¢aligmayla daha ¢ok veri elder, 6grenme

alanlarinda oyun temelli etkinliklerin kullanimiyla ilgili karsilastirmalar yapardim.
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Bunu en iyi sekilde gerceklestirmek i¢in 6gretmenlere hizmet ici kurslarda, 6gretmen
adaylarina egitim fakiiltelerinde oyun temelli etkinliklerin planlama ve uygulanmasi
konusunda bilgi verilerek farkli tiir oyunlar ve etkinlikler gelistirmeleri yoniinde tesvik
edilebilir.

Caligmay yiriitiirken siniftaki 6grenci sayisi az olmasina ragmen, sinif yonetiminde
zaman zaman zorluk yasadim. Ozellikle grup ¢aligmalarimin faydalarini gérmenin yaninda
siirecin takip etme ve tiim Ogrencilerin gérev almalarini saglamanin kolay olmadigini
gordiim. Bunun i¢in 6grenci merkezli yontemleri ve grup c¢alismalarini 6gretmenlerin
derslerde kullanmalarina tegvik edici hizmet i¢i egitim programlar1 gelistirerek ve etkili bir
sekilde uygulanmasi i¢in sinif yonetimi konusunda uygulamalarla bilgilendirilerek
Ogretmenlere yardimci olunmalidir.

Benzer bir ¢aligmay1 yapacak olan yeni arastirmaci 6gretmenlere;

Oyun temelli etkinliklerin uygulandigi 6grenme ortamlarinda belli bir siire sonra,
yapilan etkinliklerin ve igerigindeki matematiksel bilgilerin 6grencilerdeki kaliciliginm
arastirarak ¢alismaya ekleme,

Ogrencilerle miilakatlar gergeklestirerek duygu ve diisiincelerini daha agik bir sekilde
ifade etmelerini isteyerek, siirece 68renci goziinden daha ayrintili bir sekilde yaklasma,

Ogrencilerin aktif katildig1 bu tiir etkinlikleri uygulamak zaman almasindan dolay:
bir ders saati i¢in farkli bir¢ok etkinligi diizenlemeden ¢ok, oyun temelli bir etkinligi dersin
biitiiniine yayacak sekilde dersleri isleme,

Sinif iginde uygulamalarin yapildigi ortamlarda yasananlar1 ve 68retmenin siirecteki
yansimalar1 paylasacagi caligmalarin egitim-0gretime katkida bulunacagi gerceginden
hareketle bu tiir nitel calismalara agirlik vererek farkli branglarda da yer verme seklinde

Onerilerde bulunulabilir.
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Araclan

Ek 1.1. Dértgenler Konusundaki Oyun Temelli Etkinliklerin Ogrenme

Ortamlarindaki Yansimalari
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Ek 1.2. Dortgenlerin Ozelliklerine fliskin Hazirlanan Rehber Materyal

Dersin Ad1 : Matematik

Simif : 1Ikogretim 7

Ogrenme Alam: Geometri

Alt Ogrenme Alam : Cokgenler

Siire : 3 ders saati

Ogrenci Kazamimlari: Dértgenlerin kenar, ag1 ve kdsegen dzelliklerini belirler.

Cokgenlerin kosegenlerini, i¢ ve dis acilarini belirler.

Kullanilan Egitim Ara¢ ve Gerecleri: Her birinde ii¢ kavramin yazildigi oyun
kartlari, dortgenler ve Ozelliklerinin sekil lizerinde gosterildigi renkli kartonlar, renkli
kagitlarla hazirlanmig dortgen modelleri, koplik , cetvel, agidlger, geometri seritleri

ISLENIS: Ogrencilerin dortgenlerle ilgili o6zelliklere gegmeden once bilmesi
gerekenlerle ilgili bilgileri yoklanilir. Uzerlerinde agc1 gesitlerinin isimlerinin, kenar, alan,
cevre, kosegen kavramlarmin yazildig: kartlar iicerli gruplara dagitilir. Ogretmen bedenleri
kullanarak nesnelerin anlatilabilecegi lizerine konusur. Bazen bedenimizi onun sekline
sokarak bir nesneyi, bir kisiyi, bir kavrami anlatabiliriz diyerek 6nceden olusturdugu
gruplarin hadi anlat bakalim oynayacaklarii syler. Grup elemanlarinin kendi aralarindan
sectikleri 6grenci d6gretmenin hazirladig: renkli kartlardan birini secer ve kartta yazilanlar
kelimeleri verilen siirede anlatmaya ¢alisir. Diger Ogrenciler grup arkadaslarinin
anlattiklarin1 anlamaya calisir ve en kisa siirede kelimeleri bilen grup birinci olur. Oyundan
sonra sinif tartigmasi ile kavramlar hakkinda durulur.

Oyunun Adi: Hadi Anlat Bakalim

Oyunun Amaci: Oyun Kkartlartyla birlikte Ogrencilerin ¢alisma yapacaklar
dortgenler konusunda karsilagsacaklar1 kavramlari hatirlatarak 6n 6grenmeleri kontrol
etmektir. Ayrica oyunla birlikte 6grencilerin kinestetik zekalarina hitap edilip, var olan
yeteneklerinin ortaya ¢ikarilmasi amaclanir. Oyunun kurali kavramlar1 konugsmadan elleri,
viicut hareketlerini ve mimikleri kullanarak karsidakine anlatabilmektir.

Siire:1 ‘er dakika

Anlatilacak Kelimeler:

¢ Dik Ac1 Alan Paralel dogrular
e Tam ac1 Ucggen Kdsegen
¢ Genis ag1 Kare Kenar

Kavramlar tizerinde durulduktan sonra ogrencilere gordiiklerini anlatma ve
anlatilanlar1 ¢izme, boylece psikomotor ve biligsel becerilerin gelistirilmesi amaciyla
diizenlenmis bir etkinlik 6grencilere yaptirilir.

Oyunun Adi: Resim Cizdirme
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Oyunun Amaci: Ogrencilerin gérdiiklerini s6z ile ifade etme yeteneklerini
gelistirmek ve ifade edileni gormeden zihinde canlandirarak resmedebilmelerini
saglamaktir. Matematiksel dili iletisimlerinde kullanarak kitaplarda hazir bir sekilde
karsilarina ¢ikan dortgenleri 6grencilerin kendilerinin olusturmalar: istenerek sekillerin
daha kalic1 olmas1 amaglanmistir. Ogretmen elinde hazirladign dortgenler ve iizerlerinde
resmedilen 6zelliklerine dair bazi bilgilerin bulundugu resim kartlarini sekli tanimlayacak
ogrenciye gosterir. iki grup arkadasi ile oynanir. Ogrenci kendisine gosterilen sekille ilgili
arkadasina talimatlar vererek sekli tahtada arkadasina ¢izdirmeye c¢alisir. Cizdiren ve ¢izen
Ogrenciler arasimna koplik koyularak ogrencilerin birbirlerini gormeleri engellenir.
Ogretmenin verdigi sekle en yakin ¢izimi yapan grup bu béliimiin birincisi olur. Renkli
kartlara yapistirilan dortgenler agagidaki gibidir.

Paralelkenar Eskenar dortgen Yamuk
A B A a E
[ = [
2 :
sl
E s E
-
Fay H B
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= fj EE‘:\E %
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Kartonlarin 6n yiizeylerinde seklin ismi arka yiizeylerinde ise seklin resmi vardir. Gruplar
renkli kartonlardan birini secer. Ogretmen secilen seklin isminin bulundugu yiizeyi sinifa
gostererek hangi seklin ¢izilecegini sdyler ve seklin resminin bulundugu yiizeyi tahtaya
yapistirarak aralarinda kopiik bulunan 6grencilerden resmi anlatacak Ogrencinin
baslamasini ister. Siniftaki diger 6grencilerin tahtadaki 6grencileri izlemesi ve miidahale
etmemesi saglanir. Cizim islemi bittikten sonra aradaki kopiik kaldirilarak sinif¢a sekillerin
karsilagtirilmast istenir. Biitlin gruplar bu islemleri yaptiktan sonra g¢izilen resimlerde
gortilen Ozelliklerin 6grenciler tarafindan yapilan bir ¢alisma ile dogrulanacag: belirtilir.
Ogrenciler ogretmen tarafindan belirlenen 3’erli gruplara boliinerek her gruba
inceleyecekleri 6zelligin ismi verilir.

Etkinligin Adi: Olg, Karar ver, Yapistir

Etkinligin amaci: Dortgen kartlar sayesinde hangi dortgenin hangi tiir 6zellikleri
oldugunu fark eder. Dortgenlerin kdsegen, kenar ve ac1 6zellikleriyle ilgili kazandirilmasi
gereken kazanimlar, 6grenciler tarafindan grupla birlikte dl¢timler yapilarak kazandirilir.

Etkinligin uygulanmasi: Ogretmen oncelikle miifredat dahilindeki tiim doértgen
cesitlerini kagittan hazirlar. Ayni sekilde ozellikleriyle ilgili tanitict bilgileri de belirler.
Sinifta iigerli gruplar olusturulur. Her gruba hazirlanan dortgen cesitlerinin hepsi dagitilir.
Gruplarin siralarma 6zelliklerini inceleyecekleri kavram asilir. Ogrenciler kendilerine
arastirilmasi i¢in verilen kavramin Ozelliklerini cetvel ve acidlger kullanarak tiim
dortgenler icin arastirir. Tahtada kenar, a¢i, kosegenle ilgili oOzelliklerin yazildig:
kartonlara, uygun 6zellige uygun dortgen gelmesi kosuluyla yapistirirlar.
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Aragstirilacak 6zellikler asagidaki gibidir.

KENAR ACI KOSEGEN

Karsilikli kenar uzunluklar1 | Karsiliklt agilarinin  6l¢iisii | Kosegenleri agiortaylardir.
esittir. esittir.

Tim  kenar uzunluklar | Ardisik iki agisinin toplami | Késegen uzunluklar esittir.
esittir. 180 dir.

Biitiin agilar1 90 dir. Kosegenleri birbirini ortalar.

Kosegenleri  birbirini  dik
keser.

Ogretmen ogrencilerin galismalarii takip eder, eksik ve yanhs gordiigii yerlerde
ogrencilere ipuglar1 verir, grup arkadaslariyla tartismalarmi ister. Ozelliklere uygun
dortgenlerin tiim gruplar tarafindan tahtadaki kartonlara yapistirilmasindan sonra
Ogrencilerin tahtada yapilanlar1 bireysel olarak incelemeleri istenir. Siif tartismasi ile tim
ozellikler tiim dortgenler i¢in gbzden gecirilir. Verilen dortgenleri 6zelliklere uygun olarak
inceleyen Ogrencilerin, ders sonunda tahtadaki bilgilerden yararlanarak par¢adan biitiine
gitmeleri icin her gruba bir dortgen ismi verilir. Yapilanlarin O6zetlenmesi ve
degerlendirilmesi i¢in bu dortgenin yazili olarak anlatilmasi, s6zel olarak ifade edilmesi ve
geometri seritleriyle gorsel olarak hazirlanmasi istenir. Bu Ozellikler grup arkadaslari
tarafindan okunur ve benimsenir. Ogretmen yazilanlarin diger 6grencilere dagitilacagimni ve
kontrol edilecegini belirterek hazirlanacak kagidin 6zverili olmasini saglar.

Oyunun Adi: Cokgen Yakalama

Oyunun Amaci: Ogrencilerin 6zelliklerini 6grendikleri dortgenlerle ilgili bilgilerini,
giinliik hayattan dortgenlere uygun sekiller kullanarak pekistirmektir.

Yarigmadan Once Ogrencilerle birlikte tahtaya her dortgen cesidinden 4’er tane
gruplandirilarak asilir. Dortgenlerin giinliik yasamdan orneklerinin bulundugu resimler
tanitilarak hangi dortgen seklinde oldugu soylenir. Ag¢i, kdsegen ve kenar basliklart i¢in
hazirlanan 6zelliklerin bulundugu kagitlar ters ¢evrilmis bir sekilde masanin iistiinde durur.
Yarismanin nasil gerceklestirilecegi kurallariyla birlikte dgrencilere anlatilir. Ogrenciler
verilen bagliklardan bir kart cekerler ve kagitta yazan oOzellige uygun cokgen veya
cokgenleri tahtada kendilerine ayrilan bolgeye alirlar. Sira ile islemler tekrarlanir. Kural
olarak kart ¢eken Ogrenci okudugu ozellige ait dortgenlerden almayr unutmus veya
gorememigse rakibine bu dortgeni alabilmesi i¢in firsat vermis olur. Rakip aldiktan sonra
kendi kartin1 ¢eker. Oyuna en az iki cokgen kalincaya kadar devam edilir. Oyun igerisinde
yapilan her ii¢ yanlis oyun sonunda rakip &grenciye bir hak kazandirir. Ogrenci bu
basliklar1 iceren istedigi bir 6zelligi sdyleyerek bu 6zellige uyan dortgenleri kendi tarafina
alabilir. Oyunu kazanan 6grenci en ¢ok kart1 olan 6grencidir.
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Yarismacilara verilen dortgenlerin resmi

Eskenar dortgen

Yarismacilara verilen ozellikler ;sagldakfgibidir:

Dik yamuk

Paralelkenar

Ikizkenar Yamuk

KENAR ACI KOSEGEN
Higbir kenar c¢ifti paralel | Biitiin agilar dik a¢1 Kosegenleri esit
degil uzunluktadir

Biitiin kenarlar esit

uzunlukta

En az bir ac1 genis

Kosegenleri birbirini ortalar.

Yalniz bir ¢ift kenar paralel

Higbir acis1 dik ac1 degil

Kosegenleri dik kesisir.

En az bir kenar ¢ifti

En az bir acis1 dar ac1

Kosegenleri agiortaylardir

birbirine dik
Tiim  karsilikli  kenarlar | En az bir a¢1 90 derece
paralel

Kargiliklt kenar uzunluklari
esit
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Degerlendirme asamasinda dortgenlerle ilgili hazirlanan tablo dgrencilere dagitilarak
doldurmalart istenir. Ayrica kiimeler bilgilerinden yararlanilarak dortgenlerin birbiri ile
iligkisine dair siif tartismasiyla ders bitirilir. Dortgenleri ortak 6zelliklerini diisiinerek
gruplandiran bir Ogrencinin diislindiigii 6zelligi siniftan segilen bir baska Ogrencinin
bulmas: seklinde diizenlenen oyunla ders bitirilir. Ogrencilerden ders bitiminde bir sonraki
derse getirmek iizere derste Ogrendikleri geometrik sekillerle ilgili hikdye veya siir
yazmalari istenir. Cevrelerinde hangi sekillerin dortgen bigiminde oldugunu diisiiniip sekil
ve benzetilen dortgenin ismini yazarak getirmeleri istenir. Asagidaki sorular sorularak
iliskilerin degerlendirilmesi saglanir.

Tiim dortgenlerin ortak 6zelligi nedir?

Bir paralelkenar ayn1 zamanda eskenar dortgen midir?

Eskenar dortgen ayn1 zamanda paralelkenardir midir?

Kare, dikdortgen ayn1 zamanda paralelkenar midir?

Ek-2. ('?gretmenin Hazirladig1 Dortgensel Bolgelerin Alanlarina iliskin
Ogrenme Ortamina Tasinan Ogretim Araclar:

Ek 2.1. Dortgensel Bolgelerin Alanlar1 Konusundaki Oyun Temelli Etkinliklerin
Ogrenme Ortamlarindaki Yansimalar:
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Ek 2.2. Dortgensel Bolgelerin Alanlarina iliskin Hazirlanan Rehber Materyal

Dersin Adi: Matematik

Simif : Tlkdgretim 7

Ogrenme Alam: Olgme

Alt Ogrenme Alani: Dortgensel Bolgelerin Alanlar:

Siire: 3 ders saati

Ogrenci Kazammlari: Diizlemsel ve dortgensel bolgelerin alanlarini strateji
kullanarak tahmin eder.

Paralelkenarsal bolgenin alan bagintisini olusturur.

Kullamlan Egitim Ara¢ ve Gerecleri: Cerceve kenarliklari, icerisine birim kareler
cizilmis olan asetat kagitlari, metre, cetvel, karton kutu, renkli kagitlar, geometri tahtalari,
kahverengi renkte elisi kagitlari, temsili biber, temsili domates, yapistirici, geometri
seritleri, lastikler

ISLENIS: 6.sinifta kare ve dikdortgenin dzellikleri ve alanlar1 konusunun islenmis
oldugu belirtilerek alan kavraminin 6grencilere ne ifade ettigi sorularak konuya hazirlik
yapilir. Cerceve kenarliklar1 6grencilere gosterilerek 6grencilerin ¢erceveyi biitlin hale
getirmeleri istenir. Cerceveyi olusturmak icin kullandiklar1 biitiin kenarlar dikkate
alindiginda ve cergeve seklinin icine karelerden olusmus asetat kagidi yerlestirildiginde
matematikteki hangi kavramlarin ¢agristirildig1 sorulur. Asetat kagidindaki birim kareler
yardimiyla seklin alanimin kag¢ birim kare oldugu smifa sorulur. Dortgensel bolgelerin
alanlarinin kisa yoldan hesaplanmasi i¢in Oncelikle 6grencilerin islemis oldugu kare ve
dikdortgenin alaniin nasil hesaplandigi sorularak bilinenden bilinmeyene ilkesi kullanilir.
Daha sonra dortgenlerin alanlarinin strateji kullanarak tahmin edilmesi i¢in tiim 6grencilere
bos kagitlar dagitilarak, istedikleri bir sekli kagida ¢izmeleri istenir. Oncelikle alaninin
nasil tahmin edilebilecegi sorulur. Daha sonra igerisine birim kareler ¢izilmis olan asetat
kagidi tiim oOgrencilere dagitilarak bu kagitlar yardimiyla alana nasil ulasilabilecegi
sorularak 6grencilerin fikir yiiriitmeleri beklenir.
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Ogrencilerin diisiinceleri ve stratejilerinin sinif igerisinde paylasiimasina firsat
verilir. Smifa Ogrenci calismalarindan Ornekler gosterilerek yapilan tahminler diger
Ogrencilerle birlikte 6gretmen tarafindan kontrol edilir. Alan tahmininden sonra gercek
hesaplamalar yapmak i¢in etkinlik uygulanir.

Etkinligin Adi: Meslek Calismasi

Etkinligin amaci: Alanin giinliik yasamdaki kullanim alanlarinin gosterilmesi, alan
hesabimnin bizzat Ogrenciler tarafindan yapilan Olgiimlerle gergeklestirilmesi ve
istenen(tarali) bolgelerin alanlarinin nasil hesaplandiginin uygulamalarla goriilmesidir.

Etkinligin uygulanmasi: Ogretmen, &grencilerin alan kavramini giinliik yasamla
iliskilendirebilmeleri ve matematigin kullanim alanlarin1 gérebilmeleri i¢in sinifin duvarini
boyayacak boyacilara, smifin tabanini halifleksle kaplayacak halicilara ve kutuyu
kaplayacak ogrencilere ihtiyact oldugunu soyler. Istekli ikiser Ogrenciden gruplar
olusturularak her gruba bu gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in hazirlanan c¢alisma
kagitlar1 dagitilir. Calisma kagitlarinda kendilerine verilen gorevleri yerine getirmeleri
istenir. Varsa, caligmalarini daha erken bitiren gruplarin smif ortaminda olumsuz
davraniglar sergilemelerini Onlemek i¢in geometri tahtalar1 dagitilarak Ogrenilen
dortgenlerin bireysel olarak olusturulmasi istenir. Geometrik sekilleri olusturan dgrenciler
kontrol edilerek amacin disina ¢ikmalar1 engellenir. Ogrencilerin olusturduklari sekillerin
sira arkadaslartyla degistirilmesi saglanarak sira arkadaslar1 tarafindan hangi sekil oldugu
tahmin edilmesi istenir. ileriki derslerde gérecekleri dértgenlerin alan bagintilar1 konusuna
hazirlik i¢cin geometri tahtasinda alaninin nasil hesaplanacagini merak ettikleri bir sekli
olusturmalar istenir. Ogrencilere olusturduklar seklin alaninin kag¢ birim kare oldugu
sorularak tahmin etmeleri istenir. Tim gruplarin g¢aligmalari bitirildikten sonra alan
kavraminin nerelerde karsilarina ¢ikabilecegi ve tarali alanlarin nasil bulunabileceginin
gruplar tarafindan siniftaki diger 6grencilere anlatilmasi istenir. Mesleklerle ilgili dagitilan
calisma kagidinda verilen yonergeler ve onlardan istenenler okutturularak neler yaptiklar
sorulur ve caligma Ozetlenir. Alan hesaplarina hangi meslek gruplarinin ihtiya¢ duydugu
sorularak, yapilan ¢aligmalarin giinliik yasamla iligkilendirilmesi saglanir.

Ek 2.3. Dirtgensel Bolgelerin Alanlarina iliskin Hazirlanan Calisma Kagitlar

HALIYLA KAPLAMA

L]

Kisin soguk oldugu icin sinifin tabanini halifleksle kaplamak istiyorsunuz. Olgiim
yaparak ne kadar haliflekse ihtiyaciniz oldugunu yaziniz.

Tahmini Alan Uzunluk Genislik | Gerg¢ek Alan

Sinifin Tabani

Sinifinizin tabaninin seklini ¢izerek gosteriniz.
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e Siifinizda siralariizin yerlerinin oldugu boélgeler halifleksle kaplanmayacaktir.
Buna gore ne kadar haliya ihtiyaciniz olur, agiklayimiz.

e Siifinizin tabanmi 6gretmen masasiyla kapladiginizi disiinerek en az kag tane
masaya ihtiyaciniz oldugunu sebebiyle agiklayiniz.

KUTULARI GUZELLESTIRELIM

“ ?\L'{

Giilhan evde buldugu kutular1 degerlendirip, i¢ine esyalarini koymak istiyor.
Ama kutularin goriintiisiinii  begenmeyip,istedigi bir kumasla kutular1 kaplamak
istiyor.Annesinden, kirtasiyeden elisi kagidi almasmi istiyor.Giilhan’in kutular igin
harcamasi gereken malzeme ne kadardir?

Tahmini Alan Uzunluk Genislik Gergek Alan

Alt taban

Ust taban

Yan yiizey

Yan yuizey

Yan yuizey

Yan yuizey

e Kutularin yan yiizeylerine siir sozleri yazmak icin kare seklinde kagitlar asiyor.
Kagit olan yerleri kaplamanin gereksiz oldugunu diigiiniiyor. Geri kalan bolgelerin alanini
hesaplaymiz. Nasil hesapladiginizi agiklayimiz.

e Kare kagidin dlciilerini dikkate alarak tiim kutuyu bu kagitla kaplamak i¢in en az
ka¢ tane kare kagit gerekir, agiklayimiz.

SINIFIMIZI YENILEME

Sinifimizin temsilcisi siifin iki duvarindaki boyanin yenilenmeye ihtiya¢ oldugunu
sOyleyerek duvarlarin boyanmasini istemistir. Boya icin duvarlarin boyutlarini dolayisiyla
alanlarmin bilinmesi gerekiyor. Olgiimler yaparak asagidaki tabloyu doldurunuz ve
boyaciy1 bilgilendiriniz.
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Tahmini Alan | Uzunluk Genislik Gergek Alan

Pencerenin
karsisindaki duvar

Duvardaki nesneler

e Duvardaki nesnelerin oldugu bdlgelerin boyanmayacagini diisiinerek geri kalan
bolgenin alaninin ne kadar oldugunu ¢6ziim yolunuzu agiklayarak yaziniz.

e Duvardaki bir nesneyi secerek onunla duvari kaplamak i¢in en az ka¢ tane o
nesnelerden gerekir? Coziimiiniizli agiklaymiz.

Mesleklerle ilgili calisan Ogrencilere geometri tahtalarinda olusturmus olduklar
dortgenlerin isimleri sorulur. Dortgenlerden birinin alaninin sembolik olarak tarlaya
gidilerek bulunacagi sdylenerek Ogrencilerin ilgisi ¢ekilmeye caligilir. Giinliik yasamla
Ogrencilerin i¢ i¢e oldugu konularla matematik dersi arasinda iliski kurulur.

Etkinligin Adx: Tarlada Matematik

Etkinligin amaci: Paralelkenarsal bolgenin alan bagintisini olustururken bilinen
dikdortgensel bolgenin alan bagintisindan  yararlanilmast  ve giinliik yasamla
iligkilendirerek yaparak yasayarak 6grenmenin saglanmasidir.

Etkinligin uygulanmasi: Oncelikle tarlada matematik bashkli ¢aliyma kagitlari
dagitilip, 6grencilerin genel olarak yonergeleri incelemeleri istenir ve daha sonra sebze
dikimi i¢in araziyi temsil eden dikdortgen seklindeki kahverengi renkli elisi kagitlar1 her
ogrencinin temsili bir arazisi olacak sekilde dagitilir. Ogrencilerin ¢alisma kagidindaki
yonergeleri okuyup ne yapacaklarimi O6grenmeleri istenir. Calisma kagidinda verilen
yonergedeki dik tiggen olusturacak boliime Ogrencilerin domates dikmesi igin temsili
domatesler dagitilir. Etkinligin anlamli bir sekilde gergeklesebilmesi i¢in bir Onceki
yonergeleri istenen sekilde gerceklestiren Ogrencilerin bir sonraki yonerge olan biber
dikmeye gecebilecekleri belirtilir. Sebze dikimi gergeklestiren 6grencilerin yonergede
istenen sekilde, dikdortgen seklindeki arazilerini domates dikilen bolimii kesip, tarlanin
diger yanina ekleyerek paralelkenar sekline ¢evirmeleri beklenir. Yeni durumda diktikleri
sebzelerde bir kayip olmadigt sorulur. Calisma kagidinda verilen yonergeler
tamamlandiginda smif tartismasi ile yapilanlar degerlendirilir. Dikdortgensel bdlgenin alan
bagintisindan yararlanarak paralelkenarin alan bagintisinin
“taban x bu tabana ait yiikseklik”” oldugu sonucuna ulasilir.
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Ogrencilerle yiikseklik kavrami iizerine calisilir. Her &grenciye geometri seritleri
dagitilarak paralelkenar olusturmasi istenir. Olusturulan paralelkenarda istenilen bir kenari
segmeleri ve verilen lastikleri kullanarak bu kenara ait yiliksekligi olusturmalari istenir.
Yiiksekligin tabana seklin disindan inmesi durumu tartigilarak geometri seritleriyle
gosterilmesi istenir. Etkinlik sonunda yapilanlarin degerlendirilmesi i¢in 6grencilere
etkinlikle ilgili sorular sorulur. Paralelkenarin alan bagmtisinin nasil olusturuldugunun
Ogrenciler tarafindan ifade edilmesi saglanir. Dikdortgenin alani ile paralelkenarin alan
bagintisinin karsilagtirilmasi igin tahtaya iki sekil gizilerek yapilanlar gorsel olarak tahtada
sergilenir. Paralelkenarin alaninin hesaplanmasini igeren sorularla ders bitirilir.

Paralelkenarin Alamn ile ilgili Hazirlanan Calisma Yaprag

Ek 2.4. Paralel Kenarsal Bolgenin Alanina iliskin Hazirlanan Cahsma Kagidi

TARLADA MATEMATIK

Yaz geldigi i¢in kardesinizle tarlaya gidip annenizin size verdigi domates ve biber
fidanlarin1 dikmek istiyorsunuz. Matematik dersinde dik ii¢genleri gordiigiinden dolayi
kardesiniz tarlada bir koseden karsi kenarin istenilen bir yerine kadar dik tiiggen
olusturacak boliime domates dikmek istemektedir.

¢ Elinizde size verilen tarla modelini, cetvelinizi ve domates fidanlarim1 kullanarak
kardesinize yardim ediniz.

e Siz de tarlanin geri kalan kismina biber dikmek istiyorsunuz. Geri kalan seklin
hangi geometrik sekil oldugunu yazarak biberleri dikiniz.

e Tarlay1 ziyarete gelen dedeniz arazinizin sinirlarinda bir yanlhislik yaptiginizi gortir,
tarlanizin dikdortgen seklinde degil paralelkenarsal bolge oldugunu sdyler. Siz ise dikim
islemini gerceklestirmigsinizdir. Domates dikili alanlarin size ait oldugunu sdyleyen
dedenize ¢6ziim olarak ne dnerirsiniz? Tarla modelinizi dikkate alarak gosteriniz.

eYeni durumda tarlada diktiginiz biber ve domateslerin kapladigi alanin
bliytikliiglinde bir degisiklik var midir? Sebebiyle aciklayiniz.

eilk durumda olusturdugunuz tarla modeli ile dedenizin uyarisindan sonra
olusturdugunuz tarlanizin alanlar1 kapladig: alanla ilgili ne sdylersiniz?

e Yaptiginiz islemlerden yararlanarak paralelkenarsal bdlgenin alan bagintisini
dikdortgensel bolgenin alan bagintisindan yararlanarak yaziniz.

e Tabani a, yiiksekligi h olan bir paralelkenarin alani ile ilgili nasil bir matematiksel
esitlik yazarsiniz.
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Ek-3. (?gretmenin Hazirladig1 Eskenar Dortgensel Bolgenin Alanina Mliskin
Ogrenme Ortamina Tasinan Ogretim Araclari

Ek 3.1. Eskenar Dortgensel Bolgenin Alam1 Konusundaki Oyun Temelli
Etkinliklerin Ogrenme Ortamlarindaki Yansimalar:

Ek 3.2. Eskenar Dortgensel Bélgenin Alamna Iliskin Hazirlanan Rehber
Materyal

Dersin Adi: Matematik

Simif : [k gretim 7

Ogrenme Alam: Olgme

Alt Ogrenme Alan1: Dortgensel Bolgelerin Alanlar:
Siire: 1 ders saati
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Ogrenci Kazanmimlari: Eskenar dortgensel bolgenin alan bagntilarini olusturur.

Kullanilan Egitim Ara¢ ve Gerecleri: Orta noktalar1 isaretlenmis farkl
uzunluklarda pembe, sari, yesil renklerden her birinden 2 adet ip.

ISLENIS: Ogretmen giinliik hayatta karsilasilan bir durumla ilgili 6rnek olay anlatir.
Anlatilan olayda ilgin¢ bir durumun oldugu ve 6grencilerin bu durumu fark etmeleri
istenir. Olay su sekildedir. Ogretmenin kardesi kdylerinde evler iizerinde bir arastirma
yaparken dikdortgen seklindeki arazilerinin iizerinde akrabalarindan bazilarinin evlerinin
tesadiifen birbirine esit uzunlukta oldugunu fark eder. K noktasinda oturan kardesi sirasiyla
E,L ve F akrabalarina dogruca gidip tekrar evine donecektir. Evine gidip yaptig1 geziyi
kagida aktarmak istediginde dolastig1 bolgenin i¢inde kalan kismini taralayinca, geri kalan
taralanmamig bolgeler ile taralanmig bolgeler arasinda bir iliski bulmustur. Kardesinin
ogrencilerin de bu iligkiyi goriip géremeyecefinizi merak ediyor seklinde soru ile
ogrencilerin merak edip diisiinmeleri saglanir. Ogretmen olayr anlatirken tahtada olayi
cizerek gosterir. Gidilen yollarla eskenar dortgen seklinde bir arazi olustugu dgrencilere
fark ettirilir. Egkenar dortgenin alanmi ile dikdortgenin alaninin karsilagtirilmasi istenir.
Ipucularla dgrenciler ydnlendirilir. Tahtada anlatilan olay etkinlikle canlandirilir.

Etkinligin Adi: Her Yerde Matematik

Etkinligin amaci: Okul bahgesinde iplerle gergeklestirilen oyun temelli etkinlikle,
dikdortgensel bolgenin alanindan yararlanarak eskenar dortgensel bdlgenin alan
bagitisinin 6grenciler tarafindan olusturulmasidir. Anlatilan 6rnek olayin tiim dgrencilerle
beraber canlandirilmasidir.

Etkinligin uygulanmasi: Eskenar dortgenin alan baZintisina ulasabilmek igin
bahgede Ogrencilere anlatilan durum, her bir 6grenciye verilen iplerle okul bahgesinde
canlandirilir. 4 6grenci cagrilarak ikisine orta noktalar: isaretlenmis uzun sar1, diger ikisine
kisa yesil renkli ipler verilir. Bu ipleri koselerde dgrenciler duracak ve karsilikli kenarlar
ayn1 renk olacak sekilde birbirlerine uzatmalar1 sdylenir. Olusan seklin 6zellikleri sorulur.
Daha sonra iplerin isaretlenmis yerlerinin ne ifade ettigi sorulur. Iplerin orta noktalarina da
ogrenciler yerlestirilir. Bu Ogrencilerin ellerine de birbirlerine uzatmalar1 icin 4 esit
uzunlukta pembe renkte ipler verilir. Bu Ogrencilerin olusturduklari seklin hangi sekil
oldugu sebepleriyle birlikte sorulur. Olusturulan eskenar dortgen seklinin paralelkenarin
tim Ozelliklerini tasidigr hatirlatilir. Bir Ogrencinin olusturulan seklin icine girerek
tamamen dolasmas: istenir. Ogrencinin dolastid1 bdlgenin cevre ve alan kavramlarindan
hangisi ile ifade edilebilecegi sorulur. Yeni olusan sekilde, dikdortgenin uzun ve kisa
kenarim1 olusturan ogrencilerle esit uzunluga sahip baska Ogrencilerin olup olmadigi
sorulur. Ogrencilerden gelen cevaplar degerlendirilerek olusturulan eskenar dortgen
seklinde dikddrtgenin uzun kenariyla ayni uzunluga sahip 6grencilere sar1, kisa kenariyla
ayni uzunluga sahip 0grencilere yesil renkli ipler verilerek birbirlerine uzatmalari istenir.
Bu iplerin eskenar dortgende hangi kavrama karsilik geldigi sorulur. Iplerle olusturulan
ticgensel bolgelerin alanlarinin  karsilagtirilmas: istenir. Simif tartismasiyla esit alan
kapladiklar1 sonucuna ulagildiktan sonra olusturulan dikdortgen alani iginde olusturulan
eskenar dortgenin alanlarinin karsilastirmasi istenir. Dikdortgenin kapladigr alanin
yarisinin eskenar dortgenin kapladigi alana karsilik geldigi sonucuna sinif tartigmasi ile
ulagilir. Dikdortgenin alan bagmtist  hatirlanir.  Dikdortgeni olusturan ipleri tutan
Ogrencilerin iplerle birlikte ayrilmasi sOylenerek sadece eskenar dortgen seklinin kalmasi
saglanir. Eskenar dortgenin kapladigi alanin dikdortgenin kapladigi alanin yarist oldugu
bilgisi ve dikdortgenin alan bagmtisinin yardimiyla, eskenar dortgenin alan bagintisina
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ulagilir. Diizenlenen etkinlikten sonra eskenar dortgenin alaninin hesaplanmasiyla ilgili
sorular sorularak degerlendirme yapilir.

Ek-4. Ogretmenin Hazirladig1 Cebirsel ifadelere iliskin Ogrenme Ortamina
Tasinan Ogretim Araclar:

Ek 4.1. Ogretmenin Hazirladig1 Cebirsel ifadeler Konusundaki Oyun Temelli
Etkinliklerin Ogrenme Ortamlarindaki Yansimalari

Ek 4.2. Ogretmenin Hazirladign Cebirsel ifadelere iliskin Hazirlanan Rehber
Materyaller

Dersin Ad1 : Matematik

Simif : {lkdgretim 7

Ogrenme Alam: Cebir

Alt Ogrenme Alam : Cebirsel Ifadeler
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Siire : 4 ders saati

Ogrenci Kazamimlari: Cebirsel ifadelerle toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.

Kullanilan Egitim Arag¢ ve Gerecleri: Cebirsel ifadelerin yazildigi kartlar, torba, 4
farkli renk ve iki farkli biiyiikliikteki cebir karolari,

ISLENIS: Matematigin cebir dali ile ilgilenen bilim adamlarinin hayat
hikayelerinden kesitler sunularak derse giris yapilir. Cebirin konu alani ve yapilan
caligmalar konusunda hazirlanan metin 6grencilere okutturulur. Metinde yer alan “En az
bir bilinmeyen ve islem igeren ifadelerin cebirsel ifadeler oldugu” bilgisi vurgulanarak
konunun o6nkosul 6grenmelerinin kontrolii i¢in torba etkinligi gergeklestirilir. Cebirsel
ifadelerdeki katsayi, bilinmeyen (degisken) ve kuvvet kavramlarinin vurgulanmasi igin
kartlara yazilmis olan cebirsel ifadeler bir torbaya atilir. Ogrencilerin sirayla torbadan bir
kart cekmesi ve kartta yazan cebirsel ifadedeki bilinmeyen, katsay1 ve kuvveti belirleyip
sOylemesi istenir. Cekilen kartlarin tiim 6grenciler tarafindan goriilebilmesi ve {izerinde
tekrar calisilabilmesi icin tahtaya yapistirilir Ayrica dgrencilerin kendilerinin bir cebirsel
ifade olusturmasi istenerek olusturduklart cebirsel ifadeyi istedikleri bir arkadasina
sOyleyerek, arkadasinin cebirsel ifadedeki bilinmeyen, katsayr ve kuvveti sdylemesi istenir.
Bu kavramlardan sonra terim ve benzer terim kavramlari i¢in hazirlanmis calisma kagidi
verilir. Calisma kagidinda verilen terim ve benzer terimle ilgili iliskilendirmenin okunup
sorularin cevaplandirilmasi istenir. Ogrencilerin ¢alisma kagidinda verilen bilgilerden neler
anladiklar1 sorularak smif tartismasiyla benzer terim kavrami iizerinde durulur. Bir cebirsel
ifadede bir sayi ile bir degisken veya birden fazla degiskenin ¢arpimina “terim” denildigi,
terimlerin sayisal carpanina ise “kat sayr” denildigi vurgulanir. Bir cebirsel ifadede bir
degiskenin ayni veya farkli kat sayilara sahip olan terimlerine “benzer terim” denildigi
belirtilerek cebirsel ifadelerdeki benzer terimler 6rneklerle acgiklanir.

Daha sonra tahtaya yapistirilan kartlarda bulunan cebirsel ifadelerden, benzer terim
olanlar Ogrenciler tarafindan gruplandirilir. Cebirsel ifadelerle toplama iglemine
gecilmeden once toplama isleminin degisme ve birlesme 6zellikleri soru cevap yontemiyle
hatirlatilir. Cebirsel ifadeler toplanirken benzer terimlerin kat sayilarmin toplandig
belirtilir. Cebirsel ifadelerle toplama islemine gegmeden once dikkat ¢ekmek icin farkl
renk ve biuyikliikteki karolar masanin iizerine dagitilip Ogrenciler tarafindan
gruplandirilmas: istenir. Karolar biiytikliiklerine gore gruplandirilabilecegi gibi renklerine
gore de gruplandirilabilir. Ogrencilerin ilgisi cekildikten sonra kullanim amacinin
aciklanmasiyla birlikte karolar 6grencilere tanitilir. Dikdortgenler prizmasi seklinde verilen
uzun karolarin “x’’i, kare prizma seklinde verilen kisa karolarin “1”’i temsil edecegi
belirtilir._Cebirsel ifadelerde toplama isleminin karolarla somut olarak gosterilmesi igin
grup calismasi diizenlenir. Cebirsel ifadelerle toplama isleminin model olarak ve
matematiksel olarak gosterimini iceren ¢alisma kagidi gruplara dagitilir. Ogrenciler
toplama islemini karolarla yaparak olusturduklari modeli calisma kagitlarina cizerler.
Toplama islemini matematiksel olarak gostererek sonucunu yazarlar. Calisma kagidinin 6n
sayfasinda tek renkli “x” ve “1” modellerini igeren pozitif karolar, arka sayfasinda ise “x”,
“1” igceren pozitif ve “-x iceren negatif karolar kullanilir. Calisma kagidiyla
ogrencilerin pozitif ve negatif katsayilara sahip degiskenleri ve farkli isaretli sayilar
toplamalar1 amaglanir. Caligma tamamlandiginda grubun bir elemaninin secilen bir soruyu
tahtada anlatacagi ve grubun diger elemanmin da karolarla gdsterecegi soylenerek
Ogrencilerin grup calismasinda sorumlulugu paylasmalari istenir. Calisma siiresince
gruplar gézlemlenerek, gerekli yerlerde rehberlik edilir.

2 (13 2
, -1
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Etkinlik sonunda gruplarin birbirlerinin ¢alismalarini incelemeleri istenerek simif
tartigmasiyla etkinlik degerlendirilir. Konu ile ilgili 6rnek sorularla 6grencilerin
o0grenmeleri degerlendirilir.

Dersin Ad1 : Matematik

Simif : 1Ikdgretim 7

Ogrenme Alani: Cebir

Alt Ogrenme Alam : Cebirsel ifadeler

Siire : 2 ders saati

Ogrenci Kazamimlari: Cebirsel ifadelerle carpma islemini yapar.

Kullanilan Egitim Ara¢ ve Gerecleri: Yap boz ¢alisma kagidi ve galisma kagidinda
kullanilmak {izere farkli pargalara ayrilmis 4 resim, yapistirici, Hasan Amca’nin arazisi
adli ¢alisma kagidi, cebir karolari.

ISLENIS: Ogrencilere hi¢ yapboz olusturdunuz mu?, Parcadan biitiine gitmek size
ne ifade ediyor? seklinde sorular sorarak 6grencilerin ilgisi ¢ekilir ve merak etmeleri
saglanir.Daha sonra gruplar olusturmalari istenerek dagitilacak sekillerin gruplar tarafindan
bir araya getirilerek anlamli sekiller olusturulacagi sdylenir. Gruplara Yapboz adli ¢alisma
kagitlar1 dagitilarak caligma kagidinda verilen yonergeleri okumalar1 ve verilen bosluklara
yapboz sekli olusturup yapistirmalari istenir. Gruplarin olusturduklart resimleri sinifa
gostermeleri istenir. Daha sonra gruplarin caligma kagidinda verilen sekiller ve kenar
uzunluklar1 yardimiyla olusan seklin alanin1 pargalarin  alanindan yararlanarak
hesaplamalar1 istenir. “x. x” ifadesinin sonucunun ne oldugu Ogrencilere sorulur.
Tamsayilarda kuvvetin nasil bulundugu ve x.x cebirsel ifadesinde yazan x ‘in dgrencilere
tahtada gostererek alaninmi tahtaya yazar.Parg¢a parca yazilan alanlarin bir arada oldugu
diistintilerek aralarma toplama islemi koymayan veya unutan gruplar varsa Ogretmen
gerekli yonlendirmeyi yapar. Daha sonra Hasan Amca’nin arazisi adli ¢alisma kagidi
dagitilarak “Hasan Amcanin arazisinde matematiksel bir iliski var.Onu bulmaya
calisacaksiiz” seklinde yonlendirme yapilir. Calisma kagidinda giinliik yasamla ilgili bir
konuyla giris yapilir ve matematiksel iligkilerin bulunmasiyla calismaya devam edilir.
Yapboz calisma kagidiyla bir seklin alaninin onu olusturan parcalar yardimiyla ayr1 ayri
bulunuldugunun, bu calisma kagidiyla da alanin pargalar yardimiyla ve biitiin olarak
diisiiniilerek hesaplanabilip bu alanlarin birbirine esit olacaginin goriilmesi saglanir.
Carpma isleminin toplama islemi {izerine dagilma o6zelliginin Ogrenciler tarafindan
gorliilmesi saglanir. Dagilma 6zelligi simif tartismasiyla hatirlatilir. Calisma kagitlariyla
kazandirilmak istenen temel bilgiler kazandirildiktan sonra, sekillerin alaninin cebir
karolariyla nasil bulunabileceginin 6grenciler tarafindan yapilan g¢alismayla goriilmesi
istenir. Gruplar olusturularak her gruba x , x ve 1 birim alana sahip cebir karolar
dagitilarak istenen alanlarin karolarla dikdortgen sekli olusturulacak sekilde olusturulmasi
istenir.Gruplarin caligmalan takip edilerek dogru ve kisa zamanda olusturan gruplarin
olusturduklart sekilleri diger gruplara géstermeleri istenerek bir yarisma havasi estirilerek
gruplarin ¢alismaya istekli ve aktif katilimlar1 saglanir. Ders sonunda cebirsel ifadelerle
carpma islemi ile ilgili bolgelerden olusan Tiirkiye haritas1 verilerek 6grencilerin islemleri
yapip, sonuglarini haritadaki bolgelerle eslestirmeleri istenir. Ayrica 6grencilerin kuvvet ve
katsay1 kavramlarina dair bilgilerinin ¢calisma kagidiyla birlikte degerlendirilmesi saglanir.
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Ek 4.3. Ogretmenin Hazirladigi Cebirsel ifadelere iliskin Hazirlanan Calisma
Kagitlar

YARDIM ELI

Oguz, matematik dersinde gordiigli cebirsel ifadelerle toplama isleminde bazen
zorlanmaktadir. Arkadasi ona sekillerden yararlanabilecegini sdylemistir. Fakat Oguz nasil
yapacagina karar verememistir.

Sizin yardiminiza ihtiyaci var. Karolar1 kullanip sekiller ¢izerek ona yardimci olabilir
misiniz?

(x +1) + (x +2) =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak
(2x +2) + (x) =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak
(3x + 1) + 2 =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak
(x+3) + (x -4) =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak
(3x-1) + (-x +3) =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak
(-2x +2 ) + (2x - 2) =

Model ¢izerek

Matematiksel olarak



136

Ek-4’iin devamm

(-8x -3) + (2x +2) =
Model ¢izerek
Matematiksel olarak

(-5x - 12) + (3x +4) =
Model ¢izerek

Matematiksel olarak

CEBIRSEL IFADELERIN CARPIMI
YAP-BOZ OYUNU

o Size verilen yap- boz parcalarim kullanarak dikdortgen seklindeki
resmi asagida olusturunuz.

® Sekli olustururken bir araya getirdiginiz geometrik sekilleri asagiya
model olarak ciziniz.

® Olusan dikdortgen seklindeki resmin alanim asagida verilen ornek
sekillerin kenar uzunluklarimi dikkate alarak bulunuz.
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HASAN AMCA’NIN ARAZISI

Bir kenar uzunlugu x metre olan kare seklindeki arsaya sahip olan ciftci Hasan
amca arazisini genisletip daha cok iiriin elde etmek istiyor. Arsayi sag tarafa dogru 3
metre daha genisleterek yeni arazisini elde ediyor.

A sekli B sekli

3 metre
Buna gore;
ESKI ARAZI YENI ARAZI
GENISLIK

FORMUL: FORMUL:
ALAN A:

SONUC: B:

TOPLAM:

eYeni arazi icin yazdigimiz formiille, ayr1 ayr1 bulunan alanlarin toplam
sonucu arasinda nasil bir iliski vardir?

e Carpma isleminin hangi ozelligi ile iliskilidir?
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