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Aragtirmanin amaci Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanmis
lisansiistli tez ¢alismalarinin tematik ve metodolojik egilimini ortaya koymaktir. Bu
amaca uygun olarak nitel aragtirma yaklasimi tercih edilmis olup, ¢calisma igerik analizi
ile gerceklestirilmistir. Bu baglamda arastirmanin c¢alisma grubunu olusturan
caligmalar, lisansiistii tezlerden meydana gelmektedir. Arastirmanin verileri
Yiiksekogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi’'nde tam metnine ulasilan 11 doktora, 77
yiiksek lisans olmak tizere toplam 88 lisanstistii tezden elde edilmistir. Arastirmaya
dahil edilen tezlerin her biri yayinlanma yili, matematik 6grenme alanlari, arastirma
yaklagimlari, desenleri, ¢aligma gruplari, veri toplama araglari, veri analiz teknikleri
baglaminda incelenmis ve analiz edilmistir. Arastirma bulgularinin degerlendirilmesi
sonucunda oyunla matematik egitimi konulu ulagilan ilk tezin 2003 yilinda
yayimlandigi, tezlerde arastirma yaklasimlarinin yiiksek oranla belirtilmedigi,
aragtirma deseni olarak deneysel desenin en ¢ok tercih edildigi goriilmiistiir.
Arastirmada calisma grubu olarak en cok ortaokul Ogrencilerinin tercih edildigi,
caligmalarin daha ¢ok 31-100 kisilik gruplarla gerceklestirildigi ve tezlerde kullanilan
caligma gruplarinin sec¢im tiirlerinin yiiksek oranla belirtilmedigi belirlenmistir.
Incelenen tezlerde veri toplama araci olarak en sik test tekniginin tercih edildigi ve veri
analiz tekniklerinden en fazla tercih edilen teknigin t-testi oldugu sonucuna
ulagilmistir. Arastirmaya dahil edilen tezlerde matematik 6grenme alanlarina gore
yapilan degerlendirmede en sik ¢alisilan alanin sayilar ve islemler 6grenme alaninin
oldugu goriilmiistiir.
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Anahtar Kelimeler: igerik Analizi, Ilkdgretim Matematik Egitimi, Oyun, Oyun Temelli
Ogretim



ABSTRACT

Master Thesis

THEMATIC AND METHODOLOGICAL ANALYSIS OF PUBLISHED
POSTGRADUATE THESES ON MATHEMATICS EDUCATION WiTH
GAMES

Melike TAN

Erzincan Binali Yildirim University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Mathematics and Science Education

Supervisor: Assist. Prof. Dr. Oben KANBOLAT

The aim of the study is to reveal the thematic and methodological tendencies of the
graduate thesis published in the field of mathematics education with games in Turkey.
For this purpose, qualitative research approach was preferred and the study was
designed with content analysis models. In this context, the studies that constitute the
study group of the study consist of graduate theses. The data of the study were obtained
from a total of 88 graduate theses. Of these graduate theses, 11 are doctoral theses and
77 are master's theses. The full text of these theses can be accessed in the National
Thesis Center of the Council of Higher Education. Each of the theses included in the
study was examined and analyzed in the context of publication year, mathematics
learning areas, research approaches and designs, study groups, data collection tools and
data analysis techniques. As a result of the evaluation of the study findings, it was seen
that the first thesis on mathematics education with games was published in 2003,
research approaches were not mentioned in theses mostly, and the experimental design
was preferred mostly. In the study, it was determined that secondary school students
were mostly preferred in the study group, the studies were mostly carried out with
groups of 31-100 people, and the selection types of the study groups used in the theses
were not determinedhighly. The test technique was preferred frequently as data
collection tool in the theses and the T-test was the most preferred technique among the
data analysis techniques. In the evaluation made according to the mathematics learning
areas in the theses included in the study, the most studied area was the learning area
with numbers and operations.
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1. GIRIS

Literatiirde birbirinden farkli bircok tanimi ve benzetmesi olan matematik biliminin,
insan zihnine sigmayan biiyilik bir diinyas1 vardir. Her bilim alaninin, az ya da ¢ok
basvurdugu ya da basvurmak zorunda oldugu, biiyiik kii¢iik herkesin dilinde olup yas
siir1 bilmeksizin her insanin bilingli ya da bilingsiz kullandig1 bir bilimdir matematik.
Baskent Universitesi’nin sitesinde Karagay (2022, s.6) tarafindan matematik soyle
tanimlanmustir: “Matematik dil, ik, din ve iilke tanimadan uygarliklardan uygarliklara
zenginleserek gegen saglam, kullanisli ve evrensel bir dil, bir ekindir. Birey i¢in, toplum
icin, bilim i¢in, teknoloji i¢in vazge¢ilmez degerdedir. Yayilma alania ve derinligine
sinir konamayan bir bilimdir, bir sanattir.”. Kullanan kisiye, kullanilan alana gére tanimi
degisebilen bir alandir matematik. Ancak tanimlar ne kadar degisirse degissin
yasamimizin temelinde yer aldigi ve ¢ok onemli bir bilim oldugu hemen hemen herkes

tarafindan kabul gérmektedir (Gokaydin, 2002).

Gerek giinliik hayatin icerisinde gerek bilim ve teknolojinin ¢esitli dallarinda karsimiza
¢ikan matematige her birey farkli sebeplerle ihtiyag duymaktadir. Ornegin giinliik
yasamda insanlar uyanmak i¢in alarm kurarken, aligverislerinde hesaplamalar yaparken,
beden Olciisiine gore kiyafet alirken, planlama yaparken saati ve takvimi goz Oniinde
bulundurarak matematik ile karsilasmaktadirlar (Metin, 2021). Giinlikk hayat
matematiginden farkli olarak akademik matematigin amacint Baki (2006) matematigin
ulasmis oldugu birikimi kullanarak matematige bilimsel katkida bulunmak olarak
yorumlamistir. Matematik sahip oldugu 6zellikler ile insanlik ve bilimsel bilgi arasinda
koprii kurarak gecmisten giiniimiize bilginin gelistirilerek aktarilmasini saglamistir
(Karamert, 2019). Matematik ¢ok fazla alanda kullanilir bu yiizden 6nemi de farkli
sekillerde yer bulur. Bununla beraber Altun (2006)’a gére matematigi onemli kilan 3
neden vardir; birincisi insanin yagsama istegi, ikincisi doganin siirekli devamliligi ve
Uclinciisii matematik ile 1ilgilenen insanlarin yaratici diislinme ve sorgulama
yeteneklerinin gelismesi, Ozellikle problem ¢ozmeyle ilgilenmenin insanin diisiinme,
tartisma ve muhakeme etme yeteneklerini gelistirmesidir. Matematik soyut ve diistinmeye
dayal1 bir bilim oldugu i¢in her adim1 insanin zihninde gergeklesir. Bu ylizden diisiinmeyi
gelistiren 6nemli araglardan biri olarak goriilebilir. Diisiinebilme, olaylarin olusuna gére

anlamlar ¢ikarip yasamini yeniden diizenleyebilme insani bagka canlilardan ayiran en



onemli 6zelligidir (Umay, 2003). Bu baglamda matematik insani diger canlilardan farkli
kilan diigiinebilme becerisini harekete gecirme ve gelistirme igin firsat yaratabilir

(Baykul, 2003).

Degeri her ¢agda bilinen matematigin giiniimiizde gergeklesen bilim ve teknoloji
alanindaki gelisim ve degisimler {izerindeki katkis1 da yadsinamaz. Blum’a (2005) gore
teknoloji yasamimizi her giin biraz daha kolaylastirmakta ve bunun sonucu olarak
hayatimizda her giin daha fazla yer almaktadir. Bu yiizdendir ki teknolojinin temelini
olusturan matematik de her gecen giin daha fazla 6nem kazanmaktadir (Yiicel ve
Yumusak, 2014). En basiti kiginin ¢agdas yasama ayak uydurabilmesi adina en azindan

temel iglem bilgisine sahip olmas1 gerekmektedir (Yildirim, 2019).

Insan ihtiyaclarini karsilamak icin gerceklesen her yeni bulusun cikis noktasia
baktigimiz zaman matematigin basrol oynadigini goriiriiz. Elimizden diisiirmedigimiz
telefonlarin isletim sistemleri, oturdugumuz evlerin projeleri, konum bulmak ig¢in
kullandigimiz programlar, araglardaki otomatik pilotlar, yemegimizi hizli isitmak igin
kullandigimiz mikro dalga firinlar ve giinliik yasgamimizdan verebilecegimiz daha bircok
ornegin temelinde matematiksel hesaplamalar ve uygulamalar yer almaktadir. Gelisen
teknolojiye ayak uydurabilmek, daha da 6nemlisi teknolojiyi tiiketmekle kalmayip, lireten
bir toplum olabilmek adina matematigi anlayan, yorumlayan hatta gelistiren nesiller

yetistirilmesi konusunda hassas olunmas1 gerekmektedir.

Matematik yapmayi bilen bireyler yetistirmek adina, okul 6ncesi grubundan itibaren her
kademede matematik egitimi verilmektedir. Her simif seviyesinde Ogrencilerin
karsilastiklari, hatta Ogrencilerin genel ders durumunun degerlendirilmesi agisindan
onemli bir yere de sahip olan okul matematiginin amacini Baki (2006) Toplumdaki biiyiik
bir kitleyi matematik yOniinden egiterek, matematik okuryazari yaparak, sanayinin,
teknolojinin ve giinliik hayattaki diger alanlarin ihtiyag duydugu elemanlar yetistirmek
olarak tanimlamistir. Ogrencinin matematik yoniinii gelistirmek icin matematik

egitiminin 6grencilerin dikkatini ¢ekmesi ve 6grenme istegi uyandirmasi gerekmektedir.

Matematik bir¢ok bilimin temelinde yer alacak kadar 6nemli bir alan oldugu gibi ¢ok da
ayrintili ve genis bir yelpazeye sahiptir. Her bir konusu birbirine zincir gibi bagli olan

matematikte eksige ve hataya yer yoktur. Bu yilizden ¢cogu 68renciye gore de 6grenilmesi



zordur (Tuncer, 2008; Akin ve Cancan, 2007). Matematik dersinin 6grenilmesinin zor
oldugu disiincesi yalnizca matematigin genis ve ayrintili bir disiplin olmasina
baglanamaz. Matematigin sahip oldugu derinlikle beraber, okullarda kullanilan 6gretim
yontemleri de Ogrencilerin derse karst olumsuz tutum takinmalarinda, 6n yargili
olmalarinda etkilidir (Akin ve Cancan, 2007). lyi bir matematik egitiminin gerceklesmesi
icin Ogrencilerin kavramlar1 dogru 6grenip, muhakeme ederek eski ve yeni bilgileri
iliskilendirebildikleri 6grenmeler gergeklestirmeleri saglanmalidir. Bunun yapilabilmesi
icinde diiz anlatim yeterli kalmamakta, 6grencilerin 6grenme aninda aktif olmasi
gerekmektedir. Nitekim pek ¢ok egitimci tarafindan, 6grenme-6gretme siirecinin verimli
olabilmesi 0grenenin siirece aktif olarak katilmasina baglanir (Zengin, 2002; Erkin ve
Kavasoglu, 2010; S6nmez, 2012). Cagdas diinyada ezbere dayali, formiillerle ¢alisilan
matematik egitim sistemi artik ihtiyaci karsilamamaktadir. Ogrencilerin matematigi
yorumlayabilmesi ve ¢ozlim iiretebilmesi i¢in formiilden daha fazlasina ihtiyaglar1 vardir.

Sen (2015) bir ¢alismasinda bu durumla ilgili soyle demistir:

Gelisen teknoloji ile birlikte matematik alanina bakis agimizda degisiklikler olusmustur. Artik sadece
verilen problemi oku, anla ve ¢6z yetersiz kalmakta farkl: stratejiler gelistirmek yeni fikirler iiretmek,
cabuk ve hizli ¢6ziim yollar1 bulmak kisiye arti puanlar kazandirmaktadir. Gelisen ¢ag ile birlikte
matematik egitiminin bu yonde ilerlemesi amaglanmaktadir. Derslerde belli kurallar ve denklemler
vasitastyla bir sorunun ¢6ziimiinii bulmaktan ¢ok, soruya farkli bakis agilari ile bakabilmek, ¢6ziim
yollari liretmek veya sorunun giinliik yasant1 ile baglantisini kurabilen yaklagimlar avantajli duruma

gecmektedir (s.2).

Ogrencilerin  okulda  ogrendikleri matematik  bilgilerini  giinliik  hayatlarina
yansitabilmeleri hatta Ogrendiklerinden daha fazlasini iiretebilmeleri i¢in 6grenme
siirecine aktif olarak katilim gostermelerinin matematik gelisimleri agisindan 6nemli
oldugu diisiiniilmektedir. Yager (1991)’a gore klasik Glgmelerde c¢ok basarili olan
ogrencilerin bile, o6grendiklerini giinliikk hayatta kullanmakta basarisiz olduklar

goriilmektedir (Arslan, 2007).

Ogreneni egitim siirecinde aktif kilmak amaciyla iilkemizde 2005 yili itibariyle
yapilandirmaci 6gretim yaklagimi esas alinmis ve okullarda uygulanmaya baslanmistir.
Eski matematik 6gretim programi kabul ettigi egitim felsefesi geregi diiz anlatimla
ogretmen merkezli ilerlemekteyken, yeni egitim yaklagimi islemsel 6grenmeyle beraber

kavramsal 6grenmeyi de amacglamaktadir. Yine ilkdgretim matematik 6gretim programi



ile dgrencilerin matematik okuryazarliginin gelismesi, giinliik yasamda matematik ile
ilgili kavramlar1 kullanabilmesi, problem ¢ézmede akil yiiriitebilmesi ve diisiincelerini
deneyimleriyle olumlu tutum gelistirerek matematige karsi 6zgiivenli olmasi, 6grenme
stirecini 0grenmesi ve bilgi liretmesi belirlenen hedefler arasinda yer almaktadir. (MEB,
2018). Ayrica ilgili egitim programi 6grenci merkezli oldugundan, 6grencinin siirece aktif
katilarak kesfedip o6grendigi bilgiyi, zihninde yapilandirmasini saglanmis olacaktir.

(Baki,2015).

Ancak yukarida deginilen kazanimlarin &grenciye verilebilmesi i¢in dogru &gretim
yontemleri kullanimi 6nemlidir. Matematik dersine karsi olusan 6n yargilarin bir¢cok
nedeni oldugu gibi en 6nemli nedenlerden biri de 6gretmenin 6grenme ortami i¢in tercih
ettigi yaklasimdir. Matematige kars1 6n yargilarin yok edilmesinin, dersin basarisi tizerine
etkisi yadsinamaz. Bunun i¢in islenen konularla iliskili olarak, ders igeriklerinde oyunlara
yer vermeye c¢alisiimalidir (MEB, 2018). Matematik 0&grenme ortamlarinda
kullanilabilecek birgok 6grenme ve ogretme yaklasimi vardir. Ogretmen dersinde
kullanacag yaklasimi secerken ders, konu, 6grencilerin seviyeleri, ilgi alanlari, yaslari,
o0grenme ortaminin fiziksel hali ve daha bir¢ok degiskeni gz 6niinde bulundurmali ve
siirecte en etkili olant secilmelidir. Matematik 0grenme ortamlarinda tercih edilen
yaklagimlardan biri olan aktif dgrenme i¢in Sénmez (2012, s.1) ‘e gore “Ogrencilerin
aktif katilimlarin1 saglayan yontem ve tekniklerle Ogrenciler hizli Ggrenir,
ogrendiklerinden keyif alirlar. Bu nedenle matematik Ogretiminde bilgi Ogrencilere
dogrudan aktarilmamali, uygun ortamlar saglanarak ogrencilerin bilgilerini kendileri
kesfederek ve arkadaglariyla tartisarak olusturmalarina yardimci olunmalidir”.
Giliniimiizde egitim felsefesi olarak kabul goren yapilandirmaci yaklasimda da ezbere
ogrenme degil eski-yeni bilgiler arasinda iliski kurma, eski bilgiyi yeniden yorumlayarak
yeni bilgiyi olusturma amaglanir. Birey 6grenmis oldugu eski bilgiyi d6grenecegi yeni
bilgiyle yapilandirarak giinliik hayatta karsilastigi problemlerin ¢oéziimiinde kullanir.
Egitim sistemimizde esas alinan bu yaklagim aktif 6grenmeyi temel almakta olup etkinlik

temellidir.

Etkinlik temelli olan aktif 6grenme tekniklerinden biri oyunla egitimdir. Oyunla egitim,

Ogrencinin derse olan motivasyonunu, performansini ve ders siirecindeki katilimini en {ist



seviyeye cekebilmek ic¢in, derslerde oyun bilesenlerinin kullanilmasidir. Egitim
ortaminda 0grenmenin kalict olmasi, kullanilan duyu organlarinin ¢okluguyla dogru
orantilidir (Yagiz, 2007). Cagdas 6gretim yaklasimlarindan oyunun egitim siirecindeki
Oonemi de bu yiizdendir (Zengin, 2002). Oyunda birey hem zihinsel olarak hem de fiziksel
olarak aktiflestirilir. Egitsel oyunlar 6gretimin neseli ve rahat bir ortamda yapilmasin
saglayarak bilginin pekistirilmesinin ger¢eklestirmenin yaninda en pasif dgrenciyi bile
siirece dahil eden bir yaklasimdir (Demirel, 2008).Oyunla 6gretim yaklasimi 6zellikle
sikict ve ¢ok tekrar gerektiren igerikler i¢in dikkat ¢ekici bir yontemdir (Yanpar, 2009).
Ogrenme siireci i¢in de sikilma olur ve dikkat daginikligi meydana gelir. Bu da zellikle
kiiciik yas seviyelerinde 6grenme ve algilamay1 durdurur. Oyun dikkat daginikligini
engeller. Oyunla 6grenciler pasif halden aktif hale gectikleri i¢in, dikkat diizeyleri de diiz
anlatim yontemlerine oranla daha yiiksek olmaktadir (Akandere, 2013). Egitsel oyunlarin
en biiyiik faydalarindan biri de oyuna katilan bireylerin zevk ve yarisma duygusuyla

zihinsel ve fiziksel gelisiminin saglanmis olmasidir (Akandere, 2013).

Matematik dersinin soyut olmasi 6grencilerin bakis agilarini ve tutumlarini negatif yonde
etkilemektedir. Bununla beraber matematik dersine karsi olusan On yargilarin
nedenlerinden bir digeri derslerde tercih edilen 6gretim yontemidir. Matematige karst 6n
yargilarin yok edilmesinin, dersin basarisi1 iizerine etkisi yadsinamaz (MEB, 2018).
Matematige kars1 olusan olumsuz tutumun yikilmasi ve matematigin eglenceli bir ders
oldugunu 6grenciye gosterilmesi i¢in matematik 6gretiminde oyunla egitim yaklasimi
kullanilmasi1 6nerilmektedir (Altun, 2015; Basal, 2007; Akin ve Atici, 2015). Bunun i¢in
islenen konularla iliskili olarak, ders igeriklerinde oyunlara yer vermeye
calisiilmalidir(MEB, 2018). Oyunla matematik egitiminde 6grenci 6grenme aninda aktif
hale getirilerek, soyut olan matematik konular1 6grenci i¢in somutlastirilmis olur. Oyunla
matematik egitimiyle, 6grencilerin giinliik hayatla iliski kurarak 6grendiklerini daha iyi
pekistirmeleri saglanabilir. Matematik egitiminde tercih edilen oyun yéntemi, 6grencilere
belirli hedefler sunan sanal bir ortam saglar. Ogrenciler de sahip olduklar1 bilgi ve
becerileriyle bu ortamda kendilerine sunulan gorevlerde basarili olmaya calisirlar. Bu
stirecte Ogrenciler, bir 6grenme siirecinde ilerlediklerinin ¢ogunlukla farkina varmadan
o0grenme islemini gerceklestirmis olurlar (Akgiin vd., 2011). Matematik dersinde oyunun
kullanim1 6grencilerin 6grenmelerini olumsuz etkileyen etkenleri ortadan kaldiran ve

dersleri eglenceli hale getiren 6nemli bir yontem olarak goriilmektedir (Pehlivan, 2020).



Altun (2015, s.27)’a gore “Cocuk icin bir seyi yapmanin &diilii ondan zevk almaktir.
Matematik 6grenmeye yonelten kisa siireli motivasyon sonugtan zevk almak, uzun siireli
motivasyon ise matematige dayali bir meslek se¢ip gecimi oradan saglamaktir. Sonug
olarak cocuk i¢in matematik yapmak, icten gelen bir istektir; aynen oynamak, tirmanmak
gibi.” Bireyin igten gelen oynama giidiisiinii 6gretim stirecinde aktif hale getirerek istekli
ogrenme saglanabilir. Ogrenme ortaminda kullanilan oyun, 6grencilere kendilerini uzman
gibi hissettikleri bir ortam saglar. Bireylerin matematik dersine karsi olan 6n yargilar1 g6z
oniinde bulundurulursa, derste uzman gibi hissettikleri bir ortamin akademik basariya
etkisinin biiyiik olabilecegi ve 6grencilerin isbirligi i¢inde ¢alismasina imkan saglayan
oyunla egitim ydnteminin dgrencilerin sosyallesmesinin yani sira, akran 6grenmesine de
olanak saglayarak matematik derslerinde faydasinin biiyiik olacagi diisiiniilmektedir.
Matematik egitiminde oyun yontemine yer verilmesinin, 6grencinin akademik basarisina
ve sosyal gelisimine pozitif etkisi yapilan akademik calismalarda da goriilmektedir

(Cuha, 2004; Altunay, 2004; Diindar, 2015).

Yasadigimiz dijital diinyada 6nemi biiyiik olan matematigin dgretilmesi i¢in kullanilan
teknikler arasinda yer alan oyunla matematik 6gretiminin arastirilmasi oldukg¢a 6nem arz
etmektedir. Ciinkli oyun bireyin varolusundan itibaren hayatinda olagelen ve egitime
uyarlanabilen etkili bir tekniktir. Bu amacla 6grenmeyi destekleyici ve duyussal
becerilere hitap eden bir yaklasim olan oyunla egitimin, matematik egitimi
aragtirmalarinda kullanilirken nasil bir yol izlendigi nemlidir. Ulkemizde yapilmis olan
akademik caligmalara bakildiginda ise oyunla matematik egitimine yonelik yapilmis pek
cok tez oldugu goriilmektedir. Ancak literatiir taramasi neticesinde Tiirkiye’de yapilan
her bir ¢alismanin biitiinciil olarak incelendigi, bu alanda yayimlanan tezlerin betimsel ve
yontemsel agidan degerlendirilmelerinin ele alindig1 bir ¢alismaya rastlanmamustir. Yiize
yakin ¢alismanin her birini incelenmesinin zor olacagi diisiiniilerek ve bu alanda ¢alisma
yapacak olan aragtirmacilara da yon gostermesi amaciyla bu tez ¢alismasinin yapilmasina

karar verilmistir.

Yukarida bahsedilen bilgiler 1s1¢inda bu arastirmanin ana problemi “Oyunla matematik
egitimi iizerine yayimlanmis lisansiistli tezlerin egilimi nasildir?” olarak belirlenmistir.
Calismada arastirma problemine cevap bulabilmek adina olusturulan alt problemler su

sekildedir:



1. Tirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin tematik

ozelliklerine (yillarina, tiirlerine, matematik konularina) gore dagilimlari nasildir?

2. Tirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin yontemsel
Ozelliklerine aragtirma (yaklasimlari, desenleri, ¢alisma gruplari, veri toplama

araglari, veri analiz yontemleri) gére dagilimlart nasildir?
Aragtirmanin sinirliliklart:

o Arastirmaya dahil edilen lisansiistii tezler Yiiksekdgretim Kurulu Ulusal Tez
Merkezi (YOK Tez) tabaninda tam metin olarak erisime acik yayimlanmus, dili

Tiirk¢e yayimlanmis yiiksek lisans ve doktora tezleri ile sinirlidir.
e Arastirmaya dahil edilen tezler egitim alaninda yapilmis ¢alismalarla sinirhdir.

e Arastirmaya dahil edilen ¢aligmalar, arastirmada kullanilan “matematik™ ve “oyun”

anahtar kelimeleriyle ulasilan sonuglarla sinirhidir.

e Arastirmaya dahil edilen c¢aligmalar, 2021 Eylil ayma kadar yayimlanmis

lisansustii tezlerle sinirlidir.



2. KAYNAK OZETLERI

Aragtirmanin bu bdliimiinde oyunla matematik egitimi konulu bilimsel ¢alismalara yer

verilmistir.

Sahin (2016) “Egitsel bilgisayar oyunlariyla destekli matematik 6gretiminin 6grencilerin
akademik basarilarina ve duyusgsal 6zelliklerine etkisi “adli ¢alismasini karma yontemle
gerceklestirmistir. Bilgisayar destekli egitimin akademik bagariya etkisini incelemek i¢in
‘kesirler’ konusu kullanilmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu 19°u deney, 19’u kontrol
olmak {tizere toplam 38 besinci sinif 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma sonucunda
gruplar arasinda anlamli farkliliklar olmasa da bilgisayar destekli egitimin matematik
dersi akademik basarisinda ve matematik dersine karsi tutumda olumlu etki olusturdugu

gOriilmiistiir.

Karamert (2019)’in “Oyunlastirmanin 5. sinif matematik dersindeki basariya ve tutuma
etkisi” adli ¢aligmasinda oyunun akademik basartya ve matematige karsi tutuma etkisi
incelenmistir. Calismada Ogrenciler ile yapilan uygulamalarda ‘kesirler’ ve ‘kesirlerle
islemler’ matematik konular tercih edilmistir. Karma yontemle yiiriitiilen arastirmanin
calisma grubunu 23’1 deney, 23’1 kontrol grubu olmak tlizere 46 6grenci olusturmaktadir.
Arastirma sonucunda oyunlastirmanin matematik basarisini olumlu yonde etkiledigi
goriilmiistiir. Bununla beraber dgrenciler oyun destekli yapilan matematik derslerinde

eglenceli bir 6gretim ortami olustugunu dile getirmislerdir.

Soydan (2019) 7. Smif Ogrencileriyle yaptigi arastirmasinda, oyunla egitimin tam
sayilarla iglemler konusu 6gretiminde akademik basariya ve matematik dersine karsi
olusan tutuma etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 33’ deney, 33’
kontrol grubu olmak iizere toplam 66 6grenci olusmaktadir. Aragtirma sonucunda egitsel
oyun kullaniminin akademik basariyr ve matematik dersine karst olan tutumu olumlu

yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Basiin ve Dogan (2020)’1n matematik egitiminde oyunun akademik basar1 ve kaliciliga
etkisini incelemek i¢in yaptiklari ¢aligma deney grubunda 21 ve kontrol grubunda 21
olmak {izere toplam 42 altinci sinif 6grencisi iizerinde yiiriitiilmiistiir. Calismada oyunla

egitimin akademik basari iizerine etkisini incelemek adina ‘carpanlar ve katlar’ 6grenme



alant kullanilmistir. Aragtirma sonucunda deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli
farkliliklar olustugu goriilmiis ve oyunla matematik egitiminin akademik basar1 ve

kalicilik iistiinde olumlu etki olusturdugu goriilmiistiir.

Giin vd. (2021) matematik dersi 6grenme alanlarindan sayma ve olasilik 6gretiminde
oyunun bagariya ve matematik dersine karsi tutuma etkisini incelemek adina yaptiklar
calismada ¢alisma grubu olarak onuncu smif 6grencilerini tercih etmislerdir. Bir sube
deney, bir sube de kontrol grubu olmak iizere iki sube istiinde ¢alisma yapilmistir.
Arastirma sonucunda oyunla olasilik egitiminin basar1 iizerine anlamli etkisi oldugu
ancak tutum istiinde anlamli etkisi olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢alismanin
sonunda yapilan kalicilik testi sonucu da oyunla olasilik egitiminin kaliciligr artirdigini

gostermistir.



3. KURAMSAL TEMELLER

Bu boliimde literatiir taramasindan elde edilen matematik ve egitsel oyunlarla ilgili

kavramlarin agiklamasi yapilmaya caligilmistir.

3.1. Matematik Uzerine

Tirk dil kurumunun sézliigiinde (2022) matematik: “Aritmetik, cebir, geometri gibi say1
ve Olcli temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi,
riyaziye” olarak tanimlanir. Ancak sozlikk tanimimin var olmasina ragmen matematikle
ilgilenen kisilerin farkli yaklasimlar1 ve ¢esitli kullanim alanlar1 nedeniyle, matematik
cok sayida tanima ve benzetmeye de sahiptir. Baki (2015)’ye gore matematik diinyay1
anlamanin ve kesfetmenin bir yolu olmakla beraber yenidiinyayr yaratmada da
kullanilacak bir dildir. Bilim ve teknolojinin dili olarak bilinen matematik bilimde yer
aldig1 kadar giinliik yasantimizda da ¢ok etkilidir. Matematik diisiinmeyi gelistiren
onemli bir disiplindir (Baykul, 2003). Insanlarm egitim déneminde karsilastiklar1 bazilari
tarafindan sevilen bazilar1 tarafindan nefret edilen bazilari tarafindan da korkulan bir
bilim (Umay, 2002) olan matematik kimilerine gore kuralli bir zeka oyunu, kimilerine
gore soyut kavramlarla ugrasan bir bilim, kimilerine gore kolay yasam i¢in bir hesaplama

yontemidir (Yildirim, 2000).

Matematik bilinenin aksine islemlerden ve sayilardan ibaret olmayip her giin
kullandigimiz  bir olgudur. Matematik verilerin islenerek organize bilgiye
dontstiiriilmesi, bilgiden fikir, fikirden igerik yaratilmasi sanatidir. Mekandan ve
zamandan bagimsiz kendi basina var olabilen, birikimlerini sonraki nesillere aktarabilen

giivenilir bir aragtir.

3.2. Matematik Ogretimi Uzerine

Insanlar tarafindan matematik, yalnizca belli semboller ve formiiller y1gm1 olarak ifade
edilir. Oysa matematik bir tek islem yapmakta kullanilmaz. Yasamimizda neredeyse her
meslek grubu matematigi ve matematiksel diisiinme yapisini az ya da ¢ok kullanmaktadir
(Olkun ve Toluk, 2007). Matematikle hig ilgisinin olmadigini1 diisiinecegimiz alanlarda

bile durum bdyledir. Ornegin psikoloji alaninda &lgiilebilir davranislar1 inceleyen
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matematiksel psikoloji boliimii mevcuttur. Bagka bir 6rnekte edebiyattan verirsek eger
tamamen dilsel bir alan olan edebiyatta siir yazmak icin kullanilan o6lgiilerde
matematikten faydalanilir. Matematigin her yerde karsimiza ¢ikmasinin nedeni evrenin
temelinde yer almasidir. Bu ylizden insanlarin matematiksel bilgi birikimleri arttikga,
¢evreyi kendilerini, dogayi hatta biitiin evreni anlamalar1 da kolaylasacaktir (Dirik, 2008).
Herkesin gilinlik yasamda kullanabilecegi diizeyde matematik bilmesine yardimci
olabilmek i¢in matematik egitimine ihtiya¢ vardir. Matematik egitimi bireylere evreni
anlamakla beraber diinyada meydana gelen degisim ve gelisimleri anlamanin da kapisini
acacaktir. Cilinkii diinyada gerceklesen degisim ve gelismeler teknolojinin bizlere
getirileridir. Ve teknolojinin yapitasini da yine matematigin olusturdugunu géz oniinde
bulundurursak bu baglamda teknolojiye ayak uydurabilecek bir toplumun temeli verimli
matematik Ogretimiyle atilacaktir. Ugurel (2003, s.6)’in matematik icin sOyledigi
“Guiniimiizde tilkelerin gelismislik diizeyleri bilim ve teknolojide ulastiklar1 noktalariyla
Olclilmektedir. Matematik altmistan fazla alt dali, hemen hemen tiim birimlerdeki
uygulama alanlari, teknik ve teknolojik gelismelerdeki rolii ile {ilkelerin bilimsel ilerleme
politikalartyla birincil konumda yer almaktadir” s6zii de matematik 6gretiminin 6nemini
vurgulamaktadir. Umay (2003) da matematik 6gretiminin islem 6gretmekten 6te degisen
diinyada diistinme, olaylar arasinda iliski kurma, akil yiiriitebilme ve problem
¢Ozebilmeyi bireye kazandiran énemli bir destek oldugunu sdyleyerek cagdas diinyaya

matematik 6gretimiyle ayak uyduracagimizi belirtmistir.

Okullarda yapilan matematik 6gretiminin Baki (2006)’ye gore dort nedeni vardir.
Bunlardan ilki 1y1 problem ¢6zen bireyler yetistirmek icin matematik 6gretimi yapilir.
Problem ¢6zme siirecinde kendi diisiince ve akil yiiriitmelerini rahatlikla ifade edebilen
ve bagkalarinin matematiksel akil ytiriitmelerindeki eksiklikleri veya bosluklar1 gorebilen
bireyler yetistirmek amaciyla matematik 6gretimi O6nemlidir (MEB, 2018). Problem
cOzebilen bireyler giinliik hayatta karsilagtiklar1 sorunlarla bas edebilen yeni bakis acilari
iiretebilen bireyler olacagindan dolayr c¢agimizda bodyle bireylere ¢ok ihtiyag
duyulmaktadir. Matematik 6gretimiyle bu yetilere sahip bireyler yetistirilebilir. Baki
(2006)’ye gore okullarda matematik O0gretimin ikinci nedeni bireylerin matematiksel
diisiinme becerilerini gelistirmektir. Boylelikle tahmin etme ve zihinden islem yapma
becerilerini etkin bir sekilde kullanabilen akil yiiriitme ve muhakeme becerisi gelismis

bireyler yetistirilebilir (MEB, 2018). Gliniimiizde su satarak para kazanmay1 diisiinmek
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yerine, ¢agimizin sorunu olan su i¢in ¢éziim bulmay1 diisiinen bireylere ihtiyacimiz
vardir. Umay (2003, s.234)’1n da dedigi gibi “Zaman, aklini kullanan, hizla ama etraflica
diisiinen, isabetli kararlar veren, yaratici, yeni fikirler liretebilen bireylerin zamanidir.”
Bu 6zelliklere sahip bireyler yetismesi i¢in matematik 6gretimi 6nemlidir. Baki (2006)’ya
gore bir diger neden ise matematiksel dili ve terminolojiyi iyi kullanabilen 6grenciler
yetistirmektir. Boylece matematiksel okuryazarlik becerileri gelismis, matematiksel
kavramlar1 anlayip bu kavramlar1 glinliik hayatta da kullanabilen ayrica matematik dilini
kullanarak insan ile nesneler arasindaki iliskileri ve nesnelerin birbirleriyle iligkilerini
anlamlandirabilen bireyler yetismis olacaktir (MEB, 2018). Baki (2006)’ye gore
okullardaki matematik 6gretiminin amaci son olarak matematige deger veren bireyler
yetistirmektir. Bireyin matematigin sanat ve estetikle iligskisini fark edebilmesi ve
matematigin insanligin ortak bir degeri oldugunu anlamasi gerekmektedir (MEB, 2018).
Insan degerini 6grendigi bir yapiyr daha derin anlamak ve gelistirmek isteyecektir.

Matematigin degerini 6grenen bireylerde matematige gerekli 6nemi gostereceklerdir.

Matematik 6gretiminin dnemi elbette farkli agilardan farkl sekillerde ortaya konulabilir.
Bununla beraber yukarida verilen bilgileri 6zetlemek istersek modern caga ayak
uydurabilen, giinliik hayatin getirdigi problemleri ¢ozebilen, yasadigi donemdeki
gelismeleri anlayarak katki saglayabilen, bilingli bir diislinme yapisina sahip lretici

bireyler yetistirilebilmesi matematik 6gretiminin gerekliliklerindendir.

Matematik ogrenmek yalnizca temel igslem becerilerini 6grenmekten ibaret olmayip
matematiksel diislinmeyi, matematigin hayattaki yerini ve Onemini, problem ¢6zme
yetisine sahip olmayr matematige karst pozitif tutum gelistirmeyi de gerektirmektedir
(Y1ikmis, 2007). Bunun saglanabilmesi i¢in 6gretme asamasinda kullanilan yontem se¢imi
dogru olmalidir. Egitim Ogretim siirecinde Onem siras1 yiiksek olmasma ragmen
matematik dersinde 6grencilerin genel basarisi diisiiktiir (Baykul, 2003). Matematik ¢ogu
ogrencinin korktugu bir derstir ve bdyle olmasinin ¢esitli sebepleri vardir. Bunlardan biri
de hatta belki en 6nemlisi 6gretim sirasinda bagvurulan yontemdir (Songur, 2006). Derse
kars1 olusmus 6nyargilar yikacak, dikkati toplayacak ve eglendirecek yontemler segcmek
ogretimi kolaylastiracagi gibi kalicilig1 da artiracaktir (Kog Deniz, 2019; Tiirker, 2020).
Derslerinde geleneksel yontemlere bagli kalmayan, Ogrencinin yeteneklerini

kesfetmesinde destek olup rehberlik edebilen ¢agdas Ogretim modelini benimsemis
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Ogretmenler matematige karsi olusan olumsuz tutumun azaltilmasinda biiylik rol
oynayacaktir. Islenmemis bilgi dgrenci i¢in anlamsizdir. Ogrencinin derse aktif katilimini
saglamak siireci anlamli hale getirecektir. Egitim 6§retimde yeni yaklasimlar kullanilmasi

bunun i¢in 6nemlidir.

Matematik Ogretimi i¢in gecmisten giinlimiize pek cok dgretme ve dgrenme kurami
ortaya atilmistir. Milli Egitim Bakanliginin 2005-2006 6gretim doneminden itibaren
uyguladig1 6gretme ve 6grenme kurami olarak yapilandirmaci yaklasimi temel alan
reform ile biitlin kademelerdeki 6gretim programlarinin amaclari, igerigi, kazanimlari,
becerileri ve programin uygulama basamaklart ¢agin ihtiyaglarina karsilik verecek
sekilde koklii revizyonlara ugratilmistir. Yeni ilkogretim matematik dersi Ogretim
programinda, merkezinde 6gretmen olan 6grenme yaklasimi yerine 6§renme ortaminda
sorunlara ¢oziim getiren, etkinliklerle yaparak yasayarak oOgrenmeyi etkin kilan,
ogrencinin aktif oldugu, cevresine ve bireysel farkliliklara duyarli 6grenciyi merkezine

alan 6grenme yaklasimi1 benimsenmistir (MEB, 2009).

Egitim sistemimizin temel felsefesini olusturan yapilandirmaci yaklagimin ne olduguna
bakilirsa; yapilandirmaci yaklagimda yeni bilgiler eski bilgilerin iizerine insa edilir.
Yapilandirmaci 6grenmede eskilerle yeniler arasinda iligki kurma ve her 6grenilen bilgiyi
var olan bilgiyle baglama amaglanir. Yapilandirmaci yaklasimda bilgi bireysel bir olgu
oldugu igin baska bireylere aktarilamaz. Bu yaklasimda bilgi kisinin deneyimlerinin
sonuglarindan olustugundan yasanti sonucunda kazanildigindan dolay1 bireyden bagimsiz

olamaz (Yurdakul, 2019).

Acikgdz (2003)’e gore yapilandirmaci yaklasim, aktif O0grenmeyle beraber ayni
zamanlarda ortaya ¢cikmaya baglamistir. Aktif 6grenmede 6grenci 6grenme sirasindaki
deneyimlerini kendi yonetebilir ve boylece siirecte zihinsel yeteneklerini kullanmak
zorunda olur. Gokaydin (1998) da 6grencinin derse dikkatinin gekilmesi i¢in 6grenme
siirecinde aktif rol almasi gerektigini ve bu durumun 6grencinin yaratict diisiinme

becerisini gelistirmesine fayda saglayacagini sdylemistir.

Ogrenme ve dgretme siirecinde kullanilan egitsel oyunlarin bireyi aktif kilan bir yaklagim
oldugu disiiniilmektedir. Sonraki bolimde okuyucuya egitsel oyunlarla ilgili bilgi

verilecektir.
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3.3. Matematik Egitiminde Yeni Bir Yaklasim: Egitsel Oyunlar

Bu boliimde okuyucuya oyun, egitsel oyunlar ve egitsel oyunlarin matematik egitiminde

kullanimiyla ilgili bilgi verilecektir.

3.3.1. Oyun nedir?

Oyun her yasta insanin eglenerek katildig: bir aktivitedir. Ogretilmeye gerek kalmadan
dogustan gelen giidiisel davranislardir. Bir bebegin annesinin mimik ve jestlerine giilerek
tepki verip mutluluk sesleri ¢ikarmasi, kedinin Oniine top koyuldugu zaman oynamasi,

oynamanin 6gretilmeyen bir davranig oldugunun kanitidir.

Oyun, ¢ocugu hayata hazirlayan en etkili araglardan biridir. Oyunlar, insanlarin 6zellikle
cocukluk donemlerinde her alanda gelisimlerine katki saglayan etkinliklerdir. Cocugun
enerjisini bosaltmasma yardimcit olan oyun ayni zamanda diinyayr tanimasini
saglamaktadir (Coban ve Nacar, 2006). Piaget ¢ocugun bilgi, deneyim ve anlayisinin
gelismesinde oyunun etkisinin oldugunu, ¢ocugun oynarken bu olgular1 harmanlayip ve
aralarinda denge kurmay1 6grenecegini sdylemistir (Dagbasi, 2007). Vygotsky, ¢ocugun
kisilik gelisiminde oyunun etkili bir ara¢ oldugunu, oyun sirasinda ¢ocugun kendini
taniy1p, isteklerini ve sorunlarini rahat bir sekilde ifade edebilecegini ve boylece oyunun
¢ocugun psikolojisini olumlu yonde etkiledigini savunmaktadir (Altunay, 2004). Oyun
yalniz ¢ocuklar i¢in degil yetiskinler i¢cinde dnemlidir. Bireysel ya da kalabalik bir grupla
beraber hos vakit ge¢irmek dendigi zaman akla gelen ilk aktivite oyundur (Canbay, 2012).

Yukarida yer alan tanimlar gibi daha bir¢cok oyun tanimi yapilabilir. Verilen tanimlarla
beraber oyun ile ilgili genel olarak sunlar soylenebilir; oyun hayati degildir ancak hayata
hazirlar, kisiye zarar gormeden hata yapma imkéani tanir, basarisiz olundugu zaman
tecriibe basarili olundugu zaman doyum hazzi verir. Oyunda katilimci etkindir ve boylece
kurallara uyum saglama oynama sirasinda fark edilmeden 6grenilir. Gelisim alanlarina
etkisi de goz Onilinde bulundurularak oyunun egitim alaninda iyi bir 6gretim yontemi

oldugu diisiiniilebilir.

Oyunda amag eglenceyken, beraberinde bir¢ok alanda da gelisim saglanir. Oyunun

cocugun gelisimleri iizerine etkisi bes baslikta incelenmistir:
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1. Sosyal Gelisime Etkisi: Cocugun iletisim kurma stirecinde biiyiik etkisi olan oyun,
cocugun kurallara uyum saglamayr Ogrenmesinde, baskalariyla is birligi
yapmasinda, empati kurmasinda ve karsilastigi sorunlarla nasil bas etmesi

gerektigini kesfetmesinde énemli bir aragtir (Ozata, 2019).

2. Psikolojik Gelisime Etkisi: Cocugun i¢inde yasadiklarini ifade edebilmesi, kendi
diisiinceleriyle baskalar1 arasinda denge kurabilmesi ve kisiliginin gelisebilmesi

gibi pek ¢ok psikolojik duruma oyunun etkisi vardir (Altunay, 2004).

3. Fiziksel Gelisime Etkisi: Cocuk kiiciik objelerle oynayarak ince motor becerilerini

biiyiik objelerle oynayarak kaba motor becerilerini gelistirir (Sanlidag, 2020).

4. Dil Gelisimine Etkisi: Cocugun oyuncaklariyla oynarken cisimleri konusturmasi,

oyun esnasinda akranlariyla konusmasi dil gelisimini olumlu etkiler (Giilleci,

2019).

5. Zihinsel Gelisime Etkisi: Cocuk oyun oynarken 6grendigi her yeni kavramla eskiyi
bagdastirarak zihinsel gelisimini artiracaktir (Altunay, 2004).

Goriildigl tizere eglenirken Ogrenmeyi saglayan oyun, ¢ok yonlii gelismeyi de
beraberinde getiren bir eglence aracidir. S6z konusu eglence ve 6grenme aracinin farkl
acilardan siniflandirmalar1 bulunmaktadir. Bu smiflandirmalardan biri de konumuzu

ilgilendiren egitsel oyunlardir. Asagida konu hakkinda bilgi verilecektir.

3.3.2. Egitsel oyunlar

Oyun bireyin yasaminda biiyiik yer kaplar. Oyun siirecinin yalnizca eglence ile gecirildigi
diisiincesi yanhistir. Ciinkii oyun cocuk i¢in eglenerek 6grenmeyi saglayan dogal ortam
sunar. Birey oynarken tecriibeler gelistirir, kisilik rollerini 6grenir ve kurallar1 tanir.
Yasama dair ilk deneyimlerin kazanildigi oyun ortamlarinda ¢ocugun yaratici diigiinme

becerileri de gelisir (Varisoglu vd. 2013).

Oyunlar egitim alaninda da yaygin olarak kullanilir. Egitim amagli oynanan oyuna egitsel
oyun denir (Arict, 2017). Ogretme asamasinda tercih edilen yontem dgrenmenin kalitesini
etkiledigi icin pedagojik bir yaklasim olarak oyunlastirma ve bir arag olarak oyun 6gretim

asamasinda karsilagilan sorunlar1 ¢c6zmek adina tercih edilen bir yontem olarak goriiliir
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(Soylu, 2022). Egitsel oyunlarda kurallar ve amaclar 6dnceden belirlenir. Cocuklarda
meydana getirilmek istenen davranis degisiklikleri ve ogrenmeler egitsel oyunlarla
ogretilmeye calisilir (Arici, 2017). Dersi sikici siif ortamlarinda anlatmak yerine egitsel
icerikli bir oyunla 6gretmek hem ders igerigini zevkli hale getirecek hem de daha kalici
bir 6grenme saglayacaktir (Cangir, 2008). Caki (2008) uzun ugraslarla 6gretilemeyen bir

kazanimin oyunlarla kisa stirede 6gretilebilecegi goriisiindedir.

3.3.2.1. Egitsel oyunlarin temel o6zellikleri

Ogrenme-ogretme siirecinde belirlenen kazanimlar1 hedeflerine ulastirmada bir yontem
olarak tercih edilen egitsel oyun tekniginin temel Ozelliklerini Zengin (2002) soyle

maddelestirmistir:

e Bireyin 6zgiir bir ortamda kurallar1 tanimasini saglar.

e Ogrenmeyi kolaylastirir.

e Egitim ortaminda dgretim teknigi olarak kabul goriir.

e Egitim siirecinde Ogrencilere 6grenme ortamindan zevk alarak ve eglenerek
O0grenme imkani sunar.

e Eski bilgilerin pekistirilmesine ve tekrar edilmesine imkan saglar.

e Belirlenen hedef davraniglarin olusturulmasinda yardimei olur.

e Eksik 0grenmelerin tamamlanmasina yardimer olabilir.

e {lgi ¢ekici olmas1 sayesinde dgrencilerin dikkatlerini toplamaya yardimer olur ve
bilginin kalict olmasini saglar.

e Ogrencilere farkl1 bakis agilar1 kazandirmada yardimei olur.

Oyunla egitim, planlamas1 yapilarak uygulanmasi gereken bir 6gretim teknigidir. Orlich
ve arkadaslar1 oyunla egitim planlamasi yapilirken izlenecek siireci asagidaki gibi ifade

etmisglerdir (Pehlivan, 2005);

e Dersin hedefleri ve 6grenci ihtiyaglar: belirlenerek uygulanacak olan oyunun se¢imi
yapilmali.
e Oyunun konusu belirleyerek oyun hedeflerini olusturulmali.

¢ Opyuna iligkin veri kaynaklar1 belirlenip, ulasilan veriler organize edilmeli.
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e Opyuncular, oyuncularin amaglari, oyuncular arasi etkilesim belirlenerek bir oyun
modeli desenlenmeli.

e Opyun senaryosunu yazip rolleri belirleyerek oyun i¢in materyaller gelistirilmeli.

e Oyunun mantig1 kontrol edilerek, materyaller yeniden gézden gegirilmeli ve oyun
oynanmali.

e Opyun sonrasi analiz yapilarak, oyun hedefleri test edilmeli. Sonuglara gére oyun

yeniden desenlenmeli.

Yukarida ki maddelerden de anlasilacagi tizere egitsel oyunlardan istenilen geri doniitii
alabilmek i¢in oyun temelli 6gretim planlamasi yapilirken hedeflenen kazanima ve
ogrenci diizeyine dikkat edilmeli ve Ogrencilerin arasinda ki iliskiler g6z oniinde

bulundurularak oyuncu rolleri belirlenmelidir.

Oyun temelli egitim planlama siirecinde yukarida bahsedilen adimlar dikkate alinarak
hazirlanan oyunlar 6gretimi daha verimli hale getirebilir. S6z konusu verim egitsel
oyunlarin gii¢lii yonlerini yansitir. Asagida ki baslikta egitsel oyunlarin giiclii yonleri ele

alinacaktir.

3.3.2.2. Ogrenme ortamlarinda egitsel oyunlarin giiclii yonleri

Ogrenme ortamlarinda oyunun kullanilmasinin 6grenmeyi ilgi cekici ve tesvik edici bir
hale getirdigi goz ard1 edilemez (Tiirkmen, 2017). Bu amagla alan yazin taramasinda oyun
temelli egitimin gii¢lii yanlariyla ilgili elde edilen bilgilerin 6zeti bu boliimde okuyucuya

sunulmustur.

e Oyun temelli egitimde 68renci 6grenme siirecinin merkezinde aktif bir sekilde
bulunur (Denli, 2021). Oyunla egitim, yaparak yasayarak ogrenmeye imkan tanir
(Oztiirk, 2021; Zengin, 2002; Tirkmen, 2017). Ogrenilmesi hedeflenen konuyla
ilgili kendi deneyimlerini olusturan 6grencilerde bilginin kaliciligi artmis olur
(Kandemir, 2019; Tiirkmen, 2017).

e Oyun temelli egitimde uygulanirken 6grenciler arasinda rekabet ortami olusur
(Oztiirk, 2021). Oyunda basarili olup kazanmak isteyen Ofrenci ister istemez
oyunla 6gretilmesi hedeflenen kazanimda da basarili olmak zorundadir. Rekabet

duygusu sayesinde dgrenciler matematik konusunu 6grenmis olurlar.
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Oyunlar 6grencilerin aralarinda bilgi aligverisi yapmalarina ortam saglar (Denli,
2021; Tiirkmen, 2017; Oztiirk, 2021; Pehlivan, 2020). Akran dgrenmesine olanak
taniyan bu teknikte 6grenciler kurallara riayet etmeyi 6grenerek sosyal anlamda da
gelisim saglamis olurlar (Kandemir, 2019).

Ogrenme-6gretme siirecinde oyun tekniginin kullanimi 6grencilerin derse karsi
motivasyonlarini arttirir. Bu da ders basarisini pozitif yonde etkiler (Pehlivan, 2020;
Yavuzkan, 2019).

Ogrencilerin farkinda bile olmadiklar1 eksik 6grenmeler oyun esnasinda ortaya
cikabilir. Oyun, aninda doniit verme imkani sagladigi i¢in Ogrencilerin eksik
ogrenmeleriyle beraber kavram yanilgilar1 da fark edilip giderilebilir (Oztiirk,
2021).

Ogrenciler oyunda basarili olabilmek i¢in oyun esnasinda hizli diisiinmeli ve pratik
¢oziimler bulmalidirlar. Boylece zekalar1 ve karar verme becerileri gelismis olur
(Denli, 2021).

Kiigiik yaslardaki cocuklar fazla enerjiye sahiptirler. Geleneksel 6gretim yontemleri
cocuklarin enerjilerini bosaltmalari i¢in yeterli olmamaktadir. Oyun temelli 6gretim
yontemi 0grencilerin fazla enerjilerini bosaltma imkani1 tanir (Pehlivan, 2020).
Oyun kelimesi bile dgrencinin dikkatini ¢ekmektedir. Oyunla egitim teknigi
ogrenmeyi eglenceli hale getirir. Bdylece dgrencilerin derse katilimi artar (Oztiirk,
2021; Pehlivan, 2020). Oyunun kullanildig: siiflarda dersler neseli bir ortamda
stirdiiriiliir (Fer ve Cirik, 2007; Tiirkmen, 2017). Oynarken eglenen 6grenci bazen

farkina bile varmadan 6grenmesi gerekeni 6grenir (Tiirkmen, 2017; Denli, 2021).

Yukarida verilen bilgiler 1518inda anlagilacagi tizere oyun temelli egitimin ozellikle

Ogrencinin derse karsi tutumu ve basarisi lizerinde pozitif anlamda etkileri oldugu

anlagilmaktadir. Fakat egitsel oyunlarin gii¢lii pek ¢ok yani bulunmasina ragmen egitim

stirecini zorlagtiran zayif yonleri de bulunmaktadir. Bir sonraki baslikta s6z konusu zayif

yonler ele alinacaktir.

3.3.2.3. Ogrenme ortamlarinda egitsel oyunlarin zayif yonleri

e Egitsel oyunlarda oyun secimi yapilirken Ogrenci seviyesi goz Oniinde

bulundurulmalidir (Tiirkmen, 2017). Derse katilim oranini artirmak i¢in kullanilan
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bu teknikte Ogrenci seviyesi goz Oniinde bulundurulmadan seviyenin {iistiinde
hazirlanan oyunda 6grenci basarisizlik duygusuyla yiiz yiize kalacak ve bunun
sonucunda derse olan bakis acis1 olumsuz bir hal alacaktir. Tersi olup 6grencilerin
seviyesinden diislik basit hazirlanan bir oyunda da 6grenciler oyunu ciddiye alip
uygulamay1 verimli bir sekilde gecirmeyeceklerdir. Sonug¢ olarak &grenme
stirecinde kazandirilmasi planlanan hedef davranislar i¢in hazirlanan oyun amacina
ulagamamis olur. Bu nedenle oyunla matematik 6gretimine uygun 6grenme ortami
tasarlarken Ogretmenlerin Ogrencilerinin biligsel, duyussal ve psikomotor
becerilerini dikkate almas1 6nem arz etmektedir.

Ogrenme ortaminda tercih edilen oyunlar basit ve kolay anlasilir olmali 8grencilere
ayrintili bir sekilde agiklanmalidir (Tirkmen, 2017). Uygulamali derslerde siire
kullanim1 ¢ok Onemlidir. Karmasik bir oyunun Ogrenciler tarafindan anlasilip
oynanmasi zaman kaybina yol acacagindan dolay1 béyle oyunlardan kac¢inilmalidir.
Ayrica oyunun belli bir bitise ihtiyaci vardir (Denli, 2021). Aksi takdirde 6grenciler
dersin planlanan zamandan daha fazlasini oyunla gegirmek isteyebilirler. Sinif
icinde karigiklik ¢ikmamasi ve 6gretmenin zor durumda kalmamasi adina bitisi belli
olan oyunlar tercih edilmelidir (Tiirkmen, 2017).

Ogrenme ortaminda tercih edilecek olan oyunlarda sans faktorii en aza
indirilmelidir. Ogrenciler bilgileriyle oyunu kazanmali sanslarina giivenerek oyun
oynamamalidirlar (Denli, 2021). Aksi takdirde Ogrenciler oyunda Ogretilmesi
hedeflenen kazanima odaklanmak yerine sadece sanslarina dayanarak oyunda
bulunabilirler.

Egitsel oyun uygulanacak olan grubun kisi sayis1 da ¢ok onemlidir. Kalabalik
siniflarda uygulamanin tamamlanmasi ve siirecin yiiriitiilmesi zordur (Fer ve Cirik,
2017). Her 6grencinin oyunu deneyimlemesi ve 6grencilere doniit verilmesi zor
olacaktir. Bununla beraber kalabalik siniflarda uygulama aninda kargasa ¢ikmamasi
icin 6gretmenin siireci ¢ok dikkatli yliriitmesi gerekmektedir.

Oyun igerisinde yer alan materyali hazirlamak i¢in kullanilacak malzemeler
ekonomik olmayabilir (Cift¢i, 2005). Bununla beraber egitsel oyun planlamasi
yapmak Ogretmen icin kolay olmayacaktir. Hem zaman hem maliyet agisindan

kiilfetli olan bu teknik dgretmenin is yiikiinii artirir (Oztiirk, 2021).
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e Opyunla matematik 6gretimine yonelik 6grenme ortamlarinda kimi zaman oyunlar
gruplar halinde oynanabilir. Bu tiir durumlarda grupta yer alacak &grenciler
eslestirilirken rekabet durumu géz 6niinde bulundurulmalidir (Denli, 2021). Grup
tiyelerinin basar1 durumlart esit dagilim gostermez ise oyun esnasinda basari
durumu yiiksek olan grup baskin olup diger grubun oyuna karsi olumsuz tutum
gelistirmesine sebep olabilir. Ayrica 6gretmen oyundaki gruplarin hepsiyle esit
sekilde ilgilenmelidir (Denli, 2021).

e Ogretmen tarafindan dikkat edilmesi gereken &nemli hususlardan bir digeri de
planlanan siire zarfinda biitiin 6grencilerin uygulamaya aktif olarak katiliminin
kontrol edilmesidir. Ogrencilerin sosyal gelisimi agisindan da biiyiik &nem tastyan
oyunla matematik teknigi uygulanirken, sinif ortaminda ¢ekinik kalan grenciler
yine oyun esnasinda da geri planda kalabilirler. Bu durumun yasanmamasi i¢in
biitiin dgrencilere esit hak taniip hepsinin oyuna katilmasi uygulama boyunca
Ogretmen tarafindan takip edilmelidir. Bu baglamda 6gretmenin &grencilerini

tanima bilgisi onem arz etmektedir.

Ozetle oyun temelli egitim her ne kadar 6grenci igin eglenceli olsa da yukarida bahsedilen
maddeler goz ontline alindiginda 6gretmen i¢in uygulama ve hazirlama asamasinda bir

takim giigliikleri beraberinde getirdigi goriilmektedir.

3.3.3. Matematik 6grenme ortamlarinda egitsel oyunlarin yeri ve 6nemi

Ogretim kurumlarinda zorunlu bir ders olarak yer alan matematik toplumun her kesimi
tarafindan benimsenen ve kullanilan ortak bir disiplindir. Okullarda zorunlu olarak
verilen bu dersin sevilmesi i¢in d6grencilere eglenceli 6grenme ortamlar: sunmak gerekli
ve dnemlidir (Koroglu ve Yesildere, 2002). Boylece 6grencilerin matematik dersine karsi
olan 6n yargilar1 yikilarak &grencilerin bu derse uyumu saglanabilir. Ogrencilerin
matematik dersine yonelik 6n yargilarini yikmak adina oyunla matematik egitimi hem
Ogrencilere hem de 6gretmenlere biiyiik firsatlar sunmaktadir (Tiirker, 2020). Hatta
Ogrencinin 6grenirken eglenmesine, heyecanlanmasina ve deneyim kazanmasina olanak
taniyan matematik oyunlar1 matematige kars1 olumlu tutum da gelistirmektedir (Ayvaz
Can, 2020).
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Oyunla matematik d6gretiminin amact dgrencilerin yaslarina uygun ilgi ¢ekici oyunlarla
eglenceli 6grenme ortamini olusturmak ve hayata gecirmektir. Gelisim donemlerine
uygun oyunlarla planlanan bir matematik dersinde Ogrenciler oyun ihtiya¢larini
karsilarken bir yandan da 6grenme gergeklesmis olur. Ogrencilerin aktif katilim sagladig
ve uygulama yapabildikleri bir matematik egitimi diiz anlatima goére daha verimli olacagi
asikardir (Pehlivan, 2020). Bu baglamda oyunla matematik Ogretimine yOnelik
tasarlanmis 6grenme ortamlarinda 6grenciler hem oyunlar yoluyla aktif katilim1 saglamis
hem de matematiksel uygulamalar1 gergeklestirmis olacaktir. Ozellikle matematik gibi
anlasilmasi zor olarak nitelenen bir derste 6grencilerin i¢sel motivasyonun saglanabilmesi
acisindan da oyunlar ¢ok onemlidir. Geleneksel 6gretim yontemleri kullanildigr zaman
ogrencilerde meydana gelen dikkat dagiikligi, odaklanma giigliigii, erken sikilma gibi
problemleri ortadan kaldirmak igin tercih edilebilecek bir yontem olan oyunla matematik
egitimi 0grencilerin derse katilma istegini artirmaktadir. Oyunla matematik egitiminde
ogrenci aktif katilim gostermekte, Ogrendiklerini uygulama imkani bulmakta ve

yeteneklerine giiven duyma olanagina sahip olmaktadir (Pehlivan, 2005).

Oyunla matematik 6gretiminin en biiyiik avantajlarindan biri de oyun araciligiyla, soyut
olan matematiksel kavramlar somutlastirilarak 6grenciye sunulmus olur. Soyut her
kavramin Ogretilmesi zor oldugu gibi ¢ok fazla soyutluk iceren matematik dersinin
ogretimi de zordur (Tiirkmen, 2017). Matematik egitiminde oyun kullanimi bu zorlugu
gidermek i¢in bir yontem olarak gortilebilir. Ancak yine matematigin soyutlugu sebebiyle

biitiin konular1 i¢in oyun tasarlanamayacagi da dikkatlerden kagmamalidir.

Matematik oyunlarinda fiziksel aktiviteyle beraber zihinsel aktivitede yer alir (Ardug,
2004). Ogrencilerin farkli stratejiler olusturmalari, akil yiiriitme ve yaratic1 diisiinme
yeteneklerini gelistirmeleri, hizli ve dogru kararlar verebilmeyi Ogrenmeleri igin

matematik dersinde oyun bir arag¢ olarak kullanilabilir (MEB, 2013).
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4. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin asamalari, veri toplama ve veri analiz

siirecinden bahsedilmistir.

4.1. Arastirmanin Modeli

Oyunla matematik egitimi {lizerine yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tezlerinin
incelenmesini amaglayan bu c¢alismada tercih edilen yaklasim, nitel arastirma
yaklagimidir. Yildirrm ve Simsek (2008, s.39)’in ifade ettigi iizere nitel arastirma
yaklasimi, “gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin
kullanildigy, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya
konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma” yaklagimidir. Tiirkiye’de oyunla
matematik egitimi ilizerine yayinlanmis tezlerin genel ¢ercevesinin belirlenmesi adina
yapilan bu caligmada veri toplama aract olarak dokiiman incelemesi yOntemi
kullanilmistir. Dokiiman incelemesi, arastirilmasi amaclanan konu ile ilgili bilgi iceren
yazili materyallerin analizini kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018). Arastirmada
elde edilen bulgularin analizi yapilirken nitel veri analiz yontemlerinden biri olan igerik
analizi tercih edilmistir. igerik analizi calismalarmin temelinde, birbirine benzeyen
verileri belirli kavramlar ve temalar ¢evresinde toplayarak okuyucularin anlayacagi bir
sekilde yorumlamak amag¢lanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018). Bu ¢alismada da amag
oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tezlerini tematik
ve yontemsel acgidan inceleyerek bu alanda yapilan g¢aligmalarin ne yonde egilim

gosterdigini ortaya koymaktir.

Icerik analizi sayesinde bir konu hakkinda farkli agilardan ele alinmis bagimsiz
calismalarin ortak ve iliskili yonleri sentezlenip Orneklendirilebilmektedir. Yine bu
yontem sayesinde yapilmis c¢alismalara ulasmak i¢in imkani olmayan arastirmacilar,
O0gretmen ve karar alicilar i¢in konu ile ilgili calismalar hakkinda biitiinciil bir bakis
imkani1 saglanabilmektedir (Calik ve Sozbilir, 2014). Bu ¢alismanin da amaci Tiirkiye’de
oyunla matematik egitimi tlizerine yayimmlanmis tezlerin tematik (yillari, tiirleri,

matematik konular1) ve yontemsel (yaklasimlari, desenleri, calisma gruplari, veri toplama
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araglari, veri analiz yontemleri) agilardan ele alinip genis bir ¢erceveden incelenerek

egilimlerinin belirlenmesi ve ilerde alanda yapilacak ¢aligmalara yol gostermesidir.

4.2. Calisma Grubu

Arastirmada incelenen tezler, nitel arastirmalarda kullanilan amacgli 6rnekleme
yontemiyle belirlenmistir. Amagli 6rnekleme de arastirma igin kimlerin ya da ne tiir veri
kaynaklarinin segilecegine arastirmaci karar verir ve arastirmasi i¢in en uygun gordiigi
orneklemi calismaya dahil eder (Balci, 2010). Amagsal 6rneklemenin birgok alt tiirii
vardir ve bu arastirmada amacli 6rnekleme tiirlerinden biri olan 6l¢iit ornekleme yontemi
kullanilmistir. Biiyiikoztiirk vd. (2012)’e gore bu yontemde arastirmada yer alan belli
niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da durumlardan faydalanilabilir. Bu durumda
gerceklestirilen arastirmada calisma grubu icin belirlenen Olgiitii karsilayan veriler
calisma grubuna dahil edilir. Bu baglamda gerceklestirilen arastirmanin oSlgiitii de,
“Tiirkiye 'de oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan yiiksek lisans ve doktora
tezleri” olarak belirlenmistir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan 88 adet teze,
YOK Ulusal Tez Merkezi’nin internet sayfasindan drneklem segim &lgiitleriyle yapilan
tarama sonucunda ulasilmstir. Ilerleyen béliimlerde bu verilere ulagsma siireci ve dlgiitler

acgiklanacaktir.

4.3. Arastirma Siireci

Icerik analizi ¢alismalarinda belli adimlar izlenerek arastirma devam ettirilir. Arastirma

siireci asagida arastirmaci tarafindan olusturulan Sekil 4.1.”de verilmistir.

Veri analiz sireci

Cahgmalara

ortaktema
. belirlenmesi
Dahil edilme
kriterlerine gore
weri havuzunun son
Anahtar kelimelerle halinin verilmesi .

tarama yapilmasi ve i Aragtirmanin
raporlastinimasi
veri havuzunun fmmt e e

olugturuimasi dahil edilen temalaninin
Arastirmaya calismalarin sentezlenmesi
Aragtirma verilerin dahil okunmast
sorulannin . ediime
belirlenmesi kriterlerinin
Anahtar belirlenmesi
kelimelerin
belirlenmesi
()
Arasturma
kenusunun
belirlenmesi

Sekil 4.1. Arastirma siireci
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Arastirma konusunun belirlenmesi: Bu adimda arasgtirmanin problemi belirlenmistir.

Gergeklestirilen aragtirma da arastirma problemi belirlenmesiyle baslar.

Arastirma sorularmmin belirlenmesi: Tirkiye’de oyunla matematik egitimi {izerine

yayinlanmis lisansiistii tezlerinin egilimini belirlemek i¢in alt problemler belirlenmistir.

Anahtar kelimelerin belirlenmesi: Arastirmada Tiirkiye’de oyunla matematik egitiminin
genel egiliminin ortaya konulabilmesi adina Oncelikle anahtar kelimeler belirlenmistir.
Arastirmanin konusu ve sorularina gore, uzman goriisii de alinarak arastirmanin anahtar

kelimeleri “oyun” ve “matematik” olarak belirlenmistir.

Anahtar kelimelerle tarama yapilmast ve veri havuzunun olusturulmasi;, Bu ¢aligmada
Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda ¢alismanin amacma uygun olarak
yayimlanmis tezlerin hepsine ulasilmaya calisilmistir. Ancak arastirmaya dahil edilen
tezler yalnizca nitel calismalar olmayip, alanda yayimlanmis nicel tezlere de bu ¢calismada
yer verilmistir. Nicel yaklagimli c¢alismalar da arastirmaya dahil edilerek, oyunla
matematik egitimi konulu tezlerin egilimi tam olarak ortaya koyulmaya calisiimistir.
Arastirmanin verileri olan tezlere ulasmak i¢in, YOK Ulusal Tez Merkezi kullanilmistir.
Arastirma icin kullanilmasina karar verilen anahtar kelimelerle beraber, diger filtreleme
ozellikleri de gdz Oniine alinarak YOK Ulusal Tez Merkezi’nde tarama yapilmistir. Bu
aragtirmanin verilerini; 2021 Eyliil ayina kadar yapilan ve YOK Ulusal Tez Merkezi'nde
“matematik” ve “oyun’’ anahtar kelimelerini iceren, tam metnine ulasilan ve Tiirkce
yayinlanmis tezler olusturmaktadir. Arama kriterlerine uygun 284 lisansiistii teze
ulasilmistir. Ulasilan 284 tezin konularinin yalnizea egitim konulu olmadigr gériilmiistiir.
Miihendislik, isletme, gilizel sanatlar, uluslararasi iliskiler gibi arastirmanin konusundan
uzak tezlerinde sonug listesinde bulunmasi durumunda tarama sonuglar1 “egitim” baglig1
altinda filtrelenmistir. Filtreleme sonucunda 176 teze ulasilmistir. 176 tez, asagida
aciklanan dahil edilme kriterlerine gore ayristirllmig ve arastirmaya 88 tezle devam
edilmistir. Son durumda ulasilan tezler tez numaralar1 ile dosyalanmis ve tez adlar1 tez
numaralariyla beraber Excel tablosuna aktarilmistir. Excel tablosuna aktarilan tezler
T1,T2,T3,.....T88 seklinde Sekil 4.2.’de ki gibi kodlanmistir. Arastirmanin geri kalan

stirecinde bu tez kodlar1 kullanilmistir.

24



A B E

1 kod TEZNO |TEZADI

2 T1 130146 |Ortaggretimde oyunlar ve etkinlikler ile matematik ddretimine iliskin dgretmen adaylan ve ddretmenlerin gorisleri

3 T2 144203 |Matematik 6gretiminde editsel oyunlarin basan, akademik benlilk, basan giidisi ve kalicilik iizerindeki etkisi

4 T3 177882 |Oran-oranti konusunda gelistirilen bilgisayar oyunlarinin drencilerin matematik dersi ve editsel bilgisayar oyunlan haklkindaki diisiincelerine etkisi

5 T4 186560 |ilkogretim matematik dgretiminde oyun ve etkinliklerle 6gretimin erigi ve tutuma etkisi.

6 T3 190383 |Oyunla desteklenmis matematik 6dretiminin agdrenci erisising ve kaliclda etkisi

7 To 206222 |Harfli ifadeler ve denklemler kenusunun oyun ve bulmacalarla Gdrenilmesinin 6§rencilerin matematik basar diizeylerine etkisi

g T7 206271 |ilkagretim 2. sinif seviyesinde bilgisayar destekli editici matematik oyunlaninin basanya ve kalicilia etkisi

5 T8 210258 |ilkagretim 1 sinif matematik dersinde oyunla 6gretimde kullanilan édiillerin matematik basansina etkisi

10 (T9 211607 |Bilgisayar oyunlaninin cocuklanin bilissel ve duyussal gelisimleri lizerindeki etkisinin incelenmesi

11 (T10 220648 |Takim-ovun turnuvalan tekniginin ilkdgretim dérdinci sinf d3rencilerinin matematik dersindeki akademik basansi, kalicilik ve matematide iliskin tutumlan tzerin
12 (T11 234886 |ilkogretim 5. sinif matematik dersi Geometri konularinin verilmesinde oyun yanteminin erisive etkisi

13 |T12 240175 |ilkagretim 6. sinif matematik dersinde isbirlifine dayali cebir 6§retiminde bingo karti ve calisma kégidi ile grup dederlendirmesinin §rencilerin akademik basarlz
14 |T13 241811 |ilkagretim okullarinda miziklendirilmis matematik oyunlariyla yapilan 6gretimin akademik bagar ve tutuma etkisi

15 T14 249202 |Ortak bélenler ve katlar konusunun oyun ile gretiminin basariya etkisi

16 T15 264630 |ilkagretim 1. sinif matematik dersindeki islem becerilerinin kazandinlmasinda oyunla 6dretimin basariya etkisi

17 (T16 265791 |ilkagretim ikinci kademe matematik ddretiminde oyun ve etkinliklerin kullamimina iliskin 6§retmen géirtsler (Kars ili drnedi)

18 T17 276733 |0vyun temelli matematik etkinlikleriyle yirotilen Gdrenme ortamlanndan vansimalar

19 |T18 277422 |Anackuluna devam eden bes yas grubu gocuklara sayi ve islem kavramlann kazandirmada oyun yénteminin etkisi

20 |T19 278131 |Oyun destekli matematik 6gretimin ilkégretim 6.sinif 6grencilerin kesirler konusundaki bagan, bagan gudisi, dz-yeterlik ve tutumlannin geligimlerini
21 T20 279607 |ilksgretim 6, 7 ve 8. sinif matematik dersinde olasilik kenusunun oyuna dayal 6gretiminin 6grenci basansina etkisi

22 |T21 209888 |ilkagretim 1. sinif &Fretmenlerinin matematik derslerinde oyun etkinliklerinin kullammina iliskin gériisleri

23 (T22 300319 |isbirlikli drenme yénteminin GTBE ve TOT tekniklerinin 6. sinif drencilerinin matematik dersi ?istatistik ve clasiik? konusunda akademik basari, kahalik ve sos
24 (123 301095 |Bilgisavar destekli editsel oyunlarla gergeklestirilen matematik Ggretiminin kavramsal 6drenmeye etkisi

Sekil 4.2. Tez kodlar1

Arastirmaya verilerin ddhil edilme kriterlerinin belirlenmesi: Arastirmada yer alan

tezlerin dahil edilme kriterleri asagida maddeler halinde verilmistir:

e Incelenen tezde arastirma probleminin oyunla matematik egitimi olmast,
e Incelenen tezin dilinin Tiirk¢e olmasi,
e Incelenen tezin izinli olmasi,

e Incelenen tezin egitim alaninda yapilmis olmasi.

Dahil edilme kriterlerine gore veri havuzunun son halinin verilmesi: Arastirmact
tarafindan tezlerin Ozetleri okunarak arastirmanin konusuna uygunluklari, arastirmada
bulunma kriterleri de goz Oniinde bulundurularak degerlendirilmistir. Degerlendirme
asamasinda arastirmaci kararsiz kaldigi yerlerde uzmana danigmistir. Arastirmaci ve
uzman tarafindan yapilan degerlendirmeler sonucunda 176 tezin 88 tanesinin oyunla
matematik egitimi lizerine yazildigi, geri kalan 88 tezde ise oyunla matematik egitimi
disinda calisildig1 goriilmiistiir. Arastirmaya dahil edilecek 88 tezin elektronik halleri

kaydedilip dosyalanmaistir.

Veri analiz siireci: Aragtirmaya dahil edilen ¢alismalar okunmus, ¢aligmalara ait ortak
temalar belirlenmis ve daha sonra temalar sentezlenmistir. Veri analiziyle ilgili ayrintili

bilgi ilerleyen boliimde verilmistir.
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Aragstirmanmin  raporlastiriimasi: Bulgularin son hali verilmis ve arasgtirma raporu

yazilmistir.

4.4. Veri Analizi Siireci

Arastirmanin analiz siirecinde izlenen adimlar asagida Sekil 4.3. te verilmistir.

Verianaliz streci

Calgmalara

ortak tema
belirlenmesi

Cahgmalarin

Aragtirmaya ortak

dahil edilen temalarinin
calismalanin sentezlenmesi
okunmasi

Sekil 4.3. Veri analiz siireci

Arastirmaya dahil edilen ¢aligmalarin okunmasi; Belirlenen alt problemlere uygun
olarak, aragtirmaci tarafindan Excel dosyalar1 hazirlanmistir. Tezlerin okumasi yapilip
arastirmaci tarafindan alt problemlere gore degerlendirilmis, bulgular Excel dosyasinda
Sekil 4.4. ve Sekil 4.5’teki gibi tez koduna gore islenmistir. Her alt problem
incelemesinden sonra tablolara islenen bulgulardaki kararsiz kalinan noktalar, uzmanla
haftalik yapilan c¢evrimici goriismelerde tartisilmis ve ortak kararlar alinarak

kodlamalarin son halleri verilmistir.

ey B L
1 TEZ KODU|ARASTIRMA YAKLASINI DESEM
2 |71 belirtiltemis genel tarama
3 T2 belirtiltemis Deneysel
a4 (T2 belirtilmemis belirtilmemis
5 |[Ta belirtilmemis deney deseni
B TS5 belirtilmemis deney deseni
7 Ta belirtilmemis deneysel
8 17 belirtilmemis denemse
o T8 belirtilmemis deneysel
10 | TS belirtilmemis deneysel
11 [T10 nicel+nitel deneysel
12 (T11 belirtilmemis deneysel
13 |T1i2 belirtiltemis deneysel
14 |T13 belirtiltmemis deneysel

Sekil 4.4. Veri analiz siireci kodlamalari
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A B C

1 |TEZ KODU|TEZYILI |[TEZ TURD|TEZ ADI

2 Tl 2003 |y.l Ortaddretimde oyunlar ve etkinlikler ile matematilk ddretimine iliskin agretmen adaylarn
3 |T2 2004 (y.| Matematik dgretiminde editsel oyunlann basari, akademik benlik, basan gidisi ve kali
4 T3 2007 |y.l Oran-oranti konusunda geligtirilen bilgisayar oyunlarinin égrencilerin matematik dersi v
5 T4 2005(y.| Ilkédretim matematik égretiminde oyun ve etkinliklerle ddretimin erisi ve tutuma
6 (TS 2004 |y.l Ovyunla desteklenmis matematik dgretiminin ddrenci erisisine ve kalicihga etkisi

7 |Te 20086|y.| Harfli ifadeler ve denklemler konusunun oyun ve bulmacalarla agrenilmesinin dgrencile
8 |T7 2007 |v.l Ilkdgretim 2. sinif seviyesinde bilgisayar destekli editici matematik oyunlarinin basariya
9 T8 2007 [v.l Ilkadretim 1 sinif matematik dersinde oyunla adretimde kullanilan adillerin matematik
10 |T9 2007 |y.l Bilgisayar oyunlarninin gocuklann bilissel ve duyugsal gelisimleri Uzerindeki etkisinin ince
11 |T10 2007 |y.l Takim-oyun turnuvalar teknidinin ilkddretim dérdinct sinif 6drencilerinin matematik de
12 |T11 2008|y.! Ilkdgretim 5. sinif matematik dersi Geometri konularimin verilmesinde ayun yanteminin
13 |T12 2009|y.l Ilkigretim 6. sinif matematik dersinde ishirlidine dayah cebir dgretiminde bingo karh ve
14 \T13 2008 (v.| Ilkadretim okullaninda miziklendirilmis matematik oyunlanyla yapilan dgretimin akader
15 |T14 2009yl COrtak bélenler ve katlar konusunun oyun ile Ggretiminin basarya etkisi

Sekil 4.5. Veri analiz siireci kodlamalari

Calismalara ortak temalar belirlenmesi; Alt problemlerden elde dilen verilere gore
yapilan kodlamalara ortak temalar belirlenerek diizenlemeler yapilmistir. Ornegin;
“Tirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde tercih edilen veri

toplama ara¢larinin dagilimlari nasildir?”’ sorusunun kodlamalari olan “basari testi”, “erisi

testi”, “hazir bulunusluk testi” vd. “test” temasi altinda toplanmustir.

Calismalarin ortak temalarinin sentezlenmesi; Aragtirmanin alt problemleri i¢in
belirlenen temalar sentezlenerek yeni temalar olusturulmustur. Bu siirecte yine uzman
yardimi alimis, temalar sentezlenirken uzman esliginde kararlar verilmistir. Ornegin;
‘Tirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde tercih edilen veri
toplama araclarmin dagilimi nasildir ?” sorusunun kodlamalar1 olan “matematik dersine
yonelik tutum 6lgegi”, “egitsel bilgisayar oyunlarina yonelik tutum 6lgegi” vd. “tutum
Olcegi” temasi altinda, “geometriye yonelik 6z yeterlilik dlgegi”, “liggenler konusu ile
ilgili 6z yeterlilik 6l¢egi” vd. “6z yeterlilik 6l¢egi” temasi altinda toplanmistir. Daha sonra
“tutum Olgegi” ve “0z yeterlilik 6lgegi” veri toplama araglari, “Olgcek” temasi altinda

birlestirilmistir.

Son durumda belirlenen temalar grafiklere dokiilerek elde edilen verilerin frekans

degerleri belirlenmistir. Bulgular okuyucuya grafikler halinde sunulmustur.
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4.4.1. Gegerlilik giivenirlik

Icerik analizi arastirmalarinda bilimsel sonuglara ulasilabilmesi i¢in ¢alismalarda gegerlik
ve giivenirlik ¢ok 6nemlidir. Nitel ¢alismalarda tarafsiz yaklasim ¢alismanin gegerligi
icin ¢ok Onemlidir (Yildirnm ve Simsek, 2008). Gergeklestirilen aragtirmanin
giivenirligini saglamak i¢in Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan
lisansiistii tezlerin literatiir taramas1 6zenle yapilmistir. Benzer sekilde aragtirmanin
gecerliligini artirmak icin lizerinde c¢alisilan tezlere ulasilma siireci detayli bir sekilde
aciklanmistir. Arastirmaci tarafindan verilerin toplanmasindan verilerin analizine,
bulgularin olusturulmasina dair her ayrint1 okuyucuya sunulmustur. Elde edilen verilerin
analizi siirecinde kodlamalarin giivenirligi i¢in alanda uzman olan akademisyenle haftalik
goriismeler yapilmis ve elde edilen bulgular degerlendirilmistir. Yine uzman kisiyle
yapilan goriismeler dogrultusunda alinan ortak kararlarla kararsiz kalinan kodlar ve

temalar derlenmistir.
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5. BULGULAR

Bu boliimde oyunla matematik egitimine iliskin yayimlanan tezlerin tematik (yillari,
tiirleri, matematik konular1) ve yontemsel (yaklasimlari, desenleri, ¢alisma gruplari, veri
toplama araglari, veri analiz yontemleri) 6zelliklerine gore incelenmesine ait bulgular yer

almaktadir.

5.1. Tiirkiye’de Oyunla Matematik Egitimine Yonelik Yaymmlanan Tezlerin
Tematik Ozelliklerine Gore Dagilimlar:

Bu boliim kapsaminda Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi lizerine yayimlanan tezlerin
yillarinin, tiirlerinin ve tezlerde kullanilan matematik Ogrenme alanlarma gore

dagilimlarina ait bulgular okuyucuya sunulmustur.

5.1.1. Tirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin yayim
yillarina gore dagilimlar:

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi ile ilgili yazilmis tezlerin yillara gore dagilimlari

asagida verilmistir.

Yayim Yillarina Gore Tezler
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Sekil 5.1. Tezlerin yayim yillarina gore dagilimlart
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Sekil 5.1. incelendiginde Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi {lizerine yapilan ilk tez
calismasinin 2003 yilinda yayimlandigi goriilmektedir. Tabloya gore Tiirkiye’de oyunla
matematik egitimi ilizerine yazilan tez ¢alismalarinin en ¢ok 2019 (f=18), en az ise 2003
(f=1), 2005 (f=1), 2006 (f=1) yillarinda yayimlandigi anlasilmaktadir. 2019 y1linda yapan
pik goz ardi edilirse son yillarda birbirine yakin sayilarda calismalar yayimlandigi

sOylenebilir.

5.1.2. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin tiirlerine
gore dagilimlar:

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan tezlerin tiirlerine gore

dagilimlar asagida verilmistir.

Tiirlerine Gore Tezler
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Yiksek Lisans Tezi Doktora Tezi

Tez Turt

Sekil 5.2. Tezlerin tiirlerine gore dagilimlart

Sekil 5.2.°de goriildiigii {izere incelenen tezlerin ¢ogunlukla yiiksek lisans tezi (f=77),

yiiksek lisans tiirlinde yapilan tez sayisina nazaran oldukca diisiik sayida da doktora tezi

30



(f=11) oldugu goriilmektedir. Ayrica yillara gore tez tiirlerinin gosterdigi degisimi
yorumlamak i¢in Sekil 5.3. olusturulmustur.

Yillara Gore Tez Tiirleri
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Sekil 5.3. Yillara gore tez tiirlerinin dagilimlart

Sekil 5.3.e gore 2003 yilindan itibaren, 2021 yilina kadar her yil yiiksek lisans tezi
yayimlandigi goriilmektedir. 2014 yilina kadar oyunla matematik egitimi {izerine doktora
tezi yayimlanmadigi ve 2014 yilindan sonra yayimlanan doktora ¢alisma sayisinin da ¢ok
fazla olmadigi, bu alanda genel olarak yiiksek lisans tez ¢alismasi yazildigi bulgusuna

ulasilmustir.

5.1.3. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde ¢alisilan
matematik 6grenme alanlarinin dagilimlar

Oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan lisansiistii tezlerde c¢alisilan matematik

konularini, Milli Egitim Bakanligi ilk ve ortaokul matematik 6gretim programinda (2018)
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bulunan 6grenme alanlar1 gdz oniinde bulundurularak smiflandirilmistir. Ogrenme

alanlarina gore yapilan siniflandirma Sekil 5.4’te verilmistir.

Calisilan Matematik (")grenme Alanlarina Gore Tezler
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Sekil 5.4. Tezlerde calisilan matematik 6grenme alanlarinin dagilimlari

Sekil 5.4.°te goriildiigii iizere oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan tez
calismalarinda, cogunlukla sayilar ve islemler (f=51) matematik 6grenme alaninin tercih
edildigi ardindan sirasiyla geometri ve ol¢me (f=18), olasilik (f=7), cebir (f=5) ve en az
da veri isleme (f=3) 6grenme alanlarinin tercih edildigi goriilmektedir. incelenen tezlerde
calisilan konu belirtilmemis olan bes tez bulunmaktadir. Bazi tezler matematik 6grenme
alanlar1 agisindan sinirlandiriimamustir. Ornegin T46 kodlu tez ¢alismasi gibi konu olarak
Milli Egitim Bakanlig1 ortaokul miifredati 6grenme alanlarindan tek bir alana gore
sinirlandirilmamis calismalar Sekil 5.4°te karma kategorisine islenmistir. Incelenen
tezlerin bazilarinda ise 6gretmen goriisleri (f=2), lise konular1 (f=1), zeka oyunlar1 (f=1),

meslek yiliksek okulu matematik konular1 (f=1) gibi Milli Egitim Bakanlig1 ortaokul
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matematik 6gretim programinda (2018) yer alan 6grenme alanlarini1 konu olarak tercih

etmeyen ¢alismalar Sekil 5.4.°te diger (f=5) baslig altinda toplanmustir.

Aragtirmada incelenen tezlerde kullanilan matematik 6grenme alanlarinin tez tiirlerine

gore gosterdigi degisimi incelemek amaciyla Sekil 5.5. olusturulmustur.

Tez Tiirlerine Gore Matematik Ogrenme Alanlari
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Sekil 5.5. Tez tiirlerine gore matematik grenme alanlarinin dagilimlar

Sekil 5.5’te goriildiigii tizere Tiirkiye’ de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan
yiiksek lisans tezlerinde en ¢ok sayt ve islemler (f=44) 6grenme alaninin tercih edildigi
ardindan sirasiyla geometri ve dlgme (f=15), olasilik (f=5), cebir (f=5), belirtilmemis
(f=4) ve en az da veri islemenin (f=2) tercih edildigi goriilmektedir. Milli Egitim
Bakanlig1 ortaokul matematik 6gretim programinda (MEB, 2018) yer alan 6grenme
alanlarindan olan cebir 6grenme alanin yalnizca yiiksek lisans tezlerinde (f=5) tercih

edildigi de Sekil 5.5.’te goriilmektedir. Doktora tezlerinde yine en ¢ok tercih edilen
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ogrenme alaninin sayt ve iglemler (f=7) oldugu onu takiben geometri ve 6l¢me (f=3),

olasilik (f=2), belirtilmemis (f=1) ve veri isleme (f=1) geldigi goriilmektedir.

5.2. Tiirkiye’de Oyunla Matematik Egitimine Yonelik Yaymmlanan Tezlerin
Yontemsel Ozelliklerine Gore Dagilimlar:

Bu boliim kapsaminda Tiirkiye de oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan tezlerin
yaklagimlari, desenleri, ¢alisma gruplari, veri toplama araglari, veri analiz yontemlerine

ait bulgularin dagilimlari okuyucuya sunulmustur.

5.2.1. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin
yaklasimlarina gore dagilimlar

Tirkiye’de oyunla matematik egitimine iligkin yayimlanan tezlerin aragtirma

yaklasimlarina gore analiz sonuglar1 asagida verilmistir.

Yaklasimlarina Gore Tezler

m Belirtilmemis mKarma mNicel mNitel

Belirtilmemis
39

Sekil 5.6. Tezlerin yaklasimlarina gére dagilimlari

Sekil 5.6.’da goriildiigii iizere Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan
tezlerde kullanilan yaklasimlarin yiiksek oranla belirtmemis (f=39) oldugu, ardindan
cogunlukla karma yaklagim (f=24) oldugu Sekil 5.6.’da goriilmektedir. Bu alanda
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yayimlanan lisansiistii tezlerde nicel (f=14) ve nitel (f=11) yaklasimlarin tercih edilme

sikliklar1 birbirine yakin olup nadiren tercih edildikleri goriilmiistiir.

Tirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tez
caligmalarinda kullanillan aragtirma yaklasimlarinin tez tiirlerine gore gosterdigi

dagilimlar1 anlamlandirmak i¢in Sekil 5.7. olusturulmustur.

Tez Tiirlerine Gore Arastirma Yaklasimlari
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Sekil 5.7. Tezlerin tiirtine gore arastirma yaklagimi dagilimlari

Sekil 5.7.’de goriildiigi tizere incelenen tezlerde yaklasim belirtilmemis tezlerin;
cogunlukla ytiksek lisans (f=38) tezleri oldugu ve sadece bir doktora tezinde yaklasimin
belirtilmemis oldugu goriilmektedir. Onu takiben yliksek lisans tezlerinde; sirasiyla
karma yaklasim (f=15), nicel yaklasim (f=13) ve nitel yaklagimin (f=11) kullanildig1
goriilmektedir. Doktora tezlerinde ise biiyiik oranda karma yaklasimin (f=9) tercih
edildigi, bir tezin nicel (f=1) yaklasimi kullandigi ve bir tane tezin de yaklasim
belirtilmedigi sdylenebilir. Bu alanda yayimlanan doktora tezlerinde hig¢ nitel ¢alisma

yapilmadigr goriilmiistiir.

Oyunla matematik egitimi konulu tez ¢alismalarinin analizinde yillara gore yaklasim

secimlerinin degisimini gérmek icin Sekil 5.8. olusturulmustur.
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Sekil 5.8. Tezlerin yaklagimlarinin yillara gére dagilimlari

Sekil 5.8.’de goriildiigii gibi 2014 yilina kadar yayimlanan tez ¢alismalarinda karma
yaklasim tercih edilmemistir. 2014 yili ve sonrasinda neredeyse her yil karma yaklasim
calismas1 yayimlandigi, karma yaklasimin en ¢ok tercih edildigi yilin 2019 yili (f=8)
oldugu goriilmektedir. Her yi1l olmamakla beraber 2007 yilindan sonra nitel ¢calismalar,
2012 yilindan sonra da nicel ¢alismalar yayimlanmaya basladigi goriilmektedir. 2015 ve

2018 yillar1 disinda her y1l yaklagimi belirtilmeyen tezler oldugu goriilmektedir.
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5.2.2. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde
kullanilan desenlerin dagilimlar:

Oyunla matematik egitimi alaninda yazilan tezlerde kullanilan desenlerin dagilimi

asagida Sekil 5.9.’da verilmistir.

Tezlerin Desenlerine Gore Dagilim
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Sekil 5.9. Tezlerde kullanilan desenlerin dagilimlari

Sekil 5.9.’daki verilere gore yayimlanan tezlerde ¢ogunlukla deneysel desenin (f=30)
tercih edildigi, onu takiben yakin frekansla yari deneysel desenin (f=27) geldigi
goriilmektedir. Ardindan daha diisiik frekanslarla; durum ¢alismasi (f=6) acimlayici sirali
(f=4), belirtilmemis (f=4), betimsel (f=4), deneme (f=3), acimlayici karma yontem deseni
(f=2), deney deseni (f=2), genel tarama (f=2), tek denkli arastirma deseninin (f=2) takip
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ettigi goriilmektedir. liskisel tarama (f=1), cesitleme (f=1), birlestirme ¢esitleme (f=1),
eylem arastirmasi (f=1), gomiilii desen (f=1), kesfedici karma sirali (f=1), miidahale
(f=1), tasarim tabanl arastirma deseni (f=1), tasarim ve gelistirme arastirma modeli (f=1),
yakinsayan paralel desen (f=1) gibi nadir kullanilan desen ¢esitleri Sekil 5.9.’da ki diger
basligi altinda toplanmistir. Aragtirmada tezler desenlerine gore incelendigi zaman elde
edilen verilerin frekans degerinin (f=96), iizerinde ¢alisilan tezlerin frekans degerinden
(f=88) sayica fazla olma sebebi; karma yaklasim tercih edilen bazi tez ¢alismalarinda

birden ¢ok desenin ayn1 anda kullanilmig olmasidir.

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tez
caligmalarinda kullanilan desenlerin tez tilirlerine gore gosterdigi dagilimlar

anlamlandirmak i¢in Sekil 5.10. olusturulmustur.

Tez Tiiriine Gore Arastirma Desenleri
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Sekil 5.10. Tezlerin tiirlerine gore tercih edilen desenlerin dagilimlari

Sekil 5.10.’da goriildiigii tizere incelenen yiiksek lisans tezlerinde ¢ogunlukla deneysel

desen (f=27) tercih edilmis ve deneysel desene yakin frekansla yar: deneysel desen (f=24)
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kullanilmistir. Ardindan daha diistik frekanslarla; durum calismasi (f=5), agimlayict siralt
(f=3), belirtilmemis (f=4), betimsel desen (f=4), deneme (f=3), agcimlayict karma yontem
deseni (f=2), deney deseni (f=1), genel tarama (f=2), tek denekli arastirma deseninin
(f=2) takip ettigi goriilmektedir. Doktora tezlerinde de deneysel desen (f=3) ve yar
deneysel desenin (f=3) yiiksek oranla tercih edildigi goriilmektedir. Ardindan daha diisiik
frekanslarla durum ¢alismasi1 (f=1), agimlayici sirali (f=1) ve deney deseni (f=1) tercih
edildigi goriilmektedir. Deseni belirtilmemis tezlerin yalnizca yiiksek lisans tezlerinden

olustugu, doktora tezlerinde desen belirtmeyen yayin olmadigi goriilmiistiir.

5.2.3. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin ¢calisma
grubuna gore dagilimlari

Bu boliimde Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine iliskin yayimlanan tezlerin ¢aligma

grubu tiirline, biiytikliigiine gore analiz sonuglar1 okuyucuya sunulacaktir.

5.2.3.1. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin ¢alisma

grubu tiiriine gore dagilimlar:

Asagida yer alan Sekil 5.11.’de oyunla matematik egitimine iliskin yayimlanan tezlerin

caligma grubu tiirtine gore dagilimi gorsellestirilmistir.

Tezlerin Calisma Gruplar
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Sekil 5.11. Tezlerin ¢alisma grubu tiiriine gore dagilimlar

Sekil 5.11°e gore oyunla matematik egitimi iizerine yapilan lisansiistii caligmalarda en

¢ok tercih edilen 6rneklem tiiriiniin ortaokul grubu (f=43) oldugu onu takiben ilkokul
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grubu (f=22), okul oncesi grubu (f=9), 6gretmen grubu (f=8), lise grubu (f=4) ve lisans
grubu (f=4) geldigi tespit edilmistir. Oyunla matematik egitiminde nadiren tercih edilen
ozel egitim (f=1), dijital oyunlar (f=1), yliksek lisans yapmakta olan 6gretmenler (f=1) ve
On lisans (f=1) gibi gruplar Sekil 5.11.’de diger kategorisinde gosterilmistir. Caligmada
88 tez analiz ediliyor olmasina ragmen S$ekil 5.11.’de 94 6rneklem grubu tiirii mevcuttur.
Bu durumun sebebi bazi1 ¢aligmalarda farklt orneklem gruplarmin bir arada

kullanilmasidir.

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tez
caligmalarinda tercih edilen ¢aligma grubu tiirlerinin tez tiirlerine gore gosterdigi degisimi

anlamlandirmak i¢in Sekil 5.12. olusturulmustur.
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Sekil 5.12. Tez tiirlerine gore calisma gruplarinin dagilimlari

Sekil 5.12.’ye gore incelenen yiiksek lisans tezlerinde sirasiyla ortaokul grubu (f=38),
ilkokul grubu (f=19), okul éncesi grubu (f=7), lise grubu (f=4), lisans grubu (f=3) ve
ogretmen grubu (f=7) tercih edilmistir. Doktora tezlerinde ortaokul grubu (f=5), ilkokul
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grubu (f=3), okul oncesi grubu (f=2), lisans grubu (f=1) ve 6gretmen grubu (f=1) tercih
edilmistir. Iki tez tiiriinde de en sik tercih edilen érneklem grubunun ortaokul oldugu

goriilmektedir. Doktora tezlerinde lise grubuyla hi¢ ¢alisma yapilmadigi dikkat gekmistir.

5.2.3.2. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerin calisma

grubu biiyiikliigiine gore dagilimlar:

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine iligkin yayimlanan tezlerin ¢aligma grubu

biiyiikliigiine gore analiz sonuglar1 Sekil 5.13.’te okuyucuya sunulmustur.

Tezlerin Calisma Grubu Biiyiikliigiine Gore Dagilim

]
o

58

w B a1 D
o o o o

Tez Sayist

N
o

10 8 10

[EEY
o

Calisma Grubu Biiytikligii

Sekil 5.13. Tezlerin ¢aligma grubu biiytikliigiine gore dagilimlar

Sekil 5.13’teki grafige gore arastirmacilarin daha ¢ok 31-100 (f=58) kisiden olusan
orneklem gruplartyla calistiklart ardindan sirastyla 6rneklem biiytikliigiiniin 1-10 ve 101-
300 (f=10) araliklar1 arasinda oldugu ifade edilebilir. Oyunla matematik egitimi iizerine
yazilan c¢aligmalardan bir tanesinde Orneklem biiyiikligiiniin  belirtilmedigi

gorilmektedir.
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Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan yiiksek lisans ve doktora
tezlerinde ¢alisilan arastirma grubu biiytikliiglinlin tez tiirlerine gore gosterdigi degisimi

anlamlandirmak i¢in Sekil 5.14. olusturulmustur.

Tezlerin Tiirlerine Gore Calisma Grubu Biiyiikliigii
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Sekil 5.14. Tez tiirlerine gore ¢alisma grubu biiyiikliigli dagilimlari

Sekil 5.14.’teki veriler 15181nda tiirlerine gore calisma grubu biiytikliigili incelendigi zaman
hem ytiksek lisans tezlerinde (f=49) hem de doktora tezlerinde (f=9) yiiksek oranda 31-
100 kisi aralig1 tercih edildigi goriilmektedir. Ardindan yiiksek lisans tezlerinde 101-300
kisi aralig1 (f=10), 1-10 kisi aralig1 (f=9), 11-30 kisi aralig1 (f=7) ve 301-500 kisi aralig1
(f=1) geldigi goriilmektedir. Ayrica bir yiiksek lisans tezinde grup biiyiikliigiiniin
belirtilmedigi bulgusuna ulagilmistir. Doktora tezlerinde 31-100 kisi araligindan sonra

f=1 frekansiyla 1-10 ve 11-30 kisi araligi tercih edildigi goriilmiistiir.
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5.2.3.3. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde tercih

edilen calisma grubu secim tiirlerinin dagilimlar

Yiiksek lisans ve doktora caligmalarinda oyunla matematik egitimi alaninda yazilan

tezlerin ¢alisma grubu se¢im tiirlerine gore dagilimlar1 asagida Sekil 5.15. te verilmistir.

Tezlerin Calisma Grubu Sec¢im Tiirlerine Gore Dagilimi
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Calisma Grubu Seg¢im Ydntemleri

Sekil 5.15. Tezlerde tercih edilen calisma grubu se¢im tiirlerinin dagilimlari

Sekil 5.15.’te ulasilan bulgulara gore incelenen tezlerde ¢alisma grubu se¢im tiirleri daha
cok belirtilmemis olup (f=27) ve ardindan sirasiyla amac¢l 6rneklem (f=16), rastgele
orneklem (f=12), sec¢kisiz orneklem (f=7), yansiz érneklem (f=7), tesadiifi orneklem (f=
6), elverisli orneklem (f= 3), goniilliiliik (f=3), kolay orneklem (f=2) kura (f=2)
kullanildig1 goriilmektedir. Tezlerde f=1 frekansiyla tercih edilen kiime ornekleme
yontemi, kiime rastgele ornekleme, uygun ornekleme ve yanli eleman ornekleme
yontemleri gibi ¢alisma grubu sec¢im tiirleri diger bagligr altinda toplanmistir. Bunlar
kiime ornekleme, kiime rastgele 6rnekleme, uygun drneklem, yanli eleman 6rnekleme

yontemleridir.
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Calisma grubu secim tiirlerinin tez tiirlerine gore dagilimini incelemek i¢in asagida Sekil

5.16. olusturulmustur.

Tez Tiiriine Gore Calisma Grubu Se¢im Tiirleri
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Sekil 5.16. Tez tiiriine gore ¢alisma grubu se¢im tiirleri dagilimlar

Sekil 5.16.’ya gore incelenen yiiksek lisans tezlerinde ¢calisma grubu secim tiirlerinin daha
cok belirtilmedigi (f=23) ardindan amacli orneklem (f=12), rastgele orneklem (f=12),
seckisiz orneklem (f=6), yansiz drneklem (f=7), tesadiifi orneklem (f=5), elverisli
orneklem (f= 2), goniilliiliik (f=2), kolay orneklem (f=2), kura (f=2) kullanildig
goriilmektedir. Doktora tezlerinde ise ¢alisma grubu seg¢im tiirii olarak daha ¢ok amagl
orneklem (f=4) tercih edildigi, ardindan seckisiz 6rneklem (f=1), tesadiifi 6rneklem (f=1),
elverisli orneklem (f=1) ve goniilliiliik (f=1) geldigi goriilmektedir.
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5.2.4. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde tercih
edilen veri toplama araclarinin dagihimlar

Incelenen tezlerin veri toplama araglarina gére dagilimlarina iliskin bulgular Sekil 5.17.
sunulmustur. Bu boliimde arastirmaci tarafindan veri toplama araglari iist temalar altinda
testler (' basar1 testi, geometri beceri testi, vd.), dl¢cek ( tutum 6lgegi, 6grenen profili 6l¢egi,
vd.), formlar ( gortisme formu, kisisel bilgi formu vd.), kayitlar ( ses kaydi, kafa kamerasi,
vd.), goriismeler (yar1 yapilandirilmis goriisme, miilakat, vd.), dokiimanlar (6grencilerin
yazili dokiimanlari, katilimct raporu vd.), anketler (demografik bilgiler anketi, tutum
anketi vd.), giinliikler (arastirmaci giinliikleri, 6grenci giinliikleri, vd.), sorular (yari

yapilandirilmis goriisme sorulari, girisimcilik sorulari, vd.) seklinde toplanmaistir.

Tezlerin Veri Toplama Araclarina Gore Dagilimi
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Sekil 5.17. Tezlerin veri toplama araglarina gére dagilimlari

Sekil 5.17.’de goriildiigii lizere arastirmacinin inceledigi tezlerde kullanilan veri toplama
araci olarak daha g¢ok testlerden olustugu (f=94) ardindan sirasiyla él¢ek tiiriinde veri

toplama araglariin (f=47), formlarin (f=39), kayitlarin (f=15), gériismelerin (f=15),
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dokiimanlarin (f=12), anketlerin (f=10), giinliiklerin (f=8), gézlemlerin (f=7), sorularin
(f=5) ve alan notlarimin (f=4) kullanildig1 goriilmektedir. Tezlerde rubrik (f=1) ve
oyunlastirilmis ogretim tasarimi (f=1), gibi nadiren kullanilan veri toplama araglar1 diger

baslig altinda toplanmustir.

Kullanilan veri toplama araglarinin, tez tiirlerine gore gosterdigi degisimi incelemek i¢in

Sekil 5.18. olusturulmustur.

Tez Tiiriine Gore Veri Toplama Araclar

100

90 86

80

70

60

50

40 34

Tez Sayis1

30
20 8 9 9 11 11 6 9
10 5 5 4 4
2 2 3 3

> & & & & & &
&,@% \Cf’ 0'&\ . «\}6 \\'\ Q,‘%'??Q Q\ Q\{b‘ %0 N
O < g = & & & o 0 & 9
Q

Veri Toplama Araclan

B Yiksek Lisans Tezi ® Doktora Tezi

Sekil 5.18. Tez tiiriine gore veri toplama araglart dagilimlari

Sekil 5.18.’de goriildiigii lizere yiiksek lisans tezlerinde en ¢ek tercih edilen veri toplama
araci test (f=86)’tir. Ardindan ol¢ek (f=38), form (f=34), kayitlar (f=11), gériisme (f=11),
dokiimanlar (f=9), anket (f=9), giinliik (f=6), gozlem (f=5), sorular (f=5) ve alan notu

(f=1) gelmektedir. incelenen doktora tezlerinde ise ogunlukla tercih edilen veri toplama

46



aracinin 6/¢ek (£=9) oldugu Sekil 18’de goriilmektedir. Doktora tezlerinde dlgekten sonra
test (f=8), form (f=5), kayitlar (f=4), goriisme (f=4), alan notu (f=3), dokiimanlar (f=3),
giinliik (f=2), gozlem (f=2) ve anket (f=1) gelmektedir. Doktora tezlerinde veri toplama

araci olarak sorularin hi¢ kullanilmadigi goriilmektedir.

5.2.5. Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine yonelik yayimlanan tezlerde
kullanilan veri analiz tekniginin dagilimlar

Oyunla matematik egitimi alaninda Tiirkiye’de yayimlanan yiiksek lisans ve doktora tez

calismalarinda kullanilan veri analiz tekniklerine iliskin bulgular Sekil 5.19.’da

verilmistir.
Tezlerin Veri Analiz Tekniklerine Gore Dagilimi
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Veri Analiz Teknikleri

Sekil 5.19. Tezlerin veri analiz tekniklerine gore dagilimlar

Sekil 5.19.’a gore oyunla matematik egitimine yonelik yazilan yiiksek lisans ve doktora

tezlerinde en ¢ok kullanilan veri analiz tekniginin T-testi (f=43) oldugu ardindan sirasiyla,
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Mann-Whitney U Testi (f=26), betimsel analiz (f=16), icerik analizi (f=15), Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi (f=15), anova (f=14), merkezi egilim élciileri (f=12), Kruskal Wallis
H Testi (f=5), korelasyon katsayisi (f=5), ancova (f=4), belirtilmemis (f=2) tekniklerinin
geldigi izlenmektedir. Calismalarda en az kullanilan veri analiz tekniklerinin ise grafik

analizi (f=2), ki kare (f=2), mancova (f=2) ve manova (f=1) oldugu goriilmektedir.

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan yiliksek lisans ve doktora
tezlerinde kullanilan veri analiz tekniklerinin tez tiirlerine gore gosterdigi degisimi

anlamlandirmak i¢in Sekil 5.20. olusturulmustur.
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Sekil 5.20. Tez tiirlerine gore veri analiz teknigi dagilimlari

Sekil 5.20. incelendiginde Tiirkiye de oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanmis

yiiksek lisans tezlerinde veri analiz teknigi olarak ¢ogunlukla t-testi (f=38) kullanildigi,
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ardindan Mann-Whitney U Testi (f=21), betimsel analiz (f=14), icerik analizi (f=9),
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi (f=11), anova (f=13), Merkezi Egilim Olgiileri (f=10),
Kruskal Wallis H Testi (f=4), korelasyon katsayisi (f=3), ancova (f=3), ki kare (f=1),
mancova (f=2) tekniklerinin geldigi goriilmektedir. Arastirmada incelenen yiiksek lisans
tezlerinin ikisinde veri analiz teknigi belirtilmedigi ve yine bu tezlerde hic manova veri
analiz teknigi kullanilmadigi Sekil 5.20.’de goriilmektedir. Arastirmada incelenen
doktora tezlerinde veri analiz teknigi olarak cogunlukla icerik analizi (f=6) teknigi tercih
edildigi goriilmektedir. Ardindan T-testi (f=5) Mann-Whitney U Testi (f=5), Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi (f=4), betimsel analiz (f=2),merkezi egilim olciileri (f=10),
korelasyon katsayisi1 (f=3), anova (f=1), Kruskal Wallis H Testi (f=1), ancova (f=1), ki
kare (f=1) tercih edilen veri analiz teknikleri olarak Sekil 5.20.’ye yansimigtir. Doktora

tezlerinde ise veri analiz tekniginin belirtilmedigi tez olmadigi goriilmektedir.
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6. SONUC VE TARTISMA

Bu boéliimde, calismada tematik (yillari, tiirleri, matematik konular1) ve yoOntemsel
(yaklasimlari, desenleri, ¢alisma gruplari, veri toplama araglari, veri analiz yontemleri)
ozelliklerine gore incelenmesine ait bulgularin sonuclarma dair degerlendirmelere yer

verilmigtir.

6.1. Tiirkiye’de Oyunla Matematik Egitimine Yonelik Yayimlanan Tezlerin
Tematik Ozelliklerinin Dagilimlarina Iliskin Sonu¢ ve Tartismalar

Bu boliim kapsaminda Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi lizerine yayimlanan tezlerin
yillarinin, tiirlerinin ve tezlerde kullanilan matematik O6grenme alanlarina gore

dagilimlarina ait bulgularin degerlendirmeleri okuyucuya sunulmustur.

Oyunla matematik egitimi lizerine yayimlanan ilk tez caligmasinin 2003 yilinda
yayimlandigi, bu tarihten sonra konu ile ilgili her y1l en az bir yayin yapildig1 ve sayica
en fazla yaymin 2019 yilinda yayimlandigi sonucuna ulasilmistir. 2019 yilindan sonra
oyunla matematik egitimi alaninda yaymmlanan tezlerin sayisindaki diislisiin nedeni
tezlerde tercih edilen desenler olarak yorumlanabilir. Yayimlanan ¢aligmalarda ytliksek
oranla deneysel desen tercih edildigi g6z onlinde bulundurulursa bu alanda daha ¢ok
uygulamali ¢alisma yapildigi ve yasanan Covid-19 pandemi siirecinin 2019 yilindaki
yiikselisten sonra, 2020 ve 2021 yillarindaki diisiisiin sebebi oldugu diisiiniilebilir.
Nitekim yapmis oldugu arastirma neticesinde Kaya (2021)’nin uygulamali ¢alisma
sayilariin 2019 yilindan sonra azalmig olmasinin nedeni olarak Covid-19 pandemisini

saymast da bu ihtimali destekler niteliktedir.

Matematik egitimi alaninda oyunla matematik egitimine yonelik incelenen bu ¢aligmadan
elde edilen bulgulara gore konu ile ilgili yayimlanan tezlerin yiiksek oranla yiiksek lisans
tezlerinden olustugu goriilmektedir. Arastirmanin konusuyla ilgili yayimlanan ilk
doktora tezinin 2014 yilinda yaymlandigi ve 2014’°ten sonra da oyunla matematik egitimi
konulu fazla sayida doktora tezi yayimlanmadigi sonucuna ulasilmistir. Bu durumun
sebepleri; tliniversitelerde doktora programlarinin yiiksek lisans programlarina oranla

daha az olmasi ve doktora programlarina kabul edilme sartlarinin yiiksek lisans
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programlarina gore daha zor olmasindan dolay1 doktora egitimi alan kisi sayisinin yiiksek

lisans egitimi alan kisi sayisindan az olmasi olarak disiiniilmiistiir.

Oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanmis tezler tercih edilen matematik 6grenme
alanlarina gore incelendiginde elde edilen bulgular; sayilar ve islemler, cebir, geometri
ve 6l¢me, veri igleme, olasilik, belirtilmemis, diger, karma bagliklari altinda kodlanmastir.
MEB’in 6grenme alanlar1 baz alinarak ulasilan sonuclara gore en ¢ok sayilar ve islemler
O6grenme alaninin, en az ise veri islemenin tercih edildigi goriilmiistiir. Bunun sebebinin
MEB matematik 6gretim programi incelendii zaman sayilar ve islemler 6grenme
alaninin her sinif seviyesinde yer almasi ve en fazla kazanima sahip alan olmas1 (MEB,
2018) olarak diistiniilmiistiir. Fincan (2021)’nin yaptig1 calismada da matematik 6grenme
alanlarindan en ¢ok tercih edilen alanin say1 ve islemler oldugu sonucuna ulasmis olmasi
bu c¢alismanin sonucunu destekler niteliktedir. MEB’in 6grenme alanlarindan cebir
ogrenme alaninin yiiksek lisans tezlerinde kullanildigi ancak doktora tezlerinde tercih

edilmedigi goriilmiistiir.

6.2. Tiirkiye’de Oyunla Matematik Egitimine Yonelik Yayimlanan Tezlerin
Yontemsel Ozelliklerinin Dagilimlarina Iliskin Sonuc¢ ve Tartismalar

Bu boliim kapsaminda Tiirkiye de oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan tezlerin
yaklasimlari, desenleri, ¢aligma gruplari, veri toplama araglari, veri analiz yontemlerine

ait bulgularin degerlendirmeleri okuyucuya sunulmustur.

Arastirmalar, farkl olgiitlere gore siniflandirilabilir. Arastirmadaki yaklasim farkliliklar
sorulacak sorulari, secilecek yontemleri, kullanilacak veri analizi tekniklerini, yapilacak
caligmalar1 ve arastirmanin amaglarini etkilemektedir. Arastirma yaklagimlarinin nicel ve
nitel olarak siniflandirilmasin temelinde de boyle bir diisiince yatmaktadir (Kincal, 2020).
Bu arastirmada incelenen 88 tezin arastirma yaklagimlari yazarlarin tezlerde belirttigi
sekilde kabul edilmis olup aragtirmaci tarafindan asla yorumlanarak veri toplanmamastir.
Arastirmada elde edilen sonuglara gore yaklagimlar belirtilmemis, karma, nicel ve nitel
basliklar altinda kodlanmigtir. Oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan tezlerde
cok yiiksek oranda aragtirma yaklagimi belirtilmedigi goriilmektedir. Yigit (2021)’in
yaptigi igerik analizi ¢alismasinda da inceledigi caligmalarin ¢ogunda arastirma yaklagimi

belirtilmedigi sonucuna ulagmistir. Lisansiistii tezler gibi ayrintili arastirma silirecine
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sahip biitlin ayrintilarin verilmesi gereken caligsmalarda, yaklasimin belirtilmemesi

dikkate deger bir sonug olarak goriilmiistiir.

Yaklagimi belirtilen yiiksek lisans tezlerinde tercih edilen yaklasimlar arasinda biiyiik bir
fark goriilmezken, yaklasimlar1 belirtilen doktora tezlerinde ¢ogunlukla karma yaklasim
tercih edildigi goriilmiistiir. Doktora tezlerinde karma aragtirma yaklasiminin daha ¢ok
tercih edilme sebebi, karma yaklasimin diger yontemlere gore daha kapsamli ve ayrintili

olmasi olarak diisiiniilmektedir.

Oyunla matematik egitimi konulu tezlerde tercih edilen desenlere ait bulgular deneysel
desen, yar1 deneysel desen, durum calismasi, agimlayici sirali desen, belirtilmemis,
deneme deseni, agiklayici karma yontem, deney deseni, genel tarama, tek denekli
arastirma deseni basliklar1 altinda kodlanmustir. Incelenen tezlerde sayica en ¢ok tercih
edilen desen tiiriiniin deneysel desen oldugu sonucuna ulagilmistir. Aragtirmada incelenen
konu geregi uygulamali ¢aligmalar yapmak gerektiginden dolay1 tezlerde tercih edilen
desenin deneysel desen oldugu sonucuna ulasilmistir. Hakeza Ciltas (2021)’1n yaptigi
icerik analizi ¢alismasinda lisansiistii tezlerde 6zellikle deneysel desenlerin siklikla tercih
edildigi sonucuna ulasilmasi da bu ¢alismada ulasilan sonucu destekler niteliktedir. Tez
tirlerine gore tercih edilen desenler incelendigi zaman, iki tez tiirii arasinda onemli

farklilik olmadig1 goriilmiistiir.

Aragtirma bulgularindan elde edilen sonuglara gore incelenen c¢alismalarin 6rneklem
gruplart: okul dncesi, ilkokul 6grencileri, ortaokul dgrencileri, lise 6grencileri, 6n lisans,
lisans, yliksek lisans 6grencileri, 6gretmenler ve 6zel egitim gruplarindan olugmaktadir.
Orneklem gruplarina yénelik incelemede en fazla calismanin ortaokul &grencileri
diizeyinde yapildigit sonucuna ulasilmistir. Gelisimsel acidan diisiiniildiiglinde
aragtirmacilarin 6grencilerin daha 6zerk ve benlik gelisimlerini yansitabildikleri kademe
varsayimi ile calistiklart konular1 saglikli yansitabilecek diizey oldugu fikri ortaokul
kademesinin sikc¢a tercih edilmesi sonucunun nedeni olabilir (Biiyiikgam, 2021).
Tezlerde en az kullanilan 6rneklem gruplar1 diger bashigi altinda yer almaktadir. Bu
baslikta 6zel egitim, yiiksek lisans, on lisans, dijital oyunlar bulunmaktadir. Tez tiirlerine

gore tercih edilen 6rneklem gruplar1 arasinda 6nemli farkliliklar olmadig1 goriilmiistiir.

52



Arastirmada incelenen lisansiistli tezler ¢alisilan 6rneklem gruplart biiyiikliigiine gore
incelenerek elde edilen bulgular 1-10, 11-30, 31-100, 101-300, 301-500 araliklarinda
kodlanmistir. Bu araliklardan en c¢ok 31-100 kisiden olusan orneklem gruplariyla
calisildigi en az ise 300 ve tistii kisi ile calisildigr belirlenmistir. Bir yliksek lisans tezinde
orneklem biiyiikliigiiniin belirtilmedigi goriilmiistiir. Tez tiirlerine gore ¢alisilan 6rneklem
biiyiikliikleri incelendigi zaman, iki tez tiirlinde de en ¢ok tercih edilen araligin 31-100

oldugu goriilmistiir.

Arastirmada incelenen tezler 6rneklem secim tiirlerine gore incelendigi zaman elde edilen
bulgular belirtilmemis, amagl 6rnekleme, rastgele, seckisiz, yansiz, tesadiifi 6rneklem,
elverisli orneklem, goniilliiliik, kolay ornekleme, kura ve diger bagliklari altinda
kodlanmustir. incelenen tezlerde yiiksek oranla drneklem se¢im ydnteminin belirtilmedigi
goriilmiistiir. Altan, Copur ve Daglioglu’nun (2021) yaptig1 icerik analizi ¢alismasinda
da ulasilan verilere gére drneklem secim tiirlerinin belirtilmedigi goriilmiistiir. Orneklem
secim yontemi belirtilen tezlerde de en ¢ok amagl drnekleme yonteminin en az ise birer
defa tercih edilerek diger basligi altinda kodlanan kiime Ornekleme, kiime rastgele
ornekleme, uygun Orneklem, yanli eleman oOrnekleme yontemlerinin tercih edildigi

sonucuna ulagilmistir.

Tez tiirlerine gore 6rneklem secim tiirleri incelendigi zaman, 6rneklem se¢im yontemi

belirtilmeyen tezlerin daha ¢ok yiiksek lisans tezleri oldugu sonucuna ulasilmistir.

Tiirkiye’de oyunla matematik egitimine iliskin yayimlanan tezlerde kullanilan veri
toplama araglar1 incelendigi zaman elde edilen bulgular test, Slgek, form, kayitlar,
goriisme, dokiimanlar, anket, giinliik, gozlem, sorular, alan notu basliklar1 altinda
kodlanmistir. Kodlanan veri toplama araglart iginde en fazla tercih edilmis olan veri
toplama aracinin test oldugu en az tercih edilmis olan veri toplama aracinin ise rubrik
oldugu goriilmiistiir. Veri toplama araci olarak test tekniginin daha fazla ¢ikma nedeninin,
test temasi altinda yer alan ve deneysel desenlerde kullanilan 6n test-son test veri toplama
araglarinin oldugu diisliniilmektedir. Matematik egitimi alaninda yapilan ayni tiir
calismalarda da (Coskun, 2021; Fincan, 2021; Ciltas, 2012) incelenen tezler veri toplama

araci kriterinde degerlendirildiginde, en ¢ok test tercih edildigi goriilmiistiir.
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Tez tiirlerine gore veri toplama araclarmin dagilimlari degerlendirmesinin sonucunda
yiiksek lisans tezlerinde en cok test tercih edildigi goriiliirken doktora tezlerinde en ¢ok
Olcek kullanildig goriilmiistiir. Ayrica doktora tezlerinde sorular temasi altinda bulunan

veri toplama araglarinin hig tercih edilmedigi sonucuna ulasilmistir.

Arastirmada incelenen tezler kullanilan veri analiz tekniklerine gore ele alindig1 zaman
elde edilen bulgular t-testi, Mann-Whitney U Testi, betimsel analiz, igerik analizi,
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi, anova, Merkezi Egilim Olgiileri, Kruskal Wallis H Testi,
korelasyon katsayisi, ancova, belirtilmemis, grafiksel analiz, ki kare, mancova, manova
basliklar1 altinda kodlanmistir. Yiiksek lisans tezlerinde en ¢ok tercih edilen teknigin t-
testi oldugu doktora tezlerinde ise en ¢ok tercih edilmis olan teknigin igerik analizi oldugu
sonucuna ulasilmistir. Oyunla matematik egitimi konulu yayimlanan yiiksek lisans
tezlerinde veri analiz teknigi belirtilmemis ¢calismalar varken bu alanda doktora tezlerinde

veri analiz teknigi belirtilmemis ¢alisma olmadig1 goriilmistiir.
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7. ONERILER

Calismada elde edilen sonuglarin 1s18inda arastirmacilara asagidaki 6neriler sunulmustur:

e Bu tez calismasinda Tiirkiye’de oyunla matematik egitimi iizerine yayimlanan
tezlerin analizi yapilmustir. ilerleyen zamanlarda konuyla ilgili makaleleri de
kapsayan sistematik derleme ¢aligmalar1 yapilabilir.

e Arastirmada incelenen tezler “matematik” ve “oyun” anahtar kelimeleriyle ulagilan
lisanstistli c¢alismalarla smirhidir. Farkli anahtar kelimelerle ulasilan c¢alismalar
iistiinde inceleme yapilabilir.

e Bu arastirma igerik analiz yontemiyle gerceklestirilmistir. Arastirmada incelenen
konu tizerine meta-analiz ya da meta-sentez ¢alismalari yapilabilir.

e Arastirmanin sonuglar1 gosteriyor ki oyunla matematik egitimi alaninda yayimlanan
doktora tez sayisi yiiksek lisans tez sayisina oranla oldukga diisiiktiir. Doktora
tezlerinin yiiksek lisans tezlerine gore daha kapsamli bir ¢aligma siirecine sahip
oldugu diisiiniiliirse bu alanda daha fazla doktora ¢aligmasi yapilmasinin konu ile ilgili
daha ayrintili sonuglara ulagilmasini saglayacagi diisiintilmektedir.

e Incelenen tezlerde yiiksek oranda arastirma yaklasim belirtilmedigi goriilmiistiir.
Yazilan tezlerin genel cergevesinde belirleyici olan tez yaklasiminin
belirtilmemesinin nedeni akademik yazmadaki eksiklikten kaynaklaniyor olabilir.
Yine yontemsel 6zelliklerden olan 6rneklem se¢im tiiriiniin belirtilmemesinin sebebi
olarak da akademik yazma eksikligi olarak diislinilmistiir. Bu eksikliklerin
giderilmesi adina lisansiistii ¢calismalarin devam ettigi yiiksekogretim kurumlarinda
akademik yazma derslerine agirlik verilebilir.

e Arastirma kapsaminda incelenen tezlerde en az tercih edilen matematik 6grenme
alaninin veri isleme oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmayi seven, analiz edebilen
ve yorum yapabilen bireyler yetistirilmesi adina matematik egitiminde veri isleme
ogrenme alanina ait ilerlemenin saglanmasi baglaminda oyunla matematik egitimi
konulu bilimsel ¢aligmalar yapilabilir.

¢ Oyunla matematik egitimi konulu tezlerin ¢alisma gruplari tiirlerine gore incelendigi
zaman lisans Ogrencileri ile yapilan caligma sayisinin az oldugu goriilmiustiir.
Matematik 6gretmeni olarak mezun olacak lisans 6grencileri ile daha fazla calisma

yapilmasinin dgretmen yetistirmedeki eksikleri ortaya ¢ikaracagi diisiiniilmektedir.
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Bu baglamda ilerde yapilacak aragtirmalarda ¢alisma grubu olarak lisans 6grencileri

segilebilir.
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Ek-1
TEZ TEZ TEZ
KODU TEZNO YILI TURU TEZADI
Ortadgretimde oyunlar ve etkinlikler ile
T1 130146 | 2003 y. matematik 6gretimine iligskin 6gretmen
adaylar1 ve 6gretmenlerin goriisleri
Matematik 6gretiminde egitsel oyunlarin
T2 144203 | 2004 y. basari, akademik benlik, bagar1 giidiisii ve
kalicilik tizerindeki etkisi
Oran-orant1 konusunda gelistirilen bilgisayar
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egitsel bilgisayar oyunlar1 hakkindaki
diistincelerine etkisi
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Harfli ifadeler ve denklemler konusunun
T6 206222 | 2006 v N oyun‘ Ve. bulmacala‘rla ogreml{nesmm‘
ogrencilerin matematik basar1 diizeylerine
etkisi
[kdgretim 2. sinif seviyesinde bilgisayar
T7 206271 | 2007 y. destekli egitici matematik oyunlarinin
basariya ve kaliciliga etkisi
[Ikdgretim 1 simif matematik dersinde
T8 210258 | 2007 y. oyunla dgretimde kullanilan 6diillerin
matematik basarisina etkisi
Bilgisayar oyunlarinin ¢ocuklarin biligsel ve
T9 211607 | 2007 y.l duyussal gelisimleri tizerindeki etkisinin
incelenmesi
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TEZ
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TEZ NO

TEZ
YILI

TEZ
TURU

TEZ ADI

T10

220648

2007

Takim-oyun turnuvalar1 tekniginin
ilkdgretim dordiincii sinif 6grencilerinin
matematik dersindeki akademik basarisi,
kalicilik ve matematige iliskin tutumlari

tizerindeki etkisi

T11

234886

2008

[k gretim 5. sinif matematik dersi Geometri
konularinin verilmesinde oyun yonteminin
erisiye etkisi

T12

240175

2009

y.

[Ikdgretim 6. simif matematik dersinde
isbirligine dayali cebir 6gretiminde bingo
kart1 ve ¢alisma kagid ile grup
degerlendirmesinin 6grencilerin akademik
basarilarina ve 6grenmenin kaliciligina
etkisi

T13

241811

2008

y.

[Ikdgretim okullarinda miiziklendirilmis
matematik oyunlariyla yapilan 6gretimin
akademik basar1 ve tutuma etkisi

T14

249202

2009

Ortak bolenler ve katlar konusunun oyun ile
Ogretiminin basariya etkisi

T15

264630

2010

[kogretim 1. sinif matematik dersindeki
islem becerilerinin kazandirilmasinda
oyunla 6gretimin basariya etkisi

T16

265791

2010

y.l

[kogretim ikinci kademe matematik
ogretiminde oyun ve etkinliklerin
kullanimina iliskin 68retmen goriisleri (Kars
ili 6rnegi)

T17

276733

2010

Oyun temelli matematik etkinlikleriyle
yiiriitiilen 6grenme ortamlarindan
yansimalar
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TEZ
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TEZ
TURU

TEZ ADI

T18

277422

2011

Anaokuluna devam eden bes yas grubu
cocuklara say1 ve islem kavramlarini
kazandirmada oyun yonteminin etkisi

T19

278131

2010

Oyun destekli matematik 6gretimin
ilk6gretim 6.sin1f 6grencilerin kesirler
konusundaki basari, basar1 giidiisii, 6z-

yeterlik ve tutumlarinin gelisimlerine etkisi

T20

279607

2010

y.

[Ikogretim 6, 7 ve 8. sinif matematik
dersinde olasilik konusunun oyuna dayali
Ogretiminin 6grenci basarisina etkisi

T21

299888

2010

y.

[Ikdgretim 1. siif dgretmenlerinin
matematik derslerinde oyun etkinliklerinin
kullanimina iliskin goriisleri

T22

300319

2011

Isbirlikli 6grenme yénteminin OTBB ve
TOT tekniklerinin 6. sinif §grencilerinin
matematik dersi istatistik ve olasilik
konusun da akademik basari, kalicilik ve
sosyal beceri diizeylerine etkisi

T23

301095

2011

Bilgisayar destekli egitsel oyunlarla
gergeklestirilen matematik 6gretiminin
kavramsal 6grenmeye etkisi

T24

319648

2012

y.l

Bilgisayar oyunlarimin okul dncesi
egitiminde kullanilmasinin bazi
matematiksel kavramlarin 6gretimi lizerine
etkisi

T25

320420

2012

Matematikte egitsel oyunlarin 7.siif
ogrencilerinin 6z-diizenleyici 6grenme
stratejileri, motivasyonel inanglar1 ve
akademik basarilarina etkisinin incelenmesi

68




Ek-1 (Devam)

TEZ
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TEZ NO

TEZ
YILI

TEZ
TURU

TEZ ADI

T26

330171

2012

6. sinif matematik derslerinde web
tizerinden sunulan egitsel matematik
oyunlarinin 6grenci basarisina etkisi

T27

349111

2013

Oyun temelli matematik egitim programinin
cocugun matematik gelisimine etkisinin
incelenmesi

T28

351006

2014

Oyun destekli matematik 6gretiminin 4.sin1f
kesirler konusundaki erisi ve kaliciliga etkisi

T29

354858

2013

Sosyal problem ¢dzme egitiminin alt1 yas
¢ocuklariin matematik becerilerine etkisi

T30

356671

2014

dr.

Dijital oyun tabanli matematik 6gretiminin
ortaokul 6. sinif 6grencilerinin basarilarina,
basar giidiisti, 6z-yeterlik ve tutum
ozelliklerine etkisi

T31

363168

2013

y.

Ortaokul 7. sinif matematik dersi alan-¢evre
iliskisi konusunda oyun temelli 6gretimin
Ogrenci basarisina etkisi

T32

381461

2014

Ortaokul 5. sinif matematik dersi geometrik
cisimler 6gretiminde, matematik oyunlari
kullaniminin 68renci bagarisi ve tutumuna

etkisi

T33

384158

2012

Okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden 6
yas ¢ocuklarinin matematik becerileri ile
sosyodramatik oyunun boyutlar1 arasindaki
iliskinin incelenmesi

T34

387211

2014

Oyun tabanli 6grenme ortamlariin 6grenci
basaris1 ve goriislerine etkisi

T35

394695

2014

y.l

[lkokul 1. sinif matematik dersinde oyunla
O0gretim yonteminin akademik basarisina
etkisi
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TEZ
YILI

TEZ
TURU

TEZ ADI

T36

394796

2015

Kurmacilik yaklagimi ile dijital oyun
ortaminda tasarim yapmanin, lise
Ogrencilerinin geometri basari, 6zyeterlilik
ve uzamsal becerilerine etkisi

T37

395258

2015

Etkinlik temelli geometri 6gretiminin
Ogrencilerin 6grenme lriinlerine etkisi

T38

418220

2015

dr.

Zeka oyunlariin Tiirk¢e ve Matematik
derslerinde kullanilmasinin ortaokul
Ogrencileri lizerindeki biligsel ve duyussal
etkilerinin degerlendirilmesi

T39

423006

2016

dr.

3K ve kiigiik grup diizenlemesi ile sunulan
hesaplama stratejileri 6gretiminin toplama
ve ¢arpma islemleri akiciliklarinin geligimi
tizerine etkililik ve verimliliklerinin
karsilastirilmasi

T40

423422

2015

Ilkokul 2. siniflarda Lego MoreTomath
egitsel aracininin matematikte problem
¢ozme, akicilik, anlama ve akil yiiriitme
becerilerine etkisi: Bir vaka incelemesi

T41

423540

2016

Oyun destekli 6gretimin 5. sinif temel
geometrik kavramlar ve ¢izimler konusunun
Ogretiminde 6grencilerin basarisina etkisi

T42

435990

2016

y.l

Egitsel bilgisayar oyunlariyla destekli
matematik 6gretiminin 6grencilerin
akademik basarilarina ve duyugsal
ozelliklerine etkisi

T43

436706

2016

dr.

Farkli oyun tiirlerine dayali matematik
ogretiminin 1. siif 6grencilerinin erisi ve
kalicilik diizeylerine etkisi
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KODU

TEZ NO

TEZ
YILI

TEZ
TURU

TEZ ADI

T44

436709

2016

dr.

Ortaokul 6grencilerinin matematiksel oyun
gelistirme siire¢lerinin basari, tutum ve
problem ¢6zme stratejilerine etkisi

T45

442978

2016

Oyunla 6gretimin ¢arpanlar ve katlar alt
ogrenme alaninda basar1 ve kaliciliga etkisi

T46

456152

2016

y.

Meslek yiiksekokulu 6grencileri igin egitsel
matematik oyunu gelistirilmesi ve basartya
etkisinin incelenmesi

T47

463317

2017

dr.

Geogebra destekli mikro 6gretim
Uygulamasi ve oyunlastirilmis teknolojik
pedagojik alan bilgisi (TPAB) etkinliklerinin
ilkdgretim matematik 6gretmen adaylarinin
TPAB diizeylerine etkisi

T48

463399

2015

Egitsel bilgisayar oyunlarinin 5. simif
ogrencilerinin Kesirler konusundaki
matematik basarisina, matematige karsi
tutumuna ve ist bilissel becerilerine etkisi

T49

463457

2017

y.

Zihin yetersizligi olan ¢cocuklarda
kendiliginden sayiya odaklanmanin
artirilmasinda pekistirme siirecinin etkililigi

T50

472227

2017

y.l

Oyun destekli 6gretim ortami ilkokul 3. sinif
Ogrencilerinin say1 Oriintiilerindeki st
bilissel farkindaliklarini ve iist biligsel

strateji kullanma becerilerini nasil etkiler?

T51

479312

2017

Okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden
cocuklara oriintli becerilerini kazandirmada
oyun yonteminin etkisi
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TEZ
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TEZ
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TEZ ADI

T52

490555

2017

Oyunlastirma yontemiyle 6grenmenin
Ogrencilerin matematik basarilarina ve derse
yonelik tutumlarina etkisi

T53

503229

2017

Geometrik-mekanik oyunlar temelli
etkinliklerin ortaokul 6grencilerinin uzamsal
becerilerine etkisi

T54

510730

2018

y.

[lkokul matematik 6gretiminde 6grencilerin
duyussal farkindaliklarini artirmada
matematiksel oyunlarin kullanimi

T55

520309

2018

dr.

[lkokul dérdiincii sinif matematik dersinde
geometri alt 6grenme alanlarina iliskin
kavram yanilgilarinin giderilmesinde oyun
temelli 6gretimin etkisi

T56

523628

2018

A-didaktik ortamdaki matematiksel
oyunlarda dgrencilerin yansitici oyun
islevlerinin belirlenmesi

T57

523877

2018

Bir egitsel oyun tasarim modeli Onerisi:
Oyun tasarimi anahtari

T58

524018

2018

Oyunlastirilmisg bir soru cevap aracinin
meslek lisesi 6grencilerinin akademik bagar1
ve i¢sel motivasyonuna etkisi

T59

532119

2018

Zeka oyunlarinin (strateji ve geometri)
ortaokul diizeyindeki 6grencilerde
matematiksel muhakeme yetenegine ve
matematik dersinde gosterilen ¢abaya etkisi

T60

549059

2019

Ikinci sinif matematik dersi say1 yuvarlama
ve tahmin konusunda oyun ve etkinliklerin
basariya etkisi
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TEZ NO

TEZ
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TEZ
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TEZ ADI

T61

551033

2019

y.

6. siif 6grencilerinin matematik dersindeki
ogrenme zorluklarimin Scratch programiyla
tasarlanan matematiksel oyunlarla
giderilmesi: Bir eylem arastirmasi

T62

551730

2019

Oyun temelli matematik egitim programinin
okul 6ncesi ¢ocuklarin dikkat ve say1
korunumu becerilerine etkisinin incelenmesi

T63

555368

2019

Ortaokul matematik egitiminde egitsel
matematik oyunlarinin kullanilabilirligi
lizerine 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin
goriisleri

T64

555809

2019

y.

[lkokul matematik dersinde problem ¢6zme
becerisinin kazandirilmasinda oyunla
ogretim yontemi kullanilmasinin tutum ve
basartya etkisi

T65

561543

2019

dr.

Programlama 6gretiminde ortaokul
ogrencilerinin bilgi islemsel diistinme
becerilerinin basariya etkileri

T66

567098

2019

Problem ¢6zme 6gretimine yonelik
oyunlastirilmis uyarlanabilir bir zeki 6gretim
sisteminin tasarlanmasi

T67

571161

2019

Zihin yetersizligi olan 6grencilere sayma
becerilerinin kazandirilmasinda oyunla
ogretimin etkililigi

T68

571350

2019

y.l

60-72 aylik ¢ocuklarinin 6grenme
merkezlerini tercihleri ile geometri becerileri
arasindaki iliskinin incelenmesi
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TEZ
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TEZ
TURU

TEZ ADI

T69

575632

2019

6. sinif matematik dersine ait "Tam sayilar
ve cebirsel ifadeler" konularinin Scratch
destekli 6gretiminin akademik basart,
motivasyon ve bilgilerin kaliciligina etkisi

T70

579611

2019

Beden egitimi ve sporda multidisipliner
yaklagim: Matematik dersi 6rnegi

T71

583955

2019

Akil ve zeka oyunlarinin ilkdgretim yedinci
smif 6grencilerinin akil yiiriitme becerilerine
ve matematiksel tutumlarina etkisi

T72

590306

2019

Oyunlastirmanin 5. sinif matematik
dersindeki basariya ve tutuma etkisi

T73

590402

2019

Egitsel dijital oyunlarin 5. sinif
ogrencilerinin matematik basarisina ve
tutumuna etkisi

T74

590491

2019

y.

Tam sayilar 6gretiminde egitsel oyun
kullantminin 7.smif 6grencilerinin akademik
basarisi ve derse karsi tutumu iizerine
etkisinin arastirilmasi

T75

606454

2019

dr.

Matematik dersinde oyun ve etkinlik
destekli ters yiiz sinif modelinin 6grenci
basarisina, problem ¢6zme ve problem
¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme
becerilerine etkisi

T76

606518

2019

dr.

[lkokul dgrencilerinin matematiksel problem
cozme becerilerinin gelistirilmesinde
oryantiringin etkisinin incelenmesi

T77

615354

2019

y.t

Oyun temelli 6gretim materyallerinin 48-60
aylik cocuklarin erken say1 gelisimine etkisi
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TEZ NO

TEZ
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TEZ
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T78

627487

2020

Oyun destekli olasilik 6gretiminin 8. sinif
ogrencilerinin olasilikl diisiinmelerine etkisi

T79

633113

2020

y.

Doniistiiriilmiis siniflarda oyunlastirmanin
matematik basarisina, giidiilenme ve
O0grenme stratejilerine olan etkisi

T80

636349

2020

y.

Matematik dersi i¢in tasarlanan egitsel kacis
oyununun 6grencilerin matematik ders
basarisina etkisi ve kagis oyununa yonelik
goriisleri

T81

644936

2020

Zeka oyunlari dersinin 6grencilerin
matematik problemi ¢6zme tutumlarina ve
problem ¢6zmeye yonelik yansitic diisiinme
becerilerine etkisi

T82

646526

2020

7. simif 6grencilerinin zeka oyunlari dersinde
say1 duyusu stratejilerinin incelenmesi

T83

646615

2020

y.

Oyun 6geleri ile zenginlestirilmis matematik
etkinliklerinin 6grencilerin basari, tutum ve
motivasyonlari iizerine etkisinin incelenmesi

T84

655784

2021

y.

Oyunlarla matematik 6gretiminin tam
sayilar konusunda ortaokul 7. sinif
Ogrencilerinin matematik basarisina etkisi

T85

664328

2021

Ortaokul matematik 6gretmenlerinin Scratch
programuiyla tasarladiklar1 oyunlarin
Ogretmen ve 6grenci goriisleri dogrultusunda
incelenmesi: Cebirden yansimalar

T86

665790

2021

Dijital oyunlarin matematiksel kavram
gelisimi ve dgretimsel nitelikler agisindan
incelenmesi

T87

676485

2021

y.l

Matematik 6gretiminde oyun temelli
yaklasim
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TEZ TEZ TEZ
KODU TEZNO YILI TURU TEZ ADI
Dijital oyun destekli matematik egitim
programinin 54-66 aylik ¢cocuklarin saymaya
T88 | 676972 | 2021 dr.

iligkin temel matematik becerilerinin
gelisimine etkisi
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