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OZET

PARKLARDAKI COCUK OYUN ALANLARININ KULLANICI GORUSLERI
DOGRULTUSUNDA DEGERLENDIRILMESI: SiVAS KENTI ORNEGI

Melike KAYA

Yiiksek Lisans Tezi, Peyzaj Mimarhg Anabilim Dah
Damsman: Prof. Dr. Reyhan ERDOGAN
Subat 2020; 64 sayfa

Gelismis tilkelerdeki kentsel yerlesim alanlarimin ¢ogunda halkin kullanabilecegi
park ve bahgeler olmasina ragmen ¢ocuklar aktif oyunlar yerine sanal oyunlar ile daha
fazla zaman gegirmektedir. Bunun baghca sebepleri arasinda, mevcuttaki gocuk oyun
alam1 tasarim anlayisiin g¢ocuklarin oyun ihtiyaglarina cevap vermedigi ve oyun
faaliyetlerinin stirekliligine katkida bulunmadigi diistiniilmektedir. Benzer sekilde
tilkemizde de ¢ocuklarin bilyiik ¢ogunlugu parklardaki ¢ocuk oyun alanlarinda oyun
oynamak yerine elektronik ortamdaki sanal oyunlar ile vakit gegirmektedir. Bu durum ise
cocuklarin gerek fiziksel ve ruhsal gerekse de zihinsel gelisimleri iizerinde 6nemli bir
etkiye sahiptir. Cocuklarin parklardaki gocuk oyun alanlarinda daha fazla zaman
gecirmelerini saglamak igin parklarin, ¢ocuklarin ve ailelerinin ihtiyaclar1 ve istekleri
dogrultusunda gelistirilmesi ve iyilestirilmesi gerekmektedir. Arastirmanin amaci, Sivas
kentinde yer alan Azerbaycan Karabag, Aksu, 27 Haziran, Oguzlar ve Ethem Bey
parklarindaki ¢ocuk oyun alanlarinin kullammimi etkileyen faktorlerin, kullanici
isteklerinin ve mevcut duruma yonelik kullanici goriislerinin belirlenmesidir. Bu
kapsamda kentin farkli bolgelerinde yer alan bes farkl parkta, goniilliiliik esasina dayali
ve tesadiifi olarak segilen park kullanicilariyla gergeklestirilen goriismelerden elde edilen
veriler SPSS programinda analiz edilmistir. Sonug olarak katilimcilar, kentteki parklarda
yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin yeterince giivenli olmadigini ifade etmislerdir. Ayrica
katilimcilar parklarda ¢agdas ¢ocuk oyun alanlarinin tasarlanmasim ve g¢ocuklarinin bu
alanlarda oyun oynamasini istediklerini belirtmislerdir.
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ABSTRACT

Evaluation of Children's Playgrounds in Parks in Terms of User Opinions:
The Case of Sivas City

Melike KAYA
MSc Thesis at the Department of Landscape Architecture

Supervisor: Prof. Dr. Reyhan ERDOGAN
February 2020; 64 pages

Although most of the urban settlements in developed countries have parks and
gardens available to local people, children spend more time with virtual games rather than
active games. It is considered that the current understanding of the playground design
does not respond to the needs of children and does not contribute to the continuity of play
activities. Similarly, in our country, the majority of children spend time with electronic
games instead of playing games in children's playgrounds in parks. This has a significant
impact on both physical and mental development of children. To ensure that children
spend more time in the playgrounds in the parks, the parks need to be developed and
improved in line with the needs and desires of the children and their families. The aim of
the study is to indicate the factors, user requests and user opinions according to the current
situation, in which the playgrounds in Azerbaycan Karabag, Aksu, 27 Haziran, Oguzlar
and Ethem Bey Parks are located. In this context, data obtained from interviews with
randomly selected park users on a voluntary basis in five different parks located in
different parts of the city were analyzed in SPSS program. As a result, the participants
stated that the children's playgrounds in the parks in the city are not safe enough. In
addition, the participants stated that they want to be designed contemporary playgrounds
in the parks and that their children should play in these fields.

KEYWORDS: City, User opinions, Park, Playground, Sivas.
COMMITTEE: Prof. Dr. Reyhan ERDOGAN
Prof. Dr. Abdullah KELKIT

Lecturer Dr. Rifat OLGUN
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ONSOZ

Cocuklarin diinyasinda nemli bir yere sahip olan ¢ocuk oyun alanlari, giiniimiiz
cocuklarmin ihtiyaglarim karsilayan dogayla uyumlu aym zamanda sosyal, fiziksel ve
zihinsel becerileri gelistirici nitelikte olmalidir.

Bu ¢alismada, Sivas kenti igerisinde farkli bélgelerde yer alan 5 parkin gocuk
oyun alam kullammini etkileyen etmenler tespit edilmis ve kullanici tercihleri
belirlenerek Sivas kenti ¢ocuk oyun alanlarimin iyilestirilmesi ve kullanimlarinin
artirllmasi konusunda yerel yonetimler ve tasarimcilar i¢in 6neriler getirilmistir.

Bana bu konuda her tiirlii bilgi ve destegini esirgemeyen Sayin hocam Prof. Dr.
Reyhan ERDOGAN'a, sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Yiksek Lisans egitimim siiresince degerli bilgi ve tecriibelerini esirgemeyen,
istatiksel analiz asamalarinda yardimlarim esirgemeyen Ogr.Gor.Dr. Rifat OLGUN’a
tesekkiir ederim.

Ayrica, zor zamanlarimda her zaman yanimda olan, tiim egitim hayatim ve tez
calismam boyunca beni motive eden ve her zaman desteklerini esirgemeden yanimda olan
canim aileme tesekkiir ederim.
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AKADEMIK BEYAN

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “Parklardaki Cocuk Oyun Alanlarinin
Kullanicr Gériisleri Dogrultusunda Degerlendirilmesi: Sivas Kenti Ornegi” adli bu
calismanin, akademik kurallar ve etik degerlere uygun olarak yazildigini belirtir, bu tez
caligmasmda bana ait olmayan tiim bilgilerin kaynagini gosterdigimi beyan ederim.

12/02/2020

Melike K;TA/
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GIRIS M. KAYA

1. GIRIS

Kent yasamu igerisinde acik-yesil alanlar ve kent parklari nemli bir yere sahiptir.
Bu alanlarin yaganabilir mekanlara doniigebilmesi agisindan erigilebilir olmalari ise ayn
bir dnem tagimaktadir. Bu nedenle tiim bireyler kentsel yagsama katihm asamasinda yas:,
bedensel durumu ve yetenekleri ne olursa olsun higbir ayrim yapilmadan bir biitiin olarak
diistiniilmelidir (Olgun ve Yilmaz 2019). Ayrica bu mekénlarin gocuk, geng ve yash,
kadin ve erkek tiim bireyler i¢in fiziksel etkinlikler kadar sosyallesmeye de olanak
tanidiklar yadsinmaz bir gercektir.

Toplumlarin en 6nemli gérevlerinden biri yeni yetisen nesillere, mevcut durumu
gozden gecirmeleri ve degistirmeleri igin gerekli tutum, deger, bilgi ve beceriyi
kazandirmak ve aym zamanda saglikli, adaletli, her agidan giiglii bir gelecek sunmaktir
(Davis 1998). Bu amagla kentte yasayan ¢ocuklarin mevcut oyun aligkanliklarini tespit
etmek ve geleneksel oyunlar: belirlemek, kentin 6zelinde ebeveyn ve ¢ocugun birlikte
konforlu vakit gegirebilecekleri, sosyallesebilecekleri oyun mekanlar1 igin tasarim
Onerileri getirmek oldukga 6nemlidir.

Gelismis tilkelerdeki kentsel yerlesim alanlarinin ¢ogunda halkin kullanabilecegi
patk ve bahgeler olmasina ragmen (World Cities Culture Form 2019), cocuklar bu
alanlardaki aktif oyunlar ile sanal ortamdaki oyunlara gore daha az zaman gegirmektedir
(Tandon vd. 2012). Parklar igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklar tarafindan
tercih edilmemesinin birgok sebebi bulunmaktadir. Bu sebeplerden birisi de ¢ocuk oyun
alanlarinin tasarimudir. Giiniimiizde geleneksel oyun alanlarinin gocuklara sikici geldigi
ve gekiciligi olmadig1 diisiincesiyle 'yenilik¢i' oyun alanlart artmaktadir. Bu alanlar ise,
cocuklar agik havada daha fazla zaman gegirmeye, daha 6zgiirce dolasmaya, fiziksel
olarak beceri ve esnekliklerini gelistirmeye ve test edebilecekleri egsiz deneyimler
yasamaya tesvik etmektedir (Bal 2005; Moreland City Council 2008; Aksoy 2011;
Talarowski vd. 2019).

Cocuk oyun alanlarmin gocuklara fiziksel, sosyal ve psikolojik ag¢idan fayda
saglamasi icin bir takim 6zelliklere sahip olmasi gerekmektedir. Farkli arastirmacilar
tarafindan cesitli gekillerde siralanmasina ragmen, bir oyun elemanindan beklenen
ozellikler genel olarak Iston (2001) tarafindan su sekilde dzetlenmistir:

e Cocuga dzgiirliigii tattirmal,

Oyun ¢esitliligine sahip olmali,

Sosyal etkilesime elverisli olmali,

Giivenilir olmal1 (yutulacak pargalar ve keskin koseler igermemeli),

Kosmak, dénmek, ziplamak gibi hareket gesitliligi getirmeli,

Cevreyi ve gevre faktorlerini algilamaya yardim etmeli,

Yaraticilifa olanak saglamali,

e Antropometrik ve psikolojik veriler goz oniine alinarak uygun yas grubuna
hitap etmeli,

* Malzeme olarak ¢evre dostu ve zehirsiz malzemeler kullamlmalidir (Pergin
2018).



GIRIS M. KAYA

Ulkemizde park kavrami genellikle cocuk ve oyun kavramlari ile birlikte
algilanmasina ragmen parklarin tasariminda g¢ocuklar i¢in yeterince dzenli ve duyarli
yaklasimlara sahip olunmadig: goriilmektedir. Gelismis iilkelerde ¢ocuk niifusu daha az
olmasina ragmen gocuklar i¢in daha egitici ve yaratici faaliyetlere olanak saglayan 6zgiin
¢ocuk oyun alanlar1 oldugu da bir gergektir.

Parklar ve ¢ocuk oyun alanlarinin kullanim ile ilgili literatiir aragtirmalar
sonucunda parklardaki c¢ocuk oyun alanlarina yonelik ¢ok sayida arastirmanin
gergeklestirildigi  goriilmektedir. Tiirkiye’nin farkli kentlerinde gergeklestirilen
arastirmalarda parklarda yer alan ¢ocuk oyun alanlari fiziksel agidan, ¢ocuklarin
kullannmi ve ebeveynlerin bu parklardan olan memnuniyeti/istekleri agisindan
degerlendirilmistir. Fakat parklara yonelik ve dolayisiyla da ¢ocuk oyun alanlarina
yonelik tasarim yaklasimlari bélgenin sosyal, kiiltiirel ve fiziksel kosullarma gore
farkhilik gostermektedir. Bu kapsamda arastirmanin amaci, Sivas kentinde yer alan
parklardaki g¢ocuk oyun alanlarinin * kullanimimi etkileyen faktorlerin, kullanici
isteklerinin ve mevcut duruma y6nelik kullanici goriislerinin belirlenmesidir.
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2. KAYNAK TARAMALARI

Tezin bu boliimii kuramsal bilgiler ve daha 6énce yapilmig bilimsel aragtirmalarin
yer aldig1 kaynak taramalar1 olmak tizere iki bagliktan olusmaktadr.

2.1. Kuramsal Bilgiler
2.1.1. Kent ve kentlesme

Kent kavrami, tarih boyunca farkli sekillerde yorumlanmis olmasina ragmen
genel olarak kentsel yerlesim alanlarinin genel ad1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Sanayi
devriminden sonra kent kavraminin tamminda hizla gelisen kentlerin yapilarina baglh
olarak degisimler yaganmustir. Kenti, kendi sinirlar1 i¢inde yasayan niifusun gegim
kaynaklarini tarim ve hayvancilik dis1 ugrasilarin olusturdugu, yonetim yapisi, toplumsal
iligkiler, kiiltiirel alanlar, niifus yogunlugu gibi bir¢cok yonden kirsal alanlardan farkli olan
yerler seklinde tanimlamak miimkiindiir. Bununla birlikte, bu alanda tek bir kent
kavramina rastlamak miimkiin degildir. Degisik bakis agilarina bagl olarak farkhi kent
tammlar da bulunmaktadir. Gegmisten giiniimiize farkli dénemlere baktigimiz zaman,

"cité", "polis", "medine" ve "kent" kelimelerinin birbirine yakin anlamlarda kullamldig
goriilmektedir (Basaran 2008; Olgun 2018).

Kentler farkl yaslardan, farkl cinsiyetlerden, farkli sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
yapidan insanlarin meydana getirdigi bir yapidir. Bu yapi, belirli asamalar gegirerek
degisme ve gelisme egilimindedir. Kenti sakinleriyle birlikte sistemli bir biitiin haline
doniistiirende bu komplekslesme, yani kentlesme olgusudur (Atabeyoglu ve Bulut 2012).

Kentlesme olgusu niifusa bagl: bir biiyiime, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel yapida
siirekli bir degisimin ve devingenligin ifadesidir. Kentlesme ayn1 zamanda kentin fiziksel
alamnin, siirlarimin siirekli biiylimesi anlamina da gelmektedir. Kentlesme kavram,
kentin ekonomik, toplumsal ve siyasal boyutlarin1 da dikkate alarak genis bir anlamda
tanimlandiginda "sanayilesme ve ekonomik gelismeye paralel olarak kent sayisimn
artmas: ve bugiinkii kentlerin biiylimesi sonucunu doguran, toplum yapisinda, artan
oranda drgiitlenme, is béliimii ve iiretim ve sosyal iliskilerde kentlere 6zgii degisikliklere
yol agan bir niifus birikim siireci" olarak ifade edilmektedir (Keles 1984; Sahin 2010). Bu
kapsamda, kentlesme faaliyetleri ile birlikte ulagim sistemlerinde de yasanan gelismelere
bagl olarak kentsel yayilim giiniimiizde giderek artmaktadir (Siranli 2015; Olgun 2018).

2.1.2. Kentsel acik ve yesil alanlar

Kentlesme olgusuyla birlikte ortaya ¢ikan ve kentlerin fiziksel kaliplari igerisinde
stirekli var olan agik ve yesil alan kavrami, kentlerin bigimleriyle dogrudan iliskili oldugu
gibi, kentlerin fiziksel karakterlerinin olusmasinda da belirleyici rol oynamaktadir. Kent
planlama uygulamalarinda yiiz yillik bir gegmise sahip olan agik alan-yesil alan-agik ve
yesil alan kavramlar farkh sekillerde tamimlanmaktadir (Kuter 2007).

Kentsel acik alanlar toplumun kullanimina agik kamusal mekanlardir. Kent
halkinin karsilagmasi, biitiinlesmesi, birbiriyle kiiltiir ahsverisinde bulunmasini saglayan
alanlardir. Bu yoniiyle kamusal agik alanlar, teknik, ekonomik ve estetik boyutlarinin yani
sira sosyal ve kiiltlirel boyutlara da sahiptir. Kentsel agik alanlar, insanlarin hem fiziksel
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hem de ruhsal ihtiyaglarim1 karsilamalar1 agisindan kent yasaminda 6nemli bir yere
sahiptir (Arslan Hindioglu 2013). Oztan (1968), Akdogan (1987), Ozbilen (1991)'e gére
acik alan kavrami, kent dokusunun nemli temel elemanlarindan birisi olup, mimari yap1
ve ulasim alanlar1 disinda kalan agikliklar veya bos alanlar olarak tammlanmaktadir
(Celik 2013). Diger bir deyisle agik alanlar, dis mekéan tizerinde herhangi bir amaca
yonelik yapilagsmanin olmadif1 ve rekreasyonel kullanimlar i¢in uygun potansiyele sahip
alanlar olarak ifade edilmektedir (Celik 2013).

Kentsel yesil alanlar ise, toprak, ¢im, ¢ali ve agaclar ile kapl gecirgen yiizeyler
ile bu alanlar icerisinde yer alan yapisallarin birlikte olusturduklar: alanlar olarak
tamimlanmaktadir (Dunnett vd. 2002). Kentsel yesil alanlar kentte yasayan bireylere aktif
veya pasif kullanimlan ile fayda saglayan, kentsel gevre ve kentteki bireylerin yasam
kaliteleri tizerinde pozitif etkisi olan bitki ortiisii ile kapl erisilebilir mekanlardir (Urge
2004). Yuen (1996)'ya gore kentsel yesil alanlar, kent mekém iginde fiziksel ve sosyal
¢evrenin niteligini belirleyen, egitimsel, kiiltiirel ve rekreasyonel amagh kullanimlara
olanak tamyan ve toplumun tiim bireylerinin kullanimina ag¢ik olan kamu mekéanlandir
(Alkay ve Ocakg1 2003).

Cocuk oyun alanlar1 kentsel yesil alanlarin en 6nemli kismini olugturmaktadir.
Hem c¢ocuklara oyun alani olusturan hem de kentin nefes alacak alanlarini yaratmak
acisindan 6nemli alanlar olmaktadir. Fakat bu alanlar incelendiginde hem yesil alanlarin
saglanmasinda hem de ¢ocuklara oyun alanlarinm yaratmakta gok biiyiik sikintilar ortaya
cikmaktadir. Birgok ¢ocuk oyun alaninda peyzaj tasariminin yetersiz oldugu goze
¢arpmaktadir. Onemli agik kamusal alanlardan birisi olarak goze carpan g¢ocuk oyun
alanlan ¢ok fazla thmal edilmis alanlar olarak da dikkati ¢ekmektedir (Basaran Uysal
2015).

2.1.3. Cocuk oyun alanlar

Cocuk oyun alanlari, gocugun gelisim asamasinda dnemli yer tutan ve gocugun
“oyun” aktivitesini gergeklestirmesine olanak veren sadece gocuk i¢in tasarlanan 6zel
mekanlardir (Tandogan 2011).

Yiicel (2005)’e gore gocuk oyun alanlari; ¢ocuklarn fiziksel ve psikolojik
gelisimlerine katki saglayan, sosyallestikleri onemli mekanlardir (Kisakiirek ve Yilmaz
2019).

Ayan (2017)’ye gore, ¢ocuk oyun alanlari her yas grubundaki ¢ocugun
kullanimina uygun olarak yas gruplarina gére ayrilmal, farkhi kullanimlara ayrnlmis
boliimleri ve olanaklar olan, gocuklarin gelisimine katki saglayacak oyun 6gelerinin
oldugu bir diizenleme yapilmalidir. Cocuk oyun alanlar1 ¢gocuklarin kullaniminin yani sira
yetiskinler i¢in de 6nemli alanlardir. Cocuklar ile birlikte bu alana gelen ebeveynler,
onlarin giivenle oynayabilecegi oyun g¢esitliliginin fazla oldugu alanlan tercih
etmektedirler. Cocuk oyun alanlarinda topografyadan ve bitkilerden de yararlamlarak
dogal oyun alanlar yaratmak, oyun kurgusu yaparak hayal giiclerinin gelisimi agisindan
da olumlu yarar saglayacaktir. Oyun gocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimin en
Oonemli pargasidir. Oyunun ¢ocuklarin hayatinin neredeyse biitiin gelisimsel y6niine
oldukea biiyiik etkisi vardir.
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Oyun alam zemin désemesinin kum, sentetik ya da plastik yiizeyler gibi giivenlik
saglayan materyallerden secilmesi hazirlanan tasarim i¢inde yer almalidir. Ayrica alanin
yakin gevresinde ebeveynler igin g¢ocuklarim1 gézetim altinda tutabilecekleri golgelik
(agag alt1, sisme cadirlar alt1 vb.) oturma yerleri bulunmalidir (Kandemir 2010; Ayan
2017). Fakat bu alanlarin ¢ocuklara ¢ok yakin olmamasi, ¢ocuklarin kendilerini daha
rahat ve 6zglir hissederek oynayabilmeleri i¢in 6nemlidir. Arazi formuna ve ¢ocuk oyun
alamnin konumuna gore, gerekiyorsa alan etrafina smirlayici ¢it diisiiniilmelidir.
Kullanilan oyun 6geleri giivenli olmalidir (Ayan 2017).

UNCRC'nin 31. maddesi uyarinca, ¢ocuklarin da oynama hakki vardir. Amerikan
Pediatri Akademisi, c¢ocuklarin acik uglu oyunda her giin en az altmisg dakika
gecirmelerini tavsiye etmektedir (Ginsburg vd. 2007).

Cocuk, siirdiiriilebilir ¢evrenin merkezinde konumlanmaktadir (Kusaslan 2007).
Toplumun gelecegini gocuklar olusturmaktadir. Bugiiniin sagliksiz ¢ocuklari, yarimin
sagliksiz yetiskinleri demektir. Cocugun kent mekaninda goéz ardi edilmesi, toplum
saghginin gelecegini tehlikeye atar. Fiziksel ¢evre tasariminda ¢ocugunda bir kullanici
oldugu hatirlanmali, gocugun gereksinimleri géz oniinde bulundurulmali ve mekéansal
algisinin yetiskinlerden farkli oldugu hatirlanmalidir. Cocugun toplumun saglikli bir
bireyi olmasi, sosyo-ekonomik, kiiltiirel ve fiziksel gevre etkilerini yasamasi ile
gergeklesir (Cakir 1997).

Cocuk oyun alanlari, gocugun biiytidiigii ve interaktif yeteneklerini gelistirdigi
alanlardir (Florey 1981). Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklara kendi sinirlarim kesfedecek ve
kendi diinyalarin1 yaratacak bir ¢evre sunarlar. Yaraticilifi tesvik eden bu mekanlar
cocuklarin biligsel, sosyal ve motor becerilerinin gelisimine olanak saglarlar (Macarthur
vd. 2000).

2.1.4. Cocuk oyun alanlarmnin tarihcesi

Cocuk oyun alanlari, gocuklar i¢in gilivenli mekénlar yaratmak, giivenli olmayan
sokaklarindan onlari korumak ve su¢ oramm diisiirmek amagh kendilerini
gelistirebilmelerini saglamak i¢in ortaya ¢ikmigtir (Rasmusson 1998).

Amerika Birlesik Devletleri’'nde 19.yy.da sokaklarda ahlak disi olaylarin
meydana gelmesi, ebeveynlerin ¢ocuklari i¢in giivenli yer arayigini ortaya ¢ikarmistir ve
Alman oyun konsepti Amerika’daki, Chicago ve New York gibi eyaletlerinde pek ¢ok
okula ve yerlesim yerine yayilmistir (Acar 2003; Kaya ve Erdem 2016; Ergin 2019).

Ik kez yapilan gocuk oyun alanlan bugiinkii giivenlik ve saglik standartlarini
yakalayamayacak derecede diiz, estetik goriiniime sahip olmayan oyun aletlerinden
olusmaktaydi.

Kamusal oyun alanlarinin ortaya ¢ikmasi, 19. yiizyilin sonlarina dayanmaktadir.
Cocuk oyun alam fikri ilk olarak Almanya'da gelistirildi. Bu oyun alanlar1, ¢ocuklara
birbirleriyle giivenli ve adil bir sekilde nasil oynanabileceklerini §gretmenin bir yolu
olarak sunulmustur. Cocuk oyun alam: konsepti ilk kez 1848 yilinda Henry Barnard
tarafindan tasarlandi ve tahta bloklar, oyuncak arabalar ve iki déner salincakla oynayan
cocuklara genis bir alan olusturdu (Erdem Kaya 2017).
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19. yiizyilin gocuklar1 resmi olarak oyun alanlarina sahip degildi. Ancak oyun
alanlan ilk kez 1885 yilinda Almanya'da “kum bahgeleri” olarak adlandirilmis ve 1886
yilinda Amerika Boston'da ortaya ¢ikti. 20. yiizyilin bagina kadar, oyun alanlar1 kamusal
alanlarda yaygin olarak goriilmemistir (Erdem Kaya 2017).

2.1.5. Cocuk oyun alan tiirleri
Bu bagslik altinda oyun alani tiirlerine bagliklar halinde deginilecektir.
2.1.5.1. Geleneksel oyun alanlari

20. yiizyilin baslarinda gelistirilen geleneksel oyun yapilar1 giiniimiizde de
kullamlmaktadir. Genellikle bu tiir oyun alanlarinda salincak, kaydirak, tahterevalli ve
tirmanma dgeleri bulunur (Metin 2003).

Geleneksel ¢ocuk oyun alanlari g¢ocuklarin moral, motivasyon ve fiziksel
aktivitelerini arttirmak, sosyal ve entelektiiel ihtiyaglarim Kkarsilayabilmek igin
olusturulmus alanlardir. Bu alanlar genellikle i¢ mekén jimnastik ekipmanlarim
ammsatan dokiim demir sabit oyun ekipmanlarindan olugmaktaydi. Fakat bu alanlar
cocuklarin yalmzca fiziksel ihtiyaglarim karsilamakta, kesif ve hayal giicline yonelik
herhangi bir aktivite icermemekteydi (Sekil 2.1)(Wolley ve Lowe 2015; Ergin 2019).

Sekil 2. 1. Geleneksel gocuk oyun alani (Anonim 2019a; Anonim 2019b; Anonim 2019c¢)

Geleneksel ¢ocuk oyun alanlar1 genellikle ¢ocuklarin fiziksel gelisimine yardimel
olacak standart malzemelerden olusur. Salincak bu tiir parklarin en fazla kullanmilan
ogesidir. Tirmanma, kayma ve sallanma gibi kas ¢alistiric1 aktiviteleri icerir. Denge ve
koordinasyon becerisine de yardimci olur (Yilmaz 2010; Ergin 2019). “Bu alanlarda
gocuk davramslarinin %77.9’u islevsel, %2’si ise dramatiktir” (Tekkaya 2001; Unal
2009; Ergin 2019).

Ulkemizdeki gogu gocuk oyun alan1 geleneksel sekilde tasarlanmistir ve standart
oyun ekipmanlarini igerir. Son 10 yilda ¢ocuk oyun alanlar1 yavas yavas gelenekselden
¢ikarilmaya ve yas gruplarina yoénelik temali parklar haline getirilmeye c¢alisiimas:
konusunda adimlar atilmistir. Oyun ekipmanlarinin da bu baglamda degismeye basladig
goriilmektedir (Ergin 2019).

Demir (2019) Rekreatif alanlara y6nelik ¢alismasinda geleneksel oyun alanlarinin
avantajlar1 ve dezavantajlar1 asagidaki gibi siralanmigtir.
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Avantajlar:

o Aletler giiclii oyun algisi yaratacak tiptedir.
e Malzemeler daha ¢ok fiziki giicii gelistiricidir.
e En sevilen oyunlar ise sallanma ve kaymadir.

Dezavantajlari:

e Yaraticilik tesvik edilmez.

e Giivenlik diisiik olup, metal malzemeler emniyeti azaltmaktadir (sert
salincaklar ve kaydiraklar gibi).

e Sosyallesme ve grup oyunlarina pek elverisli degildir.

2.1.5.2. Cagdas cocuk oyun alanlar

Cagdas oyun alanlar1 genellikle mimarlar ve peyzaj mimarlar1 tarafindan
tasarlanan, igerisinde barindirdi1 karma oyun yapilari, farkli ve canh renklerde olan oyun
ekipmanlarindan dolay: geleneksel ve macera oyun alanlarindan farklhdar.

Cagdas cocuk oyun alanlar1 1950-1960°li yillarda, farkli form, doku ve renk ve
estetik Ozellikleriyle geleneksel oyun alanlarina alternatif olarak ¢ikmustir (Tandogan
2007; Yilmaz 2010; Ergin 2019).

Cagdas cocuk oyun alanlarim geleneksel ¢ocuk oyun alanlarindan ayiran
ozelliklerden biri, plastik kullamminin yayginlasmasiyla bazi oyun ekipmanlarinin
postmodern yaklagimla yeniden tasarlanarak kullanilmig olmasidir. Cagdas oyun alanlar
genellikle bir tasarimcinin  tasarladify, arazi ve malzemelerin heykelimsi
kullamlmasindan 6tiirii daha duragan alanlardir. Su 6geleri, tirmanma tepeleri, tiineller ve
icinde yapilmis kayak yerleri vardir (Sekil 2.2). Bu tarz oyun alanlarinda gocuklar diginda
hareketli 6gelerin yer almamas: statik olmalarina neden olmaktadir (Pehlivan 2005; Unal
2009; Ergin 2019).

Sekil 2. 2. Gustave Parki, Italya (Anonymous 1)

Cagdas cocuk oyun alanlarimin egitsel agidan daha faydali oyun tiirlerine imkan
sagladig1 goériilmiistiir. Bu alanlarda oynanan oyunlar, geleneksel oyun alanlarina gore
%60 daha fazla yaraticilik barindirmaktadir (Tandogan 2007; Yilmaz 2010; Ergin 2019).
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2.1.5.3. Dogal materyal icerikli oyun alanlar

Doga igerikli oyun alanlari, doganin unsurlarinin dogal formda bulundugu bilingli
bir sekilde bir amag i¢in tasarlandig1 oyun alanlaridir. Striiktiirel 6gelerden uzak ¢ocugun
yaraticthgim gelistiren, kiiciik tepeler ve hoyiikler igeren topografya iizerine insa edilir.
Bu alanlar gocugun su, kum, ¢amur gibi dogal materyalleri kullanmasini saglayarak hayal
giiciiniin gelismesine yardimci olur.

Ergin (2019) doga igerikli cocuk oyun alanlarini, gocuklarin dogal materyallere
direkt olarak ulasabildigi ve oynayabildigi, hayal giiglerini kullandigi, baz1 6gelerde
fiziksel giiciinii ve simirlarini zorladig1 oyun alanlar1 olarak tanimlamigtir (Sekil 2.3).

Titman (1994)’e gore gocuklar dogal ¢evre ve dogal elemanlarla oynamay1, diger
ekipmanlara tercih ederler. Yapilan pek ¢ok uluslararasi ¢alismada da anlagilmistir ki,
doga ile iletisim kurmak sadece ¢ekici degil, direkt olarak bir ihtiyagtir (Sekil
2.4.)(Kaplan 1995; Wolley 2008; Wolley ve Lowe 2015; Ergin 2019).

Sekil 2. 3. Marshmallow Parki, Amerika (Anonymous 2)

Kanada, Vancouver’da yapilan bir arastirmada, 46 gocugun yuvalarindaki oyun
alanlarina kum, ¢im, bambu bitkileri ve siis havuzlan gibi bir takim dogal &geler
yerlestirildikten 6nce ve sonra yakindan gézlemlenen ¢ocuklarin sosyal davraniglarin
olumlu ydnde gelistigi, 6zgiiven ve otokontrolde artig gbzlemlenmis, daha az depresif
egilim gosterdikleri tespit edilmistir (Ergin 2019).

Sekil 2. 4. Dogal ¢ocuk oyun alanlar1 (Ahlness 2014; Anonim 2019d)
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2.1.5.4. Macera cocuk oyun alanlar

Macera gocuk oyun alanlar1 ilk kez 1943 yilinda Danimarkali mimar Carl Theodor
Sorensen tarafindan Kopenhang’ta gelistirilmistir. 1943°te ¢ocuklarin insaat alaninda ne
kadar yaratici oyunlar oynadiklarimi gézlemlemis, oyun alanlarinin mimarlarin hayal
giiclinli yansitmasindan ziyade ¢ocuklarin hayal giiciinii yansitmasina inanmstir.

Macera ¢ocuk oyun alanlari, baglangigcta bir oyun rehberi tarafindan
yonlendirildikleri, oyun alanindaki alet ve elemanlar1 efektif kullanarak kendi oyun
materyalini olusturduklar1 emniyetli alanlardir (Tekkaya 2001; Pehlivan 2005; Unal
2009; Ergin 2019).

Ergin (2019)’a gore, ¢ocuklar agik havada birbiriyle baglantili olmayan arag
gereglerle yaratici seyler inga etmeyi drnegin insaat, su ve kum kullanarak kaleler yapma,
yemek pisirme gibi aktivitelerde bulunabilirler. Macera ¢ocuk oyun alanlarinda, ¢agdas
oyun alanlarinin aksine hi¢bir ekipman sabit degildir ve park alam: siirekli bir degisim
icindedir (Sekil 2.5).

Sekil 2. 5. Centennial Macera Parki, Amerika (Anonymous 3)

2.1.5.5. Yaratici cocuk oyun alanlar:

Geleneksel oyun alanlarina gore ¢ocuklarin kendilerini daha fazla
gelistirebilecekleri ve farkli alternatifleri bir arada bulabilecekleri mekanlardir (Sekil
2.6).
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Yaratic1 oyun alanlari gocuklara giivenli bir ortam saglayan ayn1 zamanda ziplama
alanlari, balonlar gibi oyun araglar1 sayesinde onlarin eglenmelerini ve yaraticiliklarim
onemli derecede etkiler (Akpinar Canli 2014).

Sekil 2. 6. Yaratict cocuk oyun alan1 (Anonymous 4)
2.2. Cocuk Oyun Alanlarimin Onemi

Oyun erken ¢ocukluk déneminden itibaren, gocuklarin sosyal, duygusal, bilissel
ve fiziksel gelisimi i¢in gerekli bir aragtir.

Amerika Pediatri Kliniginin yayimladig: rapora gore (Regina M. Milteer Kenneth
R. Ginsburg 2011) Oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle is birligi yapmayi, zorluklarla miicadele
etmeyi, iletisim kurmay1 6grendikleri ayrica onlarin yaratici olmalarini saglayan 6nemli
bir unsurdur. Ebeveynlerin ¢ocuklartyla tam anlamiyla mesgul olmalar1, gocuklariyla bag
kurma ve diinyay1 ¢ocuklarinin bakis agisindan gérmeleri i¢in firsat sunar. Oyun alanlar
¢ocuklarin en mutlu oldugu, doga ile iletisime gecebilecedi en etkin ortamlardir.

Oyun ve ¢ocuk gelisimi konular1 mimarlarin, plancilarin, peyzaj mimarlarinin,
egitimcilerin, hastane personelinin kisacasi meslek yagamlarinda ¢ocukla temas eden her
meslegin egitimine dahil edilmelidir. Hiikiimetler ve yerel yonetimler egitimine, yollar
ve parklar insa etmeye oldugu kadar ¢ocugun okul dis1 yasaminin kosullarini hazirlamaya
da ciddiyetle egilmelidir” konular1 IPA (International Play Association) tarafindan
tiretilen kararlarin en 6nemlilerini olusturmaktadir (Tekkaya 2001).

Yilmaz ve Bulut (2003)’{in “Kentsel Mekéanlarda Cocuk Oyun Alanlarinin Yeri
ve Onemi: Erzurum Ornegi” baghkli galismalarinda uygulanmis gocuk oyun parklari
incelendigi zaman, kentsel yesil alan planlamasinda ¢ocuk oyun gruplarina ayrilan alanlar
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tilkeden iilkeye degisme gostermektedir. Amerika’da oyun alanlari; ¢ocuk bahgesi -
ilkokul birlikteligi ve ¢ocuk bahgesi parki birlikteligi seklinde ele alinmistir. Almanya’da
oyun ve ¢ocuk bahgeleri icin 0,5-2,4 m?lik bir deger ongoriilmektedir. Avustralya’da
5000 kisinin yasadig1 bir mahallede oyun alan1 olarak 14.000 m? 6nerilmistir. Fransa’da
kent ici oyun alanlarinda gocuk basmna 5 mlik alan, serbest oyun alanlarinda ise gocuk
basina 10 m?lik alan &nerilmistir. ingiltere’de ise cocuk basma diisen oneri oyun alam
24,1 m?dir. Ulkemizde ise cocuk oyun alanlari, “Cocuk Bahgesi” olarak ele alinmakta,
alan ihtiyaclar1 ise kent plancilarina gore degisiklik gostermektedir. Apartman tipi
yerlesim iinitelerinde gocuk bahgesinin 1000 m’den az olmamas: savunulurken, bazi
arastirmacilara gore ise her ¢ocuk i¢in 6,5 m? ayrilarak, en kiigiik cocuk bahgesinin 250
m2den kiiciikk olmamasi ve yerlesim alani bityiidikkge 250-100 m?ye kadar genislemesi
Onerilmektedir.

Cocuk oyun alanlar ¢ocuklarin sosyallesmesi igin fiziksel gelisimini ve hayal
giliclinii gelistiren aktivitelerde bulanmasina olanak saglar. Ancak giiniimiizde tasarlanan
bazt oyun alanlarn g¢ocugun ihtiyaglarim1 ve beklentilerini yeteri kadar
karsilayamamaktadir.

2.3. Cocuk Oyun Alanlarmm Genel Tasarmm ilkeleri

Morrow ve Calhoon (2009)’a gore gocuklarin oynamasi i¢in giivenli oyun alanlar
ve ekipmanlar tasarlama stirecinde, bir takim giivenlik standartlarim1 da géz dniine alarak;
olabildigince heyecan verici, eglenceli ve macera dolu alanlar tasarlanmaya ¢alisilmalidir
(Onay ve Kus Sahin 2019).

Shackell vd. (2008)’e gore basarith oyun alanlari; 6zel tasarlanmus, iyi
konumlandirilmig, dogal unsurlar kullamlarak yapilmig, genis kapsamlt oyun
tecriibelerine olanak taniyan, engelli ¢ocuklarn da kullanabilecegi, toplumun
ihtiyaglarim karsilayan, farkli yas gruplarindaki gocuklarin bir arada oynamalarina,
cocuklarin risk alma ve miicadele etmeyi tecriibe etmelerine, siirdiiriilebilir, degisim ve
gelisime olanak saglayan alanlar olarak tanimlanmaktadir (Erkan 2011).

Cocuk oyun alanlari planlamasinda genel olarak uyulmasi gereken ilkeler su
sekilde 6zetlenebilir (Cay 2006):

¢ Cocuklarin diledikleri oyunu 6zgiirce oynayabilmeleri igin genis bir alan tesis
edilmis olmalidir.

e Tasarimcilar, egitimciler ve pedagoglar oyun yerlesimiyle ilgili problemlere
¢oziim yolu bulmak amaciyla koordineli ¢aligmalidir.

¢ Oyun mekammnin planlama sekil 6zel yas gruplarinin tipik oyunlarina uygun
olmal1 ve yer ayrimi buna gore diizenlenmelidir.

¢ Oyun alam pasif eglence yeri olarak goriilmemelidir. Bu alan ayn1 zamanda aktif
ve yaratici oyun tiirlerini de ortaya koymalidur.

¢ Oyun alanlar1 gocuklar igin gekici ve cezbedici olmali, ¢gocuk burada oyununu
istedigi sekilde oynayabilmeli ve fazla enerjisini atabilmelidir.
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® Oyun yerleri, oyun fonksiyonlarina gore planlanmali ve ekipman se¢imi bu
fonksiyonlara gore yapilmalidir.

¢ Oyun alam, yalmzca grup halindeki ¢ocuklarin oynamasina imkéan
vermemelidir. Cocuklar zaman zaman yalniz kalmak isteyebilir. Planci ¢ocugu
bireysel diistinerek, uygun ortami saglamalidir.

e Oyun yerleri i¢in mekanik ekipmanlarin yaninda, oyun i¢in yarim birakilmus,
farkli birbirini tanimlayan elemanlar ve materyallere yer verilmelidir.

2.4. Kullanicilarin Park Kullanim Tercihlerini Etkileyen Etmenler

Cocuk oyun alanlariin kullanim nedenlerini etkileyen pek ¢ok faktor
bulunmaktadir. Veitch vd. (2006)’ya gore park kullanim siklidi; sosyal, bireysel ve
cevresel faktorlerin sonucudur. Bu kullanimi etkileyen etmenler ebeveynlerin ¢ocuk
tizerindeki Ozgiirce oyun oynamasi lizerine gesitli baskilari, zaman kisitlamalan ve
tasarimsal agidan parklarin yetersiz olmasina baglidir ( Veitch vd. 2006).

Moore (1986)’ya gore c¢ocuklarin c¢evreyi kullanm bigimleri farklilik
gostermektedir. Naylor (1985)’e gore ise oyun alanlarinin konumu, iklim kosullari,
cocugun yaslt, cinsiyeti ve ebeveyn tutumu gocuklarin g¢evreyi kullanim kullanim
bicimlerini etkileyen faktorlerdir.

Cocuklar ve yetigkinler i¢in oyun alanlar tasarlanirken ¢ocugun smirh hareket
Ozgiirliigiinii g6z oniinde bulundurmak Snemlidir (Hillman et al. 1990; Wridt 2004;
Jansson 2010).

Dee ve Liebman (1970) oyun alanlarinin kullamim sikligim etkileyen en énemli
faktoriin evin parka olan uzaklkla iliskili oldugunu &ne siirdii. Oyun alanlar1 hitap
ettikleri yas gruplari, bigimsel yapilar, gorsellikleri ve yeterlikleri agisindan farkliliklar
gostermektedir. Cocuk oyun alanlar1 konum, ilgi ¢ekicilik, mekéan kullanimi, doga ile
biitiinlesme ve giivenlik gibi 6zellikler yoniinden incelenebilir.

Hart (1979) ve Olwig (1990) gibi arastirmacilar insanlarin mekéansal ortamlarla
iligkisini genelde bulundugu yere aitlik hissi, baglanma gibi karmasik kavramlarla
iliskilendirmis ve g¢ocuklarin sik kullandif1, sosyallesebilmesini saglayan alanlarin
onlarin deneyimleri ve yer algis1 agisindan da $nemli oldugunu vurgulamistir. Cocugun
mekéna baglanma egilimi gosterdigi alanlar daha ¢ok kullanmayi sevdigi oyun alanlariyla
iligkilidir (Chawla 1992; Jansson 2010).

Francis (1988) ve Olwig (1989) ¢ocuk oyun alanlari olarak planlanan mekanlarla
ilgili sorunlarin bir gogu, ashinda yetiskinlerin tercihinin ¢ocuklarinkinden g¢ok farkli
olmasindan kaynaklandigim ileri stirmiistiir. Yetiskinler bir alandaki peyzaj formlarim
algilarken, gocuklar o alanin kendilerine sundugu etkinlikleri énemser (Gibson 1979).

Ozet olarak park kullanimin etkileyen faktorler asagidaki gibi siralanabilir:

Alan biiytikliigii, karakteri ve Alana erigebilirlik,

Alanin sahip oldugu dogal materyaller ve oyun ekipmanlari,
Zaman ve iklim kosullari,

Onemli oyun tiirlerine sahip olmas1 (dogal materyallerle oyun vb.),
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2.5. ideal Cocuk Oyun Alaninda Olmasi Gereken Baslica Ozellikler

Cocuklarin gelisiminde biiyiik rolii olan oyun alanlarinin tasartmi ve planlanmasi
ayn bir dneme sahiptir. Tasarimcilar ve teorisyenler en uygun (ideal) ¢ocuk oyun alaninin
hangi kriterlere sahip olmas: gerektigi hakkinda degerli gériisler ileri siirmiislerdir. Bu
goriisler genel olarak oyun alanlarinin konumu, erisilebilirligi ve giivenligi gibi dissal
ogeler ile oyun alaninin plan, ekipmanlarin tasarimi, yapisal ve bitkisel materyal se¢imi
gibi tasarima iligkin 6geler igerir (Ergin 2019).

2.5.1. Konum

Cocuk oyun alanm olarak diisiiniilen yerin yerel halk ve yonetim birimlerinin is
birligi igerisinde aldid1 kararla secilmelidir. Alan segilmeden 6nce gozlemlenmeli, alanda
survey ¢alismalar1 yapilmali bu galismalar yapilirken alanin hava ve giiriiltii kirliligi,
trafik yogunlugu durumu g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Cocuk oyun alanlar1 gok sayida ¢ocugun bir arada bulunabilmelerine, serbest ve
kurall1 oyunlarim (ip ve top oyunlar1 gibi) rahatca oynayabilmelerine imkin vermelidir.
Cocuk oyun alanlan farkli yas guruplarina hitap edecek oyun materyallerini biinyesinde
barindiracak kadar genis ve giivenli olmalidir. Alan, genel olarak birgok yerden
goriilebilmeli ve gocuklar yetiskinler tarafindan izlenebilmelidir (Ozgtic 1998; Yilmaz ve
Bulut 2002).

Yanlis yer secimleri giivenlik ve kazalar gibi birgok riski biinyesinde barindirir.
Ancak engebeli araziler biiyiik oyun alanlarinda 6zel tasarimlar i¢in kullamlabilir (Ozgiic
1998; Duman ve Kogak 2013). Oyun parki tasarlanirken arazinin egimi, giines 15131na
maruz kalma durumu, alt yap: hizmetleri, ulasim imkim g6z 6niinde bulundurulmasi
gereken 6nemli kriterlerdir (Bulut ve Kiligaslan 2010; Akkiilah 2008; Duman ve Kogak
2013).

2.5.2. Tigi cekicilik

Oyun alanlarindaki planlama ve oyun materyallerinin tasarimi, boyas1 ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekebilecek nitelikte olmalidir. Giivenlik standartlann oyun donammlarinin
istenildigi gibi yapimim engellemektedir. Ancak, ¢ocuklarin saghigi ve ekipmanlardan
etkin yararlanmalar1 ve kazalarin onlenmesi agisindan ¢ocuk oyun ekipmanlarinda
giivenlik standartlarinin 6n planda tutulmas: gerekir (Duman ve Kogak 2013).

Cocuklarin oyun alanlarinda oyun materyalleri ile oynamayi tercih etmelerinde
onlarin ilgi ¢ekici bulup bulmamalar1 etkili olmaktadir. Ciinkii ¢ocuklar oyun
ekipmanlarmin ilgi g¢ekici, farkli renklerde, tasarimlarda ve farkli amaglar igin
kullanilabilir olmalarini istemektedir. Cocuklar i¢in diiz bir araziden ziyade egimli bir
arazi daha ilgi ¢ekicidir (Giir ve Zorlu 2002; Duman ve Kogak 2013).

2.5.3. Mekan kullanimi
Cocuk oyun alanlarinda mekdmn nasil ve kimler tarafindan nigin kullanildig:

6nemlidir. Bir mekanin birden fazla amag i¢in kullanilabilir olmas1 hem aileler hem de
cocuklar igin 6nemlidir. Cocuklar kendilerinin yapip degistirebilecekleri esnek alanlara
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ve materyallere ihtiyag duyarlar. Cocuk oyun alanlarmin gekiciligi yeniliginde degil,
cocuklara farkli, yaratici etkinlikler yapma giicti vermelerindedir. Dogal materyaller,
tepeler ve gukurlarla tasarlanmig oyun alani, ¢ocuklarin farkl etkinlikte bulunmalarina ve
oyunlar oynamalarina daha ¢ok imkén tanir, yaraticihklarini gelistirir (Dere tarla Giil
2012; Duman ve Kogak 2013).

2.5.4. Doga ile biitiinlesme

Kentlesme siireciyle dort duvar arasinda kalan gocuklarin dogayr tamima ve
kesfetmelerine imkéan verecek oyun alanlarinin varligina daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadar.
Bu mekénlardaki daginik alanlar, kum, su, elle islenebilen dogal materyaller, yapraklar
ve kozalaklar gocuk oyunlar i¢in en temel malzemelerdir (Duman ve Kogak 2013).

Cocuk oyun alanlarinda yapilacak bitkisel tasarim c¢alismalarinda bitkilerin
fonksiyonel 6zellikleri ile ¢evre ve iklim kosullar1 dikkate alinmalidir. Genis yaprakli
agaclar yazin golgelik yaparken, kisin da yapraklarim dékerek oyun alaninin giines
1s181ndan yararlanmasim saglar. Cocuk oyun alanlarinda uygun yiikseklik ve yogunlukta
kullanmilan bitkiler, giiriiltii kontroliiniin yam sira, baz1 zararli gazlar1 emerek ve toz
taneciklerini tutarak kirli havay1 temizlemektedir. Ayrica mekanda kullanilan bazi oyun
donanimlar1 etrafinda giivenlik bariyeri olarak da kullanilabilirler. Cocuk oyun alam
icinde kiiciik ¢icekli alanlarin bulunmasi, gocuklarin gigekleri tanimasim saglarken onlara
biiylik haz verecektir. Cocuk oyun alanlarinda dikenli, zehirli bitkilere yer verilmemelidir
(Ozgiic 1998; Sorkun 1996).

2.5.5. Giivenlik

Giintimiizde giivenlik unsuru agik oyun alanlarinin kalitesini belirleyen 6nemli bir
faktordiir. Cocuklarin oyun oynarken kendilerini giivende hissetmeleri 6nemlidir.

Ozellikle 12 yas ve altindaki ¢ocuklar daha hareketli ve merakli olduklarindan,
hangi hareketin onlara zarar verecegini tahmin edemeyebilirler. Bu yiizden ebeveynlerin
cocugu izlerkenki goriis agisinda herhangi bir engel bulunmamalidir. Bunun igin oturma
alanlar1 oyun alanina yakin ve kot agisindan daha yiiksekte olmalidir (Sensoy ve Inceoglu
2015).

Ergin (2019)’a gore, parklarda giivenlik sadece oyun alanlar i¢in degil, parkin
tamami icin de gegerli olmalidir. Park c¢evresinin giivenli olmasi, alana ulasim
giizergahlarinda yogun trafik akslarinin bulunmamasi énemlidir.

Oyun parki tasarlanirken arazinin durumu, alt yap: hizmetleri, ulasim imkans, bitki
ortiisii, segilen oyun materyalleri ve ¢itler bakimindan giivenlik kriterleri esas alinmalidir
(Bal 2005; Bulut ve Kiligaslan 2010). Bu nedenle gocuk oyun alanlarinda kullanmlan her
tiirlii arag ve gerecin segiminde gocuk odakli diisiinmek ve onun saghgim ve yasanum
riske edecek uygulamalardan kaginilmalidir.

Ozetle oyun alanlari, bireysel ve grup olarak ¢ocuklarin aktif ve pasif oyunlart
rahatlikla oynama ihtiyacim karsilayabilmelidir. Cocuklarin disinda ebeveyn ve diger
yetiskinler de oyun alanlarindan yararlanmaktadir. Bu sebeple oyun alanlarinda
cocuklarin oldugu kadar yetigkinlerin de ihtiyaglar1 dikkate alinmalidir. Oturma banki,
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kamelya, tuvalet ve spor aletlerinin varlig1 ebeveynlerin de oyun alanlarinda daha verimli
zaman gegirmesini saglamaktadir.

2.5.6. Yas gruplarma uygunluk

Farkli yas gruplarmin birlikte oyun oynamalarina ve sosyallesmelerine firsat
veren, ancak biiyiik ¢ocuklarin kiigiik ¢ocuklarla daha dikkatli sekilde oynayabilecekleri
oyun alanlar1 olmalidir (Ergin 2019).

2.5.7. Farkl etkinlikleri barindirmasi

Oyun alanlarinin bazilarinin miistakil olmasinin yani sira, giiniimiizde genellikle
daha biiyilk alanlara birka¢ fonksiyonu da barindiracak sekilde tasarlanmalar: farkh
aktiviteleri de beraberinde getirir. Bu aktiviteler kiigiik biiyiik herkesin kullanabilecegi
spor alanlan, fitness alanlari, kafe, biife, tuvalet vb. yapilardir. Bu yapilarin varligiyla
hem ebeveyn hem de ¢ocuk kaliteli ve rahat zaman gegirebilir (Ergin 2019).

2.5.8. Sosyal etkilegsim

Sosyal etkilesim, oyun oynamak ve 6grenmek igin onemlidir. Iyi tasarlanmis
oturma ve toplanma alanlari, ¢ocuklarin birbirleriyle ve aileleriyle sosyal baglarini
gliclendirmesine yardimci olur.

2.6. Diinyadan Cocuk Oyun Alam Orneklerinin incelenmesi

Bu béliimden gesitli tilkelerden segilen bes adet farkl 6zellikteki ¢ocuk oyun alant
incelenmistir.

2.6.1. Lake Macquarie Parki ¢cocuk oyun alanmi / Avustralya

Avustralya’da bulunan bu oyun alam, sadece engelsiz ¢ocuklar igin degil aym
zamanda gbérme ve bedensel engelli ¢ocuklarin gozetilerek, tiim ¢ocuklar igin
tasarlanmugtir. 40 metre uzunlugunda bir tirmanma kulesi, 30 metre uzunlugunda spiral
kaydirak, teleferik ve engelli gocuklar diisiiniilerek, tekerlekli sandalyeye uygun olarak
tasarlanmus salincaklar ayrica ¢cocuklara kum ve su ile oynama olanad: da saglamaktadir
(Anonymous 5) (Sekil 2.7).
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Sekil 2. 7. Lake Macquarie Parki ¢ocuk oyun alani, Avustralya (Anonymous 5)
2.6.2. Bijlmerpark ¢ocuk oyun alam1 / Hollanda

Park Bijmerpark adim Amsterdam’in giineydogusunda bulunan bélgeden
almaktadir. Park 2011 yilinda inga edilmistir. Biiyiikliigii 8400 m?dir. Parkin merkezinde
yer alan spor ve oyun alanlari etkinliklerin merkezi olarak ifade edilmektedir. Ana akslar
bisiklet yolu ile ¢evrelenmektedir. Park cocuk ve geng kullanicilarina oyun kortlari, paten
pistleri, su ve kum oyun alanlar gibi etkinlikler sunmaktadir (Anonymous 6) (Sekil 2.8).

Sekil 2. 8. Bijlmerpark ¢ocuk oyun alani, Amsterdam (Anonymous 6)

2.6.3. Pyramids Playground / Rusya

Pyramids ¢ocuk oyun alam1 Rusya’nin Butova kentinde, kentin yeni ve eski
kisimlarinin tam arasinda yer almaktadir. 2000°li yillarda insa edilen kentin eski kismi
yapt odakh tasarlanmis olup nerdeyse bitkisel tasarima yonelik hi¢ bir calisma
yaptlmamustir. Kentin yeni kisminda ise yogun aga¢ dokusu ve insan odakli tasarimlar n
plandadir (Anonymous 7) (Sekil 2.9).
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Pyramids ¢ocuk oyun alam1 hem kent halkinin hem de kente disardan gelen
ziyaretgiler igin ilgi ¢ekici bir bulusma noktasidir. Bu nedenle oyun alami kente farkli
bolgelerden gelen ¢ok sayida kullaniciyr bir araya getirerek popiiler bir bulusma
noktasina ev sahipligi yapmaktadir (Anonymous 7).

Piramidal formdaki ahsap oyun ekipmanlari, metal kaydirak, travers merdivenler,
akarsu, su oyunu muslugu oyun alanmin genel striiktiirel karakterini olusturmustur
(Anonymous 7).

Parkta, oyun oynamanin Ozgiirliigii fikrini vurgulamak i¢in yay formu
kullamlmstir. Bu form her yas grubunun ihtiyaglarimi karsilayan, rampa, gélet ve diger
su oOgeleri gibi birbiriyle uyum iginde olan peyzaj elemanlarindan olusmaktadir
(Anonymous 7).

Parkta bulunan rampa, oyun alanim gocuklar ve gengler iki boliime ayirmstir. Bir
tarafta cocuklar i¢in daha sakin oyun gruplan segilerken, diger tarafta gencler icin daha
hareketli ve aktif oyun gruplari tercih edilmistir. Ayn1 zamanda bu rampa merdivenleri,
tiinelleri, kopriileri birbirine baglayan ana aks gorevindedir (Anonymous 7).

Parktaki oturma alanlari, ebeveynlerin gocuklarin1 oyuna miidahale etmeden
rahatlikla izleyebilmeleri igin tasarlanmistir. Oturma alanlarimin hemen yanmda bulunan
kafe, ailelerin ¢ocuklarni izleyebilmesini saglayan énemli bir mekandir. Oyun alaminda
bu tarz mekéanlarin olmasi g¢ocugun oyun oynarken kendini giivende ve bagimsiz
hissetmesini ve ayrica ailelerin de sosyallesmesini saglar (Anonymous 7).
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Sekil 2. 9. Pyramids Parki ¢ocuk oyun alani, Butova (Anonymous 7)
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2.6.4. Centennial Macera Parki ¢ocuk oyun alany/ Amerika

Amerika’nin Colarado eyaleti Centtennial kentinde yer alan parkin biiyiikliigii
4451542 m2dir. Parkin tasarimu 2012 yilinda Design Konsept tarafindan
gergeklestirilmistir. Parkin tasarimi yapilirken bélge halkininda goriis ve 6nerileri dikkate
alinmistir. Parkin ana temasin1 Calorado tarihinde insanlifin 100 yil1 felsefesinden yola
¢ikilarak olusturulmustur (Anonymous 8) (Sekil 2.10).

Parka giriste park igin 6zel tasarlanmig gecit, isaret ve tamitim levhalariyla
yonlendirme esnasinda park kullanicilarina ilging deneyimler sunmaktadir. Insanlik
tarihinin dort dénemini tasvir eden ana meydan Cherry Creek havzasimi bir zaman
cizelgesini sembolize ederken igindeki amfi tiyatro ile kullanicilara mekén olusturmustur.

Parkin ortasinda bulunan meydan ayn1 zamanda biiyiikk giris yolunu oyun
alanlarimi, amfi tiyatroyu ve otoparki birbirine baglamaktadir. Parkta kullanicilara gesitli
deneyimler sunmak insanlarin birbiriyle iletigimlerini saglamak kendi 6zel alanlarim
olusturmak igin bir merkezden yayilan dig mekén odalar1 tasarlanmigtir (Anonymous 8).

Parkin ulagim sirkiilasyonu g¢ocuklarin hareketinin devamlilifi ve onlar1 aktif
harekete tesvik eden nitelikte informal akigkan egri ¢izgilerle tasarlanmigtir. Cocuklara
farkli etkinlikler i¢in olanak sunan agik oyun odalari ¢ocuklarin hayal diinyasini
gelistirecek nitelikte ¢esitli ve canli dzellikte renklendirilmistir (Anonymous 8).

Oyun alaninda ¢ocuklara sunulan su oyunlar1 kirmiz1 yesil renkte dairesel formda
hafif egimli yumusak zemin iizerinde 0-5 yas grubundaki ¢ocuklara hitap etmektedir.
Oyun alaninda ¢evresinden giivenli bir sekilde bordiirle sinirlandirilmig gesitli kum
havuzlari ¢ocuklarin kum ile oynamalarina imkan tanimaktadir. Farkli yas gruplarina
hitap eden oyun alanlar1 rampalar ve merdivenlerle ulasilabilecek sekilde farkli kotlara
yerlestirilmistir (Anonymous 8).

Sekil 2. 10. Centennial Center park (Anonymous 8)
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2.6.5. Valby Park dogal ¢cocuk oyun alani / Danimarka

1994-2004 yillar1 arasinda yenilenen park Copenhang kentinin en biiyiik 2.
parkidir. 1996 yilinda Copenhang, Avrupa kiiltiir bagkentine ev sahipligi yaparken, parka
17 adet tema bahgesi inga edilmistir (Anonymous 9) (Sekil 2.11).

Peyzaj Mimar1 Helle Nebelong tarafindan tasarlanan dogal ¢ocuk oyun alani
20.000 m? biiyiikliigiindedir. Helle Nebelong alam tasarlarken Danimarka tasarim
okulundan 4 égrenci ile birlikte calismustir. Ogrencilerle birlikte oyun alam igin her biri
ayr1 temaya sahip 6 kule tasarlanmistir (Anonymous 9).

Valby park eskiden atik bosaltma alani olarak kullanildig: igin toprak zemini yeni
ve temiz toprakla degistirilmistir. Oyun alanimin genel malzeme karakterini; dogal
ormanlik alanlar, yeni ¢im tepeler ve oyun alaninin disinda kalan genis gayirlik alanlar
olusturmaktadir (Anonymous 9).

Oyun plam tamamen dogal materyallerden olusturulmustur. Kum ve ¢akilin tercih
edildigi genis alanlar, yesil adaciklar, sogiit agacindan yapilmis kuliibeler, gitler,
salyongoz seklindeki gézetleme noktalar1 bulunmaktadir (Anonymous 9).

Sekil 2. 11. Valby Park, Copenhang (Anonymous 9)
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2.7. Kaynak Taramalari

Caligmanin yontemi ve olusturulmas: i¢in incelenen ve yararlanilan kaynaklar
asagida sunulmustur.

Acar (2003) “Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanicilarin Bitki Tercihlerinin
Belirlenmesi Uzerine Bir Calisma; Trabzon Kenti Oregi” adli yiiksek lisans tez
calismasinda ¢ocuk oyun alanlarinda bitkisel tasarim yapilirken ¢ocuklarin bakis agisiyla
degerlendirme yapilmasi gerektigi {izerinde durmustur. Calisma kapsaminda Trabzon
kentinde iki ¢ocuk oyun alaninda 100 ¢ocuk lizerine tekil gézlem yapilmistir, ¢ocuklarin
demografik 6zellikleri park kullanimina iliskin goriisleri ve gosterilen bitki gruplarina ait
bitki tercihleri belirlenmistir. Ayrica segilen parklarda 50 ebeveyne de anket uygulanmig
ve bitki tercihleri tespit edilmisgtir.

Memik (2004) “Cocuk Oyun Alanlann ile ilgili Degisen Yaklasimlarin
Degerlendirilmesi” baglikli tez ¢alismasinda geleneksel ¢ocuk parkinin g¢ocuklarin
ihtiyaglarina cevap verme agisindan verimli olmayist diisiincesinden yola ¢ikilarak ¢ocuk
ihtiyag ve haklarina kalic1 cevaplar vermek ve giliniimiiz kentsel dokusunda oyunun
stirekliligine katkida bulunmak agisindan ne ¢esit bir yaklagimin etkili olabilecegini
aciklamaya ¢aligmaktadir.

Bartin Meslek Yiiksekokulu’nca yiiriitillen, Anonim (2009) “Pedagojik ve
Ekolojik Yaklasim Ile Diizenlenmis Cocuk Mekéanlarinda Avrupa Deneyimi” bashikli
projede 14 kisilik bir ¢alisma ekibi Almanya Leipzig kentinde pedagojik ve ekolojik
yaklasimla diizenlenmis ¢ocuk mekanlarina iliskin farkli uygulamalar gérmiis ve yapilan
uygulamalarin iilkemiz i¢in de uygulanabilirligini aragtirmgtir.

Ozgiiner ve Sahin (2009) “Isparta Kent Merkezindeki Cocuk Oyun Alanlarinin
Mevcut Durumu ve Cocuklarin Bu Alanlara Karsi Davramis Bigimleri” adli makale
caligmasinda ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut durumunu ve gocuklarin bu tiir alanlara karst
davranig bigimlerini Isparta kenti 6rneginde ortaya koymay: ve mevcut ¢ocuk oyun
alanlarinin gocuklarin oyun ihtiyaglarim karsilayabilmesi igin yapilmasi gerekenler
konusunda dneriler getirmeyi amaglamistir. Calisma Isparta kentinde rastgele segilen 39
ayr1 ¢ocuk oyun alaninda gergeklestirilmistir, Oyun alanlarinin fiziksel analizi, ¢ocuklarin
oyun alanindaki davranislarimi yerinde gozlem ve oyun alanini kullanan ¢ocuklarla yiiz
yiize anket metotlarimin kullanildid: arastirmada, mevcut oyun alanlarinin sahip olduklar
fiziki 6zellikler ile bitkisel ve yapisal tasarim agisindan ¢ocuklarin psikolojik, zihinsel
fiziksel ve sosyal gelisimini desteklemede yetersiz kaldigi tespit edilmis, bu konuda
yapilmasi gerekenler hakkinda oneriler getirilmistir.

Aksoy (2010) “Cocuk Oyun Alanlar1 Uzerine Bir Arastirma Istanbul, Isparta,
Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Zonguldak ve Trabzon Illeri Omegi” bashikli bu
makalesinde tilkemizdeki ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut durumunu ve gocuklarin ¢ocuk
oyun alanlarina kars1 davranig bigimlerini yukarida ad: gegen iller i¢in ortaya koymay1 ve
yapilmasi gerekenler konusunda neriler getirmeyi hedeflemistir.
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Sisman ve Ozyavuz (2010) “Cocuk Oyun Alanlarimin Dagilimi ve Kullanim
Yeterliligi: Tekirdag Ornegi” baslikli makalesinde, kent dlceginde ¢ocuk basina diigen
oyun alan1 miktarinin olmasi gereken degerin ¢ok altinda oldugunu belirlemistir. Yapilan
anket ¢alismast ile de mevcut oyun alanlarinin kullanicilar tarafindan yetersiz bulundugu’
tespit edilmis ve bu konulara y6nelik 6neriler gelistirilmigtir.

Yilmaz (2010) “Cocuk Oyun Alanlarimin Ilkdgretim Cagindaki Kullanicilarca
Degerlendirilmesi ve Tasarim Ilkelerinin Belirlenmesi” adli yiiksek lisans tez
calismasinda Istanbul ili Besiktas ilgesindeki 4 Ilkogretim Okulu 6rnek alan olarak
se¢ilmistir. Aragtirma alanlarinda 7-14 yas grubundan her bir arastirma alaninda elliser
cocuk olmak iizere toplam 200 cocuk ile gocuk oyun alanlan ile ilgili anket ¢alismasi '
gerceklestirilmigtir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgulara gére mevcut ¢gocuk oyun
alanlarinin degerlendirmesi yapilmis ve gocuk oyun alani tasariminda temel olusturan,
yer se¢imi, mekéan olusturulmasi, donat1 belirlenmesi, malzeme se¢imi ve bitkilendirme
gibi tasarim ilkeleri belirlenerek ¢ocuk oyun alanlar tasarimi ile ilgili 6nerilerde
bulunulmustur.

Laaksoharju, Rappe ve Kaivola (2012) “ Garden affordances for sociallearning,
play, and for building natiire-child relationship” adli ¢aligmalarinda Finlandiya’daki bir
yaz kampinda 7-12 yas cocuklarin liderlerin goézlemlerine dayanarak gevreyle olan
iligkilerini ve dogayla baglantilarim aragtirmiglardir. Cocugun doga iginde yaptigi
aktivitelerin onun zihinsel ve fiziksel gelisimine katkis1 oldugu sonucuna varmiglardir.

Pola (2015) “Cocuk Oyun Alanlarina Kapsayic1 Yaklasimlar: Istanbul i¢in Bir
Degerlendirme” adl1 yiiksek lisans ¢aligmasinda gocuklarin kapsayici ¢ocuk oyun alanlari
ile ilgili degerlendirmelerini almak amaciyla hazirlanan anket yardimiyla Istanbul
Biiyiiksehir Belediyesi Florya Engelliler Yaz Kampini ziyaret eden 7-17 yas aralifindaki
cocuklara ve ailelerine 6nceden belirlenen sorular sorularak oyunu nasil tammladiklari,
cocuk oyun alanlarim kullanip kullanmadiklari gibi konulara cevaplar aranmistir.
Anketlerden elde edilen sonuglara goére, ¢ocuk oyun alanlarmin ¢ocuklarin saglikli
gelisimi igin hayati 6neme sahip oldugu ve oyunun 6grenme ve eglenme araci oldugu
anlasilmistir. Elde edilen analiz sonuglarina gore, engelli ve engelsiz ¢ocuklarin oyun
ihtiyaglarmin bir arada karsilanabilmesi gocuklarin gelisimi a¢isindan son derece dnemli
oldugu ve bu nedenle mevcut gocuk oyun alanlarinin kapsayici tasarim ilkeleri
benimsenerek revize edilmesi gerektigi, tasarlanacak yeni oyun alanlan igin kapsayici
tasarim ilkeleri dikkate alinarak gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir.

Geng (2016) “Yerel Yonetimlerin Yapmakla Yiikiimlii Oldugu Egzersiz ve Cocuk
Oyun Alanlarma Yonelik Halkin Beklentilerinin Degerlendirilmesi, Sakarya Ormegi” adli
yiiksek lisans ¢alismasinda Adapazari'nda bulunan egzersiz ve ¢ocuk oyun alanlarinin
tespit edilmesi ve bu alanlarin beklentileri karsilama durumlarmin belirlenmesi
aragtinlmigtir. Aragtirmaya, 2015-2016 yilinda Sakarya'da yasayan egzersiz ve ¢ocuk
oyun alanlarini kullanan, Sakarya ili merkez ilgelerinden (Adapazari, Serdivan ve Erenler
ilgesi), kolayda ornekleme teknigi ile belirlenen ve calismaya géniillii olarak 1374 kisi
katilmustir. Yapilan analizler sonucunda, halkin belediyelerden beklentilerinin cinsiyete,
spor yapma durumuna, spor tesislerinin yeterli olma durumuna, meslege, gelir durumuna,
spor sikliina, ilgelere ve egitim durumuna gore iligkiler anlamli gériilmiistiir.
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Cath Yilmaz (2017) “Egitici — Ogretici Cocuk Oyun Parki Tasarim I¢in Bir
Metod Onerisi Olarak Arastirilmasi” bashkl tezinde diinyada ve tilkemizde ¢ocuklar icin
tasarlanmis oyun parklarinin egitim 6gretim agisindan ¢ocuklara ne fayda sagladigi,
tasarim siirecinde nelere dikkat edildigi, oyun sonrasi ¢ocugun hayal giiciiniin ne kadar
gelistigini aragtirmistur.

Laaksoharju ve Rappe (2017) “Trees as Affordances for Connectedness to Place—
a Framework to Facilitate Children’s Relationship with Nature” baglikli makale
caligmasinda ti¢ yil boyunca siiren gozlemler ve arastirmalar sonucunda agaglarin,
aragtirmaya katilan pek ¢ok ¢ocugun kisisel ve sosyal ihtiyaclarimi karsiladigi ve agik
yesil alanlar1 kullanmaya davet eden, cesitli agaclarla az bakim gerektiren ¢ocuk oyun
alanlar1 planlamaya vurgu yapmaktadir.

Shi (2017) “Explore children’s outdoor play spaces of community areas in high-
density cities in Chine” adli ¢alismalarinda Cin'deki gocuklarin ge¢mise nazaran son
yillarda agik hava oyunlarinda daha az zaman harcadiklarina dair artan kanitlar oldugunu
bildirmektedir. Bu galigma, Wuhan kentindeki oyun alanlarindaki gocuklarin deneyimini
vurgulamay1 amaglamigtir. Hem g¢ocuklar hem de ebeveynleri i¢in hazirlanan anket
formu, oyun degeri ile agik hava oyun alanlar arasindaki iligkiyi bulmak i¢in yapilmis ve
analiz edilmistir.

Cirgi Selguk (2019) “Sivas Kenti Agik ve Yesil Alanlarn Incelenmesi” bashkli
yiiksek lisans tez ¢aligmasinda, Sivas Kenti agik ve yesil alanlar1 incelenmis, ¢alisma
konusunu kapsayan kentteki parklar, gocuk oyun alanlari, spor alanlari, kavsak ve refiij
alanlan, mezarlik ve sehitlikler, egitim kurumu alanlari, saglik kurumu alanlari, askeri
alanlar, resmi kurum alanlari, dini tesis alanlar1 ve rekreasyon alanlar1 olmak iizere 12
kategoride degerlendirme yapmustir. Kente ait 65 mahallenin sinirlar1 dahilinde ve imar
simr kapsaminda incelemelerde bulunmustur. Imar planinda 6nerilen ve mevcutta
halihazir olarak alanda bulunan agik ve yesil kullanim alanlar1 sayisal ortamda Arcgis
programi yardimiyla m? bazinda hesaplanmis, mahalleler diizeyinde ve kent biitiiniinde
yeterliligi sorgulanmigtir. Sivas kentinde, yasa ve yonetmelikler kapsaminda aktif yesil
alanlarin tamminda yer alan parklar, ¢ocuk oyun alanlar1 ve spor alanlar1 dikkate alinarak
hesaplanan kisi basina diisen aktif yesil alan miktan 2,1 m*/kisi olarak bulunurken park,
¢ocuk oyun alani, spor alanlarina ek olarak rekreasyon alanlar1 yani kent icerisinde veya
gevresinde konumlanmis olan imar plani ile belirlenmis giinii birlik piknik, dinlenme ve
eglence alanlar1 eklendiginde bulunan kisi basina diisen agik ve yesil alan miktari ise 3,5
m?/kisi olarak hesaplanmustir. Yapilan galisma sonucunda Sivas kenti agik ve yesil
alanlarinin imar mevzuatinda belirlenen kisi bagmna 10 m?/kisi agik ve yesil alan
standartlarim1  plan tiizerinde yakalayabilmesine ragmen, uygulama sahasinda
yakalayamadig1 ve hatta oldukg¢a altinda kaldigi, aym zamanda kentte agik ve yesil
alanlarin dagiliminda dengesizlik oldugu goriilmiistiir ve Sivas kenti i¢in daha
yasanilabilir ¢gevre dostu kent olmasi adina bazi 6neriler gelistirilmigtir.

Demir (2019) “Cocuk Oyun Alanlar1 ve Rekreatif Alanlarin Kullanici Agisindan
Degerlendirilmesi, Cankir1 ili Ornegi” bashkli tez ¢alismasinda kullamcilara Cankirt
ilindeki oyun alanlarinin degerlendirilmesine yo6nelik anket ¢aligmasi uygulanmustir
kullamcilarin egitim, yas ve gelir durumu rekreatif alanlarin islevsellik agisindan
yeterlilik sonuglarim etkiledigi gozlemlenmistir.
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Doénmez (2019) “Cocuk Oyun Alanlarimin Kullanici Beklentileri Agisindan
Degerlendirilmesi, Antakya Ornegi: Hatay” adli yiiksek lisans tez ¢alismasinda Hatay ili
Antakya ilgesinde segilen 17 gocuk oyun alaninin planlama ve tasarimim, 0-6 ve 6-12 yas
grubu ¢ocuklara anket uygulanarak ¢ocuklarin oyun alanlarindan beklentileri gocuklarin
isteklerine gore degerlendirilmistir.

Ergin (2019) “Cocuk Oyun Alanlarinda, Doga ve Dogal Materyalin Oyun Amagh
Kullamim Degerinin Saptanmasi” baghikli tez ¢alismasinda Istanbul’'un Kadikoy
ilgesindeki Birinci Bolge mahallelerine ait, en biiyiik gocuk oyun alanina sahip 12 adet
park secilmis, bu parklardaki oyun tiirleri, en uygun (ideal) oyun alam kriterleri ve doga
ve dogal materyal kullanilarak olusturulan oyun alani kriterleri agisindan incelenmistir.
Yapilan analizlere gére ¢ocuklarin dogal materyal ve doga ile etkilesim halinde olacaklar
mekénlara ihtiya¢ duyuldugu tespit edilmis ve buna yonelik Oneriler gelistirilmistir.

Siiliin  (2019) "Cocugun Gelismesinde Oyun Alanlarinin Rolii ve Mekénsal
Gereklilikler: Ankara Ili Orneginde Ozel ve Kamusal Cocuk Oyun Alanlar1 Uzerinden Bir
Inceleme" baslikla yiiksek lisans tez ¢alismasinda cocugun gelismesinde oyun alanlarmin rolii
ve mekansal gereklilikler aragtirilmistir. Bu kapsamda segilen belediye ve site igi parklarinda
242 vyetiskine ve 241 cocuga anket uygulanmistir elde edilen anket sonuglar1 SPSS
programinda degerlendirilmistir.
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3. MATERYAL VE METOT

3.1. Materyal

I¢ Anadolu Bolgesi’nde Yukar1 Kizilirmak, Yesilirmak ve Firat havzalarmin
bulundugu konumda yer alan Sivas kenti (Bilge 2019) ve ilin merkezinde farkli
konumlarda yer alan bes park aragtirmanin ana materyalini olusturmaktadir (Sekil
3.1)(Sekil 3.2). Sivas ilinin sahip oldugu niifus, farkli dénemlerde artiy ve azalig
gdstermesine ragmen 2018 yilinda yasanan % 4,07’lik artis ile (TUIK 2019) bulunmus
oldugu konum itibariyle mikroklimatik bir iklim bdlgesine sahip olan ilde kiglar1 soguk
ve karli, yazlan ise sicak ve kuraktir (Sivas Valiligi 2019).

36° ve 39° dogu boylamlan ile 38° ve 41° kuzey enlemleri arasinda kalan Sivas |
ili 28,488 km? yiiz6l¢iimii ile Konya’dan sonra Tiirkiye nin toprak bakimindan ikinci
biiyiik ilidir. (Demiroglu ve Memlitk 2015; CED ve Cevre Izinleri Sube Miidiirliigii
2017). Sivas ili kuzeyden Giresun, Ordu ve Tokat, dogudan Erzincan, giineyden Malatya,
Kahramanmaras ve Kayseri, batidan ise Yozgat ile komsudur.

e : ‘ N l' / .; B, v f SRS _‘ 3

AZERBAYCAN KARABAG PARKI 27 HAZIRAN OGRETMENLER PARKI

Sekil 3. 2. Calisma konusu olan parklar (Googleearth 2017)
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Calismanin ana materyalini Sivas kent merkezi igerisinde yer alan 5 adet mahalle
parki ve belediyeden parklarla ilgili alinan veriler olugturmaktadir (Cizelge 3.1).

Belediyeden alinan verilere gore, arastirma alani igerisinde yer alan Karsiyaka
Mahallesi’nde toplam 2115 m? ¢cocuk oyun alam bulunmaktadir. Bu deger arastirma
alaninda (0 -18) yas alt1 1044 gocuk sayisina oranlandiginda, gocuk basina 0,49 m? cocuk
oyun alam diistiigii ortaya ¢ikmaktadir (TUIK 2019).

Aragtirma alanmi igerisinde yer alan Mehmet Akif Ersoy Mahallesi’nde toplam
3280 m? gocuk oyun alam bulunmaktadir. Bu deger arastirma alaninda (0 -18) yas alt1
3539 gocuk sayisina oranlandiginda, gocuk basina 0,92 m? gocuk oyun alam diistiigii
ortaya ¢tkmaktadir (TUIK 2019).

Arastirma alam igerisinde yer alan Yiice yurt Mahallesi’nde toplam 330 m? cocuk
oyun alani bulunmaktadir. Bu deger arastirma alaninda (0 -18) yas alt1 1314 g¢ocuk
sayismna oranlandiginda, cocuk basina 0,25 m? gocuk oyun alam diistiigii tespit edilmistir
(TUIK 2019).

Sivas Belediyesi Park Bahgeler Midiirliigiinden alinan verilere gore, Yigitler
Mabhallesi’nde toplam 340 m? ¢ocuk oyun alani bulunmaktadir. Bu deger arastirma
alaninda yasayan (0-18) yas alt1 481 ¢ocuk sayisina oranlandiginda, cocuk basina 0,70 m?
cocuk oyun alam diistiigii ortaya ¢ikmustir (TUIK 2019).

Aragtirma alani igerisinde yer alan Akdegirmen Mahallesi’nde toplam 1300m?
cocuk oyun alani bulunmaktadir. Bu deger aragtirma alaninda TUIK (2018) verilerine
gore, (0 -18) yas alt1 1781 ¢ocuk sayisina oranlandiginda, ¢cocuk basina 0,72 m? ¢ocuk
oyun alan diist{igii ortaya ¢ikmaktadir (TUIK 2019).

Caligsmanin temeli parklar1 bir biitiin olarak degerlendirmekten gok, park igindeki
¢ocuk oyun alanlari, bu alanlarin ebeveyn ve ¢ocuklarina sundugu oyun ve giivenlik
olanaklarinin park kullanimini ne derece etkiledigini saptamak i¢in yapilmustir.

Icinde farkh nitelikte cocuk oyun aletleri bulunan gocuk oyun alami varlig
Kullanicilara dinlenme bir araya gelip birlikte zaman gegirme, piknik yapma seyir olanagi
saglama, yiiriiyiis gibi olanaklarinin hepsine birden sahip olma disinda merkeze yakin
ulagilabilir 6zelliklere sahip 5 park secilmistir.

Bu parklar;

® Azerbaycan Karabag Park

e Aksu Parki

e 27 Haziran Ogretmenler Parki
e Oguzlar Parki

e Ethem Bey Park:’dur.

3.1.1. Azerbaycan Karabag Parki

2017 yilinda hizmete agilan Azerbaycan Karabag Parki, Sivas kentinin kuzey
batisinda, Karsiyaka Mahallesi’nde yer almaktadir. 110.000 m? alaniyla Sivas’in en
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biiyiik kent parkidir. Konumu, biiyiikliigii ve yesil dokusuyla kent merkezi i¢in biiyiik
Oneme sahiptir. Parki genis yesil alanlar ve gezinti yollariyla birbirine baglanan spor ve
faaliyet birimleri olusturmaktir. Biinyesinde farkli aktiviteler bulunduran, ¢agdas oyun
elemanlarinin yer aldig1 parkta, 1500 m? cocuk oyun alam bulunmaktadir. Yesil alanlar
yogun-pasif yesil alanlar, orta ve az yogun aktif yesil alanlar, serbest faaliyet alanlarindan
olusan bir diizenle konumlandirilmagtir.

Karsiyaka Azerbaycan parki i¢inde 500 adet agag, 50.000 adet ¢ali, 50.000 adet
yer ortiicii, 1.000 m? biiyiikliigii alana yayilmis meyve agaclari, 8.000 adet giil ile zengin
bitki dokusuna sahiptir (Sivas Belediyesi 2017).

Park, kullanicilar igin rekreasyon olanaklar1 sunmak, kentteki aktif yesil alan
kullamm gesitliliini arttirmak i¢in tasarlanmigtir. Yesil alanlarin yam sira park
biinyesinde bulundurdugu piknik alanlari, kafeterya, seyir teraslari, restoran, ahsap
platformlar ve yiiriiyiis yollar: gibi aktivite alanlariyla da cazibe merkezi konumundadir. |
Karsiyaka parki igerisinde 300 araglik otopark da bulunmaktadir (Sivas Belediyesi 2017).

Park igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alani zemininde kauguk tercih edilmistir.
Geleneksel tiirde ¢ocuklarin ilgisini ¢eken renkli ve modern oyun aletleri kullanmlmugtir.
1 adet oyun alanin disinda, parkin farkl: yerlerine serpistirilmis modern oyun aletleri
bulunmaktadir. Oyun alami iginde 6-12 yas aralifindaki ¢ocuklarin kullanabilecegi kiigiik
bir teleferik mevcuttur. Oyun alaninda bir adet plastik malzemeden dénel kaydirak,
salincak ve diiz kaydirak bulunmaktadir. Bitkisel tasarimda yaygin olarak Pinus nigra
(Kara ¢am) tercih edilmistir (Sekil 3.3).

Sekil 3. 3. Karsiyaka Azerbaycan Karabag Park: ve ¢ocuk oyun alani (Orijinal 2019)
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3.1.2. Aksu Park

Aksu kentsel peyzaj projesi kapsaminda 2007 yil1 igerisinde Tiirkiye genelinde
yapilan “Derelerimi Geri Istiyorum” adli dere 1slahi ve ¢evre diizenleme yarismasinda
2.olarak 6diil almigtir. Mismul irmak deresi {izerinde yer alan parkta, 18.600 m? yesil alan
tizerinde toplam 100 adet bitki bulunmaktadir. Yesil alanin yam sira etkinlik alanlariyla
da kullanicilar igin cazibe merkezi konumunda olan Aksu Parki igerisinde 55 araghk
otopark bulunmaktadir. Park iginde konser ve festival alam olarak kullanilmasi1 amaciyla
tasarlanan bir amfi bulunmaktadir.

Park kullanicilan igin iki katli 310 m?lik ahsap restoran 114 m?lik kiitiik ev, ahsap
yel degirmeni, 5 adet ahsap diikkkdn, 5 adet ahsap biife ve pek ¢ok ahsap pergolalar
bulunmaktadir. Park igerisinde seyir teraslari, dere kotunda su iistii kameriyeler ve su
icerisinde gezi amagh kullanilacak araglara binigleri saglayan ahgsap iskeleler
bulunmaktadir.

Aksu Parkta 2 adet geleneksel tiirde yas gruplarina gére ayrilmamis, gocuk oyun
alanm1 bulunmaktadir alanda 1 adet plastik malzemeden kaydirak, ahsap salincaklar ve
tirmanma tinitesi bulunmaktadir. (Sivas Belediyesi 2017) (Sekil 3.4).

Sekil 3. 4. Aksu Parki (Orijinal 2019)

3.1.3. 27 Haziran Ogretmenler Parki

27 Haziran Ogretmenler Parki toplam 5220 m? biiyiikliigiindedir. Ogretmenler
Park1 2008 yilinda hizmete agilmistir. Park igerisinde bulunan sert zemin miktar1 2690 m?
toplam yapisal alanlarin (kafe, restoran) biiyiikligii ise 400 m2dir. Oyun alanlar1 330 m?,
yesil alan miktar: ise 1900 m?dir.

Parkta bulunan ¢ocuk oyun alaninin zemini kauguk tartan ile kaplanmistir. Daha
cok gocugun fiziksel gelisimini destekleyen geleneksel oyun alam 6zelliklerine sahiptir.
Ahsap malzemelerin tercih edildigi parkta bir adet kaydirak, tahterevalli ve 2 adet
salincak bulunmaktadir. Ebeveynlerin ¢ocuklar1 beklemesi ve dinlenmesi igin ahsap
oturma banklar1 yer almaktadir. Oyun alaninda yogun olarak Pinus nigra (karagam)
tercih edildigi gbzlemlenmistir (Sivas Belediyesi 2017) (Sekil 3.5).
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Sekil 3. 5. 27 Haziran Ogretmenler Park1 (Orijinal 2019)

3.1.4. Oguzlar Park:

Oguzlar Parki 6900 m? biiyiikliige sahiptir. Oguzlar Parki 2006 yilinda insa
edilmistir. Park igerisinde bulunan sert zemin miktar1 2998 m? toplam yapisal alanlarin
biiyiikliigii 300 m? olan parkta geleneksel gocuk oyun elemanlar1 bulunmaktadir. Parktaki
toplam ¢ocuk oyun alanlar1 215 m? bityiikliigiindedir, yesil alan miktar ise 2600 m 2 dir.
Park igerisinde ¢ay evi ve fitness alaninda egzersiz aletleri de bulunmaktadir (Sekil 3.6).

Sekil 3. 6. Oguzlar Parki ¢ocuk oyun alam (Orijinal 2019)

3.1.5. Ethem Bey Park:

Ethem Bey Kent Parki 24.150 m? alansal biiyiikliige sahiptir. Park 2006 yilinda
hizmete acilmustir. Park i¢inde sert zemin biiyiikliigii 7.100 m?'dir. Park iginde bir adet
¢ay evi, restoran ve tuvalet bulunmaktadir. Merkezi konumda yer aliyor olmasindan
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dolay: yerel halkin en sik ziyaret ettigi parklardan birisidir. Kullanicilar i¢in bu park
bulusma noktasi olarak tercih edilmektedir.

Iki adet geleneksel tiirde gocuk oyun alaninin bulundugu parkta oyun alanlar
biiyiikltigii 900 m?, yesil alan miktar ise 15.150 m2dir. Plastik formda geleneksel oyun
elemanlarmin  kullamldigi parkta, kauguk zemin kullanilmigtir. Oyun alanlarinda
genellikle Pinus nigra (Karagam) ve Populus nigra( Karakavak) tiirleri yogun olarak
tercih edilmistir. 6 kuleli 6 kaydirakli bir oyun grubu bulunmaktadir (Sivas Belediyesi
2017) (Sekil 3.7).

Sekil 3. 7. Ethem Bey parki ve ¢ocuk oyun alanlar1 (Orijinal 2019)
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Cizelge 3.1. Arastirma alam igerisindeki park ve ¢ocuk oyun alanlari (Sivas Belediyesi 2018)

Cocuk Oyun Alam

Bityiikligi (m?)
No| ParkAdi Mabhalle Y;‘{Il’l'l'“
Park C.0.A.
| | AksuParka | Mehmet Akif | 000 | 3550 | 850
Ersoy Mah.
Azerbaycan- Karsiyaka
2 | Karsbag Parke iy 2017 |110000| 1100
Ethem Bey Akdegirmen
3 | parta ich, 2006 | 24150 900
4 | Oguzlar Parki | Yigitler Mah. | 2006 | 6900 215
27 Haziran
5 | Oretmenler | YUYW | 5008 | 5220 | 330
Mah.
Park:
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3.2. Metot

Secilen parklardaki ¢ocuk oyun alanlarmn kullanimimi etkileyen faktorlerin,
kullanic1 isteklerinin ve mevcut duruma yonelik kullanici goriislerinin belirlenmesi
amaciyla gerceklestirilen aragtirma 5 agamadan olugsmaktadir. Calismanin akis diyagrami
Sekil 3.11.°de yer almaktadir. Arastirmanin ilk asamasinda Sivas kenti, kentsel yesil
alanlar, parklar ve ¢gocuk oyun alanlarina yonelik literatiir (tez, kitap, makale, proje, vb.)
ve konuya iligkin ¢alismalar incelenmistir. Arastirmanin ikinci asamasinda kentin farkl
bolgelerinde yer alan parklara y6nelik arazi ¢aligmalar gergeklestirilmis olup parklarda
bulunan mevcut ¢ocuk oyun alanlari incelenmistir ve ¢aligma alam1 olan parklar
belirlenmistir. Belirlenen parklara iliskin veri elde etmek amaciyla ilgili kurumlarla
goriisiilmiistiir. Literatiirden ve arazi caligmalarindan elde edilen veriler dogrultusunda 4
boliim ve 27 sorudan olusan anket formu hazirlanmistir, Hazirlanan anket formundaki
boliimler, sosyo-demografik yapinin ve park kullanim tercihlerinin tespiti, mevcut ¢ocuk
oyun alanlarma yonelik diisiinceler ve gocuk oyun alanlarinin tasarimina yo6nelik
Onerilerden olusmaktadir.

Aragtirmanin {iglinci asamasimi, hazirlanan anket formunun kullanicilara
uygulanmasi olusturmaktadir. Bu kapsamda 6rneklemin belirlenmesinde hedef kitledeki
birey sayis1 bilindigi i¢in; n= Nt’pq / d*(N-1) + t’pq formiiliinden yararlanmilmustir
(Yazicioglu ve Erdogan, 2014). Formiildeki simgeler; N: Evrendeki birey sayisini, n:
Ormekleme alinacak birey sayisini, p: Goriilme olasihigini, q: Goriilmeme olasiligim (1-
p), t: Anlamlilik diizeyine karsilik gelen degeri, d: Olayin goriiliis sikhigina gore kabul
edilen 6rnekleme hatasini ifade etmektedir. Buna gore;

n: 646608 x (1,96)? x (0,5 x 0,5) / (0,05)% x (646608-1) + (1,96)*> x (0,5 x 0,5)
n: 383,93

Bu durumda a: 0,05 anlamlilik diizeyinde d: +0,05 6rnekleme hatasi ile p: 0,5 ve
q: 0,5 olasiliginda 6rneklem biiyiikligti 384 kisi olarak belirlenmistir. Boylece Sivas
kentinde belirlenen 5 farkli parkta goniilliiliik esasina dayali olarak ve basit tesadiifi
Ornekleme yontemi kullanilarak 384 park kullanicisina anket formu uygulanmistir.

Arasgtirmanin 4. asamasinda anket calismalarindan elde edilen veriler SPSS
programinda sayisallagtirilmig ve analiz edilmistir. Anketlerin analiz sonuglar1 ile
degerlendirmeler belirlenmistir. Istatistiksel analizlerin gergeklestirilmesinde betimsel
analizler (Frequency ve Descriptive), parametrik (bagimsiz 6rneklem t testi, One-way
Anova “Tukey ve Tamhane’s T2 testleri”) ve non parametrik (ki kare testi) testler
kullanilmugtur.

Aragtirmanin son asamasinda ise elde edilen veriler dogrultusunda benzer
¢alismalar karsilagtirilmig, Sneriler gelistirilmistir.
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Literatiir Taramas1 ve
Arastirma Konusuna [ligkin
Calismalarin Incelenmesi

l B

Calisma Alanlarinin Belirlenmesi

I. Asama

®

Kurum ve Kuruluglarla Gériigsme
Belirlenen Parklara iligkin Veriler
Elde Etmek Amaciyla Kurum ve
Kuruluslarla Gériisiilmesi

II. Asama

Park Kullanicilarina Yoénelik Anket
Sorularinin Hazirlanmasi

Hazirlanan Anket Sorularinin
Kullanicilara Uygulanmast

III. Asama

s Elde Edilen Anket Sonuglarina
5. Yonelik Gerekli Hesaplamalarin ve
;. Istatistiksel Analizlerin Yapilmasi

| | ;

Tartisma Sonug ve Oneriler

Sekil 3. 8. Caligsmanin akis semast
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4. BULGULAR
4.1. Katilmcilarin Sosyo-Demografik Yapist

Katilmeilanin sosyo-demografik yapisina bakildiginda, aragtirmaya katilanlarin
%78,9’unu kadinlar, %21,1°ini erkekler olusturmaktadir (Sekil 4.1.). Katilimcilarin
%20,8°1 18-29 yas, %69,5°1 30-49 yas, %7,3’1i 50-65 yas ve %2,3°1i ise 65 ve iistii yas
aralifinda yer almaktadir. Katilimcilarin egitim durumlarn agisindan  dagilim
incelendiginde % 22,4’ ilk6gretim mezunu, %24,0°1 lise, %8,1°i 6n lisans, %35,7’si
lisans ve % 9,9°u lisansiistii mezunudur (Sekil 4.2).

Katilimcilarin meslek gruplari incelendiginde, farkli meslek gruplarinda yer alan
katiimcilarin %47,1°i ev hamimdir. Diger katilimcilarin ise %14,6’s1 memur, %14,1°i
Ggretmen %6,3’1 is¢i, %2,1°1 akademisyen, %1,6’s1 6grenci ve geriye kalan %14,3’liik
kisim ise diger meslek gruplarinda yer almaktadir (Sekil 4.3.). Arastirmaya katilanlarin
gelir diizeyine bakildiginda, %49,7’si asgari licret ve altinda bir gelire sahiptir. Ayrica
%25,3°114001-6000 TL arasi1, %18,5%1 2021-4000 aras1 ve %6,5’i ise 6001TL ve iizeri bir
gelire sahiptir (Sekil 4.4).

Aragtrmada gocuk oyun alanlarina  yonelik  katilimer  goriisleri

degerlendirildiginden dolay1 ¢ocuk ile ilgilenen (torun veya evladi) kisilere anket formu
uygulanmigtir. Bu kapsamda arastirmaya katilanlarin ilgilendikleri g¢ocuklarin %
51,3’tinii erkek, % 48,7’sini kiz ¢ocuklar1 olusturmaktadir. Cocuklarin yag dagilimlart
incelendiginde %44,0°1 3-6 yas, %29,4’1i 0-3 yas, %20,8’1 6-9 yas ve %5,7’si 9-14 yas
grubunda yer almaktadir.

Cinsiyet Dagihm

%78.9

Yiizde (%)
wn
<>

8
i

Kadm Erkek

Sekil 4. 1. Katilimcilarin cinsiyet dagilim
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Kullanicilarin Egitim Durumu Yiizdesi

I 40 SR S — —
%35,7

%9,9

10 — . : ;
5 e | | | | ] ! -_
0 — — - _ R | _

w [Ikogretim  wLise  #On Lisans ‘Lisans ™ Yiiksek Lisans

Sekil 4. 2. Katilimcilarin egitim durumu

Mesleki Dagihim Yiizdesi

50 %471
45
40
35
3
25
» 20

o

tlizde (%)

i

%146 o141

"%06.3 -
1 o %21 %16

®Ev hanmi = Memur ®OZretmen © Igci ™ Akademisyen = Ogrenci ®Diger

10
5
0 ——

Sekil 4. 3. Katilimcilarin mesleki dagilim:
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Gelir Durumu Yiizdesi

%49.,7

Yiizde (%)
0 w s
(=] (=] [~

1
|

-
=}

%66,5

0

= Asgari Gicret ve altt #2021 - 4000 TL w4001 - 6000 TL -~ 6001 TL ve Ugzeri

Sekil 4. 4. Katilimcilarin gelir durumu
4.2. Katillmcilarin Park Kullanim Tercihleri

Katilimeilanin park kullanim tercihleri incelendiginde, anket sorulan arasinda yer
alan “Serbest zamanlarimizi nasil degerlendiriyorsunuz?” sorusuna katilimcilarin
%70,6’s1 serbest zamanlarinda parka gittigini ifade etmistir. Katilimcilarin %8,9u kitap
okuyarak, %8,6’s1 internet ortaminda gezerek, %7,6’s1 kentte gezerek, %2,1°1 televizyon
izleyerek, %1,8’i aligveris merkezlerine giderek ve geriye kalan %0,5°lik kisim ise bagka
aktiviteler ile serbest zamanlarini1 degerlendirdiklerini ifade etmislerdir.

Katilmedarin parklari kullamm amaglar1 birbirinden farklilik géstermektedir.
Katilimceilar en yiiksek oranda parklar1 gocuklarini (torunlarini) gezdirmek, eglendirmek
icin kullandiklarim ifade etmislerdir (%44,5). Diger katiimcilar ise dinlenmek (%35,4),
piknik yapmak (%12,0), sosyal iletisim kurmak (%S5,5), bulusma noktas1 olarak (%2,3)
ve spor yapmak (%0,3) amaciyla kullandiklarim ifade etmislerdir.

Katilimcilarin park kullamimlar1 mevsimsel olarak farklilik géstermesine ragmen,
katilimcilar en yiiksek oranda yaz mevsiminde (%96,9) parklan kullandiklarimi ifade
etmislerdir. Parklarin hafta i¢i ve hafta sonu kullanim yogunlugu da mevsimsel olarak
fark etmekle birlikte katilimcilarin %58,6’s1 hem hafta i¢i hem de hafta sonu parklar
kullandiklarini ifade etmistir. Hafta i¢i kullanan katilimcilarin oram %13,5, hafta sonu ise
bu oran %27,9°dur. Katilimcilarin parklar1 kullanim saat araliklar1 incelendiginde en fazla
kullanimin yaz mevsiminde saat 14.00 ile 18.00 (%74,5) arasinda oldugu gériilmektedir.

Katilimeilarin Sivas kentinde gitmeyi tercih ettikleri parklar incelendiginde,
%25,8’i Ethem Bey Parkim, %19,8’i Aksu Parkim, %19,5°i Azerbaycan-Karabag
Parkim, %18,5’i 27 Haziran Ogretmenler Parkint ve %16,4°i ise Oguzlar Parkim
kullanmaktadir (Sekil 4.5.).
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Anket formlarindan elde edilen veriler dogrultusunda gergeklestirilen analizler
neticesinde, park kullanicilarinin park tercihleri ile egitim diizeyleri arasinda istatistiksel
olarak anlaml bir iliski oldugu tespit edilmistir (x>: 39,731, p: 0,001). Bu kapsamda
katilimcilar igerisinde en yiiksek degere sahip lisans mezunu park kullanicilarinin toplam
katilimcilar igerisinde %10,2 ile Ethem Bey Parkin1 kullanmay: tercih etmektedir

(Cizelge 4.1.).

Kullanicilarin Park Kullamim Yiizdesi
30 e
%25,8
25 e
=70 #19:6 %19.5 %18,5
S %16,4
@ 15
3
™ 10
; i
0
= Ethembey Park: = Aksu Park
= Azerbaycan Karabag Park: 27 Haziran Ogretmenler Park:
B Oguzlar Park:

Sekil 4. 5. Katilimcilarin Sivas kentinde gitmeyi tercih ettikleri parklar
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Arastirmaya katilan park kullamcilarinin gitmeyi tercih ettikleri parklar ile bu
parklar: kullanim amaclar arasinda istatistiksel olarak anlaml iligkiler tespit edilmistir
(x2: 196,7956 p: 0,001) (Cizelge 4.2). Kullanim amaglar1 dogrultusunda kullanicilarin
park tercihleri incelendiginde, dinlenmek i¢in Ethem Bey Parkinin (%9,9), bulusma
noktasi i¢in Aksu Parkinin (%1,3), sosyal iletisim i¢in Ethem Bey Parkinin (%2,3), piknik
yapmak i¢in Azerbaycan-Karabag Parkinin (%10,7) ve gocuklarini oynatmak igin
Oguzlar Parkinin (%12,2) ve Ethem Bey Parkinin (%12,2) tercih edilme oranlarinin diger
parklara gére daha yiiksek oldugu belirlenmistir (Sekil 4.6.).

Cizelge.4.2. Sivas kentinde park kullanicilarinin en ¢ok gitmeyi tercih ettikleri park ile
kullanim amaglar arasindaki iligki

Bu parklan hangi amaclar icin kullanivorsunuz?
Dinlenmek Bulugma  Sosyal  Piknik Spor Cocuk

Noktass  Dlefisim  Yapma Yapma Ovnatmak 1°P2m
g‘l’)}" 14 1 1 0 0 47 63
#  OpularPaa &)
5 oy 36 03 03 00 00 122 164
ﬁ Sap 38 2 9 3 0 47 99
) Ethembey (m) ' .
g ok ok e 05 23 08 00 122 258
E
3% 27Haziran (S:)F‘ 33 1 2 0 0 35 !
S’-g" Ogretmenter Yizde
5 : 5
g8 raw s 86 03 05 00 00 91 185
% Azerbaycan g;‘)y‘ 18 0 3 41 0 13 75
= Karabag Yiizd
g Pan % € 47 0.0 0.8 107 00 34 195
| e 33 5 6 21 2 76
@ Aksu Parky Yiizde
o 8.6 13 16 05 03 76 198
& 136 9 2 46 1 171 34
Toplam Yiizde ,
s 354 23 55 120 03 45 1000

v%: 196,7956 sd: 20 p: 0,001 Cramer’s V: 0,001 p < 0,05
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14
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Dinlenmek Bulugma Sosyal lletisim Piknik Yapmak Spor Yapmak Cocuk
Noktas1 Oynatmak

[ ]

u Azerbaycan Karabag Park: = 27 Haziran Ogretmenler Parki = Aksu Parki ~ Ethembey Parki = Oguzlar Parki

Sekil 4. 6. Katilimcilarin kullanim amaglarina gore parklar
4.3. Katihmcilarin Cocuk Oyun Alanlarmna Yonelik Goriisleri

Arastirmada mevcuttaki ¢ocuk oyun alanlan i¢in ortaya konulan onermelere
yonelik katilimcilarin katilim diizeyleri incelenmigstir. Katilimcilar mevcut durumdaki
cocuk oyun alanlarina yonelik “parktaki ¢ocuk oyun alanlari yeterince giivenlidir”
Onermesine %39,1 (n: 150) ile katilmamaktadir. Ayrica katilimcilar “gocuklar ¢ocuk oyun
alanlarinda 6zgiirce oyun oynamaktadir” nermesine %59,7 (n: 229) ile katilmakta ve
“cocuklar ¢ocuk oyun alanlarinda tek basina giivenle oyun oynamaktadir” énermesine
%64,8 (n: 249) ile katilmamaktadir (Sekil 4.7). Ayrica “parktaki ¢ocuk oyun alam ve
cevresinde yer alan donat1 elemanlar: yeterlidir” 6nermesine park kullanicilar1 %60,4 (n:
232) ile katilmaktadir.

I %59,7

%36,2

“parktaki cocuk oyun ~ “gocuklar gocuk oyun  “gocuklar gocuk oyun  “parktaki ¢ocuk oyun

alanlar yeterince alanlarinda dzgiirce oyun alanlarinda tek bagina  alani ve gevresinde yer

giivenlidir” oynamaktadir” glivenle oyun alan donati elemanlari
oynamaktadir” yeterlidir”

Sekil 4. 7. Katilimcilarin ¢ocuk oyunlarina yénelik goriisleri
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Mevcuttaki ¢ocuk oyun alanlarina yonelik ortaya konulan 6nerilere ait 6nermelere
ise park kullanicilarinin katilim diizeyleri farklilik gostermektedir. Bu kapsamda park
kullanicilar1 “Cocuklarin oyun oynadig: alanlar yogun aga¢ dokusuna sahip olmalidir.”
Onermesine %75,8 (n: 291) ile katiliyorum, “Cocuk oyun alaninda su- elemanlari
bulunmahdir.” 6nermesine %45,3 (n: 174) ile katilmiyorum, “Cocuk oyun alanlarinda
cocuklarin sosyal baglarimi giiclendirmeye yonelik aktivitelere yer verilmelidir.”
Onermesine %88,0 (n: 338) ile katihyorum ve “Cocuk oyun alanlarinda sadece fiziksel
degil aym zamanda zihinsel gelisimi de destekleyen aktiviteler bulunmalidir.”
Onermesine %87,0 (n: 334) ile katiliyorum demigtir.

Park kullanicilarinin Gnermelere olan bu katilim diizeyleri cinsiyete gore
istatistiksel olarak anlamli bir farklihk gostermektedir. “Cocuk oyun alanlarinda
¢ocuklarin sosyal baglarmi giiclendirmeye yonelik aktivitelere yer verilmelidir.”
Onermesine kadin park kullanicilar daha yiiksek oranda katilim gostermistir (X: 4,61 t:
2,918 p: 0,004). Benzer sekilde “Cocuk oyun alanlarinda sadece fiziksel degil ayn
zamanda zihinsel gelisimi de destekleyen etkinlikler bulunmalidir.” 6nermesine de kadin
park kullanmicilar1 daha yiiksek oranda katilim gostermistir (X: 4,58 t: 2,409 p: 0,018)
(Cizelge 4.3.).

Anket caligmasinda ¢ocuk oyun alanlarinin tasarimina yoénelik bazi tasarim
yaklagimlarinin  6nem diizeylerinin park kullamcilar1 tarafindan  belirlenmesi
amaglanmigtir. Bu kapsamda park kullanicilarinin degerlendirmesine gére ¢ocuk oyun
alanlarinin tasariminda en 6nemli unsurlarin oyun aletlerinin giivenligi (X:2,98), temiz bir
cevre (X:2,98) ve cocuk oyun alanlarinda dogallifin saglanmasi (X:2,94) oldugu
goriilmektedir (Sekil 4.8).
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Cocuk Oyun Alan: Tasarimina Yonelik Unsurlarm
Yiizdesi
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Oyun aletlerinin glivenligi Temiz bir Cevre Cocuk oyun alanlarmnda
dogallik

Sekil 4. 8. Park kullanicilarinin degerlendirmesine gore c¢ocuk oyun alanlarimn
tasariminda en 6nemli unsurlar

Ayrica park kullanicilarinin gocuk oyun alanlarinda bulunmasin istedigi dgeler
degerlendirildiginde, %32,8 ile salincaklar en yiiksek orana sahiptir. Kullanicilar
tarafindan gocuk oyun alanlarinda olmasi talep edilen diger geler ise ¢ocuklar igin
boyama duvari (%29,2), mini hayvanat bahgesi (%22,9), kum havuzu (%8,6), biiyik
agaclar ve ¢im alanlar (%3,4), mini futbol sahas1 (%1,0), ¢ocuklar i¢in tirmanma oyun
aletleri (%0,8), cocuklarin giivenligi i¢in kamera (%0,8) ve zipzip oyun ekipmanlaridir
(%0,5). Park kullanicilarinin sahip oldugu ¢ocuklarin yas grubu ile kullanicilarin gocuk
oyun alanlarinda olmasin istedigi dgeler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup
olmadig1 -analiz edilmistir. Fakat cocuk yas gruplar: ile ¢ocuk oyun alanlarinda olmasi
istenilen Ggeler arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamigtir (Sekil 4.9).
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Kullanicilarm Parklarda Bulunmasm Istedigi Ogeler
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Sekil 4. 9. Park kullanicilarinin ¢gocuk oyun alanlarinda bulunmasimi istedigi 6geler

Cocuklarin rahat ve giivenli bir sekilde ¢ocuk oyun alanlarinda oynayabilmeleri
icin ¢ocuk oyun alanlarinin iginde veya ¢evresinde hangi tiir bitkilerin kullanilmasi
gerektigine yonelik ¢ocuk sahibi park kullamicilarimin goriisleri degerlendirildiginde
katilimcilarin %50,8°i meyve agaglari ve kii¢iik aga¢ gruplarinin kullanilmasini, %19,0’u
ciceklerin kullanilmasini, %14,8’i ¢im alanlarin olusturulmasini, %3,4’1 biiyiik boylu
agaclarin kullanilmasim1 ve %1,3’1 ise ¢ali gruplarimin kullanilmasimi istemektedir.
Ayrica kullamcilarin %10,7’si gocuk oyun alanlarinin igerisinde ve g¢evresinde yer alan
mevcut bitkilerin yeterli oldugunu diisiinmektedir.
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Sekil 4. 10. Oyun alanlarimin iginde veya gevresinde hangi tiir bitkilerin kullamlmasi

gerektigine yonelik kullanicilarinin goriisleri
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4.4, Katihmcilarin Farkh Konseptteki Cocuk Oyun Alanlarma Yonelik Goriisleri

Aragtirmada farkli konseptlerde tasarlanmis olan 5 farkli gocuk oyun alanina ait
fotograflar park kullanicilarina yoneltilmis ve bu farkli konseptteki gocuk oyun alanlarin
5°li likert Glgegi ile degerlendirmeleri istenmistir (Ek 1). Bu kapsamda elde edilen
verilerin analizi sonucunda park kullanicilarimin bityiikk oranda g¢agdas ¢ocuk oyun
alanlarin: tercih ettigi goriilmektedir (X:4,60) (Sekil 4.11). Bunu yaratici ¢ocuk oyun
alanlar1 (X: 3,98) ve macera ¢ocuk oyun alanlar (X: 3,79) takip etmektedir (Cizelge 4.5).

Cizelge 4.5. Park kullanicilarinin farkh konseptteki gocuk oyun alanlarmm tercih diizeyi

Kesinlikle Tercih Tercih Kesinlikle

Tercih Ftmivorum Karasizim Edivorum Tercih
Cocuk Oyun Etmiyorum y Y Ediyorum - Ss
Alam Tiirii Say1 (n) Say1 Yiizde(%) Sayr Yiuzde(%) Sayr Yizde(%) Sayi (n) Yizde(%)

Yozde(%

8 (n) () )

Geleneksel
Cocuk Oyun 223 581 34 89 45 117 51 133 31 8,1 2,04 1400
Alanlan
Yaratici Gocuk 5, g0 5 39 59 154 81 21,1 192 500 398 1297
Oyun Alanlar:
Macera Cocuk 459 5 55 36 94 87 227 179 466 3,79 1473
Oyun Alanlar

Cagdag Cocuk 13 34 9 23 11 20 53 138 298 776 460 0920
Oyun Alanlari

Dogal Cocuk

122 31,8 22 57 42 10,9 46 12,0 152 39,6 3,22 1,730
Oyun Alanlar

Sekil 4. 11. Cagdas ¢cocuk oyun alanlar1 (Anonim 2016a; Anonim 2018b)

Park kullanicilarinin egitim diizeyi ile tercih ettikleri farkli konseptteki gocuk
oyun alanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamh bir fark vardir. Fakat yaratici ¢ocuk
oyun alanlar1 ve macera ¢ocuk oyun alanlan ile park kullanicilarinin egitim diizeyleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamgtir.

Park kullanicilarindan lisans mezunu (X: 2,23) olanlar lise mezunu (X: 1,60)
olanlara oranla geleneksel ¢ocuk oyun alanlarin1 daha fazla tercih etmektedir (F: 4,463 p:
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0,002). Ayrica lise mezunu olanlar (X: 4,60) ilk6gretim mezunu (X: 4,42) olanlara oranla
cagdas gocuk oyun alanlarim1 daha fazla tercih etmektedir (F: 4,231 p: 0,002). Benzer
sekilde dogal ¢ocuk oyun alanlarini secen park kullanicilarinin egitim diizeyleri ile
tercihleri arasinda da istatistiksel olarak anlamli farklar bulunmaktadir. Bu kapsamda
lisansiistii egitim seviyesine sahip park kullanicilar1 (x: 4,11) 6n lisans (X: 2,19), lise (X:
2,76) ve ilkdgretim (X: 2,81) mezunu park kullamicilarina gére dogal ¢ocuk oyun
alanlarim daha fazla tercih etmektedir (F: 12,861 p: 0,001) (Cizelge 4.6) (Sekil 4.12).

Cizelge 4.6. Katilimcilarin egitim diizeyi ile farkl konseptteki ¢cocuk oyun alani tercihleri
arasindaki iligki

Cocuk Egitim ~ Anlamh
Oyun Alam £ n X Ss F P
Tiirii uzey Fark
TIkogretim 8 193 1,387
ot ! Lise 92 160 1,120
0°°“ On lisans 31 242 1,608 4,463 0,002 Lise-Lisans
Aly “'; Lisans 137 223 1377
anlart Lisansiistii 38 242 1,671
flkogretim 86 412 1332
Comi! Lise %2 380 1377
O°°“ On lisans 31 339 1,476 3301 0,011 Fark Yok
Ai‘/ ‘“; Lisans 137 4,18 1,079
AL Lisansiistii 38 384 1424
- iIkogretim 8 3,80 1,509
C a“l‘;a Lise 92 372 1,543
0°°“ On lisans 31 339 1,383 1,003 0,360 Fark Yok
Aly “'; Lisans 137 3,82 1,485
aUiaE Lisansiistii 38 411 1,203
. [Ikogretim 86 442 1203
Cobl Lise 02 460 902 N
O°°“ On lisans 31 423 1230 4231 0002 | ogretim-
Aly “'; Lisans 137 4,82 457 1se
AT Lisanstistii 38 453 1,033 _
flksgretim 8 2,81 1,799 Iikdgretim-
_Llsans
Lise 92 2,76 1,769 Ikdgretim-
Dosal . Lisansiistii
Cogak On lisans 31 2,19 1,302 Lise_ Lisans
ocu .
12 i
Oyun Lisans 137 3,77 1,545 861 0,001 E::.nsﬁsﬁi
Alanlan On lisans —
Lisansiistii 38 411 1410 {;;i‘;s On
Lisansiistii
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Sekil 4. 12. Katilimcilarin egitim diizeyi ile farkli konseptteki ¢ocuk oyun alani tercihleri
arasindaki iligki
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5. TARTISMA

Cocuk oyun alanlar1 kentlerin en énemli alan kullanimlarindan birisidir. Kent
yasaminda ¢ocuk odakli bir yapmnin olusumu oldukc¢a énemlidir. Cocugun katilimei
oldugu Sivas kentinin ¢ocuk niifusu kentin niifusunun dortte birini olusturmaktadir.
Gelecegin biiyiikleri olan ¢ocuklartmz giintimiizde ne yazik ki artik eve kapanan,
sosyallesmeyen teknoloji bagimlis1 bireyler haline gelmistir. Bu ¢ocuklarin gelecegin
kentlerinin bir pargasi olma ve hayata katilmalari, sosyallesebilmeleri risk altina girmistir.
Bu yiizden oyun alanlar1 uzman kisiler tarafindan, ¢cocugu disar1 ¢ikmaya tegvik edecek,
cocugun sosyal, fiziksel ve zihinsel geligsimine katk: saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
Bu baglamda yerel yonetimlere ve yonetim sorumlulugu tasiyan peyzaj mimarhgi, sehir
bélge planlama, mimarlik, kentsel tasarim, endiistri iriinleri tasarimi gibi tasarim
disiplinlerine 6nemli gorevler diigmektedir. Bu konuda yapilmis bu disiplinlere ait ¢esitli
¢alismalar bulunmaktadir.

Yasal mevzuatta kentlerdeki miicavir alan sinirlari igerisinde kisi basma 10 m?
aktif yesil alan planlanmasi gerektigi yer alirken {ilkemizde birgok kent uygulamada bu
standard1 saglayamamaktadir. Sivas Belediyesi’nden alinan verilere goére kisi basina
diisen yesil alan miktar1 5,83 m2dir. Yapilan galismalar géstermektedir ki Sivas kenti de
benzer sekilde yasal mevzuatta kisi bagina diismesi gereken aktif yesil alan miktarim
saglayamamaktadir. Circi Selguk (2019) tarafindan Sivas kentinde yiiriitiilen ¢alismada
kisi basina diisen aktif yesil alan miktarmin 2,1 m?/kisi oldugu tespit edilmistir. Bu
kapsamda 3194 sayili imar kanununa goére gore aktif yesil alanlar igerisinde yer alan
cocuk oyun alanlar1 da aktif yesil alan varligina bagh olarak birgok kentte yetersiz oldugu
sOylenebilir.

Tekirdag kentine yonelik Sisman ve Ozyavuz (2010), Balikesir kentine y6nelik
Tiirkan ve Onder (2011), Ankara kentine yonelik Aydemir (2004) Canakkale kentine
yonelik Basaran Uysal (2013), Nigde kentine yonelik Olgun (2018) tarafindan
gerceklestirilen galismalarda gocuk oyun alanlarinin sayisinin ve ¢ocuk basmna diisen
oyun alam miktarinin bu kentlerde yetersiz oldugu tespit edilmistir. Ayrica, Yilmaz ve
Bulut (2003), A¢ik vd. (2004), Hepcan vd. (2001), Bulut ve Kiligaslan (2009), Aksoy
(2011) ve Basaran Uysal (2015) tarafindan Tiirkiye’de farkli kentlerde ¢ocuk oyun
alanlarina y6nelik yapilmis olan ¢aligmalarda da benzer sonuglara ulagilmustir.

Ulkemizde yapilan galigmalarda ¢ocuk oyun alanlan sayisinin ve kisi basina diisen
cocuk oyun alani oraminin yetersiz oldugu gériilmektedir. Sisman ve Ozyavuz (2010)
tarafindan Tekirdag kentine yonelik yapilan ¢aligmada ¢ocuk oyun alanlarimin sayisinin
ve ¢ocuk bagina diigen oyun alanit miktarinin (0,56 m?*kisi) yetersiz oldugu ¢ocuk oyun
alanlarinin mahalle ve kent biitiiniinde homojen ve yeterli bir sekilde dagilimina dikkat
edilmedigi sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde; Tiirkan ve Onder (2011)'in Balikesir
icin yapmis olduklar1 ¢alismada gocuk basina diisen oyun alan miktar1 0,18 m? ve
Aydemir (2004)'tin Ankara i¢in yapmis oldugu ¢alismada ¢ocuk bagina diisen oyun alan
miktar1 1,2 m? olarak belirlenmistir (Basaran Uysal 2013). Sivas kenti i¢in yapilan bu
calisma alaninda yer alan mevcut gocuk oyun alanlar1 toplam 3395 m? olarak tespit
edilmistir (Sivas Belediyesi 2019). Bu deger arastirma alaninda 5 mahalle bazinda TUIK
(2018) verilerine gore, 8159 (0-18) yas alt1 gocuk sayisina oranlandiginda, ¢ocuk basina
0,41 m? oyun alaninin diistiigii ortaya ¢ikmaktadir.
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Dennis, Wells, Bishop (2014), basaril1 bir oyun mekéin1 tasarlamak igin gocuk
Olgegine uygun mekanlar tasarlamanin 6nemini vurgularken bunu yapmak igin oyun
imkam veren patikalar gibi esnek mekéanlarin tasarlanmasi gerektigini belirtmektedirler.
Sivas kenti i¢in yapilan ¢alismada ¢ocuklara sunulan oyun alanlarinin oyun donatisi
iireten firmalarin ilk 6rnek oyun aletleri ile yerel yonetimin biit¢eleri ile simirlandirilmig
imkan dahilinde gergeklestirildigi goriilmektedir. Bu ¢alisma da ¢ocuk oyun alanlarinin
oyun donatilarindan ibaret olmadiginin alt1 gizilmeye ¢alisiimaktadir.

Yilmaz (2010), Ilkogretim ¢agindaki ¢ocuklara yonelik yaptign c¢alismasmnda
¢ocuk oyun alanlarinda kullanilmasi istenen bitki ¢esidi olarak parklarda % 46, okullarda
ise %29 oraninda meyve agaglar1 tercih edilmistir. Meyveli bitkilerin ardindan %29
oraninda ¢icekler ve ¢im alanlar gelmektedir. Sivas kentinde aileler, ¢ocuk oyun
alanlarinin iginde veya ¢evresinde %50,8’i meyve agaglar ve kiigiik aga¢ gruplarimin
kullanilmasim, %19,0’u ¢igeklerin kullaniimasini, %14,8’i ¢im alanlarin olusturulmasini,
%3,4’ti biiyik boylu agaglarin kullanilmasim ve %1,3’ti ise ¢ali gruplarimn
kullanilmasini istemektedir.

Erding Acar (2017) ve Yilmaz ve Bulut (2002) arastirmalarinda g¢ocuk oyun
alanlarinda ¢ocuklarin giivenliginin saglanmasi, bu alanlarin tasariminda diisiiniilmesi
gereken en 6nemli unsur oldugunu ifade etmektedir. Sivas kentinde yapilan arastirmada
da katilmecilar “Cocuklar ¢ocuk oyun alanlarinda tek basina giivenle oyun
oynamaktadir.” Onermesine %61,9 oraminda katilmakta iken %39,1 oraninda
katilmamaktadir. Parklardaki ¢ocuk oyun alanlarimin giivenligi konusunda yaklasik
%40’lik bir orandaki giivensizlik parklarin yeterince giivenli olmadigin1 ve ¢ocuklarin bu
alanlarda tek bagmna giivenli bir sekilde oyun oynayamadigi goriisiinii destekler
niteliktedir.

Istanbul kentine yonelik Ergin (2019) tarafindan yiiriitilen calismalarda
tekdiizelesmis, plastik, sagliksiz kullanilan materyallerin yerine dogal materyal
kullammli oyun elemanlarinin segilmesinin 6nemi belirtilmigtir. Sivas kentinde yapilan
calismada dogal materyal kullanilan cocuk oyun elemanlarindan daha fazla ¢agdas gocuk
oyun elemanlar tercih edildigi tespit edilmistir.

Woolley ve Lowe (2012) kum gibi gevsek materyallerle oynanan konstriiktif
oyunun el-g6z koordinasyonlarini artirarak ¢ocuklarin duyusal ve motor gelisimlerine
faydas1 oldugunu belirtmektedirler. Ergin (2019)’a goére konstriiktif oyunun en basit
Orneklerinden olan kum havuzunun yerine ailelerin hijyen konusundaki endiselerinden
dolay1 kaldirilarak zararli petrol {irlinii igeren kansorejen etkileri tespit edilmis kauguk
malzeme kullaniimaktadir. Benzer durum Sivas kenti parklarinda da s6z konusudur.
Nitekim kullanicilarin kum havuzu tercihleri %8,6 gibi olduke¢a diisiik bir orandadir.
Yapilan gériismelerde ailelerin kum havuzlarinin kedi ve kdpekler tarafindan kirletildigi
ve sagliksiz oldugu baz1 ebeveynlerce de giysilerin kirlenmesi ve mikrop kapma endisesi
tagidiklarini ifade etmiglerdir.
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Parklarda yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda bir¢ok arastirmacinin ¢alismalarinda da
ifade ettigi gibi oyun gruplarinin ¢ocuklarin yas aralifina gére ayrilmasi gerekmektedir.
Aragtirmacilar genellikle bu yas araligin1 0-3, 4-7 ve 8-15 olarak gruplandirmaktadir
(Acar, 2003; Erding Acar, 2017; Onay ve Kus Sahin, 2019). Bu gruplarda yer alan
cocuklarin fiziksel ve ruhsal gelisimleri birbirinden farkli oldugu i¢in ihtiya¢ duyduklar
oyun ekipmanlar1 da birbirinden farklidir. Bu aragtirma Sivas parklarinda ¢ocuk oyun
alanlarinin tasarlanmasinda yas gruplarina gére bir ayrim yapilmadigi goriilmektedir.

Cocuk oyun alanlarinin nitelik agisindan degerlendirildigi arastirmalarda oyun
aletlerinin engellilere uygun olmadig1 ve engelli gocuklar icin gerekli rampa, kilavuz iz
gibi diizenlemelerin yetersiz oldugu (Akkaya 2017; Samur ve Kiziltepe 2018; Kisakiirek
ve Yilmaz 2019) belirtilmistir. Bu aragtirmanin konusu olan parklarda, engelli gocuklarin
distiniilerek oyun alanlarinin tasarlanmasi zorunlu bir ihtiyagtir.
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6. SONUCLAR

Oyun, ¢ocuklar ig¢in ¢ok Snemli bir yere sahiptir. Cocuk oyun alanlar ise,
cocuklarin kendilerini en iyi gerceklestirebilecekleri, uzmanlar tarafindan tasarlanmasi
gereken kullamm alanlaridir. Ciinkii gocuklar duygularini, meraklarini ve ihtiyaglarint
oyun yoluyla ifade ederler. Cocuk, oynarken 6grenir, karar verme becerileri artar ve hayal
giictiniin sinirlarim zorlar. Giinlimiiz dijital ¢ag ¢ocuklar1 oyun oynamak yerine sosyal
medyada zaman gec¢irmeyi tercih ediyor, oysaki ebeveynleriyle ve akranlariyla oyun
alanlarinda oynadi@1 oyunlarla 6gretileri kullanir, hayaller kurar, bos zamanlarim
degerlendirir, yeni seyler dgrenir, becerilerini ve dogay1 kesfeder.

Arastirma alaninin icinde degerlendirilen ¢ocuk oyun alanlarinin Sivas kenti
¢ocuklar1 ve kullanicilari igin daha fazla tercih edilebilir olmasi adina, Calismanin verileri
ve yapilan literatiir aragtirmalar1 gbz 6niinde bulundurularak asagidaki tasarim Onerileri
verilebilir.

Cocuklara doga sevgisinin agilanmasinda katkist oldugu diisiiniilen hayvanlarin
saglikh ve giivenli kosullarda bulunabilecegi ¢ocuklarla etkilesim halinde olabilecegi
uygun mekanlarin tasarlanmasi Sivas kenti parklarinda bir eksikligin giderilmesini
saglayacaktir.

Sivas kenti ¢ocuk oyun alanlarinda ebeveynlerin istekleri dikkate alinarak salincak,
boyama duvari, mini hayvanat bahgesi, kum havuzu, biiyiik agaclar ve ¢im alanlar, mini
futbol sahasi, ¢ocuklar i¢in tirmanma ve zipzip gibi oyun aletlerinin gesitli ve yeterli
sayida bulunmasi onerilmektedir. Bu sekilde ¢ocuklar oyun alanlarinda daha fazla
secenege sahip olup daha 6zglirce oyun oynama firsatim elde edeceklerdir. Cocuk oyun
aletlerinin gesitlendirilmesinin yan: sira bu oyun aletlerinin etrafinda yas gruplar da
dikkate alinarak ebeveynlerin kolaylikla ¢ocuklar1 gozlemleyebilip, kendi aralarinda
sosyallesebilecekleri mekéanlar yaratmakta 6nemlidir. Bu mekénlar1 tasarlarken yeterli
sayida bank, piknik masasi, pergola, aydinlatma elemam ve ¢6p kutusu gibi donat:
elemanlar da diistintilmelidir.

Ebeveynlerin, ¢ocuklar igin parklar1 yeterince giivenli bulmalar1 adina parklarda
glin boyu ¢ocuklara faydali olabilecek gesitli etkinlikler diizenlenebilir. Peyzaj tasarim ve
uygulama asamasinda kentteki gocuklarin ve diger kullamicilarin fikir ve goriisleri
alinabilir.

Dogal malzemeden yapilmis oyun aletlerinin ¢ocuklarin tirmanabilecegi, onlara
zarar vermeyen biiyiik agaclarin, gocuklarin 6zgiirce kosup oynayabilecegi genis ¢im
agikliklarin giizel kokulu yumusak dokulu calilarin birlikte kullanildig: biitiinciil
yaklagimla tasarlanmig dogal ¢ocuk oyun alanlar: bir konsept olarak parklarin i¢inde yer
almahidir. Cocuklarin sicak yaz dénemlerinde Sivas kentindeki parklarda yer alan ¢ocuk
oyun alanlarim giiniin farkli saatlerinde kullanabilmeleri i¢in bu alanlarin tasariminda
g6lgenin saglanmas1 6nemli bir yere sahiptir.

Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular g6z oniinde bulundurularak, geleneksel
oyun alanlarinin gocugunun gelisimi agisindan yetersiz oldugu ¢ocuga 6zgiirce oyun
oynama, risk alma gibi beceriler i¢in yeterince imkén tamiyamadifindan park
kullanicilarinin  goriigleri dogrultusunda kente, ¢ocugun her tiirlii sosyal ve fiziksel
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gelisimine katki saglayacak c¢aga uygun, c¢agdas oyun alanlart tasarlanmali ve
uygulanmalidir.

Cocuk oyun alanlar1 hem ¢ocuk odakli hem de ailelerin oyun alaninda daha fazla
vakit gecirmesini saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

Cocuk oyun alanlar1 tasariminda ¢ocuk oyun aletleri ve donatilar kadar bitkisel
tasarimi da 6nem vermek gerekmektedir. Bitkisel tasarimda kullanilacak bitkilerin zehirli
olmamas1 fizyolojik olarak c¢ocugun yaralanmasina yol agmamasi, ¢ok fazla ari
cekmemesi gibi 6zellikler yaninda son donemde yenilebilir bitkilere olan talebinde arttig1
goriilmektedir. Bu anlamda Sivas kenti ve benzer iklimlerde yetisen Malus domestica
(Elma) Cydonia oblonga (Ayva), Prunus domestica (Erik) Prunus armeniaca (Kayis),
Prunus avium (Kiraz)ve Morus alba (Ak Dut) gibi yenilebilir meyvesi olan bitkiler ¢ocuk
oyun alanlar tasariminda tercih edilebilir. Bu sekilde ¢ocuklarin ebeveynleri kontroliinde
bitkilerle temasa gegmesi ve dolayisiyla doga ile baglanti kurmasi karsilikli fayda deger
etkilesimi sayesinde dogay:r koruma ve dogaya olan sevgisini artmasinin saglanabilecegi
diistiniilmektedir.

Cocuk oyun alanlarinda giivenligin saglanmas: ig¢in bir takim standartlarin
saglanmasi gerekmektedir. Ayrica Erding Acar (2017), Kisakiirek ve Yilmaz (2019) ve
Onay ve Kus Sahin (2019)’un ¢ocuk oyun alanlarina yonelik arastirmalarinda kullanmis
oldugu “Ulusal Cocuk Oyun Giivenligi Program1” (National Program for Playgrounds
Safety) kriterleri (denetleme, yasa uygunluk, diisme yiizeyi ve aletlerin bakim durumu)
dikkate alinarak hazirlanan formlar c¢ocuk oyun alanlarmin tasariminda dikkate
alinmalidur.

Amasya kentine yonelik Ergen (2018) tarafindan gergeklestirilen arastirmada
cocuk oyun alanlarinin diizenlenmesinde sadece yesil alan metrekare iizerinden
yaklagilmamas:1 gerektigi ve gocuk oyun alanlar1 tasarimsal sorunlan g¢éziilerek daha
stirdiiriilebilir bir kentlesme yaklasimi igerisinde ¢oziilmesinin gerekliligi tespit
edilmigstir. Ayrica yesil alanlarin gocuk oyun alanlarim1 kapsamasi ve ¢ocuklara yonelik
daha hassas ve daha kullamlabilir yaklagimla diizenlenmesi gerekliligi vurgulanmastir.

Aragtirma alam igindeki park kullanicilari, ¢ocuk oyun alanlarinda su
elemanlarinin kullanilmasim biiyiik oranda istememektedir. Ozellikle de belirli bir
derinlikte olusturulan su oyun alanlari gocuklar i¢in tehlike olusturabilmektedir.

Cocuklarin oyundaki diismelerine, yaralanmalarina karsi giivenli ve estetik
olmalidir. Donati1 elemanlarinin altinda ve etrafindaki oyun yiizeyleri esnek, hava
kosullarina dayanikli, basing ve asinmalara karsi direngli ylizeyler olmalidir.

Arastirmada katilimcilar, parklarda ¢agdas ¢ocuk oyun alanlarinin tasarlanmasinm
ve ¢ocuklarinin bu alanlarda oyun oynamasim istemektedir. Cagdas oyun alanlarina
y6nelik tasarim yaklagimlar ise giinlimiizde yasanan gelismelere bagh olarak farklilik
gostermektedir.

Sivas kentinde mevcut ¢ocuk oyun alanlar ile ilgili olarak herhangi bir arastirma
yapilmamistir. Ancak yerel yonetimlerin son yillarda bu konuya 6nem vermesi ve ¢ocuk
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oyun alanlarin1 yeniden gézden gegirmesi bu aragtirmanin yapilmasinin gerekliligini
ortaya koymustur.

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocugun gelisimi agisindan Snemli bir yere sahiptir, bu
sebeple arastirmada elde edilen sonuglar yerel yonetimlerin dikkatine sunulacaktir.
Gelecekte imara agilan alanlarda oyun alanlarinin mutlaka tasarlanmasi gerekmektedir.

Kent i¢in hazirlanan imar planinda toplam agik-yesil alan miktar1 belirtilmis olup,
bu alan igerisinde ¢ocuk oyun alam1 miktann belirtilmemistir. Sivas kentinde yeni
yapilacak olan gocuk oyun alanlarinin Avrupa standartlarina uygun bir bigimde, tasarim
stirecinde yerel halkin goriis, Oneri ve istekleri alinarak yapilmasi, ¢agdas yenilikgi
tasarim kriterlerine yonelik yapilmasi gerektigi ortaya ¢ikmaktadir.

Ulkemiz diger kentlerinde oldugu gibi ve Sivas’ta da ¢ocuk oyun elemanlarina
yonelik olduk¢a giizel Ornekler vardir. Genel olarak tiim parklarda bu 6zellikteki
tasarimlarin sayisi oldukg¢a azdir. Bu durumu yerel yonetimlerin bir tercihi olarak gérmek
miimkiindiir. Yerel yonetimler ekonomik kaygilardan dolayr bu tiir maliyeti yiiksek
iirtinleri tercih etmemektedir. Yerel yonetimler tercihlerini ekonomik kaygi giitmeden
daha estetik ve daha islevsel olan 6zgiin tasarimlar yoniinde degistirdiginde ¢ocuk oyun
alanlar1 daha fazla talep gérecek ve bu tiir oyun aletlerinin yayginlasmasi da kaginilmaz
olacaktr.

Cagdas ¢cocuk oyun alanm1 ve oyun aletleri tasarlamak i¢in esnek, ¢ok islevli, sinir
sinirsiz, topografyayr hareketlendiren,  materyal agisindan zengin, 6lgegin dikkate
alindig1, kesif olanagi saglayan, giivenli, ok katmanls, etkilesim ve iletisime 6nem veren,
{i¢ boyutun yaninda, hikdyesi olan, formal yerine informal ve son olarak da kapsayici bir
tasarim anlayiginin benimsenmesi gerekir. Tasarimcilar bu yaklasimlar1 dikkate alarak
aktif yesil alanlar igerisinde basarili ¢agdas cocuk oyun alanlan tasarlayabilirler.

Oncelikle kullanilmakta olan g¢ocuk oyun elamanlar kataloglarinin gelistirilmesi
icin ulusal ve uluslararas: detayli ve ¢ok sayidaki caligmalardan faydalanmak yararl
olacaktir. Bu c¢aligmalardan yararlanirken taklitten sakimilmasi buradaki en 6nemli
konudur. Yerel ihtiyaclar ve kiiltiirel 6zelliklerin de dikkate alindig1 6zgiin tasarimlarin
ortaya konulmasi gerekmektedir. Bu tasarimlarda iilkemizde mevcut olan son
teknolojinin kullanilmast ile gocuk oyun elemanlarinin daha 6zenli bir bigimde
yapilmalar1 saglanarak, gorsel kalitelerinin ve i artirllmasi noktasinda da basarili
sonuglar elde edilebilecektir.

Cocuk oyun alanlar1 ve ¢ocuk oyun donatilari konularinda sempozyum ve
calistaylarin diizenlenmesi, yerel yonetimlerce tasarim yarigmalarinin diizenlenmesi
konuyu giindemde tutmaya neden olmakta ve bu konudaki gelismelerin siirekliligini
saglamakta etkili olmaktadir. Bu organizasyonlar sayesinde tasarimcilar tesvik edilmekte,
cocuklarin ¢ocuk oyun elemanlarinin gelismisliin ve ¢aga ayak uyduran medeni bir
toplumun gostergesi olarak iginde yasadiklari toplumu kabulleri ve bu sayede bu alanlari
ve donatilan sahiplenerek dogru, diizgiin kullanmalan ve de daha ¢ok ag¢ik alanda olma
isteklerinin artmasi saglanabilmektedir.

Sonug olarak, gocuk oyun alanlar1 gocuklarin hayata hazirlanmasinda 6énemli bir
yere sahiptir. Bu nedenle tasarimcilar ¢ocuk oyun alanlarinda gocuklarin fiziksel
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gelisimlerinin yaninda zihinsel gelisimlerini de destekleyen aym zamanda ¢ocuklarin
birbirleriyle olan sosyal baglarini giiclendirmeye yonelik etkinliklere olanak veren planlar
gelistirmeli ve karar vericiler tarafindan bu planlar aslina uygun bir sekilde
uygulanmahdir.

54




KAYNAKLAR M. KAYA

7. KAYNAKLAR

Acar, H. 2003. Cocuk oyun alanlarinda kullanicilarin bitki tercihlerinin belirlenmesi
{izerine bir arastirma: Trabzon kenti 6rnegi. Yiiksek Lisans Tezi, Kareniz Teknik
Universitesi, Trabzon, 166 s.

Acik, Y. Giil Bayrak, C. ve Celik, G.T. 2004. Investigation of the level of safety and
appropriateness of playgrounds in Elazig city in Turkey. International Journal of
Environmental Health Research, 14(1): 75-82.

Ahlness, M. 2014. Nature play area https://seattlenaturealliance.org/2014/06/04/nature-
play-areas/ [Son erisim tarihi: 12.10.2019].

Akkiilah, A. T. 2008.0yun alanlar1 giivenlik standartlarinin aragtirilmasi ve nenehatun
parki Orneginde irdelenmesi.Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi, Selguk
Universitesi, Konya, 210 s.

Akpinar Canli, G. 2014. Gelisen diinyada ¢agdas cocuk oyun alanlari. Yiiksek Lisans
Tezi, Mimar Sinan Universitesi, istanbul, 96 s.

Aksoy, Y. 2011. Cocuk oyun alanlar iizerine bir arastirma Istanbul, Isparta, Eskisehir,
Erzurum, Kayseri, Ankara, Zonguldak ve Trabzon illeri 6megi. Istanbul Aydin
Universitesi Dergisi, 3: 82-106.

Alkay, E. ve Ocak¢i, M. 2003. Kentsel yesil alanlarin ekonomik degerlerinin
olciilmesinde kullanilabilecek yontemlerin irdelenmesi. ITU Dergisi Mimarlik,
Planlama Tasarim, 2(1): 60-68.

Anonim 1: Sivas Valiligi, 2019. Ilimiz Hakkinda Genel Bilgiler. http://www.sivas.gov.tr
[Erisim tarihi: 10.11.2019].

Anonim 2016. Juegos de Vanguardia http://lugaresurbanos.blogspot.com/2016/11/juegos
de-vanguardia-parque-centenario.html [ Son erisim tarihi: 12.10.2019].

Anonim 2018a. Bykido visits: admiralty park.https://www.bykido.com/blogs/playgrounds
and-more/bykido-visits-admiralty-park [ Son erigim tarihi: 12.10.2019].

Anonim 2018b. Modern ¢ocuk bahgesi. https://tr.depositphotos.com/206991050/stock-
photo-modern-children-playground-area-city.html [Son erisimtarihi:12.10.2019].

Anonymous, 2019c. https://www.charlottesville.org/departments-and history/history-of-
washington-park/history-of-playgrounds [Son erisim tarihi:10.10.2019].

Anonymous 1: http://landezine.com/index.php/2015/10/gustave-leonard-hentsch-park-
by-husler-associes/[Son erigim tarihi:10.10.2019].

Anonymous 2:https://www.lcslandscapes.com.au/project/marshmallow-park-pezler
park-pityarilla-activity-hub/[ Son erisim tarihi: 10.11.2019].

Anonymous 3: https://www.dcla.net/center-park [ Son Erisim tarihi: 10.11.2019].

Anonymous 4: https://www.lcslandscapes.com.au/project/marshmallow-park-pezler-
park-pityarilla-activity-hub/[ Son erigim tarihi: 10.11.2019].

Anonymous 5: https://newywithkids.com.au/speers-point-variety-park [Son Erigim
tarihi: 10.11.2019].

55



KAYNAKLAR M. KAYA

Anonymous 6 http://landezine.com/index.php/2012/02/bijlmerpark-by-carve-landscape-
architecture/ [Erisim tarihi: 10.11.2019].

Anonymous 7: http://landezine.com/index.php/ [Son erigim tarihi:10.12.2019].
Anonymous 8: https://www.dcla.net/center-park [Erigim tarihi: 10.11.2019].
Anonymous 9: http://www.hellenebelong.com [Son Erigim tarihi: 10.11.2019].

Arslan Hindioglu, D. 2013. istanbul kamusal agik alanlarinn siirdiiriilebilir gelismesine
yonelik bir yontem Onerisi. Doktora tezi, Istanbul, 130 s.

Atabeyoglu, O. ve Bulut, Y. 2012. Ordu kenti mevcut yesil alanlarin degerlendirilmesi.
Akademik Ziraat Dergisi, 1(2): 67-76.

Ayan, B. 2017. Oznel iyi olma hali {izerine kent parklarinin etkilerinin irdelenmesi:
Ankara kenti 6rnegi. Doktora Tezi, Ankara Universitesi, Ankara, 220 s.

Bal, A. 2005. Zonguldak kenti yesil alan sistemindeki ¢ocuk oyun alanlarinin durumunun
peyzaj mimarlig: ilkeleri agisindan irdelenmesi. Yiiksek Lisans tezi, Zonguldak
Karaelmas Universitesi, Bartin. 150 s.

Bagaran, 1. 2008. Kent ve yerel yonetim. Okutan Yayinlari, Istanbul, 95 s.

Bagaran Uysal, A. 2013. Bir kamusal mekéan olarak ¢ocuk oyun alanlari. Canakkale
kentsel yesil alanlarin gelistirilmesine yonelik eylem plani projesi teknik rapor,
12s.

Bagaran Uysal, A. 2015. Cocuk oyun alanlarinin gelistirilmesinde bir yerel katilim
deneyimi. MEGARON, 10(1): 423-439.

Bilge, C. 2019. Sivas kent merkezinde baz1 yaya yollarinin fiziksel engelli kullanimi
acisindan degerlendirilmesi. Yiiksek Lisans Tezi, Atatiirk Universitesi, Erzurum,
150 s.

Bulut, Z. ve Kiligaslan, C. 2009. Cocuga 6zgiiven kazandirmada 6nemli bir ilke: Cocuk
oyun alanlarinda giivenlik. Artvin Coruh Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi,
10(1): 78-85.

Bulut, Z. Ve Kiligaslan, C. 2010. Cocuga 6nem kazandirmada 6nemli bir ilke; ¢ocuk oyun
alanlarinda giivenlik. Artvin Coruh Universitesi Dergisi, 10(1): 64-81.

Chawla, L. 1992. Childhood place attachments, in: Human Behavior and Environment:
Advances in Theory and Research 12(11): 63—-86.

Cath Yilmaz, 2017. Egitici 6gretici ¢ocuk oyun parki tasarimi i¢in bir metod Onerisi
olarak arastirilmasi. Yiiksek Lisans Tezi, Hali¢ Universitesi, Istanbul, 88 s.

Cay, R. 2006. Cocuk oyun alanlarinin i¢ mekén ve yakin gevrede olusumu. Yiiksek Lisans
Tezi. Hacettepe Universitesi, Ankara. 158 s.

Celik, G. 2013. Manavgat merkez ilgesi yesil alanlarinin irdelenmesi. Yiiksek lisans tezi,
Bahgesehir Universitesi, Istanbul, 176 s.

Circi Selguk, B. 2019. Sivas kenti agik ve yesil alanlarinin incelenmesi. Yiiksek Lisans
Tezi, Atatiirk Universitesi, Erzurum, 294 s.

Davis,J. 1998. Young children, environmental education, and the future. Early Childhood
Education Journal, 26(2):117-123.

56




KAYNAKLAR M. KAYA

Dee, N. & Liebman, J. C. (1970) A statistical study of attendance at urban playgrounds,
Journal of Leisure Research, 2(3): 145-159.

Demir, B. 2019. Cocuk oyun alanlar ve rekreatif alanlarin kullanicilan agisindan
degerlendirilmesi: Cankinn Ornegi. Yiiksek Lisans Tezi, Kirikkale Universitesi,
Kirikkale, 97 s.

Dennis, S.F. Dennis, Jr. A. Wells, C. and Bishop, B. 2014. Children Youth and
Environments. JSTORA, 24(2).

Deretarla, G. E. 2012. Ailelerin ¢ocuk bahgelerine ve gocuk bahgelerindeki materyallere
bakis agilarimin incelenmesi, C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 21(3): 261-
274.

Dénmez, B. 2019. Cocuk oyun alanlarmin kullanici beklentileri agisindan
degerlendirilmesi, Antakya drnegi. Yiiksek Lisans Tez Calismasi, Siitcii Imam
Universitesi, Kahramanmaras, 120 s.

Duman G.ve Kogak N. 2013. Cocuk Oyun Alanlarimin Bigimsel Ozellikleri Acisindan
Degerlendirilmesi, Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 11(1), 64-81.

Dunnett, N. Swanwick, C. and Woolley, H. 2002. Improving Urban Parks, Play Areas
and Green Spaces. Department for Transport, Local Government and the Regions,
London, 214 p.

Erdem Kaya, M. ve Erdem, N. 2017. Bir peyzaj kesfi olarak ¢ocuk oyun alani. Plant
Peyzaj ve Siis Bitkiciligi Dergisi, 6(19): 15-20.

Erding Acar, H. 2017. Cocuk oyun alanlarinda giivenlik: Istanbul Fatih ilgesi drnegi.
Yiiksek lisans tezi, Namik Kemal Universitesi, Tekirdag, 107 s.

Ergen, M. 2018. Kentsel Planlama Igerisinde Yer Alan Cocuk Oyun Alanlarinin Onemi;
Amasya Kenti Omegi. Tiirkiye Peyzaj Aragtirmalari Dergisi, 1:1, 20-25.

Ergin, B. 2019. Cocuk oyun alanlarinda, doga ve dqgal matefyalin oyun amach kullanim
degerinin saptanmasi. Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Universitesi, Istanbul, 251 s.

Francis, M. 1988. Negotiating between child and adult design values, Design Studies,
9(2): 67-75.

Google Earth 2017. https://www.google.com.tr/intl/tr/earth/ [Erisim Tarihi: 16.01.2017].
Google Earth 2019. https://www.google.com.tr/intl/tr/earth/ [Erigim Tarihi: 16.11.2019].

Geng, H.I. 2016. Yerel yonetimlerde bulunmas: gereken egzersiz ve gocuk oyun alanlar
ile halkin bu alanlardan beklentilerinin belirlenmesi: Adapazari rnegi. Yiiksek
Lisans Tezi, Dumlupinar Universitesi, Kiitahya, 111 s.

Giir, S.ve Zorlu, T. 2002. Cocuk mekanlari. Yap1 Endiistri Merkezi Yaynlari: 110
Hart, R. 1979. Children’s Experience of Place 100-120.

Hepcan, S., Kaplan, A., Kiigiikerbas, E. ve Ozkan, B. 2001. A Research on the qualitative
assessment of urban outdoor spaces in the case of Kemalpasa, Izmir. Ege
Universitesi Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 38(2-3): 143-150.

Jansson, M. 2010. Attractive playgrounds: Some factors affecting user interest and
visiting patterns. Landscape Research, 35 (1): 63-81.

57



KAYNAKLAR M. KAYA

Kandemir, R.V. 2010. Kamusal alan igerisinde mahalle parklari ve bir mahalle parki
tasarim rehberi diisiincesi. Yiiksek lisans tezi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi, Istanbul, 124 s.

Keles, R. 1984. Kentlesme Politikasi. Imge Yayievi, Ankara, 703 s.

Kisakiirek, S. ve Yilmaz, M.B. 2019. Cocuk oyun alanlarinda giivenlik: Hatay Antakya
ornegi. Kahramanmaras Siitgti Imam Universitesi Miihendislik Bilimleri Dergisi,
22 (3): 103-113.

Kuter, N. 2007. Cankir1 kenti acik ve yesil alan varlig: icinde tarihi kent merkezinin
kentsel peyzaj tasarimi agisindan degerlendirilmesi. Doktora Tezi, Ankara, 309 s.

Laaksoharju. T. Rappe, E. and Kaivola, T. 2012. Garden affordances for social learning,
play, and for building nature child relationship. Urban Forestry & Urban
Greening, 11(2):195-203.

Laaksoharju, T. Rappe, E. 2017. Trees as affordances for connectedness to place a
framework to facilitate children’s relationship with nature. Urban Forestry &
Urban Greening, 28(1): 150-159.

Metin, P. 2003. The Effects Of Traditional Playground Equipment Design In Children’s
Developmental Needs, Master Degree Thesis, METU, Ankara, 110 p.

Moore R.C. 1986. Childhood's domain: Play and space in child development. Croom
Helm, London Universitesi, 309 p.

Morrow, B. ve Calhoon, E. 2009. Kids Outdoors in the New Century, Notes on
Playground Design, Ed. Anne Taylor Linking Architecture and Education:
Sustainable Design for Learning Environments, New Mexico,University of New
Mexico Press, 15-18.

Olgun, R. 2018. Nigde kenti agik ve yesil alanlarina yénelik stratejik hedeflerin
belirlenmesi ve planlama stratejilerinin gelistirilmesi. Doktora Tezi, Akdeniz
Universitesi, Antalya, 302 s.

Olgun, R. ve Yilmaz, T. 2019. Kentsel yesil alan varlifimin Nigde kenti 6rneginde
degerlendirilmesi. Mediterranean Agricultural Sciences, 32(1): 11-20.

Olwig, K. R. 1989. The childhood deconstruction of nature. Children's Environments
Quarterly, Children and Vegetation 6(1): 19-25.

Olwig, K.R. 1990. Designs upon children’s special places. Children’s Environments
Quarterly, 7(4): 47-53.

Onay, B. ve Kus Sahin, C. 2019. Kentsel rekreasyon kapsaminda ¢ocuk oyun alanlarinda
giivenlik: Isparta Ayazmana ve Gokgay Mesireligi 6rnegi. Kent Akademisi, 12 (3):
575-585.

Ozgii¢, .M. 1998. Oyun bahgelerinde tasarim ilkeleri. Peyzaj Mimarlig: Dergisi, 5(1):
16.

Ozgtiner, H. ve Sahin, C. 2009. Isparta kent merkezindeki gocuk oyun alanlariin mevcut
durumu ve ¢ocuklarin bu alanlara karsi davranis bigimleri.Szileyman Demirel
Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi ,1(1): 129-143.

58




KAYNAKLAR M. KAYA

Percin, M.H. 2018. Ankara Universitesi Ziraat Fakiiltesi Peyzaj Mimarlig1 Béliimii, Peyzaj
Konstriiksiyonu II Ders Notlari, Cocuk Oyun Elemanlari, 14 s.

Pola, I. 2015. Cocuk oyun alanlarina kapsayici yaklasimlar: istanbul i¢in bir degerlendirme.
Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Teknik Universitesi, Istanbul, 200 s.

Samur, A.O. ve Kiziltepe, G.1. 2018. Aydin ilindeki ¢ocuk oyun alanlarinin incelenmesi.
Social Sciences Research Journal, 7 (1): 31-46.

Shackell, A., Butler, N., Doyle, P. and Ball, D. 2008. Design for Play: A Guide to Creating
Successful Play Spaces: Nottingham, DCSF Publications, England, 150 p.

Sorkun, G. 1996.istanbul Anadolu Yakasi Ornek Cocuk Oyun Alanlarimin Peyzaj
Mimarhig1 Agisindan Irdelenmesi.Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi, Istanbul
Universitesi, Istanbul. 150 s.

Sahin, F. 2010. Altindag ilgesi 6rneginde kentsel sosyal yapi ve agik-yesil alan
iligkilerinin degerlendirilmesi {izerine bir arastirma. Yiiksek lisans tezi, Ege
Universitesi, Izmir, 79 s.

Sensoy, G. and Inceoglu, M. 2015. Design guide for playgrounds. Journal of Civil
Engineering and Architecture, 9(1): 1390-1398.

Siranli, Y.T., 2015. Kentsel yerlesim alanlarinda fiziki planlama memnuniyetinin
aragtiriimasi: Erzincan 6rnegi. Yiiksek lisans tezi, Firat Universitesi, Elaz1g, 127s.

Sisman, E. E. ve Ozyavuz, M. 2010. Cocuk Oyun Alanlarinm Dagilimi ve Kullanim
Yeterliligi: Tekirdag Ornegi. Tekirdag Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 7(1): 13-22.

Shi, Y. 2017. Explore children’s outdoor play spaces of community areas in high-
density cities in China: Wuhan as an example, Procedia Engineering, 198(1): 654-
682.

Siiliin M. 2019. Cocugun gelismesinde oyun alanlarinin rolii ve mekansal gereklilikler:
Ankara ili 6rneginde 6zel ve kamusal ¢ocuk oyun alanlari tizerinden bir inceleme.
Yiiksek Lisans Tezi, Yildiz Teknik Universitesi, stanbul, 245 s.

Tandogan, O. 2007. Cocuk dostu gevre igin kentsel mekéna iliskin tasarim ve planlama
ilkelerinin olusturulmasi, Yiiksek Lisans Tezi, Istanbul Teknik Universitesi
Istanbul. 120 s. "

Talarowski, M., Cohen, D.A., Williamson, S.B., Han, B. (2019). Innovative playgrounds:
use, physical activity, and implications for health. Public healith, 174: 102-109.

Tandon, P.S., Zhou, C., Sallis, J.F., Cain, K.L., Frank, L.D. and Saelens, B.E. 2012.
Home environment relationships with children's physical activity, sedentary time,
and screen time by socio economic status. International Journal of Behavioral
Nutrition and Physical Activity, 9(88): 1-9.

Tekkaya, E. 2001. Tasarlanmus Cocuk Haklari: Ankara Cocuk Oyun Alanlar, Milli
Egitim Dergisi, 151(1): 1-10.

Tiirkan, E.E. ve Onder, S. 2011. Balikesir kenti ¢ocuk oyun alanlarmin irdelenmesi.
Tekirdag Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 8(3): 69-80.

Tiirkiye Istatistik Kurumu, 2019. Adrese Dayali Niifus Kayit Sistemi
http://www.tuik.gov.tr [Son erigim tarihi: 10.11.2019].

59



KAYNAKLAR M. KAYA

Urge 2004. Making Greener Cities-A Practical Guide. UFZ Centre for the Environmental
Research, Germany 8(37): 120.

Unal, M. 2009. Cocuk gelisiminde oyun alanlarinin yeri ve &nemi. fnonii Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, 10(2): 1-9.

Veitch, J., Bagley, S., Ball, K. and Salmon, J. 2006. Where do children usually play? A
qualitative study of parents’ perceptions of influences on children’s active free-
play. Health & Place, 12(4): 383-393.

Woolley, H. and Low, A. 2015. Exploring the Relationship between Design Approach
and Play Value of Outdoor Play Spaces. Landscape Research, 38(1): 53-74.

World Cities Culture Form 2019. http://www.worldcitiescultureforum.com/ [Son erigim
Tarihi: 14.11.2019].

Yazicioglu, Y., Erdogan, S. 2014. Bilimsel Arastirma Yontemleri. Detay Yayincilik,
Ankara. 448 s.
Yilmaz, S. ve Bulut, Z. 2002. Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlar1 Planlama ve
Tasarim ilkeleri. Atatiirk Universitesi Ziraat Fakiiltesi Dergisi, 33(3): 345-351.

Yilmaz, S. ve Bulut, Z. 2003. Kentsel mekénlarda ¢ocuk oyun alanlarinin yeri ve 6nemi:
Erzurum 6rnegi. Milli Egitim Dergisi, 158(1): 1-9.

Yilmaz, S. 2010. Cocuk oyun alanlarinin ilkégretim ¢agindaki kullanicilarca
degerlendirilmesi ve tasarim ilkelerinin belirlenmesi. Yiiksek lisans tezi, Istanbul
Universitesi, Istanbul, 171 s.

Yuen, B. 1996. Creating The Garden City: The Singapore Experience. Urban Studies,
33: 955-970.

Yiicel, G.F. 2005. Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarim, Istanbul iiniversitesi Orman Fakiiltesi
Dergisi, 2(55): 99-110.

60



EKLER M. KAYA

8. EKLER

AKDENIZ UNIVERSITESI FEN BILIMLER{ ENSTITUSU
PEYZAJ MIMARLIGI ANABILIM DALI
YUKSEK LISANS TEZ CALISMASI
ANKET FORMU

Arastirma Projesi Anket Caliymasi
Bu anket cahigmasi, “Parklardaki Cocuk Oyun Alanlarinin Kullanici Gériisleri Dogrultusunda
Degerlendirilmesi: Sivas Kenti Ornegi” baslikli arastirma Akdeniz Universitesi Mimarlik
Fakiiltesi Peyzaj Mimarlhig1 Boliimii tarafindan yiiksek lisans tezi olarak yapilmaktadir. Ankette
bulunan her sorunun herhangi bir dogru veya yanlis cevab1 yoktur; ankette amaglanan, ¢ocuk
oyun alan kullanimini etkileyen etmenlerin saptanarak istek ve onerilerinizin tespit edilmesidir.

Bu kapsamda ileriye yonelik tasarim ¢aligmalarinin basariya ulagmasi ve mevcut tasarimlar igin

ne gibi 6neriler getirilebilecedi tartisilacaktir. Tesekkiir ederim.
Prof. Dr. Reyhan ERDOGAN

Genel Bilgiler:

Yas Cinsiyet | Egitim Durumu Meslek Ayhik Gelir

0O 1829 O Kadin | O flkégretim O Ogrenci O Asgari Ucret.

0O 30-49 OO Erkek | O Lise O Memur 0O 2020-3000 TL.

O 50-65 O On lisans O Ogretmen O 3001 -4000 TL.

O 65ve O Lisans O Ev Hanim OO 4001 -5000 TL.

iistii O Yiiksek Lisans |0 Tsci O 5001 - 6000 TL.
O Doktora O Akademisyen |0 6001 TL ve iistii
O Diger O Diger

| Tigilendiginiz Cocugunuz (Torun, yegen, vs)

Yas Cinsiyet | Egitim

Oo-3 O Kiz O Okula Gitmiyor

0O 3-6 O Erkek [ O Kres

O 6-9 O Anaokulu

0O 9-14 O Ilkogretim
O Ortadgretim

1.Serbest zamanlarinizi nasil degerlendiriyorsunuz? ( Birden fazla secenek isaretlenebilir.)
[] Parklara Giderek [ ] Kitap Okuyarak [] internette Zaman Gegirerek
[] Spor Yaparak [1Gezerek [ ] Tv izleyerek [ ] Avm’de Vakit Gegirerek

D Diger ............... (Yaziniz)
2. Sivas’ta en ¢ok gitmeyi tercih ettiginiz park hangisidir?

O Oguzlar Parki

O Ethem Bey Parki

O 27 Haziran Ogretmenler Parki
O Karsiyaka Camlik Mesire Alani
O Aksu Parki

O Diger
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3. Bu parki hangi amaglar icin kullamyorsunuz? (Birden fazla secenek isaretlenebilir.)
D Gezme Dinlenme D Bulusma Noktasi D Sosyal Iletisim [:I Piknik Yapma

] Spor Yapma [] Torun Cocuk Gezdirme [_| Diger ....... (Yaziniz)

4. Bu parka genellikle hangi mevsimlerde geliyorsunuz? Neden? (Bu soru 2.soruda
isaretlediginiz parka gore cevaplandirilacaktir, birden fazla secenek isaretleyebilirsiniz.)

[ iikbahar [] Yaz [1 Sonbahar [ ] Kis

S.Parka hangi giinlerde geliyorsunuz?
[] Hafta fci [ Hafta Sonu [ ] Hem Hafta i¢i Hem Hafta Sonu

5a.Kisin parka en ¢ok hangi saatlerde geliyorsunuz?

[_]sabah 08.%° - 12.°[] Ogle 12.% - 142 ] Ogleden Sonra 14.°- 18.% [ ] Aksam 18.%0-24.%
5b. ilkbahar’da parka en ¢ok hangi saatlerde geliyorsunuz?

[]Sabah 08.2 - 12.% [ ]Ogle 12.%° — 14.°°[ ]Ogleden Sonra 14.2°— 18.%°[ ] Aksam 18.%0-24.%°
5c.Yazin parka en ¢ok hangi saatlerde geliyorsunuz?

[JSabah 08.°— 12.% [ ] Ogle 12.% - 14.%°[ ] Ogleden Sonra 14.%— 18.°[ ] Aksam 18.%-24 %
5d. Sonbahar ’da parka en ¢ok hangi saatlerde geliyorsunuz?

[]Sabah 08.%° — 12.°[ ] Ogle 12.%° — 14.%[_]Ogleden Sonra 14.%°— 18.% [ ] Aksam 18.%0-24.%

Se. Parka daha sik gitmemenizin nedenleri nelerdir?

O Parktaki Oyun Aletlerinin Kullanim Cesitliliginin Az Olmasi

0 Parkin Giivenli Olmamasi

O Yeterince Dogal Giizel Giizelliklere Sahip Olmamas:

O Yeterince Temiz ve Bakimli Olmamasi

O Cocuk Oyun Aletlerinin Yeterince Giivenli Olmamasi

O Aligveris Merkezindeki Cocuk Oyun Alanlarinin Daha Giivenilir Olmasi
O Etkinliklerin Yeterince Diizenlenmiyor Olmas:

.......................................................................................
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6. Sizce asagidaki unsurlarin ¢cocuk oyun alanlarinda bulunmasinin 6nem diizeyi nedir?

] E g e
— = = 8
£ 2|8 23 | g E
i > (-3 —
=X ) S - < g 2
o o ° a @ =1 [V 05
g o 8 a—' o g s = o N =
S ; =y g 2 - wg = s = 5 =
= Q Fa U < "a = B — T)&]’
5 |58l E<z |BE |SE|% |55g | 5
B D 5 Bl o= g é g 7 S 33 D S g
Swls W 53 % |2 2= | = | BXE | SE | ¥
ONEM S = N & = EE ) s = = 55| =
P |l eS| N ¥| ¥ s s = R s®RE |22 | =
DUZEY1 g 2 g’*é g gz f‘g 2 = g &= §=‘ 2D
E@m|ele|lo8< |& |<< |8 |[OLE | £2 A
Onemli
Orta
Onemsiz

7. Liitfen asagidaki yorumlara katihp katilmadiginiza iliskin goriisiiniizii 1 ile 5 arasinda
bir deger secerek puanlayimz.

Kesinlikle Katilmiyorum  Kararsizzzm  Katihyorum  Kesinlikle
Katilmiyorum Katihyorum

Bu parktaki cocuk oyun 1 2 3 4 5
alanlan yeterince giivenlidir.

Sizce i:ocuk 6yun alaninda su 1 2 3 4 5
elemaniar: (havuz, gilet,
fiskiye vb.) bulunmahdir,

Cocugunuzun oyun oynadigi 1 2 3 4 5
alanin yoZun agag¢ dokusuna
sahip olmas) gerekir.

Cocugum tek basina bu 1 2 3 4 5
cocuk oyun alaninda

gitvenle oyun

oynamaktadir.

“Parkta bulunan donati 1 2 3 4 5
elemanlarim (bank, ¢6p
kutusu vb.) sayica yeterli
buluyorum.

Parklarda ¢ocuklarm 1 2 3 4 5
sosyal baglarim

giiclendirmeye yonelik

aktivitelere yer

verilmelidir.

" Parkiarda sadece fiziksel i 2 k341 - 4 St
degil zihinsel geligimi

destekleyen oyun

aktivitelerinin

bulunmahidir.

-
.
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8. Sizce bu parktaki ¢ocuk oyun alaninda hangi égeler bulunmah?

O Salincak

O Hayvanat Bahgesi

O Boyama Duvari

O Kum Havuzu

[0 Biiyiik Agaglar / Agik Cim Alanlar
O Diger

9. Sizce ¢ocuk oyun alaminda hangi tiir bitkilerin kullanilmasim tercih edersiniz?

O Hayir Gerek Yok

O Meyve Agaclari ve Kiigiik Agaglar Olmali
O Calilar Olmal:

O Cigekler Olmalt

O Cim Alanlar Olmal

O Biiyiik Agaglar Olmal

O Diger

10. Cocugunuz oyun alamnda 6zgiirce oyun oynayabiliyor mu?
O Evet O Hayrr

11. Hayirsa ¢ocugunuzun ézgiirliigiinii kisitlayan etmenler nelerdir?

O Parktaki yesil alanlarin yetersizligi

[ Parkta yeterli bos alanin bulunmamasi

O Yasca biiyiik ¢ocuklarin bulunmasi

O Yetiskinlerin baskist

O Oyun aletlerinin yetersizligi

[J Oyun aletlerinin diisme yiiksekliginin yetersizligi
O Diger...(Yaziniz)

12. Cocugunuz parkta en ¢ok hangi oyun elemanlarim kullamyor?
O Salincak O Tahterevalli 0O Tirmanma ekipmanlan O Kaydirak

13. Liitfen size gosterilen cocuk oyun alanlan ile ilgili fotograflarn goz oniine alarak
asagidaki tabloda puanlama yapiniz.

Kesinlikle Tercih Kararsizim Tercih Kesinlikle
Tercih Etmiyorum Ediyorum Tercih
Etmiyorum Ediyorum
Fotograf 1 1 2 3 4 5
Fotograf I1 1 2 3 4 5
Fotograf ITI 1 2 [ 3 4 5
Fotograf IV 1 2 3 4 5
"Fotograf V. 1 7) 1) 4 5
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Anket Formunda Kullanilan Fotograflar

1. Geleneksel g:oc yun
alanlar1

2. Cagdas ¢ocuk oyun
_alanlan

o ﬁ“:’.‘é;!.;w ;
3. Macera ¢ocuk oyun
alanlarl

¥ ‘

4 Dogal g:ocuk oyun
alanlar

5. Yaratici gocuk oyun
alanlar
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