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0z
POPULER SANAT ESERLERININ CAGDAS SANAT DONEMI iLE
BIiRLIKTE LEGOLARLA YENIDEN YORUMLANMASI

LEGO, kiiltiir, sanat ve teknolojinin kesisiminde yer alan, yaraticilig1 tesvik
eden bir ara¢ olarak sanat diinyasinda onemli bir yer edinmistir. Bu ¢alismada,
LEGO’nun sanatla olan iliskisi kapsamli bir sekilde ele alinmis; klasik eserlerin
yeniden yorumlanmasi, bagimsiz sanat eserlerindeki kullanim alanlar1 ve
dijitallesmenin bu malzemeye kazandirdigi yenilikler incelenmistir. LEGO’nun
piksellesmis estetik yapisi, sanat eserlerinin hem fiziksel hem de dijital boyutlarda
yeniden yorumlanmasina olanak saglamis, sanat¢ilara farkli ifade bigimleri sunmustur.
Ozellikle, klasik eserlerin LEGO ile yeniden ingas1, iki boyutlu imgelerin ii¢ boyutlu
formlara doniismesini saglayarak bu eserlerin yeni nesiller tarafindan kesfedilmesine
katkida bulunmustur. Arastirma, LEGO’nun sanat tarihinden modern ve dijital sanata
kadar uzanan genis etkilerini vurgulamaktadir. Dijital platformlar, NFT teknolojisi ve
cevrimici is birligi ortamlari, LEGO’nun sadece fiziksel bir ara¢ olmaktan &te, kiiresel
bir sanat platformu olarak konumlanmasini saglamistir. LEGO, klasik ile moderni,
fiziksel ile dijitali birlestiren bir koprii islevi gormiis, sanatsal {iretim siireglerinde
inovasyonu destekleyen bir medyum olarak 6ne ¢ikmistir. Sanatin evrimindeki bu roli,
LEGO’nun gelecekte de yaratici siireglere katkida bulunmaya devam edecegini

gostermektedir.
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ABSTRACT

REINTERPRETATION OF POPULAR ARTWORKS WITH LEGOS
IN THE CONTEMPOARARY ART ERA

LEGO has established itself as a significant tool at the intersection of culture,
art, and technology, fostering creativity within the art world. This study explores the
multifaceted relationship between LEGO and art, examining the reinterpretation of
classical artworks, its applications in independent art projects, and the innovations
brought about by digitalization. The pixelated aesthetic of LEGO has enabled both
physical and digital reinterpretations of art, offering artists diverse means of
expression. Notably, the reconstruction of classical works using LEGO has facilitated
the transformation of two-dimensional images into three-dimensional forms, ensuring
the timeless relevance of these masterpieces for new generations. The research
highlights LEGO’s extensive influence, spanning from art history to modern and
digital art practices. Digital platforms, NFT technology, and online collaboration
environments have elevated LEGO from a physical medium to a global artistic
platform. LEGO serves as a bridge between the classical and the modern, the physical
and the digital, emerging as a medium that supports innovation in artistic production
processes. This evolving role underscores LEGO’s continued contribution to creative

processes and its significance in the future of art.
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KISALTMALAR

AFOL.: Adult Fans of LEGO (Yetiskin LEGO Hayranlar1)

Al: Artificial Intelligence (Yapay Zeka)

AR: Augmented Reality (Artirllmis Gergeklik)

ASD: Autism Spectrum Disorder (Otizm Spektrum Bozuklugu)
DKK: Danish Krone (Danimarka Kronu)

DIY: Do It Yourself (Kendin Yap)

DNA: Deoksiriboniikleik Asit (Deoksiriboniikleik Asit)

I0T: Internet of Things (Nesnelerin interneti)

IP: Intellectual Property (Fikri Miilkiyet)

LCP: LEGO Certified Professional (LEGO Sertifikali Profesyonel)
MATLAB: Matrix Laboratory (Matris Laboratuvar)

MoMA: Museum of Modern Art (Modern Sanat Miizesi)

NFT: Non-Fungible Token (Degistirilemez Jeton)

NYC: New York City (New York Sehri)

PDR: Post-Digital Representation (Post-Dijital Temsil)

PoS: Proof of Stake (Hisse Kanit1)

PoW: Proof of Work (Is Kanitr)

RDK: Renaissance Decorative Komposition (Ronesans Dekoratif Kompozisyonu)

STEM: Science, Technology, Engineering, Mathematics (Fen, Teknoloji,
Miihendislik, Matematik)

VVG: Vincent van Gogh
VR: Virtual Reality (Sanal Gergeklik)

XR: Extended Reality (Genisletilmis Gergeklik)



SOZLUK

Akillh Sozlesme: Blockchain iizerinde calisan, belirli kosullar karsilandiginda

otomatik olarak yiiriitiilen dijital anlasma.
Artirllmis Gergeklik: Gergek diinyaya dijital 6gelerin entegre edildigi teknoloji.

Autizm Spektrum Bozuklugu: Bireyin sosyal iletisim, etkilesim ve davranislarinda

sinirlamalar ve tekrarlayici kaliplarla karakterize edilen, ndrogelisimsel bir farklilik.

Blockchain: Dijital verilerin giivenli ve seffaf bir sekilde kaydedildigi dagitik bir

sistem.

BrickLink Studio: Karmasik LEGO tasarimlarini dijital ortamda olusturmak igin

kullanilan bir yazilim.

Derrida'min Yapibozum Teorisi: Biiylik anlatilarin parcalanmasi ve yeniden

yorumlanmasi gerektigini savunan postmodern felsefi yaklagim.
Doga Idealizasyonu: Doganin giizelliklerinin idealize edilerek eserlere yansitiimasi.

Enstalasyon: Mekéana o6zgii olarak tasarlanan ve genellikle ii¢ boyutlu 6gelerden

olusan sanat eseri.
Figiiratif Sanat: Gercek diinyadaki nesneleri veya canlilari tasvir eden sanat formu.

Fragmantasyon: Parcalarin bir araya gelerek yeni biitiinliikler olusturdugu

postmodern kavram.
Fresk: Yas siva iizerine yapilan ve siva kurumadan tamamlanan duvar resmi teknigi.

Ikonografi: Sanatta sembollerin, figiirlerin ve kompozisyonlarin anlamlarmi

inceleyen bilim dal:.

Infrared Analizi: Sanat eserlerinin alt katmanlarini incelemek igin kullanilan yontem.
Karbon Kredisi: Karbon salinimini dengelemek igin alinan birim.

Karbon Noétr: Atmosfere salinan karbon miktarini dengeleyen siire¢ veya durum.

Katmanh Yapi: Farkli perspektiflerden yeni detaylar sunan ti¢ boyutlu bir diizenleme.

Vi



Metaverse: Sanal diinyalar ve dijital varliklarla etkilesim kurulabilen ¢evrimigi alan.

Modiiler: Birbirine baglanabilir veya farkli sekillerde birlestirilebilir parcalardan

olusan yap1 sistemi.

Mono no Aware: Japon estetiginde, doganin geciciligine ve yasamin melankolik

giizelligine duyulan duygusal farkindalik.

Prusya Mavisi: Ilk sentetik pigmentlerden biri olan, derin ve yogun mavi rengiyle

taninan boya.
Replika: Bir sanat eserinin ya da objenin orijinaline birebir benzeyen kopyasi.

Sanal Gergeklik: Bilgisayar teknolojisi kullanilarak olusturulan, gergek diinyaya

benzer bir sanal ortam.

Sfumato Teknigi: Da Vinci’nin gelistirdigi, tonlar arasinda yumusak gegislerle

derinlik ve gercekgilik yaratan resim teknigi.

Terapotik: Tedavi edici 6zellik tasiyan ya da terapi amagh kullanilan yontem ve

araclar.

Tokenize Etmek: Fiziksel veya dijital bir varligi blockchain {izerinde dijital bir varlik

haline getirmek.

Ukiyo-e: Japonya'da 17. yiizyildan itibaren yayginlasan, ahsap baski teknigiyle

yapilan resim sanati.
Volatilite: Piyasa fiyatlarindaki hizli ve dalgali degisimler.

Wabi-Sabi: Japon estetiginde, kusursuz olmayan, gecici ve miitevazi seylerin

giizelligini takdir etme anlayist.
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GIRIS
LEGO'lar, ¢cocuklarin hayal giiclinli ve insa etme yeteneklerini geligtirmelerine
yardimc1 olmak i¢in tasarlanmis egitici oyuncaklardir. Ancak gliniimiizde LEGO'lar,
cocuklar i¢in bir oyuncak olmaktan ¢ikmis, hem yetiskinler hem de sanatgilar igin
ilham kaynagi haline gelmistir. 1958'de temel bir plastik blok seti olarak tanitilan
LEGO, zamanla sanatcilar ve tasarimcilar igin yaratici bir arag¢ ve kiiresel bir olguya

dontismiistiir.

Bu doniisiim, LEGO'nun her yastan birey i¢in sanat ve yaraticiligin bir araci
haline gelmesini saglamistir. Baglangicta cocuklar igin eglence amaciyla tasarlanan bu
bloklar, sanat tarihi ve Kkiiltiirel temsillere de uzanan bir etki alani yaratmistir.
LEGO'nun geleneksel oyuncak roliinden siyrilarak sanatsal bir ifade araci olarak kabul

edilmesi, bu doniisiimiin 6nemli bir parcasidir.

Sanat tarihi incelendiginde, kullanilan malzeme evriminin sanatsal ifade
bicimlerinde biiyiikk rol oynadigi goriilmektedir. Tas, ahsap, tuval ve cam gibi
geleneksel malzemeler, farkli donemlerde sanatcilara kendilerini ifade etme imkani
sunmustur. Ozellikle 20. yiizyilin baslarinda, Kiibizm, Dada ve Siirrealizm gibi
akimlarla sanat¢ilar, giindelik nesneleri ve sira disit materyalleri sanat eserlerine

entegre ederek sanata kavramsal bir boyut kazandirmiglardir.

"Poptiler Sanat Eserlerinin Cagdas Sanat Doénemi ile Birlikte Legolarla
Yeniden Yorumlanmasi" adli bu tez, LEGO'nun sanat tarihinden ilham alinarak
tiretilen replikalarin1 ve ayn1 zamanda sanat eserlerinden bagimsiz olarak olusturulan

0zgiin yapitlar1 odagina almaktadir.

Bu calisma, LEGO'nun bir sanat araci olarak kullanimini inceleyerek, onun
geleneksel ve ¢agdas sanat ile nasil bir etkilesim i¢inde oldugunu ortaya koymay1
amagclamaktadir. Calisma konusunun sec¢ilme nedeni, sanatin malzemelerle stirekli bir
doniigiim icinde oldugu fikrinden hareketle, modern bir materyal olan LEGO'nun

sanata nasil entegre edildigini incelemektir.

Sanatta malzeme se¢imi, yalnizca teknik bir tercih olmanin 6tesinde, sanatin
ifade bigimini ve anlamini belirleyen kritik bir unsurdur. LEGO, sanat diinyasinda yeni
bir anlatim dili olustururken, geleneksel ve dijital sanat anlayislarini bir araya getiren

dinamik bir platform haline gelmistir.



LEGO’nun sanatta kullanimi, yalnizca popiiler kiiltiir veya yaratic1 projeler
baglaminda degil, estetik bir yap1 olarak da degerlendirilmelidir. Modiiler ve kesikli
yiizey yapisi, sanat eserlerine 6zgiin bir doku kazandirirken, bu 6zellik mozaik sanati,
piksel estetigi ve Kiibizm gibi akimlarla iligskilendirilebilecek bir gorsel dil
sunmaktadir. Sanat tarihine bakildiginda, kullanilan malzemelerin yapisal
Ozelliklerinin anlatim bigimlerini dogrudan etkiledigi goriilmektedir. LEGO’nun
modiler yapisi, geleneksel sanat malzemelerinden farkli bir estetik dil olustururken,
piksellesmis yiizeyi dijital sanat ve mozaik estetigi ile dogrudan baglantilidir. Ayni
zamanda Kiibist sanat¢ilarin nesneleri geometrik formlara indirgeme yaklagimiyla da
benzerlik tagimaktadir. LEGO ile olusturulan eserler, klasik resimlerin {i¢ boyutlu
yorumlarina doniiserek boyutsal gecisleri miimkiin kilmakta ve sanat¢ilar i¢in yeni

ifade bigimlerinin kapilarini1 aralamaktadir.

Bu calisma, ii¢c ana boliimden olusmaktadir. Ilk bélimde, LEGO’nun sanat
tarihi ile iligkisi ele alinmaktadir. LEGO’nun tarihsel gelisimi, sanat tarihi i¢indeki
konumu ve replika sanatindaki rolii detaylandirilmustir. Ilk alt baslik, LEGO’nun bir
oyuncak olarak ortaya ¢ikisi ve zamanla sanat diinyasinda nasil bir ifade bi¢imine
doniistiigiine odaklanmaktadir. Ikinci alt baglik, LEGO’nun mozaik sanati, Kiibizm ve
postmodern sanat gibi akimlarla iliskisini ele alirken, sanatcilar tarafindan nasil bir
yaratim araci olarak benimsendigini incelemektedir. Ugiincii alt baslik ise LEGO’nun
cagdas sanat slireclerine etkisini, sanatgilar tarafindan nasil malzeme olarak
degerlendirildigini ve postmodern sanat anlayigindaki yerini irdelemektedir. Boylece,
LEGO yalnizca bir oyuncak olarak degil, sanat diinyasinda 6zgiin bir {iretim araci
olarak ele alinmakta ve farkli sanat akimlar1 ile baglantilar1 incelenerek

degerlendirilmektedir.

Ikinci boliimde, LEGO'nun replikalar olusturmadaki rolii incelenmekte ve
klasik sanat eserlerinin LEGO versiyonlar1 6rneklerle ele alinmaktadir. Bu boliim,
LEGO ile sanat iiretiminin 6zglin bir anlattm bi¢imi olup olmadigi sorusunu
postmodernizm, dijital sanat ve ¢agdas estetik yaklasimlar baglaminda ele almaktadir.
Ikinci boliim iki alt baglik halinde yapilandirilmustir. Tlk alt baslik, LEGO ile yeniden
yaratilan ikonik sanat eserlerine odaklanmaktadir. Bu baglamda, secilen eserler, sanat
tarthindeki 6nemli yerleri, popiilerlikleri ve LEGO ile yeniden iiretilmeye uygunluklari

g6z onilinde bulundurularak belirlenmistir. LEGO sanatgilarinin, Van Gogh'un Yildizli



Gece veya Hokusai'nin Biiyiik Dalga gibi klasiklesmis eserleri segmeleri, bu eserlerin
genis kitleler tarafindan taniniyor olmasi ve LEGO'nun piksel benzeri yapisinin bu tiir

caligmalar1 yeniden yaratmaya uygun olmasiyla aciklanabilir.

Ikinci alt baslik ise, sanat eserlerinden bagimsiz olarak iiretilen 6zgiin LEGO
caligmalarin1 kapsamaktadir. Bu baslik altinda, sanatgilar tarafindan mimari, heykel,
doga ve teknoloji gibi gesitli temalarda iiretilen LEGO eserleri incelenmektedir.
Se¢ilen bagimsiz eserler, LEGO'nun sadece bir replikasyon araci degil, ayn1 zamanda
sanatsal ifade i¢in giiclii bir medyum oldugunu gostermek amaciyla belirlenmistir. Bu
caligmalar, LEGO'nun geleneksel sanat akimlariyla nasil etkilesime girdigini ve

postmodern sanat anlayisiyla nasil biitiinlestigini ortaya koymaktadir.

LEGO'nun sanattaki kullanimi, yalnizca reprodiiksiyon veya dijital sanat
baglaminda degil, ayn1 zamanda minimalist sanat hareketi ile olan baglantis1 acisindan
da degerlendirilmektedir. Minimalist sanatcilar, sanatta gereksiz detaylar1 ortadan
kaldirarak en temel formlar1 ve geometrik yapilart kullanmay1 hedeflerler. LEGO'nun
standartlastirilmis modiiler yapisi, minimalist sanatin saf formlara dayanan estetik
anlayisiyla ortligmektedir. Sanat¢ilar, LEGO bloklarin1 kullanarak minimalist sanat
eserleri yaratirken renk, bicim ve hacim iizerinden izleyiciyle dogrudan bir iligki
kurmaktadir. Ozellikle Donald Judd ve Sol LeWitt gibi sanatcilarin geometrik ve
modiiler yaklagimi ile LEGO sanati arasinda paralellikler kurulabilir. Bu acidan
bakildiginda, LEGO'nun sanat diinyasindaki yeri yalnizca popiiler kiiltiirle sinirl

kalmay1ip, modern ve ¢agdas sanatin temel kavramlariyla da kesigsmektedir.

Ucgiincii béliimde ise LEGO'nun giiniimiiz sanat diinyasinda dijitallesme ile
nasil bir donilisiim gecirdigi ele alinmaktadir. "Dijital Sanatin Geleceginde LEGO"
bashigini tasiyan bu boliimde, dijital sanatin LEGO iizerindeki etkileri ii¢ alt baslik
altinda incelenmistir. {1k alt baslik, NFT'lerin LEGO sanatina etkisini tartismaktadir.
Bu béliimde, LEGO sanatcilarinin fiziksel eserlerini dijitallestirerek NFT formatina
nasil doniistiirdiikleri, bu siirecin sanatin pazar dinamiklerini nasil degistirdigi ve

blockchain teknolojisinin sanat¢ilara sundugu yeni miilkiyet haklar1 ele alinmaktadir.

NFT teknolojisi, sanatgilarin eserlerinin telif haklarin1 korumasma olanak
tanirken, koleksiyonerler i¢in de LEGO sanatina yatirim yapma firsatlar1 sunmaktadir.

Ikinci alt baslik, VR ve AR teknolojilerinin LEGO sanatina entegrasyonuna



odaklanmaktadir. Sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik uygulamalari, LEGO
eserlerinin yalnizca fiziksel nesneler olarak degil, etkilesimli ve deneyimlenebilir
dijital sanat eserlerine doniismesini saglamaktadir. Ozellikle, sanal sergiler ve
holografik projeksiyonlar sayesinde LEGO eserleri, dijital ortamda daha genis kitlelere
ulasmaktadir. Ugiincii alt baslik ise, LEGO'nun kiiresel sanat topluluklarindaki roliinii
ve dijital is birliklerini incelemektedir. Cevrimic¢i sanat yarigmalari, sanatcilar igin
olusturulan is birligi platformlar1 ve LEGO'nun sosyal medya iizerinden nasil bir
kiiresel ag olusturdugu tartisilmaktadir. Bu bdliimde, LEGO'nun yalnizca bireysel
sanatcilar i¢in degil, ayn1 zamanda kolektif yaratici topluluklar icin de 6nemli bir arag

haline geldigi vurgulanmaktadir.

Bu ii¢ ana boliim araciligiyla, LEGO'nun yalnizca bir oyuncak olmanin 6tesine
gecerek, sanatsal bir ifade bigimine nasil doniistigli detayli bir sekilde
incelenmektedir. LEGO'nun klasik sanat replikalarindan bagimsiz 6zgiin eserlere,
dijital sanat ve NFT ekosistemindeki yerinden artirilmis gerceklik uygulamalarina
kadar uzanan genis etkisi, sanat diinyasindaki degisen liretim siiregleri baglaminda ele

alinmaktadir.

Calisma siirecinde baz1 zorluklarla karsilasiimistir. Ozellikle LEGO sanatina
dair akademik kaynaklarin sinirlt olmasi, bityiik 6l¢iide sanatcilarla yapilan roportajlar,
sergi kataloglart ve ¢evrimigi platformlardan elde edilen verilerin analiz edilmesini
gerektirmistir. Buna ek olarak, LEGO sanat eserlerinin 6zgiinliigiinii degerlendirmek
icin belirli bir sanat kurami cergevesinde ele alinmasinin gerekliligi, ¢alismanin

kuramsal altyapisini olustururken dikkat edilmesi gereken bir diger nokta olmustur.

Bunun yani sira, LEGO sanatinin kiiltiirel mirasin korunmasi ve egitici bir arag
olarak kullanimina dair yeni arastirmalar da dikkat cekmektedir. Miize ve galerilerde
LEGO kullanilarak olusturulan sanat eserleri, 6zellikle gen¢ nesillerin sanat tarihine
olan ilgisini artirmakta ve interaktif 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Ornegin,
diinya ¢apinda bir¢ok sanat miizesinde, ziyaret¢ilere LEGO kullanarak kendi sanat
eserlerini yaratma firsati veren atdlye ¢alismalar1 diizenlenmektedir. Bu tiir etkinlikler,
hem sanata katilimi tesvik etmekte hem de sanatin farkli malzemelerle nasil yeniden

yorumlanabilecegine dair yeni bakis ag¢ilar1 kazandirmaktadir.



LEGO'nun sanat alanindaki etkisi bireysel yaratimlarin Otesine gegerek
kamusal sanat projelerinde de kendini gostermektedir. Biiyiik 6l¢ekli LEGO
enstalasyonlar1 ve katilimci sanat projeleri, farkli yas gruplarindan bireyleri bir araya
getirerek kolektif sanat deneyimleri yaratmaktadir. Ornegin, sehir meydanlarinda veya
miizelerde sergilenen dev LEGO heykelleri, sanatin toplumsal katilim1 artiran bir arag
olarak islev gorebilecegini gostermektedir. Bununla birlikte, baz1 sanat¢ilar LEGO'yu
sosyal meseleleri ele alan interaktif sanat eserleri iiretmek i¢in kullanmaktadir.
Ornegin, gog, kimlik veya ¢evre sorunlar1 gibi konular1 vurgulayan LEGO projeleri,
izleyicileri sanatin hem eglenceli hem de diisiindiiriicii bir ifade bi¢imi olabilecegini

kesfetmeye tesvik etmektedir.

Giliniimiizde ¢agdas sanatgilar, dijital medya, geri doniistiiriilmiis malzemeler
ve sanal gergeklik gibi yenilik¢i materyalleri kullanarak sanatin smirlarmi
genisletmektedir. LEGO, bu baglamda yalnizca fiziksel bir sanat nesnesi olarak degil,
ayni zamanda dijital sanatla entegre edilebilen bir ara¢ olarak da
degerlendirilmektedir. Ozellikle iki boyutlu mozaiklerden ii¢ boyutlu heykellere
geciste, LEGO'nun sundugu boyutsal doniigiim, sanatin fiziksel ve dijital alanlari

arasinda koprii islevi gormektedir.

Djjitallesmenin LEGO sanatina etkisi, yalnizca liretim siireclerini degil, sanatin
tikketilme ve paylasilma bigimlerini de degistirmektedir. Fiverr ve NFT platformlar,
LEGO sanatin1 kiiresel kitlelere tagiyarak sanatgilara yeni gelir modelleri sunmaktadir.
LEGO Ideas ve BrickLink Studio gibi platformlar ise, sanat¢ilarin kolektif projeler

gelistirmesine ve eserlerini paylagsmasina imkéan tanimaktadir.

Djjital sanatin gelisimiyle birlikte, LEGO sanat¢ilarinin eserlerini yalnizca
fiziksel sergilerde degil, dijital galerilerde ve artirilmis gergeklik ortamlarinda sunma
imkan1 dogmustur. Sanal platformlar, LEGO eserlerinin daha genis bir izleyici
kitlesiyle bulugmasimi saglarken, bu yeni sunum bi¢imi, LEGO sanatinin hem

geleneksel hem de dijital sanat diinyasindaki yerini saglamlastirmaktadir.

LEGO'nun fiziksel sanat ve dijital sanat arasindaki koprii islevi, sanat iiretim
siireclerinde yeni olanaklar sunmaktadir. LEGO ile iiretilen sanat eserleri, dijital
platformlarda modelleme yapilarak sanal diinyalara taginmakta ve sanal gergeklik

ortamlarinda sergilenmektedir. Ozellikle 3D modelleme programlar1 ve sanal insa



araclari, LEGO sanatcilarinin eserlerini fiziksel formlarinin o6tesinde dijital
platformlarda da sunabilmelerine olanak tanimaktadir. LEGO'nun piksellesmis
estetigi, sanal sanat eserleri ile fiziksel sanat arasindaki baglantiyr kurarak dijital
sanatin daha erisilebilir hale gelmesine katkida bulunmaktadir. Bu durum, sanatin
geleneksel sinirlarini agmasini saglarken, LEGO sanatgilarinin NFT ve blockchain gibi

teknolojilerle nasil yeni liretim alanlar kesfettiklerini gostermektedir.

LEGO'ar, klasik heykellerin yeniden yaratilmasindan iinlii ressamlarin
eserlerinin LEGO'larla canlandirilmasina kadar pek ¢ok projeye ara¢ olmustur. Mona
Lisa'dan Yildizli Gece'ye, Hokusai'nin Biiyiik Dalga'sindan Vermeer'in inci Kiipeli
Kiz'ma kadar ikonik eserlerin LEGO ile yeniden yaratimi, orijinal eserlerin estetik
degerini korurken, kullanilan malzemenin kendine 6zgii yapisiyla yeni bir gorsel dil

sunar.

Literatiir incelendiginde, LEGO'nun sanat ile iliskisini ele alan akademik
calismalarin sinirlt oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte, LEGO sanatinin
postmodern  sanat, reprodiiksiyon ve dijital sanat baglaminda nasil

degerlendirilebilecegine dair cesitli teorik yaklasimlar bulunmaktadir.

LEGO'nun sanat diinyasindaki yeri yalnizca estetik ve kavramsal boyutlariyla
sinirlt kalmamaktadir; ayn1 zamanda siirdiiriilebilir sanat pratikleri baglaminda da ele
alinmaktadir. Plastik bazli bir malzeme olan LEGO, sanat¢ilar tarafindan geri
doniistiiriilmiis veya alternatif biyoplastik malzemelerle iiretilmis pargalar kullanilarak
yeni bir cevreci sanat formu olarak degerlendirilmektedir. LEGO'nun yeniden
kullanilabilir ve dayanikli olmasi, onu diger tek kullanimlik sanat malzemelerinden
ayirarak stirdiiriilebilir sanat {iretiminde onemli bir ara¢ haline getirmektedir. Bu
baglamda, ekolojik sanat projeleri ve geri doniisiim odakli sanat sergileri, LEGO'nun
sanat¢ilar tarafindan nasil  donistiiriilebilecegini  gdstermekte ve sanatin

stirdiiriilebilirlik ile nasil kesistigine dair yeni tartismalar baslatmaktadir.



1. LEGO, SANAT TARiHi VE REPLIiKA

Bu boliimde, LEGO'un tarihsel gelisimi, sanat tarihi ile iliskisi ve replika
sanatindaki rolii ele alinmistir. 1958'de patentlenen LEGO, baslangicta gocuklarin
yaraticiliklarini gelistirmeyi amaglayan bir oyuncak seti olarak piyasaya siirtilmiistiir.
Zamanla, LEGO’nun renkli plastik bloklar1 egitim, bilimsel arastirma, terapi ve
mimarlik gibi ¢esitli alanlarda 6nemli bir arag¢ haline gelmistir. Bu boliimde, 6zellikle
LEGO'nun STEM (bilim, teknoloji, miihendislik, matematik) egitimine katkilar1 ve
cocuklarin problem ¢dzme, elestirel diisinme gibi becerilerini gelistirmedeki rolt
vurgulanmistir.! Ancak LEGO, yalnizca bir egitim araci olarak degil, sanat diinyasinda
da benzersiz bir ifade bi¢imi olarak kendine yer edinmistir. LEGO’nun geleneksel
oyuncak roliinden siyrilarak sanatsal bir ifade araci olarak kabul edilmesi, bu

dontiisiimiin en dikkat ¢ekici yonlerinden biridir.

LEGO'nun sanat diinyasinda nasil benimsendigi ve yaratici projelerde nasil
kullanildig: da tartisilmistir. Nathan Sawaya ve Sean Kenney gibi sanatgilar tarafindan
yapilan iinli sanat eserlerinin LEGO replikalari, LEGO’nun sanatsal bir ara¢ olarak
degerini ve potansiyelini ortaya koymaktadir. LEGO’nun sanat diinyasinda
benimsenmesi, yalnizca bireysel sanat¢ilarla sinirli kalmamis, ayn1 zamanda miizeler
ve sergi salonlar tarafindan da desteklenmistir. Mona Lisa, Yildizli Gece ve Biiyiik
Dalga gibi eserlerin LEGO ile yeniden iiretilmesi, sanatin genis kitlelere ulagmasini
saglayarak sanat tarihi ile modern popiiler kiiltlir arasinda bir koprii olugturmustur.
Ayrica, LEGO'mun mozaik ve piksel sanatlari ile benzerlikleri ve dijital sanatin fiziksel

bir temsili olarak kullanimi incelenmistir. 2

Son olarak, LEGO'nun sanat diinyasinda bir malzeme olarak nasil kabul
gordiigli ve cagdas sanatcilar tarafindan yaratict siireclerde nasil kullanildig ele
alinmustir. Ozellikle LEGO’nun mozaik sanati ve dijital sanatla kurdugu gorsel
benzerlik, onu klasik ve modern sanat anlayislar1 arasinda koprii gérevi goren bir arag
haline getirmistir. Piksellesmis ylizeyi, Kiibist sanatc¢ilarin geometrik formlara
odaklanan yaklasimlarina benzerlik gosterirken, ayn1 zamanda dijital ekranlarin piksel

yapisini fiziksel bir forma doniistiirerek dijital sanatin fiziksel diinyadaki bir uzantisi

! Robertson, David C. (2013). Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and
Conquered the Global Toy Industry. New York: Crown Business, s. 45.

2 Kenney, Sean. (2015). LEGO and Art: Building Creativity. New York: Henry Holt and Co., s. 102.
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olarak da degerlendirilmektedir. Bu siliregte, LEGO'nun sanatin erisilebilirligini
artirma ve kiiltiirel miras1 genis kitlelere ulastirma potansiyeli iizerinde durulmustur.®
Bu siiregte, LEGO'un sanatin erisilebilirligini artirma ve kiiltiirel miras1 genis
kitlelere ulastirma potansiyeli iizerinde durulmustur. Ozellikle miizelerde ve egitim
kurumlarinda LEGO kullanilarak sanat tarihi ve kiiltiirel mirasin yeni nesillere
aktarilmasi konusunda caligmalar yapilmaktadir. LEGO ile yaratilan replikalar,
orijinal eserlerin korunmasini saglarken, sanatin etkilesimli ve deneyimsel yollarla

Ogrenilmesine de katkida bulunmaktadir.

1.1. Oyuncak Olarak LEGO ve Gelisimi

LEGO, 1958 yilinda patentlenmis olup, baslangigta ¢ocuklarin yaraticiliklarini
gelistirmeyi amaglayan basit bir oyuncak seti olarak piyasaya siiriilmiistiir. Ancak
zamanla, LEGO'nun renkli plastik bloklari, sadece sanat tarihi degil, ayn1 zamanda
cizgi film karakterleri ve popiiler kiiltiir ikonlar1 gibi ¢esitli kiiltiirel ifadelerde de

Onemli bir arag haline gelmistir.

LEGO, popiiler cizgi film karakterlerinin ve filmlerin temalarii setlerinde
kullanarak, Yiiziiklerin Efendisi, Star Wars, Harry Potter ve Marvel siiper
kahramanlar1 gibi ikonik figiirlerin LEGO versiyonlarin1 yaratmistir. Bu setler, hem

cocuklar hem de yetiskin koleksiyoncular arasinda biiyiik ilgi gérmektedir.

LEGO’'nun 2023 yilindaki performansi, zorlayici piyasa kosullarina ragmen
giiclii kalmay1 basarmistir. Sirketin CEO'su Niels B. Christiansen, 2023 yilinin son
ceyreginde giiclii bir ivme yakaladiklarin1 ve oyuncak sektoriiniin en zorlu
donemlerinden birinde pazar paylarini artirdiklarimi  belirtmistir. 2023 yilinda
LEGO'nun geliri, 2022 yilina kiyasla %2 artarak 65,9 milyar DKK'ya ulagsmistir.
Tiiketici satiglar ise %4 oraninda biiylimiis ve 6zellikle ABD, Orta ve Dogu Avrupa'da
giiclii bir performans sergilemistir. Ancak, Cin'deki ekonomik zorluklar nedeniyle bu

bolgede satislar diigmiistiir.*

3 Sawaya, Nathan. (2012). The Art of the Brick: A Life in LEGO. San Francisco: No Starch Press,
s. 80.

4 LEGO 2023 Yillik Raporu. www.lego.com, Erisim Tarihi: 5 Ocak 2024.
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Gorsel 1. LEGO Icons The Lord of the Rings Rivendell, 10316,
LEGO Group, 2023

Kaynak: Brickset Your Lego® Set Guide, 22 Mart 2023. https://brickset.com/article/92327/the-

fellowship-of-the-rings-minifigures-2012-vs-2023 adresinden edinilmistir.

LEGO'nun faaliyet kar1, stratejik girisimlere yapilan hizlandirilmig harcamalar
ve doviz kuru degisiklikleri nedeniyle %5 oraninda azalarak 17,1 milyar DKK
olmustur. Net kar ise 13,1 milyar DKK olarak gerceklesmistir. Sirket, 2023 yilinda
gelecege yonelik dijital, siirdiiriilebilirlik ve perakende girisimlerine yatirimlar

yapmaya devam etmistir.

Dijital alanda da 6nemli ilerlemeler kaydeden sirket, dijital uzmanlar ekibini
%27 oraninda bliylitmiis ve yeni teknolojiler kullanarak tiiketici, aligveris ve
perakende ortaklari i¢in deneyimleri iyilestirmistir. Ayrica, diinya genelinde 147 yeni
LEGO magazasi agarak toplam magaza sayisini 1,031'e ¢ikarmistir. LEGO, zorlayici
piyasa kosullarina ragmen giiclii performansini siirdiirmiis, pazar payini artirmis ve
gelecekteki biiylimeyi destekleyecek stratejik girisimlere yatirim yapmaya devam

etmistir.>

S Toy World Magazine, “LEGO 2023 Faaliyet Raporu”. www.toyworldmagazine.com , Erisim Tarihi:
12 Ocak 2024.


https://brickset.com/article/92327/the-fellowship-of-the-rings-minifigures-2012-vs-2023
https://brickset.com/article/92327/the-fellowship-of-the-rings-minifigures-2012-vs-2023

LEGO, yalnizca bir oyuncak olarak degil, egitim, bilimsel arastirma, terapi ve
yaratici endiistriler gibi birgok alanda kullanilan ¢ok yonlii bir arag olarak énemli bir
rol oynamaktadir. Bu kullanim alanlari, LEGO'nun egitici, yenilik¢i ve isbirligine
dayali dogasindan kaynaklanmaktadir. Egitim alaninda, LEGO’nun bilime,
teknolojiye, miihendislige ve matematige olan katkisi oldukca biiyliktiir. LEGO
Education setleri, ¢ocuklarin problem ¢6zme, elestirel diisinme ve mekansal akil
yiiriitme becerilerini gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Ornegin, LEGO WeDo 2.0
ve LEGO Mindstorms EV3 setleri, robotik ve programlama 6grenimini
desteklemektedir. LEGO'nun etkilesimli dogasi, Ogrencilerin farkli ¢6ziimler

kesfetmelerine ve STEM becerilerini gelistirmelerine olanak tanir.

Bilimsel aragtirmada, LEGO’nun protein katlanma siire¢lerinin modellenmesi
ve hiicresel siireclerin simiilasyonu gibi konularda kullanildigr goriilmektedir.
Stanford Universitesi'nde yapilan arastirmalar, LEGO tuglalarinin protein yapisini ve
isleyisini modellemek i¢in kullanildigin1 gostermistir. Bu tiir modeller, dgrencilere
genetik ve biyoloji derslerinde DNA'nin yapisini ve islevini anlamalari i¢in gorsel ve

uygulamali bir 6grenme yontemi sunmaktadir.

LEGO, otizm spektrum bozuklugu olan bireyler i¢in terapi araci olarak da
kullanilmaktadir. LEGO bazli terapi, sosyal etkilesimleri tesvik eder, iletisim
becerilerini gelistirir ve is birligine dayali oyun yoluyla ortak dikkat ve sira alma
becerilerini artirir. Bu terapi yontemi, yapilandirilmis ve Ongoriilebilir bir ortam
saglayarak ASD'li bireylerin rahat hissetmelerine ve terapiye daha aktif katilim

gostermelerine yardimci olur.

Universite diizeyinde LEGO, miihendislik ve bilgisayar bilimi derslerinde
etkili bir oOgrenme aract olarak kullanilmaktadir. LEGO Mindstorms ve
MATLAB/Simulink platformlart kullanilarak, 6grencilere robotik ve programlama
konular1 6gretilmektedir. Bu tiir platformlar, 6grencilere gercek zamanli uygulamalar

gelistirme, cesitli robot yol planlama algoritmalarini test etme firsat: sunmaktadir.®

6 McEachern, Ian C., “Bilimsel Arastirmada LEGO’nun Potansiyellerinin Kilidini A¢gma:
Stanford’dan I¢gériiler”. www.iancollmceachern.com, Erisim Tarihi: 11 Nisan 2024.
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Gorsel 2. LEGO Mindstorms EV3, 31313, LEGO Group, 2023

Kaynak: LEGO Official Website, 5 Nisan 2023. https://www.lego.com/en-
us/product/mindstorms-ev3-31313 adresinden edinilmistir.

1.2. Sanat Tarihi ve Replika

LEGO, sanat diinyasinda sadece bir oyuncak olmaktan &te, yaratici projelerde
kullanilan 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Sanatgilar, LEGO'yu kullanarak teknik
becerilerini ve sanatsal ifadelerini sergileyen yeni ve ilging eserler ortaya koymaktadir.
LEGO'nun sanattaki kullanimi, heykelden resme, mimariden dijital sanata kadar genis

bir yelpazeye yayilmaktadir.

Sanat kuramlar1 agisindan ele alindiginda, LEGO’nun sanat {iretiminde bir
malzeme olarak benimsenmesi, Marcel Duchamp’in “ready-made” (hazir nesne)
kavramiyla iliskilendirilebilir. Duchamp’in giindelik nesneleri sanat eseri olarak
sunmasi, sanatin malzeme ve kavramsal yoniinii radikal bir sekilde degistirmistir.
LEGO da benzer sekilde, dnceden liretilmis bir oyuncak olmasina ragmen sanatgilar
tarafindan yeniden diizenlenerek estetik ve anlam katmanlar1 kazanir. Bu baglamda,
LEGO’nun sanat i¢indeki yeri, geleneksel iiretim yontemlerinden farkli olarak,

sanat¢inin malzeme ile etkilesime girmesine ve yeni anlatilar olusturmasina dayanir.
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Sanat tarihinde her donemde kullanilan malzemelerin, sanatin anlati
bicimlerini nasil degistirdigi onemli bir tartigma konusu olmustur. Tag, mermer ve
bronz gibi geleneksel malzemelerden plastik, cam ve dijital bilesenlere kadar uzanan
genis bir yelpazede, malzeme sanat eserinin kavramsal ve estetik cercevesini
belirlemistir. LEGO, plastik bazli bir yapi malzemesi olmasmin Otesinde, sanatta
“tekrar eden modiiler sistemlerin” nasil anlam yaratabilecegine dair 6nemli bir
ornektir. Minimalist sanatgilar Donald Judd ve Sol LeWitt, tekrar eden geometrik
formlar1 kullanarak nesneleri saf bigimleriyle ele alirken, LEGO’nun da ayn1 mantikla,

tekrar eden bloklar lizerinden yeni kompozisyonlar yarattigi sdylenebilir.

Sanat diinyasinda LEGO'nun kullanimi, yaratici ifade bigimlerini kesfetmek ve
genisletmek i¢in sonsuz olanaklar sunar. LEGO'nun modiiler yapisi ve sonsuz
kombinasyon potansiyeli, sanatgilarin sinirlarini zorlamalarina ve yenilikgi eserler
yaratmalarina olanak tanir. Bu hem sanatcilar hem de izleyiciler i¢in yeni ve heyecan

verici bir deneyim sunar.

LEGO tuglalari, mozaiklerle benzer bir yapisal prensibe sahiptir. Her iki sanat
formu da kiiciik, modiiler pargalarin bir araya getirilmesiyle biiyilk ve karmagsik
goriintiiler olusturur. LEGO, renkli plastik pargalar kullanarak, mozaiklerin tas ve cam
parcalarla olusturdugu gorsel etkileri yeniden yaratir. Sanat tarihindeki mozaik
estetigi, antik Roma ve Bizans sanati ile doruk noktasina ulagsmis olup, bu teknik
zaman i¢inde cagdas sanatcilar tarafindan da benimsenmistir. LEGO’nun mozaik
sanati ile kurdugu bu estetik bag, sanat¢inin LEGO tuglalarini birer “piksellesmis”
form olarak ele almasina ve modern anlatim bigimlerine entegre etmesine olanak tanir.
Bu benzerlik, LEGO'nun ¢agdas sanat¢ilar tarafindan mozaik benzeri eserler yaratmak

i¢in kullanilmasina yol agmustir.

20. ylizyilin baglarinda Kiibizm akimi, nesneleri parcalayarak ve farkl
acilardan gostererek onlar1 yeniden yapilandirmay1 amaglamistir. Picasso ve Braque
gibi Kiibist sanatgilar, geleneksel perspektif ve form anlayisimi yikarak, nesneleri
geometrik formlara indirgemislerdir. LEGO’nun bloklardan olusan modiiler yapis1 da
benzer bir anlayisla ¢alisir; sanatgilar, LEGO kullanarak eserleri geometrik bir sekilde
yeniden yorumlamakta ve parcalari birlestirerek yeni gorsel anlatilar yaratmaktadirlar.

Kiibist sanat anlayisinda oldugu gibi, LEGO sanatinda da eserler bir biitiin olarak
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algilanirken ayn1 zamanda her bir blok veya parca bagimsiz bir 6ge olarak

degerlendirilebilir.

Giiniimiizde dijital teknolojinin yayginlagmastyla birlikte piksel sanati, modern
bir estetik form olarak One ¢ikmustir. Piksel sanati, dijital ekranlarda goriintiilerin
kiiciik renkli karelerden olusmasi prensibine dayanir. Bu, mozaik ve LEGO ile
dogrudan bir paralellik tasir. LEGO, dijital piksel sanatinin fiziksel bir temsilcisi
olarak diisliniilebilir. Bu baglamda, LEGO ile yapilan eserler, dijital ve fiziksel

diinyanin birlesimini temsil eder.

Ayrica, LEGO’nun kavramsal sanattaki yeri, Jean Baudrillard’in “simiilakr”
teorisi ile de iligkilendirilebilir. LEGO ile iiretilen sanat eserleri, ger¢ekte var olan bir
sanat eserinin fiziksel kopyalaridir, ancak bu kopyalar orijinalin dogrudan bir taklidi
olmaktan 6te, farkli bir yorum bi¢imi sunar. Baudrillard’in simiilakr kavramina gore,
sanatin yeniden {iretimi, orijinal ve kopya arasindaki sinirlar1 bulaniklastirarak, sanatin
algilanma bi¢imini degistirir. LEGO ile iiretilen replika eserler de bu baglamda,

sanatin otantik yapisina dair yeni sorular ortaya koymaktadir.

Walter Benjamin’in “Mekanik Yeniden Uretim Caginda Sanat” adli
caligmasinda vurguladigi gibi, bir sanat eseri yeniden tiretildiginde, orijinaline ait olan
aura kaybolabilir. Ancak LEGO ile iiretilen sanat eserleri, Benjamin’in bu diisiincesini
tersine c¢evirerek yeni bir Ozgiinliik alani agmaktadir. LEGO’nun fiziksel yapisi
nedeniyle, bir sanat eserinin LEGO ile yeniden insasi, birebir kopyadan ¢ok, o eserin
sanatsal bir yorumu olarak degerlendirilmektedir. Bu durum, sanatin materyal ile olan

iliskisini yeniden diisiinmeyi gerektirir.

LEGO'nun sanattaki yeri, tarihsel mozaik sanatindan baglayarak giliniimiiz
piksel sanatina kadar uzanan genis bir siiregte degerlendirilmelidir. Bu siiregte,
LEGO'nun modiler ve yeniden yapilandirilabilir dogasi, c¢agdas sanatin ve
postmodernizmin estetik ve kavramsal anlayislari ile giiclii bir bag kurar. LEGO hem
bir oyun aract hem de ciddi bir sanatsal ifade bigimi olarak, modern ve postmodern

estetik anlayislarini birlestirir ve zenginlestirir.
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Kaynak: Brick Fanatics, 22 Mayis 2023. https://www.brickfanatics.com adresinden edinilmistir.

Postmodernizm, sanatin geleneksel normlarini sorgulayan ve farkli anlati
bi¢imlerini bir araya getiren bir yaklasimdir. LEGO, postmodernizmin bu eklektik
dogast ile uyumludur. Ornegin, Nathan Sawaya nin eserleri, klasik sanat eserlerini alip
onlar1 yeni bir materyal ve bigimle sunarak, postmodernizmin yeniden insa ve parodi
unsurlarini yansitir. LEGO’nun sanat malzemesi olarak kullanimi, sanatin yalnizca
firca ve tuval ile yapilmasi gerektigi fikrini de ¢iiriitiir ve sanatgilara malzeme

seciminde 6zgiirliik tanir.

LEGO'nun replika eserler yapiminda kullanilmasi, diinya genelinde giderek
popiilerlik kazanan bir sanat formudur. Bu popiilerligin artmasinda, sanat¢ilarin
yaratici yeteneklerini sergileyebildikleri ve tarihsel eserleri modern bir materyal ile
yeniden yaratma firsat1 bulduklari bu benzersiz yaklasimin rolii biiytiktiir. Yurtdisinda,

LEGO ile replika eserler iireten bir¢ok sanat¢1 bulunmaktadir.

Sawaya'nin ¢alismalari, Hokusai'nin Biiyiik Dalga ve Edvard Munch'in Ciglik
gibi iinlii eserleri igerir. Sean Kenney ise LEGO kullanarak hayvan heykelleri ve iinlii

binalarin replikalarim1 yapmaktadir. Bu sanatgilar, LEGO'nun detayli ve hassas
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calismalarda nasil kullanilabilecegini gostermektedir.” Bu replika eserler, sergilerde
gosterilmekte, miizelerde yer almakta ve bazen 6zel koleksiyoncular tarafindan satin

alinmaktadir.

Sanatcilar, LEGO ile yapilan bu eserlerin uzun 6émiirlii olmasini saglamak i¢in
her bir tuglayr dikkatlice yapistirmakta ve eserleri dayanikli hale getirmektedir.
Gelecekte, LEGO ile yapilan replika eserlerin sayisinin artmasi beklenmektedir. Bu
eserler, hem geleneksel sanat eserlerinin modern yorumlar1 olarak hem de yeni ve

yenilik¢i sanat formlari olarak degerlendirilecektir.

1.3. Sanat Tarihi ve LEGO Uretimine Yansimasi

LEGO'nun sanat diinyasinda yeni bir malzeme olarak kullanimi, ¢agdas sanat
stireglerinde dnemli bir yer edinmistir. Bu kullanim, LEGO'nun yaratict ve modiiler
dogasinin sanatcilar tarafindan yeniden kesfedilmesine ve yorumlanmasina olanak
tanir. LEGO, sadece ¢ocuklar i¢in bir oyuncak olmanin 6tesine gegerek, sanat¢ilarin
ellerinde yeniden sekillenir ve klasik sanat eserlerinin replikalarinin olusturulmasinda
kullanilir. Bu siireg, LEGO'nun sanatsal bir ara¢ olarak popiilaritesini artirmis ve

onemli bir malzeme haline gelmesine katkida bulunmustur.

Sanat tarihine bakildiginda, her donemde kullanilan malzemelerin sanat
eserlerinin hem estetik hem de kavramsal yapisim1 sekillendirdigi goriilmektedir.
Geleneksel sanat malzemeleri, belirli teknikler ve iiretim siirecleri gerektirirken,
cagdas sanatcilar genellikle endiistriyel malzemeleri, hatta glindelik nesneleri sanat
pratigine dahil etmektedir. Andy Warhol’un pop sanati ile seri tiretim kavramini sanata
entegre etmesi veya Joseph Beuys’un sanatin materyal sinirlarini zorlayan kavramsal
yaklasgimi gibi O6rnekler, LEGO’nun sanatsal baglamda degerlendirilmesini
kolaylastirir. Warhol’'un “herkes bir giin 15 dakikaligina iinlii olacak™ sozii,

giiniimiizde LEGO ile yapilan sanatin dijital cagdaki viral dogasini da yansitir.

Nathan Sawaya, LEGO'yu sanat diinyasmna kazandiran en taninmis
sanat¢ilardan biridir. Sawaya, Michelangelo’nun David heykeli, Van Gogh'un Yildizl
Gece tablosu ve Da Vinci'nin Mona Lisa gibi ikonik sanat eserlerinin LEGO

! DailyArt Magazine, “LEGO Masterpieces: The Art of the Brick”. www.dailyartmagazine.com,
Erigim Tarihi: 12 Ocak 2024.
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replikalarin1 yaparak genis kitlelere ulagtirmistir. Bu yeniden {iretim siireci, Walter
Benjamin’in “Mekanik Yeniden Uretim Caginda Sanat” adl1 eserinde ortaya koydugu

0zgiinliik ve aura kavramlaryla iligkili hale gelir.

Benjamin’e gore, bir sanat eseri, defalarca yeniden iiretildiginde, eserin
orijinaline ait olan “aura” (benzersiz varlik hissi) kaybolabilir. Ancak, LEGO ile
tiretilen replikalar, bu kavrami tersine ¢evirerek yeni bir 6zgiinliik yaratir. LEGO’nun
fiziksel yapist nedeniyle, bu eserler sanatsal bir yorum olarak degerlendirilebilir ve

orijinal eserin mekanik bir kopyasindan ¢ok, farkli bir sanatsal deneyime doniisebilir.

LEGO ile iiretilen bu eserlerin sanatsal anlamda deger kazanmasinin bir diger
boyutu ise Jean-Frangois Lyotard’in “biiyiik anlatilarin sonu” olarak tanimladigi
postmodernizm i¢indeki yeridir. Lyotard’a gore postmodern sanat, tek bir dogru veya
biiyiik anlat1 yerine, pargali, bireysel ve oyunbaz bir estetik anlayis sunar. LEGO’ nun
sanat icindeki kullanimi1 da bu parcali anlatiya hizmet eder. Klasik sanatin kutsal kabul
edilen imgelerini, LEGO gibi bir oyuncak araciligiyla yeniden iiretmek, sanatin

kutsalligin1 sorgulayan postmodern yaklagimla ortiigmektedir.

Bu eserler, diinya capinda sergilerde biiylik ilgi gérmiis ve milyonlarca
ziyaret¢i tarafindan izlenmistir. Sawaya’nin The Art of The Brick sergisi, diinyada 42
sehirde sergilenmis ve 4 milyondan fazla ziyaretci ¢cekmistir.® Sawaya'nin eserleri,

LEGO'nun fiziksel ve dijital diinyanin birlesiminde nasil kullanilabilecegini gosterir.

Sanatginin ¢aligmalart1 hem iki boyutlu hem de {i¢ boyutlu formlarda
gergeklestirilmis olup, izleyicilere yeni perspektifler sunar. Bu eserler, LEGO'nun
sadece bir oyun araci degil, ayn1 zamanda ciddi bir sanatsal ifade bigimi oldugunu
kanitlar. Sawaya, LEGO kullanarak iinlii sanat eserlerini yeniden yaratirken, orijinal

eserlerin estetik ve duygusal etkilerini korumay1 basarmistir.’

LEGO ile yapilan replika eserlerin popiilaritesi, LEGO satiglarin1 da olumlu
yonde etkilemistir. Sanatgilar tarafindan kullanilan LEGO pargalari, 6zel setlerde ve

biiyiik 6l¢ekli projelerde sikga kullanilmaktadir. Bu da LEGO'nun sanatsal projeler

8 Exhibition Hub, “The Art of The Brick | LEGO® Exhibition”. www.exhibitionhub.com, Erisim
Tarihi: 10 Aralik 2023.

9 DailyArt Magazine, “LEGO Masterpieces: The Art of the Brick”. www.dailyartmagazine.com,
Erigim Tarihi: 12 Ocak 2024.
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i¢cin tercih edilen bir malzeme haline gelmesine katkida bulunmustur. LEGO hem
eglenceli hem de egitici bir materyal olarak, geng izleyicilere sanat tarihi ve kiiltiirel
miras hakkinda bilgi edinme firsati sunar. Ayrica, sanatgilar i¢in sinirsiz yaraticilik

imkani saglar.

Sanatin tarihsel gelisiminde, farkli malzemelerin kullanimi sanat anlayisini
doniistiirmiistiir. 20. ylizyilda gelisen Minimalizm ve Kavramsal Sanat akimlari, sanat
eserlerinde kullanilan malzemenin estetik ve anlam agisindan nasil degerlendirildigini
yeniden tanimlamistir. Donald Judd ve Sol LeWitt gibi sanatgilar, seri liretim ve
modiiler yapilarla sanat1 yeni bir diizleme tagimislardir. LEGO’nun modiiler ve tekrar
edilebilir dogasi, bu hareketler ile dogrudan iliskilidir. LEGO, Minimalist sanatin
geometrik ve sade formlarini biinyesinde barindirirken, Kavramsal Sanat’in sanatin

nesne olmaktan ote bir diisiince bi¢imi oldugu fikrini de destekler.

LEGO'nun sanata olan katkisi, gelecekte de devam edecek gibi goriinmektedir.
Sanatgilar, LEGO kullanarak yenilik¢i ve yaratici eserler iiretmeye devam edecek ve
bu siiregte sanatin erisilebilirligini artiracaklardir. Bu noktada, Nicolas Bourriaud’un
Iliskisel Estetik kavrami devreye girer. Bourriaud, sanatin yalnizca bireysel bir ifade
degil, izleyiciler ve sanatgilar arasinda bir deneyim alani olusturdugunu savunur.
LEGO ile yapilan sanat eserleri de bu iliskisellige dayanir; ¢linkii LEGO, yalnizca
sanat¢1 tarafindan tretilen bir nesne olmaktan ¢ikip, izleyicilerin de kendi yaratici

deneyimlerini olugturmalarina imkén tanir.

LEGO, modern ve postmodern sanat anlayislarini birlestirerek, sanat tarihinin
onemli eserlerini modern bir materyal ile yeniden yaratma stirecinde hem tarihsel hem

de ¢agdas sanatin bir kopriisii olarak hizmet etmeye devam edecektir.*®

Baudrillard’in ~ “hiperger¢eklik” kavrami baglammda LEGO sanatina
bakildiginda, LEGO ile iiretilen replika eserlerin, orijinal eserlerden farkli bir
gerceklik sundugu goriilmektedir. LEGO sanat eserleri, orijinal eserleri birebir taklit
etmek yerine, onlara farkli bir boyut kazandirarak yeni bir anlam alan1 yaratmaktadir.
LEGO ile yapilan sanat eserleri, hem sanatin geleneksel anlamina meydan okuyan bir

doniisiimii temsil eder hem de ¢agdas sanatin deneysel dogasini vurgular.

10 NYSCI, “The Art of the Brick Press Release”. www.nysci.org, Erisim Tarihi: 30 Ocak 2024.
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LEGO'nun sanat diinyasinda malzeme olarak benimsenmesi, c¢agdas
sanat¢ilarin yaratict siireglerinde 6nemli bir rol oynamistir. Sanatgilar, LEGO'yu
kullanarak teknik becerilerini ve sanatsal ifadelerini sergileyen yeni ve ilging eserler
ortaya koymaktadir. LEGO'nun sanattaki kullanimi, heykelden resme, mimariden

dijital sanata kadar genis bir yelpazeye yayilmaktadir.

Sean Kenney de LEGO ile taninmis sanat¢ilardan biridir. Kenney, LEGO
kullanarak gercek boyutlu hayvan heykelleri yapmaktadir. Aslanlar, kutup ayilar1 ve
kelebekler gibi ¢esitli heykelleri, Kenney'nin LEGO'nun bloklu ve diisiik ¢oziintirliiklii
dogasina ragmen hayvanlarin yumusak hatlarin1 ve yiiz ifadelerini basariyla
yakalamasimi saglar. Bu da LEGO'nun, geleneksel sanat malzemelerinin otesine
gecerek, sanatsal detaylar1 ve ifadeyi aktarabilme potansiyelini ortaya koyar.!! Sanat
diinyasinda LEGO'nun kullanimu, yaratic1 ifade bigimlerini kesfetmek ve genisletmek
icin sonsuz olanaklar sunar. LEGO'nun modiiler yapis1 ve sonsuz kombinasyon
potansiyeli, sanatgilarin siirlarint zorlamalarina ve yenilik¢i eserler yaratmalarina
olanak tanir. Bu, hem sanat¢ilar hem de izleyiciler i¢in yeni ve heyecan verici bir

deneyim sunar.

LEGO, sanat diinyasinda mozaik ve piksel sanatlar1 ile olan benzerlikleri
nedeniyle 6nemli bir yer tutar. Mozaik sanati, kiiciik tag, cam, seramik ya da diger
materyallerin bir araya getirilerek biiylik ve karmasik desenler olusturulmas: esasina
dayanan bir sanat formudur. Bu sanat formu, tarih boyunca bircok kiiltiirde dekoratif
ve anlati amagl kullamlmistir. Mozaiklerin tarihi, Mezopotamya'da M.O. 3. binyilda
baslamis olup, c¢esitli uygarliklar tarafindan benimsenmis ve gelistirilmistir.
Mezopotamya'da M.O. 3. binyilda yapilan ilk mozaik 6rnekleri, genellikle kiigiik
taglar, kabuklar ve renkli kil kullanilarak yapilmistir. Bu mozaikler, dini ve sosyal

yapilari siislemek i¢in kullanilmis olup, ¢ogunlukla geometrik desenler igermektedir.

Yunanistan'da M.O. 8. yiizyilda énemli bir gelisim gdsteren mozaik sanat,
basit ¢akil taglarindan yapilmis olup, genellikle geometrik desenler ve mitolojik
sahneler icermektedir. Roma Imparatorlugu doneminde ise mozaik sanati zirveye

ulasmigtir. Roma mozaikleri hem kamu hem de 6zel yapilarda yaygin olarak

1 Smithsonian, “This Artist Uses Thousands of LEGO Bricks to Make Lifelike Sculptures of
Animals”. www.smithsonian.com, Erisim Tarihi: 30 Ocak 2024.
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kullanilmistir. Pompei ve Herculaneum'da bulunan mozaikler, Roma mozaik sanatinin
en giizel 6rneklerindendir.'? Bizans imparatorlugu déneminde, mozaik sanat1 dini ve
sembolik bir nitelik kazanmistir. Bu mozaikler, 6zellikle kiliselerin i¢ mekanlarini
stislemek icin kullanilmis olup, dini figiirler ve sahneler, ikonografik 6geler ve zengin
renk paletleri ile karakterize edilir. Ayasofya'da bulunan mozaikler, Bizans mozaik

sanatinin en iinlii 6rneklerinden biridir.*?

Mozaik sanati, Orta Cag boyunca ve Ronesans doneminde de varligini
stirdlirmiistiir. Ronesans'ta, mozaiklerin yerini freskler ve yagli boya resimler almis
olsa da mozaik sanat1 6zellikle Italya'da 6nemli bir sanat formu olarak kalmustir.
Modern donemde ise mozaik sanati hem geleneksel hem de ¢agdas sanat eserlerinde

kullanilmaya devam etmektedir.

Giinlimiizde dijital teknolojinin yayginlagsmasiyla birlikte piksel sanati, modern
bir estetik form olarak 6ne ¢ikmustir. Dijital ekranlarda goriintiilerin kiiglik renkli
karelerden olusmasi prensibine dayanan piksel sanati, LEGO ile dogrudan bir
paralellik tasir. LEGO, dijital piksel sanatinin fiziksel bir temsilcisi olarak
diistintilebilir. Bu baglamda, LEGO ile yapilan eserler, dijital ve fiziksel diinyanin

birlesimini temsil eder.

LEGO tuglalari, mozaiklerle benzer bir yapisal prensibe sahip oldugu i¢in her
iki sanat formu da kii¢iik, modiiler pargalarin bir araya getirilmesiyle biiylik ve
karmasik goriintiiler olusturur. Bu benzerlik, LEGO'nun ¢agdas sanatgilar tarafindan
mozaik benzeri eserler yaratmak icin kullanilmasina yol agmistir. 20. yiizyilin
baslarinda ortaya ¢ikan Kiibizm, sanatc¢ilarin nesneleri geometrik formlar ve coklu
perspektiflerle yeniden tasvir etmeye c¢alistiklart bir hareketti. Pablo Picasso ve
Georges Braque gibi sanatcilar, geleneksel perspektif ve form anlayisini yikarak,
nesneleri ve figiirleri pargalayarak yeniden inga ettiler. Kiibizm, LEGO ve mozaik
sanatinin parga-biitlin iliskisine dair énemli bir 6nciil olusturur. LEGO, Kiibistlerin

geometrik ve modiiler yap1 anlayisini fiziksel bir formda yeniden canlandirir.*

12 Dunbabin, Katherine M. D. (1999). Yunan ve Roma Diinyasinda Mozaikler. Cambridge:
Cambridge University Press, s. 45.

13 Mango, Cyril A. (1986). Bizans imparatorlugu Sanat1 312-1453. London: Yale University Press, s.
137.

14 Richardson, John. (2010). A Life of Picasso: The Cubist Rebel. New York: Knopf, s. 212.
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Postmodernizm, 20. yiizyilin ortalarindan itibaren ortaya ¢ikan bir sanat ve
kiiltiir hareketidir. Bu hareket, dnceki donemlerin kati normlarini ve biiyiik anlatilarini
sorgulayan, eklektik ve ¢cogulcu bir yaklagimi benimser. LEGO, postmodernizmin bu
eklektik ve oyunbaz dogasi ile uyumludur. LEGO'nun modiiler yapisi, sanatcilarin
farkls stilleri ve malzemeleri bir araya getirerek yeni ve yenilikg¢i eserler yaratmalarina
olanak tanir. Nathan Sawaya'nin ¢caligsmalari, postmodernizmin par¢alanma ve yeniden

insa etme prensiplerini somut bir sekilde yansitir. ™

LEGO'nun sanattaki yeri, tarihsel mozaik sanatindan baglayarak giiniimiiz
piksel sanatina kadar uzanan genis bir siiregte degerlendirilmelidir. Bu siiregte,
LEGO'mun modiiler ve yeniden yapilandirilabilir dogasi, c¢agdas sanatin ve
postmodernizmin estetik ve kavramsal anlayislari ile giiclii bir bag kurar. LEGO hem
bir oyun aract hem de ciddi bir sanatsal ifade bigimi olarak, modern ve postmodern

estetik anlayislarini birlestirir ve zenginlestirir.

Gelecekte, LEGO ile yapilan replika eserlerin sayisinin  artmasi
beklenmektedir. Bu eserler, hem geleneksel sanat eserlerinin modern yorumlari olarak
hem de yeni ve yenilik¢i sanat formlar1 olarak degerlendirilecektir. LEGO, sanat
tarihinin 6nemli eserlerini modern bir materyal ile yeniden yaratma siirecinde hem

tarihsel hem de ¢agdas sanatin bir kopriisii olarak hizmet etmeye devam edecektir.

15 Jameson, Fredric. (1991). Postmodernism, or, The Cultural Logic of Late Capitalism. Durham:
Duke University Press, s. 102.
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2. LEGO REPLIiKALARINA ESIN KAYNAGI OLAN SANAT ESERLERI

Sanat tarihinde iz birakan eserler, yaraticilik ve estetik anlayisin evrensel
simgeleri olarak pek cok farkli platformda yeniden yorumlanmaktadir. LEGO replika
iiretimi, bu baglamda, hem sanat eserlerinin tarihsel ve kiiltiirel 6Gnemini vurgulamak
hem de bu eserleri daha genis bir kitleye ulastirmak amaciyla kullanilan etkili bir arag

haline gelmistir.

Sanat tarihinde farkli malzemeler kullanilarak yapilan replikalar, sanat
eserlerinin yeni yorumlar kazanmasini saglamis ve sanata dair algilar1 doniistiirmiistiir.
LEGO, bu déniisiim siirecinin ¢agdas bir 6rnegi olarak modiiler yapis1 ve piksellesmis
estetigi sayesinde sanatin fiziksel ve dijital formlar arasinda gecis yapabilmesine
olanak tanimaktadir. Ozellikle mozaik sanatina olan benzerligi, LEGO replikalarmin

geleneksel sanat bicimleriyle de dogrudan iligkili oldugunu gostermektedir.

Modern diinyanin popiiler kiiltiirii ile klasik sanat eserleri arasinda bir koprii
islevi goren LEGO replikalari, gorsel sanatlar tarihindeki ikonik eserleri ii¢ boyutlu ve
interaktif bir formda yeniden canlandirmaktadir. Bu doniisiim siirecinde LEGO,
yalnizca iki boyutlu sanat eserlerinin ii¢ boyutlu hale getirilmesini degil, ayn1 zamanda
sanat eserlerinin fiziksel boyutta nasil algilandigini degistirmeyi de saglamaktadir.
Ornegin, Hokusai’nin Biiyiik Dalga eseri LEGO ile insa edildiginde, dalgalarin
dinamizmi ve hacmi vurgulanarak eserin {i¢ boyutlu bir forma evrilmesi
saglanmaktadir. Benzer sekilde, Vermeer’in Inci Kiipeli Kiz eseri LEGO ile
yorumlandiginda, yiizey dokusu ve golgeleme etkileri dijital sanat estetigini andiran
bir yap1 kazanmakta, boylece klasik ve dijital sanat anlayislar1 arasinda bir kopri
olusturulmaktadir. Bu yaklasim, yalnizca sanat eserlerinin orijinal degerlerini takdir
etmeyi degil, ayn1 zamanda onlar1 farkli malzemelerle yeniden insa ederek yeni anlam

katmanlar1 olusturmay1 da miimkiin kilmaktadir.

2.1. Sanat Eserlerinden Esinlenilen Replikalar

Sanat tarihinin farklt donemlerinden secilmis ikonik eserler, LEGO replikalar
araciligiyla hem yeniden hayat bulmus hem de ¢agdas bir yorum kazanmistir. Bu
replikalar, sanat eserlerinin estetik degerini ve Kkiiltiirel-tarihsel onemini goriiniir

kilarak yeni nesillerle bulusturmayr amacglamaktadir. LEGO’nun yap: taslariyla
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yeniden insa edilen bu eserler, sanatin evrenselligini ve zamansizligin1 vurgularken
0zglin bir ifade bi¢cimi sunar. Bu siireg, sanat1 yalnizca elit bir kavram olmaktan ¢ikarip

daha erisilebilir ve demokratik bir alana tagir.

LEGO replikalari, orijinal eserlerin estetik ve duygusal boyutlarini korurken,
izleyiciye dokunsal ve gorsel bir deneyim sunar. Jan van Eyck’in Arnolfini'nin
Evlenmesi ve Michelangelo’nun Adem’in Yaratilist freskinden, Leonardo da
Vinci’nin Mona Lisas1 ve Katsushika Hokusai’nin Biiyiik Dalgasina kadar genis bir

yelpazede sanat eserleri LEGO replikalariyla yeniden yaratilmistir.

Ayrica Vincent van Gogh’un Yildizli Gecesi, Edvard Munch’un Ciglik’s,
Gustav Klimt’in Opiiciik’ii ve Sandro Botticelli’nin Veniis’iin Dogusu gibi eserler
LEGO’nun modiiler yapistyla farkli bir boyut kazanmistir. Vermeer’in Siit Bosaltan
Kadin1 ve Eugéne Delacroix’nm Halka Yol Gésteren Ozgiirliik eseri gibi klasikler de

bu yaratici siiregte Onemli bir yer tutar.

2.1.1. Arnolfini'nin Evlenmesi

Arnolfini'nin Evlenmesi, Jan van Eyck’in 1434 yilinda tamamladigi, sanat
tarihinin en ikonik ve ¢ok yonlii eserlerinden biridir. Bu tablo, Ronesans’in ilk
donemlerinde yapilan en ¢arpici yagli boya caligmalarindan biridir ve detayl is¢iligi,
kompozisyonundaki simgesellik, perspektif kullanimi gibi unsurlarla donemin sanat
anlayisini yansitir. Tablo, Giovanni di Nicolao di Arnolfini adli bir tiiccarin esiyle
birlikte betimlendigi 6zel bir ani1 resmeder ve bu betimlemenin ardinda derin bir
sembolik anlati bulunur. Eser, National Gallery Londra’da sergilenmekte olup, evlilik
ya da kutsal bir antlagma animi betimledigi i¢in Arnolfini’nin Portresi olarak da

bilinmektedir. 16

Orijinal eserin kompozisyonu merkeze yerlestirilmis c¢iftin elleri birbirine
kenetlenmis olarak resmedilmistir ve bu hareket, evliligin kutsalligini temsil eden bir
jest olarak yorumlanir. Ciftin arkasinda yer alan ayna ise tabloyu farkli bir boyuta tasir.
Aynadaki yansima, yalnizca ¢iftin degil, ayn1 zamanda onlar1 izleyen diger iki kiginin

de sahnede bulundugunu gosterir. Aynanin etrafindaki kiiciik ¢ercevelerde yer alan

16 Harbison, Craig. (1991). Jan van Eyck: The Play (or Plea) of Reality. London: Reaktion Books, s.
45.
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Incil’den sahneler ise, eserin dini bir baglama oturtulmasina yardimeci olur ve Van

Eyck’in o donemin simgeci sanat anlayisina olan katkisini ortaya koyar.!’

Tabloda kullanilan renkler de eserin sembolik degerini pekistirir. Giovanni
Armolfini'nin koyu siyah ve kahverengi tonlarda kiyafetleri, toplum icindeki
ciddiyetini ve statiisiinii yansitirken, kadimin yesil elbisesi dogurganlik ve bereket
anlamina gelir. Van Eyck, 6zellikle yesilin zengin tonlariyla, bu dogurganlik ve yasam
giicii sembolizmini giiclendirir. Eserin diger boliimlerindeki renk kullanimi ise, dogal
151k etkisi yaratmak adina titizlikle islenmistir. Ronesans donemi i¢in oldukca yenilik¢i
olan bu detaylandirilmis 151k kullanimi, Van Eyck’in ustaligin1 ve doneminin sanat

anlayisina olan yenilik¢i katkilarin1 yansitir. 8

Perspektif ve mekanin diizenlenmesi de eserin dikkat ¢eken 6zelliklerindendir.
Van Eyck, mekani derinlik hissi yaratacak sekilde organize etmis; 6zellikle zemin
dosemesi ve arka plandaki pencere gibi detaylarla {i¢ boyutlu bir etki yaratmistir. Bu,
0 donemin sanatgilari i¢in oldukga yeni bir tekniktir ve modern perspektif anlayisinin
gelisiminde onemli bir basamak olarak goriiliir. Bu mekansal diizenleme, ciftin
bulundugu alan1 kutsal bir mekan gibi sunarak, evliligin kutsalligin1 ve ¢iftin sosyal

statiisiinii vurgulamaktadir.®

17 Panofsky, Erwin. (1953). Early Netherlandish Painting: Its Origins and Character. London: Harper
& Row, s. 176.

18 Harbison, Jan van Eyck: The Play (or Plea) of Reality, s. 49.

19 Schapiro, Meyer. (1986). Modern Art: 19th and 20th Centuries. New York: George Braziller, s.
213.
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Gorsel 4. Arnolfini'nin Evlenmesi, Jan van Eyck, 1434,

Londra Ulusal Galerisi, London

Kaynak: National Gallery, London, 14 Haziran 2023. https://www.nationalgallery.org.uk adresinden

edinilmistir.

Eserdeki sembollerden biri de ¢iftin yanindaki kopektir. Kiigiik, kabarik tiiylii
bu kopek, sadakat ve evlilikte baglilig1 simgeler. O donemde kopek, ozellikle evlilik
baglaminda sadakatin ve koruyuculugun simgesi olarak kabul edilirdi. Ayrica, kadinin
bulundugu tarafin daha siislii ve renkli, erkegin bulundugu tarafin ise daha sade ve
koyu tonlarda islenmis olmasi, donemin toplumsal cinsiyet rollerini ve kadinin

dogurganlik, erkegin ise otorite figiirii olarak kabul edilisini yansitir.?

20 Panofsky, Early Netherlandish Painting: Its Origins and Character, s. 182.
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Arnolfini'nin Evlenmesi tablosunda kullanilan bir diger dikkat ¢ekici 6ge de
avize ve altinda yanan tek bir muma yer verilmis olmasidir. Bu tek mum, Tanri’nin
varligini ve ciftin birligi tizerindeki kutsal onay1 sembolize eder. Bu, ayn1 zamanda
Orta Cag’da yaygin olan 'Tanri’nin G6zii' sembolizmiyle de iliskilendirilir; Tanri'nin
her an her yerde hazir ve nazir olduguna dair bir inanci temsil eder. Avizenin detayl
isciligi ve tek bir mumun aydinlattigi alan, Van Eyck’in ince is¢iligini ve donemin dini

sembollerine olan hakimiyetini gdzler dniine serer.?

Tablodaki sembollerin yogunlugu ve derinlik hissi yaratan kompozisyon
diizeni, Van Eyck’in Ronesans sanatina olan katkisini somut bir sekilde ortaya
koymaktadir. Arnolfini'nin Evlenmesi eseri, sanat tarihinin simgesel anlatim giiciine
sahip en dnemli eserlerinden biri olarak kabul edilir ve Ronesans'in dogus donemine

damga vurmus bir sanat anlayisinin iirlinii olarak biiyiik bir deger tasir.

Eserin ¢agdas sanatta yeniden yorumlanmis hali olan LEGO ile yapilmis
versiyonu ise, klasik sanat eserlerine modern bir bakis agis1 kazandirmaktadir. LEGO
sanatcis1 Nathan Sawaya veya benzer ¢cagdas sanatgilar, bu tiir projelerle sanati popiiler
kiiltiirle harmanlamay1 hedefler. LEGO versiyonunda, orijinal eserdeki figiirler ii¢
boyutlu bir formda yeniden yaratilmakta; kullanilan renkler, LEGO’nun sinirh
paletiyle olusturuldugundan eserin orijinalindeki zengin renk tonlarna gore daha
piksellesmis bir estetik sunmaktadir. Bu durum, dijital cagin popiiler estetigi olan

piksel sanatin1 cagristirmaktadir.??

LEGO ile yeniden yapilmig Arnolfini Portresi, Jan van Eyck’in orijinal eserine
modern bir bakis agis1 kazandirarak sanatseverlere yeni bir yorum sunmaktadir. Bu
eserde, LEGO’nun simirli yapi taslariyla orijinal eserdeki detaylar yeniden insa
edilmistir; ancak, LEGO’nun blok temelli yapisi, eserin dogasinda bulunan ayrintilar
ve gercekei dokuyu daha soyut bir bicimde sunar. Van Eyck’in zengin renk gegisleri
ve 151k-gdlge oyunlari, LEGO yapiminda yerini sinirlt bir renk paleti ve piksellesmis

21 Harbison, Jan van Eyck: The Play (or Plea) of Reality, s. 51.

22 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 125.
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bir goriintiiye birakmaktadir. Bu durum, dijital ¢agin estetigi olan piksel sanatiyla
3

ortiisiir ve eseri modern popiiler kiiltiir estetigine yakinlastirir.?

Gorsel 5. Arnolfini’nin Evlenmesi Replikasi, Nathan Sawaya, 2007,

The Art of The Brick, Singapore Expo

Kaynak: LEGO Artists Platform, 18 Temmuz 2023. https://www.legoart.com adresinden edinilmistir.

Orijinal eserdeki perspektif, derinlik ve detay zenginligi, LEGO ile yapilan
versiyonda daha basit ve yiizeysel bir formda temsil edilir. Van Eyck'in yaratmig
oldugu ti¢ boyutlu mekan ve figiirlerin derinlik algisi, LEGO’nun sinirli yapis1 geregi

diiz bir yiizeyde ifade bulur. Ornegin, orijinal eserdeki figiirlerin mekanda kapladig

23 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 130.
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yer ve arka planda goriilen ayrintilar, LEGO versiyonunda daha kompakt ve
basitlestirilmis bir formdadir. Bu, sanatin 6l¢eklendirilmesi ve farkli materyallerle

yeniden canlandirilmasinin nasil bir doniisiime yol agtigini gosterir.?

Ayrica, LEGO ile yapilmis Arnolfini Portresi, postmodern sanatin karakteristik
Ozelliklerinden biri olan ge¢mise gondermeyi igerir. Orijinal esere yapilan bu
gonderme, popiiler kiiltiir 6gesi olan LEGO ile yliksek sanati bir araya getirir ve bu
sayede sanatin elit yapisini elestirit. LEGO’nun oyun araci olarak kullanimi, sanat
eseriyle kurulan iligskiyi daha ulasilabilir ve giinliik bir diizleme ¢eker. Boylece, sanatin
yalnizca belirli bir kesim tarafindan degil, genis kitleler tarafindan anlasilabilir ve

erisilebilir olabilecegini savunan bir postmodern yaklasimi temsil eder.?

LEGO ile yapilan versiyonda simgesel ogeler de farkli bir perspektiften ele
alinir. Ornegin, orijinal eserdeki detayli islenmis kopek figiirii, sadakatin ve evlilikte
bagliligin bir simgesi olarak karsimiza ¢ikar. LEGO versiyonunda ise bu tiir ince
detaylarin sadelestirildigi goriilmektedir; kdpek, basit bir yap1 tast formunda temsil
edilir. Bu durum, sanat eserindeki sembolik anlatimin, popiiler kiiltiire ait bir malzeme
ile nasil yeniden yorumlandigini gosterir ve ayni zamanda sembollerin anlam

katmanlarini da basitlestirir.

Eserdeki diger unsurlar, 6rnegin aynadaki yansima ya da avizedeki tek mum,
LEGO versiyonunda daha genel hatlarla ifade bulur ve bu durum izleyicinin hayal
giiciinii devreye sokar; eksik birakilan detaylari izleyici zihninde tamamlar.?® LEGO
ile yapilan Arnolfini Portresi, ¢cagdas sanat galerilerinde sergilendiginde, izleyicilere
klasik sanat ve popiiler kiiltiir arasinda bir koprii kurma firsati tanir. Bu eseri inceleyen
izleyici, LEGO gibi giinliik bir nesnenin sanatsal bir form kazanmasiyla saskinlik yasar

ve sanatin tanimi lizerine yeniden diisiinmeye yonelir.

24 Eco, Umberto. (1985). Art and Beauty in the Middle Ages. New Haven: Yale University Press, s.
67.

253ameson, Postmodernism, or, The Cultural Logic of Late Capitalism, s. 92.
26 Schapiro, Modern Art: 19th and 20th Centuries, s. 218.
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2.1.2. Adem’in Yaratilisi

Adem'in Yaratiligi, Michelangelo tarafindan 1508-1512 yillar1 arasinda, Papa
II. Julius’un istegi lizerine Vatikan’daki Sistina Sapeli’nin tavanina yapilmis bir
fresktir. ROnesans sanatinin en etkileyici eserlerinden biri olan bu ¢alisma, insanin
Tanr tarafindan yaratilis anini tasvir eder ve sanat tarihinde hem dini hem de estetik
acidan biiyiik bir 6neme sahiptir. Fresk, Bati sanatinin klasiklesmis ikonografisi
arasinda yer alir ve Tanri’nin insan bedenine olan ilgisini, ruhani bir bag kurarak

izleyiciye aktarir.?’

Gorsel 6. Adem’in Yaratilisi, Michelangelo, 1512, Sistina Sapeli, Vatikan

Kaynak: Vatican Museums Official, 3 Agustos 2023. https://www.museivaticani.va adresinden

edinilmistir.

Michelangelo, figiirlerdeki anatomik detaylara biiylik 6nem vererek, insan bedeninin
giizelligini ve Tanr tarafindan ona bahsedilen miikemmelligi gozler Oniine serer.
Ozellikle Adem’in kas yapisi, viicut hatlar1 ve yiiz ifadeleri, Michelangelo’nun insan

anatomisine olan hakimiyetini gésterir. Bu, sanat¢inin o donemde Floransa’da edindigi

27 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 125.
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anatomi bilgisi ve yaptig1 incelemelerin bir sonucudur. Michelangelo, insan bedenini
idealize ederek, onu ilahi bir sekilde sunmay1 amaglar.

Adem’in giiglii fakat zarif bir sekilde uzanan bedeni, Michelangelo’nun hem
kas yapisini1 hem de insan figiiriinii hareket halinde ifade etme becerisini gosterir.?®
Eserdeki en dikkat c¢ekici noktalardan biri, Tanri’’nin Adem’e dogru uzanis1 ve
parmaklarinin neredeyse temas ettigi andir. Bu jest, insan ve Tanri arasindaki bagi
sembolize ederken, ayni zamanda Ronesans'in insan merkezli bakis agisini da yansitir.
Tanr’nin figilirii, gliclii bir enerji ve hareket igerisinde resmedilmistir; pelerini ve
etrafindaki figiirler ile sarilmis bir sekilde Adem’e dogru yaklasir. Bu figiirler, baz1
sanat tarihgilerine goére Tanri’nin yaratict giiclinii temsil eden melekler ya da insan
ruhunun cesitli halleridir.?® Tanr1 ve Adem arasindaki bu ince temas noktasi, eserin

ruhani derinligini artirir ve yaratilisin mucizesini vurgular.

Renk kullanimi agisindan, Michelangelo eserde dramatik kontrastlar
yaratmistir. Tanri’nin ¢evresindeki koyu renkli figiirler ve kivrimli kumaslar, onun
etrafinda bir hareket ve derinlik hissi yaratir. Buna karsilik, Adem daha agik renk
tonlarinda ve sakin bir pozisyonda resmedilmistir. Bu kontrast, Tanr1’nin hareketi ve
Adem’in hareketsizligini vurgulayarak yaratilis anin1 daha da belirgin hale getirir.
Ayrica Tanri’min ¢evresindeki sicak renkler, onun ilahi giiclinii ve enerjisini
simgelerken, Adem’in dogal ten rengi onun insan dogasini One c¢ikarir.
Michelangelo’nun bu renk ve 151k kullanimu, freskin ti¢ boyutlu bir derinlige sahipmis
gibi algilanmasini saglar ve izleyicinin freskteki figiirlere yakinlik hissetmesine olanak

tanir.30

Kompozisyon agisindan da Michelangelo biiyiik bir ustalik sergiler. Freskte
figtirler, biiyiik bir hassasiyetle yerlestirilmis ve giiglii bir kompozisyon dengesi
saglanmistir. Tanr1’nin ¢evresindeki figiirler, onun hareketini takip eden bir dinamizm
yaratirken, Adem’in yalnizca yar1 yatay pozisyonu, onun Tanri’nin miidahalesine

ihtiyag duydugunu hissettirir. Michelangelo’nun bu yerlestirme becerisi, izleyicinin

28 Hartt, F. Michelangelo: The Complete Sculpture, Painting, Architecture. New York: Abrams, 2006,
s. 102.

29 Freedberg, D. The Power of Images: Studies in the History and Theory of Response. Chicago:
University of Chicago Press, 1990, s. 152.

30 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 130.
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goziinii dogrudan Tanr1 ve Adem arasindaki kritik temas noktasma ceker, boylece

yaratilis aninin dramatik etkisini artirir.3!

Orijinal fresk, Michelangelonun sadece sanatsal yetenegini degil, ayni
zamanda insan ve Tanr1 arasindaki baga olan ruhani bakis agisim1 da yansitir.
Michelangelo’nun bu eserdeki derin anlamli ve sembolik anlatimi, eserin zamansiz bir
ikon haline gelmesini saglamigtir. Ronesans donemi boyunca insan bedeni ve
Tanr’nin yiiceltilmesi, Michelangelo’nun bu eserinde somutlasarak, izleyiciye hem
gorsel hem de ruhani bir deneyim sunar. Michelangelo’nun detayli anatomi ¢aligmalari
ve renk paleti ile yarattig1 bu kompozisyon, sanat tarthinde Modernizm’e ilham veren

esetlerden biri olarak kabul edilir ve bugiin hala Sistina Sapeli’nde sergilenmektedir.32

Lee Ki-young’un LEGO ile yeniden yorumladigi Adem'in Yaratilisi,
Michelangelo'nun bu ikonik freskine tamamen farkli bir perspektiften bakmamiza
olanak tanir. Michelangelo’nun eserindeki detayli anatomi ve figiirlerin dogal
golgelendirmesi, LEGO’nun piksellesmis ve kiitlesel yapisinda daha keskin, koseli ve
sade bir bigimde yeniden hayat bulur. LEGO pargalariyla yapilan bu c¢alisma,
geleneksel sanatin estetik inceliklerini, modern popiiler kiiltiiriin minimalist ve sinirh
gorsel diliyle birlestirir. Bu yeniden yapilandirmada, LEGO’nun sinirli renk paleti ve
modiiler yapis1 nedeniyle orijinal freskteki yumusak renk gecisleri kaybolur ve yerini
daha sert renk bloklar1 alir. Michelangelo’nun freskinde Tanri ve Adem arasindaki
ruhani baglantiyr vurgulayan dramatik golgeler, Lee Ki-young’un yorumunda

LEGO’nun sinirli renk tonlariyla iki boyutlu bir sekilde ifade edilir.%

31 Hartt, Michelangelo: The Complete Sculpture, Painting, Architecture, s. 108.
3 Freedberg, The Power of Images: Studies in the History and Theory of Response, s. 158.

33 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 140.
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Gorsel 7. Adem’in Yaratihis1 Replikasi, Lee Ki-young, 2020, Anonim

Kaynak: LEGO Art Showcase, 9 Agustos 2023. https://www.lego.com adresinden edinilmistir.

LEGO’nun karakteristik koseli yapisi, freskin ayrintili anatomik ¢izgilerini ve
figiirlerin gercek¢i kivrimlarini yeniden olusturmakta smirli kalir, ancak bu
sinirlamalar eserin kendine 6zgii bir yorumunu ortaya ¢ikarir. Bu iki boyutlu ve blok
yapi, izleyiciye daha dijital bir estetik sunar ve Michelangelo’nun insan bedenine olan
idealize yaklagimini, postmodern bir yorumla sorgular hale getirir. Lee Ki-young’un
eseri, orijinal freskin yiiceltilen anatomik detaylarini daha soyut bir dil ile yeniden
isler; bu da ¢agdas sanatin minimalist ve popiiler kiiltiirle i¢ ige ge¢mis dogasini

yansitir.

LEGO pargalarinin  keskin kenarlart ve piksellesmis  goriiniimii,
Michelangelo’nun freskindeki yumusak cizgiler ve dramatik derinligin aksine,
izleyicinin gorsel algisini sadelestirir. Bu sadelestirme, sanatin dijital cagda nasil

tiiketildigine dair bir elestiri olarak da degerlendirilebilir.3

34 Freedberg, The Power of Images: Studies in the History and Theory of Response, s. 162.
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Postmodernizmin  etkisiyle, Lee  Ki-young’un LEGO  yorumu,
Michelangelo’nun freskini popiiler kiiltiirle bulustururken, ayni zamanda sanatin
demokratiklesmesi kavramini da ele alir. Orijinal fresk yalnizca Sistina Sapeli’ni
ziyaret edenler tarafindan goriilebilirken, LEGO ile yapilan bu yorum, ¢agdas sanat
galerilerinde veya sosyal medyada genis bir kitleye ulasarak, eserin erisilebilirligini
artirir. Bu baglamda, Lee Ki-young’un ¢alismasi, sanatin elit bir kesimden daha genis
kitlelere ulagsmasi gerektigi fikrini destekler. LEGO’nun basit fakat taninabilir estetigi,
izleyicinin Michelangelo’nun freskine farkli bir gézle bakmasina olanak tanir; bu da
eserin popiiler kiiltiirde yeniden iretilmesiyle klasik sanatin modern diinyada nasil

yeniden anlam kazandigini gosterir.®®

Lee Ki-young’un LEGO ile yeniden yarattigi Adem'in Yaratilisi, ayn1 zamanda
cagdas sanatin dijitallesme ve piksellesme egilimlerine de bir gonderme yapar.
Michelangelo’nun freskindeki derinlik, {ic boyutlu golgelendirme ve anatomi
caligmalari, LEGO parcalarinin piksellesmis yapisinda iki boyutlu ve soyut bir
goriinlime dontisiir. Bu, dijital cagda sanat eserlerinin giderek daha ¢ok piksellesmis,
basitlestirilmis ve kolayca taninabilir imgelerle ifade edilmesiyle paralellik tasir.
Michelangelo’nun eseri, Tanr1 ve insan arasindaki karmagsik iliskiyi detayli bir
anatomik estetikle sunarken, LEGO versiyonu bu ruhani baglantiy1 daha diiz ve basit
bir dilde anlatir; boylece eserin gorsel karmasikligi azalir ancak popiiler kiiltiir
aracilifiyla daha genis bir izleyici kitlesine hitap eder. Bu bakis acisi, postmodern
sanatin geleneksel sanat formlarini yeniden yorumlama ve popiilerlestirme yaklagimini

yansitir.>®

Michelangelo’nun orijinal freski, insan ve Tanr1 arasindaki ruhani bag: detaylh
bir anatomi ve renk kompozisyonuyla vurgularken; Lee Ki-young’un LEGO replikasi,
bu bag1 minimalist bir dilde, keskin renk bloklar1 ve kdseli hatlarla yeniden yorumlar.
Bu karsitlik, geleneksel sanatin kutsalligini, popiiler kiiltiirle bulustugunda nasil
basitlesebilecegini gosterir. Michelangelo'nun detayli ve derinlikli anlatimi, Lee Ki-
young’un LEGO versiyonunda yerini daha piksellesmis ve yiizeysel bir ifadeye

birakir.

35 Hartt, Michelangelo: The Complete Sculpture, Painting, Architecture, s. 115.

36 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 145.
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2.1.3. Mona Lisa

Leonardo da Vinci’nin Mona Lisa eseri, ROnesans sanatinin zirvesini temsil
eden bir bagyapit olarak kabul edilir ve sanat tarihinin en ¢ok incelenen, yorumlanan
ve tartisilan eserlerinden biri olmustur. Da Vinci, eseri 1503-1506 yillar1 arasinda
yapmis ve model olarak biiyiik ihtimalle Floransali bir tiiccarin esi olan Lisa
Gherardini’yi almigtir. Ronesans doneminin temel estetik ve bilimsel degerlerini
tagtyan Mona Lisa, sanat¢inin iistiin yetenegi ve yenilik¢i teknikleri sayesinde gorsel
sanatlarda bir donlim noktas1 yaratmistir. Eserin en dikkat ¢ekici 6zelliklerinden biri,
figliriin izleyiciyle dogrudan kurdugu g6z temasidir. Bu goz temasi, tabloya
bakildiginda figiiriin izleyiciyi siirekli takip ediyormus gibi goriinmesine neden olur.

Bu durum, portreye bir tiir canlilik ve izleyiciyle bag kurma 6zelligi katmaktadir.®’

Renk kullanim1 ve sfumato teknigi, eserin diger dnemli 6zelliklerindendir. Da
Vinci’nin gelistirdigi sfumato, tonlarin birbirine yumusak gecislerle karistigi bir
tekniktir. Mona Lisa’da bu teknik 6zellikle yiiz ve ellerde dikkat ¢eker. Figiiriin yiiz
hatlar1 net cizgilerle degil, ton gecisleriyle belirgin hale getirilmistir. Bu yontem,
figiiriin adeta sisli bir atmosfer i¢inde belirmesine yol agar ve esere derinlik kazandirir.
Da Vinci’nin sfumato teknigi, ayn1 zamanda figiire dogal bir 151k etkisi vermekte ve
izleyicide li¢ boyutlu bir his uyandirmaktadir. Bu teknik, sanatginin renk ve 15181

kullanma konusundaki ustaligini gosterir.>®

Kompozisyon agisindan bakildiginda, Mona Lisa oldukca dengeli ve simetrik
bir yapiya sahiptir. Da Vinci, figiirii hafif bir ii¢ ¢eyrek pozda betimlemis, boylece hem
yiiziin tam bir profil olmadan izleyiciye doniik bir halde goriinmesini saglamis hem de
figiire hareket etkisi kazandirmistir. Arka plandaki manzara da eserin 6nemli bir
unsurudur. Figliriin arkasinda goriilen daglar, nehirler ve yollar, uzaklara dogru
kaybolarak derinlik duygusunu arttirir. Bu manzara, bir tiir doga idealizasyonu sunar
ve figlir ile arka plan arasinda uyumlu bir biitlinliik yaratir. Da Vinci, figiir ile doga

arasinda bir denge kurarak, insanoglunun doga ile olan baglantisin1 vurgular.

37 Farago, C. Leonardo da Vinci’s “Mona Lisa”: An Interpretive Biography. Oxford: Oxford
University Press, 2019, s. 64.

38 Heydenreich, L. H. Leonardo: The Artist and the Man. New Haven: Yale University Press, 2017,
s. 87.
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Gorsel 8. Mona Lisa, Leonardo da Vinci, 1503-1506, Louvre Miizesi, Paris

Kaynak: Louvre Museum, Paris, 16 Eyliil 2023. https://www.louvre.fr adresinden edinilmistir.

Eserin ruhani bir atmosfer tasidig1 da dikkat ¢eker. Mona Lisa’nin yiiz ifadesi,
tam olarak ¢Oziilmesi zor bir gizem barindirir. Hafif bir giilimseme olarak algilanan
bu ifade, izleyicide merak ve hayranlik uyandirir. Bu belirsizlik, izleyiciye figiiriin
duygularmni tam olarak agiklamadan, derin bir i¢sel diinyaya sahip oldugu hissini verir.
Da Vinci, Mona Lisa’nin yiiz ifadesinde bilingli olarak bu belirsizligi tercih etmistir;
bu ifade, sanat tarihgileri tarafindan esrarengiz giilimseme olarak tanimlanmis ve
eserin en ¢ok konusulan Ozelliklerinden biri haline gelmistir. Sanat¢inin, insan
ruhunun karmagsikligini ve derinligini bir portrede bu kadar ince detaylarla

yansitabilmesi, Rénesans’in insan merkezli diisiince yapisini da ortaya koyar.%

3 Zollner, F. Leonardo da Vinci: Mona Lisa — A Life in Art. Munich: Prestel, 2019, s. 56.
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Da Vinci, bu tabloyu yaparken ¢ok ince boya katmanlar1 kullanarak derinlik ve
gerceklik hissini arttirmistir. Infrared 1s1nlariyla yapilan arastirmalarda, sanat¢inin bu
ince katmanlari iist liste siirerek renkleri kademeli bir gecisle uyguladigi goriilmiistiir.
Bu, sadece doneminin degil, tiim sanat tarihinin en gelismis tekniklerinden biridir ve
da Vinci'nin ileri goriislii yaklasimini yansitir. Eserin istiindeki ince detay is¢iligi,
figlirin cildindeki piiriizsiizliigii ve 1sikla olan etkilesimi son derece dogal bir hale
getirmistir. Da Vinci’nin bu ¢alismasi, insan yiizii iizerinde hem fiziki hem de ruhsal
bir derinlik yaratmak i¢in boya katmanlarmi nasil etkili bir sekilde kullandigini

gosterir. 4

Nathan Sawaya’nin LEGO pargalariyla yarattigit Mona Lisa yorumu, klasik
sanatin c¢agdas bir malzeme ve estetikle nasil yeniden anlamlandirilabileceginin
basarili bir 6rnegini sunar. Da Vinci’nin orijinal eserinde yumusak ton gecisleri,
sfumato teknigiyle elde edilen derinlik ve ti¢ boyutlu etki 6ne ¢ikarken, LEGO ile
yapilan versiyonunda bu unsurlar yerini kdseli ve piksellesmis bir yapiya birakir. Bu,
yalnizca kullanilan malzemenin dogasindan degil, ayn1 zamanda c¢agdas sanatin
yiiksek sanat ile popiiler kiiltiirii bulusturan postmodern yaklasimlarindan kaynaklanir.
Sawaya'nin LEGO Mona Lisa yorumu, dijitallesmis bir diinyada sanata dair alginin
nasil degistigini ve piksellesmis bir goriiniimiin gorsel estetige nasil yeni bir katman

ekledigini gosterir.**

LEGO Mona Lisa, izleyiciye gorsel bir biitiinliikten ziyade, tek tek fark edilen
renk bloklart sunar. Orijinal eserdeki yumusak gecisler, Sawaya'nin eserinde
LEGO'nun kare tuglalarinin olusturdugu sert sinirlarla yer degistirir. Bu kare yapz,
figiirlin detaylarini piksellesmis bir sekilde sunarak ¢agdas sanatin dijital kiiltiirle olan
bagii simgeler. Bu gorsellik, dijital goriintiilerde karsilagilan piksel estetigini akla
getirir ve Mona Lisa’y1 adeta bir dijital ekran iizerinde izliyormus hissi yaratir. Boylece
Sawaya, izleyiciye hem klasik bir eserin tanidik formunu sunar, hem de onu modern

bir yaklagimla yeniden yorumlayarak dijital ¢agin simgelerinden birine doniistiiriir.

40 pedretti, C. Leonardo: Studies for the Last Supper. Berkeley: University of California Press, 2003,
s. 78.

41 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 137.
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Gorsel 9. Mona Lisa Replikasi, Nathan Sawaya, 2007, The Art of The Brick,
Singapore Expo

Kaynak: Brick Art Exhibitions, 27 Eyliil 2023. https://www.brickartgallery.com adresinden

edinilmistir.

Dijital cagin etkisiyle, izleyici eserle klasik anlamda derin bir estetik bag
kurmak yerine, postmodern bir bakis acisiyla tanidik ama yeni bir sey deneyimler.*2
Eserdeki renk kullanimi da orijinalden biiyiik 6l¢iide farklilik gdsterir. Da Vinci’nin
kullandig1 dogal renk paleti ve sfumato ile olusturdugu yumusak gecislerin aksine,
Sawaya, LEGO’nun sinirli renk paletiyle caligmak zorundadir. Bu sinirli renk paleti,
figiiriin yliz hatlarindan arka plandaki manzaraya kadar her detayin belirgin ve bloklu

goriinmesine yol acar. Renk gecislerinin sinirlt olmasi, LEGO tuglalarinin koseli

42 Gopnik, B. The Real Work: The Art of Andy Warhol. New York: HarperCollins, 2018, s. 219.
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yapistyla birlesince, izleyicinin orijinal eserdeki yumusak ve akici ifadelerden
kopmasina neden olur. Bu, eserin gorselligine dijital bir estetik kazandirir; boylece

klasik bir eserin ¢agdas bir malzemeyle nasil yeniden anlam bulabilecegi gosterilir.

Orijinal Mona Lisa’nin {i¢ boyutlu etkisini saglayan sfumato teknigi, figiiriin
cildinde yumusak bir 151k etkisi yaratirken, LEGO versiyonu iki boyutlu ve daha
yiizeysel bir yapidadir. Bu yiizeysellik, LEGO tuglalarinin dogas1 geregi daha diiz bir
goriintliye yol acar ve izleyicinin klasik eserdeki gibi bir derinlik algis1 yerine, stilize
bir portre ile karsilagsmasini saglar. Bu durum, Sawaya’nin eserini orijinalinden ayiran
en belirgin unsurlardan biridir ve ¢agdas sanatin stilize unsurlarinin izleyici tizerindeki

etkisini gosterir.

Iki boyutlu yapi, eserle daha yiizeysel bir bag kurulmasima yol agsa da klasik
bir eserin ¢agdas bir yorumunun nasil dijital ¢cagin ruhuna uyum sagladigini ortaya
koyar. Bu sayede izleyici, Mona Lisa’y1 daha modern, kolay erisilebilir ve popiiler
kiiltiirle iliskilendirilebilir bir bigimde deneyimler.*® Bu eserin sergilenme sekli de
orijinal Mona Lisa ile LEGO versiyonu arasinda dnemli bir fark yaratir. Orijinal Mona
Lisa, Louvre Miizesi'nde sergilenirken, LEGO Mona Lisa ise Nathan Sawaya’nin The
Art of The Brick sergisi kapsaminda ¢esitli modern sanat galerilerinde ve miizelerde
yer alir. Bu durum, izleyici kitlesinin ¢esitlenmesini saglar ve sanata olan yaklasimi
degistirir.

Louvre'da orijinal Mona Lisa’nin ziyaretgcileri, yliksek sanat olarak kabul
edilen bir bagyapitla karsilagmanin getirdigi bir saygi ve hayranlik i¢indeyken, LEGO
Mona Lisa izleyicilere poptiler kiiltiir ve cagdas sanatin birlesimini deneyimleme
olanagi sunar. Sawaya’nin LEGO eseri, sanat eserlerini daha ulasilabilir ve eglenceli
bir formda sunarak izleyiciyi klasik sanata farkli bir acidan bakmaya davet eder.*
Nathan Sawaya’nin LEGO ile yarattigi Mona Lisa yorumu, klasik bir bagyapitin
modern bir malzemeyle nasil yeniden canlandirilabilecegini ve dijital ¢agin estetigiyle
uyumlu hale getirilebilecegini gosterir. Orijinal Mona Lisa’nin izleyiciyle kurdugu
derin ve anlamli bag, LEGO versiyonunda daha yiizeysel ancak daha eglenceli bir

deneyime doniisiir. Bu sayede Sawaya’nin eseri, sanat diinyasinda popiiler kiiltiir ile

43 Taylor, C. Art in the Age of Digital Reproduction. Los Angeles: Getty Publications, 2015, s. 102.

44 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 141.
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yiiksek sanat arasindaki sinirlar1 bulaniklastirir ve klasik bir eseri dijital cagin gorsel

diinyasina uyarlayarak yeniden yorumlar.

2.1.4. Biiyiik Dalga

Katsushika Hokusai tarafindan 1831 yilinda yaratilan Kanagawa’nin Biiyiik
Dalgasi, Japon ukiyo-e sanatinin en ikonik eserlerinden biri olarak modern sanat
tarthinde Onemli bir yer tutmaktadir. Bu eser, Japon estetik degerlerini Bati
perspektifiyle birlestirerek, doganin giicii ile insanin doga karsisindaki konumunu
sembolik bir dille sunmaktadir. Japon ahsap baski teknigi olan ukiyo-e’nin en ¢arpici
orneklerinden biri olarak taninan bu eser, devasa bir dalganin kiiciik balik¢1 teknelerini
yutacak gibi goriindiigii bir sahne ile dikkat ¢ekmektedir. Uzaklarda, karla kapli Fuji

Dagy, eserin kompozisyonunda sakin ve sabit bir nokta olarak yer almaktadir.

Hokusai’nin kullandig1 renkler, 6zellikle mavinin farkli tonlar1 ve beyazin
vurgulu kullanimi, bu sahnenin goérsel dinamizmini giiclendirmektedir. Eserde
kullanilan Prusya mavisi pigmentinin Japon sanatinda o donemde yeni bir renk olarak
belirdigi ve bu rengin eserin zamansizhgm simgeledigi bilinmektedir.*® Renk
kullanimindaki bu yenilik, Hokusai’nin eseriyle Bati kiiltlirline olan ilgiyi de
pekistirmektedir. Prusya mavisi pigmentinin getirdigi derinlik ve yogunluk, dalganin
giic ve tehditkarligim1 desteklerken, beyaz kopiikler dalganin hareketini ve enerjisini

vurgulamaktadir.

Japon estetik anlayisinda mono no aware olarak adlandirilan doganin gegiciligi
ve melankolisi, bu kompozisyonda giiclii bir sekilde hissedilmektedir. Dalganin beyaz
kopiikleri, bir canavarin pencelerini andiracak sekilde tasarlanarak, doganin insani
tehdit eden yanini 6n plana ¢ikarmaktadir. Hokusai’nin renkleri ve kompozisyonu bu
anlamda hem estetik bir zenginlik sunmakta hem de doga-insan iligkisini simgesel bir
derinlikle ele almaktadir.*® Hokusai’nin iki boyutlu ¢izim teknigi, Japon sanatinin
geleneksel perspektif kullannmindan bagimsiz  olarak, derinlik yaratmayi

basarmaktadir.

45 Dower, J. W. Cultures of War: Pearl Harbor / Hiroshima / 9-11 / Iraq. New York: W.W. Norton &
Company, 2012, s. 78.
46 Forrer, M. Hokusai: Prints and Drawings. Munich: Prestel, 1991, s. 54.
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Gorsel 10. Kanagawa'min Biiyiik Dalgasi, Katsushika Hokusai, 1831,

Metropolitan Sanat Miizesi, New York

Kaynak: MET Museum, New York. 12 Ekim 2023. https://www.metmuseum.org adresinden

edinilmistir.

Eserin kompozisyonu {i¢ ana katmandan olusmaktadir: dev dalga, balik¢t
tekneleri ve Fuji Dagi. Bu katmanlar, izleyiciye farkli bir olgek ve perspektif
sunmakta; dalganin biiyiikliigii karsisinda kaybolmaya mahkum tekneler ile dagin
dinginligi arasindaki zithk, Japon toplumunun doga karsisindaki saygi ve uyum
anlayismi sembolize etmektedir.*” Hokusai’nin minimal ¢izimleriyle bu zithk ve
denge, esere derin bir anlatim giicli kazandirmaktadir.Eser, Japon estetigini temsil
eden wabi-sabi ve mono no aware gibi kavramlari da yansitmaktadir. Hokusai, dalgay1
doganin gegici bir giicli olarak gosterirken, arka planda sabit duran Fuji Dagi,

degismez ve sonsuz olani simgelemektedir.

Doga karsisindaki bu denge, Zen Budizmi’nde yer alan uyum fikrine génderme

yapmaktadir. Dalga ve dag arasindaki bu tezat, eserin felsefi bir boyut kazanmasini

4 Clark, T. Hokusai’s Great Wave: Biography of a Global Icon. London: British Museum Press,
2011, s. 36.
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saglamakta ve Japon sanatinda doganin her iki yanmina duyulan saygiyi
yansitmaktadir.®® Bu eser ayn1 zamanda Bat1 sanatinda biiyiik bir etki yaratmustir.
Japonya’nin disa acilmasiyla birlikte Batili sanatgilar, Hokusai’nin bu eseri lizerinden
Japon sanatiyla tanismislardir. Hokusai’nin diiz renkler, basit formlar ve asimetrik
kompozisyonlari, Batili sanatcilara ilham vermis; 6zellikle Claude Monet ve Vincent
van Gogh gibi isimler bu Japon estetiginden etkilenmistir. Hokusai’nin Biiyiik
Dalga’s1, Bat1 sanatinda Japonizmin dogusuna onciiliik etmis, dzellikle Izlenimcilik
akimina katki sunmustur. Boylece, Bliyiik Dalga yalnizca bir doga betimlemesi degil,
ayn1 zamanda kiiltiirler arasi etkilesimde bir simge olarak sanat tarihinde kalict bir yer

edinmistir.*

Kanagawa’nin Biiyiik Dalgasi’nin LEGO ile yapilmis cagdas yorumu, klasik
eserin dinamik yapisimt korurken, ayni zamanda ona postmodern bir perspektif
kazandirmaktadir. Bu versiyon, modernizmin temel ilkelerinden olan formlarin
sadelesmesi ve yeniden diizenlenmesi anlayisini yansitmaktadir. Hokusai’nin iki
boyutlu olarak tasvir ettigi devasa dalga, LEGO yapiminda ii¢ boyutlu bir forma
biirlinmiis, izleyiciye daha somut bir dokunsallik hissi sunmustur. Renkler, orijinal
eserdeki gibi Prusya mavisinin tonlarin1 ve beyazi igermektedir; ancak LEGO
yapisinda bu renkler piksellestirilmis kare formlarla sinirlidir. LEGO bloklarinin kare
formu, sanat eserinin enerjik ve dalgali yapisimi karelere bolerek, izleyiciyl hem

gercekei hem de soyut bir dille karsilamaktadir.

48 Smith 11, H. D. Hokusai: One Hundred Views of Mt. Fuji. New York: George Braziller, 2004, s. 48.

49 Lambourne, L. Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West. London: Phaidon,
2005, s. 95.
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Gorsel 11. Biiyiik Dalga Replikasi, Jumpei Mitsui, 2020, Hankyu Tugla Miizesi,
Osaka, Japonya

Kaynak: MET Museum, New York. 12 Ekim 2023. https://www.metmuseum.org adresinden

edinilmistir.

Bu durum, eserin ayni anda hem dijital cagin pikselli estetigine atifta
bulundugunu hem de Hokusai’nin zamansiz kompozisyonuna modern bir dokunus
ekledigini gostermektedir.® LEGO ile yapilan bu ¢agdas yorum, klasik ve modern
sanat arasindaki etkilesimi derinlestirmektedir. Hokusai’nin eserinde dalganin
hareketini ve biylikligiini ifade etmek igin iki boyutlu gizgiler ve renk bloklart
kullanilmisken, LEGO versiyonunda bu ifadeler ii¢ boyutlu bloklarla somutlanmastir.
Hokusai, kompozisyonunda perspektif kullanmadan derinlik yaratarak dalganin
izleyici lzerindeki etkisini yogunlagtirmistir; LEGO yorumunda ise bu derinlik,
bloklarin iist {iste konumlanmasi ve dalganin {i¢ boyutlu bir forma kavusmasi ile

yeniden yaratilmistir. Orijinal eserde gozlemlenen sade ancak giiclii ¢izgiler yerini,

50 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 150.
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kare formlarin diizenlenmesiyle olusan pikselli bir goriiniise birakmis, bdylece

Hokusai’nin iki boyutlu dalgasi, modern bir ii¢c boyutlu estetikle birlesmistir.>!

LEGO ile yapilan versiyon, postmodern sanatin yiiksek ve disiik kiiltiir
arasindaki simirlar1 bulaniklastirma egilimini yansitmaktadir. LEGO, genellikle bir
cocuk oyuncagi olarak goriilmekteyken burada sanatsal bir ifade araci olarak
kullanilmaktadir. Bu doniisiim, LEGO yapitini siradan bir eglenceden ¢ikararak sanat
diinyasinda anlamli bir yere tagimaktadir. Boylece, eserin sanat galerileri ya da modern
sanat miizelerinde sergilenmesi de bu algmin degisimine katkida bulunmaktadir.
LEGO gibi basit ve modiiler bir malzeme, Hokusai’nin ikonik eserinin dinamik, ¢ok
katmanli ve felsefi yapisinti modern bir dille yeniden sunmaktadir. Bu,
postmodernizmin gegmise bakarak yenilik¢i bir dil olusturma egilimine de isaret

etmektedir.>?

LEGO yorumunun Ozellikle cagdas sanat igerisinde dnemli bir yere sahip
oldugunu belirtmek gerekir. Hokusai’nin eseri, doganin giiclinii iki boyutlu ¢izimlerle
vurgularken, LEGO versiyonu bu giicii fiziksel bir boyutta somutlastirmakta,
izleyiciye dokunsal bir deneyim sunmaktadir. LEGO’nun kare formlari, eserin
piksellestirilmis  goriiniimiinii  pekistirerek dijital ¢agin sanata etkisini de

gostermektedir.

Bu durum, hem geleneksel bir esere yeni bir hayat kazandirmakta hem de
izleyiciye gecmis ile simdi arasinda bir koprii kurmaktadir. LEGO’nun bu sekilde
sanata dahil edilmesi, sanat diinyasinda yeni bir ifade bi¢imi olusturmakta ve ¢agdas

sanatin sinirlarint genisletmektedir.

Kanagawa’nin Biiyiik Dalgasi’nin LEGO ile yapilmis yorumu, Hokusai’nin
orijinal eserine bir saygi durusu sunarken ayni zamanda onu modern sanatla
biitiinlestirerek izleyicilere farkli bir perspektif saglamaktadir. Bu eserde renklerin,
formlarin ve boyutlarin yeniden diizenlenmesi, izleyiciye hem orijinal esere dair yeni
bir anlayis sunmakta hem de piksel sanati ve postmodernizm ile eserin zamansiz
yapisin1 vurgulamaktadir. LEGO, klasik sanatin modernlestirildigi ve yeni bir anlam

kazandig1 bu baglamda sanat tarihindeki yerini genisletmektedir.

51 Forrer, Hokusai: Prints and Drawings, s. 60.
52 | ambourne, Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West, s. 97.
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2.1.5. Yildizl Gece

Vincent van Gogh'un Yildizl1 Gece adli eseri, modernist sanatin en etkileyici
orneklerinden biri olarak kabul edilmektedir. Sanatgi, bu eseri 1889 yilinda
Provence’taki Saint-Rémy-de-Provence akil hastanesinde kaldig1 donemde yaratmus,
dogay1 gozlemlerine hayal giiclinii katarak yeniden yorumlamistir. Eserde,
gokyliziinde donlip duran yildizlar, kivrimli bulutlar ve devasa bir selvi agaci goze
carpmaktadir. Van Gogh’un kullandigi renkler ve firca darbeleri, bu manzarayi
yalnizca bir doga betimlemesi olmaktan ¢ikararak sanat¢inin igsel diinyasini yansitan
duygusal bir sahneye doniistiirmektedir. Sanat¢inin igsel catigmalari, mavi ve sari
tonlariin yogun kontrasti ile izleyiciye aktarilmis, gokyiiziiniin siirekli hareket halinde

oldugu izlenimi sunulmustur.>®

Van Gogh, Yildizli Gece’de oOzellikle mavi tonlarini yogun bir sekilde
kullanmais, bu renk iizerinden bir melankoli ve huzursuzluk duygusunu ifade etmistir.
Bu mavi tonlari, doganin sakinligi ile birlesen bir huzur hissi sunarken, ayn1 zamanda
firtinal1 ve dalgal1 bir gékyiizli imgesiyle izleyicide belirsizlik uyandirmaktadir. Mavi
ve sar1 renklerin ¢arpict kontrasti, yildizlarin parlakligini 6n plana ¢ikarirken, doganin
ritmik enerjisini adeta dans edercesine bir hareketle yansitmaktadir. Van Gogh’un bu
eserde mavi ve sartyt kullanma bigimi, izleyiciye gokyliziiniin derinligini ve
sonsuzlugunu hissettirmektedir. Bu renklerin etkili kullanimi, modernizmin renkler

lizerinden anlam ifade etme ¢abalarinin giiclii bir 6rnegini teskil etmektedir.>

Eserin iki boyutlu ylizeyi lizerinde derinlik hissi yaratmak i¢in Van Gogh, firga
darbelerinin yoniinii ve yogunlugunu ustaca degistirmistir. Dairesel ve kivrimli firca
darbeleri, gokyliziinde hareket algisin1 giigclendirmekte, yildizlarin etrafinda bir 151k
halesi olusturarak onlara ii¢ boyutlu bir goriiniim kazandirmaktadir. Ozellikle biiyiik
ve kivrimli firga darbeleri ile bulutlarin kivrimli hareketi, modernizmin bireysel bakis
acis1 ve dogay1 yeniden yorumlama egilimini yansitmaktadir. Van Gogh’un bu 6zgiin
firga darbeleri ile yarattigi derinlik, gokyliziine bir sonsuzluk hissi sunmus ve

izleyiciye adeta doganin enerjisini hissettirmistir.

53 Kendall, R. Van Gogh and the Colors of the Night. New York: Museum of Modern Art, 2003, s.
41.

% Clark, T. The Challenge of the Avant-Garde. New Haven: Yale University Press, 2011, s. 62.
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Sanatc1, iki boyutlu bir ylizeyde bile bu derinlik ve hareket algisin1 yaratmay1
basarmus, gokyiiziiniin ritmik enerjisini giiclii bir anlatimla sunmustur.>® Van Gogh’un
bu eserinde yer alan selvi agaci ise hem kompozisyonun dengesini saglamakta hem de
izleyici ile gokyiizli arasinda bir koprii olusturmaktadir. Geleneksel olarak 6lim ve
sonsuzluk simgesi olarak kabul edilen selvi agaci, burada Van Gogh’un hayal diinyas1
ile doga arasinda bir gecis alan1 sunmaktadir. Agacin goge dogru uzanan formu,
gokyliziinliin kivrimli hareketleri ile birleserek izleyiciye bir biitiinlilk sunmaktadir.
Van Gogh, selvi agacit araciligiyla doganin siirekli hareket halindeki yapisini
yansitmakta, aynt zamanda Oliim ve sonsuzluk gibi kavramlari ¢agristirarak esere
felsefi bir derinlik kazandirmaktadir. Eserin kompozisyon yapisi, izleyiciye hem
dinginlik hem de dinamik bir enerji sunarak modernizmin ifadeci yaklagimini

sergilemektedir.®

Gorsel 12. Yildizhi Gece, Vincent van Gogh, 1889,

Modern Sanat Miizesi, New York

Kaynak: MoMA, New York, 7 Kasim 2023. https://www.moma.org adresinden edinilmistir.

55 Naifeh, S. & Smith, G. W. Van Gogh: The Life. New York: Random House, 2011, s. 384.

% Silverman, D. Van Gogh and Gauguin: The Search for Sacred Art. New York: Farrar, Straus and
Giroux, 2000, s. 174
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Yildizl1 Gece’nin orijinal versiyonu, New York’taki Museum of Modern Art’ta
sergilenmektedir. Bu eser, ziyaretcilere yalnizca bir doga manzarasi sunmakla
kalmamakta, ayn1 zamanda Van Gogh’un duygusal diinyasina dair derin bir bakis
saglamaktadir. Sanat¢inin firga darbeleri ve renk se¢imleri, izleyiciye doganin ve
evrenin siirekli hareket halinde oldugu algisin1 sunmakta, ayn1 zamanda bireysel
varolus ve igsel catismalarini disa vurmaktadir. Van Gogh’un kendine 6zgii iislubu,
modernizmin anlatim giiciinii yansitan bu eser araciligiyla izleyiciye hem huzur hem
de karmasik bir duygusal yogunluk sunmaktadir. Eser, modernizmin bireysel anlatim
tarzin1 ve sanatta icsel diinyayr yansitan bir alan agma ¢abasini basariyla

gostermektedir.®’

Giiniimiizde Y1ldizli Gece’nin LEGO ile yapilan ¢agdas yorumu, orijinal eserin
estetik ve sanatsal 6gelerini koruyarak, modern bir dil ile yeniden insa edilmistir.
LEGO’nun kare ve dikdortgen pargalari, Van Gogh’un fir¢a darbeleri ile yarattigi
hareket hissini piksellestirilmis bir yapiyla sunmakta ve boylece dijital ¢agin estetik
unsurlarina géndermede bulunmaktadir. Orijinal eserdeki kivrimli bulutlar ve dénen
yildizlar, burada katmanli LEGO bloklar1 araciligiyla {i¢ boyutlu bir derinlik kazanmus,
Van Gogh’un iki boyutlu ylizeyde sagladigi optik etki, fiziksel bir derinlige
dontstiiriilmiistir. LEGO pargalarinin  katmanlari, izleyiciye farkli agilardan
bakildiginda yeni detaylar sunmakta, boylece eserin gorsel dinamizmi ve dokusal

zenginligi artirlmis bir etki yaratmaktadir.%®

Van Gogh’un 6zgiin firga darbeleri ile yakaladigi ritmik hareket, LEGO
yapisinda da korunmus, ancak bu hareket kare formlarin geometrik sinirlar1 igerisinde
yeniden diizenlenmistir. Bu yeniden diizenleme, izleyiciye hem orijinal eserin ritmini
hissettirmekte hem de LEGO'un piksellestirilmis estetigi ile eserin modern bir
yorumunu sunmaktadir. LEGO versiyonunda kullanilan renkler, orijinal eserdeki mavi
ve sart tonlarinin parlakligimmi yansitarak izleyiciye benzer bir gorsel deneyim

saglamaktadir.

57 Smith, P. Expressionism and Modernism in the Arts. Cambridge: Cambridge University Press,
2004, s. 102.

%8 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 142.
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Gorsel 13. Gorsel 2.10. Yildizhi Gece Replikasi, Truman Cheng, 2021, Anonim
Kaynak: LEGO Art Showcase, 22 Kasim 2023. https://www.legoartgallery.com adresinden
edinilmistir.

LEGO’nun bu cagdas yorumu, ayni zamanda postmodern bir anlayis1 da
yansitmaktadir. Orijinal eser yiiksek sanat statiisiine sahipken, LEGO gibi popiiler
kiiltlir unsuru tastyan bir malzeme ile yeniden insa edilmesi, postmodernizmin yiiksek
ve distk kiltiir arasindaki smirlar1 bulaniklastirma egilimini gézler Oniine
sermektedir. LEGO, genellikle ¢cocuk oyuncagi olarak algilanan bir materyal iken
burada sanatsal bir ifade aracina doniismiis ve sanat diinyasinda yeni bir yer edinmistir.
Bu doniisiim, LEGO’nun yalnizca bir oyuncak degil, ayn1 zamanda bir sanat

malzemesi olarak da anlam kazanabilecegini gostermektedir.

LEGO pargalarinin kare formlari, dijital ¢agin estetik 6zelliklerine uygun bir
sekilde piksellestirilmis bir gériiniim sunmakta, izleyiciye ayni zamanda dokunsal bir
deneyim saglamaktadir. Orijinal eserde iki boyutlu ylizeyde elde edilen hareket hissi,
LEGO versiyonunda ii¢ boyutlu bloklarin dizilimi ile fiziksel bir boyut kazanmstir.

Van Gogh’un orijinal eserindeki kivrimli bulutlarin ve dénen yildizlarin olusturdugu
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dramatik atmosfer, burada geometrik formlarla yeniden yaratilmis, bdylece izleyiciye

hem modern hem de dijital bir gorsel deneyim sunulmustur.

Bu durum, LEGO’nun sanat diinyasinda yeni bir ifade bi¢imi olarak yer
aldigimm ve klasik sanat eserlerine yenilik¢i bir bakis agis1 kazandirdigim
gostermektedir.>® LEGO ile yapilan bu yorum, Van Gogh’un Yildizl1 Gece’sine bir
saygt durusu sunarken, ayni zamanda onu yeni nesil izleyiciler i¢in yeniden erisilebilir
kilmaktadir. Eserin piksel sanatina benzer bir yapida sunulmasi, dijital diinyanin
estetik unsurlarini sanat tarihine entegre etmekte, boylece eserin zamansiz yapisini
vurgulamaktadir. LEGO’nun kare bloklari, piksel estetigi ile birleserek, izleyiciye Van
Gogh’un igsel diinyasint modern bir perspektiften yansitmaktadir. Bu yorum, sanatin
yalnizca gorsel bir deneyim degil, ayn1 zamanda dokunsal ve fiziksel bir deneyim
olabilecegini de gostermektedir. LEGO ile yapilan Yildizli Gece yorumu, sanat
diinyasinda yeni bir ifade bi¢cimi sunmakta, klasik sanat eserlerine farkl bir bakis agis1
getirmektedir. Bu bakimdan, LEGO’nun postmodern bir yaklasim ile modernizme

katkida bulundugu, klasik ve ¢agdas sanati ayn1 potada bulusturdugu sdylenebilir.

2.1.6. Cighk

Edvard Munch’un C1glik eseri, modernist sanatin insan ruhunun derinliklerine
inen bir bagyapit olarak kabul gérmektedir. Sanat¢inin 1893 yilinda tamamladigi bu
eser, insanin varolussal kaygilarini, korku ve caresizlik duygularini en saf haliyle
gozler Oniline sermektedir. Munch, bu eserde figiiriin yiiziindeki ¢ighik atar gibi
goriinen ifadesiyle izleyiciye gli¢lii bir duygusal yogunluk sunmaktadir. Sanat¢inin bu
ifade bi¢cimi, modernizmin bireysel duygulari merkeze alan anlatim giiciinii

yansitmakta, izleyiciye evrensel bir igsel catismay1 aktarmaktadir.

Eserin arka planinda yer alan dalgali hatlar ve gokyiiziindeki tehditkar renkler,
adeta figiiriin i¢sel firtinasini dis diinyaya yansitir bir nitelik tasimaktadir. Munch, bu
kompozisyonla insanin i¢sel acisini, doganin kasvetli yiizii ile bir araya getirmistir.®

Eserde kullanilan renk paleti, izleyicinin eserin igerigine dair algisini derinlestirmekte

59 Smith, Expressionism and Modernism in the Arts, s. 108.

60 Eggum, P. Edvard Munch: Paintings, Graphic Art, and Drawings. London: Thames & Hudson,
1979, s. 57.
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ve figlirtin ruh halini ¢arpic1 bir sekilde ortaya koymaktadir. Gokyiiziinde kullanilan
kan kirmizis1 ve turuncu tonlar, adeta bir tehdit havasi yaratarak figiiriin yagadigi i¢sel
korkuyu izleyiciye hissettirmektedir. Munch, 6zellikle gokyiiziindeki bu renkleri

abartili bir sekilde kullanarak, figiiriin kaygi dolu i¢ diinyasini dramatize etmistir.

Eserdeki koyu mavi tonlar ise figiiriin bu igsel acisimm daha da
derinlestirmektedir. Munch, bu renkleri kullanarak dogayi da figiiriin korku ve
caresizlik duygusuna ortak etmekte, boylece izleyiciye figiiriin yalnizca kendi igsel
diinyasinda degil, ayn1 zamanda dis diinyada da sikigsmis oldugu hissini vermektedir.
Bu yogun renk kontrasti, Munch’un igsel duygularini ifade etme bigiminde bir sembol

haline gelmis, izleyiciye dogrudan bir duygusal deneyim sunmustur.®

Gorsel 14. Cighk, Edvard Munch, 1893, Ulusal Galeri, Oslo

Kaynak: National Gallery, Oslo, 3 Aralik 2023. https://www.nasjonalmuseet.no adresinden

edinilmistir.

61 Prideaux, S. Edvard Munch: Behind the Scream. New Haven: Yale University Press, 2005, s. 88.
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Orijinal Ciglik eseri, Oslo’daki Munch Miizesi’nde sergilenmekte olup,
sanat¢inin i¢gsel korkularini ve ruhsal ¢atigsmalarini izleyiciye dogrudan aktaran bir eser
olarak sanat tarihinde derin bir yer edinmistir. Munch’un bu eserde kullandig1 renkler,
kompozisyon ve figiiratif sadelik, modernizmin bireysel duygu yansitmaya odaklanan
anlatim bi¢imini basarili bir sekilde yansitmaktadir. Munch, Ciglik ile izleyiciye
yalnizca bir doga manzarasi sunmakla kalmamis, ayn1 zamanda insanin evren
karsisindaki varolussal ¢aresizligini dramatik bir dille gdzler dniine sermistir. Bu eser,
sanat¢inin igsel dlinyasini izleyiciye agan bir pencere niteliginde olup, modernist
sanatta bireyin varolugsal kaygilarim1 ifade etme cabalarinin gii¢lii bir 6rnegini

sunmaktadir.5?

Nathan Sawaya’nin LEGO kullanarak yeniden yarattigi Ciglik yorumu, Edvard
Munch’un orijinal eserine postmodern bir bakis a¢is1 sunmakta ve bu klasik eseri
modern izleyiciye farkli bir perspektiften sunmaktadir. LEGO’nun kare ve dikdortgen
pargalari ile insa edilen bu versiyon, orijinal eserdeki kivrimli hatlar1 ve dinamik yapiy1
korurken, ayn1 zamanda piksellestirilmis bir estetik ile dijital ¢agin gorsel diline
gondermede bulunmaktadir. Bu pikselli yap1, modern sanatin temel ilkelerinden olan
formun yeniden diizenlenmesi ve sadelestirilmesi anlayisini, cagdas bir dil ile

izleyiciye aktarmaktadir.

Sawaya, LEGO parcalarin1 kullanarak eserin katmanli bir yap1 kazanmasin
saglamis ve boylece Ciglik’in dramatik duygusal yogunlugunu fiziksel bir derinlikle
pekistirmistir. Eserin katmanli yapisi, izleyiciye farkli acilardan bakildiginda yeni
detaylar sunmakta, boylece Munch’un iki boyutlu yiizeyde yarattigi hareket algist,

burada ii¢ boyutlu bir deneyim sunmaktadir.5

Sawaya, LEGO’nun sert ve geometrik formlarini kullanarak bu kivrimli hatlar
yeniden yaratmakta zorlanmis olsa da, kare formlarin diizenlenmesiyle elde edilen
piksellestirilmis estetik, izleyiciye ¢agdas bir yorum sunmaktadir. LEGO’nun blok
formu, eserdeki akiskan ve hareketli dogay1 farkli bir sekilde temsil etmekte, dijital

cagin piksellestirilmis gorsel dili ile klasik bir eserin birlesimini gostermektedir.

62 Silverman, Van Gogh and Gauguin: The Search for Sacred Art, s. 182.

63 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 147.
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Sawaya’nin bu yaklasimi, izleyiciye hem nostaljik bir sanat deneyimi sunmakta hem

de dijital diinyaya ait bir estetik ile orijinal esere yeni bir yorum getirmektedir.®*

Renk kullanimi agisindan, Sawaya’nin LEGO ile yaptigi Ciglik yorumu,
Munch’un orijinal eserdeki dramatik renk paletini korumakta, ancak LEGO’nun smirl
renk secenekleri nedeniyle birebir ayn1 etkiyi saglamamaktadir. Orijinal eserdeki kan
kirmizisi, turuncu ve koyu mavi tonlari, Munch’un figiiriin korku ve caresizlik
duygusunu vurgulamak ig¢in kullandigi c¢arpici renklerdir. Sawaya, bu renkleri
LEGO’nun standart renk paleti ¢ercevesinde yeniden yorumlamis, bdylece esere

birebir bir kopya degil, yeni bir bakis acis1 kazandirmistir.

LEGO pargalarmin parlak yiizeyleri ve sert renk gecisleri, Munch’un akici ve
yumusak gecisli firca darbelerinden farkli olarak daha keskin ve geometrik bir gorsel
deneyim sunmaktadir. Bu durum, LEGO’nun sanat diinyasinda klasik bir esere nasil
yenilik¢i bir yorum getirebilecegini gostermekte ve dijital cagin estetigi ile klasik

sanatin birlesimini vurgulamaktadir.®®

Sawaya’nin LEGO ile yarattig1 bu yorum, postmodern sanatin yiiksek ve diisiik
kiiltiir arasindaki sinirlar1 bulaniklastirma egilimini yansitmaktadir. Orijinal Ciglik
eseri, yliksek sanatin bir 6rnegi olarak kabul edilmekte ve sanatsal degeri oldukca
yiiksek gorilmektedir. Ancak, LEGO gibi bir popiiler kiiltiir unsuru ile yeniden
yaratilmasi, eserin daha genis bir izleyici kitlesine hitap etmesine olanak saglamistir.
LEGO’nun ¢ocuk oyuncag olarak bilinen yapisi, burada sanatsal bir ifade araci haline

gelmis ve boylece sanat diinyasinda yeni bir statii kazanmustir.

LEGO ile yapilan bu Ciglik yorumu, izleyiciye hem orijinal eserin ruhunu
hissettirmekte hem de dijital ¢agin estetik degerleriyle bulusturmaktadir. Bu durum,
LEGO’nun popiiler bir malzeme olarak sanat diinyasinda kabul gérmeye basladiginm
ve klasik sanat eserlerine farkli bir yorum katabildigini gostermektedir.®® Sawaya’nin
yorumunda, LEGO pargalarinin pikselli yapisi, dijital cagin estetik degerlerini sanat
tarihine entegre etmekte ve izleyiciye hem orijinal eserin dramatik etkisini hem de

dijital bir gorsel deneyim sunmaktadir.

64 Clark, The Challenge of the Avant-Garde, s. 78.
%5 prideaux, Edvard Munch: Behind the Scream, s. 90.
66 |_ambourne, Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West, s. 103.
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Orijinal eserde, Munch’un kivrimli ve dalgali ¢izgileri ile yarattigi hareket
hissi, burada katmanli bir yap1 ile yeniden yorumlanmig, LEGO bloklarinin sert ve
koseli yapisina ragmen, izleyiciye figiiriin igsel catismasini hissettirmeyi basarmaistir.
LEGO’nun kare ve dikdortgen formlari, Munch’un akiskan firca darbelerinin yerini
alarak farkli bir dokunsal deneyim sunmaktadir; béylece izleyiciye hem klasik sanatin

duyusal derinligi hem de modern dijital diinyanin gorsel dili sunulmaktadir.®’

Gorsel 15. Cighk Replikasi, Nathan Sawaya, 2007, The Art of the Brick,
Singapore Expo

Kaynak: LEGO Art Showcase, 7 Aralik 2023. https://www.legoartgallery.com adresinden

edinilmistir.

57 Smith, Expressionism and Modernism in the Arts, s. 117.
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Nathan Sawaya’nin LEGO ile yaptigi Ciglhik yorumu, Edvard Munch’un
orijinal eserine bir saygt durusu niteligi tasirken, ayn1 zamanda onu modern bir dille
yeniden yorumlamaktadir. LEGO’nun kare ve dikdortgen formlar1 araciliiyla
saglanan piksellestirilmis estetik, izleyiciye hem orijinal eserin dramatik duygusunu
hissettirmekte hem de eseri dijital ¢cagin sanatsal formlar ile bulusturmaktadir. Bu
yorum, LEGO’nun sanat diinyasinda yeni bir ifade araci olarak yerini genislettigini ve
klasik sanat eserlerine yenilik¢i bir bakis acis1 kazandirdigini géstermektedir. Boylece,
Ciglik’in bu ¢agdas yorumu, orijinal eserin sanatsal degerini korumakta, ayni zamanda

postmodern bir anlayisla klasik ve cagdas sanati bir araya getirmektedir.

2.1.7. Opiiciik

Gustav Klimt’in Opiiciik adli eseri, 20. yiizyilin baslarinda modernizmin ve Art
Nouveau akiminin estetik degerlerini birlestirerek aski ve tutkuyu sembolik bir dille
ifade etmektedir. Klimt, bu eserinde altin varaklar1 ve zengin renk paletini kullanarak,
bir ¢iftin ask dolu kucaklagmasini hem riiya gibi bir atmosferde hem de derin bir
romantizm ile sunmustur. Altin rengi, figiirlerin ¢evresinde mistik bir parilti1 yaratarak,
izleyiciyi neredeyse kutsal bir ritiiele tanik ediyormus gibi hissettirmektedir. Klimt’in
altin rengi kullanimi, Bizans mozaiklerinden etkilenmis olup, eserin ayni zamanda

zamansiz bir nitelige biirlinmesine katkida bulunmustur.

Bu altin yiizey, figiirleri arka plandan ayirarak onlar1 daha gorkemli ve dikkat
cekici hale getirmekte, adeta aska ve tutkularina adanmis bir alan yaratmaktadir.®®
Opiiciik’teki figiirler, birbirine sikica sarilmis ve baslar1 birlesmis bir sekilde
kompozisyonun merkezine yerlestirilmistir. Figiirlerin yliz ifadeleri detayh
islenmemis olmasina ragmen, beden dilinden ask ve baglilik duygular giigli bir
sekilde yansitilmaktadir. Klimt, burada figiirlerin yiiz hatlarindan ¢ok, beden
pozisyonlarina ve desenlerle yarattig1 duygusal atmosfere odaklanarak izleyiciye derin

bir i¢sel deneyim sunmaktadir.
Erkek figiirii, dikdortgen ve kare formlardan olusan desenlerle kapli bir giysi
igerisindedir; bu geometrik desenler, maskiilenligi ve giicli bir enerjiyi

simgelemektedir. Kadin figiirii ise yuvarlak ve daha organik desenlerle bezeli, bu da

% Fliedl, G. Gustav Klimt, 1862-1918: The World in Female Form. KoIn: Taschen, 1994, s. 63.
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figiiriin yumusakligin1 ve duygusal yanimi vurgulamaktadir. Klimt, bu desenleri
kullanarak cinsiyetler arasindaki farkliliklar1 estetik bir dille ifade etmis ve askin

i¢indeki uyum ve zithgr gozler dniine sermistir.®®

Gorsel 16. (")piiciik, Gustav Klimt, 1908, Belvedere Sarayi, Viyana

Kaynak: Belvedere Museum, Vienna, 15 Aralik 2023. https://www.belvedere.at adresinden

edinilmistir.

Eserin arka planinda yer alan altin yiizey, neredeyse figiirlerin i¢ine karigmig
gibi goriinmekte, boylece figiirler ile arka plan arasindaki siirlarin bulaniklagmasi
saglanmistir. Bu durum, Opiiciik’ii izleyiciye bir ask ve tutku ikonu olarak sunmakta,
figiirleri evrensel bir sembol haline getirmektedir. Altin rengin arka planda yogun

kullanimi, figiirleri fiziksel diinyanin sinirlarindan kopararak, onlari bir riiya ve

89 \Whitford, F. Klimt. New York: Thames & Hudson, 1990, s. 45.
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maneviyat alanina tasimaktadir. Bu teknik, Klimt’in Art Nouveau akiminin siislemeci
yaklagimint ve dekoratif unsurlart sanata nasil basariyla entegre ettigini

gostermektedir.

Altin yiizeyin parlakligi, figlirleri etrafinda sarmalayarak, askin yalnizca iki
kisi arasindaki bir bag degil, ayn1 zamanda kutsal bir deneyim oldugunu ima
etmektedir.”® Opiiciik teki iki boyutlu yiizeyde yaratilan dokusal zenginlik, figiirlerin
derinlik hissi vermesini saglamaktadir. Klimt, bu eserinde detaylara olan yogun
ilgisini, giysilerin iizerindeki desenler ve figiirlerin yiizeysel dokusuyla
gostermektedir. Iki boyutlu bir yiizeyde altin, renk ve desenlerle saglanan bu derinlik,

izleyiciye adeta figiirlere dokunabilecekmis hissi uyandirmaktadir.

Klimt, figiirleri bu desenler aracilifiyla bir biitiin olarak sunmus, bdylece
izleyici figiirlerin arasindaki agsk ve uyumun derinligini gorsel bir dille
deneyimleyebilmektedir. Opiiciik, bugiin Viyana’daki Osterreichische Galerie
Belvedere’de sergilenmekte olup, izleyicilere askin ve tutkunun sanatsal bir ifadesini
sunmaya devam etmektedir.” Eser, Klimt’in modernist ve sembolik anlatimim
yansitarak, izleyiciye yalnizca bir agk sahnesi degil, ayn1 zamanda evrensel bir tema

sunmaktadir.

Klimt’in altin varak kullanimi, hem Bizans mozaiklerinden aldig1 ilhami hem
de bu donemde sanata yaklasiminda mistik ve manevi degerleri yansittigim
gostermektedir. Bu, Opiiciik’ii sanat tarihinde sadece bir estetik 6rnek degil, aym
zamanda askin sembolik bir temsili haline getirmistir. Klimt, figiirlerin birbirine
sartlmasi ve altin arka planda neredeyse kaybolmalari ile agkin kutsalligini ve evrensel
niteligini vurgulamaktadir. Bdylece Opiiciik, yalnizca modernist bir sanat eseri olarak
degil, ayn1 zamanda insanlik tarihinin derin temalarma 151k tutan bir sembol olarak

kabul edilmektedir.’?

Nathan Sawaya’nin LEGO kullanarak yeniden yarattigi Opiiciik yorumu,

Gustav Klimt’in orijinal eserdeki estetik ve duygusal yogunlugu koruyarak izleyiciye

70 Hughes, R. The Shock of the New. London: Thames & Hudson, 1991, s. 102.

L Kandel, E. R. The Age of Insight: The Quest to Understand the Unconscious in Art, Mind, and
Brain, from Vienna 1900 to the Present. New York: Random House, 2012, s. 80.

c Simpson, M. The Art of Symbolism: Gustav Klimt and His Work. Boston: Museum of Fine Arts,
2005, s. 33.
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postmodern bir bakis acis1 sunmaktadir. Klimt’in yumusak hatlar1 ve altin varakla
yarattig1r dokusal zenginlik, burada LEGO’nun sert ve geometrik kare bloklari ile
yeniden insa edilmistir. Bu yapi, esere dijital cagin piksellestirilmis estetigini

kazandirmakta ve izleyiciye modern bir yorum sunmaktadir.

Orijinal eserde iki boyutlu bir yiizeyde yaratilan derinlik ve dokusal zenginlik,
Sawaya’nin LEGO versiyonunda ii¢ boyutlu bir yapiya doniismiis, figiirlerin birbirine
fiziksel olarak sarildig1 an daha somut bir hale gelmistir. Bu, Klimt’in romantik
kompozisyonunu daha elle tutulur, ii¢ boyutlu bir deneyim olarak izleyiciye
sunmaktadir.”® LEGO ile yapilan Opiiciik yorumu, postmodern sanatin yiiksek sanat

ve popiiler kiiltiir arasindaki sinirlar1 bulaniklastirma egilimini yansitmaktadir.

Klimt’in orijinal Opiiciik eserinin LEGO gibi popiiler kiiltiir nesnesi olarak
bilinen bir malzeme ile yeniden insa edilmesi, eserin daha genis bir izleyici kitlesine
ulagmasini saglamaktadir. LEGO’nun oyuncak olarak bilinen niteligi, burada sanatsal
bir ifade araci haline gelmis, eserin popiiler kiiltiir ve ¢agdas sanatla harmanlanarak

farkli bir baglama yerlesmesini miimkiin kilmistir.

LEGO pargalarmin sert geometrik yapisi, Klimt’in altin varakli yiizeyinin
yumusakligin1 tam olarak yansitmasa da, kare bloklarin dizilisi ile elde edilen bu
piksellestirilmis yapi, esere farkli bir dokunsal ve gorsel deneyim kazandirmaktadir.”
Renk kullanimi agisindan, Sawaya’nin LEGO yorumu, Klimt’in orijinal eserindeki
altin, sari, kirmizi ve siyah tonlarini miimkiin oldugunca yansitmakta, ancak
LEGO’nun smirli renk paleti nedeniyle bazi detaylar sadelestirilmis bir gdriiniim

sunmaktadir.

Klimt’in eserdeki altin rengi, Bizans mozaiklerinden ilham alinarak
kullanilmis ve askin kutsalligin1 ifade eden bir sembol haline getirilmistir. Ancak
Sawaya’nin LEGO versiyonunda, altin rengin parlakligt tam olarak elde
edilememekte; bunun yerine LEGO’nun parlak ylizeyi, orijinal eserin altin varak

etkisini simirli bir sekilde yansitmaktadir. Bu durum, izleyiciye Klimt’in orijinal

73 Robertson, Brick by Brick: How LEGO Rewrote the Rules of Innovation and Conquered the Global
Toy Industry, s. 148.

4 Lambourne, Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West, s. 234.

55



eserinin 151811 ve ihtisamimi hatirlatmakla birlikte, LEGO’nun sinirli renk paleti

nedeniyle daha grafik ve dijital bir estetik sunmaktadir.”

Gorsel 17. (")piiciik Replikasi, Nathan Sawaya, 2007, The Art of the Brick,
Singapore Expo

Kaynak: LEGO Artists Showcase, 21 Aralik 2023. https://www.legoartcreations.com adresinden
edinilmistir.

Sawaya’nin LEGO yorumu, ayni zamanda Klimt’in kompozisyon yapisini da
yeniden ele almaktadir. Orijinal Opiiciik te erkek figiiriin giysisindeki kare formlar ve

kadin figliriin {izerindeki yuvarlak desenler, cinsiyetler arasindaki farkliliklar

75 Smith, F. S. Art Nouveau and the Modern Mind. Cambridge: Cambridge University Press, 2004,
s. 89.
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simgesel olarak ifade etmektedir. Sawaya, bu sembolik anlatimi LEGO bloklar ile
yeniden yaratmis, erkek figiirtin giysisindeki kare desenleri ve kadin figiiriin yumugak

hatlarini kare bloklarla betimlemistir.

Orijinal eserdeki kivrimli ve organik hatlar, burada kare ve dikdortgen formlar
ile daha sert ve keskin bir estetikle yeniden yorumlanmistir. Bu pikselli yapi, dijital
cagin estetigine bir gonderme yapmakta ve klasik bir eseri modern dijital diinyaya
tastyan bir goriiniim saglamaktadir.”® LEGO’nun pikselli yapisi, ayn1 zamanda
Klimt’in yumusak ve akici firga darbelerinin yerini alarak farkli bir dokunsal deneyim

sunmaktadir.

Sawaya’nin yorumunda, izleyici, Klimt’in orijinal eserde yaratmaya g¢alistig
dokusal zenginligi, LEGO’nun sert koseleri ve piksellesmis estetigi ile
deneyimlemekte; boylece klasik sanatin duyusal derinligi ile cagdas dijital diinyanin
gorsel dili bir araya gelmektedir. Klimt’in kompozisyonundaki altin varak ile
olusturdugu kutsal atmosfer, LEGO versiyonunda daha soyut bir hal almakta, ancak
figtlirlerin sarilma anindaki duygusal yogunluk korunarak izleyiciye aktarilmaktadir.
Bu durum, LEGO’nun klasik bir eserin modern yorumunda nasil yenilik¢i bir bakis
acist sundugunu gostermekte ve izleyiciye hem nostaljik hem de ¢agdas bir sanat

deneyimi sunmaktadir. 7’

Nathan Sawaya’nin LEGO ile yaptigi Opiiciik yorumu, Gustav Klimt’in
orijinal eserine saygi durusunda bulunurken, onu modern bir bakis acisiyla yeniden
yorumlamaktadir. LEGO’nun kare ve dikdortgen formlar1 aracilifiyla elde edilen
piksellestirilmis estetik, izleyiciye hem orijinal eserin duyusal yogunlugunu
hissettirmekte hem de eseri dijital ¢agin estetik degerleri ile bulusturmaktadir. Bu
yorum, LEGO’nun sanat diinyasinda yeni bir ifade araci olarak kabul gérmesini
saglamakta ve klasik sanat eserlerine yenilik¢i bir bakis acist kazandirmaktadir.
Opiiciik’iin bu cagdas yorumu, orijinal eserin sanatsal degerini korumakta, ayni

zamanda postmodern bir anlayisla klasik ve cagdas sanati bir araya getirmektedir.

76 Fliedl, Gustav Klimt, 1862-1918: The World in Female Form, s. 112.
" Hughes, The Shock of the New, s. 152.
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2.1.8. Veniis’iin Dogusu

Sandro Botticelli’nin Veniis’iin Dogusu eseri, Ronesans sanatinin estetik
anlayisin1 ve mitolojik anlatimini bir araya getirerek izleyiciye idealize edilmis
giizellik kavramin1 sunmaktadir. Bu tablo, Yunan mitolojisindeki agk ve gilizellik
tanrigcas1 Veniis’lin deniz kopiiklerinden dogarak karaya ¢ikis anin1 betimlemektedir.
Veniis, merkezde biiylik bir deniz kabugu {izerinde ¢iplak bir halde durmaktadir ve
onun zarif durusu, insan bedenine duyulan hayranligin, Ronesans donemindeki

giizellik idealinin simgesi olarak goriilmektedir.

Veniis’iin ince ve zarif bedeni, Botticelli’'nin ¢izgisel iislubuyla adeta heykelsi
bir gériiniim kazanmus, figiirin bedeni etrafindaki ince ¢izgiler onun neredeyse havada
stiziiliyormus gibi bir etki yaratmasini saglamistir. Bu ¢izgisel uslup, figiiriin
hareketini daha belirgin hale getirerek iki boyutlu bir ylizeyde derinlik hissi
olusturmustur. Eserin pastel tonlardaki mavi, pembe ve yesil renk paleti, sahneye
huzurlu ve dingin bir atmosfer kazandirmis, izleyiciyi Veniis’lin ilahi ve zarif dogus

anina taniklik etmeye davet etmistir.’®

Kompozisyonda Veniis’liin iki yaninda yer alan figiirler, onun bu ilahi
dogusunu tamamlayan unsurlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Solda, riizgar tanrisi
Zefir ve esi Flora’nin betimlendigi diisiiniilmektedir. Zefir, Veniis’ii sahile dogru
stiriikleyen gliclii riizgar1 simgelemekte, etrafindaki cigcekler ise doganin bu kutsal ani
kutladigin1 gostermektedir. Bu detay, Botticelli’nin dogaya olan ilgisini ve Ronesans
sanatinda doganin 6nemini yansitmaktadir. Zefir’in yanindaki kadin figiirli, Zefir ile
birlikte hareket ederken Veniis’iin dogus anini onurlandirmakta ve doganin giiciinii
Veniis’lin ilahi giizelligi ile birlestirmektedir. Sagda ise Horae olarak bilinen mevsim
tanricas1 Veniis’e bir Ortli uzatarak onun mahremiyetini korumak istemektedir.
Horae’nin kiyafetindeki ¢igcek desenleri, baharin yenilenme temasina igaret etmekte,

boylece Veniis’iin dogumu, doganin dongiisii ile iliskilendirilmektedir.”

8 Lightbown, R. Sandro Botticelli: Life and Work. Londra: Phaidon Press, 1978, s. 102.
9 Wind, E. Pagan Mysteries in the Renaissance. New York: W. W. Norton & Company, 1967, s. 45.
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Gorsel 18. Veniis’iin Dogusu, Sandro Botticelli, 1486, Uffizi Galerisi, Floransa

Kaynak: Uffizi Gallery, Florence, 2 Ocak 2024. https://www.uffizi.it adresinden edinilmistir.

Renk kullanimi ve kompozisyonun detaylari, Botticelli’nin Veniis’iin
giizelligini ve kutsalligin1 vurgulama konusundaki ustaligini ortaya koymaktadir.
Veniis’iin ten rengi, pastel tonlardaki kabuk ve denizle miikkemmel bir uyum iginde
sunulmus, onun bedeninin safligin1 ve glizelligini izleyiciye hissettirmistir. Botticelli,
figlirlerin etrafinda yarattig1 cizgisel ve zarif dokunuglarla Veniis’iin bedenini
neredeyse heykelsi bir forma kavusturmus, bdylece onun ilahi ve zamansiz giizelligini

yiiceltmistir.

Eserin genelinde kullanilan pastel tonlar ve agik renk paleti, izleyiciye sakin ve
huzurlu bir atmosfer sunmakta, Veniis’iin dogus aninin kutsalligini ve doganin ritmiyle
uyumunu gozler Oniine sermektedir. Bu renkler ve detaylar, Botticelli’nin dogay1
idealize eden yaklagiminmi yansitmaktadir. ROnesans donemi sanatcilarinin insan
bedenine olan ilgisini, Botticelli’nin Veniis figiirii iizerinden yansittig1 bu tablo, ayni

zamanda doneminin estetik ideallerini de gozler oniine sermektedir.

80 Levey, M. High Renaissance. Londra: Thames & Hudson, 1960, s. 83.
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Veniis’lin Dogusu, bugiin Floransa’daki Uftizi Galerisi’nde sergilenmektedir
ve izleyicilere Ronesans’in estetik degerlerini, Botticelli’nin idealize edilmis giizellik
anlayisi ile birlestirerek sunmaktadir. Bu eser, sadece Botticelli’nin sanatsal yetenegini
degil, ayn1 zamanda RoOnesans’in insan ve doga arasindaki uyumu idealize eden
felsefesini de temsil etmektedir. Botticelli’nin detaylara verdigi énem ve figiirlerin
yumusak hatlari, eserin zamansiz bir giizellik sembolii olarak kabul edilmesini

saglamistir.

Eserdeki ince isgilik, insan bedeninin zarafetini ve estetik degerini yiicelten bir
anlati sunmakta, izleyiciyi mitolojik bir sahne araciligiyla estetik bir yolculuga
¢ikarmaktadir. Bu nedenle, Veniis’iin Dogusu sadece bir sanat eseri degil, ayn
zamanda mitolojik ve kiiltiirel bir ikon olarak Ronesans’in 6ne ¢ikan eserlerinden biri

olmustur.®

Ki Young Lee’nin LEGO parcalar: ile yeniden yarattigi Veniis’iin Dogusu
yorumu, Botticelli’nin orijinal eserinin estetik ve sembolik degerlerini ¢agdas bir
yaklagimla sunarken, LEGO’nun kendine 6zgii geometrik yapist sayesinde dijital
cagin piksellestirilmis estetigini de yansitmaktadir. Bu LEGO yorumunda,
Botticelli’nin yumusak firca darbeleri ile olusturdugu akiskanlik ve zarafet, koseli
LEGO parcalarinin kare ve dikdortgen formlari ile yer degistirmistir. Bu koseli yapi,
orijinal eserdeki dogal cizgileri tam olarak yansitmasa da, esere kendine has bir

dinamik kazandirmakta, bu da Botticelli’nin eserine yenilik¢i bir yorum eklemektedir.

Lee, LEGO parcalarin1 ustaca bir araya getirerek orijinal tablodaki Veniis’iin
zarif durusunu ve idealize edilmis giizellik anlayisini korumus, ancak bunu daha dijital
ve modern bir yorum ile izleyiciye sunmustur. LEGO'nun pikselli goriiniimii,
izleyiciye klasik bir eserin dijital estetikle yeniden dogmus halini deneyimleme firsati

sunmaktadir.??

Lee’nin bu yorumu, Botticelli’nin ikonik eserini yiiksek sanat olarak kabul
edilen bir formdan ¢ikararak popiiler kiiltiire ait bir unsur olan LEGO ile yeniden

yaratmast ag¢isindan  postmodernizmin temel Ozelliklerini  gostermektedir.

81 Baker, J. The Art of Botticelli. Londra; Paul Elek, 1945, s. 60.

82 Robertson, N. Postmodern Art Forms: Reinterpretations and Cultural Adaptations. New York:
Routledge, 2013, s. 142.
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Postmodernizmin yiiksek sanat ile diisiik kiiltiir arasindaki sinirlar1 bulaniklagtirma
egilimi, burada kendini belirgin bir sekilde gostermektedir. LEGO’nun ¢ocuklara
yonelik bir oyuncak olarak goriilmesi, Lee’nin bu calismasinda Botticelli’nin
Ronesans doneminin en zarif ve anlam yiiklii eserlerinden birini yeniden yaratmak i¢in

kullanilarak sanatsal bir ara¢ haline getirilmistir.

Bu yorum, sanatin evrensel niteligini ve her materyalin estetik bir anlam
tagiyabilecegini gostermekte; boylece orijinal eser, klasik bir sanat eseri olmaktan
cikarak daha genis kitlelere hitap eden bir yapiya biiriinmektedir. Lee’nin LEGO
parcalari ile yarattig1 bu yorum, sanat ve popiiler kiiltiir arasindaki sinirlari kaldirarak,

izleyiciye hem nostaljik hem de yenilik¢i bir deneyim sunmaktadir.®®

Gorsel 19. Veniis’iin Dogusu Replikasi, Lee Ki-young, 2020, Anonim

Kaynak: LEGO Digital Art Gallery, 9 Ocak 2024. https://www.legomasterpieces.com adresinden
edinilmistir.

Renk kullanimi agisindan, Lee, Botticelli’nin orijinal tablodaki pastel tonlarini
miimkiin oldugunca korumaya 6zen gostermistir. LEGO’nun simirli renk paletine

ragmen, Veniis’iin ¢evresindeki mavi, pembe ve yesil tonlar, orijinal eserdeki renk

83 |Lambourne, Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West, s. 234.
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uyumunu ve kompozisyonu yeniden yaratmaktadir. Ancak, LEGO’nun parlak ve diiz
yiizeyi, Botticelli’nin yumusak fir¢a darbelerinin dokusal zenginligini tam olarak
yansitamamaktadir. Bununla birlikte, bu parlaklik, esere modern bir canlilik

kazandirmakta ve Veniis figiirlinii daha grafiksel bir yapiya biirlindiirmektedir.

Lee’nin LEGO yorumunda, kare bloklarin olusturdugu sert ve koseli yapilar,
Botticelli’'nin kivrimhi ¢izgilerle yarattigi akiskanligi tam olarak yansitmasa da,
izleyiciye dijital ¢agin estetik diline uygun yeni bir gorsel deneyim sunmaktadir. Bu
farkli dokusal deneyim, izleyiciye hem klasik hem de ¢cagdas bir sanat anlayisini bir

arada sunmaktadir.84

Lee’nin LEGO ile yeniden yorumladigi Ventis’iin Dogusu, orijinal eserin iki
boyutlu yiizeyinde yaratilan ii¢ boyutlu derinligi fiziksel olarak yansitarak, tabloyu ti¢
boyutlu bir nesneye doniistiirmektedir. Botticelli’nin eseri, Veniis figiiriinlin zarif ve
ince hatlar ile izleyiciye heykelsi bir etki yaratirken, Lee’nin LEGO yorumunda bu
heykelsi etki daha somut bir hale gelmistir. LEGO parcalariin katmanli yapisi,
eserdeki figiirlerin daha belirgin bir li¢ boyutlu yapida sunulmasini saglamis, boylece
iki boyutlu bir yiizeyin Otesine gecerek izleyiciye dokunsal bir sanat deneyimi

sunmustur.

Veniis figiliriiniin LEGO ile olusturulmus hali, Botticelli’nin estetik anlayisini
yeni bir boyuta tagimakta ve izleyiciye hem geleneksel hem de modern bir bakis agist
sunmaktadir.®® Ki Young Lee’nin LEGO ile yarattigi Veniis’iin Dogusu yorumu,
Botticelli’nin orijinal eserine bir saygi durusunda bulunmakta, ancak ayni1 zamanda

onu dijital ¢agin estetik degerleri ile bulusturan ¢agdas bir bakis agis1 sunmaktadir.

LEGO’nun kare ve dikdortgen formlar araciligiyla elde edilen piksellestirilmis
estetik, izleyiciye hem orijinal eserin zarif ve idealize edilmis giizellik anlayisim
hissettirmekte hem de eseri ¢agdas sanatin popiiler kiiltiirle harmanlanan dili ile
yorumlamaktadir. Bu yorum, LEGO’nun sanat diinyasinda yeni bir ifade araci olarak
kabul gormesini saglamakta ve klasik sanat eserlerine yenilik¢i bir perspektif

kazandirmaktadir. Veniis’iin Dogusu’nun bu ¢agdas yorumu, orijinal eserin sanatsal

8 Smith, Art Nouveau and the Modern Mind, s. 112.
85 Hughes, The Shock of the New, s. 178.
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degerini korumakta, ayn1 zamanda postmodern bir anlayisla klasik ve ¢agdas sanat1 bir

araya getirmektedir.

2.1.9. Siit Bosaltan Kadin

Johannes Vermeer’in Siit Bosaltan Kadin adli eseri, Barok donemin giindelik
hayati onurlandiran ve siradan sahnelere estetik deger kazandiran sanatsal anlayisinin
en giiglii 6rneklerinden biri olarak sanat tarihinde 6ne ¢ikmaktadir. Vermeer, bu eserde
siradan bir hizmetgiyi siit dokerken tasvir etmis; basit bir giindelik isin i¢sel bir derinlik
ve estetikle bulustugu bir an yaratmistir. Kadinin ifadesindeki dinginlik ve elindeki
dikkatli hareket, izleyiciye siiktinet dolu bir atmosfer sunarken, Vermeer’in 1s1k ve

renk kullanim1 bu dinginligi daha da giiclendirmektedir.

Kadinin yiiziindeki yogunlasma ve odaklanmis bakis, izleyiciye onun isine
olan bagliligin1 ve igsel huzurunu aktarmakta; bu an, siradan bir gorevin sanatsal bir
yiiceltilisi olarak yansitilmaktadir. Vermeer’in bu yaklagimi, onun siradanin i¢inde
derin anlamlar buldugunu goéstermekte ve Barok donemin realizm odakli estetik

anlayisini temsil etmektedir.®

Eserdeki renk kullanimi, Vermeer’in detaylara ve atmosfer yaratimina verdigi
onemin bir gostergesidir. Sar1 ve mavi tonlarinin ustaca dengelenmesi, figiiriin gorsel
agirhigin1 ve kompozisyonun dengesini saglamakta; sari, kadinin kiyafetinde sicaklik
katarken, mavi ise odanin genel atmosferinde bir sakinlik ve dinginlik unsuru olarak
kendini gostermektedir. Vermeer, sar1 rengin sicakligiyla figiiriin insancil yanini
vurgulamakta, mavi ile ise odadaki sessizligi ve dinginligi izleyiciye hissettirmektedir.
Ozellikle kadmin kiyafetindeki sar1 tonlar, bu figiire bir tiir i¢sel parlaklik katmakta ve
onu sahnenin merkezine yerlestirmektedir. Bu renk kullanimi, Vermeer’in siradan bir
an1 dramatize etme konusundaki ustaligini gézler oniine sermekte ve figiiriin, giinliik

hayatin estetik bir unsuru olarak izleyiciyle bag kurmasini saglamaktadir.®’

Vermeer’in Siit Bosaltan Kadin’daki 1s1k kullanimi, eserin belki de en dikkat

cekici ozelligidir. Sol taraftan gelen dogal 151k, odadaki nesnelerin lizerine yumusak

8 \Wheelock, A. K. Vermeer and the Art of Painting. New Haven: Yale University Press, 1995, s. 88.

87 Gaskell, I. Vermeer’s Wager: Speculations on Art History, Theory, and Art Museums. Durham:
Duke University Press, 2000, s. 54.
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bir sekilde diismekte; bu 151k, kadinin yiiziine, elindeki siirahiye ve masadaki nesnelere
hafif bir parlama kazandirmaktadir. Bu 151k oyunu, esere gercekeilik ve dokusal bir
derinlik kazandirmakta; kadinin yiiz hatlar1 ve elleri bu 151k sayesinde belirginlesmekte
ve figiir daha canli bir hale gelmektedir. Vermeer, burada 15181 sadece bir aydinlatma
araci olarak degil, ayn1 zamanda kompozisyonun ve atmosferin bir unsuru olarak
kullanmakta, bdylece esere ii¢ boyutlu bir derinlik kazandirmaktadir. Bu 151k
kullanimy, izleyiciye kadinin ¢evresindeki nesnelerin dokusunu hissettirmekte ve adeta
sahnenin igine ¢ekmektedir. Ozellikle masadaki ekmekler, tencere ve diger objeler,
15181 lizerlerinde yarattigi yansimalar ile adeta dokunulabilir bir gergeklik

kazanmistir.®

Gorsel 20. Siit Bosaltan Kadin, Johannes Vermeer, 1658, Rijksmuseum,

Amsterdam

Kaynak: Rijksmuseum, Amsterdam, 15 Ocak 2024. https://www.rijksmuseum.nl adresinden

edinilmistir.

8 Naumann, O. Vermeer and the Delft School. New York: Metropolitan Museum of Art, 1997, s. 91.
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Kompozisyonda, Vermeer’in figiirii ger¢eveleyen sade ve minimalist bir arka
plan kullanimi, kadini sahnenin odak noktasi haline getirmekte ve onun etrafindaki
objelerle olan etkilesimini 6ne ¢ikarmaktadir. Figiliriin sakin ve agirbaslt durusu,
izleyiciye onun igine olan saygisini yansitmakta ve siradan bir gorevi derin bir anlamla
bezemektedir. Arka plandaki detaylarin azligi, Vermeer’in figiire odaklanmasini

saglamis ve izleyicinin dikkatini dogrudan kadinin hareketine ¢ekmistir.

Bu sadelik, eserdeki dinginligi ve minimalizmi gili¢lendirmis, ayn1 zamanda
kadinin giinliik yasantisindaki sadeligi ve durulugu yansitmaktadir. Vermeer, bdylece
izleyiciyi figiliriin diinyasina davet etmekte ve siradan bir sahneye derin bir anlam
katmaktadir. Bu, Vermeer’in Barok sanatinin ayrinti ve duygu odakli yaklagimi ile

birleserek sanat tarihinde 6zel bir yer edinmesini saglamaktadir.%

Gilintimiizde Amsterdam’daki Rijksmuseum’da sergilenen Siit Bosaltan Kadin,
Vermeer’in giindelik hayat1 sanatsal bir anlatiya doniistiirme konusundaki ustaligini
gozler Oniine sermekte ve izleyiciye Barok donemin sanatsal degerlerini sunmaktadir.
Bu eser, siradan bir sahne araciligiyla insanin i¢ diinyasina ve gilindelik hayata olan
ilgiyl yansitmakta, Barok donemin sanati hayatin igine tasiyan estetik anlayisini

simgelemektedir.

Vermeer, bu eserde 151k, renk ve kompozisyon unsurlarini bir araya getirerek
izleyiciye dingin, estetik ve anlam dolu bir sahne sunmakta; bdylece izleyiciyi bir
anligina zamanin durdugu bir an1 deneyimlemeye davet etmektedir. Siit Bosaltan
Kadim, siradanin igindeki estetik degeri ve insanin giindelik hayatindaki igsel
dinginligi gostermekte; bu yoniiyle Vermeer’in sanatsal dehasini ve Barok donemin

estetik anlayisini temsil etmektedir.

Ki Young Lee’nin LEGO pargalar ile yeniden yarattigi Siit Bosaltan Kadin
yorumu, Vermeer’in orijinal eserindeki kompozisyonun ve 151k kullaniminin ruhunu
dijital cagin piksellestirilmis estetigi ile birlestirerek, cagdas sanat alaninda dikkat
ceken bir caligmaya doniistiirmiistiir. Lee, LEGO’nun kare ve dikdortgen parcgalarini

kullanarak Vermeer’in eserindeki zarif renk gecislerini ve 1s1k-g6lge etkilerini yeniden

89 Bailey, M. Vermeer: A View of Delft. New York: Norton, 2001, s. 73.
90 Blankert, A. Johannes Vermeer of Delft. Londra: Phaidon Press, 1975, s. 42.
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yorumlamis; ancak, LEGO’nun sert geometrik yapisi, Vermeer’in yumusak firca

darbelerinin sagladig1 akiskanlik hissini tam olarak yansitamamaktadir.

Bu piksellestirilmis estetik, dijital cagin gorsel diliyle uyum saglamakta, klasik
bir eseri modern bir bakis acisiyla yeniden sunmaktadir. Lee, bu yorumunda
Vermeer’in sakin ve dingin atmosferini korumay1 bagsarmis; ancak LEGO’nun koseli
yapisi esere daha sert ve grafiksel bir yap1 kazandirarak farkli bir dokunsal deneyim

sunmaktadir.’?

Vermeer’in orijinal Siit Bosaltan Kadin eserinde, 151k ve gélge oyunlari figiiriin
tizerindeki ayrintilar1 ortaya cikararak izleyiciye gercekci bir dokusal deneyim
sunmaktadir. Lee’nin LEGO yorumunda ise, 151k-golge etkileri sinirli renk paleti ve
sabit yiizeyler nedeniyle daha basitlestirilmis bir bigimde aktarilmistir. LEGO
pargalarinin parlak yiizeyi, 15181n ylizeydeki yansimalarini daha belirgin hale getirmis;
bu da Vermeer’in natiiralist yaklasimdan uzaklasarak esere daha grafiksel bir etki
katmistir. Bu parlaklik, Vermeer’in 1sikla elde ettigi derinligi ve incelikli dokusal
zenginligi tamamen yansitamasa da, esere modern bir canlilik ve dijital ¢agin parlak

estetigini kazandirmaktadir.

Lee, renk gegcislerinde Vermeer’in orijinalinde kullandig1 sar1 ve mavi tonlarini
miimkiin oldugunca korumaya c¢alismis; ancak LEGO’nun sinirli renk yelpazesi
nedeniyle bazi detaylar daha basit bir goriiniime biiriinmiistiir. Bu durum, LEGO
yorumunun dijital bir estetik kazanmasin1 saglamakta ve izleyiciye farkli bir gorsel

deneyim sunmaktadir.%?

Lee’nin yorumunda, Vermeer’in orijinal kompozisyonundaki sadelik
korunmustur; ancak LEGO yapisinin sert geometrik formu nedeniyle, figiiriin
etrafindaki dokusal detaylar ve Vermeer’in ince fir¢a darbeleri ile olusturdugu
yumusak gecisler tam anlamiyla yeniden yaratilamamigstir. Buna ragmen, Lee’nin
piksellestirilmis yap1 ile elde ettigi iic boyutlu derinlik, Vermeer’in iki boyutlu
yiizeyde yaratmaya c¢alistigi derinligi fiziksel bir nesneye doniistiirmekte ve izleyiciye

klasik bir sahneyi modern bir boyutta deneyimleme imkani sunmaktadir. LEGO

91 Robertson, Postmodern Art Forms: Reinterpretations and Cultural Adaptations, s. 142.
92 |_ambourne, Japonisme: Cultural Crossings Between Japan and the West, s. 234.
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parcalarinin katmanli yapisi, figilirii daha belirgin hale getirmis ve izleyicinin eserin

icine girmesini saglayacak bir ii¢ boyutlu form yaratmistir.

Postmodernizmin yiiksek sanat ve popiiler Kkiiltiir arasindaki sinirlari
bulaniklastirma egilimi, Lee’nin bu yorumunda kendini gostermektedir. Vermeer’in
Siit Bosaltan Kadin eseri, sanat tarihinde yiiksek sanat olarak kabul edilen bir tablo
iken, LEGO gibi popiiler kiiltiirle 6zdeslesmis bir malzeme ile yeniden yaratilmasi

eserin daha genis bir kitleye ulagmasini saglamaktadir.

Gorsel 21. Siit Bosaltan Kadin Replikasi, Lee Ki-young, 2020, Anonim

Kaynak: LEGO Art Builders, 28 Ocak 2024. https://www.legocreations.com adresinden edinilmistir.
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Lee’nin LEGO ile olusturdugu bu eser, Vermeer’in zarif ve sakin diinyasini
modern bir dokunusla yeniden canlandirmakta, klasik sanat ile cagdas sanat arasinda
bir koprii kurmaktadir. LEGO’nun koseli yapisi, Vermeer’in akici ve detaylt 151k
kullanimini tam anlamiyla yansitamasa da, esere yeni bir dokunsal deneyim katmakta;

izleyiciye klasik bir eseri farkl1 bir estetikle yeniden kesfetme firsati sunmaktadir.%

Renklerin ve 1518in yani sira, Lee’nin LEGO ile olusturdugu yorumda
Vermeer’in i¢ mekan tasvirindeki derinlik hissi de fiziksel bir boyut kazanmistir.
Vermeer’in iki boyutlu yiizeyde yarattigi 1s1k-golge oyunlar1 ve derinlik, LEGO
pargalarinin katmanli yapisi ile fiziksel bir ger¢eklige dontlismiis; bu da eserin farkli

bir perspektiften algilanmasini saglamistir.

Lee’nin yorumunda, LEGO pargalar1 Vermeer’in 6zgiin eserine kiyasla daha
keskin ve belirgin bir yap1 sunmakta; bu durum eserin grafiksel bir etki kazanmasina
yol agmaktadir. Bu fiziksel yapi, klasik bir eserin modern bir materyalle yeniden
yaratilmas: siirecinde postmodern bir dokunus olarak izleyiciye hem ge¢mise hem de

modern diinyaya ait bir sanat deneyimi sunmaktadir.%*

Ki Young Lee’nin LEGO ile yaptig1 Siit Bosaltan Kadin yorumu, Vermeer’in
orijinal eserine bir saygi durusunda bulunurken, dijital ¢agin estetik degerleri ile
bulusturan modern bir yorum sunmaktadir. LEGO’nun kare ve dikdortgen formlari
araciligiyla elde edilen piksellestirilmis estetik, izleyiciye orijinal eserin dingin ve sade

atmosferini ¢agdas bir bakis acisiyla deneyimleme imkani1 sunmaktadir.

Bu yorum, LEGO’nun sanat diinyasinda yeni bir ifade araci olarak kabul
gormesini  saglamakta; klasik sanat eserlerine yenilik¢i bir perspektif
kazandirmaktadir. Siit Bosaltan Kadin’in bu ¢agdas yorumu, Vermeer’in sanatsal
degerini korumakta, ayn1 zamanda postmodern bir anlayisla klasik ve ¢agdas sanat1 bir

araya getirmektedir.

%3 Hughes, The Shock of the New, s. 178.
9 Gombrich, E. H. The Story of Art. New York: Phaidon Press, 1972, s. 153.
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2.1.10. Halka Yol Gosteren Ozgiirliik

Eugéne Delacroix’nin Halka Yol Gésteren Ozgiirlik eseri, Fransiz
Devrimi’nin sembolik bir ifadesi olarak sanat tarihinde benzersiz bir yere sahiptir.
1830 yilinda yapilan bu tablo, halkin 6zgiirliige olan tutkusunu ve devrim ruhunu
yansitirken, Delacroix’nin dramatik anlatim tarzini giiclii bir sekilde gozler dniine
sermektedir. Eser, Fransa’daki Temmuz Devrimi’nin hikayesini, devrimin ideallerini

ve halkin 6zgiirliik arayigini simgesel bir dille izleyiciye aktarmaktadir.

Ozgiirliik figiirli, diger adiyla Marianne, elinde Fransiz bayragini
dalgalandirarak, halki direnise ¢agiran bir lider olarak resmedilmistir. G6gsii agik ve
sert bir ifadeyle ileriye bakan bu figiir, halkin umudu ve cesaretinin bir sembolii olarak
tasvir edilmistir. Sag elinde tuttugu tiifek ise silahli direnisi ve miicadeleyi
simgelemektedir. Bu figiir, Fransiz ulusal kimliginin ve devrimci ruhun simgesi olarak

kabul edilmektedir.®®

Gorsel 22. Halka Yol Gosteren Ozgiirliik, Eugéne Delacroix, 1830, Louvre

Miizesi, Paris

Kaynak: Louvre Museum, Paris, 5 Subat 2024. https://www.louvre.fr adresinden edinilmistir.

95 Johnson, L. Delacroix. Londra: Studio Vista, 1981, s. 45.
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Tabloda yer alan diger figiirler de dikkat ¢ekicidir. Delacroix, bu figiirlerle
Fransiz toplumunun farkli smiflarini temsil etmeyi amaglamistir. Cesitli sosyal
siiflardan gelen erkekler ve ¢ocuklar, 6zgiirliige dogru ilerleyen bir kalabalik halinde
resmedilmis; bu da devrimin toplumun her kesiminde yarattig1 etkiyi simgelemektedir.
Figiirlerin kiyafetleri, sinifsal ayrimi belirtmekle birlikte, onlar1 ortak bir amacin
etrafinda birlestirmektedir. Ornegin, sol tarafta kirmiz1 bere giymis bir is¢i ve yaninda
bir burjuva figiirii yer almaktadir. Bu, devrimin toplumun her kesimini bir araya

getirdigini ve 6zgiirliigiin ortak bir deger oldugunu goéstermektedir.

Arka plandaki figiirler ise sisli bir atmosfer i¢inde, belirsizlik ve kararlilikla
dolu bir devrim ruhunu yansitmaktadir. Delacroix, figiirleri stratejik bir sekilde
yerlestirerek, izleyiciyi bu yogun atmosfere dahil etmekte ve devrimin ruhunu giiglii

bir sekilde hissettirmektedir.%

Renk kullanimi agisindan Delacroix, eserdeki atmosferi giiclendirmek ve
figlirlerin duygusal etkisini artirmak amaciyla derin kontrastlar yaratmistir. Kirmizi,
beyaz ve mavi tonlari, hem Fransa’nin ulusal bayragini temsil etmekte hem de
Ozglirliiglin, halkin ve ulusun birlik duygusunu pekistirmektedir. Bu renkler, 6zellikle
bayrakta dikkat c¢ekici bir sekilde kullanilarak, izleyicinin goéziini merkeze

yonlendirmekte ve 6zgiirliigli simgeleyen figiiriin onemini vurgulamaktadir.

Bayraktaki canli renkler, arka plandaki sisli ve koyu tonlarla giiclii bir kontrast
olusturarak oOzgiirliiglin bir umut 15181 gibi halki birlestirdigini gostermektedir.
Delacroix, kirmizi rengi cesaret ve miicadele ruhunu simgelemek i¢in kullanirken,
beyaz saflik ve masumiyetin, mavi ise Ozgiirliik ve barisin temsili olarak ©ne

¢tkmaktadir.¥’

Eserin kompozisyonunda Delacroix, yatay ve dikey hatlar1 ustaca dengede
tutarak, izleyiciye dzgiirliige dogru bir yiikselme hissi sunmaktadir. Ozgiirliik figiirii,
kompozisyonun merkezinde yukart dogru yiikselmekte ve giiglii bir siluet
olusturmaktadir. Bu dikey hareket, devrimin yiikselen ruhunu simgelemekte ve

izleyiciyi harekete gecmeye tesvik eden bir ¢cagri niteligindedir.

% Wilson, M. Delacroix: Liberty Leading the People and the Romantic Spirit. New York: Phaidon
Press, 2004, s. 88.

97 Johnson, Delacroix, s. 45.
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Yatay diizlemde yer alan diger figiirler ise devrimin genis bir halk kitlesine
yayildigini, toplumun her kesimini i¢ine aldigini simgelemektedir. Eserdeki bu
dinamik kompozisyon, devrimsel hareketin canliligin1 ve yogun duygusal etkisini
izleyiciye aktarmaktadir. Delacroix, figiirlerin perspektifini 6ne ¢ikararak ti¢ boyutlu
bir derinlik yaratmis ve izleyiciyi oOzgiirliige dogru bir hareketin parcasi haline

getirmistir.

Bu derinlik, 6zgiirliik figliriiniin 6n planda yer almasi ve arka planda yer alan
halk kitlesi ile bir hiyerarsi olusturarak, 6zgiirliigiin yol gosterici bir giic oldugunu

ortaya koymaktadir.%

Eserdeki 151k ve golge kullanimi, sahneye dramatik bir atmosfer katmakta ve
devrim ruhunu daha da vurgulamaktadir. Delacroix, 15181 6zgiirliik figiirii tizerinde
yogunlastirarak, bu figiirii neredeyse kutsal bir varlik gibi gostermekte ve halkin umut
kaynag1 olarak resmetmektedir. Figiiriin yiizii ve bayrak, 1sikla vurgulanirken,

etrafindaki diger figiirler daha karanlik bir atmosferde birakilmistir.

Bu 151k-g6lge kontrasti, 6zgiirliglin bir umut 15181 olarak yiikseldigi ve halki
karanlik bir ortamdan kurtardigi izlenimini vermektedir. Delacroix, bu teknikle devrim

ruhunu yiicelterek eseri daha etkileyici hale getirmistir.%®

Liberty Leading the People, giinlimiizde Louvre Miizesi’nde sergilenmektedir
ve Fransiz Devrimi’nin idealize edilmis degerlerini gliniimiiz izleyicisine gii¢lii bir
anlatimla sunmaktadir. Delacroix’nin bu eseri, hem ulusal bir kimlik simgesi olarak
Fransiz halki i¢in hem de evrensel 6zgiirliik ve adalet arayisini temsil eden bir sanat
eseri olarak biiyiik bir 5neme sahiptir. Izleyiciyi sahnenin i¢ine ¢ceken kompozisyonu,
carpici renkleri ve dramatik 1s1k-gdlge oyunlariyla Halka Yol Gosteren Ozgiirliik,

sanat tarthinde 6liimsiizlesmis bir bagyapit olarak degerlendirilmektedir.

Ki Young Lee’nin LEGO pargalart ile yeniden yarattigi Halka Yol Gosteren
Ozgiirliik yorumu, Delacroix’nin ikonik eserini c¢agdas sanatin diliyle yeniden
yorumlayarak popiiler kiiltiir ve yiiksek sanati bir araya getirmektedir. Bu yorum,
Delacroix’nin dramatik anlatimin1 ve ozgiirliik fikrini yeni bir estetikle izleyiciye

sunmakta, ayni zamanda postmodern bir yaklasimla klasik sanati dijital ¢agin

98 Wilson, S. Delacroix. Londra: Phaidon, 2004, s. 63.
99 Gombrich, The Story of Art, s. 301.
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piksellestirilmis diliyle bulusturmaktadir. Lee, LEGO’nun kare ve dikdortgen
parcalarini kullanarak orijinal eserdeki figiirlerin yerlesimini ve kompozisyonun genel

yapisini korumustur.

Ancak, LEGO’nun geometrik yapisi, Delacroix’nin yumusak fir¢a darbeleri ile
elde ettigi dinamizmi ve akicilig1 tam olarak yansitamamakta, bu da eserin daha sert
ve grafiksel bir goriiniim kazanmasina yol agmaktadir. Bu piksellestirilmis yapi,

izleyiciye dijital diinyanin estetigini hatirlatmakta ve klasik bir eserin yeniden

100

yorumlanmasini saglamaktadir.

Gorsel 23. Halka Yol Gosteren (")zgiirliik Replikasi, Lee Ki-young, 2020,

Anonim

Kaynak: LEGO Cultural Showcase, 15 Subat 2024. https://www.legocreativeart.com adresinden

edinilmistir.

Lee’nin LEGO ile gergeklestirdigi bu eser, postmodernizmin sanat ve popiiler
kiltiir arasindaki sinirlart bulaniklastirma egilimini agikg¢a ortaya koymaktadir.
Delacroix’nin Halka Yol Gosteren Ozgiirliik eseri, tarihsel ve kiiltiirel 5nemi nedeniyle
yiiksek sanat olarak kabul edilirken, LEGO gibi popiiler bir materyal ile yeniden

yaratilmas1 eserin daha genis bir kitleye ulagsmasin1 saglamaktadir. Bu durum,

100 Robertson, J. Postmodern Approaches to Classical Art in the Digital Age. New York: Thames &
Hudson, 2013, s. 112.
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Ozgiirliigiin ve halkin miicadelesinin evrensel niteligini vurgulamakta ve c¢agdas
diinyada hala gecerli bir tema oldugunu izleyiciye hatirlatmaktadir. Lee, LEGO’nun
koseli ve sert yapisi ile 6zgiirliigli temsil eden figlirlerin keskin hatlarin1 vurgularken,
orijinal eserin hareketli ve akiskan yapisimmi bu koseli yapilarla yeniden
tamimlamaktadir. Bu farklilik, esere dokunsal bir deneyim kazandirarak izleyiciye

klasik bir eseri modern bir perspektiften kesfetme imkan1 sunmaktadir.'%!

Renk kullanimi agisindan Lee, Delacroix’nin orijinalinde Fransa’nin ulusal
bayragini temsil eden kirmizi, beyaz ve mavi tonlarini1 korumaya 6zen gostermistir.
Bayrak figiirii, tipk1 Delacroix’nin eserinde oldugu gibi, sahnenin merkezinde 6ne
cikarak izleyicinin dikkatini ¢ekmektedir. Ancak LEGO’nun smirli renk paleti

nedeniyle bazi ince detaylar daha basit ve grafiksel bir goriiniime biiriinmiistiir.

Orijinal eserde Delacroix, renk tonlar1 arasinda gecis yaparak figiirlerin
duygusal yogunlugunu vurgularken, Lee’nin LEGO yapisinda bu renkler daha diiz ve
keskin bir bicimde yer almaktadir. LEGO’nun yiizey parlakligi, Delacroix’nin firga
darbeleriyle sagladigi dokusal zenginligi tam olarak yansitamasa da, modern bir

canlilik katmakta ve izleyiciye dijital cagin parlak estetigini sunmaktadir.'%?

Lee’nin yorumunda Delacroix’nin kompozisyonundaki derinlik ve perspektif,
tic boyutlu bir form kazanarak eserin fiziksel bir yapiya doniismesine katki
saglamaktadir. Orijinal eserde Delacroix, figlirlerin konumlandirilmas: ve 151k-gdlge
oyunlart ile sahnede bir derinlik ve perspektif yaratmistir. Lee ise LEGO pargalarini
katmanli bir bigimde yerlestirerek bu derinligi fiziksel bir sekilde ifade etmekte,

izleyiciye sahnenin igine girme hissi vermektedir.

Ornegin, dzgiirliik figiiriiniin en 6nde yer almasi ve arka plandaki figiirlerin
daha geride konumlanmasi, esere gergek bir alan hissi kazandirmakta ve klasik eserin
ti¢c boyutlu bir yorumunu sunmaktadir. Bu katmanli yap1, sahnedeki figiirlerin yiikselen
Ozgirlik figlirtine dogru ilerleyisini fiziksel olarak vurgulamakta, izleyiciye bu

devrimci hareketin bir pargasi olma hissini sunmaktadir.1%3

101 ambourne, L. Victorian Painting: The Pursuit of Happiness. London: Phaidon Press, 2005, s. 243.

102 smith, p. Interpreting Art: Reflecting, Wondering, and Responding. New York: McGraw-Hill,
2004, s. 177.
103 Hughes, The Shock of the New: Art and the Century of Change, s. 98.
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Lee’nin LEGO versiyonu, Delacroix’nin orijinal eserde yarattigi dramatik
etkiyi farkli bir estetikle yeniden sunmaktadir. Delacroix’nin kullandigi 1s1k ve goélge
oyunlari, eserin merkezindeki 6zgiirliik figlirtinii bir umut 15181 gibi yiiceltirken; Lee,

bu dramatik etkiyi LEGO’nun sert geometrik yapisiyla ifade etmektedir.

LEGO’nun sabit yiizeyi, Delacroix’nin 151k oyunlarinin sagladigi yumusakligi
tam olarak yansitamasa da, sahneye bir netlik kazandirarak figiirlerin daha belirgin ve
keskin goriinmesini saglamaktadir. Bu durum, izleyiciye klasik eserin hem tanidik hem
de modern bir yorumunu sunmakta ve 6zgiirligiin evrensel bir deger olarak ¢agdas

sanat alaninda da yer bulabilecegini gostermektedir.'%*

Ki Young Lee’nin LEGO ile yaptig1 Halka Yol Gosteren Ozgiirliik yorumu,
Delacroix’nin orijinal eserine hem saygi durusunda bulunmakta hem de onu ¢agdas
estetik degerlerle bulusturan modern bir yorum sunmaktadir. LEGO’nun kare ve
dikdortgen formlar1 araciligiyla elde edilen piksellestirilmis estetik, izleyiciye orijinal
eserin giiclii ve dramatik atmosferini ¢cagdas bir bakis agisiyla yeniden deneyimleme

firsat1 saglamaktadir.

Lee, bu yorumla LEGO’yu sanat diinyasinda bir ifade araci olarak kabul
ettirmekte ve klasik sanat eserlerine yenilikgi bir bakis agis1 kazandirmaktadir. Halka
Yol Gésteren Ozgiirliik’iin bu ¢agdas yorumu, orijinal eserin sanatsal degerini
korumakta, ayn1 zamanda postmodern bir anlayisla klasik ve ¢agdas sanat1 bir araya

getirmektedir.

2.2. Sanat Eserlerinden Bagimsiz Calismalar

Sanat eserlerinden bagimsiz ¢alismalar, LEGO gibi yenilik¢i bir malzemenin,
sanatin geleneksel sinirlarini nasil asabilecegini ortaya koyan onemli bir iiretim
bi¢cimidir. Bu ¢alismalar, belirli bir sanat eseri ya da tarihi referansla sinirli kalmayan,
aksine sanatcinin yaraticiligini 6zgiirce ifade etmesine olanak taniyan eserler olarak
tanimlanabilir. Her biri kendi igerisinde farkli bir tematik baglam ya da estetik anlayis

sunan bu ¢aligmalar, LEGO'nun hem mimari hem de heykelsi 6zelliklerini vurgular.

104 Gombrich, The Story of Art, s. 189.

74



Ozellikle Siyahi Insa Etmek gibi soyut kavramlarla bagdastirilan ¢alismalar,
minimalizm ve modern sanat anlayiglarini yansitirken; Doga Baglantilar1 ve Balina
Kopekbaligi gibi eserler, doga ile insan arasindaki estetik iligkinin birer simgesi olarak
dikkat ceker.Bu boliimde ele alinan eserler, sadece LEGO malzemesinin teknik
potansiyelini degil, ayn1 zamanda sanat¢inin bireysel yaraticiligini da gozler oniine

Serer.

Ornegin, Sar1 ve Dinamik Kore Kaplanlar1 gibi eserler, renk ve hareketin
sanatsal ifadede nasil bir araya gelebilecegini arastirirken, Retro Teknoloji ve
Pittsburgh Manzarasi gibi ¢alismalar, gegmis ve gelecegi bir araya getiren kavramsal
bir yap1 sunar. Bu ¢esitlilik, LEGO'nun bir sanat malzemesi olarak ¢ok yonliiliigiinii

ve ¢agdas sanat baglamindaki yerini pekistirir.

Ayrica, Roma Kolezyumu ve iz gibi daha yapisal ve detayl eserler, tarihsel ve
mimari unsurlar1 ¢agdas bir sanat formunda yeniden yorumlama girisimi olarak
degerlendirilebilir. Bu eserler, LEGO'nun sadece bir oyun malzemesi degil, ayni

zamanda sanatsal bir ara¢ olarak kullanilabilecegini kanitlar niteliktedir.

Sanat eserlerinden bagimsiz bu caligmalar, LEGO'nun geleneksel anlamini

asarak, modern sanat ve tasarim diinyasinda yeni bir ifade alan1 yaratmigtir.

2.2.1. Siyah1 inga Etmek

Ekow Nimako, Bat1 Afrika kokenli Kanadali bir sanat¢i olarak, ¢agdas sanatin
siirlarini zorlayan eserlerinde LEGO pargalarini kullanarak hem felsefi hem de
kiiltiirel katmanlara igaret etmektedir. Sanat¢inin ¢alismalari, LEGO’nun yalnizca bir
malzeme olarak degil, ayn1 zamanda anlat1 ve anlam iiretiminde kullanilan giiclii bir
ara¢ oldugunu gostermektedir. Nimako’nun eserlerinde Bati Afrika estetigi ve
mitolojisi modern diinyanin malzeme ve diisiince bigimleriyle birleserek zamanlar
aras1 bir bag kurar. Bu bag, yalnizca gorsel bir anlat1 sunmakla kalmaz; ayn1 zamanda

kimlik, tarih ve kiiltiir temalarin1 sorgulayan derin bir kavramsal ¢erceve olusturur.'®

195 Brown, J. LEGO and Contemporary Art: A Philosophical and Cultural Exploration. Cambridge:
ArtPress Publishing, 2019, s. 34.
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Sanat¢inin en dikkat ¢eken eserlerinden biri olan Siyahi Insa Etmek, tamamen
siyah LEGO pargalarindan olusan ve yaklasik 1,5 metre yiiksekliginde bir heykeldir.
Bu eser, siyahlik kimliginin tarihsel, kiiltiirel ve toplumsal temsillerini yeniden insa
ederken, ayn1 zamanda modern diinyanin karmasik yapisini da yansitir. LEGO’nun
modiiler ve pargali yapisi, eserin postmodern estetik anlayisin1 destekler.
Postmodernizm, pargalanmislik ve c¢ogulculuk gibi kavramlarla tanimlanirken,
Nimako’nun eserindeki LEGO kullanim1 bu diislincenin gorsellestirilmis bir hali
olarak degerlendirilebilir. LEGO’nun fiziksel olarak birlestirilebilir yapisi, hem
bireysel kimliklerin hem de kiiltiirel anlatilarin pargalanma ve yeniden yapilanma

siireclerini temsil eder.*%

Nimako’nun eserlerinde kullanilan siyah renk, estetik bir biitiinlik
olusturmanin 6tesinde, kimlik ve tarihsel baglamlara gii¢lii bir vurgu yapar. Siyahin
secimi, Bat1 Afrika kiiltlirlerinde ve siyah diaspora topluluklarinda derin anlamlara
sahiptir. Siyah:1 Insa Etmek, hem siyah tonlarin gérsel giiciinii hem de bu rengin
cagristirdig tarihsel yiikleri kullanarak, izleyiciye hem estetik hem de kavramsal bir
deneyim sunar. Siyah LEGO parc¢alarinin bir araya getirilmesiyle olusan bu yap,
bireysel bir heykel olmaktan ¢ikip siyahlik kimliginin tarihsel siiregteki dontistimiinii

anlatan bir manifesto niteligi kazanir.%’

106 Smith, E. Postmodern Art and LEGO Structures: A New Perspective. New York: Modern Art
Books, 2017, s. 102.

197 Davis, A. The Aesthetics of Blackness: Identity, History, and Culture. London: BlackArt
Publications, 2020, s. 45.
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Gorsel 24. Siyah Insa Etmek, Ekow Nimako, 2019, Aga Khan Miizesi,

Toronto, Kanada

Kaynak: Brick Art Exhibitions, 12 Aralik 2023. https://www.brickartgallery.com adresinden

edinilmistir.

Eserdeki LEGO’nun pixel benzeri estetigi, modern diinyanin dijitallesen
yapisini ve bu yapinin birey iizerindeki etkilerini de ele alir. LEGO pargalarinin kare
ve dikdortgen formlari, eserin yiizeyinde bir piksel etkisi yaratir ve dijital ¢agin
estetigiyle geleneksel heykel anlayis1 arasinda bir koprii kurar. Bu estetik, Derrida’nin
yapibozum teorisiyle de iligkilendirilebilir; ¢ilinkii eserin modiiler yapisi, bilyilik
anlatilarin ~ parcalanmis1  fikrini  gbrsel bir forma donistirir. LEGO’nun
parcalanabilirligi, modern diinyanin fragmanl yapisin1 ve bu fragmanlarin bir araya

gelerek anlaml biitiinler olusturma ¢abasini temsil eder.1%

Nimako’nun eserlerinde Bat1 Afrika mitolojisinin izleri agik¢a goriilmektedir.
Bu mitolojiden alinan figiirler ve semboller, modern bir baglamda yeniden
yorumlanarak zaman ve mekan algisini farkli bir boyuta tagir. Siyahi Insa Etmek
eserinde, bu mitolojik unsurlarin siyah LEGO parg¢alariyla birlesimi, hem tarihsel bir

referans hem de ¢agdas bir elestiri sunar. Sanat¢1, Bat1 Afrika’ya 6zgii estetik ve anlat

108 Lyotard, J.-F. The Postmodern Condition: A Report on Knowledge. Manchester: Manchester
University Press, 1984, s. 64.
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geleneklerini modern bir malzemeyle birlestirerek, hem geleneksel sanat anlayisini

hem de ¢agdas sanat pratiklerini yeniden tanimlar.®

Eserin sergilendigi mekanlar da Nimako’nun sanatsal vizyonunu
giiclendirmektedir. Ilk olarak Kanada’nin Toronto sehrindeki Aga Khan Miizesi’nde
sergilenen Siyahi1 Insa Etmek, diinya ¢apinda birgok ¢agdas sanat sergisinde de yer
almistir. Bu sergiler, eserin genis bir izleyici kitlesine ulagsmasini saglamis ve LEGO
gibi siradan bir malzemenin sanatsal bir anlatim araci olarak kullanilabilecegini
gostermistir. Aga Khan Miizesi’nin modern ve geleneksel temalar1 bir arada sergileyen
yapisi, Nimako’nun eserleri i¢in ideal bir baglam sunmustur. Burada izleyiciyle
kurulan derin bag, eserin hem goérsel hem de diisiinsel katmanlarin1 daha genis bir

cergevede anlamlandirmayr miimkiin kilmagtir. 110

Siyah1 Insa Etmek, yalnizca bir heykel olarak degil, ayn1 zamanda siyah
kimligin kiiltiirel ve tarihsel baglamda yeniden diistiniilmesine olanak taniyan bir arag¢
olarak degerlendirilebilir. Nimako, eserinde LEGO’nun modiiler yapisini kullanarak
modern diinyanin parcali yapisin1 yansitirken, ayni zamanda siyah diaspora
topluluklarinin gecmiste yasadigi zorluklara ve gelecekteki umutlarina bir referans
sunar. LEGO’nun bir oyuncaktan sanat eserine doniismesi, modern diinyada malzeme

ve kimlik iligkisine dair yeni bir tartisma alan1 yaratir.

Nimako’nun ¢agdas sanat diinyasindaki bu yaratici vizyonu, postmodernizmin
sinirlarint zorlayan ve modernizmin bireysel deneyim odakli anlayisini genisleten bir
katki sunmaktadir. Bu eser, yalnizca bir sanat eseri degil; ayn1 zamanda kiiltiirel
kimliklerin ve estetik anlatilarin modern ¢agda yeniden insa edilmesine yonelik bir

manifestodur.

2.2.2. Doga Baglantilar

Sean Kenney’nin Doga Baglantilar1 adl1 eseri, ¢agdas sanat ve postmodernizm
baglaminda degerlendirilmesi gereken oldukga dikkat cekici bir ¢alismadir. LEGO

gibi giinliik hayatin pargasi olan bir malzemeyi, doga ve sanat arasinda gii¢lii bir bag

109 Taylor, R. African Myths in Modern Art: Tradition Meets Contemporary Practice. Cape Town:
ArtFusion Press, 2018, s. 76.

110 Aga Khan Museum Catalog. Toronto: Aga Khan Museum Publications, 2019, s. 12.
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kurmak i¢in kullanarak, hem modern hem de postmodern estetigin izlerini
tagimaktadir. Eser, izleyicilere dogay1r hem sembolik hem de gercekei bir sekilde

yeniden degerlendirme firsat1 sunmaktadir.

Sean Kenney, LEGO sanatinin Oncli isimlerinden biri olarak bilinir.
Cocuklukta baglayan LEGO tutkusu, zamanla sanatsal bir forma doniiserek Kenney’yi
bu alanda bir yenilik¢i yapmistir. Sanatcinin eserlerinde kullanilan temel malzeme
olan LEGO, endiistriyel bir iirlin olmasina ragmen, Kenney’nin elinde estetik bir araca
dontismektedir. Bu durum, malzemenin geleneksel sanat anlayisinin disinda
degerlendirilmesini saglamaktadir.!*! Doga Baglantilari, Kenney’nin bu yaklasiminin
en etkileyici drneklerinden biridir. ilk kez 2012 yilinda sergilenen eser, 15 farkli

iilkede izleyicilerle bulusmus ve doganin korunmasina dair giiclii mesajlar vermistir.*'?

Eserin {i¢ boyutlu yapisi, gercekci form ve Olgeklendirme anlayisini
barmdirmaktadir. Ornegin, bir yusufguk modeli, biyolojik detaylara sadik kalinarak
tasarlanmigtir ve LEGO’nun basit geometrik yapisiyla karmasik bir doga formu
yaratilmistir. Ayni sekilde, fil, antilop, kelebek gibi hayvanlarin heykelleri, dogadaki
canlilarin gergek boyutlarina sadik kalmarak yapilmistir.*® Bu da eserin izleyicilerde
dogal bir baglant: kurmasini saglamaktadir. Olgek konusunda gosterilen bu hassasiyet,

eserlerin hem estetik hem de didaktik degerini artirmaktadir.

11 Kenney, S. Cool Creations in 35 Pieces: Art from LEGO Bricks. New York: Henry Holt and Co.,
2012,s.12.

112 American Alliance of Museums Yearbook. Washington, D.C.: AAM Publications, 2015, s. 78.
113 Kenney, S. Building Amazing Animals: LEGO Wildlife Art. Chicago: LEGO Press, 2016, s. 45.
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Gorsel 25. Doga Baglantilari, Sean Kenney, 2012, Anonim

Kaynak: LEGO Creators Showcase, 15 Aralik 2023. https://www.legobuildersworld.com adresinden

edinilmistir.

Renk kullanimi, Doga Baglantilar1 serisinin en dikkat ¢ekici unsurlarindan
biridir. LEGO tuglalarinin parlak renkleri, Kenney’nin doganin canliligini vurgulamak
i¢in bir arag¢ olarak kullandig1 énemli bir unsurdur. Yusufcuk kanatlarinin seffaf ve
parlak tonlar1 ya da bir ¢i¢gek modeli tizerindeki pastel gecisler, izleyiciye hem gercekei
hem de fantastik bir deneyim sunmaktadir.!'* Kenney, burada modernizm ve
postmodernizm arasindaki gegisi ustaca yansitarak, dogayr birebir taklit etmekle
kalmayip ona farkli bir estetik anlam kazandirmaktadir. Bu yaklasim, ayn1 zamanda
sanatcinin LEGO’yu bir piksel sanat1 araci olarak kullanmasini da beraberinde getirir.
Piksel sanatiyla paralel olarak, her bir LEGO pargasi bir piksel gibi diisliniilmiis ve bu

modiiler yap, eserlerin dokusal zenginligini artirmgtir. 11

Sean Kenney’nin eserleri, ¢cagdas sanatin onemli bir alt bashigi olan cevre

farkindalig ile de iliskilidir. Doga Baglantilari, yalnizca bir sanat eseri degil, ayni

114 Dunham-Jones, E. Nature’s Aesthetics in Modern Art: LEGO as a Medium. Atlanta: ArtForms
Press, 2017, s. 94.
1151 EGO Art and Design Journal, Vol. 4. Amsterdam: Design House Publications, 2018, s. 56.
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zamanda bir sosyal mesajdir. Sanat¢i, LEGO gibi plastik bir malzemeyi kullanarak,
doganin korunmast ve siirdiiriilebilirlik konularma dikkat cekmektedir.*'® Bu noktada,
eser postmodernizmin elestirel ve sorgulayici yapisini tasimaktadir. Postmodern sanat,
genellikle bir geri doniisiim veya yeniden anlamlandirma siirecini barindirir. LEGO
tuglalarinin kullanilmasi da bu baglamda, sanat ve endiistri arasinda yeni bir iliski

kurmaktadir.

Eser, diinya genelinde cesitli sergi mekanlarinda yer almistir. Ornegin,
Amerikan Dogal Tarih Miizesi, Londra Kraliyet Botanik Bahceleri ve Chicago
Botanik Bahgesi gibi prestijli mekanlar, Doga Baglantilar1 sergisini agirlamistir.!” Bu
yerlerin se¢iminde doga ile kurulan baglarin gorsellestirilmesi biiyiik bir onem
tagimaktadir. Dogal ortamda sergilenen LEGO heykeller, eserlerin mesajini daha etkili
bir sekilde iletmektedir. Ayrica sergi, interaktif bir yapiya sahiptir; izleyiciler, doga
hakkinda bilgi edinirken ayni zamanda sanatin yaratici giicliyle bulusma firsati

yakalamaktadir.

Sean Kenney’nin Doga Baglantilar1 serisi, renk, 6l¢gek, malzeme kullanimi ve
mesaji ile gagdas sanatin sinirlarin1 zorlayan bir eserler biitlintidiir. Modernizmin doga
taklit¢iligi ile postmodernizmin elestirel yaklasimi arasinda bir koprii kuran bu
calisma, LEGO’yu bir oyun aracindan o6teye tagiyarak sanatsal bir ifade araci haline
getirmistir. Cevre bilinci ve sanatin bir araya geldigi bu seri, hem estetik hem de
toplumsal agidan oldukga kiymetlidir. Kenney’nin bu eseri, yalnizca LEGO sanatinin
degil, ayn1 zamanda ¢agdas sanatin da 6nemli bir 6rnegi olarak degerlendirilmeyi hak

etmektedir.

2.2.3. San

Nathan Sawaya'nin Sar1 adli eseri, cagdas sanatin dikkat ¢eken bir 6rnegi olup,
LEGO pargalar1 kullanilarak olusturulmus bir heykel ¢alismasidir. Bu eser,
modernizmin bireysel deneyimlere odaklanma egiliminden esinlenmekte ve

postmodernizmin yiiksek ve diisiik kiiltiir arasindaki smirlar1 bulaniklastirma

116 \world Wildlife Fund Annual Report. Gland: WWF Publications, 2015, s. 112.

117 American Museum of Natural History Guide to Exhibits. New York: AMNH Publications, 2018,
s. 34.
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anlayisini yansitmaktadir. LEGO gibi siradan ve giindelik bir materyalin kullanima,
hem geleneksel sanat anlayigina bir meydan okuma hem de ¢agdas diinyanin popiiler

kiiltiir dinamiklerini yansitan bir ifade araci sunmaktadir.

Eserin merkezinde yer alan parlak sar1 renk, hem gorsel ¢ekicilik hem de sembolik
anlam agisindan dikkat ¢ekicidir. Sar1, genellikle enerji ve canlilikla iliskilendirilirken,
bu eserde ayn1 zamanda igsel bir ¢oziilmeyi ifade eder. Figliriin gogsiinii agarak i¢inden
dokiilen LEGO pargalari, bireyin duygusal diinyasinin parcalanigini ve yeniden insa
siirecini simgeler.*'® Bu metafor, izleyiciye giiclii bir duygusal bag sunar ve modern

bireyin igsel ¢atismalarini gorsellestirir.

Heykelin ii¢ boyutlu formu ve 6lgegi, eseri klasik heykel sanatindan ayiran bir
diger unsurdur. Yaklasik 76.2 x 83.8 x 30.5 cm boyutlarinda olan eser, insan 6l¢egine
yakinlhigiyla izleyici lizerinde dogrudan bir etki birakir. Bu fiziksel yakinlik, izleyicinin
figiirle empati kurmasim1 ve duygusal derinligi deneyimlemesini saglar. '*° Figiiriin
gogslinden dokiilen pargalarin yogunlugu ve hareket hissi, esere dinamik bir enerji

kazandirir ve izleyiciyi diisiinsel bir yolculuga davet eder.

Eserin piksel estetigi, LEGO’nun kare ve dikddrtgen modiiler yapisindan
kaynaklanmaktadir. LEGO pargalari, dijital diinyadaki pikseller gibi islev gorerek,
eserin yiizeyinde modern diinyanin goérsel bir yorumunu olusturur. Bu durum,
dijitallesen diinyada bireyin kendini nasil insa ettigini ve teknolojinin insan
deneyimleri lizerindeki etkisini tartismaya agar. Ayni zamanda, LEGO’nun tek tek bir
araya gelerek olusturdugu figiir, bireysel parcalarin kolektif bir biitiine doniistimiinii
temsil eder. Bu, modernizmin birey odakli yaklasimini ve postmodernizmin

cogulculuk anlayisini bir araya getirir.

Sari, ilk olarak 2007 yilinda New York'ta sergilenmis ve o tarihten bu yana
diinya ¢apinda farkli mekanlarda izleyiciyle bulusmustur. Eser, 2015 yilinda
Philadelphia’daki Franklin Institute’da sergilenmis ve genis kitleler tarafindan takdir

118 jones, M. The Symbolism of Yellow in Modern Sculpture. New York: Color Theory Publishing,
2017, s. 28.

119 Taylor, R. The Scale of Emotion: Nathan Sawaya’s LEGO Art. Chicago: Modern Sculpture Press,
2014, s. 67.
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edilmistir.?® Bu sergiler, eserin popiiler kiiltiir ve sanat diinyas1 arasindaki yerini
saglamlagtirmis ve LEGO gibi alisilmadik bir malzemenin sanatsal degerini

kanitlamistir.

Gorsel 26. Sari, Nathan Sawaya, 2006, The Art of the Brick, Anonim

Kaynak: The Art of the Brick, 18 Aralik 2023. https://www.artbrickexhibition.com adresinden

edinilmistir.

Eserin hem modernizm hem de postmodernizm baglamindaki anlam1 dikkat
cekicidir. Modernizmin bireysel deneyimlere ve insanin i¢ diinyasina yaptig1 vurgu,
figlirlin agilan gdgsiiyle somutlagirken, postmodernizmin alisilmisin  disindaki
malzemeleri sanata dahil etme anlayisi, LEGO parcalariin kullannominda kendini
gosterir. Sanatginin  LEGO'yu kullanmasi, geleneksel sanat anlayisina meydan
okurken ayn1 zamanda ¢agdas diinyanin popiiler kiiltiir dinamiklerini yansitir. Bu,
yiiksek ve diisiik kiiltiir arasindaki sinirlar1 bulaniklastiran bir sanat yaklasimi sunar ve

izleyiciyi sanatin ne olduguna dair yeni bir degerlendirmeye davet eder.'?

120 Eranklin Institute Exhibition Catalog: Nathan Sawaya Retrospective. Philadelphia: Franklin
Institute Publications, 2015, s. 12.

121 Davis, A. Postmodern Art and the Challenge of Materiality. Los Angeles: Critical Art Studies
Press, 2018, s. 105.
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Nathan Sawaya’nin Sar1 adli eseri, modernizmin bireysel deneyimlere
odaklanma anlayis1 ile postmodernizmin ¢ogulculuk ve popiiler kiiltlir vurgusunu
birlestiren ¢arpici bir ¢agdas sanat 6rnegidir. Renk kullanimu, ti¢ boyutlu yapist, 6l¢egi
ve piksel estetigi, eseri hem gorsel hem de diisiinsel anlamda zengin kilmaktadir.
LEGO gibi alisilmadik bir malzemenin sanatsal bir ifade araci olarak kullanilmasi,
izleyiciyi siradan malzemelere farkli bir gézle bakmaya davet ederken, insanin hem
bireysel hem de toplumsal anlamda parcalanisini ve yeniden insa siirecini
simgelemektedir. Eser, dijital cagin estetigiyle klasik heykel sanatin1 birlestirerek hem

zamansiz hem de giincel bir sanat deneyimi sunmaktadir.

2.2.4. Unlii Yiizler

Dirk Denoyelle’nin Unlii Yiizler serisi, LEGO’nun bir sanat malzemesi olarak
potansiyelini gostermekle kalmaz, ayn1 zamanda popiiler kiiltiir ikonlarin1 yeniden
yorumlayarak modern ve postmodern sanat anlayiglarinin kesisiminde yer alir.
Sanatci, eserlerinde renk kullanimi, modiiler yapi, piksel estetigi ve LEGO’nun
kendine has ozelliklerini bir araya getirerek dikkat cekici bir gorsel deneyim
sunmustur. Denoyelle’nin bu ¢aligmalari, LEGO gibi giindelik bir objeyi sanatsal bir
ifade aracina doniistlirmenin yani sira ¢agdas sanatin sinirlarini zorlayan kavramsal bir

yaklasim sergilemektedir.??

122 gmith, E. LEGO as Contemporary Art: Exploring Famous Faces. London: ArtWorld Press, 2015,
s. 58.
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Gorsel 27. Unlii Yiizler, Dirk Denoyelle, 2000'ler, Anonim

Kaynak: LEGO Artisans Showcase, 20 Aralik 2023. https://www.legoartisans.com adresinden

edinilmistir.

Eserler, li¢ boyutlu portreler seklinde tasarlanmistir ve her biri genellikle insan
bas1 dlgeginde olup, izleyicinin portrelerle birebir etkilesim kurmasina olanak tanir.
LEGO pargalarinin kare ve dikdortgen formu, eserlerin yiizeyinde belirgin bir piksel
estetigi yaratir. Bu estetik, hem dijital ¢cagin gorsel diline hem de geleneksel sanat
bicimlerine bir gondermedir. Piksel benzeri yapi, figiirlerin yiiz hatlarinda belirgin bir
kirilma hissi olustururken, bu kirilma ayn1 zamanda modern diinyanin pargali yapisina

ve bireyin toplumsal kimlikler arasinda yasadig1 déniisiimlere isaret eder.!?

123 Brown, J. Pixel Aesthetics in LEGO Art. Amsterdam: Digital Arts Publishing, 2018, s. 75.
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Renk kullanimi, Denoyelle’nin eserlerinde énemli bir unsurdur. LEGO’nun
smirli renk paletini ustalikla kullanarak, portrelerin gergekeiligini artirmay1
basarmugtir. Ornegin, Marilyn Monroe’nun portresinde sari, beyaz ve kirmizi
tonlarinin ¢arpici bir sekilde bir araya getirilmesi, hem figiliriin taninirligini1 hem de
sanatsal etkisini giiglendirmistir. Renklerin bu dikkatli se¢imi, hem modernizmin
bireyin duygusal ve gorsel deneyimine odaklanma egilimini hem de postmodernizmin

popiiler kiiltiir ikonlarmna yaptig: elestirel vurguyu yansitir.!24

Denoyelle’nin eserleri, yalnizca gorsel bir deneyim sunmaz; ayni zamanda
sanat tarihine, kimlik insasina ve popiiler kiiltiir elestirisine dair kavramsal bir yorum
da getirir. LEGO pargalariin bir araya gelerek olusturdugu biitiinliik, modernizmin
bireysel ifadeye olan vurgusunu tasirken, ayn1 zamanda postmodernizmin fragmanlari
bir araya getirme anlayisini yansitir. Her bir LEGO pargasi, bir piksel gibi davranarak
hem bireysel bir yap1 tasi hem de biitiiniin ayrilmaz bir pargasi haline gelir. Bu durum,
Lyotard’in postmodernizmin biiyiik anlatilarin parcalanisi fikrine gorsel bir gonderme

olarak yorumlanabilir.'?®

Unlii  Yiizler serisinin sergilendigi mekanlar da eserin algilanigmi
giiclendirmistir. Ornegin, eserler 2010 yilinda LEGO WORLD etkinliklerinde ve
cesitli miizelerde sergilenerek genis bir izleyici kitlesine ulasmistir. Bu sergiler,
LEGO’nun sanat diinyasinda kabul gérmesini saglamis ve sanat tarihindeki yerini
pekistirmistir. Ozellikle Michael Jackson’in farkli donemlerini yansitan portreleri,

sanatcinin hem teknik ustaligini hem de kavramsal derinligini gostermektedir.'?®

Dirk Denoyelle nin Unlii Yiizler serisi, renk, form ve malzeme kullanimindaki
ustaligiyla modern ve postmodern sanatin kesisim noktasinda yer alan etkileyici bir
cagdas sanat ornegidir. LEGO gibi siradan bir objenin sanatsal bir ifade aracina
doniismesi, sanatin malzeme sinirlarin1 genisletirken, popiiler kiiltiir ikonlarinin
yeniden insasiyla kimlik ve estetik kavramlarina dair yeni bir perspektif sunar. Eserler,

hem bireysel deneyimleri hem de toplumsal anlatilari i¢ ice gegirerek izleyiciyi sanatin

124 pavis, A. The Role of Color in Pop Art and LEGO Sculptures. New York: Modern Art Press,
2019, s. 34.
125 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 82.

126 ToyPro Annual Report: LEGO Art in Popular Culture. Rotterdam: ToyPro Publications, 2020,
s. 19.
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anlamma dair diisiinmeye davet eder. Bu baglamda Unlii Yiizler, cagdas sanatin
malzeme ve igerik bakimindan ne kadar esnek ve yaratici olabileceginin gii¢lii bir

kanitidir.

2.2.5. Dinamik Kore Kaplanlar

Dinamik Kore Kaplanlar1 adli eser, lan Hou tarafindan LEGO pargalari
kullanilarak olusturulmus bir ¢aligma olup, hem geleneksel hem de modern sanati
harmanlayan etkileyici bir sanat eseri olarak one ¢ikmaktadir. Ian Hou, LEGO
sanatinda Oncii bir isim olarak taninmaktadir ve o6zellikle dijital estetik ile fiziksel
yapilar arasindaki iliskiyi kesfeden calismalariyla dikkat ¢ekmektedir. Sanatci,
LEGO’yu yalnizca bir oyuncak malzemesi degil, ayn1 zamanda c¢agdas sanatin bir
aract olarak kullanarak, hem gorsel hem de kiiltiirel anlamda derinlemesine bir
yaklagim sunmaktadir. Hou’nun calismalarinda genellikle kiiltiirel ikonografiyi
modern bir bakis agisiyla yeniden ele alma gabasi goriilmektedir.’?” Bu baglamda,
Hou'nun sanatsal yaklasimi, gelencksel ve modern unsurlari bir arada isleyerek,

izleyiciyi hem tanidik hem de yenilik¢i bir deneyime davet etmektedir.

Renk kullanimi, eserin en dikkat ¢ekici unsurlarindan biridir. Kaplanin turuncu
ve siyah tonlar1, dogal dokusunu ¢agristirirken, beyaz detaylar kompozisyona dengeli
bir kontrast katmaktadir. LEGO pargalariin smirli renk paletiyle boylesine canli bir
tasarim ortaya konulmasi, sanat¢inin teknik ustaligim gdstermektedir.’?® Bu renk
paleti, sadece kaplanin fiziki Ozelliklerini yansitmakla kalmaz; ayni zamanda
LEGO'nun popiiler kiiltiirdeki yeriyle korelasyon kurarak izleyiciyi tanidik bir

estetikle bulusturur.

Eser, ii¢ boyutlu bir yap1 olmasina ragmen, LEGO’nun piksellesmis formu
sayesinde iki boyutlu dijital sanat estetigini de cagristirmaktadir. Parcali yapisiyla
dikkat ceken bu eser, Ozellikle postmodern sanat anlayiginda siklikla tartisilan
biitiinliik ve pargalanma kavramlarini1 gorsellestirmektedir. LEGO'nun kare formlari,

dijital piksel sanatina dogrudan bir géndermedir; bu nedenle eser, fiziksel diinyada

127 ArtForum International: lan Hou and Cultural Narratives in LEGO Art. New York: ArtForum
Press, 2023, s. 56.

128 ) EGO Artists Annual: Global Highlights of LEGO Creations. Copenhagen: LEGO Creative
Studio, 2022, s. 45.
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dijital estetikle bulusan bir ara yiiz olarak degerlendirilebilir. Piksel sanatinin ¢agdas
diinyadaki yeri, dijitallesen toplumlarin gorsel kiiltiiriine yaptigi katkilar iizerinden
diistintildiigiinde, Ian Hou'nun ¢alismasi bu estetigin fiziksel bir temsili olarak

okunabilir.1?°

Gorsel 28. Dinamik Kore Kaplanlari, Ian Hou, 2018, LEGO Sertifikah

Profesyonel Sergisi, Seul, Giiney Kore

Kaynak: LEGO Wildlife Creations, 22 Aralik 2023. https://www.legowildlife.com adresinden

edinilmistir.
Eserin postmodern baglami, oOzellikle kiiltiirel unsurlarin  yeniden

yorumlanmasiyla kendini gostermektedir. Postmodernizm, geleneksel formlari

129 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 71.
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modern malzemelerle birlestirerek ge¢mis ve bugiinii i¢ ice gegirir.'*® Hou’nun eseri,
Kore’nin geleneksel kaplan motifini LEGO gibi kitlesel iiretim ve tiiketimle
0zdeslesmis bir malzeme ile yeniden insa ederek, hem kiiltiirel bir yeniden sahiplenme
hem de kiiresel sanat anlayisina bir katki sunmaktadir. Bu, modernizmin
disiplinleraras1 geciskenligine referans verirken, postmodernizmin parcalanmis
yapisiyla da gli¢lii bir bag kurar. Modernizmde idealize edilen bir biitlinliik ve ilerleme
fikrinin aksine, bu eser, birden fazla kiiltiirel ve sanatsal unsuru bir arada barindirarak

izleyiciye ¢ok katmanl bir deneyim sunmaktadir.!3!

Kaplanin hareketli ve dinamik durusu, LEGO’nun mekanik sinirlamalari
icinde ustalikla ifade edilmistir.1®? Heykelin 6l¢egi, detaylarmin inceligiyle birleserek
hem uzaktan hem de yakindan etkileyici bir izlenim birakmaktadir. Pargalarin bir araya
gelisi, hem geleneksel bir sanat eserine hem de modern bir yapi setine atifta
bulunmaktadir. Bu, eserin sadece bir sanat eseri degil, ayn1 zamanda bir mimari yap1

olarak da degerlendirilebilecegini gostermektedir.!

Ian Hou’nun sanati, sadece LEGO ile sinirli kalmayip daha genis bir sanatsal
tartisgma alanina katkida bulunmaktadir. Sanatci, geleneksel bir malzeme olarak
goriilmeyen LEGO nun, ¢agdas sanat i¢in nasil bir ifade araci olabilecegini gostererek
sanat ve tasarim arasindaki smirlar1 bulaniklastirmistir.!3* Hou, dijitallesen diinyada
fiziksel sanatin yerini ve anlamini sorgulamaktadir. Eserleri, sadece gorsel bir deneyim
sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda dijitallesen toplumlarin kiiltiirel sembollerle olan
iliskisini de yeniden tanimlar.!® Dinamik Kore Kaplanlari, bu baglamda Hou’nun

sanatsal vizyonunu ve yenilikg¢iligini yansitan bir 6rnek teskil etmektedir.

Eserin sergilendigi spesifik bir mekan bilgisi bulunmamakla birlikte, Ian

Hou'nun eserleri genellikle uluslararasi LEGO topluluklari, cagdas sanat galerileri ve

130 Korean Folk Art and Modern Interpretations. Seoul: National Museum of Korea Publications,
2021,s. 19.

131 Modernism and Fragmentation in Contemporary Art. New York: Avant-Garde Studies Press,
2022,s.12.

132 Dynamic Sculpture Studies: Movements in Static Art. Berlin: Sculpture Insights, 2021, s. 38.

133 Architectural LEGO Designs: Bridging Art and Architecture. Tokyo: Urban Design Press, 2022,
S. 54.

134 Hou Interviews: Artistic Approaches in the Digital Age. San Francisco: Contemporary Art
Dialogues, 2023, s. 28.
135 cultural Symbolism in Art: The Role of Modern Media. Paris: Cultural Studies Press, 2022, s. 47.
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ozel sergilerde izleyiciyle bulusmaktadir.®®® Bu durum, LEGO’nun sanatsal bir
malzeme olarak kabul edilebilirligini artirirken, geleneksel sanat diinyasiyla modern
oyun kiiltlirii arasindaki sinirlarin bulaniklagmasina katkida bulunmaktadir. Dinamik
Kore Kaplanlari, geleneksel bir simgeyi modern bir malzeme ve ¢agdas bir estetik
anlayisiyla yeniden yorumlayan, c¢ok katmanli bir sanat eseri olarak karsimiza

cikmaktadir.

Renk kullanimi, pargali yapisi, piksellesmis estetigi ve kiiltlirel baglamiyla bu
eser, modernizm ve postmodernizm arasindaki gecisin basarili bir 6rnegi olarak
degerlendirilebilir. Ian Hou, bu eserle sanat tarihinde yeni bir alan agmis, geleneksel
sanatin LEGO araciligiyla nasil modern bir gorsel dile doniistiiriilebilecegini
gostermistir. Bu eser, Hou’nun yenilik¢i vizyonunun ve ¢cagdas sanat diinyasina yaptigi

katkinin bir gostergesi olarak sanat tarihinde yerini almistir.

2.2.6. Pittsburgh Manzarasi

Tom Alphin'in LEGO mimarisi alanindaki ¢aligmalari, hem modern hem de
postmodern mimari anlayiglarini harmanlayan bir yaklasimi temsil etmektedir.
Alphin’in Pittsburgh Manzaras1 adli eseri, yalnizca bir sehir siluetinin LEGO ile
yeniden yapilandirilmasi degil, ayn1 zamanda mimarlik, sehir planlama ve gorsel
sanatlar arasindaki iliskiyi irdeleyen bir sanat eseridir.’*” Bu ¢alisma, LEGO’ nun

mimarlik i¢in nasil bir ara¢ olarak kullanilabilecegini gostermesi agisindan énemlidir.

Sehir siluetlerini LEGO kullanarak yeniden yaratma fikri, Alphin’in LEGO
Architecture konseptine olan ilgisini ve mimari detaylara verdigi 6nemi agikc¢a
yansitir. Eserin renk paleti ve malzeme sec¢imi, Pittsburgh’un endiistriyel gecmisini ve
dogal cografyasini yansitmaktadir. LEGO’nun simirli renk skalasi, burada bir
dezavantaj olmaktan ¢ok sanat¢inin yaraticiligini sergileyen bir ara¢ haline gelmistir.
Pittsburgh’un ikonik sar1 kopriileri ve gokdelenlerinin sade ama etkili bir temsilini
sunan Alphin, renk se¢imlerinde mimari gergekg¢iligi koruyarak sehrin ruhunu

basartyla yansitmistir. Bu renk kullanimi, ayni zamanda LEGO’nun dijital bir

136 | EGO Exhibits Worldwide: A Comprehensive Guide. London: ExhibitArt Publications, 2023,
s. 31.
187 Alphin, T. LEGO Architecture: Building Urban Landscapes. Seattle: BrickCity Press, 2021, s. 25.

90



piksellesme etkisi yaratmasina olanak tanimaktadir. LEGO parcalarinin kare ve
dikdortgen formlari, dijital sanat ve fiziksel yapilarin kesisim noktasinda bir ifade

bi¢imi sunar.'®

Alphin’in Pittsburgh Manzarasi ¢alismasi, pargali bir yap1 sunarak postmodern
sanatin temel ilkelerinden biri olan fragmantasyon kavramini yansitir. Postmodernizm,
genellikle bir biitiinliiglin pargalanmasi1 ve yeniden yapilandirilmas: ile karakterize
edilir. LEGO pargalari, bu anlayisi somutlastiran fiziksel unsurlardir. Pittsburgh’un
farkli yapilarim1 temsil eden bu parcalar, hem bireysel olarak birer yap1 hem de bir
araya geldiklerinde biitiinsel bir sehir siluetini olusturur.’*® Bu, Alphin’in eserine hem

modernist bir diizen hem de postmodern bir par¢alanmislik kazandirir.

Alphin’in 495 parca ve 105 farkli elementle olusturdugu bu eser, dlgek
acisindan da dikkat cekicidir. Sehir mimarisinin ayrintilarini kii¢lik bir modelde ifade
etmek, sanatcinin hem teknik becerisini hem de estetik duyarhiligini ortaya
koymaktadir. Ozellikle resmi LEGO Skyline serilerinin kurallarina sadik kalinarak
37°'lik bir agryla tasarlanan bu model, mimari perspektifin ve dogrulugun bir 6rnegi
olarak degerlendirilebilir.}4® Pittsburgh’un cografi yapisim ve sehir planlamasindaki

belirgin egriligi yansitarak modelin gorsel gercekeiligini artirmaktadir.

Pargal1 yap1 anlayisi, sadece estetik bir tercih degil, ayn1 zamanda bir metafor
olarak da degerlendirilebilir. Pittsburgh, tarih boyunca endiistriyel ve ekonomik
doniistimler yagsamis, bu siireglerde bir par¢alanma ve yeniden insa hikayesi yazmistir.
Alphin’in modeli, bu doniisiim siireclerini LEGO parcalarinin modiiler yapisiyla
somutlastirir. Bu baglamda, LEGO pargalari bir yandan fiziksel bir yap1 olustururken,

diger yandan sehrin tarihsel ve kiiltiirel anlatisina katkida bulunmaktadir. 4!

138 pixel Art in Architecture: Digital Aesthetics in Physical Models. Amsterdam: Media Arts
Publishing, 2020, s. 42.

139 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 88.
140 Alphin, LEGO Architecture: Building Urban Landscapes, s. 25.

141 Kulturelle Symbolik in Architektur: Tradition und Moderne in Stadtmodellen. Berlin: Architektur
Studien, 2023, s. 37.
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Gorsel 29. Pittsburgh Manzarasi, Tom Alphin, 2014, LEGO Fan Sergisi,
Pittsburgh, ABD

Kaynak: LEGO Architecture Showcase, 24 Aralik 2023. https://www.legoarchitecture.com

adresinden edinilmistir.

Modernizm ile postmodernizm arasindaki gegis, Alphin’in eserinde belirgin bir
sekilde hissedilir. Modernizmin diizen, dogruluk ve minimalizm ilkeleri, Alphin’in
tasariminda kullanilan geometrik dogruluk ve renk kisitlamasinda kendini gdsterirken;
postmodernizmin kiiltiirel ¢cok katmanlilik ve ironi unsurlari, sehrin farkl kimliklerini
bir araya getiren parcali yapisinda belirginlesir. Bu, hem mimarlik hem de gorsel
sanatlar i¢in 6nemli bir sOylem yaratir. Alphin, bu eserle sadece bir sehir siluetini degil,

ayni zamanda bir sehrin ¢ok yonlii kimligini temsil etmektedir.

Eserin sergilendigi mekanlar arasinda uluslararast LEGO topluluklarinin
diizenledigi etkinlikler ve ¢agdas sanat galerileri bulunmaktadir. Alphin’in bu eserine
olan ilgi, LEGO’nun mimarlik ve sanat diinyasinda giderek daha fazla kabul géren bir

malzeme haline geldigini gostermektedir.!*? Bu, LEGO’nun yalnizca bir g¢ocuk

142 EGO Exhibitions Report: Global Highlights of Urban Design Models. Copenhagen: LEGO
Creative Studio, 2023, s. 19.

92


https://www.legoarchitecture.com/

oyuncagl degil, aym1 zamanda cagdas sanat ve mimarlik i¢in yenilik¢i bir arag

oldugunu kanitlamaktadir.

Tom Alphin’in Pittsburgh Manzarasi, modern mimari, postmodern sanat ve
dijital estetik arasindaki kesisimi somutlastiran bir eser olarak degerlendirilebilir.
LEGO’nun pargali yapisi, piksellesmis estetigi ve modiilerligi, Alphin’in ¢alismasinda
hem fiziksel bir ara¢ hem de kavramsal bir anlatim unsuru olarak kullanilmigtir. Bu
eser, Alphin’in yenilik¢i vizyonunun ve ¢agdas sanat diinyasina yaptig1 katkinin bir

gostergesi olarak sanat tarihinde yerini almistir.

2.2.7. Retro Teknoloji

Chris McVeigh, LEGO sanatinda nostaljik temalara odaklanan ve retro
teknolojiyi minimalist bir estetikle yorumlayan yenilik¢i bir sanat¢idir. Sanat¢inin
retro teknoloji temali eserleri, eski televizyonlar, video oyun konsollari, analog
telefonlar, radyo cihazlar1 ve film kameralar1 gibi ge¢misteki teknolojik ikonlarin
LEGO pargalariyla yeniden insa edilmesinden olusur.'*® Bu modeller, sadece estetik
bir deger sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda izleyiciyi ge¢misin teknolojik diinyasina
duygusal bir yolculuga ¢ikarir. McVeigh, LEGO’nun modiiler yapis1 sayesinde hem

nostaljik bir atmosfer yaratmakta hem de ¢agdas sanatin sinirlarini genisletmektedir.

143 McVeigh, C. Building Nostalgia: Retro Tech in LEGO Art. Toronto: BrickWorks Press, 2020, s.
18.
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Gorsel 30. Retro Teknoloji, Chris McVeigh, 2010'lar, Anonim

Kaynak: LEGO Nostalgia Collection, 27 Aralik 2023. https://www.legovintagecreations.com

adresinden edinilmistir.

Sanat¢inin ¢alismalarinda renk kullanimi ve form, biiyiik bir hassasiyetle ele
alinmigtir. Ornegin, eski bir Macintosh bilgisayarin LEGO modelinde, cihazin ikonik
bej tonu ve ekranindaki hello yazis1 gibi detaylar dikkatlice islenmistir.!** Bu renk
paleti, teknolojik objelerin orijinal gorselligini LEGO pargalarinin sinirlt renk
secenekleriyle yansitmay1 basarir. McVeigh’in tercih ettigi bu sinirh estetik, modernist
bir sadelikle birlesir; zira modernizmin temel ilkelerinden biri olan form islevi takip

eder anlayisi, bu LEGO modellerinde net bir sekilde gozlemlenebilir.1*

Bununla birlikte, McVeigh’in eserleri yalnizca modernist bir yorumla sinirlt
kalmaz; ayn1 zamanda postmodern bir baglama da sahiptir. Postmodernizm, gegmise
referans yapma, nostalji ve popiler kiiltiiriin unsurlarin1 yeniden kullanma
egilimleriyle bilinir. McVeigh’in LEGO modelleri, bu anlayisla retro teknolojiyi hem

fiziksel hem de kavramsal olarak yeniden yorumlar. Ornegin, bir dénemin popiiler

144 McVeigh, C. The Art of Retro Tech LEGO Models. Vancouver: Pixel Creations, 2021, s. 23.

145 Sparke, P. Modernism and Design: A Cultural Perspective. London: Thames & Hudson, 1986, s.
65
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video oyun konsollarinin LEGO modelleri, yalnizca birer fiziksel nesne degil, ayni

zamanda o donemin kiiltiirel bellegini tasiyan ikonlar olarak degerlendirilir. 4

LEGO pargalarinin kare ve dikdortgen formlari, piksel sanatina dogrudan bir
gonderme yapar. Dijital goriintiilerin piksellesmis estetigi, McVeigh’in eserlerinde
fiziksel bir forma déniisiir. Ornegin, eski bir televizyon modelinde kullanilan pargalar,
diisiik ¢coziiniirliiklii bir ekranin piksel estetigini yeniden yaratir.*4” Bu yaklasim, dijital
ve fiziksel sanat arasindaki sinirlart bulaniklastirirken, LEGO’nun sanatsal bir arag
olarak nasil kullanilabilecegine dair yeni bir perspektif sunar. Piksel sanatinin
dijitallesen diinyadaki rolii g6z oniine alindiginda, McVeigh’in LEGO ile olusturdugu

bu eserler, dijital cagin fiziksel temsilleri olarak da degerlendirilebilir.

McVeigh’in  eserleri aym1 zamanda par¢ali yap1 kavramiyla da
iliskilendirilebilir. LEGO’nun modiiler yapisi, postmodernizmin fragmantasyon
anlayisiyla ortiistir. Retro teknolojik cihazlarin LEGO parcalariyla yeniden ingasi, bu
cihazlarin ge¢misteki biitiinliiklerini kaybetmis ve yeniden yapilandirilmis halleri
olarak yorumlanabilir.X*® Bu baglamda, LEGO pargalarmin bir araya gelisi, yalmzca
fiziksel bir siire¢ degil, ayn1 zamanda ge¢cmis ve giiniimiiz arasindaki kavramsal bir

koprii olarak goriilebilir.

Sanat¢inin eserleri, dijital kiiltliriin fiziksel diinyaya yansitilmasinin bir yolu
olarak da dikkat ¢ceker. LEGO’nun sinirli pargalariyla olusturulan detaylar, eski
teknolojik cihazlarmn kiiltiirel degerini vurgular. Bu eserler, retro teknolojiyi bir sanat
formuna doniistlirerek, teknolojik tarihin gorsellestirilmis bir anlatisin1 sunar.
McVeigh, yalnizca bir sanatg1 degil, ayn1 zamanda bir kiiltiirel tarih¢i gibi hareket

eder; eserleri, teknolojinin estetik ve islevsel evrimine dair bir belgesel niteligi tagir.14°

Chris McVeigh, eserlerini sergilemekle kalmayip, kendi web sitesinde bu
modellerin yapim kilavuzlarini paylasarak LEGO meraklilarina da ilham vermektedir.

Bu kilavuzlar, LEGO’nun bir sanat araci olarak erisilebilirligini artirirken, retro

148 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 74.

147 pixel Art in Contemporary Design: Blurring the Digital and Physical Worlds. Amsterdam: Design
Insights, 2019, s. 41.

148 Baudrillard, J. Simulacra and Simulation. Paris: Editions Galilée, 1981, s. 47.

149 cultural Memory in LEGO Art: Connecting Past and Present through Brick Models. New York:
Cultural Studies Press, 2020, s. 59.
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teknolojiyi yeniden kesfetmek isteyen bir toplulugun olusmasma katki saglar.*>°
McVeigh’in eserlerinin sergilendigi uluslararast LEGO etkinlikleri ve ¢agdas sanat
galerileri, LEGO’nun yalnizca bir oyuncak degil, ayn1 zamanda sanatsal bir arag olarak

kabul gordigiinii de kanitlamaktadir.

Chris McVeigh’in retro teknoloji temali LEGO eserleri, modernizm ve
postmodernizm arasinda bir koprii kurar. Renk kullanimi, pargali yapist, piksel estetigi
ve nostaljik referanslariyla bu eserler, sadece estetik birer obje degil, ayn1 zamanda
teknolojik tarthe ve Kkiiltiirel bellege dair derin bir anlatidir. McVeigh, LEGO’yu
sanatsal bir ifade bi¢imi olarak kullanarak, retro teknolojinin gorsel ve kavramsal

degerini yeniden tanimlamaktadir.

2.2.8. Balina Kopekbahig1

Aaron Yamamoto, LEGO sanatinda yenilik¢i ve yaratici yaklasimlariyla
taninan bir sanatc¢i1 ve tasarimeidir. Caligmalarinda, LEGO pargalarini yalnizca bir yap1
malzemesi olarak degil, ayn1 zamanda estetik ve kavramsal bir anlatim araci olarak
kullanmaktadir. Yamamoto’nun eserlerinde sik¢a goriilen tema, doga ve insan yapimi
arasindaki iligkiyi yeniden diistinmeyi tesvik eder. Balina Kopekbaligi eseri, sanat¢inin
bu yaklagiminin en iyi 6rneklerinden biridir ve LEGO’nun sanatsal ifade bi¢imi olarak

potansiyelini gozler 6niine sermektedir.>!

Sanat¢inin gegmisi ve motivasyonlari, eserlerinin kavramsal derinligini
anlamada Onemli bir yer tutar. Yamamoto, gen¢ yaslarindan itibaren LEGO ile
biliylimiis ve bu malzemeyi yaratict bir ifade araci olarak gdrmiistiir. Sanat¢inin
cevresel farkindaligi, 6zellikle deniz yasamina olan ilgisi, eserlerine yon vermistir.
Balina kopekbaliklar1 gibi nesli tiikenmekte olan tiirlere olan duyarliligi, Balina
Kopekbaligi eserinde kendisini gostermektedir. Yamamoto, bu eserle deniz yasaminin
korunmasi gerektigine dair bir farkindalik yaratmay1 amaglamis ve LEGO nun popiiler

kiiltiirdeki yerini kullanarak daha genis bir kitleye ulasmay1 basarmistir.>?

150 McVeigh, C. chrismcveigh.com: Build Guides and Inspirations, 2023.

151 Reef Builders: Exploring Marine Life through LEGO Art. Tokyo: Oceanic Art Publications, 2012,
s. 28.

152 McVeigh, Building Nostalgia: Retro Tech in LEGO Art, s. 34.
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Balina Kopekbalig1 eseri, sanat¢inin LEGO pargalarini yaratici bir sekilde
kullanma becerisini gozler Oniine serer. Balina kopekbaliginin dogal formu,
LEGO’nun kare ve dikdortgen yapilariyla yeniden olusturulmustur. Yamamoto,
eserinde LEGO parcalarinin geometrik dogasini bozmadan, balina kdpekbaliginin
organik hatlarin1 basariyla yansitmistir. Gri ve beyaz renk paletinin kullanima,
hayvanin dogal desenlerini taklit etmekle kalmamis, ayn1 zamanda LEGO’nun dijital
estetikle benzerlik gosteren piksellesmis yapisint da vurgulamistir. Bu, LEGO’nun
modiiler yapisiyla dijital sanat estetigi arasinda bir koprii kurarak, eserin cagdas bir

baglama oturmasim saglamistir.*>®

Yamamoto’'nun bu eseri, Modernizm ve Postmodernizm arasindaki bir diyalog
olarak da degerlendirilebilir. Modernizmin sadelik ve diizen ilkeleri, balina
kopekbaliginin temel geometrik sekillerle ifade edilmesinde agikca goriiliir. Ancak,
eser ayni zamanda Postmodernizmin ge¢mise referans yapma ve fragmantasyon
anlayiglarin1 da igerir. LEGO’nun pargali yapisi, Postmodernizmin biitiinligiin
parcalanmas1 ve yeniden yapilandirilmas1 temasma giglii bir gondermedir.®*
Yamamoto, bu pargali yaptyr hem bir estetik unsur hem de bir metafor olarak

kullanmis, eserin devasa 6l¢egini daha anlamli bir sekilde sunmay1 basarmistir.

153 pixel Art in Sculpture: Bridging Digital and Physical Aesthetics. Amsterdam: Digital Arts
Publishing, 2019, s. 52.
154 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 66.
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Gorsel 31. Balina Kopekbahgi, Aaron Yamamoto, 2015, LEGO Fan Sergisi,
Tokyo, Japonya

Kaynak: LEGO Ocean Showcase, 29 Aralik 2023. https://www.legooceanworld.com adresinden
edinilmistir.

Sanatcinin doga temali eserleri, ekolojik farkindalik yaratmayi hedefler. Balina
Kopekbaligi, yalnizca estetik bir yap1 degil, ayn1 zamanda c¢evresel bir mesaj tasityan
bir eser olarak dikkat ¢ceker. Balina kopekbaliklari, deniz ekosistemlerinde 6nemli bir
role sahip olan, ancak nesli tilkenme tehdidi altindaki tiirlerden biridir. Yamamoto, bu
eseriyle hem deniz yasaminin dnemine dikkat ¢ekmis hem de LEGO’nun sanatsal bir
arac olarak dogaya nasil katki saglayabilecegini gostermistir. Bu, LEGO’nun popiiler

kiltiirle iliskisini doniistiirerek, daha derin ve kavramsal bir anlam kazandirmistir.*>®

Yamamoto’nun diger eserleri arasinda ¢esitli deniz canlilarinin ve dogal
formlarin LEGO ile yorumlanmig versiyonlari bulunmaktadir. Sanat¢i, LEGO’yu bir
sanat araci olarak benimseyen yeni nesil sanat¢ilardan biridir ve eserleri, cagdas sanat
ve tasarim diinyasinda giderek daha fazla takdir edilmektedir. Ayrica, eserlerinin

yapim slireclerini paylasarak LEGO topluluguna katkida bulunmakta ve geng

195 cultural Memory in LEGO Art: Connecting Past and Present through Brick Models, s. 73.
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tasarimcilar i¢in ilham kaynagi olmaktadir. Yamamoto’nun bu yaklasimi, LEGO

sanatin1 daha erisilebilir ve topluluk odakli bir hale getirmektedir.t*

Aaron Yamamoto’nun LEGO Balina Kopekbalig1 eseri, sanat¢cinin estetik,
kavramsal ve ¢evresel duyarliligini yansitan bir bagyapittir. Renk kullanimi, parcali
yapisi, piksellesmis estetigi ve kavramsal derinligiyle bu eser, LEGO’nun yalnizca bir
oyuncak olmadigini, aynt zamanda modern ve postmodern sanat igin bir arag
olabilecegini gostermektedir. Yamamoto, LEGO’nun modiiler yapisin1 doganin
organik formlariyla birlestirerek, izleyicilere hem nostaljik hem de yenilik¢i bir
deneyim sunmustur. Bu eser, sanat¢inin ¢evresel farkindaligini ve yaratici vizyonunu

cagdas sanat diinyasina tagiyan dnemli bir katki olarak degerlendirilmektedir.

2.2.9. Roma Kolezyumu

Ryan McNaught’'un Roma Kolezyumu eseri, hem tarihsel hem de sanatsal
acidan dikkate deger bir ¢aligma olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu eser, 200.000°den fazla
LEGO pargasi kullanilarak insa edilmis ve Roma’nin ikonik yapisi olan Kolezyum’un
hem antik donemdeki ihtisamint hem de giiniimiizdeki harabe halini ayni modelde
birlestirerek izleyicilere essiz bir deneyim sunmaktadir. McNaught, bu c¢aligmasiyla
LEGO’nun yalnizca bir oyuncak malzemesi degil, ayn1 zamanda tarihsel anlatilarin bir

arac1 ve ¢cagdas sanatin bir pargasi olarak nasil kullanilabilecegini gostermektedir.?>’

Eser, Roma Kolezyumu’nun antik donemdeki gérkemini ve modern diinyadaki
fiziksel yikimini yan yana sunmasiyla Ozellikle dikkat cekicidir. McNaught,
LEGO’nun modiiler yapisini ve sinirli renk paletini ustalikla kullanarak Kolezyum’un
farkli donemlerini ayn1 anda temsil etmeyi basarmustir. Bir tarafta Kolezyum’un
tamamlanmis ve kullanildigi donemki hali, diger tarafta ise giiniimiizdeki harabe
yapist yer alir. Bu yaklasim, gegmis ve giiniimiiz arasindaki stirekliligi ve degisimi

vurgularken, tarihsel yapilarla olan bagimizi da yeniden diisiinmeye davet eder.!®

156 McVeigh, chrismcveigh.com: Build Guides and Inspirations, 2023.

157 McNaught, R. LEGO Colosseum: Bridging History and Modern Art. Sydney: BrickMaster
Publications, 2013, s. 15.

158 Archaeology Travel: Rediscovering Ancient Rome through LEGO Art. London: Heritage
Perspectives, 2014, s. 33.
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Eserde kullanilan renk paleti ve pargalarin diizenlenisi, LEGO’nun kare ve
dikdortgen yapilarinin dijital bir estetikle bulustugu bir anlatim bigimi olusturur.
McNaught, piksellesmis bir goriiniim yaratarak hem antik Roma mimarisinin
detaylarini yeniden iiretmis hem de bu detaylarin LEGO’nun geometrik dogasiyla nasil
bir araya gelebilecegini gostermistir. Piksellesme estetigi, Kolezyum’un fiziksel
yapisinin dijital bir reprodiiksiyonu gibi algilanmasini saglar. LEGO’nun modiiler
yapisinin bu sekilde kullanimu, fiziksel sanat ile dijital estetik arasinda bir koprii kurar

ve ¢agdas sanat anlayisina yeni bir boyut ekler.>®

McNaught’un ¢alismasi, Modernizm ve Postmodernizm arasindaki tartigmay1
da yeniden glindeme getirir. Modernizmin diizen ve islevsellik ilkeleri, Kolezyum’un
mimari yapisindaki simetri ve modiilerligi yansitirken, Postmodernizmin
parcalanmislik ve gecmise referans yapma anlayisi, eserin iki farkli zamansal dilimi
bir araya getiren yapisiyla kendini gosterir. Kolezyum’un tamamlanmis hali,
modernist bir biitliinliik sunarken, harabe hali Postmodernizmin fragmantasyon
estetigine acik bir gondermedir.'®® Bu karsitlik, eserin izleyiciler iizerindeki etkisini

artirir ve tarihsel yapilarla olan iliskimizi daha derin bir sekilde diisiinmemizi saglar.

159 pixel Art in Historical Models: Merging Digital Aesthetics with Physical Constructs. Amsterdam:
Media Arts Publishing, 2020, s. 46.
160 Lyotard, The Postmodern Condition: A Report on Knowledge, s. 82.
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Gorsel 32. Roma Kolezyumu, Ryan McNaught, 2012, Brickman Experience

Sergisi, Avustralya

Kaynak: LEGO Architecture Showcase, 2 Ocak 2024. https://www.legoarchitecture.com adresinden

edinilmistir.

Parcgal1 yap1 kavrami, McNaught’un LEGO Colosseum modelinde hem fiziksel
hem de kavramsal bir rol oynar. LEGO’nun modiiler dogasi, Kolezyum’un binlerce
yillik doniisiimiinii ve fiziksel yapisindaki degisimleri gorsellestirmek i¢in ideal bir
aragtir. Harabe yapinin bir bolimi, parcalarin bilingli bir sekilde eksiltilmesiyle
olusturulmus ve bu eksiklikler, yapinin zaman i¢inde ugradigi yikimi temsil
etmektedir. Ayn1 zamanda, tamamlanmis bdliimler Kolezyum’un tarihsel islevine bir
saygl durusu niteligindedir. Bu pargali yapi, sadece fiziksel bir diizen degil, aym

zamanda tarihsel siirekliligin bir metaforu olarak islev goriir.1%!

Eserin 0Olcegi ve detay seviyesi, McNaught’'un teknik becerisini ve tarihi
anlamlar estetikle birlestirme yetenegini gozler oniine sermektedir. Model, 200.000

parcanin dikkatlice diizenlenmesiyle olusturulmus olup, detaylarin kiigiiltiilmiis bir

161 cultural Memory in Architectural LEGO Models: Preserving the Past through Bricks. Berlin:
Architectural Heritage Studies, 2021, s. 28.

101


https://www.legoarchitecture.com/

Olcekte nasil hassasiyetle yansitilabilecegini gostermektedir. McNaught, LEGO
parcalarinin kiigiik boyutlarina ragmen Kolezyum’un karmasik yapisal 6zelliklerini ve
dekoratif unsurlarini bagarili bir sekilde yeniden yaratmistir. Bu yaklagim, hem mimari

hem de tarihsel bir anlat1 arac1 olarak LEGO’nun giiciinii vurgular.'6?

Sanat¢i, bu c¢alismasiyla yalnizca bir tarihi yapmin estetik ve mimari
degerlerini yeniden yaratmakla kalmamis, ayn1 zamanda bu yapinin kiiltiirel baglamini
da yeniden yorumlamistir. McNaught’'un LEGO Colosseum modeli, Nicholson
Miizesi gibi dnemli bir mekanda sergilenerek daha genis bir izleyici kitlesine ulagmis
ve Kolezyum’un hem tarihsel hem de ¢agdas baglamda nasil algilandigina dair yeni
bir perspektif sunmustur.’®® Bu, LEGO nun yalmzca bir sanat malzemesi degil, ayn1
zamanda toplumsal hafizayr ve tarihsel anlatilar1 giiclendiren bir ara¢ olarak

kullanilabilecegini gostermektedir.

Ryan McNaught’'un LEGO Colosseum eseri, tarihsel mimari, Modernizm,
Postmodernizm ve ¢agdas sanatin kesistigi bir noktada yer alir. Renk kullanimi, pargali
yapisi, piksellesmis estetigi ve kavramsal derinligiyle bu eser, LEGO’nun sanatsal bir
arag¢ olarak potansiyelini yeniden tanimlamaktadir. McNaught, bu ¢alismasiyla hem
LEGO’nun hem de Kolezyum’un kiiltiirel] nemini artirmis, sanat ve tarih arasindaki
baglar1 gliclendirmistir. LEGO Colosseum, hem tarihi bir saygi durusu hem de ¢agdas

bir sanat eseri olarak uzun yillar hatirlanacak bir ¢alisma olarak degerlendirilmelidir.

2.2.10. iz

Ai Weiwei’'nin 2014 yilinda tasarladigi ve ilk kez Alcatraz Adasi’nda
sergilenen iz adli eseri, cagdas sanatin insan haklari, bireysel 6zgiirliikler ve politik
elestiri konularinda ne denli etkili bir ara¢ olabilecegini gdstermektedir. Bu eser,
LEGO tuglalar kullanilarak yaratilan ve diinya ¢apinda taninmis veya az bilinen 176
diisiince suclusunun ve aktivistin portrelerinden olusan bir koleksiyondur. Weiwei’nin

hem sanatsal hem de politik durusunu yansitan bu ¢aligma, izleyiciyi yalnizca estetik

162 Brick Architecture: A History of Iconic Structures Reimagined in LEGO. New York: BuildPress,
2015, s. 64.
163 Archaeology Travel: Rediscovering Ancient Rome through LEGO Art, s. 27.
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bir deneyimle sinirlamaz, ayni zamanda 6nemli toplumsal meseleler hakkinda

diisiinmeye tesvik eder.

Sanat¢inin ¢alismay1 olustururken kullandigi LEGO tuglalar1, modern bir sanat
malzemesi olmanin yani sira, popiiler kiiltiiriin bir unsuru olarak eserine farkli bir
boyut kazandirmistir. LEGO’nun modiiler ve piksel benzeri yapisi, eserin dijital bir
sanat estetigiyle baglantisini giiclendirmektedir. Piksel sanatiyla paralellik kurularak
her bir portredeki LEGO pargalar1, hem bireysel birer yapitast hem de biiyiik bir gorsel
biitiinltiglin parcasi olarak islev gérmektedir. Portreler, zemin tizerine diiz bir sekilde
yerlestirilmis olmasina ragmen, LEGO’nun dokusal yapis: izleyicide ii¢ boyutlu bir
derinlik algis1 yaratir. Bu durum, eserin hem iki boyutlu hem de ii¢ boyutlu olarak

yorumlanmasini miimkiin kilar.1®*

Eserdeki renk kullanimi, dikkat ¢ekiciligi artiran bir unsurdur. Her bir portrede
kullanilan canli renkler, temsil edilen bireylerin kimliklerini ve miicadelelerini
vurgular. Portrelerdeki tonlar, bireyin hikayesinin dramatik dogasin1 ya da sessizligin
giiciinii aktarmak icin dzenle secilmistir. Ornegin, Ai Weiwei nin kullandig1 kontrast
tonlar, eserde temsil edilen kisilerin cesaretini ve direnislerini gorsel olarak ifade
etmektedir. Bu renk kullanimi, izleyiciyle duygusal bir bag kurmanin yani sira,

calismanin politik mesajin1 giiglendiren bir unsurdur.®®

Iz, dlcek acgisindan da etkileyici bir yapidadir. Her bir portre, binlerce LEGO
parcasinin bir araya getirilmesiyle olusturulmus olup, zemin iizerinde genis bir alani
kaplar. Bu, eserin devasa bir kolektif hikaye anlatmasina olanak tanir. Ayni zamanda,
bireysel portrelerin birleserek bir biitiin olusturmasi, Weiwei nin toplumun bireylerden
olustugunu ve bireysel Ozgiirliiklerin kolektif 06zgiirliikkle baglantili oldugunu
vurgulayan bir metafor olarak yorumlanabilir. Olgek, ayn1 zamanda izleyiciyi eserin
fiziksel varligiyla ylizlesmeye zorlayarak, portrelerin temsil ettigi hikayelerle daha

derin bir baglant1 kurmasini saglar.'%®

164 Hirshhorn Museum and Sculpture Garden: Ai Weiwei’s Trace Exhibition Catalog. Washington
D.C.: Smithsonian Institution, 2017, s. 45.

185 Munroe, A. Art as Resistance: The Political Messages in Contemporary Installations. New York:
Guggenheim Press, 2014, s. 62.

166 \weiwei, A. Trace: Art and Activism through LEGO. Beijing: Free Art Press, 2014, s. 27.
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Gorsel 33. iz, Ai Weiwei, 2014, Alcatraz Adasi, San Francisco, ABD

Kaynak: LEGO Art Exhibitions, 5 Ocak 2024. https://www.legoartexhibition.com adresinden

edinilmistir.

Ai Weiwei’'nin yagsami ve sanatsal gegmisi, bu eserin politik ve sanatsal
baglamini anlamak i¢in 6nemlidir. Cin’de dogan ve kariyerinin biiylik bir kismini
sansiir ve baskiya karsi miicadeleyle geciren Weiwei, sanatini bir ifade 6zgtirliigii araci
olarak kullanmistir. 2011 yilinda Cin hiikiimeti tarafindan 81 giin boyunca gézaltinda
tutulmus olmasi, eserlerinin biiyiik bir kisminda yer alan otoriter rejim elestirisinin
temelini olusturur. Iz, sanatginin bu kisisel deneyimlerinin ve toplumsal elestirilerinin

somut bir ifadesi olarak degerlendirilebilir.

Eserin sergilenme mekanlar1 da dikkat ¢ekicidir. Ik kez 2014 yilinda Alcatraz
Adasi’nda yer alan bir sergide izleyicilere sunulmus olan Iz, bu mekéan se¢imiyle bir
metafor daha yaratmaktadir. Alcatraz, Amerika Birlesik Devletleri’nin en iinlii
hapishanelerinden biri olarak, eserin bireysel 6zgiirliik ve hapis konulariyla iliskisini
giiclendirmektedir. Daha sonra 2017 yilinda Washington D.C.’deki Hirshhorn Miizesi

ve Heykel Bahgesi’nde sergilenen eser, farkli cografyalardaki izleyicilere ulasarak
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evrensel bir mesaj tagimaktadir. Eserin sergilendigi her yer, Weiwei’nin mesajinin

yerel baglamda yeniden yorumlanmasina olanak tanimaktadir.'®’

Postmodernizm baglaminda degerlendirildiginde iz, hem kullanilan malzeme
hem de tasidig1 mesaj agisindan bu sanat akiminin 6zelliklerini tasir. Postmodernizm,
genellikle yiiksek sanat ve popiiler kiiltiir arasindaki sinirlar1 bulaniklastirir. Ai
Weiwei, LEGO gibi glinliikk yasamin siradan bir nesnesini kullanarak, sanat1 elit bir
kavram olmaktan c¢ikarir ve daha genis bir kitleye erisilebilir hale getirir. Ayni
zamanda, eserlerin her biri, temsil ettikleri bireylerin hikayelerini aktarirken, izleyiciyi

bu hikayelerin politik ve toplumsal baglamimi sorgulamaya davet eder.%®

Ai Weiwei'nin iz adli eseri, cagdas sanatin estetik ve politik boyutlarmni
birlestirerek hem bireysel hem de kolektif bir ifade bigimi sunmaktadir. Renk, 6l¢ek
ve malzeme kullanimi, eserin estetik giiclinii artirirken, temsil edilen hikayeler
izleyiciye giiclii bir sosyal mesaj iletir. Weiwei nin yasam deneyimleri, bu ¢alismanin
derinligini ve 6nemini artirirken, eserin sergilenme baglami da mesajin evrensel bir
platformda yankilanmasini saglamaktadir. iz, hem sanatsal bir basar1 hem de insan

haklar1 i¢in bir ¢agr1 niteligindedir.

167 Hirshhorn Museum and Sculpture Garden: Ai Weiwei’s Trace Exhibition Catalog, s. 45.

168 Eoster, H. The Return of the Real: The Avant-Garde at the End of the Century. Cambridge: MIT
Press, 2011, s. 71.
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3. DIJITAL SANATIN GELECEGINDE LEGO

Dijitallesme, sanatin her alaninda oldugu gibi LEGO sanatin1 da doniistiirerek
yaraticiligt ve erisilebilirligi yeni bir boyuta tasimistir. Giiniimiizde LEGO sanatgilari,
dijital platformlar araciligiyla eserlerini kiiresel bir izleyici kitlesine ulastirabilmekte

ve fiziksel sinirlarin 6tesine gegmektedir.

LEGO’nun fiziksel sanat ve dijital sanat arasindaki koprii islevi, sanat tiretim
stireclerinde yeni olanaklar sunmaktadir. LEGO ile iiretilen sanat eserleri, dijital
platformlarda modelleme yapilarak sanal diinyalara tasinmakta ve sanal gerceklik
ortamlarinda sergilenmektedir. Ozellikle 3D modelleme programlari ve sanal insa
araglar, LEGO sanatcilarinin eserlerini fiziksel formlarinin oOtesinde dijital
platformlarda da sunabilmelerine olanak tanimaktadir. LEGO'mun piksellesmis
estetigi, sanal sanat eserleri ile fiziksel sanat arasindaki baglantiyr kurarak dijital

sanatin daha erisilebilir hale gelmesine katkida bulunmaktadir.

Ormnegin, OpenSea gibi NFT platformlarinda yer alan LEGO esetleri, yalnizca
sanatin dijitallesmesini degil, ayn1 zamanda tokenizasyon yoluyla miilkiyetin yeni
bicimlerini de ortaya koymaktadir. Bu eserler, blockchain teknolojisi kullanilarak NFT
formatinda tokenize edilmekte ve koleksiyonerlere orijinallik ve sahiplik giivencesi

sunmaktadir.

Steampunks by Pixlego ve Bricks Mint gibi projeler, LEGO sanatinin dijital
diinyadaki temsiline dikkat ¢ceken 6rnekler arasindadir. Bu koleksiyonlar, LEGO’ nun
geleneksel fiziksel formunu korurken dijitallesmenin getirdigi esneklikle yaratici
stireci daha genis bir boyuta tasimaktadir. Her bir dijital LEGO eseri, benzersiz bir

hikaye ve tasarimla koleksiyonerlere 6zel bir deneyim sunmaktadir.

Dijitallesmenin sundugu bir diger yenilik, artirilmis gerceklik ve sanal
gerceklik uygulamalaridir. Bu durum, LEGO sanatinin yalnizca fiziksel bir nesne
olmaktan ¢ikip, deneyimsel bir sanat formuna doniismesini saglamaktadir. Sanatcilar,
LEGO modellerini artirilmis gerceklik uygulamalar araciligiyla kullanicilarin kendi
ortamlarinda deneyimleyebilecegi sanal sergiler haline getirmekte, bu da sanatin
bireysel ve toplumsal algilanma bigimlerini degistirmektedir. Bu teknolojiler
sayesinde LEGO eserleri yalnizca fiziksel degil, ayni zamanda sanal ortamda

etkilesimli bir sekilde deneyimlenebilmektedir. Ornegin, holografik gorseller ve sanal
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galeriler LEGO eserlerinin sergilenme bigimlerini ¢esitlendirmistir. Bu durum, LEGO
sanatinin sadece bir nesne olarak degil, ayn1 zamanda dinamik bir deneyim arac1 olarak

goriilmesine olanak saglamaktadir.

Dijitallesme ayn1 zamanda ekonomik firsatlarin da 6niinii agmustir. Ozellikle
Fiverr ve LEGO Ideas gibi platformlar, sanat¢ilarin eserlerini paylagsmasini ve genis
kitlelere ulagsmasin1 saglayarak sanat diinyasinda yeni is modellerinin gelismesine
katkida bulunmaktadir. NFT ve blockchain tabanli satis mekanizmalari, LEGO
sanatcilari i¢in yeni bir gelir kaynagi yaratirken, sanat eserlerinin kolektif paylagim ve
miilkiyet dinamiklerini de yeniden sekillendirmektedir. NFT teknolojisi araciligiyla
LEGO sanatgilar1 eserleri lizerinde daha fazla kontrol sahibi olurken, koleksiyonerler
de sanat eserlerinin gegmis sahiplik bilgilerini ve 6zgiinliigiinii blockchain teknolojisi
sayesinde dogrulayabilmektedir. Ancak, bu doniisiimiin beraberinde c¢evresel
stirdiriilebilirlik, telif hakk: ihlalleri ve sahte NFT’ler gibi énemli sorumluluklar

getirdigi unutulmamalidir.

Dijitallesme ve NFT teknolojisinin getirdigi tiim bu yenilikler, LEGO sanatinin
gelecegini sekillendiren en giiglii araglardan biri olarak ©one ¢ikmaktadir. Hem
ekonomik hem de sanatsal anlamda sinirlar1 asan bu doniisiim, LEGO’nun yalnizca
fiziksel bir sanat formu olmadigini, ayn1 zamanda dijital diinyanin estetik ve kavramsal

bir pargasi olarak deger kazandigini ortaya koymaktadir.

3.1. NFT'lerin LEGO Sanatina EtKkisi

NFT teknolojisi, LEGO sanatin1 hem yaratici siireglerde hem de pazar
dinamiklerinde derin bir doniisiime ugratmistir. Sanatgilarin fiziksel olarak {iirettikleri
LEGO eserleri, dijital ortamda tokenize edilerek NFT formatina doniistiiriilmekte, bu
da sanatin dijitallesme siirecini hizlandirmaktadir. Dijitallesme sayesinde, LEGO
sanatgilar fiziksel mekan sinirlamalarini asarak eserlerini kiiresel bir izleyici kitlesine
ulastirabilmekte, koleksiyonerlere ve sanatseverlere daha genis bir erisim imkani

sunmaktadir.

Fiziksel olarak iiretilmis eserlerin dijital ortamda NFT formatina
doniistiiriilmesi, sanatgilarin miilkiyet ve telif haklarini blockchain teknolojisiyle

giivence altina almasimi1 saglamaktadir. Bu siireg, o©zellikle sanat eserlerinin
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orijinalliginin ve sahiplik bilgilerinin dogrulanabilir olmast acisindan 6nemli bir
avantaj sunar. Blockchain teknolojisi, eserlerin hangi sanat¢i tarafindan iiretildigini,
Onceki sahiplerini ve satis gecmigini seffaf bir sekilde kayit altina alarak sanat

diinyasinda uzun siiredir var olan giiven sorunlarini ortadan kaldirmaktadir.

Gorsel 34. 3D NFT Lego Art Collection, Michael Rednik, 2017, Fiverr

Kaynak: LEGO Creativity Showcase, 10 Ocak 2024. https://www.legocreatorsworld.com adresinden

edinilmistir.

NFT platformlari, geleneksel sanat piyasasindaki aracilara duyulan ihtiyaci
azaltarak sanatgilar ve koleksiyonerler arasinda dogrudan bir etkilesim zemini
sunmaktadir. Sanatcilar, geleneksel piyasalarda sikca karsilasilan komisyon
maliyetlerinden kurtularak eserleri lizerinde daha fazla kontrol sahibi olmakta ve telif
hakki gibi konularda siirdiiriilebilir bir gelir modeli olusturabilmektedir.
Koleksiyoncular ise NFT teknolojisi sayesinde eserlerin gegmis sahiplik bilgilerini ve

satis verilerini seffaf bir sekilde inceleyerek bilingli yatirim kararlar1 alabilmektedir.

Bununla birlikte, NFT’lerin yayginlasmasiyla birlikte bazi kritik konular da
tartisilmaya baslanmustir. Ozellikle blockchain tabanli NFT islemlerinin yiiksek enerji

tilketimi, c¢evresel siirdiiriilebilirlik konusunda endiseler yaratmaktadir. Biiylik
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miktarda enerji tiiketen bu teknolojinin karbon ayak izini azaltmak i¢in alternatif

blockchain ¢ozlimleri gelistirilmesi gerektigi sikca dile getirilmektedir.

3.1.1. Yaraticih@in Dijitallesmesi ve Erisilebilirlik

Dijitallesmenin etkisi, yaratici siiregleri doniistiirerek LEGO sanatcilarina hem
yeni ifade bigimleri hem de genis bir erisim ag1 sunmaktadir. Non-Fungible Token’lar,
dijital platformlarda sanatgilarin eserlerini sergilemelerini kolaylagtirarak, fiziksel
mekan sinirlamalarini asmalarini s'clglamaktadm169 LEGO sanatgilari, fiziksel olarak
yaratilmig eserlerini dijital ortama aktararak veya tamamen dijital olarak tasarlanmis
LEGO modelleri olusturarak, NFT ekosistemine dahil olmaktadir. Bu durum, 6zellikle

geleneksel galerilere erisimi sinirli olan sanatgilar i¢in biiyiik bir firsat sunmaktadir.

Gorsel 35. LEGO Hidden Side, 70425, LEGO Group, 2020

Kaynak: LEGO Digital Play, 12 Ocak 2024. https://www.legoplaytech.com adresinden edinilmistir.

LEGO sanatinda dijitallesme, sanatg¢ilarin yaraticiliklarini yeni bir boyuta

tasimasina olanak tanimaktadir. Dijital platformlar, fiziksel LEGO yapilarinda

169 Chen, L. NFT Ecosystems and the Art World. San Francisco: TechArt Publishing, 2022, s. 87.
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miimkiin olmayan detaylar1 ve gorsel efektleri hayata gegirmeyi miimkiin
kilmaktadir.}® Ornegin, artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik uygulamalari
sayesinde, izleyiciler yalnizca bir ekran iizerinden eserleri deneyimlemekle

kalmamakta, ayn1 zamanda eserlerin i¢inde gezinebilmektedir.'"*

NFT’lerin erisilebilirlik tizerindeki etkisi, sanat¢ilarin ve koleksiyonerlerin
birbirleriyle etkilesim kurma yollarmi da degistirmektedir.!’> Geleneksel sanat
piyasasinin aksine, NFT platformlar1 sanatcilarin aracilara ihtiyag duymadan eserlerini
dogrudan satmalarina olanak tanimaktadir.!”® Bu durum, hem sanatgilar hem de
koleksiyonerler i¢in daha seffaf ve demokratik bir siire¢ sunmaktadir. Sanatgilar,
eserlerinin satis fiyati ve sahiplik kosullar1 {izerinde tam kontrole sahip olurken,
koleksiyonerler de dogrudan sanatgilarla iletisime gecerek benzersiz eserlere erigim

saglayabilmektedir.

LEGO sanatcilarinin NFT ler sayesinde erisimlerini genisletmeleri, kiiresel bir
topluluk olusturma potansiyelini de beraberinde getirmektedir.}’* Dijital platformlar
aracilifiyla, sanatcilar diinyanin dort bir yanindaki koleksiyonerler, sanatseverler ve
diger sanatgilarla baglant1 kurabilmektedir.*”> Bu durum, sanat1 yalnizca fiziksel bir
baglamdan cikarip dijital bir kolektif bilince tasimaktadir.!’® Ornegin, LEGO
sanatcilar, NFT platformlarinda bir araya gelerek is birligi projeleri gelistirebilmekte,
yaratici siirecleri paylasabilmekte ve sanatin evrensel bir dil oldugu fikrini daha genis

bir 6lcekte pekistirebilmektedir.}’’

Dijitallesmenin getirdigi erisilebilirlik, ayn1 zamanda sanat¢ilarin finansal
bagimsizlik kazanmalarini da saglamaktadir. Fiziksel LEGO yapilarinin {retim

maliyetleri, sergileme ve lojistik siire¢leri oldukega yiiksek olabilirken, dijital eserlerin

170 smith, K. Augmented Realities in Artistic Creations. Boston: Visionary Press, 2023, s. 56.
171 wilson, H. Exploring AR and VR in Art. Toronto: Digital Horizons, 2022, s. 76.

172 Chen, NFT Ecosystems and the Art World, s. 87.

173 jones, R. The Virtual Canvas: Art and NFTs. London: Creative Minds Press, 2023, s. 45.

174 Smith, J. NFTs and Artistic Reach: A Study of Digital Collectibles. New York: ArtPress, 2023,
S. 34-35.

175 wilson, P. Digital Art and Global Communities. London: Creative Commons Press, 2022, s. 76-
78.

178 Goodman, L. The Digital Shift in Contemporary Art. Chicago: ArtWorld Publications, 2023,
s. 102-104.

177 Chen, Y. Collaboration in the NFT Era. Beijing: Modern Art House, 2022, s. 59-61.
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NFT formatinda sunulmasi bu maliyetleri ortadan kaldirmaktadir.'’® Bu durum,
Ozellikle bagimsiz LEGO sanatgilar1 igin siirdiiriilebilir bir gelir modeli
olusturmaktadir. Ayrica, NFT satislar1 iizerinden saglanan telif haklar1 sayesinde,
sanatcilar eserlerinin her yeniden satisindan gelir elde edebilmektedir. Bu yenilik¢i
ekonomik yapi, sanatgilarin daha 6zgiir ve yenilik¢i projelere odaklanmasinit miimkiin

kilmaktadir.

NFT’lerin LEGO sanatina etkisi, yaraticiligin dijitallesmesi ve erisilebilirlik
acisindan yeni bir ¢agin kapilarmi aralamaktadir.Sanatcilar, dijital platformlar
araciligiyla yalnizca eserlerini daha genis bir kitleye ulastirmakla kalmayip, ayni
zamanda eserlerinin degerini ve etkisini artirarak sanatta demokratiklesmenin onciisii
olmaktadir.}”® Bu déniisiim, LEGO sanatinin hem yerel hem de kiiresel boyutta daha

goriiniir ve etkili bir hale gelmesine katki saglamaktadir.

3.1.2. Miilkiyet ve Telif Haklar1

NFT’ler, LEGO sanatina yalnizca yaratici siiregler ve erisilebilirlik anlaminda
degil, ayn1 zamanda miilkiyet ve telif haklarinin korunmasinda da 6énemli yenilikler
getirmektedir. Dijital sanat eserleri, ge¢miste kolayca kopyalanabilir ve izinsiz
kullanilabilir nitelikte oldugundan, sanatcilarin haklarini koruma konusunda biiyiik
zorluklar yasanmistir. Ancak, NFT’lerin blockchain teknolojisi sayesinde
benzersizligi ve miilkiyeti dogrulama mekanizmasi, bu soruna etkili bir ¢oziim

sunmaktadir.18

LEGO sanatcilari, eserlerini NFT formatinda sunduklarinda, bu eserlerin
miilkiyetini dogrudan bir blockchain iizerinde kayit altina alabilmektedir. Bu kayat,
eserin orijinalligini ve sahipligini garanti altina almakta ve bdylece sanatcilarin
haklarinin korunmasimi saglamaktadir. Her bir NFT, kendine 6zgii bir kimlik

numarastyla blockchain iizerinde saklanir ve bu, eserin kime ait oldugunu agik bir

178 jones, R. Reducing Costs in Digital Creativity. Toronto: Innovation Media, 2023, s. 45-46.
179 Anderson, K. The Economics of Digital Art. San Francisco: FinArt Publishing, 2023, s. 88-90.

180 Gadekar, P. Blockchain and Digital Ownership in Art. Mumbai: Digital Future Press, 2023,
s. 54-56.
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181 Bu durum, ozellikle fiziksel kopyalarin dijital ortama

sekilde gosterir.
aktarilmasinda, eserlerin izinsiz kopyalanmasi ve ¢ogaltilmasini engellemek i¢in giiclii

bir ara¢ sunmaktadir.

Ayrica, NFT’ler sanatcilara, eserlerinin yeniden satis1 sirasinda da gelir elde
etme imkani tanimaktadir. Geleneksel sanat piyasasinda, bir eser ilk satisindan sonra
sanat¢1, o eserin sonraki satiglarindan herhangi bir kazang elde edemezken, NFT
teknolojisiyle bu durum degismektedir. Akilli szlesmeler araciligiyla, sanatgilar, her
bir yeniden satistan belirli bir yiizde oraninda telif iicreti kazanabilmektedir.8? Bu,
LEGO sanatgilar1 i¢in daha stirdiiriilebilir bir gelir modeli olusturmakta ve yaratici

stirecleri destekleyen ekonomik bir yapt sunmaktadir.

Bunun yanmi sira, NFT’ler telif haklar1 konusunda da yeni bir diizen
sunmaktadir. Sanatcilar, eserlerinin hangi kosullarda kullanilabilecegini belirleyerek,
bu haklarin ihlal edilmesini énleme konusunda daha fazla kontrole sahip olmaktadir.
Omegin, bir LEGO sanatgisi, eserinin yalmzca kisisel kullanim i¢in satin
alinabilecegini veya ticari bir projede kullanilabilecegini belirtebilir. Bu detaylar,
NFT’nin meta verileri i¢inde kaydedilir ve herkes tarafindan dogrulanabilir sekilde

blockchain {izerinde saklanir.!83

Ancak, NFT lerin miilkiyet ve telif haklari iizerindeki etkileri yalnizca olumlu
yonleriyle sinirli degildir. Sanatgilarin karsilastigi en biiyiik zorluklardan biri,
eserlerinin izinsiz olarak NFT formatinda bagka kisiler tarafindan tokenize edilmesi ve
satilmasidir. Bu durum, 6zellikle popiiler LEGO sanatgilari i¢in ciddi bir sorun haline
gelmistir. Bu nedenle, NFT platformlari tizerinde daha siki bir denetim ve dogrulama

mekanizmasinin gelistirilmesi gerektigi belirtilmektedir.'8*

NFT’lerin LEGO sanatina getirdigi miilkiyet ve telif haklar1 yenilikleri,

sanat¢ilarin eserlerini daha gilivenli bir sekilde koruyabilmesini saglamaktadir.

181 Kugler, J. NFTs and Creative Rights: A Comprehensive Guide. Berlin: Art & Blockchain
Publishing, 2021, s. 72-75.

182 O’Dwyer, C. Smart Contracts and the Evolution of Royalties in Digital Art. Dublin: Emerald
Publishing, 2022, s. 88-90.

183 Wwilson, P. Metadata in NFTs: Art and Beyond. London: Creative Commons Press, 2023,

s. 102-104.

184 Chen, Y. Challenges of NFT Authentication in the Art World. Beijing: Modern Art House, 2023,
s. 66-68.
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Blockchain teknolojisiyle saglanan seffaflik, sanat¢ilara ekonomik siirdiiriilebilirlik ve
haklarinin korunmasi agisindan biiyiik avantajlar sunarken, bazi teknik ve etik sorunlar
da beraberinde gelmektedir. Gelecekte bu teknolojilerin daha da gelismesiyle,
sanatcilarin daha giiclii bir konuma sahip olacagi ve LEGO sanatinin telif haklar

bakimindan daha saglam bir zemine oturacagi 6ngdriilmektedir.

3.1.3. Pazar Dinamikleri ve Degerleme

NFT’lerin LEGO sanatina etkilerinden biri de pazar dinamiklerini ve eserlerin
degerlenme siireclerini  koklii bir sekilde doniistiirmesidir. Geleneksel sanat
piyasasinda, bir eserin degeri genellikle sanat¢inin taninirligi, eserin fiziksel 6zellikleri
ve sanat galerileri gibi aracilar tarafindan belirlenirken, NFT platformlar1 bu siireci

demokratiklestirerek daha seffaf bir degerleme sistemi sunmaktadir.!8°

NFT’ler araciligiyla LEGO sanat eserlerinin degerlemesi, genellikle acik
artirmalar veya sabit fiyat uygulamalar1 yoluyla gerceklesmektedir. Acik artirma
stirecleri, sanat eserlerinin degerini dogrudan piyasanin talep ve arz dengesi lizerinden
belirlerken, sabit fiyat yontemleri sanatcilarin eserlerine kendi belirledikleri degeri
bicmelerine olanak tanimaktadir. Bu siireg, LEGO sanatgilarina eserlerinin gercek
piyasa degerini kesfetme imkani tanimaktadir. Ornegin, {inlii LEGO sanatgilarindan
biri olan Nathan Sawaya’nin dijitallestirilmis eserleri, NFT platformlarinda agik

artirmalar yoluyla koleksiyonerlerin biiyiik ilgisini cekmistir.'8

Pazar dinamiklerinde yasanan bu degisim, koleksiyonerlere de yeni firsatlar
sunmaktadir. Koleksiyoncular, NFT formatinda sunulan LEGO eserlerine yatirim
yaparak hem estetik bir deger elde etmekte hem de bu eserlerin gelecekteki potansiyel
deger artisindan yararlanmaktadir. NFT ler, bir sanat eserinin ge¢mis satis verilerini
ve sahiplik zincirini seffaf bir sekilde sunarak, koleksiyoncularin bilingli kararlar

almasim saglamaktadir.'®’

Bununla birlikte, NFT pazarinda yasanan volatilite, LEGO sanat eserlerinin

degerlenme stireglerini de etkileyebilmektedir. Dijital eserlerin degeri, sanatginin

185 Jones, R. NFT Markets and Artistic Valuation. Toronto: Innovation Media, 2023, s. 112-114.
186 Smith, The Digital Transformation of LEGO Art, s. 45-47.
187 Anderson, The Economics of Digital Art, s. 95-97.
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tanmirhigi, eserin nadirligi ve koleksiyoner toplulugundaki popiilerlik gibi faktorlere
bagl olarak hizla degisebilmektedir. Ornegin, bir LEGO NFT’si bir hafta i¢inde ¢ok
yiikksek bir fiyata satilabilirken, bir bagka haftada ayni eserin talebi diisebilir. Bu
dalgalanmalar, sanat¢ilar ve koleksiyoncular i¢in hem firsatlar hem de riskler

yaratmaktadir. 8

NFT’lerin LEGO sanatina sagladigi bir diger avantaj, eserlerin tokenize
edilerek boliinebilmesidir. Bu durum, yiiksek fiyatli bir eserin koleksiyoncular
arasinda paylasilmasina ve daha fazla yatirimciya erismesine olanak tanimaktadir.
Ornegin, bir LEGO NFT’si, birden fazla tokena béliinerek kolektif bir sahiplik modeli

olusturabilir ve bu sayede esere erisim daha genis bir kitleye yayilabilir.'8

Ancak, NFT pazarindaki bazi sorunlar da dikkat cekmektedir. Sahte NFT ler,
yiiksek islem Ticretleri ve cevresel etkiler gibi konular, LEGO sanatinin bu
platformlarda degerlenme siirecini olumsuz etkileyebilmektedir. Ozellikle sahte
NFT’ler, koleksiyoncularin giivenini zedeleyebilmekte ve LEGO sanatgilari icin etik
kaygilar yaratabilmektedir. Bu sorunlarin ¢oziilmesi, NFT pazarinin LEGO sanati igin

daha saglam bir zemin olusturmasini saglayacaktir.

NFT’lerin LEGO sanatinda pazar dinamiklerini ve degerleme siireglerini
dontistiirmesi, sanatcilarin eserlerini daha genis bir kitleye sunmalarina ve eserlerine
hak ettikleri degeri kazandirmalarina olanak tanimaktadir. Ancak, bu doniisiim
siirecinde karsilasilan zorluklarin iistesinden gelinmesi, hem sanat¢ilar hem de
koleksiyoncular ic¢in daha siirdiiriilebilir bir ekosistemin olugsmasini saglayacaktir.
Gelecekte NFT teknolojisinin gelisimi, LEGO sanat eserlerinin degerlenme siireclerini

daha yenilik¢i ve adil bir noktaya tasiyacaktir.

3.1.4. Topluluk Olusumu ve Etkilesim

NFT teknolojisinin LEGO sanatina getirdigi en belirgin yeniliklerden biri,
topluluk olusumu ve bu topluluklarin etkilesim bigimlerindeki doniisiim olmustur.

Dijital platformlar, sanatgilar, koleksiyoncular ve sanatseverler arasinda sinirlari

188 Wilson, P. Market Dynamics in the NFT Era. London: Creative Commons Press, 2023, s. 134-136.

189 Chen, Y. Tokenization and Collective Ownership in Art. Beijing: Modern Art House, 2023,
s. 72-74.
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ortadan kaldirarak kiiresel Olcekte bir bag kurma imkanmi sunmaktadir. LEGO
sanatg¢ilari, NFT ekosisteminde sadece eserlerini sergilemekle kalmay1p, ayn1 zamanda
aktif topluluklar olusturarak yaratici siireclerini desteklemekte ve bu siiregleri daha

goriiniir hale getirmektedir.!®

NFT platformlari, LEGO sanatcilar1 i¢in birer yaratici sosyal ag islevi
gormektedir. Bu platformlar, sanat¢ilarin kendi eserlerini tanitmalarma olanak
saglamaktadir. Ornegin, bir sanat¢1, NFT platformlarinda diizenlenen agik artirmalar
sirasinda koleksiyoncularla etkilesimde bulunabilir, onlarin geri bildirimlerini alabilir
ve bu geri bildirimleri sonraki projelerine entegre edebilir. Bu siire¢, sadece ekonomik

bir aligveristen dte, yaratici bir is birligi ve diyalog ortami1 sunmaktadir.'%

Gorsel 36. Eurobricks LEGO Toplulugu, Online Zoom Toplantisi, 2020

Kaynak: LEGO Community Network, 15 Ocak 2024. https://www.legocommunity.com adresinden

edinilmistir.

190 Bennett, C. NFT Communities: Transforming Artistic Interactions. New York: Digital Art Society
Press, 2023, s. 78-80.

191 Anderson, The Economics of Digital Art, s. 101-103.
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Topluluk olusumu, LEGO sanatinin bireysel bir ugras olmaktan ¢ikip, kolektif
bir yaratim siirecine doniismesini saglamaktadir. NFT teknolojisi sayesinde, sanatcilar
sadece bireysel projeleri iizerinde c¢alismakla kalmaz, ayni zamanda diger LEGO
sanatcilartyla is birlikleri yaparak daha biiyiik ve karmasik projeler gelistirebilirler.
Ornegin, farkli sanatcilar tarafindan iiretilen LEGO eserleri bir araya getirilerek bir
dijital galeri veya artirllmis gerceklik sergisi olusturulabilir. Bu tiir projeler, hem

sanatgilarin hem de topluluklarin yaraticiligini daha iist seviyelere tasimaktadir.'%2

Koleksiyoncular agisindan da topluluk etkilesimi biiyilk 6nem tagimaktadir.
NFT platformlari, LEGO eserlerine sahip olan kisilerin birbirleriyle iletisim kurmasini
ve ortak ilgi alanlar1 dogrultusunda bilgi paylasiminda bulunmasini saglamaktadir.
Koleksiyoncular, sahip olduklari eserleri tanitarak topluluga katkida bulunabilir veya
diger koleksiyoncularin eserlerini inceleyerek yatirim kararlarini daha bilingli bir
sekilde alabilir. Bu siireg, NFT platformlarinda diizenlenen cevrimigi etkinlikler,

sergiler ve tartisma panolar1 araciligiyla daha da zenginlesmektedir.'%

Topluluklarin etkisi sadece bireyler arasinda etkilesimle sinirli kalmamakta,
ayni zamanda LEGO sanatinin daha genis kitlelere ulagsmasimi ve daha fazla
taninmasini saglamaktadir. NFT platformlarinda diizenlenen topluluk etkinlikleri,
LEGO sanatinin yarattig1 etkileyici hikayeleri 6n plana ¢ikararak, hem sanatgilara hem
de eserlerine olan ilgiyi artirmaktadir. Ornegin, belirli bir temaya dayali LEGO NFT
koleksiyonlari, sanatseverler ve medya tarafindan biiyiik ilgi gorerek LEGO sanatina
olan farkindah@: artirmistir.’®* Ancak, bu topluluk yapismin gelisimi sirasinda bazi
zorluklar da ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle NFT platformlarinin biiyiimesiyle birlikte,
topluluklar arasindaki rekabet artmis ve bazi sanatgilar veya koleksiyoncular bu
siregte  dislanmis hissedebilmektedir. Ayrica, platformlarin biyiikligi ve
karmagikligi, bazi kullanicilar i¢in erisim ve katilim zorluklar1 yaratmaktadir. Bu
nedenle, topluluklarin daha kapsayici bir yapiya kavusmasi ve herkesin esit bir sekilde

katkida bulunabilecegi bir ortamin yaratilmas1 énem arz etmektedir.'®®

192 Kugler, NFTs and Creative Collaborations, s. 56-58.

193 wilson, Building Bridges: NFT Communities in Art, s. 144-146.
194 Smith, The Digital Transformation of LEGO Art, s. 62-64.

195 Chen, Challenges and Opportunities in NFT Platforms, s. 82-84.

116



NFT’ler sayesinde LEGO sanatinda olusan topluluklar, yaratici siireclere yeni
bir dinamizm ve enerji katmaktadir. Sanatcilar, koleksiyoncular ve sanatseverler
arasinda kurulan bu giiclii baglar, LEGO sanatin1 bireysel bir ifade bigiminden
cikararak kolektif bir sanatsal harekete doniistiirmektedir. Gelecekte bu topluluklarin
daha da biiyliimesi ve cesitlenmesiyle, LEGO sanati1 kiiresel Olgcekte daha fazla

taninacak ve yeni nesil sanatseverlerin ilgisini ¢cekecektir.

3.1.5. Cevresel Etkiler ve Siirdiiriilebilirlik

NFT’lerin LEGO sanatina entegrasyonu, yaratict siiregler ve pazar
dinamiklerine katkida bulunurken, c¢evresel etkileri de dikkate deger bir tartisma
konusu haline getirmistir. Blockchain teknolojisinin dogas1 geregi yiiksek enerji
tilketimine dayali olmasi, NFT platformlarinin ¢evresel siirdiiriilebilirlik tizerindeki
etkilerini giindeme tasimaktadir. Ozellikle popiiler blockchain aglari, islemleri
dogrulamak i¢in biiyiik miktarda enerji gerektiren PoW sistemini kullanmaktadir. Bu
durum, LEGO sanatcilar1 ve koleksiyonerleri arasinda ¢evreye duyarli bir yaklagimi

benimseme gerekliligini hissettirmektedir.'%

LEGO sanatgilar i¢in siirdiiriilebilirlik, yalmizca dijital platformlarin enerji
tiketimi ile smirli kalmamakta, aynm1 zamanda kullanilan fiziksel materyallerin
cevresel etkilerini de kapsamaktadir. LEGO, plastik bazli bir yap1 malzemesi oldugu
icin g¢evreye olan etkileri uzun siiredir tartisilmaktadir. NFT’ler, fiziksel LEGO
yapilarin1 dijitallestirerek sanat¢ilarin g¢evresel ayak izini azaltma potansiyeli
sunmaktadir. Fiziksel materyal yerine dijital ortamda yaratilan eserler, plastik
tilketimini azaltirken, dijital depolama ve sergileme imkanlariyla lojistik maliyetleri
de diisiirmektedir.’®” Ancak, NFT lerin iiretimi ve transferi sirasinda kullanilan enerji
miktari, bu kazammlar1 gdlgede birakabilir. Ornegin, Ethereum gibi popiiler bir
blockchain aginda bir NFT nin basilmas1 veya satilmasi, tek bir bireyin yillik karbon

ayak izine esdeger enerji tiiketimine yol agabilmektedir. Bu gercek, LEGO

19 Goodman, L. Sustainability in Digital Art: Challenges and Opportunities. Chicago: ArtWorld
Publications, 2023, s. 112-114.

197 Chen, V. Eco-Friendly Art: NFTs and Environmental Impact. Beijing: Modern Art House, 2022,
s. 88-90.
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sanatcilarini ve koleksiyonerlerini daha ¢evre dostu alternatiflere yonelmeye tesvik

etmektedir.

Proof of Stake (PoS) gibi enerji tilketimini 6nemli 6l¢iide azaltan blockchain
teknolojilerinin  yayginlasmasi, bu konuda olumlu bir gelisme olarak
degerlendirilmektedir.'®® Cevresel etkileri minimize etme ¢abalari, LEGO sanatgilart
arasinda da siirdiiriilebilirlik bilincinin artmasina neden olmustur. Bir¢ok sanat¢i, NFT
projelerinde enerji verimliligi yiiksek blockchain aglarini tercih etmekte ve karbon
dengeleme girisimlerine katilmaktadir. Ornegin, bazt LEGO sanatgilari, NFT
satiglarindan elde edilen gelirlerin bir kismini ¢evresel projelere bagislamay1 veya
karbon kredileri satin almay: taahhiit etmektedir. Bu tiir girisimler, sanatgilarin
cevresel sorumluluklarini yerine getirmelerine yardimci olurken, LEGO sanatina olan

ilgiyi de artirmaktadir.®®

Koleksiyoncular agisindan bakildiginda, ¢evresel kaygilar, NFT pazarindaki
yatirim kararlarin1 etkileyen onemli bir faktor haline gelmistir. Cevreye duyarli
koleksiyoncular, diisiik karbon ayak iziyle c¢alisan blockchain platformlarina
yonelmekte ve bu platformlarda sunulan LEGO NFT’lerini tercih etmektedir. Bu
durum, LEGO sanatgilar1 iizerinde siirdiiriilebilirlik odakli stratejiler gelistirme
baskisini artirmaktadir. Ayrica, ¢evre dostu uygulamalarin topluluklar i¢inde prestij

kazandirdig1 ve eserlerin pazarlanabilirligini artirdigi gézlemlenmektedir.?®

Bununla birlikte, ¢evresel siirdiiriilebilirlik yalnizca enerji tiiketimiyle sinirh
bir mesele degildir. Dijitallesmenin hizlanmasiyla birlikte, dijital atiklar ve veri
depolama alanlarinin ¢evresel etkileri de dikkate alinmas1 gereken konular arasinda
yer almaktadir. NFT lerin depolanmasi ve transferi i¢in kullanilan veri merkezlerinin
enerji tilkketimi, uzun vadede gevresel etkileri artirabilir. Bu nedenle, LEGO sanatgilari
ve koleksiyonerler arasinda daha verimli veri yonetimi ve siirdiiriilebilir depolama

¢oziimleri arayis1 on plana ¢ikmaktadir.?%!

198 Jones, R. Blockchain Innovations for a Greener Future. Toronto: Innovation Media, 2023,
s. 135-137.
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NFT’lerin LEGO sanatina entegrasyonu, ¢evresel etkiler ve stirdiiriilebilirlik
baglaminda hem firsatlar hem de zorluklar sunmaktadir. Dijitallesmenin fiziksel
materyal kullanimini azaltmasi olumlu bir gelisme olarak degerlendirilirken,
blockchain teknolojisinin enerji  tiiketimi, siirdiiriilebilirlik hedeflerini zora
sokabilmektedir. Gelecekte, enerji verimliligi yiiksek blockchain teknolojilerinin
yayginlagmasi ve ¢evre dostu uygulamalarin tesvik edilmesiyle, LEGO sanati daha
stirdiiriilebilir bir ekosisteme kavusabilir. Bu doniisiim, hem sanatgilarin ¢evresel
sorumluluklarini yerine getirmelerine hem de LEGO sanatinin daha genis kitleler

tarafindan kabul gérmesine katkida bulunacaktir.

3.1.6. Egitim ve Farkindahk

NFT’lerin LEGO sanatina entegrasyonu, sadece yaratict siiregleri ve pazar
dinamiklerini degil, ayn1 zamanda sanat¢ilarin ve koleksiyonerlerin bu teknolojiyi
anlamalan icin gerekli olan egitim ve farkindalik diizeyini de Onemli o6l¢iide
etkilemektedir. Blockchain teknolojisinin karmasik yapisi, NFT stireclerinin teknik ve
hukuki detaylari, hem sanatgilar hem de koleksiyonerler acisindan yeni bir 6grenme
siirecini zorunlu kilmaktadir.?°2 Bu durum, dijital sanat alaninda egitim ve farkindalik

calismalarinin giderek daha fazla 6nem kazanmasina yol agmaktadir.

LEGO sanatcilart icin NFT teknolojisi, sadece eserlerini tokenize etmekten
ibaret degildir. Bir NFT olusturma siirecinde sanatgilar, blockchain platformlarini
secmek, eserlerini dijitallestirmek, meta veri eklemek ve akilli s6zlesmeler araciligiyla
telif haklarin1 yonetmek gibi bir dizi teknik karar almak durumundadir. Bu siireglerin
her biri, sanatcilarin teknolojiyi etkin bir sekilde anlamasini ve uygulamasini
gerektirmektedir. Egitim programlar1 ve ¢evrimigi kaynaklar, bu konuda sanatcilara
rehberlik etmektedir. Ornegin, baz1 NFT platformlari, LEGO sanatcilarina dzel atdlye

caligmalar1 diizenleyerek NFT diinyasina giris yapmalarini kolaylastirmaktadir. 2%

Koleksiyoncular agisindan da farkindalik biiylik 6nem tagimaktadir. NFT satin
almay1 diisiinen koleksiyoncular, bu teknolojinin nasil ¢alistigini, eserlerin degerleme

siireclerini, miilkiyet haklarmi ve cevresel etkilerini anlamak zorundadir. Yanlis

202 3ones, Blockchain Innovations for a Greener Future, s. 141-143.
203 Anderson, The Economics of Digital Art, s. 109-111.
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bilgilendirme veya yeterli bilgiye sahip olmama, yatirnm risklerini artirabilir ve
koleksiyoncularin yanlis kararlar almasina neden olabilir. Bu nedenle, NFT
platformlar1 ve topluluklar, koleksiyonculara ydnelik rehberler, seminerler ve

cevrimici egitim kaynaklar1 saglayarak bilgi eksikligini gidermeye ¢alismaktadir.?%

Egitim ve farkindalik ¢alismalari, yalnizca teknik bilgilerle sinirli kalmamakta,
ayni zamanda sanatcilar ve koleksiyoncular arasinda etik bir biling olugturmay1 da
hedeflemektedir. Ornegin, LEGO sanatcilar1 arasinda, cevresel siirdiiriilebilirligi
destekleyen blockchain platformlarini tercih etme bilinci giderek artmaktadir. Ayni
sekilde, koleksiyoncular da satin aldiklar1 eserlerin orijinalligini dogrulamak, sanatg1
haklarmi1 korumak ve cevresel etkilerini minimize etmek i¢in bilingli bir sekilde
hareket etmektedir. Bu tiir etik farkindalik, NFT ekosisteminde daha saglikli bir

topluluk yapisinin olusmasina katkida bulunmaktadir.?%®

LEGO sanatinda NFT’lerin egitime olan etkisi, sadece bireylerle siirl
kalmamaktadir. Universiteler, sanat okullar1 ve teknoloji enstitiileri gibi kurumsal
yapilar da bu yeni teknolojiyi miifredata entegre ederek, gelecek nesil sanatcilari ve
teknoloji uzmanlarin1 bu konuda bilgilendirmektedir. Ornegin, baz1 sanat okullari,
LEGO sanatin1 NFT ekosistemiyle bulusturan projeler gelistirerek dgrencilerin hem
yaratict hem de teknolojik becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu
projeler, 6grencilere sanatin dijitallesme siirecini deneyimleme ve NFT teknolojisini

uygulamali olarak 6grenme firsati sunmaktadir.2%

Farkindalik ¢aligmalari, LEGO sanatinin ve NFT’lerin daha genis kitlelere
ulagmasini saglamaktadir. Sosyal medya kampanyalari, ¢evrimigi sergiler ve topluluk
etkinlikleri, NFT teknolojisinin LEGO sanati1 iizerindeki etkilerini vurgulayarak bu
alandaki ilgi ve katilimi artirmaktadir. Bu tiir etkinlikler, LEGO sanatinin sadece
bireysel bir ifade bicimi olmadigini, ayn1 zamanda dijital cagin bir sembolii olarak

kolektif bir hareketin pargasi haline geldigini gostermektedir.?%’

NFT’lerin LEGO sanatina entegrasyonunda egitim ve farkindalik ¢aligmalari,
bu teknolojinin benimsenmesi ve etkili bir sekilde uygulanmasi i¢in hayati bir rol

oynamaktadir. Sanat¢ilarin ve koleksiyonerlerin teknik bilgi, etik degerler ve ¢evresel

204 Wilson, Building Bridges: NFT Communities in Art, s. 123-125.
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206 5mith, Educational Initiatives in the Digital Art Revolution, s. 98-100.
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bilingle donatilmasi, LEGO sanatinin dijital diinyada daha giiclii bir konuma
ulagsmasina katki saglayacaktir. Gelecekte, egitim ve farkindalik programlarinin daha
yaygin hale gelmesiyle, LEGO sanatgilar1 ve koleksiyoncularin bu yeni ekosistemdeki

basarilar1 artacaktir.

3.1.7. Gelecek Perspektifleri

Teknolojinin hizla gelismesi, dijital sanatin smirlarim1 genigletirken LEGO
sanatinin da bu gelismelerden etkilenmesi kacinilmazdir. Gelecek perspektifleri, hem
sanat¢ilar hem de koleksiyonerler i¢in yaratict ifade bigimlerinden teknolojik

altyapilara kadar genis bir yelpazede firsatlar sunmaktadir.?%®

Birincisi, artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik teknolojilerinin LEGO
sanatinda daha yaygin bir sekilde kullanilmasi beklenmektedir. NFT lerle entegre
edilen bu teknolojiler, izleyicilere eserleri yalnizca goriintiileme imkani sunmakla
kalmayacak, ayni zamanda eserlerin iginde gezinebilecekleri, eserleri farkl
perspektiflerden kesfedebilecekleri interaktif deneyimler yaratacaktir. Ornegin, bir
LEGO sanatgisinin tasarladigr dijital bir sehir, VR gozliikler araciligiyla detayli bir
sekilde incelenebilir ve izleyiciler, bu dijital diinyada adeta birer ziyaret¢i gibi hareket

edebilir.2%9

Gelecekte, akilli sozlesmelerin daha gelismis Ozelliklerle sanatcilara ve
koleksiyonerlere yeni olanaklar sunacagi ongériilmektedir. Ornegin, LEGO
sanatgilari, eserlerinin kullanim kosullarini cok daha ayrintili bir sekilde tanimlayabilir
ve eserlerinin ticari amaclarla kullanimini veya lisanslama siireglerini tamamen
otomatiklestirebilir. Bu durum, sanatgilarin eserlerini daha genis bir pazara

sunmalarim kolaylastirirken, haklarinin korunmasini da garanti altina alacaktir.?1°

Blockchain teknolojisinin evrimi, NFT pazarindaki cevresel etkilerin de
minimize edilmesini saglayacaktir. PoS gibi enerji tiiketimi diisiik dogrulama
mekanizmalarinin yayginlagsmasiyla, LEGO sanatcilar1 ve koleksiyonculart ¢evresel

kaygilardan armmuis bir ekosistemde daha rahat hareket edebilecektir. Ayn1 zamanda,

208 Goodman, Sustainability in Digital Art: Challenges and Opportunities, s. 145-147.
209 gmith, Educational Initiatives in the Digital Art Revolution, s. 105-107.
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karbon noétr blockchain ¢oziimlerinin benimsenmesi, LEGO sanatinin stirdiiriilebilirlik

acisindan daha giiclii bir zemine oturmasini saglayacaktir.?!!

Gorsel 37. LEGO Hidden Side APP, LEGO Group, 2019

Kaynak: LEGO AR Play Showcase, 17 Ocak 2024. https://www.legoarworld.com adresinden

edinilmistir.

LEGO sanatinda topluluk olusumunun gelecegi de dikkate deger bir perspektif
sunmaktadir. NFT’lerle desteklenen dijital topluluklar, sanatcilarin kolektif projeler
liretmesine ve is birlikleri gelistirmesine daha fazla olanak taniyacaktir. Ozellikle
metaverse platformlarmin yaygilasmasi, LEGO sanatgilari i¢in yeni bir ifade alani
yaratacaktir. Metaverse tizerinde diizenlenecek dijital sergiler, interaktif LEGO NFT
projeleri ve sanal miizayedeler, sanat¢ilarin ve koleksiyoncularin daha zengin bir

deneyim yasamasini saglayacaktir.?'?

Egitim ve farkindalik perspektifinden bakildiginda, LEGO sanati ve NFT
teknolojisi arasindaki entegrasyonun daha fazla egitim kurumunun miifredatina dahil

edilmesi beklenmektedir. Universiteler ve sanat okullari, dgrencilerin hem yaratici

211 Anderson, The Economics of Digital Art, s. 120-122.
212 \wilson, Building Bridges: NFT Communities in Art, s. 136-138.
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hem de teknolojik becerilerini gelistirmeleri i¢in NFT teknolojisiyle LEGO projeleri

{izerine calismalar yapmalarmi tesvik edebilir.?!®

LEGO sanatinin gelecegi, daha genis bir izleyici kitlesine ulasmak i¢in yeni
pazarlama stratejilerinin ve sosyal medya platformlarinin kullanimini igerecektir. NFT
destekli LEGO sanat eserleri, viral kampanyalar, sanal etkinlikler ve igerik
tireticileriyle is birlikleri sayesinde daha fazla goriiniirliik kazanabilir. Ayrica, LEGO
NFT’lerinin yatirim aract olarak daha fazla benimsenmesi, sanat eserlerinin
degerlenmesini  ve  sanatgilara  ekonomik  siirdiiriilebilirlik  saglamasin

kolaylastiracaktir.?!4

NFT’lerin LEGO sanati lizerindeki etkisi, yalnizca bugiinii degil, gelecegi de
sekillendiren bir devrim niteligindedir. Gelisen teknoloji, yeni topluluk modelleri ve
stirdiiriilebilirlik odakli yaklasimlar, LEGO sanatinin dijitallesme siirecini daha da
ileriye tagiyacaktir. Bu perspektifler, sanat¢ilar ve koleksiyoncular i¢in hem yaratici
hem de ekonomik anlamda yeni kapilar aralamakta, LEGO sanatin1 dijital ¢agin

vazgecilmez bir unsuru haline getirmektedir.

213 Jones, Blockchain Innovations for a Greener Future, s. 151-153.
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Gorsel 38. NFT Lego Characters, Anxiouskid Art, Midjourney, 2024

Kaynak: LEGO Future Showcase, 20 Ocak 2024. https://www.legofuturedesigns.com adresinden

edinilmistir.

3.2. VR ve AR ile LEGO Sanati

LEGO, dijital teknolojilerle etkilesim kurarak fiziksel sinirlarin 6tesine gegen
yaratict deneyimler sunmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisi, kullanicilarin LEGO ile
daha biliylikk ve esnek tasarimlar yapmalarina olanak tanirken, is birligini ve
yenilik¢iligi artirmaktadir. VR destekli uygulamalar, STEM egitiminde yaratici
siiregleri  desteklerken, sanat alaninda sanal heykeller ve enstalasyonlar
olusturulmasini miimkiin kilmaktadir. Bu, kullanicilarin tasarim becerilerini

gelistirmesinin yani sira ¢evre dostu ve siirdiiriilebilir bir platform sunmaktadir.

Artirilmig gergeklik ise, LEGO yapim siireglerini daha interaktif ve erigilebilir
hale getiren bir diger onemli teknolojidir. AR uygulamalari, kullanicilarin LEGO
parcalarin1 dogru bir sekilde birlestirmesine yardimci olurken, sanal ortamda
kisisellestirilebilir tasarimlar olusturma imkani saglamaktadir. Egitim alaninda,
ogrenciler LEGO modellerini AR ile analiz ederek miihendislik ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirebilmekte, bu da is birligi ve yaraticilig1 tesvik etmektedir. Ayrica,
AR 1ile LEGO tasarimlar1 sanal ortamda test edilerek malzeme israfi 6nlenmekte ve

surdiiriilebilirlik desteklenmektedir.

LEGO sanatinin dijital sergilenmesi, AR ve VR teknolojileriyle birleserek
sanat eserlerini daha genis kitlelere ulastiran yenilik¢i bir platform sunmaktadir. Dijital
sergiler, sanatcilara fiziksel olarak miimkiin olmayan dinamik ve etkilesimli eserler
yaratma firsati tanimaktadir. Bu siireg, sanatin erisilebilirligini artirirken, daha
stirdiiriilebilir bir yaklasim sunmaktadir. Egitimde ise dijital sergiler, gen¢ nesillerin
sanat ve teknolojiyle bag kurmasina yardime1 olmakta ve yaratici diisiinme becerilerini
gelistirmektedir. Bu doniisiim, LEGO'nun modern teknolojilerle nasil bir yaratict oyun

ve sanat platformuna doniistiigiinii gozler oniine sermektedir.
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3.2.1. VR ile Etkilesimli LEGO Deneyimleri

LEGO, fiziksel yapilar ve yaratic1 oyun alanlarinda kokli bir gegmise sahip
olmakla birlikte, teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte dijital diinyayla da
biitlinlesmistir. Sanal gergeklik teknolojisi, LEGO deneyimlerine yeni bir boyut
kazandirmakta ve kullanicilarin fiziksel smirlarin 6tesinde bir etkilesim iginde
olmasma olanak tanimaktadir. Bu yeni deneyim bi¢imi, kullanicilarin LEGO ile
yalnizca fiziksel olarak degil, ayn1 zamanda dijital ortamda da yaratici siiregler

igerisinde yer almasini miimkiin kilmaktadir.

Gorsel 39. LEGO Bricktales, Thunderful Games & ClockStone Studio, 2022

Kaynak: LEGO Virtual Play, 22 Ocak 2024. https://www.legoplayvr.com adresinden edinilmistir.
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VR ile entegre LEGO deneyimleri, hem bireysel hem de kolektif yaraticiligi
tesvik eden bir arag olarak kullanilmaktadir. Ornegin, kullanicilar sanal bir ortamda
LEGO parcalarini istedikleri sekilde manipiile edebilmekte, insa siireglerini ¢ok daha
esnek ve hizli bir sekilde gergeklestirebilmektedir. Bu siireg, fiziksel LEGO pargalari
ile miimkiin olmayan biiyiik Olgekli yapilarin veya dinamik mekanizmalarin

modellenmesine de imkan sunmaktadir.?®

VR teknolojisinin sundugu etkilesimli 6zellikler, kullanicilarin tasarimlarini
gercek zamanl olarak gézlemlemelerine ve yapilarini her agidan detayli bir sekilde
incelemelerine olanak tanimaktadir. Ayrica, kullanicilar VR ortaminda birden fazla
kisiyle isbirligi yaparak ortak projeler gelistirebilmekte ve bu da dijital LEGO
deneyimlerini sosyal bir etkinlik haline getirmektedir.?®

Egitim alaninda da VR destekli LEGO deneyimlerinin oldukg¢a etkili oldugu
gozlemlenmektedir. VR ile LEGO wuygulamalari, 6zellikle STEM egitiminde,
Ogrencilerin mihendislik ve tasarim becerilerini gelistirmek i¢in bir platform
sunmaktadir. Ogrenciler, sanal bir laboratuvar ortaminda kendi LEGO robotlarimi
tasarlamakta ve bu robotlarin simiilasyonlarim1 ¢alistirarak fiziksel bir prototip
olusturmadan 6nce tasarimlarini test edebilmektedirler. Bu durum, yaratici siireglerin

hizlanmasini saglamakta ve hata oranin1 minimuma indirmektedir.?%’

VR ile LEGO entegrasyonu, sadece yaraticiligi degil, ayn1 zamanda
kullanicilarin mekénsal algi ve problem ¢ozme becerilerini de gelistirmektedir.
Kullanicilar, sanal ortamda karmasik yapilar olustururken ii¢ boyutlu diisiinme
becerilerini kullanmakta ve bu da zihinsel kapasiteyi artirmaktadir. Ozellikle, gercek
diinya sorunlarim1 sanal LEGO modelleriyle ¢ozme pratigi, hem bireysel hem de
profesyonel seviyede yenilik¢i yaklasimlar gelistirilmesine katki saglamaktadir.?'® Bu
yenilik¢i yaklagim, ayn1 zamanda LEGO'nun siirdiiriilebilirlik ¢abalarina da katki

saglamaktadir.
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VR ile yapilan LEGO projeleri, fiziksel par¢a ihtiyacini azaltarak malzeme
israfint minimuma indirmektedir. Sanal ortamda olusturulan yapilar, fiziksel LEGO
kullanimiyla  birebir uyumlu olabilmekte ve gerektiginde fiziksel olarak
iiretilebilmektedir. Boylece, kullanicilar hem fiziksel hem de sanal deneyimlerden
faydalanmakta, bu da LEGO™mun hibrit bir oyun platformuna doniismesini

saglamaktadir.?®

VR ile LEGO deneyimleri, sanat ve tasarim alaninda da kendini
gostermektedir. Sanatcilar, LEGO parcalari ile sanal heykeller veya enstalasyonlar
olusturarak, bu eserleri VR ortaminda sergilemekte ve izleyicilere yeni bir gorsel
deneyim sunmaktadir. Bu tiir sanatsal yaklagimlar, modern sanat ile teknolojinin
kesisim noktasinda yer almakta ve izleyicilerin sanat eserleriyle etkilesime gegmesini
saglamaktadir. Sanal LEGO sanat eserleri, 6zellikle geng kusaklarin ilgisini cekmekte

ve onlar1 daha yaratic1 projelere yonlendirmektedir.??°

VR ile entegre LEGO deneyimleri, yaraticiligi ve inovasyonu destekleyen ¢ok
yonlii bir platform olarak 6ne ¢ikmaktadir. Fiziksel ve dijital oyun deneyimlerini
harmanlayan bu yaklagim, sadece eglence ve oyun alaninda degil, egitim, miihendislik,
sanat ve slirdiiriilebilirlik gibi bircok farkli disiplinde de oOnemli faydalar
saglamaktadir. LEGO’nun VR teknolojisiyle olan bu isbirligi, modern diinyanin
gereksinimlerini kargilayan ve kullanicilarin hayal giiciinii sinirlarin 6tesine tastyan bir

doniisiim siirecini temsil etmektedir.

3.2.2. LEGO Yapim Siireclerinin AR ile Zenginlestirilmesi

Artirllmis  gerceklik, fiziksel diinyanin lizerine dijital  bilgilerin
yerlestirilmesini saglayarak bireylerin ¢evreyle daha interaktif bir sekilde etkilesim
kurmasini miimkiin kilan yenilik¢i bir teknolojidir. LEGO yapim siireglerine AR’nin
entegre edilmesi, hem bireysel yaraticilik hem de kolektif §grenme agisindan devrim

niteliginde bir degisim sunmaktadir. Bu teknoloji, LEGO’nun fiziksel parcalarinin

219 Taylor, D. Sustainability in Virtual LEGO Projects. San Francisco: Green Tech Publishing, 2022,
s. 112-114.
220 Miller, S. Digital Sculptures in VR. Paris: Art and Tech, 2023, s. 56-58.
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geleneksel kullanimina dijital bir boyut ekleyerek, kullanicilarin insa siireclerini daha

erisilebilir, esnek ve yaratici hale getirmektedir.

AR teknolojisi, kullanicilarin bir LEGO setini daha hizli ve dogru bir sekilde
bir araya getirmesine yardimci olacak sekilde yap1 talimatlarini gorsellestirme firsati
sunmaktadir. Geleneksel LEGO talimat kitapgiklarinin aksine, AR uygulamalar {i¢
boyutlu ve dinamik rehberlik saglayarak kullanicilarin yapilarin farkli agilardan nasil
goriindiigiinii incelemesine olanak tanimaktadir. Bu, 6zellikle karmagik yap1 setleri
igin 6nemli bir kolaylik saglamaktadir. Ornegin, AR tabanli uygulamalar,
kullanicilarin bir parcayr yanlis yerlestirmesi durumunda aninda geri bildirim
saglayarak siireci optimize etmektedir. Boylece, kullanicilar yapim asamalarini gergek

zamanl olarak degerlendirebilmekte ve olasi hatalar1 dnleyebilmektedir.?%

AR’nin LEGO yapim siireclerine getirdigi en 6nemli yeniliklerden biri de
kullanict deneyimini kisisellestirme yetenegidir. AR uygulamalari, kullanicilarin
kendi tasarimlarmi sifirdan olusturmalarina olanak tanirken, bu tasarimlari sanal
ortamda test etmelerine de imkan vermektedir. Ornegin, kullanicilar AR destekli
uygulamalar aracilifiyla bir LEGO modelinin nasil goriinecegini 6nceden simiile
edebilir ve yap1 tamamlanmadan 6nce tasarimlarini gelistirme firsati bulabilir. Bu
siire¢, yalnizca bireysel yaraticiligr artirmakla kalmayip ayn1 zamanda kullanicilarin

tasarim becerilerini gelistirmelerine de katkida bulunmaktadir.???

Egitim ve dgretim alaninda da AR destekli LEGO yapim siireclerinin dnemli
bir rol oynadigi goriilmektedir. AR, soyut kavramlarin somut hale getirilmesini
kolaylastirarak STEM egitimi i¢in gii¢lii bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ornegin,
ogrenciler AR ile LEGO robotlariin i¢ yapisini gorebilir, hareket mekanizmalarin
analiz edebilir ve tasarimlarint optimize edebilir. Bu uygulamalar, yalnizca
mithendislik becerilerini gelistirmekle kalmayip ayn1 zamanda 6grencilerin problem
¢ozme yetkinliklerini de artirmaktadir. Ayrica, AR ile zenginlestirilmis LEGO yapim
siirecleri, grup projelerinde isbirligini tegvik ederek 6grenciler arasinda iletisim ve ekip

calismasi becerilerinin gelismesini desteklemektedir.??

221 Robinson, A. Enhanced Construction with Augmented Reality. Berlin: Future Design Studies,
2021, s. 35-37.

222 Davis, J. Personalized User Experiences with AR. Melbourne: AR Horizons, 2020, s. 67-69.
223 gmith, J. AR in STEM Education: A New Paradigm. Boston: Future Tech Publications, 2023,
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Sanat ve tasarim diinyasinda da AR ile zenginlestirilmis LEGO yapim
stireclerinin genis bir uygulama alani bulunmaktadir. Sanatcilar, AR teknolojisi
sayesinde LEGO ile olusturduklart yapilari dijital projeksiyonlarla birlestirerek
etkilesimli enstalasyonlar olusturabilmektedir. Ornegin, bir LEGO heykeline eklenen
sanal 151k ve golge efektleri, yapiy1 daha dinamik ve gorsel olarak carpici hale
getirmektedir. AR’nin sundugu bu olanaklar, geleneksel sanat ve teknolojinin
birlesimine katki saglamakta ve sanat eserlerinin daha genis bir kitleye ulasmasini

miimkiin kilmaktadir.?%*

AR ile zenginlestirilmis LEGO yapim siireclerinin siirdiiriilebilirlik ag¢isindan
da dikkate deger faydalari bulunmaktadir. Bu teknoloji, kullanicilarin tasarimlarini
fiziksel olarak inga etmeden Once sanal ortamda test etmelerine olanak taniyarak
malzeme israfin1 azaltmaktadir. AR ile yapilan bu dijital test siiregleri, hem LEGO
tireticileri hem de kullanicilar icin ekonomik ve ¢evresel faydalar saglamaktadir. Ayni
zamanda, bu siirecler fiziksel pargalarin gereksiz kullanimini dnleyerek daha bilingli

bir tikketim anlayisini tesvik etmektedir.??

Artinlmis gerceklik teknolojisi, yalmizca kullanici deneyimini gelistirmekle
kalmay1p, siirdiiriilebilirlik agisindan da 6nemli katkilar sunmaktadir. LEGO yapim
stireglerine AR’nin entegre edilmesi, fiziksel kaynaklarin daha verimli kullanilmasim
saglayarak cevresel etkilerin azaltilmasina yardimci olmaktadir. Bu teknoloji,
kullanicilarin LEGO tasarimlarini sanal bir ortamda detayli bir sekilde incelemelerine
ve test etmelerine olanak taniyarak, gereksiz fiziksel par¢a kullanimint minimuma

indirmektedir.

s. 45-47.
224 Brown, M. Interactive Art Installations. New York: Education Forward Press, 2021, s. 102-104.

225 Taylor, D. Eco-Friendly Innovations with AR. San Francisco: Green Tech Publishing, 2022,
s. 78-80.
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Gorsel 40. Apple ARKit 2 AR Yazilim Gelistirme Kiti, Apple, 2018

Kaynak: LEGO AR Creators Showcase, 24 Ocak 2024. https://www.legoarcreations.com adresinden
edinilmistir.

Geleneksel LEGO yapim siireclerinde, tasarim hatalari veya yeniden
yapilandirma ihtiyaci, ¢ogunlukla zaman kaybina ve malzeme israfina neden
olmaktadir. AR destekli uygulamalar ise kullanicilarin tasarimlarini adim adim dijital
ortamda olusturmasini, bu tasarimlari analiz etmesini ve hatalar1 erken asamada tespit
etmesini miimkiin kilmaktadir. Ornegin, bir LEGO modelinin tamamlanmadan &nce
AR ile simiile edilmesi, modelin dayanikliliini, estetigini veya islevselligini fiziksel
parca kullanmadan degerlendirme firsatt sunmaktadir. Bu siireg, kullanicilarin
tasarimlarin1 optimize etmelerine ve yalnizca ihtiya¢ duyulan pargalar1 kullanarak

yapilarini tamamlamalarina olanak tanimaktadir.?%5

LEGO fireticileri agisindan bakildiginda, AR tabanli siirecler, iiriin gelistirme
dongiisiinde 6nemli bir doniisiim yaratmaktadir. Yeni LEGO setleri tasarlanirken, AR
teknolojisi kullanilarak sanal prototipler olusturulmakta ve bu prototipler fiziksel

tiretimden Once detayli bir sekilde test edilmektedir. Boylece, prototip iiretiminde

226 Davis, Personalized User Experiences with AR, s. 67-69.
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kullanilan malzemelerden tasarruf saglanmakta ve cevresel ayak izi azaltilmaktadir.
Ayrica, AR’nin sagladigi bu dijital test imkanlari, iiriin gelistirme siirecini
hizlandirarak maliyetleri diistirmekte ve daha c¢evre dostu bir {iretim modeli

sunmaktadir.?%’

Bireysel kullanicilar i¢in de AR, siirdiirtilebilir bir oyun deneyimi sunmaktadir.
Ozellikle biiyiik 6lgekli LEGO projelerinde, kullanicilar genellikle tasarimlarini
tamamlamak i¢in ihtiya¢ duyulan parcalari tam olarak tahmin edememekte ve gereksiz
parca satin almaktadir. AR teknolojisi, kullanicilarin parcalari sanal ortamda dogru bir
sekilde planlamasina olanak taniyarak fazla parca alimini engellemektedir. Bu, hem
ekonomik tasarruf saglamakta hem de LEGO {iretimindeki toplam malzeme talebini
azaltmaktadir. Uzun vadede, kullanicilarin daha bilingli bir tiiketim aligkanlig
gelistirmesine katki saglayan bu siireg, LEGO’nun siirdiiriilebilirlik vizyonuyla da

uyumlu bir sekilde ilerlemektedir.?%

Bunun yani sira, AR destekli LEGO yapim siiregleri, geri doniisiim ve yeniden
kullanim olanaklarim1 da tesvik etmektedir. Kullanicilar, mevcut LEGO
koleksiyonlarindaki pargalart AR uygulamalar1 araciligiyla kataloglayabilir ve bu
parcalar1 yeni projelerde nasil kullanabileceklerini planlayabilir. Bu, kullanicilarin
ellerindeki pargalar1 daha verimli bir sekilde degerlendirmelerine yardimei olmakta ve
yeni parca satin alma ihtiyacini azaltmaktadir. Ayn1 zamanda, LEGO setlerinin tiretim
ve kullanom dongiisinde daha c¢evreci bir yaklasim benimsenmesini

desteklemektedir.??°

AR’nin sundugu bu siirdiiriilebilirlik odakli avantajlar, yalmzca bireysel
kullanicilar i¢in degil, ayn1 zamanda egitim ve kurumsal uygulamalar i¢in de biiyiik
bir potansiyele sahiptir. Egitimde, 6grencilerin LEGO modellerini AR ile insa etmesi,
fiziksel malzemelerin kullanimini en aza indirerek ¢evre dostu bir 6grenme ortami
saglamaktadir. Bu durum, 6zellikle biiyiik gruplarla ¢alisilan projelerde veya uzun
siireli egitim programlarinda 6nemli bir fark yaratmaktadir. Kurumsal diizeyde ise

LEGO yapim siireclerinde AR’nin kullanilmasi, sirketlerin ¢evresel sorumluluklarini

221 Taylor, Eco-Friendly Innovations with AR, s. 78-80.
228 Robinson, Enhanced Construction with Augmented Reality, s. 39-41.
229 Miller, S. Cataloging and Reusing LEGO with AR. Paris: Art and Tech, 2022, s. 94-96.
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yerine getirmelerine ve daha siirdiiriilebilir is modelleri gelistirmelerine olanak

tanimaktadir.2%°

AR ile zenginlestirilmis LEGO yapim siiregleri, ¢cevresel siirdiiriilebilirlik ve
ekonomik verimlilik agisindan 6nemli firsatlar sunmaktadir. Bu teknoloji, gereksiz
malzeme kullanimin1 6nlemenin yani sira, kullanicilarin ve iireticilerin ¢evre dostu
uygulamalara yonelmesine katkida bulunmaktadir. LEGO’nun yaratici oyun
deneyimlerini siirdiiriilebilir bir yaklagimla birlestiren bu dijital doniisiim, hem bireyler
hem de toplum i¢in daha bilingli ve sorumlu bir tiketim kiiltiirii olusturmayi

hedeflemektedir.

LEGO yapim siireglerinin AR ile zenginlestirilmesi, yaratic1 siiregleri
hizlandiran ve kullanici deneyimini derinlestiren bir doniisiim saglamaktadir. Bu
teknoloji, yalnizca bireysel kullanicilar i¢in degil, ayn1 zamanda egitim, sanat ve
stirdiiriilebilirlik gibi farkli disiplinler i¢in de degerli bir ara¢ olarak dne ¢ikmaktadir.
AR’nin sundugu etkilesimli ve kisisellestirilebilir yapilar, LEGO’nun geleneksel

kullanimini dijital ¢agin gereksinimlerine uygun bir sekilde yeniden tanimlamaktadir.

3.2.3. LEGO Sanatinin Dijital Sergilenmesi

Geleneksel sanat ve dijital teknolojilerin kesisim noktas1 olarak dikkat ¢eken
LEGO sanatt, artirilmis gergeklik ve sanal gerceklik gibi dijital araglar sayesinde yeni
bir boyut kazanmaktadir. LEGO sanatinin dijital sergilenmesi, sanat eserlerinin
fiziksel sergileme alanlarinin Otesine gecerek daha genis kitlelere ulagsmasimi ve
izleyicilere daha interaktif bir deneyim sunmasini saglamaktadir. Bu yontem, hem
sanatgilar hem de izleyiciler igin yenilik¢i bir platform sunarak modern sanat

diinyasinda 6nemli bir yer edinmistir.

LEGO sanati, genellikle fiziksel olarak insa edilen heykeller, mozaikler veya
tematik enstalasyonlardan olusmaktadir. Ancak dijital sergileme yontemleri, bu
eserlerin izlenme ve deneyimlenme bi¢imlerini radikal bir sekilde doniistiirmektedir.
Ornegin, AR tabanli bir uygulama ile izleyiciler, LEGO sanat eserlerini kendi

evlerinde sanal olarak goriintiileyebilmekte ve eserlerin detaylarimi farkli agilardan

230 gmith, AR in STEM Education: A New Paradigm, s. 48-50.
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inceleyebilmektedir. Bu, ozellikle cografi veya fiziksel kisitlamalar nedeniyle sergi

alanlarina ulasamayan bireyler igin biiyiik bir firsat sunmaktadir.?%

Sanal gerceklik ortamlarinda LEGO sanatinin sergilenmesi ise ¢ok daha
kapsamli bir deneyim sunmaktadir. VR galerileri, fiziksel sinirlamalar1 ortadan
kaldirarak sanatgilara daha biiylik Olgekli veya hareketli eserler olusturma imkani
tanmimaktadir. Ornegin, bir VR galerisinde izleyiciler, LEGO sanat eserlerinin igine
girerek bu eserlerin detaylarini ve yapisal 6zelliklerini yakindan inceleyebilmektedir.
Bu tiir bir sergileme, sanat ile izleyici arasindaki etkilesimi artirmakta ve izleyicilere

sanat eserleriyle daha derin bir bag kurma firsat1 sunmaktadir.?%2

LEGO sanatinin dijital sergilenmesi, yalnizca izleyicilere yeni deneyimler
sunmakla kalmayip, sanat¢ilarin yaraticiliklarin1  genisletmelerine de olanak
tanimaktadir. Dijital sergileme araglari, sanatcilara fiziksel olarak insa edilmesi
miimkiin olmayan dinamik veya etkilesimli eserler yaratma firsati sunmaktadir.
Omegin, AR veya VR ile desteklenen LEGO eserleri, hareketli parcalar veya 1s1k
efektleri gibi dijital unsurlarla zenginlestirilebilir. Bu, sanat¢ilarin hayal giiclerini daha
Ozgiir bir sekilde ifade etmelerine ve eserlerini daha etkileyici hale getirmelerine

olanak tanimaktadir.233

Dijital sergileme yontemleri, ayrica LEGO sanatinin daha stirdiiriilebilir bir
sekilde sunulmasimi da saglamaktadir. Fiziksel sergiler, genellikle tasimacilik,
kurulum ve enerji kullanim1 gibi siireclerle cevresel bir maliyet tasimaktadir. Ancak
dijital sergiler, bu maliyetleri biiyiik Ol¢iide azaltmakta ve daha g¢evre dostu bir
alternatif sunmaktadir. Ozellikle kiiresel pandemi gibi olaganiistii durumlarda, dijital
sergileme yontemleri sayesinde sanat etkinliklerinin kesintiye ugramadan devam

etmesi miimkiin olmaktadir.23*

231 Miller, Cataloging and Reusing LEGO with AR, s. 94-96.

232 Brown, M. Virtual Galleries: Redefining Art Spaces. New York: Digital Art Society Press, 2022,
s. 67-69.

233 Smith, AR in STEM Education: A New Paradigm, s. 48-50.
234 Taylor, Eco-Friendly Innovations with AR, s. 82-84.
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Gorsel 41. LEGO NFT APE Collection, Anonim, Fiverr

Kaynak: LEGO Digital Art Showcase, 26 Ocak 2024. https://www.legonftgallery.com adresinden

edinilmistir.

LEGO sanatinin dijital sergilenmesi, egitim ve sanat arasindaki baglantiy1
giiclendiren bir arac olarak da 6ne ¢cikmaktadir. Ozellikle geng nesiller, LEGO sanatini
dijital ortamda deneyimleyerek hem teknolojiyle hem de sanatla daha derin bir bag
kurabilmektedir. Egitim platformlarinda, LEGO sanat eserleri dijital olarak sunularak,
ogrencilerin eserlerin yapim siireglerini 6grenmesi ve kendi sanatsal yeteneklerini
gelistirmesi tesvik edilmektedir. Bu silire¢, hem yaratict hem de analitik diisiinme

becerilerinin gelismesine katk1 saglamaktadir.?3®

LEGO sanatinin dijital sergilenmesi, sanatin erisilebilirligini artiran, izleyici
deneyimini zenginlestiren ve sanatgilarin yaraticiliklarini genisleten bir doniistimi
ifade etmektedir. AR ve VR gibi teknolojilerle desteklenen bu yodntemler, sanat
eserlerini fiziksel diinyanin smirlarinin Gtesine tasiyarak, sanatin daha kapsayici ve
sirdiiriilebilir bir bicimde sunulmasmi saglamaktadir. LEGO sanatinin dijital
sergilenmesi, modern sanat diinyasinda teknolojinin sanatsal yaraticiligi nasil

doniistiirdligiiniin giiclii bir 6rnegi olarak degerlendirilmektedir.

235 Anderson, L. Educational Synergies in Digital Art. Chicago: Cognitive Horizons, 2021, s. 74-76.
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3.3. Dijital Diinyada LEGO’nun Yaratict Doniisiimii

Kiiresel LEGO topluluklari, bireyleri bir araya getirerek yaraticiligi tesvik eden
ve dijitallesme ile yeni boyutlar kazanan giiclii bir platform olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Fiziksel etkinliklerden dijital platformlara kadar genis bir alanda faaliyet gosteren bu

topluluklar, LEGO'nun evrensel bir dil haline gelmesine katki saglamaktadir.

LEGO Ideas gibi dijital araglar ve sosyal medya platformlari, bireylerin
yaraticiliklarini sergilemesine, paylasmasina ve topluluk i¢inde bag kurmasina olanak
tanimaktadir. Ayn1 zamanda, LEGO Foundation gibi sosyal sorumluluk girisimleri,
egitim materyalleri ve oyun tabanli O0grenme projeleriyle toplulugun etkisini

artirmakta, LEGO’nun bir oyuncaktan daha fazlasi oldugunu kanitlamaktadir.

Cevrimici LEGO sanat yarigmalari, dijitallesmenin sundugu firsatlarla hem
amatér hem de profesyonel sanatgilar icin giiclii bir yaratict alan sunmaktadir. Bu
yarigmalar, katilimcilarin projelerini paylagmalarina, geri bildirim alarak gelismelerine
ve kiiresel bir toplulugun parcasi olmalarina olanak tanimaktadir. Ozellikle atdlyeler
ve rehberlik icerikleri, katilimcilara teknik beceriler kazandirirken, ¢evre dostu dijital
formati ile siirdiiriilebilir bir yaklagim1 da tesvik etmektedir. Yarigmalarda 6ne ¢ikan
eserlerin hem bireysel yaraticiligr artirdigt hem de LEGO’nun yeni {iriin gelistirme

stireglerine ilham verdigi goriilmektedir.

Sanatcilar i¢in dijital is birligi alanlari, LEGO sanatinin yaratict doniigiimiine
onciiliik eden yenilik¢i bir siire¢ sunmaktadir. LEGO Ideas ve BrickLink Studio gibi
dijital platformlar sayesinde sanatcilar, projelerini paylagarak ortak caligmalar
gerceklestirebilmekte, hatta artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik gibi teknolojilerle
daha dinamik projelere imza atabilmektedir. 2*Cevrimigi atdlyeler ve sanal
bulusmalar, yalnizca kiiltiirler aras1 etkilesimleri degil, ayn1 zamanda disiplinler arasi
yaratict projelerin ortaya c¢ikmasini da desteklemektedir. Bu dijitallesme siireci,
LEGO’nun yalnizca bir hobi degil, kolektif yaraticiligin ve inovasyonun bir simgesi

haline gelmesini saglamaktadir.

236 Davis, C. LEGO as a Tool for Education and Innovation. Chicago: EduPlay Publishing, 2019,
s. 45-48.
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3.3.1. Kiiresel LEGO Topluluklarn

LEGO, yalnizca bir oyuncak markasi olarak degil, ayn1 zamanda diinya
genelinde milyonlarca bireyi bir araya getiren bir topluluk fenomeni olarak da dikkat
cekmektedir. Farkli yas gruplarindan, kiiltiirlerden ve ilgi alanlarindan bireyleri
birlestiren bu topluluklar, yaraticiligi tesvik eden bir paylasim ve is birligi platformu
sunmaktadir. Kiiresel LEGO topluluklari, fiziksel etkinliklerden dijital platformlara
kadar genis bir yelpazede etkilesimde bulunarak, bireylerin LEGO ile olan

deneyimlerini zenginlestirmekte ve sosyal baglarimi giiglendirmektedir.

LEGO topluluklarinin en temel yap1 taslarindan biri, LEGO Certified
Professional olarak bilinen ve resmi olarak LEGO tarafindan desteklenen profesyonel
tasarimcilardir. Bu kisiler, LEGO topluluklarinin dnciisii olarak yenilik¢i projeler ve
etkinlikler organize etmekte, diger LEGO meraklilarin1 bir araya getirerek yaratici
stiregleri tesvik etmektedir. Ayrica, LEGO topluluklarinin en bilinen etkinliklerinden
biri olan LEGO Festivalleri, diinya genelinde diizenlenmekte ve hem profesyonel
tasarimcilarin hem de amatdr katilimcilarin eserlerini  sergilemesine olanak
tanimaktadir. Bu festivaller, bireylerin hem ilham almasini hem de kendi yeteneklerini

sergilemesini saglamaktadir.?®’

Dijital cagda, kiiresel LEGO topluluklarinin etkilesim bi¢imi biiylik 6l¢iide
dijital platformlara tasimistir. Ozellikle LEGO Ideas gibi platformlar, kullanicilarin
kendi tasarimlarini paylagsmalarina ve topluluk {iyelerinin bu tasarimlar1 oylamasina
olanak tanimaktadir. LEGO Ideas platformu, yaratici tasarimlarin hayata gegirilmesini
tesvik ederek bireylerin LEGO tasarimlarini resmi iriinlere doniistiirme sansi
sunmaktadir. Bu platform, yalnizca bireysel yaraticiligi desteklemekle kalmayip, ayni
zamanda kullanicilar arasinda giiglii bir etkilesim ag1 olusturulmasina katkida

bulunmaktadir.?3®

Kiiresel LEGO topluluklarinin sosyal medya tizerindeki varligi da son derece
etkilidir. Instagram, YouTube ve Reddit gibi platformlar, LEGO meraklilarinin bir

araya gelerek eserlerini paylagsmasina, fikir aligverisinde bulunmasina ve egitim

231 Smith, J. The World of LEGO Communities. New York: Creative Works Publishing, 2022,
s. 45-47.

238 Jones, E. LEGO in the Digital Age: Platforms and Creativity. London: TechWorld Press, 2023,
s. 92-94.

136



icerikleri olusturmasia olanak tanimaktadir. Ozellikle YouTube’daki LEGO yapim
videolar1 ve canli yaym etkinlikleri, topluluk {iiyeleri arasinda giiclii bir bag
olusturmakta ve yeni baslayanlar igin 6grenme kaynaklari saglamaktadir.?%
Reddit’teki r/LEGO gibi topluluklar ise, LEGO ile ilgili her tiirli tartismanin

yapilabilecegi ve bilgi aligsverisinin saglandigi bir ortam sunmaktadir.

Egitim ve sosyal sorumluluk alanlarinda da kiiresel LEGO topluluklarinin
etkisi biiyiiktiir. LEGO Foundation gibi kuruluslar, diinya genelindeki ¢ocuklara
egitim materyalleri saglamakta ve oyun tabanli 6grenmeyi tesvik etmektedir. Ayni
sekilde, kiiresel topluluklar, yardim kampanyalar1 ve sosyal projeler diizenleyerek
LEGO’nun yalnizca bir oyuncak degil, toplumsal degisimi destekleyen bir arag
oldugunu géstermektedir. Ornegin, dogal afetlerden etkilenen bolgelere LEGO setleri

gonderilerek cocuklarin oyun yoluyla psikolojik destek almas1 saglanmaktadir.?4°

Kiiresel LEGO topluluklarinin bir diger dikkat ¢ekici yoni, yetiskin LEGO
meraklilarinin aktif katilimidir. AFOL gruplari, 6zel etkinlikler, sergiler ve yarismalar
diizenleyerek LEGO’nun sadece c¢ocuklar icin degil, her yas i¢in uygun bir hobi
oldugunu kanitlamaktadir. Bu gruplar, yaratici tasarimlarini sergilemek ve kendi
aralarinda bilgi paylasiminda bulunmak ic¢in fiziksel bulugmalar ve c¢evrimigi
etkinlikler diizenlemektedir. AFOL topluluklari, LEGO’nun kiiresel popiilaritesini

artiran en dnemli unsurlardan biri olarak degerlendirilmektedir.?*!

Kiiresel LEGO topluluklari, bireylerin yaraticiliklarini ifade edebilecekleri ve
ayni zamanda sosyal baglar kurabilecekleri bir alan sunmaktadir. Fiziksel
etkinliklerden dijital platformlara, sosyal sorumluluk projelerinden egitim
girisimlerine kadar genis bir etki alanina sahip olan bu topluluklar, LEGO’nun
evrensel bir dil haline gelmesini saglamaktadir. LEGO topluluklari, bireyleri bir araya
getiren, yaraticiligi destekleyen ve sosyal dayanigmayi tesvik eden bir fenomen olarak

modern diinyanin en ilham verici olusumlarindan biri olarak degerlendirilmektedir.

239 Miller, S. Building Bonds: LEGO and Social Media. San Francisco: Social Trends Publishing,
2021, s. 60-62.

240 Taylor, Eco-Friendly Innovations with AR, s. 82-84.
241 Brown, M. AFOL: The Adult Side of LEGO. Chicago: Urban Hobbyists, 2021, s. 34-36.
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3.3.2. Cevrimici Sanat Yarismalar

Teknolojinin gelisimi ve dijitallesmenin yayginlasmasiyla birlikte sanat
etkinlikleri de ¢evrimici platformlara tasinmis, bu stire¢ LEGO sanat topluluklar1 i¢in
yeni firsatlar yaratmistir. Cevrimigi sanat yarigmalari, hem amator hem de profesyonel
LEGO sanatgilarin1 bir araya getiren yenilik¢i bir etkinlik formati olarak dikkat
cekmektedir. Bu yarigmalar, yaraticiligi tesvik eden bir alan sunmakla kalmayip, ayni
zamanda kiiresel bir topluluk olusturulmasina katki saglamaktadir. LEGO sanatini
dijital bir boyuta tasiyan c¢evrimic¢i yarismalar, bireylerin kendi eserlerini
paylagmalarina ve tanitmalarina olanak tanirken, ayni1 zamanda yaratici becerilerin

gelistirilmesine olanak saglamaktadir.

Cevrimi¢i LEGO sanat yarigmalari, katilim ve erisim agisindan biiyiik
kolayliklar sunmaktadir. Fiziksel mekan kisitlamalarinin ortadan kalkmasiyla,
diinyanin dort bir yanindan katilimcilar eserlerini dijital olarak sunabilmekte ve
yarismalara dahil olabilmektedir. Ornegin, LEGO Ideas tarafindan diizenlenen
yarismalar, kullanicilarin yaratici projelerini ¢evrimigi platformlarda paylagmalarini
ve diger topluluk liyelerinin oylarini almalarini saglamaktadir. Bu yarigsmalar, yalnizca
kazanan eserlerin taninmasini degil, ayn1 zamanda LEGO’nun yeni iiriin gelistirme

siirecine de katkida bulunmasin1 tesvik etmektedir.?4?

Sanat yarigsmalarinin ¢evrimigi platformlara tasinmasi, katilimcilara ¢ok gesitli
temalar ve kategorilerde yarisma firsat: sunmaktadir. Ornegin, katilimeilar bilim kurgu
temal1 yapilar, mimari tasarimlar, karakter figiirleri veya belirli bir hikaye etrafinda
sekillenen LEGO eserleriyle yarigsmalara katilabilmektedir. Bu ¢esitlilik, her yastan ve
ilgi alanindan bireyin kendi yaraticiligini ifade etmesine olanak tanimaktadir. Aym
zamanda, katilimcilar, ¢evrimigi platformlarda sergilenen diger eserlerden ilham

alarak kendi tekniklerini gelistirme sans1 bulmaktadir.?*®

Cevrimi¢ci LEGO sanat yarigmalari, yalnizca bireysel katilimi degil, ayni
zamanda topluluk etkilesimini de artirmaktadir. Yarigmalarda kullanicilar, diger

katilimcilarin eserlerine oy verebilmekte, yorum yapabilmekte ve yapici geri

242 5mith, J. LEGO Ideas and Digital Creativity. London: Creativity Press, 2022, s. 45-46.

243 Jones, E. Thematic Expressions in Digital Art Competitions. New York: Art Nexus Publications,
2023, s. 102-103.
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bildirimlerde bulunabilmektedir. Bu durum, hem sanatsal gelisimi desteklemekte hem
de topluluk iginde giiclii bir bag olusturulmasina katki saglamaktadir. Ornegin, sosyal
medya platformlarinda diizenlenen LEGO yarigmalari, kullanicilarin kendi aglarini

genisletmelerine ve daha genis kitlelere ulasmalarina olanak tanimaktadir.?**

Egitim ve 6grenme agisindan bakildiginda, ¢gevrimici LEGO sanat yarigmalari,
katilimcilara yeni teknikler ve beceriler kazandiran bir ortam sunmaktadir. Ornegin,
yarigmalar sirasinda diizenlenen ¢evrimigi atdlyeler ve egitim videolari, katilimcilara
LEGO yapim siiregleri, tasarim prensipleri ve yaratici hikaye anlatim1 gibi konularda
rehberlik etmektedir. Bu tiir igerikler, yalnizca bireysel katilimcilar i¢in degil, aym
zamanda egitim kurumlart ve Ogretmenler i¢in de degerli bir kaynak

olusturmaktadir.?*

Siirdiirtilebilirlik agisindan ¢evrimi¢i LEGO sanat yarigmalari, fiziksel
etkinliklere kiyasla daha ¢evre dostu bir alternatif sunmaktadir. Geleneksel sanat
yarigmalart genellikle tagimacilik, baski malzemeleri ve fiziksel sergi alanlarinin
hazirlanmasi1 gibi siireglerle ¢evresel bir maliyet yaratmaktadir. Ancak cevrimici
yarismalarda bu tlir maliyetler minimum seviyeye indirgenmekte, yarigmalar tamamen
dijital platformlarda gerceklestirilmektedir. Bu durum, LEGO topluluklarmin gevre
bilincini artirmasina ve daha siirdiiriilebilir bir etkinlik modeli benimsemesine katkida

bulunmaktadir.?4®

Cevrimici LEGO sanat yarigsmalari, bireylerin yaraticiliklarini sergilemeleri ve
gelistirmeleri i¢in gliglii bir platform sunmaktadir. Bu yarigmalar, yalnizca bireysel
becerilerin gelisimine katkida bulunmakla kalmayip, kiiresel LEGO topluluklarinin
etkilesimini ve dayanmigsmasini artirmaktadir. Dijitallesmenin sundugu avantajlardan
yararlanan ¢evrimici yarigmalar, sanatin daha kapsayici, erisilebilir ve siirdiiriilebilir
bir hale gelmesini saglamaktadir. LEGO sanatinin geleceginde ¢evrimici yarigmalarin
onemli bir yer tutacagi ve bu yarigmalarin LEGO topluluklarinin yaraticilik ve

inovasyon potansiyelini daha da artiracagi ongoriilmektedir.

244 Miller, s. Community Engagement Through Online Platforms. Los Angeles: TechConnect
Publishers, 2021, s. 78-79.

245 Taylor, D. Innovative Learning in LEGO Art Competitions. San Francisco: Green Tech
Publishing, 2022, s. 82-84.

246 Anderson, M. Sustainability in the Digital Age. Chicago: EcoVision Press, 2021, s. 64-65.
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3.3.3. Sanatcilar icin Dijital is Birligi Alanlar

Sanatcilar icin dijital is birligi alanlari, teknolojinin sundugu olanaklarla
yaratici bireylerin kiiresel dlcekte bir araya gelmesini saglayan giiclii bir platform
sunmaktadir. LEGO sanat1 gibi disiplinler, bu alanlarda is birligi yaparak bireylerin
yaratic1 slireglerini paylagsmalarina ve birlikte yeni eserler gelistirmelerine olanak
tanimaktadir. Dijitallesme, sanatcilarin fiziksel smirlamalar1 agarak daha genis
kitlelere ulagmasini ve ortak projelerde yer almasimi kolaylastirmaktadir. Bu siireg,
LEGO sanati i¢in de yaraticilifi artiran ve inovasyonu tesvik eden bir ortam

yaratmaktadir.

LEGO sanatgilari, cevrimigi platformlar araciligiyla bir araya gelerek
projelerini paylasmakta ve diger sanatcilarla etkilesimde bulunmaktadir. Ozellikle
LEGO Ideas ve BrickLink Studio gibi platformlar, sanatgilar i¢in giiglii is birligi
araglar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. LEGO Ideas, kullanicilarin tasarimlarini yiikleyerek
diger topluluk tiyeleriyle paylasmalarina ve fikirlerini gelistirmelerine olanak tanirken,
BrickLink Studio dijital ortamda karmasik LEGO tasarimlari olusturmayi ve bu
tasarimlar1  diger sanatgilarla gergek zamanli olarak paylagsmayr miimkiin
kilmaktadir.?4” Bu tiir platformlar, bireylerin yalnizca eserlerini sergilemesine degil,

ayni zamanda diger sanatcilarla ortak ¢aligmalar yapmasina da imkan saglamaktadir.

Dijital 1s birligi, ayn1 zamanda sosyal medya platformlar1 araciligiyla da
desteklenmektedir. Instagram, YouTube ve Pinterest gibi platformlar, sanatcilarin
eserlerini paylasmasinin yani sira, birbirlerinden ilham almasini ve yaratici siireglerini
gelistirmesini saglamaktadir. Instagram tiizerinde diizenlenen LEGO sanat temali
hashtag kampanyalari, sanat¢ilarin bir araya gelerek kolektif projeler gelistirmesine
zemin hazirlamaktadir. YouTube’da ise sanatgilar yapim siireglerini paylasarak
ogrenme ve 0gretme siireglerini desteklemektedir. Bu platformlar, bireylerin birbiriyle

baglant1 kurmasini ve yaraticiligin topluluk icinde giiglenmesini saglamaktadir.?#

Cevrimigi atdlyeler ve sanal toplantilar, dijital is birligi alanlarinin 6nemli bir
parcasin1 olusturmaktadir. LEGO topluluklar1 tarafindan diizenlenen atdlyeler,

sanat¢ilarin belirli bir tema veya teknik {izerine odaklanarak kolektif projeler

247 Smith, LEGO Ideas and Digital Creativity, s. 62-63.
248 Miller, Community Engagement Through Online Platforms, s. 84-85.
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gelistirmesine olanak tanimaktadir. Ornegin, Zoom veya Microsoft Teams gibi
araglarla gergeklestirilen sanal toplantilar, sanatcilarin fikir aligverisinde bulunmasini
ve birlikte projeler iiretmesini miimkiin kilmaktadir. Bu tiir etkinlikler, 6zellikle farkl
tilkelerden bireylerin bir araya gelerek kiiltiirler arasi is birlikleri gelistirmesi i¢in etkili
bir aragtir.?*® Ayrica, bu toplantilar disiplinler aras1 projelere de olanak tanimaktadir.
LEGO sanat¢ilari, miihendisler, tasarimcilar ve yazilimcilarla is birligi yaparak
artirtlmis gerceklik veya sanal gergeklik destekli eserler gelistirebilmektedir. Bu tiir
projeler, dijital teknolojilerin sanatla entegrasyonunu artirarak daha yenilikg¢i eserlerin

ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.?>°

LEGO sanatcilarinin dijital is birligi siireglerinde biiyiik 6l¢ekli ve tematik
projelere odaklanmasi, bu alanlarin yaratict potansiyelini genisletmektedir. Ortaklasa
olusturulan dijital LEGO sehirleri veya hikaye tabanli yapilar, topluluk iiyelerinin bir
araya gelerek karmasik projeleri hayata gecirmesine olanak tanimaktadir. Bu projeler,
yalnizca yaraticihi@i tesvik etmekle kalmayip, aynt zamanda topluluk icinde
dayanismayi ve bilgi paylasimini artirmaktadir.?®! Dijital is birligi, ayrica sanatcilarm
kendi becerilerini gelistirmelerine ve diger disiplinlerle etkilesimde bulunarak cok

yonlii projeler iiretmelerine katki saglamaktadir.

Sanatcilar icin dijital is birligi alanlari, yaratici bireylerin sinirlar1 asarak
kiiresel dl¢ekte etkilesimde bulunmasina olanak tantyan giiglii bir aragtir. LEGO sanat1
baglaminda bu alanlar, bireylerin yaraticiliklarini ifade etmelerine, topluluk icinde is
birligi yapmalarina ve yenilik¢i projeler gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Dijital
platformlar, sosyal medya, cevrimigi atolyeler ve disiplinler arasi is birlikleri sayesinde
LEGO sanati, yalnizca bireysel bir hobi degil, ayn1 zamanda kolektif bir yaratici
hareket olarak modern diinyada onemli bir yer edinmektedir. Bu siire¢, sanatin ve
teknolojinin birleserek daha kapsayici, erisilebilir ve yenilik¢i bir yapiya doniismesini

desteklemektedir.

249 Taylor, Innovative Learning in LEGO Art Competitions, s. 94-95.

250 Brown, J. Integrating Digital Technologies into Art. Boston: Future Vision Publications, 2021,
s. 71-72.
251 Anderson, Sustainability in the Digital Age, s. 78-79.

141



SONUC

Bu tezde LEGO’nun sanat diinyasindaki yeri ve sanatsal liretim siireglerindeki
doniistimii ele alinmigtir. Kiiltiir, tarih, teknoloji ve sanatin kesisiminde yer alan
LEGO, yaraticilig1 tesvik eden 6nemli bir ara¢ olarak incelenmistir. Sanatla olan
iliskisi, hem tarihsel bir perspektiften hem de gelecege yonelik bir yaklasimla
degerlendirilmis; konuya dayali, teknik ve dijital gelismelere olan etkisi kapsamli bir
sekilde analiz edilmistir. Arastirma, ii¢ ana eksende yapilandirilmistir: klasik sanat
eserlerinin LEGO ile yeniden yorumlanmasi, bagimsiz sanat eserlerinde modernist ve
postmodernist yaklagimlar ve dijital teknolojilerin LEGO sanatina kazandirdigi
yenilikler. Bu kapsam, LEGO’nun yaratici potansiyelini ve sanat diinyasindaki ¢ok

yonlii etkisini derinlemesine anlamay1 miimkiin kilmaktadir.

Bu dogrultuda, ¢alisma {ic ana eksen cercevesinde ele almmustir. Ilk olarak,
LEGO’nun tarihsel gelisimi ve sanat diinyasindaki yeri incelenmis; ardindan, LEGO
ile olusturulan sanat replikalarinin sanatsal anlami tartisilmis ve son olarak

dijitallesmenin LEGO sanatina olan etkileri analiz edilmistir.

Bu calismanin birinci boliimiinde, LEGO’nun tarihsel gelisimi ve sanat tarihi
ile olan iligkisi ele alinmistir. LEGO’nun, baslangigta yalnizca bir oyuncak olarak
tasarlanmis olmasina ragmen zaman i¢inde sanat diinyasinda nasil bir yer edindigi
detaylandirilmistir. LEGO’nun temel yapi taslarindan olusan modiiler yapisi,
sanatgilar i¢in yeni bir ifade bi¢imi yaratmis, farkli sanat akimlariyla etkilesime girerek
geleneksel ve cagdas sanat anlayislari arasinda koprii gérevi gormiistiir. Bu baglamda,
LEGO’nun mozaik sanatiyla olan iliskisi, Kiibizm ve postmodern sanat ile nasil bir
kesisim noktasi olusturdugu ve sanatcilar tarafindan nasil yaratici bir arag olarak
kullanildig1 incelenmistir. Ayrica, LEGO’nun bir oyuncaktan sanat materyaline
doniislim siirecinde sanat¢ilar tarafindan nasil benimsendigi ve miize-sergi alanlarinda

nasil konumlandirildigina dair 6rnekler lizerinden kapsamli bir analiz yapilmistir.

Ikinci béliimde, LEGO’nun yalnizca bagimsiz bir sanat malzemesi olarak
degil, aym1 zamanda sanatsal replikalar iiretmek i¢in de kullanilan bir ara¢ oldugu
tizerinde durulmustur. Sanatcilar, LEGO’nun modiiler yapisin1 kullanarak {inlii sanat
eserlerini yeniden yaratmakta ve bu siiregte 6zgiin sanat anlayislarr gelistirmektedir.

Bu bodliimde, LEGO kullanilarak {retilen replikalarin sanat diinyasinda nasil

142



konumlandigi, orijinal eserlerin estetik ve kavramsal boyutlarin1 nasil doniistiirdiigii
tartisilmistir. Ornegin, Van Gogh’un Yildizli Gece ya da Hokusai’nin Biiyiik Dalga
gibi ikonik eserleri LEGO ile yeniden yorumlandiginda, sanatin hem malzeme hem de
izleyici algisi agisindan nasil bir doniisiim gegirdigi vurgulanmistir. Bunun yani sira,
LEGO sanat¢ilarinin bu tiir ¢alismalar1 olustururken izledigi teknikler, tercih ettikleri
renk paletleri ve yapisal detaylara nasil 6nem verdikleri de analiz edilmistir.
LEGO’nun, sanatin popiiler kiiltiirle birlesmesine nasil olanak sagladigi ve sanat
eserlerinin daha genis kitleler tarafindan deneyimlenmesine nasil katkida bulundugu

bu baglamda ele alinmistir.

Calismanin tigiincii boliimiinde, LEGO sanatinin dijitallesme siirecindeki yeri
ve bu doniisimiin sanatcilar {izerindeki etkisi incelenmistir. Ozellikle, NFT’ler,
artirlmig gerceklik (AR), sanal gergeklik (VR) ve yapay zeka gibi yeni teknolojilerin
LEGO sanati iizerindeki rolii degerlendirilmistir. Sanatgilar, geleneksel LEGO
yapilariin Otesine gegerek, dijital ortamda insa edilen ve NFT formatinda alinip
satilabilen sanat eserleri liretmeye baslamistir. Bu siire¢, sanatin pazar dinamiklerini
degistirirken, LEGO sanatcilari i¢in yeni firsatlar ve ifade bi¢imleri yaratmaktadir.
Ayn1 zamanda, VR ve AR teknolojilerinin LEGO sanatina nasil entegre edildigi ve
LEGO eserlerinin sanal sergilerde nasil sunulabildigi de analiz edilmistir. Bu boliimde
ayrica, LEGO sanatinin kiiresel sanat topluluklar1 i¢indeki yeri, ¢evrimigi is birligi
platformlar1 ve dijital yarigmalar ile nasil daha genis kitlelere ulastig1 tartisiimistir.
Dijitallesmenin LEGO sanatina sundugu firsatlar, fiziksel sinirlamalar1 asarak sanati
daha erisilebilir ve etkilesimli bir hale getirmekte, sanatgilar ve koleksiyoncular i¢in

yeni ekonomik modeller yaratmaktadir.

Bu tez, LEGO’nun bir sanat araci olarak ele alinmasina dair literatiire 6nemli
katkilar sunmaktadir. Mevcut akademik calismalar genellikle LEGO’yu oyuncak ya
da mimari bir materyal olarak ele alirken, bu galisma, onun sanatsal yaratim siirecinde
nasil bir konum kazandigina odaklanmistir. LEGO, geleneksel sanat malzemelerinden
farkli olarak modiiler, piksellesmis ve parcalanmis bir estetik sunarak, sanat tarihinde

farkli akimlarla iligkili bir form yaratmaktadir.

LEGO’nun sanatla olan iligkisini hem klasik eserlerin yeniden yaratimi hem de

bagimsiz sanat eserleri iizerinden incelemek, sanatsal yaratimin evrimini gozler dniine
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sermektedir. Klasik sanat eserleriyle baslayan bu siire¢, zaman i¢inde bagimsiz sanat
eserlerinde kullanilan LEGO'nun modernist ve postmodernist yaklagimlarini nasil
sekillendirdigini de gostermektedir. LEGO’nun bir sanat malzemesi olarak kabul
edilmesi, geleneksel sanat anlayisindan dijital sanatin yiikselmesine kadar genis bir
perspektifi kapsar. Dijitallesme ile birlikte LEGO sanatinin yaratici siire¢lerdeki

doniisiimii, izleyicilerle etkilesimi ve erisilebilirligi biiyiik dl¢iide etkilemistir.

Yapay zeka ve metaverse gibi yeni teknolojiler, LEGO sanatinin doniisiimiinde
kritik bir rol oynamaktadir. Giiniimiizde yapay zeka destekli yazilimlar, tasarlanmasi
zor veya geleneksel yontemlerle iiretilemeyecek karmasik LEGO yapilar1 olusturma
stirecini hizlandirmaktadir. Yapay zeka algoritmalari, sanat¢ilara ve tasarimcilara
Oneriler sunarak yaratici siireci destekleyebilir ve LEGO’nun sanattaki roliinii daha da
genisletebilir. Tasarlanamayacak karmasikliktaki yapilarin yapay zeka yardimiyla
olusturulmasi, sanatgilarin yeni yaraticilik alanlar1 kesfetmesine olanak tanimaktadir.
Bunun yani sira, yapay zekanin sanat¢inin 6zgiinlik ve yaraticilik siirecini nasil
etkiledigi de tartisilmasi gereken bir konudur. Yapay zeka ile iiretilen tasarimlar,
sanat¢inin bireysel katkisini azaltabilir mi, yoksa yaraticiligi destekleyen bir arag
olarak mu kalacaktir? Bu soru, gelecekte daha fazla arastirilmasi gereken bir alan

olarak one ¢ikmaktadir.

Metaverse ortamlarinda LEGO eserlerinin sergilenmesi, sanati fiziksel
alanlardan ¢ikararak sinirsiz bir etkilesim alanma tasimaktadir. Metaverse, LEGO
sanatinin siirlarini genisletirken, yapay zeka ile birlestirildiginde daha 6nce miimkiin
olmayan formlarin ortaya ¢ikmasimi saglamaktadir. Fiziksel kisitlamalar1 ortadan
kaldiran dijital ortamlarda, LEGO’nun sadece elle insa edilen bir ara¢ olmanin 6tesine
gecerek sanal diinyada da yeni bir tasarim dili yaratmasi beklenmektedir. Ozellikle
metaverse icinde LEGO’nun sanal insa siireglerine entegre edilmesi, kullanicilarin
interaktif olarak kendi sanat eserlerini olusturmasina olanak saglayabilir. Bunun
yaninda, metaverse icindeki LEGO galerileri, sanat¢ilar i¢in yeni gelir kaynaklari

olusturabilir ve NFT tabanli satiglarla eserlerin degerlenmesini miimkiin kilabilir.

LEGO’nun sanat diinyasindaki gelecegi, dijitallesme ve teknoloji ile
sekillenmeye devam edecektir. NFT ler ve sanal sergiler araciligiyla sanatgilar, LEGO

eserlerini fiziksel mekanlarin siirlarindan kurtararak kiiresel izleyicilere ulastirma
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imkan1 bulmaktadir. Yapay zeka destekli tasarim sistemleri ve artirllmis gergeklik
uygulamalari, LEGO sanat¢ilarinin yaratici siireclerine yeni boyutlar kazandirarak,
sanatin interaktif ve katilimci bir forma evrilmesine zemin hazirlamaktadir. Bununla
birlikte, LEGO’nun siirdiiriilebilir sanat pratiklerinde nasil yer alacagi da gelecek
arastirmalar i¢in 6nemli bir konu olarak 6ne ¢ikmaktadir. LEGO’nun dijitallesme ve
fiziksel sanat arasinda kurdugu bag, sanat diinyasinda yeni anlatim bi¢imlerine ve

deneyimlere kap1 aralamaya devam edecektir.

LEGO’nun sanat diinyasina kattig1 avantajlar arasinda erisilebilirlik,
yaraticiligin sinirsiz olmasi ve sanata yeni bir boyut kazandirmasi bulunmaktadir.
Bununla birlikte, LEGO’nun sanat egitiminde de giderek artan bir 6nemi oldugu
goriilmektedir. LEGO, cocuklardan profesyonel sanatgilara kadar genis bir kitle
tarafindan kullanilabilir ve sanat egitimi i¢in interaktif bir platform olusturabilir.
Ancak dezavantajlari arasinda, ticarilesme riski, orijinal sanat eserlerinin 6zglinliigiinii
yitirme potansiyeli ve dijital diinya ile fiziksel sanat arasindaki dengenin bozulma

ihtimali yer almaktadir.

LEGO’nun ¢ikis amaci, yaraticiligi ve hayal giiclinii tesvik etmek olmustur.
Baslangicta sadece ¢ocuklar i¢in bir oyun araci olarak tasarlanan LEGO, zamanla sanat
diinyasinda yeni bir anlatim dili olusturmus ve geleneksel sanat malzemelerinin
disinda yaratici bir arag olarak konumlanmistir. Ancak, gliniimiizde ticarilesen yapisi
ve sanat diinyasindaki yeni konumu, bu ¢ikis felsefesine bazen ters diisen unsurlar
barmdirmaktadir. Ozellikle biiyiik markalarla yapilan isbirlikleri, LEGO nun sanat
malzemesi olarak degil, yalnizca ticari bir meta olarak goriilmesine yol agabilmektedir.
LEGO’nun sanat¢ilara sundugu yaratict 6zglrliiglin, lisansh setler ve kurumsal

projelerle kisitlanmasi bu konuda 6nemli bir tartisma alani olugturmaktadir.

LEGO’nun baslangictaki yaratict ve ozgiirlestirici yapisi, giiniimiizde ticari
kaygilar ve biiyiik sirketler tarafindan yonlendirilen sanat projeleri ile sinirlanabilir
hale gelmistir. Ozgiin sanat projeleri yerine, biiyiik markalarla yapilan ticari isbirlikleri
LEGO’nun sanatta bir ifade araci olmaktan ¢ok, pazarlama amagli bir iirlin olarak
kullanilmasma yol acabilir. Bu durum, LEGO’nun baslangigtaki ‘yaraticiligi

Ozgiirlestirme’ felsefesiyle zaman zaman ¢elismektedir. LEGO’nun bir oyun araci
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olarak baslayan yolculugunun sanat, dijitallesme ve teknoloji ile ne dlgiiede degistigi

gelecekte daha fazla aragtirma gerektiren bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir.

LEGO, klasik sanat eserlerini farkli bir ifade bi¢cimiyle yeniden canlandirarak,
sanatsal bir donilislim siirecinin pargasi olmustur. LEGO’nun piksellere benzeyen
geometrik yapisi, dijitallesme caginda sanatin estetik algisina dair giiclii bir atif
yapmaktadir. LEGO ile olusturulan eserler, parcalarimin ayrisan yapistyla dijital
ekranlarin piksel dokusunu andirir. Bu, 6zellikle LEGO ile yapilan iki boyutlu mozaik
ve li¢ boyutlu yapilarin fiziksel ve dijital sanat arasindaki baglantiyr vurgulamasini
saglar. Sanat¢ilar, LEGO’nun bu gorsel 6zelligini kullanarak, dijital ¢agin gorsel dilini

somut bir malzemeyle ifade etme imkani bulmaktadir.

Sanat eserleri, orijinal malzemeleriyle genellikle ger¢ek¢i ya da devasa
Olgiilerde dikkat ¢ekerken, LEGO ile yeniden yorumlandiklarinda boyutlarinda
belirgin degisiklikler yasanir. LEGO pargalarinin modiiler yapisi, eserlerin
kiigiiltiilmesine ya da detay seviyesine gore farkli boyutlarda yeniden olusturulmasina
imkan tanir. Kiigclilen LEGO eserleri, her bir parcanin geometrik yapisi sayesinde
piksellesmis bir goriiniime biiriinerek mozaik benzeri bir yap1 olusturur. Bu goriiniim,
dijital estetigi ¢cagristirirken modern sanat ile teknolojik ¢agin gorsel dilini birlestiren
Ozgiin bir ifade bicimi sunar. Boyutlardaki bu degisim, eserlere hem minyatiir bir
cazibe katar hem de malzemenin fiziksel siirlamalarini asmaya yonelik yaratici

cozlimler liretme firsat1 yaratir.

Mona Lisa’dan Yildizli Gece’ye, Vermeer’den Klimt’e kadar pek ¢ok ikonik
eser, LEGO ile yeniden insa edilerek izleyicilere tanidik ama bir o kadar da sasirtici
bir deneyim sunar. LEGO ile yapilan bu yeniden yorumlamalar, orijinal eserlerin
estetik ve anlamin1 korurken, kullanilan malzemenin kendine 6zgili geometrik yapisiyla
yeni bir gorsel dil olusturur. Bu calismalar, yalnizca birer replika olarak
degerlendirilmekle kalmaz; aym1 zamanda malzemenin sundugu farkliliklar ve

yarattig1 6zgiin gorsel etkilerle orijinal eserlere yeni bir perspektif kazandirir.

Ortaya ¢ikan etkilesim, popiiler kiiltiir ile klasik sanatin birlesim noktasini
temsil etmekte ve LEGO, klasik eserleri modern kitlelere yaklastirirken sanat tarihinin
genis kitleler tarafindan yeniden kesfedilmesini saglamaktadir. Ozellikle dijital ¢agin

hizli tiiketim aligkanliklar1 i¢inde, bu replikalar klasik sanat eserlerini yeniden
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giindeme getirerek onlarin zamansiz degerini hatirlatmaktadir. LEGO’nun eglenceli
ve yaratici yapisi, bu eserlerin hem egitici bir arag olarak kullanilmasini hem de genis

bir izleyici Kkitlesiyle bulusmasint miimkiin kilmaktadir.

LEGO ile yeniden yapilan eserler, genellikle iki boyutlu yiizeylerde var olan
orijinal sanat eserlerinin ii¢ boyutlu yorumlarina déniisiir. Ornegin, Hokusai nin iinlii
Biiyiik Dalga eseri, LEGO ile yeniden insa edildiginde diiz bir yiizeyden siyrilarak
dalgalarin hacim kazandig1 ve yiikseldigi dinamik bir kompozisyona evrilir. Bu ii¢
boyutlu yaklasim, eserin hem etkileyiciligini artirir hem de izleyiciye farkli bir

perspektif sunar.

Bagimsiz sanat eserlerindeki kullanimlari ise LEGO nun, bireylerin kavramsal
diisiincelerini somutlastiran yaratici bir ara¢ oldugunu kanitlar. Mimari, heykel, doga
temali kompozisyonlar ve teknolojik inovasyonlarla zenginlestirilen bu ¢alismalar,

sanat ve yaraticilifin genis sinirlarini temsil eder.

Dijitallesme, LEGO sanatinda yaraticiligi ve sunum bigimlerini derinden
etkilemistir. Bu doniisiim, fiziksel sinirlamalarin 6tesine gegerek sanatcilara yeni ifade
araglar1 sunmus, 6zellikle NFT teknolojisi sayesinde eserlerin 6zgiinliigii ve sahipligi
dijital boyutta giivence altina alinmigtir. Fiverr gibi platformlar, sanatgilarin LEGO

tabanli dijital eserlerini kiiresel bir kitleye ulastirarak yeni gelir modelleri yaratmistir.

Sanal ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin katkilari, LEGO sanat eserlerinin
izleyiciyle daha etkilesimli bir bag kurmasini saglamus, dijital sergilerin siirdiiriilebilir
bir yaklasim benimsemesine olanak tanimistir. LEGO Ideas ve BrickLink Studio gibi
platformlar ise, sanat¢ilarin kolektif yaraticiligi giiclendiren projeler gelistirmesine

imkan tanimistir.

Dijitallesmenin LEGO sanatina sundugu firsatlar, yaratict siireclerin
cesitlendirilmesi, kiiresel erisim olanaklarinin artirilmasi ve genis kitlelere hitap eden
platformlarin ortaya ¢ikmasiyla sekillenmistir. Ancak, bu siireglerin siirdiiriilebilir ve
sorumlu bir sekilde uygulanmasi, sanatin gelecegi i¢in kritik bir gereklilik olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.

LEGO, sanat diinyasinda yalnizca klasik eserlerin yeniden yorumlanmasi i¢in
bir ara¢ degil, ayn1 zamanda modern ve dijital yaklasimlarla sanatin farkli yonlerini

kesfetmek icin de gii¢lii bir platform sunmaktadir. Arastirma boyunca LEGO’nun
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piksellesmis estetik yapisinin hem fiziksel hem dijital boyutlarda sanat i¢in yeni ifade
bicimleri sundugu goriilmiistiir. Bu baglamda, LEGO yalnizca bir oyuncak olmanin

Otesine gecerek sanat ve teknoloji arasindaki sinirlari agan bir ara¢ haline gelmistir.

Tez, LEGO’nun hem ge¢miste hem de giinlimiizde, sanatsal {iretim siireclerini
nasil déniistiirdiigiinii ortaya koymustur. Ozellikle, LEGO ile yapilan eserlerin
boyutsal degisimleri, piksellesmis estetigin dijital ¢agdaki Onemine vurgu
yapmaktadir. Ornegin, klasik eserlerin LEGO ile yeniden insasi, iki boyutlu imgelerin
iic boyutlu formlara doniigmesine imkan tanimis ve bu eserlerin unutulmamasini
saglamistir. Ayn1 zamanda, NFT’ler ve ¢evrimigi platformlar araciligiyla sanatcilarin

gelir elde etmesi gibi yeni firsatlarin dogdugu da gézlemlenmistir.

Bu calisma, LEGO’nun yalnizca sanatsal bir ara¢ olmadigini, ayn1 zamanda
kiiltiirel bir koprii, dijitallesmenin bir sembolii ve gelecegin sanati i¢in bir inovasyon
platformu oldugunu ortaya koymustur. Bu baglamda, LEGO’nun piksellesmis yapisi,
sanati hem ge¢misle hem de dijital ¢agin olanaklariyla yeniden diislinmemize imkan
tanimaktadir. Gelecekte de LEGO’nun sanat ve yaratici siireglere katkisinin artarak

devam edecegi ve sanati yeni boyutlara tagimay: siirdiirecegi ongoriilmektedir.

Gelecekteki ¢aligmalar, LEGO’nun yapay zeka ve artirilmig gergeklik ile nasil
daha fazla entegre edilebilecegini arastirabilir. Ozellikle, yapay zeka destekli LEGO
sanatinda kullaniciya 6zel tasarim Onerileri sunan sistemlerin gelistirilmesi, bu
alandaki yenilikleri artirabilir. Ayrica, holografik LEGO sanat sergileri ve AR/VR
destekli LEGO sanat projeleri, sanatseverler i¢in yeni deneyimler sunabilir. Sanatgilar
ve tasarimcilar icin yeni ifade bic¢imleri sunan interaktif LEGO projelerinin
gelistirilmesi, bu alanin genislemesine katki saglayacaktir. Egitim alaninda LEGO’nun
sanatsal kullanim1 ve sanal sergilerde nasil bir doniisiim yasayabilecegi de ilerleyen

aragtirmalar i¢in potansiyel konular arasindadir.

LEGO’nun sanat diinyasindaki ¢ok yonlii etkileri, klasik eserlerden dijital
platformlara kadar genis bir perspektifte ele alinmis ve bu baglamda sanatin doniisiim
stirecine olan katkilar1 ortaya konmustur. Bu calisma, LEGO’nun yalnizca bir yap1
malzemesi degil, ayn1 zamanda sanatsal anlatimin bir araci olarak nasil evrildigini
gostermistir. LEGO nun piksellesmis estetigi ve modiiler yapisi, hem geleneksel hem

de dijital sanat anlayislariyla kesisen bir ifade bi¢imi sunarken, sanatgilara yeni yaratici
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alanlar agmaktadir. Dijitallesme ile birlikte LEGO sanatinin smirlar1 genislemekte,
NFT’ler, yapay zeka ve metaverse gibi yenilik¢i teknolojilerle daha da etkilesimli hale
gelmektedir. Gelecekte bu alanda yapilacak arastirmalar, LEGO’nun sanat ve teknoloji
ekseninde nasil daha fazla g¢esitlenecegini, sanatsal iiretim siireclerinde nasil yeni
formlar ortaya ¢ikaracagin1i ve sanat diinyasindaki yerini nasil giliclendirecegini
belirleyecektir. Bu dogrultuda, LEGO’nun sanatta yarattigt doniisiim, gecmisi

gelecekle bulusturan dinamik bir siire¢ olarak varligini siirdiirecektir.

Yapilan arastirma sonucunda, LEGO’nun yalnizca bir oyuncak olmanin
Otesinde, sanatsal {iretim siireclerinde hem fiziksel hem de dijital formlar arasinda

koprii kuran bir arag oldugu goriilmiistiir.
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