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GELISTIRILMIS WEB TABANLI EGITIMIN OGRENCI BASARISINA ETKIiSi

UNLU, Mesut
Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Anabilim Dalt
Tez Damigmani: Prof.Dr. Halil Ibrahim YALIN
Ankara 2007, IX+114 sayfa

Bu arastirma, problem c¢ozme ve bulus yoluyla Ogretim kuramina gore
gelistirilmis Web tabanli egitim ortaminin 6grencilerin akademik basaris1 tizerindeki

etkisinin belirlenmesi amaciyla gergeklestirilmistir.

Bu arastirma, 2006-2007 6gretim yilinda Ankara’da Iltekin ilkégretim Okulu
Sinci simf 6grencilerinden olusan 73 &grenci iizerinde yiiriitiilmiistiir. Deney (38
ogrenci) ve kontrol (35 68renci) gruplari yansiz atama ile olusturulmustur. Deneysel
calismanin gergeklestirilmesi i¢in Web tabanli matematik dersi gelistirilmistir. Her
konu haftada 4 ders saati kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemi ile simf
ortaminda, deney grubuna ise Web ortaminda bilgisayar dershanesinde iki hafta siire
ile toplam 8 ders saati olarak uygulanmistir. Deneysel calismada, her iki gruba deney
oncesinde ve deney sonrasinda basar testi uygulanmistir. Ayrica likert tipi anket
kullanilarak deney grubunun internet ve Web uygulamasi ile ilgili goriisleri

alinmustir.

Arastirmanin deneysel calismasit sonucunda elde edilen verilerin aritmetik
ortalama ve standart sapmalart SPSS 11.0.5 for Windows programi kullanilarak
hesaplanmis, deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin basari puanlarinin
farklilagip farklilasmadigi bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. T testi
sonuglart .05 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmistir. Yapilan deneysel calisma
sonucundaki degerlendirmede, problem ¢6zme ve bulus yoluyla 6gretim kuramina
gore gelistirilmis Web tabanhi egitim ortaminin, Ogrencilerin bilgi diizeylerini

artirmada anlamli etkisi olmadigi goriilmiistiir. Arastirmada, Ogrencilerin Web

1



tabanli ortamda ogrenmeyi zevkli bulduklari, Web ortaminda sunulan sayfalarinin
menii yapisinin kullamimim kolay bulduklari, Web ortaminda sunulan sayfalarinin
menii yapistm kolay hatirladiklar, Web ortaminda sunulan sayfalarda ders
calismalarinin daha az zamanlarini aldigina inandiklari, internet’te (Web ortaminda)
calismanin daha faydali olduguna inandiklar1 ve Internet’te arastirma yapmay1 sikici

bulmadiklar1 goriislerine katildiklart sonucuna ulagilmistir.

ii



ABSTRACT

THE EFFECTS OF WEB BASED TRAINING BASED UPON PROBLEM
SOLVING AND DISCOVERY LEARNING THEORY ON THE SUCCESS OF
THE STUDENTS
UNLU, Mesut
Master of Science, Computer Education and Instructional Technology
Adviser: Prof.Dr. Halil Ibrahim YALIN.

Ankara 2007, IX+114 Pages

This research was conducted to define the effects of a Web-based training
environment based on problem solving and discovery learning theory on the

academic achievement of the students.

The dimension of the study group was arranged as 73 students from 5th class
of iltekin Primary School located in Ankara in the education year of 2006-2007.
Experimental (38 students) and control (35 students) groups are chosen randomly.
The Web Based Mathematics Lesson was developed to fulfill the experimental
purpose. Each topic was taught 4 hours per week. The experimantal group was taught
in computer room by using Mathematics home page and the control group was taught
in their class by traditional method. The experimental study lasted 2 weeks. In the
experimental study, achievement tests were applied to both groups as ex-ante test
and ex-post test. Also, the ideas stated by students on the Internet and Web based

application was obtained by using a likert type inquiry.

Datum was evaluated by SPSS program, arithmetic mean and standard
deviation were calculated. Independent-Samples t test was used to determine whether
there is a significant difference between experimental and control groups’ mean
score or not. The results of the t test was evaluated .05 significance level. It was
concluded that a Web based training environment based on problem solving and
discovery learning theory do not have a significant difference on students’
achievement. According to the inquiry results, it was understood that the students
have positive opinion as listed below. They find Web application amazing, they find

menu structure extremely user-friendly and easy to remember. In addition they
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belive that it takes less time for them to study on web pages and it is much more

useful to study and less boring when compared with traditional method.
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ON SOZ

Hizla degisen diinyamizda bilimsel ve teknolojik alandaki son gelismeler
toplumu ve egitim kuramlarin1 da biiyiik dl¢iide etkilemektedir. Giiniimiizden on y1l
once radyo ve televizyonun kullanildig1 uzaktan egitim kuramlarindan bahsedilirken,
simdi kablosuz sistemler iizerinde ¢alisan, her tiirlii bilgiye aninda erisimi saglayan
web kaynaklarindan bahsedilmektedir. Hizla yayginlasan bilgisayar ve bilgisayar
teknolojilerindeki gelismeler, ozellikle internet’in yayilmasi, bilginin paylasimini ve
bilgiye erisimi cok daha kolay ve hizli hale getirmistir. Insanlarm bilim ve
teknolojideki hizli gelismelere ayak uydurup bu gelismeleri kendi yararina

kullanmalari, toplumlarin gelecegi i¢in hayati 6nem tagimaktadir.

Insanlarin topluma yararli bireyler olarak yetistirilmesinde geleneksel
egitimin smurliliklari, egitim ve ¢aligma saatlerinin cakismasi, egitim gereksinimi ile
kaynaklarin tutarsizlign gibi nedenler egitim sistemindeki sorunlarin asilmasinda
engel teskil etmektedir. Iste egitim sistemlerinde yasanan bu sorunlarin asilmasinda,
geleneksel egitimin yaninda yeni bir yontemle egitim verilmesi gereksinimi ortaya
cikmistir. Bunlardan birisi de internet iizerinden gerceklesen Web tabanli egitimdir.
Web tabanli egitim sistemlerinin egitim diinyasinda yasanan sorunlarin ¢oziimiine

katkilar saglayacagini umuyorum.

Arastirmam boyunca yapici elestirileri ile yardimci olan tez danigsmanim
Prof. Dr. Halil ibrahim YALIN’a tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica yiiksek lisans
egitimim boyunca yardim ve desteklerini esirgemeyen Gazi Universitesi Egitim
Fakiiltesi Bilgisayar Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiindeki degerli &gretim
gorevlilerine, ozellikle yazili kaynaklarini benimle paylasan degerli dostum Ali
DONGEL’e, arastirmalarim sirasinda her zaman beni motive eden babam Yunus
UNLU ve esim Melda UNLU ile ¢ok fazla zaman ayiramadi§im ¢ocuklarim Yunus
UNLU ve Oguz UNLU’ye tesekkiirlerimi sunarim.
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1. BOLUM

GIRiS

Bu béliimde, aragtirmanin problemi, amaci, onemi, sinirliliklar: verilmekte ve

arastirma raporunda kullanilan temel kavramlarin tanimlar1 yer almaktadir.

1.1. Problem

Giiniimiizde, gelisim siirecinde ilk yillar, 6zellikle okul 6ncesi ve ilkdgretim
donemi, kendisinden sonraki gelisim donemlerine temel olmasi1 nedeniyle egitimciler
tarafindan 6nemli goriilmektedir. Okul 6ncesi egitimden yiiksek 6grenime kadar tim
egitim kurumlarinda hedeflenen; yaratici, iiretken, problem ¢6zebilen, analiz-sentez
yapabilen, dilini iyi kullanabilen ve c¢evre bilincine sahip bireyler yetistirmektir

(Temel ve Dere, 1999:1).

Diinyada bilginin 6nemi hizla artmakta, buna bagh olarak “bilgi” kavram ve
“bilim” anlayis1 da degismekte, teknoloji ilerlemekte, demokrasi ve yOnetim
kavramlar farklilasmakta, tim bu degisimlere ayak uydurabilmek i¢in toplumlarin
bireylerinden bekledigi beceriler de degismektedir. Egitim sistemlerinin temel amaci,
Ogrencilere mevcut bilgileri aktarmaktan c¢ok, bilgiye ulagsma becerilerini
kazandirmak olmalidir. Bu ise ezberden ¢ok kavrayarak ogrenme, karsilasilan yeni
durumlarla ilgili problemleri ¢6zebilme ve bilimsel yontem siireci ile ilgili becerileri

gerektirir (Kaptan, 1998: 20).

[Ikogretiminin temel amaci; bireyleri temel hayata ve iist ©grenime
hazirlamaktir. Her iki amacin gerceklesmesi icin gerekli zihinsel beceriler; etkili akil
yiiriitme, elestirici diisiinme ve problem ¢ozmedir. Bu becerilerin gelistirilmesinde
ilkdgretim programinda bulunan tiim dersler etkilidir, ancak yukaridaki beceriler soz
konusu oldugunda matematik dersi, hepsinden daha fazla 6neme sahiptir (Ozsoy,

2002).
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Icinde bulundugumuz bilgi toplumunda insanlarin sahip olmasi gereken
nitelikler de degismistir. Bilgi toplumunda siirekli degisen ve gelisen bilgi
karsisinda, insanlarin bunlar1 ezberlemesi gereksiz ve olanaksiz hale gelmistir.
Akpinar (1999) toplumlarin, plan ve yorum yapabilen, yeni bilgiler olusturup sosyal
ve teknik sorunlar i¢in ¢oziim liretebilen bireylere gereksinimi oldugunu ve bilgi
caginin ancak bu tiir bireylere sahip toplumlara yasama hakki verdigini
belirtmektedir. Artik, sadece bir takim bilgileri ezberleyen ve bunlar1 sinav zamani
kullanan bireyler yetistirmenin ne bireye ne de toplumumuza bir yarar1 yoktur. Kaya
(2006), karmasiklasan toplum yapisinin ve teknolojik gelismelerin, siyasi, sosyal ve
ekonomik krizlerin bireyi gittikge artan problemli durumlarla karsilastirdigini
belirtmektedir. Dolayisiyla problem ¢6zme ©nemli bir konu olarak karsimiza
cikmaktadir. Problem ¢6zmenin insanlarin hayatindaki Onemini goz Oniinde
bulunduran bir¢ok egitimci, okulda Ogrencilerin problem ¢6zme yeteneklerinin
artmasint  saglayacak bir Ogretim metoduna yer verilmesinin gerektigini
belirtmektedirler. Bu bakimdan okulda islenecek konular, hayatta karsilasilacak
giicliikler (problemler) biciminde ele alimmalidir. Egitimin hedefi, bireylere
gelecekte karsilasabilecekleri problemlerin {istesinden gelebilecek becerileri
kazandirmaktir. Lester (1994)’e gore, 6grencilere bu becerileri kazandirmak ancak
problem ¢6zmenin, egitimin merkezinde olmasiyla miimkiin olacaktir (Aktaran:

Karatas ve Giiven, 2004: 133).

Problem ¢dzmenin matematik miifredatlarinin merkezinde olmasi, bu konuya
matematik egitimcilerinin ayr1 bir Onem vermesine neden olmustur. Ciinkii
matematiksel bilgiyi anlama ve bu bilgiler arasindaki iliskiyi olusturma, problem
¢ozme siirecinde meydana gelmektedir. Bu nedenle matematik egitimcileri,
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelistirilmesi ve bu konunun egitimin
oncelikli amaci olmasinda fikir birligindedirler (Karatas ve Giiven, 2004). Bu
diisiince son yillarda genelde egitimde, ©Ozelde matematik egitiminde koklii
degisiklikler olmasina neden olmustur. Dolayisiyla 1980 yilindan sonra problem

¢O6zme, matematik miifredatinda en cok arastirilan konu haline gelmistir.

Matematik 6gretiminin amaclarina ulasabilmesi i¢cin geleneksel yaklasimdan

kaynaklanan mevcut problemlerin ortadan kaldirilmasi gerekmektedir. Onun yerine
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giiniimiiz imkanlarindan, degisik 6gretim yontem ve tekniklerinden, arag-gereg, oyun
ve etkinliklerden olabildigince faydalanmaya calisiimalidir. Egitimde akil yiiriitme,
elestirici diisiinme ve problem ¢6zme vb. gibi kavramlarin 6ne ¢ikmasinda

gecikilmemelidir. Bu noktada, matematik 6gretiminin 6nemi artmaktadir (Baykul,

2000).

Piaget’e gore, cocuklarin biligsel acidan gelisebilmeleri icin karmasik
iliskilere, bir baska deyisle problemlere gereksinim duyulur. Ancak c¢ocuklara,
problem ¢6zme deneyimlerinin kazandirilmasinda kullanilacak bu problemlerin
secimi ve sunumu ¢ok onemlidir. Iyi problemler, kendi tarzlari ile kesfetme olanagi
verir. Yeni kazanilacak davranislar ile deneyimler arasinda bir denge kurulmasini

saglar (Celen, 1999: 144).

Problem c¢dzme karmasik bir siire¢ oldugundan uzmanlar, bu siireci ¢esitli
asamalara boOlmiislerdir. Problem c¢ozme siirecinin agsamalara boliinmesi, hem
Ogretmeyi hem de 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Polya (1957) tarafindan yapilan
ve problem c¢ozme siirecinde yaygin olarak kabul goren dort basamak; problemi
anlama, ¢Oziim icin plan yapma, plam uygulama ve sonuglart degerlendirmedir

(Aktaran: Senemoglu, 2005: 537).

Cagdas ogretim yontemleri dgrenciyi merkezlidir. Bu ydntemler &grenciyi
kendi gayretleriyle 6grenmeye yonlendirir, 6grenci kendi gayretleriyle bilmediklerini
ogrenmeye, merak ettigi sorunlara yanit bulmaya calisir. Ogretmen veya dgrenme
sistemleri ise Ogrencinin kendi gayretleriyle 6grenme etkinliklerini yonlendirir.
Ogrenci yapilan uygun yonlendirmelerle, 6grenecegi konu ile ilgili genelleme ve
ilkelere ulasmak icin kiiciik buluslar yapar. Senemoglu (2005: 58), Piaget ve
Bruner’in c¢ocugun Ogretme—0grenme ortaminda daha ¢ok kendi buluglan ile

o0grenmesini Onerdiklerini belirtmektedir.

Egitim ve Ogretimde, okulda Ogrenilen bilgilerin hayata tasinmasi
hedeflenmektedir. Bu ise ancak okullarda farkli dersler icinde Ogrenilen bilgiler
arasindaki iligkinin kurulmasiyla miimkiin olabilir. O halde okullarda disiplinler
arast yaklasimin benimsenmesi gerekir. Bu gereklilik nedeniyle degisik

yaklagimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bulus yoluyla Ogrenme de bilimsel



4

arastirmalara sikca konu olmus yaklagimlardan birisidir. Bu yaklagim, 6grencinin
kendi etkinliklerine ve gozlemlerine dayali olarak yargiya varmasim tesvik edici bir

Ogretim yaklasimidir (Senemoglu, 2005: 468).

Problem ¢6zme sirasinda, Ogrencilerin gerekli ¢coziim yollarini aramasina,
bunun i¢in gerekli bilgileri toplamasina, bu bilgileri karsilastirip degerlendirmesine,
bir sonuca varmasmma ve sonucu degerlendirmesine yardimci olacak Ogretim
yontemlerinin  kullanilmasina ihtiya¢ vardir. Bulus yoluyla 6gretim yontemi
bunlardan bir tanesidir. Bulus yoluyla 6gretim yontemi 6grencileri bagimsiz olarak
problem c¢ozmeye yonlendirmektedir. Bu yontemde “Ogrenciler bilgiyi alip
oziimsemekten c¢ok, bilgiyi analiz etmeye, uygulamaya, sentez yapmaya
zorlanmaktadir” (Senemoglu, 2005: 470). Bu ozellikler goz Oniine alindiginda,
problem ¢6zme ve bulus yoluyla 6grenme yontemi arasinda siki bir bag oldugu
sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Sahip olduklar1 benzer siirecler ile problem ¢ozme ve

bulus yoluyla 6grenme, bu arastirmanin ana hedefini olusturmaktadir.

Toplumu olusturan bireylere egitimin temelini olusturan istendik davraniglar
kazandirilirken, egitim teknolojilerinden yararlanilmaktadir. Yeni teknolojiler
uygun bicimde segilip kullanildiginda egitimle ilgili sorunlarin ¢6ziimiinde onemli

katkilar saglamaktadir. Akkoyunlu (1998) bu teknolojilerin:
e Ogrenmenin niteligini artirdigin,

e Ogrencilerin ve dgretmenlerin hedefe ulagsmak icin harcadiklar1 zamam

azalttigini,

e Ogretmenin etkinligini artirdigini,

e Niteligi diisiirmeden egitimin maliyetini diistirdiigiinii,
e Ogrenciyi ortamda etkin kildigim belirtmektedir.

Egitim alaninda karsilagilan sorunlarin ¢oziimiinde kullanilan bu yeni
teknolojiler; yeni teknolojik sistemler, 6gretme-6grenme siiregleri, egitim ortamlari,
Ogretimi programlama ve insan giicii alanlarn olmak iizere bes ana sinifta
toplanabilir (Alkan, 1995). Bu siniflandirma igerisinde yer alan yeni teknolojik

sistemlerin, ev ve caligma ortamlarinda kullanilan uydu sistemlerinden bilgisayara
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kadar ¢ok cesitli boyutlarda insan yasamina girdigi goriiliir. Bu sistemler igerisinde
bilgisayar teknolojisi, giiniimiizde diger sistemlerin yaninda bilginin iletimindeki
hizi ve cok yonli islevselligi nedeniyle giiniimiiziin vazgecilemez teknolojisi

olmustur.

Keser (1999)’e gore en ¢ok kullanilan ¢agdas teknolojiler; bilgisayarlar ve
aglari, bilgi bankalari, Internet ve ¢oklu ortamlardir. Egitimde teknoloji
kullanimindaki gelisme hizla devam etmekte ve artik bilgisayarlar araciligiyla sanal
gerceklik sistemleri bile siniflarimiza girmeye baslamistir. Teknolojinin biitiin
alanlarinda oldugu gibi egitimde de bilgisayar Onemli bir ara¢c olarak
kullanilmaktadir. Ogrenme ve Ogretme yontemleri de yeni teknolojilerle beraber

gelismektedir.

Egitim siirecine damgasini vuran ve yayginlastirtlmasi konusunda biiyiik
projeler ve calismalara girisilen bilgisayarlarin, 6zellikle etkili egitsel yazilimlarin
hazirlanmasiyla, 6gretme-6grenme siirecine ©Onemli katkilar sagladigi, yapilan
bilimsel aragtirmalar sonucunda ortaya konulmustur. Akpinar (1999), bilgisayarlarin
yazilimlar, egitmenler, alistirmalar, modellemeler, canlandirmalar, benzesimler,
coklu-ortamlar, hiper-metinler, mini diinyalar, etkilesimli videolar, Internet
kaynaklari, zeki sistemler ve etkilesimli ortamlar olmak iizere ¢ok degisik sekillerde

Ogretim amaciyla kullanildigini belirtmektedir.

Kaya (2005: 353), her alandaki hizli gelismelerin insanlarin okulda
ogrendikleri bilgilerle kalmalarina olanak tanmimadigini, 6zellikle bilisim
teknolojilerindeki hiza yetismek icin, her an, her yerde siirekli 6grenmek ve
kendimizi yenilmek durumunda kaldigimizi ve bu yenilenme siirecinin daha c¢ok
bilgi teknolojileri ile gerceklesecegini savunmaktadir. Ogretimin gerceklestirilmesi
sirasinda  kullanilan teknolojiler ve materyaller Ogrenmenin tam olarak
gerceklesmesinde yardimci ara¢ olurken, her gecen giin teknolojide meydana gelen
yeni gelismeleri izleyebilmek ve bunlart giinlik yasamin geregi igerisinde

kullanabilmek kazanilmasi gereken bir beceridir.

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu

kadar egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. Giiniimiizde bilgi, gelismis
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toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim
siirecinin  gelistirilmesinde ©6nemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla
gelismesi, bilgi toplumlarinin ortaya c¢ikmasina neden olmus, toplumlarin yeni
teknolojik gelismeleri izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir.
Bilginin ve Ogrenci sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlar1 da beraberinde
getirmis, egitim siirecinin ve niteliginin gelismesinde Onemli rol oynayan yeni
teknolojilerin egitim kurumlarma girmesi zorunlu hale gelmistir. Bu teknolojilerden

bir tanesi de Internet iizerinden gerceklestirilen Web tabanli egitimdir.

Kaya (2005), Web tabanli egitimi uzaktan egitimi desteklemek icin, Web
tizerinde verilmek iizere hazirlanmis, zamandan ve mekandan bagimsiz olarak erisim
olanaklar1 sunan, erisimin bir ag iizerinden (internet ya da Intranet) yapildig1 egitim

sekli olarak tanimlamaktadir.

Bilgisayar destekli egitim teknolojisinin sundugu ¢oklu ortam (metin, ses,
animasyon, video, etkilesim) araclarinin Web ortamina tasinmasi ile Web tabanl
egitim calismalar1 daha da yayginlagsmistir. Bu sayede Web’in cekiciligi artmis ve
egitime gorsel isitsel bir boyut kazandirilmistir. Web tabanh egitim modellerinde
kullanilan etkilesimli sayfalar egitim verilen dersin islenisini kolaylagtirmakta, dersin
egitim yoniinden kalitesini arttirmaktadir (Hall, 1997). Web tabanl uzaktan egitim
materyalleri; zengin bilgi kaynagina ulagma, anlamli ve etkilesimli bir ortam
olusturma, diger insanlarla bilgi aligverigini saglamasi gibi imkénlar1 sunmustur

(Ildir, Aydm ve Pazarcik, 2004).

Teknolojik gelismelere paralel olarak Web sitelerine erisim icin kullanilan
bilgisayar islemci hizlar1 her on sekiz ayda bir yaklasik olarak iki kat, iletisim
cihazlarinin hizlar1 da esit oranda artmaktadir. Moore yasasi olarak da bilinen bu
kanmya gore, yirminci ylizy1l sonlarinda kol saati biiyiikliigiinde ve diinya genelinde
kullanilabilir bir iletici, video kamera, bilgisayar, canlandirici, kiiresel konum
belirleyeci vb. cihazlara kavusacagiz (Brockman, 2007). Buna bagli olarak, bilgi
islem malzemelerinin satin alma maliyetleri ve Web ortamlarina erisim icin internet
servis saglayicilarina 6denen erisim iicretleri belli bir oranda diismektedir. Kisa bir
zaman sonra ¢ok yiiksek hizlara sahip kisisel bilgisayar, avug-i¢i bilgisayar, diziistii

bilgisayar, cep telefonlart vb. gibi cihazlar, toplumun her kesimi tarafindan kolaylikla
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temin edilebilecektir. Bu da, Web ortaminda gerceklestirilen egitim faaliyetleri igin
yeni imkénlar, egitim ortamlarn ve firsatlar sunacaktir. Bu olanaklarin basinda
bilgisayar destekli egitim, bilgisayar destekli Ogretim, Web tabanli egitim vb.
ogrenme etkinlikleri gelmektedir. Web tabanli egitim sahip oldugu yararlhiliklar goz
Oniine alindiginda tim bu amaclara hizmet eden ve son zamanlarda iizerinde

derinlemesine arastirmalarin yapildigi ¢agdas bir 6gretim teknolojisidir.

Tiim diinyada Internet ortaminda egitim okullarda giderek ©nem
kazanmaktadir. Egitim Web ortaminda tasarlanirken derslerin sunumu kalitesi, daha
kolay ogrenme/Ogretme yontem ve araglarn {izerinde caligmalar hizla devam

etmektedir.

Bu arastirmada, 6grenme ortami olarak, sahip oldugu kolayliklar gdz Oniine
alindiginda son zamanlarda Tiirkiye’de de yayginlasan Web tabanli egitim, 6gretim
kurami olarak da, insanlan gercek hayata hazirlayan problemlerin ¢oziimiinde hiz
kazandiran problem ¢6zme ve problem ¢ozme ile benzer siireclere sahip olan bulug
yoluyla 6gretim kurami ele alinmistir. Web teknolojileri {izerine insa edilmis
O0grenme ortamlarinin etkin olarak kullanilmasi halinde egitsel gelisme saglanabilir

mi?

Bu baglamda “Matematik egitiminde &grencilerin basarisimi arttirmak icin
problem ¢6zme ve bulug yoluyla 6gretim kuramina gore hazirlanmis Web tabanli bir

dersin katkis1 ne olabilir?” sorusu 6n plana ¢ikmaktadir.
Problem Ciimlesi

Problem ¢ozme ve bulus yoluyla 6gretim kuramina uygun olarak hazirlanmis
Web tabanh egitim ortaminda 6gretim alan 6grenciler ile geleneksel yonteme gore

Ogretim alan 6grencilerin ders basarilar1 arasinda anlamli fark var midir?
Alt Problemler

1) Problem ¢6zme ve bulus yoluyla Ogretim kuramina uygun olarak

hazirlanmis Web tabanli egitim ortaminda 6gretim alan 6grenciler (deney grubu) ile
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geleneksel yonteme gore Ogretim alan Ogrencilerin (kontrol grubu) ders basarilart

arasinda anlamh fark var midir?

2) Web tabanl egitim ortaminda ders alan dgrencilerin Internet ve Web

uygulamasi hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.2. Arastirmanm Onemi

Tiirkiye’de, Internetin ve Web uygulamalarinin egitimin igine katilmasi
tizerinde arastirmalar yapilmaktadir. Yapilan arastirmalarin ¢ok azinin 6gretim
kuramlar1 ile iliskilendirildigi, daha c¢ok ogrencilerin ve uzmanlarin (6gretmen,
Ogretim eleman vb.) tutumlarini, goriislerini incelemeye yonelik oldugu ve Web
tabanli dersin gelistirilmesi icin ihtiya¢ duyulan kuramsal bilgileri (tasarim ilkeleri,
kullanilan teknolojiler vb.) icerdigi belirlenmistir. Tiirkiye’de, Ozdemir (2005)
tarafindan gerceklestirilen “WEB ortaminda bireysel ve isbirlikli problem temelli
ogrenmenin elestirel diisiinme becerisi, akademik basari ve internet kullanimina
yonelik tutuma etkileri” adli calisma disinda, Web tabanli uygulamayi 6gretim

kuramu ile iligkilendiren benzer bir caligmaya rastlanilmamastir.

Bu calisma, problem ¢cozme ve bulus yoluyla 6gretim kuramina uygun olarak
Web tabanh olarak gelistirilen ve 6grenene etkilesimli 6rnekler sunan deneysel bir
arastirmadir. Ayrica, uygulamanin internet {izerinden Web tabanli olarak
gerceklestirilmesi ve Web tabanli bir dersin hazirlanma siirecini tanimlayan kuramsal
bilgiler icermesi ozelligi ile giinceldir. Arastirmanin konuyla ilgili bundan sonra

yapilacak aragtirmalara kaynak teskil etmesi beklenmektedir.

1.2. Varsayimlar

Bu arastirma asagidaki varsayimlara dayali olarak planlanmis ve

gergeklestirilmistir:

1) Arastirmaya katilan 6grencilerin (deney ve kontrol grubu), ders ile ilgili

hazir bulunugluk seviyelerinin esit seviyede oldugu kabul edilmistir.
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2) Arastirmaya katilan Ogrenciler, esit bilgisayar kullanma becerilerine

sahiptirler.

3) Calisma grubunda yer alan dgrenciler 6lgme araclarini (basar testleri ve

anket) uygun sekilde ve yeterli motivasyonla yanitlamistir.

1.3. Stmirhliklar

1)  Arastirmanin deneysel ¢alismalari iltekin ilkdgretim Okulu besinci sinif

ogrencilerinden yansiz atama ile belirlenen iki sube ile,
2)  Matematik dersinin “Kesirlerle islemler” ders konusu ile,

3) Arastirmadaki problem ¢6zme ve bulus yoluyla 6gretim kuramina

uygun olarak Web tabanl bir dersin tasarimu ile ilgili ulasilan kaynaklarla,
4)  Ders konusu i¢in hazirlanan Web sayfasi ile,

5)  Problem ¢6zme yonteminde rutin (dort islem) problemlerin ¢6ziimii igin

gelistirilen etkinliklerle,

6) Deneysel calismalarin yiiriitiilecegi bilgi teknolojisi sinifinda yer alan

16 bilgisayar ile sinirlidir.

1.4. Tammmlar

Ana sayfa: Bir WWW sitesindeki diger sayfalara baglar iceren tanitim sayfasi.

Geleneksel egitim: Geleneksel 6gretim yontemi, Ogretmenin liderliginde biitiin
ogrencilere anlatim, soru-yanit ve tartisma teknikleri kullanilarak uygulanan 6gretim

suireci.

Web sayfasi: Web istemcisinin (Netscape, lynx, msie gibi), bir Web Servisine
baglandiktan sonra tek seferde transfer ettii kompozit, tiim verilerden olusan

Internet sayfasi.
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Web tabanh egitim: Uzaktan egitimi desteklemek icin, Web iizerinde verilmek
izere hazirlanmis, zamandan ve mekandan bagimsiz olarak erisim olanaklart sunan,
erisimin bir ag iizerinden (Internet ya da Intranet) yapildig1 egitim sekli (Kaya,

2005).

World Wide Web (WWW): Diinya capinda ag Internet iizerinde hiper-metinler
toplulugu.



II. BOLUM

KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde, geleneksel egitim ve matematik, problem ¢6zme, bulus yoluyla

Ogretim kurami ve Web tabanh egitim hakkinda bilgi verilmistir.

2.1. Geleneksel Egitim ve Matematik

Cagdas ve uygar toplumlarda egitimin temel amaci, problem durumunun
farkinda olan, belirlenmis olan bir problemi dogru algilayan, onu ¢ozebilen, bilim ve
teknolojinin sundugu olanaklan etkin kullanabilen, yaratic1 ve iiretken bireyler
yetistirmektir (Ersoy ve Giir, 2004). Geleneksel egitim ortaminda yukarida belirtilen
hedeflere ulasmak, geleneksel egitimin sahip oldugu bazi simmirliliklar goz Oniine
alindiginda kolay degildir. Acikgoz (1992)’e gore, Roueseau, Pestalozzi ve Dewey
gibi yazarlar geleneksel 6grenme ve 6gretme anlayisini, 6grencilerin dogal 6grenme
yetilerini gerilettigi, onlan edilgenlestirdigi ve diisiinmelerini engelledigi igin

elestirmektedirler.

Acikgoz (1992), geleneksel yontemlerde Ogrencileri diisiinmeye sevk eden,
arastirmaya tesvik eden etkinlikler sunulmadigini, bilgiyi kullanma, problem ¢6zme
ve bilgiyi yeniden yapilandirma olanaklann verilmedigi igin, Ogrencilerin
ezberledikleri yiizeysel bilgilerle mezun olduklarimi belirtmistir. Ayrica, ayni
zamanda yaraticiliktan, etkili diisiinme, problem ¢6zme ve aragtirma becerilerinden
yoksun olan insanlarin ileriki yagamlarinda biraz karmagik bir durumla karsilaginca

uygun ¢oziimler iiretemediklerini vurgulamistir.

Yukanda belirtilen sinirliliklara sahip olan geleneksel bir simif ortaminda,
ders belirli bir saatte belirli bir mekanda baslar. Ogretici dgrenenlerin karsisinda
icerigi aktarir, tahtayr kullanir ve bazen belirli gorsellerden yararlamr. Ogrenenler
genelde notlar alarak ve gerektiginde sorular sorarak dersi takip ederler. Dersin

siiresi bittiginde gerek Ogretici, gerekse Ogrenenler siniftan ayrilirlar (Giiliimbay,
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2005). Bagka bir ifadeyle geleneksel ve yaygin uygulamasi olan 6gretim yontemleri,

Ogretmen merkezli, yazi tahtas1 6niinde diiz anlatim bigimindedir.

Geleneksel egitim ortamlarinda 6grenciler, genellikle edilgen (pasif),
Ogretmen daha etkin (aktif) durumda olup 6grenen ve 6greten arasinda etkilesim yok
denecek kadar azdir. Daha agikgasi, 6gretmen yazi tahtasi baginda konuyu anlatir,
ogrenciler yalnizca dinler; kendilerine bir soru yoneltildiginde bazen bir kismu derse
katilir. Dahasi, 6grenciler arasinda kendi diisiincelerini belirtme, tartisma firsati ve

olanaklar1 hemen hemen yoktur (Ersoy, 1992).

Korkmaz, Giir ve Ersoy (2004), geleneksel matematik egitimi anlayisinda,
matematiksel bilgilerin kiigiik parcaciklara ayrilarak belli bir yapilandirma ve
diizenlemeyle Ogretmen tarafindan ogrencilere sunuldugunu, 6grencilerin sunulan
bilgileri hemen hemen oldugu gibi yinelemelerinin ve yansitmalarinin istendigini
vurgulamaktadir. Bu siirecte, 0gretmenler olduk¢a etken, Ogrenciler ise edilgen
konumdadirlar. Bu bilgileri anlamasalar bile 6grencilerin ezberlemeleri, verilen
alistirmalarla bilinenleri yinelemeleri ve pekistirmeleri, cogu kez de benzer sorular
soruldugunda ogretildigi bicimde yamit vermeleri, kendilerinden fazla bir katki
olmamasi beklenir. Dahasi, sorularin yanitlanmasinda 6nceden belirlenmis belirli
yanitlama yontemi veya benzer yontemler kullanilir, her sorunun da tek bir dogru
yanitt vardir; bu yanitin bilinmesi veya bulunmasi asil hedeftir. Boylece, en cok
soruyu en kisa yoldan ve en ¢abuk yanitlayan 6grenci, sinifta en basarili 6grencidir

anlayisi, egitim topluluklarinda egemen goriislerden biridir.

Matematik, tarihsel siirecte toplumlarin temel ihtiyaclarinin giderilmesinde
kullanilmig, bilgi birikimi arttikca da yeni dogan ve gelisen bilim dallariin
ilerlemesine etkide bulunarak ¢agdas bilim ve teknolojinin gelisiminde vazgecilmez
bir etken olmustur. Giiniimiizde bilim ve teknolojideki hizli gelisimin toplumsal
yasami temelden etkilemesi matematigin giinlik yasamdaki yerini, matematik

Ogretimin de okullardaki 6nemini arttirmistir.

Insanlarin giinliik islerini gerceklestiren en cok kullandiklar1 en temel arag
matematik, yasamin dort islem gerektiren pratik ihtiyaclarindan dogmustur. Ozellikle

giinliik hayat problemlerden karmagik miihendislik problemlerinin ¢oziimiine her
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alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Yilmaz (2006: 240)’a gore; “Bu yoOniiyle matematik,
giiclii ve evrensel bir iletisim aracidir. Biitiin ¢aglarda insanoglunun ortak dili
olmustur. Matematik, mantiksal diigsiinmenin, evrensel dogrulara ulasmanin bir

aracidir.”

[Ikogretim Okulu Matematik Dersi Ogretim Programinda Matematik bilimi
sOyle tanimlanmaktadir:

“Matematik; oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir bagka deyisle matematik

say1, sekil, uzay, biiyiiklik ve bunlar arasindaki iliskilerin bilimidir.

Matematik, ayn1 zamanda sembol ve sekiller tizerine kurulmus evrensel bir

dildir. Matematik; bilgiyi islemeyi (diizenleme, analiz etme, yorumlama ve

paylasma), iiretmeyi, tahminlerde bulunmay1 ve bu dili kullanarak problem

¢ozmeyi icerir” (MEB, 2004).

Temelinde evreni sayisal oOzellikleri ile algilama yetenegine dayanan
matematiksel diisiinme, baslangigta giinliik ihtiyaclara yonelik basit sayma ve dlgme
islemlerinde kendini gostermistir. Medeniyetler gelistikce matematik insanlar igin
daha fazla 6nem kazanmaya baslamistir. Insanlik tarihi boyunca matematik,

medeniyetlerin gelismesinde onemli bir rol oynamakla kalmamis, ayni zamanda

medeniyetin vazgec¢ilmez unsurlarindan birisi olmustur.

Matematik, akil ve mantik bilimidir. Matematigin diger bilimlerden ayrilan
en Onemli Ozelligi, tamamen insan beyninin bir iirlinii olmasidir. Yani insan
olmasaydi fizik, kimya, biyoloji, jeoloji ve astronomi olaylar1 yine olurdu, ancak
matematik diye bir sey olmazdi. Bu demektir ki matematik, diisiincenin nesillerce

gelistirilerek ortaya kondugu saheser bir bilimdir (Yilmaz, 2006).

Halen ilkogretim okullarinda uygulanan matematik programi; matematik
egitimi alaninda yapilan milli ve milletler aras1 arasgtirmalar, gelismis iilkelerin
matematik programlart ve iilkemizdeki matematik egitimi deneyimleri temel alinarak
hazirlanmistir. Bu program, 6grencilerin matematik yapma siirecinde aktif katilimci
olmasin1 esas almaktadir. Bu yas grubundaki Ogrenciler cevreleriyle, somut
nesnelerle ve akranlariyla etkilesimlerinden kendi diisiincelerini olustururlar.
Matematik 6grenme aktif bir siire¢ olarak ele alinmistir. Programda; 6grencilerin

arastirma yapabilecekleri, kesfedebilecekleri, problem c¢ozebilecekleri, ¢oziim ve
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yaklagimlarimi ~ paylasip tartisabilecekleri ortamlarin  saglanmasinin ~ 6nemi

vurgulanmistir. Programda (MEB, 2004)

“Matematik egitimi, bireylere fiziksel diinyay1 ve sosyal etkilesimleri
anlamaya yardimci olacak genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar.
Matematik egitimi, bireylere cesitli deneyimlerini analiz edebilecekleri,
aciklayabilecekleri, tahminde bulunacaklar1 ve problem c¢ozebilecekleri bir dil
ve sistematik kazandirir. Ayrica, yaratici diisiinmeyi kolaylastirir ve estetik
gelisimi saglar. Bunun yam sira, cesitli matematiksel durumlarin incelendigi
ortamlar olusturarak bireylerin akil yiiriitme becerilerinin geligsmesini
hizlandirir” denilmektedir.

Ozellikle 6grencilerin problem ¢ézme yeteneginin gelistirilmesi, ilkogretimin
birinci kademesinde matematik dersinin amaclar1 arasinda biiyiikk éneme sahiptir.

Dursun’a (1999) gore;

o [lkogretimin ilk 5 yili, cocuklarin zihinsel gelisiminin hizli oldugu
yillardir. Problem ¢6zme ile ilgili beceriler bu yillarda, uygun yaklasimlarla,

daha hizhi bir sekilde gelistirilebilir.

e Problem ¢6zme becerisi, matematik becerileri arasinda onemli bir yer

tutar.

o [lkogretimin en 6nemli gorevi, bireyleri hayata hazirlamaktr. Giinlitk
hayatta her giin ¢esitli problemlerle karsilasiimaktadir. Birey bu problemleri

ilkogretimde aldigi matematik bilgisi ile cozmeye calisir.

2.2. Problem ve Problem C6zme

Glintimiizde hizla degisen teknolojiye paralel olarak karmagsik bir yapiya
biirlinen toplum yapisi, siyasi, sosyal gelismeler ve ekonomik krizler bireyi ¢oziimii
zorlagan problemli durumlarla karsilastirmaktadir. Her insan hayati boyunca siirekli
olarak ¢esitli problemlerle karsi karsiya gelmektedir. Oyle ki, problemin biri
coziilmeden bir bagkasi ortaya ¢ikmakta ya da bir anda birka¢ problemle karsi
karsiya kalinabilmektedir. Insanlar karsilastiklar1 problemleri en kisa zamanda, en az

caba ile cozebildikleri oranda basarili olabilmektedirler. Basarinin sonunda kisisel
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tatmin ve mutluluk gelecektir. Bu yiizden problem ¢6zme psikolojide uzun yillardir

ilgi odag1 olan 6nemli bir konudur.

Problem ¢6zme bir ¢esit bulus yoluyla 6gretim yontemidir. Bir problem ya da
durumun bilimsel yaklagimini saglayan bu yontemde &grenciler bireysel olarak ya da
gruplar olusturarak gercek problemleri ¢ozmeye calisirlar. Oguzkan (1993), problem
¢Ozme yOntemini, problemi anlama ve tanimlama, varsayimsal bir ¢6ziim bi¢imi
tasarlama, bu ¢6ziim bi¢cimini doyurucu kanitlar buluncaya kadar deneme gibi
etkinlikleri kapsayan diisiinme ve uygulama yolu olarak tanimlamaktadir. Birey,
problemin ¢6ziimiinde, dogru karar alabilmesine yardimci olacak sekilde, problemin
¢Oziimiine iligkin bilgiyi elde edebilmek icin bazen geleneklere, tecriibe sahibi
insanlara bazen de kisisel deneyimlerine basvurur. Bunlar problemin ¢oziimiinde
cogunlukla etkili olmaz. Bu nedenle problemlerin ¢6ziimiinde en emin bilgi edinme
kaynag1 ve hazir bilgiler sistemi olarak, bilim ve bilimsel yontemlere basvurulur

(Yildirim, 1985).

Problem ¢6zme yontemi bir¢ok kisi tarafindan bir 6gretim teknigi olarak
nitelendirilmemesine karsilik bu teknik araciligiyla cok sayida egitim sorunlarinin
¢Oziime kavustugu dikkate alinirsa problem ¢ézmenin egitim-6gretim igin ne denli

onemli oldugu kolayca anlasilabilir.

Piaget’e gore, cocuklarin biligsel acidan gelisebilmeleri icin karmasik
iligkilere yani problemlere gereksinim duyulur. Ancak ¢ocuklara, problem ¢bzme
deneyimlerinin kazandirilmasinda kullanilacak bu problemlerin se¢imi ve sunumu
cok onemlidir. Iyi problemler, kendi tarzlar1 ile kesfetme olanag: verir. Yeni
kazanilacak davraniglar ile deneyimler arasinda bir denge kurulmasim saglar (Celen,

1999).

Problem dendiginde aklimiza yalmz matematik alanindaki problemler
gelmez. Yasam basit, bilimsel, sosyal, ekonomik, mekanik, zihinsel ve mantik
problemleri gibi bir dizi problemin ¢6ziimiinii gerektirir. Bireyler, giinlitkk ve mesleki
yasantilarinda, siirekli olarak problemlerle ic ice yasarlar. Karsilagilan problemlerin
hizli ve etkili olarak c¢ozebilmesi i¢in yeni yontem ve stratejiler gelistirilmelidir

Bireysel basari, kisilerin giindelik hayatlarinda kars1 karsiya kaldiklar1 problemlerin
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esiri olmadan, problemi akilci bir yaklasimla analiz etmelerine ve problemi yaratan

nedenleri gergekci olarak belirleyip ¢ozmelerine baghdir (Giiglii, 2005).

Problem genelde, giderilmek istenen bir giicliikk ya da cevab1 aranan bir soru
olarak aciklanabilecegi gibi, bireyin bir hedefe ulasmada engelleme ile karsilastig
durum olarak da nitelendirilebilir. Problem kavramiyla ilgili g¢alismalar

incelendiginde birbirinden farkli pek ¢ok tanim oldugu goriilmektedir.

Problem Latince bir kavramdir. Problema sozciigiinden gelmektedir. Bu
sozciik Proballo - 6ne ¢ikan engel - sdzciigiinden tiiretilmistir. Arapca’da ise mesele
olarak kullanilmistir” (Giiglii, 2005). Tiirk Dil Kurumu Soézliigiinde (1989: 403)
“Teoremler veya kurallar yardimiyla c¢oziilmesi istenen soru; mesele, sorun”
bi¢iminde tamimlanmistir. MEB Ornekleriyle Tiirkge Sozliigiinde (1996, 2327) ise
problem “karsiliginin ilm1 metotlarla bulunmasi gereken soru; mesele, sorun, sikintr”
olarak ifade edilmektedir. Egitim literatiiriinde ise yaygin olarak problem kavrami
kullanilmaktadir (Kalayci, 2001). Problem, dikkatli ve analitik diisiinmeyi
gerektirdiginden, kisi herhangi bir giicliikk ya da sorunu, bir dizi kural ya da verilen

bir modeli uygulayarak ¢6zebiliyorsa problem olarak nitelendirilmektedir.

Bingham (1983), problemi, bir kisinin istenilen hedefe ulasmak amaciyla
topladig1 mevcut giiclerinin karsisina ¢ikan engel olarak tanimlarken, Morgan (1999)
problemi, bireyin bir hedefe ulagsmada engellenme ile karsilastig1 bir catisma durumu
olarak tanimlar. Karasar’a (1991) gore giderilmek istenen her gii¢liik, bir problemdir.
Baykul (1996), Dewey’in problemi, insan zihnini karistiran, ona meydan okuyan ve
inanci belirsizlestiren her sey olarak tamimladigini belirtmektedir. Ciiceloglu (1999)
ise problemi, erisilmek istenen bir amacin ve amaca ulasilmasim 6nleyen engellerin
varligi olarak ifade etmektedir. Tertemiz (1995)’e gore bir durumun problem
olabilmesi icin bireyin daha Once karsilasmadigi yeni bir durumun olmasi ve

tizerinde calisildiginda ¢6ziimiin bulunmasi gerekmektedir.

Bingham (1983) belli bir durumun problem olabilmesi i¢in asagidaki

ozellikleri tasimasi gerektigini belirtmistir.
e Bireyin belirledigi bir amag¢ bulunmaly,

¢ Bireyin ulagmak istedigi amacin Oniine bir engel ¢cikmis olmal,
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® Bireyi amaca ulagsmaya tesvik eden i¢sel bir gerginlik bulunmalidir.

Problem ¢6zme, bir amaca erigsmekte karsilagilan giicliikleri yenme siirecidir,
bu da mevcut bilgiyi kullanarak ve eldeki bilgileri isleme tabi tutarak ¢éziime ulagsma
siireci olarak aciklanabilir. Problem ¢6zme genel olarak bilimsel bir konuda apagik
olarak tasarlanan fakat hemen ulagilamayan bir hedefe varmak i¢in bilingli olarak

aragtirma yapmaktir. Problem ¢6zmenin de degisik tanimlar1 yapilmistir.

Ulkiier (1998)’e gore 6grenmenin temelini olusturan problem ¢dzme; bireyin
problemi hissedigsinden ona ¢oziim bulana kadar gecirdigi bir diisiince siirecidir.
Baska bir tanimda problem ¢6zme; problemli, bir durumla basa ¢ikabilmek icin etkili
tepki secenekleri olusturma ve bu seceneklerden en etkili olacagi diisiiniilen birini
segmeyi iceren biligsel bir davramigsal siirectir (D’Zurilla ve Goldfried, 1971).
Heppner ve Krouskopf (1987) problem ¢ézmeyi karisik igsel ve digsal istek ve
arzularin uyumu icin biligsel ve etkili davranigsal siiregler olarak, Bingham (1983),
belli bir amaca ulagsmak i¢in karsilasilan giicliikleri ortadan kaldirmaya yonelik bir
dizi cabayr gerektiren bir siire¢ olarak, Morgan (1999) ise, karsilasilan engeli
asmanin en iyi yolunu bulmak olarak tanimlamaktadir. Problem ¢6zme, kisinin
problemi hissedisinden ona ¢oziim buluncaya kadar gecirdigi bir siirectir. Problem
¢6zme ise problem kavramina bagl olarak “Ne yapilacaginin bilinmedigi durumlarda

yapilacak olani bilmektir” seklinde tanimlanabilir.

Gelbal (1991)’e gore ister fiziksel ister zihinsel olsun, tiim problemlerin
¢Oziimii zihinsel bir siire¢ gerektirir. Problem c¢ozmede birey, onceden edindigi
kavram ve becerileri ¢oziime ulagsmak icin yeniden organize eder. Tertemiz (1994),
bu siirecteki iic 6nemli 6geyi: Problemi tanmimlama, anlama, ipucu segebilme ve

yorumlayabilme seklinde aktarmistir.

Bir problemin ¢oziimiinde bireyin problem ciimlesini anlamasi, ¢oziim icin
gerekli verileri secmesi, problemi cevaplamasi ve bu cevabin mantikli olup
olmadigina karar vermesi gibi bir biligsel siirecten ge¢mesi gerekmektedir (Charles,
1985). Bu alanla ilgili yapilan arastirmalar, problem c¢ozme siirecini etkileyen
faktorler iizerine yogunlagmistir. Charles ve Lester (1982), problem ¢6zme siirecini

etkileyen faktorleri ii¢c ana baglikta aciklamustir;
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¢ Deneyim faktorii (hem cevresel hem de bireysel)
e llgi, motivasyon, baski, endise gibi duyussal faktorler
e (Okuma becerisi, mantiksal becerisi, islem becerisi gibi biligsel faktorler

Heppner, Baumgardner ve Jakson (1985), bireyin problem ile basa ¢ikmasi,
bireyin problemli durumlart ¢dzme yetenegine, kendini biligsel olarak
degerlendirmesine ve biiyiik Olciide probleme yogunlagsmasina bagli oldugunu
belirtmektedirler. Problem ¢6zmenin ve basa ¢ikmanin bir¢ok yonii vardir. Bunlar

Heppner ve Baker (1997) soyle siralamaktadir:

® Genel olarak basa c¢ikabilme yonii: Probleme odaklanmis basa ¢cikma ve
duyguya odaklanmis basa ¢ikma.

e Problemi tamimayla ilgili baz1 yeterlikler: Secenek iiretebilme ve karar

verebilme gibi.
e Biligsel siirecler: Sonugsal diisiinme gibi.

® Problem ¢dzen olarak kendine deger bigcme: Bireyin kendisini problem

¢6zme konusunda yeterli gérmesi ve kendisine giivenmesidir.

Problem ¢ozme becerisi, bireyin birey olma ve cevresiyle bas etme siirecinde
en belirleyici rollerinden birisidir. Bu baglamda, insanligin gelisimi ve refahi da bu
iistiin yetenegin gelistirilmesine baghdir. Ciinkii insanoglu ¢evresiyle ve sorunlariyla
kendi giiciiyle, kendi problem ¢6zme giicii cercevesinde bas etmek zorundadir.
Problem ¢6zme becerisi, bireyin ve grubun icinde yasadigi cevreye etkin uyum
saglamasina yardim eder. Tiim nesiller, yasadiklart cevreye etkin uyum
saglayabilmek icin problem ¢6zmeyi Ogrenmek durumundadir. Bazi problemlerin
dogru cevaplan ya da kesin ¢6ziimleri vardir. “Problem ¢dzmede 6nemli olan nokta,

amaca gotiirecek araci bulup ise kosmaktir” (Senemoglu, 2005).

Problem ¢6zme becerisi, kisiyi coziime gotiirecek kurallarin ortaya
cikarilmast ve c¢oziimiinde kullanabilme diizeyidir. Bu noktaya birey, Once
kavramlari, sonra kavramlarin zincirleme bir bileskesi gibi anlagilan kurallari, daha

sonra da kurallarin sentezini olusturarak ulasabilir.
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Bir problemle karsilagildigi zaman onun anlasilmasi ¢ok onemlidir. Birey
anlayamadig1 bir problem icin, ¢6ziim Oneremez, herhangi bir strateji tespit edip
bunu uygulamaya koyamaz. Bu agiklamalara gbre problem ¢ozme siireci; “Net
olarak tasarlanan fakat hemen ulasilamayan bir hedefe varmak icin kontrollii

etkinliklerle arastirma yapmadir” seklinde agiklanabilir (Altun, 2005).
Problemlerin Simiflandirilmasi

Problemlerin degisik yaklasimlarla siniflandiriimalart yapilabilir. Foong (1990)
problem ¢6ziimii ve problemlerin kullanimi lizerine yaptig1 ¢alismasinda problemleri
bes sinifa ayirmistir. Foong (1990) tarafindan yapilan siniflandirma Sekil 1°de
sunulmaktadir. Bu arastirmada problem ¢6zme ile ilgili gelistirilen etkinliklerde
matematik ders kitaplarinda ¢okca yer alan ve dort islem problemleri olarak da

bilinen rutin problemler esas alinmustir.

Problemler
I%pahé’:obllemlgrkﬂ Acik Uclu Matematiksel
,(A lers ?P arindakiler, Problemler Aligtirmalar
1stirmalar) ve Projeler
| |
| | | |
Rutin Problemler Rutin Olmayan Kavramsal anlama i¢in Gergek hayati yansitan
* Ozel Konular Iceren Problemler agik uglu problem uygulamali problemler
* Cok Adimli Olanlar igeren ders kitaplart
[
[ | |
Eksik bilgili olanlar Problem Kurma Kavramlar1 agiklayanlar
(Missing Data) (Problem Posing) (Kural veya hatalar)

Sekil 1: Problemlerin Siniflandiriimasi

Bu semada temel yapi1 olarak problemlerin ¢cogu “kapali” veya “agik uclu”

olarak kapsaml bir sekilde simiflandirilmistir.
Kapah problemler

Bu problemler, dogru cevabin baz1 basit yollarla belirlenebildigi ve gerekli

bilgilerin problem ifadesinde verilmis oldugu, acik¢a formiile edilmis ve gorevler
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yoniinden “iyi yapilandirilmis” (well-structured) olanlardir. Kapali problemler, 6zel
icerikli, rutin, cok adimli problemleri kapsadig1 gibi rutin olmayan problemleri de
kapsar. Bu tiir problemler “meydan okuyan problemler (challenge problems)” olarak
da bilinmektedir. Ogretmenler bu tiir problemleri, 6zel bir konudaki problemleri
¢ozmek ve Ogretimdeki asil roliinii vurgulamak i¢in kullanirlar. Meydan okuyan
problemler Ogrencilerin ileri diizeyde analitik diisiinme kabiliyetlerini ortaya

cikarmak i¢in kullanilir (Foong, 1990).
Rutin (Dort islem) Problemler

Bunlar matematik ders kitaplarinda ¢ok¢a yer alan ve dort islem problemleri
olarak bilinen problemlerdir. Yabanci literatiirde word problem ya da story problem
olarak adlandirilirlar (Altun, 2005). Rutin problemler bir ya da cok islemli olabilirler.
Benzer tiirden kurulmus sézel problemler (word problemls), tamsayilar, kesirler,

oran ve yiizde gibi ilgili aritmetik konularinda kullanilmaktadir (Foong, 1990).
Rutin Olmayan Problemler

Rutin olmayan problemlerin ¢6ziimleri islem becerilerinin 6tesinde, verileri
organize etme, siniflandirma, iligkileri gérme gibi becerilere sahip olmay1 ve bir

takim aktiviteleri arka arkaya yapmayi gerektirir (Souviney, 1989).

Rutin olan ve olmayan problemlerin ¢dziimleri konusunda en ¢ok kabul géren
sire¢c George Polya (1957) tarafindan verilen dort basamakli siirectir. Bu
basamaklarin bilinmesi, problem ¢6zmeyi saglamaz, ancak problem ¢dzerken bu dort

basamaga uygun calisma bi¢imi ¢oziimii kolaylastirir (Altun, 2005).
Acik Uclu Problemler

Bu kategorideki problemlerin icinde dogru ve tam bir ¢oziimii olan sabit bir
islem, acik bir anlatim, eksik bilgi ve kabuller bulundugundan “iyi yapilandirilmamig
(ill-structured) problemler” olarak da adlandirilir. Iyi yapilandirilmamis problemler
tek bir cevabi olmayan, giinliik yasantidaki problemleri kapsayan tiirden

problemlerdir (Foong, 1990).
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Problem Coézme Stratejileri

Erdogan (2004) genel problem ¢dzme stratejilerinin, belli bir amaca ya da
amaglara ulagmak i¢in bilgileri organize etmeyi, deneme yanilma arastirmalarin1 ve
neden-sonug analizlerini yapmayi, uygulama siirecinde etkinligi arttirmak icin esnek
olmayi, biligsel kaynaklar etkili kullanmayi, elestirel diisiinme becerisini, sistematik

ve metodolojik aragtirmay1 gerektirdigini belirtmektedir.

Herkesin kendine 06zgii bir diisiinme tarzi olmasina ve izlenen yontemin
coziilecek problemin tiiriine bagli olmasina karsin, problem ¢ozmede ¢esitli asamalar
oldugu belirtilmektedir. Bu asamalarla ilgili ¢esitli arastirmacilar tarafindan yapilan
ve onemli oldugu degerlendirilen siniflandirmalar bu arastirmada bahsedilmistir.
Genel olarak problem c¢ozme siiregleri icin kullanilan modeller, John Dewey’in

ortaya koydugu modelin az ¢ok degistirilmis bicimleridir (Gii¢lii, 2005).

“Problem ¢dzme karmasik bir siire¢ oldugundan uzmanlar, bu siireci ¢esitli
asamalara bolmeyi 6nermektedirler. Problem ¢6zme siirecinin asamalara boliinmesi,
hem Ogretmeyi hem de Ogrenmeyi kolaylastirmaktadir” (Senemoglu, 2005). Bir
bulus sanatindan s6z etmekte olan Polya (1957)'nin Onerdigi problem ¢bzme

siirecinde yaygin olarak kabul goren dort basamak Sekil 2°de gosterilmistir.

Céziim icin Sonuglar1

Problemi Anlama =% p) o [P Plam Uygulama = peserlendirme

Sekil 2: George Polya’nin Problem Cozme Stratejisi
Kaynak: (Senemoglu, 2005)

Problem ¢6zme siirecinde genel olarak yaygin kabul goren ve Poyla

tarafindan Onerilen dort basamak sunlardir (Senemoglu, 2005: 537):
® Problemi anlama
e (Coziim i¢in plan yapma
¢ Plani uygulama

¢ Sonuglar degerlendirme.
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“Yukaridaki problem ¢ozme basamaklari tek dogru cevapli problemlerin
¢Oziimii i¢in uygun oldugu kadar, tek dogru cevabi olmayan, c¢ok boyutlu

problemlerin ¢6ziimii i¢in de uygun basamaklardir” (Senemoglu, 2005: 537).
Problemi Anlama

Problem, oOgrencilerin kendilerinde var olan semalarmma uygun olarak
anlamlandirilmakta, sonra diger basamaklara gecilmektedir. Problemin dogru
coziimii dogru anlagilmasina baghdir. Ogrencilerin problemleri daha kolay

anlayabilmeleri i¢in su yollar 6nerilmektedir (Senemoglu, 2005);

e Arac-amag analizi yapma: Bir problemin anlasilmasinda, dolayisiyla da
¢oziilmesinde ilk adim, problemin amacinin belirlenmesi ve bu amaca

ulagmak icin ne gibi olanaklarin var oldugunun ortaya konulmasidir.

e Onemli bilgiyi ortaya ¢ikarma: Giinliik yasamdaki gercek problemlerin
cogunlugu ders kitaplarinda sunuldugu gibi acik ve diizenlenmis degildir.
Cogu zaman gerekli ve gerekli olmayan bilgiyi bir arada bulundururlar.
Problemin ¢oziimii i¢in hangi bilgilerin gerekli, hangilerinin gereksiz oldugu

belirlendikten sonra ¢6ziim kolaydir.

® Problemi degisik bicimlerde (grafik ¢izerek, resimleyerek) yeniden ifade
etmek: Problemi degisik bi¢imlerde yeniden ifadelendirme, problemin daha
kolay anlasilmasini ve ¢6ziim yolunun kolayca bulunmasini saglar. Problemin
sozel ifadelerini grafik haline doniistiirme, sematize etme, basit ¢izgilerle
resmetme problemin daha kolay anlagilmasini ve ¢6ziim yolunun bulunmasini

saglamaktadir.
Coziim icin Plan Yapma

Arac-ama¢ analizi yapmak, problemin c¢oziimii icin gerekli bilgiyi,
gereksizden ayirmak ve problemi ¢esitli bicimlerde yeniden ifadelendirmek bir
bakima problemin ¢o6ziimii i¢in gerekli planin temelleridir. Problem anlagildiktan

sonra yapilacak ilk is tiim diisiinceleri problemde istenende yogunlastirmaktir. Biitiin
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bu islemleri, problem ¢oziimii ile ilgili problem ¢ozmede deneyimli 6grenciler daha
kolay ve kisa zamanda yapabilirken, bu konuda acemi 6grenciler daha zor yapar ve
hata yapma olasiliklart daha yiiksektir. Bu nedenle Ogretmenler ve daha ileri
diizeydeki ogrenciler, etkili 6grenme stratejilerini diger dgrencilerinde kazanmalari
icin, Ogretme-Ogrenme ortaminda problem ¢6zmeyi nasil planladiklarimi sesli

diisiinerek model olmalidirlar (Senemoglu, 2005).
Plam Uygulama

Bu asama artik, sonuclarin elde edildigi asamadir. Diger bir deyisle,
problemin cevabi bulunur. Bu asamada da problemin ¢6ziimii i¢in gerekli tiim
hesaplamalar yapilir (Senemoglu, 2005). Eger secilen yolun ¢dziime gotiirmeyecegi

fark edilirse, zaman kaybetmeden geriye doniip hatanin diizeltilmesi gerekir.
Sonuclar1 Degerlendirme

Ogrenci bu sonuncu asamada, tiim problem ¢6zme siirecini ve cevabini test
etmeye tesvik edilmelidir. Problem ¢6zmenin temel amaci: Ogrencinin siirecin
mantigim1  kazanmasidir. Eger Ogrenci, problem ¢6zme siirecinin mantigini
kazanamazsa hem muhabereyi hem de savasi kaybederiz. Bu nedenle 6grenci,
problem ¢6zme sisteminin isleyip, islemedigini, islemiyorsa nerede hata oldugunu

belirlemeli ve diizeltme yollar1 aramalidir.

Problem ¢6zme asamalar ile ilgili yapilan calismalardan biride Kennedy
(1980) tarafindan gerceklestirilmistir. Kennedy (1980) tarafindan belirlenen bu

adimlar Sekil 3’de gosterilmistir.

Problemi Problemi D ahz;)Orlljcle Cl()'zli'llmiis N Islllem N N Kontrol
Anlama Analiz Etme [ roblemierle Y? arnt Uygulama Etme
Karsilagtirma Soyleme

Sekil 3: Kennedy Tarafindan Belirlenen Problem Cozme Asamalar
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Stevens (1998) Problem c¢6zme siirecinin asamalarimi asagidaki gibi

stralamaktadir:
e Problemin anlasilmasi,
e Gerekli bilgilerin toplanmasi,
e Problemin kokiine inilmesi,
e (Coziim yollarinin ortaya konulmasi,
e En iyi ¢oziim yolunun segilmesi,
® Problemin ¢oziilmesi.
Bingham’a (1983) gore ise, problem ¢6zme siirecinin agamalarini sunlardir:
e Problemi tamimak ve onunla ugrasmak gereksinimini hissetmek,

® Problemi acgiklamaya, niteligini, alanin1 tanimaya ve onunla ilgili ikincil

problemleri kavramaya caligmak,
e Problemle ilgili bilgileri toplamak,
e Problemin 6ziine uygun diisecek verileri se¢mek ve diizenlemek,

e Toplanmis verilerin ve problemle ilgili bilgilerin 15181 altinda cesitli olasi

¢Oziim yollarinm saptamak,

e (Coziim sekillerini degerlendirmek ve duruma uygun olanlar arasindan en

iyisini secmek,
e Kararlastirilan ¢6ziim yolunu uygulamak,
e Kullanilan problem ¢6zme yontemini degerlendirmek.

Witt (1999) biligsel yontemle problem ¢dzmede, her yastaki birey i¢in somut
ipuglarinin 6nemli oldugunu vurgulamistir. Bunun i¢in diisiincelerin ya da sozel
ifadelerin asagidaki asamalara benzer bir sekilde yazili ifadeler doniistiiriilmesi

gereklidir.
® Problemi agiklayan bir iki ciimle yazma,

e Istene sonucu olabildigince net bir sekilde ortaya koyma,
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O anda makul gelen ya da gelmeyen her tiirlii ¢6ziim yolunu yazma,
Listelenen olasiliklar1 kagit iizerinde test etme,

Problemin ¢oziimiine giden adimlar tatmin edici degilse, listedeki diger

secenekleri ve yollari deneme

D’Zurilla ve Goldfried (1971) problem c¢dzme siirecini, tanimlanabilen

asamalara ayirmiglardir. Bunlar:

Genel yaklagim
Problemin tanimlanmasi
Seceneklerin yaratilmasi
Karar verme

Degerlendirme

Bransford ve Stein (1993)’e gore problem cozme strateji “IDEAL” ile

sembolize edilmistir. Bunlar:

I: Problemin Tanimlanmasi ve Yaratma (Identify Problem)

D: Amaglarin Belirlenmesi ve Problemi Karsilama (Define Goals)
E: Uygun Olan Stratejiyi Arastirma (Explore Possible Strategies)
A: Coziimii Tahmin Et ve Uygula (Anticipate Outcomes and Act)

L: Geri Don ve Degerlendir (Look Back and Evaluate)

Sonug olarak problem ¢ézmenin biligsel, duyussal ve davranigsal etkinlikleri

iceren karmasik bir siire¢ oldugu soylenebilir.

2.3.  Bulus Yoluyla Ogretim Kuram

Bir ¢ocugu bebekliginden yiiriime c¢agina kadar inceledigimizde, bu siire

icerisinde inanilmaz bir sekilde nasil ve ne kadar hizli 6grendigini hayretle izleriz.

Ciinkii bebek hicbir 6grenme metodu bilmemesine ragmen ¢ok hizli ve mitkemmel
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bir sekilde 6grenmektedir, peki bunu nasil yapmaktadir? Cocuk etrafindaki ¢evreden
ilk bilgileri merak ederek, cisimlerle etkilesime girerek, deneyerek 6grenmektedir.
Aslinda insanin dogasinda merak ve kesfetme duygusu dogustan vardir. Bulug
yoluyla 6gretim kurami insandaki bu merak ve kesfet duygusu ile ilgilidir. Piaget ve
Bruner c¢ocugun Ogrenme-6gretme ortaminda daha c¢ik kendi buluslarn ile

O0grenmesini dnermektedir.

Culha (2006), Ogrenmenin Ogrenilmesinin temellerinin antik doneme,
Sokrates’e kadar uzandigini, Sokrates’in Ogrenene sorular sorarak yeni buluslar
yapmasini saglamaya calistigimi belirtmektedir. Aristo ise ilk kez en iyi yaparak
yasayarak Ogrenilecegini ortaya koymustur. Uzun bir sessizlik doneminden sonra
ilerlemeci akimiyla birlikte yaparak yasayarak Ogrenme tekrar onem kazanmistir.
Bulus yoluyla 6gretim kurami ilk defa Bruner tarafindan gelistirilmistir. Bu kuramin
ilk ortaya atildigi 1960’larin basindan giiniimiize diinyanin pek cok iilkesinde
uygulanmistir. Ulkemizde Bruner yaklasimimin etkileri 1968 yilinda hazirlanan

ilkdgretim programlarinda goriilmektedir (Erden ve Akman, 2001).

Bulus yoluyla oOgretimde temel amag¢ etkin ve planli bir yaklasimla,
bireylerin merak ve kesfetme duygusunu harekete gecirip, onlar bilgiyi alip
Oziimsemelerinden c¢ok bilgiyi analiz etmeye, uygulamaya, sentez yapmaya
yonlendirerek, bir bilim adami gibi diisiinen, kendi kendine problem c¢ozebilen,
sonuclar cikaran, cikardigr sonuclari degisik durumlara uygulayabilen bireyler
haline getirebilmektir. Bruner bu durumu soyle ifade etmektedir:

“Biz, bir konuyu Ogrenciye, o alanda yasayan kiiciik kiitiiphaneler

olusturmak icin 6gretmiyoruz. Ogrencinin, kendi kendine matematiksel

olarak diisiinmesini, olaylar1 bir tarih¢i gibi inceleyebilmesini; bilgiyi
kazanma siirecinin bir parcasi haline gelmesini amachyoruz. Bilmek bir

tiriin degil, bir siiregtir” (Aktaran: Senemoglu, 2005: 469).

Bruner’in bulus yoluyla 6grenme kurami ile ilgili diisiinceleri soyle

Ozetlenebilir (Senemoglu, 2005: 468-471):
o Ogrenen 6grenme esnasinda aktif olmalidir,

e Ogrencilerin birer bilim adami gibi diisiinmeleri saglanmalidir.
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e Ogretmen, ogrencilere kavramlari, ilkeleri kendisi vermek yerine,

ogrencileri deney yapmaya, ilkeleri, kavramlar1 bulmaya tesvik etmelidir.

e Ogrenme esnasinda, ogrencilere cevaplari vermek yerine, onlar
problemleri kendi kendilerine ya da kiigiikk gruplarla ¢dzmeye, cevabi

bulmaya tesvik etmek gerekir.

e Ogrencilerde 6grenmeye karst olumlu tutum gelistirmek icin merak
giidiisiinii harekete gecirmek, dgrencilerde dgrenilecek konuya karsi merak

uyandirmak gerekmektedir.

e Ogrencinin 6grenmeye olumlu tutum gelistirmesi igin basarisizlik riskinin
en aza indirilmesi ve Ogretimin olabildigi ol¢iide 6grenciye uygun hale

getirilmesi gerekmektedir.

e Ogrenci, konu alaninin ana yapisini anlamaya odaklastirildiginda

o0grenme daha anlamli, faydali ve hatirlanabilir olmaktadir.

Bruner 6grenmeyi, sosyal ve Kkiiltiirel igerikle birlikte diisiiniir: O’na gore,
insan sosyal bir varliktir. Birey cevresiyle etkilesirken karmagik bir diisiinme yapisi
formiile eder; belli tecriibeleri ve anlamlari, nasil yorumlayacagim ve nasil kabul
edecegini kapsayan, kiiltiiriin geleneklerine uygun bir cerceve olusturur. Bu ¢erceve
onun daha sonraki 6grenmelerini etkiler. Kiiltiirel etki her 6grenci icin, ayri bir
o0grenme modeli gelistirmeyi gerektirmez. Bilgi edinme sisteminin bir pargasi olarak,
bolgesel operasyonlar, biitiinii evrensel diizeyde yansitirlar. Bulus yoluyla
ogrenmede, Ogrenci sadece uyaranlara degil, icsel tepkilerle etkin bicimde arastirarak
ogrenen kisi oldugundan, Ogrenmenin etkili ve kalici oldugu goriisii kabul

edilmektedir. Ancak 6grenme icin fazla zaman gerekmektedir (Ulgen, 1997).

Bulus yoluyla 6gretim yaklagimin, dgrencilerin problemlerle ve tartismalarla
miicadele ederek, deneyler yaparak ve nesneleri arastirarak ve isleme tabi tutarak,
cevreyle etkilesime girdikleri bir yontemdir. Bu kuramimn altinda yatan temel
disiince, oOgrencilerin  kesfederek  Ogrendikleri kavramalar1 daha kolay
hatirlamalarinin beklenmesidir. Ogretmenler bu kurami, dgrencilerin 6n bilgilere ve

bazi deneyimlere sahip olmalar1 halinde daha basarili bulmuglardir (Conway, 1997).
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Bruner’gore bilissel gelisimin amaci, bireye diinyanin ve gercegin bir
modelini saglamaktir. Bu model, bireyin cevresindeki nesneler, kisiler, sozciiklerle
etkilesim kurarak gecirdigi yasantilar sonucu bilgilerin depolanmasiyla olusur.

Modeller bireyin yasaminda karsilastigi problemleri ¢6zmesine yardimci olur (Erden

ve Akman, 2003).

Bulus yoluyla 6grenmede, dgrenilen konu ya da malzeme, 6grenenin bilissel
yapisina dahil edilmeden ©nce Ogrenen tarafindan kesfedilir. Bunun igin bulug
yoluyla Ogrenmede soyutlamalar ve genellemelerden Once somut olaylara ve

orneklere yer verilir (A¢ikgoz, 2003).

Bruner’e gore (1960) bulus yolu; Ogrenme iiriiniinii degerlendirmede,
problem ¢6zme tekniklerini 6gretmede ve bilimsel siire¢ becerilerini (hipotez kurma,
test etme v.b.) kazandirmada, 6grenme ve arastirmaya yonelik olumlu tutum

gelistirmede etkin role sahiptir.

Bulus yoluyla 6grenmenin en 6nemli {istiinliigii 68rencinin merak giidiisiinii
uyarmasi ve giidiilenmiglik diizeyini diisiirmeden, cevaplarimi buluncaya kadar
calismalarimi  siirdiirebilmesidir (Kaptan ve Korkmaz, 2001). “Bulus yoluyla
O0grenme, dgrencinin konuya yonelik giidiistinii arttirdig gibi bu yolla konu hakkinda

tam ve derinlemesine bilgi sahibi olabilmesini de saglar” (Unal ve Ergin, 2006).

Bruner’e (1991) gore oOgretim gelismeye yardim eden ve gelistirmeyi
bicimlendiren bir siire¢ olmasi nedeniyle mutlaka bilissel gelisim ozellikleri goz
oniinde bulundurulmalidir. Bruner ogretimin Ogrencilerin aktif katilimi ile
gerceklestirilmesini Onermektedir. O’na gore Ogrencinin dgrenmeye aktif katilimi
ancak bulus yoluyla 6gretim ile miimkiindiir. Bulus ya da kesfetme yaklagimi belli
bir problemle ilgili verileri toplayip, analiz ederek soyutlamalara ulagsmay1 saglayan,
ogretimde 6grenci aktifligine dayali, giidiileyici bir 6gretim yaklasimidir. Bruner’e
gore Ogretmenin rolii paketlenmis bilgiyi 6grenciye sunmaktan ¢ok, 6grencinin kendi
kendine Ogrenebilecegi ortami olusturmaktir. O’na gore bunu saglamanin yolu da
bulus yoluyla 6gretimdir. Ciinkii bu yaklagim diisiinme, deneme ve bulmay1 esas alir.
Bunun icin de 6gretmen Ogrencilere kavramlari, ilkeleri kendisinin vermesi yerine,

Ogrencileri deney yapmaya, ilkeleri ve kavramlart bulmaya tesvik etmelidir
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(Tasdemir, 2000). Ogrenciyi belli alanlarda 6gretime tabi tutmak, onlarin bellegine
bazi sonuglan yerlestirmek degil, ona bilginin elde edilmesine imkan verecek siirece

katilmasini 6gretmektir.

Bruner'in 6grenme konusundaki yaklasimi, yapisal acidan, Piaget'nin zihinsel
yapt kuramina benzer. Iki bilim adami da, bilginin etkilesim ortaminda, biligsel
islemlerle yapisallastirlarak 6grenildigi kamsmdadirlar. Ancak Bruner, biligsel
gelisim siireclerini, Piaget gibi, asamali olarak yas kesitlerine baglamaz. Burner,

biligsel gelisimi ii¢ boliime ayirmistir. (Senemoglu, 2005; Erden ve Akman, 2003);

¢ Eylemsel Donem: Bilissel gelisimde ilk asamadir. Cocuk, bu dénemde
cevreyi eylemlerle anlar. Bilgiler dogrudan dogruya nesnelerle iliskiler kurularak
kazanilir. Cocuk bu donemde, duyu organlarinin timiinii kullanarak; dokunarak,
vurarak, 1sirarak, hareket ettirerek, yasayarak Ogrenir. Birey uyaran objelerle

ugrasarak, ona dokunarak hissederek bir is meydana getirir.

o imgesel Donem: Biligsel donemin ikinci diizeyidir. Bu doénemde bilgi
imgelerle tasinmaktadir. imgesel donemde bireyin bellegindeki modeller daha cok

gorsel imgelerle olusur. Birey gorsel algilarini diizenleyerek kaydeder.

e Sembolik Donem: Biligsel gelisimin sonuncu diizeyidir. Artik, cocuk bu
donemde etkinlik ya da alginin anlamimi agiklayan sembolleri kullanir. Dil,
matematik, miizik, mantik vb. alanlarin sembollerini kullanarak iletisim kurabilirler.
Ogrenme dille, sembol kullanmayla gerceklesir. Dil, diisiince ve hareket
biitiinliigiinde gelisir. Cocuk, kiiltiiriinde edindigi tecriibeleriyle, biligsel acidan hazir

oldugunda, her yasta, bu formlarla bilgiyi edinir.

Bulus yoluyla 6gretim kuraminin daha iyi anlasilmasini saglayacak bazi

kavramlar agagida verilmistir (Akpinar, 2003):

Yapi: Bir bilim alaninda, bir konuda fikirlerin cergevesini ve iskeletini
olusturur. Onun i¢in bulus stratejisinde ©nemli olan, Ogrencilerin Ggrenecegi

konunun yapisini kendi zihninde kurmasidir.
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Kodlama Sistemi: Bu kavram ile bir alandaki kavramlarin ve genellemelerin
asamali diizeni kastedilir. Cocugun, konunun kavramlarini siniflamasi ve asamali bir

diizende siralamasi bulusun 6nemli bir basamagin1 olusturur.

Sezis Yoluyla Diisiinme: Ogrencinin elinde, kesin ve yeterli kanitlar
olmadan dogru coziimii sezebilme siirecidir. Bu siire¢ bulusun 6nemli zihinsel

etkinliklerinden biridir.

Tiimevarim: Bir genelleme siireci olup, sinirl sayida deneyimlerle kazanilan
bilgilere dayanilarak benzer olaylarin tiimiine iliskin 6nermeler ¢ikmaktadir. Bulusta

ogrenci orneklerden, deneyimlerden genellemeye ulasir.

Bruner’e gore oOgrenciler konunun temel yapisin1 (kavram ve ilkeleri)
timevarim yoluyla kesfederler. Bu amacla 6gretmen Ogrencilere ¢ok fazla 6rnek
sunmaldir. Ogrenciler bu 6zel drneklerdeki benzerlik ve farkliliklari gozleyerek,
inceleyerek genel yapiy1 kesfeder. Bu yaklasima oOrnek-kural yontemi de denir.
Tiimevarim yaklagimi sezgisel diisiinmeyi gerektirir. Bruner’e gore sezgisel diisiinme
ogrencilerin karsilastig1 yeni durumla ilgili denenceler kurmalarini ve bu denenceleri
sinamalarim saglar. Diger bir deyisle bireyin problem ¢dzme becerisini gelistirir

(Erden ve Akman, 2003: 174).
Bulus Yoluyla Ogretimin etkili bir sekilde gerceklesmesi igin:

o Ogzellikle iist diizeyli hedef-davramislarin (Kavrama-sentez) ogrencilere

kazandirilmasinda kullanilmalidir.
e Ogretmen stratejiyi onceden cok iyi planlamalidir.
e Ogrencilere verilecek 6rnek durumlar 6nceden hazirlanmalidir.

® Yonlendirici sorularla Ogrenciler cevabi tahmin etme konusunda

cesaretlenmelidir.

e Stratejinin uygulanmas1 esnasinda degisik yOntem, arac-gerecler ve

oyunlar kullanilmalidir.
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e Dersle dogrudan ilgili olmayan konularda da olsa 6grencilerin merakin

doyurmaya onem verilmelidir.
e Ders konusuyla ilgili alanlarda ¢ok sayida zit 6rnekler kullanilmalidir.

e Orneklere, aligtirmalara ve Ogrenci etkinliklerine yeterince zaman

ayrilmalidir (Stinbiil, 2001).
Bulus Yoluyla Ogretimin Uygulanmasi

Bulus yoluyla 6gretimde kullanilan 6gretim adimlar su sekilde siralanabilir

(Senemoglu, 2005: 474, Selguk, 2000: 201):

e (gretmenin Ornekleri sunmasi

Ogrencilerin 6rnekleri betimlemesi

e Ogretmenin ek drnekler vermesi

o Ogrencilerin ek 6rnekleri betimlemesi ve 6nceki drneklerle karsilastirmasi
e Ogretmenin ek ornekleri ve rnek olmayan durumlari sunmasi

e Ogrencilerin zit 6rnekleri karsilastirmalar:

o Ogretmenin, dgrencilerin teshis ettigi ozellikleri, iliskileri ya da ilkeleri

vurgulamasi
e Ogrencilerin tanimlamalari, iliskileri, ozellikleri ifade etmeleri
o Ogretmenin 6grencilerden ek ornekler istemesi

Bulus yolunun kullanilmasinda Ogrenciye verilen ipuglari aciklamadan

ziyade yonlendirici sorular seklindedir (Slavin, 1986).
Ulgen (1997)’e gore bulus yoluyla 6grenmede dort asama vardir. Bunlar:

e On Hazirhk: Ogrenci secenekleri kesfetme egilimindedir. Bu nedenle,
ogrenci 6grenme faaliyetlerine baglamadan once, baslama, siirekliligi saglama ve

yonlendirmenin nasil olacag diisiiniilmeli, rastlantilara birakilmamalidir. Ogrencinin
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yetileri ve yeterlilik diizeyi belirlenmeli, ¢6zebilecegi bir problemle karsilagsmaya

hazir duruma getirilmelidir.

e Ogrenme Malzemesinin Yapisallastirilmasi: Ogretim malzemesi analiz
edilmeli, temel kavram ve ilkeler esas alinmalidir. Ogrencinin diizeyine uygun,

ilgisini ¢cekecek bicimde, bir goriis ya da problem olarak sunuya hazirlanmalidir.

e Ogrenme Malzemesinin Siralanmasi: Ogrenme malzemesi anlamli bir
siraya konmalidir. Gerektiginde entelektiiel gelisim yapisi, yapma, ikon ve sembol
formlar1 dikkate almarak bir diizenleme yapilabilir. Ama bu sira her zaman
gerekmeyebilir. Siralama 6yle olmali ki, her agamanin sonunda 6grenci bir sonraki

asamay1 merak etmelidir.

¢ Uygulama Sirasinda Pekistirec Kullanimi: Ogrenci problemi ¢6zmek
icin, denenceler gelistirir ve uygular, hatalarim1 diizeltme egilimindedir. Hatalarin
diizeltilmesi, kullanilacak bilgilerin zamaninda ve yerinde verilmesine dayalidir.
Bulus yoluyla 6grenmede pekistire¢ kullaniminda en onemli olay digsal pekistireg
kullanilarak, bireyin i¢sel kaynakli giidiisii sondiiriilmemelidir. Digsal pekistirec,
i¢sel pekistirece dogru kaymalidir. Ogrenci durumu olgiitlerle karsilastirmak istedigi

zaman, ona doniit verebilir.

Bruner’in yapici kurami bilme {izerine yapilan calismalara dayanmaktadir.
Onun kuramindaki ana diisiince “6grenme, 6grenenin Onceki ve giincel bilgileri
izerine inga edilen yeni fikirler ve kavramlar olusturdugu aktif bir siirectir”

(Kearsely, 1994).

Bruner’ gore, Ogretici hipotez olusturmalari, karar vermeleri ve ilkeleri
kesfetmeleri icin ogrencileri cesaretlendirmelidir. Ogreticinin gorevi bilgiyi;
Ogrenenin anlama diizeyine uygun bir yapiya doniistiirmek ve bilgiyi 6grencilerin
siirekli olarak ne Ogrendikleri konusunda giivenecekleri bir sarmal yapida
diizenlemektir (Kearsely, 1994). “Bruner’e gore Ogretmenin rolii, Onceden
paketlenmis bilgiyi Ogrenciye sunmaktan ¢ok, Ogrencinin kendi kendine

Ogrenebilecegi ortam1 olusturmaktir” (Senemoglu, 2005: 468).

Bruner (1966)’e gore ogretim kuraminin asagidaki bakis acilarina sahip

olmasi1 gerekmektedir (Kearsely, 1994).
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e Materyali sunmak i¢in en etkili sira,

e Bilginin 06grenen tarafindan kolayca kavranmasi icin bilginin

yapilandirilma yontemleri.

Bruner’in yapici kurami 6gretimde uygulanirken asagidaki ilkeler gbz oniine

alinmalidir (Kearsely, 1994):

e (Qgretim, Ogrencinin Ogrenme istegini harekete geciren icerik ve

deneyimlerle ilgili olmalidir. (Hazir Olma)
o Ogretim kolayca kavranacak sekilde yapilandiriimalidir. (Sarmal Yapi)

e Ogretim, bilinene dayanan tahmin yapmay:1 kolaylastiracak ve bilgisel
boslugu dolduracak sekilde yapilandirilmalidir. (Mevcut Bilginin ilerisine

Gitme)

Asagidaki 6rnek Bruner’den alinmustir (Kearsely, 1994). Ornekte asal

sayilarin 6gretimi yapilmaktadir.
Ogretim Hedefi: Asal sayilari tanimak ve tanimlamak.
Metot:

e Ogrencilerden bir avug dolusu madeni para, fasulye vb. sayilabilir cisim

almalarin isteyiniz.

e Ogrencilere 6 adet madeni para gosteriniz. Paralarin kendi icinde 6nce
birbirine esit 3 adet madeni paradan olusan 2 gruba, sonra 2 adet madeni
paradan olusan 3 gruba veya 6 madeni paradan olusan 1 gruba

ayrilabilecegini gosteriniz.

e Ogrencilerden 8 adet madeni paradan yapabildikleri kadar birbirine esit

gruplar olusturmalarini isteyiniz.
e Ogrencilere dogru cevabi gosteriniz.

e Ogrencilerden 18 adet madeni paradan yapabildikleri kadar birbirine esit

gruplar olusturmalarini isteyiniz.

e Ogrencilere dogru cevabi gosteriniz.
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e Ogrencilerden 7 adet madeni paradan yapabildikleri kadar birbirine esit

gruplar olusturmalarini isteyiniz.
e Ogrencilere dogru cevabi gosteriniz.

e Ogrencilerden 13 adet madeni paradan yapabildikleri kadar birbirine esit

gruplar olusturmalarini isteyiniz.
e Ogrencilere dogru cevab gosteriniz.

e Ogrencilere, 6, 8 ve 18 sayilar1 haricindeki 7 ve 13 sayilarmin asal sayilar
oldugunu belirtiniz. Ogrencilere su sorular1 sorunuz. Asal say1 nedir? Bir
saymin asal sayr olup olmadigm belirlerken hangi kural ve ilkeden

yararlaniriz?

e Ogrencilere “Bir dogal sayidan sadece 1 esit grup elde ediliyorsa o dogal

say1 asal sayidir” ilkesini izah ediniz.

e Ogrencilere farkli sayilardan olusan gruplar (madeni para, fasulye vb.)
gosteriniz. Ogrencilerden say1 gruplarindan asal sayr olanlart bulmalarin

isteyiniz.
e Ogrencilere dogru cevabi gosteriniz.

Fahy (1999) yaptig1 calisma sunucunda, Bulus yoluyla 6gretim kuram ile

ilgili Web tasarim stratejilerini asagidaki gibi belirlemistir:

o Ogrencilerin ilkeleri 6grenebilmesi icin onlar1 cezp et, dikkatlerini topla

ve ilkeler iizerinde yogunlagmasini sagla.

o Ogrencilerin dikkatini cekmek icin yenilikleri, farkliliklar1, hareketi,
parlaklik ve renklerdeki (koyuluk) degisikleri, orta derecede
karmagiklig1 iceren goriintiileri kullanimiz. Merill (1989) bu konuyu,
“Ekrandaki hareketler ve canlandirmalar (animasyon) dikkati ¢ekmek
ve siirdirmek igin cok giicliidiir. Ancak Ogrenci canlandirmalar
izlerken ekranda bir seyleri okumak zorunda birakilmamalidir” (Fahy,

1999)
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o Ogrencilerin dikkatini arttirmak ve 6grenenin konuya odaklanmasin
saglamak icin konunun bir sonraki adiminda ne olacagi konusunda

belirsizlik durumu olusturunuz.

o Dikkatin diismesine engel olmak i¢in 6grenme ortaminda degisim

ve degisiklik yapiniz.

a Ogrencilerin dikkatini yogunlagtirmak icin renk, ses, sembol, font,
ekran, ekran yerlesimi, alt ¢izgi kullanim1 vb. isaretlerin anlamlarini

O0grenmelerini saglayiniz.

o Ogrencilerin dikkatini toplamak icin resimlerde baslik kullanimu,

grafik ve gosterilerden yararlaniniz.

o [lgili materyali birlikte sunarak ve ardistk ekranlar kullanarak,
ogrencilerin hatirlama yetenegini gelistiriniz. Materyal tasarimda sira
onemlidir. Birlikte sunulan materyal, 6grenenin hafizasinda iliskilendirilecek
ve Ozellikle tekrar edildikce kolayca hatirlanacaktir. Fahy (1999)’a gore,
anlamli bir sekilde diizenlenmeyen olaylar, diisiinceler, kelimeler ve

kavramlar1 anlamak ve hatirlamak iyi orgiitlenmis olanlardan daha zordur.

Bulus Yoluyla Ogretim Kuraminin Faydalar:

e Ogrenciler konunun temel yapisimi tiimevarimla kesfederler.
e Ogrenci merkezli, aktif 6gretim saglar.

e Temel kavramlardan alt kavramlara gecis saglanir ve bu alt kavramlan
ogrenci kendisi bulur.

e Ogrencinin deneyi ve problemi kendisinin ¢bzmesi ve bilgiye ulagmasi
ogrencide kendine giiveni saglar.

e Ogrenciler daha ¢ok zihinsel aktivite icerisinde olarak, genellemeler ve

ilkelere kendilerinden ulastiklarindan bilimsel diisiinme becerileri gelisir.

e Bu yaklasimda 6grencilere kazandirilmak istenen ozellikler dgrenciler

kendi buluslariyla ulastiklarindan goézlem yapma ve mevcut verilerle analiz,
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sentez yapma becerileri gelisir. Bu da problem ¢6zme giicii gelismis bireyler

olmalarin saglar.

e Kazandirilmak istenen Ozelliklere Ogrencilerin kendileri kesfederek

ulastiklar i¢in daha etkili ve kalic1 6grenmeler saglanir.
e Ogrencilerin sozlii ve yazili iletisim tekniklerini gelistirir.

e Ogrencilerin bilim adamlarin c¢aba ve calismalarmin giicliigiinii

anlamalarini ve onlar1 takdir etmelerini saglar.

o Ogrencilerin fen bilimleriyle ilgili konulara ilgi duymalarini saglar.
o Ogrencilere elestirici diisiinme yetenegi kazandirir.

o Ogrencilerin sosyal 6zelliklerinin gelismesine yardimci olur.

e Ogrencilerin igsel giidiilerini artirir.

e Cesitli 6gretim yontem ve tekniklerinin, 6gretim materyallerinin derste

kullanilmasi ile 6grencilerin derse ilgi ve meraklarinin siirekliligi saglanir.

o Ozellikle ilkogretim cagindaki cocuklarin yaparak, yasayarak bilgiye
ulagmalari, onlarin sadece biligsel degil ayn1 zamanda duyussal ve devinissel

ozelliklerinin de gelismesine yardimci1 olur.
o Ogrenci-ogretmen etkilesiminin en iist seviyede olmasin1 saglar.
e Ogrencileri aragtirma yapmaya, yaraticihiga sevk eder. Istekli galigmay1
giidiiler (Akpinar, 2003).
Bulus Yoluyla Ogretim Kuramimn Smmrhliklar::

¢ Bu yaklasima gore ders planlama daha ¢ok zaman alir ve uygun 6rneklem

secimi agisindan daha cok arastirma gerektirir.

e Rehber konumundaki 6gretmen dersi iyi organize edemezse 6grencilerde

yanlis ve eksik 6grenmeler ortaya ¢ikar.

¢ Bulus yoluyla 6gretim kavram, ilke ve genellemelerin 6gretimine olduk¢a

uygun bir yaklasim olmasina karsin, olgularin 6gretimine uygun degildir.
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Bilindigi gibi olgular dogrudan gozlemlenebilen, isitilen ve ya okunan

olusumlardir.

e Kalabalik simiflarda kontrol zor oldugundan, uygulamasi ve her

Ogrencinin izlemesi zorlagir.
e Ogrenci etkinlikleri 6n planda oldugundan daha ¢cok zaman gerektirir
e Her tiirlii 6gretim etkinligi i¢in gecerli olmayabilir.

e (Cok sayida arag ve gerece gereksinim duyulabilir (Akpinar, 2003).

2.4. Web Tabanh Egitim

Internet Teknolojisi

Cagimizda bilgi, gelismis toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtar1 haline
gelmistir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi, bilgi toplumlarinin ortaya ¢ikmasina
neden olmus, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri izlemeleri ve kendilerine

uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir. Bu teknolojilerden birisi de Internet’tir.

Giiniimiizde Internet altyapis1 kullamlarak yapilan uzaktan egitime yonelik
calismalar yayginlasmaktadir. Bu yolla {iniversitelerde ve orta 6grenim kurumlarinda
dersler acgildig1 gibi, sertifika programlar1 da diizenlenmektedir. Internet'e yonelik
teknolojik yenilikler bu tiir derslerin hazirlanmasi sirasinda video, ses, animasyon
gibi coklu-ortam araglarmin kullanimina imkan vermektedir. Bu da geleneksel sinif
ortaminin, Web iizerine sanal sinif olarak tasinmasini saglamakta ve egitimi daha

zengin ve etkin kilmaktadir.

Duman (1998) internet’i, 6greten merkezli 6gretimden Ogrenen merkezli
Ogretime dogru degisen yeni bir Ogretim anlayis1 saglayan ve Ogretimi
bireysellestiren, sundugu ileri iletisim ve bilgiye erisim teknolojileri ile her 6grenciye
her hangi bir zaman diliminde, kendi 6grenme hizinda, kendi belirledigi icerikte ve
kendi istedigi bi¢imde calisma olanagr saglayan bir egitim ortam olarak

tanimlamaktadir.
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Internet iizerinde yer alan her tiirlii bilginin bireyin paylasimina sunulmasi
acisindan cevrimigi kiitiiphane oOzelligi tasir. Ayrica diinya ¢apinda bir erigim
saglamasi, insanlarin birbirleriyle iletisim kurup bilgi paylasimina izin vermesi
acisindan insan hayatinda 6nemli bir yere sahiptir. Internet giinliik yasamda, egitim
ve ¢aliyma ortamlarinda genis olanaklar ve kolayliklar sunar. Internetin sagladig
kolayliklar; iletigim, bilgi erisimi, arastirma ve egitim/0gretimde kullanim alanlart:
elektronik posta, haber gruplari, bilgi erisimi, arastirma, bilgi depolama, dosya
ulagtirma, uzaktan erisim ve egitim, 6lgcme-degerlendirme, bilgi sunma- paylasma,

basin yayin, World Wide Web vb. seklinde belirtilebilir (Tavsancil ve Keser, 2002).

Biligim teknolojilerinin sagladigi en biiyiik olanaklardan birisi, kullanicilarin
Internet iizerinde bulunan ag baglantilar1 ile kolay bir sekilde her alanda bilgiye
erismelerine olanak saglamasidir. Tiim diinyay1 kapsayan ve grafik arayiizlerden
olusan bu kiiresel ag baglantilarina Worl Wide Web (WWW) adi verilmektedir.
Kaya (2005) WWW, W3 ya da Web olarak adlandirilan bu ag baglantilarini, yazi,
resim, ses, film, animasyon gibi bircok farkli yapidaki verilere etkilesimli olarak
ulasmay1 saglayan bircoklu hiper-ortam sistemi olarak tamimlamaktadir. Hepkul
(2003) ise, “WWW, bir ag ortaminda bilgilerin depolanmasi, bi¢imlendirilmesi,
gosterilmesi ve geri ¢agrilmasi i¢in evrensel olarak kabul edilmis standartlardan
olusan bir sistemdir” demektedir. Box ve Kumnuch (1997), Web’in hiper-metin bir
ortamda hizmet verdigini ve bir kullaniciya bir noktadan bagka bir noktaya gecis
imkan1 tamdigini, hiper-metin ortaminda dogrusal bir gezinim yapmak
gerekmedigini, verilen baglantilar ile c¢esitli site veya sayfalara ulasildigin
belirtmektedir. World-Wide-Web (WWW), diinya iizerinde bilgi alig-verisini
saglamak i¢in gelistirilmis yazi, resim, ses, film, animasyon gibi pek ¢ok farkh
yapidaki verilere kompakt ve etkilesimli bir sekilde ulasmay1 saglayan bir ¢oklu
hiper ortam sistemidir. Bu ortam, http (Hypertext Transfer Protocol) adi1 verilen bir

protokol kullanmaktadir.

Egiticiler icin WWW, egitim ve Ogretim i¢in c¢ok biiyiik bir firsat
saglamaktadir. Web ortaminda uzaktan egitimle egiticiler i¢in bir sinif ana sayfasi
olusturulmaktadir. Simmif ana sayfasi altinda olusturulan ders sayfalart ders

miifredatini, ders notlarini, arastirmalan ve erisilebilinecek kaynaklarn ve 6gretmen
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biyografisini vb. sayfalar icerebilmektedir. Ogretmen sayfada Web ortaminda farkli
kaynaklara baglantilar olusturarak 6grencilere (konuyla ilgili yapilmis arastirmalar,
projeler, olusumlar, kuruluslar) yol gosterici olabilir. Cesitli kiitiiphane kataloglarina
ve hatta faydal kisisel sayfalara (6grenci, 6gretmen kisisel sayfalar1) baglantilar

verebilir (WBTIC, 2001).

Yalin (2003)’a gore dgrenciler bilgisayar aglarinda, veri tabanlarn ve diger
bilgi kaynaklarini iceren arastirmalarla giincel, hatta dakikalik bilgileri aninda
inceleyebilecekleri gibi, e-posta ya da elektronik ilan tahtalarim1 kullanarak,
birbirleriyle haberlesebilir, ortak proje ya da arastirma yiiriitebilirler. Kiitiiphane
arastirmalant yaparak kiitiiphanelerdeki kaynaklar listesine, on-line dergilerdeki

makalelere erisebilirler.

Web Tabanh Egitim

Insan hayatim dogrudan etkileyen bilimsel ve teknolojik gelismelere her giin
yenileri eklenmekte ve bu durum yasam boyu Ogrenmeyi gerekli kilan yeni
ihtiyaglar1 da beraberinde getirmektedir. Bu durumun dogal sonucu olarak, egitimde
yeni yaklagimlar ortaya ¢ikmaktadir. Degisim sonuclarindan biri, bilgisayar ve ag
teknolojilerinin kullanilmasi1 ile ortaya c¢ikan ve {iciin nesil uzaktan egitim
uygulamalan olarak goriilen Web tabanli egitimdir. Web tabanl egitimin, Alkan

(1998: 5-7)’a gore baz1 kavramsal hedefleri asagidaki gibidir:
® Yasam boyu egitimi gerceklestirme,
e Biiyiik kitlelere ulagma,
e Teknoloji ile egitimi birlestirme,
® Birey ve toplum gereksinimlerine yonelme,
o ls-egitim biitiinliigiinii saglama,
® Yeni olanaklar olusturma.

Web {iist metin belgelerinin (hypertext) hazirlanmasi i¢in bir dil ile bu
belgelerin aktarilmasi i¢in bir yontemin (http) kullanilmasi ile olusturulan sanal

ortami tanimlayan genel bir terimdir (Mutlu ve Oztiirk, 1999).
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Web tabanh egitim, ders iceriklerinin, kaynaklarin, 6dev ve projelerin Web
ortaminda sunuldugu, derslerle ilgili belgelere erisimi saglamak iizere baglantilarin
hazirlandig1, 6grencilere ait e-posta listeleri gibi araclarin kullamldigi bir modeldir
(Aslantiirk, 2002). Horton (2000) Web ortaminda gerceklestirilen egitimi, uzaktan
egitimi desteklemek icin, Web iizerinde verilmek iizere hazirlanmis, zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak erigim olanaklar1 sunan, erisimin bir ag iizerinden
(Internet ya da Intranet) yapildifi egitim sekli olarak tanimlamaktadir. Bu ag az
sayida bilgisayardan olusan herhangi bir yerel ya da kurum i¢i bir ag olabilecegi gibi,
bircok bilgisayarin ve yerel agin birlesiminden olusan kiiresel bir ag, internet ya da

WWW de olabilir (Odabasi, 1998).

Kaya (2005), Web tabanh egitimden soz edebilmesi i¢in, oncelikle egitim
yoluyla verilecek bir icerigin olmasi, bu egitimin bir ag iizerinden ve Web sitesi
yoluyla verilmesi gerektigini belirtmektedir. Web araciligi ile elektronik verileri
resim, video, ses ve metin gibi cok farkli sekillerde iletmek miimkiindiir. Bu
ozellikleri ile Web tabanli egitim c¢agdas bir 6gretim yontemidir. Web, hipermetin
bir ortamda hizmet verir ve bir kullaniciya bir noktadan baska bir noktaya gegis
imkén1 tanir. Hipermetin ortaminda dogrusal bir gezinim yapmak gerekmez, verilen
baglantilar ile cesitli site veya sayfalara ulagilir. Buralara fare ile tiklayarak, baska

sayfalara, oradan da bagka sayfalara gecilebilir (Kaya, 2002).

Web iizerinden gerceklestirilen Ogretim, eszamanli ve eszamansiz
gerceklesen iletisim imkami ve coklu ortam olanaklariyla geleneksel sitemlere gore
daha dinamik yapiya sahiptir. Web ortaminda kullanilan teknolojilerden bazilari;
sohbet (chat), elektronik posta, eszamanli eszamansiz konferans sistemleri,
elektronik biilten tahtalari, tartisma, grup tartismalaridir (Coomey ve Stephenson,

2001).

Web tabanli egitimden soz edebilmek icin, oncelikle bir verilecek bir
icerigin olmasi, bu egitimin ag lizerinden ve Web sitesinden verilmesi gerekir. Web
tabanl egitim, eszaman ya da eszamansiz olarak diizenlenebilir. Bu durum Web

tabanli egitime O6grencilerin egitim etkinliklerine katilmasinda esneklik saglar.



41

Kaya (2005) bir Web sitesinin Web tabanli egitim sitesi olmasi ic¢in su

bilesenleri saglamas1 gerektigini belirtmektedir.

e Her zaman ve her yerde kesintisiz olarak ulasilmay1 saglayabilecek bir

teknolojik altyapi1 (donanim),

e Ogrenci merkezli egitim verebilecek sekilde tasarlanmis bir egitim

yazilimi,

e Egitim verilecek derslerde, ders notlarimin hazirlanmasi, Ogrencilerin
derslerle ilgili sorularinin cevaplanmasi ve Ogrencilere derslerle ilgili

rehberlik yapabilecek sekilde yetismis akademik personel,

¢ Bu yazilim, donanim ve akademik personel ve 6grencilerin bir arada ortak

hedefte birlesmesini saglayacak bir organizasyon.

Web Tabanl Egitimin Kullanildigi1 Genel Alanlar

Temel Beceri Egitimleri: Online dersler sayesinde yetiskinler temel is

becerilerini giivenli bir ortamda gelistirirler.

Online Dereceler: Universitelerde ya da sirketlerin  sertifikasyon

programlarinin on-line olarak tamamlanmasi i¢in kullanilabilir.

Smif-ici Egitime Destek: Bazi durumlarda egitici geleneksel smif ici
derslerine destek olacak olan On-okuma, ev 0devi, referans okumalar, ders-notlar,
simiilasyonlar, egzersizler vs gibi materyalleri web ortamina ya da bir bilgisayar
destekli egitim dosyasina yerlestirebilir. Bodylece Web tabanli egitim, simif
ortamindaki egitime destek olur ya da ders sonrasinda katilimcilarin egitimin bazi
gerekliliklerini kendi kendilerine yerine getirmelerine olanak tamiyabilir. Isbasi

egitimlerinin daha kontrollii olarak ger¢eklesmesine yardimci olur (Diindar, 2002).
Web Tabanlh Egitim Programm Gelistirme Siirecleri

Web tabanl egitim ortaminda verilen egitimler, kuruluslarin ihtiyaglarina
gore cesitli kullanim farkliliklar1 gostermektedir. Onemli olan hangi egitimlerin, ne

kadarmin Web tabanli egitim olarak katilimcilara verilecegine tasarim asamasinda



42
karar vermektir. Bazi egitimler icin tek basina Web tabanli egitimi yeterli ve
etkiliyken bazi egitimlerde simif i¢i egitimden vazgecmek egitimi giidiiklestirecek
bir tercih olabilir. Bu anlamda her egitimin tek tek bir tasarim siirecinden gegirilip

ne kadarinin Web tabanl egitim ile verilecegine karar verilmelidir.

Web’de tasarim yaparken izlenecek siire¢ genelde amag/hedef kriterine gore
yapilir. Web tasarim siireci, “planlama, tasarim, gerceklestirme, test, yayin sonrast
bakim ve giincellemeyi” kapsar (Parlakkilic, 2003). Geleneksel egitim gelistirme
siireclerinden esinlenerek, son teknoloji ve modern egitim tekniklerinin kullanildig
Web tabanh egitim programi gelistirme siirecinin agamalarini, Conrad (2000) su

sekilde siralamaktadir:
o [htiyag analizi,
e Ihtiyaclarin tammlanmas,
e Tasarim,
e  Gelistirme,

e Test etme,

Yayimlama,
e Degerlendirme.
Ihtiya¢ Analizi

Kaya (2005)’ya gore, bu baslangi¢c asamasinda, oncelikle problemin ya da
isin egitim yoluyla ¢oziiliip ¢oziilmeyecegine karar verilir. Eger ¢oziim egitim ise
gereksinim duyulan egitimin uzaktan verilip verilmeyecegi {izerinde durulur.

Egitimin uzaktan verilebilecegine karar verilmesi ile bu siire¢ tamamlanir.

Bu asamada, neden internet lizerinden 6gretim yapmaya ihtiya¢ duyuldugu,
kimlerin 6gretim alacagi (hedef kitlenin belirlenmesi), 6gretim siirecinde nelerin
Ogretilecegi, Ogretimin ne zaman ve nerede gerceklesece§i ve tiim bunlarin
maliyetinin ne olacagi gibi temel sorulara cevap aranmalidir. Hedef kitlenin;

bulundugu cografi konum, 6n bilgi diizeyi, kiiltiirel farkliliklari, isteklendirme
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diizeyleri ve bireysel farkliliklar1 g6z oniinde bulundurulmalidir (Karadeniz, Karatag

ve Kilig, 2004).
Ihtiyaclarin Tamimlanmasi

Web tabanli egitimde hedefler, gorevler, Ogrenme durumlart ve
degerlendirme Oolgiitlerinin belirlenecegi bu asamada, iki Onemli karar daha
verilmelidir. Yalin (2003) bunlardan, “Ne ogretilecek?” ve “Nasil Ogretilecek?”

kararlar1 olarak soz etmektedir.

Ihtiyagc analizi yapildiktan sonra elde edilen veriler 1s18inda ihtiyaglar
degerlendirilerek, 6grencilerin kazanmasi gereken bilgi ve beceriler tanimlanmalidir

(Karadeniz, Karatag ve Kilig, 2004).

Ogretim hedefleri belirlenirken bazi analizler yapilir. Bunlar egitimin
verilecegi kitlenin (hedef kitle) analizi ve gorev (is) analizidir (Kaya, 2005).
Ogrencilerin hangi sosyal cevrelerden geldigi 6grenilmelidir.

Hedef kitle analizi ile Ogrencilerin bilissel, kisisel, sosyal ve fiziksel

ozellikleri tanimlanmalidir (Reeves ve Brecket, 1998). Bu ozelliklere iliskin bir

ornek Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1: Ogrenci Ozellikleri Ornekleri

Biligsel Ozellikler Kisilik Ozellikleri Sosyal Ozellikler Fiziksel Ozellikler

» Teknolojiye genel » Ogrenme Giidillemesi | » Isbirligine » Gorsel yetenekler
yatkilik » Bilgisayar Ortamli yonelik tutumlar > Isitsel yetenekler
> Islevsel Okuryazarlik | cevrede dgrenme » Rekabet ya da » Dokunsal
(6rnegin okuma diizeyi) Giidiilemesi igbirligi yapma yetenekler
» Gorsel okuryazarlik > Tlgiler egilimleri »  Yorgunluk,
(6rnegin grafikleri » Icerige karsi tutumlar | » Ortaklarla bitkinlik
algilayabilme yetenegi) » Ogrenme Tutumlar igbirligi > Yas
> Bilgisayar » Teknoloji tutumlari » Sosyo-ekonomik | » Cinsiyet
okuryazarligi » Kendine giivenme statii
> Ogrenme stilleri » Kaygi » Yetkiye (Otori-
> lcerikle ilgili Onbilgi | » Inanglar teye) kars1 tutumlar

» Denetim Odag1 » Kariyer

(6gretmen/kisisel) » Egitim Diizeyi

Kaynak: (Reeves ve Brackett, 1998)
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Ayrica verilecek/alinacak derse gore, derse baslamadan dnce olmasi gereken
becerilerin de tanimlanmasi i¢in, gorev (is) analizinin yapilmasi gerekmektedir.
Gorev analizi ile kursun Olciilebilir hedefleri tespit edilmeli, kurs sonunda ve
uygulama sirasinda nelerin degerlendirilecegine iliskin genel tamimlamalar

yapilmalidir (Kaya, 2005).
Dersin Tasarimm

Tasarim asamasinda, tanimlanan ihtiyaglar dogrultusunda, giris etkinlikleri;
icerik sunumu; alistirmalar ve etkinlikler; 6gretme-6grenme yontemi, strateji, arac ve
ortamlar sec¢ilmeli; degerlendirme planlanmali ve dersin yapisi belirlenmelidir
(Karadeniz, Karatag ve Kilig, 2004). Ders ile nelerin Ogretilecegi, bunlar i¢in ne
kadar zaman ayrilacagi, hangi yolla degerlendirilecegi belirlenir. Boylece, Web

tabanli egitimle verilecek olan 6gretim igerigi ortaya ¢ikarilmis olur.

Ogretim iceriginin ortaya ¢ikarilmasindan sonra, bu icerigin hangi sirada
sunulacagi, hangi kavram, ilke ve kurallarin 6gretileceginin ortaya ¢ikarilmasi igin
Ogretim analizi yapilir. Siirecin bir sonraki asamasinda, icerik modiillere ayrilir. Bu

modiillerin sekli ve verilme siralamasi kararlagtirilir (Kaya, 2005: 358).

Web tabanli ders tasarlanirken, Web {izerinden sunulacak dersin niteligine
uygun olarak, dersin yapisi degismektedir (Horton, 2000). Sekil 4’de, Web tabanl

bir dersin yapis1 gosterilmektedir.
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Erisim Mekanizmalar1
Temel X [ | —
Kayit Iskelet Yapisi
— |:| P Menii Harita —
1 |[—» Dizin
— Derste
Arama
Form Hosgeldiniz
= Dersin isleyisi Ogrenme Geribildirim
- ™ Materyalleri
Ders Tzll)nellt.:m H 1di — X .
Hakkinda osgeldn —
ve Giris X Ders —
| Ogrenci
Ayrmtilt ™ Ana Kaynaklari
I Ders Sayfa Dersten dnce
|| [ Tanstim Ders Ana X arastirma
™ Sayfasi Simif
D Projesi =
ers —1
Teknik Hedefleri — T —m —
Gereksinimler] . X
Ogretim . Kita I
| n . Liste p Yorum
Teriml, Izlencesi Tanitimi
| | erimier FOrmu
ve
Durumlar
— | | 3 = =
: Ogretmen [ P —1
Calisanlar Telif Ogrenci — —
Biyografileri| | | Hakk Rehberi Biyografileri
Yo Durumu H L/
| X internette Dersten sonra
Ki 1 Arama geribildirim
urumsal =— —{ S¢zlesme
Sponsorlar Dersin tamamlanmast
| Politikalar Tebrikler Diploma
Destek Sayfalar

Sekil 4: Web Tabanli Ders Yapisi

Kaynak: (Karadeniz, Karatag ve Kilic, 2004).

Dersin Gelistirilmesi

Ogretim icin gerekli olan Ogrenme modelinin tanimlanmasi yapilir.
Tanmimlanan modelin asenkron (farkli zamanli) ortama nasil aktarillacag ile ilgili
calismalar yapilir. Ogrenme modeline karar verildikten sonra hikdye panosu (story
boarding) teknigi uygun bir hiper ortam tasarim aracidir. Hikdye panosu ders
formatinda yer alacak biitiin 6ge ve baglantilarin akis semasindan olusur. Bir Internet
ortaminda ‘“hikdye panosu”, uzaktan dersle ders diizenindeki esnekligi (6rnegin

cesitli calisma materyalleri ve hiper baglantilarin dngoriilmesi gibi) garanti etmelidir.
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Bu hikayeleme, internette uzaktan dersle biitiinlesmis 6geleri (ortam klipleri, hiper
baglantilar ve icerik) tamimlamalidir, fakat bu 6gelerin 6tesinde gezinmeye de olanak
tammalidir. Internet tabanl dersler igin hikdye panosu, 6zel ders iceriginin dagitimin
gelistiren uygun tasarim kilavuzuyla ilgilidir. Arayiizlerin tasariminda “senaryo akig

tablolar1” (Story Board) vb. teknikler kullanilir (Kaya, 2005).
Test Etme

Bu asamada hazirlanan ders, uzman degerlendirmesine tabi tutulur. Bu
uzmanlar genellikle, egitim teknologlari, tasarimcilar, alan uzmanlarindan olusan bir
gruptur. Bu grup tarafindan ders, asagidaki konularda test edilir (Alfa testi) (Kaya,
2005: 360):

¢ Dersin genel 6gretim amaglarina uygunlugu

e Dersin asil amaglaria uygunlugu

e Ders ici etkinliklerin yeterli olmasi

e Ol¢me degerlendirme araclarinin (test, alistirma vb.) uygun kullanimi
o lceriginin yeterliligi

e Egitim materyallerinin etkili olarak tasarlanmasi

e Ogrenci ihtiyaclarinin karsilanmasi.

Alfa testinde goriilen eksikler yeniden diizenlenerek, tekrar test edilir. Daha
sonra, alfa testinde basarili olan ders, kullanilacag: ortamda (Web, CD, yazili metin,
vb.) deneme amagh yayimlamr. Once, yaymmlandigi ortamda dersin calisip,
calismadigr kontrol edilir. Sonra, ders bu yayim ile hedef kitleden uygun sayida
onceden belirlenmis kullaniciya sunulur. Kullanicinin dersi 6grenmede yaptigi
etkinlikler ve izledigi yol, tasarimcilar ve icerik uzmanlan tarafindan gozlemlenir
(Beta testi). Bu gozlemlere dayanilarak, kullanici dostu bir iiriin ortaya ¢ikarmak igin

gerekli diizenlemeler yapilir (Kaya, 2005).
Yaymmlama

Yapilan tiim test ve denemelerden basarili olarak gegen ders yayima

sunularak uzaktan egitim etkinliklerine baslanir (Kaya, 2005).
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Degerlendirme

Bundan onceki biitiin basamaklar1 6zellikle de gelistirme basamagi boyunca
toplanan bilgilerin degerlendirilmesini icerir (Unsal, 2004). Burada 6grencilerin
dersin amagclarina ulagmadaki basarilarinin, tutumlarinin ve doyumlarinin dl¢iilmesi
yoluyla basariya dayali bir degerlendirme yapilmaktadir. Bunun yaninda, diizenlenen
araglar yolu ile dersin yeterliligi, 6gretimin etkinligi, rehber 6gretmenin yetkinligi

degerlendirilir (Kaya, 2005).
Konularima Gore Web Sayfa Tiirleri

King (2001), Web sayfalarimin konularina gore genellikle dort kategoride

toplandiginmi belirtmektedir. Bunlar:

Bilgi Verici ve Egitsel Amacli Web Sayfalari: Arastirmalara yonelik, kaynak
saglayan ve gercek anlamda danismanlik, egitim hizmeti veren sayfalardir. Bu
sayfalar ozellikle, yazarlar, okullar, iiniversiteler, devlet kuruluslari ve sirketler

tarafindan olugturulurlar.

Haber ve Dergi Icerikli Web Sayfalari: Haber, giincel aktiiel konular,

elektronik dergiler, online dergiler ve gazetelerin sunuldugu Web sayfalaridir.

flgi Uyandirict Web Sayfalari: Toplumun veya bireylerin ilgisini ceken, belli

konularda propaganda, bilgi sunumu yapilan Web sayfalaridir.

Kisise]l Web Sayfalari: Web sayfasi sahibinin kendi fikirlerini belirttigi,
gerekli gordiigii sitelere baglantilarin verildigi yayimlarin sunuldugu, cesitli fikir ve
diisiincelerin kisisel olarak yayinlandig1 sayfalardir. Genelde yazarlar, 6grenciler ve

propagandacilar tarafindan kullanir.
Web Tabanh Ogrenme Ortamlarinda Temel Ders Tiirleri

Son zamanlarda uzaktan egitim alaminda, bilgisayar destekli 6gretimde ve
Web destekli ogretimdeki ders yapilarinda bircok degisiklikler yasanmaktadir.
Horton (2000) tarafindan Web destekli 6gretimde kullanilmak {iizere, farkli egitim
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programlari ve ders modelleri gelistirilmistir. Bun modellerden bazilar1 asagida

tanimlanmaya calisilmistir.
Klasik Egitim Program

Bu program derse bir giris ile baslar. Ogretim sayfasi temel kavram ve
becerilerden baslayarak daha ileri kavram ve becerileri icerecek sekilde sira izleyerek
devam eder. Programin sonunda 6grencilerin dersin hedeflerine ulagip ulasmadigini
olgmek icin bir 6zet verilir. Ogretilen her bir kavram ve yetenek icin 6grenciye

yeterince firsat verilir (Unsal, 2004).

Ogrenciler, bu yonteme asinadirlar ve boyle basit bir yapida nadiren
kaybolurlar. Cogu Web tabanli derslerinin en ¢ok kullandig1 modeldir. Ogretmenler,
yillardir asina olduklar1 yolu uygulamaktadir. Bu model, ¢ogu amaci gergeklestirmek
icin yeterince esnektir ve sablon (template) kullanarak ders olusturmada yeterince

basittir (Horton, 2000).

Temel beceri Orta diizey fleri diizey
Giris N ya da baglam beceri ve > beceri ve > Ozet »|  Test
kavram kavram
| Ornek & Ornek —» Ornek
—»| Uygulama —p Uygulama | Uygulama

Sekil 5: Klasik Egitim Programinmin Yapist ve Akigt

Kaynak: (Unsal, 2004)
Etkinlik Merkezli Ders Modeli

Bu ders yapisinin temel 6zelligi, zengin ve karmasik etkinlikler icermesidir.

Bu yapida 6grenciler etkinliklere tekrar tekrar doniisler yapabilir. Girig boliimiinii
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kolayca gecen 6grenci, istekli bir sekilde etkinlik icin hazirlanir. Hazirlik, 6grencinin
iyi bir sekilde motive edilmesi ve gerekli bilginin verilmesi asamalarindan
olusmaktadir. Ogrenci etkinleri tamamladiktan sonra ozet sayfasina gecer (Unsal,

2004).

Hazirlik — | Etkinlik » Ozet —>| Test

A 4

Giris

Sekil 6: Etkinlik Merkezli Ders Modelinin Yapist ve Akist

Kaynak: (Unsal, 2004)

Etkinlik merkezli ders sayfalarinda bulunmasi gereken bilgilerin bir listesi

asagida sunulmaktadir (Horton, 2000):

¢ Etkinliklerin amaci

¢ Bu etkinligin derse uygun olma nedeni

o Ogrencilerin etkinlige baslamadan 6nce bilmeleri gerekenler

e Etkinlikteki davranis kurallari

e Etkinligi basarmak i¢in gereken yonergeler

e Gerekli bilgi, yazilim ve diger kaynaklara baglantilar
Ogrenci Merkezli Egitim Program

Ogrenci merkezli egitim programinda, ders; bilgiye ya da Ogrencinin
isteklerine gore ilgili boliime dallanir. Her 6grenci, kendi ihtiya¢ duydugu sekilde bir
O0grenme deneyimi kazanmaktadir. Bu yapi, giris, 6zet ve test kisimlartyla diger
programlara benzemektedir. Boyle bir yapi, gelistirilmesi ve test edilmesi zor
olmasina ragmen, Ogrencilerin, standart materyalleri kendi acil ihtiyaclarina
uyarlamalarma yardimer olarak oOgretimi daha etkili ve verimli kilar. Bu yap,
ogrencilerin ¢ok farkli ihtiyaclari, ilgileri ve farkli on bilgileri oldugunda

kullanilmalidir (Horton, 2000).



. Konu Konu Konu ..
Giris (| Alan [=>|l| g |=» Alan[—=|| g | Alan [—> Ozet Test
S 4 A = A = _¥
Konu Konu Konu
A D

Sekil 7: Ogrenci Merkezli Egitim Programinmin Yapist ve Akigt

Kaynak: (Unsal, 2004)

Bilgi Destekli Egitim Program
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Bilgi destekli egitim programinda Ogrenci, dersin bir¢cok kismina katilir ve

O0grenmeye hazir hale gelir. Program, gezinme, islemi sonlandirma ve 6grenme

ihtiyacinin giderilmesi olmak iizere iic alandan olugmaktadir (Unsal, 2004). Bilgi

destekli egitim programinda, dgrenciler, dersin zaten bildikleri kisimlarimi atlarlar.

Bilgi destekli egitim programlari, farkli baslangi¢ bilgi ya da beceri diizeylerine

sahip 6grenciler i¢in kullanilmalidir (Horton, 2000). Bu yap1 aym1 zamanda, ileri

diizeyde bilgi ve beceriye sahip 6grencilere konulari atlama imkanmi vermektedir

(Unsal, 2004).

Sekil 8: Bilgi Destekli Egitim Progranunmin Yapist ve Akist

Kaynak: (Unsal, 2004)

Giris —»| Test1 —»| Test?2 » Test 3 »| Ozet Biitiin
Test
Konu 1 —»|Konu 2 »| Konu 3
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Kesfedici Egitim Program

Bir kesfedici egitim programinda, Ogrenciler, bilgileri kendileri kesfederler. Bu
amaglara ulasabilmeleri icin onlara hedefler ve elektronik bilgi havuzu verilir. Bu
programda Ogrenci, kisa bir giristen sonra kesif icin ana sayfaya ilerler ve ana
sayfada yer alan veri dokiimanlarina erisebilir. Ogrenciler, bilgi alanlarna, veri
tabanlarina ve elektronik dokiimanlara istedikleri amaclar1 gerceklestirecek cevaplari
bulmak icin girerler. Ogrenci, amaclarina ulastiktan sonra testi alarak, programi
tamamlar. Dokiimanlarin ¢esitliligi kesfi artiracaktir. Kesfedici egitim programlari,
web dokiimanlarinda gezinirken kendilerini rahat hisseden ve calisma alaninin

temellerini anlayan deneyimli 6grenciler i¢in uygundur (Horton, 2000).

Indeks |« > Ozet » Test

L

.+ Elektronik dokiiman

g Veritabani, bilgi alam
S CHH 3
il
atmle

Sekil 9: Kesfedici Egitim Programmmin Yapisi ve Akist

Kaynak: (Unsal, 2004)
Olusturulmus Ders Modeli

Olusturulmus ders modelinde, dersin basinda 6grenciye sunulan bir test ya da
ankete dgrencinin verdigi cevaba gore bir dersi bicimlendirilir (Horton, 2000). Kisa
bir giristen sonra dgrenci, bir test alir ve sonra testin sonuglari analiz edilir. Konular
ogrencinin ihtiyaclarina uygun olarak belirlenir (Unsal, 2004). Bu tiir dersler, farkli
ihtiyag, istek ve deneyim diizeyine sahip 6grenciler icin uygundur. Tiiretilmis dersler

olusturmak zordur ancak harcanan cabaya degecektir. Ogrencilerin sadece dgrenmek
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istediklerini calismalarina izin vererek zamandan miimkiin oldugunca tasarruf

etmeleri saglanir (Horton, 2000).

Konu A
.. K B
Giris |» — ] onu Konu E

Ozet | Test
| — —

|KonuC| |KonuD| |KonuF| |KonuI|

i
| Konu G H Konu H

Sekil 10: Olusturulmug Ders Modelinin Yapist ve Akigt

Kaynak: (Unsal, 2004)
Web Tasarmmimn Temel Ogeleri

Iyi bir sayfa tasarimi Web sayfasinin etkinliligini arttirir. Tasarim ilgili 6geler
arasinda yon bulabilme, arayiiz ve okunabilirlik gibi konular yer alir. Web tabanlh
egitim ortamlar i¢in gelistirilen arayiiz tasariminda dikkate alinmasi gereken bazi

noktalar agagida verilmektedir:
Hipermetin

Hiper-metin, metinlerin birbirine baglanmasini saglayan baglantilar1 (link)
kullanarak bilgiye, kisiye 0zgii yollarla erismeye imkan taniyan bir yapidir. Hiper-
metinlerin kontrolii 6grenci, sistem veya hem 6grenci hem de sisteme verilecek

sekilde tasarlanabilir (Karadeniz, Karatas ve Kilig, 2004).

Ogrencilerin kaybolmasin1 engellemek icin web sitesindeki sayfalar, ana
sayfa etrafinda diizenlenmelidir. Ana sayfadan, ilgili sayfalara baglanti kurulmalidir.
Web sitesindeki tiim sayfalardan ana sayfaya dogrudan geri doniis saglayan bir
baglant1 olmalidir. Bu nedenle, site haritalari, yardim, site turlari, ipuglar1 ve yer
imleri gibi ©geler kullamlmalidir. Sitenin ve sayfalarin diizeni, Ogrencilerin

ihtiyaglari karsilamada énemlidir (Karadeniz, Karatas ve Kilig, 2004).
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Bir Hiper-metin ortaminda bilginin nasil diizenlenecegine dair bir yap1
olmamakla birlikte, bilgiler kolaylikla bulunmali ve bilgiler aras1 gezintiler kolay
olmalidir. Web site yapilar1 da verilmek istenen mesajlara, baglanti sekillerine ve

konulara gore degisir. En ¢ok kullanilan hipermetin yapilart:

e Dogrusal (Lineer) Yapr: Ogrencinin, bilgiler arasinda sirali olarak birini
okuyarak digerine gectigi dogrusal olan bir yapidir. Bu yapida her sayfanin
onceligi ve onemi birbirine esittir. Konu ve zaman uyumlu konular igin
kullanimlar1 uygundur. Bilginin diizenlenmesi en kolay bu sitelerde
gerceklestirilmektedir. Kii¢iik Web sitelerinde dogrusal yap1 kullanilmali1 ve

bilgiler sabit ve tamimli bir yapida yayinlanmalidir (Box ve Kumnuch, 1997).

e Hiyerarsik (Hierarchical) Yapr: Ogrencinin, mantiksal olarak bir agac
yapis1 seklinde diizenlenmis igerikte gezindigi bir yapidir. En cok kullamilan
yapt seklidir. Tiim diger sayfalar ana sayfayr merkez segerler ve ana sayfa
hiyerarsik yapinin temel sayfasidir. Kolay gezinim firsati veren bu yap1 daha
biiyiik Web site yapilarinda kullanilir. Alt konular arasinda baglanti olmazsa
ziyaret¢i ana sayfaya gelecek ve bir alt konudan digerine gecisi

saglayabilecektir ( Box ve Kumnuch, 1997).

¢ Dogrusal Olmayan (Non lineer) Yapi: Ogrencinin, icerik icinde istedigi
gibi gezinebildigi bir yapidir. Dogrusal olmayan Web yapisi kiiciik siteler i¢cin
¢ok uygundur. Bu sekilde yapilandirilmis bir sitede herhangi bir sayfaya
kolayca erisim saglanir. Ziyaretgilerin tiim bilgilere herhangi bir sayfadan
erismesi isteniyorsa dogrusal olmayan yap1 en uygun yapidir. Hem dogrusal
ve hem de hiyerarsik yapili site Ozellikleri bir arada goriiliir (Box ve

Kumnuch, 1997).

e Karisik (Composit): Yukaridaki tiim bu yapilarin bir birlesimidir. Bilgiler
istenildigi gibi yapilandirilmadigi zaman diger yapilarin birka¢i1 bir arada

kullanilabilir (Box ve Kumnuch, 1997).
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Hiyerarsik Yap1
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Kaynak: (Karadeniz, Karatas ve Kilic, 2004)
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Sekil 11: Hipermetin Yapilar
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Metin

Metin ve yaz1 boyutu, satir uzunlugu, satirlar arasindaki bosluk miktar, yazi

ve zemin rengi gibi faktorler metnin okunma kolaylhigini etkiler (Yalin, 2003).

Web'e 6zel bazi metin yazim kurallar1 vardir. Yazim dilinde sade olunmalidir.
Fazla baglanti sayfasi kullanilmamalidir. Baglant1 renklerinde uyum saglanmalidir.
Bilinen en iyi program kullanilmalidir. Yazilar icinde heceleme ve arama gibi
programlar kullanilarak hatalar en aza indirilmelidir. Yazilarin dogru olmasina dikkat
edilmelidir. Web sayfasi hazirlama programlart kullanihiyorsa tekrar kontrol
edildikten sonra HTML'ye cevrilmelidir. Standard HTML belgelerinde
desteklenmeyen komutlar kullanilmamalidir. Web tarayicilarinin  destekledigi

standartlara uyulmalidir (Lacivert Tasarim grubu, 1999).

Web sayfalarinda kullanilan metinler, asagida yer alan esaslara uygun olarak

diizenlenmelidir:

e Metinlerin kapsamli olarak kullanildigi sayfalarda satir baslari soldan
biraz bosluk birakilarak olusturulmalidir. Bu sekilde ogrencilerin satir
baglarina odaklanmalar1 saglanabilir. Metin satirlart kisa tutulmali, metnin
uzunluguna gore satir aralan 1,5 aralik veya ¢ift aralik genisliginde olmalidir

(Peterson, 1998).

e  Web sayfalarinda kullanilan metinler sola dayali olmali ve her bir satirda
yaklagik 65 karakter ya da en fazla 8-10 kelime bulunmalidir (Lee ve Boling,
1999).

e Arastirmalara gore, MS Sans-Serif, MS Serif, Macintosh Geneva veya
New York fontlarinda yazilan metinler daha iyi goriinmektedir. Ciinkii bu
fontlar diisiik c¢oziiniirlik i¢in tasarlanmis oldugundan okunmasi kolaydir.
Sayfalarda yalinlig1 ve sadeligi saglamak i¢in en fazla iki farkli yazim stili
kullanilmalidir. Bilginin onemini azalttig i¢in biiyiik harf, alt1 ¢izili ve yanip
sonen metinlerden olabildigince kag¢imlmalidir (Peterson, 1998; Lee ve

Boling, 1999).
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e Web sayfalarindaki metinlerde kullanilan yazi 6zellikleri (yaz1 tipi, stili

ve biiyiikliigii) ayn1 olmalidir (Ruffini, 2000).

e Egitim amacli web sitesi tasariminda, sayfada verilen metin
sinirlandirilmali  ve  kaydirma ¢ubugunun kullanilmasi  (scroll bar)
onlenmelidir. Bunun icin metin kendi icerisinde anlamh kiiciik pargalar
halinde ayn sayfalarda sunulmalhdir (Hall, 1999; Peterson, 1998; Lee ve
Boling, 1999).

e  Web sayfalarindaki metinler kisa yazilmahdir. Bilgisayardaki metin, ayni

metnin basili kopyasinin %50 uzunluguna sahip olmalidir (Hall, 1999).

Web sayfa tasariminda renk, diger biitiin gorsel tasarimlarda oldugu gibi

onemli bir unsur olmakla birlikte, etkiligi bilingli kullanilmasina baghdir. Bir renk

kendisini ¢evreleyen renklerle beraber degerlendirilmelidir (Yalin, 2003: 111).

Web sayfas1 tasariminin 6nemli 6gelerinden birisi olan “renk” siteye sadece

gorsel bir ¢ekicilik eklemez, ayn1 zamanda hedef kitleye gonderdigi mesajdan otiirii

de dnemlidir (Karadeniz, Karatas ve Kilig, 2004).

Web sayfalarinda kullanilan renkler, asagida yer alan esaslara uygun olarak

kullanilmalidir:

e FEkran tasariminda renklerin kullanilmasinda “Renk Bilgisi”nden

yararlanilarak hareket edilmelidir.

e Konu ile ilgili ekranda verilen renk ve grafikler 6grenenin ilgisini
uyandiracak nitelikte olmali ve artalan rengi ile hem vurgulama hem de

goriilebilirlik agisindan uygun bir renk kompozisyonu olusturmalidir.

e Onemli elemanlar iizerine dikkat cekilmek istendiginde parlak ve 151kl

renkler kullanilmalidir.

e Kullanilan yaz1 ile 6grenenin okumasi veya goOrmesini kolaylastirici

artalan rengi, uygun zitlik olusturacak renklerden secilmelidir.
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e Web sitesi icerisinde yer alan tiim 6gelerde (baslik, menii, zemin, yazi

vb.) tiim materyal boyunca ayn1 renkler kullanilmalidir.

e Ayrica bir ekrandaki renk sayisinin dordii gecmemesine Ozen

gosterilmelidir (Yalin, 2003).

e Yapilan arastirmalarda, 6grencilerin kirmizi olarak gordiiklerini daha
uzun siire hatirladiklart bulunmustur. Mavi renklerin ise daha az dikkati
cektigi, ayrica insanlarin ilk Once sar1 renklere baktiklar1 ve en iyi renk
bilesimleri ise okunabilirlik ac¢isindan sar1 zemin {izerine siyah yazi oldugu

saptanmistir (Yalin, 2003).

Web tasarimcilart diisilk band genisligi ve yetersiz araylizler karsisinda

sitelerini ilgi ¢ekici hale getirebilmek icin farkli ¢6ziimler aramaktadir. Bu durumda

tasarimcilarin  {izerinde durmasi gereken iki ©nemli konu vardir. Ilk olarak

tasarimcilar kullanicilarini diisiik band genisligi konusunda uyarmalidirlar ve daha

sonra bu durumda siteyi ziyaret edecek kullanicilar i¢in gereken yardimi ve bilgiyi

saglamalidirlar (Lacivert Tasarim grubu, 1999).

Web sayfalarinda kullanilan sesler, asagida yer alan esaslara uygun olarak

kullanilmalidir:

® Ses ve konusmalar bilgi saglamak i¢in kullanilmalidir. Eger konugmalar,
bilgiyi saglamanin temel yolu olarak diisiiniilityorsa, bu konusmalarin metin
seklinin de aymi ekranda bulunmasi gerekir (Karadeniz, Karatag ve Kilig,

2004).

e Dikkat dagitict sesler ayn1 zamanda 6grenmeyi engelleyecegi icin sadece
sitenin icerigi ile ilgili, yiiksek kalitedeki ses kayitlar1 kullanmilmalidir

(Peterson, 1998).

e Rahatlatic1 bir ortam saglamak i¢in huzur veren miizikler kullanilabilir

(Lee ve Boling, 1999).



58

Web sayfalarinda ses kullanilacaksa, kisa siireli ses dosyalan baglanti
calistiginda isler duruma getirilmelidir. Daha uzun siireli ve dosya biiyiikliine sahip
ses uygulamalar ise sikistirllmis veya kullanici bilgisayarina indirilerek kullanima

hazir halde tutulmalidir.
Resim, Grafik, Video ve Animasyon

Yalin (2003:170)’a gore grafik, animasyon, diyagram, ¢izelge, harita ve resim
gibi sozsiiz gorsel materyaller ve koyu yazi, altini cizme, kutu igine alma gibi
yardime1 araclarin tasarimi ve kullanimi 6grenme iizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir.
Resimler, dgrencilerin kavramlar1 ve bu kavramlar arasindaki iligkileri anlamalari
icin kullanilir. Tarayict (browser) teknolojisindeki son gelismeler, video ve
animasyonlarin sitelerde kullanimina olanak tanimaktadir. Peterson (1998), video ve
animasyonun gercek hayati yansitmada etkili olarak kullanilabilecegini

belirtmektedir.

Web sayfalarinda kullanilan resim, grafik, video ve animasyon Ogeleri

asagida yer alan esaslara uygun olarak kullanilmahdir:

e Resimler JPEG formatinda ve grafik, harita, clip art vb. dgeler ise GIF

formatinda saklanmalidir.

e Resim dosyalari, 256 renk ve 75 dpi’den (ekrandaki nokta sayisi) fazla
biiyiikliikte kaydedilmemelidir (Powell, 2001).

e QGrafikler, Web sayfalarinda yer alan metinleri desteklemelidir (Hall,
1999).

e Web sayfalarinda basit, anlasilir ve boyutu kiiciik grafik, resim,

animasyon vb. 6geler kullanilmalidir (Lee ve Boling, 1999).

e Grafik ve animasyonlarin fazla ve dosya alam olarak biiyiikk oldugu
sayfalarin tarayici programlari tarafindan goriintiilenmesi zaman almakta; bu
da Ogrencilerin sikilmasina ve motivasyonlarim1 yitirmelerine neden
olmaktadir. Grafikler, animasyon ve video goriintiileri gercekten gerekli ise

kullanilmalidir (Starr, 1997; Hall, 1999).
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Tarayic1 (Browser) Yazilimlari

Tasarim esnasinda, O6grencilerin bilgisayarlarinda bulunan yazilim (internet
gezgini, tarayici vb.) ozellikleri dikkate alinmalidir. Ornegin, bazi etkinlikler bazi
destek yazilimlarin (plug-in) kullanilmasini gerektirebilir. Bu nedenle tasarimlarin,
farkli tarayicilarda sorunsuz bir sekilde goriintiilenebilmesi icin gerekli tedbirler

alimmalidir (Karadeniz, Karatas ve Kilic, 2004).
Dosya Biiyiikliikleri

Web sitelerinde, site i¢i baglantilara daha ¢abuk ulasilirken, dis baglantilara
erisebilmek zaman alabilmektedir. Sayfalarin yiiklenme zamanlarina dikkat edilerek
dosya biiyiikliikleri ayarlanmali ve tasarim asamasinda bu konu goz Oniine
alimmalidir. Hiper-metin yapisi1 yiiklenme siiresi fazla olan sayfalar yerine daha kolay
yiiklenebilen boyutu kiiciik sayfalar igerecek sekilde yapilandirilmalidir (Karadeniz,

Karatas ve Kilig, 2004).
Web Tabanl Egitimin Yararlar:

Web tabanl egitimin 6grenciler i¢in yararlarim Kaya (2005) asagidaki gibi
belirtmektedir:

e Paradan tasarruf eder.

e Ogrenmeyi gelistirir.

e Dabha iyi 6gretim tekniklerini miimkiin kilar.

¢ En az simifta 6gretim kadar etkilidir.

e Ogrencilerinin doyumu yiiksektir.

e Miimkiin olan en iyi 6gretimi alabilirler.

e Ogrenciler kendi hizlarin1 ve programlarin belirlerler.
e Ogretim elemanina kolaylikla ulagsirlar.

e Ogretim 6grenme stiline uyabilir (gorsel-isitsel, analitik-deneyimci, sabah

insani-aksam insani, maratoncu-uyuz, disadoniik-icedoniik).
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e Ogrenciler aninda geribildirim alirlar.

e Ogrenciler daha esit egitilirler.

o Ogrenciler icin paradan tasarruf eder.

e Ogrenciler icin zamandan tasarruf eder.

e Olumlu etkiler yaratir (ben bu isi biliyorum, i¢ disiplin saglar, yazma

becerilerini gelistirir vs.)

Web tabanli egitimin 6gretmenler icin yararlari:

Ogretmenler herhangi bir yerden dgretebilirler.

e Ogretmenler daha az seyahat ederler.

e Ders igerigi dinamik olabilir.

e Ogretmenler zamandan tasarruf ederler.

e QOgretmenler, 6grencilerini ve kaynaklar1 aninda kontrol edebilirler.

Web tabanli egitimin kurumlar i¢in yararlari:

e Kurumlara esneklik saglar (etkilesim, Ogretim iicretleri, Ogrenme
metodolojisi, materyallerin eklenip ¢ikarilmasi, silinmesi, uyarlanmasi,

ogrencilerin kayitlar1 vs.)

o s ile dgretimi entegre eder.

e Degerli 6grenme kaynaklari olusturur (e-sohbet, forum vs.)

e [5basinda uzmanlar bulunur.

Web tabanli egitimin, bu yararlar1 yaninda asagida belirtilen nedenlerden

dolay1 esnek ve bagimsiz bir yapiya sahip oldugu belirtmektedir (Docent Inc, 2002).

Kisisellestirilebilir Egitim: Web tabanh egitim, kurum, sirket, boliim, grup
hatta kisiye gore oOzellestirilebilmesini saglar. Bu anlamda, Web tabanli egitim

kigisellestirilebilir bir egitim tiiriidiir.
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Etkilesimli Egitim: Ogrencilerin gercek hayata uygun olarak gelistirilmis
benzetimlerle, coklu ortam uygulamalariyla ve Internet ortaminin sagladig araclarla,

ogretmen ve diger 6grencilerle etkilesimli bir sekilde ¢alismasina olanak verir.

Giincel Icerik: Egitim icerigi her zaman giincel olacak bicimde

degistirilebilmektedir.

Ogrenci Merkezli Egitim: Egitimin, ogreticinin kapasitesine gore degil,
Ogrencinin ihtiyaglarina uygun olarak belirlenebilmesini saglar. Bu sayede “6grenci

merkezli egitim” anlayis1 desteklenmektedir.

Ogrenci Yonetimli Egitim: Ogrencinin egitimi ile ilgili icerik ya da program

olusturabildigi bir ortamdir.

Diisitk Maliyetli Egitim: Maliyeti, geleneksel simif-i¢i egitim maliyetinin

ortalama olarak yaris1 kadardir.
Web Tabanh Egitimin Simirhiliklar:

Web tabanli egitimin siirliliklari asagidaki gibidir (Unsal, 2000; Kaya,
2005):

e Daha ¢ok calisma gerektirir. Ogrenciler bilgisayar konusunda yeterli

bilgiye sahip olmayabilirler.

e Ogretmenin daha fazla cabasimi gerektirir. Ogretmenler bilgisayar

konusunda yeterli bilgiye sahip olmayabilirler.

e Web tabanh egitimin doniistirme gayretleri beklenilenden daha uzun
zaman alabilir. Siirekli gelisim gosteren teknolojik gelismelerden dolayi

teknik alt yapinin son gelismeler seviyesinde giincellenmesi zordur.
o Ogrencilerin daha fazla cabasini gerektirir.

e Ogretim tasariminin ve iiretimin mitkemmel olmas1 gerekir.

o Ogrenciler kisisel iliskileri yitirmekten korkarlar

e Ogrencilerin cogu uzaktan 6grenmenin kisisel olmadigini iddia eder.
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e Kendi kendine calisma aligkanligt olmayan ve bu yetenegini

gelistirememis 6grenciler i¢in stmrlilik olusturur.

e Teknik problemleri ¢ozmek zordur. Bilgisayar ve Internetteki teknik

sorunlar 6gretmen ve dgrencileri engelleyebilir.
e (Calisan bir yolu bozar.

e Ogrencilerin Web tabanl egitimde basar1 olabilmeleri icin bilgisayar ve
Internet kullanma yeterliligine (bilgisayar okur-yazarlik, e-okur-yazarlik)

sahip olmalar gerekmektedir. Cogu 6grenci geleneksel bicimi tercih eder.
e (Cogu profesyonel egitici Web tabanli egitimden korkar.
e  Web tabanli egitim 6grenmeyi bozabilir.
o  Evde ya da ofiste caligma.
o  Web’in ¢ekiciligi ya da karmasiklig.
o  Bilgisayan otorite olarak gérme (her kaynak dogru degildir).
o  Hiper-ortam kaosu.
® Geleneksel 6gretim bir ddiil olarak goriilebilir.
e Dersi birakma oran yiiksek olabilir.

e Belli alanlarda O6gretim yapilamaz. Uygulamaya doniik derslerde
yeterince kullanishh degildir. Beceri ve tutuma yonelik davraniglarin

gerceklesmesinde etkili degildir.

e Harcamalar tahmin edilemez.



II1I. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, orneklem ve arastirmada kullanilan veri

toplama araglan ile ilgili bilgi verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Arastirma modeli olarak gercek deneysel tasarim kullanilmistir. Gercek
deneysel tasarimda X (bagimsiz degisken) maniple edilerek Y (bagimli degisken,
deney grubu) iizerindeki etki incelenir (Erdogan, 2003: 130). Karasar’a (1994: 97)
gore bilimsel degeri en yiiksek denemeler, gercek deneme modeliyle yapilandir.
Gercek deneme modellerinin ortak ozellikleri, birden cok grup kullanilmasi ve
gruplarin yansiz atama (6rnekleme) ile olusturulmasidir. Boylece her arastirmada en
az bir deney ve bir kontrol grubu bulunur. Bu gruplar, oteki kontrol degiskenleri
acisindan esitlenmis sayilir. Deneysel arastirma modeli; dikkatle kontrol edilmis
kosullar altinda, belirli etkiye, harekete (girdi) karsilik nasil bir tepkinin, davranigin

(¢1kt1) meydana gelecegini saptamaya yonelmis bir siirectir.

Arastirmada kullanilan olan deney deseni Sekil 12°de gosterilmektedir

(Karasar, 1991).

Sekil 12: Deney Deseni
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Bu modelde kullanilan simgelerin anlamlar su sekildedir:
G,: Web Tabanli Egitim Ortaminda Ders Alan Ogrenci Grubu
G»: Geleneksel Ogretim Yapilan Ogrenci Grubu
R: Yansiz Atama
X: Web Tabanh Egitim Uygulamasi
O, ;: Basar1 Testi (On-test)
O, .,: Basari Testi (Son-test)
O, ;: Basar1 Testi (On-test)

O,,: Basari Testi (Son-test)

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin deneysel kismi1 2006-2007 6gretim yilinda, Ankara ili Cankaya
ilcesi Iltekin ilkogretim Okulunda, yansiz atama (R) ile belirlenen deney (G;) ve
kontrol (G,) gruplart tizerinde gergeklestirilmistir. Calisma grubu iki farkli subeden
73 oOgrenciden olusmaktadir. Bunlardan 38 ogrenci deney, 35 Ogrenci kontrol

grubunu meydana getirmistir.

Tablo 2: Cinsiyet Degiskenine Gore Ogrencilerin Dagilimi

Kiz Ogrenci Erkek Ogrenci
Gruplar Toplam
N % N %
Deney 21 55,26 17 44,74 38
Kontrol 18 51,42 17 48,58 35
Genel Toplam 73
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3.3. Veri Toplama Teknigi

Bu boliimde, veri toplamada kullanilan veri toplama araglart ve verilerin

toplanma siireci ile ilgili bilgiler yer almaktadir.
3.3.1. Veri Toplama Araclari
Web Tabanlh Egitim Yazilimin Gelistirilmesi

Aragtirmanin  deneysel kismi icin, Matematik Dersi (5. Simf) Ogretim
Programina uygun olarak belirlenen kazamimlar dogrultusunda, problem ¢6zme ve
bulus yoluyla 6gretim kuramina uygun olarak Web tabanli uygulama gelistirilmistir.
Web tabanli uygulamanin gelistirilmesi esnasinda ders Ogretmenlerinin ve
uzmanlarin goriisleri alimmistir. Web sayfalar tasariminda hiyerarsik yap1 modeli ve
etkinlik merkezli ders mimarisi kullanilmistir. Hiyerarsik modelde tiim sayfalar ana
sayfayr merkez secerler ve ana sayfa hiyerarsik yapinin temel sayfasidir. Kolay
gezinim firsat1 veren bu yapi daha cok biiyiikk Web site yapilarinda kullanilir. Etkinlik
merkezli ders mimarisinin temel 6zelligi, zengin ve karmasik etkinlikler icermesidir

(Unsal, 2004).

Web tabanli egitim uygulamasi gelistirilirken yazilim gelistirme, veritabam
yonetim sistemi ve yazarhik araglart kullanmilmistir. Yazilim gelistirme araci olarak
“Delphi 7.0”, “PHP” ve veritabani yonetim sistemi olarak “MySQL” kullanilmistir.
Ayrica ders sayfalarimin gelistirilmesinde “Macromedia Dreamweaver 8 ve “MS
Frontpage 2003” programlarindan yararlanilmistir. Hazirlanan Web tabanlhi yazilim
PHP kodlan ile desteklenerek dinamik bir yapiya kavusturulmus ve bu sayede
gorselligi ve fonksiyonelitesi arttirtlmistir. PHP ile hazirlanan grafik sablon
(emx_nav_left.css) ve veri tabani baglanti kodlar1 kullamilarak, Web sayfalari
MySQL veri tabam icerisine gomiilii olarak gelistirilmis ve boOylece uygulama
icerinde bulunan her sayfanin standart bir yapiya kavusturulmasi saglanmistir. Bu
sekilde “Macromedia Dreamweaver 8” ve “MS Frontpage 2003” HTML editorlerinin
sinirhiliklart  giderilmis, dersin izlenmesini kolaylastirmak ag¢isindan aralarinda

diizgiin bir yap1 kurulmasi gereken sayfalar rahatlikla gelistirilmistir.
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Web tabanli uygulamada 6grencilerin kesfetme isteklerini agiga c¢ikartarak,
ogrenmeye yonlendirecek yeterli miktarda gorsel 6gelere (cizim, sema, resim,
animasyon vb.) yer verilmistir. Gorsel 6gelerin hazirlanmasinda Internet iizerinden
icretsiz olarak edinilen “Selteco Alligator Flash Designer 6.0” yazarlik aract

kullanilmastir.

Ders Senaryosu

Web tabanli uygulama icin ders senaryosu hazirlanmistir. “Kesirlerle
Islemler” ders konusu ile ilgili olarak tasarlanan her sayfa icin ana hatlar1 gosteren
genel cizimler senaryo iizerinde belirtilmistir (Kaya, 2005: 361). Gelistirilen her
sayfanin senaryosu ayr1 bir ¢izim iizerinde bir takim etiketler kullamilarak
verilmigtir. Ayrica ders konusunun anlatimi i¢in senaryoda kullanilacak metinler
eklenmistir. Ders senaryosuna uygun olarak gelistirilen sayfalar asagida

belirtilmigtir.
e  Web tabanli uygulama ana sayfasi (giris sayfas1)
o Unite sayfalar
e Ders (Kesirlerle islemler) sayfalari
®  Yardim sayfasi
o Unite (ders) 6zeti sayfasi
e Unite (ders) degerlendirme sayfasi
e  Web kaynaklar sayfasi
® Yararlanilan kaynaklar sayfasi

Web Tabanli Yazilimin ana catisi hiyerarsik olarak diizenlenmistir. Box ve
Kumnuch (1997)’a gore, Web siteleri olusturulurken en cok kullamilan yap1 sekli
hiyerarsik yapidir. Tiim diger sayfalar ana sayfayr merkez secerler ve ana sayfa
hiyerarsik yapiin temel sayfasidir. Kolay gezinim firsati veren bu yap1 daha biiyiik
Web site yapilarinda kullanilir. Alt konular arasinda baglanti olmazsa ziyaretci ana

sayfaya gelecek ve bir alt konudan digerine geg¢isi saglayabilecektir.
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Sekil 13: Hiyerarsik Web Yapist

Asagida oncelikle uygulamada kullanilacak dizin yapisi ve devaminda fakli
sayfalarin senaryosu ayri1 bir ¢izim {izerinde bir takim etiketler kullanilarak

verilmistir.
Ana sayfa (www. coderium.com/UzakE/giris.php)
Uniteler sayfast
Kesirler (www.coderium.com/UzakE/dersler.php ?dersno=2)
Konu (Kesirlerle islemler)
Alt Konu
Giris
Animasyon sayfasi
Etkinlik sayfasi
Unite (ders) 6zeti sayfasi
Unite (ders) degerlendirme sayfasi
Web kaynaklar sayfasi

Yararlanilan kaynaklar sayfasi
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Web tabanli uygulama kapsaminda gelistirilen ana sayfa, alt sayfa (iinite ve

ders sayfasi) ve ornek etkinliklere ait resimler EK-1’de verilmistir. Uygulamada
kullanilan menii yapis1 gelistirilirken, menii yapisinin 6grencilerin sik¢a kullandiklar

ve bu yiizden kolayca hatirlayabilecekleri Windows XP standarlar esas alinmustir.

Ana Sayfa (giris.php)

BASLIK

| Unite-1 Unite-2 T/nite-3 Tnite-4 Unite-5 Tnite-6 |

| Matematik-5 Logosu |

Unitelere erisim icin gerekli
Baglantilar,
Matematik dersi ile ilgili resim ve grafikler vb. 6geler

Aciklamalar bu boliimde bulunmaktadir.

Yardim

Sekil 14: Ana Sayfa

Yazilimin ana sayfas1 yukanida goriildiigii gibidir. Dersin Ogrenciye ilk
tanitildigr yer burasidir. Bu sayfa iizerinde ders iiniteleri ve yardim sayfalarina erisim
icin gerekli baglantilar ve meniiler yer almaktadir. Ogrenci bu sayfada yer alan ilgili

baglantilar1 segcmek suretiyle ¢alisacag linite sayfasina yonlendirilmektedir.
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Unite Sayfasi (Uniteler.Htm)

BASLIK

| Unite-1 Unite-2 Unite-3 Unite-4 Unite-5 Unite-6 |

| Unite Adi

Unite Konular

Ders-1
Ders-2
Ders-3

Unite Ozeti

Unite Degerlendirmesi

Web Kaynaklari

Yararlanmilan Kaynaklar

Ana Sayfa

Yardum

Ders ile ilgili baglantilar bu Ders kazanimlari bu alanda yer almaktadir.

boliimde bulunacaktir.

Sekil 15: Unite Sayfast

Ana sayfada ilgili baglantiya tiklamak suretiyle acilan bu sayfada iinite ile
Ogrencilerin bilgi, beceri ve tutum olarak gosterecegi kazanimlar bulunmaktadir.
Ogrenci bu sayfada yer alan meniiler yardimiyla iinite ile ilgili ana ve alt konulara
ulasabilmektedir. Biitiin iinite sayfalar1 68renciye biligsel yiik getirmeyecek sekilde
kolaylikla anlasilabilir ve bir sayfadan digerine degismeyen bir yapida tasarlanmistir.
Hepsinde ayni menii ve sayfa yapist kullamlmigtir. Unite ve ders sayfalarinda
kullanilan menii yapisi i¢in Ozellikle kullanicilarin asina olduklart Windows XP
standarlar1 esas almmustir. BOylece kullanicilarin kisa siireli bellegindeki yiik

azaltilacaktir.
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Ders/Konuw/Ozet/Degerlendirme/Web Kaynaklar/ Yararlamlan Kaynaklar

Sayfasi

BASLIK

| Unite-1 Unite-2

Unite-3 Unite-4 Unite-5 Unite-6 |

| Unite Adi

Ders Ad1 |

Unite Konular

Ders-1
Ders-2
Ders-3

Unite Ozeti

Unite Degerlendirmesi

Web Kaynaklar:

Yararlanmilan Kaynaklar

Ana Sayfa

Yardum

A5

Ders konusu ile ilgili etkinlik, canlandirma, gosterim,
grafik vb. 6geler bu alanda yer almaktadir.

Sekil 16: Ders/Konu Sayfast

Ogrenci ¢aligmak istedigi dersle ilgili baglantiya bastiginda, Sekil 14’deki

gibi se¢mis oldugu derse (konu) ait sayfaya erismektedir. Yukaridaki sekilde sol

tarafta yer alan meniiler (linkler) aracih@ ile erisilecek sayfalar da (Unite Ozeti,

Unite Degerlendirmesi, Web Kaynaklari, Yararlamlan Kaynaklar sayfalari)

ogrenenin kisa bellegindeki biligsel yiikii azaltacak sekilde ayni yapida (goriiniim,

menii yapisi, sayfa yapisi ve boyutlart vb.) kullanmilmigtir. Ders konular1 arasinda

gezinti ders sayfalarinda bulunan sayfa ceviriciler (sola ok, saga ok) ile

gerceklestirilmektedir.
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Yardim Sayfasi

BASLIK

Yardun Konulari

Ornek-1
Ornek-2
Ornek-3

Yardim sayfasinda yer alan 6rnek uygulamalar bu
Ana Sayfa alanda gosterilmektedir.

Yardim

Sekil 17: Yardim Sayfast

Bu sayfada dersin isleyisi ilgili olarak hangi meniilerin nasil kullanilacagi,
sayfalar arasi nasil ilerlenecegi, etkinlik ve animasyonlarin nasil kullanilacagi vb.

konularda kullaniciya rehberlik edilmektedir.
Problem cézme ile ilgili etkinlik gelistirilmesi

Problem ¢o6zme ile ilgili 6grencinin etkilesim igerisinde bulanmasini saglayan
toplam 15 adet etkinlik gelistirilmistir. Bu arastirmada problem cozme ile ilgili
gelistirilen etkinliklerde matematik ders kitaplarinda ¢okca yer alan ve dort islem

problemleri olarak da bilinen rutin problemler esas alinmistir (Altun, 2005 ). Problem
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¢ozme ile ilgili etkinlikler, problem ¢6zme siirecinde yaygin kabul goren ve Polya
tarafindan Onerilen dort basamak dikkate alinarak gelistirilmistir (Senemoglu, 2005:

537). Bu basamaklar:
e Problemi anlama

e (oziim i¢in plan yapma

Plan1 uygulama

Sonuglar1 degerlendirme.

Etkinlikler gelistirilirken, problemi anlama asamasinda “Problemde verilenler
nelerdir?”, “Problemde istenenler nelerdir?” sorularina cevap aranmistir. Ayrica bu
asamada Ogrencilerin problemin benzerini bulmalari istenmistir. Problemi anlama
etkinliklerinde 6nemli bir konu olarak da, 6grencilerin problemi anlatan sekil/semay1

bulmalar1 beklenmektedir.

Coziim i¢in plan yapma asamasinda gelistirilen etkinliklerde, 6grencilerden
problemin ¢6ziimiinii gosteren islemlerin dogru siralanigini bulmalar ve ¢oziim

planinda yer almasi gereken islemleri siralamalar istenmektedir.

Plan1 uygulama ve sonucu degerlendirme asamalarinda gelistirilen
etkinliklerde (problem durumu) Ogrencilerden problemin sonucunu dogru olarak

bulmalar beklenmektedir.
Problem cozme ile ilgili 6rnekler

Ornek-1: Asagida, problemi anlama asamasinda sik¢a kullanilan “verilen problemin

benzerini bulma” ile ilgili etkinlik 6rnegi yer almaktadir.

“Magazadaki pantolonlarin 1/4'i yibasinda, 3/8'ii de yilbasindan sonra
satulmigtir.  Pantolonlarin kacta kact satilnustir? Asagidakilerden hangisi bu

probleme benzerdir? Dogru secenegin iizerine fareniz yardumiyla basiniz.”

a) Bahgedeki agaclarm 2/4’si kayisi, 3/8’ti kiraz agacidir. Agaclarin

kagta kagt kiraz agacidir?

b) Kasadaki yumurtalarin once 2/4’si sonra da 1/5°i kirdnugtir.
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Yumurtalarin kag¢ kag¢t kirllmanustir?

c) Otobiisteki yolcularin Y4’i Adana’da, 1/5°i de Antalya’da inmistir.

Otobiiste kac yolcu kalmigtir?

d) Swiftaki  ogrencilerin  3/5°ti  sonra da 1/5’i as1  olmustur.

Ogrencilerden kacta kact ast olmugstur?

Yukarida a, b ve c seceneklerinde verilen problemler ornekte verilen
probleme benzememektedir. Ornekteki problemin benzeri, d seceneginde verilmistir.
Ogrenci a, b ve ¢ seceneklerinden herhangi birini sectiginde, se¢iminin yanlis oldugu

gorsel simge ve metinlerle 6grenciye geri bildirim olarak bildirilmektedir.
Ogrenci 6rnegin a secenegini sectiginde, ekranda yanls secenegin segildigini

belirten & simgesi (a seceneginin yaninda) ve asagidaki geri bildirim yer alacaktir.

“Yukaridaki problemde ve sectiginiz problemde verileniler/istenenleri

karsilastiriniz”

Ornek-2: Asagida, ¢coziim icin plan yapma asamasinda sik¢a kullamlan “problemin
¢cOziimiinii gosteren islemlerin dogru siralamisi” ile ilgili etkinlik Orne8i yer

almaktadir.

“Dort arkadas satin aldiklart  arsayr  oOdedikleri para oraminda
paylasnuslardir. Arsamin 1/3't Hakan'n, 1/6'i Oguz'un, 2/6'si Yunus'un geri kalam
ise Emre'nindir. Emre'nin payina diisen arsa miktart ne kadardir? Problemin
coziimii icin sirayla hangi islemler yapimalidir? Dogru secenegin iizerine fareniz

yardimiyla basiniz.”
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Yukanida a, b ve d segeneklerinde problemim ¢oziimii i¢in verilen islemler
yanls siralanmstir. Ogrenci a, b ve d seceneklerinden herhangi birini sectiginde,
seciminin yanlis oldugu gorsel simge ve metinlerle 6grenciye geri bildirim olarak

bildirilmektedir.
Ogrenci 6rnegin a secenegini sectiginde, ekranda yanhs secenegin secildigini
belirten & simgesi (a seceneginin yaninda) ve asagidaki geri bildirim yer alacaktir.
“Coziim icin bir plan yapiniz”

Bulus yoluyla 6grenme kuramu ile ilgili 6rnek etkinlik gelistirilmesi

Bulus yoluyla 6grenme kuramina uygun olarak etkinlik gelistirilirken,
asagida yer alan 6gretim adimlart goéz Oniine alinmistir (Senemoglu, 2005: 474,

Selguk, 2000: 201):
e  Web sayfalarinda 6rneklerin sunulmasi
e Ogrencilerin drnekleri betimlemesi
e Web sayfalarinda ek 6rneklerin verilmesi
e Ogrencilerin ek drnekleri betimlemesi ve onceki orneklerle karsilastirmasi
e  Web sayfalarinda ek 6rneklerin ve drnek olmayan durumlarin sunulmasi
e Ogrencilerin z1t 6rnekleri karsilastirmalari

e Web sayfalarinda, dgrencilerin teshis ettigi 6zelliklerin, iligkilerin ya da

ilkelerin vurgulanmasi

® Ogrencilerin Web sayfalarinda sunulan tamimlamalari, iligkileri,

ozellikleri bulmalari
e  Web sayfalarinda 6grencilerden ek ornekler istenmesi

Web tabanli uygulama igerisinde ders ile ilgili konu anlatimina 6zellikle yer
verilmemistir. Ogrencilerin uygulama igerisinde yer alan ve bulus yoluyla &gretim
kuralina uygun olarak gelistirilen etkinlikleri yaparak, ders kazanimlarinda belirtilen

ilkeleri kavramalar1 hedeflenmistir. Bu maksatla toplam 60 adet etkinlik
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gelistirilmistir. Ayrica her etkinlik kendi icerisinde farkli alt etkinliklerden
olusmaktadir. Uygulama icerisinde dogru cevabi se¢me, dogru bolgeyi fare ile segcme
(iizerine basma), siiriikle-birak, dogru cevabi kutu icerisine girme, simge (kutu vb.)
se¢me, say1 degeri arttirma, say1 degeri girme vb. etkilesimli etkinlikler mevcuttur.
Etkinliklerin hepsinde, etkinligin nasil gerceklestirilecegini belirten direktifler ve
bulusun  gerceklesmesi icin  hatirlatmalar  mevcuttur.  Ayrica  etkinlik
gergeklestirilirken 6grenci tarafindan yanhs yapilan iglemler (siiriikle-birak, simge
segcme vb.) sonucunda Ogrenciye dogru islemleri animsatan ve bulus yapmasini

saglayan geri bildirimlerden yararlanilmistir.

Giris: Bu bolum 6grencilerin islenecek konuya zihinsel ve duyussal olarak
hazir olmasi agisindan ¢ok Onemlidir. Bir dersin islenisinde ilk basamak dikkat
cekmedir. Ogrenen grubun dikkatini hedeflere yoneltmek icin hazirlanan yazilim ilgi
cekici gorsel (grafik, animasyon) ogeler icermektedir. Giris etkinlikleriyle 6grenci, o
giinkii dersi izlemeye hazir, katilmaya istekli ve dersten saglayacag yararlar ile
edinecegi yeni davraniglarin bilincinde olacaktir. Giris etkinlikleri, &grencilerin
yasantilartyla (real world connections) iliskilendirilerek, &grencinin merak merak

duygusunu harekete gecirecek sekilde gelistirilmistir.

Web sayfalarinda 6rneklerin sunulmasi: Web sayfalarinda ders kazanimlarim
vurgulayan etkinlik, canlandirma vb. &geler verilerek ve bu &gelerde 6grencilerin

kavram/ilkeleri kesfetmelerini saglayan ipuglar kullanilmistir.

Ogrencilerin 6rnekleri betimlemesi: Ogrencinin 6rnekleri analiz ederek Web
sayfasinda yer alan somut bilginin gerisindeki ilkeleri, kavramlari, ¢6ziimleri
bulmalarn saglanmistir. Bu maksatla geri bildirimlerden ve pekistireclerden

yararlanilmistir.

Web sayfalarinda ek oOrmneklerin verilmesi: Web sayfalarinda ders

kazanimlarin1 vurgulayan ¢ok sayida ek drnekler verilmistir.

Ogrencilerin ek 6rnekleri betimlemesi ve onceki 6rneklerle karsilastirmasi:
Ogrencinin 6rnekleri analiz ederek Web sayfasinda yer alan somut bilginin
gerisindeki ilkeleri, kavramlari, ¢oziimleri bulmalar1 saglanmistir. Bu maksatla geri

bildirimlerden ve pekistireclerden yararlanilmstir.
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Web sayfalarinda ek orneklerin ve 6rnek olmayan durumlarin sunulmasi:

Web sayfalarinda yer alan 6rneklerde benzerlik ve farkliliklara yer verilmistir.

Ogrencilerin zit 6rnekleri karsilastirmalari: Ogrencilerin Web sayfalarinda yer

alan orneklerdeki benzerlik ve farkliliklar1 betimlemeleri istenmistir.

Web sayfalarinda, ogrencilerin teshis ettigi Ozelliklerin, iliskilerin ya da
ilkelerin vurgulanmasi: Etkinliklerde yer alan sorularla, ogrencilerin ilkeleri ve

iliskileri bulmalar1 saglanmaistir.

C)grencilerin tamimlamalari, iliskileri, 6zellikleri ifade etmeleri: Etkinliklerde

yer alan sorularla, 6grencilerin ilkeleri ve iligkileri ifade etme becerileri olctilmiistiir.

Web sayfalarinda 6grencilerden ek ornekler istenmesi: Etkinliklerde yer alan

sorularla, 6grencilerin ilkeleri ve iligkileri ifade etme becerileri dl¢iilmiistiir.
Bulus yoluyla 6gretim kuramn ile ilgili 6rnekler

Ornek-1: Asagidaki canlandirmada, kesirlerle toplama isleminde paydalar esit olan

iki kesrin toplama islemi gerceklestirilmektedir.

“Asagida, A ve B kesirleri toplanarak C kesri bulunmaktadir. Canlandirmayi
izlemek icin baslat simgesi iizerine fareniz yardimiyla basiniz. C kesrindeki kirmizi
karelerin sayist ile A ve B kesirlerinde bulunan kirmizi karelerin sayilarin

karsilastiriniz. Kesirlerin paydalart arasindaki iliskiyi bulmaya calisiniz.”

A B C
aul & PR

3 4

5 T %

A ve B kesirlerini olusturan renkli kareler (paylar) canlandirmanin
baslatilmasi ile birlikte C kesrinin altindaki bolgeye hareket ederek, C kesrinin payini

olusturmaktadir.



77

A B C
-8

3 4

5 T

A B C

. > IH®
L ~ A
. & 7
6 6 e

Bu canlandirmada, 6grencilerden paydalan esit olan iki kesrin toplanmasi
islemi sonucunda sadece paylariin toplandigimi ve elde edilen pay toplaminin yeni

kesrin pay1 olarak yazildigimi kesfetmeleri beklenmektedir.

Ornek-2: Asagida dogru bolgeyi fare ile segme (iizerine basma) ve dogru cevabi

kutu icerisine girme ile ilgili etkinlik 6rnegi verilmistir.

“Asagidaki karelerin iizerine fareniz yardimiyla basarak, A ve B kesirlerini
olusturunuz. A ve B kesirlerinin toplamina ait sonucu yan taraftaki kutularin icine
yvaziniz. Sonucunuzu kontrol etmek icin soru igareti ilizerine fareniz yardimiyla
basiniz. Kesirlerin paydalar: arasindaki iliskiyi bulmaya calisiniz.”

A B
C

A = [

Asagida kesrin degeri 6grenci tarafindan hatali olarak girilmistir. Bu durumda
Ogrenciye yapilan islemin hatali oldugu, ® simgesi ve geri bildirim ile

hatirlatilmaktadir.
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Paylarin toplami veya payda yanls girilmis. @

Bu etkinlige ait geri bildirim yukarida verilmistir.

Asagida kesrin degeri 6grenci tarafindan dogru olarak girilmistir.

A B

C
+ =5—E|%
9

Bu etkinlikte, 6grencilerden paydalar1 esit olan iki kesri toplama isleminde,
sadece A ve B kesirlerinin paylarin1 toplamalar1 ve elde edilen pay toplaminmi yeni

kesrin (C kesri) pay1 olarak yazmalar beklenmektedir.
Basar1 Testi (Ontest-Sontest)

Basar1 testi gelistirilmeden ©nce, Matematik Dersi (5. Simif) Ogretim
Programina uygun olarak belirlenen kazanimlar dogrultusunda iki boyutlu ders
belirtke tablosu (EK-2) hazirlanmistir. Belirtke tablosunun hazirlanmasi, testin
planlanmasindaki en 6nemli istir. Bu tablo yardimiyla, sorulabilecek sorular evrenini
temsil edici, dengeli ve gecerli bir soru orneklemi segilebilir (Tekin, 1994: 97).
Basar testi (EK-3), belirtke tablosunda belirtilen kazanimlar g6z Oniine alinmistir.
Sorular, uygun gecerlilige sahip gecmis yillara ait OKS (Orta Ogretim Kurumlar
Siav1) sinav sorularindan sinif 6gretmenlerinin goriigleri alinarak se¢ilmistir. Basari

testi, 20 adet sorudan olusmaktadir.
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S6z konusu basari testi, her iki gruba deney Oncesinde (6ntest) ve deney

sonrasinda (sontest) kagit tizerinde uygulanmistir.
Uygulamanin Yapilmasi

Deneysel islemden o©nce, calisma grubunda yer alan deney ve kontrol
gruplarma bagart testi (Ontest), simf Ogretmenlerinin gdzetiminde uygulanmistir.
Geleneksel yontemle dersin uygulandigi grupta ders miifredata uygun olarak, iki

hafta siireyle (toplam 8 ders saati) sinif 6gretmeni tarafindan verilmistir.

Deney grubunca, ders sinif 6gretmenin goézetimi ve arastirmacinin rehberligi
altinda, bilgi teknolojisi simifinda Web tabanli olarak Internet iizerinden takip
edilmistir. Deneysel islemden Once dersin nasil islenecegi konusunda arastirmaci
tarafindan kisa bir gosteri yapilmistir. Ders aragtirmacinin planina uygun olarak, iki
hafta siireyle islenmistir. Uygulama, haftada 4 saat ve iki hafta siiresince toplam 8
ders saati siirmiistiir. Ogrenciler, bilgi teknolojisi sinifindaki bilgisayar sayisina bagl
olarak, kendilerine tahsis edilen bilgisayarlarda uygulamada yer alan etkinlikleri

yapmislardir.

Her iki grubun egitimleri tamamlandiktan sonra, her iki gruba da basar testi

(sontest), sinif 6gretmenlerinin gozetiminde tekrar uygulanmistir.
Anket Uygulamasi

Arastirmanin {i¢iincii alt amaci icin ise Web ortaminda egitim uygulanan
ogrencilerin goriislerine yer verilmistir. Ogrencilerin Internet ve Web uygulamasi
hakkindaki goriisleri likert tipi bir anket (EK-4) ile belirlenmistir. Anket

hazirlanirken, uzmanlarin ve ders 6gretmenlerinin goriisleri alinmistir.

Soz konusu anket, deneysel calismanin sonunda sadece deney grubuna

uygulanmastir.
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3.3.2. Verilerin Analizi

Arastirmanin amaglarina uygun olarak toplanan veriler, bilgisayar ortaminda
“SPSS 11.5.0 for Windows” programi kullanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirmanin alt

problemleri icin asagidaki islemler gerceklestirilmistir.

e Arastirmanin birinci alt problemi, deney ve kontrol grubu dgrencilerin
basarilar1 arasinda anlamli fark olup olmadigi bagimsiz Ornekler t testi

(Independent-Samples T Test) ile analiz edilmistir.

e Arastirmanin ikinci alt problemini olusturan Web ortaminda egitim
uygulanan ogrencilerin Internet ve Web uygulamasi hakkindaki goriisleri,
ogrenciler tarafindan verilen cevaplarin aritmetik ortalama (X ) ve standart

sapma (S) degerlerine bakilarak betimlenmistir.



V. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu bolimde, aragtirmanin alt problemleri analiz edilmis ve elde edilen

bulgulara dayali yorumlar yapilmistir.
4.1. Basariya lliskin Bulgular

Basariya iligskin yapilan tiim analizlerde anlamlilik diizeyi .05 kabul

edilmistir.

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarinin Ontest ve Sontest Puanlarina Ait Betimsel

Istatistikler
ONTEST SONTEST
ERISI
GRUP N W S N I S
DENEY 38 34,74 16,72 38 57,89 14,91 23,15
KONTROL 35 36,86 17,66 35 54,71 14,896 17,856

Tablo 3 incelendiginde, deney grubunun 100 puan iizerinden Ontest puanlari
X =34,74 ve sontest ortalama puanlari X =57,89 olmustur. Kontrol grubunun islem
oncesinde ortalama puani ise X =36,86 iken islem sonrasi X=54,71"¢ yiikselmistir.
Deney grubunun ortalama puanindaki artig 23,15 olurken, kontrol grubunun ortalama
puanindaki artig 17,85 olmustur. Bu bulgu, deney ve kontrol grubunun oOntest
ortalama puanlarinin birbirine yakin oldugunu ve islem sonrasinda iki grubun da

sontest ortalama puanlarinin onteste gore arttigini gostermektedir.
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Deneysel islem sonrasinda, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin sontest

ortalama puanlar Tablo 4’de sunulmaktadir.

Tablo 4: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest Ortalama Puanlart

- ; Mean Std. Deviation Std. Error
OGRENCI N (%) ) Mean
DENEY 38 57,89 14,92 2,42
SONTEST
KONTROL | 35 54,71 14,89 2,52
Tablo 4 incelendiginde, Web tabanli Ogrenme sisteminde Ogrenen

ogrencilerin deneysel islem sonrasinda aldiklar sontest puanlarinin ortalamasi 57,89

olarak bulunmustur. Sontest puanlarinin ortalamasi geleneksel 6grenme sisteminde

o0grenen Ogrencilerde ise 54,71 olarak hesaplanmistir. Deney grubunun sontest

puanlarinin ortalamasi kontrol grubunun sontest puanlarinin ortalamasindan daha

biiyiiktiir. Sontest basar1 puani ortalamalar1 arasinda deney grubunun lehine 3,18’lik

bir fark vardir. Bu bulgu, Web tabanli egitimin 6grencilerin basarilarinda etkili

oldugunu gostermektedir.

Her iki yontemde 6grenen ogrencilerin 6grenme diizeylerinde gézlenen farkin

anlamlilig1 bagimsiz ornekler t testi (Independent-Samples T Test) ile test edilmis ve

sonuclar1 Tablo 5’de sunulmustur.
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Tablo 5: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Akademik Basart Durumlarim

Ol¢mek I¢in Yapilan Bagimsiz Ornekler t Testi Sonuglart

Levene's
Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95% Conf.
SONTEST Interval of the
Sig. Mean | Std. Err. Difference

F Sig. t df (2-tailed) | Diff. Diff.
Lower | Upper

Equal variances

assumed ,039 ,844 | 911 71 ,366 3,1805 | 3,49255 | -3,783 | 10,144

Equal variances 911 | 70,522 ,366 | 3,1805 | 3,49238 | -3,783 | 10,144
not assumed

Tablo 5°deki veriler analiz edilirken ilk once iki grup arasinda varyans farki
olup olmadigina bakilmistir. Bunun i¢in Tablo 5’de bulunan Levene’nin varyanslarin
esitligi testi (Levene istatistik testi) kullanilmistir (Erdogan, 2003: 324). Levene
istatistik testi sonuclarina gore bulunan anlamlilik degeri (Sig.) 0.844 cikmistir. Bu
deger t testi icin belirlenen olasilik degerinden (0,05) daha biiyiiktiir. Bu sonug bize
gruplar arasinda varyansin homojen oldugunu ve varyans farki bulunmadigini
gostermektedir. Ikinci olarak iki grup arasindaki farkin anlamhiligi, Tablo 5’deki
“Equal variances assumed” (Esit varyans varsayildi) satirna bakilarak
belirlenmistir. Bu satirda anlamlilik degeri [Sig. (2-tailed)] 0,366 ¢ikmistir. Bu deger,
t testi icin belirlenen olasilik degerinden (0,05) daha biiyiiktiir. Bu bulgu, gruplar

arasidaki farkin anlamli olmadigini géstermektedir.

4.2. Ogrenci Goriislerine iliskin Bulgular

Ogrencilerin, Internet ve Web uygulamas: ile ilgili goriisleri, aritmetik
ortalama (%) ve standart sapma (S) degerleri esas alinarak degerlendirilmistir.
Deneysel islem sonrasinda, deney grubundaki dgrencilerin uygulama ile goriisleri

icin yapilan anket sonuglart Tablo 6’da sunulmaktadir.
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Tablo 6: Deney Grubundaki Ogrencilerin Internet ve Web Uygulamast ile Ilgili

Goriisleri Igin Diizenlenen Ankete Ait Ortalama ve Standart Sapma Puanlar

Ogrenci Goriisii
g ’ N | X S

1 | Internet’te arastirma yapmak bana sikic geliyor. 38 1,65 ,62715

2 | Web ortaminda 6grenmek beni eglendiriyor. 38 3,05 ,95712

3 V\./.et) onrtammda Ogretimin zevkli oldugunu 38 3.60 | 1,02771
diisiiniiyorum.

4 Web ortaminda sunulan sayfalarda yeterli sayida 6rnek 38 2.02 | 112422
vardir.

5 Web ortaminda sunulan ders sayfalarini kullanmak 38 3,15 1.07870
kolaydir.

6 Web ortaminda sunulan ders sayfalar1 arasinda gezinmek 38 2.81 89610
kolaydir.

7 Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin 38 3.52 76182
kullanimi kolaydir.

3 Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin 38 3.60 97369
hatirlanmasi kolaydir.

9 Web ortaminda sunulan sayfalarda ders ¢alismak daha 38 3.63 81940
az zamanimi aliyor.
Web ortaminda 6grendigim konuyu istedigim kadar

10 tekrar etmek beni rahatlatiyor. 38 2,65 81461

1 Bana gore Internet’te (Web ortaminda) ¢calismak daha 38 350 .89292
faydali olur.

Tablo 7: Likert Tipi Anket Degerlendirilirken Kullanilan Araliklar

Gortig Aralik
Kesinlikle Katilmiyorum (kkm) 1,00-1,79
Katilmiyorum (km) 1,80-2,59
Orta Derecede Katilmiyorum (okm) 2,60-3,39
Katiliyorum (kl) 3,40-4,19
Kesinlikle Katiliyorum(kkl) 4,20-5,00
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Tablo 8: Anket Sonuglarina Ait Frekans ve Yiizdeler

Soru Secenekler, Frekans ve Yiizdeler Toplam
No kkm (1) Km (2) okm (3) kl (4) Kkl (5)

f % F % f % f % f % f %
1 16 | 42,1 19 50 3 7.9 0 0 0 0 38 100
2 1 2,6 10 | 26,3 16 | 42,1 8 21,1 3 7.9 38 100
3 2 53 2 53 12 | 31,6 | 15 | 39,5 7 184 | 38 100
4 3 79 12 | 31,6 | 12 | 31,6 7 18,4 4 10,5 | 38 100
5 1 2,6 11 | 289 | 12 | 31,6 9 23,7 5 132 | 38 100
6 1 2,6 14 | 388 16 | 42,1 5 13,2 2 53 38 100
7 0 0 1 2,6 21 | 553 | 11 | 289 5 132 | 38 100
8 0 0 5 132 | 13 | 342 | 12 | 316 8 21,1 | 38 100
9 0 0 3 7.9 13 | 342 | 17 | 447 5 132 | 38 100
10 0 0 20 | 52,6 | 12 | 31,6 5 13,2 1 2,6 38 100
11 2 53 1 2,6 14 | 36,8 | 18 | 474 3 7.9 38 100

Deney grubundaki 6grencilerin uygulama ile ilgili goriisleri icin Tablo 6’da

verilen ortalama degerleri Tablo 7’deki araliklarla karsilastirilarak analiz edilmistir.

Elde edilen bulgulardan, deney grubunda bulunan 6grencilerin;

e  Web tabanl ortamda 6grenmeyi zevkli bulduklari,

e Web ortaminda sunulan sayfalarinin menii yapisinin kullamimimi kolay

bulduklari,
e  Web ortaminda sunulan sayfalarinin menii yapisimi kolay hatirladiklari,

e Web ortaminda sunulan sayfalarda ders calismalarimin daha az

zamanlarini aldigina inandiklart,

o internet’te (Web ortaminda) c¢alismanin daha faydali olduguna

inandiklari,

o internet’te arastirma yapmanin &grencilere sikici gelmedigi goriislerine

katildiklan ¢ikarilabilir.




V. BOLUM

OZET, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde aragtirmanin deseni, gerceklestirilmesi ve bulgular1 ana hatlar
ile 6zetlenmis, arastirmadan elde edilen bulgularin yorumuna dayali olarak sonuglar

belirtilmis ve 6nerilerde bulunulmustur.

5.1. Ozet

Bu calismada, problem cozme ve bulus yoluyla Ogretim kuramina gore
gelistirilmis Web tabanli egitim ortaminin 6grencilerin basarisi iizerindeki etkisinin

belirlenmesi amag¢lanmigtir.

Bu arastirma, 2006-2007 6gretim yilinda Ankara’da Iltekin ilkogretim Okulu
Sinci simif 6grencilerinden olusan 73 6grenci iizerinde yiiriitiilmiistiir. Deney (38
ogrenci) ve kontrol (35 68renci) gruplari yansiz atama ile olusturulmustur. Deneysel
calismanin gergeklestirilmesi i¢cin Web tabanli matematik dersi gelistirilmistir. Her
konu haftada 4 ders saati kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemi ile simf
ortaminda, deney grubuna ise Web ortaminda bilgisayar dershanesinde iki hafta siire
ile toplam 8 ders saati olarak uygulanmistir. Deneysel calismada, her iki gruba deney
oncesinde ve deney sonrasinda basar testi uygulanmistir. Ayrica likert tipi anket
kullanilarak deney grubunun Internet ve Web uygulamasi ile ilgili goriisleri
alinmistir. Arastirmada kullanilan ve arastirmaci tarafindan gelistirilen basart testi ile
likert tipi ankette yer alan soru maddelerinin gegerliligi icin uzmanlarin ve sinif

O0gretmenlerinin goriislerine bagvurulmustur.

Arastirmanin deneysel calismasi sonucunda elde edilen verilerin SPSS
programi kullanilarak, aritmetik ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmis, deney

ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin basar1 puanlarinin farklilagip farklilagsmadigi
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bagimsiz gruplar t testi analizi ile test edilmistir. T testi sonuclar1 .05 anlamlilik

diizeyinde degerlendirilmistir.

Istatistiksel sonuclara gore, geleneksel egitim yontemiyle ©grenen
Ogrencilerin sontest ortalama puanlari, ontest ortalama puanlarina gore 17,85 puan
artmistir. Web tabanli egitim yontemiyle Ogrenen &grencilerin Ontest ortalama
puanlarina gore sontest ortalama puanlarindaki artis 23,15 puan olarak
gerceklesmistir. Bu da her iki 6grenme sisteminde de basar1 diizeyinin yiikseldigini

gostermektedir.

Web tabanli 6grenme sisteminde Ogrenen Ogrencilerin deneysel islem
sonrasinda aldiklar1 sontest puanlarinin ortalamasi 57,89 olarak bulunmustur. Sontest
puanlarinin ortalamasi1 geleneksel 6grenme sisteminde Ogrenen Ogrencilerde ise
54,71 olarak hesaplanmigtir. Sontest basari puani ortalamalar karsilastirildiginda,
basar1 puani ortalamasinda deney grubunun lehine 3,18’lik bir fark vardir. Bu bulgu,

Web tabanli egitimin 6grencilerin basarilarinda etkili oldugunu gostermektedir.

Bagimsiz gruplar t testi sonuglarina goére, her iki 6grenme sisteminde 6grenim
goren 6grencilerin basarilar1 arasinda anlaml bir fark bulunamamaistir. Bu bulgu, her

iki 6grenme sisteminin de esit diizeyde bir basar sagladigin1 gostermektedir.
Deney grubundaki 6grencilerin goriisleri ile ilgili bulgulardan 6grencilerin;

e “Web ortaminda Ogretimin zevkli oldugunu disiinliyorum”

( X =3,60>3,40),

e “Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin kullanimi kolaydir”

( X =3,52>3,40),

e “Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin hatirlanmasi

kolaydir” ( X =3,60>3,40),

e “Web ortaminda sunulan sayfalarda ders calismak daha az zamanim

aliyor” ( X =3,63>3,40),

e “Bana gore Internet'te (Web ortaminda) calismak daha faydali olur”

( X =3,50>3,40),
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goriiglerine katildiklari,
e “internet’te arastirma yapmak bana sikici geliyor” ( ¥ =1,65<2,60)

goriisiine katilmadiklar ¢ikarilabilir.

5.2. Sonuclar

Bu arastirma ile ulasilan sonuglar sunlardir:

e Web tabanli egitim ortaminda Ogrenim goren Ogrencilerin sontest
puanlari, geleneksel egitim sisteminde dgrenim goren dgrencilere gore daha
yiikksek cikmistir. Bu bulgu, geleneksel egitim sisteminin basarisiz oldugu
anlaminda yorumlanmamalidir. Her iki sistem arasindaki fark, Web tabanl
uygulamada 6grenciyi  6grenmenin merkezine alan etkinliklerden

kaynaklanabilir.

e Her iki Ogrenme sisteminde Ogrenim goren Ogrencilerin sontest
puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Bu bulgu,
her iki Ogrenme sisteminin de esit diizeyde bir basarn sagladigim

gostermektedir.

e Deney grubundaki 6grencilerin, Web tabanli ortamda 6grenmeyi zevkli
bulduklari, Web ortaminda sunulan sayfalarinin menti yapisinin kullanimini
kolay bulduklari, Web ortaminda sunulan sayfalarinin menii yapisim kolay
hatirladiklari, Web ortaminda sunulan sayfalarda ders ¢alismalarinin daha az
zamanlarini aldifina inandiklari, internet’te (Web ortaminda) calismanin
daha faydali olduguna inandiklari, Internet’'te arastirma yapmayi sikici
bulmadiklar1 sonucu ¢ikarilabilir. Ozellikle 6grencilerin menii yapisini kolay
kullanilabilir ve hatirlanabilir bulmalari, uygulama gelistirilirken arastirmact

tarafindan yararlanilan Windows XP standardindan kaynaklanabilir.
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5.3. Oneriler

e Arastirmaya konu deneysel islem miifredata uygun olarak, iki haftalik
siirede her hafta dort ders saati (her ders 40 dakika) ile sinirli tutulmustur.
Deneysel siirecin daha genis zamana yayilarak farkli derslerde tekrarlanmasi

Onerilmektedir.

e Bu arasirmadaki Web tabanli uygulama arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Web tabanli benzer ortamlar gelistirilirken, 6gretim tasarimi
uzmani, konu alan1 uzmani, web tasarimcisi, grafiker, animasyon tasarimcist,
vb. bir ¢ok uzmandan olusan bir ekip olusturulmasinin daha etkili olacag

diistiniilmektedir.

e  Web uygulamasi iki haftalik uygulama siiresi ile sinirli tutulmustur. Web
uygulamasina gosterilen ilginin uygulamanin siiresi ile ilgili olup olmadig

arastirilmalidir.

e  Web tabanl egitim ortamlarinda ses, hareketli goriintii, resim, animasyon,
oyun ve diger O0grenme Ogelerinin Ogrenme iizerine ne derecede etkili

oldugunun belirlenmesine yonelik arastirmalar yapilmalidir.
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B e Azaida, & ove B Larwer' toplanara C kesn bobrnzktadr. Carlardrmza emek gn
- e maglar simgesi teerne facenz yardmila basnz, © kesrindski krme karelerin
2.2, Uik Sgm v B kestlerinds cuinat brmen ksreken savlan karglastore, Fesd
| EE s arasricl) Ky bulirays cdsre
o 2.3 Kesirlerle Iglemier

o Onite tezet
8 Onite Degerlendirmesi
B WEE Kaynaklar

C
Rt Rl

Ana Sayfa
Yardim

(&) m][i]

Resim 7: Ornek Canlandirma (Animasyon) Sayfast



MATEMATIK 5

Geometrik Sekiller ‘ Kesirles

Unite: Kesirler

Unite Konulari

@ 2.1.Kesirler
2.2, Uzunluk Hlgme
2.3. Kesirlerle iglemler
Unite Jzeti
Unite Degerlendirmesi
WEB Kaynaklar

Yararlanilan Kaynaklar

Ana Sayfa

Yardim

Unite: Kesirler

Urilte Konular)

B 3h1. Kesirer

B 22, Uik Blome
B 2.3 Kesiderle |shemier
@ tnite zeti

=1 I:hjile Degerendinmesi
‘B WEB Kaynaklan

B Yararlarilar Kayraklar

Ana Sayfa

Resim 9:
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ler | Hayatimizdaki Sayilar | Garpma ve

2.3. Kesirlerle iglemler

Asagdda, A ve B kesileri toplanmaktadr. A ve B harflerinin alonda buunan dkdsrtgen
kutularn  vzerine fareniz yardimivla basniz. Agadidaki kesilerde meydana gelen
dedjisklkleri gizlerrleyiniz. Kesirlerin paydalan arasindaki ligkivi bulmaya calisniz.

2.3. Kesirerle islemler

Agatiddad son eseyink, Soeiva AT daling seceredl, asalida ver dan kit igersice
vaznz. Sonucuniey kentrod esmsk i sord isarst Jzerng Taveniz verdmivla basniz,

A B o
2 i sy

8 8 8

“fukanda gargeklestirilen toplama glemi cin agaddaki ifadeierden hangs doSrudur?
T O kesrinn payds says & e B bkesicerinie paydataoon ioplaresa egitte.
T C ki jey sagi A ve B kositlerinin paylarm woplsmins sittr,
T0} 4, B © kessiber e purdalor i,

W) T hesring paydss & we B kesklerinin sapdalarnm loplamns stk

il By I-11 CH- 10 L) L =1 |:|

Osrencilerin Iliskileri Bulmas: Ile Ilgili Soru Sayfast



MATEMATIK 5

Geometrik Sekiller | Kesirler Ondalik Kesirlerin Dinyas) Geomeatrik Cisimler Hayatimizdaki Sayilar | Garpma ve Bilme

Unite: Kesifer

inite Komdar

B 2.1, Keslrler

B 2.2, Uzuniuk Glame.
B 2.3, Kesirlerle [gemier
a (it Seeti

8 Onile Deferfendinmesi
B WEB Kaynaklarr

B Yararlandan Kamnaklar

2.3. Kesirlerle Islemiler

Paydaizn it ki kesirle vapilan opama seminds, ss3iica bulinan Blemer wapir
Agsiydaki slamler dagnu swslsnmanste, Iskemlen dodiru clarak sralsyniz. Bunun
iim, iglermierin srasn belirten racarlan uygun karekein Uzerne surikleviniz.

Iglam s

Her ki kesrin paylan toolznr, I:l

Payddar =gt (ortac) aldejundan, oplama sorucinda ede edlen vari I i
kesin parvoas alzras, toplansn kesirkrin paydas (ortsk payda) vazin

ern kestin sen olacak, toplanan kesrlerin ey toplamla yvazalhr, I:‘

Resim 10: Ogrencilerin Iliskileri Stralamasi Ile Ilgili Etkinlik Sayfast

MATEMATiK OGRENIYORUM

YARDIM

Ornek-1
Ornek-2

Ornek-3

Ana Sayfa

Yardim

Ders etkinliklerini igeren sayfalarda, asaida bulunan  simgeler  (didmeler)

kullamilristr,  Simgelerin gérevlerini 6drenmek icin,  simgelerin Uzerine  fareniz

yardimiyla basiniz

Simgelerin ggrevierin anlatan drmek sayfalara, sol taraftaki mentiden ulagabilirsiniz.
Simge Agklarna

Etkinligiin bir sonraki sayfasina gider.

Sayfa sonunu gosterir,

=]
<
[=]
(=]
m
K]

Resim 11: Yardum Sayfasi
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MATEMATIK 5

Geometrik Sekiller i Kesirler i Ondalik Kesirlerin Ddmyasi | Geometrik Cisimler | Hayatimizdaki Sayilar | Carpma ve Biilme i

Unite: Kesirler Unite Dederlendirmesi

Onite Konban
2.1, Kealrler Asafidaki toplarma glemine sit codro sonug, yan srafias conen garkn igensindeds,
i Codru sonueun bulndodu garkin dzerne farenz yardmnda Sasniz
2,2, Uik Glome
2.5 Kesirlerle islemier
Unite tzeti
Unite Degerkendinmesi
WEE Kaynaklar
“Vararlanban Kaynaklar

Ana Sayfa
‘Yardim

Resim 12: Ogrencilerin Iligkileri Bulmasi Ile Ilgili Soru Sayfast

MATEMATIK

Geometrik Sekiller ‘ Kesirler | Ondalik Kesirlerin Diinyas:  Geometrik Cisimler  Hayatimizdaki Sayilar ‘ Carpma ve Bélme ‘

Unite: Kesirler 2.3. Kesirlerle Iglemler

Unite Konulari

4.1 icesivler Problem Cézelim
2.2, Uzuniuk Sigme Can, elindeki telin 1/47 ile bir kenar uzunlugu 6 santimetre olan kare vapyor, Teln
toplam uzuniudu kag santimetredir?
2.3, Kesirlerle fslemler
A, yukandaki problemi ¢Bzmugtir, Allnin gézUmind gormek igin tehtann altnda
Unite Ozeti bulunan ileri/geri simgelerinin Lizerine basiniz

Unite Degerlendirmesi

WEB Kaynalkdari

Yararlarlan Kaynaklar

Problemi kendi ciimielerinle
anlatabilir misin?
IR Problemde istenen nedir?

Yardim

Resim 13: Problem Cozme Ile Ilgili Etkinlik Sayfasi-1
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MATEMATIK

Geometrlk Sekiller Kesirler Ondalik Kesirlerin Dinyas: Geometrik Clsimler | Hayatimizdakl Sayilar  Carpma ve Bilme

Unite: Kesirler 2.3, Kesirlerle Islemler

[inite Konulan

S Problem Cizelim

2.2, Uzuniu Madaradaki pantdlonlznn 145 vhagnds, 1 ode vibasndan socra satimistr
SRR Pantclrlam kagta kag ssumigt? AsaiMsklecden hangisi bu prockere serperdt
1 2.3. Kesirlerle Tgkemier Doy szpenedn Gzenine Faranz yerdimeda basnz

Orite Gzati
s Behgedaki adaclar 204 kiraz, 380 ke kaym adaodr. adaclarn kagm kag
 Dnite Degerlendirmes a) kiraz sgackT

WER Iayriaklar)

) ) b)) Eaadski warue talare fnoe 2%, sorrs da WS knimghe Yemertalann
ararlarulars Kaynaklae ) Lacta kagi krilmariztre

A Sayla €) Dlchistek: yakuirin 14 | adanaica, 1/5% de anlayaids inmigti. Olodele
kag yolos ksimigae?

Emiftak Erencilnin 35 u sorra ca, 175 s olmugter, Sgrercienn kagls
kag1 agl olmuztus®

MATEMAT

Geometrik Sel

Unite: Kesirler 2.3. Kesirlerle Islemler

Unite Konulart

e Problem Gézelim

B 2.2, Uzunluk flgme Madazadaki pantolonlann  1/4' wibagnda, 3/8'U de wibagndan sorra satimistr.
Pantolonlarn kagta kag satimigtr? Asalidakierden hangisi bu probleme benzerdir?
B 2.3.Kesirlerle Islemler Dodru segenedin tzerine fareniz yardmnla basnz.

Unite Gzeti

a) Bahgedeki alaclarn 24'si kiraz, 3/ e kayis! agacidr. Adaglarin kagta kag!
kiraz agacidir?

WEB Kaynaklar

a
@ Unite Degerlendirmesi
a
a

® b) Kasadaki yumurtalarn dnce 2/4'si, sonra da 1/ kinlmigtr, Yumurtalarn

‘ararlarilan Kaynaklar kagta kag! karilmamigtir?

Ana Sayfa ) Otobisteki yoleularin 1/4° | Adana'tia, 1/5' de Antalyada inmigtir. Otobilste

2
Yardim ka yolou kalrmigtir?

d) Siniftaki adrencilerin 3/5' U sonra da, 1/5' agl olmugtur. Ofrencilerin kacta
kac! agi almugtur?

jdll | Yukaridaki problemden ve segtiginiz problemdsn verilenler istenenleri karsilagtring.,

Resim 15: Problem Cozme lle Ilgili Etkinlik Sayfasi-3
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Geometrik Sekiller | Kesirler | Ondalik Kesirlerin Diinyasi i Geometrik C izdaki Sayilar \ Carpma ve Bélme

Unite: Kesirler 2.3. Kesirlerle Islemler

Unite Konular

B 2.1, Kesirler Problem Cézelim

B 22 Uzuniuk digme Belediye gorevileri okul bahgesinin once 1/8'ne, dsha sorra ise 2/4'sine ¢im
ekmiglerdr, Bahgenin kagta kagna gim ekimigtr? Problemi gtizmek igin planiniz

m 2.3.Kesirlerle Tslemler agadidaki biglerden vararlanarak olusturunuz. Plannizda bulunmasini istediniz iglernleri

asadidan segerek giizlim planim Uzerine sUrikleyiniz. Sonucu gézlermleyiniz,
Unite Gzeti

Unite Degerlendirmesi
WEB Kaynaklar

Kegirlerin paydalan toplanir,
Yararlanilan Kaynaklar

Kesirlerin birimleri egitlenir,
Ana Sayfa

Yardim Kesirlerin paylar toplanr,

Kesirlerin birimieri saclelegtirilr.

e kestin paydas olarak ortak
payda yazilr.

Ciztm plamm

Resim 16: Problem Cozme Ile Ilgili Etkinlik Sayfasi-4

Resim 17: Etkinlik Yapan Ogrenciler
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EK-2
BELIRTKE TABLOSU
SORU
S.N KAZANIMLAR SORU NO
SAYISI
| Paydalarn esit veya paydasi digerinin kat1 olan iki 3 L3
kesri toplama o
Bir dogal sayi ile bir kesrin toplama islemini
2 2 4,5
yapma
Paydalari esit veya paydasi digerinin kat1 olan iki
3 Y yapay g 3 6.7. 8
kesrin ¢ikarma iglemini yapma
4 | Bir dogal sayidan bir kesri ¢ikarma 2 9,10
5 Bir kesrin diger bir kesir kadarini belirleme 2 11, 12
6 Kesirlerle toplama, ¢ikarma ve carpma islemi g 13, 14, 15, 16,
gerektiren problemleri ¢cozme ve kurma 17, 18, 19, 20
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EK-3
BASARI TESTI

1gleminin sonucu agagidaki kesirlerden hangisine egittir?

17 1%
D ) 11 vy

Tandaki toplama 15leminin sonucunu bulunuz

o ol 018

1gleminin sonucu hangt segenekte dogru olarak verilmistir?

12 15
by == dy 22
)8 © 2 >8

Tandaki toplama isleminin sonucunu nedir?

14 13 16
by =5~ ¢} =5 d =

Tandali toplama 15leminin sonucunu bulunuz.

31 30 2%
i 2 Do

1gleminin sonucu agagidaki kesirlerden hangisine egittir?

17 15
b 1z cy 2 ) ER

islerninin sonucu hangl segenekte dogru olarak verilmistir?

o] 7 &
b 5 ) 5 D 5
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2 % - 1—2{3 15lemninin sonucy asagidala kesirlerden hangisine esittir?
11 8 2
S by 2 e dy —
Y- ) 9 g ) To
93 _ % Yandaki ¢ikarma isleminin sonucuny bulunuz,
13 18 15 16
a) 5 by : ) ‘ 4 5
10 2 - % 1gleminin sonucu hangt segenekte dogru olarak verilmistir?
13 15 14
a == by = a2 dy L=
) . ) - ) ) .
11. % kesrinin % ‘11 asa@idaki kesirlerden hangisine esittir?
3 15 3
2) 2 ® 35 ) Te 9 75
5 - 2.
12, —— kesrinin — “zind bulunuz
3 4
) 10 by 10 oy 12 g 10

24 32 3 16

13 Manavdaki elmalarin % ‘zi gabah, % ‘i1 de alkgarn satilmistie. Elmalarin

kacta kact satilrmigtir?

1 5 3 £
D by = o2 d 5

110
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14. Bir quval patatesin dnce % ‘01, sonra kalamn % ‘1 satild1, Gertye & kilogram
patates kaldigina gore cuvalda kag kg patates vardir?

a) T0kg by 80 kg c) 90 ke dy 80 kg

15. Ahmet dede tarlasimn % “line kawvun, % ‘sine karpuz elamigtir. Ekili olmayan

alan tarlamn kagta kacidir?

2) by 3 e % g 2

N

10 10 5

16, Alan 24 kilometrelile yolun % ‘sini bisikletle, kalani 1se ywirtyerel gitmistir.
Alan kag klometre yol yirtmustoe?

a) 16 km. b)Y 14 lm. c) 10 km. 4y 8 km

17. 40 kisilik yoleu otobiisi Istanbul’ dan Ankara’va gidecektir. Otobisteki
kaltull arin % ‘i1 Istanbul’da, kalan lkoltulklarin —jr— ‘1 Izmit’te dolmustur

Ctobistels koltuklarm kagta kact bos kalmustir? Problemi gésteren sema hangisidir?

1
a) I b) L
i ° [
I_.v._ﬁ_'—l
3 1 R
cl 4 T4 4 4 4
1
e
=N
El

“i [ |
{
a1
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18 Garnze, bir litre sitin ance % ‘aini, sofra skin % ‘ini igrmistir. Gameze
sUton kagta kacint igmistir?
Bu problermin benzeri agagidakilerden hangisidir?
a) Ali 10 adet kalemin % ‘sini lzardesine, kalan kalemlerin % Yind arlkadasi
Eerimm® e vermistir. Ali'nin kag adet kalerni kalrmistir?
by Ayse dogum gind pastasiun % ‘ini arkadaglary, % ‘sini ailesi arasinda
paylasmistir. Ayse’nin pastasiin kacta kagt paylagilmigtir?
c) Magazadalki goraplarm% ‘1 bayramda, ?2 ‘s1 de bayramdan sonra satildy
Coraplarimn kagta lkkact bayramda satilmstr?
d)y EKiotophaneye yeni alinan litaplarin %‘u hafta igi, kalan kitaplarin % ‘s1de

hafta sonu okunmustur. Kitaplarin kagta kagi okunmustur?

19. Yaz oluluna giden égrencilerin % ‘1 terus, %‘si basketbol oynamayi, kalan

agrenciler 1se yizmeyi tercih etmislerdir. Ogrencilerin kagta kagt yizmevi tercih

etristir? Problemi gosteren matematik chmlesi hangisidir?
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20, Baliegilar tarafindan tutulan 80 adet baligin % ‘11 sazan, kalan balikzlarin % i

levreltir. Baliketlar tarafindan tutulan levreklerin sayisint bulunuz.

Problemin Céziimin

I} 36x =
Iy &0z =
Iy 80—48 =
Problemin ¢éziunn 1¢in verilen islemlerin dogru siralanist agagidalki seceneklerden

hangisinde verilmistir?

A) I-II—1II
by II-II-1
¢) I-II-1

& II-I-1I
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EK-4

ANKET

ACIKLAMALAR: Degerli 6grenciler, bu anket internet ve Web tabanli olarak
hazirlanan ders hakkindaki goriislerinizi almak amaciyla hazirlandi. Ankette yer alan
ifadeleri inceleyiniz. Ifadelerle ilgili goriisiiniizii besli secenek (I. Kesinlikle
Katilmiyorum, 2. Katilmiyorum, 3. Orta Derecede Katilryyorum, 4. Katiliyorum,

5. Kesinlikle Katiliyorum) lizerinden sadece bir secenegi yuvarlak icerisine alarak

belirtiniz.
g E |8 E
S. OGRENCI GORUSLERI =z 2|8z SES
NO SElE|IRE =52
N2 (S| M |TX
1 | Internet’te arastirma yapmak bana sikic1 geliyor. 1 2 3 4
2 | Web ortaminda 6grenmek beni eglendiriyor. 1 2 3 4 5
3 V‘{e? ) ortaminda Ogretimin zevkli oldugunu | ) 3 4 5
diisliniiyorum.
Web ortaminda sunulan sayfalarda yeterli sayida
4 | . 1 2 3 4 5
Ornek vardir.
Web ortaminda sunulan ders sayfalarini kullanmak
5 1 2 3 4 5
kolaydir.
Web ortaminda sunulan ders sayfalar1 arasinda
6 . 1 2 3 4 5
gezinmek kolaydir.
Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin
7 1 2 3 4 5
kullanimi kolaydir.
Web ortaminda sunulan sayfalarin menii yapisinin
8 1 2 3 4 5
hatirlanmasi kolaydir.
Web ortaminda sunulan sayfalarda ders calismak
9 1 2 3 4 5
daha az zamanimi aliyor.
10 Web ortaminda 6grendigim konuyu istedigim kadar | ) 3 4 5

tekrar etmek beni rahatlatiyor.

11 | Bana gore Internet’te (Web ortaminda) calismak
daha faydali olur.




