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GIRIS

Giliniimlizde grafik tasarim, yalmizca bilginin iletildigi bir ara¢ olmanin
Otesine gecerek; duygularin, kavramlarin ve estetik degerlerin gorsel bicimde ifade
edildigi bir iletisim alan1 haline gelmigtir. Tasarimin temel bilesenlerinden biri olan
renk, yalnizca gorsel bir unsur degil; ayn1 zamanda izleyicide duygu yaratan, mesaji
gliclendiren ve anlami derinlestiren sanatsal bir ifadedir. Renkler aracilifiyla bir
tasarimin neseli, ciddi, uyarici ya da sakinlestirici oldugu hissedilebilir; izleyiciyle
duygusal bir bag kurulabilir. Ancak toplumun belirli bir kesiminde goriilen renk
korligi (renk gorme bozukluklart), bu 6nemli estetik ve duygusal deneyimin eksik ya
da hatali yasanmasina neden olmaktadir. Ozellikle Deuteranomaly gibi yaygin renk
korliigii tlirlerinde, kirmizi ve yesil tonlart dogru sekilde algilanamamakta; bu da
ozellikle renk temelli iletisimin yogun olarak kullanildig1 grafik tasarim iiriinlerinde
anlam kaymalaria, gorsel karisikliklara ve estetik deneyimin zayiflamasina yol
agmaktadir.

Bu durum, grafik tasarimin temel islevlerinden biri olan “duygu ve anlam
iletimi” acisindan ciddi bir esitsizlik dogurmaktadir. Tasarimin herkes i¢in aym
diizeyde anlam ifade edebilmesi ve estetik deger tasiyabilmesi i¢in, evrensel tasarim
ilkeleri dogrultusunda yeni ¢éziimler iiretilmesi biiyiik 6nem tasimaktadir. Evrensel
tasarim, farkli algilama bigimlerine sahip bireylerin esit sekilde faydalanabilecegi tiriin
ve ortamlarin gelistirilmesini hedefler. Bu ¢alismada, grafik tasarimin 6nemli bir
uygulama alani olan afis tasarimi, renk korii bireyler i¢in evrensel hale getirilmek
istenmistir. Bu amagla, lenticular baski yontemi kullanilarak, afislerin hem normal
goren bireyler hem de renk korii bireyler tarafindan algilanabilir ve estetik olarak
deneyimlenebilir sekilde tasarlanmasi hedeflenmektedir. Boylece, gorsel iletisim
tasariminda yalnizca bilgi degil, duygu ve estetik degerler de herkesin kullanimina
sunularak, kapsayici ve esitlik¢i bir tasarim anlayisinin gelistirilmesi miimkiin

olacaktir.



Evrensel tasarim engelli olan ya da olmayan tiim bireylere esit kullanim olanagi
saglayan bir tasarim tiiriidiir. Evrensel tasarim, ayn1 zamanda (design for all) ya da

(barrier-free design) gibi terimlerle de anilmaktadir (Uslu, 2009, s.30).

“Evrensel tasarimin amaci erisilebilirligin yani sira, miimkiin oldugu
kadar biiyiikk bir kullanici kitlesi tarafindan kullanilabilecek ¢evrelerin,
mekanlarin, yapt 6gelerinin, ambalajlarin, posterlerin ve endiistriyel iiriinlerin
saglanmasidir. Bu nedenle evrensel tasarim, yasamin her evresinde insan beceri
ve gereksinmelerini bilme, anlama ve bunlart g6z Oniine almayi

gerektirmektedir” (Hacihasanoglu, 2003, s.96).

Herkes i¢in tasarim felsefesinin ana fikri hi¢bir kullaniciy1 goz ardi etmeden,
bu tasarim anlayisinin sadece engelli bireyler icin degil herkes i¢in oldugunu

vurgulamaktadir (Ergenoglu, 2015, s.108).

Erisilebilir tasarim sadece engelli bireylerin kullanimina y6nelik tasarimlari
kapsarken; evrensel tasarim ise engelli bireyleri de kapsayarak gelistirilen mekan ve
irlin tasarimlaridir. Evrensel tasarim kisileri ayirt etmeksizin tek bir ¢oziim

aramaktadir (Hacithasanoglu, 2003, s.97).

“Ornegin, bir bina girisinde basamaklarin yan tarafina yerlestirilen bir
rampa, o binaya erisilebilirligi saglar. Fakat, o bina girisinin evrensel evrensel
olabilmesi i¢in hicbir sekilde basamak bulunmamasi gerekmektedir”

(Hacihasanoglu, 2003, s.97).

Tasarlanan iiriin, ne olursa olsun konu alinan kitle engelli bireyler, yasilar,
cocuklar degil herkes icin yapilmasini ve kullanim aninda herhangi bir ayrimciligin
olmayacag1 sekilde tasarimi benimsemistir. Evrensel tasarimlarda konu alinan

kullanicilar engelli insanlar degil, toplumdaki her birey i¢in yapilan tasarimlardir.

Problem Durumu

Insan gdziiniin bazi renkleri gérememesine renk korliigii denir. Renk kérleri

normal goéren bireylere oranla renkleri daha farkli ya da daha kisith bir palette



gormektedir. Renk korlerinin renkleri oldugu gibi gérememesi onlarin 6zellikle
sanatsal tasarimlarda 6nemli bir yere sahip olan renk faktoriinii algilayamamasina
sebep olmaktadir. Estetik anlamda rengin sanatsal tasarimi belirleyen 6nemli bir faktor
olmasindan mahrum kalan renk korleri i¢in nasil tasarimlar gelistirilebilir sorusu bu

calismanin ¢ikis noktasi olmustur.
Problem Ciimlesi

Grafik tasarim {iriinlerinde kullanilan renkleri, renk korlerinin de oldugu gibi
algilamas1 saglanarak evrensel tasarimlar yapilabilir. Bu tezden hareketle afig
tasarimlar1 hangi yontem ve teknikle yapilarak bunu saglamak miimkiin olabilir.
Tasarlanacak afigleri renk korlerinin de normal gorenler gibi algilamasi ve ayni estetik
duyguyu hissetmesi lenticulur baski yontemiyle saglanabilir ve evrensel afis

tasarimlar1 gelistirilebilir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci Renk korlerinin de normal goren bireyler gibi renkleri

gorebilecegi afis tasarimlar1 yapilabilir mi? sorusuna cevap aramaktir.

Arastirmanin Onemi

Bugiine kadar yapilan tasarimlarin genellikle endiistri ve mimari alanlarinda
yapildig1 goriilmiistiir ancak evrensel tasarimin sadece mimari ya da endiistriyel alanda
degil grafik tasarim alanin da calismalar yapilarak renk korlerinin de normal goren
bireyler gibi renkleri gorebilmesi Daha once renk korleri i¢in grafik tasarim alanda
calisma yapilmamis olmasi alandaki agig1 ortaya ¢ikarmaktadir. Bu konuyla ilgili

tasarim yapilmamis olmasi bu konunun 6nemini olusturmaktadir.

Arastirmanin Yontemi

Bu arastirmada veri toplama araci olarak yari yapilandirilmis 13 sorudan
olusan  Nitel arastirma  tekniklerinden  gériisme  yontemi  kullanilarak

gerceklestirilmistir. Veri kaynag1 olarak da deuteranomaly renk korii bireylerin geri



doniiglerine bagvurulmustur. Nitel aragtirma yontemi ise bir sorunu ¢dzmek igin
gozlem, goriisme, veri analizi, gibi tekniklerin kullanildigi, arastirmaya konu olan
problemin bilinen bilinmeyen tiim ydnlerinin fark edilmesine olanak saglayan bir

stirectir. (Baltaci, 2019, s.368).



BOLUM 1: EVRENSEL VE ERIiSILEBILIR TASARIM
“Evrensel tasarim terimi ilk olarak 1970’lerde Kuzey Carolina Eyalet
Universitesi Erisilebilir Konut Merkezi personeli tarafindan kullamlmugtir. lk ve
en Onemli destekgisi, Merkezin Miidiirii ve g¢ocuklugunda gecirdigi gocuk

felcinden beri tekerlekli sandalye kullanan Ronald Lawrence Mace’dir” (Null,

2014, s. 2).

Kuzey Carolina Eyalet Universitesindeki Evrensel Tasarim Merkezi, evrensel
tasarimi, adaptasyon veya 6zel bir tasarim ihtiyaci olmaksizin miimkiin olan en genis
o6l¢iide, tiim insanlar1 ve ortamlarin tasarimi olarak tanimlamistir. Uluslararasi toplum
arasinda evrensel tasarimin birden fazla tanimi bulunmaktadir. Amag ise diinyay1

miimkiin oldugunca erisilebilir kullanilabilir hale getirmektir (Story, 2001, s. 4.4).

Evrensel tasarim iiriinlerin ¢evrelerin ekstra bir tasarima gerek duyulmadan
genis bir kitle tarafindan kullanilabilecek sekilde tasarlanmasidir. Ornegin bir bina
tasariminda standart bir kap1 konulursa bu kapmin evrenselliginden s6z edemeyiz
clinkii kapry1 agmak ekstra gii¢ gerekir ve bu da engelli bir birey, kiiciik bir cocuk ya
da gecici olarak kollarmm1 kullanmayan birey icin sorun haline gelmektedir.
Tasarimcilar evrensel tasarim ilkelerini uyguladiklarinda {iriin ve hizmetleri ¢cok ¢esitli
ozelliklere sahip potansiyel kullanicilarin ihtiyaglarini karsilamaktadir. Tasarlanan
triinii engelli insanlar i¢in erisilebilir hale getirmek engelli olmayan insanlar i¢in de
faydali olmaktadir. Ornegin kaldirimlari tekerlekli sandalye kullanan bireyler icin
erigilebilir hale getirmek kaykay kullanicilar1 ya da bebek arabasi olan ebeveynler bu

gruba Ornek olarak gdsterilebilir (Burgstahler, 2001, s.3).

Erisilebilir tasarim sadece engelli bireylerin kullanimina yonelik mekan ve
iriin tasarimlart gelistirirken evrensel tasarim ise; engelli bireyleri de icine dahil
ederek herkesi kapsayan mekan {iriin tasarimlaridir. Evrensel tasarim kisilere ayrim
yapmadan yasli, geng, kadin, erkek ya da sag elini veya sol ellerini kullanan bireylerin
ihtiyaclarina yonelik tasarimlar gergeklestirmektedir (Hacihasanoglu, 2003, s.97).

Erisilebilir tasarim genellikle tekerlekli sandalye kullananlara ya da gérme engellilere



yonelik bir anlay1s iken; Evrensel tasarim ise daha genis bir kullanici grubunu da igine

alarak herkesi kapsamaktadir (Hacihasanoglu, 2003, s.98).

Evrensel tasarim anlayisini hayata gegirmek i¢in ilk adim daha genis bir
kullanic1 grubunu igine dahil ederek tasarim yapmaktir. Erigilebilir tasarim anlayisi ise
genellikle engellilerin ihtiyaglarina yonelik tasarim gelistirmektir diyebiliriz. Evrensel
tasarim anlayis1 ise toplumun her kesimi i¢in tasarim gelistirmektedir. Ornegin bir
havaliman1 ya da alisveris merkezlerinde kullanilan piktogramlarin o tlke dilini
bilmeyen yolcu ve miisterilere yonelik tasarimlar yapilmasi evrensel tasarim

anlayisinin 6rneklerinden biridir (Hacthasanoglu, 2003, s.98).

Evrensel tasarim terimi 1980 yilinda ilk olarak Ronald Lawrence Mace
tarafindan ortaya atilmistir. Fakat bu terim sanilanin aksine yeni bir terim degil,
Hindistan gibi kiiltlirlerde yillardir varligimi siirdiirmektedir. Hindistan’a ait olan
dikissiz elbiseler ge¢miste ve su an hala devamliligini stirdiirmektedir. Geleneksel sari
ve dhoti kullanim agisindan oldukga islevsel olup, giyildigi takdirde ¢ocuk ve esya
tasimak gibi pek cok opsiyon sunmaktadir. Giyilmedigi durumlarda ise bebek i¢in
salincak gibi pek ¢ok islevde ve herkes tarafindan kullanilmaktadir. Ayni zamanda
giyilme sekline gore degerlendirildiginde ise sosyal statii ve medeni durum gibi pek

cok bilgi de vermektedir (Balaram, 2001, s.3.2).

Evrensel tasarim ve erisilebilirlik arasinda oOnemli bir fark vardir.
Erigebilirlik, engelli bireyleri kapsarken evrensel tasarim, en genis ¢esitlilikte ve
sayida insam barindiran tasarim uygulamasidir. Insan ihtiyaglar1 ve yetenekleri
hakkinda daha fazla bilgi edinilerek teknolojinin gelisimiyle de beraber evrensel
tasarim uygulamalar da gelisir, evrilir ve degisir. Evrensel tasarim terimi 1997 yilinda
Edward Steinfeld tarafindan Boston Massachusetts’te evrensel tasarim egitim projesi
Ogretim T{yelerinin katildig1 toplanti sirasinda ortaya atilmistir. Tasarimcilar
kullanicilar hakkinda ne kadar bilgi sahibi olurlarsa o kadar iyi tasarim yapabilirler

diye eklemislerdir. (Salmen, 2001, s.6).



Bir tasarimin evrenselliginden bahsetmek etmek i¢in o tasarimin ne kadar
erisilebilir olduguna bakilmaktadir. Her erisilebilir bir tasarim evrensel olarak
nitelendirilemezken, her evrensel tasarim erisilebilirlikten gegmektedir (Dogan, 2017,

5.1677).

Erisilebilir tasarim; engelli bireylerin ihtiyaglarini g6z oniine alarak sorunsuz
bir sekilde erismelerini saglamak amaciyla iirlin ve hizmetlerin tasarimi olarak
tanimlanmaktadir. Erisilebilir tasarimda engelli bireylerin {iriin ve hizmetlere
erigilebilirligini saglamak i¢in belirli yasal gerekliliklerin yerine getirilmesi
zorunluyken, evrensel tasarimda yasal bir zorunluluk bulunmamaktadir. Evrensel
tasarim kavrami, tasarim siirecinde miimkiin oldugunca ¢ok kullanicinin ihtiyaglarini
g6z Oniinde bulundurarak tiim kullanicilar1 kapsamaktadir. Ancak evrensel tasarim
sanilanin aksine herkesi kapsayan bir tasarim anlayisi olmadigina dikkat edilmesi
gerekmektedir. Tasarim siirecinde tim kullanicilarin  (engelli, yasli, geng¢ vb.)
ihtiyaglar olabildigince g6z oniine alindiginda olabilecek en uygun tasarim anlayisi

anlamina gelmektedir (Erlandson, 2008, s.6).

Evrensel tasarim mimar, iirlin tasarimcisi ve egitimci olan Ronald Lawrence
Mace tarafindan bulunan bir tasarim anlayis1 olup, evrensel tasarim terimini, insanlarin
sosyal statiilerine, yeteneklerine ya da yaslarina bakmadan sadece ihtiyaglara yonelik
ortam ve Uriinler tasarimi olarak adlandirmistir. Evrensel tasarim terimi engelsiz
tasarim ve erisilebilir tasarim yaklagimlarina dayanmaktadir. Evrensel tasarim terimi
herkes icin tasarim (design for all) olarak da anilmaktadir. Ronald Lawrence Mace’in
anlayigina gore engelsiz olarak nitelendirilen bir tasarim bir bagkas1 i¢in engel teskil
edebilecegini savunmustur. Tasarimda sadece engeli kaldirmak yeterli degildir,
tasarimci evrensel tasarim ilkelerine gore konuyu detaylica ele almalidir (Persson,

Ahman, Yngling ve Gulliksen, 2014, s. 508).

Evrensel Tasarim ilkelerine gore tasarim yapma girisimlerine 6rnek olarak
Toyota sirketini gosterebiliriz. Miisteri siirlis deneyiminde kisisel tercihlerine yonelik
degisiklikler yapmak isterse, 6rnegin gaz pedalimi ayak ile kullanmak yerine el ile

kullanmak gibi ara¢ i¢i kontrollerini kisisel yetenekleri ve istegi dogrultusunda



giincelleyebilmektedir. Bu da tasarimi daha adil-esitlik¢i bir tasarim yapmaktadir
(Persson, Ahman, Yngling ve Gulliksen, 2014, s. 508).

Erisilebilirlik diisiincesi ABD Vietnam savasi sonrasinda pek ¢ok insan
aldiklar1 yaralar nedeniyle savas sonrast ABD’ye engelli olarak donmiistiir. Bu
nedenle donemin ABD bagkan1 engelli bireylerin binalara erigimlerini kolaylagtirmak
amaciyla engelsiz binalar i¢in calismistir. Amag, engelli bireylere egitim ve istihdam
saglamaktir, boylece engelsiz tasarim terimi engelsiz binalar yaratma eylemini
tanimlamak i¢in kullanilmaya baglanmisti. 1960’larda Binalarin Fiziksel Engelliler
Tarafindan Erigilebilir ve Kullanilabilir Hale Getirilmesi raporunu yayimlandi.
1968’de ise Mimari engelsiz tasarima iliskin maddeler Amerika tarafindan kabul
goriip yasalasmis fakat bu donemdeki erisilebilirlik terimi daha ¢ok fiziksel engeller
lizerine yogunlagmistir. Wisconsin Madison Universitesi mithendislik fakiiltesindeki
Ar-GE merkezi konusamayan ciddi engelleri bulunan insanlarin ihtiyaglari igin
erisilebilirlik teknolojilerinin gelistirilmesinde 6nemli bir adim baglatmistir (Persson,

Ahman, Yngling ve Gulliksen, 2014, s. 512).

“Kuzey Carolina Eyalet Universitesi'ndeki Evrensel Tasarim Merkezi’nde bir
grup mimar, iirlin tasarimcisi, mithendis ve ¢evre tasarim arastirmacisi,
cevrelerin, iletisimlerin ve {rilinlerin tasariminda rehberlik saglamak igin

asagidaki evrensel tasarim ilkelerini olusturdu” (Burgstahler, 2001, s.3).

Evrensel tasarim ilkelerinin amaci evrensel tasarim kavraminin 6nemini
kapsamli bir sekilde ortaya koymaktir. ilkeler, tasarim siirecine rehberlik etmeyi hem
de tiiketiciler i¢in daha kullanigh iirlin ve ¢evre tasarimlar1 sunmaktir (Story, 2001,
s.4.4).

1994°ten 1997°ye kadar Evrensel Tasarim Merkezi, ABD Egitim Bakanligi
Ulusal Engellilik ve Rehabilitasyon Aragtirmalar1 Enstitiisi (NIDRR) tarafindan
finanse edilen bir aragtirma projesi yiriitmiistiir. Projenin ad1 “Studies to Further the
Development of Universal Design” Proje faaliyetlerinden biri, evrensel tasarim
kilavuzu gelistirmekti. Sonug olarak ortaya ¢ikan evrensel tasarim ilkeleri asagidaki
gibidir;

Principle 1: Equitable Use (Esitlikgi kullanim Ilkesi)



Principle 2: Flexibility in Use (Kullanimda Esneklik Ilkesi)

Principle 3: Simple and Intuitive Use (Basit Sezgisel Kullanim Ilkesi)

Principle 4: Perceptible Information (Algilanabilir Bilgi ilkesi)

Principle 5: Tolerance for Error (Hata Tolerans: Ilkesi)

Principle 6: Low Physical Effort (Diisiik fiziksel Gii¢ Kullanimi lkesi)

Principle 7: Size and Space for Approach and Use (Yaklasim ve Kullanim I¢in Boyut
ve Alan Ilkesi) (Story, 2001, s.4.4).

1.1 Esitlik¢i Kullanim ilkesi (Equitable Use)

Tasarim farkl yeteneklere sahip tiim bireyler i¢in faydali olmalidir. Herhangi
bir kullanic1 ayrimi1 veya damgalanmaya maruz birakilmadan tiim bireylere yonelik
tasarim yapilmasidir (Null, 2014, s.12). Tasarimin toplumdaki birbirinden farkli her
bireyi diistintilerek yapilip kullanilabiliyor olmasini anlatmaktadir (Ensarioglu, 2020,
s.1675). Yapilan tasarimlarda hicbir kullaniciyr g6z ardi etmeden, utandirmadan
yapilmalidir. Her kullanici i¢in ayni kullanim sekli saglanmalidir saglanmiyor ise ayni
cekicilikte benzeri veya esdegerinin saglanmasi gereklidir (Hacihasanoglu, 2003, s.
99). Tasarimlar birbirinden farkli 6zelliklerdeki insanlara kullanigh ve pazarlanabilir
olmalidir. Ornegin gérme ve isitme engellilerin de dahil edilerek kullanabilecegi bir

web sitesi bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Burgstahler, 2001, s.3).

1.2 Kullammda Esneklik ilkesi (Flexibility in Use)

Tasarim1  kullanirken esneklik saglayarak kisinin bireysel tercih ve
yeteneklerine uyum saglamalidir. Tasarima gore kullanicilar bireysel tercihlerini
yapabilecektir. Sol veya sol ellerini kullanan kisilere gore esneklik saglamalidir. Her
kullanic1 g6z Oniine alinarak her hizdan ve yetenekten kisilere uyum saglamalidir
(Hacthasanoglu, 2003, 5.99). Tasarim pek ¢ok yetenekte olan kisilere uyum saglayacak
sekilde gelistirilmelidir. Ornegin kullanicilarin hiz1 ve yetenegi goz Oniinde
bulundurularak oturarak ya da ayakta kullanilabiliyor olmasi 6nemlidir tekerlekli
sandalye kullanan bireyleri de diislinerek tasarimlar yapiliyor ise o tasarimin
esnekliginden bahsedebiliriz ¢iinkii tasarimda tiim bireyler ayn1 yetenekte olmayabilir

ya da bu bir inisiyatife, istege bagli oldugundan her duruma esneklik saglamalidir
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(Null, 2014, s.12). Yapilan tasarimlar kullanicinin yetenegine ya da istegine gore
sekillenebilir ve kullanilabilir olmalidir her zaman yeni alternatifler sunarak cesitlilik
sunmal1 ve tek bir secenege mecbur birakilmamalidir (Ensarioglu, 2020, s.1675).
Tasarim pek c¢ok bireysel tercih ve yetenekte olan insanlara uygun olmalidir. Bir
miizeye ait eserin kiinyesinin hem dinlenebilir hem de okunabilir 6zellikte olmasi bu

ilkeyle bagdastirilabilir (Burgstahler, 2001, s.4).

Gorsel 1. Stabilo Easy Graph Kursun Kalem
Kaynak: https://www.stabilo.com/tr/, erigim tarihi: 22.03.2025

(o) STABILO

Gorsel 2. Stabilo Easyergo Uglu Kalem
Kaynak: https://www.stabilo.com/tr/, erisim tarihi: 22.03.2025

Stabilo markasmin ¢ikarmis oldugu sag ve sol ellerin kullanimina uygun

EASY ergo serisi kursun ve uglu kalemleri sag ve sol el i¢in dogru tutus, kolay yazim


https://www.stabilo.com/tr/
https://www.stabilo.com/tr/
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sloganiyla piyasaya bu iirlinleri sunmustur. Bu tasarim Evrensel tasarimin kullanimda

esneklik ilkesinin uygun bir 6rnek teskil etmektedir.

1. 3 Basit Sezgisel Kullanim ilkesi (Simple and Intuitive Use)

Tasarimin kullanicinin deneyimine, mevcut konsantrasyonuna ya da bilgi
birikimine gerek duyulmadan sezgileriyle kullanabiliyor olabilmelidir tasarimi
anlamak ve kullanmak i¢in kullanicinin sezgileri yeterlidir (Ensarioglu, 2020, s.1676).
Tasarimlar kullanicinin deneyim, bilgi birikimi ya da dil bilgisine gerek duymadan
gereksiz karmasikliklardan kacinarak kullanici sezgi ve beklentileriyle uyumlu
olmalidir (Null, 2014, s.13). Ornegin musluklardaki soguk ve sicak su temsilinde

kirmizi ve mavi renk kullanimi basit ve sezgisel kullanim i¢in 6rnek olarak verilebilir.

Gorsel 3. IKEA Magazasina Ait Bir Kitaplik Rafi Kurulum Kilavuzu
Kaynak: https://manuall.info.tr/ikea-laiva-kitaplik/, erisim tarihi: 22.03.2025

Basit sezgisel kullanim ilkesi ise kullanicinin tasarimi kullanabilmesi i¢in dil
bilgisi ya da mevcut konsantrasyon seviyesine bakilmaksizin anlagilmasi kolay
olmasidir. (Gorsel. 3) de IKEA magazasinda satilan bir kitapligin kurulumunu
gostermektedir. IKEA okuma yazma bilmeyenlere yonelik metin barindirmayan

sadece gorseller ile destekleyerek kurulum kitapgigi hazirlamistir.  Kurulum


https://manuall.info.tr/ikea-laiva-kitaplik/
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kitap¢iginda dil bilgisine ihtiya¢ olmadigini her dilden miisterinin basit bir sekilde

kurulum yapabilecegini anlatmaktadir.

1.4 Algilanabilir Bilgi Ilkesi (Perceptible Information)

Tasarim kullanicinin duyusal algilama yetenegine bakilmaksizin bilgiyi her
durumda iletmesidir. S6z konusu olan bilgilendirmeler ise; sesli betimlemeler, basit
infografikler olabilir ve okunmasi kolay fontlardan segilir (Ensarioglu, 2020, s.1676).
Tasarim {iriin veya cevre kullanimiyla ilgili bilgilendirmeyi g¢evre sartlar1 ya da
kullanicinin duyusal problemleri bilgiye ulagsmasina engel olmayacak sekilde bilgi
aktarimi yapilmalidir. Ornegin resimli, sdzel, dokunsal gibi (Hacthasanoglu, 2003,
s.100). Tasarim ortam kosullarindan ya da kullanicinin duyusal problemleri bagimsiz
olarak gerekli bilgileri etkili bir sekilde aktarmaktadir. Bu ilkeye verilecek bir 6rnek
ise gliriiltiilii restoran ortamlarda ya da kamusal alanlarda TV programlarinin altyazilar
icermesidir (Burgstahler, 2001, s.4). Sesli ve 1sikli alarmli duman dedektorleri
firinlardaki pisirme prosesi igin sayilar ve piktogramlar kullanan pisirme kontrolleri

algilanabilir bilgi ilkesine gore yapilmis tasarimlar arasindadir (Null, 2014, s.13).

1.5 Hata Tolerans: ilkesi (Tolerance for Error)

Bu ilke kazara veya kasitsiz eylemlerin tehlikelerini ve olumsuzluklari en aza
indirgemek i¢indir (Burgstahler, 2001, s.4). Evrensel Tasarim herkesi kapsayan bir
tasarim anlayis1 oldugundan bu ilke; tasarimda kazalar1 ve irade dis1 olan davranislarin
sonuclarini en aza indirmek ve korumak i¢indir. Bu tasarim anlayisina gore en fazla
kullanilan 6gelere en kolay sekilde ulagabilmeli, tehlikeli 6geler ise kazalarin azalmasi
icin koruyucularla kontrol haline alimmalidir. Tehlikeler, yapilabilecek hatalar
onceden bilgilendirilmelidir (Hacthasanoglu, 2003, s.100). Tasarimda olabilecek tiim
sorunlar1 kazalart minimuma indirmek i¢indir. Tasarim hataya en az mahal verecek

sekilde olmalidir iirlin ve kullaniciya zarar gelmesini engellemek i¢in yapilmalidir

(Ensarioglu, 2020, s.1676).
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Gorsel 4. Ctrl+Z
Kaynak: Adobe Stock, erisim tarihi: 22.03.2025

Bilgisayar yaziliminda Ctrl+Z komutu hata toleransina bir 6rnek olarak
verilebilir. Kullanic1 hatalar1 yapilan yanlig bir eylemde basit bir sekilde geriye

getirebilmektedir.

1.6 Diisiik Fiziksel Gii¢ Kullanim lkesi (Low Physical Effort)

Tasarim TUriinleri veya mekanlar kullanirken minimum gii¢ ve efor ile
kullanilabilmelidir. Tasarim konforlu ve erisilebilir olmalidir. Uzun siire boyunca gii¢
harcanmas1 azaltilmalidir. Kullanici dogal oturus pozisyonunda kalarak tasarimi
rahatlikla kullanabilmelidir (Hacthasanoglu, 2003, s.100). Tasarim kullanilirken
minimum yorgunlukla kullanilmasini saglamaktadir. Covid-19 déneminde bu ilkeyle
ilgili pek ¢ok tasarim gelistirilmistir aralarinda temassiz aligveris arabalar1 da diisiik

fiziksel gli¢c kullanimiyla ilgilidir (Ensarioglu, 2020, s.1677).

Gorsel 5. Fotoselli Kap1

Kaynak:poweryapi.com, erisim tarihi: 22.03.2025


https://stock.adobe.com/fr/search?k=ctrl+z&asset_id=539880735
https://www.poweryapi.com/fotoselli-kapi/
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Tasarim kullanilirken minimum efor ve gii¢ ile kullanilabiliyor olmalidir.
Tekrarlayan eylemler ve fiziksel gaba minimumda tutulmalidir. Ornek olarak fotoselli
kapilar, sensorlii lambalar ve musluklar gibi pek ¢ok tasarim diisiik fiziksel giic

kullanim ilkesi kapsaminda ele alinabilir.

1.7 Yaklasim ve Kullamm I¢in Boyut ve Alan ilkesi (Size and Space for
Approach and Use)

Kullanicilarin viicut biiyilikliigli durus, oturus pozisyonlarindan bagimsiz
olarak yaklagma, ulasma kullanim i¢in uygun alan saglanmasidir (Burgstahler, 2001,
s.4). Tasarimda kullanicinin viicut boyutu durusu ve hareketliligi dikkate alinmadan
ulagsma ve kullanim i¢in yeteri kadar boyut ve alan saglanmalidir. Oturan bir kullanici

icin 6nemli unsurlardan biri goriis alaninin saglanmasidir (Null, 2014, s.14).

Gorsel 6. Tekerlekli Sandalye Kullanimina Uygun Mutfak Tasarimi
Kaynak: Qpractice, erisim tarihi: 22.03.2025

Yaklasim ve kullanom i¢in boyut ve alan saglanmasi ilkesine gore
tasarlanmistir. Tasarima gore hem engelli olmayan bireylerin hem de tekerlekli

sandalye kullanan engelli bireylerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde optimize


https://www.qpractice.com/category/prac-2-0/
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edilmistir. Ayni1 zamanda bireylerin diz mesafesi goz Oniinde bulundurularak

ergonomik bir alan saglanmistir.



BOLUM 2: LENTICULAR BASKI

Lenticular, kelime anlami lens ve lenslerle ilgili demektir, Iki boyutlu
caligmalarin lens kullanimi1 sonucu ¢esitli efektler ortaya ¢ikmaktadir, bu efektler
sirastyla morph, animation, 3D, Zoom, Flip efektleridir lenticular yontemi ile 2D bir
calismaya hareket degisim doniisiim derinlik gecis gibi pek cok etki verilebilmektedir
(Tutak, Koltuk ve Oz 2009, s.107). Lenticular bask1 goziin es zamanl olarak birden
fazla goriintiiniin goriilmesine izin veren 3D, zoom ve morph gibi ¢esitli efektleri
barindiran bir tekniktir. Lenticular tekniginde isleyis lensler yardimiyla birden fazla

gdriintiiniin ac1 degistirilerek goriilmesine olanak tanir (Onder ve Duru, 2018, 5.268).

Lenticular resmin temel 6zelligi farkli goriis agilarindan bakildigi zaman
ortaya farkli goriintiilerin ¢gikmasidir. Bu tiir goriintiiler lenticular baski teknolojisinin
ortaya ¢ikmasimdan once kullanilmistir. 1692°de Fransiz ressam Gaspar Antoine de
Bois-Clair sanatta hala kullanilan bir teknik olan tiggen seritleri keserek goriis a¢isina
bagli olarak degisen bir resim yapmustir (Gorsel. 7). 1902 yilinda ise Amerikali
fotografc1 ve mucit Frederick paralaks bariyeri olarak bilinen bir yontem gelistirmistir.
Bu yontem baglangicta ticari olarak kullanilmistir daha sonralari yiiksek kaliteli
levhalar kullanima sunulduk¢a yerini lenticular baski teknolojisine birakmistir

(Weissman, 2015, s.507).

Gorsel 7. Gaspar Antoine de Bois-Clair 1692, Double Portrait of King Frederik IV and
Queen Louise of Mecklenburg

Kaynak: simanaitissays.com, erigim tarihi: 22.03.2025


https://simanaitissays.com/2021/03/10/bois-clairs-turning-pictures/
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Resme soldan bakildiginda Kral IV. Frederik’in portresi, sagdan bakildiginda
ise Kralice Louise’in portresi goriinmektedir.

Lenticular baskinin temel 6zelligi gozlik kullanimi olmadan 3D gorseller
gormemizi saglayan bir baski c¢esidi olmasidir. Lenticular lenslerin {iretilmedigi
bilgisayar kullaniminin olmadigr zaman diliminde bile 1692’ de Fransiz ressam
Gaspar Antoine de Bois-Clair iiggen seritler kullanarak goriis acisina bagli olarak
degisen resimler yapmistir. Bu teknoloji 1902°de daha da gelistirilerek adini paralaks
bariyeri olarak almistir ve o donem igin daha ¢ok ticari amaglar i¢in kullanilmistir

(Hekal, 2023, s.41).

Lenticular teknigi ¢esitli animasyon (animation) derinlik (depth) doniisiim
(morph) gibi efektlerin uygulandig1 ve bu efektleri goriintiilemek igin gozliikk ya da
herhangi bir cihaza ihtiya¢ duymayan Otostereoskopik yontemlerden biridir.
Lenticular plastigi birgok lentikiillerden meydana gelmektedir. Lenslerin ¢alisma
prensibi ise lensin altina gelen goriintiiyii biiyiitmektedir. Sag goz silindirin altindaki
sol goriintliyl biiyiitiirken sol goziimiiz ise sag goriintiiye odaklanarak ¢alismaktadir.
Beyin ise sag ve sol goziin gordiigii gorlintiileri birlestirerek derinligi, doniisiimii ya

da hareketi algilamaktadir (Akpinar, 2019, s. 23).

Gorsel 8. Lenticular Baskinin Caligma Prensibi

Kaynak: tr.m.wikipedia.org, erisim tarihi: 22.03.2025


https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Dosya:How_a_lenticular_lens_works.png
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Lenticular baski teknigi acilarin degismesi ile bakis agisina bagli olarak
goriintiilerden her seferinde sadece bir tanesi goriintiilenebilir ve tek bir postere birden

fazla tasarim yapilabilme imkani1 sunmaktadir (Sahin, Kose ve Seker 2007, 5.269).

Lenticular baski lenslerin kullanimui ile goriintiilerin ii¢ boyutlu algilanmasini
saglayan bir baski ¢esididir. U¢ boyut efektini herhangi gozliige ihtiya¢ duyulmadan
saglamaktadir. lenticular malzemesi sert ve yumusak plastik olarak temin
edilmektedir. Lenticular baskida bilinen iki yontem vardir birinci yontem direkt
lenslerin tizerine (UV) miirekkep kullanilarak basilmaktadir. Diger yontem ise ofset
ya da ev tipi yazicilar kullanilarak da yapilabilmektedir. Ardindan lensli malzemeye
stvanmak kosuluyla soguk laminasyon islemiyle yapilmaktadir. Lensler arasindaki
mesafelere dikkat edilmesi gerekmektedir. Ciinkii istenilen sonuglara ulasmak i¢in bu
onemli bir adimdir. Kiiglik ebatta basilan lenticular igleri géz hareketiyle degisirken
biiylik ebatta olan lenticular baskilarinda degisimi gézlemleyebilmek i¢in en az bir
metre geriye gitmek ve viicut hareketleriyle degisimi gézlemlemek faydali olacaktir

(Onder ve Duru 2018, 5.269).

Lenticular bir calisma en az iki goriintiiniin birlestirip, lizerine lenticular
lensin eklenmesiyle elde edilmektedir. Seritler lenticular i¢in kullanilan yazilim ile
parcalara ayrilip a goriintiisiinden gelen parganin altina b goriintiisiinden gelen kesit
eklenerek kesisim goriintlisii olusturulmaktadir. Bu sayede bir noktadan bir goriintii
gozlemlenirken diger acidan bakildig: takdirde ise diger goriintii goriilebilmektedir.
lenticular eski donemlerde ¢ikartmalar, tebrik kartlar1 ve g¢esitli oyuncaklarda
kullanilirken giliniimiizdeyse triinlerin reklamlari, filmlerin tanitimlar1 eglence

sektoriinde ya da sosyal projelerinde tercih edilmektedir (Onder ve Duru 2018, 5.274).

“Lenticular, “lensle ilgili” anlamina gelir. Lensler yardimiyla bir yiizeye birden

fazla gorintliyl ag1 degistirerek olusturma sistemidir” (Erdem, 2017, s.138).

Lenticular baski bir diger adiyla merceksi baski, goriintiilere farkli agilardan
bakildig1 takdirde 2D goriintiilerin 3D algilandig1 bir baski tiirlidiir. Hareket ve 3D
goriiniimii i¢in bir mercegin kullanildig1 bir baski yontemi olan lenticular goriintliniin

olusumu i¢in en az iki goriintii seritler halinde kesilir kesilen goriintiilerin i¢ ige
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gecirilmesi tizerine lenticular lensin lamine edildigi bir baski ¢esididir (Colvenkar,

2010, s.112).

Merceksi lenticular goriintii birgok yarim silindirik yapida merceklerden
(lentikiillerden) olusan seffaf plastik bir tabakadan meydana gelmektedir. Bu lensler
g0ziin gorlintiiyili 3D olarak algilamasini saglayabilir, ya da bir goriintiiden bir digerine

gecis (flip) gibi pek ¢ok efekti olusturabilir (Morman, 2016).

Lenticular teknigi diger baski yontemlerine goére daha az bilinen bir
yontemdir. Teknigin ad1 bilinmese de daha 6nce ¢ogumuz ¢ocukluk yillarindan bir¢ok
kisi bu teknige asinadir. Cips paketlerinden ¢ikan kartlar, ¢esitli oyuncaklar degisen,
doniisen taso oyun kartlar1 vb. gibi pek ¢ok oyuncaklari gérmiislizdiir. Lenticular
teknigini bir gorsele farkli agilardan bakildiginda bazi lenslerin kullanimu ile bir gesit
animasyona déniistiigii baski ¢esidi olarak tanimlanabilir (Tutak, Koltuk ve Oz, 2009,
s.108).

Dijital ortamlarda ise animasyon olarak yapilan hareketli goriintiiler

genellikle gif olarak adlandirilmaktadir.

Gifler her yerde karsimiza ¢ikmaktadir. Telefon, tablet gibi akilli cihazlar ile
saniyeler icerisinde gif yapabilmek miimkiin hale gelmistir. Lenticular goriintiileri
giflerden ayiran sey ise dijital herhangi bir iiriine ihtiya¢c duyulmadan hareket algisi

uyandirdigi i¢in giiniimiiz insanlarin dikkatini cekmektedir (Morman, 2016, s.9).
2.1 Bariyer Teknigi

Bir autostereoskopik ekran izleyiciler gozliige ihtiyag duymadan 3 boyutlu
bir goriintii sunmaktadir. Goriilen ilk autostereosopik yontem ise bariyer teknigidir.
Bu teknikte iki veya daha fazla goriintiiniin seritler halinde kesilerek, kesilen parcalari
ise gubuklarin arkasina yerlestirilmeyi igeriyordu. 11k olarak Fransiz ressam Bois Clair
tarafindan 1692 yilinda onerilmistir. izleyiciler ressam Bois Clair’in tablolarinin
yanindan gegerken resimler birinden bir digerine degisiyormus gibi gériinmekteydi.
Bariyer teknigi daha sonra 1896 yilinda Jacobson ve Berthier tarafindan fotograf alam
icin kullanilmistir. ilk olarak 1903 yilinda ABD’de Frederick E Ives tarafindan

uygulanmis ve Parallax Stereogram olarak adlandirilmistir (Roberts, 2003).
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Gorsel 9. Parallax Stereogram

Kaynak: lang-stereotest.com, erisim tarihi: 22.03.2025

Lenticular lenslerin gelistirilmesi ve kullaniminin artmasiyla Parallax
Steogram kullanim1 zamanla azalmig ve giiniimiizde kullanimi bitmistir. 1908’de
fizik¢i Profesor Gabriel M. Lipmman resim yiizeyinde lens kullanmay1 onermistir.
Gabriel M Lippmann Flys Eye adinda sinegin gozii olarak bilinen kiiciik kiiresel
lensler kullanmistir. 1900°li yillarin sonlarina dogru Herbert Ives ve beraberinde
birka¢ bilim insan1 daha onceki Parallax bariyeri caligsmalarindan yararlanarak
Profesor Gabriel M Lippmann’ 1 Flys Eye lens dizisini daha da basitlestirmek iizere

caligmalara baslamistir (Roberts, 2003).
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Gorsel 10. Flys Eye
Kaynak: goldsupplier.com, erigim tarihi: 22.03.2025


https://www.lang-stereotest.com/EN/Development-and-invention-Lang-Stereotest-and-Lang-Stereopad-Joseph-Lang.htm
https://plasticlenticular.goldsupplier.com/product.html?groupid=2071127
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1960’11 yillara gelindiginde sirketler lenticular baskinin etkisine kapilmistir.
Lenticular baskinin ilk seri iiretimi ise 25 Subat 1964’te Look dergisinin teknik
fotograf yonetmeni olan Arthur Rothstein tarafindan yapilmistir. Rothstein ve Look
dergisinin genel miidiirii Marwin Whatmore tarafindan 13 yillik arastirma sonucu
lenticular baski tekniginde Paralaks Panoramasi adli eseri ¢ok sayida basilmistir. Eser
posta kart1 boyutundadir. (Gorsel. 11)’de Thomas Edison’un biistii ve beraberinde bes
icad1 goriinmektedir. Bunlar; ilk elektrik lambasi, film kameras1 biistiin arkasinda,
soldan saga ilk ev tipi sinema projektort, ilk fonograf ve sag iistte floroskopi cihazidir

(Onder ve Duru, 2018, 5.268).

Gorsel 11. Paralaks Panoramasi ,1964

Kaynak: ebay.com, erisim tarihi: 22.03.2025

1960’larda  lenticular  tekniginin  artmasiyla  vari-Vue, Crowle
Communications, Dai Nippon gibi pek bir¢ok sirket lenticular tekniginin etkisine
kapilmistir. Siyasi rozetler, kartpostallar, Cracker Jack hediyeleri dahil olmak iizere
cesitli Uriinler retilmigtir. 1980°lere gelindiginde ise lenticular tekniginin yenilik
degerinin azalmasi ile ABD’de kalan tek onemli iireticisi Optigraphics olmustur

(Roberts, 2003).


https://www.ebay.com/itm/166856358527
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Gorsel 12. Vintage Lenticular Computer, Miniature Vari Vue Flicker Toy, 1970
Kaynak: etsy.com, erisim tarihi: 22.03.2025

vl IVUNEKEE

Gorsel 13. Cracker Jack Odiilii, Lenticular Oyun Kart:
Kaynak: etsy.com, erisim tarihi: 22.03.2025

Lenticular teknigi 100 y1l dncesine dayanmaktadir fakat o yillarda teknigin
gelismemesinin temel sebebi bilinen bir teknik olmamasi ve teknigin yapilirken
maliyet agisindan fazla olusudur. Lenticular teknigi gliniimiizde ilgi ¢eken bir baski
teknolojisidir teknigi ilk kanitlayan kisi Gabriel Lippman’dir. Lippmann, iki renkli
fotograf yontemini gelistirmesinden dolay1 fizik dalinda Nobel 6diilii almis bir

fizik¢idir (Erdem, 2017, s.138).


https://www.etsy.com/listing/190139519/vintage-lenticular-computer-miniature
https://www.etsy.com/listing/1170941938/cracker-jack-prize-lenticular-flicker
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Fransa’da lenticular igeren promosyonlar 6zellikle anahtarliklar oldukca ilgi
cekmistir. Cep boyutunda olan bu anahtarliklar vb. ¢esitli oyuncaklara ulagsmak igin
cocuklar ebeveynlerine aligverislerde oOzellikle promosyon veren {iriinlere
yonelmelerini sagliyordu. 1950 baglarinda Disney lisansli promosyon iiriinleri ile
lenticular pazarina girmistir. lentiucular promosyon {riinlerinin dagitimi 1966°da

zirveye ulasmistir (Timby, 2015).

Merceksi goriintiiler 20. yy. ortasinda batida popiilerlik kazanmistir. Cocuk
oyuncaklari, promosyon amagli yapilan iiriinler gesitli film afisleri ve dini posterlerde

olmak iizere pek ¢ok alanda karsimiza ¢ikmaktadir (Timby, 2015).

¢ )

Gorsel 14. Publirama, Caddie Aligveris Arabalarini Tanitan Animasyonlu Anahtarlik 1960, Lenticular
Baski 3.1x2.2 cm, Ozel Koleksiyon.

2.2 Lenticular Baskida Kullanilan Baski Alti Malzemesi

Uzerine bask1 yapilabilen yiizeyler, bask1 alti malzemesi olarak adlandirilir.
Lenticular baski tekniginde kullanilan plastik lens, baski alti malzemesi olarak

tanimlanabilir.

Lenticular goriintiiler yaratmak icin kullanilan lenticular lenslerin ham
maddesi Amorf Polietilen Tereftalat (APET), Poli Vinil Cloriir (PVC) ve Polietilen
Tereftalat Glikol (PETG) gibi plastiklerden elde edilmektedir (Colvenkar, 2010,
s.112). Lenticular baskisinda kullanilan plastik bir tarafi diiz diger tarafi ise ¢ok sayida
birbirine paralel silindir lenslerle kapl ylizeyden olusmaktadir. Plastigin diiz olan
katmaninda yapistirici bir yiizey bulunmaktadir. Bu yiizey seffaf koruyucu bir filmle

kaplanmustir ve kolaylikla ¢ikabilmektedir (Tutak, Koltuk ve Oz, 2009, s.109).



24

Lenticular Baski Materyali
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Yapistne: Yiizey Koruynen Film

Gorsel 15. Lenticular Baski Materyali
Kaynak: researchgate.net, erigim tarihi: 22.03.2025

Lenticular baskida kullanilan lensin baski yapilmayan yiizeyi birbirine paralel
pek c¢ok silindirik yapidan olusurken diger tarafi diiz bir katmandan meydana
gelmektedir (Erdem, 2017, s.138). Seri iiretilen lenticular baskilarin ¢ogu dogrudan
lenticular plastiginin diiz kaplanmis arka yliziine basilarak yapilmaktadir (Morman,
2016, s.7). Lenticular bask1 tekniginde plastik lensin arka yilizeyine baski yapilirken
UV (Ultra Viyole) miirekkep kullanilmaktadir. Bunun sebebi; UV miirekkebin ugucu
madde icermemesinden dolayr baski esnasinda renklerin birbiriyle karigsmamasidir

(Erdem, 2017, s.139).

Lenticular baskida kullanilan lensler baski yapilacak isin kalitesine boyutuna
uygulanacak efektlere gore degisiklik gostermektedir. Lenticular baskida kullanilan
baski alti malzemeleri lens plastiginin sertligine ve lens sikligma gore ikiye
ayrilmaktadir. Sert plastik lensler tabaka halinde bulunmaktadir. ve gramajlar
yumusak lenslere gore daha agirdir. Yapilacak iste kullanilacak efektlere gore farkl
lens siklig1 ve biiytikliigiinde 6zel olarak iiretilmektedir (Erdem, 2017, s.138).

2.3 Lenticular Baskida Kullanilan Lensler

2.3.1 Genis A¢1 Lensi

Bu lens genellikle animasyon veya flip efekti i¢in kullanilmaktadir. Lenslerin
acist 40-50 derecedir. Genis acili lens daha ince ve maliyet agisindan daha uygundur.
3D efekti de wuygulanabilir ama goriintiide netlik konusunda sikintilar
yasanabilmektedir. Genis acidaki lens dikey veya yatay olarak kullanabilmektedir
fakat animasyon goriintiisii i¢in yatay kullanildig: takdirde daha temiz bir gecis elde

edilebilir.


https://www.researchgate.net/publication/257685747_Cross-lenticular_lens_array_for_full_parallax_3-D_display_with_crosstalk_reduction/figures?lo=1
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Gorsel 16. Genis A¢1 Lensi
Kaynak: Lentimax — Lens Print, erigim tarihi: 22.03.2025

2.3.2 Dar Aci1 Lensi
Bu lens 3D efektli goriintiiler i¢in kullanilmaktadir. Oriintii ag1s1 20-40 derece
arasinda degismektedir. Genis acili lense gore daha kalin ve iiretim maliyeti daha

yiiksektir.

Gorsel 17. Dar Ag1 Lensi
Kaynak: Lentimax — Lens Print, erisim tarihi: 22.03.2025

Lensler 1 ing’e sigabilecek lentikiil sayisina gore simiflandiriimaktadir. Ing
basina diisen Lens Sayis1 (LPI) anlamina gelmektedir. Lens basina diisen in¢ ne kadar
yiiksek ise her bir lentikiil o kadar kiigiiktiir. Ureticiler 10, 15, 20, 30, 50, 60, 75 ve
100 LPI lens iiretmektedir. Ozel amacl baskilar igin lentikiil sayis1 daha fazla olan
lensler de iiretilmektedir fakat bu lenslerin maliyeti diger standart {iretilen lenslere

oranla daha maliyetlidir (Mufioz-Arango, Reiners ve Cruz-Neira, 2019, s. 64).

2.4 Lenticular Tekniginde Kullamlan Efektler

Lenticular baski ile pek ¢ok efekt elde etmek miimkiindiir ancak izleyicinin
efekt gecislerini algilayabilmesi i¢in, lensin yatay ya da dikey yonde hareket ettirilmesi
gerekmektedir. Lensin hareket yonii ise ¢alismada kullanilacak lensin boyutuna ya da
kullanilacak efekt cesidine gore degismektedir (Akpinar, 2019, s.38). Lenticular
tekniginde bes farkli efekt kullanilmaktadir. Bunlar; morph, animasyon, flip,
3D/Depth ve zoom efektleridir. Bu efektler ile tasarimin ebadina gore sagdan sola veya

yukaridan asagiya dogru gegcisler yapilabilmektedir (Onder ve Duru 2018, 5.270).


https://lentimax.eu/lens-print/
https://lentimax.eu/lens-print/
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2.4.1 Morph Efekti

Bir objenin, nesnenin birbirini takip eden adimlarla donlismesine denir. Bir
otomobilin deniz botuna doniigmesi morph efektinin uygulanmasiyla olugsmaktadir
doniistim dikkat ¢ekici olan bir etki oldugundan her yastan insanlarin ilgi ¢cekmektedir
(Tutak, Koltuk ve Oz, 2009, s.112). Lenticular baskida ¢okca kullanilan bu efekt
donilisiim yanilsamasi yaratmak ig¢in kullanilir (Mufoz-Arango, Reiners ve Cruz-
Neira, 2019, s. 64). Morph efekti genellikle bir objeden digerine yavas yavas gecisi ile
animasyon elde edilmektedir 6ncesi-sonrasi degisimler i¢in kullanilmaktadir. Ornegin

bir kadin fotografinin giderek yaslanmasi morph efekti ile saglanabilir.

Gérsel 18. Morph Efekti etkisi
Kaynak: Easibind — Lenticular, erisim tarihi: 22.03.2025

Lenticular morph efekti en az iki goriintii ile yapilmaktadir. Bir dizi goriintii
lenticular gortintii olusturmada kullanilan bilgisayar yazilimi ile tek bir goriintii haline
getirilerek tiim sahneler tek bir sayfada birleserek i¢ ice gecmis bir goriintii elde edilir.
Ardindan olusturulan goriintiiyli basmak icin yaziciya gonderilir. Morph efekti
uygulanirken dikkat edilmesi gereken Onemli bir husus, gecis yapilacak gorseller
arasinda benzerlik bulunmasidir; bu gorsellerin benzer hizalarda yer almasi ve aym
tonda ya da benzer renk paletlerinde olmas1 ge¢isin basarisint artirir. Morph efekti ile
yiizde yaslandirma yapiliyorsa iki gorselde burnun hizasindan gecis yapilarak gozlerin
referans alinarak yerlesimin ayni hizada olmasi efektin en iyi sekilde calismasina

olanak saglayacaktir. (Akpinar, 2019 s.42).


https://easibind.com/lenticular/
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Morph efekti elde edilebilmesi i¢in, baslangicta bir ana gorsel ile bu gorselin
dontisecegi son gorlintii belirlenmelidir. Ana gorsel, cok sayida ara kareye
dontistiiriilerek, her birine son goriintiiye daha fazla benzeyen yeni detaylar eklenir ve

boylece gecis kademeli olarak olusturulur (Gorsel 19).

Gorsel 19. Morph Efekti Asamalari
Kaynak: LXPack — Morph Lenticular, erisim tarihi: 22.03.2025

Baski hali Baski detay1
Gorsel 20. Dort Asamali Morph Efekti, Baski Hali ve Baski Detay1
Kaynak: YouTube — Triaxes Software, erigim tarihi: 22.03.2025



https://www.lxpack.com/en/Morph-Lenticular.html
https://www.youtube.com/watch?v=Na5KURPWT4k&ab_channel=TriaxesSoftware
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2.4.2 Animasyon Efekti

Bir dizi ardisik goriintiiniin hareketlenerek animasyona dondiigii efekttir
(Mufioz-Arango, Reiners ve Cruz-Neira, 2019, s. 64). Gorselin bir film karesindeki
gibi algilanmasini saglar. iki veya daha fazla goriintiiniin basilmasiyla olusmaktadir
(Tutak, Koltuk, Oz, 2009, s.111). iki gorselle de animasyon efekti yapilabilir fakat
olusturulan efektte tam anlamiyla istenilen hareket saglanamayabilir. Goriintli sayis1
arttikca gegisler daha yumusak olacagindan daha etkili bir animasyon olusturulmasi

mumkuindiir.

Gorsel 21. Ug gorselli Animasyon Efekti igin Gorsel Ornegi
Kaynak: Easibind — Lenticular, erisim tarihi: 22.03.2025

2.4.3 Flip Efekti

Iki goriintiiniin birbiri ile yer degistirmesi ile gegis elde edilen efekttir
(Mufioz-Arango, Reiners ve Cruz-Neira, 2019, s. 64). iki veya daha fazla goriintiiniin
bakis acilarina bagl olarak degismesiyle elde edilen bu efektte once ve sonra
degisimleri ¢okca kullanilmaktadir. Ozellikle dis mekanlarda reklam amagch olarak
kullanim1 yaygindir (Onder ve Duru, 2018 s.271). Lens yiizeyine degisik agilardan
bakildig1 durumda bir goriintii kaybolup yerini digeri aldig1 i¢in herhangi bir olay1
anlatmakta tercih edilen lenticular efektleri arasinda en ¢ok tercih edilen efektlerden
biridir (Tutak, Koltuk ve Oz, 2009, s.111). Flip efektinde genellikle iki goriintii ile
gecisler yapilmaktadir. Ug veya daha fazla gorselle yapilan flip efektlerinde olusan
hizli gegislerden otiirli goriintiiniin algilanmasi giiglesebilir. Daha basarili sonuglar i¢in
flip efektinde iki resim kullanilmasi dnerilmektedir. Genellikle bir resmin oncesi ve

sonras1 i¢in flip efekti tercih edilmektedir. Flip efekti kiicliik boyutlu gorsellere
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yapildiginda elde gorselin hareket ettirilmesiyle gegisler saglanir. Fakat biiyiik boyutlu
alanlarda yapilan flip efektinin etkisini gérmek i¢in izleyicinin hareket etmesi veya

basini saga sola ¢evirmesi gerekmektedir (Akpinar, 2019, s. 39).

2.4.4 Flip Efekti Yapimi

Flip efekti olusturmak i¢in Lenticular baskida genellikle iki farkli yontem
kullanilmaktadir. Ik yéntem, dogrudan UV miirekkep ile lensin yiizeyine baski
yapilmasidir. ikinci yontem ise 720 DPI ¢oziiniirliige sahip ev tipi yazicilarla baski
alinmasim icermektedir. Flip efektinin elde edilmesi i¢in en az iki farkli gorsel
secilmelidir. Tasarimin boyutuna gore lensin hareket yonii belirlenir. Bu iki referans
gorselin birbirine benzer olmasi ve renk-kontrast farklarinin minimumda tutulmasi
onerilir. Bu sayede, lens hareket ettirildiginde yalnizca bir gorselin goriinmesi
saglanarak, olas1 gblgelenmelerin Oniine gecilir. Secilen iki gorsel, 6zel bir yazilim
olan Masterkit programina yiiklenir ve bu yazilim sayesinde iki gorsel tek bir goriintii
haline getirilerek yazicidan ¢ikti alinir. Efektin basarili sekilde calismasi icin bazi
temel adimlarin takip edilmesi gerekir. Bunlardan ilki, kullanilacak lensin LPI (Lines
Per Inch) degerinin dogru olarak belirlenmesidir. Ayni sekilde, baski alinacak
yazicimin ¢Oziiniirligiinin bu lens ile uyumlu olup olmadigi da g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Bu siirece pitch testi adi verilir. Pitch testi, baski ve lensin tam
uyum i¢inde calisabilmesini saglamak amaciyla gerceklestirilir. Ciinkii {retici
tarafindan “20 LPI” olarak belirtilen bir lens gergekte 20,80 LPI olabilir ya da 720 DPI
¢Oziintirliikte oldugu belirtilen bir yazici, gercekte 719,95 DPI ile ¢alistyor olabilir. Bu
kiictik farklar flip efektinin bozulmasina neden olabileceginden, pitch testi ile bu
sapmalar telafi edilir. Pitch testi, 3Dependable gibi Lenticular tasarimlar igin
gelistirilmis yazilimlar araciligiyla gerceklestirilebilir. Pitch testi sonucunda elde
edilen dogru deger Masterkit programina girilerek Lenticular goriintii olusturulur.
Yazicidan ¢ikan goriintii, iki resmin i¢ ice gegmis birlesiminden olusur. Bu goriintiiniin
tizerine lens yerlestirilir ve hareket ettirilerek efektin diizglin calisip ¢alismadigi
kontrol edilir. Ardindan, lensin arkasinda yer alan koruyucu film ¢ikarilarak soguk

laminasyon cihazi yardimiyla yiizeye sabitlenir.
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Gorsel 22. Flip Efekti igin Uygun Fotograf Ornegi
Kaynak: Easibind — Lenticular, erigim tarihi: 22.03.2025

2.4.5 3D/Depth Efekti

Goriintii i¢indeki nesnelerin katmanlar olusturularak derinlik yanilsamasi
meydana getiren efekttir (Munoz-Arango, Reiners, Cruz-Neira, 2019 s.64). Depth
efekti ile yapilan lenticular tasarimlar1 gozliige ihtiyag duyulmadan da ii¢ boyutlu
olarak goriilebilmektedir. Yaygin olarak kullanim alanlar vitrinler, reklam panolari,
sinema afisleri, otobiis duraklar1 ve fuar stantlaridir (Onder ve Duru, 2018, s. 271).
Depth (derinlik) efektinin ¢alisma prensibi diger lenticular efektlerinde oldugu gibi en
az iki gorlintiiniin Lenticular yaziliminda kullanilan programlarda birlestirilmesiyle
olusmaktadir. 6 kare ile 36 kareden olusan goriintiilere kadar depth efekti
olusturulabilmektedir. Depth efekti icin 3D blender gibi programlarda yapilan
tasarimlar ile derinlik efekti olusturulabilir. Ayrica siyah-beyaz nostaljik tek bir
fotograftan da uygulamalar ile ¢ogaltarak birden ¢ok agida kare elde edip depth efekti
elde etmek de miimkiindiir. Depth efektinin ¢alisma prensibi bir nesnenin birden fazla
farkli agilardan g¢ekilen goriintiilerinin bilgisayar programlart ile birlestirilmesiyle
olugmaktadir. Kullanilan fotograf kareleri birlestirilmeden dnce 6rnegin bir portrede
gozler ya da burun hizas1 gibi ortak bir odak noktasi belirlenir. Ardindan bilgisayar

programina yliklenerek tek bir gorsel olusturulur.

Tiim Lenticular teknikleri i¢in bilinen iki yontem bulunmaktadir. Bunlardan
birincisi; ev ya da ofis tipi yazicilardan alinan ¢ikti ile {izerine lens sivanmasi ile

miimkiin olmakla beraber direkt lens lizerine UV miirekkep ile elde etmek miimkiindiir
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depth efektinde lens yoni genellikle dikey olarak kullanilmaktadir (Akpinar, 2019,
s.41).

G
A
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F

Gorsel 23. 3D/Depth Efekti ile Yapilmis “The Hobbit”
Film Afisi
Kaynak: 3D Adworks, erisim tarihi: 22.03.2025

2.4.6 Zoom Efekti

Zoom efekti arka planin sabit kalip 6n planda bir nesnenin giderek biiyiiyerek
yakinlagmasi ile elde edilmektedir (Akpinar, 2019, s. 42). Goriintii i¢indeki nesnenin
yaklasip uzaklagsma ve bununla beraber boyutunun kiiciiliip biiyiimesiyle elde edilen
bir efekttir (Tutak, Koltuk ve Oz, 2009, s.111). Bir goriintiiniin ileriye veya geriye
dogru hareket kazanmasiyla olusan bir efekttir. Background sabit tutularak sadece
istenilen objenin hareket kazandirilmasiyla elde edilmektedir. Efektin elde edilmesi
icin objenin kenarlarmin keskin olmamasina yumusak olmasina dikkat edilmektedir.
Boylece hareket kazandig1 takdirde gecis esnasindaki keskinlik gozii rahatsiz etmemis

olacaktir (Onder ve Duru 2018, s.271).


https://3dadworks.com/en/

32

Gorsel 24. Zoom Efekti I¢in Gorsel Ornegi

Kaynak: Easibind — Lenticular, erisim tarihi: 22.03.2025

2.5 Pitch (Perde) Testi

Lenticular baski teknolojisinde iiretilen lenslerin LPI (Lens Per Inch) degeri
lenslerin tiretici firmalar1 tarafindan belirtilen degerlerin disinda iiretilebilmektedir.
Ornegin 20 LPI olarak satilan lensler gercekte 20,05 LPI da olabilmektedir. Bu tiir
kiigiik farkliliklar ilk basta onemsiz gibi goriinse de baski siirecinde efektin elde
edilmesinde engel olusturabilmektedir. Ciinkii Lenticular baskinin basarili bir sekilde
caligmas1 lens LPI degeri ve yazict ¢Oziiniirliigli gibi unsularin uyum igerisinde
olmastyla dogru orantilidir. Bu nedenle baski 6ncesi Pitch testi yapilarak kullanilacak
lensin LPI degerinin kesin olarak bilinmesi kritik bir adimdir. Pitch testi baski ve lensin
dogru hizalanmas1 ve lensin dogru ¢alismasi igindir. Pitch testi gergeklestirebilmek
amaciyla ¢esitli yazilimlar kullanilmaktadir. Bu alanda en yaygin olarak tercih edilen
yazilimlar arasinda Masterkit ve 3Dependable yer almakta olup, her iki yazilim da
kendi biinyelerinde pitch testi gergeklestirme imkani sunmaktadir. Bununla birlikte,
lenticular baski stire¢lerinde kullanilan yazilimlarin ¢ogunda da benzer sekilde pitch

testi yapmaya yonelik araclar bulunmaktadir.
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Gorsel 25. 40 LPI Lens Yogunlugu,
Kaynak: vicgi.com, erisim tarihi: 22.03.2025
(Gorsel 26)’da goriildiigii tizere, 3D MasterKit programinda pitch testinin
uygulanma asamalar1 agagida gosterilmistir. Pitch testi yapmak i¢in, programin Project

meniisiine girilir ve ardindan Pitch Testi boliimiine tiklanir.

ctis0
Curles

Cul+Shift+O
Cui+E
CirlaShift+5

Cri+K

Cul+P

Gorsel 26. Masterkit Programi, Pitch Testi Menii Girig Arayiiz, 2025. (Arastirmacinin arsivi)

Daha sonra agilan Pitch Test ekranindaki yazdirma secenekleri ayarlanir.
Ornegin 70 LPI bir lenticular sayfa ile galistyorsak Pitch boliimiine 70 LPI degeri

girilir. Bunun sebebi ise lensin LPI degerinin kaclik adimlarla degisecegini gérmektir.
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th rr—
Frames
Pitch 1] |E jpi Width of stripe 50 BT'H
|. 1 |EI|’I| Length of sbripee  140,0 H'I m
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3

Humber of lines

I :

Gorsel 27. Masterkit Programi Pitch Testi Arayiiz Goriiniim, 2025. (Arastirmacinin arsivi)

Agilan ekrana 0,1 degeri girilir ardindan test baskis1 69,7- 69,8 -69,9- 70-
70,1- 70,2- 70,3 -70,4 -70,5 -70,6- 70,7 gibi seviyelerle artmaktadir. A¢ilan ekranda
Mode kisminda color A4, Custom, Thin, Simple Black and White secenekleri
bulunmaktadir. Bu segenekler almak istediginiz ¢iktidaki ¢izgilerin hangi renklerde ve
¢izgi yogunlugunu belirlemeniz i¢in bir segenektir. Genellikle custom ve simple black
and white segenekleri secilmektedir fakat renkli bir pitch testi yapmak istediginizde
Color A4 secenegi ile renkli pitch testi elde etmek de miimkiindiir. Yazicinin baski
kalitesi en yiiksek kalitede olacak sekilde secilerek genarete sekmesine basilarak pitch
testi On izlemesi yapilarak sol {istte bulunan yazici ikonuna basilarak test baskisi

aldirlip yazdirilir.
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Gorsel 28. Test Baskisi,

Kaynak: vicgi.com, erisim tarihi: 22.03.2025
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Gorsel 29. Test Baskisinin Lens ile Birlesim Goriintiisii,

Kaynak: vicgi.com, erisim tarihi: 22.03.2025

Test baskisinin {izerine, lenticular lensin ¢izgi ydnleri test baskisindaki
cizgilerle z1t olacak sekilde yerlestirilir. Yani, test baskisinda ¢izgiler yatay yonde ise,

lensin ¢izgileri dikey yonde olmalidir.
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Gorsel 30. Test Baskisinin Uzerine Lens Yerlestirilmesi ile Gériilen Siitiin Rengi Siyah

Kaynak: Triaxes, erisim tarihi: 22.03.2025

Lenticular baskida test baskisinin iizerine hizalanan lensin dogru LPI araligini
O0grenmek i¢in siitunlarin iizerine lens yerlestirildikten sonra siitunlardaki gecislerin
incelenmesine gore degerlendirilmektedir. Lens ve test baskisi hareket ettirilmeden
yukaridan bakildig: takdirde dogru LPI degerine sahip test siitunda yalnizca tek bir
siyah silitunun goriilmesi gerekmektedir. Bu siyah siitun disinda kalan diger siitunlarda
ise parcali siyah beyaz gecis goriilmesi beklenir. bu da LPI degerinin yazici ile
ortiismediginin gostergesidir ve eger baski parcali gecise sahip olan degerlerden birine
gore yapilirsa baski galismaz, lens sadece kendi LPI degerinde ¢alisir. eger yapilan
gozlemler sirasinda siitunlarda bir yerine 2 veya 3 ten fazla siyah deger bulunuyorsa
daha hassas bir 6l¢iim yapilarak adim aralig1 degistirilir yeni bir test baskis1 alinir ve

net deger tespit edilir.
2.6 Lenticular Baski Asamalari

Lenticular bir goriintii elde etmek ic¢in ¢esitli yazilimlar mevcuttur. Bu
yazilimlarin ¢ogu Windows igletim sistemi ile uyumlu ¢alisirken, bazilar1 Mac isletim
sistemi ile calismaktadir. Adobe Photoshop programi ile de Lenticular bir goriintii
olusturmak miimkiindiir; ancak her bir ¢izgi i¢in tek tek calisma gerektirdiginden,
gorsellerin i¢ ige gecmis halini olusturmak, 6zel Lenticular yazilimlara kiyasla Adobe
Photoshop programinda oldukg¢a zahmetli bir islemdir. Bu boliimde, Adobe Photoshop

programinda flip efektinin nasil yapilacagindan bahsedilecektir.
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Lenticular baskida flip efekti elde etmek i¢in (Gorsel. 31) de goriildiigii gibi
2 adet gorsel secilir ardindan secilen iki gérsel Adobe Photoshop tlizerinde acilir agilan

iki resim, resim-A ve resim-B diye adlandirilir.

Gorsel 31. Flip Efekti Icin Segilen 2 Gorsel
Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025
(Gorsel. 32) de Resim-B’ resim-A’nin iistiine kopyalayip yapistirilir. Resim-
A’y1 arka plan yerine bir katman yapilir. Katmanlarin ad1 Resim-A ve Resim-B olarak

degistirilir.

Gorsel 32. Flip Efekti Asama 1

Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025
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Image Size

Image Size: 77.6M (was 4.45M)

Dimensions: 4509 px x 6012 px

Fit To: Custom

Width: 15 Inches

Height: 20 Inches
Resolution: 300.6 Pixels/Inch

Resample: Automatic

Gorsel 33. Flip Efekti Asama 2
Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025

(Gorsel. 33)’ de Image size boliimiinde gelen ekrana Coziiniirliik, pitch

testinden elde edilen ger¢ek LPI'nin 6 katina ayarlanir. 6 x 50,1=300,6 Pixel/Inch

(Gorsel. 34) deki gibi 6 piksel genisliginde ve 6 piksel yliksekliginde yeni bir

belge olusturulur. Sayilar 6nemsizdir Amag yeni bir desen olusturmaktir.

New Document

Create

Gaorsel 34. Flip Efekti Asama 3
Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025
Ardindan (Gorsel. 35) de goriildiigii gibi 6 piksel yiiksekligi 6 piksel
genisliginde agilan Kiiciik kare %3200'e kadar biiyiitiiliir ardindan sol tarafa 3 piksel

genisliginde, sag tarafa ise 3 piksel genisliginde beyaz alan birakilir.
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Gorsel 35. Flip Efekti Asama 4
Kaynak: VICGI, erisim tarihi: 22.03.2025
Tiimiinii se¢gmek i¢in klavyede Ctrl-A kisayoluna basilir ardindan bu 6 x 6
kareyi bir desen olarak tanimlamak i¢in Edit > Define Pattern 6geleri tiklanir ve ¢ikan

Pattern Name yazili ekrana istediginiz isim girilir (Gorsel. 36).

|| Name: You can name this whatever you want|

Cancel

Gaorsel 36. Flip Efekti Asama 5
Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025
(Gorsel. 37)’de goriildiigli lizere Resim B ic¢in bir maske olusturulur ve

maskeyi Adim 3’te olusturulan desenle doldurulur.


https://vicgi.com/lenticular-printing-guide-for-printers.html
https://vicgi.com/lenticular-printing-guide-for-printers.html

40

rim . K Lol
L

o ‘ﬂ‘

.‘mllhf& 3 .

Gérsel 37. Flip Efekti Asama 6
Kaynak: VICGI, erisim tarihi: 22.03.2025
Ardindan (Gorsel. 38)’de goriildiigli iizere Katmanlar birlestirilir i¢ ice
geemis bir goriintli elde edilir. Ardindan olusturulan i¢ ice gegmis goriintii PSD veya

TIFF formatinda kaydedilir.

Gorsel 38. Flip Efekti Asama 7

Kaynak: VICGI, erigim tarihi: 22.03.2025
olusturulan i¢ ice gecmis lenticular goriintii UV yazic ile direkt lens iizerine

basilabilecegi gibi kagit iizerine baski alinip iizerine lens laminasyon islemi yapilarak

da elde edilmektedir.
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Lenticular bir goriintii olusturmak i¢in photoshop programu ile yapilabilecegi
gibi lenticular yazilimlarindan masterkit programi ile daha hizli bir lenticular goriintii
elde etmek miimkiindiir. Masterkit programinda nasil lenticular bir flip efekti elde
edeceginiz asagida (Gorsel. 39) da gosterildigi gibidir oncelikle flip efekti yapacaginiz
iki gorsel secilir ardindan masterkit programi agilarak Ctrl +shift + o kisayolu segilerek
flip efekti elde etmek istediginiz iki goérsel Ctrl tusuna basilarak iki fotografin
secildiginden emin olunarak sag yonii isaret eden ok isareti segilerek open tusuna

basilir.

Gorsel 39. Masterkit Programi, Flip Efekti 1
Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025

(Gorsel. 40)’ da oldugu gibi {listteki imlegte bulunan ikona tiklayarak
goriintiiniin  ebatlar1 segilir , istenilen degerler girildikten sonra ok secenegine

tiklanarak agilan sekme kapatilir.

Gorsel 40. Masterkit Programi, Flip Efekti 2

Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025

(Gorsel. 41)’de goriildiigii gibi Lenticular sekmesinde picture size’den

gorselin boyutu ayarlanabilecegi gibi ¢oziiniirliik ayarlamalar1 diger diizenlemeler de
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lenticular ayarlarindan diizenlenebilmektedir. se¢ilen lenticular settings bdliimiindeki

pitch boliimiine kullanacagimiz LPI lens degeri girilir ardindan layout sekmesine

tiklanir.

Gorsel 41. Masterkit Programi, Flip Efekti 3

Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025

Gelen picture layout sekmesine (Gorsel. 42)’de goriildiigii gibi Mode
kisminda bulunan 3D, Flip ve Custom gibi ¢ikan efekt seceneklerinden Flip segenegi
secilir. Color seceneginde ise se¢mek istediginiz renkler segilerek lensin sag ve
solunda bulunan 1 ve 3 yazili siitiinlara renk tiklanarak renklendirilir. Altta bulunan

kutucuktaki Dynamic Marks kismi isaretlenerek save tusuna tiklanarak kaydedilir.

Gorsel 42. Masterkit Programi, Flip Efekti 4
Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025

Ardindan (Gorsel. 43) de Genarate boliimiinde bulunan To Display

bolimine tiklanir.

Gorsel 43. Masterkit Programi, Flip Efekti 5

Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025
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Gorsel 44. Masterkit Programi, Flip Efekti 6

Kaynak: Triaxes Software, erisim tarihi: 22.03.2025

(Gorsel. 44) de Genarate boliimiinde bulunan to file secenegine tiklanarak

seceneklerde bulunan TIFF formatinda kaydedilerek islem sonlandirilir.
2.7 Lenticular Baskida Kullanilan Yazilimlar

Lenticular i¢in pek ¢ok yazilim bulunmaktadir. Bazi yazilimlarin ¢ogu
MacOS isletim sistemi ile ¢alisirken, bazi uygulamalar ise Windows isletim sistemi ile
calismaktadir. Ayrica bu yazilimlarin i¢inde lenticular baski 6ncesinde yapilmasi
gereken Pitch testi de mevcuttur. Asagida lenticular i¢in kullanilan yazilimlar

verilmektedir:

e 3D Masterkit

e 3D Easyspace

e Power Illusion/ Home Illusion
e Lentigram

e SuperFlip

e 3Dependable

o Turtle

e DepthGate

e Morpher

e StereoTracer


https://www.youtube.com/@TriaxesSoftware
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e Legend

e 3DLiveVue

e 3D Photo Maker

e Imagiam Lenticular Suite
e ProMagic

e Adobe Photoshop

e (Qrape

Bu yazilimlar kullanilarak hazirlanan tasarimlar ¢esitli yazicilarla toner veya

UV 1sinlar ile baski alti malzemesine basilmaktadir.
2.8 Ultraviyole Baski (UV)

Lenticular baskida kullanilan Ultraviyole yazicilar ile lensin iizerine direkt
yapilan baskidir. UV baski makinelerinde gergeklesen bu islemde makinelerin
iceriginde Led 151k ya da civa kuvartz bulunmaktadir. Bu malzemler UV makinelerde
kullanilan 6zel boyalarin baski esnasinda kurutulmasini saglamaktadir. Bu sebeple
geleneksel baski yontemlerinde cikan iriinler baski sonrasinda kurutulmasi icin
bekletilirken UV makinelerinin icerigindeki led 1siklar sayesinde kurutma iglemi bir
saniyenin altinda ger¢eklesmektedir. Bu baski tiirli i¢in kullanilan boyalar yagmur,
giines 1s1nlar1 gibi cesitli dis faktorlerden etkilenmedigi i¢in uzun yillar boyunca dis
mekan kullanimina uygundur. Lenticular baskida kullanilan baski alti malzemeler
tipine gore flat ve rulo olmak lizere ikiye ayrilir. Flat baski diiz zemin baski olarak
adlandirilmaktadir. Flat baskida cam, kagit, plastik, ahsap gibi baskialt1 malzemeleri
kullanilirken rulo baskida ise daha ¢cok kumas baski folyo baski ya da duvar kagidi

baski gibi rulo halinde sarilabilen iirlinlerin basiminda kullanilmaktadir.

2.9 Lenticular Baskinin Kullanim Alanlari

Lenticular baskinin kullanim alanlar1 promosyon {irlinleri ve i¢ dis mekéan
tiriinleri olarak ayrilmaktadir Promosyon iiriinleri; tekstil etiketi, lenticular kitap
ayraci, cetvel, takvim, saat, magnet, telefon kilifi, puzzle, not defteri, CD-DVD

kapaklari, Mouse pad, yelpaze, kartvizit olmak pek cok promosyon iirlinii i¢in
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lenticular baski teknigi kullanilabilmektedir. i¢ ve dis mekan iiriinlerine 6rnek olarak
otobiis duraklari, 3D pano raketleri, Billboardlar, tabela, 3D showroom, ara¢ giydirme,
floor grafik, banner gibi pek ¢ok i¢ dis mekan iiriinlerinde de kullanilabilmektedir.
Lenticular baski teknigi ayn1 zamanda soft lenticular adinda ¢ok yaygin olmamakla
birlikte farkli tekstil iiriinleri iizerine uygulanabilmektedir. Tisort, atki, sapka,
sweatshirt, c¢anta, ayakkabi, terlik, vb. gibi pek c¢ok tekstil malzemesine de

uygulanabilmektedir.

(Gorsel. 45) de sol siitunda Rolling Stones adli grubun lenticular bask1 teknigi
kullanilarak yapilan “Their Satanic Majesties Request” adli 1967 Yapim albiimii yer
almaktadir (Gorsel. 46) da ise Ingiliz miizisyen ve sarkict David Bowie’ nin lenticular

teknigi kullanilarak hazirlanan hours albiimii yer almaktadir.

Gorsel 45. Their Satanic Majesties Gorsel 46. David Bowie Hours

Request Rolling Stones Albiim Albiim
Kaynak: large.be, erisim tarihi: Kaynak: wikipedia.org, erisim tarihi:
22.03.2025 22.03.2025

Lenticular baski teknigi iiriin tanitimlarinin yapilmasinin yani sira sosyal bir
bildiri niteliginde olup sosyal mesajlarin topluma iletilmesinde rol oynamaktadir.
Hareketli ve dikkat ¢ekici olusu insanlara iletilmek istenen bilgiyi kisa ve dikkat ¢ekici

bir sekilde yapabilmektedir (Onder ve Duru 2018, s.274).


https://www.large.be/p/their-satanic-majesties-request/366797.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Hours_%28David_Bowie_album%29
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Lenticular Baski teknigi ile hazirlanan “The Only For Children” tasarimi
Ispanya’da kurulan Anar Vakfi tarafindan gocuklara yénelik siddet ve istismarin

Oniine ge¢ilmesi ve bu konuda toplumun bilinglenmesine yonelik yapilmistir.

S\ U ® s |

Gorsel 47. “The Only For Children” Outdoor Reklami,
Kaynak: 3dadworks.com, erigim tarihi: 22.03.2025
“Fine ve Fined” baglikli bu profesyonel kampanya, Eylil 2015°te
Avustralya'da yayinlanmistir. Giiney Avustralya Motor Accident Commission markasi
icin, “araba kullanirken mobil dikkat daginiklig1 iyi sans getirmez” sloganiyla seyir
halindeyken aracgta telefon kullanmanin hayati tehlikeler yaratabilecegini

vurgulamaktadir.

f 2 eTaACTR.
gILE DiSTRACTR

Gorsel 48. “Fine ve Fined”

Kaynak: bandt.com.au, erisim tarihi: 22.03.2025


https://3dadworks.com/3d-lenticular-ile-cocuk-istismarina-dikkat-cekmek/
https://www.bandt.com.au/cumminspartners-says-its-not-a-good-look-to-drive-with-your-mobile/
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Hollanda’da her yil yaklagik 7000 g¢ocuk temizlik iiriinleri nedeniyle
zehirlenme yasamaktadir “Children See Things Differently” adli tasarim bir mutfak
dolabini ¢cocuklarin ve ebeveynlerin bakis agisi ile tehlikeleri gorebilmelerini saglamak

adina yapilmis sosyal mesaj igeren lenticular outdoor tasarimidir.

. —

CHILDREN SEE CHILDREN SEE
THINGS DIFFERENTLY | THINGS DIFFERENTLY

PREVENT

PREVENT ACCIDENTS. READ THE LABEL (3.5 ACCIOENTS. READ THE LaBEL. 5 -

Gorsel 49. “Children See Things Differently”
Kaynak: wordpress.com, erisim tarihi: 22.03.2025
Yeni Zelanda’daki McDonald’s i¢in bu tabelada lenticular baskinin saat ne
kadar ge¢ olursa olsun, bir McDonald’sdan her zaman bir seyler yiyebileceginizi

anlatmak i¢in yapilmis bir tasarimdir.

Gorsel 50. Yeni Zelanda’daki McDonald’s i¢in Hazirlanan Lenticular Billboard,

Kaynak: bhatnaturally.com, erisim tarihi: 22.03.2025


https://huhyadit.wordpress.com/2011/12/07/stichting-consument-veiligheid-vwa-children-see-things-differently/
https://bhatnaturally.com/2008/11/19/mcdonalds-yawn-ad-new-zealand/
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Helsinki Polis Departmaninin aile i¢i siddet konusunda farkindalig1 arttirmak

icin lenticular teknigi ile hazirlanan outdoor projesi

YOU CANNOT
HIDE THE SIGNS
OF VIOLENCE.

. .

POLIISI

DAY

Gorsel 51. “Violence Stopping Outdoor”
Kaynak: Ibbonline.com, erisim tarihi: 22.03.2025
“Forsman ve Bodenfors” adli lenticular posterde bugiinden gelecegin
planlanmas1 gerektigini vurgulayan poster geng¢ birini lenticular efekti kullanarak
yaslandirilmasiyla kampanya dikkatleri izerine ¢gekmistir. Emeklilik sirketi AMF igin

lenticular tekniginde morph efekti kullanilarak hazirlanmistir.

Gorsel 52. “Forsman ve Bodenfors”

Kaynak: adforum.com, erisim tarihi: 22.03.2025


https://lbbonline.com/news/tbwahelsinkis-new-outdoor-ads-helps-helsinki-police-department-tackle-domestic-abuse
https://www.adforum.com/creative-work/ad/player/12661150/left-middle-right/amf-pension
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Gorsel 53. Lenticular Baskida Kullanilan Yanlis Tipografi Ornegi, 2025. (Arastirmacinin arsivi)

Lenticular goriintiilerde ya da afislerde tipografiye yer verilmesi halinde
belirli kurallara uyulmasi gerektigi belirlenmistir kii¢iik puntolu tipografilerin
lenticular baski sonrasi okunakli olmayacag1 belirlenmistir 8 punto ve iizeri tercih

edilmelidir (Ziljak, Vujié¢ ve Pap, 2007).



BOLUM 3: RENK GORME VE RENK KORLUGU

Renk korliigli dogumsal veya edinsel olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Dogumsal olan renk korliigii kalitsal yolla aktarilmaktadir. Dogumsal olan renk
korligliniin bilinen bir tedavisi bulunmamakla birlikte renk gérme bozuklugu i¢in
renkleri algilamalarina yardimci bazi lens ve filtre sistemleri gelistirilmistir. Bunlar;
Chroma Gen haploskopik filtre sistemi ve X-chrom kontakt lenstir (Giinerigok, 2008,
s.1). Renk korliigii konjenital bir rahatsizliktir. Dogustan renk korliigiine sahip bireyler

anormal trikromat, dikromat ve monokromat olarak siniflandirilmaktadir (Delil, 2018,

s.21).

Renk konileri omurgalilarin gozlerinin retinasinda bulunan fotoreseptor
hiicreleridir ve aydinlikta gormeden sorumlu olup renkli gérmeyi saglayan 151k tayfina
duyarli olan ii¢ tip pigmentten olusmaktadir. Konilerde bulunan fotokimyasal
pigmentlere ise iodopsin ad1 verilmektedir. Sirasiyla maviye duyarli, yesile duyarli ve

kirmiziya duyarli pigmentler olarak adlandirilmaktadir (Glinerigok, 2008, s.2).

Mavi renge duyarli pigment iceren koniler kisa dalga boyuna sahip 1s1ga daha
az duyarlidir. Yesile duyarli pigment igeren koniler orta dalga boyuna sahiptir
kirmiziya duyarli pigment igeren renk konileri ise uzun dalga boyuna sahip olup 1518a
daha duyarlidir. Konilerin %16’s1 maviye, %10 Yesil’e %74’ i kirmizi1 duyarh
pigment igermektedir. Bir nesnenin rengi mavi ise kirmizi sart ve yesil dalga
boyundaki 1s1nlar1 emerken mavi rengini yansitiyor ise renk mavi olarak goriinecektir.
Bir pigment fonksiyonunu kaybederse kalan iki pigment ile 151tk dalga boyu
yanitlanacaktir goriinen renklerin daha az 1s1k tayfina duyarli olmasina Dikromasi
olarak adlandirilmaktadir. Genetik dikromasi pigment genlerinin yoklugundan dolay1
kaynaklanmaktadir. Kirmiz1 rengi algilayan pigment yoklugunda protanopi yesil rengi
algilayan pigment eksikliginde deuteranopi mavi rengi algilayan pigment eksikliginde

ise tritanopi olarak adlandirilmaktadir (Giinerigok, 2008, s.2).

Yapilan arastirmalara gore 151k pigmentlerinin yoklugu islev gérmemesi gibi
durumlardan renk gorme ile ilgili sorunlarin olustugu kabul edilmektedir. Koni
hiicrelerinde bulunan 151k pigmentleri islevini yerine getirmiyor ve kalan iki pigment

ile renk gérme yasandigi durumda (dichromacy) adi verilmektedir. Dichromacy
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dogumsal renk korliiklerini siniflandirirken protanopi, deuteranopi, ve tritanopi olarak
lic e ayrilmaktadir Protanopi hastalar kirmizi rengi hi¢ géremez iken deuteranopi
hastalar yesil, tritanopi hastalar ise mavi rengini goremezler. Bir de ii¢ rengi kusurlu
goren (anomalous trichromacy) hastalar bulunmaktadir. Bu hastalarda renklere duyarli
ti¢ hiicre grubu bulunmasina ragmen bir koni grubundaki renk ayirt edilmesinde sorun
yasanmaktadir koni hiicrelerinde bulunan pigmentin molekiiler yapisindaki anormallik
sonucu diger renklerin goriilmesinde farkliliklar olusturabilmektedir. anomalous
trichromacy hastalar kirmizi gérme kusuru yasadiklarinda (protanomaly) yesil gérme
kusuru yasadiklarinda (deuteranomaly) ve mavi gérme kusuru (tritanomaly) olarak
adlandirilmaktadir toplumda en c¢ok goriilen renk goérme kusurlaridir anomalous

trichromacy olan hastalarin gérme kusurunun derecesi anomaloskop ile miimkiindiir

(Yasar, Ceyhan, 2011, s.38).

%

g

g e
&

Gorsel 54. Anomaloskop Cihazi
Kaynak: color-blind-test.com, erisim tarihi: 22.03.2025
3.1 Renk Korliigii Cesitleri

3.1.1 Tam renk korliigii-monokromatik renk korliigii

Tam ya da monokroma olarak adlandirmaktadir. Retinal koni hiicrelerinin iki
veya Uglinlin yoklugu durumunda olusmaktadir. Sonradan goérmeyi azaltan bazi
sebeplerden de kaynaklanabilmektedir. Bu sorunla karsilasan bir kisi ¢evresini siyah
ve beyaz olarak gdrmektedir. Tam renk korliigii ikiye ayrilmaktadir bunlar; ¢ubuk

monokromasi ve koni monokromasidir (Delil, 2018, s. 21).


https://www.color-blind-test.com/anomaloscope-more.html
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3.1.1.1 Akromatopsi

Renk korliigliniin en siddetli halidir ve nadir bir tiiriidiir koni hiicrelerinin
tamamen islev gérmemesinden kaynaklanmaktadir (Delil, 2018, s.22). Akromatopsi
Renk gérememe durumuna verilen addir. Renk gérmenin yasanmadigi ve renk korliigii
olarak adlandirilabilecek bir durumdur. Hastalar renkleri grinin tonlarinda gérmektedir
(Yasar, Ceyhan, 2011, s.38). Renkleri ayirt etmenin tamamen kaybolmasi ile olusan
bir gérme bozuklugudur. Hastalar renkleri koyu veya agik tonlar1 ya da parlakliklarina

gore ayirt edebilmektedir (Giinerigok, 2008, s.6).

3.1.1.2 Koni monokromasi

Bu renk korliigi tiiri nadir goriilen bir renk goérme eksikligi olarak
bilinmektedir (Delil, 2018, s. 22). Cone monochromatizmi diger adiyla koni
monokromasi olarak bilinen bu rahatsizlikta hastalar retinada tek rengin

bulunmasindan dolayi tek renk gérmektedir (Yasar, Ceyhan, 2011, s.38).

3.1.1.3 Rod (¢ubuk) monokromatizmi

Rod monokromatizmi durumunda olan hastalarda koni hiicreleri bulunmaz ya
da islevini yitirmistir. Bu hastalarda diisiik gorme keskinligi bulunmaktadir (Yasar,

Ceyhan, 2011, s.38).

Gorsel 55. Normal Goriis ve Monokrom Goriis

3.1.2 iki Renk Gérme (Dikromasi)

Iki koni hiicresi grubu tarafindan renk ile ilgili bilginin aktarilmasina verilen
addir (Yasar, Ceyhan, 2011, s.36). Gozdeki koni hiicrelerinin renk reseptorlerinin

yalnizca ikisinin calistigi duruma verilen durumdur. Kirmizi koni hiicrelerinin
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olmamasityla ortaya c¢ikan bu duruma Protanopi adi benzer olarak mavi koni
hiicrelerinin eksikligindeki duruma ise tritanopi olarak adlandirilirken yesil ¢ubuklarin
yoklugundaki duruma ise Deuteranopi olarak bilinmektedir (Delil, 2018, s.23).
Dikromatizm (Dichromatism) olarak bilinen rahatsizlikta koni hiicrelerinden biri
tamamen kusurludur ya da bulunmamaktadir. Diger iki koni hiicreleri normal olarak
caligmaktadir. Bu grubun igerisinde bulunan hastalar eksik bulunan koni hiicresi hangi
renk ise o rengi ayirt edemezler ve ii¢ gruba ayrilirlar bunlar sirasiyla Protanopi
(Protanopia), Deuteranopi (Deuteranopia) ve Tritanopi (Tritanopia)’dir (Isik, 2017,
s.10).

3.1.3 Ug renk gérme (Trichromacy)

Renk bilgisinin ii¢ koni hiicresi grubu ile aktarilmasina verilen addir (Yasar,

Ceyhan, 2011, s.36).
3.1.4 Protanopia (Kirmizi Renk Korliigii)

Retinada bulunan kirmizi fotoreseptorlerin eksikliginden meydana gelen bir
durumdur (Delil, 2018, s. 23). Kirmiz1 renge duyarli koni hiicrelerinin yoklugunda
olusan renk korliigiine verilen ad protonopia adi verilmektedir (Uzunkavak, 2023,
s.14). protanopia kirmiz1 rengi emen fotoreseptor hiicrelerinin tamamen kusurlu ya da
eksik oldugu durumlarda protanopia yaganmaktadir. Hastalar kirmiz1 rengi géremez

kirmizi renk yerine farkli gérmektedir (Isik, 2017, s.10).

Lt

Gorsel 56. Normal Goriis ve Protanopia (Kirmizi Renk Korliigii)

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi: 22.03.2025


https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
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3.1.5 Deuteranopia (Yesil Renk Korliigii)

Yesil fotoreseptorlerinin - bulunmadigr bir renk gorme eksikligidir.
Deuteranopia olan hastalarda yesil koniler eksiktir. Deuteranopia olan bireyler yesil
rengin 2 veya 3 tonunu ayirt edebilirken normal goriislii bireyler 7 farkli ton ayrimi
yapabilmektedir. (Delil, 2018, s. 23). Yesil renge duyarl koni hiicrelerinin yoklugunda
olusan renk korliigline Deuteranopia (yesil renk korliigii) adi verilmektedir. Erkeklerin
yaklagik olarak %6°’s1 Deuteranopia ile kars1 karsiyayken kadinlarda ise Deuteranopia
%0,45 olarak yasanmaktadir (Uzunkavak, 2023, s.14). Deuteranopi (Deuteranopia)
yesil rengi emen fotoreseptor hiicrelerinin tamamen kusurlu ya da eksikliginden
kaynaklanmaktadir. Deuteranopi olan bireyler yesil ve yesil tonlarindaki renkleri

birbirinden ayirt edemezler yesil rengi farkli bir tonda goriirler (Isik, 2017, s.10).

Il

'

Gorsel 57. Normal Goriis ve Deuteranopia (Yesil Renk Korligii)

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi: 22.03.2025

3.1.6 Tritanopia (Mavi Renk Korliigii)

Mavi reseptorlerinin bulunmadigi bir renk gérme bozuklugudur (Delil, 2018,
s. 24). Mavi renge duyarli koni hiicrelerinin yoklugunda olusan renk korliigiine
Tritanopia (mavi renk korliigii) olarak adlandirilmaktadir (Uzunkavak, 2023, s.14).
Mavi rengi emen fotoreseptor hiicrelerinin eksikliginden ya da kusurlu olmasindan
kaynaklanmaktadir. Tritanopia bireyler mavi ve mavi tonundaki renkleri ayirt
edemezler Tritanopi (Tritanopia) olan bireyler mavi rengi farkli renklerde gormektedir

(Isik, 2017 s. 10).


https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
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Gorsel 58. Normal Goriis ve Tritanopia (Mavi Renk Korligii)

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi: 22.03.2025

3.1.7 Ug rengi kusurlu gérme (Anomalous Trichromacy)

Grup Hiicre konilerinin varligini siirdiirmesine ragmen hiicre gruplarindan
biri veya daha fazlasinda goérme duyarliliginin azalmasi ile bazi renk tonlarinda
farklilik olmas seklinde tanimlanmaktadir (Yasar, Ceyhan, 2011, 5.36). Ug tip koninin
de mevcut olup ancak konilerin 151k duyarliligi degismis ya da azalmistir. Bu olayda
renklerin tamamen kaybolmasindan ziyade renk tonlarinin farklilagsmasina neden
olmakla birlikte renk korliiglinlin en yaygin tiirlerinden biri olmaktadir. Protanomali,
Deuteranomali ve Tritanomali olarak ti¢ alt kategoriye ayrilmaktadir (Delil, 2018, s.
24). Anormal trikomatik (Anormal trikromatizm) (Anomalous trichromacy) olarak
bilinen bu rahatsizlikta bireyler renkli gérmeyi saglayan fotoreseptdr hiicrelerinden
birinin duyarliligini kaybetmesi sonucu olusmaktadir ve ii¢ gruba ayrilmaktadir bunlar

sirastyla Protanomali, Deuteranomali ve Tritanomali dir (Isik, 2017, s. 11).
3.1.8 Protanomali (Protanomaly)

Protanomali kirmizi gérme kusuruyken Protanopi ise kirmizi rengi hig
gorememe durumudur (Yasar, Ceyhan, 2011, s.36). Kirmiz1 konilerin eksikliginden
ziyade renk duyarlilik zirvesi yesil konilere dogru dogru hareket ettigi duruma verilen
addir. Protanomali bireylerde Renkler tamamen yok olmaz renk tonlar1 oldugundan
daha az canlidir (Delil, 2018, s. 25). Kirmiz1 rengi algilayan fotoreseptor hiicrelerinin
duyarliligini kaybetmesi sonucu olusmaktadir. Protanomali olan bireyler kirmizi rengi

kirmiz1 olarak algilarlar fakat kirmizinin tonlarini ayirt edemezler (Isik, 2017, s.11).


https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
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Gorsel 59. Normal Goriis ve Protanomali Goriis

Arasindaki Fark

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi:22.03.2025

3.1.9 Deuteranomali (Deuteranomaly)

Deuteranomali yesil géorme kusuru iken Deuteranopi ise yesil rengi hig
gorememe durumudur (Yasar, Ceyhan, 2011, s.36). doteranopik veya azalmis yesil
koni duyarlilig1 olarak bilinmektedir. Renk gorme eksikliginin goriilen en yaygin
bi¢imdir bu renk gérme eksikliginde hastalar yesil ve kahverengi ve kirmizinin farkl
tonlarint ayirt etmekte giigliik ¢ekmektedir (Delil, 2018, s. 25). Yesil rengi algilayan
fotoreseptdr hiicrelerinin duyarliligini yitirmesi sonucu olusmaktadir. Deuteranomali
bireylerde yesil rengi yesil olarak gérmektedir. ancak yesil tonlarini birbirinden ayirt

etmekte zorlanirlar (Isik, 2017, s. 11).

Gorsel 60. Normal Goriis ve Deuteranomali Goriis

Arasindaki Fark

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi: 22.03.2025


https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
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3.1.10 Tritanomaly

Tritanopi dikromatizminde oldugu gibi anormal trikromasi genellikle sar1 ve
mavi renk tonlarmi ayirt etmede giicliik c¢ekmektedir. Ancak rengin tamamen
kaybolmasindan ziyade renk tonlarinin canliligi degismektedir. Bu durum yas, genetik
durumlar ya da civa gibi toksinlere maruz kalmaktan da kaynaklanabilmektedir (Delil,
2018, s. 26). Tritanomali sar1 ve mavi renk gérme kusuru iken Tritanopi ise sar1 ve
mavi rengi hi¢ gérememe durumu olarak tanimlanmaktadir (Yasar, Ceyhan, 2011,
s.36). Mavi rengi algilayan fotoreseptdr hiicrelerinin duyarliligini kaybetmesi sonucu
olusur Tritanomaly olan bireyler mavi rengi mavi olarak algilamaktadir ancak mavi

tonlarindaki renkleri birbirinden ayirt etmekte zorlanmaktadir (Isik, 2017, s. 11).

Gorsel 61. Normal Goriig ve Tritanomaly Goriis
Arasindaki Fark

Kaynak: imjustcreative.com, erisim tarihi: 22.03.2025

3.1.11 Tetrakoramasi (Tetrachromacy)

Normal insan goriisiinde 3 adet koni hiicresi bulunmaktadir. Bu koniler
normal renk goriisiinii saglamakla gorevlidir tetrakromatlarda ise ii¢ yerine dort koni
hiicresi bulunmaktadir. Cogunlukla kadinlarda bulunan bu mutasyonun fark edilmesi
gilictiir. Tetrakromatlari 6l¢ebilen testler nadir bulunmaktadir, bu mutasyonun bir sorun
teskil etmedigi aksine normal insan goriisiinden daha fazla renk gérmeyi sagladigi i¢in
uzmanlara bu konuyla ilgili sikayete gitmezler ve insanlar bu mutasyona sahip olsa

bile cogu zaman durumun farkinda degildir (Delil, 2018, s. 28).

Renk gorme sorunu yasayan bireylere boyacilik tekstil ve plastik

sektorlerinde renk ayrimi karistirilmasi gibi gorevlerin oldugu direkt renklerle ilgili


https://imjustcreative.com/color-blindness/2017/01/26
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olan meslekler 6nerilmemelidir. Bunlarin disinda kalan meslekler jeolog meteorolog
grafiker, fotografcilik gibi meslekler de Renk korliigiinden etkilenmektedir. Farkli
iilkelerde hafif renk korliigii yasayan bireyler fener (Lantern Testleri) gegme kosuluyla
askeri ugak ve ticari ugak disinda kalan ugaklar1 kullanabilmelerine izin verilmistir.
Renk korliigii saglik alaninda ¢aliganlar1 biiyiik olgiide etkileyebilmektedir. Saglik
calisanlar1 Hastadaki sarilik veya cildindeki soluklugu fark etmeyebilir ya da dis
hekimlerinin protez dis i¢in uygun rengin secilmesi gibi pek ¢ok meslek grubunda

calisanlar zorluklar yasayabilmektedir (Yasar, Ceyhan, 2011, s.40).

Dogumsal kirimizi ve yesil renk korliigii x’e bagl gen ile aktarilmaktadir.
Erkeklerin %8-10 kismin1 etkilemektedir. Mavi renk gérme bozuklugu ise otozomal
resesif ile aktarildigin kadin ve erkekte esit olarak gozlenmektedir. Bu renk gérme
bozuklugu toplumun 13000°de 1’1 etkilemektedir. Tiim dogustan gelen renk gérme

bozukluklarindan en ¢ok deuteranomaly gozlemlenmektedir (Gilinerigok, 2008, s.7).

Giliniimiizde renk gorme fizyolojisi iyi anlasilmasina ragmen renk gorme
bozukluklarina karsi bir tedavi bulunamamistir. Renklerin yasamda yeri 6nemli
oldugundan dolay1 renk korii bireyler giinliik hayatta sorun yasamaktadir. Yapilan bir
calismada %90 trikromat anomali hastalarin %66°s1 giinliikk islerde problem
yasadiklarin1 soylemektedir. Yapilan bir aragtirmada dikromat ve trikromat anomali
hastalarin trafik 1siklarinda zorluk yasadigini belirtmistir. Ayni zamanda renk gorme
bozukluklar1 sebebiyle meslek se¢imlerinde birtakim sorunlar yasadiklarim
belirtmistir. Meslek alanlari ise; polis, askeri birlik, elektronik ve telekomiinikasyon

gibi meslek gruplaridir (Giinerigok, 2008, s.7).

Renk gorme testlerinin uygulanmasi i¢in hastalarin egitim diizeyleri anlama
kapasiteleri ve yaglar1 6nemli rol oynamaktadir. Renk gérme muayenesinde renk
yumaklari, fener testi, psodoizokromatik testler ve Farnsworth-Munsell testleri

uygulanmaktadir (Giinerigok, 2008, s.8).

Renk korliigli tespiti icin yapilan testlerde ortamdaki 15181n etkisi oldukca
biiytiktiir ¢iinkii bir nesnenin rengi giin 151¢1nda ya da ortamdaki 1siklandirmaya gore
degisebilmektedir. Bu nedenle yapilan tiim testlerin aymi standartlardaki bir ortamda

olmas1 dnemlidir “Macbeth Daylighting Corporation” tarafindan gelistirilmis olan C
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lambas1 ayni giin 1s18indaki gibi tiim dalga boylarindan esit miktarda fotonlar
icermektedir. Bu lambanin bulunmadig1 durumlarda ise giin 15181 ya da floresan 15181
kullanilabilmektedir. Bu nedenle sar1 1s1kli ampullerin aydinlattigi ortamda testlerin
yapilmasi uygun olmayacaktir ¢iinkii nesnelerin rengi sari1 151k nedeniyle oldugundan

daha kirmiz1 goriilmesine neden olacaktir (Glinerigdk, 2008, s.9).
3.2 Psodoizokromatik Testler

Psddoizokromatik Testi ilk olarak 1873 yilinda J.Stilling tarafindan
gelistirmistir. Bu testte gri rengin tonlarinda olusan noktalar arasinda sekiller, sayilar

bulunmaktadir (Giinerigok, 2008, s.9).

Gorsel 62. Okuma Yazma Bilenler I¢in Ishihara Testi

Kaynak: medikal.com, erigim tarihi:22.03.2025

Ishihara testi kirmizi-yesil renk korliigiiniin tespitinin yapilmasinda
kullanilan yaygin bir tarama testidir (Gorsel. 62) de goriildiigli gibi teste gore kirmizi
yesil renk korliigii olan kisiler yukaridaki 74 sayisin1 okuyamazken renk korii olmayan
bireyler yukaridaki 74 sayisin1 okuyabilmektedir. Bu test olduk¢a yaygin kullanilan
ucuz maliyetli bir testtir. Kirmizi-yesil renk gérme bozukluklarinin %95°ne tani
koyabilmektedir, fakat renk gorme bozuklugunun derecesinin degerlendirilmesi
konusunda yetersizdir. Eger renk korii bireyler bu testteki sayiy1 okuyamaz ise teste
devam edilmez. Cocuklar ve okuma yazma bilmeyen yetiskin bireyler icin sayilar
rakamlar yerine sekiller kullanilmistir. Hastalardan elleri ile testteki rengin takip
edilmesi beklenmektedir (Giinerigdk, 2008, s.10). Kirmiz1 ve yesil renk korliigliniin

belirlenmesi i¢in yapilan bir tarama testidir (Yasar, Ceyhan, 2017, s. 39).


https://www.medikal.com/aile-hekimligi-malzemeleri/renk-korlugu-skalasi/
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Gorsel 63. Cocuklar icin Ishihara Testi

Kaynak: technogezgin.com, erisim tarihi:22.03.2025

3.3 Farnsworth-Munsell (FM) Testleri
Sistem, 1940’larda Dean Farnsworth tarafindan gelistirilmistir. Renkli
kapaklar kullanilarak yapilan bu testte kapaklar renk tonlarina ve yogunluklarina gore

siralanmaktadir. amag ise kapaklarin renk tonundaki farkliliklar: ayirt etmektir. En stk

kullanilan panel FM-100 Hue ve D-15 Hue’dir (Giinerigok, 2008, s.11).
3.3.1 Panel D-15 Hue Testi

Bir kutu icerisinde renk ¢emberinden 15 adet se¢ilmis farkli tonlarda renkler
bulunmaktadir. Kutunun igerisinde sabit bir adet sabit mavi referans renk
bulunmaktadir. Muayenesi yapilan kisinin referans mavi renge gore birbirini takip
ettigini diisiindiigli tonlar1 yerlestirmesi beklenmektedir. Test bittiginde kutu ters
cevrilerek kapaklarin alt kismindaki numaralara goére kisinin kapaklar1 nasil siraladig:
kontrol edilir. Trikromat hastalar bu kapaklar1 dogru tonlamaya gore yerlestirirken
kirmiz1 yesil ve mavi renk korliigli yasayan bireyler ise siralamay1 normalden farkli
yapmaktadir. Hatta Renk korliigli yasamayan bireyler bile bazen kiigiik hatalar
yapabilmektedir. Anomalili trikromatlar, biiyiik hatalar yaparken en ¢ok hatay1
dikromatlar yapmaktadir (Giinerigok, 2008, s.11). D-15 Farnsworth Munsell’in FM
100 testinin kisa versiyonudur testteki amag¢ 15 adet birbirinden farkli renk ve
tonlardaki kapaklari siralayarak renkler aras1 gecis olusturmasi beklenmektedir. Renk
korii bireyler dogru siralama yapamazlar ve bariz hatalar yapmaktadir (Isik, 2017, s.

31).


https://technogezgin.com/renk-korlugu-nedir-renk-korlugu-testi-ve-tedavisi/
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Gorsel 64. Panel D-15 Hue Testi

Kaynak: adbos.at, erigim tarihi:22.03.2025

3.3.2 FM-100 Hue Testi

Bu test dogumsal veya sonradan gelisen renk gérme bozukluklarinin
tanisinda kullanilan bir testtir. Kapaklar renk tonlarina goére dort sira halinde
bulunmaktadir. Testte 85 farkli renk bulunur her siranin basinda ve sonunda sabit
referans bir renk bulunmaktadir. Siitunlarin birinci sirasinda kirmizidan sartya 2.
Sirasinda saridan mavi yesile 3. Sirada mavi yesilden mora 4. Sirada mordan tekrar
kirmiz1 renge gegiste tonlarma gore siralanmasi beklenmektedir. Teste gore renk
korliigiiniin varlig1 ve derecesi saptanabilmektedir (Giinerigok, 2008, s.11). Bu testte
85 farkli renk tonunda kapak bulunmaktadir. Testin amaci, renk tonlaria gore renk
gecisi siralamasiin belirlenmesidir. Ancak zamanla kapaklarin {izerindeki renkler

kartona basildig1 i¢in el teri ve kirinden dolay1 renkler eski canliligini yitirebilmektedir
(Isik, 2017, s.30).
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Gorsel 65. FM- 100 Hue Color Testi

Kaynak: colorlitelens.com, erigim tarihi:22.03.2025


https://shop.adbos.at/OCULUS_Farblegeteste
https://hu.colorlitelens.com/farnsworth-munsell-100-info.html
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3.4 Anomaloskop

Lord Rayleigh tarafindan 1881 yilinda gelistirilmistir. Anomaloskop
dogumsal renk korligi tanisinin konulmasinda ve  smiflandirilmasinda
kullanilmaktadir. Renk gbrme testleri arasinda altin standart olarak kabul géormektedir.
Rayleigh’in bu testi zamanla Nagel tarafindan gelistirilerek Anomaloskop testi olarak
kullanilmaya baglanmistir. Nagel’in amacit bu testi kirmizi-yesil renk gorme
bozukluklari i¢in kullanirken Morland ise testi daha da gelistirerek mavi renk gérme
bozukluklarinin tanisi i¢in kullanmistir (Giinerigok, 2008, s.12). Anomaloskop cihazi
renk korliigli oraninin ve tanisinin belirlenmesi i¢in kullanilan bir cihazdir. Renk
korliigiinde en dogru sonuglart vermesindeki temel etken Anomaloskop cihazinin
kendi 1518111 saglamasidir ayrica hastalarin Anomaloskop cihazi hakkinda bilgi sahibi
olmasi gereklidir bu sebeple ¢ocuk ve yash hastalar iizerinde test yapmak oldukga

giictiir (Isik, 2017, s. 32).
3.5 Fener Testleri (Lantern Testleri)

Baz1 meslek gruplarinda ¢alismak i¢in uygun olup olmadiginin belirlenmesi
icin yapilan bir testtir, Testte tek renk veya iki renk fener testi vardir hastalardan
istenilen gelen 15181 hangi renkte oldugunu sdylemesi beklenmektedir. Renk gorme
bozuklugu yasayan hastalar bu testte bariz hatalar yapmaktadir (Giinerigok, 2008,
s.12). Bu test kisinin ¢alisma ortaminda bulunan ¢esitli isaret renkli sinyallerin kisi
tarafindan ayirt edilip edilmedigini gézlemleyebilmek i¢in yapilmaktadir. Renkli isaret
veya cesitli uyarilarin dogru algilanmasinin 6nemli oldugu meslek gruplart igin
yapilmaktadir (Yasar ve Ceyhan, 2011, s.40). 19. yiizyildan beri kullanilmakta olan
Lantern testlerinde hava, deniz ve demir yollarinda calisanlarin cihazdan gelen
birbirinden farkli renklerdeki sinyalleri ayirt edip edemediklerini gozlemleyebilmek
icin tasarlanmistir. Hastalarin cihazdan gelen kirmizi, yesil ve beyaz renkteki farklh

15181n hangi renkte oldugunu sdylemesi gerekmektedir (Isik, 2017, s. 33).
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Gorsel 66. Lantern (Fener)Testi

Kaynak: colorlitelens.com, erigim tarihi:22.03.2025

3.6 Renkli Yiin Testi

Bu test Isvegli bilim insanm1 Alarik Frithiof Holmgren tarafindan
tasarlanmistir. Bu testte hastanin dniine renkli yiin yumaklarindan olusan bir grup yiin
verilir ve yiinleri diger ayni renkteki yiin yumaklariyla eslestirmesi beklenir buradaki
amag ise hastanin renkleri ayirt edip edemedigini gézlemlemektir (Giinerigdk, 2008,
s.13). Holmgren renkli yumak testinde renk korii oldugu diisiiniilen hastaya
birbirinden farkli renkte ve tonda kisa pek ¢ok yiin verilmektedir. Bu yiinlerin tizerinde
numaralar yazmaktadir. Testin baslangicinda referans ii¢ renk verilerek kutunun
icerisinde kalan yiinlerin arasindan ayni tondaki yiin ile eslestirmesi beklenmektedir

(Isik, 2017, s.32).


https://www.colorlitelens.com/lantern-color-blind-test-more
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Gorsel 67. Holmgren’in Renkli Yiin Testi,

Kaynak: wikipedia.org, erisim tarihi: 22.03.2025
3.7 Renk Korlerine Yonelik Yapilmis Tasarimlar

Standart Coca-Cola’dan yiizde 35 oraninda daha az kalorisi olan Coca-Cola
Life’t Danimarka’da piyasaya stirmek i¢in Coca-Cola, yesil kutunun gelisini
“azinliklar1 hedef alarak ¢cogunluga ulagsmak™ amaciyla Essencius imzali bir projeyle
duyurmustur ve erkeklerin yiizde 10’unun, kadinlarin ise yiizde 0,5’inin renk korii
oldugu Danimarka’da yalnizca renk korlerinin anlayabilecegi bir billboard
yerlestirerek Renk korliigiini tespit etmek i¢in kullanilan Ishihara testi figiiriiyle

olusturulan billboard’da ise ¢ikacak yeni iiriiniin ad1 olan Life yaziyordu

Gorsel 68. Coca Colanin Cikardig1 Yeni Uriin Tanitimi igin Life Yazili Hazirlanmus Ishihara Testli
Billboard,

Kaynak: bigumigu.com, erisim tarihi:22.03.2025


https://en.wikipedia.org/wiki/Holmgren%27s_wool_test
https://bigumigu.com/haber/coca-cola-dan-sadece-renk-korlerinin-okuyabildigi-acikhava-panosu/
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Gorsel 69. Coca Colanin Cikardigi Yeni Uriin Tanitimi I¢in Life Yazili Hazirlanmis Ishihara Testinin

Yakinlagtirilmig Gortintiisii

Toronto Dominion bank i¢in tasarlanmis olan reklam panosunu yalnizca renk
korli olan bireyler i¢in tasarlanmistir. Renk korii bireyler yesil panonun ig¢indeki
yazilmis olan gizli metni gorebilirken renk korii olmayan bireyler ise verilmek istenen

mesaj1 gorememektedir.

Gorsel 70. Ogilvy Kanada Tarafindan Toronto-Dominion i¢in Tasarlanan Renk Korlerine

Yonelik Reklam Panosu,

Kaynak: bigumigu.com, erigim tarihi:22.05.2025


https://bigumigu.com/haber/sadece-renk-korlerinin-gorebildigi-banka-reklami/
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Burger King Peru’da diinya renk korliigii giiniine 6zel sadece renk korlerinin
gorebilecegi bir tasarim gergeklestirdi Goriinmez Indirim adli kampanyayi, yalnizca

renk korii bireyler gorebilmektedir.

Gorsel 71. Burger King Goriinmez Indirim,

Kaynak: adjustbrand.com, erigim tarihi:22.05.2022


https://www.adjustbrand.com/kreatif/global-kampanyalar/burger-kingden-gorunmez-kampanya-sadece-renk-korlerinin-gordugu-promosyonlar/

BOLUM 4: RENK KORLERINE YONELIK EVRENSEL AFIi$
TASARIMLARI

Calismanin bu boliimiinde Konya Tropikal Kelebek bahgesi temali Lenticular
posterlerin tasarim asamalari ile ilgili bilgilere yer verilmistir. Calismanin evrenini
renk korleri olusturmaktadir. Literatiirde genel olarak 12 farkli renk korliigi tiiriinden
bahsedilmektedir. Bu tiirler renk gorebilme sayisina gore 4 ana grup altinda
toplanabilir. Calisma kapsaminda renk korliigiliniin bir tiirii olan Deuteranomaly renk
korliigii 6rneklem olarak secilmistir. Deuteranomaly olan renk korliiglinii 6rneklem
olarak secilmesindeki ana sebep diinyada en yaygin renk korliigii tiplerinden biri

olmasidir.

Calismanin uygulama asamasinda ise renk korii bireylerin renkleri
gorebilmelerini saglayacak sekilde renk korliigi simiilasyonlari kullanilmistir.
Evrensel tasarim ilkeleri dogrultusunda Lenticular baski tekniginden yararlanarak

posterler tasarlanmis ve kullanici deneyimine sunulmustur.

Konya Tropikal Kelebek Bahgesi’nin afis tasarimlarinda konu olarak
secilmesinin temel nedeni, sahip oldugu zengin renk spektrumudur. Caligmanin
orneklemini olusturan Deuteranomaly renk korleri 6zellikle parlak kirmizi ve yesil
renkleri ayirt etmekte giicliik cekmektedir. Ayrica bu bireylerin renk tonlarini siklikla
karistirdiklar1 da bilinmektedir. Bu baglamda, s6z konusu bireylerin kirmizi ve yesil
renkleri nasil algiladigin1 daha iyi anlayabilmek amaciyla c¢esitli Deuteranomaly
simiilasyonlaria bagvurulmus ve ilgili renklerin bu bireyler tarafindan nasil goriildiigi

analiz edilmistir.

Elde edilen bilgiler dogrultusunda, kirmizi ve yesil renklerin yerine
kullanilabilecek alternatif renk paletleri olusturulmustur. Bu paletler kullanilarak 6
farkli afis tasarlanmistir. Tasarlanan afigler renk korliigli simiilasyon araglarinda test
edilerek Deuteranomaly renk korlerine yonelik varyasyonlart olusturulmustur.
Olusturulan bu varyasyonlarda kullanilan renkler Deuteranomaly renk korlerinin

lenticular baski teknigiyle gorebilecegi paletlerden secilmistir.



68

Tasarim siirecinde lenticular baski tekniginin tercih edilme nedeni, farkli
gorsellerin tek bir yilizeyde gosterilebilmesine olanak saglamasidir. Bu teknik
sayesinde, belirli bir acidan bakildiginda renk korlerine 6zel renk paletleriyle
hazirlanmis afisler goriiniirken, farkli bir acidan bakildiginda ise standart renklerle
hazirlanmis tasarimlar goriilebilmektedir. Boylece, ayni tasarim hem renk korlerine
hem de renk korii olmayanlara hitap edebilmektedir. Bu durum yapilan tasarimin

evrensel bir tasarim olabilecegini gosterebilir.

Afis tasarimlari, Adobe Illustrator 2025 programi kullanilarak vektorel olarak
hazirlanmistir. Tasarimlarda yer alan kelebek, bocek, zar kanatlilar ve Hint lotusu gibi
Ogeler, Konya Tropikal Kelebek Bahgesi’nin resmi web sitesinde yer alan “Bah¢emiz”
bolimiinden elde edilmistir. Afislerin tasarim da kullanilan unsurlarin renk korleri
tarafindan rahatg¢a algilanabilmesi igin ¢icek ve kelebek gibi 0gelerin ¢ok kiiciik
boyutlarda olmamasina, kullanilan fontlarin serisfiz ve Bold yaz1 karakterinde

olmasina dikkat edilmistir.
4.1 Afislerin Gorsel Diizenlemesi

Afisg tasarimlarinin merkezinde yer alan Hint lotusu, kelebek ve mantis
(Peygamberdevesi) figiirleri, geometrik formlar kullanilarak stilize edilmistir. Gorsel
biitlinliigiin saglanabilmesi amaciyla, her afiste yer alan zar kanathilar, su bitkileri ve
diger canli 6geler de ayn1 geometrik yaklagimla tasarlanmistir. Ayrica, Konya Tropikal
Kelebek Bahgesi’nin mimarisini yansitmak amaciyla cam ve gergeve dgeleri her afiste
kompozisyonun bir parcasi olarak kullanilmistir. Bah¢ede yer alan su bitkilerinin
temsili ise afislerde golet veya su birikintisi seklinde vektorel 6gelere dontistiiriilerek
¢izilmistir.

Kompozisyon siirecinde, gorsel denge ve uyum gozetilerek diizenlemeler
yapilmis; istenilen ahenk saglandiktan sonra renk korii bireyler i¢cin 6zel olarak
olusturulan renk paleti kullanilmistir. Renk korii bireylerin 6zellikle kirmizi ve yesil
tonlarmi ayirt edebilmeleri hedeflendiginden, olusturulan renk paleti ¢esitli renk
korliigii simiilasyonlarinda test edilmis ve renklerin algilana bilirligini kaybetmedigi

bir palette karar kilinmstir.
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Renk korii olmayan bireylerin bu renkleri algilamakta sorun yasamamasi
nedeniyle, standart renk paleti iizerinde ayrica bir degisiklik yapilmamistir. Nihai
olarak tamamlanan afisler, yiiksek ¢oziiniirliikte ve CMYK renk formatinda JPEG
uzantili olarak kaydedilmistir. Baskilar, dogrudan Lenticular 40 LPI lens {izerine UV

makineler ile basilmistir.

KONYA TROPIKAL

KELEBEK
BAHCESI

Gorsel 72. Kelebek Bahgesi 1, Dijital Tasarim, 30x45 cm, Aysegiil Yildiz

Tasarimlarda “T-Star Pro Heavy” yazi karakteri kullanilmistir. Bu fontun
tercih edilmesinin temel nedeni, Lenticular baski sirasinda ince (Thin) ve Serifli yazi
karakterlerinin bozulma ve dolayisiyla renk korleri tarafindan algilanmama riski
tagimasidir. Yazi karakterinin biiylik puntolarla kullanilmis olmasinin sebebi ise,
kii¢iik puntolu yazilarin Lenticular baski esnasinda okunabilirliginin azalmasidir. Bu

durum g6z ontlinde bulundurularak, her afiste yazi en az 90 punto olarak yazilmistir.
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KONYA TROPIKAL

KELEBEK
BAHCESI

Gorsel 73. Kelebek Bahgesi 1, 30x45 cm, Aysegiil Yildiz,

Deuteranomaly Bireyler i¢in Diizenlenmis Versiyonu

KONYA TROPIKAL KONYA TROPIKAL KONYA TROPIKAL
KELEBEK\z KELEBEK\¥ KELEBEK\z

BAHCESI BAHCESI BAHCESI

Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Renk Koériiniin Lenticular
Gorlisii Baski ile Gordiigi
Goriintii
Gorsel 74. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afig Tasarimi1 1, 30 x45 cm, Aysegiil
Yildiz

Konya Tropikal Kelebek Bahgesi i¢in hazirlanmis lenticular afis 6rnekleri yer
almaktadir. Gorselin sol tarafinda, orijinal renklerle tasarlanmis afis bulunmaktadir.
Orta kisimda ise, Deuteranomaly bireyin renkleri nasil algilandigini temsil etmektedir.
En sagda ise, Deuteranomaly bireylere yonelik gelistirilmis 6zel bir renk paleti
kullanilarak olusturulan ve Lenticular baski sonras1 deuteranomaly bireylerin renkleri

daha ayirt edilebilir sekilde gorebilecekleri bir afis yer almaktadir.



Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Deuteranomaly Bireyin
Gortisi Lenticular Baski ile
Gordiigi Goriintii

Gorsel 75. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afis Tasarimi 2, 30 x45 cm, Aysegiil Yildiz
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Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Deuteranomaly Bireyin
Goriisii Lenticular Baski ile
Gordiigi Gorlintii

Gorsel 76. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afis Tasarimi 3, 30 x45 cm, Aysegiil Yildiz

71



72

%@, KONYA TROPIKAL
" KELEBEK
BAHCESI

KONYA TROPIKAL

KELEBEK
BAHCESI

Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Deuteranomaly Bireyin
Goriisi Lenticular Baski ile

Gordiigii Goriintii

Gorsel 77. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afis Tasarimi 4, 30 x45 cm, Aysegiil Yildiz

Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Deuteranomaly Bireyin
Gortisti Lenticular Baski ile Gordiigii
Goriinti

Gorsel 78. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afis Tasarimi 5, 30 x45 cm, Aysegiil Yildiz
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Orijinal Gorsel Deuteranomaly Birey Goriisii Deuteranomaly Bireyin
Lenticular Baski ile Gordiigii

Goriintii

Gorsel 79. Konya Tropikal Kelebek Bahgesi, Afis Tasarimi 6,30 x45 cm, Aysegiil Yildiz



BOLUM 5: BULGULAR VE YORUM

Bu calismada, Deuteranomaly renk korliigl tipine sahip bireyler i¢in 6zel
olarak tasarlanmis lenticular afisler, veri toplama araci olarak kullanilmistir. Afisler,
lenticular baski teknigiyle basilarak katilimcilarin  deneyimine sunulmustur.
Katilimcilara, afislere yonelik algilarimi ve goriislerini anlamaya yonelik yari
yapilandirilmis sorular yoneltilmistir. Nitel arastirma yontemi g¢ergevesinde 13 soru
hazirlanmistir (Ek-1). Uzman goriisii alinarak olusturulmus ve uygulama siireci igin

gerekli etik izinler saglanmustir.

Arastirma siirecinde, katilimcilarin kisisel bilgileri toplanmamis; yalnizca
afislerin algilanabilirligi baglaminda verdikleri yanitlar degerlendirilmistir. Katilime1

gizliligi ve etik ilkeler gozetilerek veri toplama siireci tamamlanmustir.

“Katilimci, 1998 yilinda, 18 yasindayken siiriicli belgesi
1.Katilimet basvurusu i¢in saglik raporu almaya ¢alistig1 sirada durumunun
farkina vardigini belirtmistir.”

“Katilimci, tiniversite 6grenimi sirasinda kaptanlik belgesi
2.Katilime1 almak amaciyla yaptig1 bagvuru esnasinda durumunun fark
edildigini ifade etmistir.”

“Katilimci, ¢ocukluk doneminde internette karsilastigi renk
3.Katilimet1 korliigi testlerinin biiyiik bir kismini algilayamamasi lizerine
bu durumun farkina vardigini belirtmigtir.”

Tablo 1. “Renk korliigiliniizii ilk ne zaman ve nasil fark ettiniz?”

Katilimecilara yoneltilen 1. soru “Renk korliigiiniizii ilk ne zaman ve nasil
fark ettiniz?” seklindeydi. Katilimcilarin renk korliigiinii fark etme siirecine iliskin
deneyimleri farklilik gostermektedir. Tablo 1°de de goriildiigii gibi katilimcilardan
ikisi, renk korliigiinii ehliyet ya da kaptanlik belgesi gibi resmi belgeler i¢in saglik
raporu alimi sirasinda fark ettigini belirtmistir. Ugiincii katilimer ise gocukluk
doneminde kendi istegiyle internette renk korliigii testi yaparak durumunun farkina
vardigini ifade etmistir. Bu durum, bazi bireylerin renk korliigiinii resmi belge talep
edildigi zaman aldiklar1 raporlarla tesadiifen 6grendigini, renk korii olduklarinin uzun

stire farkinda olmadiklarin1 gostermektedir.
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“Katilimei, glinliik yasaminda kirmizi ve yesil renkleri ayirt
etmede ciddi bir gili¢liik yasamadigini, ancak trafik 1siklarini
dogrudan algilayamadigini; bu durumu, 1siklarin siralamasini
ezberleyerek asabildigini ifade etmistir.”

1.Katilime1

“Katilimci, 6zellikle yesil renk ve tonlarini ayirt etmede

2.Katihmer giicliik yagsadigini belirtmistir.”

“Katilimcei, sar1, yesil, kirmizi ve kahverengi tonlarini ayirt

Katil 5 irtmisti
3.Katilime etmede zorlandigini belirtmigtir.”

Tablo 2. “Giinliik hayatinizda hangi renkleri ayirt etmekte giicliik ¢ekiyorsunuz?”

Katilimcilara yoneltilen 2. soru “Giinliik hayatinizda hangi renkleri ayirt
etmekte giicliik cekiyorsunuz?” seklindeydi. Katilimcilarin verdigi yanitlara gore
Deuteranomaly bireylerin giinliik hayatta en ¢cok kirmizi, yesil, kahverengi, sar1 rengi

ayirt etmede giicliik ¢ektiklerin Tablo 2’de goriilmektedir.

1 Katilimet “Katilimci, bu durumla ilgili olarak belirgin bir sorun
yasadigini diistinmedigini ifade etmistir.”

“Katilimei, grafik tasarimlardan ziyade oncelikli olarak

2 Katilimei dogadaki renkleri soluk algiladigini, bu nedenle 6zel bir lens
satin aldigin1 ve lens kullandiginda renkleri daha net
algilayabildigini ifade etmistir.”

1.Katilimel “Katilimci pek sorun yagamadigini ifade etmistir.”

Tablo 3. “Tabela, kitap kapagi, afis vb. tasarimlarda kullanilan renkleri orijinalinde

oldugu gibi algilayamadiginiz i¢in sorun yasadiginiz oluyor mu?”

Katilimcilara yoneltilen 3. soru “Tabela, kitap kapagy, afis vb.
tasarimlarda kullamilan renkleri orijinalinde oldugu gibi algilayamadigimiz i¢in
sorun yasadiginiz oluyor mu?” seklindeydi. Deuteranomaly tip renk korliigiine sahip
katilimcilarin, tabela, kitap kapagi, afis vb. iiriinlerde kullanilan renkleri algilama
siirecine iliskin deneyimleri farklilik gostermektedir. Tablo 3’te de goriildiigii gibi “Iki
katilime1, dogadaki (organik) nesnelerin gercek renklerini gérebilmenin, inorganik
iriinlerdeki renk algis1 sorunlarindan daha 6nemli oldugunu belirtmistir. Buna karsilik
bir katilimci, renk algisindaki farkliligin daha ¢ok dogadaki nesneleri soluk ve gergek

renklerinden farkli gérme bigiminde ortaya ¢iktigini belirtmistir. ilgili katilime1, bu
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eksikligi gidermek amaciyla renk korliigiine yonelik 6zel lens kullandigini ifade
etmistir. Bu bulgu, renk korliigii deneyiminin bireyden bireye degisebildigini ve her

bireyin farkli baglamlarda renk algisi1 sorunu yasadigini gosterebilmektedir.

“Katilimci, renk diizenlemeleri uygun yapilmamis
caligmalar ayirt etmekte zorlandigini belirtmistir. Ancak,
renk korlerine yonelik olarak tasarlanmig ¢aligmalarin,
1.Katilimet kendisi i¢in daha ayirt edilebilir oldugunu; bu tiir
tasarimlarda kirmizi tonlarin1 daha koyu, kiremit rengine
yakin bir sekilde, yesil tonlarini ise daha koyu bir yesil
olarak algiladigini ifade etmistir.”

Katilimc1 renk diizenlemesi olmayan afisteki gorsellerin

2 Katilime renklerini soluk goriirken renk korlerine yonelik olan afigteki
renkleri daha koyu yesil koyu kirmizi bordo gérdiigiinii
sOyleyerek daha algilanabilir oldugunu soylemistir

“Katilimci, ¢igceklerin iizerindeki renkleri kirmizi, turuncu,
kahverengi ve gri tonlarinda algiladigini belirtmistir.”

3.Katilimci

Tablo 4. “Afiste yer alan nesneleri hangi renk goériiyorsunuz?”

Katilimcilara yoneltilen 4. Soru “Afiste yer alan nesneleri hangi renk
goriiyorsunuz?” Seklindeydi. Katilimcilarin, renk diizenlemesi yapilmamis afis
tasarimlarinda yer alan nesnelere iligkin algilar1 benzerlik gostermektedir. Tablo 4’te
de goriildigii gibi katilimcilarin tamami, daha once gordiikleri cesitli afislerde
nesneleri genellikle gri veya soluk tonlarda gordiiklerini belirtmistir. Ote yandan, renk
korlerine yonelik 6zel olarak tasarlanmis afiglerde ise katilimcilarin kirmizi, turuncu
ve kahverengi tonlarin1 daha belirgin bir sekilde gordiiklerini ifade etmislerdir. Bu
bulgu, renk korliigline duyarli tasarim uygulamalarinin, renk algisint olumlu yonde

etkileyebilecegini gostermektedir.

“Katilimei, orijinal afis tasarimlarindaki renkleri ¢ogunlukla
gri tonlarinda algiladigini; ancak renk korlerine yonelik

1.Katilhimet olarak hazirlanmis tasarimlarda renkleri daha koyu olmakla
birlikte yesil, kirmiz1 ve turuncu olarak ayirt edebildigini
belirtmistir.”

2 Katilimei Katilime1, Kirmizi, yesil turuncu olarak gorebiliyor fakat

yesil rengini daha soluk tonlarda goriiyor.
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3 Katihmei “Katilimc, afiste yer alan kelebekleri Sari, turuncu, Kirmizi
tonlarinda algiladigini belirtmistir.”

Tablo 5. “Afiste yer alan kelebekleri ne renk goriiyorsunuz?”

Katilimcilara yoneltilen 5. Soru “Afiste yer alan kelebekleri ne renk
goriiyorsunuz?” seklindeydi. Tablo 5’te de goriildiigii gibi “iki katilimcinin verdigi
cevaplardan hareketle afisleri orijinal tasarimdaki renklerine yakin algiladiklari tespit
edilmistir. Bir katilimer ise sadece yesil tonlar1 daha solgun bir yesil renk olarak
gordiigiinii ifade etmistir. Bu durum bize afislerdeki renk se¢imlerini deuteranomaly
renk korleri i¢cin dogru bir palet ve lenticular baski yonteminin tezin amacina hizmet

ettigini gostermektedir.

1 Katilimet “Katilimci, afiste yer alan tipografik unsurlar1 beyaz ve koyu
yesil renklerde algiladigini belirtmistir.”

2 Katilimel “Katilimci, afiste yer alan tipografik unsurlar1 A¢ik mavi ve
Koyu yesil tonlarinda gorebildigini belirtmistir.

3 Katilimei “Katilimci, afisteki tipografik unsurlarin renklerini beyaz ve
koyu yesil tonlarinda algiladigini belirtmistir.”

Tablo 6. “Afis tasariminda kullanilan tipografik unsurlari ne renk goriiyorsunuz?”

Katilimcilara yoneltilen 6. Soru “Afis tasariminda kullanilan tipografik
unsurlar: ne renk goriiyorsunuz?” Seklindeydi. Katilimeilarin verdikleri cevaplara
gore Afis tasarimda kullanilan tipografik unsurlarin renklerini Koyu yesil, mavi ve

beyaz renk olarak gordiiklerinde hem fikir olduklarini belirtmistir.

“Katilimci, renk diizenlemesi yapilmamis tasarimlarda

1 Katihimei renklerin yeterince ayirt edilemedigini belirtmistir. Ozellikle
yesil renkteki bitkilerin birbirine karistigini ve bu renklerin
kirmizi tonlarla benzer sekilde algilandigini ifade etmistir.”

“Katilimci, Renk diizenlemesi yapilmayan tasarimlardaki

2 Katilimei yesil tonlarindaki renkleri ayirt edemezken renk
diizenlenmesi yapilmis olan afisteki renkleri kolaylikla ayirt
edebildigini belirtmistir.
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“Katilimci, afiste yer alan nesneleri genel olarak ayirt

3 Katilimei edebildigini belirtmistir. Ancak, renk diizenlemesi
yapilmamis afislerde kirmizi ve yesil tonlarini birbirine
karistirdigini ifade etmistir.”

Tablo 7. “Afiste nesnelere ait renkler birbirinden yeterince ayirt edilebilir nitelikte

mi?”

Katilimcilara yoneltilen 7. Soru “Afiste nesnelere ait renkler birbirinden
yeterince ayirt edilebilir nitelikte mi?” Seklindeydi. Katilimcilardan iki tanesi renk
korlerine yonelik renk diizenlemesi yapilmamis yesil tonlarmizdaki afiste bitkilerin
baslangi¢ ve bitis noktasini yeri algilayamadigini belirtmistir. Bir diger kullanici ise
renk diizenlemesi olmayan afiste kirmizi ve yesil tonlarinin birbiri ile ¢ok benzedigini,
bu renkleri siklikla birbirine karistirdigini ifade etmistir. Lenticular lens sonrasi ile
ciceklerdeki yesil alanlardaki nesneleri birbirinden net bir sekilde secildigi

gbzlemlenmistir.

“Katilimci, gigeklerin ve kelebeklerin renk tonlarinin soluk
1.Katilimet degil, daha parlak olacak sekilde diizenlenmesinin
algilanabilirligi artirabilecegini belirtmistir.”

“Katilimc, tiim afiglere Renk korlerine yonelik tasarimdaki
2.Katilimet renk diizenlemelerine gore diizenleme yapilmasini istedigini
renklerin daha net daha algilanabilir oldugunu belirtmistir. ”

“Katilimci, renk korlerine yonelik olarak hazirlanan
3.Katilimet tasarimdaki tiim renkleri ayirt edebildigini ve bu nedenle
degistirilmesi gereken bir renk olmadigini belirtmistir.”

Tablo 8. “Bu afis tasariminda degistirilmesini 6nereceginiz bir renk var mi?”

Katilimcilara yoneltilen 8. Soru “Bu afis tasarnminda degistirilmesini
onereceginiz bir renk var m1?” Seklindeydi. Katilimeilarin verdigi yanitlara gére bu
afis tasariminda katilimcilardan bir tanesi renk korlerine yonelik yapilan afis
tasarimlarindaki kelebek ve ciceklerin renklerinin soluk bir renk yerine parlak ve canl
renklerde yapilmasinin renk korleri iizerinde olumlu etkisi olacagini diistinmiistir.

Diger iki katilimct ise benzer cevaplar1 vererek renk korlerine yonelik yapilmig olan
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tasarimlardaki renk diizenlemesini basarili bularak degistirilmesi gereken bir renk

olmayacagin belirtmistir.

1 Katilimei Katilimei, “Arn yerine daha ¢ok kelebek yapilabilir” seklinde
belirtmistir.
2 Katilimet Katilimer tasarimda degistirilmesini 6nerecegi bir nesne

olmadigini belirtmistir.

3 Katihmei Katilime1, “Renk korleri i¢in olan afiste arka plan rengi gri
yerine farkli bir renk olabilirdi” seklinde belirtmistir.

Tablo 9. “Bu afis tasariminda degistirilmesini 6nereceginiz bir nesne var mi1?”

Katilimcilara yoneltilen 9. Soru “Bu afis tasariminda degistirilmesini
onereceginiz bir nesne var m1?” Seklindeydi. Katilimcilarin verdikleri yanitlara gore
renk korlerine yonelik tasarimdaki arka plan renginin gri yerine farkli bir renk olmasini
diisiindiigiinii belirtirken bir diger Katilimei, ise “Ar yerine daha ¢ok kelebek
yapilabilir” seklinde belirtmistir. Bir diger katilimct ise degistirilmesi gereken bir

nesne olmadigini belirtmistir.

Katilime1, “Daha 6nce renk korlerini dikkate alarak yapilmis
1 Katihimei tasarimlarla karsilasmadim. Renk kdorlerine yonelik olarak
sadece Ishihara testini gérmiistiim, onu deneyimlemistim;
renk korliigii tespiti icindi” seklinde belirtmistir.

2 Katilimei Katilimci. Daha 6nce renk korlerine yonelik bir tasarimla
daha once karsilagsmadigini belirtmistir.

Katilime1, “Ilk defa bu sekilde tasarim ile karsilasiyorum.
3.Katilimei Sadece internetteki testleri ¢ozmiistiim ve o testlerdeki
renklerin ¢cogunu goéremiyordum” seklinde belirtmistir.

Tablo 10. “Renk korlerini de dikkate alarak yapilmis olan bu tiir grafik tasarim

tiriinleriyle daha 6nce karsilastiniz mi1?”

Katilimcilara yoneltilen 10. Soru “Renk korlerini de dikkate alarak
yapilmis olan bu tiir grafik tasarim iiriinleriyle daha 6nce karsilastiniz mi1?”

Seklindeydi. Katilimcilarin verdikleri yanitlara gore tiim katilimeilar benzer yanitlar
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vererek daha once renk korlerini dikkate alarak yapilmis olan bir grafik tasarim

tirlinleriyle karsilasmadigini belirtmislerdir.

Katilimci, “Kiymetli buluyorum, bence yaratici bir ¢alisma
1.Katilimet ve renk diizenlemeleri sonrasinda renkler daha fark edilir bir
durumda” seklinde belirtmistir.

Katilimci renk korlerine yonelik tasarimlar yapilmasinin
yararli olacagini diistinmiistiir. Katilimeinin renk korligi
durumunu yasamasi onun kaptan olmasina engel oldugu icin
renk korlerine yonelik tasarimlarin daha ¢ok olmasinin
yararli olabilecegini diisiinmektedir

2. Katilime1

Katilime1, “Bence yapilmasi faydali. Ben renk koriiyiim ama
3 Katilimei cok da yiiksek derecede degil herhalde, ¢iinkii internette renk
korliigi testi yapan insanlari izledigimde aramizda baya fark
oldugunu goériiyorum” seklinde belirtmistir

Tablo 11. “Renk korlerini de dikkate alarak bu tlirden tasarimlarin yapilmast

hakkinda neler diisliniiyorsunuz?”

Katilimcilara yoneltilen 11. Soru “Renk korlerini de dikkate alarak bu tiirden

tasarimlarin yapilmasi hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?” Seklindeydi.

Katilimcilarin verdikleri cevaplara gore tiim katilimcilar benzer yanitlar
vererek renk korlerini dikkate alarak tasarimlar yapilmasimi kiymetli anlaml
bulduklari belirterek daha ¢ok renk kdorlerine yonelik tasarimlar olmasi gerektigini
belirtmistir. Renk korlerine yonelik olarak yapilan tasarim g¢aligmasi sonrasinda,
katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu renkleri daha 1yi algilayabildiklerini ve gorsellerin
onceki haline kiyasla daha fark edilebilir ve ayirt edilebilir oldugunu ifade etmistir.
Katilimcilardan biri ise, renk korliiglinlin meslek hayatini dogrudan etkiledigini
belirterek, bu caligmanin kendisi i¢in olduk¢a anlamli ve degerli oldugunu

diisiindiigiinii, bu nedenle tasarimi son derece basarili buldugunu belirtmistir.
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Katilimet, “Daha 6nce de dedigim gibi, zorunlu oldugum
alanlarda renkleri siralamalarina gore aklimda tutuyorum,
1 Katilimet ornegin trafik 1siklarinda oldugu gibi. Ama onun disinda
evet, renklerin ¢ogunu fark edebildim. Renkler ton olarak
farkli olsa da kirmiz1 ve yesili bir renk olarak ayirt
edebildim” seklinde belirtmistir.

2 Katilimei Katilimci bu tiirden tasarimlarin hayatini
kolaylastirabilecegini diislindiiglinii belirtmistir.

3 Katilimei Katilimei, “Bence ¢ok da bir degisiklik olacagini
diisiinmiiyorum” seklinde belirtmistir.

Tablo 12. “Bu tiirden tasarimlarin olmasinin hayatinizi kolaylastirabilecegini

diisiiniiyor musunuz?”’

Katilimcilara yoneltilen 12. Soru “Bu tiirden tasarimlarin olmasinin
hayatimz1  kolaylastirabilecegini  diisiiniiyor = musunuz?”  Seklindeydi.
Katilimeilarin verdigi yanitlara goére Bir katilime1 hayatinda zorunlu oldugu alanlarda
renkleri hatirladiklar1 sirasina gore ezberledigini belirterek renk korlerine yonelik
tasarimdaki renkleri algiladigini ama hayatini kolaylastirabilecegini diistinmedigini
belirtmistir diger iki kullanici da bu gibi grafik tasarim {irlinlerinin hayatini

kolaylastirabilecegini diisiindiiglinii belirtmektedir.

Katilimcei, “Renk korlerini dikkate alarak daha fazla tasarim
yapilmasini destekliyorum. Renk tonlari, bu afislerdeki gibi
diizenlenerek uygulanabilir. Onun disinda yesil tonlar1 biraz
koyu ama evet, bu rengin yesil oldugunu tasarim sonrasinda
anlayabildim  seklinde belirtmistir.

1.Katilimci

Katilimci renk gegislerinin ¢ok oldugu tonlardaki olan
tasarimlarin renk korleri agisindan algilana bilirliginin az
2. Katilimet olacagini belirterek ton gegisinin az ve keskin oldugu
tasarimlarin renk korleri agisindan daha algilanabilir
oldugunu belirtmistir

Katilime1, “En ¢ok hangi renklere renk korliigli varsa, o
renkler lizerinden daha fazla grafik tasarim ¢alismasi

3.Katilimet yapilmali” seklinde belirtmistir.

Tablo 13. “Size gore renk korlerini dikkate alarak yapilan grafik tasarimlarda nelere

dikkat edilmeli?”
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Katilimecilara yoneltilen 13. Soru “Size gore renk korlerini dikkate alarak
yapilan grafik tasarimlarda nelere dikkat edilmeli?” Seklindeydi. Katilimcilarin
verdigi cevaplara gore bir katilimci bir rengin tonlarmi gosteren ¢aligsmalarin en az
yapilmasinin aradaki tiim renklerin renk korleri agisindan goriilmesinin zor oldugunu
belirterek tonlar arasinda gecisin az ve keskin oldugu tasarimlarin tercih edilmesinin
yararli olacagmi disiindiigiinii belirtmistir. Bir diger kullanic1 ise daha fazla renk
korlerini dikkate alarak diger renk korii gruplarina yonelik tasarim yapilmasini

Onermistir.



SONUC VE ONERILER

Sonuc¢

Lenticular baski yontemi ile hazirlanan afis tasarimlari deuteranomaly renk
korlerinden secilen drneklem grubu ile bireysel olarak goriismeler gergeklestirilmistir.
13 maddeden olusturulmus yar1 yapilandirilmis goriisme formundaki sorular
deuteranomaly renk korlerine yoneltilmis ve aliman cevaplarin yorumlanmasindan

hareketle asagidaki sonuglara varilmistir.

Deuteranomaly bireylere yonelik afis tasarimlarinda renk korlerinin yesil-
kirmiz1 renkleri gorebilmeleri i¢in kirmizi ve yesil rengin oldugundan daha koyu
tonlarda olmasi deuteranomaly bireylerce o rengi algilama oranmin arttirdig1 ortaya
¢ikmigtir. Bununla birlikte renk korleri Lenticular filtreler sayesinde kirmizi ve yesil

renkleri daha iyi bir sekilde algiladiklar1 sonuca varilmistir.

“Size gore renk korlerini dikkate alarak yapilan grafik tasarimlarda nelere
dikkat edilmeli?”” Sorusuna verilen yanitlardan yola ¢ikilarak bir katilimc1” renk
gecislerinin ¢ok oldugu tonlardaki olan tasarimlarda (Tonsiirton) renk korleri
acisindan algilana bilirliginin az olacagini belirterek ton gegisinin az ve keskin oldugu
tasarimlarin renk korleri acisindan daha algilanabilir oldugunu belirtmistir” citimlesi
ile Renk korlerine yonelik yapilan tasarimlarda tonlar arasinda gecislerin fazla oldugu
tasarimlar yapilmasi deuteranomaly renk korleri tarafindan renklerin fark edilmesinde
giicliik olusturdugu belirlenmistir. Tonlar arasinda keskin gecisli tasarimlar yapilmasi
halinde renk korlerinin renkleri algilamasinda olumlu yonde etki etti§i sonucuna

varilmistir.

Renk korlerini de dikkate alarak yapilmis olan bu tiir grafik tasarim
iirlinleriyle daha 6nce karsilastiniz mi1? sorusuna katilimeilarin tamami benzer yanitlar
vererek, daha Once bu nitelikte bir grafik tasarim iiriinliyle karsilagsmadiklarini
belirtmislerdir. Bir katiimcinin, renk korliigiiniin hayalindeki meslegi yapmasina
engel oldugunu belirterek bu calismayr kiymetli buldugunu ifade etmesi, tasarim

alaninda evrensel yaklasimlarin 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durum,
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yapilan ¢alismanin alandaki 6zgilinliigiinii ve renk korligii odakli tasarim agisindan bir

ilk olma niteligini ortaya koymaktadir.
Oneriler

Arastirma sonucunda, kirmizi ve yesil renklerin daha koyu ve doygun
tonlarda kullanilmasi, Deuteranomaly bireylerin bu renkleri daha rahat algilamalarini
saglamistir. Bu nedenle, 6zellikle bu iki rengin birlikte kullanildig: tasarimlarda, renk

kontrasti artirilarak algilanma orani arttirilabilir.

Lenticular baski, sayesinde farkli agilardan bakildiginda farkli goriintiiler
sunma Ozelligiyle, renk korliigii yasayan bireyler icin alternatif gorsel ¢oziimler
sunabilmektedir. Bu baski teknigi, 6zellikle egitim materyalleri, miize ve sergi afisleri,
kamuya yonelik bilgilendirme gorselleri gibi alanlarda daha yaygin kullanilarak daha

genis kesimlerin erisebilecegi evrensel tasarimlar meydana getirilebilir.

Bu caligma kapsaminda, Deuteranomaly (yesil renk korliigii) tiiriine sahip ti¢
katilimci ile yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak bireysel goriigmeler
gerceklestirilerek elde edilen veriler degerlendirilmistir. Smirli sayida katilimciyla
calisilmis olmasi, elde edilen bulgularin genellenebilirligini kisitlamaktadir. Yapilacak
baska calismalarda, daha genis katilime1 gruplar1 6rneklem olarak segilerek caligmanin
kapsamu1 genisletilebilir. Farkli renk korliigii tiirlerine yonelik tasarimlar yapilarak

sonugclari incelenebilir.
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EKLER
EK-1: Deuteranomaly Renk Korlerine Yonelik Yar: Yapilandirilmis Goriisme
Formu
GORUSME FORMU
1. Renk korliigiiniizii ilk ne zaman ve nasil fark ettiniz?

2. Giinliik hayatinizda hangi renkleri ayirt etmekte giicliik ¢ekiyorsunuz?

3. Tabela, kitap kapagi, afis vb. tasarimlarda kullanilan renkleri orijinalinde
oldugu gibi algilayamadiginiz i¢in sorun yasadiginiz oluyor mu?

4. Afiste yer alan nesneleri hangi renk goriiyorsunuz?

5. Afiste yer alan kelebekleri ne renk gortiyorsunuz?

6. Afis tasariminda kullanilan tipografik unsurlart ne renk goriiyorsunuz?

7. Afiste nesnelere ait renkler birbirinden yeterince ayirt edilebilir nitelikte mi?

8. Bu afis tasariminda degistirilmesini 6nereceginiz bir renk var m1?

9. Bu afis tasariminda degistirilmesini 6nereceginiz bir nesne var mi?

10.  Renk korlerini de dikkate alarak yapilmis olan bu tiir grafik tasarim
iriinleriyle daha dnce karsilastiniz mi1?

11.  Renk korlerini de dikkate alarak bu tiirden tasarimlarin yapilmasi hakkinda
neler diisiinliyorsunuz?

12.  Bu tiirden tasarimlarin olmasinin hayatinizi kolaylastirabilecegini diisiintiyor
musunuz?

13. Size gore renk korlerini dikkate alarak yapilan grafik tasarimlarda nelere

dikkat edilmeli?
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EK-2: Etik Beyam

Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Tez Yazim Kilavuzu’na uygun

olarak hazirladigim bu Tezde

¢ Tez icindeki butlin bilgi ve belgeleri akademik kurallar ¢ergevesinde elde

ettigimi,

o gorsel, isitsel ve yazilh bitin bilgi ve sonuglar bilimsel ahlak

kurallarina uygun olarak sundugumu,

o bagkalarinin eserlerinden yararlanilmasi durumunda ilgili

eserlere bilimsel normlara uygun olarak atifta bulundugumu,
o atifta bulundugum eserlerin bitiintini kaynak olarak gésterdigimi,
o kullanilan verilerde herhangi bir tahrifat yapmadigimi,

e bu Tezin herhangi bir bolimini bu Universitede veya baska bir

Giniversitede baska bir Tez calismasi olarak sunmadigimi,

beyan ederim.

11/06/2025.

(Imza) Aysegiil YILDIZ
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EK-3: Tez Orjinallik Raporu

AKDENIZ UNIVERSITESI

Giizel Sanatlar Enstitiisii
Tez Bashigi: RENK KORLERINE YONELIK EVRENSEL AFIS TASARIMI
Yukarida basligr verilen Tezimin tamami Turnitin adli intihal programi

araciligi ile Tez Danigmanim tarafindan kontrol edilmistir. (Tez 106, Tez 206, Tez 010

Formlar1) Kontrol sonucunda (kaynakca haric) asagidaki veriler elde edilmistir:

Raporlama | Sayfa |Karakter| Savunma | Benzerlik Gonderim
Tarihi Sayis1 | Sayisi Tarihi Orani (%) Numarasi
11/06/2025 107 117123 | 27/05/2025 %7 2696910664

Akdeniz Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisi Tez Orijinallik Raporu
Alinmasi ve Kullanilmas1 Uygulama Esaslari’n1 inceledim ve ¢aligmamin herhangi bir
intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda dogabilecek her tiirlii
hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru

oldugunu beyan ederim. (Tarih 11/06/2025)

Imza
Aysegiil YILDIZ
Ogrenci No: 202253013001
Anasanat/Anabilim Dali: GRAFIK ANASANAT DALI
Program (Isaretleyiniz)
Yiiksek Lisans Sanatta Yeterlik Doktora| Biitiinlesik Doktora
X
DANISMAN ONAYI
UYGUNDUR.

(Dog. Dr. Aydin ZOR)



