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ONSOZ

Lisans ve lisansiistii egitimim boyunca gerek ders donemimde gerekse tez
donemimde beni bilgisiyle, gayretiyle hi¢ yalniz birakmayan ¢aligmamin her
asamasinda akademik tecriibelerini benimle paylasan arastirmamin yiirlitilmesi ve
yaziya aktarilmasi sirasinda caligmama yol gosteren ve katkilarda bulunan degerli
damismanim Prof. Dr. Muhammet Emin EMIROGLU’na saygi ve tesekkiirlerimi
sunarim.

Tez ¢alismamin biiyiik bir boliimiinii kapsayan web tabanli program olusturuken kod
yazma kisminda bana yardimci olan yazilim miihendisligi 6grencisi Samet Eray
ERDEM’e tesekkiir ederim.

Hayatimin her doneminde oldugu gibi bu doneminde de tim sikintilar1 ve
mutluluklart benimle paylasan beni bu zamana getiren dedelerim Dursun
BAYRAKTAR, Kemal AYAN ve annemle babama tesekkiir ederim.

Son olarak tez calismam boyunca maddi ve manevi desteklerini bir an olsun
esirgemeyen anlayis ve destegi ile her an yanimda olan degerli esim Gencay

YUKSEL e tesekkiirii borg bilirim.

Betiil BAYRAKTAR YUKSEL
Elazig-2019
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OZET

Baglamalar su mihendisliginde yaygin olarak kullanilan ©6nemli hidrolik
yapilardandir. Baglamalar 6zellikle akarsu santrali tesislerinde ve sulama tesislerinde
sik kullanilmaktadir.

Bu calismada sabit baglamalarin tasarimi i¢in bir bilgisayar programi gelistirilmistir.
Geligtirilen program web tabanli bir uygulama olup herhangi bir browser (chrome, safari,
firefox) tizerinden erisim saglanarak kullanilabilme kolayligina sahiptir.

Program gelistirilirken Visual Studio Code metin editorii kullanilmistir. Diger metin
editorleri arasindan bu kodun tercih edilmesinin sebebi akilli kod tamamlama, kodu yeniden
yapilandirma ve ¢ok fazla eklenti destegi gibi birgok 6zelliginin bulunmasidir. Visual Studio
Code kullamlarak olusturulan sabit baglama tasariminda uygulamayr gelistirmek icin
Javascript, Html, css, bootstrap, chart js, python, numpy, matplotlib, flank, canvas, npm,
node.js, axios ve pycharm gibi bir¢ok teknoloji de kullanilmustir.

Hazirlanan yazilim egitim amagl olarak planlanmistir. Farkli segenekler igin sabit
baglama tasarimi, gelistirilen program sayesinde yapilabilmektedir. Programda biitiin
asamalar goriilebilmekte ve tasarim asamalar agiklamalardan takip edebilmektedir. Bu
calismada, programda bulunan butonlar ve bunlarin kullanim amagclari, uygulamanin
nasil calistirilacaglr sunulmaya calisilmistir. Bu tasarim i¢in grafikler kod yazilarak
olusturulmustur. Bu kodlarin grafige dokiilmesinde chart js, python, matplotlib
teknolojilerinden faydalanilmistir.  Gerektiginde kullaniciya grafikler hakkinda
acgiklamalar da verilmistir.

Program iki farkli katmandan olusmaktadir. Birinci katman is tabakasi (business
layer) olup, biitin mantiksal islemler ve matematiksel dongiiler burada
gerceklestirilmistir. Uygulamanin bu katmanindaki kodlarda basit matematiksel islemler
(dort islem) programlama dilinin kendi islevi igerisinde yapilirken kok ve bir sayinin
Usstinli alma gibi daha ileri matematiksel islemler i¢in Javascript’ in math.
kiitiiphanesinden yararlanilmistir. Ust diizey matematiksel islemler (2° veya 3°’den
denklem c¢o6zme, denklemin grafigini c¢izdirme) python, nunpy ve matplotlib
teknolojileri ile gergeklestirilmistir. Ikinci katman ise sunum tabakasidir (presentation
layer). Uygulamanin kullanic1 ile etkilesimi olan arayiiziin yapilandirildigi sunum
katmanidir. Sunum katmant ile is katmaninda hazir hale getirilen verilerin kullaniciya

gidecek olan goriiniimii belirlenerek uygulama tamamlanmis olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Baglama, Baglama Tasarimi, Visual Studio Code, Hidrolik Yap1
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SUMMARY
Computer Program Development for the Design of Diversion Weir

Weirs are important hydraulic structures commonly used in the water engineering.
Weirs are often used especially in river power plants and irrigation facilities.

In this study, a computer program has been developed for the design of diversion weir.
Developed program which is a web-based application has the ease of use by enabling the
access via any browser (chrome, safari, firefox).

Visual Studio Code text editor was used in the development of the program. Among other
text editors, this code has been preferred because it has many features, such as intelligent
code completion, code reconstruction, and lots of plug-in support. In order to develop the
application in diversion weir design using Visual Studio Code, many technologies such as
Javascript, HTML, css, bootstrap, chart js, python, numpy, matplotlib, flank, canvas, npm,
node.js, axios and pycharm have been used.

The programme was espicially for educational purposes. Design of diversion weir
for different options has been made through the developed program. All stages can be
presented and stages of design has been followed from the given explanations. In this
study, the buttons in the program and their intended use, how to run the program are
given. For this design, graphics have been created by writing code. Chart js, python,
matplotlib technologies are used in the graphing of these codes. The user is given
explanations about the graphics, when it is necessary.

The program consists of two different layers. The first layer is the business layer and
all logical operations and mathematical cycles are performed here. In the code in this
layer of the application, simple mathematical operations (four operations) are performed
within the function of the programming language itself, while Javascript. Library is
used for further mathematical operations such as taking the root and exponent of a
number. High-level mathematical operations (solving equations from 2nd or 3rd
degrees, plotting the equation) have been carried out using python, nunpy and
matplotlib technologies. The second layer is the presentation layer. Presentation layer is
the layer which is the user- application interface where user interacts with application.
With the presentation layer, the view of the data made ready in the business layer to the

user is determined and the application is completed

Keywords: Diversion weir, Weir design, Visual Studio Code, Hydraulic Structure
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1. GIRIS

Baglama bir akarsudan depolama yapilmadan suyun derlenmesi igin gerekli
kabarmay1 saglayarak istenilen seviyede ve arzu edilen miktarda su almay:1 saglayan
yapilardir. Baglamanin en temel amaci su seviyesini ylikseltmek olup insa edilen tesisin
maksat ve ihtiyacina gore yapilis amaclar1 degiskenlik gdsterebilir. Baglamalar sulama
tesisi, akarsu santralleri, akarsu ulasimi, meskiin bolge igme ve kullanma suyu temini
tesislerinde yaygin olarak kullanilmaktadir.

Cesitli baglama tipleri mevcuttur. Bunlari sabit baglama, hareketli baglama, karma
baglama, sifon baglama, lastik (kaucuk) baglama seklinde siralamak miimkiindiir.
Bunlar igerisinde en ¢ok tercih edilen tiir, sabit baglamadir. Hidrolik yap1 tasarimi
uzmanlik gerektiren bir konudur. Bu caligmada sabit baglamalarin egitim amagl olarak
tasarimi i¢in bir program gelistirilmistir.

Bu calismada program gelistirmek i¢in Visual Studio Code kullanilmistir. Bu tez
kapsaminda; uygulamanin nasil c¢alistirilacagi anlatilarak Visual Studio Code metin
editorii hazir duruma geldikten sonra new file butonuna tiklanip Javascript uzantili
dosya olusturulup kod yazma islemine baslanir. Bu kodlar herbir kullanicinin projesine
uygun olarak yazilmis olup her proje i¢in farkli ve dogru sonuglar elde edecek sekilde
diizenlenmistir. Kodlar yazilirken kullanilan veriler kullanicinin kendisine ait baglama
projesi foylinden alinmis olup hazirlanan projeye gore bazi veriler sabit tutulup bazi
verilerin ise kullanic1 tarafindan disaridan girilmesine miisaade edilmistir. Sabit
baglama tasarimindaki grafikler kod yazilarak olusturulmustur. Bu kodlarin grafige
dokiilmesinde chart js, python, matplotlib teknolojilerinden faydalanilmistir.

Egitim amacli hazirlanan arayiizler lisans ve lisansiistli egitiminde yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. Egitim amagli hazirlanan miihendislik ¢alismalarmin yayimlandigi
dergiler de mevcuttur. Ornek olarak; “Journal of Engineering Education”, “European
Journal of Engineering Education”, “Coputer Applications in Engineering Education”
ve “Engineering Education” gibi saygin dergileri saymak miimkiindiir.

Baglamalarin tiirlerini ve her bir tiirlin hidrolik karakteristiklerini gorsellerle
kullaniciya sunmak ve bu hidrolik yapilarin biitiin tasarim kriterlerini belirlemek
amaglanmaktadir. Bu c¢alisma kapsaminda bir sabit baglamanin tasarlanmasi Visual

Studio Code kullanilarak yapilmistir. Kullanict gerekli bilgileri girdikten sonra sabit



baglamanin tasarimini yapabilmektedir. Hazirlanan programin egitim amagli olarak
gelistirilmistir. Gelistirilen programin; su miithendisligi dalindaki lisans, yiiksek lisans,
doktora dgrencilerin egitiminde ve uygulamadaki gen¢ miihendislere yarar saglamasi

amagclanmustir.

1.1. Literatiir Ozeti

Hidrolik yapilarin tasariminda bilgisayar uygulamalart yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. Tasarim miihendisleri i¢in yazilimlar veya programlar kullanmak
zaman kazanimi agisindan ¢ok onemlidir.

Literatiirde hidrolik yapilarin tasarimi i¢in birgok paket yazilim ve programlar
gelistirilmistir. Asagida su kaynaklar1 problemlerinde bilgisayar uygulamalrina 6rnekler
verilmistir.

Cihangir (1993); Yandan aligh bir sulama yapisina sahip baglamanin 6n tasarimi i¢in
DWEIR isimli Q basic dilinde yazilmis bir program gelistirmistir. Bu ¢alisma bir
yiiksek lisans tezidir. Yaptigi programda sdz kaonusu yapini maliyetine de karar
verilmektedir. Yazar hazirladigi programin kolay ve esnek oldugunu ifade etmistir.
Chau ve Zhang (1995) igme suyu sebekelerinin hidrolik tasarimin1 MS Excel kullanarak
yapmislardir. Bu arayiiziin hem hidrolik tasarimcilar ve hem de egitim amaciyla
kullanilabilecegini belirtmislerdir. Yanmaz ve Ozaydin (2000) baglamalarin optimum
boyutlandirilmasi i¢in bir yaklasim onermislerdir. Gelistirdikleri programin kullanici
icin kolay anlasilir ve kullanilabilir oldugunu vurgulamislardir. Gelistirdikleri program
ile ilgili bir uygulamay1 hazirladiklar1 makalede vermislerdir. Turan (2004); yandan
alish bir baglamanin optimum tasarimi i¢in Visual Basic.Net programlama dilinde
yazilmis WINDWEIR isimli, Windows isletim sistemi altinda g¢alisan bir program
gelistirmistir. Yazar hazirladig1 programin gorsel icerikler ihtiva ettigini ve kullaniminin
kolay oldugunu ifade etmistir. Hazirlanan programda yapimin maliyeti de
hesaplanabilmektedir. Bu calisma bir yiiksek lisan tezidir. Yanmaz ve Turan (2005)
yandan alish bir sabit baglamanin hidrolik tasarimini bilgisayar destekli olarak
yapmiglardir. Wu (2007) su sebekelerindeki kagaklarin tespiti i¢in kural tabanli bir
uzman sistem gelistirmislerdir. Alimoglu vd. (2014) nehir tipi hidroelektrik tesislerin

bilgisayar destekli tasarimini yapmislardir. Bu tasarimda 6n planlama igin sabit



baglamanin boyutlandirmast da verilmistir. Brki¢ (2017) siirtiinme katsayisini tespit
etmek i¢in Colebrook Denkleminin ¢éziimiinii Excel’de yapmustir.

Yukaridaki c¢alismalar bakildiginda, hazirlanan programlarda amag¢ egitimde
kullanilmasi olmadigi goriilmektedir. Bu ¢alisma sabit baglamanin biitiin elemanlar1
tasarim kriterleri dikkate alinarak, biitlin asamalar kullaniciya Ogretilerek yapilmaya
calisilmigtir. Kullaniciya tasarim ve hesaplamalar hakkinda agiklamalar, gorseller
verilmektedir. Farkli segenekler i¢in ayr1 ayr1 yapilabilen tasarim egitim amacgli olarak
kullaniciya sunulmaktadir. Bu agilardan gelistirilen program literatiire ve egitime katki

koymak amacryla gelistirilmistir.



2. BAGLAMALARIN TASARIMI

Bir akarsudan, depolama yapilmadan suyun derlemesi igin gerekli kabarmayi
saglayarak istenilen seviyede ve arzu edilen miktarda su almay1 temin eden yapilara
baglama denir. Daha genis anlamda yardimci yapilari ile beraber ¢evirme yapilari olarak
da adlandirilmaktadir.

Baglamalarin esas amaci su seviyesi yiikselterek suyun cevrilmesini saglamaktir.
Ancak amaglari tesisin maksat ve ihtiyacina gore degismektedir. (Baban 1995; Erdem

2006)

2.1 Baglamalarin insa Amagclan

Baglamalarin yapim amaclar1 asagida 6zetlenmistir.
1) Hidroelektrik Tesisleri i¢in diisii elde etmek amaciyla baglamalar insa

edilmektedir (Ozbek, 2009). Sekil 2.1°de sematik olarak akarsu santrallarinin elemanlari

gosterilmistir.
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(a) (b)
Sekil 2.1. Akarsu  santrallart  i¢in  baglama  insa  ederek  diisii elde  edilmesi

(http://www.kimyamuhendisi.com)

2) Akarsu ulasimi icin gerekli derinligi saglamak (kiigiik gemilerin isletilmesi)
amaciyla baglamalar insa edilmektedir.

3) Yeralti sularini beslemek ve yiikseltmek amaciyla baglamalar inga edilmektedir.



4) Akarsuyun kendi kendini temizlemesine yardim etmek amaciyla baglamalar insa
edilmektedir.

5) Akarsu seviyesini ylikselterek arazinin sulanmasini saglamak ve akarsuyun
egimini toplamak suretiyle su kuvvetleri, sulama ve su getirme tesisleri i¢in isale kanali
boyunu kisaltmak amaciyla baglamalar insa edilmektedir.

6) Cok nadir de olsa akislar1 diizenlemek i¢inde kullanilmaktadirlar.
2.2 Baglamalarin Simiflandirilmasi

Baglamalar c¢esitli kriterlere gore simiflandirilabilir, bu siniflandirmalar alt

boliimlerdeki gibidir (Erkek ve Agi).
2.2.1 Baglamalarin Taskin Debisine Gore Simiflandirilmasi

a) Kiiciik Baglamalar: 100 yillik frekansh debisi 0-100 m®s arasinda olan
baglamalardir. Genellikle kapaklidir ve yanlarinda dolu savaklari vardir. (Qi00 < 100
m3/s)

b) Orta Baglamalar: 100 yillik frekansh debisi 100 — 500 m’/s arasinda olan
baglamalardir. Hareketli ve dolu govdelidirler. (100 < Qg0 < 500 m’ /s)

¢) Biiyiik Baglamalar: 100 yillik frekansh debisi 500 m’/s’den fazla olan
baglamalardir. (Qjoo > 100 m%/s)

2.2.2 Yapisal Tasarima Gore Siniflandirilmasi

Baglamalarin tipi belirlenirken dere yataginin durumu ve baglama ile su alinacak
tesisin maksat ve gereksinimi dikkate alinir. Genellikle baglamalar ii¢ tiptedir. Sekil

2.2°de baglama ¢esitlerine ait kesitler verilmistir.

a) Sabit (Dolu Govdeli) Baglamalar,

b) Hareketli Baglamalar,

¢) Karma (Kombine) Baglamalar,

d) Sisirilebilir lastik baglama (Rubber Dam),

e) Sifon Baglamalar.
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Sabit baglama Hareketli baglama

Sifon baglama

Sekil 2.2 Baglama ¢esitleri (Tuna, 1985)
2.3. Sabit (Dolu Govdeli) Baglamalar

Sabit baglamalar, genellikle suyun baglama govdesi Tlzerinden serbestce
savaklanmas1 esasina dayanan yapilardir (Sekil 2.3 (a).).Sabit baglama degismeyen
kretli sabit bir kabartma govdesinden ibarettir (Sekil 2.3 (b).). Sabit baglama, su
seviyesi degisiminin feyezan gegisinin ve birikintilerin herhangi bir zarara sebep

olmadig yerlerde kullamlir (Ozis, 1983).
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Sekil 2.3 (a). Sabit baglama tipik en kesidi (Ozis,1983)
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Sekil 2.3 (b). Sabit baglama tipik yerlesim plani (Ozis,1983)

Su seviyesini yiikseltmek icin Sekil 2.3 (c).’te goriildigli gibi nehir boyunca

dolusavak insa edilir (Tuna, 1985).
g

Sekil 2.3 (¢). Denizli-Baklan Ovasi Sulamasina ait Erenler Regiilatorii (dolu govdeli, mansaptan ve

membadan goriiniis) (Giirsoy, 2010)

2.4 Hareketli (Kapakl) Baglamalar

Memba su seviyesinin sabit tutulmasi ve diizenlenmesi veyahut akisin diizenlenmesi
i¢in kullanilir,

Sekil 2.4 te goriildigii gibi nehirde koprii ayaklari arasina insa edilen kapagin
indirilmesiyle su yiizeyindeki yiikseltinin artmasi saglanir. Bu tip baglamalar debi
dalgalanmalar1 durumunda akarsu su seviyesini kontrol altinda tutmaya yardimci olur.

Ayrica kapaklar membada biriken siiriintii malzemesinin kolayca yikanmasini saglar.



Ancak kapaklarin siirekli yiiksek dinamik etki altinda olmasi bazi problemlere sebep
olabilir. Bu da kapakli baglamalarin dezavantajidir, bu yiizden kapakli baglama
yapilirken detaylandirilmis arastirmalar dikkate alinmalidir (Sekl 2.5.).
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Sekil 2.5. Konya - Cumra Kisikyayla Regiilatorii - 1913  (kapakli regiilator) (mansaptan ve membadan
goriliniis) (Giirsoy, 2010)

Ayaklar arasinda aciklik bulunan ve ayaklarin iizerinde kapaklarin hareket ettigi
yuvalarin bulundugu baglama tiirtidiir. Menba tarafindaki su seviyesi kapaklar
sayesinde istenilen katta tutulur. Taskin sirasinda kapaklar agilarak bolgenin zarar
gormesi engellenir (Tuna, 1985; Erkek ve Agiralioglu 2013).

Kapakli baglamalar kat1 maddelerin (buz, ylizen cisim) ve siiriintii malzemelerinin
mansaba aktarilmasini kolaylastirir (Berkiin, 2005).

Hareketli Baglama Yap1 Elemanlar (Sekil 2.6.):
1) Kapaklar,
2) Orta ayaklar,
3) Kenar ayaklar,



4) Diisiim yatagi,
5) Tas dolgu (Anrosman),

6) Sizdirmazlik yapilar1 (Palplans, saplama duvari, memba Ortiisii).
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VAR RVINLV,
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» \
Anrogman Byl I
(a) Plan
g I_I'"l“l o 77 7 7 7 o
(b) B-B Kesiti
Kalduma Tochizan

D/ Servis Koprisy

EEEE ! | v THll -
DN LA s o wrmrssord P
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(c) A-A Kesiti

Sekil 2.6. Hareketli baglama plan ve kesitleri



2.5 Karma Baglamalar

Bu tip baglamalar dolusavakli ve kapakli baglamalarin birlesimiyle olan baglamalardir.

2.6 Sisirilebilir Lastik Baglamalar (Rubber Dam)

Yayvan ve genis akarsu yataklarinda, ¢ok biiylik taskin debilerine maruz kalan
akarsularin iizerinde, maksimum ve minimum debiler arasindaki farkin biiyiik oldugu
durumlarda yogun siiriintii malzemesi ve riisup tasityan akarsularda, akarsularin denize
dokiildiigl yerlerde yataklarin dogal sartlar1 korunarak otomatik ve/veya maniiel isletme

imkan1 saglayabilen lastik savakli regiilatorlerin projelendirilmesi uygundur (Sekil

2.7(a)., Sekil 2.7(b)., Sekil 2.8., Sekil 2.9.).

Sekil 2.7(a). Lastik baglama (Giirsoy, 2010)
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Sekil 2.7(b). Lastik baglama (baraj) enkesidi

Sekil 2.8. Lastik savakli regiilator (mansaptan goriiniis) (Giirsoy, 2010)
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Sekil 2.9. Asagi Biiylik Menderes Nehri {izerindeki lastik savakli regiilator (isletme halinde) (Giirsoy,
2010)

2.7 Sifon Baglamalar

Sabit baglamalar gibi hareketli kapaklara sahip olmalari su seviyesinin
diizenlenmesinde kullanilir. Bu baglama tipinde feyezan veya debi sifonlar ile
savaklanir, sifon savaklar memba su seviyesini miimkiin oldugu kadar sabit tutar (Sekil

2.10.).

Sekil 2.10. Gonen Regiilatorii (mansaptan ve membadan goriiniis) (Giirsoy, 2010)

2.8. Mansap Su Seviyesine Gore Siniflandirilmasi

Baglamalar mansap su seviyesi ile kret kotunun yiikseklik durumuna goére batmis ve

serbest akimli baglama olarak ikiye ayrilir.
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a) Batms Akimh Baglama
Baglama kret kotu mansap su seviyesinin altinda ise batmis baglama adi verilir

(Sekil 2.11.).

Vi
] —~———¥

Kret kotu
e

Sekil 2.11. Batmig akimli baglama

a) Serbest Akimh Baglama
Baglama kret kotu mansap su yiiksekliginin iizerinde ise serbest akimli baglama

olarak tanimlanir (Sekil 2.12.), (DSI, 1988).
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Sekil 2.12. Serbest akiml1 baglama
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2.9. Baglamalarda Yap:1 Elemanlar

Cevre Duvarlar: veya Seddeleri: Menba ve mansap duvarlar1 veya seddeleri diye
ikiye ayrilirlar. Yapiyr planda siirlayip beton veya betonarme istinat duvari olarak
calisirlar. Max su kotundan daha yliksekte yapilip suyun cevreye zarar vermesini
engellerler (Sekil 2.13.).

Dolu Govde veya Kapah Kisim: Bir ¢evirme ve kabartma yapisidir. Ciinki
istenilen miktarda suyu toplayip, kabartip istenilen kotta prize (su alma yapisina) iletir.
Govde denilen sabit yap1 veya hareketli baglamalarda kapaklarla kabartma yapilir.
Ayrica dolu govde ve kapaklar savaklama yapisi gorevini goriir. Akarsuda ¢ok fazla kati
madde varsa savak sirt1 tag kaplanabilir veya bu kismin agregasi 6zel graniilometri ile
belirlenir. Savak sirt1 ¢elik levha ile kuvvetlendirilip savak boyu da i¢i dolu govde, egik
kirik veya egri bigimde diizenlenerek uzatilabilir (Sekil 2.13.).

Cakil Gecidi ve Ayirma Duvari: Baglamanin menba kisminda biriken kati
maddeleri temizlemek amaciyla yapilmaktadir. Cakil gegitleri siiriintii maddelerini
tutarak su alma agzina temiz su iletilmesini saglar. Genislikleri 2 — 6 m olrak segilir.
Govde yiiksekligi 2,5 m den fazla alanlarda cakil gecitlerine dalgi¢ perde yapilmasi
ekonomik agidan kar saglar. Genisligi 50 m den fazla olan sabit baglamalarda cift tarafl
cakil gecidi yapilmasi onerilir (Sekil 2.13.).

Diisiit Havuzu (Enerji Kirictr Havuz) : Mansap tarafinda akimin sel rejiminden
nehir rejimine gecisinde meydana gelen hidrolik sigrama suyun enerjisinin ¢evrinti ile
kirilmasini saglayip yatak tabaninin oyulmasi ve asinmasi onler. Diigii havuzu i¢in kaya,
kum ve c¢akil iyi zemin olusturur, Oyle ki gecirimsiz zeminlerde diisii havuzu
yapilmayabilir (Sekil 2.13.).

Anrosman (Tas Kaplama) : Disii havuzunda kirllamayan enerjinin yatagi
asindirmasmi  Onlemek amaciyla yapilir. Mansap parafuyunun taban kotundan
baglanarak yapilir (Sekil 2.13.). En az 10 m olarak yapilir derinligi 75 cm yapilir.

Memba Blanketi ve Parafuylar: Baglamadaki su kot farkliliklarindan dolay1 sizma
zemindeki ince tanelerin yikanmasina neden oldugu i¢in zamanla borulanma meydana
gelir. Bu nedenle zemin gogebilir sizma boyunu artirip alttan kaldirmay ve borulanmay1
6nlemek igin memba blanketi ve parafuylar yapilir. Memba blanketi 5 x 5 m* ‘lik anolar
halinde dokiiliip sizmay1 6nlemek icin derzler lastik cantali ve sasirtmali olarak yapilir.

Plaklarin kalinligi min 30 cm olmali ki iyi bir sikistirma elde edilsin.
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Parafuylar blanketin memba tarafinda ve gerekli ise diisii havuzu tarafinda zemine

gomiilmiis diisey duvarlardir (Sekil 2.13.).
2.10. Su Alma Yapisi Elemanlari

a) Cevre Duvarlari: Su alma agzindan suyun tasmasmi engeller. Istinat duvar
olarak ¢alisir (Sekil 2.13.).

b) Priz Giris Yapisi: Kanala su verilen kisimdir. Giris kism1 ayakli ve kapaklidir.
yukarida yapilmalidir. Giris kismindaki orta ayaklar arasina yerlestirilmis kapaklarin
acilmasi ile su aliir. Kapagin 6niinde dalgic perdesi vardir. Dalgi¢c perdelerde yiizen
maddelerin igeri girmesi engellendigi gibi kapak boyutlarinda kiiciik tutulmus olur.
Yiizen maddenin gegisini onlemek i¢in kapagin 6niine 1zgara da konulabilir (DSI,

1977).

2
Izgaralar kalin, ince ve elektrikli olmak {izere ii¢ cesittir. Izgara yiik kayb1 H = kz'—‘;

formiilityle hesaplanir. Burada k 1zgara bi¢cimine cubuk kalinligina araligina ve egim
acisina bagli bir katsayidir. Izgara araliklarinin kiigiilmesi kati madde agisindan iyidir
ama yiik kaybini artirir. Elektrikli 1zgaralar su canlilarinin gegisini engeller.
Baglama akarsuyun kivrimli kisminda yapilacaksa ve priz tek tarafta olacaksa priz
kivrimin dis kismina konulur. Boylece daha temiz su alinmig olur.
Prizin iki taraftada olmadig1 durumlarda dolu govde iizerine 1zgara yapilarak su direkt
olarak kanala aktarilir (Sekil 2.13.).

¢) Cokeltim Havuzu: Gerekli tiim tedbirlere ragmen prizden gecebilen ¢okeltim
malzemelerinin biriktirilmesini saglar. Kesitleri didortgen seklinde olan bu havuzlarin
derinlikleri fazladir. C6ken maddelerin kanala gegisini engellemek i¢in havuz sonuna
esikler yapilir (Sekil 2.13.).

d) Yikama Kanal: Bosalim ya da desarj kanali da denir. Cokeltim havuzunu
temizlemek amaciyla insa edilir (Sekil 2.13.).

e) Ana Kanal Giris Yapisi: Gerekli durumlarda yapilir. Priz giris yapisina benzer

ana kanal i¢in su ve ¢okelti maddesi kontroliinii saglar.
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2.11 Dolu Govdeli Baglamalarin Hidrolik Hesaplar:

Baglama Kret Kotunun Tayini

Kret kotunun belirlenebilmesi i¢in kabartma kotunun bilinmesi gerekir (Sekil 2.14.).

K. Kotu

Nihai Kot

Akarsu
Enkesizi

Sekil 2.14. Kabartma kotu

Kabartma Kotu = Nihai kot + hjs + > his + Y hy 2.1

h;s= Isale kanali akim yiisekligi
> hj = isale kanalindaki toplam kayip miktari
> hy = Su alma tesisindeki toplam kayip

Ihtiyag debisinin kanalma almmasinda min debilerde kritik durum meydana

geldiginden kret kotunun belirlenmesinde iki durum s6z konusu olmaktadir.

I. Durum
Qmin < Qjis oldugu durumda baglama iizerinden su asmayacagindan:
Kret Kotu = Kabartma Kotu + 0.1 alinarak emniyetli olacak sekilde dikkate

alinmaktadir.

I1. Durum
Qmin > Qis oldugu durumda Q’,in debi biiyiikliiglinde baglamanin iizerinden su asar.
Q’min = Qmin — Qis baglama kret kotu kabartma kotudan savak yiikii ¢ikarilarak

bulunur.
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, 2
Q' min = 3 W i 2ghmin (2.2)

h .= : (BQ,min )2
min 2|.lb (—zg

Kret kotu = Kabartma kotu - hy;, 2.4)

Burada hy,;, = Savak yiikiinii gosterir.
2.12. Baglama Genisligi (Kret Uzunlugunun) Bulunmasi

Baglama genisligi dogrudan maliyeti etkiledigi icin kisa tutulma istenir. Kisa
tutulmas1 da savak yiikiiniin artirilmasiyla miimkiindiir. Savak yiikiiniin artirilmasi
durumunda debinin enerjisi fazla olacagi icin mansaptaki oyulmalar ve taban su basinct
artar. Bu sebeple birim genislikten gegen debinin diisiim yatagindaki hiz1 max 15 m/s
olacak sekilde belirlenmelidir.

Sabit baglamalarin uzunlugu tahmini olarak birim genislikten gegen debinin q = 5
m’/s.m olacak sekilde belirlenebilir. Biiyiik taskin debisi olan akarsularda bu deger esas
alindiginda sabit baglama genisligi ¢ok biiylik c¢ikacagindan o6zellikle baraj dolu
savaklarinda 20 — 30 m’/s.m gibi ¢ok biiyiik birim debilere miisaade etmek zorunda
kalinir. Bu durumda asagidaki ¢éziimler uygulanir.

1) Uygun zemin sartlarinda tagkin esnasinda 8 — 10 m varan savak yiiklerine
miisaade etmek

2) Dolu govde tepesinde kapaklar 6ngérmek

3) Sabit baglama yerine hareketli baglama se¢mek (Agiralioglu, Erkek, 2013)

Baglama uzunlugu baslangigta cakil ge¢idi ve diger yaptirimlar da dahil olmak {izere
akarsu yataginda fazla bir daralma veya genisleme yapmayacak sekilde secilmelidir.
Prensip olarak baglama uzunlugu buz yigilmalarin1 ve erozyonu dnlemek i¢in akarsu
yatagi genisliginin 0,5 - 0,6 katindan daha kii¢ciik olmamalidir. (Agiralioglu, Erkek,
2013)

Sabit baglamalarda cakil gecidi lizerine yapilan servis kopriisii ayaklar1 ve kenar
ayaklar1 akim c¢izgilerinde bir biiziilmeye sebep olur. Bu yiizden etkili baglama tepe

uzunlugu asagidaki formiille bulunur.
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B. =b—2(nKy + K,)h (2.5)
Burada: B . = Etkili baglama tepe uzunlugu
b = Ayaklar arasindaki toplam baglama tepe uzunlugu
n = Orta ayak adedi
Ko = Orta ayaklarin biiziilme katsayis1 (Yuvarlak baslikli ayaklarda 0,035 — 0,01
dikdortgen kesitli ayaklarda 0,1, sivri uglularda 0,00 olarak alinir.)
K, = Kenar ayaklarin biiziilme katsayis1 (0,00 ile 0,2 arasinda degisir, genellikle Ky in
2,5 kat1 alinar.

h = Savak iizerindeki su yiikiidiir.
2.13 Savak Kapasitesi

1. Serbest Akim Durumu

Sabit baglama lizerinden savaklanan debi asagidaki formiille bulunur (Sentiirk, 1988).

Q= %-”-b-m

Q = Toplam debi

() - (] =

p = Savak katsayisi

b = Baglama net uzunlugu
Vo = Yaklasim hiz1

h = Savak ytikii

g = Yercekim ivmesi

2
(Z—Og) savak yiikiine gore ¢ok kii¢iik oldugundan ihmal edilir.

2 3
Q =§.u.b.1/2g.h2 2.7)
esitligi elde edilir.
1. Batmis Akim durumu

Batmis akim durumunda savaklarin su miktar1 orifis ve serbest akim formiilleri

kullanilarak hesaplanir.
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3 3

Yaklasim hizi ihmal edilirse

3
Q=0,+0Q, = gul.b.,/Zg.hz + uy.ab. [2gh (2.9)
Kret sekli ve akim durumuna gore p; ve p, savak katsayilart Tablo 2.1.” deki gibi

secilir.

Tablo 2.1. u, ve u, savak katsayilari (Erkek ve Agiralioglu, 2013)

Batmamis
Kret Sekli Batmis Akim p; = p,
Akim ()

0,47-0,51

0,50-0,55

0,65-0,73 1 2 3 4

0,64 0,64 0,63 0,64 0,67

(\ 0,75 0,75 0,74 0,77 0,81

0,79 0,79 0,78 0,81 0,86

2.14. Cakil Gegidi

Cakil gecitlerinde biiyiik kapaklar yliksek maliyetli oldugundan 3 — 3,5 m
genisliginde yapilmasi daha uygun olur. Cakil gecitleri dolu gévdeden gido duvar ile
ayrilir. Siirlintii malzemesinin ¢ok oldugu akarsularda ¢akil gec¢idinin ebatlarini artirmak
yerine birden fazla ¢akil gecidi inga etmek daha uygundur. Yiiksekligi 2,5 m ye kadar
olan baglamalardaki cakil gecitlerine baglama yiiksekligi kadar kapak yapilir. Daha
yiiksek baglamalarda ise kapak ile dalgi¢ perde yapilmasi igletme ve ekonomi agisindan

daha avantajhdir.
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1.

Dalgi¢ Perdesiz Cakil Gecidi

Dalgic perdesiz cakil gegitlerinde kapagin tam agilmasi durumunda akim batmis akima

benzer olacagi i¢in batmig savak formiilii kullanilir (Tuna, 1985).

2.

Q=0,+0;
2 3 3
Q=3.u b.\[2g. [(h1+ha)§ — haf] + u.b.ay2gh,

vé
h, =—=0 almirsa
29

3
Q =2.u.b.\J2g.h + p.b.a\[2gh, (2.10)
i = 0,65 alinabilir.

Dalgi¢ Perdeli Cakil Geg¢idi

Dalgi¢ perde olmas1 halinde akim orifisteki akim gibi olacagi i¢in batmis ve batmamis

duruma gore hesaplanir (Tablo 2.2).

a<0,2 h olmasi durumunda

Q=uwub.a2gh (2.11)

a >0,2 h olmas1 durumunda

Q=2 pb.\2g. <h§ E hf) 2.12)

b = Cakil gecidinin net genisligi

u

= Orifis katsayis1 0,65 — 0,70 arasinda alinir.

Tablo 2.2 Orifis katsayis1 degerleri (Tuna, 1985)

a/b 0 0.5 1 2

n 0.678 0.64 0.582 0.438
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2.15. Hidrolik Profilin Tayini

Sabit baglamalarda hidrolik profil, dolu gévdenin iizerinden asan su sekline uygun
olmalidir. Bu nedenle akimin, havalandirilmis su napinin keskin kenarli bir savaktan
gecerken olusturdugu alt yiizeyinin sekline uygun olarak projelendirilir (Sekil 2.15.).
Nap alt yiizeyinin dolu govde oldugu disiiniilerek hidrolik profil elde edilir
(Erkek ve Agiralioglu, 2013).

2 —=

- _5 Yo~ Nap iist
o I
= ¥
Nap alt
hq
A 4 n X

|

|

>l |
70

!

o0 e
20 10 0 1.0 2.0 30 4.0

swl

Sekil 2.15. Keskin kenarli savak iizerindeki akim (Erkek ve Agiralioglu, 2013)
Hidrolik profil kiigiik debideki savak yiikiine gore belirlenirse daha biiylik debi

geldigi zaman baglama iizerinden gecen akim ileriye dogru kayar. Bu nedenle hidrolik

profilin yiizeyi ile su napinin alt yiizeyi arasinda vakum olusacag i¢in beton yilizeyinde
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delikler olusur. (Kavitasyonu onlemek icin hidrolik profilin tayini max debideki su
napinin alt yiizeyine gore belirlenir.

Creager h =1 m savak yilikii i¢in olusan su napmin alt ve st yiizeylerinin
koordinatlarim1 belirlemistir. (Tablo 2.3) 1 m den biiyiik savak yiikleri i¢in Creager
tablosu kullanarak hem x hem de y degerleri proje savak yiikii ile ¢carpilir hidrolik profil

tayin edilir.

Tablo 2.3. Creager profiline gore alt ve iist nap degerleri

M y2 yi y2

b (Nap alt1) (Nap {istii) b (Nap alt1) (Nap tistii)
0.00 0.126 -0.831 1.40 0.590 -0.030
0.10 0.036 -0.803 1.70 0.920 0.305
0.20 0.007 -0.772 2.00 1.315 0.693
0.30 0.000 -0.740 2.50 2.100 1.500
0.40 0.007 -0.702 3.10 3.110 2.500
0.60 0.063 -0.620 3.50 4.260 3.660
0.80 0.153 -0.511 4.00 5.610 5.000
1.00 0.267 -0.380 4.50 7.150 6.540
1.20 0.410 -0.219

Hidrolik profilin bulunmasinda asagidaki baginti da kullanilabilir.

y = k.hy ™ x"
k =0.461-0.556
n=18-2
Creagerde
k=0.47

n = 1.8 dir.

Uygulamada ogee hidrolik profili kullanilir (Sekil 2.16.)
Ogee hidrolik profili i¢in hﬂ > 0.5
0
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0,5

a

w = Baglama yiiksekligi

2
hyo =h+ Z—"g olmak iizere savak proje yiikii

P X

Y=0.50n"%x"%

I',=0,50h,
,=0,20h,

14=0.04h,
a=0.175h

b=0.276h
¢=0.282h_

v

y

Sekil 2.16. Ogee hidrolik profili (Erkek ve Agiralioglu, 2013)

2.16. Diisii Havuzlu Hesaplar

Dolu govdeli ve hareketli baglamalardaki akim menbadan mansaba gecerken sel
rejimindedir. Sel rejimindeki akimlarin hizi ¢ok yliksektir. Mansab kismindaki akim
siirekli sel rejiminde devam etmez. Nehir rejimine gecis olur. Bu ge¢is sirasinda
hidrolik sicrama meydana gelir. Hidrolik sigrama baglamanin taban ve kiyilarinda
oyulmalara (borulanma) sebep olur. Baglamalarin mansabinda meydana gelecek
oyulmalar1 engellemek icin diisii havuzu (enerji kirict havuz) insa edilir. Boylece
akimin enerjisi soniimlenir.

h; = Hidrolik sigramadan 6nceki su derenligi

h, = Hidrolik sigramadan sonraki su derinligi

h; = Mansabdaki su derinligi (Hassas anahtar egrisinden bulunur)
h = Kabarma yiiksekligi

ag = Disili havuzu derinligi
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Dolu govdeli baglamalarda Sekil 2.17°deki a ile 1 kesitleri arasinda Bernoulli denklemi

uygulanarak bulunur.
2
z+p+h+H0=h1+‘2’—1g+AH (2.13)

z = Karsilastirma diizlemine olan uzaklik
Hy=h+ g = Kretten itibaren enerji yliksekligi
Vo = Suyun dolu govdeye yaklagim hizi
AH = Enerji kayb1 = 0.1%
v, =% (2.14)

B = Dolu goévde genisligi

hy= h; ile h, arasinda implus momentum teoremine gore asagidaki formiile gére

belirlenir.
h 1
=3 [VBFrz+1] -1 (2.15)
V.
Fr = L

vIahy
Yukaridaki formiillere dayanarak sel rejimi olabilmesi i¢in h;<hy, olacak sekilde

deneme yanilma yontemiyle ile h; bulunur. Daha sonra (3) formiiliinde yerine yazilarak

h, bulunur.

Bir baglamada hidrolik sicrama ii¢ sekilde olusabilir, bunlar asagidaki sekillerdeki
gibidir.
h; = Sigramadan sonraki derinlik

h; = Mansap suyu derinligi

Baglamalarda akim tipine gore sigramanin meydana gelip gelmeyecegi belirlenir.

Fr =1 ise kritik akim (V = Vi, h=hy, = : ’QQ;

Fr > 1 ise sel rejimi (V > Vi, h < hy,)
Fr <1 ise nehir rejimi (V < Vi, h <hy,)

Fr > 1 ise sigcrama meydana gelir diger durumlarda sigrama meydana gelmez.

25



1. Durum h; = h; oldugu zaman hidrolik sigrama baglamanin 6niinde olur.

h; = h; oldugu durum en iyi durumdur.

2.Durum hy < hs batmis sigrama durumudur. 1. Duruma goére sicrama daha onde
gergeklesir.

3.Durum h; > h; olmasi halinde akim hidrolik sigrama i¢in gerekli su ytliksekligini  hj
degerini bulamadig i¢in yeterli bir h;’ derinliginin hasil olacagi yere devam eder. h, =
hs sart1 gergeklestigi zaman hidrolik sigrama meydana gelir. (Ozbek, 1987)

3.duruma gore enerjinin soniimlenebilmesi i¢in diisii havuzu derinligi a = h, — hs kadar
olmalidir.

a degerinin belirlenebilmesi i¢in asagidaki yol izlenir. Ilk olarak tahmini derinlikte (a)
diisii havuzu kabul edilir. 1 esitliginde tatonmanla h; < hy, olacak sekilde h; bulunur, 3
esitliginden h, bulunur.

h, —hs =a ..... degerini verirse ilk secilen derinlik uygun olur. Deger farkl: ise yeni bir a
kabul edilerek yukaridaki islemler tekrarlanir. Max hava derinligi 5 farkli debi igin
islem yapilarak bulunur. Cok karisik olan bu islemler yerine bazi hazir tablo ve

grafiklerden h; ve h; tayin edilebilir.
2.16. Diisiit Havuzu Boyunun Bulunmasi (Hidrolik Sicrama Uzunlugu)

Diisii havuzunun boyu bulunurken hidrolik sicramanin uzunlugu dikkate alinir.

Bunun i¢in Fr sayis1 kullanilir.

V. .. .. . .
Fr = —== sonucuna gore havuz tipi belirlenir.

vghi

Fr > 2,5 ise radye tipi havuz yapilir.
2,5<Fr<4,5i¢in Tip I
Fr>45 V;<15m/s igin Tip Il

Fr>45 V;>15m/sigin  Tip III

Sicrama uzunlugu L/h, — Fr; arasinda cizilen grafiklerden secilir. Sigrama uzunlugu

veya diislim yatagi uzunlugu formiillerinden bazilar1 asagidaki gibidir.
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Bakmateff :Lp=5(h, — hy) Serbest diisiim yatagi uzunlugu

Brodly Peterka :Lp=6.13h; Serbest diisiim yatagi uzunlugu
Kazeny :Lp = ghi(Fr; — 1.57) Sigrama uzunlugu
Safranez :Lp = 6hFr; Serbest diisiim havuzu uzunlugu
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3. SABIT BAGLAMA TASARIMI iCiN PROGRAM GELISTiRiLIRKEN
KULLANILAN TEKNOLOJILER

Bu calisma kapsaminda program gelistirilirken asagidaki teknolojiler kullanilmistir.

JavaScript: Yaygin olarak web tarayicilarinda kullanilan etkili bir programlama dilidir.
JavaScript kullanilarak yazilan istemci tarafi betikler ile tarayicinin kullaniciyla
etkilesimi sirasinda tarayicinin kontrolii asenkron sekilde sunucu ile iletisime gegilmesi,
web sayfasinin igeriginin degistirilmesi gibi gorevler saglanir. JavaScript, Node.js vb
platformlar sayesinde sunucu tarafinda da stkca  kullanilmaktadir

(https://tr.wikipedia.org/wiki/JavaScript).

Html: Hiper Metin Isaretleme Dili (Ingilizce Hypertext Markup Language, ksc. HTML)
web  sayfalarimi  olusturmak amaciyla kullanilan  standart metin  isaretleme
dili HTML’dir. Bu bir programlama dili olarak ifade edilemez ¢iinkiit HTML kodlariyla
tek basina calisan bir program yapilamaz. Ancak Hiper Metin Isaretleme Dilini
yorumlayabilen ve c¢alisabilen programlar yazilabilir. Programlama dili olarak
tanimlanamamasinin sebebi tam olarak budur. Esas amaci video, goriintli, yazi gibi
farkli verileri ve bunlardan olusan sayfalar1 birbirine kolayca baglamak, bunlarin yan
sira bahsi gecen sayfalarin web tarayicisi yazilimlari tarafindan dogru bir sekilde
goriintiilenmesi igin liizumlu kurallar1 saptamaktir. Hiper Metin Isaretleme Dilini
kodunu web tarayicilart okur, gorsel hale doniistiiriir ve yorumlar bu yiizden aym
HTML kodunun c¢esitli tarayicilarda cesitli sonu¢ vermesi ihtimali yiiksektir (Tim
Berners-Lee, "Information Management: A Proposal." CERN (March 1989, May
1990).

Css (Cascading Style Sheets): (Basamakli Bi¢im Sayfalar1 ya da Basamakli Stil
Sablonlar1 olarak bilinen ksc. CSS’dir). HTML'e ek olarak format bi¢cimlendirme ve
metin alaninda ekstra olanaklar saglayan bir web teknolojisidir. Internet sayfalar1 icin
kabul goren sablonlar olusturma imkani sagladigi gibi, bagimsiz olarak harflerin stilini,
yani yazi tipi, renk, biiyiiklik gibi 6zelliklerini degistirmek amaciylada kullanilabilir.

Css’in en etkili 6zelligi kullanimindaki esnekliktir.


http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvV2ViX3RhcmF5JUM0JUIxYyVDNCVCMXMlQzQlQjE
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwc3RlbWNpX3RhcmFmJUM0JUIxX2JldGlr
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSHlwZXJ0ZXh0
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwJUM1JTlGYXJldGxlbWVfZGlsaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwbmdpbGl6Y2U
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwJUM1JTlGYXJldGxlbWVfZGlsaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwJUM1JTlGYXJldGxlbWVfZGlsaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSHlwZXJ0ZXh0
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwJUM1JTlGYXJldGxlbWVfZGlsaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvV2ViX3RhcmF5JUM0JUIxYyVDNCVCMXMlQzQlQjE
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSHlwZXJ0ZXh0
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwJUM1JTlGYXJldGxlbWVfZGlsaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvV2ViX3RhcmF5JUM0JUIxYyVDNCVCMXMlQzQlQjE
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSFRNTA
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvV2Vi
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvJUM0JUIwbnRlcm5ldA
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvUmVuaw

(http://www.wikizero.biz/index.php?g=aHROcHM
6Lv90ci53aWitpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ2FzY2FkaW5nX1NeWxIX1NoZWV0cw).

Bootstrap: Twitter Bootstrap (ksc. Bootstrap): A¢ik kaynak kodlu, web sayfalari ya da
uygulamalar1 gelistirmek amaciyla kullanilabilecek araglarin tiimii ve Onyliz ¢atisi.
Bootstrap, web sayfalar1 ya da wuygulamalarinda kullanimi saglanacak, CSS
ve HTML tabanli tasarim sablonlarini kapsar. Bu sablonlar navigasyon ¢ubugu, form,
buton vb arayliz bilesenleri olusturulurken kullanilabilmektedir. Temmuz 2015’den
itibaren Bootstrap, Github lizerinde yaklasik 83 binin {izerinde "star" ve 33 binin
tizerinde "fork" sayilarina eriserek, sitenin en ¢ok taninan projelerinden biri olmustur.
(http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHROcHM61L.y90ci53aWtpcGVkaWEub3Jnl.3d
pa2kvOm9vdHNOcmFwXyjDtmS5w7x6X80nY XTEsXPEsSk).

Chart. js: Grafikler cizmek amactyla kullanilan bir javascript kiitiiphanesidir.

Python: Nesne yonelimli, birimsel (modiiler), yorumlamali ve etkilesimli yiiksek
seviyeli programlama dili olarak bilinir. Girintilere bagli basit sézdizimi, dilin
Ogrenilmesini ayni zamanda akilda kalmasini kolaylastirir. Bu 6zellik ona s6z diziminin
ayrintilariyla zaman kaybetmeden programlama yapabilmeyi saglayan bir dil olma
0zelligi imkani sunar.

Modiiler yapisi, smnif dizgesini ve her gesit veri alan girisini destekler. Neredeyse her
tirlii platformda calisabilmektedir (Windows, Unix, Linux, Mac, , Amiga, Symbian).
Python kullanilarak sistem, ag, web, uygulama ve veritabani yazilimi programlama gibi
cesitli alanlarda yazilim gelistirebilir. Biiylik yazilimlarin ¢abuk bir sekilde prototiplerinin
olusturulmasi ve kullanimm denenmesi gerektigi zamanlarda da C veya C++ gibi dillere

tercih edilir. (https://docs.python.org/3/fag/general.htm).

NumPy: Python programlama dili i¢in bir koleksiyondur, biiyiik, matrisler ve c¢ok
boyutlu diziler i¢in destek saglar. Bu dizilerde calisacak biiylik bir iist diizey
matematiksel islev kiitliphanesi sunar.(http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHROcH

M6Ly91bi53aWtpcGVkaWEub3Jnl.3dpa2kvTn VtUHK).

32


http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM%206Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ2FzY2FkaW5nX1NeWxlX1NoZWV0cw
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM%206Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ2FzY2FkaW5nX1NeWxlX1NoZWV0cw
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQSVDMyVBNyVDNCVCMWtfa2F5bmFrX2tvZGx1
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ1NT
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvSFRNTA
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvR2l0aHVi
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQm9vdHN0cmFwXyjDtm55w7x6X8OnYXTEsXPEsSk
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQm9vdHN0cmFwXyjDtm55w7x6X8OnYXTEsXPEsSk
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTmVzbmVfeSVDMyVCNm5lbGltbGk
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvWW9ydW1sYW5hbl9wcm9ncmFtbGFtYV9kaWxp
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3cvaW5kZXgucGhwP3RpdGxlPVklQzMlQkNrc2VrX3Nldml5ZWxpX3Byb2dyYW1sYW1hX2RpbGkmYWN0aW9uPWVkaXQmcmVkbGluaz0x
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3cvaW5kZXgucGhwP3RpdGxlPVklQzMlQkNrc2VrX3Nldml5ZWxpX3Byb2dyYW1sYW1hX2RpbGkmYWN0aW9uPWVkaXQmcmVkbGluaz0x
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvUHJvZ3JhbWxhbWFfZGlsbGVyaQ
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTWljcm9zb2Z0X1dpbmRvd3M
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvVW5peA
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTGludXg
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTWFj
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQW1pZ2E
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU3ltYmlhbg
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvVmVyaXRhYmFuJUM0JUIx
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ19wcm9ncmFtbGFtYV9kaWxp
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvQ19wbHVzX3BsdXM
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly9kb2NzLnB5dGhvbi5vcmcvMy9mYXEvZ2VuZXJhbC5odG1s
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTnVtUHk
http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHR0cHM6Ly9lbi53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTnVtUHk

Matplotlib: Sayisal matematik uzantis1 ve Python programlama dili olan NumPy i¢in
bir ¢izim kiitiiphanesidir.(http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHROcHM®6Ly91bi53a
WipcGVkaWEub3Jnl.3dpa2kvIWF0cGxvdGxpYg).

Flank: Restfull servis yazabilmek i¢in bir python kiitiiphanesidir.

Canvas: Web tarayicisi lizerinde ¢izim yapabilmek amaciyla kullanilan html tagidir.

Npm: Javascript betik dili i¢in olusturulmus ve Node.js'in standart olarak kullandig1 bir
paket yonetim sistemidir. Npm komut satirindan ¢alistirilir, uygulamalar i¢in bagimlilik
yonetimini saglar. (Schlueter, Isaac Z. (25 Mar 2013). "Forget Commonl]S. It's dead.

**We are server side JavaScript.**". GitHub).

Node.js: Sunucu tarafinda c¢alisan, acik kaynakli ve ag baglantili uygulamalar icin

yapilmis bir ¢alistirma ortamidir. Node.js uygulamalar1 genellikle istemci tarafi betik

diliyle JavaScript kullanilarak gelistirilir.(http://www.wikizero.biz/index.php?q=aHROc
HMO6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvTm9IkZSS5qcw).

Axios: Tarayicilar ve Node. js i¢in bir http client’dir.

Visual Studio Code: Microsoft tarafindan Windows, MacOS ve Linux i¢in olusturulan
kaynak kodu diizenleyicisidir. Gomiilii Git kontrolii, hata ayiklama, akilli kod
tamamlama, sozdizimi vurgulama, snippet'ler ve kod yeniden yapilandirma destegi

igermektedir. (http://arstechnica.com/information-technology/2015/11/visual-studio-

now-supports-debugging-linux-apps-code-editor-now-open-source/).

PyCharm: Capraz platformda Python gelistirme ortamidir. Grafiksel hata ayiklamacisi,
kod analizleri, versiyon kontrol sistemi ile birlestirilmis ve Django ile Python web
gelistirmelerini saglamaktadir. Capraz platformu OS X, Windows ve Linux isletim
sistemleri lizerinde ¢alismaktadir.(http://www.wikizero.biz/index.php?q

=aHROcHMO6Ly90ci53aWtpcGVkaWEub3Jnl.3dpa2kvUHIDaGFybQ).
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4. SABIT BAGLAMA TASARIMI iCiN YAZILIM GELiSTiRiLMESI

4.1 Yazlimin Yapim Asamalari

{  \aport React, Comgonent from “react’;

 ror
BAMCANNTY by 17
a
5 { Umport  HashRouter, Switch, Route from “react-router-dem”)
: : Inport ChartPage from ', /(hartPage’;
‘.
B 7 class App extends Component
render
retern
\ ADD
FRRNE . Y ||| ||| [ . v |
.
L path="/" corgenent=:ChartPage />
t 18
</HashRouter»

<fdlv

0 1

1 expart default App;

Sekil 4.1. Metin (text) editorii visual studio code

Sekil 4.1 uygulamay1 gelistirirken kullanilan metin (text) editorii visual studio

code’du gosterir.
Butonlar ve bunlarin kullanim amaglar1 asagida belirtilmistir.

1) Uygulamadan ¢ikma, dosya agma, kapama gibi islemler yapilir.

2) Kodda bir degisiklik yaptiktan sonra geri alma ileri gitme gibi islemlerin

yapilmasini saglar.
3) Kod satir1 se¢gme islemleri yapilir.
4) Uygumanin farkli sekmeleri arasinda ge¢is yapmaya olanak saglar.
5) Kodda bulunan implementasyonlara, methodlara gitme islemlerini yapar.
6) Uygulamanin debug modda c¢aligmasi saglanir.
7) External komut satir1 agilir.
8) Web iizerinden yardim alabilecegimiz internet sayfalari agilir.

9) Actigimiz klasor i¢indeki dosyalar1 goriintiiler.
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10) A¢tigimiz klasor i¢inde arama yapmamizi saglar.
11) Debug modda ¢alistirdigimiz zaman koydugumuz breakpointleri incelememizi
saglar.
12) Yiikledigimiz eklentileri gosterir ve eklenti silmeye, yeni eklenti yiiklemeye
yardimci olur.
Program c¢alisir konumu getirildikten sonra file butonun iizerine gelinir. New file

butonu secilir ve burada bir javascript dosyasi olusturulur (Sekil 4.2.).

App s - damchartssaster - Visual Studio Code

1| Usport React, Component from “resct”;

4 Aisport HashRouter, Switch, Route from “react-router-dom”;
5| isport ChartPage from ", /ChartPage™;

7 class App extends Component
8| render
4 return
‘ <div className="App">
11} <HashRouter>
12 <Switch>
<Route exact path="/" component=/ChartPage />
</Switch>
15| <[HashRouter>
16| </dtvsf]

1 export default App;

Onl Qo0A' B LiSameyg ¢ MG Saasd UIFR U Lwlobtfest Pty @ 82

Sekil 4.2. Javascript dosyasi olusturma

<h1>Baglama Projesi</h1> kodu yazilarak uygulamaya ad verilir. Elimizde bulunan
baglama projesi foylindeki x ve y katsayilar1 yine foyde verilmis olan alfa ve beta
katsayilariyla ¢arpilir. x ve y katsayilarinin kullanici tarafindan girilmesi Ek-1’deki kod
ile saglanmaktadir.

Bulunan x, y degerleri ve baglama projesi foylinde verilen enkesitten gegen
minimum ortalama maksimum su seviyeleri girilerek baglama en kesiti ¢izilir. Ek-2.

Yukaridaki kodlar yazilarak maksimum minium ve ortalama su seviyelerini digaridan
girilmesine miisaade edilir. Minimum ortalama ve maksimum su seviyelerinin y

kordinatlarinin bulunabilmesi i¢in Thales Teoremi Ek-3’ teki gibi yazilmistir.

Tiim bu degerlerle beraber baglama enkesiti ¢izilir (Sekil 4.3.). Ek-4’ te yazilan

kodlarla beraber degerler grafik {izerine aktarilir.

35



=
®
o «
B>

13 185 23
B Baglama Enkesiti 10 Minimum Su Seviyesi [JJlj Ortalama Su Seviyesi
f Maksimum Su Seviyesl

AP RRE = o

— o —

Sekil 4.3. Baglama enkesiti

Cross Metodu yardimiyla minimum, ortalama, maksium su seviyelerinin alan
cevrilerek hesaplanir. Alan hesabi i¢in yazilmis kod Ek-5 teki gibidir.

Bulunan alan 1slak ¢evreye boliinerek hidrolik yarigap Ek-6 daki gibi hesaplanir (Tablo
4.1).

Ek-6" da bulunan degerler Ek-7° deki kodlara yazilarak ekran tasarimi yapilip,

ekranda gosterilir.

Tablo 4.1 Akarsu enkesitinin 1slak alan, 1slak ¢evre ve hidrolilk yarigap hesaplari

Cevre Hesabi

Minimum Cevre

81.27m

Ortalama Cevre

83.11m

Maksimum Cevre

84.39m

Alan Hesabi

Minimum Alan 103.89m?
Onalama Alan 148.3m?
Maksimum Alan 189.15m?

Yanc¢ap Hesabi

Minimum Yaricap 1.28m

Ortalama Yancap 1.78m

Maksimum Yaricap
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Akarsu genel piiriizliiliigii katsayist ve akarsu egimi i¢in tanimlanmig katsayilar

olusturulmustur. Bu katsayilar Ek-8’ deki kodla tasarlanmistir
Bu katsayilar icinden herhangi biri secilip Q = % x R*/3 x ]01/ 2x A formiili

kullanilarak minimum, ortalama ve maksimum debi hesaplanir. Debi hesab1 i¢in Ek-
9’daki kod yazilmistir.

Talveg kotu yardimiyla minimum, ortalama ve maksimum ytikseklik hesaplanir ve
bunun i¢in Ek-10’ daki kod yazilmistir (Tablo 4.2).

Ek-10’ da bulunan yiikseklik ve debi degerleri Ek-11" deki kod yardimiyla ekrana

yansitilir (Sekil 4.4.).
Tablo 4.2 Akarsuyun debi hesaplar1 ve akim derinlikleri

<2
| "

Debi Hesabi

Minimum Debi 140.10m

Ortalama Debi 249.14m

Maksimum Debi 370.38m

Yukseklik Hesabi

Minumum Yikseklik 1.65m

Ortalama Yukseklik 2.20m

Maksimum Yikseklik 2.70m

Bulunan yiikseklik, minimum, ortalama ve maksimum debi yardimiyla anahtar

egrisi ¢izilir. Ek-12’ deki kod yardimiyla anahtar egrisi denklemi bulunur.

Bu kodlarla grafigi olusturulan anahtar egrisi Ek-13’ teki kodlar ile ekrana yansitilir.

ANAHTAR EGRISI

YUKSE KL

v v v — v v v
0 5 100 150 200 50 00 no
o

Sekil 4.4. Anahtar egrisi
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Bulunan yiikseklik — alan (Sekil 4.5.), yiikseklik- c¢evre (Sekil 4.6.), yiikseklik —
yaricap (Sekil 4.7.) degerleriyle grafik c¢izilir. Bu grafikleri olusturmak i¢in Ek-14" teki
kodlar kullanilmistir.

B Yikseklik - Alan

Yukseklik

Alan

Sekil 4.5. Islak alan ve akim derinligi arasindaki degisim

I Yikseklik - Cevre

seklik

Yuk

Cevre

Sekil 4.6. Islak cevre ve yiikseklik arasindaki degisim
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B Yikseklik-Yaricap

Yarical

Sekil 4.7. Hidrolik yarigap ve akim derinligi arasindaki degisim

4.2. Kaplamasiz Kanal

a katsayist kullanicinin baglama projesi foylinde % olarak tanimlanmis olup

kullaniciya gore degiskendir. Qisqie = Qmin X a formiilii ile Q;44;, hesaplanir .

Ek-15’ teki kod yardimu ile a katsayis1 degerleri kullanicin se¢imine birakilmistir .

h katsayis1 kullanicinin se¢imine birakilmis olup kullaniciya gore degiskendir. Ek-
16’ daki kod yardimu ile h katsayist degerleri kullanicin se¢cimine birakilmistir.

Kaplamasiz kanal i¢in m, n, esel sifir kotu, isale kanali uzunlugu icin tablo
olusturulmus olup kullanicinin se¢imine birakilmistir. Ek-17" deki kod yardimiyla bu

islemler saglanir.

A=b.h+m.h? C=b+2hvl+m?2,R = % formiilleri yardimiyla A, C, R,

Kabartma Kotu hesaplanir. Bir tabloya aktarilip (Tablo 4.3.) Kabartma Kotu —
Esel sifir Kotu = 4 — 6 degerleri aralifinda olmasi istenir. Tablodaki degerler i¢in

yazilan kodlar Ek-18” deki gibidir.
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Tablo 4.3. sale kanal1 optimizasyonu (Kaplamasiz kanal)

Derinik b Taban Genlgligi Alan Covre G Hidrolik Yancap  Taban Egimi AkmHa Y Kabartma Koty  KK.ESK

(m) b (m) Alm) (m) R(m) It (mis) (m) (m)
160 8 16.90 1404 120 0.00169 964 87 1187
162 8 17.16 1411 122 0.00161 554.18 11.18
164 8 17.42 1419 123 0,00154 96359 1059
166 8 17.69 1426 124 0.00148 963.06 10.08
168 8 17.96 1434 125 000142 952,57 957
170 0 1002 15.42 120 000111 959.93 693
172 4 2021 1549 130 0,00106 95951 651
174 9 2050 1557 132 000101 950,00 6.09
176 G 2080 1564 133 0.00098 958,83 583
178 9 2000 1572 134 0.00004 058 40 549
180 9 2138 15.79 135 0.00090 958.15 515
182 9 2168 1587 137 0.00086 95781 481
184 » 2198 15,94 138 0.00083 95755 455
1.86 9 228 16,02 139 0.00080 057.30 430
188 9 2258 16.09 140 0.00077 957.04 404
190 10 24.78 174 144 0.00062 955.77 an
192 10 2510 17.25 146 0.00059 955,51 251
194 10 2542 1732 147 0.00057 055 35 23
196 10 2675 1740 148 0.00055 955.17 247
198 10 207 1747 149 0.00053 955.00 200
200 10 26,40 1755 150 0.00052 095492 192

A=b.h+m.h2,(;=b+2h\/1+m2,V=%.R2/3.]1/2, R =‘E1

formiilleri yardimiyla A, C, J, R, V ve Kabartma Kotu hesaplanir. Bir tabloyu aktarilip
(Tablo 4.4.) Kabartma kotu-Esel Sifir Kotunun 4-6 degerleri araliginda olmasi istenir.
Tablodaki degerler i¢in yazilan kodlar Ek-19’ daki gibidir.
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Tablo 4.4 Isale kanali optimizasyonu (Kaplamali kanal)

Derintik h Taban Genigligl Alan Govre € Hidrolik Yancap Yaban Egimi AxmHznn YV Kabartma Koty  KKESK

(m) b (m) A(m’) (m) R(m) I (mis) (m) {m)
100 5 884 861 103 0.0049 44430 952.15 3915
102 5 9.04 868 104 0.0046 43447 969,60 36.60
104 5 923 875 106 0.0043 42552 987.05 34.05
106 5 943 882 107 0.0041 41650 985.35 3235
108 5 963 889 108 0.0033 40785 962 80 29.80
110 6 1093 997 110 0.0029 35934 975.15 2215
112 6 1116 10.04 B 0.0028 35193 97430 2130
114 6 1138 o1 113 0.0026 34513 97260 19.60
116 6 1161 1018 114 0.0025 33820 LTS 1875
118 6 1ns8 1025 115 0.0023 33200 970,06 17.05
120 6 12.06 1033 117 0.0022 3.2667 960.20 16.20
146 7 1659 12.26 135 0.0010 23674 950.00 6.00
148 7 16,85 1234 137 0.0009 23309 958.15 515
150 8 18,62 1341 139 0.0007 21093 956 45 345
152 8 1890 1348 140 0.0007 20781 956,45 345
154 8 19.19 13585 142 0.0007 2.0467 956.45 345
156 8 1948 1362 143 0.0006 20162 955.60 260
158 B 19.77 1370 144 0.0008 1.9865 955,60 260
1.60 g 20.06 13 146 0.0006 19579 955.60 260
162 8 20.35 1384 147 0.0005 1.9300 955.60 260
164 B 2065 1351 148 0.0005 15020 95475 L75

4.3. Kaplamal Ya Da Kaplamasiz Olma Durumu

T=Y.R.] , T}y = 0.06(¥sy —y)-d formiilleriyle 7, ve T hesaplanir. T > 7y, ise

kaplamali kanal yapilmasi sart1 aranir. Bu hesap i¢in yazilmis olan kod Ek-20’gibidir.

Bu islem sonucunu ekrana yazdirabilmek icin Ek-21" deki kod yazilmaistir.
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Tablo 4.5 Kanalin kaplamali ya da kaplamasiz segilmesi

Tir < Tg oldugundan kaplamali kanal yapilmas sarttir (Tablo 4.5.)
4.4. Cokeltim Havuzunun Boyutlandirilmasi

V = a.Vd formiiliiyle hiz hesaplanir. Buradaki alfa degeri igin

d > Immisea = 36

d > 1= 0.1lmmisea = 44

d < 0.1mmise a =51 durumlar1 géz Oniline alinarak secim yapilir. Baglama projesi
foylinde verilen d degerinin istenilen aralikta olusmasi icin Ek-22’ deki karar yapist

olusturulmustur.

a degerinin se¢imi sonucunda hizin bulunabilmesi i¢in yazilan kod Ek-23’ deki

gibidir.
-Laminer Akim I¢in

9 mm
W = E(\/ 1+ 15043 — 1) sonu¢ W = ~ — m/s 'yecevirilir.

Formiilii kullanilarak W hesaplanir. Kod Ek-24’ teki gibidir.

b VW" formiiliiyle laminer akim bulunur. Kodu Ek-25’ teki gibidir .
-Tirbiillansh Akim
W, = 0'1/_3;12‘/ - mls, L= W‘C;l/a ve Lgym = (1.5 — 2)L Formiilleri yardimi ile W, L ve

Lem hesaplanir. Kodu Ek-26’ daki gibidir.
1.1Q;s = V.h.B formiilii yardimiyla B hesaplanir (Tablo 4.6.). Yazilan kod Ek-27 deki
gibidir.
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Yukaridaki tiim formiillerin ekrana yazdirabilmek i¢in yazilmis olan kodlar ve ekran

alintis1 gorlintlisii Ek-28” deki gibidir.

Tablo 4.6. Cokeltim havuzu boyutlar1 sonuglart

I

Cokeltim Havuzunun Boyutlandiriimasi

Turbulansh Akim

Cokeltim havuzunun goz agiklig sayisinin bulabilmek i¢in géz agiklgi sayisi
b=B/n ile bulunur (Tablo 4.7.). Burada b nin 4-6 arasi olmas1 sart1 aranir. Bunun igin

hazirlanmis olan tablo kodu Ek-29’ daki gibidir.

Tabloyu ekrana yazdirma kodu Ek-30’ daki gibidir.

Tablo 4.7. Cokeltim havuzu goz agiklig

Cokeltim Havuzu Goz Aciklig Tablosu
n b
1 326
2 16.3
3 1089
81
5 6
6 44
67
)
o 363
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4.5. Cokeltim Havuzunun Sonundaki Esigin Boyutlandirilmasi

3
Qs = g u.B.\J2g.h,2, P, = h — h, Formiilleri yardimimiyla h, ve P, hesaplanir
(Tablo 4.8.). Bu hesap i¢in yazilan kod Ek-31’ deki gibidir.

h, ve P, degerlerinin ekrana yansitilabilmesi i¢in ekrana yazilan kod Ek-32’ deki

gibidir.

Tablo 4.8. P, ve h,,

4.6. Baglama Genisligi ve Yiiksekliginin Tayini

Qm
5

Bper = —== Formiiliiyle B,,.; bulunur. Bunun igin yazilan kod asagidaki gibidir.
this.bnet = this.maksimumdebi / 5;

Bulunan B, ‘in %.B < Bt < B araliginda olmasi gerekmektedir.

Qin — 11Qis = 2. 1. Bret. homin?./2g formiiliiyle hupy, Ek-33” deki kod yardimiyla
bulunur.

KretKotu = KabartmaKotu — hy,;;,, , P = KretKotu — Taban Kotu formiilleriye
Kret kotu ve P hesaplanir. Bunun i¢in yazilmis olan kodlar Ek-34" deki gibidir.

Qure — 11045 = %-M-Bnet- hort%. 2g, Ort.Kabartma Kotu = KretKotu + h,,;
formiilleri araciligiyla h,,, ve Ort. Kabartma Kotu Ek-35’ deki kodlar yardimiyla
bulunur.

Qmax — 1.10;5 = g.u.Bnet. hmaxg.\/Z_, Max.Kabartma Kotu = KretKotu + hy,qy

formiilleri aracilifiyla h,,,4, ve Max. Kabartma Kotu Ek-36’ daki kodlar yardimiyla
bulunur.

Bag. Ayak Yiik.= max. kabartmakotu + 0.5 Formiilii yardimiyla baglama ayak
yiiksekligi tayini Ek-37" deki kod ile bulunur.
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Homin = P + hpin, Hoort = P + hore Ve Hymax = P + Ry, formiilleri yardimiyla

minimum su yiiksekligi (Hgypyin) , ortalama su yiiksekligi (Hy,,¢) ve maksimum su

yiiksekligi (Hgmqy) bulunur (Tablo 4.9.). Bunun i¢in yazilan kodlar Ek-38’ deki gibidir.
Yukarida yapilan tiim bu islemlerin ekrana yansitilabilmesi i¢in yazilmis olan kodlar

Ek-39’ daki gibidir.

Tablo 4.9. Sonuglarin ekrana yazdirilmasi

Bnet=62.318 m
hmin=0.689 m

Kret Kotu=857.461 m

Taban Ko

953
P=4811m
horn=1.154 m
Ort Kabartma Kow=838.615m
hmak=1575m

Mak Kabartma Kotu=259.036 m

Baj ayak Yik=959.536 m
Min Su
Ort Su

Mak Su Yiksek

gi(Homin)=5.500 m
gi(Hoon)=5.965m

igi(Homak)=6.386 m

Baglama yiiksekligi ve genisliginin (Sekil 4.8.) grafik {izerine aktarilabilmesi igin
Ek-40’ taki kod yazilmistir.

Grafigin ekranda gosterilebilmesi i¢in Ek-41’ deki kod yazilmistir.

Sekil 4.8. Akarsu enkesi ilizerine baglama ve c¢akil gegidinin yerlesimi
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4.7. Su Alma Agzinin Boyutlandirilmasi

A= %Qis, A = a.b formiilleri yardimiyla A ve b bulunur. A = %le formiildeki hiz

V = 0.8 — 1 m/s araligindan segilir. V = 1m/s olarak alinmistir (Tablo 4.10.). Bu
secimin yapilabilmesi i¢in hiz tablosu Ek-42’ deki kodlarla olusturulmustur.
Islemlerin sonucu Ek-43’ teki kod ile bulunmustur.

Bu islemlerin sonucunun ekranda gosterilebilmesi i¢in yazilmis olan kod ve ekran

goriintiisii Ek-44° teki gibidir.

Tablo 4.10 Su alma agzinin boyutlandiriimasi

U Alma Adizinin Bovyul

4.8. Yikama Kanalinin Byutlandirilmasi

m
V,=2-25% V

,’ nin bu aralikta tanimlanabilmesi i¢in yazilan kod Ek-45" deki

gibidir.

Vy =2 m/s secilmistir .

Qy =01.0Q;, Ay = %, (Dairesel Kesit)A, = 7r? formiilleri araciligiyla Ek-46
y

da yazilan kodlar ile Qy, Ay ve r bulunmugstur (Tablo 4.11.).

Islemlerin ekrana yazdirilabilmesi igin yazilan kodlar ve ekran goriintiisii Ek-47 deki

gibidir.

46



Tablo 4.11. Yikama kanalinin boyutlandirilmasi

4.9. Yikama Kanalinin Egimi

R, = C?Tp = Yarzﬂ = g — Dairesel Kesit formiilii araciligiyla R,, Ek-48’ deki kod ile

bulunur.

2 1
V, = k.R,3.],2 formiiliiyle J, hesaplanir. Ancak buradaki k katsayisi i¢in segim

tablosu olusturulmustur (Tablo 4.12.). Olusturulan bu tablonun ekranda gosterilmesi

icin yazilan kod Ek-49° daki gibidir .
¥, nin hesaplanabilmesi i¢in yazilan kod Ek-50" deki gibidir.

Tiim bu islemlerin ekrana yazdirilabilmesi i¢in yazilan kodlar ve ekran goriintiisii Ek-

51 deki gibidir.

Tablo 4.12. Yikama kanali egimi

Yikama Kanalinin EGgim|

4.10. Cakil Gecidi Debisinin Tayini

b, ve p degerlerinin belirli araliklarda tanimlanabilmesi igin hazirlanan tablo Ek-52

deki kodlarla olusturulmustur.
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u=0.90, b. =6 segilmistir.

2 2 5= s
Qc == 5 . ﬂ. b(;. (Homax - h3max)3. Zg + ﬂ. hgmax. b(;. \/Zg(HOmax - hgmax) fOI’n’lulu
yardimiyla Q. Ek-53" deki kod ile bulunmustur (Tablo 4.13.).
Biitlin bu iglemlerin ekrana yazdirilabilmesi i¢in yazilan kodlar ve ekran goriintiisii Ek-

54 teki gibidir.

Tablo 4.13. bg, Q.vepu degerleri

-Anahtar egrisi yardimiyla h3min, hsore ve h3maks degerlerinni bulunmasi:

Anahtar egrisinin noktalarinin kordinatlar1 isaretlendikten sonra curve fitting

algoritmasi kullanilarak en uygun 3. dereceden denklem bulunup egri ¢izildi. Denklem
7.748e-08x-5.923¢-0.5x3+0.01903x2+4.441e-16 olarak bulundu.
Grafik yardimiyla her bir x kordinattan 1.1 * q;545, geri gelinerek x koordinatt bulunur.
Bulunan x koordinati denklemde yerine yazilarak hsmin, Rzort V€ hRzmax degerleri
bulunur (Sekil 4.9.). Tiim bu islemleri grafikte gosterebilmek icin yazilan kod Ek-55°
teki gibidir.

h3mins R3ort V€ Ramax degerleri Ek-56" daki kod ile ekrana yazdirilmistir.

ANAHTAR EGRISI

Sekik 4.9. Anahtar egrisi
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4.11. Hidrolik Profilin Tayini

X' =X hmax Vi’ = Rmax-V1 = AltNap v, = hypgy. v, = UstNap formiilleriyle x'
y1've v, hesaplanir ardindan tabloya aktarilir (Tablo 4.14.). Hesap ve tablo i¢in yazilan
kod Ek-57" deki gibidir.

Tablonun ekrana yazdirma kodu Ek-58’ deki gibidir.
Tablo 4.14. Hidrolik profil hesab1

x ¥l ¥z x yv ¥z
00 0126 0331 0.000 0.108 +1.309
01 0036 0303 D158 0.057 +1.205
02 0.007 07712 0315 oon <1216
03 0000 074 0473 0.000 -1.166
04 0.007 -0.702 0.630 ool -1106
06 0.063 Q62 0.945 0.099 0977
08 0.153 0511 1260 0241 0.805
10 0.267 D= 1575 0421 057
12 0410 0219 1890 0,646 0345
14 059 Q03 2205 0020 -0.047
17 0.920 Q305 2678 1489 0.480
z0 1315 0693 3150 207 1092
25 2100 1500 303 338 2363
31 3310 2500 4883 <5598 3938
35 4260 3660 5513 6710 5765
4.00 5610 5000 6.300 8816 7875
45 7150 6540 1083 11262 10301

4.12. Baglamanin Statik Profilinin Tayini

Hidrolik profil tayini tablosunu olusturmak i¢in yazilan kod Ek-59° dadir (Sekil 4.10.).

Ekrana yazdirabilmek i¢in yazilan kod Ek-60’ taki gibidir.
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Sekil 4.10. Hidrolik profil alt ve {ist nap

,=1—()2B=2h),¢s=1—-(R)2(Q2—=h), K = :m—x Y = Vy—b ve tana=
C2

o formiilleriyle ¢, c;, h', y've tana bulunur (Tablo 4.15.). Bunlar i¢in yazilan
1Y —

kodlar Ek-61" deki gibidir.

Bu islemlerin ekrana yazdirilma kodu Ek-62’ deki gibidir.

Tablo 4.15. h', ', c,, ¢4, tana ve a degerleri

4.13. Devrilme Tahkiki

Mevcut Kuvvetler:

1 1 1 1
G= E.yb.Hoz.tana, Gy = E.yb.hmaxz.tana, X =Y. Hy?, u= S-m.y. H,?.tana

_1 2
Xo = E-Y- hmax
B noktasina olan moment mesafeleri:
2 1 1 2 2 I
E.Ho.tana, Hy.tana — g.hmax.tana, EHO’ Hy — 3 hmax Ve E.Ho_tana formiilleri

yardimiyla mevcut kuvvetler ve B noktasina olan moment mesafeleri Ek-63’ teki kodlar
yardimziyla bulunur (Tablo 4.16.).

Biitiin bu formiileri ekrandaki tabloda gdsterilebilmesi i¢in asagidaki kodlar yazilmistir.
Ekran goriintiisii Ek-64 teki gibidir.
B Noktasina Olan Moment Mesafeleri Ek-65’ teki kodlarla bulunur.
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Tablo 4.16. Devrilme tahkiki
Devrilme Tahkiki

B Noktasina Olan Moment Mesafeleri Mevcut Kuvvetier

G=334.04 2.97m

Go= 20.32 4.09m
X=199.63 2.13m

x0=12.14 5.34m

u = 55.66 2.97m

My = G.%.Ho.tana + xo. (Hy — ghmax), My = Gy. (H,.tana — %.hmax.tana) +

xé.HO + u.%HO.tana ve ng = % > 1.5 formiilleri yardimiyla Mz, M, ve ng
d

bulunur (Tablo 4.17.). Bunun i¢in yazilmis olan kodlar Ek-66" daki gibidir.

Ekranda yazdirilabilmesi i¢in kulanilan kodlar Ek-67" deki gibidir.

Tablo 4.17. M5, M, ve ng degerleri

4.14. Kayma Tahkiki

f. (toplam disey kuvvetler) > (toplam yatay kuvvetler), f.(G — Gy —u) >
x — x, formiilleri yardimiyla istenilen sartin saglanip saglanmadigini bakilir. Burada
bulunan f katsayis1 baglama yiizeyiyle temel arasindaki siirtiinme katsaysi olup se¢im

yapilabilmesi i¢in bir tablo olusturulmustur bu tablo i¢in Ek-68 deki kodlar yazilmistir
(Tablo 4.18.).

Kayma tahkikinin kontrolii i¢in yapilan islemin kodu Ek-69’ daki gibidir.

Bu islemin ekrana yazdirilma kodu asagidaki gibi olup ekran goriintiisii Ek-70’ tedir.
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Tablo 4.18. Kayma tahkiki

Kayma Tahkiki

4.15. Taban Gerilmelerinin Tayini

Gpet =N =G —Go, M =My — My, M = (g—e).N—> ebulunur,g:%—i—%’
A=b.1
2
= % , My = N.e formiilleri araciligiyla G,.;, M, e, My, A, w ve o degerleri Ek-

71’ deki kodlar yardimiyla bulunmustur (Tablo 4.19.).

Bu islemlerin sonucunda sonuglarin ekranda gosterilebilmesi i¢in Ek-72’ deki kod

yazilmastir.

Tablo 4.19. Taban gerilmeleri tayini

Taban Gerilmelerinin Tayini

Seklin grafik tlizerinde gosterilebilmesi i¢in yazilan kodlar Ek-73” teki gibidir (Sekil
4.11.).

Ekrana yazdirabilmek i¢in Ek-74" teki kod kullanilir.
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v
A

Sekil 4.11. Tatbiki profilin belirlenmesi

4.16. Baglama Diisiim Yataginin Tayini

_ Qmin—11qisqle _ Qort—1,1q;sale _ Qmax—114jsale

Qmin = > Yort — s Ymax — )

Bret Bnet Bret

2
_ _ Amin
hmin +P = HOmina HOmin - hlmin + 1'1- 29
29.h1min

2
— _ dort
hort +P = HOort ’ HOort - hlort + 1;1- 29
29.hiort

2
_ _ dmax
hmax +P= HOmaxa HOmax - hlmax + 1'1- 20.h 2
g-N1max

h L= _hlmin_l_ h1min2 + 2-Qmin2
Zmin 2 4 9-hmin ’

hZort — —Riort + \/hmrtz + 2-Qort2’
2 4 9-hort

_ —himax hlmax2 2-qmax2
thax - + +
2 4 9-hmax
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formiilleri ile Amin> 9ort> 9max- HOmim HOorta HOmaxa hlmina hlorta hlmaxa thin,
hoores Romax degerleri yukaridaki formiiller yardimiyla bulunur. Bu formiiller Ek-75°

teki kod ile ¢oziilmiistiir.

Ek-76’ daki kodlar ile islemler hesaplanmustir.

1. Durum

h, > hjise

a)Diistim Havuzu

h, — hs
t =
1,4
L = 5h2
Vi
E = <17

VI-hy -
¢)2. esikli diislim yatagi
F <12

P€=h2_h€

2 3
Qmax — 1.10;5 = 3 b.h,2.\/2g - h, bulunur

P, > h; — ise ¢cozim dogrudur

P, < h; — ise ¢cozim yanlistir. Batmis akim formilu kullanilmasigerekir.

2 3
q= §u.b. (hy, —h3)2.\/2g + n.a.\/2g.(h, — h3) — a bulunur
Pe = h3 —a
d)kavisli diistim yatag1
E =17

2. Durum

hs > h,
Meyilli diisiim yatag: segilir.

54



3. Durum

Kigclik debilerde h; > h,
Buylk debilerde h, > h;

1.Durum diisiim yataklarindan biri segilir.
4. Durum

Kigclik debilerde h, > h;
Buyiik debilerde h; > h,
2. Durum diisiim yataklarindan biri segilir.

Bu durumlar dikkate alinarak kiyas yapilir yapilan bu kiyas Ek-77° deki kodla
gosterilmistir (Tablo 4.20.).

Tablo 4.20. Baglama diisiim yatag1 tayini

Baglama Dusum Yataginin Tayini

4.17. Diiz Diisiim Yataklarinin Kalinhk Tayini

do = 0,15.Vy.\[h1y Vimax = :m‘”‘ formiilleriyle dg ve Vymqy Ek-78’ deki kodlar

1max

yardimiyla bulunur.

Analitik yol ile
1) Laneye gore
¢ katsayis1 seciminde olusturulan tablo i¢in yazilan kod Ek-79’° daki gibidir.

c= 6 secilir.
P = Homax — hmax, tana = 1/c ve L, = c¢. AH formiilleriyle P tana ve L, Ek-80” deki

kodlar yaridmiyla hesaplanir.
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P5 ve P, degerleri Thales Teoremi ile hesaplanip Ek-81° deki koda aktarilmustir.
d nin hesab i¢in yazilan kod Ek-82’ dedir.

Lane’ye gore
Ly = Ldiisey + §Lyatay

Lm = L1z + 3 Ly—3 + 3 Ly_4 + Ly_s formiilleriyle Ly, Ek-83 teki kod ile hesaplanir.

Ly > Ly, oldugundan palplang perde ¢alilmasi gerekir (Tablo 4.21)

Tiim bu islmelerin ekrana yazdirilabilmesi i¢in Ek-84” teki kodlar yazilmistir.

Tablo 4.21. Diiz diigiim yataklarinin kalinlik tayini

Dz Dustum Yataklarinin Kalinlik Tayini

4.18. Palplans Perde Cakilmasi

cAH=Li ,+x+x+ % (Ly_3+ Lz_4) + Ls_s, formiilii yardimiyla x mesafesi Ek-
85’ teki kod ile bulunmustur.

L,, Ek-86’ daki kod ile bulunmustur.

Ly, = Ly sarti saglandi P; ve P, degerleri Ek-87 deki kod yardimiyla bulunur .
d degeri Ek-88’ deki kod yardimiyla bulunur (Tablo 4.22.).

Tiim bu islemlerin ekrana yazdirilmasi Ek-89” daki kod yardimiyla saglanmistir.

56



Tablo 4.22. Palplang Perde Hesabi

Palplans Perde Cakilmasi

BB6

-Gelistirilen Yazihmin Cahstirillmasi

Terminet Local - g -

(venv) steiechendrix: PycharsProjects/untitledls python myrestservice py

* Serving Flask app ‘myrestservice” (lazy Loading)

* Environsent; production
WARNTNG: This is a developnent Server. Do not use it in a production deployment,
st a production WS6T server instead,

* Debug node: on

* Running on http://127.0.8.1:5068/ (Press (TRLHC to quit)

* Restarting with stat

* Debugger 1 active!

* Debugger PIN: 769-764-36]

Python uygulamanin bulundugu konuma gidilir ve komut satir1 acilir. python
myrestservice.py komutu verilir. Ileri seviye matematiksel islemler yaptigimiz
servisimiz artik hazir durumdadir.

Daha sonra web uygulamamizi ayaga kaldirmamiz gerekmektedir. Bunun i¢in ilk
once bagimlliklarin (uygulama dizininde package.json dosyas1) kurulmasi
gerekmektedir. Bunun i¢in ise uygulamanin buludugu dizine gidilir npm install komutu

verilir.
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B oM 8 rcorn el CunPacein - actageice @ wWe»rm~—
o CPEMEIETORY (TINMES - 0D AR TNt § o sy
bl S| dependencies”: |
aariak - é “ghabelfeuntine”s “7.0.0-beta.s5s”, g
b/ @ = pockayejron Lm 7 “Pmateriat-ulfcore®: "A3.5.3°,
+ DAMCHARTS MATTER 8 “tensorflow/tfis™: "~1,1.2%,
e 8 "axlos™: **9.19.8°,
= R 1 “bezler-js*: "42.4.07,
O 20 H§1 “beotstrap”: "M4.0.07,
o Aol 12 “chart.js": “A2.8.0°, |
Zivh ey 13 “chartis-plugin-datalabels”: “*e.6.8°, .
& “:"'”'" ol 14 "genetic-Js: "49.1.14", i
i - 43 "JeveryT: “43.4.17,
O Fugnice 16 "js-polynonial-regression®: “10.9.0%,
ormee 17 “react”: **16.8.6",
e 15 “react-anchor+ Link-smooth-scroll”s "1.9,32°,
- packige eo P 19 “react-bootstrap™: "*1.0.0-deta8”,
" AEADME = 6 “react-bootsteap-table-next™: “~3.1.2°,
S 21 “react-don”: “"16.8.6°,
i ‘L':.f.:“,‘ A 2 "react-router-doa”: *5,0.6",
ST 23 "react-seripts™: "2.1.87,
-~ Btemotemtfs 24 “react-scroll”: "A2.7.11%,
o~ pwien 25 “react-select™: "42.4.3°%,
A 2 “serve”: "*11.6.9°,
R --w::v;\;x(,v:; 27 "scripts”:

damcharts-mast @ -+

n
|

0
X

root@hendrix:/home/stevie/damcharts-master# npm install
BB Bl rollup-plugin-visualizer@l.1.1 requires a peer of rollup@>=0.60.0
but none is installed. You must install peer dependencies yourself.
IR B tfjsx@1.0.1 requires a peer of @tensorflow/tfjs@"0.11.x but none i
s installed. You must install peer dependencies yourself.
- - ts-pnp@l.0.1 requires a peer of typescript@+* but none is installed
. You must install peer dependencies yourself.
I B cptional SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: fsevents@l.2.4 (node module
s/fsevents):
Il BB rotsup SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: Unsupported platform for fsev
ents@1.2.4: wanted {“os":"darwin","arch”:"any"} (current: {"os":"linux",6“ar
ch*:"x64"})
I B cptional SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: fsevents@l.2.7 (node module
s/chokidar/node modules/fsevents):

B rotsup SKIPPING OPTIONAL DEPENDENCY: Unsupported platform for fsev
ents@l1.2.7: wanted {"os":"darwin", "arch":"any"} (current: {"os":"linux","ar
ch”:"x64"})

audited 42431 packages in 15.026s
found 77 vulnerabilities (63 low, 9 moderate, 5 high)

run ‘npm audit fix" to fix them, or "npm audit’ for details
root@hendrix: /home/stevie/damcharts-master# npm start l

Daha sonra npm start komutu verilerek uygulama acilir. Uygulamanin kurulumu ig¢in
biitiin gereklilikler bu asamadan sonra tamamlanmis bulunmaktadir. React js i¢in
default port 3000 dir. Localhost:3000 konumuna giderek uygulamayi kullanmaya

baslayabilirsiniz.
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SONUCLAR VE ONERILER

Baglamalar su miihendisliginde oOnemli hidrolik yapilardandir. Bu c¢alisma

kapsaminda sabit baglamalarin hidrolik tasarimi ig¢in egitim amacgl bir program

gelistirilmistir.

Hidrolik yapilarin planlama tasariminda gelistirilen programlardan
yararlanmak proje hazirlanma stirecini kisaltmaktadir.

Egitim amach program gelistirilmesi ve bunlarin ilgili kullanicilarin
hizmetine sunulmasi egitim kalitesini arttirmaktadir.

Gelistirilen programlarda ve yazilimlarda kullaniciya gorsellerin
sunulmas1 6grenmeyi ve 0grenilenin kalict olmasini saglamaktadir.

Visual Studio Code metin editorii ve ilave teknolojilerden yararlanilarak
hidrolik yap1 tasariminin miimkiin oldugu gdsterilmistir.

Gelistirilen programin kullanicilardan alinacak geri besleme ile
giincellenmesi kolaylikla yapilabilir sekildedir.

Planlamaya kattig1 en biiylik faydalardan biri de kullaniciya tasarim ile
ilgili detayl agiklamalarin program tarafindan veriliyor olmasidir.
Gelistirilen programda akarsu enkesiti ve ¢evre 6zellikleri, debi degerleri
gibi planlama parametrelerinde kullaniciya segenekler sunulmaktadir.
Gelistirilen program girilen ve segilen parametrelere gore ilgili hesaplari
yapmakta ve kullaniciya sunmaktadir.

Gelistirilen programin lisans, yiiksek lisans ve doktora 6grencilerin
egitiminde ve uygulamadaki gen¢ miihendislerin kendilerini bu konuda
gelistirmelerinde yararli olacag: diisiiniilmektedir.

Gelistirilen parogram sabit baglamalar i¢in yapilmistir. Ayni sekilde
hareketli baglamalar, sifon baglamalar, karma baglamalar ve lastik

baglamalar i¢in de programlar gelistirilebilir.
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pa2kvUHIDaGFybQ).
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EKLER

Ek-1
2782 <TextField
2783 id="standard-number"
2784 label="X KATSAYISI"
2785 value= this.state.x
2786 onChange= this.handlechange("x")
2787 type="number"
2788 className= "x"
2789 InputLabelProps= {
2790 shrink: true
2791 }
2792 margin="normal"
2793 />
2794 <TextField
2795 id="standard-number"
2796 style={
2797 fontSize: "26px"
2798 }
2799 label="Y KATSAYISI"
2800 value= this.state.y
2801 onChange= this.handlechange("y")
2802 type="number"
2803 className= "y"
2804 InputLabelProps={
2805 shrink: true
2806 }
2807 margin="normal"
698 for (let 1 = 0; 1 < this.datal.length; i++
699 this.datal 1 .x = parsefFloat
700 (this.datalcopy 1 .x * mystate.x).toFixed(2)
701 -
702 this.datal i1 .y = parsefloat
703 (this.datalcopy i .y * mystate.y).toFixed(2)
704 :
705
706 | );

707



Ek-2

<TextField
id="standard-number"
style={{

fontSize: "26px"

}}

label="Minimum"
value={this.state.minimum}
onChange={this.handlechange ("minimum") }
type="number"
className={"y"}
InputLabelProps={{

shrink: true

H}

margin="normal"

/>

<TextField
id="standard-number"
style={{

fontSize: "26px"

}}

label="Ortalama"
value={this.state.ortalama}
onChange={this.handlechange ("ortalama") }
type="number"
className={"y"}
InputLabelProps={{

shrink: true

H}

margin="normal"

/>

<TextField
id="standard-number"
style={{

fontSize: "26px"

H}

label="Maksimum"
value={this.state.maksimum}
onChange={this.handlechange ("maksimum") }
type="number"
className={"y"}
InputLabelProps={{

shrink: true

H}

margin="normal"

/>

Ek-3

for (let j = 0; J < 3; Jj++) {

for (let 1 = 0; 1 < this.datal.length; i++) {

if (this.kesitdegerleri[j] > this.datal[i].y) {

let uzunykenari = this.datal[i - 1].y - this.datalli].y;
let kisay = this.datal[i - 1].y - this.kesitdegerleri[j];

let altuzunkenar = this.datal[i].x - this.datall[i - 1].x;
let cevap = (kisay * altuzunkenar) / uzunykenari;
cevap = cevap + this.datalli - 1].x;

this.charts[j][0].x = parseFloat (cevap.toFixed(2));
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for (let z = 1 + 1; z < this.datal.length; z++) {

if (this.kesitdegerleri[j] < this.datallz].y) {

let uzunykenaril = this.datal[z].y - this.datallz - 1].y;
let kisayl = this.datal[z].y - this.kesitdegerleri[j];

let altuzunkenarl = this.datal[z - 1].x - this.datal[z].x;
let cevapl = (kisayl * altuzunkenarl) / uzunykenaril;
cevapl = cevapl + this.datal[z].x;

this.charts[j][1].x = parseFloat (cevapl.toFixed(2));
break;

Ek-4

new Chart (this.ctx, {
plugins: [ChartDatalabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Baglama Enkesiti",
data: this.datal,

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "red",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {
return value.x + "," + value.y;

s

font: {

size: 10

b

align: "top"

}

b

{

label: "Minimum Su Seviyesi",
data: this.charts[0],
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "orange",
fill: false,

lineTension: O,
borderColor: "orange",
pointRadius: 3,
borderWidth: 3,
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datalabels: {
formatter: function(value, context)
return value.x + "," + value.y;

by

font: {

size: 10

by

align: "top"

}

b

{

label: "Ortalama Su Seviyesi",
data: this.charts[1],
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "#731963",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "#731963",
pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context)

return value.x + ", + value.y;

by

font: {

size: 10

b

align: "top"

}

br

{

label: "Maksimum Su Seviyesi",
data: this.charts([2],
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "#72E1D1",

fill: false,

lineTension: 0,

borderColor: "#72E1D1",
pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context)
return value.x + "," + value.y;

y

font: {
size: 10

|

align: "top"
}

}

]

b

options: {
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scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scalelabel: {
display: true,
labelString: "ESEL SIFIR KOTU",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

}

I

yAxes: |

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scalelLabel: {
display: true,
labelString: "Y",
fontSize: 22

}

}

1,
backgroundColor: "red"
b

response: true,
legend: {

labels: {
fontColor: "black",
fontSize: 22

Ek-5

for (let j = 1; j < maksimumdizi.length - 1; j++) {
if (maksimumdizi[j].y >= 0) {
let sonuc =

maksimumdizi[j].y * (maksimumdizi[j - 1].x - maksimumdizi[j + 1].x);

cevaplar([2] += sonuc;
} else if (maksimumdizi[j].y < 0) {
let sonuc =

maksimumdizi[j].y * (maksimumdizi[j - 1].x - maksimumdizi[j + 1].x);

cevaplar([2] += sonuc;
}
}

if (maksimumdizi[O0].y < 0) {

let sonuc =

maksimumdizi[0].y *

(maksimumdizi[maksimumdizi.length - 1].x - maksimumdizi[1l].x);
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cevaplar[2] -= sonuc;

} else {

let sonuc =

maksimumdizi[0].y *

(maksimumdizi[maksimumdizi.length - 1].x - maksimumdizi[1l].x);

cevaplar[2] += sonuc;

}

if (maksimumdizi[maksimumdizi.length - 1].y < 0) {

cevaplar[2] -=

maksimumdizi [maksimumdizi.length - 1].y *

(maksimumdizi [maksimumdizi.length - 2].x - maksimumdizi[0].x);
} else {

cevaplar[2] +=

maksimumdizi [maksimumdizi.length - 1].y *

(maksimumdizi [maksimumdizi.length - 2].x - maksimumdizi[0].x);
}

this.minimumalan = parseFloat (cevaplar[0] / 2).toFixed(2);
this.ortalamaalan = parseFloat (cevaplar[l] / 2).toFixed(2);
this.maksimumalan = parseFloat (cevaplar[2] / 2).toFixed(2);

1slak cevreyi hesaplamak ig¢in asagidaki kod yazilmistir
this.islakcevre = [0, 0, 0];

for (let i = 0; 1 < 3; i++) {

let starting = 0;

while (this.charts[i][0].y < this.datal[starting].y) starting++;

const startingyedek = starting;

while (this.charts[i][0].y > this.datal[starting + 1].y) {
this.islakcevre[i] += Math.sqgrt (

Math.pow (this.datal[starting].x - this.datal[starting + 1].x, 2) +
Math.pow (this.datal[starting].y - this.datall[starting + 1].y, 2)
)

starting++;

}

this.islakcevre[i] += Math.sqgrt (

Math.pow (this.datal[startingyedek] .x - this.charts[i][0].x, 2) +
Math.pow (this.datal[startingyedek].y - this.charts[i][0].y, 2)
)

this.islakcevre[i] += Math.sqgrt (
Math.pow (this.datal[starting].x - this.charts[i][1l].x, 2) +
Math.pow(this.datal[starting].y - this.charts[i][1l].y, 2)

)) i
2));
2))

this.minimumislakcevre = parseFloat (this.islakcevre[0].toFixed (2
this.ortalamaislakcevre = parseFloat (this.islakcevre[l].toFixed(
this.maksimumislakcevre = parseFloat (this.islakcevre[2].toFixed(

’

Ek-6

this.minimumyaricap = parseFloat (
this.minimumalan / this.minimumislakcevre
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) .toFixed (2);

this.ortalamayaricap = parseFloat (
this.ortalamaalan / this.ortalamaislakcevre
) .toFixed (2) ;

this.maksimumyaricap = parseFloat (
this.maksimumalan / this.maksimumislakcevre
) .toFixed (2) ;

Ek-7

<Container>

<Row>

<Col>

<div className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">Cevre Hesabi</div>
</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Minimum Cevre</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{this.minimumislakcevre + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Ortalama Cevre</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">
{this.ortalamaislakcevre + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">Maksimum Cevre</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{this.maksimumislakcevre + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row />

<Row>

<Col>

<div className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">Alan Hesabi</div>
</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Minimum Alan</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">{this.minimumalan + "m?"}</p>
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</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Ortalama Alan</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">
{this.ortalamaalan + "m?2?"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">Maksimum Alan</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{this.maksimumalan + "m?2"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row />

<Row>

<Col>

<div className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">
Yaricap Hesabi

</div>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Minimum Yaricap</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.minimumyaricap) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Ortalama Yaricap</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">

{parseFloat (this.ortalamayaricap) .toFixed(2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">Maksimum Yaricap</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.maksimumyaricap) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>
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</Container>

Ek-8

<Row>

<Col>

<h4 className={"text-warning"}>Akarsuyunun Genel Pluriizluligu</h4>
<br />

<select

value={this.state.ndegeri}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.akarsupuruzlulugudegeri}

>

<option value="0.029">0.029</option>

<option value="0.031">0.031</option>

<option value="0.033">0.033</option>

<option value="0.035">0.035</option>

<option value="0.045">0.045</option>

<option value="0.060">0.060</option>
</select>

<br />

<h5 className={"text-success"} id={"hadibe"}>
{this.myMap.get (this.state.ndegeri) }

</h5>

</Col>

</Row>

<br />

<Row>

<Col>

<h4 className={"text-warning"}>Akarsu EJimi</h4>
<br />

<select

value={this.state.jdegeri}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.akarsuegimi}

>

<option value="0.0008">8.0*0.0001</option>
<option value="0.00085">8.5*0.0001</option>
<option value="0.0009">9.0*0.0001</option>
<option value="0.001">10.0*0.0001</option>
<option value="0.0011">11.0*0.0001</option>
<option value="0.00115">11.5*0.0001</option>
<option value="0.0012">12.0*0.0001</option>
<option value="0.00125">12.5*0.0001</option>

</select>
</Col>
</Row>
Ek-9
this.minimumdebi =
(1 / nextstate.ndegeri) *
Math.pow (this.minimumyaricap, 2 / 3) *
Math.pow (nextstate.jdegeri, 1 / 2) *

this.minimumalan;

this.maksimumdebi =

(1 / nextstate.ndegeri) *

Math.pow (this.maksimumyaricap, 2 / 3) *
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Math.pow (nextstate.jdegeri, 1 / 2) *
this.maksimumalan;

this.ortalamadebi =

(1 / nextstate.ndegeri) *

Math.pow (this.ortalamayaricap, 2 / 3) *
Math.pow (nextstate.jdegeri, 1 / 2) *
this.ortalamaalan;

Ek-10

let minimum = this.datal[0].y;

for (let 1 = 1; 1 < this.datal.length; i++) {
if (this.datal[i].y < minimum) {

minimum = this.datall[i].y;

}

}

this.minimumyukseklik = nextstate.minimum - minimum;

this.ortalamayukseklik = nextstate.ortalama - minimum;

this.maksimumyukseklik = nextstate.maksimum - minimum;
Ek-11

<Row>

<Col>

<div className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">Debi Hesabi</div>
</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Minimum Debi</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.minimumdebi) .toFixed (2) + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Ortalama Debi</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">

{parseFloat (this.ortalamadebi) .toFixed (2) + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">Maksimum Debi</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.maksimumdebi) .toFixed (2) + "m"}

</p>

</Col>

</Row>
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<Row>

<Col>

<div className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">
Yiikseklik Hesabi

</div>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Minumum Yikseklik</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.minimumyukseklik) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Ortalama Yikseklik</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">

{parseFloat (this.ortalamayukseklik) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">Maksimum Yiikseklik</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

(Mo}

{parseFloat (this.maksimumyukseklik) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row />

Ek-12

from flask import Flask, Jjsonify
from flask import make response
from flask import request

import numpy as np

import matplotlib.pyplot as plt
from flask cors import CORS
import base64

from PIL import Image

from io import BytesIO

app = Flask( name )
cors = CORS (app, resources={r"/api/*": {"origins": "*"}})

fdegeri = None

## first lane
@app.route ('/api/anahtar', methods=['POST'])
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def create product():

a =20

content = request.json
points = np.array(content)
# get x and y vectors

x = points[:, 0]

y = points[:, 1]

# calculate polynomial

z = np.polyfit(x, vy, 3)

f = np.polyld(z)

print (£(87.80))
print (£(190.30))
print (£(303.47))

# calculate new x's and y's

X _new = np.linspace(x[0], x[-1], 50)
y _new = f(x new)

print (content)

plt.plot(x, y, 'o', x new, y new)
plt.xlabel ("DEBI")

plt.ylabel ("Y")

plt.title ("ANAHTAR ")

# plt.xlim([x[0] -0, x[-1] + 11)

plt.savefig('books read.png')

with open ("books read.png", "rb") as image file:
encoded string = baset64.b64encode (image file.read())
print ("xx")

return encoded string

@app.route ('/api/anahtarl', methods=['POST'])
def create productl2():

contentl?2 = request.data

print (contentl2)

print ("mm")

return "32321"

L} LI

if name == ' main
app.run (debug=True) # !flask/bin/python

Ek-13
<img
className="vayne"
src={this.anahtaregrisiresmi}
alt="AnahtarEgris"
/>

Ek-14

new Chart (this.ctx4, {
plugins: [ChartDatalabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{
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label: "Yikseklik - Alan",

data: this.yukseklik alangrafigi,
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "red",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context)
return value.x + "," + value.y;

by

font: {

size: 10

by

align: "top"

}

}

]

by

options: {

scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scalelLabel: {
display: true,
labelString: "Alan",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

}

I

yAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scalelLabel: {
display: true,
labelString: "Yiukseklik",
fontSize: 22

}

}

1,
backgroundColor: "red"
by

response: true,
legend: {

labels: {
fontColor: "black",
fontSize: 22
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1)

new Chart (this.ctx5, {

plugins: [ChartDatalabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Yikseklik - Cevre",
data: this.yukseklik islakcevre,
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "red",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context)
return value.x + "," + value.y;

by

font: {

size: 10

by

align: "top"

}

}

]

by

options: {

scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scalelLabel: {
display: true,
labelString: "Alan",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

}

I

yAxes: |

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scalelabel: {
display: true,
labelString: "Yukseklik",

{
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fontSize: 22

}

}

1,

backgroundColor: "red"

by

response: true,

legend: {

labels: {

fontColor: "black",
fontSize: 22

}

}

}

}):

new Chart (this.ctx3, {
plugins: [ChartDatalabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Yikseklik-Yaricap",
data: this.yukseklik yaricapgrafigi,
showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",
fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "red",
pointRadius: 3,
borderWidth: 3,
datalabels: {
formatter: function(value, context)
return value.x + "," + value.y;
br

font: {

size: 10

br

align: "top"

}

}

]

br

options: {

scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scaleLabel: {

display: true,
labelString: "Yaraicap",
fontSize: 22,

padding: {

left: 15,

top: O

}

}

{
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}

1y

yAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scalelLabel: {
display: true,
labelString: "Yikseklik",
fontSize: 22

}

}

1,

backgroundColor: "red"
b

response: true,
legend: {

labels: {
fontColor: "black",
fontSize: 22

Ek-15

<TextField

id="standard-number"

label="a degeri"
value={this.state.adegeri}
onChange={this.handlechange ("adegeri") }
type="number"

className={"x"}

InputLabelProps={{

shrink: true

H}

margin="normal"

/>

Ek-16

<TextField

id="standard-number"

label="h katsayisi"
value={this.state.hdegeri}
onChange={this.handlechange ("hdegeri") }
type="number"

className={"x"

InputLabelProps={{

shrink: true

H}
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margin="normal"

/>

Ek-17
<Container>

<Col>

<h4 className={"text-warning"}>
Kaplamasiz kanal i¢in m degerleri
</h4>

</Col>

<Row>

<select
value={this.state.mdegeri}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.mchanger}

>

<option value="0">0</option>
<option value="1.6">1.6</option>
<option value="2">2</option>
<option value="3">3</option>
<option value="4">4</option>
</select>

</Row>

</Container>

<h5 className={"text-success"}>
{this.mdegerli.get (this.state.mdegeri) }
</h5>

<Container>

<Col>

<h4 className={"text-warning"}>
Kaplamasiz kanal icin n degerleri
</h4>

</Col>

<Row>

<select
value={this.state.ndegeriisale}

className="browser-default custom-select"
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onChange={this.nisalechanger}

>

<option value="0.040">0.040</option>
<option value="0.033">0.033</option>
<option value="0.020">0.020</option>
</select>

<Col>

<h4 className={"text-success"}>
{this.isale n degerleri.get (this.state.ndegeriisale)}
</hé4>

</Col>

</Row>

</Container>

<Container>

<Col>

<h4 className={"text-warning"}>
Kaplamasiz kanaligin esel sifir kotu
</h4>

</Col>

<Row>

<select
value={this.state.eselsifirkotu}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.eselsifirkotu}

>

<option value="303">303</option>
<option value="600">600</option>
<option value="607">607</option>
<option value="953">953</option>
<option value="1020">1020</option>
<option value="2000">2000</option>
</select>

</Row>

</Container>

Ek-18

// h ve b DEGERLERI
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for (let 1 = this.state.hdegeri; i <= 3.02; 1 += 0.02) {
this.kaplamasizzemintablo.push ({

h: parseFloat (hsondeger) .toFixed(2),

b: Math.round (5 * hsondeger)

}) i

hsondeger += 0.02;

}

// ALAN

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {
this.kaplamasizzemintablo[i].alan = parseFloat (
this.kaplamasizzemintablo[i].h * this.kaplamasizzemintablo[i].b +
this.state.mdegeri * Math.pow(this.kaplamasizzemintablo[i].h, 2)
) .toFixed (2) ;

}

// ISLAK CEVRE

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {
this.kaplamasizzemintablo[i].cevre = parseFloat (
this.kaplamasizzemintablo[i].b +

2 *

this.kaplamasizzemintablo[i].h *

Math.sqrt (1 + Math.pow(this.state.mdegeri, 2))

) .toFixed (2);

}

// HIDROLIK YARICAP

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {
this.kaplamasizzemintablo[i].R = parseFloat (
this.kaplamasizzemintablo[i].alan / this.kaplamasizzemintablo[i].cevre
) .toFixed (2);

}

this.isale n degerleri.set(0.04, "Gevsek zemin");
this.isale n degerleri.set(0.033, "Toprak zemin");
this.isale n degerleri.set(0.025, "Siki zemin");

let gisale = this.minimumdebi * this.state.adegeri;
console.log(gisale + "gisale");

let gn = gisale * this.state.ndegeriisale;

// TABAN EGIMI

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {

let rikiboluuc =
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Math.pow (this.kaplamasizzemintablo[i].R, 2 / 3) *

this.kaplamasizzemintablo[i].alan;

let cevap = gn / rikiboluuc;

let cevap2 = Math.pow(cevap, 2);

this.kaplamasizzemintablo[i].]j = parseFloat (cevap?).toFixed (5);

}

// KABARTMA KOTU

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {
this.kaplamasizzemintablo[i].kabartmakotu = parseFloat (
this.state.kanalinsonundakisuyuzukotu +
this.kaplamasizzemintablo[i].]j * this.state.isalekanaliuzunlugu +
0.5

) .toFixed (2) ;

}

// KK-ESK

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamasizzemintablo.length; i++) {
this.kaplamasizzemintablo[i].kk esk = parseFloat (
this.kaplamasizzemintablo[i].kabartmakotu - this.state.eselsifirkotu
) .toFixed (2);

}

bulunan tablo dederleri;

<BootstrapTable

striped

hover

keyField="h"
data={this.kaplamasizzemintablo}
columns={this.colums}
trStyle={this.rowClassNameFormat}
/>

Ek-19
hsondeger = 1;

//b ve h DEGERLERI
this.kaplamalikanal = [];
for (let 1 = this.state.hdegeri; i <= 3.02; i += 0.02) {

this.kaplamalikanal.push ({
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h: parseFloat (hsondeger) .toFixed(2),

b: Math.round (5 * hsondeger)

}) i

hsondeger += 0.02;

}

// ALAN

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++)

this.kaplamalikanal[i].alan = parseFloat (

{

this.kaplamalikanal[i].h * this.kaplamalikanal[i].b +

this.state.kaplamalimdegeri *

Math.pow (this.kaplamasizzemintablo[i].h, 2)

) .toFixed (2);

}

// ISLAK CEVRE

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++)
this.kaplamalikanal[i].cevre = parseFloat (
this.kaplamalikanal[i].b +

2 *

this.kaplamalikanal([i].h *

{

Math.sqrt (1l + Math.pow(this.state.kaplamalimdegeri, 2))

) .toFixed (2);

}

// HIDROLIK YARICAP

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++) {
this.kaplamalikanal[i].R = parseFloat (
this.kaplamalikanal[i].alan / this.kaplamalikanal[i].cevre
) .toFixed (2);

}

let gisale2 = gisale * this.state.kaplamalindegeri;

// TABAN EGIMI

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++) ({
let rikiboluuc =

Math.pow (this.kaplamalikanal[i].R, 2 / 3) *
this.kaplamalikanal[i].alan;

let cevap = gisale2 / rikiboluuc;

let cevap2 = Math.pow(cevap, 2);

this.kaplamalikanal[i].]j = parseFloat (cevap?).toFixed (4);
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//HIZ

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++) {
this.kaplamalikanal[i] .hiz = parseFloat (

gisale / this.kaplamalikanal[i].alan

) .toFixed (4) ;

}

// KABARTMA KOTU

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++) {
this.kaplamalikanal[i].kabartmakotu = parseFloat (
this.state.kanalinsonundakisuyuzukotu +
this.kaplamalikanal[i].j * this.state.isalekanaliuzunlugu +
0.5

) .toFixed (2) ;

}

// KK-ESK

for (let 1 = 0; 1 < this.kaplamalikanal.length; i++) {
this.kaplamalikanal[i].kk esk = parseFloat (
this.kaplamalikanal[i].kabartmakotu - this.state.eselsifirkotu
) .toFixed (2);

}

bulunan tablo dederleri;

<BootstrapTable

striped

hover

keyField="h"
data={this.kaplamalikanal}
columns={this.colums}

trStyle={this.rowClassNameFormat}

/>

Ek-20

this.kamplamasizto = this.state.gamasu * alinanr * alinanj;

this.tkr = 0.06 * (26487 - 9810) * this.state.kanald;
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Ek-21
<h5 className={"text-success"}>

{this.tkr + "<" + parseFloat (this.kamplamasizto).toFixed(3)}

</h5>

Ek-22

if (this.state.danecapi < 0.1)

this.af = 51;

else if (this.state.sdanecapi > 1)
this.state.af = 36;

else

this.state.af = 44;

Ek-23

this.v = this.state.af * Math.sqgrt(this.state.danecapi);

Ek-24

let sol

9 / this.state.danecapi;

let sag = Math.sqgrt(l + 150 * Math.pow(this.state.danecapi, 3))
— l;

this.w = sol * sag;
Ek-25
this.vl = (this.secondv * this.state.hcokeltimderinlik) / (this.w /
1000) ;
Ek-26
this.vl = (this.secondv * this.state.hcokeltimderinlik) / (this.w /
1000) ;
console.log(this.vl);
this.wa = (0.132 * this.secondv) /

Math.sqgrt (this.state.hcokeltimderinlik);
this.lt =
(this.secondv * this.state.hcokeltimderinlik) / (this.w / 1000 -

this.wa);
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console.log(this.1lt);

Ek-27
this.bch =

(1.1 * this.gisalel23) / ((this.v / 100) *

this.state.hcokeltimderinlik)

Ek-28

<h3 className={"text-success" }>Cdkeltim Havuzunun

Boyutlandirilmasi</h3>

<h5 className={"text-success"}>{"V¢ " + this.v + "cm/s"}</h5>
<h5 className={"text-success"}>{"V¢c = " + this.secondv + "m/s"}</h5>
<h5 className={"text-success"}>Laminer Akim</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"W= " + parseFloat (this.w).toFixed(2) + "mm/s"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"W= " + parseFloat (this.w / 1000).toFixed(5) + "m/s"}
</h5>

<h5 className={"text-warning"}>h deJeri</h5>
<Container>

<Row>

<select

value={this.state.hcokeltimderinlik}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.dchangder123}

>

<option value="1.5">1.5</option>

<option value="2">2</option>

<option value="2.5">2.5</option>

<option value="3.0">3</option>

<option value="3.5">3.5</option>

<option value="4.0">4</option>

</select>

</Row>

</Container>

<h5 className={"text-success"}>
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{"Ll= " + parseFloat(this.vl).toFixed(2) + "m"}
</h5>

<h3 className={"text-success"}>Tlrbiilansli Akim</h3>
<h5 className={"text-success"}>

{"Wa =" + parseFloat (this.wa).toFixed(3) + "m/s"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Lt =" + parseFloat(this.lt).toFixed(2) + "m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Le =" + parseFloat(this.le).toFixed(2) + "m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"B¢ch=" + parseFloat (this.bch) .toFixed(2) + "m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>b = 4 ile 6 arasinda olacak</hb5>

Ek-29
for (let j = 0; j < 10; j++) |

this.table.push ({
indis: j + 1,
b: parseFloat (this.bch / (J + 1)) .toFixed(2)
b
}
Ek-30

<div className="container" style={{ marginTop: 50 }}>

<BootstrapTable

striped

hover

keyField="h2"

data={this.table}
columns={this.columns?2}
trStyle={this.rowClassNameFormat}
/>

</div>

88



Ek-31

let secilenvalue = 5.44;

let value = this.gisalel23 / (2.214723459 * secilenvalue);
this.he = Math.pow(value, 2 / 3);
console.log(this.he + "he");

this.pe = this.state.hcokeltimderinlik - this.he;

Ek-32

<h5 className={"text-success"}>

Cokeltim Havuzu Sonundaki Esigin Boyutlandirilmasi
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"he=" + parseFloat (this.he).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Pe=" + parseFloat(this.pe).toFixed(3) + " m"}

</h5>

Ek-33

let ust 3 * (this.minimumdebi - 1.1 * this.gisalel23);

let alt = 2 * 0.75 * this.bnet * Math.sqrt(19.62);
let cevapl = ust / alt;

this.hmin = Math.pow(cevapl, 2 / 3);

Ek-34
this.kretkotu = this.kabartmakotukl - this.hmin;

this.p = this.kretkotu - this.state.tabankotu + 0.35;

console.log(this.kretkotu + "kret");

Ek-35
ust = 3 * (this.ortalamadebi - 1.1 * this.gisalel23);

alt = 2 * 0.75 * this.bnet * Math.sqgrt(19.62);
cevapl = ust / alt;
this.hort = Math.pow(cevapl, 2 / 3);

this.ortalamakabartmakotu = this.kretkotu + this.hort;
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console.log(this.ortalamakabartmakotu) ;

Ek-36
ust = 3 * (this.maksimumdebi - 1.1 * this.gisalel23);

alt = 2 * 0.75 * this.bnet * Math.sgrt(19.62);
cevapl = ust / alt;
this.hmax = Math.pow(cevapl, 2 / 3);

this.maksimumkabartmakotu = this.kretkotu + this.hmax;

Ek-37

this.baglamaayakyuk = this.maksimumkabartmakotu + 0.5;

Ek-38

this.minimumsuyukseklik = this.p + this.hmin;

this.ortalamasuyukseklik this.p + this.hort;

this.maksimumsuyukseklik this.p + this.hmax;

Ek-39

<h5 className={"text-success"}>

{"Bnet=" + parseFloat (this.bnet).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"hmin=" + parseFloat (this.hmin).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Kret Kotu=" + parseFloat (this.kretkotu).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<TextField

id="standard-number"

label="Taban Kotu"

value={this.state.tabankotu}
onChange={this.handlechange ("tabankotu") }
type="number"

className={"x"

InputLabelProps={{

shrink: true

b}
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margin="normal"

/>

<h5 className={"text-success"}>

{"P=" + parseFloat(this.p).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"hort=" + parseFloat (this.hort).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Ort Kabartma Kotu=" +

parseFloat (this.ortalamakabartmakotu) .toFixed(3) +
"oy

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"hmak=" + parseFloat (this.hmax).toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Mak Kabartma Kotu=" +

parseFloat (this.maksimumkabartmakotu) .toFixed (3) +
"oy

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Bag ayak Yuk=" + parseFloat (this.baglamaayakyuk) .toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Min Su Yuksekligdi (Homin)=" +

parseFloat (this.minimumsuyukseklik) .toFixed (3) +
"oy

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Ort Su Yuksekligi (Hoort)=" +

parseFloat (this.ortalamasuyukseklik) .toFixed (3) +
"oy

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Mak Su Yluksekligi (Homak)=" +

parseFloat (this.maksimumsuyukseklik) .toFixed (3) +

" m" }
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</h5>

Ek-40

new Chart (this.ctx6, {

plugins: [ChartDatalLabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Enkesit",

data: this.datal,

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",
fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "red",
pointRadius: 3,
borderWidth: 3,
datalabels: {

formatter: function(value, context) {

return "";
b

font: {
size: 10

by
align: "top"

y

label: "p",
data: [

{

x: 0,

y: minimumy
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by

}
i

this.bnet + this.state.bch + 1 + 1,

minimumy

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "orange",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: O,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {

return "";
by

font: {
size: 10

s

align: "top"

s

label: "x",

data: [

{ x: -1, y: minimumy },

{

x: -1,

y: minimumy - 1

}y

{

X: this.bnet + this.state.bch + 1 + 1,

minimumy - 1
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i

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "orange",
fill: false,

lineTension: O,
borderColor: "orange",
pointRadius: O,
borderWidth: 3,
datalabels: {

formatter: function(value, context) {

return "";
by

font: {
size: 10

br
align: "top"
}
s

{

label: "Kret Kotu",

data: [

{

x: 0,

y: this.kretkotu - this.state.eselsifirkotu
s

x: this.bnet,

y: this.kretkotu - this.state.eselsifirkotu
}

I

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "blue",
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fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "blue",
pointRadius: 0,
borderWidth: 3,
datalabels: {

formatter: function(value, context)

return "";
b

font: {
size: 10

br

align: "top"

}

br

{

label: "Minimum Kabarma Kotu",
data: [

{

x: 0,

y: this.p + this.hmin
s

x: this.bnet,

y: this.p + this.hmin
}

I

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "pink",
fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "pink",
pointRadius: 0,
borderWidth: 3,

datalabels: {
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formatter: function(value, context)

return "";
by

font: {
size: 10

br

align: "top"

}

br

{

label: "Maksimum Kabarma Kotu",
data: [

{

x: 0,

y: this.p + this.hmax
br

x: this.bnet,

y: this.p + this.hmax
}

I

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "black",
fill: false,

lineTension: O,
borderColor: "black",
pointRadius: 0,
borderWidth: 3,
datalabels: {

formatter: function(value, context)

return "";
b

font: {
size: 10
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by

align: "top"

}
by
{

label: null,

data: [

{

x: 0,

y: this.p + this.hmax + 0.5

}
I

0,

minimumy

-1,

minimumy

-0.5,

this.p + this.hmax + 0.5

0,

this.p + this.hmax + 0.5

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "orange",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: 0,

borderWidth: 3,

datalabels: {
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formatter: function(value, context)

return "";
by

font: {
size: 10

br

align: "top"

}

br

{

label: "four",
data: [

{

x: this.bnet,
y: this.p + this.hmax + 0.5
br

x: this.bnet + 1,

y: this.p + this.hmax + 0.5

x: this.bnet + 1,

y: minimumy

x: this.bnet,

y: minimumy

x: this.bnet,

y: this.p + this.hmax + 0.5
}

I

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "orange",

98



fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: 0,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function (value,

return "";
b

font: {
size: 10

by

align: "top"

}
by
{

label: "four",

data: [

{

X3

s

this.bnet + this.state.

this.p + this.hmax + 0.

this.bnet + this.state.

this.p + this.hmax + 0.

this.bnet + this.state.

minimumy

this.bnet + this.state.

minimumy

this.bnet + this.state.

this.p + this.hmax + 0.

context) {

bch

bch

bch

bch

bch
5

1 + 0.5,

1+ 1,
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}
i

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "orange",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: 0,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {

return "";
by

font: {
size: 10

by

align: "top"

}
s
{

label: "four",

data: [

{

x: this.bnet + this.state.bch + 1 + 1,
y: minimumy

s

{

x: this.bnet + this.state.bch + 1 + 1,
y: minimumy - 1

}
I

showLine: true,

pointStyle: "circle",

backgroundColor: "orange",
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fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "orange",
pointRadius: 0,
borderWidth: 3,
datalabels: {

formatter: function(value, context)

return "";
b

font: {
size: 10

br

align: "top"

}

}

]

br

options: {
scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scaleLabel: {
display: true,
labelString: "X",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

{
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beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scalelabel: {
display: true,
labelString: "Y",
fontSize: 22

}

}

I

backgroundColor: "red"
br

response: true,
legend: {

labels: {
fontColor: "black",
fontSize: 22

}

Ek-41

<div className="myChartdiv27">

<canvas id="myChart6" width="1300px" height="700px" />

</div>

Ek-42
<TextField

id="standard-number"

label="(V = 0.8 - 1.2 m/s arasinda secilir)"
value={this.state.vhiz}
onChange={this.handlechange ("vhiz") }
type="number"

className={"x"}

InputLabelProps={{
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shrink: true

H}

margin="normal"

/>
Ek-43

this.leta = this.minimumsuyukseklik - 1.1;

this.letAb = (1.1 * this.gisalel23) / this.state.vhiz;
Ek-44

<h5 className={"text-success"}>

{"a=" + parseFloat(this.leta) .toFixed(3) + " m"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"A=" + parseFloat(this.letAb).toFixed(3) + " m2"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"b=" + parseFloat (this.letb) .toFixed(3) + " m"}
</h5>

Ek-45

<h3 className={"text-success"}>

{"Yikama Kanalinin Boyutlandirilmasi"}
</h3>

<TextField

id="standard-number"

label="(Vy = 2 - 2.5 m/s arasinda secilir)"
value={this.state.vy}
onChange={this.handlechange ("vy") }
type="number"

className={"x"

InputLabelProps={{

shrink: true

}}

margin="normal"
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/>

Ek-46

this.qy 0.1 * this.gisalel23;

this.ay = this.qy / this.state.vy;

this.rf Math.sgrt (this.ay / Math.PI);

Ek-47
<h5 className={"text-success"}>

{"Qy=" + parseFloat (this.qy).toFixed(3) + " m3/s"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Ay=" + parseFloat(this.ay).toFixed(3) + " m2"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"r=" + parseFloat(this.rf).toFixed(3) + " m"}

</h5>

Ek-48

this.rf = Math.sqrt(this.ay / Math.PI);

this.ry = this.rf / 2;

Ek-49
<Row>

<select

value={this.state.kkatsayisi2}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.smarthandleforselect ("kkatsayisi2")} >
<option value="30">30</option>

<option value="60">60</option>

<option value="90">90</option>

</select>

</Row>
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Ek-50
this.jy = Math.pow (

this.state.vy / (this.state.kkatsayisi2 * Math.pow(this.ry, 2 / 3)),
2
)

Ek-51

<h5 className={"text-success"}>

{"Ry=" + parseFloat (this.ry).toFixed(3) + " m"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Jy=" + parseFloat(this.jy).toFixed(5) + " m"}

</h5>

Ek-52
<TextField

id="standard-number"

label="(p = 0.90 - 0.95 m/s arasinda secilir)"
value={this.state.muh}
onChange={this.handlechange ("muh") }
type="number"

className={"x"

InputLabelProps={{

shrink: true

H}

margin="normal"

/>

<TextField

id="standard-number"

label="(b¢c = 3 - 6 m/s arasinda secilir)"
value={this.state.bch}
onChange={this.handlechange ("bch") }
type="number"

className={"x"}

InputLabelProps={{
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shrink: true
H}
margin="normal"
/>
Ek-53

this.qgc =

(2 / 3) *

this.state.muh *

this.state.bch *

Math.pow (this.maksimumsuyukseklik - 2.5, 1.5) *
Math.sqrt (19.62) +

this.state.muh *

2.5 *

this.state.bch *

Math.sqgrt (19.62 * (this.maksimumsuyukseklik - 2.5));

Ek-54
<h5 className={"text-success"}>

{"Q¢c=" + parseFloat (this.qc).toFixed(2) + " m3/s"}

</h5>
Ek-55

@app.route ('/api/anahtar', methods=['POST'])

def create product():

a =20
content = request.json
points = np.array(content)

x = points[:, 0]
y = points[:, 1]
z = np.polyfit(x, vy, 3)
f = np.polyld(z)
print (£ (87.80))
print (£(190.30))
print (£(303.47))

# calculate new x's and y's
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x new = np.linspace(x[0], x[-1], 50)
y new = f(x new)
print (content)

if name == "' main ':app.run(debug=True) # !flask/bin/python

Ek-56

<img

className="vayne"
src={this.anahtaregrisiresmi}
alt="AnahtarE§risi"

/>

<h5 className={"text-success"}>

{"X =" + this.minxl.toFixed(2) + " h3min " + this.minxly}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"X =" + this.ortxl.toFixed(2) + " h3ort " + this.ortxly}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"X = " + this.makxl.toFixed(2) + " h3maks = " + this.makxly}
</h5>

Ek-57

for (let m = 0; m < this.secondtable.length; m++) {

this.secondtable[m].xussu = parseFloat (

this.secondtable[m].x * this.hmax

) .toFixed (3);

}

for (let x = 0; x < this.secondtable.length; x++) {

this.secondtable[x].ylussu = parseFloat (

this.secondtable[x].yalt * this.hmax

) .toFixed(3);

}

for (let z = 0; z < this.secondtable.length; z++) {
this.secondtable[z].y2ussu = parseFloat (
this.secondtable[z].yust * this.hmax

) .toFixed(3);

}
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Ek-58

<div className="container" style={{ marginTop: 50 }}>

<BootstrapTable
striped
hover
keyField="h2"
data={this.secondtable}
columns={this.columns3}
trStyle={this.rowClassNameFormat}
/>
Ek-59

for (let i = 0; i < this.secondtable.length; i++) {

this.xtable[i] = {

y: this.secondtable[i].xussu,
x: this.secondtable[i].ylussu
}i

this.xltable[i] = {

y: this.secondtable[i].xussu,
x: this.secondtable[i].y2ussu
}i

}

new Chart(this.ctx8, {

plugins: [ChartDatalLabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Alt Nap",

data: this.xtable,

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",
fill: false,

lineTension: O,
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borderColor: "red",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {
return (

parseFloat (value.x) .toFixed (2) +

parseFloat (value.y) .toFixed (2)
)
b

font: {

size: 10

br

align: "top"

}

br

{

label: "Ust Nap",
data: this.xltable,

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "orange",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {
return (

parseFloat (value.x) .toFixed (2) +

parseFloat (value.y) .toFixed (2)
)7
b
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font: {
size: 10

br

align: "top"
}

}

]

br

options: {
scales: {
xAxes: [

{
beginAtZero: true,

type: "linear",

position: "bottom",

scaleLabel: ({
display: true,
labelString: "Y",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

}

I

yAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scaleLabel: {
display: true,
labelString: "X",
fontSize: 22

}

}
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I

backgroundColor: "red"
br

response: true,
legend: {

labels: {

fontColor: "black",

fontSize: 22

Ek-60

<div className="myChartdiv27">

<canvas id="myChart8" width="1300px" height="700px" />

</div>

Ek-61

this.hussul = this.hmax / this.maksimumsuyukseklik;

this.c21 = 1 - Math.pow(this.hussul, 2) * (3 - 2 * this.hussul);
this.cl2 = 1 - Math.pow(this.hussul, 2) * (2 - this.hussul);
this.tanjantalfa = Math.sgrt (this.c2l / (this.cl2 * this.gamaussul -

0.4));
let mg = Math.atan(this.tanjantalfa);

this.alfal = (mg * 180) / Math.PI;

Ek-62

<h5 className={"text-success"}>

{"h' = " + parseFloat (this.hussul).toFixed(2)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"y'" = " + parseFloat (this.gamaussul) .toFixed(2)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"c2 = " + parseFloat(this.c2l).toFixed(2)}
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</h5>
<h5 ¢
{"cl

</h5>
<h5 ¢
{"tan
</h5>
<h5 ¢
{"o =

</h5>

this.

0.5 *
conso
this.
this.
this.
this.
0.5 *
0.4 *
9.79
Math
this
this
this
this
(1 /
this
this
this
this
this
this
this

conso

lassName={"text-success"}>

= " + parseFloat (this.cl2).toFixed(2)}

lassName={"text-success"}>
a = " + parseFloat(this.tanjantalfa).toFixed(2)}
lassName={"text-success"}>

" + parseFloat (this.alfal).toFixed(2) }

Ek-63

G =

23.5 * Math.pow (this.maksimumsuyukseklik, 2) * this.tanjantalfa;
le.log(this.hmax) ;

GO = 0.5 * 23.5 * Math.pow(this.hmax, 2) * this.tanjantalfa;

x12 = 0.5 * 9.79 * Math.pow(this.maksimumsuyukseklik, 2);

x0 = 0.5 * 9.79 * Math.pow(this.hmax, 2);
ul =

*

.pow (this.maksimumsuyukseklik, 2) *

.tanjantalfa;

.gkuvvvet = (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa;
.g0kuvvet =
.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa -

3) * this.hmax * this.tanjantalfa;

.g30kuvvet = (1 / 3) * this.maksimumsuyukseklik;

.g40kuvvet = this.maksimumsuyukseklik - (2 / 3) * this.hmax;
.g50kuvvet = (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik *
.tanjantalfa;

.mo =
.G * (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa +

.x0 * (this.maksimumsuyukseklik - (2 / 3) * this.hmax);

le.log(this.ul);
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Ek-64
<Container>
<Row>
<Col>

<p className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">

Ek-65

</p>

</Col>

<Col>

<p className="p-3 mb-2 bg-danger text-white">Mevcut Kuvvetler</p>
</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">G= {this.G.toFixed(2) }</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">

{parseFloat (this.gkuvvvet) .toFixed (2) + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">Go= {this.GO0.toFixed(2) }</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">

{parseFloat (this.gOkuvvet) .toFixed (2) + "m"}

</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">x= {this.x12.toFixed(2) }</p>

</Col>
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<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{parseFloat (this.g30kuvvet) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">

x0 = {this.x0.toFixed(2)}

</p>

</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{parseFloat (this.g40kuvvet) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

<Row>

<Col>

<p className="bg-primary text-white ">u = {this.ul.toFixed(2)}</p>
</Col>

<Col>

<p className="bg-primary text-white">
{parseFloat (this.gb0kuvvet) .toFixed (2) + "m"}
</p>

</Col>

</Row>

</Container>

Ek-66

this.mo =

this.G * (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa +
this.x0 * (this.maksimumsuyukseklik - (2 / 3) * this.hmax);
console.log(this.ul);

this.MD =

this.GO *

(this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa -
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(1 / 3) * this.hmax * this.tanjantalfa) +
this.x12 * (1 / 3) * this.maksimumsuyukseklik +
this.ul * (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa;

this.nd = this.mo / this.MD;

Ek-67

this.mo =

this.G * (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa +
this.x0 * (this.maksimumsuyukseklik - (2 / 3) * this.hmax);
console.log(this.ul);

this.MD =

this.GO *

(this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa -

(1 / 3) * this.hmax * this.tanjantalfa) +

this.x12 * (1 / 3) * this.maksimumsuyukseklik +

this.ul * (2 / 3) * this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa;

this.nd = this.mo / this.MD;

Ek-68

<Container>

<Row>

<select
value={this.state.surtunmekatsayisi}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.smarthandleforselect ("surtunmekatsayisi")} // handle
>

<option value="0.75">0.75</option>
<option value="0.7">0.7</option>

<option value="0.4">0.4</option>

<option value="0.3">0.3</option>

<option value="0.8">0.8</option>
</select>

</Row>

</Container>
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Ek-69

this.kiyasl this.state.surtunmekatsayisi * (this.G - this.GO0 -

this.ul);

this.kiyas2 = this.x12 - this.x0;

Ek-70

<h5 className={"text-success"}>{"f (G-Go-u)>x-x0"}</h5>

<h5 className={"text-success"}>
{parseFloat (this.kiyasl) .toFixed(3) +
">"o+

parseFloat (this.kiyas?2) .toFixed(2) }
</h5>

<hl className={"text-success"}>{"Taban Gerilmelerinin Tayini"}</hl>

Ek-71

this.Gnet = this.G - this.GO - this.ul;

this.ml = this.mo - this.MD;

this.bl = this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa;
this.el = this.bl / 2 - this.ml / this.Gnet;

this.MO = this.Gnet * this.el;

this.Al = this.bl;

this.Wl = Math.pow(this.bl, 2) / 6;

this.sigmamax this.Gnet / this.Al + this.MO / this.Wl;

this.sigmamin this.Gnet / this.Al - this.MO0 / this.Wl;

Ek-72
<h5 className={"text-success"}>
{"Gnet = N = " + parseFloat (this.Gnet) .toFixed(3)}
</h5>
<h5 className={"text-success"}>
{"M = " + parseFloat (this.ml).toFixed(3)}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>
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{"b = " + parseFloat (this.bl).toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"e = " + parseFloat (this.el).toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"MO = " + parseFloat (this.MO) .toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"A = " + parseFloat (this.Al).toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"W = " + parseFloat (this.Wl).toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"omax = " +

parseFloat (this.sigmamax) .toFixed (3) +

" t/m2 = " +

(this.sigmamax * 9.81).toFixed(2) +

" OKN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"omin = " +

parseFloat (this.sigmamin) .toFixed (3) +

" t/m2 = " +

(this.sigmamin * 9.81) .toFixed(2) +

" OKN/m2"}

</h5>

Ek-73

new Chart (this.ctx9, {

plugins: [ChartDatalabels],
type: "scatter",

data: {

datasets: [

{

label: "Alt Nap",
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data: this.xtable,

showLine: true,
pointStyle: "circle",
backgroundColor: "red",
fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "red",
pointRadius: 3,
borderWidth: 3,

datalabels: {
formatter:
return (

parseFloat (value.x)

function (value,

context) {

.toFixed (2) +

"o+

parseFloat (value.y) .toFixed (2)
)

br

font: {

size: 10

s

align: "top"

}

s

{

label: "Ust Nap",
data: this.xltable,
showLine: true,
pointStyle: "circle",
backgroundColor: "orange",
fill: false,
lineTension: O,
borderColor: "orange",
pointRadius: 3,
borderWidth: 3,

datalabels: {
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formatter: function(value, context) {
return (

parseFloat (value.x) .toFixed (2) +

parseFloat (value.y) .toFixed (2)
)
b

font: {
size: 10

br

align: "top"

by

label: ™ ",
data: [

{
x:this.p+7,

y:0

s

{

x: this.p,
y: 0

s

x: —this.hmax,

y: 0

x: this.p,

y: this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa

br

{

x:this.p+7,

y: ((this.maksimumsuyukseklik *
this.tanjantalfa) * (this.hmax+this.p+7)/ (this.hmax+this.p))

b
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{

x: this.p,

y: this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfa
br

{

x: this.p,

y: 0

br

I

showLine: true,

pointStyle: "circle",
backgroundColor: "orange",

fill: false,

lineTension: O,

borderColor: "orange",

pointRadius: 3,

borderWidth: 3,

datalabels: {

formatter: function(value, context) {
return (

parseFloat (value.x) .toFixed (2) +

parseFloat (value.y) .toFixed (2)
)
s

font: {
size: 10

by

align: "top"
}

}

]

by

options: {
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scales: {

xAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "bottom",
scaleLabel: ({
display: true,
labelString: "X",
fontSize: 22,
padding: {

left: 15,

top: O

}

}

}

I

yAxes: [

{

beginAtZero: true,
type: "linear",
position: "top",
scaleLabel: {
display: true,
labelString: "Y",
fontSize: 22

}

}

I
backgroundColor: "red"
by

response: true,
legend: {

labels: {
fontColor: "black",
fontSize: 22

}

}
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Ek-74

<div className="chart-container">
<canvas id="myChart9" width="1300px" height="700px" />
</div>

Ek-75

this.gmin (this.minimumdebi - 1.1 * this.gisalel23) / this.bnet;

this.gort = (this.ortalamadebi - 1.1 * this.gisalel23) / this.bnet;
this.gmak = (this.maksimumdebi - 1.1 * this.gisalel23) / this.bnet;
let deger = 0.0000001;

let cevap = 0;

do {

cevap =

deger + (1.1 * Math.pow(this.gmin, 2)) / (19.62 * Math.pow(deger, 2));

deger = deger + 0.000001;
} while (cevap > this.minimumsuyukseklik);

this.hlmin = deger;

deger 0.000001;

do {

cevap

deger + (1.1 * Math.pow(this.gort, 2)) / (19.62 * Math.pow(deger, 2));

deger = deger + 0.000001;
} while (cevap > this.ortalamasuyukseklik);

this.hlort = deger;

deger 0.000001;

do {

cevap

deger + (1.1 * Math.pow(this.gmak, 2)) / (19.62 * Math.pow (deger, 2));

deger = deger + 0.000001;
} while (cevap > this.maksimumsuyukseklik);
this.hlmak = deger;

console.log(this.hlmak);

122



this.h2min =

-this.hlmin / 2 +

Math.sqgrt (

Math.pow (this.hlmin, 2) / 4 +

(2 * Math.pow(this.gmin, 2)) / (9.81 * this.hlmin)

)7

this.h2ort =

-this.hlort / 2 +

Math.sqgrt (

Math.pow (this.hlort, 2) / 4 +

(2 * Math.pow(this.gort, 2)) / (9.81 * this.hlort)

)7

this.h2mak =
-this.hlmak / 2 +
Math.sqgrt (
Math.pow (this.hlmak, 2) / 4 +
(2 * Math.pow(this.gmak, 2)) / (9.81 * this.hlmak)
)7
Ek-76

<hl className={"text-success"}>{"Baglama Diistim Yatadinin Tayini"}</hl>
<h5 className={"text-success"}>

{"gmin = " + parseFloat (this.gmin).toFixed(3) + " m3/s"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"qort = " + parseFloat(this.qgort).toFixed(3) + " m3/s"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"gmak = " + parseFloat(this.gmak).toFixed(3) + " m3/s"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"hlmin = " + parseFloat(this.hlmin) .toFixed(5)}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"hlort = " + parseFloat(this.hlort) .toFixed(5)}

</h5>
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<h5 className=

{"text-success"}>

{"hlmak = " + parseFloat(this.hlmak) .toFixed(5)}

</h5>

<h5 className=

{"text-success"}>

{"h2min = " + parseFloat(this.h2min) .toFixed(5)}

</h5>

<h5 className=

{"text-success"}>

{"h2ort = " + parseFloat(this.h2ort) .toFixed(5)}

</h5>

<h5 className=

{"text-success"}>

{"h2mak = " + parseFloat (this.h2mak) .toFixed (5)}

</h5>

<h5 className=

{"h3maks = " + this.makxly + "< h2maks

</h5>

<h5 className=

{"h3ort = " +

</h5>

<h5 className=

{"h3min = " +

</h5>

this.Vlmaks =

EKk-77

{"text-success"}>

" + this.h2mak.toFixed(5)}

{"text-success"}>

this.ortxly + "< h2ort " + this.h2ort.toFixed(5)}

{"text-success"}>

this.minxly + "< h2min = " + this.h2min.toFixed(5)}

Ek-78

this.gmak / this.hlmak;

this.d0 = 0.15 * this.Vlmaks * Math.sqgrt (this.hlmak);

<Container>

<Row>

<select

Ek-79

value={this.state.kumtipi}

className="browser-default custom-select"

onChange={this.smarthandleforselect ("kumtipi")} // handle et

>

<option value="6">6</option>
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<option value="8.5">8.5</option>
<option value="7">7</option>
<option value="6">6</option>
<option value="5">5</option>
<option value="4">4</option>
<option value="3">3</option>
<option value="2">2</option>
<option value="2.5">2.5</option>
</select>

</Row>

</Container>

Ek-80

this.tanjantalfal = 1 / this.state.kumtipi;

let a = Math.atan(this.tanjantalfal);
this.atantanjantalfal = (a * 180) / Math.PI;

this.Lg = this.state.kumtipi * this.p;

2-3 arasi mesafe asagidaki kod yardimiyla bulunmustur

this.iki ucmesafe = (this.maksimumsuyukseklik * this.tanjantalfal) /
3;

3-4 arasi mesafe asagidaki kod yardimiyla bulunmustur

this.ucdortmesafe = (5 * this.h2mak) / 3;

Ek-81

this.p3 =

((this.dO + this.ucdortmesafe) * this.p) /

(2 * this.d0 + this.iki ucmesafe + this.ucdortmesafe);
this.p4 =

(this.dO * this.p) /

(2 * this.d0 + this.iki ucmesafe + this.ucdortmesafe);

Ek-82

this.dupmethod = (this.p3 + this.p4) / (2 * (2.4 - 1));

Ek-83

this.lm = this.d0 + this.iki ucmesafe + this.ucdortmesafe + this.d0;

125



Ek-84

<h5 className={"text-success"}>

{"Vlmak = " + this.Vlmaks.toFixed(3) + "™ m/s"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"do = " + this.dO.toFixed(3) + " m"}
</h5>

<Container>

<Row>

<select

value={this.state.kumtipi}
className="browser-default custom-select"
onChange={this.smarthandleforselect ("kumtipi™)} // handle et
>

<option value="6">6</option>

<option value="8.5">8.5</option>

<option wvalue="7">7</option>

<option value="6">6</option>

<option value="5">5</option>

<option value="4">4</option>

<option value="3">3</option>

<option value="2">2</option>

<option value="2.5">2.5</option>

</select>

</Row>

</Container>

<h5 className={"text-warning"}>
{this.kumcesitleri.get (this.state.kumtipi) }
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"tana = " + this.tanjantalfal.toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"oo = " + this.atantanjantalfal.toFixed(3)}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Lg = " 4+ this.Lg.toFixed(3) + " m"}
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</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"2-3 Arasi Mesafe = " + this.iki ucmesafe.toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"3-4 Arasi Mesafe = " + this.ucdortmesafe.toFixed(3) + " m"}
</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"P3 = " +

this.p3.toFixed (3) +

" t/m2 = " +

(this.p3 * 9.81) .toFixed(3) +

" kN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"p4 =" +

this.p4.toFixed (3) +

" t/m2 = " +

(this.p4 * 9.81) .toFixed(2) +

" OKN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"d ="+

this.dupmethod.toFixed(3) +

" t/m2 =" +

(this.dupmethod * 9.81) .toFixed(3) +

" kN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"d = " + this.dupmethod.toFixed(3) + "> do = " + this.d0.toFixed(2)}
</h5>

<h3 className={"text-success"}>{"Laneye Gdre"}</h3>
<h5 className={"text-success"}>

{"Lm = " + this.lm.toFixed(3) + " m"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"Lg = " +

this.Lg.toFixed(3) +
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"> Lm =" +
this.lm.toFixed (2) +

" Oldugundan Palplans perde cakilir"}

</h5>
Ek-85
this.xupmethod =
(this.state.kumtipi * this.p -
(2 * this.d0 + this.ucdortmesafe + this.iki ucmesafe)) /
2;
Ek-86

this.lmxupmethod =this.d0 +this.iki ucmesafe +this.xupmethod

this.xupmethod +
this.ucdortmesafe +
this.dO;
Ek-87

this.p3upmethod = this.tanjantalfal * (this.d0 + this.ucdortmesafe);

this.pd4upmethod = this.tanjantalfal * this.dO;

Ek-88
this.dupmethod = (this.p3upmethod + this.pdupmethod) / (2 * (2.4 -
1));

Ek-89

<hl className={"text-success"}>{"Palplans Perde Cakilmasi"}</hl>
<h5 className={"text-success"}>

{"x = " + this.xupmethod.toFixed(3) + " m"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"ILm = " + this.lmxupmethod.toFixed(3) + " m"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{("Im = " +

this.lmxupmethod.toFixed (3) +

"> Lg: "oy
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this.Lg.toFixed(3) }

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"P3 = " +

this.p3upmethod.toFixed (3) +

" t/m2 =" +

(this.p3upmethod * 9.81) .toFixed(2) +
" kN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"p4 =" +

this.p4upmethod.toFixed (3) +

" t/m2 =" +

(this.pd4upmethod * 9.81) .toFixed(2) +
" kN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"d =" +

this.dupmethod.toFixed(3) +" t/m2 =" +(this.dupmethod
*9.81) .toFixed (2) +

" OKN/m2"}

</h5>

<h5 className={"text-success"}>

{"d0 = " +this.dO.toFixed(3) + "> d=" + this.dupmethod.toFixed(3)}

</h5>
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OZGECMIS

29.04.1989 yilinda dogan Betil BAYRAKTAR YUKSEL ilkogretimini Hatay
Cemal Giirsel Ilkdgretim Okulunda, lise dgrenimini Hatay Naim Atakas Anadolu
Lisesinde, lisans 6greniminide Elazig Firat Universitesi Miihendislik Fakiiltesi Insaat
Miihendisligi Boliimiinde 2008-2012 yillar1 arasinda tamamlamistir. Mezun olduktan
sonra Fen Bilimleri Enstitiisii Insaat Miihendisligi Boliimii Hidrolik Ana Bilim dalinda
yiiksek lisans oOgrenimine 2016 yilinda baslamistir. 2012-2014 yillar1 arasinda
Istanbulda Pehlivanoglu Ins. Emlak San. ve Tic. Ltd. Sti’ de saha miihendisi olarak,
2014-2017 yillar1 arasinda Tus Yap1 Denetim Ltd.Sti.’de ise kontrol miithendisi olarak
calismistir. 2018 yilinda Dsi 8. Bolge Mudriiliglii Proje insaat Subesine atanmis
olup kisa birstire calistiktan sonra yine ayni yilda Karayollar1 8. Bolge Mudriuliugi
Ar-Ge Basmihendisligine atanip hala daha ayni birimde Yol ve Yap1 Malzemeleri

Miihendisi olarak calismaktadir.



