XXAAXX3
"{STANBUL

T.C.
ALTINBAS UNIVERSITESI
Lisansiistii Egitim Enstits(

Plastik Sanatlar Ana Bilim Dali1 / Taki Tasarim Programi

SAGALASSOS ANTIK KENTIi ANTONINLER
CESMESINDEKI MOTIFLERIN
KUYUMCULUKTA KULLANILAN (CAD/CAM)
BILGISAYAR TEKNOLOJISI iLE TAKIYA
AKTARILMASI

Serhan ERTAN

Yuksek Lisans Tezi

Danisman

Doc. Dr. Cimen BAYBURTLU

[stanbul, 2024




SAGALASSOS ANTIK KENTi ANTONINLER CESMESINDEKI
MOTIFLERIN KUYUMCULUKTA KULLANILAN (CAD/CAM)
BILGISAYAR TEKNOLOJISI iLE TAKIYA AKTARILMASI

Serhan ERTAN

Plastik Sanatlar Ana Bilim Dali

Yiksek Lisans Tezi

ALTINBAS UNIVERSITESI
2024



“Serhan ERTAN” tarafindan hazirlanmis ve 04.10.2024 tarihinde sunulmus “SAGALASSOS
ANTIK KENTI ANTONINLER CESMESINDEKI MOTIFLERIN KUYUMCULUKTA
KULLANILAN (CAD/CAM) BILGISAYAR TEKNOLOJISI ILE TAKIYA AKTARILMASI”
baglikli tez Plastik Sanatlar Ana Bilim Dalinda Yiksek Lisans Tezi olarak oy birligi ile kabul

edilmistir.

Tez Savunma Smavi Jiiri Uyeleri:

Prof. Dr. Nurcan PERDAHCI

Dog. Dr. Cimen BAYBURTLU

Dr. Ogr. Uyesi Arzu ALTINCELIK
TEKE

Dog. Dr. Cimen BAYBURTLU

Danisman

Taki Tasarimi Bolimd,
Altinbag Universitesi

Kuyumculuk ve Miicevherat
Tasarimi Boliimii,
Marmara Universitesi

Taki Tasarimi Bolum,
Altmbas Universitesi

Bu tezin Yiksek Lisans tezi olarak bitln sartlar1 sagladigini beyan ederim.



Bu tezdeki tum bilgilerin akademik kurallara ve etik davranislara uygun olarak edinildigini
ve sunuldugunu beyan ederim. Ayrica, bu kurallarin ve davraniglarin gerektirdigi sekilde, bu
calismada, orijinal olmayan tiim materyalleri ve sonucglar1 tamamen alinti yaptigimi ve

referans gosterdigimi de beyan ederim.

Serhan ERTAN

11’1’12381



ITHAF

Sevgili kizim Mercan’a



ONSOZ
Bu tez, Sagalassos Antik Kenti Antoninler Cesmesindeki Motiflerin Kuyumculukta
Kullanilan (Cad/Cam) Bilgisayar Teknolojisi Ile Takiya Aktarilmas1 {izerine
gergeklestirdigim arastirmanin bir sonucudur. Bu g¢alismanin amaci, “Sagalassos Antik
Kenti, Antoninler Cesmesi’ndeki siislemelerden esinlenerek, kuyumculuk sanatinda yeni
tasarimlarin nasil olusturulabileceg§i ve bu siirecin taki sektoriine nasil bir katki
saglayabilecegi konusunda hangi stratejiler gelistirilebilir” sorusuna yanit aramak ve kiiltiirel
mirasin taki sanatinda yeniden yorumlanmasi ve yasatilmasi konusunda literatiire katkida

bulunmaktir.

Arastirma surecim boyunca, 6ncelikle mevcut literaturi kapsamli bir sekilde tarayarak ilgili
kaynaklardan derinlemesine bilgi edindim. Ayrica, Sagalassos Antik Kenti'ndeki Antoninler
Cesmesinin  detaylari1  gozlemlemek amaciyla fotograflama ve alan gezileri
gerceklestirdim. Bu geziler sirasinda edindigim goézlemler ve kayitlar, s6z konusu
stislemelerin estetik ve yapisal ozelliklerini anlamama yardimci oldu. Elde ettigim
bulgularin, kuyumculuk teknolojisi alaninda yeni bakis acgilari ve tasarim yaklagimlari

gelistirilmesine olanak taniyacagina inantyorum.

Bu c¢alismanin gergeklestirilmesinde bana destek olan tez danismanim Dog¢. Dr. Cimen
Bayburtlu'ya, Istanbul Kuyumcular Odas1, Tiirkiye Gemoloji Laboratuvari yoneticisi Emre
Gilinay'a, Meslekdasim Edip Mansur Sakal'a, Atilla Karat Miicevherat calisanlar1 ve
ustalarina, tasarim ve lretim konularinda bana yardimci olan Yunus Emre Bayram'a ve
destegini her daim hissetigim esim Aslihan Bayraktar Ertan ile kizim Mercan Ertan'a

tesekkiir etmek istiyorum. Onlarin yardimlari, bu siireci daha anlamli hale getirdi.

Son olarak, bu siire¢ benim i¢in hem zorlu hem de 6gretici bir deneyim oldu. Elde ettigim

bilgiler ve tecriibeler, gelecekteki ¢alismalarim ig¢in 6nemli bir temel olusturmustur.
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OZET

SAGALASSOS ANTIK KENTi ANTONINLER CESMESINDEKI
MOTIFLERIN KUYUMCULUKTA KULLANILAN (CAD/CAM)
BILGISAYAR TEKNOLOJISI iLE TAKIYA AKTARILMASI

ERTAN, Serhan
Yiiksek Lisans, Plastik Sanatlar Ana Bilim Dal1, Altinbas Universitesi
Danisman: Dog. Dr. Cimen BAYBURTLU
Tarih: 10.2024
Sayfa: 100

Bu arastirmanin amaci, Sagalassos Antik Kenti, Antoninler Cesmesi’nde bulunan motiflerin
giiniimiiz kuyumculuk sanatinda kullanilan bilgisayar teknolojileriyle taki tasarimina
uygulanarak, tarihi ve kiltlirel mirasin yasatilmasina katkida bulunmasidir. Diger bir 6nemli
amaci ise, geleneksel el is¢iligi ile modern teknolojilerin birlestirilerek, yaratic1 ve teknik

anlamda 6zgiin tasarimlarin ortaya ¢ikmasina olanak saglamaktir.

Bu calismanin kapsaminda gergeklestirilen literatlir taramasi ve uygulama g¢alismasi,
Sagalassos Antik Kenti, Antoninler Cesmesi’ndeki motiflerin kuyumculuk sanati ve taki
tasarimiyla nasil entegre edilebilecegi konusunda bir altyapr olusturmustur. Eskiz
caligmalarinin yapilmasi, bu eskizlere bagli kalinarak tasarimlarin ¢izilmesi ve daha sonra
bu tasarimlarin Matrix programiyla islenip hayata gegirilmesi, bir takinin tiim evrelerini
icermektedir. Bu siirecin detaylandirilmasi ve belgelendirilmesi hem tasarim hem de Gretim
asamalarini iceren bir sanat ve kuyumculuk caligmasinin metodolojik yaklasimini
yansitmaktadir. Asamalarin sistematik bir sekilde belgelenmesi ve fotograflanmasi,
calismanin seffaf ve anlasilir olmasini saglamaktadir. Bu baglamda gelecekte benzer

caligmalar i¢in referans olusturmasi amaglanmaistir.

Bu calisma sonucunda, Sagalassos Antik Kenti’nde bulunan Antoninler Cesmesi’ndeki
motiflerin taki tasariminda kullanilmasi ve bu motiflerin bilgisayar teknolojileriyle modern
bir yorumla hayata gecirilmesi hem sanat hem de tasarim alaninda 6zgiin ve yaratic1 bir

yaklasimin ortaya konuldugunu gostermektedir. Bilgisayar teknolojilerinin kuyumculuk
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alaninda rolii bliyiik 6l¢lide artmis ve derinlesmistir. Ge¢gmiste sinirli imkanlara sahip olan
sanatgilar ve tasarimcilar, bugtin bilgisayar teknolojilerini kullanarak daha hizli, daha hassas

ve daha yaratici isler ortaya koyabilmektedir.

Sonug olarak, bilgisayar teknolojileri sanat ve tasarim diinyasina yeni ufuklar agmis ve bu
alanda ¢alisanlarin islerini buyuk 6l¢iide kolaylastirmistir. Gelecekte, teknolojinin sundugu
imkanlarla birlikte tasarimcilarin ve sanatgilarin hayal giicii, bu teknolojilerin nasil

kullanilacagini belirleyen kilit faktor olmaya devam edecektir.

Anahtar Kelimeler: Sagalassos Antik Kenti, Kuyumculuk, Bilgisayar Teknolojileri,

Tasarim, Uretim.
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ABSTRACT

THE TRANSFER OF MOTIFS FROM THE ANTONINE FOUNTAIN
OF THE ANCIENT CITY OF SAGALASSOS INTO JEWELRY USING

(CAD/CAM) COMPUTER TECHNOLOGY

ERTAN, Serhan

M.A., Plastic Arts Department, Altinbas University
Supervisor: Assoc. Professor. Cimen BAYBURTLU
Date: 10.2024
Page: 100

The purpose of this research is to contribute to the preservation of historical and cultural
heritage by applying motifs found in the Antonine Fountain of Sagalassos Ancient City to
jewelry design using computer technologies commonly employed in contemporary jewelry
making. Another significant aim is to facilitate the emergence of creative and technically
original designs by merging traditional craftsmanship with modern technologies.

Within the scope of this study, the literature review and application work have established a
foundation for integrating the motifs from the Antonine Fountain of Sagalassos Ancient City
into the art of jewelry making and design.

This study encompasses a comprehensive and systematic process. It involves sketching,
drawing designs based on these sketches, and subsequently processing and implementing
these designs using the Matrix program, encompassing all stages of creating a piece of
jewelry. Detailing and documenting this process reflect the methodological approach of an
art and jewelry study encompassing both design and production stages.

Systematic documentation and photography of the stages ensure transparency and
comprehensibility of the study, aiming to serve as a reference for similar future endeavors.
As a result of this study, the utilization of motifs from the Antonine Fountain of Sagalassos
Ancient City in jewelry design and their reinterpretation with computer technologies
demonstrate an original and creative approach in both art and design fields.



The role of computer technologies in the field of jewelry making has significantly increased
and deepened. Artists and designers, who once had limited resources, can now produce
faster, more precise, and more creative works using computer technologies.

In conclusion, computer technologies have opened new horizons in the art and design world
and greatly facilitated the work of practitioners in this field. In the future, the imagination of
designers and artists, alongside the possibilities offered by technology, will continue to be
the key factor determining how these technologies are utilized.

Keywords: Sagalassos Ancient City, Jewelry Making, Computer Technologies, Design,
Production.
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1.GIRIS

Antik donem mimari ve sanatsal yapilari, sadece bulunduklari donem i¢in degil, giiniimiiz
sanat¢i1 ve tasarimcilart i¢in de ilham kaynagi olmaya devam etmektedir. Antik Roma’nin
Anadolu’daki 6nemli merkezlerinden biri olan Sagalassos Antik Kenti, hem tarihi derinligi
hem de sanatsal mirasiyla dikkat ¢eken bir yerlesim alanidir. Kentin en goérkemli
yapilarindan biri olan Antoninler Cesmesi, mimari detaylar1 ve silisleme unsurlar ile
donemin estetik ve sanatsal anlayisini yansitan onemli bir eserdir. Bu ¢esme tizerindeki
motifler, Roma doneminin kultlrel, sosyal ve dini degerlerini simgeleyen sembollerle bezeli

olup, zengin bir gorsel dil sunmaktadir.

Bu tezde, Antoninler Cesmesi’nde yer alan motiflerin incelenmesi ve bu antik motiflerin
giinlimiiz taki tasarimlarina uyarlanmasi lizerine bir arastirma yiiriitiilecektir. Tarihsel ve
sanatsal baglamda incelenecek olan motifler, sembolik anlamlari, estetik 6zellikleri ve
malzeme kullanimi1 agisindan analiz edilerek, ¢agdas taki tasarimlarina nasil adapte
edilebilecegi tartisilacaktir. Bu ¢alisma, tarihi motiflerin gagdas tasarimlara entegre edilmesi
siirecinde  kiiltiirel mirasin korunmasi ve yeniden yorumlanmasinin Onemini

vurgulamaktadir.

Sagalassos Antik Kenti ve Antoninler Cesmesi’'ndeki motiflerin taki tasarimina
uyarlanmasinin tez konusu olarak segilmesinin temel nedeni, bu yapinin sanatsal zenginligi
ile cagdas tasarim diinyasina yeni perspektifler sunma potansiyeline sahip olmasidir. Antik
donemde su yapilari lizerinde kullanilan bu dekoratif motifler, sadece gorsel estetigi degil,
ayni zamanda donemin dini, siyasi ve sosyal yasamimi da sembolize eden figirler
vedesenlerdir. Bu nedenle, bu motiflerin taki sanatina uyarlanmasi, tarihsel bir surecin

modern bir sanat dalina aktarilmasi agisindan anlamli bir ¢aligsmadir.

Bu tez ¢alismasi ile, Antoninler Cesmesi’ndeki motiflerin tarihsel baglamda incelenmesi ve
bu motiflerin estetik degerlerinin ¢agdas taki tasarimina nasil doniistiiriilebilecegi iizerine
kapsamli bir analiz yapilacaktir. Bu suregte, antik sanat ile cagdas tasarim arasinda bir kopri
kurulmas1 amaglanmaktadir. Tez kapsaminda yapilacak olan bu c¢alisma, kiiltiirel mirasin
taki sanatinda yeniden yorumlanmasi ve yasatilmasi konusunda da énemli bir katki sunmay1
hedeflemektedir.



1.1 SORUNSAL DURUM

Kuyumculuk sanati, insanlik tarihi boyunca varligmi siirdiirmiis ve degerini koruyarak
giintimiize kadar gelmistir. 20. ylizyilin baslarindan itibaren ise bilgisayar destekli tasarim
ve Uretim teknolojileri ile bu sanat dali onemli bir donilisiim gegirmistir. Bugiin, Sagalassos
Antik Kenti’nde yer alan Antoninler Cesmesi gibi tarihi yapilarin siislemeleri, kuyumculuk
sanatinda diger sanat ve tasarim alanlari gibi kullanilmaktadir. Dolayisiyla, Sagalassos Antik
Kenti’nden esinlenerek yapilan c¢alismalar, bilgisayar destekli tasarim ve {iretim

teknolojileriyle taki tiretimini kapsayan bu alanda 6nemli bir arastirma konusu olusturur.
1.2 CALISMANIN AMAC VE HEDEFLERI

Bu arastirmanin ana hedefi, Sagalassos Antik Kenti’nde bulunan Antoninler Cesmesi’ndeki
mimari slslemelerde kullanilan motiflerin, glinlimiiz kuyumculuk sanatinda nasil
kullanildigint incelemektir. Bu temel amag¢ dogrultusunda, su sorulara odaklanilacaktir:

a. Sagalassos Antik Kenti’nde bulunan Antoninler Cesmesi mimari siislemelerinde
kullanilan motiflerin tespiti i¢cin hangi semboller ve desenler yaygin olarak
kullanilmaktadir?

b. Antoninler Cesmesi’nde goriilen motiflerin mimari siislemelerden ilham alarak,
kuyumculuk sanatinda taki tasarimi ve Uretiminde kullanilabilirligi iizerine nasil bir
analiz yapilabilir?

C. Antoninler Cesmesi’'ndeki motiflerin, kuyumculuk sanatinda kullanilan bilgisayar
teknolojileriyle entegrasyonu ve takiya doniistiiriilmesi siirecinde, hangi adimlarin

izlenmesi gerekmektedir?

d. Kuyumculuk sanatindaki teknolojik ilerlemelerin 6nemi nedir ve bu alandaki ilerlemeleri
saglamak icin hangi ii¢ boyutlu tasarim programlart ve kalip makineleri tercih
edilmektedir?

e. Sagalassos Antik Kenti, Antoninler Cesmesi’'ndeki siislemelerden esinlenerek,
kuyumculuk sanatinda yeni tasarimlarin nasil olusturulabilecegi ve bu siirecin taki

sektoriine nasil bir katki saglayabilecegi konusunda hangi stratejiler gelistirilebilir?

1.3 CALISMANIN ONEMLILIiGi

Kiiltiirel miras, topluluklarin sanatsal eserler ve yapitlar araciligiyla aktardigi ve insanligin
2



ortak miras1 olarak kabul edilen degerli bir mirastir. Bir toplumun kiiltiirel mirasi, o
toplumun kdltirel kimligini ve birikimlerini yansitir, bu nedenle tim kdltrel varliklarin bir
bellek islevi goriir. Sanat ve tasarim alanlarinda ilham kaynagi arayisi, bazen uzaklara
gitmek yerine yerel miras ve Kkiiltiirel yapitlardan da beslenmektedir. Bu baglamda,
Sagalassos Antik Kenti gibi 6nemli bir kiltiirel miras, gelecek nesillere aktarilmasi gereken
degerli bir kaynaktir ve bu ¢aligma, bu miras1 vurgulayarak gelecek kusaklara ulastirmay1
amaclamaktadir. Ayrica, Sagalassos Antik Kenti ve Antoninler Cesmesi’'nde bulunan
motiflerin bilgisayar ortaminda modellenmesi ve analiz edilerek arsivlenmesi biiyiik 6nem
tasimaktadir. Bu motiflerin kuyumculuk sanatinda bilgisayar teknolojileriyle takiya

aktarilmasi, sektorde yeni ve 6zgiin tasarimlarin ortaya ¢ikmasina katki saglayabilir.

Bu calisma, kuyumculuk sanati i¢in yeni ve ilham verici bir kaynak olusturmayi

amaclamaktadir.



2. PISIDIA BOLGESI’NIN TARIHI COGRAFYASI

Pisidia, giinimiizde “Goéller Bolgesi” olarak adlandirilan cografi bélgenin antik donemdeki
adidir. Bu cografik konum, tarih boyunca ¢esitli medeniyetlerin etkilesimine agik olmustur.
Isparta, Burdur il siirlarinin tamamini ve Antalya’nin kuzeyini i¢ine alan Pisidia bolgesi,
MO 400’lerde Xenophon’un eserlerinde ilk defa bahsedilen bir terim olarak karsimiza
cikmaktadir. Ancak, bu terimin hem bir cografi bolgeyi hem de o bolgede yasayan halklari
ifade edip etmedigi hala tartismalidir (Ozhanli, 2022: 14).

Arrianos’un metni, Pisidia halkinin savasgi niteliklerini vurgularken, kdkenleri ve kilttrel
yapis1 hakkinda detayl bir agiklama sunmamaktadir. Iskender’in Pisidia ile olan savaslarina
odaklanan metinde, Pisidia halkinin genel olarak savasc¢i bir karaktere sahip oldugu ifade
edilir. Ploutarkhos’un eserinde de Pisidia halki, para karsilifinda suikast ve benzeri
gorevlerde yer alan bireyler olarak betimlenir. Ornegin, Themistoklas’mm iran
egemenligindeki Bati Anadolu’ya siginmasindan sonra, Yukar1 Phrygia satrap1 Epixyds’lin
onu dldirmeye calismak i¢in Pisidia’lardan yardim aldigina dair bir anekdot aktarilir. Ancak,
bu girisimin Ana Tanriga Kybele’nin Themistoklas’e uyarisiyla engellendigi belirtilir.
Ancak hem Arrianos’un metni hem de Ploutarkhos’un eseri, Pisidia halkinin kokeni ve
kiiltiirel yapisiyla ilgili derinlemesine bir analiz sunmamaktadir. Bunun yerine, Pisidia’nin
savasc1 karakteri ve halkinin suikast gibi faaliyetlere katilimi Uzerinde durulmaktadir (Umar,
2008: 10).

Pisidia’nin adinin kokeni ve kelime anlami {izerine net bir bilgiye sahip olunmamakla
birlikte, baz1 kaynaklar cam agaclarinin bolgede bol miktarda bulunmasindan dolayi
“re¢ineli, katranl1” gibi gesitli Onerilerde bulunmuslardir. Pisidia’nin yerlisi olan halklar,
Lydia ve Lykia dillerine yakin bir dil olan Luvi dilini konusmuslardir. Ancak, glinimuze
cok az Pisidce yazit ulasmis oldugundan, bu dilin tam olarak ¢oziimlenemedigi bilinmektedir
(Smith, 2005: 45-57). Pisidia’nin tarihi boyunca gesitli yonetimler altinda kalmistir ve
siirlart (Sekil 2.1), Phrygia, Lykonia, Isauria, Pamphylia, Lykia ve Karia gibi komsu
halklarla paylagilmistir (Brown, 2012: 321-336).
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Sekil 2.1:Pisidia Haritasi.

[Umar, B. (2008). Pisidia:Bir Tarihsel Cografya Arastirmas1 ve Gezi Rehberi. istanbul: Inkilap
Kitap Evi Yayinlar].

Ozellikle Roma imparatorlugu déneminde, Pisidia askeri ve ticari agidan énemli bir bolge
haline gelmistir. Bu doneme ait bir¢ok antik kent ve kalint1 glinlimiize kadar ulagsmistir
(Green, 2008: 78-91).

Giliniimiizde Pisidia bolgesinde yapilan arkeolojik c¢alismalar smirli olsa da Hacilar,
Kurugay, Hoylicek ve Bademagcr hoyiikleri gibi bazi klasik kentlerde ve hoyiiklerde
sistematik kazilar ger¢eklestirilmistir (Black, 2016: 145-158). Ancak, Pisidia genelinde daha
kapsamli kazi ve arastirma faaliyetlerinin artirilmasi gerekmektedir. Bu, bolgenin zengin

tarithini ve kiiltiirel mirasin1 daha iyi anlamak i¢in hayati bir 6neme sahiptir (White, 2018:
210-225).

Neolitik donemde kilin kesfi, Pisidia Bolgesi’'nde dnemli bir doniim noktasi olusturmustur.
Bu gelisme, bolgede bakir ve kalay gibi diger madenlerin kullannmin1 da beraberinde
getirmistir (Brown, 2012: 321-336). Kalkolitik Dénem’e ait 6zelliklerin tamamin1 yansitan
Kurugay Hoyiik, kulelerle desteklenmis sur duvarlari ile g¢evrili olup bu déneme 151k
tutmaktadir (Green, 2008: 78-91). Tun¢ Cag1 Pisidia’sinda (MO 3000-1200), neolitik ve

kalkolitik donemlere kiyasla niifusun arttig1 ve cogalan yerlesim yerleri ile belgelenen bir
5



donemdir. Yapilan ylizey arastirmalari, Yalvag ve ¢evresinde Tung Cagi’na tarihlendirilen
hoyik yerlesimlerinin giinimuz yerlesimleri kadar oldugunu gostermektedir. Bu hoyuklerin
bircogu giliniimiiz yerlesimlerinin altinda veya yani basinda bulunmaktadir, dolayisiyla
Yalva¢ ve cevresindeki yerlesimler ile yol aglari, Tun¢g Cagi’ndan gilinlimiize kadar
neredeyse hi¢ degismeden kullanilmistir (Black, 2016: 145-158).

Hitit yazili kaynaklarinda gecen “Pitassa” isminin Pisidia’y1 ifade ettigi konusu uzun siredir
tartismalidir. Ancak, son yillarda yapilan arastirmalarda, iki Gnemli Hitit ¢ivi yazili metinde
gecen “Pedessa” isminin Pisidia Bolgesi’nde oldugu tUzerinde durulmaktadir. Bu metinlerde,
Pedessa’nin Tarhuntagsa’nin kuzeybati sinirinda yer aldigi ve Hatti tilkesi tarafindan kontrol
edildigi belirtilmektedir (Smith, 2005: 45-57). Ayrica, Pisidiali askerlerin II. Ramses’in
belgelerinde Kades Savasi’na katildigina dair Misir kaynaklarindan elde edilen bilgiler,
Pisidialilarin savasc1 kimliklerine isaret etmektedir. Hitit imparatorlugu’nun yikilmasiin
ardindan, Phrygialilar (MO 1100-590) biyiik bir bélimii Pisidia’y1 ele gecirdi. Ancak,
Pisidia’nin tamaminin Phrygia kontrolii altina alinip alinmadigi kesin degildir. Bati
Pisidia’da yogun bir Phrygia etkisi gézlemlenirken, orta ve dogu bdliimde bu etkinin
arkeolojik kanitlar1 olduk¢a azdir (Brown, 2012: 321-336).

Son yillarda yapilan arkeolojik ¢alismalar, Kuzey Pisidia’da etkili olan Tanrt Men’in Pisidia
Antiokheia’daki tapmag: ve kutsal alan1 gibi bulgularla Phrygia’nin bu bolgeye tamamen
hakim oldugunu gostermektedir. Hoyran Kaya Mezarlar1 gibi buluntular da Phrygia’nin
bolgedeki etkisini belgelemektedir. Ayrica, bdlgedeki bazi timullsler de Phrygialilara aittir
(Black, 2016: 145-158). Phrygia Kralligi’nin tarih sahnesinden tam olarak ne zaman
cekildigi belirsiz olmakla birlikte, Lidyali krallarin bolgeye egemen oldugu bilinmektedir.
Lidya Krallig1 doneminde Bat1 Pisidia’da yogun bir Lidya etkisi gortiliirken, orta ve dogu
bolimde bu etkinin arkeolojik kanitlar1 oldukga azdir (Green, 2008: 78-91). Phrygia ve Hitit
gibi 6nceki hiikimdarlar gibi, Lidyalilar da Pisidia’nin i¢ kisimlarina niifuz etmemis ve vergi
toplamakla yetinmislerdir. Pers imparatorlugu, MO 546°da Lidya Krali Kroisos’u yenerek
bolgeyi Pers yOnetimine sokmustur. Bu doneme ait ilk yazili belgeler Pers Uygarligi
dénemine aittir. Pisidia ismi, Bat1 Anadolu satrap1 Geng¢ Kyros’un Pers krali Artakserkses’ye
kars1 yapacagi sefere katilan Xenephon’un Anabasis kitabinda gegmektedir. Pisidialilar,
yagmaci bir halk olarak tanimlanmis ve bu konuda daha fazla bilgi verilmemistir. Geng
Kyros’un Pisidia’ya yapacag seferle ilgili planlar gizleyerek bolgedeki daglik kabilelerin
yagma akinlarina kars1 bir sefer diizenleyecegini ifade eder. Ancak, asker toplandiktan sonra



Geng Kyros, Pisidia’ya ugramadan Ikonion’a ge¢mistir. Pisidia’nin ismi Pers satraplik
listelerinde ge¢mez; muhtemelen diger vergi bolgeleriyle birlestirilmistir. Persler, bolgenin
asir1 daglik yapisindan dolayr imar faaliyetlerinde bulunmamis, vergi toplamakla ve asker
almakla yetinmislerdir. Pisidia’da Pers Donemi eserleri Bat1 Pisidia’da yogunlagsmaktadir,
Ozellikle Senirkent ve Gelendost ¢evresindeki Tiimiiliis mezarlar1 Pers Donemi’nin en iyi
ornekleridir. Persler’in, Pisidia Bolgesi’nde bulunan eserlerinin biiyilk bir kismu,
etkilendikleri Lidya kiiltiir ve sanatinin Perslilestirilmis hali olarak goriilmektedir. MO
334’te Anadolu’ya giren Biiyiik Iskender’in ardindan bélgede Hellenistik Donem olarak
adlandirilan bir doneme girilmistir. Pisidia hakkinda bilgiler daha da artmis ve netlesmeye
baslamistir. Termessos, Selge ve Sagalassos gibi kentlerin isimleri 0grenilmis ve bu
kentlerde yasayan halklar hakkinda tanimlayici bilgiler elde edilmistir. Pisidia’nin diger
kentleri, Iskender’e baglhliklarmi bildirmis olmalidir. Strabon, Hellenistik devirde
Pisidia’nin 13 kentini Selge, Sagalassos, Pednelisos, Adada, Tymbriada, Kremna, Pltyassos,
Amlada, Anabura, Sinda, Arassos, Tarbassos ve Termessos olarak siralar. Biiyiik Iskender’in
Hellenlestirme politikasi, Pisidia dahil diger bolgelerde de etkili olmus ve birgok kentte
Pisidca yerine Yunanca konusulmaya baslanmistir. Iskender’in ani 6liminden sonra,
imparatorluk dért komutani arasinda boliistiilmiistiir. Diadokhlar Dénemi olarak adlandirilan
bu donemde Pisidia, Selevkoslar ve Bergama Kralliklar1 arasinda sik sik el degistirmistir.
Pisidia’da da diger bolgelerde oldugu gibi birgok kent kolonilestirilmis, isimleri degistirilmis
ve disaridan gelen halklar bu kentlere yerlestirilmistir. Pisidia bolgesi,antik donemden beri
bircok farkli uygarligin etkisi altinda kalmis ve tarih boyunca gesitli yonetimlerin egemenligi
altina girmistir. Antik donemde, Pisidia’nin cografi konumu ve stratejik onemi, gesitli
uygarliklarin bolgeye olan ilgisini artirmig ve burada siyasi degisimler yasanmistir. Bu
metinde, Pisidia’nin tarih sahnesindeki farkli donemlerdeki siyasi ve kiiltiirel geligsmeleri
incelenmistir. Bergama Krallig1 ile Selevkos Imparatorlugu arasindaki Apemeia Barisi’nin
(MO 188), Selevkoslarin Anadolu’dan geri ¢ekilmesine neden oldugu ve bdylelikle
Pisidia’nin Bergama egemenligi altina girdigi belirtilmektedir. Bu anlasma sonrasinda,
Pisidia’nin batisinda Bergama’nin etkisi daha belirgin hale gelmistir. Ancak, Pisidia’nin
dogu kesiminde Bergama’nin etkisinin daha az oldugu ve bazi Pisidia kentlerinin
bagimsizliklarin1 korudugu ifade edilmektedir. Roma Cumhuriyeti déneminde, Pisidia’nin
Roma egemenligine girdigi ve MO 102’de Marcus Antonius tarafindan kurulan Galatia
Eyaleti’ne dahil edildigi vurgulanmaktadir. Pisidia’da Termessos, Sagalassos ve Antiokheia
gibi baz1 kentlerin Roma’ya sadik kaldigi, ancak diger Pisidia kentlerinin daha Ozerk



davrandig1 belirtilmektedir. Sonraki donemlerde, Pompeius’un zaferiyle Roma’nin
Anadolu’da saglam bir egemenlik kurdugu ve Pisidia’daki kentlere imtiyazlar verildigi ifade
edilmektedir. Ancak, Roma’daki i¢ ¢atismalarin Pisidia ve diger bolgelere olumsuz etkisi
oldugu ve bolgedeki siyasi istikrarsizligin devam ettigi belirtilmektedir. Augustus
doneminde, Pisidia’nin bir eyalet haline getirildigi ve Romalilarin bolgedeki giivenligi
saglamak i¢in askeri koloni kentler kurdugu belirtilmektedir. Pisidia’nin daglik
bolgelerindeki Homonadlar’in Roma’ya karsi direnisinin Augustus’un kararli miidahalesiyle
bastirildig: ifade edilmektedir. Roma Imparatorlugu’nun yénetimindeki Pisidia, Augustus
doneminde baslayan politikalarin etkisi altinda kalmis ve sonraki imparatorlar doneminde de
cesitli degisimlere ugramustir. MS 2. yiizyilin baslarinda, Imparator Traianus’un Galatya-
Kapadokya bolgesini ikiye ayirarak iki ayri eyalet haline getirmesi sonucunda Pisidia,
Galatya eyaletine dahil edilmistir. Bu donemde, Roma imparatorlarindan biri olan
Hadrianus’un Pisidia’y1 ziyaret ettigi ve onuruna anitlar dikildigi belirtilmektedir.Ancak,
MS 3. yiizyil ortalarindan itibaren Pisidia, dogal afetler, salgin hastaliklar ve istilalar gibi
cesitli felaketlerle kars1 karsiya kalmistir. Ozellikle, Dogu Pisidia, Isauriali eskiyalarin
yagmalarina maruz kalmistir. Bu donemde, Imparator Marcus Aurelius Probus’un
Anadolu’ya gelerek Isauriali eskiyalari yenmek i¢cin Kremna kentini kusattigi ve bolgeye
yeniden diizen getirmek amaciyla emekli askerlerin yerlestirildigi belirtilmektedir. Ancak,
bu ¢abalarin Pisidia’nin Romanizasyon politikasina tam olarak etki etmedigi ve bolgede
istikrarmn saglanamadig: ifade edilmektedir. MS 395 yilinda Roma Imparatorlugu’nun bati
ve dogu olarak ikiye béliinmesiyle Pisidia, Dogu Roma Iimparatorlugu’nun sinirlari i¢inde
kalmistir. MS 6. yiizyilda, Pisidia kentlerinin parlak bir donem yasadig1 ancak 7. yilizyilda
Islam ordular: tarafindan blylk yikimlara ugradig: belirtilmektedir. Bununla birlikte, birgok
kentin Anadolu Selguklu Devleti’nin egemenligine kadar varligmi siirdiirdiigi ifade
edilmektedir. MS 1176 yilindan itibaren Pisidia (Sekil 2.2), 6nce Selguklularin ardindan
Hamitogullar1 Beyligi’nin yonetimi altinda kalmistir. Hamitogullar1 Beyligi’nin 1391
yilinda Yildirnm Beyazit tarafindan ortadan kaldirilmasiyla bolge, Osmanli ydnetimine
geemistir. Sonug¢ olarak, Pisidia’nin antik donemdeki siyasi ve Kkiiltiirel gelismeleri
incelendiginde, bolgenin farkli uygarliklarin etkisi altinda kalarak siyasi degisimlere
ugradig1 ve Roma’nin bolgedeki egemenliginin diger uygarliklardan daha kalic1 ve kapsamli
oldugu goriilmektedir (Ozhanli, 2022: 14-22).
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Sekil 2.2: Pisidia Bolgesi.

[Torun, E. (2018). From archaeology and conservation to heritage management at ancient
Sagalassos. KU Leuven Faculty of Arts].

1980’lerin basindan itibaren baslayan Sagalassos kazilar1 ve bolgesel yiizey arastirmalart,
bu bolgenin tarihsel ve kiiltiirel acidan modern bir anlayis kazanmasina 6nemli katkilarda

bulunmustur (Ozdemir ve Mitchell, 2009: 351-416).

Pisidia arastirma projesinin baglangicindan beri, Marc Waelkens 6nemli bir rol oynamustir.
1982’de arastirma yapmak tizere bagvuruda bulunan Stephen Mitchell, ekip listesindeki ilk
isim olarak belirtilmistir. Mitchell ve Waelkens’in, Ege ve Akdeniz bolgelerindeki klasik sit
alanlarinin aksine, Greko-Roma antik donemine ait yapisal kalintilarin nadiren gilinlimiize

kadar korunmus olmasi, onlarin arastirma ge¢gmisinin 6nemli bir noktasini olusturur.

Sagalassos arkeolojik arastirma projesi, Pisidia yiizey arastirmalarmin smirlarini asarak,
6lcek, metodoloji, konsept ve hedefler agisindan genis bir perspektif sunmaktadir. Bélgedeki
kamu mimarisinin stirekli evrimi, MO 1. yiizyilin sonlar1 ile MS 2. yiizyilin ortalar1 arasinda
anitsal mimari yapilarin orta ve kiigiik 6lgekli Pisidia kentlerinde nadir goriilmesiyle one

cikar (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3: Pisidia Bolgesi, Sagalassos Oren Yeri.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Ayrica, Sagalassos’un yapilar1 ve anitlari, dnceki geleneklerden farkli olarak, 6zenle dekore
edilmis "Roma Imparatorlugu" tarzinda insa edilmistir. Hadrianus doneminde, Roma
kolonisi Cremna’da biiyiik ¢apli insaat faaliyetleri gergeklestirilmistir. Ancak, Pisidia’daki
anitsal Roma Imparatorlugu dénemi yapilarmin ¢cogu genellikle Antoninler dénemine veya
daha sonrasina tarihlenmektedir. Antik Pisidia’nin 6nemli sehirleri arasinda Antiocheia,
Sagalassos, Termessos, Selge, Adada ve Apollonia bulunmaktadir. Pisidia bolgesi, Roma
Imparatorlugu déneminde biiyiik énem kazanmis ve imparatorlugun smirlari iginde stratejik
bir konuma sahip olmustur. Bu sehirler, bélgenin ticaret yollar1 Uzerindeki kilit noktalarinda
yer almasiyla beraber dogal kaynaklariyla da zenginlesmistir. Roma déneminde Pisidia’nin
yonetimine ge¢mesi, bolgenin ekonomik, kiiltiirel ve siyasi agidan Roma etkisi altinda
gelismesine katki saglamistir. Antik Pisidia’nin bu sehirleri, arkeolojik agidan biylik dneme
sahiptir ve bolgenin zengin tarihini yansitmaktadir (Poblome, 2013: 97-105).

2.1 SAGALASSOS ANTIK KENTI

Sagalassos, Akdeniz’in en iyi korunmus antik kentlerinden biri olarak kabul edilmektedir.
Burdur ilinin yaklagik 100 km kuzeyinde, Toros Daglari’nin gorkemli manzarasini sunan

Orta Anadolu platosundan Akdeniz kiyilarin1 ayiran bir konumda bulunmaktadir. Antik
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kent, Aglasun siradaglarinin genis bir kavsinde yer almakta olup, bolgenin kuzeyinde
etkileyici bir zirveyle cevrili bulunmaktadir. Vadide konumlanan Sagalassos, Aglasun
nehrinin dogu ve glney eteklerine hakim bir pozisyondadir. Sagalassos’un cografi konumu,
stratejik agidan Onemli bir avantaj saglamistir. Ayrica, manevi bir 6neme sahip olan bu
konum, antik donemde kentin kiiltiirel ve ekonomik gelisimine de katkida bulunmustur. Bu
nedenle, Sagalassos’un yerlesim yeri olarak segilmesi (Sekil 2.4) hem cografi faktorlere hem

de tarihi ve kiiltiirel dinamiklere dayali karmasik bir siirecin tiriiniidiir (Poblome, 2021: 8).

Sekil 2.4: Sagalassos Antik Kenti.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Sagalassos’un antik kalintilari, Fransiz Doktor Paul Lucas tarafindan 1706 yilinda
kesfedilmistir. Aglasun koylinlin kuzeyinde genis bir alana yayilan bu kalintilar, ilk bagsta
birden fazla kentin varligina isaret etmistir. Ancak, bu kentin ad1, 1824 yilinda Ingiliz gezgin
F.J. Arundel tarafindan kentteki yazitlardan “Sagalassos” olarak tespit edilmistir (Sekil 2.5).
Daha sonra, W. Hamilton, Ch. Fellows, Ch. Texier gibi Bat1 Avrupal1 diger tinlii gezginler

de bolgeyi ziyaret etmislerdir.
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Sekil 2.5: Sagalassos Antik Kenti Girisi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Bu sekilde Sagalassos, 6zellikle biiyiik kismi ayakta duran Roma tiyatrosuyla, diinyanin en
iyi korunmus antik kentlerinden biri olarak taninmistir.1982 yilinda, Ingiliz tarih¢i Stephen
Mitchell, Ankara’daki Ingiliz Arkeoloji Enstitiisii'niin himayesinde Pisidia Projesi’ni
baslatmistir. Bu proje kapsaminda Pisidia Antioche’u, Sagalassos, Kremna, Ariassos, Melli,
Panemouteichos ve Pednelissos gibi antik kentlerde arastirmalar yapilmistir. Projenin amaci,
19. yiizyildan bu yana hi¢ arastirilmamis veya cok az arastirilmig olan Pisidia’nin antik dag
kentlerinin haritalarin1  ¢ikarmak, fotograflamak ve kalan yazitlar1 kopyalamaktir.
Sagalassos’a o donemde yalnizca arazi araclari ve minibiislerle ulasim saglanmistir. 24
Agustos 1984 sabahinin erken saatlerinde yapilan ilk ziyaret, aragtirmacilar igin biiyiik bir
kesif olmustur. 1985 yilina gelindiginde, kentin MO 333 yilinda Biiyiik iskender’e karsi
direndigi ve MO 189-188°de Anadolu Seleukos Krallig1'nin ambarlarinin yagmalayan Roma
Konsiilii Manlius Vulso’yu selamlamayi reddederek, giimiis ve tahil iizerinden biiylik bir
ceza 0demek zorunda kaldigi, yazili kaynaklarda belirtilmistir (Vandermeulen ve Veys,
2009: 1).

Mimarlik tarihine dair 6nemli bir yap1 olan tek katli orta Antonin Cesmesi (Sekil 2.6), MS
160-180 yillarina tarihlenen zengin mimari sislemeleriyle dikkat ¢ekici bir sekilde, kendine
0zgu bir ithaf yazit1 tasimadig1 gozlemlenmektedir. Ancak, yapida bulunan kirmizi boya ile
yazilmis ancak okunmasi zor bir metin, muhtemelen altinct yiizyilin baglarinda
gerceklestirilen bir restorasyon veya tadilat sirasinda eklenmis olabilir. Bu restorasyon

slirecinde, Sagalassosun 120’lerin baslarinda Kentte insaat faaliyetine dncilik eden en
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biiyiikk hayirseverlerden biri olan T. Flavius Severianus Neon ve esinin heykellerini
destekleyen kaide ve kaidelerin eklenmesi dikkat cekicidir. Ayrica, Oulpiana Noe ve

ailelerinin yani sira atalarina da Nymphaeum i¢inde ve lizerinde yer verilmistir.

Sekil 2.6: Sagalassos Antik Kenti, Antoninler Cesmesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Heykellerin yap1 i¢inde ve iistiinde toplanmis olmasi, bu ¢iftin orijinal yapiy1 finanse etmis
olabilecekleri konusunda gii¢lii bir kanit niteligi tasimaktadir. Sagalassos, su sistemleri ve
yapilarinin genis kullanimiyla taninan bir antik kenttir. Diger benzer donem mekanlarina
kiyasla, 0zellikle halka agik cesmelerin sayisi ve yogunlugu bakimindan 6nemli bir yer teskil
eder. Bu durum, sehrin su kaynaklarinin bollugu ve suyun toplumsal ve kiiltiirel yagsamdaki
merkezi roliiyle baglantilidir. Sagalassos’un bu su zenginligi, sehrin gergek bir "su sehri"
oldugu fikrini dogrulamaktadir. Dolayisiyla, sehrin i¢ dekorasyonunda, 6zellikle Orta
Antoninler Cesmesi gibi yapilarin, su temalarina ve kaynaklara gondermeler yapmasi
sagirtict degildir (Sekil 2.6). Antoninler Cesmesi’nin en bat1 ucundaki tavan motiflerinde,
actkca su ile iliskili temalardan esinlenmistir. Bu motifler arasinda, ana levhanin
kenarlarindaki alti kare dikkat cekmektadir. Bu kareler, zengin yaprak motifleri ve rozetlerle
siislenmistir, suyun dogurganlik ve yasami sembolize ettigi diisiincesiyle uyumlu bir bicimde

tasarlanmistir. Ayrica, levhanin merkezinde yer alan iki elmas, Dioskouroi’ye 6zgu
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bir pilus sapkasi ile ortiilii iki erkek kafasiyla dikkat ¢ekmektedir. Bu tasvirler, suyun
bereketini ve yasam verici 6zelligini vurgulamanin yani sira mitolojik ve sembolik anlamlar
icermektedir. Dioskouroi’nin sapka giymesinin ve erkek kafalariin kullanilmasinin segimi,
suyun dogast hakkinda derin bir anlayis1 yansitmaktadir. Bu yapilar ve dekorasyonlari,
Sagalassos’un su Kkiiltlirline olan bagliligini ve suyun yasamdaki merkezi roliini
vurgulamaktadir. Ayrica, sehrin su sistemleri Ve yapilariin tasariminda suyun sembolik ve
mitolojik anlamlariyla uyumlu bir sekilde diisiiniildiigti gériilmektedir (Ertug ve digerleri,
2013: 18-21).

Sekil 2.7: Burdur ili Arkeoljik Alanlar.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Ge¢ Antik Donem boyunca, 6zellikle de Theodosius Hanedanligi ddneminde, kentte refahin
yukselmesi, fiziksel ve sosyal yapi lizerinde 6nemli degisimlere yol agmistir. Bu donemdeki
kent mekanlarinin doniisiimii, toplumsal ve kiiltiirel dinamiklerin karmasikligin1 yansitan
birgok katmanl etkenin bir sonucudur. Oncelikle, kentin surlarinin yeniden insa edilmesi,
sadece fiziksel giivenlik kaygilarina degil, ayn1 zamanda sivil gururun bir ifadesine
dontigmustiir. Yeni kent suru, 6zenle insa edilmis olup, Orta Hellenistik dénemin izlerini
tasimakla birlikte, kentin yenilenmis kimliginin bir gdstergesidir. Imparatorluk Hamamlari
gibi 6nemli yapilar da bu donemde dnemli bir degisime ugramistir. Ayrica, kentin sosyal
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dokusunda da belirgin degisiklikler gdzlemlenmistir. Iktidar ve zenginlik, artik sadece
konsey Uyeleri tarafindan degil, yeni bir elit sinif tarafindan da temsil edilmekteydi. Bu yeni
elit sinif, kamu binalarina yatirim yapmak yerine, saray benzeri konutlarini tercih etmistir.
Bu tercih, toplumsal hiyerarsideki doniisiimlerin bir yansimasidir. Tiim bu degisimler, Geg
Antik Donem kentlerinin karmasik ve ¢ok katmanli dogasini anlamak i¢in énemli ipuglari
sunmaktadir. Bu dénemin kent yasaminin ve Kilturel dinamiklerinin anlasilmasi, tarihsel ve
arkeolojik a¢idan biiyiik 6neme sahiptir. Hiristiyanliin zaferi ve 4. yiizyilin sonlarinda bir
piskoposlugun kurulmasina ragmen, kent iizerinde Hiristiyanligin belirgin veya hizli bir
etkisinin olup olmadigina dair kesin kanitlar mevcut degildir. Theodosius tarafindan
kapatilan pagan tapinaklar1 yikilmamis, sadece terk edilmis ve Antik Cag’in sonuna kadar
farkli amaglarla kullanilmistir. 5. yiizyilin ortalarinda, pagan ge¢misin harabe anitlar ile,
baz1 tapmaklar, kentin estetik goriinlimiinii koruma kaygisiyla Hiristiyan bazilikalarina
doniistiiriilmiistiir. Ornegin, Aziz Mihail’e adanmus ve 6. yiizyilda yenilenmis olan ikinci bir
Kilisede, eski pagan imgelerin devsirilmis yap1 malzemeleri Gizerinde yeniden yorumlandigi
goriilmistiir. Bu kilise, bir sonraki yiizyilda kent i¢cinde ve ¢evresinde bulunan en az sekiz
kiliseden biridir. MS 500°den kisa bir siire sonra yasanan bir deprem, kent altyapisina ve
hem kamusal hem de 6zel anitlara zarar vererek genis kapsamli onarimlarin yapilmasini
gerektirmistir. Kamusal binalardan imparatorluk Hamamlarimnin halka acik salonu ve Aziz
Mihail Bazilikasi ile 6zel yapilar arasinda yer alan Kent Konagi, depremden etkilenen
yapilar arasindadir. Bu donemde, heykellerin tamamen dekoratif unsurlar olarak goriildiigii
diistiniilebilir. Agora meydanindaki onursal kaidelerin ve heykellerin sokiildiigiinii gosteren
bazi1 yazitlar, meydanin ticari faaliyetler i¢in kullanildigin1 isaret etmektedir. 6. ylizyilin ilk
yarisinda, genisletilmis Asag1 Agora, yeniden insa edilmis anitsal girisiyle bir agik hava
pazarina doniistliriilmiistiir (Sekil 2.8). Ayn1 zamanda, Siitunlu Cadde’nin tabani kismen
yeniden dosenmis ve revaklar, kemerleri destekleyen dikmeler kullanilarak yeniden insa
edilmistir. Anitlardaki yeni dekoratif unsurlarin biiylik olasilikla bu donemde pagan

cagrisimlarini yitirmis olan mitolojik heykelleri i¢erdigi diisiiniilmektedir (Poblome, 2019:
94-95).
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Sekil 2.8: Sagalasssos Antoninler Cesmesi Meydan Girisi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Sagalassos, tarih boyunca g¢esitli medeniyetlerin etkisi altinda kalmis 6nemli bir antik kenttir.
Buyiik Iskender’in MO 334 yilinda bolgeyi fethetmesiyle bu antik yerlesim, tarihi kayitlarda
yer almistir. Seleukidler ve Attalidler gibi ¢esitli egemenliklerin ardindan Roma
Imparatorlugu’nun yénetimine girmistir. Roma déneminde, kendi kiiltiirlerini gelistirerek
Hiristiyanlikla tanismis ve Bizans Imparatorlugu’nun bir pargasi olmustur. Daha sonraki
donemlerde ise Tiirklerin yerlesmesiyle Selguklu Imparatorlugu’nun egemenligi altina
girmistir. Sagalassos’un ekonomisi, temel olarak tarim {iriinlerine dayanmustir. Ozellikle
Roma doneminde tahil, zeytin ve zeytinyag iiretimiyle 6nemli bir gelir kaynagi olmustur.
Ayrica, ingaat ve gemi yapiminda kullanilan goknar agaci ihracati da yapilmistir. Augustus
doneminden itibaren iiretilen “Sagalassos kirmizi astarli pismis toprak kaplar1”, Bati
Anadolu ve Dogu Akdeniz Bolgesi’nde genis bir kullanim alani bulmus ve kentin
ekonomisinde onemli bir yer edinmistir. Ancak, MS 541-542 yillarinda baslayan salgin
hastaliklar ve MS 590°da yasanan siddetli deprem, kentin niifusunu ve ekonomisini olumsuz
etkilemistir. Bu felaketler sonrasinda, Sagalassos’un varlig kiigiik ve daginik yerlesimler
halinde devam etmistir. Sonug olarak, Sagalassos, giiniimiizde antik doneme ait en iyi

korunmus kentlerden biri olarak kabul edilmektedir.
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Sekil 2.9: Sagalassos Ana Tapinak (Restitiisyon).

[Lanckoronski, K. G. (2015). Pamphylia ve Pisidia kentleri (Cilt 2: Pisidia). Istanbul: Oksijen
Basim ve Matbaacilik San. Tic. Ltd. Sti].

1990 yilindan bu yana, Profesér M. Waelkens liderliginde yuruttlen modern ve bilimsel kazi
caligmalari, kentin tarihsel ve kiiltlirel mirasin1 detayli bir sekilde aydinlatmistir. Bugiin,
Sagalassos kazilari, Belgika Leuven Katolik Universitesi tarafindan yonetilmekte ve Tiirk
akademisyenlerin de katilimiyla basariyla stirdiiriilmektedir. Her yil gergeklestirilen
kazilarda, orijinal eserler ve yapilar giin 15181na ¢ikarilarak kentin ge¢misi hakkinda yeni

bilgiler elde edilmektedir (Kdse ve digerleri, 2012: 8-9).

2.1.1 Sagalassos’ta Doga-Cevre-iklim

Pisidia cografyasi, yiiksek daglar, ormanlarla kapli tepeler, sulak ovalar ve goller gibi
belirgin ozellikler tasimaktadir. Bu cesitlilik, bolgenin yerlesim ve ekonomik faaliyetler
acisindan hem olanaklar hem de zorluklar sunmaktadir. Yiiksek daglar, bolgenin
topografyasint belirleyerek iklim ve tarim {izerinde dogrudan etkide bulunmaktadir.
Ormanlarla kapli tepeler, biyogesitlilik acisindan zenginlik saglayarak ekolojik dengeyi
korurken, dogal kaynaklar ve habitatlar saglamaktadir. Sulak ovalar ise tarim i¢in uygun
topraklar sunmakta ve yerlesim alanlari olarak tercih edilmektedir. Ayrica, su kaynaklarinin
bol oldugu bu bdlgeler ticaret yollari icin stratejik 6neme sahiptir. Sagalassos’un egemenligi
altinda, Pisidia’nin ticaret yollar1 Ozellikle 6nem kazanmistir. Akdeniz limanlarindan
Anadolu platosuna ge¢it saglayan ovalar, ticaretin ana merkezlerinden biri olarak 6ne

¢ikmaktadir. Bu ticaret yollar arasinda 6zellikle Burdur Ovasi, stratejik konumuyla dikkat
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cekmektedir ve bolgenin ekonomik canliligina katkida bulunmaktadir. Ancak, bu dogal
cesitlilik ve ticaret yollarinin stratejik Onemi, bolgenin karsilastigi bazi zorluklari da
beraberinde getirmektedir. Daglik araziler tarim i¢in zorlu kosullar olusturabilirken,
ormanlarla kapl tepelerde yerlesim ve tarimsal faaliyetler sinirli olmaktadir. Sulak ovalarin
ise su baskinlar1 gibi dogal risklere kars1 dayanikli olmas1 gerekmektedir. Ayrica, ticaret
yollarinin kontrolii de zaman zaman siyasi ve askeri miicadelelere neden olmustur. Sonug
olarak, Pisidia cografyasi, bolgenin tarihini, ekonomisini ve kilttrint derinden etkilemistir.
Yiiksek daglar, ormanlar, ovalar ve goller hem firsatlar hem de zorluklar sunar ve bolgenin
yerlesim ve ekonomik gelisimini sekillendirir. Bu unsurlarin dengeli bir sekilde yonetilmesi,

Pisidia’nin siirdiiriilebilir kalkinmasi i¢in 6nemlidir.

Sekil 2.10: Sagalassos Genel Gorunim.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Sagalassos’un merkezi konumundaki dag gecidi, Pisidia bolgesinin cografi yapilanmasi
icinde belirgin bir stratejik dneme sahiptir (Sekil 2.10). Bu gecit, tarih boyunca ticaret
yollarmin ve kervan rotalarinin ana arterlerinden biri olarak hizmet vermistir. Ozellikle
Selguklu ve Osmanli donemlerinde, bu yol, ticaretin canli oldugu ve kervanlarin seyahat
ettigi bir kervan yolu olarak kullanilmistir. Ayn1 zamanda, dag sirasinin Isparta’ya gecit
vermesi, bolgenin i¢ kesimleriyle olan baglantisin1 gliclendirmistir. Sagalassos’un daglik
arazideki konumu, savas durumlarinda savunma stratejileri agisindan 6nemli bir avantaj
sunmustur. Yikseklik avantaji sayesinde, kent kolayca savunulabilir bir pozisyonda
bulunmustur. Bu durum, diigman saldirilarina kars1 daha etkili bir savunma saglamistir. Bu
baglamda, Pisidia’nin cografi 6zellikleri sadece ekonomik faaliyetler icin degil, ayni

zamanda savunma amaglar i¢in de hayati bir rol oynamistir. Dag gegitlerinin ve
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yuksekliklerin sagladigi stratejik avantajlar, bolgenin tarihindeki yerini 6nemli Olgiide

sekillendirmistir (Sagalassos Kent Yazitlari).
2.1.2 Sagalassos’ta Yasam

Antik Cag donemine ait belgelerin ve arkeolojik verilerin derlenmesi, Sagalassos ve
cevresindeki boélgenin nufusunu belirlemek ig¢in 6nemli bir kaynak olusturmaktadir. Bu
veriler, Roma Iimparatorlugu doneminde Sagalassos’ta yaklasik olarak 2500 ile 6000 kisinin
yasadigini isaret etmektedir. Ayrica, genetik arastirmalar, bu niifusun Bizans Imparatorlugu
donemine kadar yaklasik bin yil boyunca 6nemli Ol¢lide degismeden kaldigini ortaya
koymaktadir. Bu bulgular, Sagalassos’un uzun vadeli bir yerlesim yeri oldugunu ve
niifusunun zaman iginde istikrarl bir seyir izledigini gostermektedir.Kentin konut dokusu
incelendiginde, farkli tiplerde konut yapilarmin varhigi gézlemlenmektedir. Ozellikle dogu
kesiminde yapilan kazilar, devasa boyutta bir konak yapisinin varligini ortaya koymaktadir.
Bu konak, seksenin lizerinde odasi, kendi hamami, hizmetkarlar i¢in ayrilan bolimii ve
biiylik boyutlardaki ziyafet ve kabul salonlariyla dikkat ¢ekmektedir. Bu tiir yapilar,
Sagalassos’un sosyal ve ekonomik yapisini yansitarak, kentin zenginlik ve refah seviyesi
hakkinda 6nemli ipuglart sunmaktadir. Ayrica, antik Sagalassos’un mutfak kiiltiiriine ve
beslenme aliskanliklarina iligkin bilgilere de ulasilmistir. Arkeolojik buluntular ve yazili
kaynaklar, bu donemde bolgede mayasiz ekmek, baklagiller, meyveler, zeytinyagi, et ve
baligin yaygin olarak tiiketildigini gostermektedir. Ozellikle, sebzeler ve et pargalarindan
hazirlanan 6zel bir lapanin popiiler oldugu bilinmektedir. Bu yemek alisgkanliklari,
Sagalassos’un tarimsal ve ticari potansiyelini yansitarak, donemin ekonomik ve kiiltiirel
yapisini anlamamiza yardimci olmaktadir. Sagalassos sakinlerinin giinliik yasamlarinda
kullandiklar1 basit ocaklarda (Sekil 2.11) komdirle 1sitarak hazirladiklart yemekler, arkeolojik
kazilarda bulunan insan kemikleri {izerinde yapilan analizler sonucunda, genellikle et
tilketiminin yaygin oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgu, Sagalassos’un beslenme
aligkanliklar1 ve mutfak kiltiirii hakkinda onemli bir 151k tutmaktadir (Sagalassos Kent

Yazitlari).
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Sekil 2.11: Komur Ocagi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Diger bir arasgtirma ise, Sagalassos’ta yasamis bireylerin fiziksel goriiniimlerinin
rekonstriiksiyonu iizerine odaklanmaktadir. Ornegin, MS 11-13. yiizyillarda yasamis olan
bir bireye ait oldugu diisiiniilen Eirene adli kadinin yiiz rekonstriikksiyonu (Sekil 2.12),
Mehmet Akif Ersoy Universitesi bilim insanlar1 tarafindan gerceklestirilmistir. Bu
rekonstriiksiyon, ele gegen bir kafatasinin {i¢ boyutlu taramasina dayanmaktadir ve
Eirene’nin kafatasi, Sagalassos’un Orta Bizans donemi merkezi mezarliginda basit bir

cukura defnedilmis olarak bulunmustur.

Sekil 2.12: Eirene Yz Rekonstriiksiyonu, Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Bu tiir arastirmalar, Sagalassos’un tarihi ve kiiltiirel mirasin1 anlamak icin kritik 6neme

sahiptir. Beslenme aliskanliklar1 ve fiziksel 6zellikler gibi unsurlar, antik toplumun yasam
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tarz1 ve sosyal yapisi hakkinda degerli bilgiler saglar. Bu bulgular, arkeolojik ve antropolojik
caligmalarin, antik donem medeniyetlerinin anlagilmasina ve yorumlanmasina nasil katki

sagladigini gostermektedir (Burdur Miizesi Bilgilendirme Panosu).

Sagalassos’ta gergeklestirilen kazilar, MS 2. ylizyilin sonlar1 ile 3. yiizyilin baglarinda
yasamis bir bireye ait olan yiiz rekonstriiksiyonunu icermektedir. Bu birey, donemin tipik
bir erkek adi olan “Rhodon” olarak adlandirilmaktadir (Sekil 2.13).

Sekil 2.13: Rhodon Rekonstriksiyonu, Burdur Muzesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Rekonstriiksiyon calismasi, Mehmet Akif Ersoy Universitesi bilim insanlari tarafindan
gerceklestirilmis olup, ele gegcen bir kafatasinin iic boyutlu taramasina dayanmaktadir.
Rhodon’un kafatasi ve diger kalintilari, sehrin dogu banliydlerinde yer alan tonozlu bir tugla
mezarda bulunmustur. S6z konusu mezarda, Rhodon’a ait basin yaninda, agzina
yerlestirilmesi muhtemel bir madeni para ve dudaklarina konumlandirilmis altin bir levha
olan “epistomion” da bulunmustur. Rhodon’un sol elinde ise parmaklarindan birinde degerli
tagh yaldizli bronz bir yiiziikk mevcuttur. Bu mezar esyalari, Rhodon’un orta sinifa ait bir
birey oldugunu gostermektedir. Yapilan ¢alismalar, Rhodon’un yasaminin zorlu ve dinamik
oldugunu, 6liim aninda ise yaklasik 50 yasinda oldugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgular,
Sagalassos’un sosyal yapilanmasi ve ekonomik yapist hakkinda onemli Dbilgiler

saglamaktadir. Rhodon’un mezarinda bulunan esyalar, onun sosyal statlisi hakkinda ipuglari
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sunmaktadir. Altin levha ve degerli tagh yiiziik gibi liiks esyalar, Rhodon’un orta sinifa
mensup oldugunu diisiindiirmektedir. Ayrica, mezarin tonozlu bir tugla mezarda bulunmasi,
Rhodon’un toplum ig¢indeki konumunu yansitmaktadir. Bu tiir arkeolojik bulgular,
Sagalassos’un tarihi, kiiltiirel ve sosyal dokusunu anlamak i¢in son derece degerlidir.
Rhodon’un yasami ve mezari, antik ddnemdeki toplumsal yap1 ve yasam kosullar1 hakkinda
onemli bir pencere agmaktadir. Arastirma sonuglari, Sagalassos’un tarihi ve arkeolojik

Ooneminin altin1 ¢izmektedir (Burdur Miizesi Bilgilendirme Panosu).

2.1.3 Sagalassos Ekonomisi

Sagalassos’un ekonomik yapisi, bireylerin yani sira kent yonetimi ve dini kurumlar gibi
kuruluslarin da mulkiyet sahibi olma 6zelligine sahiptir. Kent yonetimi ve tapinaklar, kendi
miilklerine veya topraklarina sahip olabilmekte ve bu miilklerden elde ettikleri gelirleri,
genellikle kentin kamu binalarinin bakim ve onarimi ile dini tdrenlerin giderlerinin
kargilanmasinda kullanmaktadir. Bu durum, Sagalassos’un ekonomik yasaminda kurumsal
mulkiyetin ve gelir kullaniminin 6nemli bir rol oynadigin1 gostermektedir. Ayrica, bolgedeki
genis Uriin yelpazesi, kentin bir¢ok ailesinin ge¢im kaynagini olusturmaktadir. Bununla
birlikte, kentte uzun siireli insaat projelerinin varligi, insaat sektoriiniin ekonomik énemini
vurgulamaktadir. Tarim ve ingaat gibi sektorlerde faaliyet gosteren bazi isciler, is talebinin
yogun oldugu bolgelere go¢ ederek yasamlarin siirdiirmiislerdir. Antik donemde, diisiik ve
orta gelirli bireyler arasinda dayanigma kiiltiiri yaygin olup, hatta baz1 durumlarda birlikler
olusturulmustur. Sagalassos’ta, 6rnegin, kumas boyacilarinin olusturdugu bir birlige dair bir
yazit bulunmustur. Bu bilgiler, Sagalassos’un ekonomik yapisinin ve toplumsal
dinamiklerinin anlagilmasma katki saglamaktadir. Ekonomik faaliyetlerin ve sosyal
iliskilerin kent i¢indeki ve kent disindaki dinamiklerini anlamak, antik dénem toplumunun
isleyisini daha iyi kavranmasina yardimci olmaktadir. Sagalassos’ta yasayan bireyler igin,
gecim saglamanin en giivenilir yolu genellikle tarim faaliyetlerine dayanmaktadir. Ozellikle
seckin smifin zenginligi, genellikle ellerinde bulunan arazilerden kaynaklanmaktadir. Bu
seckinler, elde ettikleri gelirin bir kismin1 politik kariyerlerine yatirarak toplumsal statulerini
artirmiglardir. Ayrica, kendi toplumlarindaki sosyal prestijlerini siirdiirmek adina kente
armagan ettikleri anitlar da bu siiregte ©nemli bir rol oynamustir. Ornek olarak,
Sagalassos’taki Neon Kiitiiphanesi (Sekil 2.14), zengin bir aile tarafindan kente yapilan bir

anit olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu tur yapilar, sadece maddi refahin degil, ayn1 zamanda sosyal
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ve politik guctin de bir gostergesi olarak kabul edilmistir. Bu durum, Sagalassos toplumunun

sosyo-ekonomik yapisini anlamak i¢in 6nemli bir ipucu saglamaktadir.
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Sekil 2.14: Neon Kuttiphanesi.
[Ertug, A., Waelkens, M., Magele, S. ve Poblome, J. (2013). Sagalassos:City Of Water. Istanbul:
Ertug ve Kocabiyik Yaymevi].

Seckin sinifin toprak sahipligi ve bu sahipligin politik kariyerlerine yansimasi, antik
donemdeki gii¢ ve prestij iliskilerinin anlasilmasina yardimci olmaktadir. Sagalassos’un
ekonomisi, kentlesme siireci Oncesinde lokal ve sinirli bir karaktere sahipti. Ancak
Hellenistik donemin ilerleyen yillarinda “polis™ statiisiinii kazanmasiyla birlikte, ekonomik
dinamiklerde 6nemli degisimler meydana gelmistir. Bu donemde Sagalassos’un niifusu
artmis, hakimiyeti altindaki topraklar genislemis ve ekonomisi biiylimiistiir. Sagalassos,
bolgesel pazarlara erisim saglamak amaciyla bolgeye hitkmeden Hellenistik krallarla
anlagsmalar yapmustir. Hellenistik donemde, bazi ailelerin refah seviyelerinin arttig1
g6zlemlenirken, halkin refah1 Sagalassos kent ydnetimi tarafindan strekli bir dncelik olarak

kabul edilmistir.
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Sekil 2.15: Neon Kiitiphanesi, Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Roma Imparatorlugu déneminde ise Sagalassos, ekonomik agidan zirveye ulasmustir.
Zenginlerle fakirler arasinda belirgin bir ekonomik ugurum olmasina ragmen, ¢esitli is
firsatlar1 mevcuttur. Toplum, zaman iginde bireysellesme egilimi gdstermis ve dis ticaretin
onemi artmustir. Ekonomi, irilinlerini imparatorlugun uzak kentlerine ulastirmaya
odaklanmistir. Bu gelismeler, Sagalassos’un ekonomik tarihindeki Onemli doniim
noktalarin1 temsil etmektedir. Kentin ekonomik yapisinin evrimi hem yerel hem de bélgesel
diizeydeki degisen politik ve ekonomik kosullarin bir yansimasidir. Roma
Imparatorlugu’nun ¢okiis doneminde, Sagalassos ekonomisi de etkilenmistir. Ancak bu
dénemde, Sagalassos halki, ekonomik zorluklara ragmen yerel Uriinleri yakin pazarlara satis
yaparak ekonomik direnglerini stirdirme konusunda ¢esitli ¢coziimler iretmistir. Bu surecte,
ekonominin zayiflifina ragmen, yerel iriinlerin pazarlanmasi ve ticaretin siirdiiriilmesi,
Sagalassos’un ekonomik dayanikliligini korumasina yardimer olmustur. Bizans déneminde,
Sagalassos’un ihtisami azalmis olmasina ragmen, halki diren¢li ve dayanisma iginde bir
topluluk olarak varligini siirdiirmiistiir. Ekonomik ac¢idan, Sagalassos halki, yerel iirlinlerin
iiretim ve satisiyla ekonomik hayatlarini siirdiirmiislerdir. Bu siirecte, yerel ticaret ve
ekonomik etkinlikler, kentin bdlgedeki dnemli bir merkezi olma rolini sirdirmesini
saglamustir. Sekil (2.16)’da Burdur muzesinde yer alan Ticaret Tanrist Hermes’in ki¢ik bir
heykeli gorilmektedir.
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Sekil 2.16: Ticaret Tanris1 Hermes, Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Bu donemlerde yasanan ekonomik ve toplumsal degisimler, Sagalassos’un tarihi ve kilttrel
dokusunu etkilemistir. Halkin ekonomik direnci ve dayanismasi, kentin ayakta kalmasina ve

bolgedeki dnemli bir konumunu korumasina katki saglamistir (Sagalassos Kent Yazitlari).

2.1.4 Sagalassos’ta Ideoloji ve Din

Pisidialilarin belirgin 6zelliklerinden biri, askeri yetenekleriyle dviinen ve savasgi bir
karaktere sahip olmalaridir. Bu nitelikleri, mezar anitlarinda goriilen askeri motifler
araciligiyla agik¢a ortaya konmustur. Pisidialilar, bu savage¢r kimlikleriyle uyumlu olarak

belirli bir savas tanrisina ibadet etmislerdir (Sekil 2.17).

Sekil 2.17: Gunliik Ibadet I¢in Tanr1 ve Tanriga Heykelleri.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].
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Ancak, ilerleyen donemlerde antik Yunan kiiltiiriiniin bolgede hakimiyet kazanmasiyla
birlikte, yerel savas tanrisinin yerini antik Yunan tanrisi Ares almistir. Antik Yunan
kiiltiirtiniin etkisi artmasina ragmen, Sagalassos halki kendi kiiltiirel ve dini tercihlerini
korumustur. Sagalassoslular, tarihsel siire¢ boyunca dis etkileri kabul etmis olsalar da kendi
Ozgiin kimliklerini ve kiiltiirlerini muhafaza etmislerdir. Bu durum, giinliik yasamlarinda
kullanilan esyalardan mimariye, kent planlamasindan dini inanclara kadar bircok alanda
kendini gostermektedir. Sagalassos halkinin 6zgiin kimliklerini ve kiiltlirlerini koruma
egilimi, bolgenin tarihi ve kiiltliirel dokusunun zenginlesmesine katkida bulunmustur. Bu,
Pisidia cografyasinin ve oOzellikle Sagalassos’un benzersiz ve g¢esitli tarihi mirasinin

olusumunda kritik bir rol oynamistir (Sagalassos Kent Yazitlar1).
2.1.5 Sagalassos’ta Gunlik Kullamim Esyalari

Yeme-Igme: Demir bicaklar, kemik veya metal kasiklar, seramik tabaklar, fincanlar,
canaklar ve pisirme kaplari gibi araglar (Sekil 2.18), insanlarin giinlik yeme-i¢me
pratiklerinde kullanilan temel ekipmanlardir. Bu araglar, giinliik yasamlarinda yemek

hazirlama, sunma ve tiiketme siire¢lerinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

|5

Sekil 2.18: Metal ve Kemik Kagiklar, Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Demir bigaklar, gidalarin kesilmesi ve dogranmasi gibi islevler i¢in kullanilirken, kemik
veya metal kasiklar genellikle yemek servisi ve tiketimi igin tercih edilir. Seramik tabaklar
ve canaklar, yemeklerin sunumu ve tiiketimi igin yaygin olarak kullanilan araglar

arasindadir. Fincanlar ise igeceklerin servisi ve tiketimi icin tercih edilen esyalardir. Bu
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yeme-igme araglari, insanlarin beslenme ihtiyaglarin1 karsilamak ve yemek kultirlerini
siirdiirmek amaciyla dnemlidir. Giinliik yasamin vazgecilmez bir pargasi olan bu araglar,
tarth boyunca insanlarin giinliik yasamlarinda siiregelen bir pratik haline gelmistir. Ayrica,
malzeme, tasarim ve islevsellik agisindan gesitlilik gosteren bu araclar, kiltirel gesitliligi ve
yeme-icme aligkanliklarini yansitan 6nemli birer arkeolojik ve antropolojik belge niteligi

tagimaktadir (Burdur Miizesi Bilgilendirme Panosu).

Genis bronz kaplama igecek kabi ve suizgeg (Sekil 2.19), giinliik kullanilan araglar arasinda
dikkate deger 6rnekler sunmaktadir. Bronz bir kulp tizerinde tasidigi Medusa basi figuriyle
siislenmis olan bu metal testi, 6zellikle sicak sarap, bal ve sifali bitkilerin karigimindan
hazirlanan ig¢eceklerin sunumunda kullanilmistir. Bu testiler, antik dénemde iceceklerin

sunumu ve servisi icin 6nemli araglardan biri olarak kabul edilir.

@

Sekil 2.19: Siizge¢ ve Testiler, Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Antik donemdeki gilinliik yasamin bir parcasi olan bu tiir esyalar, ¢agdas arkeolojik
aragtirmalari 6nemli buluntular arasindadir. Bu tiir objeler, antik donem insanlarinin yasam
tarzlari, sosyal aligkanliklar1 ve Kkiiltiirel pratikleri hakkinda bize 6nemli ipuglar
vermektedir. Ayrica, icerdikleri semboller ve suslemeler araciligiyla, o donemin sanatsal ve
estetik tercihlerini anlamamiza da yardimci olabilirler (Burdur Miizesi Bilgilendirme
Panosu).

Tartt Aletleri: Topuzlu kantarlar gibi biiylik 6l¢ii aletleri, genellikle ticari isletmelerde
kullanilan ve yiyecek ile diger mallarin tartilmasinda kullanilan aletlerdir. Bu tir aletler,
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genis ve kaba Olculerde tasarlanmis olup, genellikle blyik 6lgim araliklarini kapsamaktadir.
Ote yandan, kiigik teraziler, daha hassas ol¢timler icin kullanilmistir. Bu teraziler, 6zellikle
ticari faaliyetlerde ve degerli mallarin 6l¢iimiinde kullanilmistir, 6rnegin egzotik baharatlar
gibi. Genellikle bronz veya demirden imal edilmis olan bu kiigiik terazilere, iizerlerinde
yazil1 veya yazisiz olarak, 10 ile 150 gram arasinda degisen agirliklar eslik etmistir (Sekil
2.20). Bu agirliklar, hassas Ol¢timlerin gerceklestirilmesine olanak saglamis ve ticari
islemlerde giivenilir bir 6l¢lim sisteminin olusturulmasina katkida bulunmustur (Burdur

Mizesi Bilgilendirme Panosu).

s

Sekil 2.20: Terazi Agirliklar1 Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

El Aletleri: Sagalassos kazilar1 sirasinda tespit edilen aletler genellikle demir malzemeden
yapilmistir. Arkeolojik caligmalarin sonuglarina gore, toprak altinda ciiriimiis olan ahsap
malzemelerden geriye kalanlar arasinda Kilitler, anahtarlar, kaplama plakalari, menteseler ve
kap1 mandallar1 gibi demir ve bronz aletlerin detaylar1 bulunmustur. Ozellikle yiiziik
anahtarlari, taki olarak kullanilmis olabilecekleri gibi bronz ve demir zincirlere baglanarak
saklanmistir. Bu anahtarlar, biiyilik olasilikla kiymetli kisisel esyalarin muhafaza edildigi

kutularin kilidini agmak i¢in kullanilmistir (Sekil 2.21).

Sagalassos’taki bu buluntular, antik doneme ait giinliik yagamin ve yerel toplumun yapisal

ozelliklerine iliskin 6nemli ipuclar1 sunmaktadir.
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Sekil 2.21: Kilitler ve Yzik Anahtarlari. Burdur Mizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Demir ve bronzdan yapilan bu aletler, o donemin teknolojik ve tiretim becerilerini
yansitarak, antik Sagalassos’un ekonomik ve sosyal yapisim1 anlamamiza katki

saglamaktadir (Burdur Miizesi, Bilgilendirme Panosu).

Oyun ve Eglence: Sagalassos’ta ele gecirilen eglence esyalari arasinda, bir ¢ift zar, terra cotta
oyuncaklar ve kemik bir oyun diski bulunmaktadir. Terra cotta figlrinler 6zellikle, flit ve
arpli calgicilar1 betimlemektedir. Bu buluntular, antik Sagalassos’un eglence ve sanat

kiiltiiriine dair 6nemli bilgiler sunmaktadir (Sekil 2.22).

Sekil 2.22: Zar ve Oyuncaklar. Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Zarlar, antik donemde yaygin olarak oyun ve sans oyunlari i¢in kullanilmis olabilir ve sosyal
etkilesimde onemli bir rol oynamis olabilirler. Terra cotta oyuncaklar ise muhtemelen
cocuklarin eglencesi igin iiretilmis olup, antik Sagalassos’taki ¢cocuk yasami ve egitimine

1s1k tutmaktadir. Kemik bir oyun diski ise, antik dénemde populer olan oyunlara atifta
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bulunmakta ve oyun Kkiiltiiriniin bir parcasi olarak degerlendirilmektedir. Bu buluntular,
antik Sagalassos’un giinliik yasamini, eglence kiiltiiriinii ve toplumsal pratiklerini anlamak
icin 6nemli arkeolojik kanitlar sunmaktadir. Ayrica, bu bulgular, antik déonemdeki sosyal
etkilesim bicimleri ve eglence anlayis1 hakkinda da ipuglari saglamaktadir (Burdur Miizesi

Bilgilendirme Panosu).

Kozmetik ve Saglik: Kozmetik ve saglik araglari olarak kullanilan cerrahi delgiler, kulak
kasiklar1, spatulalar ve cimbizlar, genellikle bronz, kemik ve fil disi gibi malzemelerden imal
edilmistir. Bu tiir araglar, antik ¢aglardan glinimiize kadar kisisel bakim ve saglik
uygulamalarinda 6nemli rol oynamustir. Bronz, kemik ve fil disi gibi materyaller,
dayanikliliklar1 ve islenebilirlikleri acisindan tercih edilmistir. Ozellikle, organik
malzemeler olan kemik ve fil disi, antik donemde yaygin bir sekilde kullanilmis ve ¢esitli
estetik ve saglik araclarinin iiretiminde kullanilmistir (Sekil 2.23). Bu araclar, antik donem
insanlarinin kisisel bakim ve saglik ihtiyaglarini karsilamak izere 6zel olarak tasarlanmistir
(Burdur Muzesi Bilgilendirme Panosu).

Sekil 2.23: Cerrahi Delgiler ve Kulak Kasiklari. Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Takilar: Kisisel siis esyalar1 arasinda, kemik ve metal tokalar, metal yuzikler ve kupeler,
cam bilezikler ve metal kolye uglari (Sekil 2.24), ayrica 6limden sonra goz tzerine konulan
kapaklar bulunmaktadir. Bu tiir siis esyalari, antik ¢aglardan giiniimiize kadar insanlarin
kisisel tarzlarini ifade etmek, sosyal statiilerini belirtmek veya dini ve kiiltiirel inanglarini

yansitmak i¢in kullanilmistir (Burdur Miizesi Bilgilendirme Panosu).
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Sekil 2.24: Kiipe, Bilezik ve Kolye Uglar1. Burdur Muzesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Metal ve kemik tokalar, sa¢ veya giysilerin tutturulmasi ve siislenmesi amaciyla pratik ve
estetik bir islev gormiistiir. Metal yliziikler ve kiipeler hem estetik amaglarla hem de
sembolik anlamlarla giyilmis olabilir. Cam bilezikler ve metal kolye uglari1 da benzer sekilde
siisleme ve siisleme amaglarma hizmet etmistir. Oliimden sonra goz iizerine konulan
kapaklar ise (Sekil 2.25), antik dénemlerde yaygin bir uygulama olup, oliiniin ruhunun
bedeni terk etmesini ve 6lunun diger diinyaya gegisini kolaylastirmak igin kullanilmistir. Bu
tiir buluntular, arkeologlara antik toplumlarin inang sistemleri ve cenaze ritiielleri hakkinda

onemli bilgiler saglamaktadir (Burdur Miizesi Bilgilendirm, Panosu).

Sekil 2.25: Oldiikten Sonra Gozlere Konan Kapaklar. Burdur Miizesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].
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3. KUYUMCULUK SANATI

Bu boliimiin yazilma amaci, kuyumculugun tarihsel siire¢ igerisinde yalnizca bir zanaat
olarak degil, ayn1 zamanda sanatsal ve kiiltlirel bir ifade bi¢imi olarak da ele alinmasi
gerektigini vurgulamaktir. Takilarin estetik cazibesi ve zarafeti hem takan bireyde hem de
cevresinde haz ve ilgi uyandirma potansiyeli tasir. Bu etkinin bilincinde olan insanlik, metal
isciliginin gelisiminden 6nce dahi, tas devrinden itibaren kuyumculuk sanatina ilgi
duymustur. Tarihsel siire¢ boyunca c¢esitlenerek evrilen taki tasarimlari ve kullanim
bicimleri, kuyumculugun toplumsal, kulttrel ve estetik baglamlardaki Gnemini agikca ortaya
koymaktadir. Bu baglamda, kuyumculuk sanati, insanlik tarihindeki kiltiirel etkilesimlerin,

estetik anlayislarin ve maddi degerlerin bir yansimasi olarak degerlendirilmektedir.
3.1 KUYUMCULUK SANATI VE TAKININ TANIMI

Kuyumcu, kuyum isciligi veya kuyumculuk sanatini icra eden nitelikli bir zanaatkardir
(Kusoglu, 1994: 96). Kuyumculuk, insanligin tarih boyunca degerli ve degersiz metalleri,
taslar1 ve dogal malzemeleri ustalikla isleyerek taki ve siis esyalari iiretme sanatidir (Ozer

ve digerleri, 2004: 1).

Takilar, insanlik tarthindeki varolusundan giiniimiize kadar olan siiregte, bi¢im, fonksiyon,
kullanilan malzeme, estetik kaygilar ve yapim teknikleriyle sekillenmis, donemin ve
bireylerin teknik seviyesini, sanatsal diisiincelerini, stilini ve yasam tarzini en iyl yansitan
siis objeleridir. Takilar, sadece estetik bir ifade araci olmanin o6tesinde, insanlarin
kimliklerini, kiiltiirel miraslarin1 ve sosyal iligkilerini yansitan sembolik anlamlar tasirlar.
Dolayisiyla, takilar, insanligin tarihini ve kiiltiirel evrimini anlamak igin onemli bir

kaynaktir.

Etimolojik olarak, “taki” terimi Tiirk¢ede “takma” ve “takinma” kelimelerinden tiiretilmistir.
Takilarda yaygin olarak kullanilan malzemeler arasinda dogal taglar, metaller ve diger

organik veya sentetik materyaller bulunmaktadir (Ozbagi, 1993: 13).

Takalar, tag, tepelik, toka, kiipe, hizma, kolye, gerdanlik, bros, saat, kemer, tespih, bileklik,
bilezik, kiinye, muska, hal hal, yizik gibi ¢esitli bicimlerde ve farkli materyaller kullanilarak
uretilen siis objeleridir. Bu takilar, sadece estetik bir ifade aract olmakla kalmayip ayni
zamanda sosyal, kultirel ve ekonomik agidan da 6nemli bir rol oynamaktadir. Kuyumculuk

sanati, takilarin Uretiminde kullanilan farkli malzemelerin islenmesi ve ¢esitli tekniklerin
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gelistirilmesiyle ortaya ¢ikmis ve gelismistir, bu da takilarin insanlik tarihindeki 6nemini ve

etkisini artirmistir.

Insanlar, estetik tercihlerini ifade etmek ve sosyal statiilerini gostermek amaciyla
viicutlarinin gesitli bolgelerinde takilar kullanirlar. Ayak bilegi, bel, bilek, burun, boyun,
alin, kulak ve parmak gibi ¢esitli anatomik yerler, insanlarin takilarini tasidiklar1 yerlerden
bazilaridir (Kusoglu, 1994: 144).

3.2 TAKI VE KUYUMCULUK TARiHi

Taki sanati, insanlik tarihine kok salmis ve yaklasik olarak otuz bin yillik bir ge¢mise
sahiptir. Insanlar, siislenme ihtiyacin1 karsilamak ve ifade etmek icin takilar1 kullanmanin
yant sira, takilar1 sosyal statii, dini ritiieller ve kisisel anlamlarla iligskilendirerek farkli
amaclar icin kullanmiglardir. Bu nedenle, farkli uygarliklarin ve kiiltiirlerin tirettigi takilar,
sadece estetik degil ayn1 zamanda toplumsal ve kiiltiirel birer belge olarak da goriilebilir.
Takilar, caglar boyunca insanlarin teknik ve sanatsal becerilerini, yasam tarzlarimi ve
degerlerini yansitmis ve evrim gecirmistir. Bu baglamda, taki sanatinin incelenmesi,
insanligin tarihini ve kiiltiirel mirasin1 anlamak i¢in énemli bir ara¢ saglar.Taki sanati,
insanlik tarihinde uzun bir gegmise sahiptir ve ilk driinleri genellikle deniz kabuklari, hayvan
disleri ve yumusak taslar gibi dogal malzemelerden yapilmistir. Ancak, gercek anlamda
kuyumculugun koékeni MO 3000°li yillarin baslarinda Mezopotamya’da gériilmiistiir. Bu
donemde, 6zellikle altin gibi degerli metaller ve taglar kuyumcu ustalari tarafindan ustalikla
islenerek benzersiz taki eserlerine doniistiiriilmiistiir. Kuyumculuk, insanlarin estetik ve
siislenme ihtiyaclarim1 karsilamanin yani sira sosyal, dini ve ekonomik amagclar i¢in de
onemli bir rol oynamustir (Sekil 3.1). Bu siireg, kuyumculugun tarihsel ve kiltirel evrimine
ve insanligin teknik ve sanatsal gelisimine 6nemli katkilarda bulunmustur (Ture, 2006: 1-5).
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Sekil 3.1: Altin Kaplama Kuru Kafa.

[https://www.rehbername.com/kesfet/ankara-anadolu-medeniyetleri-muzesi. Erisim tarihi ve
saati: 12.09.2024/02:00].

Tak1 kullaniminin baglamasiyla birlikte, kuyumculugun tarihsel evrimi ¢ok eski dénemlere
uzanmaktadir. Madenlerin kesfiyle birlikte ortaya ¢ikan kuyumculuk sanati, insanligin
estetik ve siislenme ihtiyacini karsilamanin yam sira sosyal, dini ve ekonomik rolleri de
ustlenmistir. Bu sanat, kendini koruyarak ve gelistirerek giiniimiize kadar varligini
stirdiirebilmis ender mesleklerden biridir. Kuyumculuk, insanligin kiiltiirel ve teknolojik
evrimine dnemli katkilarda bulunmus ve insanlarin yasam tarzlariyla birlikte donemin teknik
ve sanatsal diizeyini de yansitmistir. Bu baglamda, kuyumculuk sanatinin tarihsel gelisimi,

insanli@in ge¢misini ve kiiltlirel mirasini anlamak icin zengin bir kaynak olusturmaktadir.

Bireylerin tercih ve begenilerine uygun takilarin iiretiminde gesitli iiretim yontemlerinin
bulunmasi, kuyumculuk endiistrisinin gelisimini 6nemli 6l¢iide etkilemistir. Gliniimiizde
kuyumculuk, yalnizca taki yapiminda degil, ayn1 zamanda sanat alaninda da kullanilan bir
malzeme olarak kabul edilmekte ve oldukca genis bir uygulama alanina sahiptir.
Kuyumculuk sanatinin bu genis kullanim alani, tasarim ve iiretim siire¢lerinde teknolojinin
yakindan takip edilmesini kagmilmaz kilmaktadir. Dolayisiyla, kuyumculuk sanati,
geleneksel el is¢iligi yontemlerinin yani sira modern iiretim tekniklerini de benimsemekte
ve slrekli olarak teknolojik ilerlemelere uyum saglamaktadir. Kuyumculuk sektoriinde
rekabet avantaji saglamak ve ulusal veya uluslararasi pazarlarda etkin bir konum elde etmek
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igin, bilgisayar destekli tasarim ve {liretim siireglerine biiyilk 6nem verilmektedir. Bu
baglamda, kuyumculuk sanati ge¢misten giiniimiize Onemli bir evrim gecirmistir. 19.
yiizyilin sonlarindan itibaren gelisen teknolojiler ve degisen miisteri ihtiyaglari, kKuyumculuk
sanatinin daha sofistike ve teknoloji odakli bir bi¢imde yeniden sekillenmesine neden
olmustur. Ozellikle CAD-CAM teknolojileri, tasarim ve iiretim siireglerinde biiyiik bir
devrim yaratmis ve kuyumculuk sanatinin dontisiimiinde Kilit bir rol oynamistir. 21. yiizyilin
baglarinda, bilgisayarin tasarim siirecine entegrasyonuyla birlikte, CAD-CAM teknolojileri
kuyumculuk alaninda yeni ve etkili bir liretim yontemi olarak kabul edilmis ve sanatcilara

biiyiik kolayliklar saglamistir.
3.3 KUYUMCULUKTA URETIM TEKNIKLERI

Her bir takinin suslenmesi ve tretim yontemi, 6zgiin nitelikler tasir ve bir veya birden fazla
teknigin kullanilmasiyla gergeklestirilir (Sekil 3.2). Bu nedenle, kuyumculuk sanatinda taki
siisleme ve {lretiminde c¢esitli 6zellesmis disiplinler bulunmaktadir. Bunlar arasinda
kalemkarlik, mihlayicilik, sadekarlik, dokiimciiliik, mine teknigi ve telkari teknigi gibi
yontemler yer alir (Ozer ve digerleri, 2004: 1).

Sekil 3.2: Sahin Ozkan, Kuyumcu Ustas.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].

Her bir teknik, 6zel beceriler, malzemeler ve isleme surecleri gerektirir ve kuyumculuk

sanatinin genis bir yelpazesini temsil eder. Bu tekniklerin ustaca kullanilmasi, her bir takinin
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benzersiz bir karakter kazanmasini saglar ve kuyumculuk sanatinin ¢ok yonliiliigiinii ve
derinligini vurgular. Calismanin bu bdliimiinde kuyumculuk alaninda kullanilan bilgisayar
teknolojilerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Diger alanlarda detayli arastirmalarin

bulunmas1 sebebiyle, bu iiretim tekniklerine kisa bagliklar halinde deginilmistir.

Sadekarlik: Kuyumculuk sanatinin 6nemli bir alt dali olarak nitelendirilmektedir ve
genellikle taki {iretiminde kullanilan 6zel teknikleri igerir. Bu teknik, mum kaliplama ve el
is¢iligi gibi yontemlerle degerli metallerin, taglarin ve diger malzemelerin sekillendirilmesi
ve iglenmesi siirecini kapsar (Sekil 3.3). Sadekarlik, kuyumculukta zanaatkarin beceri ve
deneyiminin 6n planda oldugu bir alan olup, hem estetik hem de islevsel anlamda yiiksek
kalitede Urunler ortaya ¢ikarilmasini saglar. Geleneksel kuyumculuk tekniklerinin bir pargasi
olarak, sadekarlik sanati, tarih boyunca farkl kiiltiirel ve cografi etkilerle zenginlesmis ve
gelismistir. Sadekarlar, bu yontem araciligiyla, karmasik desenler ve detaylar iceren
benzersiz takilar tasarlayarak, kuyumculugun sanatsal ve teknik boyutlarina katkida
bulunmuslardir. Bu siireg, ayn1 zamanda, malzemelerin fiziksel 6zelliklerinin dikkatli bir
sekilde degerlendirilmesini ve ustaca islenmesini gerektirir; dolayisiyla sadekarlik,

kuyumculuk sanatinin incelikli ve disiplinli bir ugras: olarak kabul edilir.

C —= . N

o

Sekil 3.3: Dogan Aslan, Sadekar.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].

Telkari: Telkari teknigi, altin, giimiis, bakir gibi esnek metallerin tellerinin, birbirleriyle
kivrilarak veya sarilarak belirli bir diizen icinde islendigi bir stisleme yontemidir (Sekil 3.4).
Bu sanatta, ince tel haline getirilmis ¢esitli madenler, kiiglik motiflerle birlestirilerek islenir.
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Sekil 3.4:Telkari Sanati.

(https://www.platinonline.com/kultur-sanat/zamana-direnen-zanaat-telkari-1084509. Erisim
tarihi ve saati:18.09.2024/00:20).

Kalemkarlik: Kalemkarlik, kuyumculuk pratigindeki bir teknik olarak tanimlanir ve
takilardaki metal kisimlarin, 6zel olarak tasarlanmis ¢elik kalemlerle talas kaldirma islemiyle
sekillendirilmesini saglar (Sekil 3.5). Kalemkarlik, takilarin belirli kistmlarini stislemek icin

kullanilan bir sanat formudur (Enginova, 1990: 21).

Sekil 3.5: Kalemkarlik.

(https://www.trhaber.com/haber/kapalicarsi-nin-41-yillik-kalemkari-34062. Erisim tarihi ve
saati:17.09.2024/23:47).

Mine: Takilarda kullanilan bir siisleme yontemi olan mine, yiiksek sicaklikta eritilen renkli
cam tozlarmin alt1 dolu ajur bosluklar1 igine doldurulmasiyla gergeklestirilir (Sekil 3.6). Bu
stirecte, takinin bosluklarina yerlestirilen mine, soguyarak istenen renkli ve dayanikli bir
kaplama olusturur, boylece takinin estetik goriiniimiinii artirir (Sekil 3.7). Mine, boraks,
soda, silisyum ve kursun oksidin es zamanli olarak ergitilmesi suretiyle elde edilir (Vitiello,
1995: 402).
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e Al
Sekil 3.6: Edip Mansur Sakal, Mine Ustasi Sekil 3.7: Mineli Kolye Ucu.

ve KuyEgeuluk Teggalojisi OZzggiCni. [Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].

Dokiimeiiliik: Dokiimciiliik, taki imalatinda temel bir siire¢ olarak kabul edilir. Bu siirecte
degerli metal alasimlari, kaliplara dokiilerek bir takinin orijinalinin kopyalanmasi ve

cogaltilmasi amaglanir (Sekil 3.8). Taki imalatinda yaygin olarak kullanilan bir iglemdir.

Sekil 3.8: DOkim Yuziikler.
(https://unverdokum.com/hakkimizda/. Erisim tarihi ve saati:18.09.2024/00.15).

Cilacilik: Cilacilik, kuyumculuk sektoriinde tamamlanmis taki veya miicevherlerin
yuzeylerindeki capak, cizik, darbe gibi istenmeyen bozukluklarin giderilmesi ve parlatilmasi
islemidir (Sekil 3.9). Bu islem, takilarin veya miicevherlerin estetik kalitesini artirmak ve

gorsel cekiciligini iyilestirmek amaciyla gergeklestirilir (Kusoglu, 2006: 49).
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Sekil 3.9: Yunus Cetinkaya ve Cetin Hata, Cila Ustalari.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].

Mihlamacilik: Taki yapiminda kullanilan bir teknik olan mihlayicilik, kiymetli metal
alagimlarindan olusturulmus takilarin metal govdelerine, genellikle degerli taslarin

yerlestirilmesini igeren bir siireci ifade eder (Sekil 3.10).

Sekil 3.10: Dogan Aslan, Mihlayici Ustasi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Agustos 2024].
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4. KUYUMCULUKTA DiGITALLESME (CAD/CAM) BILGISAYAR
TEKNOLOJILERI

Giliniimiizde kuyumculuk sanati, teknoloji ile entegre bir sekilde evrilmis ve liretim
stireglerine bilgisayar destekli tasarim ve imalat (CAD-CAM) teknolojilerini dahil etmistir.
Bu sayede, tasarimlar bilgisayar programlarinda olusturulmakta ve ii¢ boyutlu yazicilar

aracilifiyla fiziksel olarak iiretilmektedir.

4.1 DIGITALLESME CAGINDA BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM VE
URETIMIN TANIMI

Bilgisayar destekli imalat (CAD & CAM), bilgisayar destekli modelleme veya isleme olarak
da bilinen, bir projenin uygulanmadan 6nce sekillendirilmesi i¢in bilgisayar tarafindan
desteklenen CNC makineleriyle gerceklestirilen bir siiregtir. CAD, bilgisayar destekli
tasarimi ifade ederken, CAM bilgisayar destekli imalat yazilimini temsil eder. Bir projenin
bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu ¢izimi CAD tarafindan gerceklestirilirken, projenin hayata
gecirilme surecinin ilk adim1 CAM ile gergeklestirilir. Bu siire¢, modern tretim tekniklerinin

bir 6rnegini teskil eder ve endiistrideki teknolojik gelismelerin bir sonucudur (URL 1).

4.2 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIMI VE URETIMIN (CAD/CAM)
TARIHCESI

Bilgisayar destekli imalatin (CAM) ilk ticari uygulamalari, 6zellikle otomotiv ve havacilik
endiistrilerindeki biiyiik sirketler tarafindan gerceklestirilmistir. Ornegin, Pierre Béziers,
1960’larda Renault’da otomobil gdévdesi tasarimi ve aletleri icin CAD/CAM uygulamasi
UNISURF’u gelistirmeye calismistir. Alexander Hammer ise Delaval Buhar Tiirbini
Sirketi’nde 1950°de bir delikli kart okuyucu tarafindan kontrol edilen matkapla, kat1 bir
metal bloktan tiirbin kanatlarin1 asamali olarak delmek i¢in bir teknik icat etmistir. 1985
yilinda, herhangi bir laboratuvar islemine maruz kalmadan sekillendirilen ve agiz icerisine
yerlestirilen ilk dental kuron {iretimi gergeklestirilmistir. Uretim siirecinin hayata
gecirilmesiyle birlikte, ilk dental CAD & CAM uygulamast Cerec sistemi kullanilarak

Isvigreli Werner Mérmann ve Marco Brandestini tarafindan gerceklestirilmistir (URL 2).
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4.3 BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM (CAD)

“Computer Aided Design (CAD)”, genellikle “Bilgisayar Destekli Tasarim” olarak gevrilen,
endustriyel Gretimlerin 6ncesindeki tasarim asamalarinda kullanilan yazilim araglarini ifade
eder. CAD yazilimlari, genellikle miihendislik ve tasarim disiplinlerinde faaliyet gosteren
profesyoneller tarafindan kullanilarak, 2B ve 3B tasarim modellerinin olusturulmasi, analiz
edilmesi ve yonetilmesi gibi siiregleri destekler. Bu yazilimlar, geleneksel el ile ¢izim
yontemlerine kiyasla daha hizli ve hassas sonuglar saglayarak, tasarim slrecinde verimliligi
artirir ve hata oranini azaltir (Sekil 4.1). Ayrica, CAD sistemleri, tasarimin farkl
asamalarinda is birligi yapmay1 ve degisiklikleri kolayca takip etmeyi saglayarak, projenin

yonetimini ve iletisimini iyilestirir (URL 3).

Sekil 4.1: Bilgisayar Destekli Tasarim (Cad).

[https://www.cgtrader.com/free-3d-print-models/jewelry. Erisim tarihi ve
saati:15.08.2024/14:00].

4.4 BILGISAYAR DESTEKLI URETIM (CAM)

Bilgisayar destekli imalat (CAM), genellikle sayisal kontrol (NC) bilgisayar yazilimi

uygulamalarinin kullanimiyla, imalat parcalarinin {iretiminde bilgisayar sayisal kontrol

(CNC) takim tezgahlarini ¢alistirmak i¢in ayrintili talimatlar olusturmay1 ifade eder. Bu

talimatlar, genellikle G-kodu olarak bilinir ve pargalarin boyutlari, sekilleri ve isleme

adimlari gibi bilgileri icerir. Cesitli endustrilerdeki Ureticiler, CAM teknolojisinin sundugu
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yuksek hassasiyet ve verimlilik avantajlarina glvenerek, tretim sireclerini iyilestirmekte ve
kaliteli parcalar Gretmektedirler (Sekil 4.2). Daha genis ve kapsayici bir tanim ise, iiretim
siireglerinde bilgisayar yazilimmin kullanimiyla parcalarin {iretimini kolaylastirmak,
optimize etmek veya otomatiklestirmek olarak ifade edilebilir. Bu, endiistriyel iiretimde
verimliligi artirmak, hata oranini azaltmak ve iriin kalitesini iyilestirmek i¢in kullanilan

cesitli teknolojileri igerir (URL 4).

Sekil 4.2: Bilgisayar Destekli Uretim (Cam).

[https:/imww.koshjewellery.com/pages/jewellery-manufacturing-process. Erisim tarihi ve saati:
15.08.2024/14:05].

4.4.1 Bilgisayar Destekli Tasarim ve Uretim Teknolojilerinin (Cad/Cam) Sektorel

Kullanimlan

CAD-CAM bilgisayar teknolojileri, kuyumculuk endistrisinde oldugu gibi diger sanat ve
tasarim alanlarinda da genis bir kullanim alanina sahiptir. Bu teknolojiler, 6zellikle sanat,
mimarlik ve ingaat, prototip sanayi, peyzaj,otomotiv,endiistriyel tasarim, saglik ve uzay
bilimi gibi ¢esitli disiplinlerde énemli bir rol oynamaktadir. Sanat ve tasarim alaninda CAD-
CAM teknolojileri, sanat eserlerinin dijital olarak olusturulmasi ve iiretilmesi stireglerinde
kullanilarak, sanatcilara daha genis bir ifade ve iiretim imkani sunmaktadir. Mimarlik ve
ingaat sektoriinde ise, CAD-CAM teknolojileri, mimari c¢izimlerin dijital olarak
olusturulmasi ve yapisal analizlerin yapilmasi gibi alanlarda kullanilarak, tasarim siirecini

iyilestirir ve insaat projelerinin verimliligini artirir. Ayrica, prototip sanayi, endustriyel
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tasarim ve saglik sektoriinde de CAD-CAM teknolojileri, iiriin prototiplerinin tasarimi ve
uretimi, uruinlerin 6zellestirilmesi ve tibbi cihazlarin gelistirilmesi gibi ¢esitli uygulamalarda
kullanilarak, yenilik¢i ¢ozlimler sunmaktadir. Uzay bilimi alaninda da CAD-CAM
teknolojileri, uzay araglarinin tasarimi ve liretimi, uzay kesif araglarinin gelistirilmesi ve
uzay gorevlerinin planlanmasi gibi alanlarda kullanilarak, uzay arastirmalarina 6nemli
katkilar saglamaktadir (URL 5).

4.4.2 Bilgisayar Destekli Tasarim ve Uretim Teknolojilerinde (Cad/Cam) Kullanilan
Temel Kavramlar

Iki Boyutlu Obje: Uzunlugu ve genisligi olan ancak kalinlig1 olmayan bir geometrik sekildir
(Sekil 4.3), (URL 6).

Sekil 4.3: Iki Boyutlu Obje.

[https://www.instructables.com/2d-Image-to-3d-Printed-Jewelry. Erisim tarihi ve saati:
15.08.2024/ 15.00].

Ug Boyutlu Obje: Uzunlugunun, genisliginin ve derinliginin bulundugu bir geometrik
sekildir. Bu tiir nesneler, genellikle bir hacme sahiptir ve en, boy ve ylikseklik olmak iizere
Uc boyutlu koordinat sistemi kullanilarak tanimlanir. En genislik, boy uzunluk ve ylkseklik
ise derinlik olarak ifade edilir (Sekil 4.4). Ug boyutlu nesneler, uzayn ii¢c ekseninde de var

olabilirler ve bu 6zellikleri, nesnenin tam bir fiziksel yapisini tanimlar (URL 7).
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Sekil 4.4: Ug Boyutlu Obje.

[https://www.cgtrader.com/3d-print-models/jewelry/rings/lucky-horseshoe-horse-head-ring.
Erisim tarihi ve saati: 15.08.2024/15:30].

Sanal Gergeklik: Tirkiye’de yaygin olarak “sanal gergeklik” olarak bilinen teknoloji,
uluslararas1 alanda "Virtual Reality (VR)" olarak adlandirilan bir fenomeni temsil
etmektedir. Sanal gerceklik, iki boyutlu ekranlardan alinan goriintiiler yerine ii¢ boyutlu
gergekligi deneyimlemeye imkan taniyan bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir (Sekil 4.5).
Sanal gerceklik, gorsel ve isitsel algilar1 kullanarak kullaniciy1 sanal bir diinyaya tasiyan ve

gercek diinyayla etkilesimini minimalize eden bir arag olarak one ¢ikmaktadir (URL 8).

Sekil 4.5: Sanal Gergeklik.

[https://picupmedia.com/blog/how-does-a-jewelry-virtual-try-on-work. Erisim tarihi ve saati:
16.08.2024/11:00].
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Uc Boyutlu Tarama (3D Print): Ug boyutlu tarama islemi, esas olarak bir fiziksel nesnenin
ic boyutlu bir tarayici araciligiyla bilgisayar ortamina aktarilmasini ifade eder. Bu siireg,
fiziksel bir objenin dijital bir kopyasinin olusturulmasini saglar (Sekil 4.6). Tersine
miihendislik olarak da bilinen bu islem hem bireysel hem de endiistriyel ve tibbi alanlarda
yaygin olarak kullamlmaktadir. Ug boyutlu tarama, nesnelerin dijital modellemesi, analizi

ve liretimi gibi bir¢ok uygulama alaninda 6nemli bir rol oynamaktadir (URL 9).

Sekil 4.6: Uc Boyutlu Tarama.

[https://www.aniwaa.com/insight/3d-printers/3d-printed-jewelry-castable-resins. Erisim tarihi
ve saati:16.08.2024/11:30].

Modelleme: Bir objenin veya seklin bilgisayar ekraninda (i¢ boyutlu olarak olusturulmasi ve
gorsellestirilmesi olarak tanimlanabilir. Glinimuz kuyumculuk uygulamalarinda modelleme
islemi, biiyiik dl¢iide dijital teknolojilere dayanmaktadir. Ozellikle bilgisayar destekli
yazilimlarinin kullanimi, tasarim siireclerine 6nemli katkilar saglamaktadir. Bu yazilimlar,
tasarimcilarin miicevherin iic boyutlu modellerini olusturmasina olanak tanir ve bdylece
tasarimin detayli bir sekilde incelenmesini, malzeme seciminin optimize edilmesini ve
boyutlar iizerinde hassas ayarlamalarin yapilmasini miimkiin kilar (Sekil.4.7). Bilgisayar

teknolojisi, kuyumculara tasarim siirecinde esneklik ve dogruluk saglar.
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Sekil 4.7: Modelleme.

[https://www.cgtrader.com/3d-print-models/art/sculptures/parrot-be4364e9-6a5d-4cch-aa49-
369d799527b1. Erisim tarihi ve saati:16.08.2024/13:00].

Gorsellestirme: Bilgisayar ortaminda, U¢ boyutlu nesnelerin renk, parlaklik, 1s1k ve doku gibi
tim gorsel ozellikleriyle sunumunun gergeklestirilmesine gorsellestirme adi verilir (Sekil
4.8). Gelisen teknoloji ile birlikte, miicevher tasariminda animasyon uygulamalari da
gorsellestirme siirecine entegre edilmistir. Animasyonlar, tasarimin dinamik bir sekilde
incelenmesine olanak tanir; takinin nasil hareket edecegi, taglarin nasil parlayacagi veya
mucevherin farkl 151k kosullarinda nasil gériinecegi gibi detaylar animasyonlar araciligiyla
g6zlemlenebilir.

PEORTEP R LALE VT BN SR G SE.

Sekil 4.8: Gorsellestirme.

[https:/imww.linkedin.com/pulse/photorealistic-jewelry-3d-visualization-max-tu. Erigim tarihi
ve saati:16.08.2024/13:30].
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4.4.3 Kuyumculukta Kullanilan Cad Programlar: ve Cam Makineleri

Teknolojinin hizla gelismesi ve degismesi, kuyumculuk sektoriinde geleneksel yontemlerin
yerini yeni imkanlarla doldurmustur. Bu yeni imkanlarin en etkileyici olani, bilgisayar
teknolojilerinin kullanilmasidir. Bilgisayar teknolojileri, kuyumculuk alaninda taki tasarimi
ve Uretim sureclerini blyik olcude desteklemektedir. Kuyumculukta, JewelCad, AutoCad,
Matrix ve Rhinoceros gibi programlar, bilgisayar destekli tasarim i¢in sikga
kullanilmaktadir. CNC, kuyumculuk sektoriinde Bilgisayarli Sayisal Kontrol (CNC)
teknolojisinin uygulanmasin1 ifade eden bir kavramdir. Bu teknoloji, kuyumculuk
islemlerinde otomasyon saglayarak, karmasik ve hassas pargalarin tretimini hizlandirmakta
ve lretim siireglerinin verimliligini artirmaktadir. Kuyumculukta kullanilan CNC
makineleri, degerli metallerin (altin, glimis, platin vb.) kesilmesi, sekillendirilmesi ve

islenmesi i¢in 0zel olarak tasarlanmis yiiksek hassasiyetli ekipmanlardir (Sekil 4.9).

Sekil 4.9: Cnc Makinesi.

[http:/imvww.ifacnc.com/kuyumcu-makineleri.html. Erisim tarihi ve
saati:16.08.2024/13:00].

Ayrica, bu yazilimlarla birlikte, CNC makineleri, Envisiontec 3D (Sekil 4.10), Solidspace
S3Duo ve Projet 3600 HD Max (Sekil 4.11), makineleri gibi ekipmanlar da bilgisayar
destekli iiretim i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir.
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Sekil 4.10: Envisiontec. Sekil 4.11: Projet 3600.

[https://3dbonum.com/products/envisiontec- [https://www.aniwaa.com/product/3d-
printers. Erisim tarihi ve printers/3d-systems-projet-mjp-3600. Erisim
saati:16.08.2024/14:00]. tarihi ve saati:16.08.2024/14.30].
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5TAKI TASARIMI VE SAGALASSOS KENTI ANTONINLER
CESMESI UZERINDEKI DESENLERDEN ESINLENILEREK
TASARLANAN TAKILAR

5.1 TAKI TASARIMI

Kuyumculuk sanati alaninda taki tasarimi gerceklestirilirken, diger sanat disiplinlerinde
uygulanan tasarim prensipleri kullanilir ve bunlardan istifade edilir. Bu baglamda, "tasarim"
terimi, taki tasarimi stirecinin tim gelisim evrelerini igeren bir kavram olarak anlasilmalidir.
Tasarim kavrami, en genel anlamiyla tasari ve taslak terimlerini kapsar. Tasarimci bu
siralamaya O0zen gostererek tasarimini bigimlendirmeli ve gelistirmelidir. Bu yaklasimla,

belirlenen hedeflere yonelik gerceklestirilmis tasarimlar ortaya ¢ikacaktir.

Tasar1: Tasari, bir kimsenin yapilmasi disiiniilen veya planlanan bir seyin, zihninde

tasarlamaya yonelik strecin sonucunda kazandigi bi¢imidir (Sekil 5.1).

Sekil 5.1: Murat Bas, Tasar1 Asamalari.
[Fotograf: Serhan Ertan, 12 Agustos 2024].
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Taslak: Taslak, bir takinin, parcalarinin veya kendisinin, eskizler ve teknik gizimlerle

belirtilmis hali olarak kagida yansitilan formudur (Sekil 5.2).

Sekil 5.2: Murat Bas, Taslak Haline Getirme.
[Fotograf: Serhan Ertan, 12 Agustos 2024].

Tasarim: Tasarim, bir Grln0n yaratilmasi igin yapilan zihinsel veya fiziksel ¢alismalarin bir

stirecini ifade eder; bu siireg, iirlinlin gergeklestirilme asamasini takip eder (Sekil 5.3).

Sekil 5.3: Tasarimi Bitmis Tak.
[Fotograf: Serhan Ertan, 12 Agustos 2024].
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Konu ve Hikaye: Tasarim siirecinin ilk asamasi, tasarim probleminin belirlenmesi ve
¢Oziimii icin gerekli olan stratejilerin olusturulmasiyla baglar. Bu asama, tasarimin ¢ikis
noktasini olusturur ve genellikle bir Pazar arastirmasi ve rekabet analiziyle baslar. Esin
kaynagi, tasarimin ana referans noktasini olusturur ve tasarim ekibi, trend analizi ve tuketici
davraniglarini inceleyerek bu esin kaynagmi tanimlar. Belirlenen konu, tasarimin ana
cercevesini olusturur ve tasarimin odak noktasini belirler. Ardindan, toplanan bilgiler
1s18inda, tasarimin fiziksel olarak somutlasacagi bigim belirlenir. Bu asamada, tasarlanacak
parcanin, kolye, kiipe, bilezik, yiiziikk gibi hangi tiir taki veya aksesuar olmasi gerektigi

titizlikle incelenir ve kararlastirilir.

Aragtirma: Tasarim siireci, belirlenen konuya odaklanarak ve bu dogrultuda adimlarini
sekillendirerek ilerler. Bu asama, genellikle sanat tarihi ve Kkiiltiirel caligsmalar
perspektifinden ele alinir ve konunun kdkeni ve gelisimi incelenir. Tasarim i¢in kullanilacak
konular arastirilir ve literatiir taramasi yapilirken, ge¢mis eserler ve kiiltlirel referanslar
onemli bir rol oynar. Eger konu, bir eserin i¢inde yer almissa, bu eser hakkinda kapsamli
bilgi toplanir ve gerektiginde eserin orijinal mekanina gidilerek detayli incelemeler yapilir.
Uretici bir yaklasim benimsenerek, tasarim siirecinin her asamasinin detayli bir sekilde

incelenmesi ve analiz edilmesi 6nemlidir.

Eskiz: Tasarim siireci, konunun belirlenmesiyle baslar ve bu asamadan sonra yapilan
arastirmalarla zihinsel bir tasarim olusur. Zihinsel tasarimin somut bir forma doéniistiirtilmesi
icin en etkili yontemlerden biri, eskiz asamasidir. Eskiz asamasi, tasarimin genel
kompozisyonunu ve yapisal unsurlarini belirlemek amaciyla gergeklestirilir. Bu agamada,
detaylara girilmeden Once tasarimin ana hatlar1 ve temel 6zellikleri belirlenir. Modelin 6n
cizimi veya kabataslak ¢izimi yapilirken, tasarimin temel formlar1 ve genel diizenlemesi gz
oniinde bulundurulur. Detaylar minimal diizeyde tutulur ve odaklanma, tasarimin biitiinsel
estetigi ve iletisimi tlizerindedir. Eskiz asamasinda, farkli alternatifler iizerinde calisilabilir

ve tasarimin ¢esitli yonleri incelenebilir (Sekil 5.4).
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Sekil 5.4: Murat Bas, Eskiz Calismalari.
[Fotograf: Serhan Ertan, 12 Agustos 2024].

Teknik Cizim: Tasarim siirecinin bir sonraki adimi, zihinsel tasarimin somut bir forma
dontstiiriilmesidir. Bu asamada, tasarimin tiretilebilmesi igin gerekli olan detaylar, gergek
olgiilerde ve farkli agilarda net gizimlerle belirtilir. Bu ¢izimler genellikle dijital ortamda
veya kagit {izerinde yapilir ve tasarimin her yoniinii detayli bir sekilde gosterir. Cizimler,
tasarimin yapisal 0zelliklerini, renklerini ve diger 6nemli detaylari1 gosterir. Farkli agilardan

yapilan ¢izimler, tasarimin tiim perspektiflerini net bir sekilde sunar (Sekil 5.5).

Sekil 5.5:Teknik Cizim.

[https://Amww.rsshop1992.pwdaa=5&cib=29&Kkic=2929840&kepp=jewelry+technical+drawing.
Erisim tarihi ve saati: 17.08.2024/12:00].
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Bilgisayar Destekli Cizim: Tasarim, bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu bir iz diislim olarak
perspektif acidan estetik ve renkli bir sekilde gosterilir. Bu asamada, cizgiler ve renkler
profesyonel bir sekilde kullanilarak, tasarimin gergekei bir sekilde sunulmasi amaglanir.
Bilgisayar ortaminda, {i¢ boyutlu modelleme yazilimlari araciligiyla tasarim detaylar
olusturulur ve perspektif agisindan gorsellestirilir. Renklerin ve 1s1k efektlerinin uygun bir
sekilde kullanilmasiyla, tasarimin estetik degeri artirilir. Ayrica, tasarimin dokusu ve mekan
efektleri de bilgisayar ortaminda simile edilir, boylece tasarimin gercek diinya kosullarinda

nasil goriinecegi dnceden tahmin edilir ve gerekirse revize edilir (Sekil 5.6).

Sekil 5.6: Bilgisayar Destekli Cizim.

[http://3dwaxcarving.com/jewellery-cad-design-and-its-benefits. Erisim tarihi ve
saati:17.08.2024/14.00].

Maliyet Hesabi: Tasarim siirecinde, kullanilan malzemenin ve iscilik gibi tiim giderlerin
hesaplanmasi, maliyet hesaplama siirecinin bir parcasini olusturur. Bu asama, tasarimin
maliyet etkilerini degerlendirmek ve biitce planlamasini gergeklestirmek igin 6nemlidir.
Uygulanacak olan tasarimda kullanilan degerli malzemelerin, 6rnegin altin, glimiis ve
pirlanta gibi, yani sira isciliklerin de ayrintili olarak hesaplanmasi gereklidir. Maliyet
hesaplamasi, malzeme maliyetlerini, is¢ilik maliyetlerini ve diger ilgili giderleri igerir. Bu

hesaplamalar, tasarimm maliyet-etkinligini degerlendirmek ve karlilik potansiyelini
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belirlemek icin kullanilir. Ayrica, maliyet hesaplamalari, fiyatlandirma stratejileri ve satis
hedefleri belirlenirken de 6nemli bir rol oynar (Sekil 5.7).
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Sekil 5.7: Maliyet Hesab.

[https://lovecrewar.best/product_details/48788311.html. Erisim tarihi ve
saati:17.08.2024/15:00].

Uriin: Uriin gelistirme stirecinin bu asamast, tasarimin nihai formuna ulastig1 ve kullanicinin
begenisine sunuldugu kritik bir evreyi temsil etmektedir. Bu siireg, tasarim konseptinin son
haline getirilmesi ve Uretime hazir hale getirilmesi ile baglamaktadir. Tasarimci, bu asamada,
belirlenen tasarim parametreleri dogrultusunda Urlinun dretim siirecini detaylandirir ve nihai
iiriiniin teknik ve estetik gereksinimlere uygun olarak sekillenmesini saglar. Uretim siirecine
gecilmesiyle birlikte, tasarimin fiziksel ve teknik detaylar titizlikle ele alinir, gerekli
malzeme ve iretim teknikleri segilir ve {irlin, ongoriilen kalite standartlarina uygun bir
sekilde tretilir. Boylece, tasarim siirecinin baslangicinda belirlenen hedefler dogrultusunda

ortaya ¢ikan tiriin, kullanic1 deneyimini 6n planda tutarak tiiketiciye sunulur (Sekil 5.8).

Sekil 5.8: Uriin.

[https://www.cgtrader.com/free-3d-print-models/jewelry/pendants/sleeping-tiger-cub-pendant.
Erigsim tarihi ve saati:17.08.2024/16:10].

54


https://lovecrewar.best/product_details/48788311.html
https://www.cgtrader.com/free-3d-print-models/jewelry/pendants/sleeping-tiger-cub-pendant

5.2 SAGALASSOS KENTIi ANTONINLER CESMESI UZERINDEKI
DESENLERDEN ESINLENILEREK TASARLANAN TAKILAR

Bu bolimde, Sagalassos Antik Kenti'nde yer alan Antoninler Cesmesi {izerindeki
desenlerden esinlenilerek tasarlanan ve uretilen takilarin yapim agsamalar1 ayrintili bir sekilde
ele alinmaktadir. Ozellikle bu siirecin asamalarin1 gdstermek amaciyla bir yiiziik modeli
secilmis olup, bu model Gzerinden Gretim teknikleri ve siirecleri detayli olarak agiklanmustir.
Antoninler Cesmesi'ndeki dekoratif unsurlarin taki tasarimlarina aktarilmasi siireci, hem
sanatsal hem de teknik acidan analiz edilmis, yiiziiglin yapiminda kullanilan tiim asamalar
titizlikle incelenmistir. Ayrica, burada sunulan diger tasarimlar da benzer yontemler ve
teknikler kullanilarak tretilmis olup, her biri aymi esin kaynagindaki farkli motifleri
kullanarak sekillendirilmistir. Tasarimlarin her birinde kullanilan teknikler, antik motiflerin
modern kuyumculuk teknikleriyle bulustugu bir siireci 6ne ¢ikarmaktadir. Boylelikle, antik
donemin estetik unsurlari1 ¢agdas miicevher iiretimine entegre edilerek kiiltiirel ve sanatsal

bir bag kurulmustur.
5.2.1 Antoninler Cesmesi’nden Esinlenerek Uretilen Yuziik

Antoninler Cesmesi’nin Uzerindeki desenler, donemin sanatsal ve kultirel zenginliginin bir
yansimasi olarak, dnemli bir tarihi ve estetik miras1 temsil etmektedir. Tasarim siirecinde,
¢esmenin tas isciligindeki ince detaylar ve zarif cizgiler, yuzikte de kendini gostermektedir.
Yiiziiglin iizerindeki motiflerde, Antoninler Cesmesi’ndeki desenlerden esinlenilmistir. Bu
tasarimda, ¢esmede su akan boliimiin yanindaki geometrik desenler stilize edilerek
kullanilmis ve tekrarlayan formlar1 one ¢ikarilmistir. Sonug olarak bu incelemede, antik
diinyanin estetik degerlerinin ¢agdas diinyaya nasil aktarilabilecegini gdstermek

amaclanmistir.
Uretime Yonelik Segilen Yiiziigiin Tasarim ve Uretim Basamaklari:

Antoninler Cesmesi'ndeki geometrik mimari cephe slslemelerinden esinlenen bir yizik
tasarimu, literatiir incelemeleri ve kuyumculuk sektdriindeki uygulamalara yonelik yapilan
arastirmalarin sonuglarmin pratige dokiilmesi amaciyla secilmistir. Bu tasarimin her bir
asamast detayli bir sekilde incelenmis ve asagida sirasiyla agiklanmistir. Caligmada,
kuyumculuk sektériinde taki modelleme siirecinde yaygin olarak kullanilan Matrix yazilimi
ile Gretim asamasinda tercih edilen Flasforge 3D Printer teknolojisinden yararlanilmistir.
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Yiizliglin geri kalan {iretim siiregleri ise geleneksel kuyumculuk teknikleriyle

tamamlanmistir.

Sagalassos Antoninler Cesmesi’nin genel goriintiisii, yiliziik tasarimi i¢in referans gorseli
olarak kullanilmistir. Bu tasarim surecinde, ¢esmenin mimari detaylar1 ve sanatsal unsurlari
dikkatle incelenerek, yliziik iizerinde benzer estetik ve yapisal 6zelliklerin vurgulanmasi
hedeflenmistir (Sekil 5.9).

Sekil 5.9:Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Matrix ¢izim programinda, esinlenilen referans gorselinin yiiziik olarak doniistliriilmesini
gosteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme yeteneklerini detayli bir sekilde
sunmaktadir. Siire¢ boyunca, Matrix ¢izim programimin sundugu araglar ve teknikler
kullanilarak, gorselin orijinal 6zelliklerinden nasil ilham alindig1 ve bu 6zelliklerin yiiziige

nasil entegre edildigi gosterilmektedir (Sekil 5.10).
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Sekil 5.10: Yizuk Tasariminin Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].

Yiizliglin Matrix programinda ¢izimi yapildiktan sonra ZBrush programinda dokular
eklenerek tamamlanmasi siireci; dijital modelleme siire¢lerinde ileri diizey tekniklerin ve

yazilimlar arasi is akisinin 6nemli bir 6rnegini sunmaktadir.

Sekil 5.11: Yizuk Tasariminin Zbrush Programindaki Goruntusu.
[Serhan Ertan].

Ik olarak, Matrix programinda yiiziigiin temel geometrik yapisi ve sekli belirlenmis ve
detaylandirilmigtir. Daha sonra, ZBrush’a aktarilan yiiziik modeli, ZBrush’in detayli doku
olusturma ve detay isleme yeteneklerinden faydalanilarak zengin ve gercek¢i dokularla
donatilmistir. Bu siireg, baslangigta basit geometrik formdan baslayarak, sonunda yiiksek

detayli, estetik agidan zengin ve dogal gorinimli bir dijital model elde edilmesini
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saglamistir. Ayrica, farkli yazilim araclarinin nasil entegre edilerek karmasik tasarim
sorunlarinin nasil ¢oziildiigh gosterilmistir. Bu baglamda dijital tasarimin gelisiminde

teknolojik ve sanatsal yeteneklerin nasil bir araya geldigi gosterilmistir (Sekil 5.11).

Sekil 5.12: Yizik Tasariminin Keyshot Programindaki GOruntiisu.
[Serhan Ertan].

Yuzuk tasariminin ZBrush programinda son halini almasi ve KeyShot programinda gergege
en yakin sekilde gorsellestirilmesi siireci, dijital modelleme ve render teknolojilerinin
etkileyici bir 6rnegini sunmaktadir. ilk olarak, ZBrush’in detayli modelleme ve doku
olusturma yetenekleri kullanilarak yiiziiglin nihai sekli belirlenmistir. Daha sonra,
KeyShot’1n gelismis render motoru ile yiizligiin yiizeyindeki gercekei 151k, gblge ve malzeme
ozellikleri detaylandirilarak, ytliksek kaliteli bir gorsellestirme elde edilmistir (Sekil 5.12).

Yiizliglin gorsellestirme asamasi tamamlandiktan sonra, tasarim siirecinin bir sonraki
asamasina, lretim asamasina gegilmistir. Bu asamada, bilgisayar ortaminda ¢ boyutlu
olarak modellenmis olan yiiz{igiin sanal dosyas1 olusturulmustur. Ardindan, bu sanal dosya
Flashforge 3D yazic1 kullanilarak mum kalibina déniistiiriilmiistiir. Ug¢ boyutlu sanal model,
STL formatinda kaydedilmis ve yazicinin taniyabilecegi bir bi¢imde sisteme iletilmistir.
Uretim siirecinin similasyonu gerceklestirilerek, modelde herhangi bir sorun olup olmadig:
ve liretimin ne kadar slirede tamamlanacagi belirlenmistir. Simiilasyon sonucunda tespit
edilen veriler dogrultusunda, modelin iiretim islemi 3D yazici ile gerceklestirilmistir (Sekil
5.13).
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Sekil 5.13: Mum Kalibin Uretiminde Kullanilacak Flashforge 3D Yazici.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Eylul 2024].

Makine, yiikli olan modelleri belirlenen sire iginde tablanin istine mavi ve beyaz renklerde
mumlar olarak tiretmigstir. Beyaz mumlar destekleme amaciyla kullanilirken, mavi mumlar
ana kalib1 olusturmaktadir. Makine, par¢adan bitiine yaklasimini temel alarak sivi mumlari

son derece hassas dl¢iilerde piiskiirterek kaliplart olusturulmustur (Sekil 5.14).

Sekil 5.14: Mum Kaliplar ve Dékiimden Cikan Parcalar.
[Fotograf: Serhan Ertan, 10 Eylul 2024].

Dokiim islemi tamamlanan yiiziik parcalarnda herhangi bir hata olup olmadigi kontrol
edilmistir (Sekil 5.14). Ardindan, kil testere kullanilarak yolluklar ve formlar kesilmistir
(Sekil 5.15).
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Sekil 5.15: Kil Testere Yardimiyla Yolluklarin Kesimi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eylul 2024].

Kesilen yolluklara sahip yiizikk modeli, tesviye islemine tabi tutulmustur. Bu agamada,
dokim surecinden kaynaklanan capaklar ve fazlaliklar, formuna uygun ege ile egelenmistir
(Sekil 5.16). Yiizey tesviye islemi, zzimparalarin piyasemenin ucuna monte edilen vidali
mandrene sikistirllmas1 ile gerceklestirilmistir. Ege islemi tamamlanan parcalar,
piyasemenin ucuna takilmig 200 ve 800 numarali zimparalarla detayli sekilde
zimparalanmistir (Sekil 5.17). Bu slireg, pargalarin ylzeylerinin plrtzsiz hale getirilmesi ve

cilalama agamasina uygun sekilde hazirlanmasini saglamaktadir.

Sekil 5.16: Egeleme Islemi. Sekil 5.17: Zimparalama Islemi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eylul 2024]. [Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eylil 2024].
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Dokiim yolluklar1 kesilmis yiiziik parcalarinin motiflerinin daha belirgin hale gelmesi
amactyla karartma iglemi uygulanmistir. Bu islemde, kat1 kiikiirt parcalart sicak suya ilave
edilmis ve karistirilarak ¢oziinmesi saglanmistir. Alternatif olarak, piyasada satilan mevcut
stv1 kiikiirt de kullanilabilir. Yiiziik parcasi 6ncelikle 1sitilir ve ardindan kiikiirt ¢ozeltisine
batirilmistir (Sekil 5.18).

Y /‘4;.» ’
Sekil 5.18: Karartilan Yzik Pargalari.
[Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eylul 2024].

Bu asamanin temel amaci, kiikiirdiin metal yilizeyine etkili bir sekilde niifuz etmesini
saglamaktir. Islem tamamlandiktan sonra yiiziik, su ile yikanarak temizlenmistir. Bu

yontemle, istenilen karartma efekti elde edilmis ve motiflere vurgu yapilmistir (Sekil 5.19).

Sekil 5 19: Karartilan Yzik Pargalar1 ve Birlestirilmesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eylul 2024].
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Yiiziigiin tesviye ve karartma agsamalar1 tamamlandiktan sonra, cilalama siirecine gecilmistir.
Bu slreg, polisaj makinesi kullanilarak gergeklestirilir. Polisaj islemi, makineye monte edilen
yelpaze zimpara, kil firca, cila bezleri ve cila pastasi aparatlar1 ile yapilir. Bu aparatlarin

kombinasyonu, ylizeyin piiriizsiiz ve parlak bir goriiniim kazanmasini saglamaktadir (Sekil
5.20).

N 24, 4

Sekil 5.20: Cila Islemi ve Yiiziigiin Bitmis Hali.
[Fotograf: Serhan Ertan, 11 Eyliil 2024].

5.2.2 Antoninler Cesmesi’nin Heykellerinden Esinlenerek Uretilen Kolye

Sagalassos Antik Kenti, zamanin derinliklerinden glinlimiize uzanan gérkemiyle pek ¢ok
medeniyete ev sahipligi yapmis 6nemli bir yerlesim alanidir. Bu tarihi kentteki Antoninler
Cesmesi, zarif desenleri, siitunlar1 ve heykelleri ile sanat ve tarihin birlestigi bir noktay:
temsil etmektedir. Cesmenin lizerindeki detaylar, incelikli tas isciligi ve estetik durusuyla
gorenleri buyulerken, derin bir tarihi anlam tasimaktadir. Antoninler Cesmesi’ndeki her bir
detay, antik diinyanin zenginligini ve zarafetini yansitmaktadir. Bu detaylar, antik tanrilarin

hikayelerini, doganin giizelliklerini ve insanin i¢sel yolculugunu anlatmaktadir.

Kolyenin tasariminda, Antoninler Cesmesi’nin heykellerinden esinlenerek figiiratif bir
element eklemistir (Sekil 5.21). Kolyenin ortasindaki heykelin yanlarina ise siitunlar
eklenmistir. Bu siislemeler, kolyeye hem tarihi bir dokunus hem de estetik bir zarafet
katmaktadir. Bu tasarim, Antoninler Cesmesi’ndeki tarihi ve kiiltiirel zenginlikleri modern
taki tasarimina entegre ederek, antik diinyanin estetik ve zarafetini giliniimiize tasimayi
hedeflemektedir.
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Sekil 5.21: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Matrix ¢izim programinda, esinlenilen referans gorselinin  kolye wucu olarak
donistiiriilmesini gosteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme yeteneklerini
detaylandirmaktadir. Bu ekran goriintiisii, referans gorselinin baslangi¢ halinden kolye ucu

sekline evrilme siirecini ortaya koymaktadir (Sekil 5.22).

Sekil 5.22: Kolyenin Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].
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Sekil 5.23: Kolyenin Zbrush Programindaki Goriintusu.
[Serhan Ertan].

Matrix programinda ¢izimi tamamlanan kolye ucuna, ZBrush programinda dokular
eklenerek son hali verilmektedir. Bu siireg, baslangicta belirlenen temel tasarimin, ZBrush
programinin sundugu yiiksek detayli doku olusturma ve modelleme 6zellikleri kullanilarak
nihai formuna kavusturulmasini igermektedir. ZBrush, yiizey detaylarinin incelikle
islenmesine olanak taniyarak, kolye ucunun hem estetik hem de gercek¢i bir goriiniime
kavugmasimi saglar. Bu asamalar, dijital modelleme siirecinde, ham ¢izimlerin sofistike
yazilim araglari ile nasil son haline getirildigini ve gorsel olarak tatmin edici sonuglar elde

edildigini gostermektedir (Sekil 5.23).

Sekil 5.24: Kolyenin Keyshot Programindaki Gorsellestirilmesi.
[Serhan Ertan].
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ZBrush programinda son hali verilen kolye ucu tasarimi, gergege en yakin sekilde KeyShot
programinda gorsellestirilmistir. Bu siiregte, ZBrush programinin sundugu detayl
modelleme ve doku olusturma yetenekleri kullanilarak kolye ucunun son sekli verilmis,
ardindan KeyShot programinin gelismis render motoru sayesinde gercekei 151k, golge ve
malzeme Ozellikleri ile yiiksek kaliteli bir gorsellestirme elde edilmistir. Bu ¢alisma, dijital
modelleme ve render teknolojilerinin birlikte kullanilarak sanatsal ve teknik tasarimlarin

nasil gercege yakin bir bi¢imde sunulabilecegini gdstermektedir (Sekil 5.24).

Tasarim asamasi tamamlanmuis bir kolyenin Uretim sireci, kuyumculuk sanatinda geleneksel
ve modern tekniklerin entegre edildigi, cok katmanli ve titiz bir isleyisi gerektirir. Ilk olarak,
dijital modelleme yazilimlari araciligiyla kolyenin son formu olusturulmus ve estetik
detaylar netlestirilmistir. Uretim asamasina gecildiginde, tercih edilen metalin fiziksel ve
kimyasal o©zelliklerine uygun {retim teknikleri ©zenle seg¢ilmistir. Bu baglamda,
kuyumculukta yaygin bir yontem olan dokiim, erimis metalin kaliba dokiilmesi suretiyle

tasarimin ii¢ boyutlu yapisinin elde edilmesinde dnemli bir rol oynamaktadir.

X i = p.ﬁ’:: [ " \' .
Sekil 5.25: Uretimi Yapilan Kolye Ucu
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylul 2024].

Dokiimden sonra kolyenin detaylarini belirginlestirmek igin tesviye ve kaynak gibi el is¢iligi
teknikleri uygulanmistir. Oksitleme ve cilalama ile yapilan yiizey islemleri kolyenin estetik
degerini artirmistir. Son asamada yapilan kalite kontrol ile iiriin teknik ve estetik a¢idan
degerlendirilip satisa hazir hale getirilmistir. Bu siire¢, geleneksel el isciligi ile dijital

tekniklerin bir arada kullanildig bir {iretim yaklagimini yansitmaktadir (Sekil 5.25).
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5.2.3 Antoninler Cesmesi Siitun Bashklarindan Esinlenerek Uretilen Sag Tokasi

Antoninler Cesmesi’nin lzerindeki desenler, dzellikle helezon motifler, antik dénemin
sanatsal ve kilturel zenginligini yansitmaktadir. Tasarim slirecinde, ¢gesmenin tas isciliginde
gorulen ince detaylar ve estetik cizgiler, sa¢ tokasinin ana unsurlar olarak belirlenmistir. Bu
sayede, sa¢ tokas1 hem antik dénemin sanatsal mirasin1 hem de modern estetik anlayisini bir
araya getiren bir tasarim objesi olarak sekillenmistir. Sa¢ tokasinin merkezinde yer alan bu
helezon motif, antik diinyanin dinamik ve akici formlarini temsil etmektedir. Sonug olarak,
bu sa¢ tokasi, yalnizca bir aksesuar degil, ayni zamanda antik donemin sanatsal mirasini

giintimiize tagiyan bir baglant1 unsuru islevi gormektedir.

Sekil 5.26: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Sagalassos Antoninler Cesmesi yakininda bulunan helezon bigimli tas islemesi, sa¢ tokasi

i¢in referans gorseli olarak kullanilmistir (Sekil 5.26).
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Sekil 5.27: Sa¢ Tokasmnin Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].

Matrix ¢izim programinda, referans gorselinin sa¢ tokasi olarak doniistiiriilmesini gosteren
ekran goruntist, programin gorsel veri isleme kabiliyetlerini ortaya koymaktadir. Bu ekran
goriintlisli, referans gorselinin baslangi¢c halinden sa¢ tokast sekline evrilme siirecini

detaylandirmaktadir (Sekil 5.27).

Sekil 5.28: Sa¢ Tokasinin Zbrush Programindaki Gorintisu.
[Serhan Ertan].
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Matrix programinda ¢izimi yapilan sa¢ tokasinin, ZBrush programinda dokular eklenerek
son haline getirilmesi sireci, dijital modellemenin ileri diizey tekniklerini ve yazilimlar arasi
is akisini ortaya koymaktadir. ilk olarak, Matrix programinda temel geometrik ve sekilsel
¢izimi tamamlanan sa¢ tokasi, ardindan ZBrush programina aktarilmistir. ZBrush’in
gelismis doku olusturma ve detay isleme Ozellikleri kullanilarak, sa¢ tokasinin yiizeyine
gercekci ve karmasik dokular eklenmistir. Bu streg, temel ¢izimden nihai, yiksek detayl ve
gercekei bir modele gecisi saglayarak, dijital tasarimin nasil asamali olarak gelistirildigini

ve farkli yazilim arag¢larinin entegre kullanimini vurgulamaktadir (Sekil 5.28).

Sekil 5.29: Sa¢ Tokasinin Keyshot Programindaki Gorsellestirilmesi.
[Serhan Ertan].

ZBrush programinda son hali verilen sa¢ tokasi tasarimi, KeyShot programinda gergege en
yakin sekilde gorsellestirilmistir. Bu siiregte, ZBrush’in detayli modelleme ve doku
olusturma yeteneklerinden yararlanilarak sa¢ tokasinin nihai formu olusturulmus, ardindan
KeyShot’in geligsmis render motoru sayesinde gercekgi 1sik, golge ve malzeme ozellikleri ile
yiiksek kaliteli bir gorsellestirme elde edilmistir. Bu ¢alisma, dijital modelleme ve render
teknolojilerinin entegrasyonu ile sanatsal ve teknik tasarimlarin nasil gercege yakin bir

bicimde sunulabilecegini gostermektedir (Sekil 5.29).
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Tasarimi tamamlanan sa¢ tokasi, dokiim yontemiyle {iretilmis olup, estetik kalitesini
artirmak i¢in ylizey islemleri asamasinda oksitleme, kaplama ve cilalama gibi teknikler

uygulanmustir (Sekil 5.30).

Sekil 5.30: Uretimi Yapilan Sa¢ Tokast.
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylul 2024].

5.2.4 Antoninler Cesmesi’nin Tavan Motiflerinden Esinlenerek Uretilen Kolye Kiipe
ve Bileklik (Mini Set)

Antoninler Cesmesi’nin tizerindeki ardisik desenler, donemin sanatsal ve Kkiiltiirel
zenginligini yansitarak onemli bir tarihi ve estetik miras sunmaktadir. Tasarim siirecinde
¢esmenin tas is¢iliginde gOrilen ince detaylar ve estetik ¢izgiler, bu taki setinin ana unsurlar
olarak belirlenmistir. Mini setin her bir parcasinda, Antoninler Cesmesi’ndeki ardisik
desenlerden esinlenilmistir. Kolye, kiipe ve bileklikten olusan bu tasarimda, geometrik
desenler stilize edilerek kullanilmis ayrica ardisik desenlerin akici ve tekrarlayan formlari
one cikarilmistir. Boylece, olusturulan taki setinde, estetik ve fonksiyonelligi bir araya
getiren bir biitlinliikk saglanmistir. Bu calisma, antik diinyanin giizellikleri ve zarafetinin
cagdas diinyaya nasil aktarilabilecegini ortaya koymaktadir. Boylece, tarihi ve kdlturel

mirasin korunmasi ve tanitilmasi konusunda 6nemli bir katk: saglamaktadir.
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Sekil 5.31: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Sagalassos Antoninler Cesmesi’nin tavan siislemeleri, kolye, kiipe ve bileklik tasarimlari
icin ilham kaynagi olmustur. Bu tasarim siirecinde, ¢gesmenin mimari detaylar1 ve sanatsal
unsurlar1 detayli bir sekilde incelenmis ve anlasilmigtir. Bu unsurlar, mini set iizerinde

benzer estetik ve yapisal 6zelliklerin vurgulanmasi i¢in referans alinmistir (Sekil 5.31).
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Sekil 5.32: Mini Set (Kolye, Kupe ve Bileklik) Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].
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Matrix cizim programinda, esinlenilen referans gorselinin mini set olarak doniistiiriilmesini
goOsteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme yeteneklerini ayrintili olarak gozler
onune sermektedir. Bu ekran goruntusi, baslangigta temel geometrik sekillerden baslayarak
kolye, kiipe ve bileklik gibi taki tasarimlarina nasil evrildigini gdstermektedir. Matrix
programinin sundugu cesitli araclar ve 6zellikler, kullanicilarin detayli ve karmasik objeler
olusturmasina olanak tanirken, tasarim siirecindeki ilerlemeyi ve objelerin nasil

Ozellestirilebildigini vurgulamaktadir (Sekil 5.32).

Sekil 5.33: Mini Set Tasariminin Zbrush Programindaki GOrintiisu.
[Serhan Ertan].

Mini setin (kolye, kiipe ve bileklik) Matrix programinda ¢izimi tamamlandiktan sonra
ZBrush programinda dokularin eklenerek tamamlanmast streci, dijital modelleme alaninda
ileri diizey tekniklerin ve yazilimlar arasi is akismin dnemli bir drnegini sunmaktadir. Ik
asamada, Matrix programinda mini setin temel geometrik yapist ve sekli belirlenmis ve
detaylandirilmigtir. Daha sonra, ZBrush’a aktarilan mini set modeli, ZBrush’in detayli doku
olusturma ve detay isleme yeteneklerinden yararlanilarak zengin ve gerceke¢i dokularla
donatilmistir. Bu slreg, baslangigta basit geometrik formlardan yola ¢ikarak, sonunda estetik
acidan zengin, dogal goriinimlii ve yiiksek detayli bir dijital modelin elde edilmesini
miimkiin kilmistir. Ayrica, farkli yazilim araglarinin entegrasyonuyla karmagsik tasarim
zorluklarinin nasil asildigin1 gostermekte ve dijital tasarimin teknolojik ve sanatsal

yeteneklerin birlesimiyle nasil gelistigini detaylandirmaktadir (Sekil 5.33).
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Sekil 5.34: Mini Set Tasariminin Keyshot Programindaki Gorintisu.
[Serhan Ertan].

ZBrush programinda tamamlanan mini set tasariminin, KeyShot programinda gergege en
uygun sekilde gorsellestirilmesi streci, dijital modelleme ve render teknolojilerinin
etkileyici bir 6rnegini sunmaktadir. Baslangicta, ZBrush’in detayli modelleme ve doku
olusturma yetenekleriyle kolye, kiipe ve bilekligin nihai sekli belirlenmistir. Daha sonra,
KeyShot’in gelismis render motoru kullanilarak mini setin yiizeyindeki gercekgi 1s1k, golge
ve malzeme efektleri detaylandirilmis ve bu sayede yliksek kaliteli bir gorsellestirme elde
edilmistir (Sekil 5.34).

Kolye, kiipe ve bileklikten olusan mini setin iiretiminde dokiim yontemi kullanilmistir.
Dokiim siirecinin ardindan, mini setin ince detaylarini islemek icin tesviye, kaynak gibi el
is¢iligi teknikleri devreye girmistir. Yiizey islemleri asamasinda ise, oksitleme ve cilalama

gibi uygulamalar gergeklestirilmistir (Sekil 5.35).
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Sekil 5.35: Uretimi Yapilan Mini Set (Kolye, Kipe ve Bileklik).
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylul 2024].

5.2.5 Antoninler Cesmesi Siitun Bashklarindan Esinlenerek Uretilen Bileklik

Antoninler Cesmesi’ndeki desenler, ozellikle helezon motifleri, antik dénemin sanatsal ve
kiiltiirel zenginligini ifade etmektedir. Tasarim surecinde, ¢esmenin tas isgiligindeki detayli
desenler ve estetik cizgiler, bilekligin temel unsurlart olarak belirlenmistir. Bu yaklagim,
bilekligin antik donemin sanatsal mirasini ve modern estetik anlayigini bir araya getiren bir
tasarim objesi olarak ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bilekligin baglarinda bulunan helezon

motif, antik diinyanin dinamik ve akici formlarini sembolize etmektedir.

Sekil 5.36: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

73



Sagalassos Antoninler Cesmesi’nin tavan siislemeleri ve 6zellikle helezon formu, bileklik
tasarimi i¢in ilham kaynagi olmustur. Tasarim siirecinde, ¢esmenin mimari detaylar1 ve
sanatsal unsurlar titizlikle incelenmis ve anlagilmistir. Bu unsurlar, bileklik tasariminda

benzer estetik ve yapisal 6zelliklerin vurgulanmas1 amaciyla dikkate alinmistir (Sekil 5.36).

Sekil 5.37: Bilekligin Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].

Matrix ¢izim programinda, esinlenilen referans gorselinin bileklik olarak doniistiiriilmesini
gosteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme yeteneklerini ayrintili bir sekilde
sunmaktadir. Matrix ¢izim programinin sundugu araglar ve teknikler kullanilarak, gorselin
0zguin 6zelliklerinden nasil ilham alindig ve bu 6zelliklerin bileklik tasarimina nasil entegre
edildigi gosterilmektedir (Sekil 5.37).

Sekil 5.38: Bileklik Tasariminin Zbrush Programindaki Goruntusu.
[Serhan Ertan].
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Bilekligin Matrix programinda ¢izimi tamamlandiktan sonra ZBrush programinda dokularin
eklenerek tamamlanmasi siireci, dijital modelleme siireclerinde ileri diizey tekniklerin ve
yazilimlar aras1 is akisinin &nemli bir Ornegini gostermektedir. ilk olarak, Matrix
programinda bilekligin temel geometrik yapisi ve formu belirlenmis ve detaylandirilmistir.
Daha sonra, bu bileklik modeli ZBrush’a aktarilmistir. Bu siire¢, baslangigta basit geometrik
formlardan hareketle, sonunda yiiksek detayli, estetik agidan zengin ve dogal bir dijital

model elde edilmesini saglamistir (Sekil 5.38).

ZBrush programinda tamamlanan bileklik tasariminin, KeyShot programinda gercege en
uygun sekilde gorsellestirilmesi siireci, dijital modelleme ve render teknolojilerinin 6zgilin
bir ornegini sunmaktadir. Matrix programinda bileklik i¢in temel geometrik c¢izimler
tamamlandiktan sonra ZBrush kullanilarak detayli dokular eklenmis ve bileklik tasarimi

zenginlestirilmistir.

Sekil 5.39: Bileklik Tasariminin Keyshot Programindaki Goriintts.
[Serhan Ertan].

KeyShot’in iistiin render motoru sayesinde bileklik modeli, gergek¢i isiklandirma ve
malzeme O6zellikleriyle detaylandirilarak, yiiksek kaliteli bir gorsellestirme elde edilmistir.
Bu siireg, dijital modelleme ve render siireglerinin entegrasyonunu basarili bir sekilde
sergileyerek, sanatsal ve teknik tasarimlarin dijital ortamda nasil etkili bir bi¢imde

gelistirilebilecegini agikca gostermektedir (Sekil 5.39).
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Tasarim asamasi tamamlanan bileklik, dokiim yontemiyle iiretilmistir. Bilekligin estetik
goriinimiinii zenginlestirmek amaciyla oksidasyon, kaplama ve parlatma gibi islemler

uygulanmustir (Sekil 5.40).

Sekil 5.40: Uretimi Yapilan Bileklik.
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylul 2024].

5.2.6 Antoninler Cesmesi Stitun Bashklarindan Esinlenerek Uretilen Kol Diigmesi

Antoninler Cesmesi, Roma doneminin sanatsal zenginligini ve estetik inceligini yansitan
nadir eserlerden biridir. Bu muazzam yapi, siitunlarindaki ince detaylar ve helezonik
formlarla bezeli desenleriyle dikkat g¢eker. Antoninler Cesmesi’ndeki desenler, antik
donemin sanatsal ve kiiltiirel zenginligini sembolize etmektedir. Bu c¢esmenin tas
is¢iligindeki detayli desenler ve estetik cizgiler, modern bir kol diigmesinin tasarim

stirecinde énemli bir ilham kaynag1 olmustur.

76



Sekil 5.41: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Kol diigmesi tasariminda Antoninler Cesmesi lizerindeki desenler ve siitunlar, tasarim
siirecinde temel ilham kaynaklar1 olarak belirlenmistir. Cesmenin siislemeleri ve mimari
Ogeleri, tasarimin estetik ve stilistik yonelimini belirlemede 6nemli bir rol oynamis ve

referans gorseli kullanilarak tasarim olusturulmustur (Sekil 5.41).

Sekil 5.42: Kol Diigmesinin Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].

Matrix ¢izim programinda, bir referans gorselden esinlenilerek kol diigmesi olarak nasil
doniistiiriildiiglinii gosteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme kapasitelerini
detayli bir sekilde ortaya koymaktadir. Matrix ¢izim programinin sagladigi araglar ve
teknikler kullanilarak, gorselin 6zgiin 6zelliklerinden ilham alindig1 ve bu 6zelliklerin kol

diigmesi tasarimina nasil entegre edildigi agik bir sekilde goriilmektedir (Sekil 5.42).
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Sekil 5.43: Kol Diigmesi Tasariminin Zbrush Programindaki GOrintiisu.
[Serhan Ertan].

Kol diigmesinin Matrix programinda ¢izimi tamamlandiktan sonra ZBrush programinda
dokularin eklenerek tamamlanmasi siireci, dijital modelleme siireglerinde sofistike
tekniklerin ve yazilimlar arasi is akisinin dnemli bir drnegini gostermektedir. ilk asamada,
Matrix programi kullanilarak kol diigmesinin temel geometrik yapisi ve formu belirlenmis
ve detaylandirilmistir. Ardindan, bu model ZBrush’a aktarilir ve ZBrush’in detayli doku
olusturma ve isleme yetenekleri kullanilarak zengin ve gercek¢i dokular eklenmistir. Bu
siirec, basglangigta basit geometrik sekillerden hareketle ilerlemis, sonunda ince detayli,

estetik acidan zengin ve dogal bir dijital model elde edilmistir (Sekil 5.43).

Sekil 5.44: Kol Diigmesi Tasariminin Keyshot Programindaki Goruntusu.
[Serhan Ertan].
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ZBrush programinda tamamlanan kol diigmesi tasariminin, KeyShot programinda gercege
en uygun sekilde gorsellestirilmesi sureci, dijital modelleme ve render teknolojilerinin 6zgiin
bir ornegini sergilemektedir. Matrix programinda baslangic asamasinda kol diigmesi i¢in
temel geometrik cizimler tamamlandiktan sonra, ZBrush kullanilarak detayli dokular
eklenerek tasarim zenginlestirilmistir. KeyShot’in {stlin render motoruyla kol diigmesi
modeli, gercekei 1siklandirma ve malzeme 6zellikleriyle detaylandirilarak, yiiksek kaliteli
bir gorsellestirme sonucuna ulagilmistir. Bu siireg, dijital modelleme ve render siireglerinin
entegrasyonunu basarili bir sekilde gostererek, sanatsal ve teknik tasarimin dijital ortamda

nasil etkili bir bi¢imde gelistirilebilecegini acik¢a ifade etmektedir (Sekil 5.44).

Tasarim asamasi tamamlanan kol diigmesi tiiretimi, kuyumculuk alaninda geleneksel
zanaatkarlik ile modern tiretim teknolojilerinin uyumlu bir bigimde birlestigi, ¢ok asamali
ve Ozenli bir siire¢ olarak one ¢ikar. Dokiimii yapilan kol diigmesine tesviye islemlerinin
ardindan oksitleme, mihlama ve cilalama gibi yiizey islemleri yapilir ve satisa hazir hale
getirilir (Sekil 5.45).

Sekil 5.45: Uretimi Yapilan Kol Diigmesi.
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylil 2024].
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5.2.7 Antoninler Cesmesi’nden Esinlenerek Uretilen Bros

Antoninler Cesmesi, Roma Imparatorlugu’nun zengin sanat ve estetik gelenegini en iyi
sekilde yansitan nadir eserlerden biridir. Bu tarihi yapi, siitunlarindaki incelikli detaylar ve
cesitli formlarla bezeli desenleriyle 6n plana ¢ikmaktadir. Cesmedeki desenler, antik
donemin sanatsal ve kilturel zenginligini sembolize etmekte ve Roma’nin o donemki sanat
anlayisint ve ustaligint gozler oniine sermektedir. Cesmedeki detayli desenler ve estetik
cizgiler, bros tasariminda 6nemli bir ilham kaynagi olarak degerlendirilmektedir. Bu
tasarimda, antik donemin sanatsal mirasini giiniimiize aktarmanin yani sira, modern estetik
anlayisiyla entegre edilerek gegmisin derin sanat gelenegi ile giiniimiiz estetigini birlestiren

anlamli bir yap1 olusturulmas: hedeflenmektedir.

F = T

Sekil 5.46: Esinlenilen Referans Gorseli.
[Fotograf: Serhan Ertan, 30 Temmuz 2023].

Antoninler Cesmesi lizerindeki desenler, bros tasariminin temel ilham kaynaklar1 olarak
belirlenmis; ¢esmenin siislemeleri ve mimari unsurlari, tasarimin estetik yOniinii

sekillendirmede onemli rol oynamustir (Sekil 5.46).
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Sekil 5.47: Brog’un Matrix Programindaki Cizimi.
[Serhan Ertan].

Matrix ¢izim programinda, bir referans gorselden esinlenerek bros olarak nasil
dontistiiriildiigiinii gosteren ekran goriintiisii, programin gorsel veri isleme yeteneklerini
ayrintili bir sekilde sergilemektedir. Matrix ¢izim programinin sundugu araglar ve teknikler
kullanilarak, gorselin 6zgln 6zelliklerinden ilham alinmis ve bu 6zelliklerin bros tasarimina

nasil entegre edildigi acik bir bicimde agiklanmaktadir (Sekil 5.47).

Sekil 5.48: Bros Tasariminin Zbrush Programindaki Goriintusa.
[Serhan Ertan].

Brosun Matrix programinda ¢izimi tamamlandiktan sonra ZBrush programinda dokularin
eklenerek tamamlanmasi siireci, dijital modelleme siireglerinde sofistike tekniklerin ve

yazilimlar arasi is akisinin 6nemli bir 6rnegini sunmaktadir (Sekil 5.48).

81



ZBrush programinda tamamlanan bros tasariminin, KeyShot programinda gergege en uygun
sekilde gorsellestirilmesi siireci, dijital modelleme ve render teknolojilerinin 6zgilin bir
Oornegini sunmaktadir. KeyShot’in gelismis render motoruyla bros modeli, gergekei
1siklandirma ve malzeme 6zellikleriyle detaylandirilarak, yiiksek kaliteli bir gorsellestirme
elde edilmistir (Sekil 5.49).

Sekil 5.49: Bros Tasariminin Keyshot Programindaki Goriintusu.
[Serhan Ertan].

Tasarimi1 tamamlanan bros, dokim teknigiyle tiretilmis ve ardindan geleneksel kuyumculuk
yontemleri uygulanmustir. Uriiniin estetik degerini yiikseltmek icin oksitleme, mine,

cilalama gibi yiizey islemleri 6zenle gergeklestirilmistir (Sekil 5.50).

Sekil 5.50: Uretimi Yapilan Bros.
[Fotograf: Serhan Ertan, 20 Eylul 2024].
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6. ONERILER VE SONUC

Bireyin zihinsel diisiince slireclerinde olusan tasarim kavramlari, somut gerceklikte
uygulama asamasina gecirilirken, ginimuzde énemli bir arac olarak bilgisayar teknolojileri
one ¢ikmaktadir. Bu teknolojiler, son derece cesitli ve zengin tasarim ile tiretim imkanlari

sunarak, tasarim diisiincelerinin gerceklestirilmesinde kritik bir rol oynamaktadir.

Katkida bulundugumuz calisma cercevesinde, Sagalassos Antik Kenti’nde konumlanan
Antoninler Cesmesi’nde yer alan tas siislemelere dair literatiirde mevcut bilgiler titizlikle
incelenmistir. Bu siislemeler detayli bir bicimde belgelenerek fotograflanmis ve daha sonra
detayli bir analize tabi tutulmustur. Antoninler Cesmesi’ndeki siislemeler, genellikle
geometrik, bitkisel ve hayvansal motiflerden olusmaktadir ve bu motifler arasinda 6zellikle

taki tasarimi acgisindan ilham verici olanlar dikkate alinmistir.

Bilgisayar ortaminda yapilan tasarim sureci, geleneksel kagit tizerindeki eskiz ¢alismalarina
kiyasla bir dizi avantaj sunar. Detayli ¢coziimlemelerin ve karmasik ifadelerin daha rahat ele
alinabilecegi bilgisayar ortami, tasarim surecinin daha verimli olmasini saglar. Bu baglamda,
bilgisayar destekli tasarim yontemleriyle olusturulan eskiz ve modeller arasindan segilen on

tanesi liretilerek kuyumculuk sektdriine 6rnek teskil edilmistir.

Bilgisayar teknolojilerinin kullanimi, taki tasarim siireclerinde sanat¢i ve tasarimcilara
onemli imkanlar sunmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde, karmasik ve detayli tasarimlar daha
kolay bir sekilde gerceklestirilebilmekte ve sanat¢ilarin yaraticiliklarin1 daha 6zgiirce ifade
etmeleri saglanmaktadir. Bu nedenle, bilgisayar teknolojilerinin kuyumculuk sektdriinde ve
egitiminde vazgec¢ilmez bir parca olacagir ongoriilmektedir. Bu teknolojilerin kullaniminin
artmasiyla birlikte, sektorde daha yenilik¢i ve cesitli tasarimlarin ortaya ¢ikmasi

beklenmektedir.

Kuyumculuk, insanin sanatsal ifadesinin ve teknolojik ilerlemenin birlesimini temsil eden
onemli bir alandur. Tlk tak: 6rnekleri, ilkel insanlarm dogayla kurdugu iliskinin bir yansimasi
olarak ortaya ¢cikmistir ve zamanla kiltiirel ve estetik degerlerle sekillenmistir. Kuyumculuk,
geleneksel el isciligiyle baslamis olmasina ragmen, c¢agdas sanat ve tasarimin
gereksinimlerine cevap verebilmek i¢in siirekli olarak teknolojiye uyum saglamistir.
Gunimuzde, CAD-CAM bilgisayar teknolojileri gibi dijital araglar, kuyumculuk sanatinda
yaraticiligi ve iretkenligi artirmak igin yaygm olarak kullanilmaktadir. Bu teknolojik
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gelismeler, kuyumculugun sadece bir zanaat alan1 olmaktan ¢ikip, ayn1 zamanda bir sanat

ve tasarim disiplini haline gelmesine katki saglamistir.

Sagalassos Antik Kenti’nde bulunan Antoninler Cesmesi’nde yer alan suslemeler, bu
calismanin odak noktasinit olusturmaktadir. Mevcut literatiir bilgileri 1s18inda yapilan
arastirmada, ¢cesmenin tas silislemeleri detayli bir sekilde incelenmis ve fotograflanmistir.
Ardindan, bu motifler modern bilgisayar teknolojileri kullanilarak yeniden yorumlanmis ve
taki tasariminda kullanilmigtir. Bu c¢alisma, antik donem sanatinin glinlimiizdeki sanat ve
tasarim anlayisiyla bulugsmasini saglamaktadir. Ayrica, motiflerin mimari siisleme diginda
farkli alanlarda da kullanilabilecegi Uzerine yapilan gozlemler, antik donem sanatinin cagdas

sanat ve tasarim alanlarinda da ilham kaynagi olabilecegini gostermektedir.

Teknolojik gelismelerin hizla ilerlemesi, kuyumculuk sektoriinde ve egitiminde klasik
anlayisin yani sira yeni arag ve yontemlerin kullanilmasint zorunlu kilmistir. Bilgisayar
teknolojileri, 6zellikle CAD-CAM yazilimlari, tasarimcilara yaraticiliklarini daha serbestge
ifade etme imkani saglamaktadir. Bunun yani sira, egitimde de bu teknolojilerin kullanimu,
Ogrencilerin daha interaktif ve pratik bir 6grenme deneyimi yasamalarin1 saglamaktadir.
Dolayisiyla, klasik ve modern yaklagimlarin bir arada kullanilmasi, kuyumculuk sektdriinde

ve egitiminde sanat ve tasarimin gelisimine katkida bulunmaktadir.

Bu arastirmanin 6nemli bir bulgusu, CAD-CAM bilgisayar teknolojilerinin kuyumculuk
alaninda giderek daha fazla yer almasi gerektigi yoniindedir. Geleneksel kuyumculuk
yontemlerinin yani sira, bilgisayar teknolojilerini kullanabilen uzmanlarin yetistirilmesi,
sektordeki teknolojik yeniliklere ayak uydurmayi ve rekabet avantaji elde etmeyi
saglayacaktir. Bu baglamda, kuyumculuk egitiminde CAD-CAM gibi modern araclarin
kullanimina y6nelik egitim programlarinin gelistirilmesi ve bu alanda uzmanlasmis egitim
kurumlarmin desteklenmesi gerekmektedir. Bu sayede, sektordeki teknolojik gelismelerin

hizina ayak uydurulabilir ve yenilik¢i iirlinlerin tasarimi ve iiretimi tesvik edilebilir.

Tasarim ve Uretim streclerindeki teknolojik ilerlemeler, endustriyel ve tretim sektorlerinde
onemli bir doniisiime neden olmustur. insan zihninde olusan tasarim diisiincelerinin hayata
gecirilmesinde bilgisayar teknolojileri, son derece énemli bir rol oynamaktadir. Gunimuzde,
CAD-CAM gibi bilgisayar destekli tasarim ve Uretim sistemleri, sanat ve tasarim diinyasina
cok zengin ve gesitli olanaklar sunmaktadir. Bu teknolojiler, ge¢gmiste miitevazi imkanlarla

gerceklestirilemeyen tasarim  projelerinin - bugln kolaylikla hayata gegirilmesini
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saglamaktadir. Gelecekte, bilgisayar teknolojilerinin sundugu olanaklar kullanicilarin hayal
giiciiyle smirli olacaktir. Dolayisiyla, bu teknolojiler tasarimcilar ve sanatgilar igin
vazgecilmez bir ara¢ haline gelmistir ve ilerleyen zamanlarda da bu trendin devam etmesi

beklenmektedir.

Kuyumculuk sektoriinde bilgisayarlarin tasarim araci olarak kullanilmasi, bilgisayar
teknolojilerinin tasarimcilara ve Uretim sireclerine getirdigi avantajlar1 vurgular. Bilgisayar
destekli tasarim (CAD) yazilimlari, tasarimcilara tasarladiklar: formlar: gorsel hale getirme
ve liretme siireclerinde biiyiik kolayliklar saglar. Bu teknolojiler sayesinde, tasarimcilarin
ihtiyaglar1 azalirken Uretkenlikleri artar. Geleneksel ¢izim ve sunum yontemleri yerini dijital
modelleme ve sunum tekniklerine birakirken, tasarimcilar projelerini diger paydaslara
anlatmada yeni ve etkili olanaklar bulurlar. Bu durum, kuyumculuk sektériinde teknolojinin
kullanimiin ~ verimliligi artirdigint  ve iletisimde yeni standartlar belirledigini

gostermektedir.

Kuyumculuk sektoriinde bilgisayar destekli tasarim ve iiretim teknolojilerinin kullanima,
isletme ve ekonomi agisindan 6nemli avantajlar sunmaktadir. Bu teknolojiler sayesinde,
iretim siirecinde zaman, biitce ve malzeme gibi kisitlamalarin etkisi azalmakta ve iiretim
stireci daha verimli hale gelmektedir. Tasarimin simiilasyonuyla iiretim asamasindaki
potansiyel problemler Onceden tespit edilerek maliyetlerin ve zamanin tasarruflu
kullanilmasi saglanmaktadir. Bu da isletmelerin rekabet gliciinii artirarak daha hizli ve etkili
bir sekilde miisteri taleplerine yanit vermesini saglamaktadir. Bu durum, kuyumculuk
endustrisindeki teknolojik doniistimiin, Uretim streglerinin optimize edilmesi ve verimliligin

artirilmasi yoniinde 6nemli bir rol oynadigini1 gostermektedir.

Kuyumculuk sektoriinde faaliyet gosteren tasarimcilar ve firmalar, verimliliklerini artirmak
ve rekabet avantaj1 elde etmek i¢in CAD-CAM bilgisayar teknolojilerini kullanmalidir. Bu
teknolojiler, geleneksel tasarim ve Uretim araglarina kiyasla daha hizli ve hassas bir sekilde
calisma imkani sunar. Tasarimcilar, CAD-CAM teknolojileri sayesinde karmasik tasarimlari
daha kolay bir sekilde olusturabilir ve Uretim sireclerini daha verimli hale getirebilirler. Bu
nedenle, sektorde faaliyet gosteren tasarimcilarin ve firmalarin, CAD-CAM teknolojilerini
kullanarak islerini daha rekabetci hale getirmelerini saglamak ve sektordeki teknolojik

ilerlemelere adapte olmalar1 onerilmektedir.
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Kuyumculuk egitimi veren kurum ve kuruluslarin, 6grencilerin egitim kalitesini artirmak ve
cagin gereksinimlerine uyum saglamak icin bilgisayar teknolojilerini etkin bir sekilde
kullanmalar1 gerekmektedir. Bu kapsamda, bilgisayar destekli taki tasarimi ve iiretimi gibi
derslerin agilmasi ve 6grencilere bu alanda gucli bir temel kazandirilmasi 6nemlidir. Ayrica,
modern bilgisayar laboratuvarlarinin kurulmasi ve ti¢ boyutlu yazicilarin kullanilabilir hale
getirilmesi, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmelerine ve tasarim projelerini
hayata gecirmelerine olanak saglar. Son olarak, kuyumculuk 6grencilerinin egitim-6gretim
kalitesini artirmak ve sektorde rekabet¢i olabilmelerini saglamak amaciyla, bilgisayar

teknolojilerinin etkin bir bigimde kullanilmasi 6nerilmektedir.
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