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ON SOZ

Glinlimiiziin tercih edilen iki e-6grenme ortamini Ogrenenler ilizerindeki etkilerine
odaklanarak karsilastiran bu c¢alismanin hazirlanmasinda katkilarindan dolay1 saymn Dog.

Dr. Sami SAHIN’e en icten dileklerimle tesekkiir ederim.

Bu yorucu siiregte siirekli bana destek olan esime, ¢ocuklarima, anneme ve babama;
arastirma silireci boyunca maddi ve manevi tiim katkilarindan dolay1 canim kardesim Ars.
Gor. Giirkan YILDIRIM’a sonsuz tesekkiirler ederim. Calismanin her aninda destegini
eksik etmeyen saymn Doc. Dr. Seleuk KARAMAN’a ve Ars. Gér. Embiya CELIK e, ¢ok
tesekkiir ederim. Maddi ve manevi desteklerinden dolayr sayin Ars. Gor. Fikret
GELIBOLU’ya, Ars. Gor. Abdullatif KABAN’a, Ars. Gor. Melike AYDEMIR e, Erkan
GUNERHAN’a, Arif DAS’a, Orhan CELIKER’e ve calismanin yiiriitilmesinde degerli

katkilarini esirgemeyen tiim arkadaslarima tesekkiir ederim.

Calismama katkilarindan dolay1 TUBITAK ’a ¢ok tesekkiir ederim.
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OZET

SANAL DUNYA VE WEB TEMELLI OGRENME ORTAMLARININ
OGRENCILERIN AKADEMIK BASARILARI, MOTIVASYONLARI VE
SOSYAL BULUNUSLUKLARI ACISINDAN KARSILASTIRILMASI

YILDIRIM, Serkan
Doktora, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii
Tez Danismani: Dog. Dr. Sami SAHIN
Aralik-2012, 252 Sayfa

Bu arastirmanin amaci birinci olgunluk diizeyine gdre tasarlanmis sanal diinya temelli
e-0grenme ortami ile web temelli e-0grenme ortaminin dgrenen degiskenlerine (basart,

ogrenme stili, kisilik diizeyi, motivasyon, sosyal bulunusluk algisi) gore karsilastirilmasidir.

Arastirmada son test karsilastirmali yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Caligmada nicel
ve nitel yontemler bir arada kullanilmistir. Calismada nicel ve nitel veriler toplanmis, analiz

edilmis ve bulgular bir araya getirilmistir.

Arastirma evrenini 2011- 2012 Egitim—Ogretim yilinda Atatiirk Universitesi Uzaktan
Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi Miidiirliigii bilinyesinde yiiriitiilmekte olan
Hemsirelik Lisans Tamamlama Programina kayith yaklasik 6000 6grenci olusturmustur.
Arastirma orneklemini ise basit rastgelle se¢im yolu ile belirlenmis 600 6grenci arasindan

arastirmaya katilima goniillii olan 116 68renci olusturmustur.

Aragtirma, 2 haftalik 6n hazirlik uygulamasi ve 6 haftalik uygulama ile toplam 8 hafta
ylriitilmiistiir. Eszamanli ve ayr1 zamanli 6grenme aktiviteleri ile yiiriitiillen uygulamanin
sonunda basar1 testi uygulanmistir. Uygulama siirecinde Kolb’un 6grenme stilleri envanteri
II, Hacettepe kisilik envanteri, uzaktan egitime yonelik motivasyon anketi, sosyal

bulunusluk anketi ve goriisme formu tizerinden veri toplanmustir.

Bulgular 6grencilerin web temelli ve sanal diinya temelli ortalamalarda basari
acisindan farklilagmadigini; 6grenme stili ve kisilik diizeyinin basari iizerinde anlamli bir

etkisinin olmadigint ortaya koymaktadir. Ayrica motivasyon ve sosyal bulunusluk
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anlaminda gruplar arasinda anlamli bir fark olmamasina ragmen Second Life ortamindaki

katilimcilarin bu iki degisken noktasinda daha pozitif olduklar1 bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Sanal Diinyalar, Web Temelli Ogrenme Ortamlari, E-Ogrenme,

Uzaktan Egitim, Ogrenen Degiskenleri, 3D Olgunluk Modeli, Second Life
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ABSTRACT

COMPARING TO VIRTUAL WORLD AND WEB BASED LEARNING
ENVIRONMENT WITH REGARD TO STUDENT ACHADEMIC
ACHIEVEMENT, MOTIVATION AND SOCIAL PRESENCE

YILDIRIM, Serkan
PhD, Computer Education and Instructional Technologies Department
Adviser: Assoc. Prof. Dr. Sami SAHIN
December-2012, 252 Pages

The aim of this research, was to compare two e-leraning environments which are
virtual world based learning environment designed according to 3D maturity model level-1
and web based e-learning environments depend on the student variables (achievement,

learning style, personality, motivation, and social presence).

Quasi experimental comparative post-test design was used in this research.
Quantitative and qualitative methods together was conducted. In this study quantitative and

qualitative data collected and analyzed and after findings gathered up.

The target population of the research was about 6000 students of Nursing
Undergraduate Completion Program in Ataturk University Distance Education Application
and Research Center at 2011-2012 academic seasons. The sample consisted of 116
voluntery students among 600 students who were selected by simple random sampling

from the population.

The research treatments were carried out 8 weeks including 2-week orientation
activities and 6-week actual teraments. After performing the synchronous and
asynchronous treatments the achievement test was executed. Kolb’s learning styles
inventory, Hacettepe personality inventory, e-learning motivation survey, survey of social

presence and interviews were carried out as the treatments continuing.

No significant difference was found between the two e-learning environments
according to the learners’ achievement, motivation and social presence. No significant

effects of learning styles and personalities were found on student’s achievement. Yet,



Second Life environment appealed more positive perceptions and opinions of the

participants then the web based environment.

Keywords: Virtual Worlds, Web Based Learning Environments, E-Learning, Distance

Education, Student Variables, 3D Learning Maturity Model, Second Life
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1.GIRIS

Ogrenme ihtiyact insanligin baslangicindan beri siiregelmektedir. Giiniimiize kadar
cesitli yontemlerle ve tekniklerle 6grenme ihtiyaci karsilanmugtir. Ogrenme ihtiyaclar ve
bu ihtiyaglarin karsilanma sekli giiniin egitim teknolojisi ile paralellik gostererek
degismektedir. Giiniimiizde internet ve bilgisayar temelli 6grenme teknolojilerinin giderek

yaygin bir hale gelmesi uzaktan 6grenme imkanini ortaya ¢ikarmistir.

Uzaktan egitim ortamlari, 6gretim elemani ile 68rencilerin farkli ortamlarda bulunsalar
bile 6grenme aktivitelerine katilmalarina imkan veren teknolojileri kapsamaktadir. Ortaya
koydugu bu alternatif yani ile uzaktan egitim aktiviteleri glinlimiizde tercih edilen 6grenme
alternatiflerinden biri haline gelmistir. Uzaktan egitimde dgrenenler zamandan ve ortamdan
bagimsiz olarak Ogrenme ihtiyaglarin1 karsilayabilmekte ve bu sayede yasantilarini
degistirmeden 6grenim hayatlarina devam edebilmektedirler. Cesitli 6zellikleri ile yiiz ylize
egitime alternatif hale gelmesi uzaktan egitim faaliyetlerinin yayginlagsmasina olanak

saglamistir.

Son yillarda diinya iizerinde uzaktan egitim faaliyetleri giderek yayginlagsmis, hemen
hemen biitiin branslarda, farkli ortamlar kullanilarak &gretim igerikleri uzaktan egitim
yontemiyle 6grenenlere sunulmaya baglanmistir. Diinyadaki bir¢ok egitim kurumu, fiziki
olarak 6grenme aktivitelerine erisemeyen Ogrencilerine uzaktan egitim yardimiyla 6gretim
yasantilarina devam etme olanag sunmustur. Oyle ki sadece uzaktan dgrenme faaliyetleri
gerceklestiren Open University gibi kurumlar kurulmus ve bu kurumlar 6grenciler
tarafindan yaygin olarak tercih edilmeye baglanmistir. Ulkemizde de diinyadaki 6rneklerine
paralel olarak artan bir ivme ile uzaktan egitim faaliyetleri yerine getirilmektedir. Kamu ve
0zel kuruluslar tarafindan c¢esitli formlarda hazirlanan uzaktan egitim programlarinin,
Ogrenciler arasindaki tercih edilme orami her gegen giin artmaktadir. Bu sayede farkli
seviyelerdeki Ogrenenleri egitim ihtiyaglari zamandan ve mekandan bagimsiz olarak

karsilanabilmektedir.



Uzaktan egitim uygulamalar1 giiniimiiz teknolojilerinin kullanilmasi ile elektronik
ortamlara taginmistir. Bu durum e-6grenme teriminin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Genel
olarak e-0grenme ortamlar1 bilgisayar ve internet teknolojilerini kullanmaktadir. Bu
teknolojiler kullanilarak gerceklestirilen 6grenme aktivitelerinin yayginlagmasi, e-6grenme
aktivitelerinin organizasyonu ve sunumu ile ilgili cesitli ihtiyaclar dogurmustur. Icerik
sunumu, Ogrenen ve Ogretenleri bir araya getirecek etkili bir ortam olusturma ihtiyacini
karsilamak amaciyla  Ogretim Yonetim Sistemleri (OYS) gelistirilmistir. OYS’ler
Ogrenenlerin igerik, 6gretmen ve diger 6grenci arkadaslariyla eszamanli ve ayr1 zamanli
olarak Ogrenme etkilesimlerine girmelerine imkan veren teknolojileri barindiran web
temelli ortamlardir. Bu ortamlarda ogrenciler, kendileri i¢in hazirlanmis igeriklere
ulasabilmekte, arkadagslar1 ile eszamanli veya ayr1 zamanl iletisime gecebilmekte ve

ogretim elemanlarindan gerekli geribildirimleri alabilmektedirler.

Internet ve bilgisayar teknolojisinin gelisiminin bir diger yansimasi da sanal diinyalar
izerinde olmustur. Giiniimiizde insanlar internet ve bilgisayar teknolojileri yardimiyla 3
boyutlu sanal diinyalarda istedikleri sanal hayatlar1 yasayabilmektedirler. Ornegin sanal bir
ortamda ev, otel, okul, market vb. gibi ¢esitli ortamlara gidilebilmekte, buralarin imkanlar
kullanilabilmektedir. Boylece insanlar, tipki gergek diinyada yasiyorlarmis gibi sanal
diinyada yasamakta ve bu sayede zaman, ortam ve yasanti tercihlerini kendileri yaparak

sosyallesebilmektedirler.

Sanal diinyalarin giderek yaygin bir kullanima ulagsmas1 ve insanlarin bu ortamlarda
farkli ihtiyaglarin1 gidermeye calismasi, egitim ortamindaki arastirmacilarin ve kurumlarin
dikkatini ¢ekmistir. Bu noktada bir¢ok egitim kurumu kendilerine 6zel sanal 6grenme
ortamlar1 hazirlamis ve bu ortamlardan 6grenenlerine hizmet vermeye baslamislardir. Sanal
diinyalarin gercek diinyada yapilabilecek birgok seye imkan tanimasi, bu ortamlarin farkl

bir e-6grenme alternatifi olarak goriilmelerine sebep olmustur.

1.1. Problem Durumu

Ogrenme ihtiyaci insanligin her déneminde farkl sekillerde karsilanmaya calisilmustir.
Giiniin teknolojisi ile paralellik gosteren ortamlar 6grenme ihtiyacinin karsilanmasinda

etkili olmustur. Geleneksel anlamda okul ve sinif i¢i etkilesimler 6grenme siirecinin bilyiik



bir kismin1 kapsamaktadir. 21. yiizyilda teknolojinin hizli gelisimi neticesinde farkli
O0grenme yaklasimlari ile bu yaklagimlara uygun 6grenme ortamlarinin olusturulmasi ve
kullanimi  yayginlasmistir.  Gelisen teknolojiler ile hayatimiza giren Ogrenme
uygulamalarindan biri de uzaktan egitimdir. Giiniimiiz bilgisayar ve internet teknolojisinin
yansimasi olarak ortaya cikan uzaktan egitim; farkli cografi konumlardaki 6grenen ve

Ogretenin iletisim teknolojileri yardimiyla bir araya gelmesine olanak saglamaktadir.

Bireysel ve kitlesel 0grenmeye imkan saglayan uzaktan egitim uygulamalari igin
birgok tanimlama yapilmistir. Bruder (1989), uzaktan egitimi iletisim uygulamalar1 ve
teknolojik araglar yardimi ile farkli yerlerdeki Ogrenenlerin egitim almasi olarak
tanimlamaktadir. Isman (2008) ise farkli ortamlarda bulunan 6grenci ve dgretmenlerin,
O0grenme-Ogretme  faaliyetlerini, iletisim teknolojileri ve posta hizmetleri ile

gergeklestirilmesini uzaktan egitim olarak tanimlamaktadir.

Uzaktan egitim, genel olarak iletisim teknolojileri vasitasiyla eszamanli veya ayri
zamanli 6grenme aktiviteleri ile ylriitiilen 6gretim sekli olarak tanimlanabilir. Bu yapisi ile
farkli 6gretimsel yaklasimlarin ve uygulamalarin kullanimina imkan veren uzaktan egitim,
genis kullanict kitlelerine hitap etmektedir. Artan uygulamalar ve bilimsel c¢aligmalar
beraberinde farkli uzaktan egitime farkli acilardan bakan kuramlarin ortaya g¢ikmasini
saglamistir. Ornegin Petters tarafindan gelistirilen endiistri kurami, uzaktan egitimin
endiistrilesmeyle birlikte ortaya ¢iktigini ifade etmektedir. 1960’11 yillarda ortaya ¢ikan bu
kuram uzaktan egitimin teknolojik gelismelerden etkilendigini ve geleneksel anlatima
dayanan oOgretimin endiistriyellesmeden onceki donemin ozelliklerini tasidigini ifade
etmektedir (Simsek, 2001). Wedemeyer tarafindan 70’li yillarda ortaya atilan bagimsiz
calisma kurami ise 6grenenin bagimsizligini temel alan bir anlayisa sahiptir (Pyari, 2011).
Wedemeyer uzaktan egitim faaliyetlerinde 6grenenin bagimsizligina yonelik bazi kriterler
belirtmistir. Bu kriterler; zamandan ve mekandan bagimsiz olma, 6grenme sorumlulugunun
O0grenende olmasi, Ogreticilerin 0grenmeyi kolaylastirict roliinli {istlenmesi, farkli
yontemlerle 6grenme olanaklarinin saglanmasi, uygun yontemlerin kullanilmasi, 6grenenin
tercihlerine uygun Ogrenme ortaminin saglanmasi, bireysel farkliliklarin g6z Oniinde
bulundurulmasi, 6grenci basarisinin uygun sekilde degerlendirilmesi ve 6grencilerin kendi
hizinda 6grenmelerine olanak saglanmasi seklinde siralanabilir. 1973 yilinda 6zerklik ve

uzaklik kavramlarima dayanan kuram Moore tarafindan duyurulmustur (Karatas, 2005).



Moore (1983) bu kuraminda uzaktan egitimde Ogrenen Ozerkligini savunmustur. Ayrica
zamansal ve cografi ayrilia odaklanmistir. Yaklasik 10 yil sonra yine Moore tarafindan
ortaya atilan etkilesimsel uzaklik kurami, uzaktan egitim siirecinde 0grenen ve Ogreten
arasindaki mesafenin sadece cografi olmadigini, egitsel ve psikolojik uzakligin
bulundugunu ifade etmektedir. Moore kuraminda uzakligi belirleyen faktorleri; 6grenen ve
Ogreten arasindaki etkilesim diizeyi, Ogrenenlerin ihtiyaglarimi karsilama miktar1 ve
ogrenenlerin Ozerkligi seklinde siralamaktadir. Holmberg, yaklasik 20 yillik bir zaman
dilimine yayilan ¢alismalarinda, uzaktan egitim temelinde etkilesim ve iletisim kuramini
ortaya atmistir. Holmberg uzaktan egitimde, yonlendirilmis iletisim ile birlikte aidiyet ve
isbirligi duygusunun 6gretim i¢in olduk¢a 6nemli oldugu belirtmektedir (Simsek, 2001).
Holmberg, 6grenen ve Ogreten arasindaki iletisimin 6greten temelli oldugunu ve 6grenen
motivasyonuna olumlu etki yaptigimi ifade etmektedir (Karatas, 2005). Uzaktan egitim
temelli kuramlardan biri de esitlik kuramidir. Esitlik kurami 1999 yilinda Simenson,
Schlosser ve Hanson tarafindan ortaya atilmistir. Bu kuramda esitlik kavrami 6grenenlerin
ogrenme deneyimlerindeki denkligi ifade etmektedir. Bu kurama goére uzaktan egitim alan
Ogrenenlerin deneyimleri, sinif ortaminda ders alan O6grenenlere ne kadar esit olursa
ogrenme durumlar1 da o kadar esit olur (Simenson, Schlosser ve Hanson, 1999). isbirlikli
Ozgiirlik kurami Poulsen tarafindan ortaya atilmistir. Poulsen uzaktan 6grenenlerin kendi
ogrenmelerini  yonetme ve degerlendirme becerisine sahip olduklarin1 belirterek
ogrenenlerin ozgirliikle birlikte igbirligine de ihtiya¢ duydugu ifade etmektedir (Karatas,
2003).

Uzaktan egitimde Ogrenen Ozellikleri, ortamlarin ve kullanilan yontemlerin tercihi,
iletisim diizeyi gibi bircok degisken {izerine temellendirilen kuramlar ve uygulamalar farkli
ogrenme diizeylerinde kullanilmistir. Uzaktan egitim alaninda yapilan uygulamalar 6grenen
ve Ogretenin bir araya gelme durumuna goére siniflandirilmistir. Eszamanlh ve ayr1 zamanlh
Ogrenme uygulamalar1 olarak tanimlanan bu faaliyetlerde 6grenen ve Ogretenin iletisim
sekli 6n plandadir. Ogrenen ve 6gretenin aymi anda iletisime gegtigi uygulamalar eszamanl
uzaktan egitim uygulamalar1 olarak tanimlanirken, 6grenen ve ogretenin farklit zamanlarda
o0grenme faaliyetlerine dahil olmasi ayr1 zamanli uzaktan egitim uygulamalar1 olarak

degerlendirilmektedir.



Giniin teknolojisiyle paralel olarak yiiriitilen uzaktan egitim faaliyetleri ilk
zamanlarda mektuplar vasitasiyla yiiriitiilmiistiir. Ilerleyen zamanlarda radyo ve televizyon
teknolojilerinin 6gretimsel amacli kullanimlart mevcuttur. Giinlimiizde ise bilgisayar ve
iletisim teknolojilerinin temelinde uzaktan egitim faaliyetleri ytiriitilmektedir. Bilgisayar
ve internet teknolojisi uzaktan egitimi daha genis kitlelere ulastirmay1 kolaylagtirmis ve e-
learning, web based learning, online learning gibi farkli isimlendirmelerle farkli uzaktan
egitim uygulamalar1 olusturulmustur. Giiniimiizde internet teknolojileri ile ytiriitiilen
o0grenme aktiviteleri, en yaygin tercih edilen uzaktan egitim seklidir. Bu uygulamalar klasik
uzaktan egitim olarak tanimlanmaktadir. Bununla birlikte mobil teknolojiler, sanal diinyalar

gibi farkli ortamlar {izerinden de uzaktan egitim faaliyetleri yiiriitilmeye baslanmistir.

Sanal diinyalar temel olarak gercek diinyay: taklit eden bir yapiya sahiptir. Sanal
diinyalardaki bireyler, gercek diinya ile benzer 6zelliklere sahip bu ortamlarda aligveris,
caligma, tatil, egitim gibi ger¢ek diinyaya benzer siireclere dahil olabilmektedirler. Sanal
diinyalardaki yiiksek diizeydeki iletisim potansiyeli, bu ortamlarin 6gretimsel amagli
kullanilmalarimi saglamistir. Su an sanal diinyalar, egitimciler ve 0gretim hizmeti veren
kurumlar i¢in alternatif bir uzaktan egitim platformu olarak goriilmektedir. Bu ortamlarda
cesitli Ogrenme seviyelerinde birgok farkli uygulama gergeklestirilmistir. Alanyazin
incelendiginde sanal diinya temelli wuzaktan egitim uygulamalarinin, 06gretimi

gergeklestirme ve farkli 6gretim yontemlerini kullanmaya odaklandig1 goriilmektedir.

Arastirmacilar sanal diinyalar temelinde ¢esitli 6grenme seviyelerinde farkli yontem ve
teknikler kullanarak ogretim uygulamalar1 gergeklestirilmislerdir.  Honey, Connor,
Veltman, Bodily ve Dinner (2012), Second Life (SL) ortaminda simiilasyonun olusturulma
stireglerini ortaya koyduklar1 bir caligma gercgeklestirerek sanal diinyalarin iyi bir otantik
o0grenme ortami oldugu vurgusunu yapmaktadirlar. Mayrath, Sanchez, Traphagan, Heikes
ve Trivedi (2007), SL ortaminda Ingilizce 6gretimine yonelik 2 donemi kapsayan bir
calisma gergeklestirmislerdir. Iki asamada gerceklestirilen ¢alismanin ilk asamasinda, SL
ortaminin dgretimsel amacgl kullanimi, egitsel materyallerin tasarim ve gelistirmesinin nasil
olacagmma dair bir uygulama, ikinci asamasinda ise rol oynama aktiviteleri
gergeklestirilmistir. Sonuglar SL ortaminda egitsel materyal olusturmanin, akademik
basartya etki etmedigini ve o&grencilerin ders igeriklerine ulagsmanin zor oldugunu

diisiindiiklerini ortaya c¢ikarmistir. Katilimcilar rol oynama uygulamasinin; eglenceli,



gelistirici, iyi bir 6grenme deneyimi oldugunu ifade etmis ve ders igerikleriyle daha ¢ok
ilgilendiklerini belirtmislerdir. Boulos, Hetheringtont ve Wheeler (2007), SL iizerinde
Healthinfo isimli 6§renme ortami olusturmuslardir. Calisma sonuglarina gore, SL platformu
3 boyutlu seminer ortamlari olusturma ve etkilesim igin {ist diizey potansiyele sahip oldugu
gorilmiistiir. Ayrica SL ortaminin, deneysel 6grenme siirecleri olusturmak, Ogrenen
becerilerini artirmak igin pratik yapma ve riskli durumlar tehlikesiz olarak yasama
noktasinda etkili olarak kullanilabilecegi ifade edilmektedir. Bununla birlikte
arastirmacilar, O0grenci katilimi acgisindan isbirlikli ve yansitict 0grenme aktiviteleri
gergeklestirmek icin gercek smif ortamlarima benzer ortamlarin sanal diinyalarda
olusturulabilecegini ifade etmektedirler. Delwiche (2006), iki farkli sanal diinyada rol
oynama aktiviteleri ve anlatimlar gerceklestirmistir. Calisma sonuclarina gore sanal
diinyalar, profesyonel uygulamalar ile oyun ortamlar1 arasinda koprii olusturmaktadir.
Ayrica bu ortamlarin isbirligi, 6z yonetim ve sinif iletisimi agisindan faydali oldugunu

belirtilmektedir.

Arastirmacilarin sanal diinya temelli 6grenme ortamlarinda odaklandiklar1 konulardan
biri de bu ortama yonelik 6grenci goriisleridir. Arastirmacilar farkli yontem ve tekniklerle
gerceklestirilen uzaktan egitim uygulamalar1 ve 6grenme aktivitelerine yonelik dgrenci
goriislerini ¢aligmalarinda paylasmislardir. Kennedy-Clark (2011), sanal diinya ortaminda
ylriitiilen senaryo tabanli fen egitimine yonelik 6gretmen adaylarinin goriislerini ortaya
koymustur. Katilimcilar sanal diinyalara yonelik olumlu bir yaklasim sergilemekte ve
akademik basar1 ile motivasyon acisindan sanal diinyalarin pozitif etkisi oldugunu
belirtmislerdir. Bununla birlikte aragtirmaci katilimcilarin masraf, teknolojiye erisim,
ogrenci yeterliliklerindeki farkliliklar gibi kisithliklarindan haberdar olduklarini
belirtmektedir. Huang, Rauch ve Liaw (2010), yapilandirmaci yaklasim cergevesinde sanal
diinya temelli 6grenme ortamlarina yonelik 6grenci tutumlarini ortaya koyan bir ¢aligma
gerceklestirmislerdir. Calismanin sonuglarina gore; sanal diinya ortamlarinin etkilesimli
o0grenme deneyimlerine yiiksek diizeyde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Ayrica sanal
diinya ortamlarinda 6grenen-0greten etkilesimi iist diizeydedir. Bu ortamlarin; 6grencileri
o0grenmeye motive ettigi ve kalict 6grenmeye olumlu etkileri bulundugu ¢alisma sonuglari

arasinda yer almaktadir.



Motivasyon sanal diinya temelli arasgtirmalarda odaklanilan degiskenlerden biridir.
Sanal diinya temelli uygulamalarda; 6grenen motivasyonu, motivasyonu etkileyen unsurlar
ve motivasyonu artirmaya yonelik c¢alismalar one ¢ikmaktadir. Verhagen, Feldberg, Hoff,
Meents ve Merikivi (2012), sanal diinyalardaki ig¢sel ve digsal motivasyonu artirmaya
yonelik bir model gelistirme amaciyla sanal diinyalarin karakteristik o6zelliklerine
odaklanmislardir. Calismada ekonomik deger, kolay kullanim, hayal kurma, gorsel
cekicilik ve tutum bilesenlerinin igsel ve digsal motivasyonu nasil etkiledigi incelenmistir.
Liaw ve Huang (2011), tarafindan gerceklestirilen calismada e-6grenme siirecine yonelik
olarak bilgisayar becerisi, cinsiyet, motivasyon, tutum ve 0z yeterlilik algis1 {izerine
odaklanilmistir. Calisma sonuglarina gore 6z yeterlilik, digsal motivasyon ve davranig
degiskenleri agilarindan; e-6grenmeye yonelik tutumlarda erkek ve kizlar arasinda farklilik
bulunmustur. Ayrica iist diizey bilgisayar becerisinin e-6grenmeye yonelik olumlu bir
tutuma yol agmadigimi ortaya ¢ikmistir. Shih ve Gamon (2001), yaptiklar1 ¢alismada web
temelli 0gretimde; 0grenen basarisi, motivasyon, dgrenme stili ve tutum degiskenlerini
incelemislerdir. Calisma sonuglarina gore 6grenme stili ile basar1 arasinda anlaml bir iligki
bulunmamistir. Motivasyon, web temelli 6gretim uygulamalari i¢in 6nemli bir unsur olarak
ifade edilmis ayrica katilimcilar esnek zamanli uzaktan egitim uygulamalarindan hosnut

olmuslardir.

Sanal diinyalar iizerinde gergeklestirilen ¢alismalarda etkilesime yonelik uygulamalar
one ¢ikmaktadir. Schmidt, Laffey, Schmidt, Wang ve Stichter (2012), sanal diinyalardaki
sosyal etkilesimlere yonelik yaptiklar1 calisma kapsaminda bireylerin sosyal yeterliliklerini
gelistirecek bir ortam hazirlanmiglardir. Calismanin sonuglarina gore; 6grenme siirecinde
etkilesim olusturmada c¢oktan se¢cmeli ve agik uglu sorularin etkili birer ara¢ oldugu
goriilmistiir. Ibanez ve Delgado-Mata (2011), sanal diinyalardaki etkilesimlere yonelik
yaptiklar caligmaya gore; sanal diinyalarin st diizey etkilesim olugturan bir ortam oldugu
ayrica Ogrencilere rehberlik edilmesinin ve gezinme destegi verilmesinin istenilen

ogrenmeleri gergeklestirmede faydali oldugu belirtilmistir.

Sanal diinya ortamlarinda katilimcilarin kisilik 6zellikler, kimlikleri, sanal kimlikleri
ile gergek kimliklerinin karsilastirilmasi arastirilan baska bir boyuttur. DeNoyelles ve Seo
(2012), erkek ve bayanlarin olusturduklar: sanal kimlikleri ile bu kisilerin SL ortamindaki

akademik basarilarina yonelik bir calisma ger¢eklestirmislerdir. Calisma sonuglarina gore;



erkekler avatarlarin1 daha iyi idare edecek hareketler ile ilgilenmis ve goriiniimlerini
genelde ilgi cekici karakterlere benzetmeye ¢alismislardir. Oyun oynamayan bayanlar sanal
diinyalarin sahte oldugunu ve bu ortamdaki kisilere ve/veya iletisimlere giivenmediklerini
belirtmislerdir. Erkekler ise ortamin sahte olmadigini ve ders igerikleriyle ilgilendiklerini
ifade etmislerdir. Sung, Moon, Kang ve Lin (2011), katilimcilarin gergek benlikleri ile
avatarlari i¢in tanimladiklar karakterler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 belirlemeye
yonelik bir calisma gergeklestirmiglerdir. Calisma sonuglarma gore katilimcilar
avatarlarinin  goriiniimlerini  kendi ideallerine gore olusturmus ayrica katilimcilarin
kimlikleri ile avatarlar1 i¢in tanimladiklar1 kimlikler arasinda iliski oldugu ortaya ¢ikmustir.
Aas, Meyerbroker ve Emmelkamp (2009), 6grencilerin sanal diinyalarda ve gercek diinyada
olan kisilik farkliliklarini ortaya koymayi1 amagcladiklar1 calismalarinin sonuglarina gore;
katilimcilarin her iki ortamdaki kisilik yapilarinda bir farklilik olmadigini ve SL ortaminin

psikolojik testler ile klinik uygulamalar1 i¢in uygun bir platform oldugunu belirtmislerdir.

Sanal diinyalar genelde ylizylize egitim gerceklestirilen Ogrenme ortamlart ile
karsilagtirilmaktadir. Fitzer (2007) yiliz yiize egitim ile SL ortaminda rol oynama
aktivitelerini karsilastiran bir durum calismast gergeklestirmistir. Katilimcilarin, hem yiiz
yiize hem de SL ortamindaki rol oynama aktivitelerine katildig1 calisma sonuglaria gore;
SL, 6grenen etkilesimini artirma noktasinda biiyiik bir potansiyele sahiptir. Ayrica her iki
ortamdaki rol oynama aktiviteleri agisindan SL 6grenme ortamindaki katilimcilar1 daha az
odaklandiklari, diisiik seviyede psikolojik baski dissttikleri, yiliksek dogaglama orani
gosterdikleri ifade edilmektedir. Traphagan, Chiang, Chang, Wattanawaha, Lee, Mayrath,
Woo, Yoon, Jee ve Resta (2010), sanal diinya (SL) ve metin tabanli 6§renme ortamlarinin;
biligsel, sosyal ve dgretimsel bulunusluk agisindan karsilastirilmasina yonelik bir ¢alisma
gerceklestirmiglerdir. Calisma sonuglarina gore metin temelli ortamlarda gerceklestirilen
tartigmalardaki biligsel islemler, SL ortamindaki tartismalara gore daha yiiksek seviyededir.
Ogrencilere verilen gorevlerin bilinirlik diizeyi ve dogasi; bilissel siiregler ve sosyal
bulunusluk {izerinde etkiye sahiptir. Verilen gorevlere gore ogrencilerin isbirligine giris
durumlart degisiklikler gostermistir. Ayrica ¢alismada, kiiltiirel gecmis ve grup gegmisi

isbirligi noktasinda etkili olan diger etmenler arasinda siralanmistir.

Yukarida kisaca 6zetlenen ¢alismalar sanal diinyalara yonelik arastirmalarin ¢ok yeni

oldugunu gostermektedir. Sanal diinya temelli arastirmalarin biiylik bir kisminin sanal



diinyalarin 6gretimsel ortamlar haline doniistiiriilmesi deneyimine yonelik caligmalar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Calismalar sanal diinyalarin uzaktan egitime alternatif bir yap1 olup
olmadigin1 belirlemeye, sanal diinyalarin ne tiir 6gretimsel aktiviteler icin daha uygun
oldugunu anlatmaya odaklanmaktadir.Ayrica e-O0grenme ortamlarina alternatif olarak
goriilen sanal diinyalara (Burgess, Slate, Rojas-LeBouef ve LaPrairie, 2010) bir¢ok egitim
kurumu tarafindan yatirrm yapilmis ve 6grenme siireglerinde kullanilmaya baslanmistir.
Kurumlar bu ortamlarda sanal kampiisler veya sanal derslikler olusturarak egitimler
gergeklestirmektedirler. Bu noktada 6grenme etkinligi ve teknoloji arasindaki iliskinin

bilinmesi, 6grenci 6zelliklerine gére ortam se¢imi yapilmasi agisindan oldukga 6nemlidir.

Sanal diinya temelli yapilan ¢aligmalardaki gruplar genellikle 6rgiin 6gretime devam
eden ve bir ders kapsaminda sanal diinya temelli O6grenme ortalarina dahil olan
katilimcilardan olusmaktadir. Bununla birlikte 6grenen 6zelliklerini dikkate alan, gercekten
uzaktan egitim faaliyetlerine devam eden katilimcilar ile yapilmis ¢alismalara
rastlanmamustir.  Ogrenen ozelliklerine gore ortamlarm avantaj ve dezavantajlarinn
bilinmesi 6gretim kalitesi ve ortam se¢imi noktasinda dnemli bilgiler ortaya koyabilir. Bu
durum e-6grenme ortamlarina yonelik yapilacak yatirimlar noktasinda dogru karar vermek
icin faydali bilgiler saglayacaktir. Bu noktada uzaktan egitim alan 6grencilerin, 6grenen
degiskenleri agisindan e-6grenme ortamlarindaki durumlarinin belirlenmesi gerekmektedir.

Alan yazinda bu noktaya isaret eden ¢aligmalar oldukc¢a azdir.

Sanal diinya 6grenme ortamlar1 ile giliniimiizde klasik uzaktan 6grenme ortamlari
olarak kabul edilen web temelli Ogrenme ortamlarinin deneysel bir yaklasimla
karsilastirildig1 ¢alismalar olduk¢a azdir. Bu durum farkli e-6grenme ortamlarinin tercihi
noktasinda belirsizlige neden olmaktadir. Alternatif uzaktan egitim ortamlarmin giderek
yayginlastigr giiniimiizde Ogrenenler acisindan daha etkili olacak uzaktan egitim
ortamlarinin se¢imi de giderek onem tagimaktadir. Literatiirde bu ortamlar1 ayr1 ayr ele
alan ¢aligsmalar varken karsilagtirmali olarak ele alan ¢alisma bulunmamaktadir. Oysa tercih
noktasinda karsilastirmali veriler 6nemlidir. Duncan, Miller ve Jiang (2012) bu ortamlarin
gercek ortamlarla karsilastirilarak 6grenci kazanimlari noktasinda bilgi verilmesinin dnemli

oldugunu ifade etmektedirler.
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Alanyazindaki ¢aligmalar dikkate alindiginda sanal diinyalarin 6gretimsel ortam olarak
hazirlanmasinin getirecegi emek ve maddi kiilfet diisliniildiigi zaman, bu ortamlarin
alternatif bir uzaktan egitim ortami olarak Ozelliklerinin neler oldugunun aktarilmasi;
ogrenen degiskenleri agisindan web temelli 6grenme ortamlar1 ile olan karsilastirma
durumundaki belirsizligin kaldirilmasi; uzaktan 6grenenlerin bu iki ortam i¢in goriislerinin

neler oldugunun bilinmesi amaciyla bu aragtirma planlanmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci; birinci olgunluk diizeyine gore tasarlanmis sanal diinya temelli
e-0grenme ortami (SL) ile web temelli e-0grenme ortaminin (WT) 6grenen degiskenleri
acisindan karsilagtirilmasidir. Calisma kapsaminda ortam, basari, kisilik diizeyi, 6grenme

stilleri, motivasyon ve sosyal bulunusluk degiskenleri iizerine odaklanilmistir.
Bagimsiz degiskenler:

1. E-Ogrenme Ortami
2. Ogrenme Stilleri
3. Kisilik Diizeyi

Bagiml degigkenler:

1. Basar
2. Motivasyon
3. Sosyal Bulunusluk

1.3. Arastirmanin Onemi

Sanal diinya temelli 6grenme ortamlarinin, 6zellikle online uzaktan egitime yo6nelik
biiyiik bir potansiyeli bulunmaktadir (Warburton, 2009; Perera, Allison, Nicoll, Sturgeon
ve Miller, 2010). Bununla birlikte sanal diinyalara yonelik ¢alismalar, genellikle kiigiik
gruplar iizerinden yiiriitiilmiistiir. Ayrica bu calismalar; sanal diinyalarin 6zelliklerine ve bu
ortamdaki degiskenlere odaklanmaktadir. Uzaktan egitim yoluyla O6grenim goren

ogrencilere yonelik yapilmis calismalar yok denecek kadar azdir.



11

Ogrenme ihtiyaglarm uzaktan egitim yoluyla karsilayan &grencilerin katildigi bu
calisma, e-6grenme ortamlarina alternatif olarak gosterilen sanal diinya temelli 6grenme
ortamlarinin, 6grenmeye etki eden degiskenler {iizerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmak
acisindan onemlidir. Ayrica c¢alisma sonuglari, uzaktan egitim i¢in kullanilan iki farkli
ortamin tercihi noktasinda 6grenenlere, 6gretenlere ve kurumlara bilgi saglamasi acisindan

Onemlidir.

1.4. Arastirmanin Simirhhklar:

Arastirmada kullanilan veriler, birbirinden bagimsiz bes veri toplama araci ile elde
edilmistir. Arastirmaya katilan Ogrencilerin bir boliimii tiim veri toplama araglarini
doldurmuslardir. Ancak katilimcilarin bir boliimii veri toplama araglarinin bazilarini

doldurmamislardir. Bu durum arastirma agisindan bir sinirlilik olarak degerlendirilmistir.

Tiirkiye’nin neredeyse tiim illerinden Ogrenciler arastirmaya katilmis ve Orneklemi
olusturmuslardir. Ayrica c¢alisma mevcut bir uzaktan egitim programi iizerinde
yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin akdemik basarilar1 tiim miifredat1 kapsayan yilsonu sinavi ile
degerlendirilmistir. Basar1 testinin uygulama kapsaminda yiiriitiillen konularla sinirl
kalmayip tiim miifredat diizeyinde yapilmasi calisma acgisindan bir smirlhilik olarak

gortilmektedir.

Uygulama o6ncesi katilimcilarin basari durumlar1 degerlendirilmek istenmis ancak
denetim altinda bir sinav yapmak miimkiin olmamistir. Bu durum bir smirlilik olarak

degerlendirilmektedir.

Bu caligma orneklemin demografik yapisi ve akademik ge¢misleri géz Oniinde
bulundurularak 3D olgunluk diizeyi modelinin birinci olgunluk diizeyine gore

tasarlanmistir. Calisma bu olgunluk diizeyi ile sinirhdir.

Bu calisma Atatiirk Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
(ATAUZEM) biinyesinde yiiriitilmekte olan Hemsirelik Lisans Tamamlama (HELITAM)
programi Temel Bilgi Teknolojileri (TBT) dersi ile sinirhidir.
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1.5. Tamimlar

Uzaktan egitim, c¢esitli iletisim teknolojileri iizerinden farkli yaklagimlara gore
tasarlanmis egitsel aktivitelerin uygulanmasina olanak saglamaktadir. Bu ozellikleri ile
uzaktan egitim, oldukca genis bir kavram olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Alanyazinda
uzaktan egitim ifadesinin disinda online egitim, e-6grenme, web temelli 6grenme gibi farkl
terimler ve smiflandirmalar gérmek miimkiindiir. Bu bolimde calisma kapsaminda

kullanilan terimlerin tanimlari bulunmaktadir.

E-Ogrenme (E-Learning): E-0grenme, Ogretim faaliyetlerinde bilgisayar veya
internet temelli iletisim teknolojilerin kullanilmasidir. E-6grenme ortamlari, internet
ve/veya intranet iizerindeki birgok Ogrenme ortamini ve malzemesini barmdiran biiyiik
capl yapilardir. Bu calisma kapsaminda e-0grenme, bilgisayar ve internet teknolojileri
kullanilarak gesitli 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen uzaktan egitim faaliyetleri olarak

tanimlanmaktadir.

Eszamanh (Senkron) iletisim: Ogreten ile 6grenen veya dgrenen ile dgrenen arasinda
ayni zamanda gerceklesen iletisimdir. Calisma kapsaminda uzaktan egitim ortamlarindaki
canli derslerde gergeklestirilen 6greten-6grenen ve 6grenen-6grenen etkilesimleri eszamanli

iletisim olarak degerlendirilmektedir.

Ayr1 Zamanh (Asenkron) Iletisim: Ogreten ile 6grenen, 6grenen ile 6grenen ve
Ogrenen ile igerik arasinda farkli zamanlarda gerceklesen iletisimdir. Bu iletisim yapisinda
kaynak ve mesaj arasinda iletilen mesaj zamani farklilik gostermektedir. Calisma
kapsaminda canli dersler haricinde gerceklesen 6grenmeye yonelik tiim iletisimler ayri

zamanli olarak degerlendirilmektedir.

Ogretim Yonetim Sistemi (Learning Management System): Ogrenen, dgreten ve
yoneticilerin dahil olduklar1 6grenme hizmetlerini organize etmek ve d6grenme yapilarina
erisim saglamak icin gerekli bilesenleri baridiran oldukga kapsamli bir sistemdir. Ogretim
Yénetim Sitemi (OYS); icerik ydnetimi, simif yonetimi, kullanici yonetimi, bilgi yonetimi,
degerlendirme, yardim, iletisim ve tartisma gibi bilesenler ile tim 6grenme siirecini tek
basina organize edebilecek becerilere sahip web temelli yazilimlardir. Calisma kapsaminda
Atatiirk Universitesi biinyesinde kullanilmakta olan EDUGATE V3 isimli yazihm OYS
olarak kabul edilmistir.
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Sanal Diinya (Virtual World): Sanal diinyalar, internet teknolojilerinin kullanilarak
ger¢ek insanlarin kendileri i¢in olusturduklar1 sanal karakterler vasitasiyla yasadigi 3
boyutlu ortamlardir. Bu ortamlardaki insanlar bilgisayar ve internet teknolojisinin sundugu
gesitli iletisim kanallarim1  kullanarak ortamdaki nesneler ve kisiler ile etkilesim
gergeklestirebilmekte ve sanal hayatlar yasayabilmektedirler. Calisma kapsaminda Second

Life isimli ortam sanal diinya olarak tanimlanmustir.

Sanal Ogrenme Ortamlar1 (Virtual Learning Environment): Sanal &grenme
ortamlari, sanal diinyalar {izerinde olusturulan ve 6grencilerin bu ortamda dgrenmelerine
hizmet edecek bilesenleri barindiran yapilardir. Bu yapilar; kampiis, okul binas1 veya simif
ozelligi tasiyabilmekte ve igerilerinde gerekli Ogretimsel materyaller, baglantilar gibi
bilesenler bulunmaktadir. Calisma kapsaminda SL ortaminda olusturulan sinif ortami, sanal

O0grenme ortami olarak tanimlanmaktadir.

Sanal Simif/Canh Simif (Virtual Classroom): Sanal siiflar, bilgisayar ve internet
temelli iletisim yapilarin1 kullanarak uzaktan 6grenenlerin eszamanli 6grenme etkinliklerine
imkan taniyan yapilardir. Uzaktan egitim ortamlarinda eszamanli 6grenme etkilesimi
olusturabilmek i¢in farkli 6zelliklere sahip canli siiflar siklikla kullanilmaktadir. Canli
simif ortamlarinda sesli, yazili ve goriintiilii iletisimler vasitasiyla 6grenme ve Ogretme
faaliyetleri gergeklestirilmektedir. Calisma kapsaminda, WT 6grenme ortami i¢in Adobe
Connect yazilimi ile gergeklestirilen sunumlar; SL 6grenme ortami i¢in ise sanal 6grenme
ortaminda bulunan canli ders sunumu salonunda gerceklestirilen sunumlar canli simif

uygulamasi olarak tanimlanmaktadir.

Calisma kapsaminda WT 6grenme ortami i¢in canli smif, Adobe Connect yazilimi ile
olusturulan yap1 olarak kabul edilmistir. SL 6grenme ortami i¢in canli sinif, sanal 6grenme

ortaminda bulunan canli ders sunum salonudur.

Web Temelli Ogretim (Web-Based Instruction): Eszamanli ve ayri zamanli
ogrenme faaliyetleri ile uzaktan O0grenme siirecinin yiiriitiilmesinde web teknolojisinin
kullanilmasidir. Calisma kapsamida OYS kullanilarak yapilan 6grenme faaliyetleri Web

Temelli Egitim olarak tanimlanmaktadir.
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2. KAVRAMSAL CERCEVE

Ogrenme; bireyin Ozellikleri, 6grenme siirecindeki tercihleri, 6grenme siirecinde
bulundugu ortam gibi farkli durumlardan etkilenmektedir. Bireyin O0grenme siirecini
etkileyen bilesenler 68renen degiskenleri olarak tanimlanmaktadir. Bu boliimde 6grenen
degiskenlerinden olan 6grenme stili, kisilik, motivasyon, sosyal bulunusluk ve akademik
basar1 durumlarina yonelik bilgiler verilmistir. Ayrica uzaktan egitim, sanal diinyalar, web
temelli Ogrenme ortamlar1 ve bu ortamlarda gergeklestirilen akademik diizeydeki

caligmalara deginilmistir.

2.1. Ogrenme Stili

Glinlimiiz toplumunda her birey kendiyle 06zdeslesmis farkli alisgkanliklara,
yaklasimlara ve davraniglara sahiptir. Okuma, yazma, Ogrenme, yemek yeme gibi
durumlarda her birey kendine 0zgii davraniglar ve yaklasimlar sergilemektedir. Ayrica
bireyler, bilgiyi yorumlama ve bellegine aktarma gibi durumlarda farkliliklar géstermekte
ve kendilerine &zgii yaklasimlar sergilemektedirler. Insanlarin kendilerine 6zgii
yaklagimlar1 stil kavramini ortaya ¢ikarmustir. Stil, bireyi toplumdaki diger bireylerden
aytran, tutarl ve siirekli egilimleri veya tercihleri olarak tanimlanabilir (Riding ve Rayner,

1998).

Bireylerin stilleri, 6grenmelerini etkilemekte ve her bireyin kendine 6zgii bir 6grenme
tercihi bulunmaktadir. Bu durum 6grenme stili kavramini dogurmustur. Ogrenme stilleri
kavrami ile bireyin en iyi nasil 6grendigi aciklanmaya calisilmaktadir. Bu kavram, ilk defa
1960 yilinda Rita Dunn tarafindan kullanilarak alanyazindaki yerini almistir. Ogrenenin
kisisel Ozellikleri ve tercihlerine gore bilgiyi alip islemesi, Ogrenme stili olarak
tanimlanmaktadir (Dunn ve Dunn, 1993). Ayrica 6grenme ortamina katilan bireylerin

tercihleri de 6grenme stillerini ortaya koymaktadir (Woolfolk, 2008).

Ogrenme stili {izerine alanyazinda birgok c¢alismaya rastlanmaktadir. Bu ¢alismalar

incelendiginde 6grenme stillerine yonelik bir¢ok tanimin yapildigr ve tanimlarin farkli
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bakis agilarina sahip oldugu goriilmektedir. Keefe’ye (1991) goére 6grenme stili; 6grenenin
O0grenme ¢evresini nasil algiladigi, bu ¢evreyle nasil bir etkilesimde bulundugu ve ¢evreye
kars1 nasil tepki verdigini gosteren, bilissel, duyussal ve fizyolojik 6zelliklerin birlesimidir.
Dunn ve Dunn (1993) 6grenme stilini, her bireyde fakli sekilde gergeklesen; bireyin bilgiyi
alma ve zihninde organize etme sekli olarak tanimlarken, Hunt (1979) 6grenenin en etkili
Ogrenebilecegi dgretimsel durumlar olarak ifade etmektedir. Ayrica Hunt (1979) 6grenme
stilini, Ogrenenin ne Ogrendigiyle degil nasil 6grendigiyle ilgilenen bir siire¢ olarak
gormektedir. Ehrman ve Oxford (1990) 6grenme stili kavramini; tercih edilmis veya
zihinsel fonksiyonlarin aligkanlik durumlar1 ve yeni durumlarla miicadele edebilme durumu

olarak ifade etmistir.

Alanyazin incelendiginde 6grenme stilinin yapisi farkli sekillerde siniflandirilmaktadir.
Bazi arastirmacilar 6grenme stilini; bes duyu organini kapsayan algisal yapilar (gérme,
isitme, dokunma, koklama ve tatma) ile fiziksel aktivite ve sosyal ¢evreden 6grenme olarak
yedi farkli boyutu olan bir kavram olarak gérmektedirler (Jonassen ve Grabowski, 1993).
Bununla birlikte bazi aragtirmacilar farkli 6grenme stillerinin yapilarmi ve bu yapidaki
ogrenenlerin dzelliklerini ifade etmislerdir. Ornegin; 6grenme stilleri agisindan bireyler;
gorsel, isitsel, kinestetik / dokunsal olmak {izere {i¢ ana gruba ayrilmaktadir (Siinbiil, 2004).

Bu 6grenme stilindeki 6grenenlerin 6zellikleri soyledir;

Gorsel Ogrenme Stili: Arastirmacilar, gorsel 6grenen kisilerin gordiikleri bilgileri
daha iyi 6grendiklerini ifade etmektedirler. Gorsel olarak 6grenen bireyler; gordiiklerini 1yi
hatirlayan, diizenli ve planli calisan bireyler olarak goriilmektedirler. Bu gruba giren
Ogrenenler derslerde harita, resim, poster gibi 6gelerin kullanilmasini tercih etmektedirler
(Stinbiil, 2004). Ayrica gorsel yardimiyla 6grendikleri bilgileri zihinlerinde daha iyi

organize etmektedirler.

Isitsel Ogrenme Stili: Isitsel olarak dgrenen bireyler yazma yerine konusmay: tercih
eden, isittiklerini iyi hatirlayan bireylerdir. Isitsel olarak &grenen bireylerin duyduklarini
hatirlama oranlar1 daha yiiksektir (Siinbiil, 2004). Isitsel 6grenme stiline sahip 6grenciler,
konusgabilecekleri veya tartisabilecekleri ortamlarda olmalart onlarin  daha etkili
ogrenmelerine destek vermektedir. Ayrica bu stile sahip 6grenciler, grup caligmalarinda

daha iyi 6grenebilmektedirler (Searson ve Dunn, 2001).
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Kinestetik/Dokunsal Ogrenme Stili: Kinestetik ve dokunsal olarak 6grenen bireyler
dinlemeyi ¢ok sevmeyen, yaparak 6grenme yanlist olan bireylerdir. Bu bireyler deney
agirthikli ortamlarda daha iyi Ogrenirler (Boydak, 2001). Hareketli olduklar1 ve
dokunabildikleri ortamlarda etkili olarak ogrenirken, ders siiresi boyunca oturup
dinlemekten rahatsiz olurlar. Somut {irlinler elde edebilecekleri ortamlarda bulunmalari

ogrenmelerinde etkili olmaktadir (Searson ve Dunn, 2001).

Ogrenenlerin tercihlerine gdre dgrenme siirecleri tasarlamak igin cesitli ¢alismalar
yapilmis ve 6grenme stillerine yonelik modeller gelistirilmistir. Alanyazin incelendiginde
farkli 6grenme stili modellerinin varligindan s6z edilebilir. Alanyazinda iizerinde siklikla

calisilan modeller asagidaki gibi gosterilebilir (Dunn ve Dunn, 2002; Kolb, 1988).
«  Dunn ve Dunn: Ogrenme Stilleri Modeli
«  Grasha ve Riechman: Ogrenme Stilleri Modeli
+  Kolb: Ogrenme Stilleri Modeli
+ Reinert: Ogrenme Stilleri Modeli
Gregorc: Ogrenme Stilleri Modeli

Honey ve Mumford: Ogrenme Stilleri Modeli

2.1.1. Dunn ve Dunn Ogrenme Stilleri Modeli

Bu modele gore bireylerin algilama yetenegini etkileyen c¢evresel, duygusal,
sosyolojik, fizyolojik ve psikolojik olmak {izere bes temel uyarici bulunmaktadir. Dunn ve
Dunn kuramlarinda bu bes temel uyariciya bagh olarak bireyin algilamasini etkileyen 21
oge ortaya koymuslardir (Sekil 1). Ogrenen o6zellikleri ile bu égelerin uyumlu olmasinin

daha iyi bir 6grenme ile neticelendigi ifade edilmektedir (LeFever, 1998).
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*Ses *Motivasyon *Bireysellik *Algisal «Biitiinsel-
*Isik *Sabir *Esli *Girdi Coziimleyici
*Is1 *Sorumluluk * Akranlar *7aman -Yz_m _
*Tasarim *Yapi «Takim *Hareketlilik Kiiresellik
* Yetiskin *Girigken-
«Cesitli Yollar eIt

Sekil 1. Dunn ve Dunn Ogrenme Stilleri Modelinde Bireyin Algilamasim Etkileyen Unsurlar

Cevresel Ogeler: Dunn ve Dunn modeline gore cevresel dgeler dort baslik altinda
toplanmaktadir. Bunlar; ses, 151k, 1s1 ve tasarimdir. Bu modelde 6grenen 6zelliklerine gore
ortamin 1s1, 151k, ses, oturma diizeni gibi 6zellikleri diizenlenerek daha etkili bir 6grenme
ortaminin tasarlanabilecegi belirtilmektedir (Dunn, Beaudry ve Klavas, 1990). Ses dgesi,
Ogrenenlerin 0grenme ortamlarinda ses tercih edip etmemeleriyle ilgilidir (Ekici, 2003).
Ogrenme ortamlarinda kullanilan ses &gesi, basari diizeyi diisiik olan &grencilerin
motivasyonunu artirmaya yonelik olarak kullamilabilir. Ornegin; basari diizeyi diisiik ve ses
Ogesini kullanan bazi 6grenenler icin sessizlik rahatsizlik verici ve dikkat dagitici bir unsur
olabilmektedir (Dunn, Beaudry ve Klavas, 1990; LeFever, 1998). Isik dgesi, 6grenme
ortamlarinda kullanilan 151k miktarini ifade etmektedir. Bu 6genin kullanimi1 yas gruplarina
gore degisebilmektedir. Ayrica yanlis kullanilan 151k, 6grenenler iizerinde olumsuz etkiler
olusturabilmektedir (LeFever, 1998). Is: ogesi, 6grenme ortamlarmin sicakligiyla ilgilidir.
Dikkat edilmesi gereken ve Ogrenenlerin derse karsi olan ilgilerini dnemli bir sekilde
belirleyen bir 6gedir. Ortamin sicak olmasi daha fazla tercih edilen bir durumdur (Ekici,
2003). Tasarim égesi, 6grenme ortaminda bulunan esyalarin yerlesimini ifade etmektedir.
Ogrenenin yas grubuna veya calisma aliskanliklarina gére tasarim ozellikleri degisiklik

gostermektedir (Ekici, 2003).

Duygusal Ogeler: Dunn ve Dunn modeline gore duygusal dgeler dort bashk altinda
toplanmaktadir. Bunlar; motivasyon, sabirlilik, sorumluluk ve yapidir. Motivasyon égesi,
O0grenme ortamlarinda verimliligin en iist diizeye ¢ikarilmasini amaglayan ogedir.
Motivasyon bir¢ok acidan Ggrenenlerin 6grenme ortamlarindan elde edecekleri verimi
artirmaktadir. Ogrenmeye kars1 olan motivasyon ne kadar yiiksek ise dgrenme de o kadar

etkili olmaktadir (LeFever, 1998). Sabwrlilik 6gesi, 6grenenlerin kendilerinden beklenen
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davranislar1 sergilemedeki kararliligi olarak tanimlanabilir. Sabirli 6grenenler bir isi
bitirmek icin istiin ¢aba sergilemektedirler (Ekici, 2003). Sorumluluk égesi, 6grenenin
o0grenme ortamlarinda kendi sorumlulugunu bilerek bu dogrultuda hareket etmesidir (Ekici,
2003). Ogrenme ortamlarinda &grenenlerin sorumluluk bilincine sahip olmalar1 6nemli
gorilmektedir. Sorumluluk sahibi 6grenenler, baskalarinin uyarilarina gerek duymadan
tizerlerine diisen gorevleri yerine getirmektedirler. Yap: oOgesi, Ogrenenin gorev ve
etkinliklere katilma diizeyi ile goérev ve etkinlikleri tercih etme derecesi olarak ifade
edilmektedir (Ekici, 2003). Yap1 0gesine gore dgrenenler distan ve igten yapilandirilmig
bireyler olarak ikiye ayrilmaktadirlar. Distan yapilandirilan bireyler 06gretmenin
rehberligine ihtiya¢ duyarken, icten yapilandirilmis bireyler kendi yontemlerini kullanmak

istemektedirler (LeFever, 1998).

Sosyolojik Ogeler: Dunn ve Dunn modeline gore algiy1 etkileyen 6gelerden biri olan
sosyolojik ogeler, 6grenenlerin toplumsal tercihlerini isaret etmektedir. Sosyolojik dgeler;
bireysellik, esli, akranlar, takim, yetiskin ve c¢esitli yollar olarak alti baglik altinda
toplanmaktadir. Bireysellik oOgesinde, Ogrenenlerin yalniz c¢alisma durumlarina isaret
edilirken, egli ogesinde Ogrenenlerin baska bir arkadasiyla birlikte calismasina vurgu
yapilmaktadir (Ekici, 2003). Bu acidan bakildiginda bireysellik ilkesi, kendi dgrenmelerini
organize edebilen O6grenenlerin tercih ettikleri bir 6ge olarak goriilebilir (LeFever, 1998).
Akranlar ogesi, 6grenenlerin bulunduklar1 ortamda diger arkadaslariyla birlikte hareket
etmeyi tercih etmeleriyle aciklanmaktadir. Bu 6geyi tercih eden bireyler akranlartyla bilgi
aligverisinde bulunmaktan hoslanmaktadirlar (LeFever, 1998). Takim é6gesi ise 6grenenlerin
ogrenme siirecinde kiigiikk gruplar tercih etmesi iken Yetiskinler ogesi, takim Ogesine
benzeyen ancak ortamda konu alan1 uzmanlarinin bulundugu daha profesyonel gruplar
destekleyen 6nemli bir etken olarak ortaya ¢ikmaktadir (LeFever, 1998). Son olarak ¢esitli
vollar égesi ise herhangi bir durumun belirlenmedigi, 6grenilecek konuya ve dersin

islenigine gore degisiklik gdsteren yapilar1 tanimlamaktadir (Ekici, 2003).

Fiziksel Ogeler: Dunn ve Dunn modelinde fiziksel ogeler; algi, girdi, zaman ve
hareketlilik olarak dort bashik altinda toplanmistir. Algi dgesi 6grenme ortamlarinda
ogrenenlerin tercih ettikleri 6grenme materyalini isaret etmektedir. Girdi 6gesi, 6grenme

esnasinda Ogrenenlerin yeme-icme aligkanliklar1 olarak goriilmektedir (Ekici, 2003).
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Ogrenme stillerindeki en dnemli dgelerden biri olarak goriilen Zaman égesi, dgrenenin
belirli bir zaman diliminde belirli konular1 6grenmesi olarak tanimlanmaktadir. Hareketlilik
ogesi ise 6grenme ortaminda 6grenenin sabit kalmasi veya hareketli olmasi durumuna isaret
etmektedir. Hareketlilik Ogesi, Ogrenenlerin yas gruplarina gore degisebilmektedir

(LeFever, 1998).

Psikolojik Ogeler: Dunn ve Dunn modeline gore psikolojik dgeler ii¢ baslik altinda
toplanmaktadir. Bunlar; biitiinsel — ¢ozlimleyici, yar1 kiiresellik ve girisken — yansitict
ogeleridir. Biitiinsel — ¢oziimleyici oge, 6grenenin biitiinciil veya parga parga bir 6gretim
materyali segme tercihi olarak ifade edilmektedir (Ekici, 2003). Baz1 6grenenler konunun
biitiin halinde sunulmasini isterken, kimileri de pargalara ayrilmis bir igerikten daha fazla
verim elde etmektedirler (LeFever, 1998). Yar: kiiresellik ogesi, 6grenenin beyninin sag ya
da sol yarim kiiresini kullanma durumuna isaret etmektedir. Son olarak girisken — yansitici
oge, 6grenenin 0grenme aktivitesi i¢cindeki diisiinme, tepkide bulunma gibi etkinliklerini

igermektedir (Ekici, 2003).

2.1.2. Grasha ve Riechman Ogrenme Stilleri Modeli

Grasha ve Riechman tarafindan gelistirilen model, 6grenen-68renen ve Ogrenen-
ogreten etkilesimini 6n plana ¢ikaran, 6grenme siirecindeki biitiin 6grenenleri kapsayabilen
bir model olarak goriilmektedir (Sentiirk ve Yildiz Ikikardes, 2011). Bu modelde
ogrenenler sinif ortamindaki derslere katilimlarina gore alt1 farkli gruba ayrilmistir. Bunlar;

rekabetci, isbirlik¢i, pasif, katilimei, bagimli ve bagimsizdir (Simsek A., 2006).

Rekabet¢i grup icinde yer alan Ogrenenler; 6grenme siirecinde siirekli bir yaris
icindedirler. Sinifi kazanma — kaybetme aktivitelerinin i¢inde bulundugu bir ortam olarak
gormektedirler. Bu gruptaki 6grenenin, smif igerisinde 6gretmene ve arkadaslaria karsi
kendini gosterebilmesi dnemlidir. Rekabetci 6grenciler, 6gretim siirecinde 6gretmenin aktif
rol almasi tercih ederler. Herhangi bir grup calismasinda liderlik roliinii iistlenmekten
hoslanirlar (Simsek A., 2006). Yani rekabet ve yarig iceren Ogrenme ortamlari bu

ogrenenler icin etkili olabilecek 6zelliktedirler.

Isbirlik¢i grup icinde yer alan &grenenler, sosyal etkilesimleri iyi olan kisilerdir.

Isbirlikci Ogrenenler, bilgi ve becerilerini paylasarak c¢ogaltmaktan hoslanirlar. Grup
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projelerinde aktif rol alirlar ve isbirliginin 6grenmelerinde 6nemli bir yeri oldugu

kanisindadirlar (Simsek A., 2006).

Pasif grup icinde yer alan 6grenenler, sinif ile pek fazla ilgilenmeyen, 6gretenler ve
akranlartyla isbirligi icinde olmayan bireylerdir. Siif ici etkinlikler, derslerin iyi organize
edilmesi veya Ogretenin istekli olmasi bu gruptaki 6grenenlerin ilgilerini ¢cekmemektedir

(Simsek A., 2006). Pasif grupta yer alanlar 6grenenlerin derse karsi motivasyonu diistiktiir.

Katimer grup iginde yer alan Ogrenenler, 0grenmeye karsi isteklidirler ve sinif
ortaminda bulunmaktan zevk alirlar. Bu gruptaki Ogrenenler simif digsinda arastirma
yapmaktan ve yeni edindikleri bilgileri simif ortaminda paylagsmaktan hoslanirlar.

Tartigsmaya dayali dersler daha iyi 6grenmelerine katki saglamaktadir (Simsek A., 20006).

Bagimh grup i¢inde yer alan 6grenenler, bagimsiz olarak hareket edemeyen, siirekli bir
yonlendirmeye ihtiya¢ duyan bireylerdir. Ogretmenin sinif ortaminda hakim oldugu ve

kendilerini yonlendirdigi ortamlar1 daha fazla tercih ederler (Simsek A., 2006).

Bagimsiz grup i¢inde yer alan Ogrenenler, yalniz calismaktan hoslanirlar. Gruptan
veya Ogretenden bagimsiz olarak kendi basina Ogrenebilecegini  diisiiniirler.
Bireysellestirilmis 0gretim bu Ogrenenler i¢in daha uygun olarak goriilmektedir. Ayrica
ogreten merkezli siniflar yerine, 6gretenin rehberlik yaptigi 6grenen merkezli ortamlari
daha fazla tercih etmektedirler (Simsek
A., 2006). Egitim

2.1.3. Kolb: Ogrenme Stilleri Modeli

Kolb’a gore bireyler 6grenmelerini
yasantilari ve deneyimlerine gore Yasantisa
. S Ogrenm

gerceklestirirler ve  0grendiklerini

saglikli bir sekilde degerlendirebilirler.

Bu durumu yasantisal 6grenme olarak  Kigisel Geligim Is
aciklamaktadir. Yasantisal Ogrenme;

egitim, is ve kisisel gelisim temelinde Sekil 2. Yasantisal Ogrenme Siireci
gerceklesmektedir (Sekil 2). Yasantisal 6grenme modeli iizerine temellendirilen Ogrenme

Stilleri Modeli alanyazinda Deneyimsel Ogrenme Modeli olarak ta bilinmektedir (Agca,
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2006). Bu modelde, bireylerin 6grenme stilleri dongiisel bir yapida ele alinmaktadir. Bu

dongiisel yap1 igerisinde dort 6ge yer almaktadir (Askar ve Akkoyunlu, 1993). Bunlar;
e Somut Yasant1 (SY)
o Yansitic1 Gozlem (YQG)
e Soyut Kavramsallagtirma (SK)
e Aktif Yasant1 (AY)

Somut Yasanti: Bu Ogrenme boyutunda bireyin hisleri 6nemlidir. Bu yapida
hissederek, sezgilere dayali gelistirilen problem ¢dzme becerileri diger becerilerden daha
tstiin gortilmektedir (Peker, 2003). Problemlerin ¢oziimiinde sezgiler ise kosulur. Bu
ogrenme stilindeki bireyler; toplum i¢inde olmaktan hoslanan sosyal bireylerdir (Agca,
2006). Gergek yasam deneyimleri bu gruptaki bireyler i¢in Onemlidir.  Genellikle

sezgilerine dayanarak karar verirler (Kolb, 1985).

Yansitict Gézlem: Bu 6grenme boyutunda bulunan bireyler i¢in diisiinceler 6nemli rol
oynamaktadir (Askar ve Akkoyunlu, 1993). Bu grupta bulunan bireyler olaylan yiizeysel
incelemek yerine derinlemesine diisiinmeyi tercih etmektedirler (Agca, 2006). Yansitici
gbzlem grubundaki bireyler bilgiyi farkli boyutlariyla degerlendirerek derinlemesine analiz
ettikten sonra karar verirler (Kolb, 1985). Yansitict gézlem boyutunda bulunan bireyler igin

izleme, 6grenme siirecinde dnemli bir yere sahiptir.

Soyut Kavramsallastirma: Bu 6grenme boyutundaki bireyler i¢in mantik, kavram ve
diisiinceler onemlidir (Mutlu, 2008). Problemler bilimsel yollarla ¢oziilmektedir. Soyut
kavramsallastirma 6zelligi olan bireyler sistematik, planli ve mantiksal ¢oziimlemeleri iyi

yapan bireylerdir (Agca, 2006).

Aktif Yasanti: Bu 0grenme boyutundaki bireyler islerine yaracagmi disiindiikleri
bilgileri izleyerek 6grenme yerine uygulamaya dokerek 6grenmeyi tercih ederler (Mutlu,
2008). Bu bireyler toplumu etkileyebilme ve kendilerini de degistirebilme 06zelligine
sahiptirler. Islerine yaramayacaklarini diisiindiikleri bilgilerle ¢ok fazla ilgilenmezler.
Uygulamaya doniik ortamlarda Ogrenim gormekten hoslanirlar. Yaparak 6grenme

aktivitelerinde basarilidirlar (Agca, 2006).
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Kolb 6grenme siirecinin iki temel boyuta oturtmakta ve bunlar analitik diizlemdeki
yatay ve dikey eksene konumlandirmaktadir. Dikey eksende; soyut kavramsallagtirma ve
somut yasant1 bulunurken, yatay eksende; aktif yasant1 ve yansiticit gézlem bulunmaktadir
(Kolb, 1984). Kolb’a gore bireyler bilgiyi hissederek veya diisiinerek algilar, izleyerek veya
yaparak islerler. Yani bireyin oOgrenme stili, dort 6grenme 6zelliginin birlesiminden
meydana gelmektedir. Kolb 6grenme stillerini; somut yasanti, yansitici gozlem, soyut
kavramsallagtirma ve aktif yasant1 6zelliklerine gore degistiren, ayristiran, yerlestiren ve

Oziimseyen olarak tanimlamaktadir (Sekil 3).

Somut Yasanti

Yerlestiren Degistiren

Aktif Yasant Yansitict Gézlem

Ayristiran Oziimseyen

Soyut Kavramsallastirma

Sekil 3. Kolb'un Ogrenme Stilleri Modeli

Degistiren Ogrenme Stili: Bu 6grenme stili, somut yasant1 ve yansitict gdzlemin
kesistigi alanda bulunmaktadir (Kolb, 1984). Degistiren O0grenciler, 6grenme siirecinde
dikkatli ve sabirli davranirlar ve diisiincelerini ortaya koyarlar. Bu &grenenlerin temel
ozellikleri, somut durumlar1 farkli agilardan gozden gegirebilme ve iligkileri anlamli bir
sekilde organize edebilmektir (Celik ve Sahin, 2011). Ancak diislincelerini eyleme
doniistiirme gibi bir durumlar1 yoktur (Agca, 2006). Diisiincelerinde, deger ve duygularini

da isin igine katarlar (Celik ve Sahin, 2011). Karsilastiklar1 durumlari, gesitli agilardan
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analiz eder ve diizenlerler (Bacanli, 2001). Bu stile sahip 6grenenler, alternatif fikirlerin

olusturulmasinda yiiksek performans gostermektedirler.

Oziimseyen Ogrenme Stili: Oziimseyen 6grenme stili, soyut kavramsallastirma ve
yansitict gozlem Ogrenme bigimlerinin kesisim noktasindadir (Kolb, 1984). Soyut
kavramsallastirmaya dayali ogrenmeyi tercih ederler. Bu stile sahip &grenenler,
ogrenmeleri sirasinda, soyut kavram ve fikirler iizerinde odaklanirlar (Bacanli, 2001).
Oziimseyen ogrenme stiline sahip ogrenenler planlama, model olusturma ve kuram
gelistirme gibi diislinmeye dayali durumlarinda daha basarilidirlar. Bu Ogrenenlerde
izleyerek ve diigiinerek 6grenme s6z konusu olmaktadir (Celik ve Sahin, 2011). Sistematik
bilgileri tercih ederler ve sunulan bilginin sirali ve ayrintili olmasini tercih etmektedirler

(Kilig ve Karadeniz, 2004).

Aynistiran Ogrenme Stili: Ayristiran 6grenme stili soyut kavramsallastirma ve aktif
yasant1 bi¢imlerinin kesisim noktasindadir (Kolb, 1984). Bu stile sahip olan &grenenler,
aktif yasantiya dayali 6grenme ortamlarinda daha basarilidirlar (Felder, 1996). Ayrica
problem c¢ozerken ve karar verirken; analiz etmeyi, sistematik ve planli bir sekilde
calismay1 tercih etmektedirler (Bacanli, 2001). Bu yapidaki 6grenenler; deney yapma, yeni
fikirler tretme, laboratuvar uygulamalar1 gergeklestirme, problem ¢dzme, sistematik
planlamalar yapma ve deneme yanilma yoluyla 6grenme etkinliklerinde daha basarili
olmaktadirlar (Felder, 1996). Ogrenme siireclerinde sirali bir sekilde etkinlikleri takip
etmeyi tercih etmektedirler (Ridding ve Rayner, 1998). Problem ¢6zme ve teknik konularda
basarilidirlar. Ayrica teknoloji kullaniminin yogun oldugu meslek gruplarina egilimleri
vardir (Agca, 2006). Ayristiran 0grenme stilindeki bireyler parcalardan biitiinii anlamaya

odaklanmaktadirlar (Kili¢ ve Karadeniz, 2004)

Yerlestiren Ogrenme Stili: Yerlestiren 6grenme stili somut yasant1 ve aktif yasanti
O0grenme bigimlerinin kesisim noktasindadir (Kolb, 1984). Bu alandaki 6grenenler yaparak-
yasayarak, yeni deneyimler i¢inde bulunarak ve hisleriyle 6grenirler. Somut yasant1 yoluyla
ogrenme Oncelikli tercihleridir (Kili¢ ve Karadeniz, 2004). Plan yapma ve alinan kararlar1
uygulama, agik fikirli olma bu gruptaki bireylerin temel &zelliklerindendir (Guild ve
Garger, 1998). Degisime kolay uyum saglayarak risk almaktan hoslanirlar (Bacanli, 2001).

Bu yapidaki bireyler kendi yeteneklerinden ziyade, bilgi i¢in diger insanlara son derece
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giivenirler, sezgisel bir deneme yanilma durumunda problem ¢ozmeye meyillidirler.

Yerlestiren 6grenme stilindeki bireyler insanlarla kolay iliski kurabilirler.

2.1.4. Reinert Ogrenme Stilleri Modeli

Reinert tarafindan gelistirilen 6grenme sitilleri modeli 6grenenleri, gorsel, isitsel, sozel

semboller ve kinestetik olmak {izere dort gruba ayrilmaktadir (Biger, 2010).

Gorsel Ogrenenler: Bu gruptaki 6grenenler, 6grenme ortamlarinda gérme duyusunu
aktif kullanan ve gérsel 6gelerin kullanimini tercih eden bireylerdir. Ogrenme ortamlarinda
sunulan resim, harita, grafik ve ¢izelge gibi gorsel dgeler bu gruptaki bireylerin daha iyi
ogrenmelerini saglamaktadir (Boydak, 2001). Bu gruptaki 6grenenler okuduklarinin veya

gordiiklerinin zihinsel resmini olusturabilmektedirler (Biger, 2010).

Isitsel Ogrenenler: Isitsel ogrenenler, isitsel ogrenme nesnelerini tercih eden
bireylerdir. Bu gruptaki Ogrenenler sesli kitap okumaktan, kendisi ve bagkalariyla
konugmaktan zevk alan, akict ve diizgiin konusabilen bireylerdir (Giiven M., 2004). Bu

gruptaki bireyler konugsmaktan ve konusulani dinlemekten hoslanmaktadirlar (Biger, 2010).

Sézel Sembollerle Ogrenenler: Sozel sembollerle 6grenen bireyler konusmay1 seven
ve sozciikleri etkin kullanan bireyler olarak goriilmektedir. Gorme, isitme islemlerinden

cok Ozetleme gibi teknikleri daha fazla kullanmaktadirlar (Biger, 2010).

Kinestetik Ogrenenler: Kinestetik 6grenen bireyler, dokunarak veya hareket ederek
ogrenmeyi tercih ederler (Bicer, 2010). Siirekli hareketli olmak bu grupta yer alan
bireylerin en 6nemli 6zelligidir. Duygu ve diisiincelerini genellikle beden dili ile anlatma
egilimindedirler. Yaparak-yasayarak 6grenme en ¢ok tercih ettikleri 6grenme bi¢imidir. Bu
gruba giren bireylere yonelik tasarlanacak  0grenme  ortamlarinda, onlari
sinirlandirmayacak, ozgiir olabilecekleri ve somut iiriinler ortaya cikarabilecekleri

imkanlarin sunulmasimin 6nemli oldugu ifade edilmektedir (Giiven M., 2004).

2.1.5. Gregorc: Ogrenme Stili Modeli

Gregorc (1984) ogrenenin bireysel yetenekleri hakkinda ipucglari saglayan ve

gozlenebilen davraniglarin, 6grenme stilini olusturdugunu ifade etmektedir. Bu modele gore
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ogrenenlerin bilgiyi nasil aldiklar1 ve isledikleri énemlidir (Tobias, 1995). Ogrenme stili
modelinde bilgiyi alma ve anlamlandirma siire¢lerinde yaptiklari etkinlikler, 6grenenlerin
en Onemli oOzellikleri olarak ifade edilmektedir (Tepehan, 2004). Bu modele gore
ogrenenler somut ve soyut algilama olarak iki farkli algilama bi¢imine sahiptirler (A¢ikgoz,
1996; Ekici, 2003; Tobias, 1995). Somut algilama bi¢imi, bilgilerin duyu organlari
araciligryla alinmasini; soyut algilama bi¢imi ise 6grenenlerin sezgi, zeka ve hayal giiglerini
kullanarak bilgilere ulasmasim ifade etmektedir (Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005).
Ogrenenler somut ve soyut sekilde elde ettikleri bilgileri zihinlerinde ardisik ve rastlantisal
olarak iki farkli sekilde diizenlemektedirler (Tepehan, 2004). Ardisik diizenleme bigiminde
ogrenenler, bilgileri zihnilerinde sirali bir sekilde ve ardisik olarak organize etmektedirler.
Rastlantisal diizenleme biciminde ise bilgiler zihinde belirli bir sira ile tutulmamaktadir. Bu
gruptaki bireyler, ardisik diizenleme bigimindeki bireylerde oldugu gibi planli bir yapiy1
takip etmezler (Tepehan, 2004; Tobias, 1995).

Gregorc tarafindan belirtilen bilgiyi algilama ve diizenleme bigimleri bir araya
getirildiginde 6grenme ortamlarinda kullanilmak {izere dort farkli 6grenme stili ortaya
cikmaktadir. Bu stiller; somut ardisik, soyut ardisik, somut rastlantisal ve soyut rastlantisal

seklinde isimlendirilmektedir (A¢ikgdz, 1996; Ekici, 2003; Tobias, 1995).

Somut Ardisik Stil: Somut ardisik 6grenme stiline sahip olan &grenenler; pratik,
planli ve yapilandirilmis davraniglara sahiptirler. Bu stildeki 6grenenler, basitten karmasiga
dogru, basamakli bir siire¢ sonucunda yaparak ve yasayarak 6grenmeyi tercih etmektedirler
(Gregorc ve Ward, 1975). Ayrica duyu organlarini ¢ok iyi kullanmaktadirlar. Somut ardigik
stildeki Ogrenenler, 6grenmek icin zaman ve ¢aba harcamaktan c¢ekinmemektedirler
(Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005). Ayrica islerini zamaninda ve diizenli bir sekilde bitirmek
icin talimatlara ve yonergelere uymay1 tercih etmektedirler (Acikgoz, 1996; Ekici, 2003;
Tepehan, 2004).

Soyut Ardisik Stil: Soyut ardisik 6grenme stiline sahip olan 6grenenler mantikli ve
caligkandirlar. Bu stildeki 6grenenler, 68renecekleri bilgi i¢in zihinlerinde bos bir sema
olusturduktan sonra bilgileri bu semaya kaydetmektedirler (Gregorc ve Ward, 1975).
Ayrica pargadan yola g¢ikarak biitline ulagsmay1 amaglayan bir yapiya sahiptirler. Bireysel

calismalar1 ve 1iyi organize edilmis Ogretimsel materyalleri tercih etmektedirler
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(Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005). Bununla birlikte fikirler ve kavramlar bu gruba giren

ogrenenler icin oldukca dnemlidir (A¢ikgdz, 1996; Ekici, 2003; Tepehan, 2004).

Somut Rastlantisal Stil: Somut rastlantisal 6grenme stiline sahip olan 6grenenler, risk
almaktan ve deneysel calismaktan hoslanan, problem ¢6zme becerileri yiiksek olan
kisilerdir (Gregorc, 1984). Yeniliklerin iiretilmesi bu gruba girenler i¢in Onemlidir
(Tepehan, 2004). Bu stildeki Ogrenenler sistematik veya diizenli bir yapiy1
onemsemektedirler (Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005). Aym sekilde adim adim isleyen
stiregleri takip etmek bu stile sahip dgrenenlerin ilgilerini gekmemektedir (Acikgdz, 1996;

Ekici, 2003).

Soyut Rastlantisal Stil: Soyut rastlantisal 6grenme stiline sahip olan 6grenenler sosyal
iliskilere ve duygusal baglara onem verirler (Veznedaroglu ve Ozgiir, 2005). Bunun
yaninda olaylar1 ve kavramlar1 organize ederken belirli bir sira izlememektedirler
(Tepehan, 2004). Kurallardan hoslanmazlar ve duyumsal ortamlarda 6grenmeyi tercih
ederler (Gregorc, 1984). Ayrica 6grendikleri bilgileri istedikleri gibi organize etmektedirler
(Acikgoz, 1996; Ekici, 2003).

2.1.6. Honey ve Mumford Ogrenme Stilleri Modeli

Kolb tarafindan gelistirilen Ogrenme stilleri modelinden etkilenen bu model,
organizasyonlarin orgiitsel yonetimi kapsaminda 6grenme stillerini ele almistir. Bu modele
gore bireyler dort farkli 6grenme stili etrafinda toplanmaktadirlar. Bunlar; eylemciler,

kuramcilar, pratikler ve derin diistinenlerdir (Tepehan, 2004).

Eylemciler: Bu gruba giren bireyler kaliplara sokulmaktan hoslanmamaktadirlar.
Ayrica Ogrenme ortamlarinda rahat edebilecekleri durumlar tercih etmektedirler.
Eylemciler, yeniliklere acik ve yeni deneyimler yasamayi seven yapilari ile dikkat
cekmektedirler. Pasif kaldiklar1 ortamlarda grenmeleri olumsuz etkilenmektedir. Ogrenme
siirecinde aktif olmay1 ve sezgileriyle hareket etmeyi tercih ederler (Mumford, 1997;

Zwanenberg, Wilkinson ve Anderson, 2000).

Kuramecilar: Kuramcilar, eylemciler grubundaki bireylere gore zit oOzellikler
gostermektedirler. Genel olarak Ogrenme siireglerinde sezgilerinden ve duygularindan

faydalanmamaktadirlar. Kuramcilar; planl iceriklerin ve yapilandirilmis durumlarin
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Ogrenilmesinde basarili olmaktadirlar (Mumford, 1997; Zwanenberg, Wilkinson ve

Anderson, 2000).

Pratikler: Pratikler grubundaki bireyler daha c¢ok pratik olarak kullanabilecekleri,
islerini en hizli sekilde etkileyebilecek 6grenmeleri tercih etmektedirler (Tepehan, 2004).
Ogrenme siirecinde risk almaktan, grup calismalarinda bulunmaktan hoslanirlar ve pratik
hareket etme egilimindedirler. Ihtiyaclar1 6lciisiinde bilgi edinmek istemekte ve yeni
ogrenecekleri bilginin ne kadar islerine yarayacagini sorgulamaktadirlar (Mumford, 1997,

Zwanenberg, Wilkinson ve Anderson, 2000).

Derin Diisiinenler: Derin diisiinenler grubuna giren bireyler, siire¢ i¢inde siirekli
zihinsel aktivitelerde bulunarak ¢ikarimlarda bulunmaya calismaktadirlar. Ogrenme
ortamlarinda siirecin i¢ine dahil olmaktan kaginarak, uzaktan ©grenmeyi tercih
etmektedirler. Bilgi toplamaktan hoslanmaktadirlar. Ayrica topladiklari bilgiler {izerine
stirekli diistinebildikleri ortamlarda daha etkili Ogrenmektedirler (Mumford, 1997;
Zwanenberg, Wilkinson ve Anderson, 2000).

Ogrenenler, bilgiyi alma ve isleme noktasinda farkli tercihlere sahiptirler. Bu tercihler
ve Ogrenme silirecinde gerceklestirilen zihinsel siiregler, Ogrenme stili olarak
tanimlanmaktadir. Ogrenme stilleri gibi bireyin yasantisindaki tiim durumlara verdikleri
tepkiler vasitasiyla disa vurulan kisilik durumlar1 da 6grenme siirecine etki eden bir diger
degiskendir. Bu boliimde kisilik, kisiligin 6zellikleri ve kisilik durumlari iizerinde

durulacaktir.

2.2. Kisilik

Kisilik kavrami, insanligin varolusundan beri sliregelen bir 6zellik olarak goriilmesine
ragmen bilimsel diizeyde incelenmesi 1930’lu yillarda baslamistir (Mc Adams, 1997).
Bireyin yapisini ve yaklasimlari agiklamaya calisan kisilik kavramina yonelik ¢alismalarda
one ¢ikan onemli noktalar; kisiligin gelisen, degismeyen ve bireye 6zgli davranislar biitiinii
olarak goriilmesi seklinde siralanabilir. Kisilik, bireyin ¢ocukluk doneminden baslayarak
yasam boyu gelisen mizaci olarak ifade edilmektedir (Pizur ve Knutson, 2009). Ayrica
Carikci, Kanten ve Kanten (2010) kisiligi, bireylerin ilgileri, tutumlari, yetenekleri,

konugma tarzi, dig goriiniisii ve ¢evresine uyumu gibi belirli 6zelliklerini i¢eren bir biitiin
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olarak tanimlamaktadir. Kisilikle ilgili tanimlar incelendiginde bireylerin ayirt edici
ozelliklerine siklikla vurgu yapildig: goriilmektedir (Keskin ve Saltiirk, 2008). Bu agidan
kisilik, bireylerin degismeyen ve tutarlilik gosteren duygu, diisiince ve davranislarindaki

benzerlikler olarak gériilmektedir (Ozkalp ve Kirel, 2005).

Kisilik kavrami sadece bireysel Ozellikleri kapsamamakta, bireyin i¢inde yasadigi
sosyal ¢evreden de etkilenen bir siire¢ olarak goriilmektedir (Yelboga, 2006). Bu acidan
sosyal c¢evre i¢inde bireyin yasadigi olumlu veya olumsuz iliskiler, onun kisiligi iizerinde
onemli etkiler yapmaktadir. Bireyin sosyal ¢evrede yasadigi olumlu iliskiler uyumlu bir
kisiligin olugmasina, olumsuz iligkiler ise uyumsuz bir kisilik yapisinin olmasina neden
olmaktadir (Erdogan, Sanli ve Bekir, 2005; William ve Thomas, 2003; Michael, David ve
Sheri, 1990).

Kisilik 6zelliklerinin aileden gelen genlerle iliskili oldugunu ileri siiren arastirmacilar,
genler vasitasiyla bireylerin ailelerinin benzer oOzelliklerini tasidigin1 belirtmektedirler.
Taylor, kalittmin zeka ve kisilik gelisiminde énemli oldugunu belirtmektedir (Simsek O,
2006). Benzer sekilde Newman, Freeman ve Holzinger kalitimin kisilik tizerinde etkili
oldugunu ifade etmekte ve ikizler arasinda fiziksel ve biligsel benzerligin benzer kisilik

ozelliklerinin olugsmasinda 6nemli oldugunu belirtmektedirler (Burgess ve Bushell, 1969).

Alanyazin incelendiginde kisiligi belirleyen bircok farkli faktériin - oldugu
goriilmektedir. Can (2007) kisiligi belirleyen faktorleri alt1 baglikta toplamaktadir. Bunlar;

e Kalitim ve bedensel yap1 faktorleri
e Sosyo-kiiltiirel faktorler

o Aile faktorii

e Sosyal sinif faktorii

e Cografi ve fiziksel faktorler

e Diger faktorler

Kalitim ve Bedensel Yap1 Faktorleri: Insanin bircok davranismin temelinde kalitim
faktoriinlin yadsinamaz bir etkisi bulunmaktadir (Tiirkel, 1992). Bu acidan bakildiginda

bireylerin kisilik olusumunda, kalitimin 6nemli bir rolii oldugu sdylenebilir (Can, 2007).
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Ailelerden gelen ve 1rka ait olan 6zellikler de kisiligin gelismesini etkilemektedir (Eroglu,

1998; Can, 2007).

Sosyo-Kiiltiirel Faktorler: Kisiligin olusmasinda kaliim kadar, ¢evrenin de etkisi
bulunmaktadir. Birey, i¢inde bulundugu kiiltiir tarafindan yogun bir sekilde etki altina
alimmakta ve bu etkinin neticesinde kisiligi sekillenmektedir (Baysal ve Tekarslan, 1996).
Diger bir ifadeyle, icinde bulunulan kiiltiirde 6grenilenler kisiliginin sekillenmesinde

onemli bir etkiye sahip olmaktadir (Can, 2007).

Aile Faktorii: Bireyi i¢inde bulundugu kiiltiirden ve aileden ayr1 diisiinmek
olanaksizdir (Can, 2007). Kisiligin olusmasinda, ailenin énemli bir rolii bulunmaktadir.
Cocuklar, genel olarak ebeveynlerinin hareketlerini taklit ederek Ogrenmektedirler. Bu
durum geng bireylerin kisilik gelisiminde annenin ve babanin 6nemli bir rolii oldugunun
gostergesidir (Can, 2007). Aile igindeki dini, siyasi veya diinyevi goriisler ¢ocuklara bir
sekilde aktarilmakta, gelecekte bu goriisleri savunan bireyler olarak toplumdaki yerlerini

almaktadirlar (Tiirkel, 1992).

Sosyal Sinif Faktorii: Kisiligin olusmasinda bireyin i¢inde bulundugu sosyal sinifin
da 6nemli bir rolii vardir. I¢inde bulunulan sosyal smif, egitim durumundan yeme
aligkanliklarina kadar birgok farkli boyutta bireyi etkilemektedir (Zel, 2001). Bireylerin ilk
karsilastiklart sosyal simif ailedir. Daha sonra bireyler, farkli sosyal simiflar iginde
bulunarak farkli 6zellikler kazanmakta (Can, 2007) ve i¢inde bulundugu sosyal simiftan

etkilenerek kendine has bir kisilik gelistirmektedir (Tiirkel, 1992).

Cografi ve Fiziki Faktorler: Cografi ve fiziki faktorler, kisilik olusumuna dolayl
olarak etki etmektedir. Zel (2001), bireyin i¢inde bulundugu ortamin iklim sartlarinin ve
cografi Ozelliklerinin kisiligin gelisiminde 6nemli oldugunu belirtmektedir. Sert iklim
sartlarinin ve cografi zorluklarinin oldugu yerde yasayan bireyler daha sert ve donuk; daha
iyi iklim ve cografi sartlara sahip yerlerde yasayan bireyler daha 1liml1 ve cana yakin kisilik

ozelliklerine sahip olmaktadirlar (Can, 2007).

Diger Faktorler: Can (2007) kisiligi etkileyen diger faktorleri; iletisim araclari,
yetigkinler grubu ve dogum sirasi olarak ii¢ baglik altinda toplanmaktadir. Radyo,
televizyon, bilgisayar, telefon, internet gibi araglar kisilik gelismini etkilemektedir (Eroglu,

1998). Geng bireylerin toplumsal kabul goren yetigkinleri 6rnek alma egilimleri, kisilik
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gelisimlerine etki etmektedir (Zel, 2001). Ayrica aile i¢inde ¢ocuklarin dogum sirasi da
kisilik gelisimini etkilemektedir. Ilk ¢ocuklar ve sonra olan ¢ocuklar arasinda zeka, iletisim

kurma becerisi veya sosyal iliskiler agisindan birgok farklilik bulunmaktadir (Zel, 2001).

2.2.1. Kisiligin Ozellikleri

Alanyazin incelendiginde genis ve kapsamli bir olgu olan kisiligin farkli 6zellikleri
oldugu goriilmektedir. Eren (1991) kisiligin; dogustan geldigini ve yasam boyu gelisen
canli bir yapida oldugunu, bireysel farkliliklara gore sekillendigini, bireyin davranislarina
yoOn verdigini ve ¢evresel faktorler kisiligin gelisimine ve degisimine katki sagladigini ifade
etmektedir. Benzer cekilde kisilik iizerine ¢alisan birgok arastirmaci kisiligin bes temel
yapist oldugu kanaatindedirler. Can (2007) kisiligin 06zelliklerini su sekilde ifade

etmektedir;

1. Disa Déniikliik: Bu o6zellige sahip bireyler; sosyal, enerji dolu ve giriskendirler.
Konusmaktan hoslanirlar ve grup i¢indeki bireylerle kolay iletisim kurarlar. Sosyal

cevrelerinde Oncii bireylerdir ve dis diinya ile i¢i ige yasamaktadirlar.

2. Uyumluluk: Grup iginde uyumlu davraniglar sergileyen ve yumusak huylu
bireylerdir. Kibar ve hosgoriiliidiirler. Bir grubun iiyesi olmaktan ve birlikte
calismaktan hoslanmaktadirlar. Birlikte calistiklar1 grup igindeki bireyleri motive

etmede basarili olmaktadirlar.

3. Sorumluluk: Sorumluluk grubu icindeki bireyler; planli, diizenli, sorumlulugunu
bilen ve azimli kisilerdir. Bu kisilerin, bireysel veya grup ¢alismalarinda basaril

olma ihtimalleri yiiksektir.

4. Acikhk: Bu gruba giren bireyler, kiiltiirlii, merakli, orijinal fikirlere sahip ve hayal

giicli kuvvetli olan kisilerdir.

5. Duygusal istikrar: Duygularinda dalgalanma yasamayan, siire¢ iginde tutarl:

davraniglar sergileyen bireylerdir.
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2.2.2. Kisilik Kuramlari

Kisilik iizerine yapilan ¢aligsmalar neticesinde farkli kuramlar ortaya atilmistir. Kisilik
kuramlari; psikodinamik, davranisci, biligsel, arastirma odakli ve varolusgu kuramlar olarak
kategorize edilmektedir (Yazgan Inang ve Yerlikaya, (2012). Bu kuramlarda temel amacg,
kisiligin anlasilmasi ve incelenmesidir. Alanyazin incelendiginde 6ne ¢ikan bazi kisilik

kuramlar1 ve bu kuramlarin 6zellikleri asagidaki gibidir.

e Freud’un Kisilik Kurami (Yapisal Kuram)
e Eric Fromm’un Kisilik Kurami
e Eysenck’in Kisilik Kurami

e Jung’in Kisilik Kurami

2.2.2.1.Freud’un Kisilik Kuram (Yapisal Kuram)

Freud tarafindan ortaya atilan bu kuram, psikodinamik kuramlardan biridir. Freud’a
gore bireylerin kisilik gelisimi, bebeklik ve ¢ocukluk yillarinda sekillenmektedir. Freud,
kisiligi duygusal agidan incelemistir. Freud, bireylerin kisilik gelisimini etkileyen ii¢ temel

faktoriin yapisindan bahsetmektedir. Bunlar; id, ego ve siiperego’dur (Freud, 1964).

Id; kisiligin temel yap1 tas1 olarak goriilmektedir. Id insanlarm en kaba ve en ilkel
halini temsil etmektedir. Yazgan inan¢ ve Yerlikaya (2012) id’in bilingdis1 diizeyde islev
gosterdigini ve kisiligin en temel bileseni olarak diirtiilerle iliskili oldugunu ifade
etmektedirler. Id temel olarak zevk o6gesini kullanmakta ve istedigi durumun hemen
olugmasini arzulamaktadir. Genel olarak insanlarin cinsellik ve saldirganlik gibi en ilkel ve

kontrol altina alinmamis davranislari bu alanin i¢ine girmektedir.

Ego; id yapisim1 denetleyen ve onu dogrulara yonlendirmeye calisan bir yapidir. Insan
dogasina aykiri davraniglarin bilingaltina alinmasinda gorev alir. Ego’da arzulardan ¢ok
gercekler hakimdir. Ego’nun asli gérevi uyumlu bir yap1 olusturmaktir. Ayrica ego’da akil
ve pratiklik 6nem kazanirken; id, pratik olmadigi gibi mantig1 hesaba katmaz. Bu agidan
bakildig1 zaman bireylerin giinliik hayatlarmni ve sosyal iliskilerini diizenlemede ego etkili
olmaktadir. Ego icgiidiisel ihtiyaclarin toplumun beklentileri ve ahlak kurallarini dikkate

alarak giderilmesini saglar (Yazgan Inang¢ ve Yerlikaya, 2012). Bu 6zellikleri ile insani
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iligkilerdeki diizenin saglanmasinda ve id tarafindan sergilenen davraniglarin makul

seviyede tutulmasinda ego ¢cok dnemlidir.

Siiperego; toplum yasalarin1 kapsamaktadir. Siiperego diizeyinde birey, davraniglarini
sergilerken toplumsal normlar1 da goz Oniinde bulundurmaktadir. Siiperego toplumsal
normlar ile olusan ve daha ¢ok ebeveynlerin denetiminde gelisen bir yapidadir (Yazgan
Inan¢ ve Yerlikaya, 2012). Bu acidan, anne-baba dogru olarak gérdiigii bir davranisi

cocuklarma aktararak onlarin da kabul etmelerini saglamaktadir.

Sonug olarak; id, i¢gilidiisel ve bilingsiz en temel davraniglarin kaynagidir. Siiperego
bireylerin toplum i¢inde kabul gorebilmeleri i¢in davraniglarini denetlemekte ve gercekei
hedeflere ulasmaya odaklanmalarini saglamaktadir (Hjelle ve Ziegler, 1992). Ayrica id’in
tam karsitidir. Ego ise, id ve siiper ego’yu dengeleyen aract konumundadir. Bireylerin
saglikli kisilik gelisiminde ego olduk¢a 6nemlidir. Ego basarili olmazsa bireyde stres ve

¢ekisme durumlari meydana gelmektedir (Ates, 2006).

2.2.2.2. Eric Fromm’un Kisilik Kurami

1941 yilinda o6zgiirliikten kacis isimli kitabinda kisilik {izerine agiklamalar yapan Eric
Fromm’un kurami psikodinamik kuramlar arasinda yer almaktadir. Fromm kisiligi;
bireylerin ayirt edici niteligi olan, onu bagkalarindan ayiran, kazanilmis ve kalitimla siire
gelmis psikolojik 6zelliklerin tiimii olarak tanimlamaktadir (Fromm, 1999). Tanimdan da
anlagilacag: gibi kisiligin olugmasinda kalitim ve yasantinin 6nemli bir yeri bulunmaktadir.
Fromm’a gore; insan karakterini kendisi belirlemektedir. Ayrica 6zgiirliik, insan tabiatinin

merkezindedir.

Fromm (1996), bireyin i¢inde bulundugu i¢ diinyasi ile sosyal ¢evresi olan dis
diinyasinin kisiligin gelisiminde 6nemli bir rolii oldugunu belirtmektedir. Ayrica ¢ocukluk
donemindeki aile ve sosyal ¢evrenin 6zelliklerini veya inanmislarini kisiligin gelismesindeki
onemli etmenler arasinda gérmektedir. Fromm (2004) bireylerin kisiliklerin gelisiminde
sosyal ¢evrenin ve toplumsal yapiin énemli oldugunu belirtmekte ayni veya benzer kisilik
yapisina sahip bireylerin olmadigin1 ifade etmektedir. Bu agidan kuram, temelde
sosyokiiltiirel faktorlerin kisiligi ne Ol¢iide bicimlendirdigine odaklanmaktadir (Yazgan

Inang ve Yerlikaya, 2012).
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Fromm (2004) kisiligi, aktif ve pasif kisilik olarak iki grup altinda toplamistir.
Herhangi bir olay karsisinda ¢abalayan, emek harcayan ve somut bir basar1 yakalayan
bireyler aktif kisilige sahipken, ¢abalamayan, emek harcamayan veya somut bir basarisi
olmayan bireyler pasif kisilik 0Ozeligi gostermektedirler. Pasif insan kendini
gergeklestirememis birey olarak goriiliirken aktif insan ise kendinden emin ve kendini
gerceklestirmis olarak nitelendirilmektedir. Bu agidan bakildiginda aktif bireylerin pasif
bireylerden daha iyi kisilik 6zelliklerine sahip olduklar1 sdylenmektedir (Karakaya, 2008).

2.2.2.3. Jung’n Kisilik Kuram

Psikodinamik kuramlar arasinda siniflandirilan ve Jung tarafindan gelistirilen kisilik
kuramina gore bireylerin dahil oldugu 1k ve aileden gelen 6zelliklerin kisiligin gelisiminde
onemli bir yeri vardir. Jung, egitim ve deneyimin kisilik gelisiminde 6nemli bir yeri oldugu
gorisiindedir. Ayrica kisilik gelisimi esnasinda gelismeyen veya az gelisen kisimlarin
dengesiz bir kisilik olusumuna neden olacagini diisiinmektedir. Jung, kisiligin ilk olarak
ebeveynlerden kazanildig1 goriisiindedir. Daha sonra birgok degisik faktoriin kisilik {izerine

etkili oldugunu savunmaktadir (Yanbasti, 1990).

Jung, kisiligi genel olarak ige doniik ve disa doniik olmak iizere ikiye ayirmaktadir. ige
doniik tip, i¢ine kapanik ve dis diinyadan kopuk olarak goriilen bireyleri disa doniik tip ise
ice doniik tipe gore zit kisilik ozellikleri gosteren bireyleri tasvir etmektedir (Ciiceloglu,
2003). Jung kisiligin birbiriyle etkilesim i¢inde bulunan bazi sistemlerden olustugunu

belirtmektedir. Bunlar:

Ego: Jung, ego’yu bilincin bireysellesmesi siireci olarak belirtmektedir. Ego
farkindaligin merkezini olusturmakta ve kisiye stireklilik ve tutarlilik duygusu vermektedir
(Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012). Algilar, bilingli diisiinceler, duygular ve anilar kisiye
stireklilik duygusu veren egoyu olusturmaktadirlar (Fordham, 1991). Ego kendini olusturan
ogelerden herhangi birini segmedikge, birey bunlarin varligindan haberdar degildir. Ego,

kisiligin, kimligin ve tutarliligin siirdiiriilebilmesi i¢in ¢ok dnemlidir (Can, 2007).

Kisisel Bilincdisi: Ego ¢ok segici bir 6zellige sahiptir. Kisisel bilingdis1 yap1 ise ego

ile segilip geri ¢evrilen duygu ve diisiincelerin kayit altina alindigi yerdir. Bu kisimda
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bilince ulasmamis veya ulasip bastirilmis yasantilar tutulmaktadir. Bu kisimdaki duygu ve

diisiinceler ihtiya¢ duyuldugunda meydana ¢ikmaktadirlar (Can, 2007).

Kolektif Bilingdisi: Kisiligin ticlincii kismini olusturan kolektif bilingdisi daha ¢ok
kisiligin kalitsal 6zelliklerle ilgili olan kismidir. Jung kalitimin, fiziksel 6zellikler tizerinde
oldugu kadar, zihinsel 6zellikler iizerinde de etkili oldugu kanaatindedir. Bireyin kisiliginin
gelisiminde Onemli rol oynayan toplumsal yapt ve diisiinceler de bu sekilde bireylere

aktarilmaktadir (Can, 2007).

Jung’a gore kisiligin duyus, hissetme, diistinme ve sezgi olmak tlizere dort temel islevi
vardir. Bu temel islevler dikkate alinarak diisiinen i¢cedoniik, diisiinen disadoniik, duygusal
icedoniik, duygusal disadoniik, duyusal igedoniik, duyusal disadoniik, sezgisel igedoniik ve
sezgisel disadoniik olmak iizere sekiz tiir kisilik tipi bulunmaktadir (Karahan ve Sardogan,
1994; Tuzcuoglu, 1996; Yanbasti, 1990; Williams, 2002). Tuzcuoglu (1996) kisilik

tiirlerini su sekilde aciklamaktadir;

Diisiinen Icedoniik: Bu gruba giren bireyler genellikle cekingen ve sessizdirler. Soyut
kavramlar, teori ve fikirler iizerine diisiinmeyi daha fazla tercih etmektedirler (Yazgan
Inang ve Yerlikaya, 2012). Fikirlerini igsel siireglerinde degerlendiren, somut islere ¢ok
fazla yonelmeyen bireylerdir. Kendi diisiinceleriyle bas basa kalmay:1 diger insanlarla
olmaya tercih eden bu bireylerin, baskalarmin goriislerine kulak asmayan tavirlar

bulunmaktadir (Yazgan inang ve Yerlikaya, 2012).

Diisiinen Disadoniik: Bu gruptaki bireyler diisiinen ige doniik tipteki bireylerin aksine
dis ve somut diinyaya yonelen ve kesin kurallar1 olan kisilerdir. Cevrelerindeki gercekleri,
kurallari, diislinceleri, zorunluluklar1 anlamaya ve yorumlamaya odaklanmaktadirlar
(Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012). Olgular, teorilerden daha fazla tercih etmektedirler.

Ayrica kanun ve yasa gibi konularda ¢ok kat1 ve anlasilmasi zor bireyler olabilmektedirler.

Duygusal Icedéniik: Duygusal iceddniik grubundaki bireyler dis diinyaya kapali,
sessiz ve anlasilmasi zor insanlardir. Bu bireyler kendilerini saklama egiliminde olup sessiz
ve paylasmay1 sevmeyen yapidadirlar (Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012). Heyecanini ve

diisiincelerini kendi i¢ diinyasinda sessiz bir sekilde yasamaktadirlar.

Duygusal Disadoniik: Toplumcu olarak taninan bireylerdir. Bu bireyler degerlere

onem vermekte ve insanlarin genel kabul gosterdigi durumlarda basmakalip olma egilimi
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gostermektedirler (Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012). Kolay etki altinda kalan ve dis diinya

ile sik1 bir etkilesim iginde olan bireylerdir. Duygularina gore hareket etmektedirler.

Duyusal i¢edoniik: Bu gruba giren bireyler 6znel bir kisilik yapismna sahiptirler. Dis
diinyadan gelen etkilere nasil tepki verecekleri belirsizdir. I¢ diinyalarinda yasadiklari
duygular, tepkilerinin sekillenmesinde 6nemli bir etken haline gelmektedir. Dis diinyaya
gore kendi i¢ diinyalarim1 daha ilgi cekici olarak gormektedirler (Yazgan Inang ve

Yerlikaya, 2012).

Duyusal Disadoniik: Toplum i¢inde en ¢ok rastlanan kisilik tipi olarak gdriilmektedir.
Dis diinyay1 oldugu sekliyle algilamaya ¢aligmakta ve dgrenmelerinde deneyimlere 6nem
vermektedirler (Yazgan Inan¢ ve Yerlikaya, 2012). Bir denemeden digerine kolayca
gecebilen bireylerdir. Genel olarak kendilerini herhangi bir sey i¢in iizmezler ve bu tiir

durumlardan uzak dururlar.

Sezgisel Icedoniik: Bu gruba giren bireylerin hayal diinyalar gelismistir. Kendilerini
toplum icinde anlagilmayan bireyler olarak gérmektedirler (Yazgan inang ve Yerlikaya,
2012). Genellikle sezgileriyle hareket ederler. Diisiincelerini basit ve diizenli bir sekilde

aktarmada problem yagsamaktadirlar.

Sezgisel Disadoniik: Herhangi bir isi bagarmak i¢in yogun ¢aba sarf ederler.
Karsilastiklar1 problemleri gidermede sezgilerini kullanma egilimindedirler. Basar1 igin
yaptiklart baz1 davranmiglar1 bilingsizce gerceklestirebilirler. Toplum iginde nasil
davranmasi, giyinmesi ve yasamasi gerektigini bilen bireylerdir. Bu gruptaki bireyler
herhangi bir olayla ilgili gelecek tahmini yapma noktasinda oldukca basarili olmaktadirlar

(Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012).

2.2.2.4. Eysenck’in Kisilik Kurami

Arastirma odakli kuramlar arasinda yer alan ve Eysenck tarafindan gelistirilen kurama
gore, bireyin kisiligin belirlenmesinde degisken ve faktorlerin belirlenmesi oldukga
onemlidir. Ensecky (1990) temel kisilik boyutlarini disadoniik, nevrotik ve psikotik olarak
siiflamaktadir. Eysenck kisilik yapisini birbirinden bagimsiz, yatay ve dikey iki diizlemsel
boyut lizerinde degerlendirmektedir. Yatay boyutta; ice doniik ve disa doniik, dikey boyutta

ise dengesiz (nevrotik) ve normal tipler bulunmaktadir (Karanci, Dirik ve Yorulmaz, 2007).
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Ice doniik gruptaki bireyler; sessiz ve sosyal iliskileri iyi olmayan kisilerdir. Bu
gruptaki bireyler, yalnizlik ve essiz calismayi tercih etmektedirler. Kisisel iliskilerde
basarili olamayan bireyler olarak goriilmektedirler. Arkadas g¢evreleri ¢ok sinirli olup
arkadashik kurmada zorlanmaktadirlar. Genel olarak yasamdan zevk almayan, karamsar

bireyler bu grup i¢inde degerlendirilmektedir (Karanci, Dirik ve Yorulmaz, 2007).

Disa doniik gruptaki bireyler, ice doniik tipteki bireylerin 6zelliklerine zit 6zelliklere
sahiptirler. Bu gruptaki bireyler sosyal iligkileri iyi, insancil ve cana yakindirlar (Yazgan
Inang ve Yerlikaya, 2012). Sosyal iliskilerinde oldukca basarili, kolay arkadashk kuran ve
hayattan zevk alan bireylerdir (Yazgan Inang ve Yerlikaya, 2012). Yalniz ¢aligmayi tercih
etmemekle birlikte genellikle saka yapmaktan hoslanmaktadirlar (Karanci, Dirik ve

Yorulmaz, 2007; Allen, 2005).

Dikey boyutta yer alan dengesiz (nevrotik) tipler; asir1 ve degisken duygular
gozlenen, kaygili, endiseli, ¢gabuk tepki gosteren, alingan tipteki bireylerdir. Normal tipteki
bireyler dengeli hareket etmekte, kendinden emin ve normal davraniglar sergilemektedirler

(Karanct, Dirik ve Yorulmaz, 2007).

Farkli tanimlamalar ve siniflandirmalar olmasina ragmen kisilik bireyin &grenme
siirecini etkileyen bilesenler arasinda yer almaktadir. Ogrenme siirecini etkileyen bir baska
bilesende sosyal bulunusluk olarak goriilmektedir. Bu béliimde sosyal bulunusluk tizerinde

durulacaktir.

2.3. Sosyal Bulunusluk Algisi

Teknolojinin siirekli gelistigi giinlimiizde bireylerin bulunduklari ortamlar1 ne kadar
icsellestirdikleri veya bu ortamra yonelik hisleri iizerinde durulmasi gereken Onemli
konular arasinda yer almaktadir. Bireylerin etkilesim gergeklestirdikleri ortamlarda
kendilerini ve diger bireyleri nasil algiladigi, bu ortamlarin kullanimini etkileyen en 6nemli
faktorlerden biridir. Bu algi durumuna sosyal bulunusluk algist denilmektedir. Alanyazin
incelendiginde sosyal bulunusluk algis1 farkli sekillerde tanimlanmaktadir (Biocca, 1997).
Bireyin bulundugu ortama olan aidiyet hissi temelinde ifade edilen sosyal bulunusluk

algisina yonelik bazi tanimlamalar su sekildedir;

e Sosyal bulunusluk algist;
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o Kisiler arasi iletisim siirecinde bireyleri kendini algilama derecesidir (Short,
Williams ve Christie, 1976).

o Ortamdaki diger kisilerle etkilesimde bulunma farkindaligi ve bunun
sonucunda kisiler arasi iletisimden zevk alma diizeyidir (Walther ve
Burgoon, 1992).

o Bireyin bulundugu ortamda kendini gegek bir insan gibi algilamasidir
(Gunaverdana ve Zittle, 1997).

o Sosyal bir ortamdaki bulunan bireyin var olma duygusudur (McLellan,
1999).

o Bilgisayar temelli ortamlarda, iletisimde bulunan bireyler arasindaki
farkindalik derecesidir (Tu, 2000).

o Bireyin bulundugu sosyal ortamlarda kendini ortama ait hissetme derecesidir
(Leh, 2001).

o Cevrimigci ortamlardaki sosyal bulunusluk, bir kisiyle etkilesimin hissedilme,
algilanma ve tepkide bulunma derecesidir (Tu ve Mclsaac, 2002).

o lletisim siirecinde yer alan diger kisileri hissetme diizeyidir (Whiteman,
2002).

o Bireylerin bulundugu ortamdaki diger kisiler ile birlikte olma duygusudur
(Biocca, Harms ve Burgoon, 2003).

o Teknoloji temelli 6grenme ortamlarindaki 6grenen iletisimleri neticesinde
olusan ve bu iletisimleri gergeklestirdigi gruba ait olma hissinin Slgilistidiir
(Lu, Huang, Ma ve Luce, 2007).

o Online o6grenme siirecinde bulunulan ortamdaki diger bireylerle olan

iliskinin algilanan diizeyidir (Kang, Choi ve Park, 2007).

Bireyin iletisim gergeklestirdigi ortama ve ortamdaki kisilere yonelik hislerini temel
alan sosyal bulunusluk algisina yonelik akademik diizeyde c¢esitli calismalar yapilmistir. Bu
caligmalar sosyal bulunuslugun nasil gergeklestigi, bilesenlerinin neler oldugu ve sosyal
bulunuslugu artirma noktasinda kullanilabilecek degiskenlere odaklanmaktadirlar.
Arastirmalar, sosyal bulunusluk algisina yonelik ¢esitli kuramlarin olugmasini saglamistir.
En bilinen kuramlardan biri olan sosyal bulunusluk algist kurami, Short, Williams ve

Christie (1976), tarafindan ortaya atilmistir. Kip ve Aydin (2008) bu kuramda sosyal
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bulunusluk algisinin, ortamin 6zellikleri ile ilgili oldugunu ifade edilmektedirler. Ayrica
sosyal bulunusluk algisinin diizeyi ile iletisim ortamlarinin ¢esitlendirilebilecegini ve bu
cesitliligin 6grencilerin etkilesime girme bi¢imlerini etkileyecegini belirtmislerdir (Kip ve

Aydin, 2008).

Sosyal bulunusluk algisi, dinamik bir degiskendir ve algi diizeyi kisiden kisiye
degisiklik gostermektedir. Genel olarak Ogrencilerin karakteristik oOzellikleri, algilari,
iletisimin tliri ve iletisim ortamlarinin nitelikleri ¢evrimigi sosyal bulunusluk algisini
etkilemektedir (Leh, 2001; Polhemus, Shih ve Swan, 2001; Swan, Polhemus ve Shih, 2002;
Kip ve Aydin, 2008). Ancak bireyler farkli ortamlarda degisik sosyal bulunusluk algilarina
sahip olabilmektedirler. Bu nedenle sosyal bulunuslugun daha ¢ok ortamin niteliklerine

bagli bir yap1 oldugu dikkate alinmalidir (Walther, 1992).

Sosyal bulunusluk algisi ile ilgili olarak iki kavram 6ne g¢ikmaktadir. Bu kavramlar
samimilik (Argyle ve Dean, 1965) ve yakinlik (Wiener ve Mehrabian, 1968) olarak ifade
edilmektedir. Samimilik; bireylerin g6z temasi, fiziksel yakinlig1 ve iletisimde bulunulan
konu ile iligkilidir (Burgoon, Buller, Hale ve DeTurck, 1984). Yakinlik ise bireyin iletisim

kurdugu araca olan psikolojik mesafesidir (Gunawerdana, 1995).

Sosyal bulunusluk algis1 birgok bileseni igeren, ortamlara ve siirece gore farklilasabilen
bir yapiya sahiptir. Bu 06zellikleri sosyal bulunusluk algisini belirlemek igin farklh
yaklagimlarin ortaya c¢ikmasma neden olmustur. E-0grenme ortamlarinda 6grencilerin
sosyal bulunusluk algisinin 6l¢iilmesi icin farkli 6l¢ekler gelistirilmistir (Olpak ve Cakmak,
2009). Ornegin Gunawardana ve Zittle (1997), calismalarinda sosyal bulunusluk diizeyini
Olgmek icin etkilesim olusturan araglara yonelik ifadeler tasiyan bir ara¢ kullanmislardir.
Richardson ve Swan (2003), Gunaverdana ve Swan tarafindan gelistirilen sosyal
bulunusluk algisin1 belirleme aracim1 dersteki bireysel etkinliklere yonelik olarak
uyarlayarak kullanmiglardir. Tu ve Mslsacc (2002), sosyal bulunuslugu sosyal baglam,
cevrimigi iletisim ve etkilesim boyutlar1 ile degerlendirmislerdir. Harms ve Biocca (2004)
sosyal bulunusluk Oolgiitlerini ve boyutlarin1 ortaya c¢ikardiklar1 ¢alismada sosyal
bulunuslugu; ortak bulunusluk, dikkatini verme, mesajlar1 anlama, bireylerin duygularini ve
tutumlarini anlama, duygu, tutumlarinin ve davranislarin diger bireylerden bagimsizligi

seklinde boyutlandirmislardir.
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Kang, Choi ve Park (2007), 6grencilerin sosyal bulunusluk seviyelerini belirlemeye
yonelik c¢alismalarinda sosyal bulunuslugun iic ana bileseni olarak ortak bulunusluk,
etkileme ve kaynastirma faktorlerini belirlemislerdir. Ortak bulunusluk faktorii; bireyin
kendini bir ortamda var oldugunu hissetmesi, diger bireylerin varliginin farkinda olmasi,
ortamdaki bireylerle ilgilenmesi ve kendisiyle de ilgilenildiginin farkinda olunmas1 olarak
aciklanmaktadir. Etkileme faktorli; bireyin kendisinin anlasildigini, diger bireyleri
anladigini, gruptaki kigsileri etkilemesi ve bu bireylerden etkilenmesi olarak
tanimlanmaktadir. Kaynastirma faktorii ise bireyin kendini bir grubun pargasi olarak
algilamasi, gruba katki sagladigini diisiinmesi ve grup olarak birbirlerine yetebileceginin
anlasilmasi olarak tanimlanmaktadir (Kang, Choive Park, 2007). Kang, Choi ve Park
tarafindan ifade edilen sosyal bulunusluk faktorleri ve bu faktorlerin temel bilesenleri Tablo
1’de gosterildigi gibidir.

Tablo 1. Sosyal Bulunusluk Algisinin Bilesenleri
Faktorler Bilesenler

e Izole olmama
Ortak Bulunusluk e Birbirinden haberdar olma
e Birbirlerini dikkate alma
e Birbirini anlama
Etkileme e Birbirinden bagimsiz olma
e Birbirine yardim etme
e Olumlu etkilesim
Kaynastirma e Katki saglama firsatlar
e Gruba ait olma hissi

2.3.2. Sosyal Bulunusluk Algis1 ve E- Ogrenme

E-6grenme ve sosyal bulunusluk algisi iizerine yapilan calismalarda sosyal bulunusluk
diizeyinin, e-6grenme ortamlarinda 6nemli bir faktdr oldugu ve 6grenme {izerine olumlu
etkilerinin oldugu belirtilmektedir (Shin, 2002). Ayrica Leh’e (2001) gore 6grenme
ortamlarindaki sosyal bulunusluk algisinin diisiik olmas1 katilimcilarmm ortama uyum
saglamasimni ve bilgi paylasimini olumsuz yonde etkilemektedir. Ayni sekilde Rourke,
Anderson, Garrison ve Archer’a (1999) gore yiiksek seviyedeki sosyal bulunusluk algisi
O0grenme ortamlarinin 6grenenler tarafindan daha aktif kullanilmasina ve daha fazla

katilima neden olmaktadir.
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Cevrimigi veya yiiz-ylize 6grenme ortaminda sosyal bulunusluk algisi olusturmanin
temel amaci 6gretmen ve diger katilimcilar i¢in rahat bir ortam olusturarak, bireylerin
diisiincelerini ve fikirlerini rahat ifade etmelerini saglamaktir (Olpak ve Cakmak, 2009).
Rourke ve arkadaslar1 (1999) bilissel ve duyussal 6grenme hedefleri ile ilgi ¢ekici grup
etkilesimleri vasitasiyla olusturulan sosyal bulunusluk algisinin, 6grenmeyi tesvik etme,
stirdirme ve destekleme acisindan faydalar1 oldugunu belirtmektedirler. Newberry (2001),
sosyal bulunusluk algisi ile 6grenme deneyimindeki kalitelinin paralellik gdsterdigini ifade
etmektedir. Bu agidan Ogrenme ortamlarindaki sosyal bulunusluk algisinin yiiksek
seviyelerde olmasi 6grenme {iriinleri agisindan olduk¢a 6nemlidir. Olpak (2010) sosyal
bulunusluk algisinin olusturulmasi ve bu alginin devamliliginin saglanmasina yonelik

olarak ifade edilen stratejileri siralamistir. Bunlar;

e Karsilama mesajlarini kullanma,

e Esprilerden faydalanma,

e Anilarin ve deneyimlerin paylasima,

e Duygularimi ortaya koyacak ifadeleri kullanma,
e Katilimci sayisinin uygunlugu,

e Tartisma gruplarin biiytikligi,

e Ayri zamanl iletisimlerdeki yanit siiresinin kisaligi,
e Geribildirimlerin siklikla kullanimi,

e Giiven duygusunun olusturulmast,

e Gizlilik endisesinin giderilmesi,

e Tartigmalara aktif katilim saglanmasi,

e Isbirlikli 6grenme etkinliklerinin kullanimu,

o [letisim stilleri seklinde siralanmustir.

Sosyal bulunugluk gibi motivasyon da 6grenme siireclerini etkileyen bir diger bilesen
olarak goriilmektedir. Bu bolimde 6grenenlerin 6grenme siireglerine dahil olmalart igin

hissettikleri istek olarak ifade edilen motivasyon kavramu iizerinde durulacaktir.
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2.4. Motivasyon

Motivasyon kelimesi genel olarak harekete gecmek i¢in etki yapan sebep olarak
tanimlanabilir. Dilimize Ingilizce’den gegen motivasyon terimi “Motive” kelimesinden
tiiretilmistir (Ongun, 2006). Motive kelimesi Tiirk¢e’de giidii, saik veya harekete gecirici
giic anlamina gelmektedir (TDK, 2012).

Arik (1996) motivasyonu, insani davranisa iten, gosterdigi davraniglarin siddet ve
enerji diizeyini tayin eden, davranislara belirli bir yon veren ve devamliligini saglayan i¢ ve
dis nedenler ile bunlarin isleyis[| mekanizmalar1 olarak tanimlamaktadir. Kogel’e (2001)
gdre motivasyon; bireylerin, belli bir amaci1 gergeklestirmek iizere kendi arzu ve istekleriyle
davranmalaridir. Palmer (1993) motivasyonun igsel bir kuvvet oldugunu ve sadece bireyin

kendisi tarafindan yonlendirilebildigini ifade etmektedir.

Motivasyonun insanlar1 harekete gegcirici etkisi 6grenme siireglerinde onemli bir
bilesen haline gelmesini saglamistir. Bir¢ok arastirmaci 0grenen motivasyonu iizerine

calismistir. Bu ¢alismalar ¢esitli motivasyon teorilerinin gelistirilmesini saglamaistir.

2.4.1. Motivasyon Teorileri

Alanyazinda motivasyon iizerine yapilmis calismalara siklikla rastlamak miimkiindiir.
Motivasyon caligmalari, farkli agilardan motivasyon siirecine yaklasan birgok teorinin
ortaya ¢ikmasini saglamistir. Genel olarak motivasyon teorileri kapsam ve siireg teorileri
olmak iizere iki temel kategoriye ayrilmaktadir. Bu iki temel kategorideki bazi motivasyon

teorileri su sekilde siralanabilir;

e Kapsam Teorileri
o Maslow’un Il htiyaglar Hiyerars[ lisi Teorisi
o McClelland’in Bas[ar1 [[Thtiyac1 Teorisi
o Adelfer’in ERG Teorisi
e Siireg Teorileri
o Vroom’un Bekleyis[ | (Umit) Teorisi
o Lawler ve Porter’in Gelis[Itirilmis[] Bekleyis(] Teorisi

o Adams’m Esl]itlik (Denklik) Teorisi
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Kapsam teorileri bireyleri giidiileyen bilesenlere ve gereksinimlerin dogasina
odaklanan c¢aligmalardir (Mullins, 2002). Bu teorilerde bireysel gereksinimler géz oniinde
bulundurulmustur. Siire¢ teorileri insanlarin basarisina etki eden bilesenleri ve bireylerin
nasil motive edilecegine odaklanmis ¢alismalardir. Bu teoriler temelde bireylerin

kendilerini nasil yonlendirmeleri gerektigine deginmektedir.

2.4.1.1. Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi Teorisi

Ihtiyaglar hiyerarsisi, Abraham H. Maslow tarafindan ortaya atilmistir. Maslow yapmus
oldugu deneyler cergevesinde, insanin temel ihtiyaglarin1 6nem sirasina gore listelemis ve
bir ihtiyaglar hiyerarsisi olusturmustur (Sekil 4). Maslow insanin temel ihtiyaglarini
sirastyla fizyolojik ihtiyaclar, giivenlik ihtiyaci, ait olma ihtiyaci, benlik ihtiyaci ve kendini

gerceklestirme ihtiyaci olarak ifade etmektedir.

A
Sekil 4. Maslow'un fhtiyaclar Hiyerarsisi Piramidi
Fizyolojik Ihtiyaclar (Diirtiiler)

Ihtiyaglar hiyerarsisinin en alt basamaginda bulunan fizyolojik ihtiyaclar; yeme-i¢me,

uyku, barmma gibi yasamin devami i¢in gerekli temel ihtiyaglar1 temsil etmektedir
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(Kaynak, 1990). Birey icin fizyolojik ihtiyaglar oldukca oOnemlidir ve diger ihtiyag
seviyelerine ulasilabilmesi icin bu seviyedeki ihtiyaglarin tatmin edilmis olmasi
gerekmektedir. Birey fizyolojik ihtiyaglarini yeterli diizeyde tatmin ettigi miiddetce diger
ithtiyaglarini diisiinecek ve bu ihtiyaglar1 karsilamak isteyecektir (Maslow, 1970).

Giivenlik Thtiyaci

Ihtiyaglar hiyerarsisinin ikinci basamaginda giivenlik ihtiyact bulunmaktadir. Giivenlik
ihtiyac1 bireyin yasadig1r ortamda kendini glivende hissetmesi olarak tanimlanmaktadir.
Giivenlik ihtiyact iki boyutlu olarak ele alinmaktadir. Yangin, deprem, sel gibi bireyin
yasantisini tehlikeye diisiirecek olaylardan kaginma durumu giivenlik ihtiyacinin bir
boliimiinii  olustururken diger bolim ise ekonomik olarak giiven iginde olma ile
aciklanmaktadir (Koéroglu, 2011). Bu baglamda birey can ve mal giivenligi igerisinde
yasama ihtiyact hissetmektedir. Birey kendini tehlikede hissetmedikge giivenlik

gereksinimi hissetmemektedir (Maslow, 1970).
Sosyal Thtiyaclar (Sevme-Sevilme Thtiyaci)

Maslow’a (1970) gore bireylerin, fizyolojik ve giivenlik ihtiyaclar1 tatmin edildigi
zaman sosyal ihtiyaglar1 ortaya ¢ikmaktadir. Sosyal ihtiyaglar bireyin duygusal nitelikteki
beklentilerini, ait olma ve sevgi gereksinimlerini kapsamaktadir (Kéroglu, 2011). Sosyal
ihtiyaglar diizeyindeki birey bulundugu sosyal ¢evreye dahil olmak ve iletisim kurmak
istemektedir. Bu seviyede sevme ve sevilme duygusu 6n plana ¢ikmaktadir (Cetinkanat,

2000).
Kendini Gosterme Ihtiyaci (Sayginhk)

Kendini gosterme ihtiyaci bireyin bulundugu topluluk igerisindeki konumuna yo6nelik
ihtiyaglar1 temsil etmektedir (Maslow, 1970). Bu diizeyde bireyler toplum igerisinde
taninma, belirli bir konuma ve prestije sahip olma ihtiyaci hissetmekte ve diger insanlarin

takdirini toplamak i¢in ¢aba sarf etmektedirler (Hoplamaz, 2011).
Kendini Tanimlama ihtiyac1 (Kendini Gergeklestirme)

Hiyerarsik yapinin en tepesinde kendini tanimlama ihtiyaci bulunmaktadir (Koroglu,
2011). Bireyin kendini gercgeklestirme gereksinimi, bireysel potansiyelini, kabiliyet ve

ozelliklerini harekete gecirme ve uygulamaya dokme istegini ifade etmektedir (Hoplamaz,
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2011). Bu diizeyde birey karar verici durumundadir. Birey kendisi i¢in en iyi olan1 veya
yapmis oldugu iste en iyi olani ortaya koyma ihtiyaci hissetmektedir (Maslow, 1970;
Newstorm ve Davis, 2004).

2.4.1.2. McClelland’1n Bas[ ar I 'htiyaci Teorisi

McClelland motivasyon iizerine g¢alismalar gerceklestirmis ve motivasyona yoOnelik
ihtiyaglar1 basari ihtiyaci, iligki kurma ihtiyaci (baglilik) ve gii¢ ihtiyaci (giicliiliikk) olarak
kategorize etmistir. McClelland’a gore bireyin gosterdigi davraniglar bu {i¢ ihtiyacin
neticesinde olusmaktadir (Ertiirk, 2000). Basar1 ihtiyaci, bireyin yapmis oldugu islerde
basarili olma arzusunu ve basarisiz olma korkusunu ifade etmektedir. Iliski kurma ihtiyaci
bireyin sosyal iligkiler olusturma ve bir gruba dahil olma ihtiyacin1 gostermektedir
(Koroglu, 2011). Giig ihtiyaci, bireyin diger kisileri kontrol etme ve kendi otoritesini
korumaya yonelik arzular1 tanimlamaktadir (Koroglu, 2011). McClelland teorisine gore
ihtiyaglar, zaman igerisinde bireyin yasantist ve deneyimlerine gore 6grenilmektedir. Bu tli¢
ihtiya¢ grubu igerisinde basar1 ihtiyact bireyi motive etme noktasindaki en biiyiik etmen
olarak goriilmektedir (Basaran, 1982). McClelland’a gore basari ihtiyacini, ik ve cevre,

din, aile ve ¢ocuk yetistirme bigimi etkilemektedir.

2.4.1.3. Adelfer’in ERG Teorisi

ERG teorisi, Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisi Herzberg’in ¢ift faktor teorisi lizerine
bina edilmis bir teoridir (Koroglu, 2011). Bu teori; varlik, iliski ve gelisme olmak iizere ii¢
boyut iizerine insa edilmistir (Brief, 1998). Teorideki varlik boyutu; aglik, susuzluk,
giivenlik gibi varlig1 slirdiirmeye yonelik gereksinimleri, iliski boyutu insanlarin diger
bireyleri ile iliski kurma gereksinimlerini ve gelisme boyutu da, bireyin kendisi ve gevresi
iizerinde etkileyici olma, tiretici etkiler olusturma, yeteneklerini kullanma ve yeteneklerini
gelistirme istegine vurgu yapmaktadir (Gliven Y., 2004). Adelfer’e gore bir gereksinim
doyuma ulastig: siirece etkin kalir, gereksinim doyurulmaz ise alt boyuttaki gereksinim 6n

plana ¢ikar, bu gereksinim doyurulur ise iist diizeydeki gereksinim uyarilir (Tinar, 1988).
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2.4.1.4. Vroom’un Bekleyis (Umit) Teorisi

Victor H. Vroom tarafindan gelistirilen teori bireyin c¢esitli durumlarda nasil karar
vermesi gerektigine odaklanmaktadir. Vroom bir hedefe erismede etkili olan giicii valance
olarak tanimlamaktadir. Valance degeri; bireyin amacina ulagsma istegi baskin oldugunda
pozitif, isteksizlik durumda negatif ve kayitsizlik durumunda sifir olarak tanimlamaktadir
(Vroom, 1964; Anik, 2007). Bu teorideki bir diger kavram aragsalliktir. Aragsallik,
gergeklestirilen eylem neticesinde ulasilan amacin bireyin bekledigi baska bir 6diil igin
araci olmast olarak tanimlanmaktadir (Basaran, 2008). Anik’a (2007) gore aragsallik
kavrami, bireyin tatmin olacagina inandigi bir sonuca olan inancini olusturmakta ve
davraniga yon vermektedir. Vroom tarafindan tanimlanan bir diger kavram ise beklentidir.
Beklenti bir olaym neticesine yonelik siirekli veya gecici olan inang olarak
tanimlanmaktadir (Vroom, 1964). Beklenti eylem ve bu eylemin neticesine yonelik inang
arasindaki iligkiden etkilenmektedir. Birey eylemin sonucunda istedigi neticeye
ulagabilecegine kanaati varsa beklentisi yiliksek olacaktir (Anik, 2007). Aksi halde
beklentisi olmayacaktir. Bu acgidan beklentinin gecici ve degisken bir yapiya sahip
oldugunu ifade edilmektedir (Basaran, 2008). Gili¢, bu teoride ortaya atilan bir diger
kavramdir. Gli¢ bireyin davranig gosterme egiliminin yogunlugu olarak tanimlanmaktadir
(Anik, 2007). Gilig¢ kavrami1 motivasyondan etkilenmekte ve motivasyon davraniginin yonii
ve siddeti etkilenmektedir. Vroom’a goére birey motive olmus ise ¢aba gdstermektedir

(Koroglu, 2011).

2.5. Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim terimi, ilk olarak Wisconsin Universitesi’nin 1892 yil1 katalogu ile
ortaya ¢ikmistir. Ayni iiniversitenin yoneticisi William Lighty 1906 yilinda uzaktan egitim
terimi kullanmistir (Kaya, Erden, Cakir ve Bagirsakei, 2004). Ogrenen ve dgretinin farkls
ortamlarda oldugu ve farkl iletisim araglar1 ile 6gretimin gergeklestirildigi uzaktan egitim
icin uzaktan 6grenme, uzaktan dgretim, esnek 6grenme, teknoloji destekli uzaktan 6grenme
gibi farkli isimlendirmeler yapilmistir (Belanger ve Jordan, 2000). Uzaktan egitim,
baslangigta basilt ortamlarin dagitimi olarak goriilirken 1950°1i yillardaki teknolojik
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gelismelerin etkisi ile radyo, TV, internet gibi farkli ortamlarda yiiriitilen 6grenme

faaliyetleri kapsamaya baglamistir (Gunawardena ve Mclsaac, 2004).

Uzaktan egitim uygulamalarinda O6grenme aktivitelerinin iki temel bileseni olan
O0grenen ve Ogreten, cesitli ortamlar ve egitsel yaklasimlar temelinde teknoloji kullanilarak
bir araya getirilmektedir. Bu temel ozellikleri ile uzaktan egitim, bir¢cok arastirmacinin
calismalarma konu olmus ve farkli sekillerde tanimlanmistir. Uzaktan egitime yonelik

tanimlardan bazilar1 su sekildedir.

Uzaktan egitim, iletisim uygulamalar1 ve teknolojik araglar yardimu ile farkl yerlerdeki
Ogrenenlerin egitim almasidir (Bruder, 1989). Holmberg’e (1989) gore uzaktan egitim,
bireysel 6grenmeler i¢in biligsel, duyussal ve psikomotor alanlardaki 6grenme aktivitelerini
ve destek sistemlerini kapsamaktadir. Halis (2001) uzaktan egitimi, “Ogretmen ve
ogrencilerin  farkli mekanlarda bulunmalar1  durumunda, farkli teknolojilerden
faydalanilarak devam ettirilen egitim faaliyetleridir” seklinde tanimlamaktadir. Uzaktan
egitim, geleneksel Ogretme-6grenme yontemlerinin sinirliliklart nedeniyle sinif igi
etkinliklerini ylriitme olanagi bulunmadigr durumlarda, egitim etkinliklerini planlayicilar
ile 0grenciler arasi, iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis O6gretim {initeleri ve
cesitli ortamlar yoluyla belirli bir merkezden yiiriitiilen bir dgretme yontemidir (Alkan,
1981, akt. Kaya 2005). Yalin (2002), uzaktan egitimi; “fiziksel olarak ayr1 mekanlarda olan
ogretmen ve Ogrencilerin, teknoloji (TV, video, bilgisayar, yazili materyaller, vb.) yoluyla
etkilesimde (0grenme-6gretme etkinligini gerceklestirdikleri) bulunduklar1 bir sistemdir”
seklinde tanimlamaktadir. Isman (2008), uzaktan egitimi; “farkli ortamlarda bulunan
Ogrenci ve O0gretmenlerin, 6grenme-0gretme faaliyetlerini, iletisim teknolojileri ve posta
hizmetleri ile gerceklestirdikleri bir egitim sistemi modelini isaret eder” seklinde
tanimlamaktadir. Usun (2006), uzaktan egitimi; “kaynak ile alicilarinin 6grenme-68retme
stireglerinin biiyiik bir boliimiinde birbirlerinden ayri (uzak) ortamlarda bulundugu,
alicilarina “0gretim yasi, amaclari, zamani, yeri ve yontemi” vb. a¢ilardan “bireysellik”,
“esneklik” ve “bagimsizlik” olanagi taniyan, 6grenme ve Ogretme siireglerinde; yazili ve
basili materyaller, isitsel araglar (telefon, radyo), gorsel-isitsel teknolojiler (televizyon,
video) ve ylizyiize egitim (akademik danmigsmanlik) gibi materyal, arag, teknoloji ve

yontemlerin kullanildigi, kaynak ile alicilar arasinda iletisim ve etkilesimin ise televizyona
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ve bilgisayara dayali etkilesimli/tiimlesik teknolojilerle saglandig1 planli ve sistematik bir

egitim teknolojisi uygulamasidir” diye tanimlamaktadir.

Uzaktan egitime yonelik tamimlar incelendiginde uzaktan egitim; farkli ortamlardaki
Ogrenenlere Ogrenme igeriklerinin veya aktivitelerinin c¢esitli iletisim teknolojileri ile
aktarildig1 ve ayni teknolojiler ile 6gretmen ile 6grencilerin iletisimlerinin eszamanli veya

ayr1 zamanli saglandig1 6grenme stiregleridir seklinde ifade edilebilir.

2.5.1. Uzaktan Egitimin Gelisim Siirecleri

Uzaktan egitimin gelisim siirecinde teknolojik geligsmelerin yogun etkisi olmustur.
Iletisim teknolojilerinde yasanan yenilikler egitim sektdriinde yansimalarini bulmus ve
uzaktan egitim ortamlar1 giderek ¢esitlilik ve yayginlik kazanmstir. letisim
teknolojilerinin egitim ortamina girmesi, uzaktan egitim uygulamalarina; yeni uygulamalar,
yaklasimlar ve aktiviteler dahil edilmesini saglamistir. Uzun ge¢misi diisliniildiiglinde,
uzaktan egitimin gelisim siirecini evreler halinde ele almak miimkiindiir. Isman (2008),
uzaktan egitimin tarihsel gelisimini 5 evreye ayirmaktadir. isman (2008), bu evrelerin
aralarinda kesin smirlarin bulunmadigini ve i¢ ice gegmis bir yapinin bulundugunu ifade

etmektedir. isman’a (2008) gére uzaktan egitimin tarihsel gelisim siireci su sekildedir;

1. Mektupla ogretimden onceki donem: Bu donemde uzaktan yiiriitiilen
egitim-6gretim uygulamalari, posta hizmetleri iizerinden yiiriitilmiistiir. Bu
donemde 0gretimsel materyaller ve degerlendirme evraki posta ile 6grencilere
gonderilmistir. Ogrenenlerin degerlendirilmesinde kullanilan sinav kagitlari,
akademik basarinin belirlenmesi i¢in posta yolu ile 6gretim elemanlarina geri
gonderilmistir. Simmav sonuglart ve donem sonu notlar1 yine posta yolu ile
ogrencilere ilan edilmistir.

2. Mektupla 6gretimin yogun olarak uygulandigi donem: Genelde iiniversite
diizeyinde bir¢ok yazigmali egitim programi bu donemde hayata gecirilmistir.
Bu donemde, Amerika ve Avrupa iilkelerindeki birgok {iniversite yazigmali
uzaktan egitim modelini benimsemis ve uygulamistir.

3. Ogretimsel tek yonlii radyo ve televizyon uygulamalar1 dénemi: TV ve

radyo teknolojisindeki gelismeler bu araglarin uzaktan egitim faaliyetlerine
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dahil edilmelerini saglamistir. Bu donemde uzaktan egitim kurumlari
tarafindan yazismali egitim aktivitelerine ek olarak uzaktan derslere yonelik
radyo ve TV programlari organize edilmistir.

4. Ogretimsel ¢ift yonlii radyo ve televizyon uygulamalar1 dénemi: Bu
donemde uzaktan egitim aktivitelerinde telekonferans yontemi kullanilmaya
baslanmistir. Bu teknoloji ile 6grenci ve 6gretmen arasinda eszamanl iletisim
kurma imkani ortaya ¢ikmistir.

5. Uydular ve gelecegin teknolojisi donemi: Bu donemde bilgisayar ve internet
teknolojisinin sundugu imkanlar uzaktan egitim faaliyetlerindeki yerini
almistir. Bu teknolojiler ile 6grenciler sanal 6grenme ortamlarina dahil olarak

uzaktan egitim faaliyetlerine katilmaktadirlar.

Uzaktan egitim siireclerindeki degisiklikler ve kullanilan teknolojiler, uzaktan egitim
faaliyetlerinde farkli uygulamalarin ortaya ¢ikmasini saglamustir. Iceriklerin sunumu,
Ogrenci iletisimi, 6dev gibi aktiviteler farkli anlayislar ile uzaktan egitim siireglerine
entegre olmustur. Uzaktan egitimde egitsel faaliyetlerin yiiriitilmesinde eszamanli
(Senkron) ve ayr1 zamanli (Asenkron) olmak iizere iki farkli yaklagim olusmustur. Bu

boliimde uzaktan egitimdeki uygulama yaklasimlarindan bahsedilecektir.

2.5.2. Uzaktan Egitimin Uygulama Yaklasimlar:

Uzaktan egitim faaliyetlerinin yiiriitiilmesi icerik sunumu, tartisma, alistirma, 6dev,
sinav gibi birgok uygulama bulunmaktadir. Isman (2008), uzaktan egitimin uygulama
modellerini tek yonli iletisim modeli ve ¢ift yonlii iletisim modeli olarak iki kategoride
incelemektedir. Tek yonlil iletisimde Ogretmen ve Ogrenci arasinda 6grenme aktivitesi
esnasinda herhangi bir etkilesim gergeklesmemektedir. Ornegin dgretmen televizyon
iizerinden ders anlatirken, 6grenci sadece Ogretmenini seyredebilmektedir. Cift yonlii
iletisim modelinde ise Ogrenci ve Ogretmen Ogrenme siireglerinde birbirleri ile anlik
iletisimler gerceklestirebilmektedirler. Video konferans uygulamalari bu tiir iletisime 6rnek
verilebilir. Bu tanimlamaya paralel olarak alanyazinda uzaktan egitim faaliyetleri eszamanli

ve ayr1 zamanli olarak kategorize edilmektedir.
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2.5.2.1. Eszamanh Uzaktan Egitim Uygulamalan

Eszamanli uzaktan egitim uygulamalari, 6greten ve O0grenenin ayni anda Ogrenme
stirecine dahil olmasina imkan taniyan uygulamalar1 tanimlamaktadir. Baska bir ifadeyle
eszamanli uzaktan egitimde; farkli ortamlarda bulunan 6gretmen ve 6grenci ayni zamanda,
bir ortam {izerinde Ogretim aktivitesine dahil olmaktadirlar (Karatag, 2008). Video
konferans, canli ders, sohbet odalar1 gibi ortamlar ve beyaz tahta uygulamalari, 6gretmen
ve Ogrencinin ayni anda dahil olduklar1 eszamanli uzaktan egitim yapilarinin ornekleri

arasinda bulunmaktadir.

2.5.2.2. Ayr1 Zamanh Uzaktan Egitim Uygulamalan

Ayr1 zamanli uzaktan egitim uygulamalarinda, 6grenme siirecinde dahil olan 6gretmen
ve O0grenci farkli ortamlarda ve farkli zamanlarda veya zaman gecikmeli olarak (Karatas,
2008) egitim aktivitelerine dahil olurlar. Ayr1 zamanli uygulamalarda 6greten-6grenen ve
O0grenen-Ogrenen iletisimleri meydana gelmektedir. Ancak bu uygulamalarda 6grenen-
icerik iletisimi  yogunluktadir. Okuma metinleri, etkilesimli/etkilesimsiz 6grenme
materyalleri, forum, 6dev ve alistirma gibi aktiviteler ayri zamanli uzaktan egitim

uygulamalar1 arasinda yer almaktadir.

2.5.2.3. Harmanlanmis (Karma) Uzaktan Egitim Uygulamalan

Uzaktan egitim faaliyetlerinin bazi boliimlerinde 6gretmen ve 6grenci ayni ortamda
bulunmas: gerekmektedir. Hem uzaktan hem de yiiz ylize egitim faaliyetlerinin birlikte
kullanildig1 uzaktan egitim uygulamalar1 harmanlanmis uzaktan egitim olarak
tanmimlanmaktadir (Yigit, Alev, Altun, Ozmen ve Akyildiz, 2005). Harmanlanmis uzaktan
egitim uygulamalarinda, Ogretim siirecinin belirli bir boliimii eszamanli ve/veya ayri
zamanli uzaktan egitim uygulamalar1 ile diger bir bolimii de yiizylize uygulamalar ile
gerceklestirilmektedir. Uzaktan ve ylizyilize uygulamalarin agirliklar1 6gretimin yapisina,

programin 6zelliklerine vb. bir¢ok bilesene gore farkliliklar gdstermektedir.

Genel olarak uzaktan egitim uygulamalarinda eszamanli ve ayr1 zamanli 6gretimsel

faaliyetler birlikte yiiriitiillmektedir. Uzaktan egitim lizerine yapilan arastirmalar cesitli
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kuramlarin olugsmasini saglamistir. Bu boliimde uzaktan egitim temelinde ortaya atilan

uzaktan egitim kuramlaria deginilecektir.

2.5.3. Uzaktan Egitim Kuramlan

Alanyazin incelendiginde wuzaktan egitime yoOnelik c¢esitli kuramlarin oldugu

goriilmektedir. Uzaktan egitime yonelik dne ¢gikan bazi kuramlar su sekilde siralanabilir.

e Ozerklik ve Uzaklik Kurami
e Endiistrilesme Kurami

e Etkilesimsel Uzaklik Kurami
e Bagimsiz Calisma Kurami

o Esitlik Kuram

e Yetiskin Egitimi Kurami

2.5.3.1 Ozerklik ve Uzakhik Kurami

Moore tarafindan ortaya atilan bu kuram, 6zerklik ve uzaklik degiskenlerini temel
almaktadir. Moore, uzaktan egitimin 0grenenin 6zerkligine ve 0gretmen ile mekansal ve

zamansal uzakligina dayali bir yapis1 oldugunu ifade etmektedir.

Uzaklik kavrami, 6grenenin ve dgretenin ayr1 olmasi anlamina gelmektedir (Karatas,
2005). Moore uzaklik kavramini agiklamak ic¢in diyalog ve yap1 kavramlarini
kullanmaktadir. Diyalog, 6grenen ve Ogreten arasindaki iletisimin saglanmasi anlamina
gelmektedir. Yap1 ise 0grenme ortaminin Ogrenenlerin ihtiyacini karsilama durumudur.
Diyalog ve yap1 bilesenlerinin diizeyleri 6grenen ve Ogreten arasindaki uzakligi
belirlemektedir. Ornegin 6greten ve 6grenen arasindaki diyalog seviyesinin diisiik oldugu
ve Ogretim ortaminin yapisi bagimsiz calismaya izin vermedigi durumlarda, uzaklik

durumu oldukga tist diizeydedir.

Ozerklik kavrami, dgrencinin bagimsiz hareket edebilme diizeyi ile ilgilidir. Ozerk
Ogrencinin; uyarilma ve yonlendirilme ihtiyaci diistik diizeylidir (Karatag, 2005). Bu acidan

ozerklik kisinin kendini yonetebilme durumudur (Barbour ve Reeves, 20006).
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2.5.3.2. Endiistrilesme Kurami

Peters tarafindan ortaya atilan bu kuram 6gretim ve 6grenme siirecinin endiistriyel

formu olarak ifade edilmistir (Pyari, 2011). Peters uzaktan egitimin yiizyiize egitimden

farkli oldugunu belirtmekte ve mektupla 6gretim, basili materyaller kullanarak 6grenme,

isitsel ve gorsel araglarla gergeklestirilen 6gretim, 6gretimsel radyo ve TV uygulamalari,

programli 6grenme aktiviteleri, bilgisayar temelli 6gretim gibi uygulamalar1 uzaktan egitim

olarak tanimlamaktadir (Karatas, 2005). Keegan (1996), Karatas (2005) ve Pyari’ye (2011)

gore Peters’in uzaktan egime yonelik goriisleri su sekildedir;

Uzaktan egitim genis kitlelerin egitimine olanak saglamaktadir.

Uzaktan egitim kurumlarmin belirli bir akademik alana veya cografi bolgeye
yogunlasma egilimi vardir.

Endiistride oldugu gibi uzaktan egitim icin kapsamli planlama ve hazirlik
stirecleri gerekir.

Uzaktan egitim ylizylize egitime nazaran daha standardize edilmis siireglere
ihtiyag duyar.

Uzaktan egitimde ortam ve yontem se¢imine yoOnelik alternatifler geleneksel
egitime gore oldukea kisithdir.

Belirli bir standart diizeyindeki uzaktan egitim faaliyetlerinde, 6gretim elemani
teorik olarak sinirsiz sayida 6grenene hizmet verebilir.

Cok fazla sayidaki uzaktan 6grenenin performansi degerlendirilirken 6gretimi
tasarlayan akademisyenlerden yardim alinir.

Uzaktan egitimdeki tekdiizelik veya mekaniklesme siirecin dogasini degistirir.
Ogretim elemaninin bilgiyi sunma, degerlendirme ve rehberlik olmak iizere iic
temel rolii vardir.

Ogrenme siirecinin ¢esitli asamalarinda 6gretim elemaninmn rolleri farklilik
gostermektedir.

Ogretim elemanlar1 uzaktan egitimde psikomotor ve duyussal alan
becerilerinden ziyade bilissel alan becerilerine odaklanmak zorunda

kalmaktadirlar.
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e Uzaktan egitimi alan Ogrenciler arasindaki kisilik yapilart ve sosyokiiltiirel

farkliliklar geleneksel 6gretimdeki 6grencilerle tutarli olmayabilir.

2.5.3.3. Etkilesimsel Uzaklik Teorisi

Etkilesimsel uzaklik teorisi Moore tarafindan 1972 yilinda gelistirilmistir. Moore
(1993) etkilesimsel uzakligi, 6grenen ve Ogreten arasindaki psikolojik mesafe ve iletisim
boslugu olarak tanimlamaktadir. Etkilesimsel uzaklik teorisi Dewey ve Bentley tarafindan
baslatilan “‘etkilesim (transaction)” kavrami {izerine temellendirilmistir. Kuram ilk
olusturuldugunda uzaktan egitim ve Ogrenen Ozerkligi olmak tiizere iki unsur iizerinde

yogunlagmustir.

Moore etkilesimsel uzakligi, fiziki uzakliktan ziyade psikolojik uzaklik olarak
gormiistiir. Ayrica etkilesimsel uzaklik kavraminin, uzaktan egitim ortaminda gergeklesen
diyaloglardan etkilendigini belirtmekte ve 6grenen-0greten arasindaki iletisiminin artmasi
durumunda etkilesimsel uzakliginin azaldigini ifade etmektedir. Bu agidan etkilesimsel
uzaklik kavrami, uzaktan egitim ortamlarinin taninmasinda 6nemli bir rolii bulunmaktadir
(Grosky ve Caspi, 2005; Giirgan, 2012). Etkilesimsel uzaklik; yapi, diyalog ve 6grenen

ozerkligi olmak iizere ii¢ temel bilesenden meydana gelmektedir (Moore, 1997).

Diyalog: Moore (1997) diyalogu, 6greten ile 6grenen arasinda karsilikli etkilesim
olarak ifade etmektedir. Diyalog kavrami ile etkilesim kavrami birbirlerinin yerine
kullanilan benzer kavramlar olarak goriilmektedir. Ancak diyalog, etkilesim degil, onun
olumlu yonlerini barndiran bir kavramdir. Diyalogun kapsamini ve niteligini dort temel
oge belirlemektedir (Giirgan, 2012). Dersin igerigi, 0grenen ve dgretenin kisiligi, cesitli
cevresel faktorler ve mevcut egitim felsefesi diyalogun dort dgesini olusturmaktadir. Bu
ogeler etkilesimsel uzakhigm seviyesini etkilemektedirler (Giirgan, 2012). Iletisim
araclarinin uygun kullanimi1 6grenmenin daha etkili olmasina ve 6grenen-6greten arasindaki

etkilesimsel uzakligin azalmasina katki saglamaktadir (Moore, 1997).

Yapi: Yap1 kavrami ile uzaktan egitimde 6grenenlere sunulan programin yapisindan
bahsedilmektedir. Bu kavram ile 6gretimsel bir programin 6grenen ihtiyaglarini ne dlgiide
karsiladigi tanimlanmaktadir. Sandoe (2005) yapiy1, igerik, kaynak ve araclarin

organizasyonu olarak tanimlamaktadir. Moore (1997), yap1 kavramini; dersin egitsel
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amagclarinin tespiti, O0gretim teknikleri, degerlendirme Olgiitleri ve bireysel ihtiyaglar

karsilama derecesi olarak belirtmektedir.

Yap1 kavrami da diyalog kavraminda oldugu gibi etkilesimsel uzaklig1 etkilemektedir.
Yiiksek derecede yapilandirilmis programlar, etkilesimsel uzakligin artmasina neden
olmaktadir (Giirgan, 2012). Hazirlanan programlarin 6grenen seviyesine uygun olmamasi,
karmasik bir yapida sunulmasi ve 6grenenlerin motive edilememesi, 6grenen ile dgreten
arasindaki etkilesimsel uzakligi artirmaktadir (Sandeo, 2005). Bundan dolay1 yapi ile
diyalog arasinda ters bir iliski bulunmaktadir (Giirgan, 2012). Moore (1997), uzaktan
egitim ortamlarinin dogru yapilandirilmasi ve diyalogun artirilmasiyla etkili sonuglar
almabilecegini ifade etmekte ve uygun yapi bileseni i¢in gesitli kriterler siralamaktadir.

Bunlar;
¢  Sunumun uygunlugu
e Motivasyonu destekleyici 6gelerin kullanimi
¢ Analiz ve elestiriye tesvik etme
e Tavsiye ve 6giit verme
e Pratik, uygulama ve test imkanlar1 sunma,
e Ogrenenleri degerlendirme ve hatalar diizeltme
e Bilgilerin olusturulmasi i¢in 6grenenleri diizenleme

Ogrenen Ozerkligi: Yap: ve diyalog kavramlan etkilesimsel uzaklik icin 6nemli
kavramlardir. Yap1 ve diyalog kavramlarinin yani sira 6grenme ortamlarinda O6grenen
ozerkligi de onemli bir etkiye sahiptir. Giirgan (2012) 6zerklik kavraminin, 6grenmenin

temelinde oldugunu ifade etmektedir.

Ozerklik kavrami, yapt ve diyalog unsurlarmm eksikliklerini de gidermektedir.
Hazirlanan programin yapist yliksek veya diyalogu az olsa bile 6grenen oOzerkligi
etkilesimsel uzaklig1 azaltabilmektedir. Bu agidan basart durumu ile 6grenenin 6zerkligi

dogru orantil1 olarak goriilebilir.
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2.5.3.4. Bagimsiz Calisma Kurami

Bagimsiz caligma kurami Wedemeyer tarafindan ortaya atilmistir. Wedemeyer
tiniversite diizeyindeki uzaktan egitim faaliyetlerine odaklanmistir. Wedemeyer’e (1973)
gore uzaktan egitim; herhangi bir zaman veya mekanda, okul ortamindan farkli olarak
Ogrenenlerin 6gretmene bagimli olmadan kendi kendilerine belirli 6grenme etkinliklerini
yerine getirmeleri ile gerceklestirilen 6gretimdir. Bu agidan 6grenen ve dgreten arasindaki
iletisim basarinin temel taslarindandir. Wedemeyer’in uzaktan egitim anlayisinda 6grenen
bagimsizlig1 (6zerkligi); 6grenen ile Ogreten arasindaki mesafe ve yapisal sistem On

plandadir.

Ogrenen bagimsizhgy; 6grenenin smif baskisi gibi durumlardan uzak bir sekilde
ogrenmesini gergeklestirebilmesini ve kendi O6grenme siirecini yonetme olgunlugunu
kazanmasm ifade etmektedir (Pyari, 2011). Ogrenen ve égreten arasindaki mesafe;
Ogrenenin Ogretenden uzakta Ogrenebilecegi anlayisini tanimlamaktadir. Yapisal sistem
boyutunda Wedemeyer, uzaktan egitimin geleneksel ogretimden farkli yanlarmin
bulundugunu ve bu farkliliklarin uzaktan egitim ortamlarina aktarilmasinin gerektigini
diisiinmektedir (Karatas, 2005). Sistemi yapilandirmak i¢in; 6grenenlere etkin geribildirim
saglanmasi, icerik ve yontem alternatiflerinin sunulmasi olduk¢a 6nemlidir (Pyari, 2011).
Keegan (1996), Wedemeyer’in kuraminin temel aldigi uzaktan egitimin 6zelliklerini, su

sekilde siralamaktadir;

e Ogretimin her kosulda siirekli olarak gerceklestirilmesi

e Ogrenme sorumlulugunun &grenende oldugunun hissettirilmesi

e Ogretenlerin, 6gretime odaklanmasi diger gorevler ile ilgilenmemesi
e Icerik ve yontem alternatiflerinin saglanmasi

e Ogrenenin kendi hizinda 6grenmesine imkan saglanmasi

e Bireysel farkliliklarin g6z 6niinde bulundurulmasi

e Ogrenci basarisinin basit ve etkili bir sekilde degerlendirilmesi

2.5.3.5. Esitlik Kuramm

Esitlik kurami Simonson tarafindan 1995 yilinda ortaya atilmistir. Bu kurama gore

uzaktan egitim; birbirinden uzakta olan 6greten ve Ogreneler arasindaki etkilesimin ileri
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iletisim teknolojileri ile gerceklestirildigi kurumsal boyutlu bir 6grenme sistemidir
(Karatas, 2006). Esitlik kuramindaki temel vurgu, uzaktan egitim alan Ogrenenlere
geleneksel ogretime devam eden Ogrenenlere es O0grenme deneyimlerinin saglanmasidir
(Karatas, 2005). Bu ag¢idan Simonson (1995), uzaktan egitim ortamlariin 6grenenlere esit
deneyimler sunacak sekilde tasarlanmasi gerektigini ifade etmektedir. Boylelikle uzaktan

egitimdeki esit deneyimler i¢in igerigin sunumu 6nem kazanmaktadir.

Uzaktan egitim hizmetinin sunuldugu ortamlar1 isaret eden baglam terimi bu kuramin
iizerinde durdugu bir diger noktadir. Baglam O6grenme deneyiminin olusmasmna ve
stirdiiriilmesine yardimer olmaktadir. Bu noktada farkli 6zelliklere sahip 6grenenler, farkll
baglamlarda 6grenmek isteyebilmektedirler (Karatas, 2005). Simonson esit deneyimler igin
uygun yapilarin kullanilmast gerektigini disiinmektedir. Uzaktan egitim siirecinde
eszamanli veya ayr1 zamanli etkilesim saglayan iletisim yapilar1 kullanilarak 6grenme
gergeklestirilmektedir. Simonson esit deneyimler i¢in eszamanli 6grenme uygulamalarinin
sart olmadigini, ayr1 zamanli 6grenme aktivitelerinin de 6grenme siirecinde rahatlikla

kullanilabilecegini belirtmektedir (Karatas, 2005).

2.5.3.6. Yetiskin Egitimi Kuram

Knowles tarafindan 1973 yilinda ortaya atilan bu kuram, yetiskinlerin 6grenmelerini
yonetebileceklerini diislindiiklerini ifade etmektedir (Karatas, 2003). Knowles (1996)
kuraminda yetiskin 6grenenlerin 6zelliklerini tanimlamakta ve 6gretim siirecinin 6grenen
ozelliklerine gore hazirlanmasi gerektigini ifade etmektedir. Knowles’a gore yetiskin

ogrenenlerin 6zellikleri soyledir (Knowles, 1996; Karatas, 2005; Akay, 2010);

e Benlik algilar1 yiiksektir, isteklerine gore hareket ederler ve bagimsizdirlar.

e Hangi bilgiyi neden 6grendiklerini bilmek isterler.

e Ogrenme siireclerine deneyimleri ile birlikte dahil olurlar.

e Problem merkezli olarak 6grenme tercihleri gosterirler.

e Gergek yasamda yapmak istedikleri seylere yonelik bilgi ve beceri kazanmak
isterler.

e Ogrenme igin igsel motivasyonlari yiiksektir.
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Uzaktan egitime yonelik daha farkli kuramlar da bulunmaktadir. Bu kuramlarin
temelinde uzaktan egitimin nasil organize edilmesi gerektigi sorusu yatmaktadir. Uzaktan
egitim faaliyetlerinin organizasyonundaki Onemli yap1 taslarindan biri Ogretimsel
materyallerdir. Bu bdliimde uzaktan egitim faaliyetlerinde kullanilan egitsel materyallerden

bahsedilecektir.

2.5.4. Uzaktan Egitimde Kullanilan Ogretimsel Materyaller

Uzaktan egitimde Ogrenciler, 6grenmelerini c¢esitli egitsel teknolojileri kullanarak
gerceklestirmektedirler. Ogrenme ihtiyacim karsilayacak bilgileri barmdiran bu yapilara
ogretimsel materyal ismi verilmektedir. Seferoglu (2006), uzaktan egitimde kullanilan
egitsel teknolojileri; basili materyaller, ses, goriintii (video) ve bilgisayar olarak dort temel
kategoride ele almaktadir. Seferoglu’na (2006) gore uzaktan egitim faaliyetlerinde bulunan

egitsel teknolojiler su sekildedir;

e Basili Materyaller
o Ders Kitaplari
o Calisma Rehberleri
o Ders Planlar1
o Odevler

o Caligma kitaplar

o Ses kasetleri

o Radyo

o Ses telekonferansi

o Grafik telekonferansi
e Goriintii (Video)

o Videokaset

o Televizyon

o Video telekonferans
e Bilgisayar

o Yazilim paketleri



57

o Eszamanli uygulamalar

o Ayri zamanl uygulamalar

Uzaktan egitim ortaminda kullanilan 6gretimsel materyaller uzaktan egitimin gelisim
stirecinde degisiklikler gdstermistir. Giiniimiizde bir¢ok egitsel teknoloji uzaktan egitim
ortamlarinda rahatlikla kullanilabilmektedir. Taylor (1999), uzaktan egitim siirecinde
kullanilan teknolojiler ve Ogretimsel materyalleri dikkate alarak uzaktan egitimi, bes
kategoriye ayirmakta ve her kategorideki 6gretimsel materyallerin temel karakteristiklerini

ortaya koymaktadir (Tablo 2).

Tablo 2. Taylor’a Gére Uzaktan Egitim Modelleri ve Karakteristikleri

Uzaktan Egitimi modelleri ve Kullanilan Teknolojilerin Karakteristikleri
Teknolojiler
Yiiksek Diisiik Maliyet
Esneklik Etkilesim
Diizeyi
Zaman Yer Hiz
Birinci Nesil
e Baski Var Var Var Yok Yok
Ikinci Nesil
e Baski Var Var Var Yok Yok
e  Ses Kaseti Var Var Var Yok Yok
e  Gorintiilii Kaset Var Var Var Yok Yok
e  Bilgisayar Temelli Egitim Var Var Var Var Yok
e  Etkilesimli Video (disk ve kaset) Var Var Var Var Yok
Ugiincii Nesil
e  Ses Telekonferans Yok Yok Yok Var Yok
e Video Konferans Yok Yok Yok Var Yok
e  Sesli-Goriintiilii fletisim Yok Yok Yok Var Yok
e TV, Radyo ve Ses Telekonferansi Yok Yok Yok Var Yok
Diirdiincii Nesil
e  Etkilesimli Coklu Ortam Var Var Var Var Var
e  Kaynaklara Web Uzerinde Erisim Var Var Var Var Var
e Bilgisayar Destekli letisim Var Var Var Var Yok
Besinci Nesil
e  Etkilesimli Multimedya Var Var Var Var Var
e Kaynaklara Web Uzerinde Erigim Var Var Var Var Var
e  Otomatik Yanit Sistemlerini Var Var Var Var Var
Kullanarak Bilgisayar Destekli Iletisim

Taylor (1999) bu calismasi ile hem uzaktan egitimi kategorize etmis hem de bu
kategorilerde kullanilan materyallerin 6zelliklerini ortaya koymustur. Uzaktan egitim
uygulamalarinda kullanilan farkli teknolojiler ve uygulamalar, uzaktan egitim kavraminin
alt kavramlarini ve uygulamalarmi ortaya ¢ikarmistir. Ornegin Dabbah ve Bannan-Rithland
(2005), uzaktan egitimin altinda yer alan online 6grenme ve web temelli 6grenme

uygulamalarini karsilagtiran bir gorsel hazirlamistir (Sekil 5).
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Sekil 5. Uzaktan Egitim, Online Egitim ve Web Temelli Egitim Arasindaki iliski
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Uzaktan egitim kavraminin altinda e-6grenme, mobil 6grenme, online 6grenme gibi
bircok alt terim ortaya c¢ikmistir. Web ve internet teknolojisinde gelinen nokta, bu
teknolojileri uzaktan egitimde rahatlikla kullanilabilir hale getirmistir. Elektronik
ortamlarin uzaktan egitime yansimasi e-0grenme (e-learning) kavraminin olusmasina neden

olmustur. Bu bdliimde e-6grenme ortamlarina deginilecektir.

2.5.5. E-Ogrenme

E-6grenme, bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme ve 6gretme stirecinde kullanimi
olarak tanimlanmaktadir (Naidu, 2006). E-0grenme, cografi kosullardan ve ortamdan
bagimsiz olarak 6greten ve Ogrenenin bir araya gelmesine imkan vermektedir (Harry,
1999). Bu o6zelligi sayesinde e-0grenme, farkli teknolojiler ile 6§renme siirecini organize
etme, o6grenme iletisimini saglama ve O6gretmen ile 0grenciyi bir araya getirerek 6gretim
uygulamalarin1 gergeklestirme noktasinda etkili olmaktadir (Clark ve Mayer, 2008).
Eszamanli veya ayr1 zamanli olarak yapilabilen e-6grenme uygulamalarinin yaninda her iki
uygulamanin birlikte gerceklestirildigi karma uygulamalar da bulunmaktadir (Novotny ve

Davis, 20006).

Clark ve Mayer (2008), e-6grenmeyi CD-ROM, internet veya intranet iizerinden
desteklenmis bilgisayar ortamindaki 6grenme olarak tanimlamaktadir. Ayrica e-6grenme

ortamlarinda;
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e Ogrenme hedefine yonelik icerikler,

e Ogrenmeye yardim etmek icin rnekler ve uygulamalar gibi 6gretimsel
yontemler,

e Icerik ve yontemi tanimlamada kullanilacak yazi ve resim gibi ortam
bilesenleri,

e Eszamanli veya ayr1 zamanli 6grenme aktiviteleri
olmasi gerektigini ifade etmektedirler.

E-6grenme, son ylizyil icerisinde popiilerligini artirmis ve diinya iizerinde birgok
tilkede farkli 6gretim seviyelerine yonelik olarak e-6grenme uygulamalar1 gelistirilmistir.
Omegin hemgirelik meslegine yonelik goreve hazirlama veya bireysel eksiklikleri
gidermeye yonelik e-6grenme uygulamalari yapilmistir (White, Roberts ve Brannon, 2003).
Ulkemizde yiiriitiilen e-6grenme uygulamalar1 genel olarak 6n lisans, lisans ve lisansiistii
seviyelerde yogunlasmis durumdadir. Son yillarda ilk, orta, lise egitimlerine ve cesitli

diizeylerdeki siavlara hazirlik amaclh e-6grenme uygulamalar1 da yayginlasmaistir.

Giliniimiizde e-6grenme uygulamalari, yaygin olarak web tabanli olarak
gerceklestirilmektedir (Deperlioglu ve Arslan, 2010). Getirdigi teknolojik yeniliklerle
birlikte web ortami, uzaktan egitimi biiyiikk kullanici kitlelerine hitap eden bir yapiya
kavusturmustur. Etkin araclar1 sayesinde yiiz yiize egitimde gergeklestirilen aktivitelerin
tamamina yakininin, web tabanli olarak gerceklestirilebilmesi, (Baturay ve Bay, 2010) e-
O0grenme ortamlarimin giiciinii yansitmaktadir. Genel anlamda giiniimiizde uzaktan egitim
faaliyetleri, e-6grenme ortamlari iizerinden yiiriitilmektedir. Teknik problemler, maliyet ve
olumsuz yaklagimlar gibi baz1 kisitlara sahip olsa da e-6grenme ortamlar1 genis kitlelerin

istedikleri 6grenme stireglerine dahil olmalarina imkan tanimaktadir.

E-Ogrenme ortamlarinin giicii, bilgisayar ve internet teknolojilerinin destegi ile daha
da artmistir. Gilinlimiizde bilgisayar ve interneti temel alan 6grenme aktiviteleri giderek
yayginlasmis ve bu durum genis kitlelere daha hizli ve kolay 6grenme alternatiflerinin
sunulmasina olanak saglamstir. Internetin uzaktan egitim siireclerinde kullanilmasi web
temelli 6gretim kavramini ortaya ¢ikarmistir. Bu boliimde web temelli 6grenme iizerinde

durulacaktir.
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2.5.6. Web Temelli Ogrenme

Web temelli 6grenme; agik ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda, internet ve web
teknolojileri vasitasiyla pedagojik temeller iizerinde 6gretimin ve 6grenmenin uygulamalar
ve etkilesimler ile yonlendirildigi bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Dabbah ve Bannan-
Rithland, 2005). Kisaca web temelli 6gretim, web teknolojisinin kullanilmasi ile uzaktan

egitim faaliyetlerinin gergeklestirilmesi olarak tanimlanabilir.

Web temelli 6grenme uygulamalarinin gergeklestirilmesinde OYS’ler oldukga etkin rol
almaktadir. OYS’ler, ¢ok cesitli eszamanli ve ayr1 zamanli 6gretim uygulamalarini yapma
imkan1 taniyan, igerik sunumu ve o6grenci takibine odakli web temelli egitsel ortamlar
olarak tanimlanabilir. Bu ortamlar i¢erik sunumu, yazili, sesli ve goriintiilii iletisim imkani,
Ogrenci takibi ve basar1 degerlendirmesine yonelik bilesenleri ile 6gretimi tek basina

sunabilecek kapasiye sahiptirler.

Web temelli 6grenme ortamlarinda meydana gelen etkilesimler; 0grenen-0grenen,
Ogrenen-O0greten, d6grenen-teknoloji ve 6grenen-igerik olarak siniflandirilmaktadir (Jensen,
1998). Benzer bir sekilde Thurmond ve Wambach (2004) web temelli 6grenme ortamindaki
etkilesimleri, 0grenci-0grenci, 6grenci-6gretmen, 0grenci-igerik ve 0grenci-arayliz olarak
siiflamaktadirlar. Web temelli 6grenme ortamlarindaki iletisim olanaklar1 &grenme
stirecinin olusturulmasindaki temel bilesenlerdir ve 6grenme siirecinde etkili iletisimin
olmasi oldukca onemlidir. Aksi halde ¢esitli iletisim araglarinin olmasi sosyal bir etkilesim

olmasini garanti etmemektedir. (Petrakou, 2010).

Ogretimi oldukca kolay ve etkili hale getirmeleri (Wang ve Liu, 2008), 6grencilerin
yasantilarinda ciddi bir degisiklik yapma zorunda kalmamalar1 (Maguire, 2005) ve
ogrencilerin erisemeyecekleri ortamlardan faydalanabilmeleri (Cook, 2007) web temelli
O0grenmenin olumlu yanlar1 olarak siralanabilir. Bununla birlikte; 6gretimin kalitesi,
maliyet, teknolojinin yanlis kullanimi, yonetici, Ogretmen ve Ogrencilerin olumsuz
yaklagimlari, web temelli 6grenmedeki kisitlar olarak goriilmektedir (Valentine, 2002).
Galusha (2011) web temelli 6grenme ortamindaki problemleri 6grenci problemleri, 6gretim
eleman1 problemleri, organizasyonel problemler, derse yonelik faktorler olarak kategorize

etmektedir. Benzer sekilde Dabaj (2011) e-6grenmedeki problemleri; teknik, destek
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hizmetleri, sosyal durum, Onkosul beceriler, motivasyon, zaman/kisitlar olarak

siralamaktadir.

Giliniimiizde klasik e-6grenme ortamlarindaki 6grenmelere alternatif olarak oyun, sanal
diinya vb. ortamlardaki 6grenmeler konusulmaktadir. Sanal diinyalarin imkan sagladigi
yiiksek etkilesim ve gorsellik seviyesi bu ortamlar farkli bir e-6grenme alternatifi haline
getirmistir. Bu boliimde sanal diinyalar ve bu ortamlarda meydana gelen Ogrenmeler

tizerinde durulacaktir.

2.6. Sanal Diinyalar

Kullanicilarin sanal yasantilar gergeklestirdigi ti¢ boyutlu ortamlar bir¢cok farkli
isimlendirmeye sahiptir. Genel olarak Multi User Virtual Environments (MUVEs) veya
Virtual Worlds olarak isimlendirilmektedir. Ayrica MUDs (Multi-User Dungeon) veya
MOOs (Multi-User Dimension ve Multi-User Domain) ve MMORPGs (Massively
Multiplayer Online Role-Playing Games) gibi diger isimlendirmelerde mevcuttur. Bu
calisgmada ii¢ boyutlu ¢ok kullanicili sanal ortamlar i¢in sanal diinyalar tanimlamasi

kullanilacaktir.

Sanal diinyalar, simiile edilmis ger¢ek yasantilarin bulundugu ii¢ boyutlu grafiksel
diinyalardir (Metcalf, Kamarainen, Grotzer ve Dede, 2011). Sanal diinya kullanicilarmin
bulunduklar1 ortamda kendilerini temsil eden sanal karakterleri bulunmaktadir. Bu sanal
karakterler avatar olarak isimlendirilmektedir. Sanal diinyalarda kullanicilar, avatarlarini

kullanarak ortamda hareket etmekte ve etkilesime girmektedirler.

Sanal diinya kullanicilarinin; etkilesim, iletisim, kesif vb. durumlar1 bir bilgisayar
oyunundaki gibi senaryo eksenli degil kendi isteklerine goredir (Gamage, Tretiakov ve
Crump, 2011). Bu agidan sanal diinyalar; birden ¢ok eszamanli kullaniciya sanal iceriklere
erisime, sanal yapilar ve araglarla etkilesim kurmaya, diger katilimcilar ve sanal
karakterlerle iletisime geg¢meye ve cesitli sekillerdeki isbirlikli 6grenme aktivitelerine
katilmaya imkan tanimaktadir (Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman, 2005-a).
Clarke, Dede, Ketelhut ve Nelson (2006), ¢ok kullanicili sanal ortamlarda avatarlar
yardimiyla arastirmalar, simiilasyonlar, rol oynama aktiviteleri, etkilesim ve deneyler

yapilabildigini ifade etmektedirler.
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2.6.1. Sanal Diinyalarin Tarihcesi

Sanal diinyalar; yakin gecmiste ortaya ¢ikmis ve bilgisayar teknolojisindeki gelisim ile
genis kitlelere hizmet edebilecek yapiya kavusmuslardir. Metin tabanli ortamlar olarak
baslayan ve gilinlimiizde {i¢ boyutlu olarak kullanicilarina hizmet veren bu ortamlar, hizl
bir gelisim ve degisim sergilemislerdir. Oyun teknoloji tlizerinden gelisim goésteren sanal
diinyalar giiniimiizde fakli kullanicilarin sosyal ve 6gretimsel ihtiyaglarini karsilar hale

gelmislerdir.

Sanal diinyalarin temelini olusturan uygulamalardan biri Maze War isimli oyundur.
Nasa tarafindan 1974 yilinda gelistirilen bu oyun, iki bilgisayar arasinda kurulan baglanti
ile oynanabilmekteydi (Damer, 2008). Vektorel ¢izimler yardimiyla oynanan oyun,
giinlimiizde sanal diinyalarda kullanilan anlik mesaj, oyuncu olmayan karakterler, seviye ve

ortamin gercek diinyaya benzerligi gibi kavramlar ortaya ¢ikarmistir (Damer, 2008).

Sanal diinya olarak tanimlanan ilk uygulamalar; katilimcilarin etkilesime girebildikleri,
oyun odakli ve metin tabanli ¢alisan ortamlardir. Bu ortamlarda birden fazla kullanici ayn1
anda metin tabanl sosyal etkilesimler gerceklestirebilmektedirler. Bu anlamda 1979 yilinda
Richard Bartle ve Roy Trubshaw tarafindan gelistirilen MUD1 g¢evrimigi sanal diinya
olarak goriilmektedir (Tasa, 2009). Zaman igerisinde MUD1 e benzer farkli sanal diinyalar

ortaya ¢cikmig ve bu ortamlar yayginlagmustir.

Sanal diinyalarin gelisiminde sosyal etkilesim olusturma onemli bir unsurdur. Sosyal
etkilesim olusturabilen ve kullanicilarin miidahalesine imkan taniyan uygulamalar, sanal
diinyalarin gelisimindeki kdse taslarindan biri olarak goriilmektedir. Metin tabanli sanal
diinyalardaki gelisim sosyal etkilesimi ve kisisellestirmeyi artiracak sekilde devam etmistir.
TinyMOD ve LamdaMOOQO gibi ortamlar bu yaklasimin ornekleri olarak goriilmektedir
(Tasa, 2009).

Bilgisayarlarin grafik arayliizlerindeki gelisim ve internet teknolojisinin bir araya
gelmesi grafik tabanli sanal diinyalarin dogmasmi saglanmustir. Islemci ve sistem
yazilimlarinin giigleri arttikga gergek zamanli uygulamalar hayata ge¢cmeye baslamistir.
1995 yilinda ortaya ¢ikan Worlds Chat ve Alphaworld isimli yapilar bu sanal diinyalarin ilk
temsilcilerindendir. Bu ortamlarda sesli ve yazili iletisim gergeklestirilebilmektedir. Damer

(2008), benzer uygulamalar1 ve sanal diinyalara olan katkilarini su sekilde siralamaktadir;
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WorldsAvay: Materyal degisim alanlar1 ve materyal ekonomisi,
Onlive Traveler: Avatarlarin sosyal etkilesimde ses ve dudak hareketlerinin
kullanima,

The Palace: Kullaniciya 6zel alan olusturma ve alanlarimi yonetme imkani.

Her yeni uygulama ile gelisen sanal diinyalar 90’1 yillarin sonlarina dogru sosyal

etkilesim kurulan yapilar haline gelmeye baslamistir. Bu yillarda sanal diinyalardaki

kullanimlar artmig ve akademik c¢aligmalar yapilmaya baslanmistir. Damer (2008), sosyal

etkilesim saglayan ve giinlimiizdeki sanal diinyalara ulagsmada gegilen adimlar1 su sekilde

siralamaktadir;

1995 yilinda Worlds Chat platformu ¢evrimi¢i hizmet vermeye baslamistir.
Ortam kullanicilarina toplanti odalar1 sunmustur.

Alphaworld isimli sanal diinya da 1995 yilinda g¢evrimig¢i hizmet vermeye
baslamistir.  Alphaworld kullanicilarina 6nceden hazirlanmis nesneleri
kullanmalarina imkan saglamistir. Alphaworld ilerleyen zamanlarda
kullanicilarin  diger kullanicilar ile sesli ve yazili iletisim kurmalarinm
saglamustir.

Avatar 98 konferans:: Onceki yillarinda gercek katilimla gergeklestirilen
konferans 1998 yilinda 4000 kisilik sanal katilimct ile gerceklestirilmistir.
1998-2003 yillar1 arasinda sanal diinyalarin gelisiminde bir duraksama
yasanmigtir.

2003 yilinda LindenLab firmasi Second Life (SL) ortamini olusturmustur.
Gorsel destekler, ekonomik yapi, alan kullanimi gibi farkli yaklasimlar
sergilenerek SL olusturulmustur.

2003 yilinda ortaya ¢ikan ve yaygin kullanimi olan bir diger sanal diinya da
There’dir.

Giliniimiizde sanal uygulamalar ve cesitli organizasyonlar sanal diinyalar

tizerinden yiiriitilmektedir.
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2.6.2. Sanal Diinyalarin Teknolojik Yapisi

Partala (2011), sanal diinyalarin; ii¢ boyutlu grafikler, animasyonlar, ses iletisimini
barindiran farkli etkilesim imkanlar1 saglayan ozellikleri ile kisisellesme, yeni nesneler
olusturma ve diger kisilerin erigebilecegi nesne ve ortam olusturabilme imkanlarina sahip
olundugunu ifade etmektedir. Bu acgidan sanal bir diinyanin iic temel bileseni
bulunmaktadir. Bunlardan birincisi sanal diinyay1 barindiracak olan sunucu altyapisi.
Ikincisi kullanicilarin sunucuya baglanmalarmi saglayacak bir program veya arayiiz.
Ugiinciisii ise kullanicilarm bulunmaktan hoslanacaklari sanal bir ortamdir. David (2009)
tarafindan giinlimiizde en ¢ok tercih edilen sanal diinyalardan biri olan SL ortaminin alt

yapisini sematize etmistir (Sekil 6).

Second Life Ortami WEB Ortami ROBOTAR “Beyin”

SListemci ve Agik Kaynak Daden C# Kodu
Kullanici I
arayiizi — N-ew-lelew woees | —— — — — _ -

PC / Sunucu Araylz ile robot avatar kontroli

Sekil 6. SL Ortaminin Sematik Altyapisi

2.6.3. Uc Boyutlu Sanal Ogrenme Ortamlarinda Egitim

Egitsel amagh tasarlanan veya kullanilan bir¢cok sanal diinya bulunmaktadir. Sanal
diinyalarin etkilesim olanaklar1 bu ortamlarin kullanimini her gecen giin artirmaktadir.
Ogretimin gerceklestirilmesi veya desteklenmesine yonelik birgok uygulamanin yapildig

Ogretimsel amagli sanal diinyalar, son yillarda sosyo-yapilandirmact ve durum temelli
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bilessel egitsel yazilimlarin bir formu olarak goriilmektedir (Nelson ve Ketelhut, 2007). Bu

acidan sanal diinyalar, ¢ok farkli amaglara hizmet etmeye baslamistir. Dieterle ve Clarke

(2009), sanal diinyalarin 6gretimsel kullanim amaglarini;

Ogretmen adaylarinin yetistirilmesi ve hizmet ici egitimler icin online
topluluklar olusturulmasi,

Sosyal etkilesime dayil1 6gretimsel aktivitelerin artirilmast,

Tarih Ogretiminde, Ogrencilerin deneyimlerini artirma ve Ogrenmelerini
kolaylagtirma,

Ortamdaki kiiltiirel ¢esitlilik yardimiyla ahlaki ve sosyal gelisimi saglama,
Programlama ve 6grenenler arasi isbirligi i¢in ortam saglama,

Yeni matematiksel kavramlarin kesfedilmesi,

Bilimsel arastirmadaki ¢ekicilik seklinde siralamaktadir.

Sanal diinyalar ¢ok farkli 6gretimsel amaclar i¢in kullanilabilmektedir. Bu ortamlar

sunmus olduklar1 yapilar ile farkli diizeylerdeki 6grenme aktivitelerinin g¢esitli yontem ve

teknikleri ile gelistirilebilmesine imkan tanimaktadir. Capanni ve Doolan (2011) sanal

diinyalarda 6grenmenin avantajlar1 su sekilde siralamaktadir;

Sosyal grup etkilesimi ve iletisim saglama

Ogrenenlerin kendilerini daha giivende hissetmesi

Ogrenenlerin kendilerini daha az kisitlamasi ve diisiindiiklerini daha rahat ifade
edebilmesi

Grup calismalarinin rahatlikla gergeklestirilebilmesi ve grup iiyelerinin yiiksek
katiliminin saglanmasi

Ogrenme siireglerini izleyebilme, kendi siireglerine geri donebilme, geribildirim
alabilme olanaklar1 ile 6grenmenin pekistirilmesi

Etkilesim ve iletisim ge¢misini takip edebilme imkani ile 6grenenlerin gergek
yapilarini ve davraniglarini daha iyi anlayabilme

Proje tabanli 6grenme aktivitelerini gergeklestirebilme

Alternatif degerlendirme yaklasimlarin1 kullanabilme
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Sanal diinyalarin sagladigi 6grenme avantajlari ve kullanim yapilar1 bu ortamlarin
yogun bir sekilde &gretimsel amach kullanimlarini beraberinde getirmistir. Ogretim
elemanlar1, kurumlar ve diger 6gretimsel organizasyonlar bu ortamlarda gesitli 6gretimsel
faaliyetler gergeklestirmislerdir. Tablo 3’te gesitli kurum ve kuruluglar tarafindan hayata
gecirilen sanal 6grenme ortamlar1 ve bu ortamlarin 6zellikleri yer almaktadir (Clarke ve

Dieterle, 2009).

Tablo 3. (")gretimsel Amacli Kullamilan Bazi Sanal Diinyalar ve Ozellikleri

Sanal Diinya Gelistirici Ogretimsel Amac Ozellikler
AppEdTech Appalachian State  Lisans dgrencilerine AppEdTech grafik temelli bir sanal diinyadir. Uzaktan egitim
University yonelik uzaktan egitim ogrencilerini desteklemeyi amaglamaktadir.
dersleri ve hizmetleri
AquaMOOSE 3D Georgia Institute Parametrik denklemleri Parametrik denklemleri gorsellestirmek i¢in olusturulmus 3D
of Technology gorsellestirme ve grafiksel bir ortamdir.
uygulamalari
MOOSE Crossing ~ Georgia Institute Bilgisayar programlama  Metin tabanli bir ortamdir. 9-13 yas araligindaki ¢ocuklara

of Technology ve isbirligi yonelik olarak tasarlanmigtir.
Quest Atlantis Indiana Sosyal ve ahlaki 9-12 yas araligindaki ¢ocuklarin formal ve informal ortamlarda
(QA) University gelisimi saglama sosyal ve akademik gelisimlerini saglamak icin gelistirilmistir.
Revolution Massachusetts Tarih Amerikan devrimini konu olan ve rol oynama aktiviteleri
Institute of temelinde 6grenme saglayan bir ortamdir.
Technology
River City Harvard Bilimsel arasgtirma ve Ortaokul 6grencileri i¢in tasarlanmistir. 19 yiizyildaki problemleri
University 21. YY becerileri ¢ozmeyi konu almis bir yapidir.
Tapped IN SRI Online 6gretmenlerin Eszamanli ve ayr1 zamanli tartisma araglari, etkilesimli beyaz
mesleki gelisimi tahta ve dosya paylasim uygulamalar: barmndiran bir yapidir.
Whyville Numedeon, Inc Bilimsel okuryazarlik ve  Cocuklar i¢in tasarlanmistir. Bireylerin sosyal sorumluluk

sosyal sorumluluk

diizeylerini artirmay1 amaglamaktadir.

davranislari

Capanni ve Doolan’a (2011) gore sanal diinyalar, etkin 6grenme ortamlaridir. Bu
noktada geleneksel egitimde kullanilabilecek uygulamalarin tamamina yakini sanal
diinyalarda gergeklestirilebilmektedir. DeMers (2011) sanal diinya ortamlarinda
gergeklestirilen en iyi 6gretimsel uygulamalari ve sanal diinyalarin bu uygulamalara vermis

oldugu destegi su sekilde siralamaktadir.

e Aktif 6grenme vasitastyla 6grenenlerin gelisimini saglama
o Minimum maliyet ve ¢aba ile aktif 6grenme ortamlar1 olusturabilme
o Rol oynama stratejisini kullanabilme
o Tartigmalara aktif katilimi saglayabilme

o Aktif 6grenme senaryolar1 olusturabilme

e Anlamh 6grenme ¢iktilarini artirma

o Tehlikeli uygulamalar tekrar edebilme
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o Cesitli 6grenme nesneleri olusturabilme ve kullanabilme
o Alternatif degerlendirme uygulamalar1 gerceklestirme
Zamaninda ve siireklilik tasiyan, kisiye Ozel geri bildirimleri almayi ve
olusturmay1 saglama
o Ogretenlerin anlik informal geribildirimler verebilmesi
o Materyallerin yeterli geribildirim alternatifi barindirabilmesi
o Anlik geribildirim imkan1 bulabilme
Degerler, inanglar ve dnyargilar hakkinda farkindalik olusturma
o Farkli kiiltiir ve cografi bolgeleri tanima imkan1 sunabilme
o Ortamdaki deger ve inanglar1 fark edebilme
o Dis goriintis ve sese yonelik onyargilar giderebilme ihtimali
Ogrenenlerin gelisimsel seviyelerinin belirlenebilmesi ve 6grenme stillerinin
fark edilmesi
o Farkli 6gretimsel materyaller ile alternatif 6grenme yapilar1 sunabilme
o Ogrenen tercihlerini belirleyebilme imkam
Gergek diinyaya yonelik uygulamalarin gergeklestirilebilmesi
o Gergek diinyadaki yapilar1 yeniden insa edebilme
o Gergek diinya uygulamalarini ortama aktarabilme
Ogrenen degerlendirme yontem ve kriterlerini belirleyebilme
o Alternatif degerlendirme araglarini kullanabilme
Alternatif 6grenen-0greten etkilesimleri olusturabilme
o Cesitli  O0grenme  siireclerinde  etkilesim  kurabilme  (sunum,
degerlendirme, tartisma vb.)
o Ogretene daha kolay erisebilme
Alternatif 6grenen-0grenen etkilesimleri olusturabilme
o Formal ve informal etkilesimler gergeklestirilebilme
o Tartigmalar, ortak ¢aligmalar, sosyal aktiviteler, sinif i¢i konugmalar
gibi alternatif etkilesim durumlarina dahil olabilme
Zaman ve kalite ¢abasi ile 6grenen gelisimini artirma
o Eglenceli algilanan bir ortamda 6grenme

o Ogrenme icin iist diizey diisiinme ve caba sarf etme
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2.6.4. Sanal Diinyalara Yonelik Kuramlar

Alan yazin incelendigi zaman sanal diinyalarin organizasyonu, bu ortamlardaki
ogretimsel faaliyetlerin diizenlenmesi gibi alanlara yonelik bazi model ve tasarim
prensiplerine rastlanmistir. Sanal diinyalara yonelik modeller ve tasarim prensipleri su

sekilde siralanabilir;

e FEtkilesim-kombinasyonlari entegrasyon modeli
e Sanal ortamlar i¢in bilgi gelistirme modeli
e 3D sanal deneyim tasarim prensipleri

e 3D 6grenme olgunlugu modeli

2.6.4.1. Etkilesim-Kombinasyonlar1 Entegrasyon Modeli

Bu model Antonacci ve Modaress tarafindan ortaya atilmistir. Modelin amaci sanal
diinya temelli Ogrenme aktivitelerinin anlasilmasina yonelik bir cati olusturmaktir
(Antonacci, Modaress, Lameureux, Thomas ve Allen, 2011). Model, sanal diinya 6grenme
aktiviteleri ile tam anlamu ile test edilmemistir (Antonacci, Modaress, Lameureux, Thomas
ve Allen, 2011). Modelde insan-insan, insan-nesne ve nesne-nesne etkilesimlerinin genel
ozelliklerinden bahsedilmekte ve her bir etkilesim tiirii i¢in 6rnek 6grenme aktivitelerine
yonelik oneriler sunulmaktadir. Bununla birlikte bu 6neriler uygulamaya gegirilmis dneriler
degildir. Model kapsaminda ortaya koyulan bazi Oneriler su sekildedir (Antonacci ve

Modaress, 2008);

Insan-insan etkilesimi: Birebir gerceklestirilen etkilesimi kasteden bu yapiya drnek
olarak hasta doktor etkilesimi verilmistir. Antonacci ve Modaress (2008) hasta ve doktor
ornegi temelinde saglik egitiminde bire bir etkilesim gergeklestirerek yiiriitiilen 6grenme
aktivitelerinin yapisinin nasil olmasi gerektigine dair Oneriler sunmuslardir. Antonacci ve
Modaress (2008), insan-insan etkilesimi i¢in rol oynama aktivitelerinin siklikla
kullanilabilecegini ifade edilmektedir. Ayrica modelde, etkili rol oynama etkilesimleri i¢in
senaryolarin énemli oldugu ifade edilmektedir. Ogrenen ve 6greten tartismalarinin grenme
icin faydali oldugu ve gercek hayata paralel ogretimsel uygulamalarin 6gretime dahil

edilebilecegi insan-insan etkilesimine yonelik diger Oneriler arasinda yer almaktadir.



69

Insan-nesne etkilesimi: Antonacci ve Modaress (2008), sanal diinyalardaki nesnelerin
nasil tasarlanmas1 gerektigine dair ¢esitli agiklamalar yapmuslardir. insan nesne etkilesimi
icin park ortami Ornegini temel alan arastirmacilar, sanal diinyalarda nesne iiretimine
yonelik olarak problem senaryolarinin etkili olabilecegini ifade etmektedirler. Ayrica
ortamdan yapilacak radyo ve TV yaymlarinin 6grenci deneyimlerini etkileyebilecegini

belirtmektedirler.

Nesne-nesne gosterimleri: Antonacci ve Modaress (2008) insanlarin nesnelerin diger
nesnelerden nasil etkilendiklerini merak ettiklerini ifade etmekte ve bu durumlara yonelik
materyallerin hazirlanmasinin fiziksel ve prosediirel siirecleri aktarmada kullanilabilecegini
ifade etmektedirler. Deprem, giines sistemi gibi etkilesimli simiilasyonlar ile 6grenenlerin
ortama miidahale etmelerine ve neticelerini goérmelerine veya O&grenenlerin  kendi

simiilasyonlarini olusturmalarina izin verilebilecegini ifade etmektedirler.

2.6.4.2. Sanal Ortamlar i¢in Bilgi Gelistirme Modeli

Adams tarafindan 2007 yilinda gelistirilen bu model, gercek diinya 6grenme teorisi ile
davranis¢t ve yapilandirmaci G6gretimin, Ogrenme stratejileri iizerine bina edilmistir
(Trahan, Adams ve Dupre, 2011). Modelde bilgi yaklasimi, bilgi uzmanlig1 ve 6gretimsel
goriisler olmak {izere birbiriyle iligkili ii¢ boyut bulunmaktadir (Adams, 2007). Modelin
yapist Sekil 7°de gosterilmektedir.

C ; ; . Ogrenen Kontrolii

(,, <

Bilgi Bilgi Bilgi
Edinme Kullanimi Uretimi

Bilissel Ogretimsel Stratejiler

Sekil 7. Sanal Diinyalarda Ogrenme icin Ozyinelemeli Model
Bilgi yaklagimi boyutunda, 0grenme c¢iktilarinin siirekliligini saglama ve gelisim
slirecini agiklamaya yonelik; bilgi edinme, bilgi kullanim1 ve bilgi iiretimi olmak iizere ii¢

alt boyut bulunmaktadir. Bilgi edinme boyutu, bilginin sunuldugu yap1 ile 6grenenlerin ilk
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etkilesimlerini aciklar. Bu boyut, 6grencilerin var olan bilgi yapilar1 veya yeni sunulan bilgi
yapilarinin arasindaki etkilesimi agiklamaktadir. Bilgi kullammmi boyutu, O6grenme
stirecinde 6grenenlerin kavramlari olusturma ve organize etme durumlarini agiklamaktadir.
Bilgi iiretimi boyutu ise uygulanan igerigin kullanimi ile kavramsallagtirma siirecinin

organizasyonunu ve test edilmesini a¢iklamaktadir.

Bilgi uzmanligi boyutunda, Ogrenme ortamindaki 68renen-6greten iliskisi
aciklanmaktadir. Ogrenme siirecinde 6grenene otoritesinin énemli oldugunu ifade eden
Adams (2007) online ortamlardaki Ogrenenlerin yiiksek diizeyde hareket serbestligi
oldugunu ve bu durumun &grenme siirecini olumsuz etkiledigini diistinmektedir. Bu
olumsuzlugu gidermek i¢in Onemli materyal veya aktivitelerin siire kisitlamasi ile

sunulmasinin faydali olabilecegini belirtmektedir.

Ogretime yonelik goriisler boyutunda dgretimde kullanilan materyallerin yapisina ve
ogrenme aktivitelerinin 6zelliklerine isaret edilmektedir. Adams (2007) sanal diinya temelli
O0grenme ortamlarinda; davranisc stratejiler ile organize edilmis 6gretimsel materyallerden,
temel Ogrenme aktiviteleri ve kesfedici 6grenmeyi igeren yapilandirmaci stratejilerle
programlanmis Ogretim uygulamalarina kadar genis bir yelpazedeki 6grenme yapilarinin
bulundugunu ifade etmektedir. Model, bu 6grenme yaklasimlarma yonelik hazirlanmig

O0grenme yapilarinin tamaminin sanal diinya ortamlari i¢in uygun oldugunu sdylemektedir.

2.6.4.3. 3D Sanal Deneyim Tasarim Prensipleri

Kapp ve O’Driscoll (2010), tarafindan ortaya atilan bu prensipler sanal diinya temelli
O0grenme ortamlarinin tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalar1 ifade etmektedir (Sekil
8). Tasarim prensipleri, ortama ve deneyimlere yonelik prensipler olarak iki temel grup

altinda yer almaktadir.

Ortama yonelik prensiplerin temelinde bireysel ve grup uygulamalarma yonelik
Ogretimsel tasarim Onerileri yer almaktadir. Ayrica ortamin olusturulmasit ve
tyilestirilmesine yonelik Oneriler ortama yonelik prensipler arasinda yer almaktadir. Kapp
ve O’Driscoll (2010), 6gretimsel ortamlardaki 6grenme materyalleri; miidahale edilebilir
olmasi, etkili ve verimli bir transfer mekanizmasina sahip olmali ve formatif

degerlendirmeye yonelik yapilarin 6grenme ortaminda bulunmasi gerektigini ifade
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etmektedir. Yansitict sentezleme uygulamalar1 i¢in ise; ortam deneyim ve isbirligi
olusturabilmek i¢in 6zdegerlendirme ve grup temelli uygulamalar yapilabilecek tasarim
bilesenlerine sahip olmali ve yap1 6grenenlerin uygulamalari tamamlamadan ayrilmalarina

izin vermeyecek sekilde olusturulmalidir.
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Sekil 8. U¢ Boyutlu Ogrenme Ortamlarindaki Tasarim Prensipleri
Deneyimlere yonelik prensipler, Ogrenme siirecinde igerigin yapilandirilmasina
yoneliktir. Kapp ve O’Driscoll (2010), sanal diinya temelli 6grenme ortamlarinda, 6grenme
hedeflerinin agik bir sekilde olusturulmasi, 6grenme gereksinimlerinin en iyi sekilde
karsilanmas1 ve igerigin tasariminin 6grenenlerin deneyimlerine ve tercihlerine uygun

olmasi gerektigini ifade etmektedirler. Deneyimler yonelik prensipler su sekildedir;

e Katilimc1 merkezlilik
o Ogrenme deneyimleri tasarimi merkezine almmalidir
o Ug¢ boyutlu dgrenme ortamindaki katilimeilarm etkilesimlerine ve
eylemlerine uyum saglayacak igerik tasarimi yapilmali ve 6gretenler ile

ogrenenlerin icerikleri kontrol edebilecekleri hareketler hazirlanmalidir.
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o Smif kurallar1 ve hedefler; gosterimler, anlatimlar veya Ornekler
yardimriyla 6grenenlere aktarilmalidir.

o Ortam ve 6grenme materyalleri, 6grenme deneyimlerini gercek hayata
tagiyacak sekilde tasarlanmalidir.

Igerik yapisi

o Ogrenme hedeflerine 6zel igerikler hazirlanmalidir.

o Ogreten, ortamdaki diger kisiler veya materyaller kullanilarak 6grenme
gerceklestirilebilecek sekilde ortam tasarlanmalidir.

o Uygun 0ogrenme deneyimleri icin alternatif igerik yapilar
hazirlanmalidir.

o Kavramsal otantiklik ile 6grenme hedefinin kapsami uygun igerikte bir

araya getirilmelidir.

Kesfedici gezinti

o

O

O

Gelecek aktiviteye yonelik tanitim, 6grenen rolleri gibi bilgilendirmeler
yapilmali, motivasyon artirimina odaklanilmalidir.

Ogreten tasarimin temelinde olmamalidir.

Motivasyon olusturularak Ogrenenler, uygulamaya ve etkilesime

yonlendirmelidir.

o Minimum rehberlik ile 6grenenlerin aktif gelisimi saglanmali ve kisisel

motivasyonlarin1 devam ettiren tasarimlar yapilmalidir.

Eylem odaklilik

o Ogrenme deneyimleri eylem odakl1 olmalidir.

o Ogrenenlerin eylemleri ve etkilesimleri igin siirekli Ogrenme

aktiviteleri tasarlanmalidir.

o Uygulamalar nesne tabanli degil, durum ve problem tabanli olmalidir.

Sonug odakli deneyim

o Tasarimin temel odagi, akademik basar1 ve profesyonel gelisim

olmalidir.

o Etkin ve anlik geri bildirimler etkili 6grenmeye yardimci olunmalidir.

Isbirlikli motivasyon
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o Tasarim bireysel etkilesime ve isbirlikli calismaya imkan verecek

sekilde hazirlanmalidir.

2.6.4.4. 3D Ogrenme Olgunlugu Modeli

3D 6grenme olgunlugu modeli Kapp ve O’Driscoll (2010) tarafindan ortaya atilmistir.
Dort seviyeden olusan bu model sanal 6grenme ortamlarindaki igeriklerin kullanim
durumlarinin 6l¢iimiine yardimcei olmaktadir. Olgunluk seviyesi ortamin kullanim becerileri
ve ortamda gerceklestirilen 6grenme faaliyetlerinin diizeyine gore degismektedir. Gamor
(2011) bu modelin sanal diinyalarda sunulan 6grenme igeriklerinin ve etkilesim yapilarinin
nasil tasarlanacagina yardimci oldugunu ifade etmektedir. Modelde her bir olgunluk
seviyesindeki 6grenme ortaminin ve dgrenenlerin 6zellikleri belirtilmektedir. Modele gore

dort olgunluk seviyesi bulunmaktadir. Bunlar;

e Olgunluk seviyesi 1: Mevcut sinif yapisini taklit etme
e Olgunluk seviyesi 2: Mevcut 6grenme yapilarinin genislemesi
e Olgunluk seviyesi 3: Otantik gorevlerin gergeklestirilmesi

e Olgunluk seviyesi 4: Gergek isler ortaya koyma

Birinci olgunluk seviyesinde hedef, geleneksel Ogretimin yerini alacak 6gretimsel
yapilarin tasarimini yapmaktadir. Bu seviyede fiziki yapilar, gergek diinyadaki sinif veya
okullara benzer bir sekilde hazirlanmaktadir. Bu seviyede gerceklestirilen 6gretimlerde
ogrenciler bilgi edinmeye odaklanmaktadirlar. Ogrenenler sunulan bilgiyi okurlar veya
dinlerler. Ayrica 6gretim i¢in hazirlanmis ortamlarda bekler ve etkilesim i¢in s6z hakki
verilmesini beklerler. Bu seviyede gergeklestirilen 06gretimin odaginda olgular,
terminolojiler ve diger dekleratif bilgi tiirleri yer almaktadir (Gamor, 2011). Ortamin

tasarimindaki temel amag 6grenenleri yeni bir ortama transfer etmekten ibarettir.

Ikinci olgunluk seviyesinde Ogrenenler sanal dgrenme ortaminda daha aktiftirler.
Ogrenenler ortamda hareket etmekte ve ortamla etkilesime gecmektedirler. Ogrenme;
ortamla ve diger kisiler ile gergeklestirilen etkilesimlerin neticesinde ortaya ¢ikmaktadir.
Ogrenenler, rehberli turlara, hazine avi gibi uygulamalara veya bazi grup calismalarina

katilabilmekte ve Ogrenmelerinde dekleratif bilgiler kadar sunulan ornekleri de
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kullanmaktadirlar. Bu diizeydeki ortamlar kendi kendine tasarlanabilmeli ve 6grenmeyi

hizlandirabilmelidir (Kapp ve O’Driscoll, 2010).

Uciincii  olgunluk seviyesinde Ogrenenler Ogrenme ortamma adapte olmus
diizeydedirler. Bu seviyedeki O6grenenler ticaret gibi ortamda yapabilecekleri diger isleri
siirekli yapar hale gelmislerdir. Ogrenenler beceri uygulamalarina odaklanmislardir. Bu
diizeydeki 6grenenler; kurallar ve prosediirler, psikomotor beceri uygulamalari, ticaret veya
liderlik becerileri gibi alanlara odaklanmaktadirlar. Ogrenenler genelde rol oynama, siireg
uygulamalar1 veya karar verme uygulamalari/simiilasyonlar1 ile O6grenmeyi tercih

etmektedirler (Gamor, 2011).

Dordiincii olgunluk seviyesinde dgrenenler ger¢ek yasamla ilgili durumlarla mesgul
olmaktadirlar. Ogrenenler ortamdaki diger oOgrenenler ile bir iiriin olusturmaya
calismaktadirlar. Ogrenme iiriin olusturma siirecinde gerceklesmektedir. Bu seviyedeki
Ogrenenler problem ¢6zme uygulamalari ile diger Ogrenenlere yardim etme ve sosyal

iletisim ile yeni ¢evreler edinmeyle ilgilenmektedirler.

Bu modelde her bir iist olgunluk seviyesi bir altindaki olgunluk seviyesinde gerekli
olan yapilart i¢inde barindirmaktadir. Kapp ve O’Driscoll (2010) sanal diinyalardaki
O0grenme ortamlarinin Ol¢iilmesine yonelik bir tablo hazirlamiglardir (Sekil 9). Bu tablo

o0grenme seviyesi, bu seviyedeki 6grenme tiirlerini ve modellerini ortaya koymaktadir.
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Sekil 9. 3D Ogrenme Olgunlugu Modelinin Diizeyleri Arasindaki iliski, Farkh Ogrenme Tiirleri ve Ogrenme
Modelleri

Sanal diinyalar ¢esitli agik kaynak kodlu yazilimlar yardimiyla olusturulabilirler.
Ayrica gesitli sirketler sanal diinya uygulamalar1 gerceklestirmektedirler. Diinya tizerindeki
en yaygin sanal diinya uygulamalarindan biri Second Life’tir. Bu ortam Linden Lab firmasi
tarafindan tasarlanmis ve kullanicilarn  hizmetine sunulmustur. Ucretsiz  olarak
kullanilabilen SL ortami ¢ok farkli amaclara hizmet eden bir yapiya sahiptir. Bu bdliimde

SL ortami, 6zellikleri, egitsel kullanimi ve ortamin kullanim 6zelliklerine deginilecektir.

2.6.5. Second Life

SL ¢ok kullanicili 3D sanal diinya olarak tanimlanmaktadir (Mayrath, Sanchez,
Traphagan, Heikes ve Trivedi, 2007). SL, 2003 yilinda Linden Lab firmasi tarafindan
olusturulmustur (Jennings ve Collins, 2007). Giderek gelisimini siirdiiren SL, canli yapisi
ile kullanicilaria farkli amaglara yonelik olarak sunmus oldugu ¢esitli hizmetlerle tercih

edilen ortamlar arasina girmistir.

SL, kullanicilarina gercek diinyada yasadiklar1 ortamlara benzer ortamlar

olusturmalarina olanak tanimaktadir. Ornegin SL kullanicilar1 herhangi bir ortamdaki dans
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gosterisine katilabilir, bir konser diizenleyebilir, genis bir toplulukla 6gretim faaliyetleri
gerceklestirebilir veya kendi magazasindan diger kisilerle ticaret yapabilirler. Gergek bir

kitlesi ve ekonomisi olan bu ortamda oldukga esnek bir yap1 mevcuttur.

2.6.5.1. Teknik Gereksinimler

Internet temelli ve 3 boyutlu olmasi nedeniyle SL ortamma katilabilmek igin gesitli
yazilim ve donanim gereksinimlerinin kargilanmasi gerekmektedir. SL ortamina erigim igin
ilk olarak saglikli veri akisini saglayacak bir internet baglantisina ihtiya¢ duyulmaktadir.
Linden firmasi tarafindan sunulan bilgilere gore SL ortamini saglikli olarak kullanabilmek
icin yazilimsal ve donanimsal gereklilikler bulunmaktadir. Windows, MacOs X ve Linux

isletim sistemlerine gore minimum gereksinimler Tablo 4’teki gibidir.

Tablo 4.Second Life Ortamina Erisim i¢cin Minimun Yazilim ve Donanim Gereksinimleri

Windows Minimum Gereksinim Onerilen

internet Baglantisi Kablo veya DSL Kablo veya DSL

isletim Sistemi XP, Vista veya Windows 7 XP, Vista veya Windows 7

Bilgisayar islemcisi SSE2 destegi igeren Intel Pentium 4, Pentium M, 1.5 GHz (XP), 2-GHz (Vista) 32-bit (x86)

Core veya Atom, AMD Athlon 64 ve lizeri ve lizeri

Hafiza 512 MB ve iizeri 1 GB ve iizeri

Ekran Coziiniirligii ~ 1024x768 piksel 1024x768 piksel ve iizeri

Ekran Karti (XP, e  NVIDIA GeForce 6600 ve lizeri e  NVIDIA Ekran Kartlar

Vista e ATI Radeon 8500, 9250, 9500 ve tizeri e 9000 Serisi: (9600, 9800)

veya Windows 7) e Intel 945 chipset e 200 Serisi: (275 GTX, 295 GTX)

e ATI Ekran Kartlar1
e 4000 Serisi: (4850, 4870, 4890)
e 5000 Serisi: (5850, 5870, 5970)
Mac OS X Minimum Gereksinim Onerilen
Internet Baglantisi Kablo veya DSL Kablo veya DSL

isletim Sistemi

Mac OS X 10.5 ve lizeri

Mac OS X 10.5.4 ve iizeri

Bilgisayar islemcisi

1.5 GHz Intel tabanli Mac

2 GHz Intel Core 2 Duo ve iizeri

Hafiza

512 MB ve lizeri

1 GB ve iizeri

Ekran Coziiniirliigii

1024x768 piksel

1024x768 piksel ve tizeri

Ekran Karti

e  ATI Radeon 9200 ve tizeri
e  NVIDIA GeForce 2, GeForce 4

e  ATI: 4850, 4870
e  NVIDIA: 9800

Linux

Minimum Gereksinim

Onerilen

Internet Baglantisi

Kablo veya DSL

Kablo veya DSL

Isletim Sistemi

32-bit uygun bir linux ortamina ihtiyag

32-bit uygun bir linux ortamina ihtiyac

duyulmaktadir. 64 bit Linux kullanicilarinin bu duyulmaktadir. 64 bit Linux

ortam yerine 32-bit Linux ortamini kurmasi kullanicilarinin bu ortam yerine 32-bit

gerekmektedir. Linux ortamini kurmasi gerekmektedir.

Bilgisayar islemcisi 800 MHz Pentium III veya Athlon ve iizeri 1.5 GHz ve iizeri
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Hafiza 512MB ve lizeri 1 GB ve iizeri
Ekran Coziiniirligii ~ 1024x768 piksel 1024x768 piksel ve iizeri
Ekran Karti e  NVIDIA GeForce 6600 ve iizeri e  ATI: 4850, 4870

e ATI Radeon 8500, 9250 ve iizeri e  NVIDIA: 9600, 9800

2.6.5.2. Temel Terimler

SL ortam1 genis Kkitlelerin amagclarina hizmet edebilecek bir yapiya sahiptir. Bu
ortamda birgok farkli yapit ve hizmet SL kullanicilarina sunulmaktadir. SL ortamindaki
bireylerin bu yapilar1 ve uygulamalar1 bilmesi, ortam1 tam anlamiyla kullanma noktasinda
etkili olmaktadir. Bu bolimde SL ortaminda siklikla kullanilan teknik terim ve yapilara

deginilecektir.

2.6.5.2.1. Kullanic1 Hesabi

SL ortamina dahil olmak i¢in &ncelikle kullanici hesabi agilmasi gerekmektedir.
Kullanict hesabi, kullanicinin adindan, sahip oldugu arazinin boyutuna kadar SL ortaminda
ithtiya¢ duyulan tiim kisisel bilgilerin tanimlandig1 yapidir. SL ortaminda Basic, Premium

ve Concierge olmak tizere {i¢ farkli hesap tiirii bulunmaktadir.

Basic hesap, kullanic1 hesaplar1 arasinda iicretsiz olan tek hesap tiiriidiir. Basic hesap
sahipleri, SL icerisinde istedikleri konumlarda her tiirlii aktiviteye katilabilirler, cesitli
konumlardaki ortamlara dahil olabilirler ve sosyal etkilesimler gerceklestirebilirler. Basic
hesap sahipleri, sesli ve yazili iletisim kurabilirler. Ayrica bdlge sahiplerinden bina ve 6zel
bolge satin alabilir veya kiralayabilirler. Fakat Linden firmasi tarafindan satilan ada veya

anakara gibi yerlesik yapilari satin alamazlar, canli destek hizmetinden yaralanamazlar.

SL ortamindaki ticretli hesap tiirlerinden ilki Premium hesaptir. Premium hesap basic
hesaptaki tiim yetkileri kapsamaktadir. Premium hesap sahipleri ada veya anakara sahibi
olabilirler. Yasadiklar1 problemleri gidermek igin destek istegi gonderebilir veya sesli
destek hizmetinden faydalanabilirler. Bu hesap tiiriine sahip kullanicilarin hesaplarina

haftalik olarak hediye Linden Dollar (L$) yiiklenmektedir.

SL ortamindaki en yiiksek seviyeli hesap Concierge’dir. Concierge hesap sahipleri

Premium hesabin tiim yetkilerine sahiptirler. Ayrica kendileri bolge veya anakara
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olusturma yetkileri vardir. Bu hesap tiiriindeki kullanicilar Linden firmas: tarafindan

sunulan ¢agri merkezi gibi destek hizmetlerinin tamamindan yararlanabilmektedirler.

2.6.5.2.2. Avatar

Avatar, SL kullanicilarin1 temsil eden sanal karakterdir. SL ortamindaki her
katilimcinin bir avatar1 bulunmaktadir. Vampirler, insanlar, hayvanlar, araglar ve robotlar
olmak iizere bes farkli avatar kategorisi bulunmaktadir. Ik hesap olusturulurken herhangi
bir kategoriden secilen avatar; boy, kilo, ten rengi, sa¢ sekli, ses tonu, elbise gibi birgok
ozellik acisindan kisisellestirilebilmektedir. SL kullanicilar istedikleri zaman yeni bir

avatar segme ve avatarin goriinimiinii degistirme yetkisine sahiptirler.

2.6.5.2.3. Arazi

SL ortamindaki araziler, land olarak tanimlanmaktadir. Arazi sahiplerine landowner
ismi verilmektedir. SL ortaminda parsel, bolge ve arazi olmak lizere ii¢ farkli arazi tiirii

bulunmaktadir. Resim 1’de SL ortamindaki arazi tiirleri gdsterilmektedir.

Resim 1. Second Life Ortamindaki Arazi Tiirleri

Parsel bir bolgedeki arazi parcalarindan her birine verilen isimdir. Parseller, bir kisi
veya grup tarafindan satin alinabilmektedir. 16 m? ile 65536m?” arasinda degisen boyutlarda

parseller bulunmaktadir.
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65536 m>’den olusan alana bélge adi verilmektedir. Bolgelerin Full, Homestead ve
Openspace olmak tizere ii¢ tlirti bulunmaktadir. Full bolgelerde 100 avatar ve 15000 prim
destegi bulunmaktadir. Homestead ticari kullanim amaci az olan ve daha diisiik kullanici
yogunlugu bulunan 6zel bolge tiiriidiir. Bu bolgelerin 3750 prim ve 20 avatar destegi
bulunmaktadir. Openspace, dag, tepe, orman ve deniz gibi alanlar1 barindiran bolge tiirtidiir.

Bu bolgelerde 750 prim ve 10 avatar destegi sunmaktadir.

SL ortaminda Estate olarak tanimlanan ve birden fazla bolgeden olusan alanlar
bulunmaktadir. Bu alanlarin Mainland ve Private Estate olmak iizere iki tiirii
bulunmaktadir. Mainland olarak tanimlanan araziler yiizlerce bdlgeyi bir arada
barindirmaktadir. Mainland arazilerdeki bolgeler birbirlerine kara ve tren yollarn ile
baglantilidir. Premium hesap sahibi kisiler mainland iizerinden bolge satin alabilirler.
Private Estate alanlar ise bir arada bulunan 6zel bolgeler grubuna verilen isimdir. Basic

hesap sahipleri bu bolgelerden kiralama yapabilirler.

2.6.5.2.4. Linden Dollars (LS$)

SL ortaminda kullanilan para birimi Linden Dollar (L$) olarak isimlendirilmektedir.
SL ortamindaki her tiirli aligveris siirecinde L$ kullanilmaktadir. Linden firmasindan para
karsiligi L$ satin almak miimkiindiir. L$ satin almak igin SL hesap bilgileri arasinda kredi
kartt veya paypal O0deme bilgilerinin bulunmasi gerekmektedir. L$ Ttcretlendirmesi
Amerikan Dolar1 (US$) iizerinde yapilmaktadir (Orn: 11.942 L$=3.72USS$). Ayrica, iiyelik
ticreti, arazi kullanim ticreti, 6zel bolge kullanim ticreti gibi ticretleri 6deyen kullanicilarin
hesaplarmma hediye L$ yiiklemesi yapilmaktadir. Kullanicilar arasindaki cesitli ticari

aktiviteler L$ lizerinden yapilabilmektedir.

2.6.5.2.5. Pazar Yeri

Pazar Yeri, SL ortaminda kullanilabilecek nesnelerin pazarlandigi sanal bir magazadir.
Pazar Yeri icerisinde satilan nesneler, kullanim kategorileri, yas seviyesi ve iicretlerine gore
siralanabilmektedir. Pazar Yeri’nde secilen  nesnenin detayli bilgileri

gorlintiilenebilmektedir. Satin alinmak istenen nesneler Oncelikle aligveris sepetine
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eklenmektedir. Aligveris islemini tamamlamak igin, satin alinacak nesne miktarlarinin

belirlenmesi gerekmektedir.

2.6.5.2.6. Envanter

Envanter, SL ortamindaki kullanicilarin sahip olduklari nesnelerin saklanmasinda
kullanilan bilesendir. Avatarin elbisesinden, kullanicinin {iretmis oldugu nesnelere kadar
sahip olunan tim nesnelere envanter lizerinden ulasmak miimkiin olmaktadir. Cesitli
kategoriler altinda listelenen nesneler siiriikkle birak yontemi ile SL ortamina

aktarilabilmektedir.

2.6.5.2.7. Prim

SL ortamindaki nesnelerin olustugu parga sayisi o nesnenin prim sayisina karsilik
gelmektedir. Ornegin; bir tabla ve dort ayaktan olusan bir masa i¢in prim sayis1 bes olarak
hesaplanmaktadir. Uretim sekline gdre ev, masa, kitaplik, elbise, gitar gibi nesnelerin
tamam1 bir veya daha fazla primden meydana gelmektedir. SL ortaminda, bir bolgede
kullanilabilecek prim sayisi smirlandirilmaktadir. Bu nedenle kullanicilar SL ortaminda
diisiik prim say1l1 nesneleri tercih etmekte veya daha fazla prim kullanma izni almak i¢in ek

O0demeler yapmaktadirlar.

2.6.5.2.8. LSL (Linden Scripting Language)

SL ortam1 ve bu ortamdaki nesneler kullanicilarin yetkisi dahilinde organize
edilebilmektedir. Bir koltuga oturma sekillerinden, avatarin giilerken ortaya koyacagi
mimiklere kadar istenilen her alanda kodlama yapilabilmektedir. SL ortamindaki nesnelerin
ve avatarlarin hareketlerinin programlanmasinda LSL (Linden Scripting Language) isimli

script dili kullanilmaktadir.

2.6.5.2.9. Notecard

Not kartlari; herhangi bir ortam, nesne ve olay ile ilgili bilgilendirme sunmak igin

kullanilmaktadir. SL kullanicilar1 herhangi bir ortama girdiklerinde veya bir nesne ile temas
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ettiklerinde ortam veya nesne sahibi tarafindan kendilerine bilgilendirici notlar

gonderilebilir. Bu islem i¢in not kartlar1 siklikla kullanilmaktadir.

2.6.5.2.10. Ana Konum

SL ortaminda bulunan kisiler ortama giris yaptiklarinda bulunacaklar1 yeri
belirleyebilmektedirler. Bu islem i¢in kisinin bir ana konum belirlemesi yeterli olmaktadir.
Bu islemin ardindan kullanicti SL ortamina her giris yaptiginda avatar ana konumda
gorilintiilenecektir. Boyle bir tanimlama yapilmadigi siirece ortama giris yapildigr zaman

avatar, en son bulundugu bolgede goriintiilenmektedir.

SL ortaminda katilmak i¢in kullanici kaydinin yapilmasi ve ortam igerisinde nasil
hareket edileceginin 6grenilmesi gerekmektedir. Bu bdliimde SL ortamina katilmak igin

gecirilmesi gereken siirecler ve SL ortaminda kullanilabilecek bilesenler anlatilacaktir.

2.6.5.3. Kullanic1 Kaydi

SL ortamma erismek i¢in www.secondlife.com adresi iizerinden kullanici kaydi

yapilmasi gerekmektedir (Resim 2). Kullanict kaydi islemi i¢in “Join Now” diigmesi

kullanilmaktadir. Boylece kullanici kayit iglemi baglamaktadir.
C | () secondlife.com

What Is Second Life? World Map Shopping Buy Land Community Help

Your World. Your Imagination.

: Summer Heat! Hot fashions, sizzling connections and
s | exciting adventures await in a world imagined and created
(RS ———
by you.

Resim 2. SL Kullanici Karsilama Ekram

SL ortaminda kullanici kayit islemi bes asamada ger¢eklesmektedir. Tablo 5’te

kullanict kayit siirecinin asamalar1 ve yapilmasi gereken islemler agiklanmistir.
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Tablo S. Second Life Ortamina Kullanic1 Kayd: Yapma Siireci

Adim Asama Adi Yapilan islem

1 Choose This Avatar SL ortaminda kisiyi temsil edecek olan karakterin
se¢ilmesi.

2 Create a Username SL ortaminda kisiyi temsil edecek gegerli bir kullanict
adinin belirlenmesi.

3 Create Account E-posta, dogum tarihi, sifre, giivenlik sorusu, giivenlik
cevabi bilgilerini girerek hesabin olusturulmasi.

4 Select an Account Hesap tiirlerinden herhangi birinin se¢ilerek kayit
isleminin tamamlanmasi.

5 Download & Install SL ortamina dahil olabilmek i¢in gerekli olan

Second Life yazilimin indirilerek bilgisayara kurulumu.

Bu asamalarin ardindan yeni kullanicinin SL hesab1 agilmis ve SL ortamina katilmay1

saglayan Second Life Viewer programi bilgisayara yiliklenmis olur.

2.6.5.4. SL. Ortamina Giris

SL ortamma giris yapabilmek i¢in Second Life Viewer yazilimi kullanilmaktadir
(Resim 3). Program ekraninda yer alan kullanici ad1 ve sifre bolimleri kullanilarak ortama

giris islemi gergeklestirilebilmektedir.

1 Socord i yoni b 3G vt : :
' / % LIFE

Yaklagan Etkinlikier RAES]

Giindemde Olanlar (L3S

Ajax o Katie's Romance  Dance misnd
5 Ky 24 gt

Blog

3
b

Resim 3. SL Viewer Program Kullanic1 Giris Ekram

Giris isleminin ardindan SL ortamina dahil olunur. SL ortamina ilk defa giris yapan
kullanicilar  ortamin  Gzellikleri ve bu oOzelliklerin  nasil  kullanilacagina dair

bilgilendirmelerin bulundugu tanitim turuna katilirlar. Siirekli olarak ortama giris ¢ikis
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yapan kullanicilar ise belirledikleri ana konum veya en son bulunduklar1 konumdan ortama

girig yaparlar.

2.6.5.5. SL Ortami

SL ortaminda kullanicilar ger¢ek hayata paralel bir ortama giris yapar ve istedikleri
sanal hayatlar1 yasarlar. Bu bolimde SL ortaminin 6zellikleri, kullanicilarin yapabilecekleri

islemler SL Viewer programinin menii bilesenleri agiklanacaktir.

SL  Viewer programi kullanicilarin ortama katilmalart ve etkilesim icerisine
girebilmelerine olanak saglayan bir¢ok bilesene sahiptir. Bu bilesenler bes temel yapi

altinda toplanmistir (Resim 4). Bunlar;

Alt Ara¢ Cubugu,
Sol Ara¢ Cubugu,
Menii Cubugu,

Konum Cubugu,

A

Favoriler Cubugudur.

Resim 4. Second Life Viewer Kullanici Ekram ve Menii Bilesenleri
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2.6.5.5.1. Alt Ara¢c Cubugu

Alt ara¢ cubugu SL ortaminda siklikla kullanilan bilesenleri barindirmaktadir. Bu arag
cubugu; Sohbet, Konus, Hedef Konum, Kisiler, Profil, Yiirii/Kos/Ug¢, Kamera Denetimi ve

Nasil Yapilir diigmelerini barindirmaktadir (Resim 5).

@ Sohbet ! Kaonus Q Hedef Konlm .l.!. Kisiler [ Frofil K- Yurdfkosfuc  “fEp Kamera denetim. _ﬂJJ NaEsil yapilir

Resim 5. Alt Ara¢ Cubugu

SL ortaminda yazili ve sesli olmak {lizere iki farkli yontem ile iletisim kurmak
miimkiindiir. Ortamdaki diger kisiler ile yazili iletisim kurmak i¢in alt ara¢ ¢ubugundaki
sohbet diigmesi kullanilmaktadir. Sohbet diigmesi yardimi ile yakindaki sohbet penceresi
gorlintiilenmektedir. Bu pencere yardimi ile yakindaki kisilere veya tek bir kullaniciya
yazili mesajlar gonderilebilmektedir. Ayrica bu pencere yardimi ile genel goriiniime acgik
olan yakindaki kisilerin yazigmalar1 okunabilmektedir. Konus diigmesi ile kullanicinin

mikrofonu aktif hale gelmekte ve sesli iletisim kurma imkani elde edilmektedir.

Kisiler diigmesi alt ara¢ ¢cubugunun siklikla kullanilan bir diger bilesendir. Bu bilesen
ile SL ortaminda bulunan kisilerin listesine ulasilabilmektedir. Dort kategoriden olusan
yapist ile yakinda bulunan kisiler, arkadaslar, gruplar ve en son goriisiilen kisiler listelerine
erismek mimkiin olmaktadir. Bu listeden secilen bir kisi ile yazili ve sesli iletisime
geemek ve kisinin bulundugu yeri 6grenmek miimkiin olmaktadir. Ayrica listeden secilen
kisinin profil bilgilerine erisilebilmektedir. Alt ara¢ cubugundaki profil diigmesi ise
kullanicilarin  kendi kigisel bilgilerini goriintiillemelerine ve degistirmelerine imkan
vermektedir. Profil resmi, ekran adi, biyografi, ilgi alanlar1 gibi farkli bilgiler bu alandan

olusturulmakta ve giincellenmektedir.

Avatarlar; yiirlime, kosma ve u¢gma olmak {izere ii¢ temel hareket becerisine sahiptirler
(Resim 6). Yiirlime, kosma veya u¢gma hareket sekillerinden herhangi birini se¢gmek i¢in
Yiirii/Kos/U¢ diigmesi kullanilmaktadir. Bu temel hareketlerin yaninda dans etme,
konugma, ylizme vb. bircok duruma yonelik hareketler mevcuttur. Bu hareketlerin
yapilmasinda mevcut ortamdaki bilesenlerin kullanilmas1 yeterli olmaktadir. Ornegin sesli
iletisim kuruldugu zaman avatar otomatik olarak cesitli jest ve mimikler kullanarak
iletisimi gorsel anlamda desteklemektedir. Ayrica kullanicilar LSL yardimi ile kendilerine

0zel jest ve mimikler olusturabilirler.
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Resim 6. Temel Hareket Tiirleri (U¢cma)

SL ortaminda cevreyi gorebilmek icin farkli alternatifler bulunmaktadir. Bu alternatif
goriinlis secenekleri alt arag ¢ubugundaki kamera denetimleri segenekleri kullanilarak
belirlenebilmektedir. Alt ara¢ ¢ubugunda bulunan nasil yapilir diigmesi ile kullanicilar
ylriime, profil giincelleme, gidilecek yeri bulma gibi islemlerin nasil yapilacagi

Ogrenilebilmektedir.

2.6.5.5.2. Sol Ara¢c Cubugu

Sol ara¢ ¢cubugu SL ortaminda ¢ok sik ihtiya¢ duyulan bilesenleri barindirmaktadir. Bu
arag ¢ubugunda Avatar, Goriiniim, Envanter, Ara, Yerler, Ses Ayarlari, Mini Harita ve

Anlik Goriintii diigmeleri bulunmaktadir (Resim 7).

I= ||= fa o

Resim 7. Sol Ara¢ Cubugu

SL  ortamindaki kullanicilar avatarlarmin  gOriintimiinii  istedikleri  sekilde
degistirebilmektedirler. Hazir olan avatar goriiniimlerinden birini kullanmak i¢in sol arag
cubugunda bulunan Avatar diigmesinden yararlanilmaktadir. Vampirler, Insanlar,

Hayvanlar, Robotlar ve Araglar olmak tizere 5 farkli kategoride avatar se¢cimi yapmak
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miimkiindiir (Resim 8). Her bir kategori altinda farkli gorsel Ozelliklere sahip avatarlar

bulunmaktadir.

Resim 8. Avatar Kategorileri

SL kullanicilart avatarlarini boy, kilo, yiliz sekli, géz rengi, sag tipi gibi bir¢ok farkl
yonden organize edebilmektedirler (Resim 9). Avatar, dis gorliniim, giysiler ve aksesuarlar
olarak ti¢ farkli agidan kisisellestirilebilmektedir. Kisisellestirme islemini gerceklestirmek

i¢cin goriiniim diigmesi kullanilmaktadir.
£ Diy Katman Dazenl...

sl el NS

Resim 9. Avatar Goriiniimiinii Diizenleme Penceresi

SL ortaminda ayakkabidan, sorf tahtasina kadar birgok farkli
nesneye sahip olmak miimkiindiir. Bu nesneler envanter
boliimiinde saklanmaktadir (Resim 10). Envanter penceresinde
Envanterim ve Son olmak {iizere iki sekme bulunmaktadir.
Envanterim  sekmesinde  sahip  olunan tim  nesneler
listelenmektedir. Son boliimiinde ise oturum acildiktan sonra
kullanilan nesneler listelenmektedir. Envanterim penceresi ile var
olan nesneleri kategorize etmek, silmek veya yeni nesneler satin

almak i¢in pazar yeri web sayfasina erismek miimkiindiir.

SL ortaminda farkli amaclara yonelik olarak arama islemi

Resim 10. Envanterim
Penceresi



87

gerceklestirilebilmektedir. Sol ara¢ ¢ubugundaki ara diigmesi kullanilarak goriintiilenen
Second Life Search penceresi ile arama islemleri yapilabilmektedir. Olaylar, insanlar,
gruplar, yardim, gezilecek yer bilgileri, satilik ve kiralik yerler gibi bir¢ok kategoride arama
yapmak miimkiindiir. Bu kategorilerin herhangi birinde veya tamaminda arama

yapilabilmektedir.

SL oldukga genis bir cografyaya sahiptir ve kullanicilar bu cografyada istedikleri
sekilde gezinebilmektedirler. Kullanicilarin gegmiste ziyaret ettikleri yerlerin bilgileri
sistem tarafindan saklanmaktadir. Ziyaret edilen yerlerin bilgilerine ulasmak ve ayni yere
tekrar gidebilmek icin sol ara¢ cubugundaki yerler diigmesi ile goriintiilenen yerler
penceresinden faydalanilmaktadir. Yerler penceresinde yer imlerim ve i1sinlanma gegmisi
olmak tizere iki sekme yer almaktadir. Yer imlerim sekmesinde daha once ziyaret edilen
yerlerin bilgileri listelenmektedir. Listedeki herhangi bir cografi bolge segilerek harita ve
profil bilgilerine ulasilabilir veya 1sinla diigmesi ile segilen yere gidilebilir. Yer imlerim
listesindeki herhangi bir bilesen segilerek favoriler cubuguna birakilabilir. Boylece favoriler
cubugu kullanilarak istenilen yere daha hizli erisim saglanabilir. Isinlanma ge¢misi ise SL

ortaminda 1sinlanma yoluyla ziyaret edilen yerlerin listesini barindirmaktadir.

SL ortaminda siklikla tercih edilen iletisim kanallarindan birisi konusmadir. SL

SES ATARLAR @Bl ortaminda sesli iletisim kurmak i¢in mikrofon ve hoparlére

“d Ogretim Elemani

ihtiya¢ duyulmaktadir. Ortamdaki seslere yonelik ayar

8 tlaseniypity yapmak i¢in sol arag cubugundaki ses ayarn diigmesi
kullanilmaktadir. Bu diigme ile ses ayarlar1 penceresi
goriintiilenmektedir. Ses ayarlar1 penceresi ile konusma
yapilirken  avatarin  ses tonunun nasil  olacagi
o |-e:.i:LiirfiRME = ayarlanabilmektedir (Resim 11). SL ortaminda kullanicilar
S icin yaklagik 50 civarinda ses segenegi bulunmaktadir. Kisa
bir ses kaydi yapip ardindan istenilen secenege tiklanarak

ses ayarlarinin sonucu dinlenebilmektedir.

Resim 11. Ses Ayarlari ve Ses . . .
Sekillendirme Pencersi SL ortaminda, yakinda bulunulan diger bireyleri gormek ve

yon tayini yapabilmek i¢in mini harita bileseni kullanilmaktadir. Mini harita bileseni
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ortamdaki insanlar1 ve mekanlar1 goriintiilemek i¢in harita iizerinde ¢esitli geometrik
sekiller kullanmaktadir. Ayrica SL ortaminda avatarin goriis agisina gore resim ¢ekmek
miimkiindiir. SL ortaminda avatarin gérdiigii alanin resmini alabilmek i¢in anhk goriintii
diigmesi kullanilmaktadir. Bu diigme ile anlik goriintii Onizleme penceresi aktif hale
gelmektedir. Bu pencere kullanilarak resim ¢ekilebilmekte ve ¢ekilen resim profil akisinda
paylagilabildigi  gibi, e-posta  hesabina  gonderilebilmekte veya  envantere

kaydedilebilmektedir.

2.6.5.5.3. Menii Cubugu

SL ortaminda yapilabilecek islemlerin tamamina menii ¢ubugu vasitasiyla erismek
miimkiin olmaktadir. Menii cubugunda; Ben, Iletisim Kur, Diinya, Insa Et ve Yardim
isimli bes temel sekmenin yaninda mevcut L$ bilgisi, L$ Al, Aligveris Yap, Saat, Tiim

Ortam Ogelerini Baslat/Durdur ve Ses bilesenleri yer almaktadir (Resim 12).

Iletisim Kur Dinya insa Et Yardirm L$ 13,741 L& Satin Al Mg Alisveris yap gasamroT I 9

Resim 12. Menii Cubugu

2.6.5.5.3.1. Ben Meniisii

Ben  lletisim Kur  Dinya n: Ben meniisii kisisel ayarlamalar yapmak i¢in kullanilan
-~ seceneklere sahiptir (Resim 13). Bu meniide profil, goriiniim,
avatar se¢imi, envanter, yerler, favoriler gibi sol ve alt arag

¢ubugundaki birgok bilesen yer almaktadir.

=netimler

Ben mentisiindeki hareket bileseni ylirlime, kosma ve ugma
seceneklerinin  yaninda  oturma  gibi ek  segenekleri
barindirmaktadir. Sandalye, koltuk gibi nesnelere oturmak i¢in bu
segenek kullanilmaktadir. Ayrica nesneye dokunuldugunda veya

sag tus meniisiinde de oturma se¢enegi mevcuttur.

Resim 13. Ben Meniisii
Ben meniisiindeki L$ satin al segenegi ile veya menii gubugunun sol kosesindeki L$

Satin Al diigmesi ile L$ temin edilebilir. Her iki segenekte L$ Satin Al penceresinin
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goriintiilenmesini  saglar. Istenilen L$’a karsihk gelen US$ &denerek bu islem

gergeklestiririlir.

Satin alma diginda L$ sahibi olmanin diger bir yolu; elbise, sandalye, bilgisayar gibi
nesneleri satmaktir. Bu islem i¢in Oncelikle Pazaryeri bdliimiinde bir magazanin agilmasi
gerekmektedir. Bu magazada SL ortaminda iiretilen malzemeler pazarlanabilmektedir.
Pazaryeri igerisinde arama yapma, satin alinacak iirliniin gorsellerini gérme ve iirliniin
Ozellikleri gibi bircok bilgiye ulagsmak mimkiin olmaktadir (Resim 14). Pazaryeri
kullanilarak satin alinacak nesneler oncelikle alig veris sepetine gonderilmektedir. Bu
sepete en fazla 10 nesne eklenebilmektedir. Sepette bulunan nesnelerin toplam fiyati,
sepetteki nesnelerin miktarlarina gore hesaplanarak belirlenmektedir. Satin alinan nesneler

bir siire sonra envanterler boliimiine yliklenmektedir.

Pazaryerinde satilan nesneleri gérmek icin ben meniisiindeki Satici Giden Kutusu
kullanilir. Boylece Satict Giden Kutusu goriintiilenir ve buradan satilan bilesenler takip

edilebilir.

\I ” GECOND Iterns MarchantaiStores W cart (0]
l:g) LI F E Searchin Show maturity levels Koywords
MARKETPLACE Lo cod Grlen 5y Aot : [
Sasreh fitters; 246893 matching ltema found.
You may ba able to sae mare dems after you Ing in or join Second Life.
Gategory: | s R ‘

All camgarnias
Homa and Garden
Appliances ]

Firaplaces 3983

Founmins, Bird Bams & 850
Wighing Waeilz

02638
1006
am

1510 m.'ﬂﬁ' T
17378 PrimPoasibie One Prim Sofa + Free Ligee rayn (Copy) 1 Prim Livingream ENTIRE LIVING
Matching ChairCouch._ ROOM I5 1 SCULPTED PRI
BORT
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Resim 14. Pazar Yeri Web Sayfasi

Ben meniisiinde bulunan hesap kontrol paneli diigmesi ile kullanic1 hesap bilgilerinin
diizenlenmesi i¢in SL resmi web sayfasi goriintiilenir. Bu sayfada hesap bilgilerinin
yaninda, olaylar, aligveris, arazi yoOnetimi, para yoOnetimi gibi birgok islem

gerceklestirilebilmektedir.

Ben mendiisiinde bulunan tercihler secenegi SL ortamindaki bir¢ok ayarin yapildigi ve

kisisel tercihlerin belirlendigi boliimdiir. Tercihler penceresinde Genel, Grafikler, Ses ve
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Ortamlar, Sohbet, Hareket ve Gorilintimler, Bildirimler, Renkler, Gizlilik, Ayarlar, Gelismis

olmak iizere on temel sekme yer almaktadir (Resim 15).

Genel sekmesinde dil, igerik seviyesi, standart konum, gibi ayarlar yapilabilmektedir.
Grafikler sekmesinde temel olarak goriintii kalitesi ve hiz1 ayarlanabilmektedir. Grafikler
sekmesindeki gelismis segeneginde; golgelendirmeden, goriintiileme mesafesine kadar
cesitli ayar secenekleri bulunmaktadir. Sesler sekmesi ile konugsma, ortam ve gorsel
efektlere yonelik ayarlar yapilabimektedir. Sohbet sekmesinde, yazili mesajlagsmalar ve
anlik iletiler icin font biiyilikliigiinden, ifadelerin goriintiilenecegi alana kadar bir¢ok ayar
yapilabilmektedir. Hareket ve goriiniimler sekmesi, bakis acilar1 ve avatar1 yonlendirmek
icin fare ve klavye ayarlarina yonelik komutlari barindirmaktadir. Bildirimler sekmesi,
sistem tarafindan alinacak yazili uyarilara yonelik ayarlari yapmak i¢in kullanilmaktadir.
Renkler sekmesi, yazisma metinlerinin renk ve gecirgenlik ayarlarin1 yapmak igin
kullanilmaktadir. Gizlilik sekmesi; arama sonuglarinda goriinme, ¢evrim i¢i olundugunda
bilgilendirme, sohbet giinliikleri gibi bir¢cok ayari yapmak i¢in kullanilmaktadir. Ayarlar
sekmesi internet baglantisina yonelik olarak bant genisligi, tarayict kullanimi,
giincellestirme ve proxy ayarlarina yonelik secenekleri barindirmaktadir. Gelismis sekmesi

ise On bellek, varsayilan konum gibi bilesenleri icermektedir.
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TERCIHLER

Resim 15. Tercihler Penceresi
Ben meniisiindeki Ara¢ ¢ubugu diigmeleri segcenegi, ara¢ ¢ubuklarina yeni bilesenler
eklemek veya aktif bilesenleri pasif hale getirmek icin kullanilmaktadir (Resim 16). Bu
penceredeki herhangi bir bilesen, siiriikle birak yontemi ile istenilen ara¢ c¢ubuguna

yerlestirilerek aktif veya pasif hale getirilebilir.
ARAC CUBUGU DUGMELERI

Dogr E ! i _ C ¢ ekleyin ya da kaldinn,

Her bir arac gubug : eler rilir veya sadece simgeler yer alir.
B Anlikaorintu $ Arazi hakkinda

I" Harita

{ﬂ,‘.n Mimikler

,‘:ﬂ" Sec =T ¢¢ Tercihler

Resim 16. Ara¢ Cubugu Diigmeleri Penceresi

2.6.5.5.3.2. Iletisim Kur Meniisii
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fletisim Kur meniisii SL ortamida bulunan

Hetisim Kur  Dinyz

kisilerle iletisime geg¢mek icin gerekli bilesenleri
icermektedir (Resim 17). Alt ara¢ cubugunda da yer

PRl alan sohbet ve konus diigmeleri yazili ve sesli
: BT AR AT, iletisim kanallarini kullanmaya olanak
Mirnikler... G saglamaktadirlar. Ayrica sol ara¢ ¢gubugu yardimiyla
Aicadastiar yapilan ses ayarlar1 ve ses sekillendirme islemleri bu

Gruplar H0 mentiideki bilesenler kullanilarak da

Yakindaki kisiter 3 1A yapilabilmektedir. Arkadaslar, Gruplar ve Yakindaki

Resim 17. Tletisim Kur Meniisii Kisiler menti bilesenleri, alt ara¢ ¢ubugu yardimiyla

da erisilen kisiler penceresinin ilgili sekmesinin aktif olacak sekilde goriintiilenmesini

saglamaktadir.

[letisim Kur meniisiinde bulunan mimikler bileseni, avatara istenilen hareketleri
yaptirmak icin gerekli komutlarin listelenmesini saglar. Mimikler penceresinde bir¢ok
mimik yer almaktadir. Bu mimikler yazili ve sesli iletisimde kullanilabilmektedir. Mimikler
listesindeki herhangi bir mimik ¢ift tiklama islemi ile veya oyna diigmesi kullanilarak aktif
hale getirilebilir. Mimiklerin kisayol ifadeleri sohbet igerisinde istenilen hareketi yapmay1
saglamaktadir. Anahtarlar ise sesli iletisim esnasinda mimik olusturma imkani

tanimaktadir.

2.6.5.5.3.3. Diinya Meniisii

Diinya meniisli yasanilan ortami organize etme, gezinti
Dinya Inga Et fardim |4 137
yapma ve sahip olunan arazilerin yoOnetimine yonelik

Bu Yeri Yer imlering Ekle

bilesenleri barindirmaktadir. Diinya meniisiinde diger arag
gubuklarinda mevcut olan bazi bilesenler bulunmaktadir.
Bununla birlikte ileri diizey kullanicilara  yonelik

bilesenleride bulunmaktadir (Resim 18).

Bu meniideki diinya haritas1 bileseni, SL diinya
haritasinin goriintiilenmesini saglar (Resim 19). SL diinya

haritas1 ile  bulunulan bdlgenin ¢esitli  bilgilerine

Resim 18. Diinya Meniisii
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ulagilabilmektedir. Diinya haritasinda goriintiilenen boliimde online olan kisiler, ana
konum, bilgi istasyonlari, satilan araziler gibi farkli bilgiler goriintiillenmektedir. Bul
bolimii ile kisilerin konumlar1 veya istenilen bdlge aranabilmektedir. Harita {izerinde
belirlenen veya arama sonucunda listelenen bir noktaya, 1sinla diigmesi kullanilarak
gidilebilir. Ayrica SLUrl’i Kopyala diigmesi ile belirlenen alanin adresi hafizaya

alinabilmektedir.

DUNYA HARITAS!

KE

3
Cevrirnici Arkadaslanm -
?

SLurl'i Kopyala

Yakinlastir

Q

6D

Resim 19. Second Life Diinya Haritasi

Diinya meniisiindeki mini harita, ara, anlik goriintii bilesenleri sol ara¢ cubugu
yardimiyla goriintiilenen mini harita, Second Life Search ve anlik goriintii Onizleme
pencerelerinin  gdriintiilenmesini saglamaktadir. Bulunulan yeri ana konum olarak
belirlemek i¢in Ana Konumu Burasi Olarak Se¢ menii bileseni kullanilabilmektedir. Ayrica
Ana Konuma Isinlan menii segenegi ile SL ortamindaki herhangi bir yerde belirlenmis olan

ana konuma 1smlanma yapilabilmektedir.

Diinya mentisiindeki Arazi hakkinda isimli bilesen, bulunulan arazi hakkindaki
bilgileri sunmaktadir (Resim 20). Baska birine ait arazi bilgilerine bakilarak o bolge
hakkinda bilgi edinmek miimkiin olmaktadir. Aynm1 secenegi kullanarak arazi sahipleri
kendi arazilerinin bilgilerini olusturabildikleri gibi arazi {izerindeki yasanti kurallarini

belirleme sansina da sahip olmaktadirlar.
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Resim 20. Arazi Hakkinda Penceresi
Diinya meniisiindeki bir diger bilesende Bolge/Gayrimenkul’dur. Bu bilesende arazinin
bulundugu bolgeye yonelik bilgi ve ayarlamalarin yapilmasi icin gerekli bilesenleri
barindirmaktadir. Bu mentideki ayarlar1 degistirebilmek i¢in bolge sahibi olmak

gerekmektedir.

Diinya mentisiindeki Sahip Oldugum Arazi Parcalari bileseni ile sahip olunan
arazilerin listelendigi arazim penceresine ulasilabilmektedir. Bu pencereden arazinin
bulundugu parsel, bolge, tiir ve biiyiikliik bilgilerine ulasmak miimkiindiir. Ayrica arazinin
diinya haritasindaki yerine bakmak ve araziye isinlanmak icin gerekli bilesenler bu
pencerede yer almaktadir. Diinya meniisiindeki giines ve ortam diizenleyici se¢enekleri ile
bulunulan ortamin meteorolojik oOzelliklerinin ayarlarin1 yapmak miimkiin olmaktadir.
Gilines bileseninin bes alt bileseni bulunmaktadir. Bu bilesenlerin dort tanesi gilines
konumuna gore ortami aydinlatma imkani saglamaktadir. Bunlar giin dogumu, giin ortas,
giin batim1 ve gece yarisidir. Besinci segenek olan bolge ayarlarini kullan ile bolgenin
saatine gore gece giindiiz durumu ayarlanmaktadir. Ortam Diizenle se¢enekleri ile su rengi,

gokyiizlindeki pus orani gibi ayarlar yapilabilmektedir.



95

2.6.5.5.3.4. Insa Et Meniisii

Insa Et meniisii SL ortaminda herhangi bir nesne

Insa Et Yardim

— olusturmak veya var olan nesneyi diizenlemek icin gerekli
nsa

Insa Et Aracin Seg bilesenleri barindirmaktadir (Resim 21). Insa Et secenegi
ile SL ortaminda nesne {iiretmek i¢in gerekli araglarin

bulundugu insa et penceresi goriintiilenir.
Baglantili Parcalan Secg
Insa et penceresinde yeni nesne olusturmak icin gesitli

Cdaklan

i Yakinlagtir U geometrik sekiller bulunmaktadir. Insa esnasinda bu

MEEne sekillerin boyutlar1 ve yiizeyleri degistirilerek degisik
Kornut Dosyalan

. . nesneler elde edilebilmektedir. Olusturulan her bir nesne
sacanklr

KarEiva Yikle Genel, Nesne, Ozellikler, Doku ve Icerik olmak iizere bes

temel sekmedeki bilesenler ile organize edilebilmektedir.

Resim 21 sa B¢ Menist Genel sekmesi; nesnenin adi, sahibi, lizerinde yapilabilecek

eylem ayarlari, satilacak bir nesne i¢in iicret bilgilerinin
ayarlandig1 bolimdiir. Nesne sekmesinde secilen nesnenin boyutlari, konumu, dondiirme,
biikme gibi 6zelliklerini ayarlamaya yarayan bilesenler bulunmaktadir. Ozellikler sekmesi;
nesnenin tiir, yumusaklik, gerilim, yer ¢ekimi, yogunluk, yaricap gibi birgok 6zelligini
organize etmede kullanilmaktadir. Doku sekmesi nesnenin dis yapisini, rengini,
saydamligini, parlakligin1 ve gorsel diger 6zelliklerini ayarlamak i¢in kullanilan 6zelliklere
erisimi saglamaktadir. Igerik sekmesi ise nesne iizerinde diger kullanicilarin yapabilecegi
islemlere yonelik izinlerin belirlenmesinde kullanilmaktadir. Ayrica igerik sekmesinden
nesneye komut dosyalar1 eklemek miimkiin olmaktadir. Komut dosyalar1 LSL ile

yazilmakta ve nesnelerin istenilen gdrevleri yerine getirmesi i¢in programlanmasina olanak

saglamaktadir.

Insa Et penceresinin iist kisminda bes farkli ara¢ bulunmaktadir. Odaklanma, Hareket
Ettirme, Diizenleme, Olusturma ve Arazi araci olarak isimlendirilen bu bilesenler, insa
islemi icin farkli 6zelliklerin kullanilmasini saglamaktadir. Birden fazla pargadan meydana
gelen nesneler olusturmak, bu nesneleri bir araya getirmek veya ayirmak icin Bagla,
Baglantiy1 Kopar, Baglantili Pargalar1 Diizenle, Baglantili Parcalar1 Se¢, Se¢ime Odaklan

ve Sec¢imi Yakinlastir komutlar1 kullanilmaktadir.
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Insa et meniisiindeki nesne bileseni ile herhangi bir nesneyi alma, kopyalama,
envantere geri yiikleme gibi igslemler yapilabilmektedir. Komut dosyalar1 segenekleri ise
komut dosyalarin1 derleme ve calisma ayarlarini belirlemek i¢in kullanilmaktadir.

Secenekler bileseni ileri diizey ayarlar1 yapmak i¢in kullanilmaktadir.

2.6.5.5.3.5. Yardim Meniisii

Yardim meniisii SL ortaminda karsilasilan problemleri gidermek i¢in farkli yardim
seceneklerini barindirmaktadir. Nasil yapilir segenegi yiiriime, kogsma gibi temel islemlerin
nasil yapildigina dair basit talimatlar1 barmdiran yardim ekranidir. Second Life Yardim
isimli menii bileseni ise Yardim Tarayicisi penceresinin goriintiilenmesini saglar. Konu
basliklar1 veya anahtar kelime kullanarak, yardim tarayicisi icerisinde arama islemi

yapilabilmektedir.

Yardim meniisiindeki kotliye kullanim bildir segenegi ile kotii amagh kisiler ve
nesneler sikayet edilebilmektedir. Topluluk standartlar1 ve hizmet s6zlesmesinin ihlali gibi
durumlarda bu aracin kullanilmasi 6nerilmektedir. Yardim meniisiindeki son bilesen olan
Second Life Hakkinda bileseni ile SL ortaminin 6zellikleri, sahipleri, lisanslar gibi bilgilere

erismek miimkiin olmaktadir.

2.6.5.5.3.6. Konum Cubugu

Konum c¢ubugu, SL ortamindaki farkli yerler arasinda gecis yapmak igin
kullanilmaktadir. Konum g¢ubugunda onceki konuma geri git, bir konum ileri git, ana

konum ve konum arama bilesenleri bulunmaktadir (Resim 22).

-. € oxuLum Faisetto-orta [ Sl K .

Resim 22. Konum Cubugu

Konum ¢ubugunda bulunan 6nceki konuma geri git ve bir konum ileri git diigmeleri
mevcut konumla ziyaret edilen konumlar arasinda dolagsmayi saglamaktadir. Ana
konumuna 1smla diigmesi, belirlenmis olan ana konuma gitmek icin kullanilmaktadir.
Konum arama alan1 mevcut konumun bilgilerini barindirmaktadir. Bu alandan bulunulan

arazi ve bolgenin adina ve koordinatlarina ulasmak miimkiin olmaktadir. Ayrica bolge veya
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arazinin ad1 se¢ildigi zaman SLUTrl bilgilerine ulasmak miimkiin olmaktadir. Konum arama
¢ubugunun sol tarafinda bulunan bilgilendirme simgeleri mevcut konumda belirlenen

kurallar hakkinda bilgiler vermektedir.

2.6.5.5.3.7. Favoriler Cubugu

Favoriler ¢ubugu herhangi bir yer veya etkinlik igin olusturulan kisayollar
barindirmayr amaglamaktadir. Bu g¢ubuga herhangi bir yer veya etkinlik eklemek
miimkiindiir. Favoriler ¢ubuguna yer imi eklemek i¢in envanter penceresindeki yer

imlerinden istenilenlerin siiriiklenerek ¢ubugun tlizerine birakilmasi yeterli olmaktadir.

2.6.5.6. Second Life Web Sayfasi

SL ortaminin resmi web adresi www.secondlife.com’dur. SL web sayfas1 kullanicilarin

siklikla ziyaret ettikleri bir ortamdir. SL web sayfasi1 Tiirk¢e’nin de aralarinda bulundugu
dokuz farkli dilde gériintiilenebilmektedir. Sayfanin varsayilan dil ayar1 ingilizcedir. Dil

ayarini degistirmek i¢in Language boliimii kullanilir.

SL hakkinda detayli bilgilere ulagsmak icin What Is Second Life isimli baglanti
kullanilmaktadir. Bu baglantt ile SL ortamini tanitan videolara erismek miimkiin
olmaktadir. World Map baglantis1 ise SL diinya haritasina erisim imkan1 saglamaktadir
(Resim 23). Bu haritadan herhangi bir konum hakkinda bilgi almak miimkiin olmaktadir.

Ayrica konumlara veya etkinliklere erismek i¢in arama ¢ubugu kullanilabilmektedir.
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SL Places

Shermerville NW

Resim 23. SL Diinya Haritasi
SL ortaminda aligveris yapmak i¢in SL web sayfasindaki Shopping baglantisi
kullanilmaktadir. Bu baglantt ile aligveris yapmak icin gerekli baglantilar
goriintiilenmektedir (Resim 24). Shopping boliimiinden herhangi bir nesne, arazi veya L$

almak i¢in gerekli alanlara erigim saglanmaktadir.

What s Second Lile?  World Sap

Shopping in Second Life
|

Watc

Resim 24. SL. Web Sayfas1 (Shopping)

SL ortaminda bulunan gruplar, gerceklesen olaylar, tartisilan konular vb. bir¢ok sosyal
durum hakkinda bilgi sahibi olabilmek i¢in SL web sayfasindaki Community baglantisi
kullanilabilir (Resim 25). Help baglantis1 ise SL ortamindaki herhangi bir konu hakkinda
bilgi almak i¢in kullanilabilir.
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World Map Community

Featured New: Blogs
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Quick Start Guide

Resim 25. SL. Web Sayfas1 (Community)

2.6.5.7. SL Ortaminin Ogretimsel Amac¢h Kullanim

SL en yaygin bilinen sanal diinya olarak ©ne c¢ikmaktadir. Bununla birlikte
OpenSimulator (OpenSim, 2011), There (There, 2011) ortamlar da bulunmaktadir. Sanal
diinyalar genel anlamda bir oyun ortami gibi goriilebilmesine ragmen Eduserv (2008) SL’1

giiclii bir egitim ortami olarak gérmektedir.

Sanal 6grenme ortamlarinin ozellikle online uzaktan egitime yonelik biiylik bir
potansiyeli bulunmaktadir (Burgess, Slate, Rojas-LeBouef ve LaPrairie, 2010). Ogretimsel
acidan Second Life (SL) yapilandirmacit 6grenme, sosyallesme, kesif, arastirma ve
olusturma imkani tanimaktadir. Sanal 6grenme ortamlar1 6grencilerin sosyal becerileri ve

stratejilerini gosterme imkani tanimaktadir.

SL, bireylerin sosyal yasant1 olusturduklar1 bir ortam oldugu kadar egitim platformu
olarak da kullanilmaktadir. Salmon (2009), &gretim uygulamalarinin gelecegine dair
yapmis oldugu calismasinda SL ortamini alternatif bir 6gretim ortami olarak gérmektedir.
Ayrica suan SL ortamimi kullanan kisilerin innovasyon teorisindeki yenilik¢iler
kategorisinde olan kisiler olabilecegini ve yaklasik on yillik bir siire zarfinda kullanimin
giderek yayginlasacagini ongdrmektedir. Ogretim elemanlar1, iiniversiteler, il ve iilke
tanitim birimleri gibi birgok kisi, kurum ve kurulus cesitli sekillerde SL 6gretim faaliyetleri
diizenlemektedirler. Diinya {izerindeki birgok egitim kurumu bina, kampiis veya aktivite
olarak bu diinyada egitim hizmetlerini siirdiirmektedir. Salt, Atkins ve Blackall (2008), SL

iizerindeki 6grenme aktivitelerini;
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e Bireysel 6grenme dersleri,

e Gosterim ve sergiler,

e Cevresel sergiler,

e Rol oynama aktiviteleri,

e Veri gorsellestirme ve simiilasyonlar,

e Tarihi yapilar1 yeniden olusturma ve sergileme,
e Arkeoloji,

e Olusturulan ortamlarin videolastirilmasi,

e Hazine avi ve aragtirma uygulamalari,

e Dil 6gretimi ve kiiltiirel tanitimlar,

e Yaratic1 yazma seklinde kategorize etmektedirler.

SL, yasam ve egitim alternatifleri ile birgok egitim kurumu tarafindan tercih edilmekte
ve e-Ogrenmede farkli bir bakis olarak goriilmektedir. Gergek bir 6grenme ortaminda
yapilmak istenen tiim Ogrenme aktivitelerinin yapilmasi noktasinda etkili olan SL,
eszamanli ve ayr1 zamanli 6grenme olanaklari ile alternatif bir e-6grenme ortamidir. Bu
ozellikleri sayesinde birgok SL kurumlarin hizmet vermeye basladigi bir ortam haline
gelmistir. SL iizerinde bir¢ok {iniversitenin kampiisii veya ¢esitli birimleri bulunmaktadir.
Universiteler SL iizerinden 6gretim ve damismanlik aktivitelerini gerceklestirmektedirler.

SL ortaminda bulunan bazi {iniversiteler;

e Houston Universitesi

e Harvard Universitesi

e Indiana Universitesi

e California State Universitesi

e Columbia Universitesi

e New York Universitesi

e North Carolina State Universitesi
e Ohio State Universitesi

e Stanford Universitesi

e Texas State Universitesi

e Connecticut Universitesi
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e Florida Universitesi
e Massachusetts Universitesi

e Virginia Tech Universitesi seklinde siralanabilir.
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3. ILGILi ARASTIRMALAR

Bu boliimde aragtirmada kullanilan degiskenlere iliskin olarak WT 6grenme ve SL
O0grenme ortamlar1 iizerinde gergeklestirilen arastirmalara deginilmistir. En biiyiikk veri
tabanlar1 arasinda yer alan WoS ve ERIC veri tabanlarinda alanyazin arastirmasi
yapilmistir. Alanyazin arastirmasi esnasinda e-learning, virtual world temelli aragtirmalar
taranmis ve arama sonuclari; motivasyon, sosyal bulunusluk, kisilik, 6grenme stili ve basar1
degiskenlerine gore smirlandirilmistir. Arastirma degiskenleri temelinde gergeklestirilen

calismalar ve sonuglar iizerinde durularak aktarilmistir.

Lorenzo, Sicilia ve Sanchez (2012), sanal diinya ortaminda isbirlikli degerlendirmeye
odaklanan bir ¢alisma gerceklestirmislerdir. 21 yiiksek lisans 6grencisinin katildig1 calisma
teknoloji tabanli egitim ve 6gretim isimli ders kapsaminda gergeklestirilmistir. MadriPolis
isimli ortamda gergeklestirilen ¢alismada, 2 farkli Ogretimsel senaryo ekseninde
uygulamalar yapilmistir. Calisma sonuglarina gore sanal diinyalar, 6grenen—68renen ve
o0grenen—Ogreten arasindaki etkilesimi destekleme potansiyeline sahiptir. Bu ortamlar
igbirlikli 6grenme i¢in 2 ve 3 boyutlu etkilesimli 6grenme alanlari olusturmaya ve
bireylerin gercek katilimina imkan saglamaktadir. Katilimeilarin biiytik bir kismi ortamdaki
diger 0grenciler ve 6gretim elemanlari ile siki iletisim igerisine girmis, bilgi, fikir ve 6neri
paylagimlar1 gerceklestirmistir. Arastirmacilar bu tiir ortamlarin geleneksel ayr1 zamanl
uzaktan egitim ortamlarina gore daha fazla etkilesim olanagr sagladigini ifade

etmektedirler.

Verhagen, Feldberg, Hoff, Meents ve Merikivi (2012) sanal diinyalardaki 6grenci
motivasyonunu artirmaya yonelik bir calisma gergeklestirmislerdir. Calismada sanal
diinyalardaki igsel ve digsal motivasyonu artirmaya yonelik bir model gelistirme amaciyla
sanal diinyalarin karakteristik ozellikleri iizerinde durulmustur. SL  ortaminda
gerceklestirilen calismaya 846 kisi 23 alt uygulama kapsaminda dahil olmustur. Caligmada
ekonomik deger, kolay kullanim, hayal kurma, gorsel ¢ekicilik ve tutum bilesenlerinin igsel

ve digsal motivasyonu etkiledigi vurgulanmaktadir.
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DeNoyelles ve Seo (2012), erkek ve bayanlarin ne tiir sanal kimlikler gdsterdikleri, bu
kisilerin SL ortaminda 6grenmeleri ve basarilarina yonelik bir ¢alisma gergeklestirmistir.
Calismada katilimcilart oyun oynayan ve oynamayan diye kategorize etmislerdir. 18-24 yas
arasindaki 21 lisans Ogrencisi ile gerceklestirilen c¢alismadaki 13 bayandan 11’1 oyun
oynamayan olarak tanimlanirken erkeklerin tamami oyun oynayan olarak tanimlanmistir.
Calisma sonuglarina gore oyun oynamayan bayanlar avatarlarinin goriintiileriyle
ilgilenmekte, ders iceriklerini aragtirmakta ve diger kisilerle iletisime girmektedirler.
Bayanlar bu ortamda birgok teknik giicliikle karsilagsmaktadirlar. Bayanlarin aksine erkekler
avatarlarin1 daha iyi idare edecek hareketleri ile ilgilenmekte ve goriiniimlerini genelde
fantastik karakterlere benzetmeye caligmaktadirlar. Ayrica erkekler diisiik diizeyde teknik
problemlerle karsilagsmiglardir. Oyun oynamayan bayanlar sanal diinyalarin sahte olduguna
inanmakta ve bu ortamdaki kisilere ve/veya iletisimlere giivenmemektedirler. Ayrica bu
bayanlar ortama giiven duygusu olusana kadar cekingen bir tavir sergilemektedirler.
Erkekler ise ortami sahte olarak gormemektedirler. Ders igerikleri ile sanal deyimler
olusturmaya g¢aligmaktadirlar. Arastirmacilar teknik becerileri, etkilesimin oniinde duran
bliylik bir bariyer olarak tanimlamaktadir. Bu durum o&grenmeyi de dogrudan

etkilemektedir.

Speece (2012), farkli formlardaki online uzaktan smiflarin hangi tarz 6grenciler
tarafindan tercih edildigi ve kiiltiirel boyutlarin oncelikli 6§renme stilleri ile olan ilgisini
tartisan bir derleme ¢alismasi gerceklestirmistir. Speece (2012), bir¢cok c¢alismada 6grenme
stillerinin 6grenme sonuglar1 acisindan ¢ok kiiciik etkisi oldugunu ve farkli 6grenme stili

olanlarin farkli 6grenme formatlarini tercih ettigini ifade etmektedir.

Honey, Connor, Veltman, Bodily ve Dinner (2012), SL ortaminda simiilasyonun
olusturulma siireclerini ortaya koyduklar1 bir ¢aligma gergeklestirmislerdir. 10 asamada
gelistirilen simiilasyon; hemsirelik alaninda ve dogum sonras1 kanama yonetimi ile ilgilidir.
Arastirmacilar SL gibi sanal diinyalarin iyi bir otantik 6grenme ortami oldugu vurgusunu

yapmaktadirlar.

Schmidt, Laffey, Schmidt, Wang ve Stichter (2012), 3 boyutlu sanal 6grenme
ortamlarinda meydana gelen sosyal etkilesimlere yonelik bir ¢alisma gergeklestirmiglerdir.

Calisma kapsaminda bireylerin sosyal yeterliliklerini gelistirecek bir ortam hazirlanmustir.
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Yaglar1 11- 14 arasinda degisen 4 kisilik kiiciik bir grupla gelistirilen c¢alismanin
sonuglarina gore etkilesim i¢in sorulardan faydalanmak etkili olmaktadir. Ayrica
arastirmacilar beceri gelistirmede rehberlik edilmesi ve farkli aktivitelerden yararlanilmasi

gerektigi lizerinde durmaktadirlar.

Liaw ve Huang (2011) tarafindan e-0grenme ortamlarina yonelik 6grenci tutumlari
irdelenmistir. Calismada e-6grenme siirecine yonelik olarak bilgisayar becerisi, cinsiyet
motivasyon, tutum ve 6z yeterlilik algisi {izerine odaklanilmistir. Iki ay siireyle e-6grenme
stirecine dahil olan 424 lisans 6grencisinden anket yoluyla veriler elde edilmistir. Caligma
sonuglarma gore 6z yeterlilik, digsal motivasyon ve davranis agilarindan cinsiyete gore e-
ogrenmeye yonelik tutumlarda farklilik bulunmaktadir. Ayrica bilgisayar becerisinin
yiiksekligi e-6grenme siirecine yonelik olumlu bir tutuma yol agmaktadir. Bununla birlikte
arastirmacilar bilgisayar becerisinin, 6z yeterlilik algis1 ve motivasyon {izerinde herhangi

bir etkisi olmadigini ifade etmektedirler.

Choi ve Baek (2011), sanal diinyalar {izerinde 6grenmeyi etkileyen ortam faktorlerini
ortaya c¢ikarmaya yonelik bir calisma gerceklestirmislerdir. 78 ilkokul 6grencisi ile
gergeklestirilen caligma sonuglarina gore, sanal diinyalarda 6grenmeyi etkileyen faktorler;
etkilesim, anlatimsal aslina uygunluk, iletisimsel yakinlik, tutarlilik ve siireklilik olarak
siralanmigtir. Ayrica ortam karakteristiginin  0grenme iizerinde etkisi oldugunu ifade
etmektedirler. Bununla birlikte etkilesim ve anlatimsal aslina uygunluk, sanal ortamlardaki
Ogrenmenin akisini takip etme noktasinda onemli faktdrler olarak ortaya g¢ikmaktadir.
Arastirmacilar sanal diinyalarin ilkokul ogrencileri i¢in anlamli bir 6grenme ortami

oldugunu diistinmektedirler.

Ibanez ve Delgado-Mata (2011), sanal diinya ortamlarinda gergeklestirilen derslerdeki
etkilesime yoOnelik bir ¢alisma gerceklestirmislerdir. Sanal diinyalarda ¢ok etkilesimli bir
ortam  bulunmaktadir ve bu ortamdaki Ogrencilerin istenilen Ogrenmeleri
gergeklestirmesinde cesitli desteklerin faydali olabilecegini ifade etmektedirler. Ibafez ve
Delgado-Mata’ya (2011) gore bu ortamlardaki c¢alismalarda Ogrencilere uzmanlar
tarafindan eslik edilmesinin ve gezinme destegi verilmesinin ortamin daha organize hale

getirme noktasinda faydali oldugu goriilmiistiir. Ayrica sanal canlilar gibi ek bilesenleri
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ortama entegre etmenin ortamin daha aktif hale gelmesi noktasinda etkin oldugu

belirtilmektedir.

Kennedy-Clark (2011), sanal diinya ortaminda ytiriitiilen senaryo tabanl fen egitimine
yonelik 6gretmen adaylarinin goriislerini ortaya koymustur. Sidney Universitesi biinyesinde
Fen Egitimi dersinde, 28 katilimci ile gergeklestirilen calismada veriler agik uglu sorular
yardimiyla toplanmistir. Genel olarak katilimcilart sanal diinyalara yonelik pozitif
yaklagimlar1 mevcuttur. Bununla birlikte katilimcilar; masraf, teknolojiye erisim, 6grenci
yeterliliklerindeki farkliliklar gibi kisithliklarindan haberdardirlar. Ayrica grencilerin

basar1 ve motivasyon artis1 sagladiklar: ifade edilmektedir.

Keskitalo, Pyykkol] ve Ruokamo (2011) SL fizerindeki anlamli 6grenmenin nasil
olabilecegini ortaya koymay1 amaglayan bir ¢alisma gerceklestirmislerdir. 54 katilimciyla
gerceklestirilen ¢alismada takim ¢alismalar1 yapilmistir. Uygulama sonucunda bu ortamin
anlamli  0grenmeyi pozitif yonde etkiledigi ortaya koyulmustur. Ayrica SL
uygulamalarinda, pedagojik uygunluga dikkat edilmeli ve hedefe ulagmak igin iyi

yapilandirilmis calismalara odaklanilmasi gerektigi ifade edilmektedir.

Nosek, Whelen, Hughes, Porcher, Davidson ve Nosek (2011), fiziksel engelli
bayanlarin, 6z saygi gelisimlerine yardimci olmak i¢in SL ortaminin kullanildigi bir
calisma gerceklestirmislerdir. Calismada katilimcilara problem ¢ézme temelli uygulamalar
yaptirilmistir. 7 kisi ile gerceklestirilen ¢aligmanin sonuglarma gore, katilimecilar SL
ortamint kesfetmek igin oldukca istekli olmuslardir. Katilimeilar ortamin eglenceli ve
samimi bir yapida oldugunu, katilimcilar arasinda sosyal etkilesimlerin meydana geldigini
ifade etmektedirler. Ayrica ¢aligmada lider 6zellikli 6grencilerin karisiklik, tereddiit ve yon

bulma problemi gibi durumlar1 engelledikleri ifade edilmektedir.

Sung, Moon, Kang ve Lin (2011), katilimcilarin ger¢ek benlikleri ile avatarlar i¢in
tanmimladiklar1 karakterler arasindaki farkliliklar1 belirlemeye yonelik bir ¢alisma
gergeklestirmislerdir. 224’1 bayan olmak iizere toplam 300 kisi ile gergeklestirilen
caligmanin ilk asamasinda 3 haftalik bir uygulama yapilmis ve 5 etmen kisilik envanteri
doldurulmustur. Calismanin ikinci boliimiinde katilimcilar SL ortaminda bir avatar
olusturmuslardir. Katilimcilardan avatarlar hakkindaki demografik bilgiler alinmistir.

Olusturulan 202 avatardan rastgele olarak secilen 24 tanesinin fotografi veri havuzuna
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eklenmistir. Son asamada ise segilen 24 avatar 4-5 kisilik gruplar tarafindan
degerlendirilmistir. Calisma sonuglarina gore bireyler avatarlarinin  goriintimlerini
kendilerine gore ideal bir sekilde olusturmaktadirlar. Ayrica katilimcilarin kimlikleri ile

avatarlar i¢in tanimladiklar1 kimlikler arasinda iliski oldugu ortaya ¢ikmustir.

Igbal, Kankaanranta, Neittaanméaki (2010-a), sanal diinya ortamindaki ortadgretim
ogrencilerinin motivasyon diizeyleri ve deneyimlerini ortaya koymaya yonelik bir durum
caligmasi gergeklestirmislerdir. 15 6grencinin katildigi ¢alisma sonuglarina gore ¢ocuklar
sanal dlinya ortamlarin1 oyun ortamlarina benzedigi i¢in sevmektedirler. Katilimcilar
tanidiklar1 kisiler ile sosyal etkilesime girdiklerini ifade etmektedirler. Calismada sanal
diinyalarin diger sosyal medya Ogeleri kadar esnek olmadigi, paylasim ve iletisim igin
kisith 6zelliklerinin bulundugu ifade edilmistir. Katilimcilarin sanal diinyay1 birakmalarinin
sebepleri sosyal iletisim i¢in ihtiyact karsilayamamasi, daha iyi oyun deneyimi istegi,
ekonomik nedenler, ortamin algilanamamasi, gorsel ve teknik problemler seklinde
siralanmaktadir. Arastirmacilar sanal diinyalarin egitimde kullanilabilecegini fakat bu

ortamlarin iyi planlanarak olusturulmasi gerektigini ifade etmektedirler.

Igbal, Kankaanranta, Neittaanmédki (2010-b), sanal diinyalardaki Ogretim
uygulamalarina yonelik destek hizmetlerinin nasil gerceklestirilecegine dair bir ¢aligma
gerceklestirmislerdir. Calisma sonuglarina gore sanal diinyalardaki 6gretimsel uygulamalar;
akademik bagari, tutum ve motivasyon tizerinde olumlu etkiler saglayabilmektedir.
Arastirmacilar sanal diinyalardaki aktiviteler i¢in rehber olusturmanin; otantik ve problem
¢ozmeye yonelik  Ogretimsel  aktivitelerde olumlu etkiler saglayabilecegini

diistinmektedirler.

Huang, Rauch ve Liaw (2010), yapilandirmaci yaklasim temelinde sanal 6grenme
ortamlaria yonelik 6grenci tutumlarini ortaya koyan bir ¢alisma gergeklestirmislerdir. Tip,
dis hekimligi ve saglik bilimleri fakiiltelerinden toplam 76 Ggrenciyle gergeklestirilen
calismanin sonuclarina gore sanal gergeklik temelli ortamlarin etkilesimli 6grenme
deneyimlerine yiiksek diizeyde olumlu etkisi bulunmaktadir. Sanal diinya ortamlarinda
ogrenen-0greten etkilesimi {ist diizeydedir ve Ogretim elemanlar1 avatarlar1 yardimiyla
ogrencilere istedikleri bilgileri ve yardimi sunabilmektedir. Arastirmacilar, sanal

diinyalarda 6grenenler arasinda bilgi ve fikir paylasimi ve etkilesim meydana geldigini
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ifade etmektedirler. Bu ortamlar Ogrencilerin bilgileri kavramsallastirma becerisini
artirmaktadir. Ayrica problemleri analiz etme ve yeni kavramlar1 kesfetme noktasinda sanal
diinyalarin etkin bir rolii oldugunu belirtmektedirler. Benzer sekilde bu ortamlarin
ogrencileri, 6grenmeye motive etme ve kalici 6grenmeye olumlu etkileri bulundugunu

belirtmektedirler.

Traphagan, Chiang, Chang, Wattanawaha, Lee, Mayrath, Woo, Yoon, Jee ve Resta
(2010), sanal diinya (SL) ve metin tabanli 6grenme ortamlarmin; biligsel, sosyal ve
ogretimsel  bulunusluk  ¢atisinda  karsilagtirnllmasina  yonelik ~ bir  calisma
gerceklestirmislerdir. Soutwestern Universitesi biinyesinde Bilgisayar Destekli Isbirlikli
Ogrenme dersi kapsaminda gergeklestirilen calismaya 2’si erkek olmak iizere toplam 12
ogrenci katilmigtir. Calisma sonuglarina gére metin temelli ortamlarda gergeklestirilen
tartismalardaki biligsel islemler SL ortamindaki tartismalara gére daha yiiksek seviyededir.
Ogrencileri icin verilen gdrevin bilinirlik diizeyi ve dogas1 bilissel siirecler ve bulunusluk
izerinde etkiye sahiptir. Verilen gorevlere gore Ogrencilerin isbirligine giris durumlari
degisiklikleri gostermektedir. Ayrica ¢alismada, kiiltiirel gecmis ve grup gecmisi isbirligi

noktasinda etkili olan diger etmenler arasinda siralanmaktadir.

Dittmer (2010), tarafindan SL iizerinde yapilan e-6grenme calismasinda cografya
egitimi lizerine odaklanilmistir. Calismada, 6grencilerin sosyal etkilesimine yonelik olarak
yapilandirmaci yaklagim cergevesinde problem ¢dzme aktiviteleri gelistirilmistir. Calisma

sonuglara gore SL, sosyallesmeyi ve bilgileri kavramlastirmayi artiran bir etkiye sahiptir.

Lucia, Francese, Passero ve Tortora (2009), SL ortaminda genel 6grenci kampiisii,
isbirligi alanlari, 6gretim liyesi odalar1 ve eglence alanlarindan olusan sanal bir kampiis
olusturma calismasi gergeklestirmislerdir. Bu kampiiste senkron egitimler ve isbirlikli
ogrenme aktiviteleri yapilmistir. Moodle isimli OYS ortama entegre edilmistir. Salerno
Universitesi biinyesinde yiiriitillen calismalada; aidiyet, farkindalik, iletisim ve rahatlik
boyutlarina odaklanilmistir. Calisma sonuglar1 sanal kampiis uygulamasina dahil olan
ogrenciler arasinda gercekeilik ve aidiyet algilarinda artis oldugu yoniindedir. Ayrica sanal
diinyalarin eszamanl iletisimi ve sosyal etkilesimi gii¢lii bir sekilde destekledigi ifade
edilmektedir. Caligma sonuglart 6grencilerin ortamda yaptiklarinin farkinda olduklarini ve

ortami kullanabildiklerini gdstermektedir. Arastirmacilar, ¢alismaya katilan 6grencilerin
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uzaktan egitim almaya istekli oldugunu ve sinif arkadaslar1 ile bu ortamda bulustuklarini

ifade etmektedirler.

Herold (2009), Hong Kong Polytechnic Universitesi biinyesinde 6grenim gormekte
olan alt1 6grenci ile {i¢ uygulama iizerine kurulu bes haftalik bir ¢aligma gergeklestirmistir.
Arastirmaci, SL ortaminin 6gretimsel imkanlar1 bulunmasina ragmen {ist diizey kullanicilar
icin gerekli bilgisayar becerileri, esneklik, kullanicilarin kendi alanlar1 igerisinde
kalmamalar1 gibi bir¢ok eksikligi bulundugunu ifade etmektedir. Calisma sonuglarma gore
SL ortaminda gerceklestirilen 6grenme aktiviteleri i¢in dgretmen ve dgrencilerin desteklere
ihtiyac1 bulunmaktadir. Ayrica aragtirmaci, SL ortaminin 6grenme i¢in teknolojik imkanlar
sundugunu belirtmekte, bununla birlikte teknoloji kullaniminin 6grenme anlamina
gelmedigini ifade etmektedir. Bu nedenle bu ortamlarda yapilan 6gretimsel faaliyetlerde
O0grenme ve deneyim artisi i¢in iyi planlama yapilmasi gerektigini ve 6gretim elemanlarina
bu tiir ortamlar i¢in fazladan destek saglanmasi gerektigini belirtmektedir. Ayrica SL

ortaminin isteksiz dgrenciler i¢in tehlikeli olabilecegi de ifade edilmektedir.

Walker (2009), ytiksek lisans seviyesindeki geleneksel, karma ve online derslerini SL
ortamina tastyarak bir calisma gerceklestirmistir. Regent Universitesi biinyesinde
gerceklestirilen ¢alismanin sonuglarina gére SL gibi ortamlarin 6grenci basarisina olumlu
etkileri bulunmaktadir. Ayrica sanal diinya ortamindaki 6grenciler 6grenme noktasinda

caba sarf etmektedirler.

Lee (2009), yiiksek lisans seviyesindeki Operasyon Yonetimi dersindeki ogrencileri
Web 2.0 teknolojilerini kullanmalar1 ve 6grenme aktivitelerine katilmalar1 amaciyla bir
calisma gerceklestirmistir. Calismaya 49 erkek ve 18 bayan olmak iizere toplam 67 kisi
katilmigtir.  Arastirmaci, SL ortaminin egitim i¢in kullanigh bir ara¢ oldugunu ifade
etmektedir. Ayrica uygulamanin ardindan 6grenciler dersteki bilgileri anlamis ve basarili
olmuslardir. Arastirmaci Ozellikle ilk defa ortama dahil olan &grencilerin ortami

kesfetmeleri i¢in zaman verilmesi gerektigi ifade etmektedir.

Campbell (2009), durum g¢alismas: seklinde gerceklestirdigi arastirmasinda, 6gretmen
adaylarmin SL ortamima yonelik goriislerini ve yeni bir egitsel teknoloji olarak SL
ortaminin potansiyelini ortaya koymayi amaglamistir. Calisma siirecinde; o6grencilerin

ortami tanimasina, problem temelli O6grenme gerceklestirmesine ve sozel sunumlar
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yapmasina yoOnelik farkli aktiviteler gergeklestirilmistir. Etkilesimli Teknolojiler isimli
derste gergeklestirilen ¢alismaya 36 kisi katilmistir. Anket, odak grup goriismesi, aktivite
raporlart ve ses kayitlart gibi farkli araglar yardimiyla veriler toplanmustir. Calisma
sonuglarma gore katilimceilarin %87°lik kismi egitim esnasinda kendilerinin ¢esitli 6grenme
aktiviteleri planladiklarini belirtmislerdir. Ayrica katilimcilarin biiyiik bir boliimii SL
ortamini gelecekte 0gretimsel amagl kullanabileceklerini ifade etmislerdir. Arastirmact SL
ortammda egitsel aktivitelerin oldukca yayginlagsmasina ragmen Ogrenenlerin
degerlendirilmesi noktasinda smirliliklar bulundugunu belirtmektedir. Katilimeilar, SL
ortamini yenilik¢i bir teknoloji olarak tanimlamaktadirlar. Ayrica katilimcilar 6zellikle lise

ve lizeri diizeyler i¢in SL ortaminin egitsel potansiyelinin oldugunu diisiinmektedirler.

Esteves, Fonseca, Morgado ve Martins (2009), probleme dayali 6grenme uygulamasi
olarak programcilik egitimine yonelik deneysel bir ¢alisma gergeklestirmislerdir. Farkli 3
uygulama yapilan calismaya, toplam 34 kisi katilmistir. Dersteki 6grenme aktivitelerini
yapmakta kullanilacak programlama uygulamalar1 i¢in LSL script dili kullanilmistir.
Calismada ogrencilerden SL ortaminda istenilen uygulamalar1 gelistirmeleri istenmistir.
Katilimcilar, programlama islemini yaptiklar1 ortamin siirekli degisim gosterdigini ifade
etmislerdir. Katilimcilar, 6grenme siirecinde diger kisilerle etkilesimin ve siirekli degisen
ortamin gelistirme yapmalarinda olumsuz bir etki olusturdugunu belirtmislerdir. Calisma
sonuglarina gore katilimcilar, ortamda Ogrenme gergeklestirememisler ve Ogretmen
zamanini Ogrencileri motive etmek i¢in harcamistir. Ayrica arastirmacilar, dgrencilerin
yapacaklar1 uygulamalara yonelik olarak, 6gretmen tarafindan yapilan aciklamalari
anladiklarini ifade etmelerine ragmen uygulama siirecinde ders konusunu ve uygulamayi
anlamadiklarinin ortaya ¢iktigini belirtmislerdir. Bir diger ¢alisma sonucuna gore, bu

ortamdaki 6greten ve 6grenen arasindaki iletisim informal diizeydedir.

Aas, Meyerbroker ve Emmelkamp (2009), Amsterdam Universitesi’ndeki psikoloji
boliimii 6grencileri ile bir ¢alisma gergeklestirmislerdir. Calisma, 6grencilerin sanal
diinyalarda ve gerg¢ek diinyada olan kisilik farkliliklarii ortaya koymayr amaglamustir.
Caligmaya 30 bayan ve 27 erkek olmak iizere toplam 57 kisi katilmistir. Bes faktor kisilik
testi kullanilarak SL ortaminda olusturulan test ekranindan veriler toplanmistir. Bu veriler
ile ayn1 anketin basili halde doldurulmasinin verileri karsilastirilmistir. Calisma sonuglarina

gore iki 6l¢lim diizeyinde bes alt faktor (disadoniikliik, arkadaslik, vicdanli olma, nevrotik
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olma, gelisim) ac¢isindan bir farklilik olmadigi belirtilmistir. Calisma sonuglar1 SL
ortamimin psikolojik testler ve klinik uygulamalari i¢in uygun bir ortam oldugunu

gostermektedir.

Salmon, Nie ve Edirisingha (2009) tarafindan SL ortamina yonelik bir ¢aligma
gergeklestirilmistir. Bu ¢alismada Salmon tarafindan 1990 yilinda online ve hibrit ortamlara
yonelik olarak gelistirilen bes adim modelinin SL ortamindaki yansimalar1 arastirilmistir.
Calisma; Archaeology, Digital Fotografcilik, Medya ve Iletisim derslerine katilan
ogrenciler ile durum ¢alismasi yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir. Calisma sonucunda
ogrencilerin metin tabanli asenkron 6grenme ortamlarina daha fazla deger verdigi ifade

edilmektedir.

Mansour, Bennett ve Rude-Parkins (2009) online derslerdeki sosyal etkilesim algisina
SL ortaminin etkileri lizerine deneysel bir ¢alisma gerceklestirmislerdir. Caligmada, online
egitimlerdeki sosyal etkilesimler {izerine durulmustur. On katilmeciyla gelistirilen
calismada Ogrencilere g¢esitli O6grenme ve iletisim aktiviteleri yaptirilmistir. Calisma
sonucuna gore SL ortaminin online uygulamalardaki sosyal etkilesime yiiksek diizeyde

olumlu etki sagladigi ifade edilmistir.

Annetta, Murrayi Laird, Bohr ve Park (2008), sanal diinyalardaki eszamanli uzaktan
egitim uygulamalarima yonelik 6grenen goriislerini belirlemek amaciyla North Carolina
State Universitesi’nde bir calisma gerceklestirmislerdir. Active World isimli sanal diinyada
gelistirilen ¢alisma, lisans seviyesindeki uzaktan egitim Ogrencileri ile gergeklestirilmistir.
13 katilimci ile yiiriitiilen ¢calismada veriler, gézlem ve goriisme metotlar ile toplanmastir.
Oyun teorisi, oyun tasarimi ve gelistirmeye yonelik konular iizerinde yiiriitiilen ¢aligma 3
ay slirmiistlir. Caligma sonuglarina gore katilimcilar; sanal diinyalar1 bilgi artis1 saglayan,
giivenli deneyim olusturma imkan1 sunan, sinif dis1 6grenci etkilesimini artirmay1 saglayan

ve geleneksel siif ortamina gore daha eglenceli ortamlar olarak diisiinmektedirler.

Lim (2008) ilkdgretim seviyesindeki dgrencilerin rol oynama yoéntemi ile Ingilizce,
matematik ve fen derslerini 6grenmelerine yonelik bir uygulamay1 Quest Atlantis isimli
sanal diinya iizerinden hayata gecirmistir. Calismada veriler anket, goériisme ve Ogrenci
gorisleri iizerinden elde edilmistir. 80 kisi ile gergeklestirilen ¢alismanin sonuglarina gore

sanal dilinyalarm; akademik bagari, motivasyon ve sosyal sorumluluk boyutlarinda
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ogrencileri olumlu yonde etkileyebilecegini ortaya koymaktadir. Ayrica ¢alismada, bu tiir
ortamlarin 0grenci ve 6gretmenlere yerel ve uluslararast 6grenme uygulamalari yapma

imkan1 sagladig ifade edilmektedir.

Monahan, McArdle ve Bertolotto (2008), isbirlikli 6grenme odaginda web ve mobil
ortamlarda sanal gergeklik iizerine bir uygulama gerceklestirmislerdir. Uygulama, web ve
mobil tabanli bir 6grenme ortami olusturmaya yoneliktir. Gelistirilen ortamda; simnif,
toplant1 odasi, kiitiiphane ve sosyal etkilesim alanlar1 bulunmaktadir. Gelistirilen uygulama
kullanilabilirligi belirleme ve ortama yonelik Ogrenci goriislerini  belirlemeye
odaklanmigtir. Katilimcilar ve arastirmacilar sistemin uzaktan egitim i¢in potansiyeli

oldugunu diistinmektedirler.

Mayrath, Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi (2007), tarafindan SL ortaminda
Ingilizce Ogretimine yonelik 2 donemi kapsayan bir calisma gergeklestirilmistir.
Arastirmada, SL ortaminin 6gretimsel amagli kullanimi, egitsel materyallerin tasarim ve
gelistirmesinin nasil olacagina dair 18 katilimei ile pilot bir calisma gergeklestirilmistir. Ilk
donem gergeklestirilen uygulamada, gorsel ve sozel konugma sanatina yonelik 6gretim
aktiviteleri gergeklestirilmistir. Ayrica ideal o6grenme ortamini olusturmaya yoOnelik
aktiviteler yapilmustir. Ikinci dénem uygulamasinda; rol oynama aktivitelerini kullanarak
ogrencilerin programlama dersindeki becerilerinin artirilmasina odaklanilmistir. Calismada
kullanilan veriler; anket, goriisme ve gozlem yontemleri ile toplanmistir. Pilot ¢alismada
katilimcilar, egitsel materyal olusturmanin akademik basartya etki etmedigini ve
ogrencilerin ders igeriklerine ulasmanin zor oldugunu diistindiikleri ortaya ¢ikmuistir.
Katilimeilar ikinci donemde yapilan rol oynama uygulamasinin; eglenceli, gelistirici, iyi bir
ogrenme deneyimi oldugunu ifade etmis ve ders igerikleriyle daha cok ilgilendiklerini
belirtmislerdir. Ayrica katilimcilarin biiyiik bir kismi SL ortaminda egitsel igerik
hazirlamak yerine diger oOgrenciler ile etkilesimde bulunmay1 tercih ettiklerini ifade
etmektedirler. Katilmcilar, SL ortaminda kiigiik gruplarla g¢aligmanin tek basina

calismaktan daha etkili oldugunu ve sosyal etkilesimden hogslandiklarini belirtmektedirler.

Fitzer (2007) yiiz ylize egitim ve SL ortaminda rol oynama aktivitelerini karsilastiran
bir durum calismas1 gerceklestirmistir. Nitel ¢aligmaya, lisans Ogrencisi olan 4 bayan

goniilli olarak katilmistir. Tiim katilimcilar, hem yiiz yiize hem de SL ortamindaki rol
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oynama aktivitelerine katilmislardir. Veriler, gozlem ve odak grup goriismesi yontemleriyle
toplanmistir. Calisma sonuglarina gére SL, 6grenen etkilesimini artirma noktasinda biiytiik
bir potansiyele sahiptir. Ayrica rol oynama uygulamalar1 acisindan smif ortamina gére SL
ortaminda daha az odaklanma, diisiik psikolojik baski durumu, yiiksek dogaclama orani

gozlemlenmistir.

Boulos, Hetheringtont ve Wheeler (2007), SL ortaminda Healthinfo isimli bir ada
olusturmuslardir. Adada ziyaretgilere saglik alaninda gesitli bilgilendirmeler yapilmustir.
Caligmanin amaci, sanal diinya temelli bir 6grenme ortami olusturmaktir. Calisma
sonuglarma gore, SL platformu 3 boyutlu seminer ortamlar1 olusturma ve etkilesim i¢in iist
diizey potansiyele sahiptir. Ayrica Boulos, Hetheringtont ve Wheeler (2007); SL ortaminin,
deneysel 6grenme siiregleri olusturmak, 6grenen becerilerini artirmak i¢in pratik yapma ve
riskli durumlar tehlikesiz olarak yasama noktasinda etkili olarak kullanilabilecegini ifade
etmektedirler. Arastirmacilar, 6grenci katilimi agisindan isbirlikli ve yansitict 6grenme
aktiviteleri gerceklestirmek igin gercek simif ortamlarina benzer ortamlarin sanal

diinyalarda olusturulabilecegini belirtmektedirler.

Delwiche (2006), sanal diinyalar1 temel alan bir ¢alisma gerceklestirmistir. Iki farkli
platformda gergeklesen bu c¢alismada durumlu 6grenme teorisine gore olusturulmus egitsel
uygulamalar, sanal diinya ortamlarinda hayata gecirilmistir. {lk calisma, iletisim dersine
katilan 36 lisans Ogrencisi ile Everquest isimli online ortamda gergeklestirilmistir. Bir
donem devam eden calismada rol oynama aktiviteleri gerceklestirilmistir. kinci ¢aligma,
oyun tasarimi ve degerlendirme esaslarma yonelik Ogretim aktiviteleri SL {iizerinde
gergeklestirilmigtir. 15 iletisim 6grencisi ile yiriitilen g¢alismada; O6grenci yorumlari,
gorliismeler ve anket uygulamalar ile veriler elde edilmistir. Calisma sonuclarina gore sanal
diinyalar, profesyonel uygulamalar ile oyun ortamlar1 arasinda koprii olusturmaktadir.
Ayrica bu ortamlarin igbirligi, 6z yonetim ve sinif iletisimi agisindan faydali oldugu

belirtilmektedir.

Dickey (2005), eszamanli ve ayr1 zamanli 6grenme olanaklar1 sunabilen Active Worlds
isimli sanal diinya ortaminda iki farkli egitim uygulamasi gerceklestirmistir. Kesfedici
durum galigmasi seklinde gergeklestirilen aragtirmada, formal ve informal olmak tizere iki

farkli 6gretim aktivitesi gerceklestirilmistir. Colorado Universitesi’nde gergeklestirilen ilk
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caligsma, lisans seviyesindeki business-computing dersinde ayr1 zamanli yiiriitiilen formal
bir uygulamadir. ikinci ¢alisma ise object-modelling dersinde gerceklestirilen eszamanli
informal bir uygulamadir. Calisma sonuglarina goére Active World isimli sanal diinyalarin
formal ve informal Ogretim uygulamalar1 icin biiylik bir egitsel potansiyeli oldugu ve
isbirlikli 6grenme i¢in uygun bilesenleri barindirdigr ifade edilmektedir. Dickey (2005),
geleneksel sinifa benzer olanaklarin bulunmasinin yani sira sanal diinyalarin 6grenenin
problem ¢dzme, karar verme becerilerinin gelisimine olanak tanidiini ve yapilandirmaci
egitim uygulamalarina imkan verdigini ifade etmektedir. Ayrica ¢alismada, sanal
diinyalarin uzaktan egitim i¢in biiylik bir potansiyel tasidigi, iletisim ve deneyimsel

ogrenme i¢in oldukga giiclii bilesenlere sahip oldugu belirtilmistir.

Dickey (2003), 3 boyutlu sanal diinyalar {izerinden eszamanli uzaktan egitim
aktivitelerine yonelik pedagojik destekler ve smirliliklar iizerine bir c¢alisma
gergeklestirmistir. Active World isimli sanal diinyada eszamanli gergeklestirilen durum
calismasi niteligindeki uygulama 3D Nesne Modelleme dersinde gergeklestirilmistir.
Veriler gozlem, kullanici loglari, formal ve informal goriismeler yolu ile elde edilmistir.
Calisma sonuglarina goére sanal diinyalar, uzaktan 6grencilere yapilandirmaci bir 6grenme
ortami sunmaya olanak saglamaktadir. Katilimeilar arasinda sanal diinyalarin sesli iletisim
acisindan oldukga yetkin araglara sahip oldugu goriisii hakim iken arastirmaci bu iletisimin
kontrol edilmesi gerektigini diisiinmektedir. Katilimcilar; 6dev, proje vb. uygulamalar1 bu

ortam lizerinde 6gretmenlerine ulastiramamayi bir eksiklik olarak gérmektedirler.

Mabher ve Corbit (2002), Active World isimli ortam1 kullanarak formal olmayan bir fen
egitimi gerceklestirmislerdir. Calisma sonuglarina gore katilimcilar sanal ortamlarda
isbirligi icerisinde calismaktan hoslanmaktadirlar. Ayrica sanal diinyalarin sosyal
etkilesimin artmasina olanak sagladigi ve destek hizmetleri ile 6grencilerin farkli 6grenme

deneyimlerine ulasabilmelerinin miimkiin oldugu vurgulanmistir.

Shih ve Gamon (2001) tarafindan web temelli 6gretimde 6grenci basarisi, motivasyon,
tutum ve ogrenme stilleri arasindaki iliskiye yonelik bir calisma gerceklestirilmistir. Ziraat
fakiiltesindeki Zooloji ve Biyoloji derslerine devam eden 99 6grencinin katildig1 calismada,
katilimcilarin  demografik bilgileri, 6grenme stilleri, motivasyon ve tutum durumlari

anketler yoluyla elde edilmistir. Ayrica ¢alismada 6grencilerin donem sonu basar1 notlari
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kullanilmigtir. Caligmada, 6grenme stili agisindan alan bagimli ve alan bagimsiz olarak
ayrilan ogrencilerin web temelli 6grenmeye yonelik olarak motivasyon ve tutum
degiskenleri agisindan herhangi bir farkliliklar1 olmadiklar ifade edilmektedir. Bununla
birlikte katilimcilar, esnek zamanli ve kendilerinin kontroliinde olan 06grenme
faaliyetlerinden hoslandiklarin1 belirtmektedirler. Ayrica rekabet ve yliksek basari
beklentisi katilimcilart motive etmistir. Arastirmacilar motivasyonu, web temelli egitim

uygulamalarindaki 6nemli unsurlardan biri olarak tanimlamislardir.

SL iizerinden bir¢ok Ogretimsel faaliyetler gergeklestirilmektedir. Genel olarak SL
ortamindaki egitsel aktiviteler hakkindaki goriisler ve arastirma sonuglari su sekilde

siralanabilir;

e Klasik 6grenme ortami ile SL ortamini karsilastiran ¢alismalarda 3D ortamlarin
varolus ve aidiyet duygusu lizerinde olumlu etkilerinin oldugu ifade edilmektedir
(Edirisingha, Nie, Pluciennik ve Young, 2009; Holmberg ve Huvila, 2008; Omale,
Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009; Salmon, 2009; Warburton, 2009).

e SL ortamindaki senkron iletisim ortaminin &grencilerin ilgi ve motivasyonu
tizerinde olumlu etkilere sahip oldugu cesitli caligmalarda ortaya cikmaktadir
(Holmberg ve Huvila, 2008; Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009)

e SL’in ger¢ek deneyim olusturma (Delwiche, 2006; Edirisingha ve ark., 2009;
Salmon, 2009) ve gercek yasamda yapilmasi zor olan islemleri yapmada oldukca
etkili bir ortam sundugu belirtilmektedir (Ondrejka, 2008; Salmon, 2009; Twining,
2009).

e SL deneyimsel, arastirmaya yonelik ve otantik 6grenme i¢in uygun bir ortam
saglamaktadir (Jarmon, Traphagan, Mayrath ve Trivedi, 2009; Salmon, 2009;
Warburton, 2009).

e Salmon (2009), SL ortamini isbirlikli 6grenmeye elverisli bir ortam olarak ifade
etmektedir.

e Baz galigmalarda SL ortamindaki iletisim engellerinin gergek yasama gore daha az
oldugunu ortaya koymaktadir (Edirisingha ve ark., 2009; Holmberg ve Huvila,
2008; Omale, Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009). Bununla birlikte
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gruplara katilimin zor oldugunu ifade eden caligmalarda mevcuttur (Warburton,
2009).

SL cesitli olumsuz yanlar1 mevcuttur. Ornegin ortamin taninmasi icin belirli bir
zamanin ge¢mesi gerekmektedir (Ondrejka, 2008; Salmon, 2009; Warburton, 2009;
Delwiche, 2006).

o Bu problemi agsma ve egitsel kullanimlardaki bagarty1 artirmak icin iyi bir
destek hizmetinin saglanmasi gerektigi ifade edilmektedir (Keskitalo,
Pyykkol] ve Ruokamo, 2011).

o SL uygulamalarinda, pedagojik uygunluga dikkat edilmeli ve hedefe
ulagsmak i¢in iyi yapilandirilmis ¢alismalara odaklanilmalidir (Keskitalo,

Pyykkol] ve Ruokamo, 2011).
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4. YONTEM

Bu arastirmanin amaci birinci olgunluk diizeyine gore tasarlanmig sanal diinya temelli
e-0grenme ortami ile web temelli e-6grenme ortaminin 6grenen degiskenleri agisindan
karsilastirilmasidir. Caligma kapsaminda e-6grenme ortamlarindaki 6grenme aktiviteleriyle
iligkili olan basari, kisilik, 6grenme stilleri, motivasyon, etkilesim, sosyal bulunusluk
degiskenleri iizerinde durulmustur. Bu degiskenler, Abrami, Bernard, Wade, Schmit,
Borokhowski, Tamim, Surkes, Lowerinson, Zehang, Nicolaidou, Newman, Wozney ve
Peretiatkowicz 2006 yilinda c¢esitli uzaktan egitim ortamlar1 ve bu ortamlarda
gergeklestirilen uygulamalart kapsayan 2000°den fazla arastirmayi detayli bir sekilde
inceledikleri alanyazin taramasi mahiyetindeki calismada ortaya koyduklar1 degisken
listesinden uyarlanarak belirlenmistir. Calismaya rehberlik eden arasgtirma sorular1 su

sekildedir;

e Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlar1 arasinda 6grenmeye
yonelik degiskenler (basari, motivasyon ve sosyal bulunusluk) acisindan fark
var mudir; ve bu ortamlarda 6grenci basarisi ile 6grenci 6zelliklerinin (6grenme
stilleri ve kisilik) iliskisi nedir; ortamlara yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?

o Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlar1 arasinda;

» Ogrenci basarisi agisindan fark var midir?

= Motivasyon agisindan fark var midir?

= Sosyal bulunusluk acisindan fark var midir?
o Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlarinda;

»  Ogrenci basarist ile kisilik arasinda bir iliski var midir?

»  Ogrenci basarisi ile 6grenme stilleri arasinda bir iliski var midir?
o Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlarina yonelik 6grenci

gorisleri nelerdir?

4.1. Arastirma Modeli
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Bu calismada; nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir arada kullanildigi karma
yontemlerden agiklayici desen kullanilmisgtir. Bu yontemde veriler nicel olarak toplanmakta
aciklamalar ve yorumlar nitel verilerle desteklenmektedir. Calismanin nicel kisminda her
iki grubunda uygulama sonrasi Ol¢iimlerinin yapildigr (Kincal, 2010) “Son-test
Karsilastirmali Desen” kullanilmistir. Ayrica nicel ¢caligmaya paralel olarak yiiriitiilen nitel

calismada yar1 yapilandirilmis goriismeler geceklestirilmistir.

SL 6grenme grubu, sanal diinya temelli 6grenme ortaminda bulunan 6grencilerden
meydana gelmektedir. WT 6grenme grubu ise 6gretim yoOnetim sistemi lizerinde bulunan

web tabanli uzaktan 6grenme aktivitelerine katilan 6grencilerden olusmaktadir.

4.2. Evren ve Orneklem

Caligmanin evreni Atatiirk Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi biinyesinde yiiriitiilmekte olan Hemsirelik Lisans Tamamlama (HELITAM)
programindaki Temel Bilgi Teknolojileri (TBT) dersine kayith dgrencilerdir. HELITAM
programi Onlisans mezunu saglik c¢alisanlarinin kayit yaptirdiklart bir programdir. Bu
programda iki yil &gretim goren Ogrenciler Atatiirk Universitesi Saglik Bilimleri
Fakiiltesi’nden lisans derecesi ile mezun olmaktadirlar. 2009 yilindan beri yiiriitiilmekte
olan programa 2011 yilinda yaklagik 6000 6grenci kayit yaptirmistir. Programa kayit
yaptiran Ogrencilerin ¢ok biiyiik bir bolimiinii herhangi bir saglik kurulusunda ¢aligmakta
olan hemsireler olusturmaktadir. Arastirma 2011 — 2012 egitim 6gretim yilinda 6grenim

goren birinci siif 6grencileri ile TBT dersi kapsaminda gergeklestirilmistir.

HELITAM programinda 6grenciler web temelli 6grenme faaliyetlerine katilarak
ogrenmelerini gergeklestirmektedirler. Programda bulunan dersler ayri zamanl 6grenme
aktiviteleri ile yiiriitilmektedir. Ogrencilere her bir ders igin haftalik olarak okuma
metinleri ve etkilesimli 6grenme icerikleri sunulmaktadir. Ogrenciler Edugate isimli OYS

tizerinden okuma metinlerine ve etkilesimli 6grenme igeriklerine erismektedirler.

Ornekleme yapilirken ilk olarak orneklem biiyiikliigii belirlenmistir. TBT dersine
katilan Ogrencilerin sayisi baz alinarak yapilan hesaplama sonucunda Orneklem
bliyiikligliniin 365 kisi olmas1 gerektigi goriilmiistiir. Uzaktan Ogrenenler ile

gerceklestirilecek bir ¢alisma olmasi ve 6grenci kayiplari yasanabilecegi diigiincesiyle 600
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kisilik ornekleme yapmaya karar verilmistir. SL ve WT 0grenme ortamina dahil olan
ogrenciler rastgele se¢im yontemi ile belirlenmistir. Ogrenci seciminde ilk olarak TBT
dersini alan tiim o&grenciler numaralandirilmistir. Ikinci asamada numaralandirilan
ogrenciler arasinda se¢im yapmak i¢in bilgisayar ortaminda rastgele 600 say1 iiretilmistir.
Uretilen sayilar ile 6grenci numaralar eslestirilmis ve ¢alismaya katilacak &grenciler
belirlenmistir. Ugiincii asamada belirlenen 600 6grenciye duyuru, e-posta ve telefon yoluyla
ulagilarak ¢aligmanin tanitimi yapilmistir. Yaklasik 300 6grenci ¢alismaya katilmay1 kabul
etmistir. Calismaya katilmay1r kabul eden ogrenciler yeniden numaralandirilmistir.
Bilgisayardan rastgele sayilar iiretilerek Ogrencilere verilen numaralar ile eslestirme
yapilmistir. SL ve WT 6grenme ortamlart rastgele segimle olusturulmustur. Katilimcilara
bulunduklar1 grup ve dahil olacaklar1 uygulama hakkinda; e-posta, duyuru ve telefon
aracilig1 ile gerekli bilgilendirmeler yapilmistir. Caligmaya 17 bay ve 99 bayan olmak iizere
toplam 116 kisi katilmistir. SL 6grenme ortaminda 54, WT 6grenme ortaminda 62 katilime1

calismaya dahil olmustur.

4.3. Veri Toplama Teknikleri ve Araclari

Calismada nicel ve nitel verileri elde etmek icin ¢esitli veri toplama araglar
kullanilmistir. Caligmadaki katilimcilarin  e-0grenmeye yoOnelik motivasyon, sosyal
bulunusluk seviyesi, kisilik diizeyleri ve 6grenme stillerini ortaya ¢ikarmak igin gesitli
envanterler kullanilmistir. Ayrica WT ve SL 6grenme gruplarinin ders basarilar1 denetim
altindaki sinav ile belirlenmistir. Ogrencilerin uygulamaya ydnelik diisiincelerini almak i¢in

goriismeler yapilmistir. Bu kapsamda kullanilan veri toplama araglari sunlardir;

e Kolb Ogrenme Stili Envanteri I11

e Hacettepe Kisilik Envanteri

e Sosyal Bulunusluk Anketi

e E-Ogrenme Ortamlaria Y6nelik Motivasyon Anketi
e Gorisme Formu

e Basar Testi

Calismada kullanilan veri toplama araglar1 ve genel 6zellikleri su sekildedir.
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4.3.1. Kolb’un Ogrenme Stilleri Araci

Kolb tarafindan 1976 yilinda gelistirilen 1985 ve 1999 yillarinda revize edilen 6grenme
stilleri envanteri ayristiran, yerlestiren, 6zlimseyen ve degistiren 6grenme stillerini 6lgen bir
aragtir. Envanterin iilkemizde kullanimina yonelik ilk caligmalar Askar ve Akkoyunlu
(1993) tarafindan gergeklestirilmistir. Askar ve Akkoyunlu 12 maddeden olusan envanteri
dilimize ¢evirmis, gecerlik ve giivenirlik caligmalari yapmiglardir. Envanter, zaman
icerisinde kiiciik degisikliklere ugramistir. Gencel (2007) Kolbun Ogrenme Stilleri
Envanteri III'i Tiirkgelestirme caligmasini gergeklestirmistir. Bu iki calisma sonucunda
orjinal 6l¢ek korunmustur. Bu calismada Gencel’in (2007) Tiirkgelestirdigi  Kolb’un
Ogrenme Stilleri Envanteri III kullanilmustir. Tiirkge envanterin giivenirlik katsayilar1 .76

ile .84 arasinda degismektedir.

4.3.2. Hacettepe Kisilik Envanteri

Hacettepe Kisilik Envanteri (HKE) 1976 yilinda hazirlanmis, 1978 yilinda revizyona
ugramis ve 1982 yilinda ikinci revizyondan gecerek son halini almistir. 168 maddeden
olusan bu envanterde sekiz alt 6lgek bulunmaktadir. Bu alt 6lgekler kisisel ve sosyal uyum
olmak iizere iki grup altinda yer almaktadir. Ozgiiven’e (1992) gore alt dlgekler ve

ozellikleri su sekildedir:
Kisisel Uyum Alt Olcekleri

¢ Kendini Gerg¢eklestirme (KG): Kendini gergeklestirme puan1 bireyin kendine
giivenme, kendi yeteneklerinin farkinda olma, kendi kendine karar verebilme,
dogru bildigini sdyleyebilme, kabul edilme ve ise yarama gibi duygulariyla
iliskilidir.

¢ Duygusal Kararhhk (DK): Duygusal kararlilik puani ne kadar yiiksekse birey
duygusal yonden o kadar kararlidir. Bu puani yiiksek olan bireyler kendine
giivenen, az lziilen, alingan olmayan bir yapiya sahiptirler. Sakin ve
huzurludurlar. Bu bireyler genellikle kendi kararlarini kendileri verirken
bagkalarindan tavsiye almay1 tercih etmezler. Kriz durumlarinda iyidirler.

e Nevrotik egilimler (NE): Bu grupta bulunan bireyler bazi saglik problemleri

olan kisilerdir (kronik yorgunluk, bas agrisi, istahsizlik, gorme glcligi,
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uyuyamama vb.). Bu siniftaki bireyler miikkemmeliyet¢i olma ve elestirilere
kapali olma gibi davranislar sergileyebilirler.

e Psikotik Belirtiler (PB): Bu puami diisiik olan bireylerde insanlardan
uzaklagma ve yalniz kalma istegi, dikkatini bir noktada toplayamama ve hayal
kurma egiliminde olduklar1 goriiliir. Bu bireyler alingan ve duygusaldirlar. Bu
puani normal bir diizeyde olan bireyler, hayal diinyalarindan bagimsiz bir

sekilde hayatlarini siirdiirebilirler.
Sosyal Uyum Alt Olcekleri

e Aile iliskileri (Al): Bu alt dlgekten elde edilen puan bireyin ailesi ile olan
iliskilerini gostermektedir. Bu 06l¢ekten alinan puanin yiiksek olmasi bireyin
ailevi iligkilerinin iyi oldugunu gosterirken, diisiik olmasi bireyin ailesi ile olan
iliskilerinde bir uyumsuzluk oldugunu gdstermektedir. Puani diisiik olan
bireyler aile bireylerini ¢ok otoriter olarak nitelendirirler ve evden kagma
egilimlilerini siklikla belirtirler.

e Sosyal liskiler (SI): Bu puan bireyin toplumdaki diger bireylerle iliskilerini
gostermektedir. Puanin yiiksek olmasi sosyal olgunluk agisindan bireyin
olumlu ve sosyal becerisinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Sosyal iliski
puaninin diisiik olmasi bireyin sosyal becerileri ve sosyallesme bakimindan
problemli oldugunu gostermektedir. Bu tiir bireyler konusmaktan ve
bagkalariyla bir arada bulunmaktan hosnut degildirler.

e Sosyal Normlar (SN): Sosyal normlar dlgiitii bireyin uymast gereken sosyal
kurallara yonelik tutumlartyla alakalidir. Bu 6l¢iit puani yiiksekse birey kisisel
isteklerini toplumun isteklerinin Oniine getirmez ve belirlenen kurallara uyum
saglar. Sosyal normlar puani yiiksek birey neyin dogru, neyin yanlis oldugunun
bilincindedir.

e Antisosyal Egilimler (AE): Bu 06l¢iit puan1 diisiikse birey antisosyal egilimler
icindedir. Antisosyal bireyler genellikle sert, ofkeli, kavgaci, incitme egilimi

olan bireylerdir. Bilin¢li olarak toplumsal normlara kars1 ¢ikarlar.

Envanterin giivenirlik katsayilar1 kisisel uyum i¢in .93, sosyal uyum i¢in .84 ve genel

uyum i¢in .92 olarak bulunmustur.
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4.3.3. Sosyal Bulunusluk Anketi

Calismaya katilan 6grencilerin SL ve WT 6grenme ortamlarindaki sosyal bulunusluk
diizeylerinin belirlenmesi i¢in sosyal bulunusluk anketi kullanilmistir. Bu anket Karaman,
Yildirim, Bahgekapili ve Reisoglu tarafindan gelistirilen 6gretmen adaylarinin Facebook
ortamindaki sosyal bulunusluk algilarinin incelenmesine yonelik aractan uyarlanmstir.
Uzman goriisii alimarak uzaktan egitim ortamlarindaki sosyal bulunugluk diizeylerine
uyarlamasi yapilmigtir. Ortak bulunusluk, etkileme ve kaynastirma olmak iizere 3 alt
boyuttan olusan anket 17 madde icermektedir. Anket 5’11 likert tipi (Hi¢ Katilmiyorum,
Katilmiyorum, Kararsizim, Katiliyorum, Tamamen Katiliyorum) maddelerden
olusmaktadir. Arastirmacilar anketin gilivenilirlik katsayist .93, alt faktorlerin giivenilirlik
katsayilar1 .73 ile . 88 arasinda hesaplamislardir. Sosyal bulunusluk anketi arastirmada
kullanilmadan 6nce alan ve dil uzmanlari tarafindan incelenmis ve ¢alismaya dahil olmayan
85 HELITAM &grencisine uygulanmustir. Anketin giivenirlik katsayist .93 olarak

hesaplanmustir.

4.3.4. E-Ogrenme Ortamlarina Yonelik Motivasyon Anketi

E-6grenme ortamlarina yonelik motivasyon anketi, Kim (2005) tarafindan gelistirilen
motivasyon anketinden uyarlanmistir. Kim (2005), tarafindan gelistirilen motivasyon anketi
e-0grenme ortamlarina yonelik olarak 4 boliimden olusacak sekilde hazirlanmstir. Ik 8
sorudan olusan kisim 6grencilerden yas, cinsiyet, 6grenim durumu, internet kullanimi gibi
demografik bilgilerin alindig1 boliimdiir. 9 ile 13. sorular arasindaki ikinci boliim uzaktan
ogretime yonelmeye iten motivasyonel bilesenleri ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir. 14 ile
46. sorular arasinda kalan boliim, motivasyonel faktdrlere yonelik ifadeleri igeren ii¢ilincii
kismi olusturmaktadir. 5°li likert tip maddelerden olusan (Hi¢ Katilmiyorum,
Katilmiyorum, Fikrim Yok, Katiliyorum, Tamamen Katiliyorum) bu boliimde kisisel, igsel,
dissal ve uygunluk olmak tizere dort temel faktor yer almaktadir. Son boliim ise uzaktan
ders alma siirecinin tamamindaki motivasyonel durumu irdelemek i¢in hazirlanmistir.

Gegerlilik ve giivenilirlik caligmalart yapilan anketin giivenilirlik katsayisi .78 ile .81
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arasinda degismektedir. Arastirmada anketin motivasyonel bilesenlerini igeren ikinci
boliimii kullanilmistir. Bu bolim Tirkgelestirilmis ve ardindan iki dil uzmani ve alan
uzmanlariin goriisii alinarak son haline getirilmistir. Arastirmaya katilmayan ve 65 kisiden
olusan HELITAM 6grencileri ile anketin giivenirlik ¢alismasi gerceklestirilmistir. Anketin

giivenirlik katsayis1 .70 olarak hesaplanmustir.

4.3.5. Uzaktan Derslere Yonelik Goriisme Formu

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan formda, 6grencilerin ¢alisma kapsaminda uzaktan
aldiklar1 derse iliskin goriislerini belirlemeye yonelik ifadeler bulunmaktadir. Ifadeler
arastirma sorular1 kapsaminda arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Ug katilimer ile pilot
calisma yapilarak son haline getirilmis olan yar1 yapilandirilmis goriisme formu; TBT
dersine, 6grenme ortamlarina ve dgretim siirecine yonelik goriisleri ortaya ¢ikaracak bes
temel sorudan olugmaktadir. Genel uygulamada kullanilmadan 6nce miilakat formu, Tiirkce

dil uzmani ve alan uzmani tarafindan onaylanmaigtir.

4.3.6. Basar Testi

Calismada basari, TBT dersi yilsonu siavi basarisi olarak tanimlanmaktadir. Ders
basarisin1 6lgmek i¢in dersin hedeflerine gore gelistirilmis olan ¢oktan se¢meli sorular
kullanilmigtir. Calisma kapsaminda kullanilan test, TBT dersinin tim miifredatini
kapsayacak sekilde programda gorev alan degerlendirme uzmanlar1 tarafindan
hazirlanmigtir. Bu noktada arastirmacinin sorulara yonelik herhangi bir miidahalesi
olmamustir. Genel bir sinav oldugu ve uzmanlar tarafindan hazirlandig igin basari testinin
sorularina yonelik yeniden bir gecerlik ve giivenirlik ¢aligmasi yapilmamistir. 25 sorudan

olusan basari testi denetim altinda uygulanmastir.

4.4. Uygulama

Bu c¢alisma oOrneklemin demografik yapisi ve akademik ge¢misleri goz oOniinde
bulundurularak 3D olgunluk diizeyi modelinin birinci olgunluk diizeyine gore
tasarlanmistir. WT 6grenme ve SL 6grenme ortamlarinmi karsilastiran ¢alisma toplam sekiz

hafta stirmiistiir. Calismada iki haftalik 6n hazirlik ¢alismasinin ardindan alti haftalik
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uygulama yapilmistir. Her bir O6gretim haftasinda okuma metni, etkilesimli anlatim
materyali, degerlendirme sorulari, tartisma formu, canli ders anlatimi ve canli ders videolar1
olmak flizere alt1 farkli 6gretim aktivitesi gerceklestirilmistir. Genel uygulamanin sonunda
basar1 testi yapilmistir. Ayrica siire¢ igerisinde diger veri toplama araclari kullanilarak

arastirma verileri elde edilmistir. Resim 26’da uygulamanin genel seyri goriilmektedir.
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Resim 26. Uygulama Siireci

4.4.1. Ortamlarin Hazirlanmasi

Ogrenme siirecinin gerceklestirilecegi ortamlarin tasarlanmasi her bir ortamim kendi
dogasi geregi farkli asamalarda meydana gelmistir. WT 6grenme ortami mevcut 6grenme
ortaminin farkli uygulamalar ile desteklenmesi ile zenginlestirilmistir. SL 6grenme ortami
ise arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Bu boliimde, 6grenme ortamlarinin hazirlanmasi

slirecine deginilecektir.

4.4.1.1. SL Ogrenme Ortamimin Hazirlanmasi

SL, diinya iizerinde isteyen tiim insanlari erigebilecegi yapisi ile genis kitlelere hitap
etme olanagi saglamaktadir. Ayrica SL, 6grenme siireclerine dahil olacak kisiler igin

alternatif bir ortam olarak goriilmektedir. SL iizerinde bir 6gretim ortami olusturmak i¢in
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en az premium hesap sahibi olunmasi gerekmektedir. Bu bélimde, SL ortaminda

hazirlanan sinifi olusturmak igin yapilan islemlerden bahsedilecektir.
4.4.1.1.1. SL Ortamina Kayit Olma

SL ortamina dahil olmak igin ilk olarak bir kullanici hesab1 olusturulmustur. Ogretim

Elemant ad1 ile hesap tiirii premium olan bir kullanict olusturulmustur.
4.4.1.1.2. Simif Yapim

Uygulama bir ders kapsaminda yiiriitiildiigii i¢in sadece TBT dersine yonelik
iceriklerin sunulacagi ve canli derslerin yiiriitiilecegi bir sinif tasarlanmistir. Sinif, Falsetto
bolgesinde temin edilen 512 m”’lik bir arazi {izerine insa edilmistir. Sinif, “Okulum” olarak
isimlendirilmistir. Egitsel igeriklerin sunumu ve canli derslerin yiiriitiilmesi i¢in farklh

alanlarin bulundugu iki katl bir bina hazirlanmgtir.

Sinif olarak kullanilacak binanin insa edilmesinin ardindan, 6grencilerin SL ortaminda

siifi tanimalar1 ve rahatlikla erisebilmeleri i¢in binanin kapisina ve lizerine Atatiirk

Universitesi’nin logolarmm bulundugu tabelalar yerlestirilmistir (Resim 27).

Resim 27. Sanal Simifin Giris Kapisi ve Bina Uzeri Tamtim Tabelalar

Resim 28’de smifin genel goriiniimii yer almaktadir. Iki kattan olusan smifin birinci
kat1 canli derslerin yapilacag: sekilde tasarlannmustir. Ikinci kati ise dgrencilerin ayri zamanl
Ogrenme igeriklerine, tartisma ortamlarina erisebilecekleri sekilde olusturulmustur. Ayrica
bu katta; dgrencilerin birbirleri ile iletisim ve etkilesimde olmalarini saglamaya yo6nelik

olarak kantin benzeri bir etkilesim alan1 olusturulmustur.



125

Resim 28. Sanal Sinifin Genel Goriiniimii

Sinif tasarimi siirecinde yapilan ilk igslem 6grencilerin kullanacaklar1 fiziki bilesenlerin
hazirlanmasi olmustur. Bu amacla masa, sandalye, tahta vb. yapilar SL pazaryerinden satin
almmustir. Satin alinan bilesenler 6grencilerin kullanabilecekleri sekilde bigimlendirilerek
kullanima hazir hale getirilmistir. Resim 29°da canli derslere katilacak olan &grencilerin
oturmasi icin sandalyelerin hazirlanma siireci gosterilmektedir. 100 kisilik oturma

kapasitesine sahip bir canli ders ortam1 bu sekilde olusturulmustur.

Resim 29. Canli Ders icin Oturma Alaninin Hazirlanmasi

Simif ortamindaki fiziki bilesenlerin ve Ogrencilerin sosyal etkilesimlerini

gerceklestirdigi yapilarin olusturulmasimin ardindan eszamanli ve ayr1 zamanli 6gretimsel
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aktivitelerin gergeklestirilmesinde kullanilacak platformlarin tasarimlari
gerceklestirilmistir. Uygulamada kullanilan 6gretimsel materyallerin tamami 6gretim
tasarimi kriterlerine uygun olarak ATAUZEM biinyesinde olusturulmus uzman tasarim
ekibi tarafindan hazirlanmistir. Bu nedenle 6gretimsel materyallere arastirmaci tarafindan
miidahale edilmemistir. Sadece hazirlanan materyallerin ortamlarda sunumu i¢in gerekli

islemler arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.
4.4.1.1.3. Okuma Metinlerinin SL Ortamina Aktarilmasi

Uygulama igerisinde kullanilan 6gretimsel materyallerden biri okuma metinleridir.
Okuma metinleri, haftanin konusunun detayl bir sekilde paylasildig: anlatimlar, gorseller,
hatirlatma notlar1 vb. bilesenler ile desteklenmis metinlerdir. Ogretim siirecinde okuma
metinleri haftalik olarak sunulmaktadir. Pdf formatindaki okuma metinlerinin, dogrudan
olarak SL ortamina aktarilmasi miimkiin olmamaktadir. Buna karsin SL ortam1 web
sayfalarinin goriintiilenmesine olanak saglamaktadir. SL ortaminin bu 6zelligi kullanilarak
SL ogrenme ortamina gelen dgrencilerin okuma metinlerine ulagsmalari i¢in ara bir web

platformu olusturulmustur.

SL Ogrenme ortamina okuma metinlerinin taginmasi siireci 3 asamadan meydana
gelmektedir. 11k asamada okuma metnini sayfalar halinde gériintiileyecek bir web sayfasi
tasarlanmistir. Bu web sayfasi ileri ve geri butonlar1 yardimiyla sirali resimleri
goriintiileyebilen bir yapiya sahiptir. Ikinci asamada okuma metinleri resim haline
getirilmistir. Bu islem icin pdf metinler resim olarak kaydedilmistir. Ugiincii asamada SL
ortaminda web sayfalarini goriintiileyecek bir nesne tasarlanmistir. Sinifin st katinda 8,5 m
eninde ve 5 m boyunda tasarlanan icerik goriintiileme nesnesi ile olusturulan web

sayfasindaki bilgiler goriintiilenmis ve okuma metinleri SL ortamina taginmaistir.

SL ortaminda okuma metinlerinin goriintiilenmesinde kullanilan nesne birden fazla
kullanicinin aynm1 anda kullanabilecegi bir yapiya sahiptir. Yani her bir kullanici kendi
bulundugu sayfayr gormekte ve birden fazla kullanici ayni anda okuma metinlerine
eristiklerinde birbirlerinin yaptiklar1 islemlerden etkilenmemektedirler. Boylece her bir
kullanict i¢in kendilerine 6zel bir okuma nesnesi saglanmistir. Ayrica kullanicilarin

nesneye miidahale etme yetkisi, igerikleri okuma ile kisitlanmistir. Bununla birlikte
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kullanicilar okuma metinlerini istedikleri sekilde yakinlastirabilmektedirler. Okuma

metinlerinin goriintiilenmesinde kullanilan nesne Resim 30’da gosterilmistir.

Resim 30. Okuma Metinlerini Goriintiileme Nesnesi
Okuma metinlerinin goriintiilenmesinde kullanilan nesnede ilgili haftanin okuma metni
goriintiilenmektedir. Ogrencilerin gegmis haftalardaki okuma metinlerine erisimini
saglamak ve uygulamanin baglangicindan itibaren paylasilan okuma metinlerinin
gorilintiilenmesi i¢in icerik erisim panosu tasarlanmistir. Okuma metinlerini goriintiileyen
nesnenin sol tarafindan her bir haftayr temsil eden kisaltmalar ile icerik erisim panosu

olusturulmustur. Resim 31°de igerik erisim panosunun 6rnek gosterimi yer almaktadir.
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H22-Metin Dosy hiki: EmirEnes?

Resim 31. i¢erik Erisim Panosu

Erisim panosunda her hafta icin iki nesne tasarlanmistir. ik nesne igerigin hangi
haftaya ait oldugunu gosteren tabeladir. Ornegin, H 21 ifadesi bulunan tabela 21. haftay:
isaret etmektedir. Ikinci nesne ise okuma metnine ulasmak igin gerekli baglantilar:
barindiran diyalog penceresini aktif hale getirecek erisim bilesenidir. Diyalog kutusunu
aktif hale getirmek i¢in LSL dilinde kisa bir kod yazilmistir. Béylece nesneyi goriintiilemek
veya goriintlilemeyi iptal etmek icin gerekli diigmelerin bulundugu bir diyalog penceresi
olusturulmustur. Diyalog penceresinde yer alan sayfaya git diigmesi ile ge¢mis icerikler
goriintiilenebilmektedir. Bu yapt hem ge¢mis igeriklerin goriintiilenmesini hem de

bilgisayar ortamina kaydedilmesini saglamaktadir.

Sinif ortaminda olusturulan bu tasarim ile okuma metinleri i¢in iki farkli goriintiilleme
olanagir sunulmustur. Okuma metni goriintiilleme nesnesinde haftanin okuma metni
goriintiilenmekte iken gegmis haftalarin igerikleri erisim panosundaki nesneler yardimiyla
goriintiilenebilmektedir. Okuma metinlerinin goriintiilenme siireclerinin gosterimi Resim

32’deki gibidir.
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4.4.1.1.4. Etkilesimli Materyallerin SL Ogrenme Ortamina Aktarilmasi

Etkilesimli 0gretim materyalleri uygulama kapsaminda kullanilan &grenme
materyallerinden biridir. Okuma metinlerine gore daha kisa bilgilerin yer aldigi bu
materyallerde seslendirme, animasyon, anlatim, video, resim vb. bilesenler yer almaktadir.
Flash tabanli gelistirilen bu materyallerin, SL 6grenme ortamina dogrudan dahil edilmesi
miimkiin degildir. Bu materyallerde, okuma metinlerine benzer bir siire¢ takip edilerek SL
O0grenme ortamina aktarilmistir. Temelde etkilesimli 6grenme materyalleri basit bir web

platformu iizerinden SL ortamina aktarilmistir.

Etkilesimli materyallerin SL 0grenme ortamina aktarilmasi iki asamada
gerceklestirilmistir. 11k asamada etkilesimli materyalleri gériintiileyecek bir web sayfasi
olusturulmustur. Ikinci asamada ise siif ortaminin {ist katinda etkilesimli materyali
goriintiileyen bir nesne tasarlanmistir. 8,5 x 4,8 m ebatlarinda tasarlanan nesne {izerinden
etkilesimli materyal goriintiilenmistir. Resim 33’de etkilesimli 6grenme igerigi sunum

ekranina yonelik 6rnek bir gdsterim bulunmaktadir.

OgretimeElamant

Resim 33. Etkilesimli Ogrenme icerigi Sunum Ekram
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Uygulamada haftanin etkilesimli 6grenme igerigi tasarlanan

sunum ekrani lizerinden goriintiilenmistir. Bununla birlikte gegmis

haftalarin etkilesimli igeriklerini goriintiilemek i¢in igerik erigim

Ogretin® Elemani panosu olusturulmustur. Igerik erisim panosunun yapisi okuma

iceriklerine erisim icin hazirlanan pano ile aymidir. Bu pano

etkilesimli igerik goriintiilleme ekraninin sag tarafinda yer

Resim 34. Etkilesimli  glmaktadir (Resim 34).
I¢erik Erisim Panosu

4.4.1.1.5. Canh Ders Platformunun SL Ogrenme Ortaminda Olusturulmasi

Canli dersler, arastirma kapsaminda sunulmaya baslanan 6grenme aktivitelerinden
biridir. Bu aktivite kapsaminda ders siiresine ve ders i¢i uygulamalarin yogunluguna gore
degisen bir yapida haftalik olarak 1-2 saatlik canli dersler yapilmistir. Canli derslerde,
Ogrenci ve 6gretmen ayni ortamda bulusarak haftanin konusu kapsaminda etkilesimli olarak
ogrenme etkinligini gergeklestirmiglerdir. Canli derslerde sunus, tartisma, gosterip
yaptirma, soru cevap gibi yontem ve teknikler kullanilmistir. Arastirmanin odaginda
ortamin etkisini belirlemek oldugundan dolay: canli dersler, hem SL hem de WT 6grenme

ortamlarinda ayni anda yiirtitilmiistiir.

SL O6grenme ortaminda eszamanli gerceklestirilen canli ders aktivitesi, sinifin canli
ders i¢in hazirlanan canli ders boliimiinde gerceklestirilmistir. Bu boliimde, dgrenciler ile

Ogretim elemani birebir etkilesim kurarak canli ders aktivitesini yerine getirmistir.

TBT dersi miifredati geregi uygulama temelli aktiviteleri siklikla paylasan bir yapiya
sahiptir. Bu noktada anlatilan programin ve yapilan uygulamanin 6grenciler tarafindan
takip edilmesi olduk¢a dnemlidir. Ogrenme siirecini daha etkin hale getirmek igin program
iizerinde vyapilan uygulamalarin SL O6grenme ortaminda eszamanli bir sekilde
gorlintiilenmesini saglayan bir yap1 tasarlanmistir. Bu yap1 hem SL 6grenme ortaminda
hem de WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin ayni anda canli derse katilmalarina ve her
iki ortamdaki Ogrencilerin etkilesime girebilmelerine olanak taniyacak ozellikler ile

olusturulmustur.
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Canli ders aktivitesinde SL 6grenme ortami ile WT Ogrenme ortaminin birlikte
kullanilmasi i¢in tasarlanan yapi ii¢ asamada olusturulmustur. ilk asamada canli ders
faaliyetlerinin ytiriitiilmesi i¢in Adobe Connect isimli canli sinif yaziliminda derse 6zel bir

siif agilmustir. http://193.140.11.18/tbt/ adresinden erisilebilen canli ders ortaminda ekran

paylasimi, konugsma, beyaz tahta vb. Ozellikler mevcuttur. WT 06grenme grubundaki

ogrencilerin canli ders aktiviteleri i¢in bu platform kullanmigtir (Resim 35).
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Resim 35. Adobe Connect Platformu

Ikinci asamada SL dgrenme ortamindaki dgrencilerin canli derslere katilimina imkan
taniyan canli smif salonu tasarlanmistir. Sirali oturma diizenine gore hazirlanan sinifta
uygulamali anlatimlar1 takip etmeyi saglayacak bir ekran hazirlanmistir. 8 x 6 m
ebatlarindaki bu ekran gosterim destekli anlatimlarin yapilmasina ve Ogrencilerin
uygulamalari takip etmesine olanak saglamaktadir (Resim 36). Ekran, TBT dersi i¢in agilan

canli sinif ekraninin SL ortamina aktarilmasinda kullanilmistir.



133

Elemani

Resim 36 Canh Ders Sunum Ekram

Ucgiincii asamada ise SL 6grenme ortami ile WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin
ayni anda Ogretim elemami ve diger arkadaslari ile etkilesimde bulunmalarina imkan
taniyacak bir sekilde iki ortamin birlestirilmesi yapilmistir. Goriintii birlestirme ve ses
iletisimi olmak tizere iki boyutta 6gretimsel ortamlar birlestirilmistir. Goriintii agisindan
ortamlar esitlenirken ekran paylasimi, beyaz tahta uygulamalari, icerik paylasimi gibi
bir¢ok 6zelligi nedeniyle referans olarak WT 6grenme ortaminda kullanilan Adobe Connect
platformu tercih edilmistir. Bu platform kullanilarak anlatilan dersin ayni1 anda SL 6grenme

ortamina aktarilmasi saglanmaistir.

WT 6grenme ortamindaki dersin goriintiilerinin SL 6grenme ortamindaki canli sinif
uygulama ekranina aktarimi i¢in masatistli gorlintli paylagimi yapilmistir. Masaiistii goriintii
yayimlama isleminde, Livestream Procaster isimli sistem kullanilarak canli sinif ekraninin
aktif oldugu bilgisayarin masaiistii goriintiisii medya server iizerine aktarilmis ve ekran
goriintiisii bu islemin ardindan kullanicilara yaymlanmstir. ikinci asamada, bu yaym SL
ogrenme ortamindaki canli smif uygulama ekrani ilizerinden goriintiilenmistir. Bdylece
bilgisayar ekraninda aktif bulunan TBT canli ders smifinin goriintiisii SL ortamina

aktarilmistir (Resim 37).
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Resim 37. Canh Sinif Uygulamasinin Gergeklestirilme Siireci

Goriintli sunumu olarak ortamlarin esitlenmesinin ardindan ses iletisiminin ayni anda
yapilabilmesini saglayacak bir diizenek hazirlanmistir. Bu diizenek 6gretim elemani veya
ogrencilerden herhangi biri konusurken her iki ortama ayni anda ses iletimini saglamaya
yonelik olarak hazirlanmigtir. Olusturulan yapt SL 6grenme ortamui ile WT 0Ogrenme
ortaminda yer alan canli smiflardaki sesleri alip bir araya getirmek ve ardindan 6gretim
elemaninin mikrofonundaki sesle birlestirerek kars1 tarafa gonderme temeline
dayanmaktadir. Bu islem icin mikser, receiver, hoparlor gibi aygitlardan faydalanilmistir.
Resim 38’de ses iletim siirecini gosteren bir ¢izim yer almaktadir. Goriintii ve ses iletiminin
esitlenmesi ile SL ortaminda Ogretim elemaninin avatari dersi anlatirken ekrandaki

uygulamalar goriintiilenebilmistir.
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Resim 38. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ses iletimi Siireci

Bu yap1 ile canli ders aktiviteleri her iki ortam i¢in ayni anda gerceklestirilmistir.
Gergeklestirilen canli dersler, derse katilamayan 6grencilerin sonradan erisebilmesi igin
kayit altina alinmistir. SL 6grenme ortamindan canli ders kayitlarina erisim igin canli ders
salonunda video erisim panosu olusturulmustur. Diger icerik panolar1 ile ayni1 6zellikleri

tasityan bu panodaki her bir bilesen ile ilgili haftanin video dosyasina erisim saglanmistir.
4.4.1.1.6. Tartisma Formu

Tartisma formu 6grencilerin ayr1 zamanli olarak iletisim kurmalar i¢in kullanilmistir.
WT &grenme ortamindaki 6grenciler icin OYS iizerinde forum bileseni olusturulmustur. SL
o0grenme ortaminda kullanmak i¢in web temelli forum sayfasi olusturulmustur. Okuma
metinleri gibi web temelli forum bileseninin SL ortamina aktarilmasi ile forum
tartigmalariin SL ortaminda yapilmasina olanak taniyan bir pano olusturulmustur. 8m x
4m ebatlarinda olusturulan pano iizerinden o6grenciler, tartisma konularina veya diger
ogrencilerin yazdiklar1 yorumlara kendi yorumlari ile eslik etmislerdir. Forum uygulamasi
siirekli olarak takip edilmistir. Ogrencilerin sorulari cevaplanmig ve aktif katilim

saglanmasi igin gerekli uygulamalar gergeklestirilmistir.
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4.4.1.1.7. Ahstirma Ekrani

Alistirma aktiviteleri, 6grenenlerin sunulan bilgileri kullanarak tekrar yapmalarini
saglamak amaciyla kullanilmistir. Haftalik olarak hazirlanan 5 adet coktan se¢meli
alisirma sorusu Flash tabanli hazirlanan uygulama materyali sayesinde Ogrenenlerin
kullanimima sunulmustur. Etkilesimli bir sekilde tasarlanan alistirma materyali, WT
ogrenme ortaminda bulunan &grenciler icin OYS iizerinden sunulmustur. Alistirma
materyallerinde degerlendirme boliimii bulunmaktadir. Bu bolim 6grenenlerin basari
durumlarini istatistiksel olarak sunmaktadir. SL 6grenme ortamindaki 6grencilere alistirma
materyalini sunmak igin etkilesimli §grenme materyalinin sunumuna benzer bir siire¢ takip
edilmistir. Alistirma materyallerinin sunumu i¢in bir web sayfasi hazirlanmistir. Hazirlanan
web sayfasi, SL ortamindaki sinifin 2. katinda hazirlanan 5m x 5m boyutundaki alistirma

ekrani lizerinden 6grencilere sunulmustur.
4.4.1.1.8. Duyuru, Karsilama ve Ogrenci Takip Sisteminin Olusturulmasi

Ogrencilerin  haftalik  olarak  bilgilendirilmesi  i¢in  duyuru uygulamalari
gergeklestirilmigtir. Haftalik olarak gergeklestirilen duyuru uygulamalarinda haftanin
konusunun tanitimi, canli ders uygulamasinin giinli ve saati gibi bilgilendirmeler
yapilmistir. WT dgrenme ortami icin duyuru islemleri OYS iizerinden gergeklestirilmistir.
SL 6grenme ortami i¢in siifa gelen 6grencilerin kayitlarinin tutulmasi ve bilgilendirme
mesajlar1 gonderilmesi i¢in SL 6grenme ortaminda karsilama ve Ogrencilerin takibine
yonelik bir yap1 tasarlanmistir. Bu yapida sinif ortamina gelen her 6grenci i¢in bir duyuru
mesaj1 gonderilmektedir. Ayrica sinifa gelen dgrencinin adi, sinifa gelis tarihi gibi bilgiler
tutulmaktadir. Bu bilgiler istenildigi zaman ekran iizerine veya e-posta adresine

gonderilebilmektedir.

SL ortaminda duyuru ve Ogrenci takibi yapmak i¢in VirtualWorx Visitor Manager
Deluxe isimli ziyaretgi takip sistemi kullanilmustir. Ogrencileri takip etmede kullanilacak
sistemin temin edilmesinin ardindan SL O6grenme ortamina aktarimi iki asamada
gerceklestirilmistir. 11k asamada VirtualWorx Visitor Manager Deluxe araci sinif ortamina
aktarilmigtir. Aktarilan nesne kutusundan c¢ikarilarak canli ders anlatimlarinin
gerceklestirildigi birinci kattaki giris kapisinin yanina konumlandirilmistir. Tkinci asamada

nesnenin kullanimi icin gerekli ayarlar yapilmistir. Bu ayarlar igerisinde kullanicilara
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verilecek mesaj metni, kullanici kayitlarinin gonderilecegi adres gibi bilgiler yer almaktadir

(Resim 39).
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Resim 39. VirtualWorx Visitor Manager Deluxe Bileseni Ayar Penceresi

Ziyaretgilerin takibinde, smifa gelen 0grencilerin isimleri ve ortama gelis zamanlari
kayit altna alinmistir. Sistemdeki saya¢ ile ortama gelen Ogrencilerin toplam sayisi
hesaplanmigtir. Resim 40°’da sinifa gelmis bir ziyaretgiye gonderilen ornek bir

bilgilendirme mesaj1 yer almaktadir.

Not Karti: HAFTAZE

Aciklama: Serkan YILDIRIM

Canh ders aktivitesi Sall giini saaat 19:00'da yapilacakhr

Resim 40. SL Ortaminda Yapilan Duyuru Mesaji

4.4.1.2. WT Ogrenme Ortaminin Hazirlanmasi

WT 06grenme ortami uzaktan egitim faaliyetlerinin yiiriitiildiigi OYS iizerinde
olusturulmustur. Bu bolimde WT o6gretim siirecinin gergeklestirildigi ortama yonelik

anlatimlar gergeklestirilecektir.
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4.4.1.2.1. Ayr1 Zamanh Ogrenme Ortamimin Hazirlanmasi

HELITAM &grencileri Edugate V3 isimli WT 6grenme ortanu {izerinden derslerini
almaktadirlar (Resim 41). Bu ortam, 6grencilerin HELITAM programindaki tiim derslerini
aldiklar yerdir.

KAVRAKOGL U

15 Eyl0l 2012 Cumartesi 23:23:53
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Wi Ozel Egitim Program

Genel ejjitim milfredan diginda olup, kigiye Gzel olarak veriten dersier

Bugiin Igin Bir Etkinkik Kaydimz Yok.

Resim 41 Edugate V3 Ogretim Yonetim Sistemi
TBT dersi HELITAM programinin ilk yilindaki derslerden biridir. Bu ders okuma

metinleri ve etkilesimli 6grenme materyalleri iizerinden yiiriitiilmektedir. Uygulamaya
katilan 6grencilerin (SL ve WT 0grenme) uygulama siiresince 20 haftadir takip ettikleri
ders sayfasi ile olan iliskileri koparilmistir. WT 6grenme grubundaki 6grencilere Temel
Bilgi Teknolojileri Dersi (Pilot Uygulama) isimli yeni bir ders agilmistir. Uygulamaya dahil
edilen 6grenciler bu derse kaydirildiktan sonra eski dersleri olan Temel Bilgi Teknolojileri
dersine erisimleri iptal edilmistir. SL ortamindaki 6grenciler ise SL ortamindaki sinifa

yonlendirilmistir.

Alistirma uygulamast calismasiyla birlikte 6grenme icerikleri (okuma metni,
etkilesimli 6grenme igerigi, alistirma sorulari) sisteme haftalik olarak yiiklenmistir. Ayrica
canli dersler ve canli ders videolar1 6grencilerin kullanimina sunulmustur. Uygulamanin
baslamas: ile birlikte ders igerikleri yiliklenmeye ve canli ders faaliyetleri yliriitiilmeye
baslanmistir. WT 6grenme ortamina ders igerigi yliklemek i¢in sinifa yeni aktivite ekleme
boliimii kullanilmaktadir (Resim 42). Bu boéliimden ders, smav, 6dev, alistirma, anket,

mesaj vb. dgretim yOnetim sisteminin sundugu tiim aktiviteler derse eklenebilmektedir.
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Aktivite ekleme boliimii kullanilarak ders igeriklerinin yaninda diger 6grenme igerikleri,

duyurular, forum aktiviteleri, tartisma konular1 ve anketler derse eklenmistir.

Kullamo isled |  icerik Yénetimi | Portal Yénetimi | Kullama Ybnetimi |  Efjitim Yénetimi |

Simifa Yeni Aktivite Ekleme

Egitim Tiirii Hepsi

Aktivite Kategorisi Online

Aktivite Alt Kategorisi Highiri

Aktivite Grubu Highiri

Aktivite Alt Grubu Highiri

Aktivite [ secin 2] LYENIAKTIVITE » |
Aktivite Versiyonu Secin

Aktivite Versiyon Adi

Icerik

Resim 42 Sinifa Yeni Aktivite Ekleme Penceresi

4.4.1.2.2. Eszamanh Ogrenme Ortaminin Hazirlanmasi

WT 6grenme ortaminda Adobe Connect platformu kullanilarak canli dersler hayata
gecirilmistir. HELITAM programimin miifredatinda canli ders aktivitesi bulunmamaktadir.
Bununla birlikte aragtirma siirecine dahil olan G&grenciler igin canli ders ortami
olusturulmustur. Atatiirk Universitesi’nin uzaktan egitim dgrencilerinin eszamanl 6grenme
aktivitelerine dahil olmalarini saglayacak olan Adobe Connect platformunun web adresi

http://193.140.11.18/’dir. HELITAM  programindaki uygulama icin TBT dersinin

ogrencilerine yonelik olarak TBT isminde bir canli smif olusturulmustur. Canli sinifa

http://193.140.11.18/tbt/ adresinden yayina sunulmustur (Resim 43).
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4= C | [] 193.140.11.18/tbt/

Adobe® Acrobat® Connect™ Pro Meeting

Temel Bilgi Teknolojileri

(=) Misafir olarak gir
Adinizi girin:

| Odaya Gir |

() Oturum acma adinizl ve parclamzi kullanarak giris yapin

Yardim

Resim 43. WT Ogrenme Ortarmndaki Canh Sinifa Giris Sayfasi

Canli ders erisim sayfasindan hem ogretim elemani hem de o6grenciler canli ders
smifina girig yapabilmektedirler. Canli ders smnifinda fotograf makinesi, sohbet, katilimc1
listesi ve paylas bolmelerinden olusan bir diizen olusturulmustur (Resim 44). Bu diizende
ekranin sol tarafi gorlintli paylasimi yapmak, yazili iletisim kurmak ve katilimcilarin
listesini gérmek i¢in ayirilmustir. Ekranin sag tarafi ise icerik ve ekran paylagimi ile beyaz
tahta aktiviteleri i¢in ayrilmistir. Bu yap1 ile etkin bir paylasim ortami olusturulmaya

caligilmistir.
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Resim 44. Canli Ders Ortaminin Ornek Gosterimi

Canli ders sinifina erisim i¢in 6grenciler misafir girisi yapmaktadirlar. Her hafta sal
giinii derse katilmak isteyen Ogrenciler misafir girisi yaparak canli ders ortamina giris
yapmiglardir. Misafir girisi yaparak canli derse katilmak isteyen Ogrencilere, 0gretim
elamaninin giris izni vermesi gerekmektedir (Resim 45). Kabul edilen 6grenciler siniftaki

yerlerini almis olurlar.

Ofeno (masln odeye gEmek miyor

Reddot Kabui et

Resim 45. Misafir Ogrenci Girisi Uyarisi

Canli ders anlatimmin ardindan O6grencilerin ders videolarini izleyebilmeleri igin

dersler kayit altina alinmistir. Dersleri kayit altina almak i¢in toplanti kaydetme islemi
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gergeklestirilmistir (Resim 46). Kaydedilen ders videolarmin web adresleri duyurular

kismindan yayinlanarak 6grencilerin erisimine sunulmustur.

g | Toplani | Mevat  Dizenler  Bolmelar  Yarim
. Erigim wa Gingl Yonet b g
Ara Olustur.... g -
Topiantiyl Kaydet...

Toplanti Bigllerini Yanet

Oda Pararmans) we Goronimo
Ayarianmi Yonet ¥

Tap lantiy! Biir...

Conned Pro'dan Gk

=

Resim 46. Toplant1 Kaydetme Se¢enegi

4.4.1.3. Ogretimsel Materyaller

Uygulama esnasinda HELITAM programiin TBT dersinin igerikleri kullanilmistir. Bu
dersin igerikleri Windows isletim sistemi ve Microsoft Office paket programlarina yonelik
anlatimlar1 kapsamaktadir. Bu program igin tasarlanan okuma metinleri, etkilesimli
O0grenme materyalleri ve alistirma — uygulama nesneleri ¢aligmada kullanilmaya devam

edilmistir.

4.4.1.4. Uygulama Siireci

Bu bdliimde arastirma siiresinde gergeklestirilen 6gretimsel siireglerden ve veri

toplama islemlerinden bahsedilmektedir.
4.4.1.4.1. Uygulama Oncesi Siirec

Adim 1: Caligmaya baslanilmadan énce HELITAM programina kayitl dgrenciler igin

bir duyuru metni hazirlanarak yapilacak Ogretim aktiviteleri hakkinda genel tanitim
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yapilmistir. Bu tanitim Ogrencilerin yiiriitiilecek ¢alisma hakkinda bilgi sahibi olmalarini

saglamak amaciyla gergeklestirilmistir.

Adim 2: Caligmanin gerceklestirilecegi TBT dersine katilan dgrenciler arasindan WT

o6grenme ve SL ortamlarmin her biri i¢in 150 katilimer rastgele olarak belirlenmistir.

Adim 3: Her iki gruptaki katilimcilara duyuru, e-posta ve telefon araciligi ile ulasilarak
calisma hakkinda yeniden bilgilendirme yapilmistir. Ayrica bulunduklari gruplara gore
dahil olmalar1 gereken 6grenme ortamlari anlatilmistir. Her bir gruba kilavuzlar yardimiyla
yiiriitiilecek aktiviteler tanitilmistir. Her 6gretim haftasindan bir 6nceki Cuma giinii canli

ders aktiviteleri ile ilgili duyurular yapilmstir.
4.4.1.4.2. On Hazirhk Uygulamasi
On Hazirhk Uygulamasi: Hafta 1

On hazirlik uygulamasinin ilk haftasidir. Genel 6gretim siirecinin 21. haftasina karsilik

gelmektedir. Bu hafta uygulanan aktiviteler su sekildedir;

Okuma: PowerPoint programinin yazdirma ozellikleri ve olusturulan sunuyu

calistirma konularina yonelik bilgileri barindiran bir okuma metni 6grencilere sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: PowerPoint programinin yazdirma ozellikleri ve
sunuyu calistirmaya yonelik olarak hazirlanmis Flash temelli etkilesimli materyal

sunulmustur.

Canh Ders: SL ve WT 6grenme i¢in iki ders saatini kapsayacak canli ders aktivitesi
yapilmistir. Her iki ortam i¢in ayni anda gergeklestirilen canli dersler Sali giinii saat
17:00°de baslatilmistir. Derse toplam 23 6grenci katilmistir. Dersin video kaydi yapilmis ve

canli derse katilamayan 6grencilerin erisimine sunulmustur.

Canli derste okuma metinleri ¢ergevesinde anlatim gergeklestirilmistir. Ilk hafta
uygulamasi olmasi nedeniyle ders anlatimmin disinda 6grencilerin ortam, uygulama ve
HELITAM programma yénelik sorulari yamitlanmustir. Ayrica dgrencilerin tartisma
aktivitelerine katilabilmeleri i¢in yapmalar1 gereken teknik ayarlar icin gerekli
yonlendirmeler yapilarak ders oncesi hazirliklar tamamlanmistir. Hazirlik ve sohbet siireci
dersin uzamasina neden olmustur. Ogrenciler derse hazir hale geldikten sonra PowerPoint

programinin yazdirma secenekleri ve sunuyu ¢alistirma uygulamalarina yonelik anlatimlar



144

gergeklestirilmistir. Teorik bilgiler, s6zlii anlatimlar ve gorsel sunum destegiyle verilmistir.
Uygulama islemleri i¢in 68rencilere basit gdrevler verilmis ve istenilen siirede gorevleri
tamamlamalar1 istenmistir. Ders sonunda Ogrencilerin yaptiklart PowerPoint uygulama

dosyalar1 e-posta yoluyla alinarak kontrol edilmis ve kisa geribildirimler saglanmustir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlari Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.
Alstirma: Bes sorudan olusan alistirma — uygulama nesnesi sunulmustur.

Tartisma: Yazdirma 6zellikleri ve bu o6zelliklerin kullanimini gerektirecek durumlara
yonelik bir tartigma aktivitesi gergeklestirilmistir. Tartisma uygulamasina on 6grenci

katilmstir.

Teknik islemler: WT 6grenme ve SL dgrenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kayd1 her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.
On Hazirlik Uygulamasi: Hafta 2

On hazirhik uygulamasinim ikinci haftasidir. Genel 6gretim aktivitesinin 22. haftasidir.
PowerPoint programinin kullanimina yonelik igeriklerin bulundugu bu haftada yapilan

ogretim aktiviteleri su sekildedir;

Okuma: Okuma metni, PowerPoint programinda fotograf albiimii olusturma ve asil

slayt lizerinde ¢alismaya yonelik bilgileri barindirmaktadir.

Etkilesimli Anlatim Materyali: PowerPoint programinda fotograf albiimii olusturma
ve asil slayt iizerinde g¢alismaya yonelik olarak hazirlanmig Flash temelli etkilesimli

materyal sunulmustur.

Canh Ders: SL ve WT 6grenme ortamlarinda 2 ders saatini kapsayacak canli ders
aktivitesi yapilmistir. Her iki ortam icin ayni anda gerceklestirilen canli dersler Sali giinii
saat 17.00’de gerceklestirilmistir. Derse toplam 26 6grenci katilmistir. Dersin video kaydi

yapilmis ve 6grencilerin erisimine sunulmustur.

Ogretim oncesinde teknik destege ihtiyact olan birkagc oOgrenciye, yasadiklari

problemlere gore gesitli direktifler verilerek derse hazir hale gelmeleri saglanmistir. Canli
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ders, miifredat ¢ercevesinde PowerPoint programinda fotograf alblimii olusturmaya yonelik
bilgilerin sunumuyla baslatilmigtir. Fotograf albiimiiniin kullanim amagclar1 ve o6zellikleri
tizerinde durularak canli ders aktivitesine devam edilmistir. Dersin ilk boéliimlerinde
fotograf albiimii olusturma, diizenleme, resim goriiniimlerini organize etme, resim yazisi
ekleme, albiimden resim kaldirma gibi temel bilgiler iizerinde durulmustur. Fotograf
alblimii olusturma ve diizenlemeye yonelik her bir adim uygulamali anlatimlar ile
desteklenmistir. Her bir 6grenci, fotograf albiimii olusturmaya yonelik genel bir uygulama

yapmistir.

Canli dersin ikinci boliimiinde asil slayt ile ¢alismaya yonelik anlatimlar yapilmistir.
Anlatim; asil slayt olusturma, asil slayt lizerine tema uygulamalari, asil slayt iizerinde
degisiklikler yapma, asil slaydi adlandirma ve asil goriiniimii kapatma konular1 temelinde
gergeklestirilmigtir. Anlatim igerisinde mini uygulamalar yapilmistir. Ayrica asil slayt
olusturma ve diizenlemeye yoOnelik olarak genel uygulama aktivitesi gerceklestirilmistir.
Ders sonunda geri bildirim almak isteyen 6grenciler e-posta yoluyla ddev gonderiminde

bulunmus ve bu 6grencilere kisa geribildirimler verilmistir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlari, Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmustir.

Alistirma: Bes sorudan olusan alistirma — uygulama nesnesi, 6grencilerin kullanimina

sunulmustur.

Tartisma: Asil slayt kullanomiin faydalarina yonelik tartismasi aktivitesi, forum

tizerinden gergeklestirilmistir.

Teknik islemler: WT 6grenme ve SL dgrenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.

On Hazirhk Cahsmasiin Degerlendirilmesi: Tki haftalik 6n hazirlik uygulamasinin
ardindan genel bir degerlendirme yapilmistir. Degerlendirme i¢in forum iizerinden tartisma
aktivitesi gerceklestirilmistir. Ayrica uygulamalara katilan Ogrenciler arasindan rastgele

secilen 10 kisi ile telefonda goriisiilmiis ve uygulamaya yonelik goriisleri alinmustir.



146

Degerlendirme aktivitesinde, 6grencilerin canli ders aktivitesinde olduk¢ga memnun
oldugu anlagilmistir. Bununla birlikte 6rneklemin c¢alisan 6grencilerden olmasi, canli ders
saatinin mesai bitis saatiyle cakismasi ve aksam yemegi saatine yakin bir saatte canli ders
yapilmasi gibi nedenler ile canli ders saatinin 68renen grubuna uygun olmadigi ve
degistirilmesi gerektigi anlasilmistir. Ogrenci istekleri goz oniinde bulundurularak canli

derslerin Sal1 giinii 19.00’da yapilmasina karar verilmistir.
Uygulama: Hafta 1

Uygulamanin ilk haftasidir. Genel 68retim siirecinin 23. haftasina karsilik gelmektedir.

Hafta 1°de gerceklestirilen 6gretim aktiviteleri su sekildedir;

Okuma: Ogrencilere, PowerPoint programinda eylem olusturma ve 6zel animasyonlar

ile ¢alismaya yonelik bilgileri barindiran okuma metni sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: PowerPoint programinda eylemler ve 0zel

animasyonlara yonelik olarak hazirlanmig Flash temelli etkilesimli materyal sunulmustur.

Canh Ders: Ogrenci goriislerine gore saati degistirilen canli ders aktivitesi Sali giinii
19.00°da baslatilmistir. Canli derse toplam 33 kisi katilmustir. Ilk olarak PowerPoint
slaytlarinda eylem olusturmaya yonelik uygulamali anlatim gergeklestirilmistir.
Sunumlarda eylem uygulamalarina yonelik olarak; eylem diigmesi ekleme, sunudaki ¢esitli
bilesenlere eylem atama, eylem diigmelerinin kullanimi gibi konulara yonelik uygulamali

anlatimlarin ardindan genel uygulama aktivitesi gerceklestirilmistir.

Canli dersin ikinci bdliimiinde 6zel animasyonlarmm Onemi ve sunumlarda Ozel
animasyon kullamimma yonelik anlatimlar gergeklestirilmistir. Ozel animasyonlar
kullanilarak metinlere ve diger sunu bilesenlerine efekt uygulama islemleri i¢in asamali
anlatimlar yapilmig ve uygulamalar gergeklestirilmistir. Dersin devaminda slayt
gecislerinde efekt kullanimina deginilmistir. Anlattmin son boliimiinde uygulanan o6zel
animasyonlar1 diizenleme, siire ve sira ayar1 yapma gibi temel uygulamalar anlatilmistir.
Uygulama adimlarinda genel tekrar i¢in mini uygulamalar gergeklestirilmistir. Uygulama

dosyalarini1 6gretim elemanina gonderen 6grencilere kiigiik geribildirimler saglanmistir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlar1 Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.
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Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

kullanima sunulmustur.
Tartisma: Bu haftada herhangi bir tartisma aktivitesi yapilmamustir.

Teknik Islemler: WT 6grenme ve SL 6grenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video
kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur. Gelecek hafta
yiiriitiilecek veri tabani dersi i¢in Microsoft Access programinin teminine ve kurulumuna

yonelik duyuru yapilmstir.

Veri Toplama: Katilimcilarin 6grenme stillerini ortaya ¢ikarak veri toplama araci
online olarak kullanima agilmustir. Ogrencilere yazili ve sozlii duyurular yapilarak bu anketi

doldurmalari yoniinde istekte bulunulmustur. Anket donem sonuna kadar aktif tutulmustur.
Uygulama: Hafta 2

Uygulamanin ikinci haftasidir. Genel Ogretim siirecinin 24. haftasina karsilik

gelmektedir. Hafta 2°de gergeklestirilen 6gretim uygulamasi soyledir;

Okuma: Bu haftada veri tabani kavrami ve oOzelliklerine yonelik genel bilginin
yaninda Microsoft Access programinin genel kullanimi, menii bilesenleri ve veri tabani

olusturmaya yonelik bilgileri barindiran bir okuma metni sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: Veri taban1 kavrami, veri tabanlarmin ozellikleri,
kullanim alanlari, Microsoft Access programinin genel kullanimi, ekranlari, menii
bilesenleri ve veri tabani olusturmaya yonelik olarak hazirlanmis Flash programi temelli

etkilesimli materyal sunulmustur.

Canh Ders: Canli ders aktivitesi Sal1 giinii 19:10°da baslatilmistir. Canli derse toplam
42 kisi katilmistir. Dersin ilk boliimlerinde veri tabani nedir, kullanim amaglar1 nelerdir,
saglik sektoriinde ve giinliik hayatlarinda veri tabani ile kullanilan yapilar nelerdir seklinde
teorik bilgiler sunulmustur. Ayrica bu konular hakkinda 6grenenlerle tartisma aktiviteleri

yapilmustir.

Dersin ikinci boliimiinde veri tabani yazilimlarindan biri olan Microsoft Access
programinin genel tanitimi, ekran yapisi, tablo, sorgu, form, rapor vb. bilesenlerin genel

tanitimina yonelik bilgiler sunulmustur. Ayrica yeni bir veri tabani olugturma, veri tabanini
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kaydetme, sihirbaz yardimiyla veri tabani olusturma gibi temel bilgiler uygulamali olarak

gosterilmistir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlar1 O6grencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.

Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

sunulmustur.

Tartisma: Giinliik hayatta kullandiklar1 veri tabanlar1 veya veri tabanlarindan destek
alan uygulamalar ve bu uygulamalarin yasantilarina getirdikleri kolayliklara yonelik bir

forum tartismasi aktivitesi gerceklestirilmistir.

Teknik islemler: WT dgrenme ve SL dgrenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.

Veri Toplama: Katilimcilarin kisilik diizeylerini ortaya c¢ikarmak i¢cin HKE veri
toplama arac1 online olarak kullanima acilmistir. Ogrencilere yazili ve sozlii duyurular
yapilarak bu anketi doldurmalar1 yoniinde istekte bulunulmustur. Anket déonem sonuna

kadar aktif tutulmustur.
Uygulama: Hafta 3

Uygulamanin iglincii haftasidir. Genel 6gretim siirecinin 25. haftasina karsilik

gelmektedir. Hafta 3’te gergeklestirilen 6gretim aktiviteleri sdyledir;

Okuma: Microsoft Access programindaki tablolar ve tablolarin kullanimina yonelik

bilgileri barindiran okuma metni katilimcilarin erigsimine sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: Tablo olusturma, alan ve alan bilgileri, veri tiirleri,
birincil anahtar, tablolar arasi iligkiler gibi konulara yonelik olarak hazirlanmis Flash

temelli etkilesimli materyal sunulmustur.

Canh Ders: Canli ders aktivitesi Sali glinii 19:05°de baglatilmistir. Canli derse toplam
39 kisi katilmistir. Anlatimin ilk boliimlerinde 6nceki haftanin bilgileri hatirlatilarak genel
olarak veri tabanlar1 {izerine ge¢mis bilgileri hatirlatict nitelikte kisa bir tartisma

gergeklestirilmig, ayrica forum konularina kisaca deginilmistir. Canli ders aktivitesinde
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tablo, alan, veri, veri tlirii, alan 6zellikleri gibi terimler tanimlanmis ve gorevleri hakkinda
bilgilendirmeler yapilmistir. Tablo tanimlama, tasarim goériiniimiinii ve sihirbazi kullanarak
tablo olusturma, alanlar1 tanimlama, veri tiirlerini ve alan 6zellikleri belirleme gibi tablo
olusturmaya yonelik bilgiler uygulamali anlatimlar esliginde sunulmustur. Anlatimin
ardindan tablo olusturma aktivitesi gergeklestirilmis ve 6grencilerden bir adres defteri igin
gerekli olan bilgileri barindiran bir tablo yapmalar1 istenmistir. Anlatimmn son kisminda
tabloya veri girisi ve tablonun kaydedilmesine yonelik bilgiler uygulamali 6rnekler
iizerinden sunulmustur. Adres defteri bilgilerini barindiran uygulamaya veri kaydi

yapilarak uygulamali anlatim tamamlanmaistir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlari &grencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.

Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

sunulmustur.

Tartisma: Bir hastanin bilgilerini barindiran veri tabaninda hangi tablolar ve bu
tablolarda ne tiir alanlar olabilir sorusuna yonelik bir forum tartismasi aktivitesi

gergeklestirilmistir.

Teknik Islemler: WT 6grenme ve SL 6grenme ortamlarina haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.

Veri Toplama: Uzaktan egitime yonelik 6grenci motivasyonunu ortaya ¢ikarak veri
toplama araci online olarak kullanima acilmistir. Ogrencilere yazili ve sozlii duyurular
yapilarak bu anketi doldurmalar1 yoniinde istekte bulunulmustur. Anket uygulama sonuna

kadar aktif tutulmustur.
Uygulama: Hafta 4

Uygulamanin dordiincti haftasidir. Genel 6gretim siirecinin 26. haftasina karsilik

gelmektedir. Hafta 4’te gergeklestirilen 6gretim aktiviteleri soyledir;

Okuma: Microsoft Access programindaki sorgular ve sorgularin kullanimina y6nelik

bilgileri barindiran bir okuma metni sunulmustur.
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Etkilesimli Anlatim Materyali: Sorgularin genel 6zellikleri, tasarim goriinimii ve
sihirbaz1 kullanarak sorgu olusturma, sorgulara kriter ekleme gibi konulara yonelik

hazirlanmis Flash programi temelli etkilesimli materyal sunulmustur.

Canh Ders: Canli ders aktivitesi Sali glinii 19:08’de baglatilmistir. Canli derse toplam
37 kisi katilmigtir. Anlatimin ilk boliimlerinde genel olarak tablo, sorgu, sorgulara neden
ihtiya¢g duyuldugu gibi kisa bilgiler sunulmustur. Teorik bilgilendirmenin ardindan
uygulamali anlatim siirecine gecilmistir. Sorgu tanimlama, tasarim goriiniimiinde sorgu
olusturma, sorguya kriter ekleme, parametrik sorgu olusturma, birden fazla tablodan
yararlanarak sorgu olusturma konulari uygulamali anlatimlar esliginde yiiriitiilmiistiir.
Genel uygulama i¢in 6grenci bilgilerini igeren bir tablo olusturmalar1 ve bu tablodaki adi,
soyad1 ve not bilgilerini getirecek bir sorgu olusturmalar1 istenmistir. Anlatimin ardindan

yazdiklar1 sorgu metinlerini génderen 4 6grenciye kisa geribildirimler saglanmustir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlari Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.

Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

sunulmustur.

Tartisma: Sorgularin, veri tabani programlarinin etkili kullanimindaki yeri iizerine

tartisma gergeklestirilmistir.

Teknik Islemler: WT 6grenme ve SL 6grenme ortamlarina haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.

Veri Toplama: Katilimcilarin 6grenim gordiikleri ortamda sosyal bulunusluk
diizeylerini belirlemeye yoOnelik veri toplama araci online olarak kullanima agilmistir.
Ogrencilere yazili ve sozlii duyurular yapilarak bu anketi doldurmalar1 yoniinde istekte

bulunulmustur. Anket uygulama sonuna kadar aktif tutulmustur.
Uygulama: Hafta 5

Uygulamanin besinci haftasidir. Genel 0Ogretim siirecinin 27. haftasina karsilik

gelmektedir. Hafta 5’te gergeklestirilen 6gretim uygulamalar su sekildedir;
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Okuma: Microsoft Access programindaki formlar ve formlarin kullanimina yonelik

bilgileri barindiran bir okuma metni sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: Formlarin genel ozellikleri, tasarim goriiniimii ve
sihirbazi kullanarak form olusturma, formlara bilesen ekleme, form {izerinde hesaplama
yapma ve form iizerine kontrol ekleme gibi konulara yonelik olarak hazirlanmig Flash

temelli etkilesimli materyal sunulmustur.

Canl Ders: Canli ders aktivitesi Sali giinii 19.15°de baglatilmistir. Canli derse toplam
25 kisi katilmigtir. Anlatim genel olarak formlar, form bilesenleri, formlarin kullanim
sebeplerine gore bilgiler aktarilmistir. Uygulamali anlatimlarda tasarim goriiniimiinde ve
sihirbaz1 kullanarak form olusturma, formlara diigme ekleme, formlara alt form ekleme,
formlar iizerinden hesaplama ve kontrol islemleri yapmaya yonelik bilgiler uygulamali
anlatimlar esliginde sunulmustur. Genel uygulama i¢in bir 6nceki hafta olusturulan 6grenci
bilgileri veri tabania bir form arayiizii olusturma aktivitesi se¢ilmistir. Isteyen 6grencilere

uygulamalar1 hakkinda geribildirimlerde bulunulmustur.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlar1 Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.

Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

sunulmustur.
Tartisma: Herhangi bir tartigma aktivitesi gerceklestirilmemistir.

Teknik Islemler: WT 6grenme ve SL 6grenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.

Veri Toplama: Uygulamaya yonelik Ogrenci gorislerini almak {izere yari
yapilandirilmis miilakat formu kullanilarak gorlisme aktivitesi gerceklestirilmistir. 10

ogrenci ile gorlisme yapilmustir.
Hafta 6

Uygulamanin son haftasidir. Genel 0Ogretim siirecinin  28. haftasina karsilik

gelmektedir. Hafta 6’da gergeklestirilen 6gretim uygulamalari su sekildedir;
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Okuma: Microsoft Access programindaki raporlar ve raporlarin kullanimina yonelik

bilgileri barindiran bir okuma metni sunulmustur.

Etkilesimli Anlatim Materyali: Raporlarin genel o6zellikleri, tasarim goriiniimii ve
sihirbazi kullanarak rapor olusturma, raporlara bilesen ekleme gibi konulara yonelik olarak

hazirlanmis Flash programi temelli etkilesimli materyal sunulmustur.

Canh Ders: Canli ders aktivitesi Sal1 glinii 19:10°da baglatilmigtir. Canli derse toplam
22 kisi katilmistir. Genel olarak raporlar, rapor bilesenleri, raporlarin kullanim amaglar1 ve
giinliik hayatta siklikla kullanilan raporlar hakkinda bilgiler aktarilmistir. Uygulamali
anlatimlarda otomatik rapor olusturma, sihirbaz goriiniimiinde rapor olusturma ve tasarim
goriintimiinde rapor olusturma konular1 tizerinde durulmustur. Ayrica raporlara yeni alanlar
ekleme, hesaplanmis alanlar1 kullanma ve sayfalara alt toplam ekleme gibi basit rapor
islemleri uygulamali olarak sunulmustur. Sunum siirecinde bir firmanin ihtiya¢ duyacagi
ornek bir siparis tablosuna bagli bir form olusturulmustur. Genel uygulama i¢in bir 6nceki
hafta olusturulan G6grenci bilgileri veri tabanina bir rapor arayiizii olusturma aktivitesi

yapilmustir. Isteyen dgrencilere uygulamalari hakkinda geribildirimlerde bulunulmustur.

Donemin son dersi olmasi nedeniyle genel bir degerlendirme yapilmis ve 6grencilerin
sorular1 yanitlanmistir. Sorular 6rnekler ve uygulamalar esliginde yanitlanmis ve ilgili konu
hakkinda gerekli hatirlatmalar yapilmistir. Vedalasma ile canli ders aktivitesi tamamlanmis

ve donem bitirilmistir.

Video: Canli ders aktivitesinin video kayitlar1 Ogrencilerin istedikleri an

izleyebilecekleri sekilde erisime agilmistir.

Alstirma: Bes sorudan olusan alistirmaya yonelik alistirma — uygulama nesnesi

sunulmustur.

Tartisma: Akliniza takilan sorular baghigi altinda donemin tamamini kapsayan genel

bir tartisma aktivitesi forum tizerinden gergeklestirilmistir.

Teknik islemler: WT 6grenme ve SL dgrenme ortamlarma haftalik ders materyalleri
(okuma ve etkilesimli anlatim) aktarilmistir. Canli ders aktivitesinin ardindan dersin video

kaydi her iki ortamdan da erisilebilecek sekilde kullanima sunulmustur.
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Basar1 Testi: Uygulama sonunda ogrencilere basari testi uygulanmistir. Gozetim
altinda gerceklestirilen sinavda aralarinda TBT testinin de bulundugu 5 dersten olusan 150
dakikalik bir sinav yapilmistir. Stnavda TBT dersinin tiim miifredatin1 kapsayan 25 soru

sorulmustur.

Tim uygulama silirecinde gergeklestirilen temel islemler Tablo 6’da gosterildigi

gibidir.
Tablo 6. Arastirma Siirecinde Yapilan islemler
Siire¢ Islemler
Grup Belirleme ve Bilgilendirme Siireci
Caligmanin Ogrenci Segimi Secilen Ogrencilerle | Ortamlarin Bilgilendirme
tanitimi iletisime gegme tanitimi kilavuzlarmin
] hazirlanmasi
5 g
< SL Ogrenme Ortamimin Tasarimi
1) SL hesa Okul Sinifin Canli Ders Okuma Ders Ogrenci Tartisma
P g
] ve alan binasinin | tasarimi | Ortaminin metni videosu karsilama ve | ekraninin
§ alma ingasi1 Hazirlanmasi | erisim erigim kayit olusturulmasi
= islemleri ekraninin ekraninin | bileseninin
gjg iretimi iretimi kurulumu
) WT 6grenme Ortaminin Hazirlanmasi
Yeni ders Iceriklerin Canli ders Forum Ders videolarina Duyuru ve
sayfasimin yiikklenmesi | sayfasinin sayfasinin erigim sayfasinin bilgilendirme
olusturulmasi agilmasi hazirlanmasi hazirlanmasi sayfasinin
hazirlanmasi
3 On Hazirhk Calismasi
e Ogrencilerin Yeni 6grenme | Ogretim Canl1 ders Teknik destek | Alistirma ve
% yeni ortamlara ortamlarinin slirecinin aktivitelerinin saglanmasi uygulama
- aktarilmasi tanitimlarinin | baslatilmas1 | gerceklestirilmesi aktiviteleri
= yapilmasi
L; Uygulama
) On hazirhk Ogretim Canli sinif Alistirma Geribildirim | Veri Basari
5‘ caligmasi sonrast aktiviteleri aktiviteleri uygulama ve teknik toplama testi
iyilestirmeler aktiviteleri destek uygulamasti

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Calismada kullanilan veriler anket, goriisme ve basari testi lizerinden elde edilmistir.
Arastirmanin 1. haftasinda 6grenme stilleri envanteri online olarak yayimnlanmistir. Her iki
gruptaki katilimcilara yazili ve sozlii duyurular yapilmistir. Anket uygulama sonuna kadar
aktif tutulmustur. Ogrencilerin kisilik diizeylerini ortaya koymak igin kullamilan HKE
uygulamanin 2. haftasinda online olarak yayinlanmistir. Her iki gruptaki katilimcilara yazil
ve sozlii duyurular yapilmis ve anket uygulama sonuna kadar aktif tutulmustur. Motivasyon
anketi uygulamanin 3. haftasinda ve sosyal bulunusluk anketi uygulamanin 4. haftasinda

online olarak yaymlanmistir. Her iki gruptaki katilimcilara yazili ve sozlii duyurular
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yapilarak anketleri doldurmalar1 istenmistir. Anketler uygulama sonuna kadar aktif

tutulmustur.

Uygulamanin 5. haftasinda 6grenciler ile goriisme yapilmistir. Goriismeye katilacak
ogrenciler uygulamaya katilan aktif Ogrenciler arasindan rastgele se¢im yontemi ile
belirlenmistir. ~ Ogrenci  belirleme  siirecine  aktif ~ dgrencilerin  grup  bazinda
numaralandirilmas: ile baslanmistir. Ardindan bilgisayar ortaminda rastgele sayilar
tiretilmigtir. Uretilen sayilara karsilik gelen dgrenci numaralarina gore her grup igin bes
kisiden olusan goriismeciler secilmistir. SL ve WT 6grenme ortamlarindaki katilimcilardan
rastgele secilen bes kisi ile gorlisme uygulamasi gerceklestirilmistir. Her iki ortamda da
goriisme yapilan katilimcilarin tamami bayandir. Goriismelerin tamanmu telefon yardimiyla
gergeklestirilmigtir. Her bir goriigmeci aranarak goriisme hakkinda bilgi verilmistir.
Goriisme esnasinda ses kaydi yapilacagi icin gerekli izinler istenmistir. ki katilimer ses
kaydi icin izin vermemistir. Bu katilimcilar i¢in goriisme formlari doldurulmustur.
Goriismeler ortalama 10-15 dakika arasinda siirmiistiir. Goriisme verileri hazirlanirken ses
kayitlart transkript edilmistir. Ayrica goriisme notlart goriigmenin hemen ardindan
elektronik ortama aktarilmistir. Basar1 testi uygulamanin bitiminden sonraki hafta sonu

ulusal ¢apta ve gozetim altinda gerceklestirilen bir sinavla yapilmaistir.

Veri analizinde IBM SPPS Istatistic 20.0 programi kullanilmistir. Nicel veriler
iizerinde yiizde, frekans, ortalama, standart sapma t-testi, korelasyon analizleri yapilmistir.
Nicel veriler hem istatistiki testler hem de betimsel degerlendirmeler ile analiz edilmistir.
Betimsel degerlendirmelerde (1.00 - 1.80: Kesinlikle Katilmiyorum, 1.81 - 2.60:
Katilmiyorum, 2.61 - 3.40: Kararsizim, 3.41 - 4.20: Katiliyorum, 4.21 - 5.00 Tamamen
katiltyorum) kategorizasyonu kullanilmistir. Bu siniflama yapisi ile motivasyon ve sosyal
bulunusluk durumlarina yonelik 6grenenlerin farklilastiklar1 noktalar karsilastirilmastir.
Analizlerde korelasyon ve t-testi istatistikleri yapilmistir. Her bir analizden 6nce normallik
testleri uygulanmistir. Normallik testleri yapilirken gruplardaki katilimci sayisi dikkate
almmustir. 50 ve {izeri katilimcist bulunan gruplarin normallik testlerinde Kolmogorow-
Smirnow normallik testi, 50 katilimcinin altinda kalan gruplarda ise Shapiro-Wilk
normallik testi kullanilmigtir. Ayrica parametrik testlerin kullanilamadigi durumlarda bu
testlerin parametrik olmayan alternatifleri ile analizler gerceklestirilmistir. Arastirmada her

bir istatistik test icin anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmistir.
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Nicel verilere paralel olarak toplanan nitel verileri goriismeler ile elde edilmistir. Nitel
veriler arastirmaci tarafindan hazirlanan ve nitel verileri kod ve temalara ayirma imkani
sunan yazilima aktarilmigtir. Transkriplerden elde edilen veriler bu yazilim {izerinde
arastirma sorularma gore kategorize edilerek ayrilmistir. Kategorizasyon islemi iki
arastirmaci tarafindan birbirinden bagimsiz olarak yapilmistir. Arastirma degiskenlerine
gore siniflandirilan veriler eslestirilmistir. Her iki arastirmacinin ayni kategoride topladigi
veriler ¢alismada kullanilmistir. Basari, motivasyon, sosyal bulunusluk, goriisler gibi
bagliklar altina alinan veriler her bir basligin altinda alt kategorilere yerlestirilmistir. Ayni1
arastirma sorusuna yoOnelik olarak elde edilen nitel ve nicel veriler bir araya getirilerek
bulgular olusturulmustur. Bulgular; 6grenci goriisii, kisilik, 6grenme stili, basari, sosyal

bulunusluk ve motivasyon basliklar1 altinda incelenmis ve yorumlanmustir.
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S. BULGULAR ve YORUM

Bu béliimde arastirma yontemine uygun olarak toplanan verilerin istatistiksel ve
betimsel analizlerin sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara ve bulgularin yorumlarina yer
verilmistir. Bulgularin ve yorumlarin raporlastirilmasinda arastirma problemlerinin
sunumunda izlenilen sira takip edilmistir. Nicel ve nitel veriler bir araya getirilerek

raporlastirilmistir.

5.1. Demografik Bilgiler

Aragtirma kapsaminda elde edilen verileri degerlendirirken 6grencilerin demografik
bilgilerine odaklanilmustir. Ogrencilerin; yas, cinsiyet, medeni hal, uzaktan egitim ge¢misi,
haftalik bilgisayar kullanim stireleri, haftalik internet kullanim siireleri ve haftalik olarak

uygulamaya katilim siireleri degerlendirilmistir.
5.1.1. Cinsiyet, Yas, Medeni Hal

SL ve WT 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen 6gretim uygulamalarina 17 bay ve 99
bayan olmak {izere toplam 116 &grenci katilmistir. Ogrencilerin yas ve cinsiyet bilgileri,
Ogrenci bilgi sistemi kayitlarindan elde edilmistir. Ayrica calismaya katilan 6grencilere
medeni durumlar1 sorulmustur. Orneklem, 99 evli ve 17 bekar dgrenciden meydana
gelmektedir. Calismaya katilan 6grencilerin yas ortalamast X=40.5, SD=4.598 olarak
hesaplanmistir. Calismada yer alan 6grencilerin yas dagilimlari Grafik 1°de gosterildigi

gibidir.
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Grafik 1. Aragtirmaya Yer Alan Ogrencilerin Yas Dagilimlar
Calismaya katilan Ogrencilerin biiyiilk bir kismi bayan ve evlidir. Genel olarak
ogrenciler 30 ile 50 yas araliginda bulunmaktadirlar. Bu dagilim 6rneklemin elde edildigi
HELITAM programmin cinsiyet, yas ve medeni hal dagilimina benzerlik géstermektedir.
Bu dagilim benzer 6zellikler tasiyan diger ¢alisma evrenleri i¢inde 6rnek teskil edebilecegi

diistiniilebilir.

5.1.2. Ogrencilerin Uzaktan Ders Alma, Haftalik Bilgisayar ve internet Kullanim
Durumlari ve Derse Katilim Siireleri

Calismada yer alan dgrencilerin tamami HELITAM programina kayithidir. HELITAM
programinda d&grenciler derslerini uzaktan egitim yontemi ile almaktadirlar. Donemlik
olarak yiiriitiilen bu programda, 6grenciler uygulama calismasina baslamadan 6nce 20
haftalik bir uzaktan egitim deneyimine sahiptirler. Bu deneyim, ayri zamanli 6grenme
aktiviteleri ile yiiriitiilen ve dgrenen-igerik etkilesiminin yogun oldugu bir uzaktan egitim

seklini kapsamaktadir.

Calismada Ogretimsel aktiviteler internet teknolojileri iizerinden yiiriitiildiigii i¢in
ogrencilerin internet kullanim diizeyleri dnemli bir bilesen olarak goriilmektedir. Bu
nedenle calismaya katilan ogrencilerin internet kullanim durumlarini belirlemek igin
haftalik olarak internete erisim siireleri sorulmustur. Ogrencilerin haftalik internet erisim
stirelerine yonelik yanitlar1 betimsel olarak analiz edilmis ve sonuglar Tablo 7’de

gosterilmistir.
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Tablo 7. Ogrencilerin Haftahk Olarak internete Erisim Siireleri

Internete Erisim Siiresi SL WT
(Haftahk/Saat) f % f %
0-1 0 0 3 8.57
1-5 13 38.24 16 45.71
6-10 9 26.47 6 17.14
11-20 6 17.65 8 22,86
21-30 3 8.82 0 0
31 ve tizeri 3 8.82 2 5.71
Toplam 34 100 35 100

Tablo 7°de goriildiigli gibi 6grencilerin yaklasik %85°1lik boliimii haftalik olarak 1-5
saat (%38.24 SL, %45.71 WT), 6-10 saat (%26.47 SL, %17.14 WT) ve 11-20 saat (%17.65
SL, %22.86 WT) internete eristiklerini ifade etmektedirler. Ayrica 6grencilerin yaklasik
%7°lik kismu haftalik 30 saatten fazla internete erisim saglamaktadirlar. Ogrencilerin
internet erisim siirelerine yonelik goriisleri, nicel verileri destekler niteliktedir. Her iki
gruptaki Ogrenciler de ailevi ve is yasantilarin1 gerekce goOstererek internete fazla
giremediklerini belirtmektedirler. Bununla birlikte SL ortamindaki 6grencilerden biri bu
ortama dahil olduktan sonra daha fazla internet kullanimi1 gergeklestirdigini ifade

etmektedir. Internet kullanimina yonelik drnek dgrenci goriisleri soyledir;

Derslerimiz internet ortaminda, fakat calisan ve 2 ¢ocuk
sahibi bir anne olarak bu dersleri takip edecek yeterli zamani

bulamiyorum.

Ashnda internete ve bilgisayara pek vakit aywrabildigimi
soyleyemem. Fakat SecondLife ortaminda ders almaya
basladiktan sonra daha fazla internet ve bilgisayar kullanmaya

basladiginu diisiiniiyorum.

Internet kullanim siireleri incelendigi zaman dgrencilerin biiyiik bir kismimin haftahik
olarak 1 ile 10 saat arasinda internet kullandig1 goriilmektedir. Haftalik internet kullanim
sliresi olmas1 ve bu programa kayitl 6grencilerin TBT dersi haricinde de internet lizerinden
4 farkli uzaktan ders aldiklar: diisiintildigii zaman 6grencilerin internet kullanim diizeyinin
oldukea yetersiz oldugu sdylenebilir. Bu durum nitel bulgularda desteklenmekle birlikte,

SL grubu tarafindan daha cok dile getirilmistir. Ogrencilerin internet kullanim siirelerinin
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yetersiz oldugu diisiiniilmektedir. Internet kullanim siiresinin yetersiz olmas1 grubun evli,

calisan ve yas diizeyinin yiiksek olmasi ile iligkili olabilir.

Arastirma kapsaminda Ogrencilerin bilgisayar kullanim diizeyleri incelenmistir.
Ogrencilerin bilgisayar kullanim durumlarini ortaya ¢ikarmak amaciyla siirekli olarak
kullandiklar1 bilgisayar programlarinin veya uygulamalarinin sayis1 sorulmustur. Stirekli
kullanilan bilgisayar programlarina / uygulamalarina yonelik verilen yanitlar betimsel

olarak analiz edilmis ve analiz sonuglar1 Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8. Ogrencilerin Bilgisayarlarinda Siirekli Kullamldiklar1 Program ve/veya Uygulama Sayisi

Siirekli Kullanilan SL WT
Bilgisayar Programy/ f % f %
Uygulama
Hig 4 11.43 7 19.44
1-2 17 48.57 21 58.33
3-5 8 22.86 7 19.44
6-9 3 8.57 1 2.78
10 ve tizeri 3 8.57 0 0
Toplam 35 100 36 100

Tablo 8’de goriildiigii gibi Ogrencilerin yaklasik %70’lik boliimii, 1-2 program /
uygulama (%48.57 SL, %58.33 WT) ve 3-5 program / uygulama (%22.86 SL, %19.44
WT) seklinde yanit vermislerdir. Ayrica &grencilerin yaklasik olarak %15°1lik bdliimii

stirekli kullandiklar1 bir bilgisayar programinin bulunmadigini ifade etmislerdir.

Arastirmaya katilan 6grencilerin bilgisayar kullanim durumlari, siirekli kullandiklar
bilgisayar programlari / uygulamalar1 tizerinden degerlendirilmistir. Buna gore 6grencilerin
biiyiik bir kismu1 ¢ok az sayida bilgisayar programi / uygulamasi kullanmaktadir. Bu durum
ogrencilerin bilgisayar kullanma noktasinda bilgi seviyelerinin yetersiz veya bilgisayar
kullanim isteklerinin diisiik seviyede oldugu seklinde yorumlanabilir. Ogrencilerin
bilgisayar ve internet kullanim durumlarinin yetersiz seviyede kalmasi uzaktan egitim
ogrencileri i¢in beklenmedik bir durumdur. Bu durum grubun evli, ¢alisan ve yas diizeyinin
yliksek olmasi ile iliskilendirilebilir. Mungania (2003), bilgisayar kullanim diizeyinin e-
O0grenme ortamlarinda 6grenmeyi etkileyen bir bilesen oldugunu ifade etmektedir. Bu
durum o&grencilerin bilgisayar kullanma noktasinda isteklerinin diisiik oldugu seklinde

yorumlanabilir. Bilgisayar kullanma isteginin az olusu akademik basariy1 olumsuz yonde
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etkilemis olabilir. Lee, Hong ve Ling (2002), bilgisayara karsi olan olumlu yaklagimin,

sanal ortamlardaki 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini ifade etmektedirler.

WT ve SL 6grenme ortamindaki 6grencilerin uygulamaya katilim durumlarini ortaya
cikarmak amaciyla TBT dersi i¢in hazirlanan uzaktan egitim ortaminda haftalik olarak
harcamis olduklar1 siire sorulmustur. Ogrencilerin haftalik olarak uzaktan egitim

uygulamasi i¢in harcamis olduklar1 siireler betimsel olarak analiz edilmis ve Tablo 9°da

gosterilmistir.
Tablo 9. Haftalik Olarak Uzaktan Egitim Ortamlarinda Gegirilen Siire
UE Ortaminda SL WT
Gegirilen Siire f % f %
(Haftahk/Saat)
Bir Saatten Az 12 33.33 8 23.53
1-3 12 33.33 20 58.82
4-6 8 22.22 5 14.71
7-9 4 11.11 1 2.94

Toplam 36 100 34 100

Tablo 9’da goriildigi gibi 6grencilerin yaklagik olarak %90’lik bolimii uzaktan egitim
ortamlarinda gecirdikleri siireyi, bir saatten az (%33.33 SL, %23.53 WT), 1-3 saat (%33.33
SL, %58.82 WT) ve 4-6 saat (%22.22 SL, %14.71 WT) seklinde belirtmislerdir. Caligmaya
katilan 6grencilerin biiyiik bir kism1 TBT dersi i¢in haftalik olarak birka¢ saat ayirdiklarimi
ifade etmektedirler. Goriisme verileri bu bulgular1 destekler niteliktedir. Uzaktan egitim

icin ayrilan siireye yonelik 6rnek dgrenci goriisleri asagida sunulmustur.

Ashinda ben en ¢ok zamani TBT dersine aywriyorum. Bu
dersin diger derslerden fakh olarak canli dersleri ve diger
aktiviteleri var. Bu nedenle bu derste daha fazla bilgisayar
kullaniyor ve ortama dahil oluyorum. Diger derslerde genelde

okuma metinlerini ¢citkti aliyorum.

SL ortaminda ders aldiktan sonra daha fazla TBT dersinin
bulundugu sinifa gitmek icin interneti kullandim. Diger derslere

gore bu derse daha fazla zaman ayiriyorum.
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Ogrencilerin uzaktan egitim ortamlarinda gegirdikleri siireler birkag saat ile sirlidir.
Ortalama olarak sadece canli dersler i¢in en az 1 saat gerektigi diisliniildiigli zaman
ogrencilerin ders i¢in ayirdiklar siirelerin oldukc¢a yetersiz oldugu goriilmektedir. Bununla
birlikte ders icin 4 saat ve ilizerinde zaman ayirma noktasinda, SL. ortamindaki 6grenci
oraninin yliksek olmasi bu ortamin derse daha fazla zaman ayirmaya neden oldugu seklinde
yorumlanabilir. Benzer sekilde Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman (2005-b), sanal
diinya temelli 6grenme ortamlarindaki 6gretimsel uygulamalarin; 6grenci ve 6gretmenlerin

derslere katilimlarinin ve ilgilerinin arttigini ifade etmektedirler.

5.2. Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlar1 arasinda 6grenci basarisi
acisindan fark var midir?

Arastirma kapsaminda odaklanilan noktalardan biri akademik basaridir. WT ve SL
ogrenme ortamlarindaki 6grencilerin basar1 durumlarini ortaya koymak i¢in ¢oktan se¢meli
25 sorudan olusan TBT dersi testi, uygulamanin bitiminde yapilmustir. Yilsonu sinavi
basarist1 olarak degerlendirilen akademik basar1 gruplara gore degerlendirilmistir.
Akademik basar1 durumlar1 betimsel olarak analiz edilmis ve sonuglar Tablo 10°da
gosterilmistir.

Tablo 10. SL ve WT Osrenme Ortamindaki Ogrencilerin Akademik Basar1 Ortalamalar

SL WT
n X S n X S
Basan 53 51.25 16.64 61 51.28 15.66

Tablo 10’da goriildiigii gibi SL (Xs;=51.25, SD=16.64) ve WT (Xwr=51.28,
SD=15.66) 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin akademik basar1 ortalamalar1 ve standart
sapmalar1 birbirine paralellik gostermektedir. Uygulamaya katilmayan HELITAM
ogrencilerinin basar1 ortalamalart X=44 puan diizeyinde olmasi calisma kapsamindaki

ogrencilerin basarili oldugu seklinde yorumlanabilir.

WT 6grenme ve SL Ogrenme ortamlarinda bulunan 6grencilerin basart puanlarimi

karsilagtirmadan dnce Kolmogorow-Smirnow normallik testi yapilmistir (Tablo 11).
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Tablo 11. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Bagar1 Puanlarinin Normallik Testi Sonuclar

SL WT

Z sd p Z sd p
Basan .088 53 .200 .092 61 .200

Tablo 11°de gorildiigii gibi WT (Z=.092, p>.05) ve SL (Z=.088, p>.05) 6grenme
ortamlarindaki gruplar basar1 puanlar1 agisindan normal dagilim gostermektedirler (Z=.088,

p>.05).

WT oOgrenme ortami ile SL 68renme ortamindaki Ogrencilerin  basarilarini
karsilastirmak amaciyla iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testi kullanilmistir. Elde edilen sonuglar

Tablo 12’de gosterilmistir.

Tablo 12. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Basar1 Puanlar1 Arasinda Yapilan t-testi Sonuclari

Grup N X S sd t p
SL 53 51.25 16.64 112 -.011 991
WT 61 51.28 15.66

Tablo 12°de bulunan t-testi sonuglarina gére WT ve SL Ogrenme ortamlarindaki
Ogrencilerin basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir (t(112)=-.011,
p>.05). Betimsel bulgular ve t-testi sonuglar1 her iki ortamin ders basarisina gére anlamli

bir sekilde farklilasmadigini géstermektedir.

WT ve SL Ogrenme ortamlarindaki Ogrencilerin akademik basarilarina yonelik
goriisleri incelenmistir. Ogrenci goriislerinde; igerik, ortam ve smav boyutlarina ydnelik

ifadeler 6ne ¢ikmaktadir.

5.2.1. Ogrenci Goriisleri Analizi: I¢erik

SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin akademik basar1 durumlarina yonelik
goriisleri incelendigi zaman, icerikler basar ile ilgili bir boyut olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Her iki ortamdaki &grenciler igeriklerin; yeterli, kapsamli, ¢esitli ve seviyelerine uygun
oldugunu diisiinmektedirler. Bununla birlikte WT O6grenme ortamindaki bir Ogrenci

iceriklerin kapsaminin kendileri i¢in uygun olmasina ragmen bazen basar1 i¢in sadece
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icerigin yeterli olmadigim diisiinmektedir. Iceriklere yonelik 6rnek &grenci ifadeleri su

sekildedir;

Iceriklerin yeterli oldugunu diisiiniiyorum. Ayrica iyi

hazirlanmuglar.

Okuma metinleri biraz uzun. Hepsini bir araya getirince

kalinca bir kitap oluyor.

Dersin kaynaklar1 yeterli. Cesitli kaynaklar var birinden

anlamadigimiz zaman digerine bakabiliyoruz.

Icerikler cesitli ve kapsamli. Fakat bu igerikleri incelemek

bazen basari icin yeterli olmayabiliyor.

5.2.2. Ogrenci Goriisleri Analizi: Ortam

Ogrencilerin basar1 durumlarina yénelik goriislerindeki boyutlardan biri de ortamdir.
SL 6grenme ortamindaki 6grenciler, ortamin ders calismak igin kullanish ve eglenceli
oldugunu disiiniirken; WT 0grenme ortamindaki 6grenciler, bu ortamda ders ¢alismanin
stkici oldugunu diisiinmektedirler. Ogrenciler; SL égrenme ortaminin grup galismalari igin,
WT 6grenme ortaminin ise bireysel ders calisma aktiviteleri i¢in uygun oldugunu ifade
etmektedirler. SL 6grenme ortamindaki bir 6grenci ise bireysel ¢aligma agisindan ortamin
pek uygun olmadigimi diistinmektedir. SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6rnek 6grenci

gorisleri su sekildedir.

Second Life ortaminda ders calismayr seviyorum.

Eglenceli oluyor.

Bence grup olarak ¢alismak igin iyi bir ortam. Ayni yerde

olmadan bir arada ders ¢alisabiliyoruz.

SecondLife sinavlara hazirlik icin uygun bir ortam degil.
Herkes geliyor, konusuluyor. Bireysel anlamda uygun olmadigini

diigiiniiyorum.

Siirekli web sayfasindan bir geyler okumak sikici.
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Biitiin dersler ve igeriklere hemen erigebiliyorsun. Her sey

elinin altinda bu ortamda ders ¢calismak benim hosuma gidiyor.

5.2.3. Ogrenci Goriisleri Analizi: Siav

SL ve WT 06grenme ortamlarindaki ogrencilerin basar1 durumlart hakkindaki
goriislerinde one ¢ikan bir diger boyut, smavlardir. Ogrenciler, kendilerini bagarili olarak
tanimlamaktadirlar. Bununla birlikte degerlendirme siirecini kendilerini memnun etmedigi;
coktan segmeli sorularla TBT dersinin degerlendirilmesinin zor oldugunu; bazi
uygulamalar1 bilgisayar kullaniyorken yapabildiklerini fakat bunlar1 smavda sorulan
sorularda yapamadiklarini ifade etmektedirler. Ayrica derste yapildigi gibi uygulama
degerlendirmesinin faydali oldugunu diisiinen 6grenciler bulunmaktadir. Bu noktada her iki
ortamdaki Ogrenciler olduk¢a paralel yanitlar vermislerdir. SL ve WT &grenme

ortamlarindaki degerlendirme siireglerine yonelik 6rnek 6grenci goriisleri su sekildedir.

Ben sinay notlar acisindan yiiksek alamasam bile basarili
oldugumu diisiiniiyorum. Ciinkii bilgisayar: kullanmakta zorluk

yasamiyorum.

Bence bilgisayar dersinde bu sekilde sinav yapimamall.
Ben bazi seyleri biliyorum ama isimlerini bilmedigim icin bazen

sorular: yanitlayamiyorum.

Derste yapildigi gibi odevler iizerinden degerlendirme

yapilsa daha iyi olabilir.

Sinavlar bende heyecan wuyandirtyor. Bazen bildigim

seyleri bile yapamiyorum.

WT ve SL 6grenme ortamlarinda basariya yonelik bulgular incelendiginde, uzaktan
egitim Ogrencileri i¢in kullanilan bu iki ortamin basari lizerine yapmis olduklar etki
acisindan farkli olmadiklart goriilmektedir. Bu durum c¢alismaya katilan ogrenciler
acisindan 6grenim gordiikleri ortamin basarilari iizerinde anlamli bir etki olusturmadigini
gostermektedir. Benzer sonuglar Mayrath, Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi (2007),

Wrzesien ve Raya (2010) tarafindan yapilan ¢alismalarda da ortaya koyulmustur. Ayrica
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Wrzesien ve Raya (2010), sanal diinya ve ger¢ek siif ortaminda gergeklestirilen 6grenme
aktivitelerinin Ogrenci basaris1 acgisindan anlamli bir fark olusturmadigini ifade
etmektedirler. Bununla birlikte Dede, Clarke, Ketelhut, Nelson ve Bowman (2005-b), SL
ortamlarindaki O0grenme siireclerinin ardindan, Ogrenci ve Ogretmenlerin  gelisim
gosterdiklerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde ortama ve pedagojiye dikkat edilerek, 6zel
olarak tasarlanmig dersler ile yiiriitiilen ¢aligmalarin basar1 ve gelisim {izerinde olumlu

etkide bulundugu Keskitalo, Pyykko[| ve Ruokamo, (2011) tarafindan belirtilmektedir.

SL 6grenme ortami 0grenenler icin eglenceli ve destekleyici bir yapiya sahiptir. SL
ortamindaki 6grenciler 6grenim gordiikleri ortami WT 6grenme ortamindaki dgrencilere
gore eglenceli olarak tanimlamaktadirlar. Wrzesien ve Raya (2010), &grencilerin SL
ortamint oldukca eglenceli olarak tanimladiklarini belirtmektedirler. Sutcliffe ve Alrayes
(2012), isbirlikli 6grenme siirecinde SL ve Blackboard isimli OYS’ni karsilastirdigi
calismasinda SL ortaminin d6grenenlere destek olma noktasinda daha etkin oldugunu ifade
etmektedirler. SL 6grenme ortami grup c¢alismalari i¢in uygun goriilirtken WT 6grenme
ortami bireysel c¢aligma i¢in uygun goriilmektedir. Bu durum ortamlarin etkilesim

ozelliklerinden kaynaklaniyor olabilir.

Her iki ortamdaki O&grenciler TBT dersi igin kendilerini basarili olarak
tanimlamaktadirlar. Hsu (2012), SL ortaminda ogrenim goren Kkisilerin akademik
basarilarinin ve 6z yeterlilik algilarim pozitif yonde etkiledigini ifade etmektedir. Bununla
birlikte 6grenciler akademik basarinin degerlendirme seklini begenmemektedirler. Bu
durum igerigin ve sunulan bilginin tlirlinden kaynaklaniyor olabilir. Farkli sekilde
degerlendirilme  istegi, wuzaktan egitim ortamlarinda alternatif degerlendirme

uygulamalarinin olmasi gerektigini gostermektedir.

5. 3. Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlar1 arasinda; motivasyon
acisindan fark var mdir?

Arastirma kapsaminda SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin motivasyon
diizeyleri ve motivasyon diizeyleri ile basarilar1 arasindaki iliski {izerine odaklanilmistir.
Uygulamaya katilan dgrencilerin motivasyon diizeylerini belirlemek amaciyla e-6grenme

ortamlaria yonelik motivasyon anketi yardimiyla veri toplanmistir. Motivasyon puanlarina
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yonelik istatistiki islemlerden Once ankette yer alan ters maddelerin dlgeklendirilmesi ters

cevrilerek diizeltilmistir. Maddeleri degerlendirilirken kullanilan 6l¢ek asagidaki gibidir.

e 1.00 - 1.80: Kesinlikle Katilmiyorum,
o 1.81-2.60: Katilmryorum,

e 261 -3.40: Kararsizim,

e 3.41-4.20: Katiliyorum,

e 421 -5.00 Tamamen Katiliyorum

WT ve SL o6grenme ortamlarindaki Ogrencilerin motivasyon diizeylerine yonelik

betimsel veriler Tablo 13’te gdsterilmistir.

Tablo 13. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon Ortalamalari

X SD
SL 3.31 .87
WT 3.28 .89

Tablo 13’te goriildiigii gibi her iki ortamdaki Ogrencilerin motivasyon puanlari
kararsizim (Xsp=3.31, Xwr=3.28) diizeyindedir. Bu durum 6grencilerin uzaktan 6grenen
olmalari, yetiskin grubunda bulunmalar1 ve ortamda Ogretim haricinde herhangi bir

fazladan bir motivasyon kaynagimin bulunmamasindan kaynaklantyor olabilir.

Ogrencilerin 6grenme ortamlar1 ile motivasyonlar1 arasindaki iliskiyi belirlemek igin
WT ve SL 6grenme ortamlarindaki dgrencilerin motivasyon puan ortalamalar: t-testi ile

karsilagtirilmistir. t-testi sonuglar1 Tablo 14°te yer almaktadir.

Tablo 14. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon Ortalamalar1 Arasindaki Yapilan t-testi

Sonuglari
Grup N X S sd t p
SL 38 3.31 .26 70 534 .595
WT 34 3.28 22

Tablo 14’te yer alan t-testi sonuglarma gore gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunamamustir (t(70)=.534, p>.05). Bu sonug her iki ortamin 6grencilerin motivasyonuna
ayn1 diizeyde etki ettigini gostermektedir. SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin
motivasyon durumlarina yonelik goriisleri incelendiginde; SL 6grenme ortamindaki

ogrenciler; ortamin motivasyon diizeylerini artirdigin1 belirtmektedirler. Ayrica SL
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o0grenme ortamindaki 6grenciler ortamin eglenceli, yiiksek iletisim imkani sunan bir yapist
olugunu diisiinmektedirler. Bu Ogrenciler bazi teknik problemler yasamalarina ragmen
bunlarin dogal oldugunu diisiinmektedirler. WT 6grenme ortamindaki 6grenciler ortam
acisindan bir degisiklige ugramadiklarini ve bu nedenle motivasyonlarinda herhangi bir
etkilenmenin olmadigini ifade etmektedirler. SL ortamindaki 6grencilerin kendilerini daha
motive hissetmesi yeni bir ortamda 6grenmelerinden kaynaklaniyor olabilir. Ayrica SL
ortamindaki yliksek etkilesim diizeyi ve igeriklere kolay erisim imkani ogrencileri
motivasyon anlaminda olumlu ydnde etkilemis olabilir. Ortamin motivasyon {izerine

etkilerini gosteren 6rnek 6grenci ifadeleri su sekildedir;

Second Life ortamina geldikten sonra kendimi dogrenci gibi
hissetmeye basladim. Bu durum benim motivasyonumu ve ders

calisma istegimi artird.

Second Life ortaminda egleniyoruz. Diger
arkadagslarimizla  tamistk, bu  benim  hosuma  gidiyor,

motivasyonumu arfiriyor.

Cesitli teknik problemler yasiyoruz. Sonucta internet
iizerinden ders aliyyoruz. Bu tiir durumlarin dogal oldugunu

diigiiniiyorum.

Dersin  yiiriitiildiigii  ortam degismedi bu nedenle

motivasyonum degismedi diye diisiiniiyorum.

Beni eskiye nazaran motive edecek fazla bir sey yok. Yine

de canli dersleri bunun disinda tutmak lazim.

SL ve WT ogrenme ortamlarindaki ogrenciler, iletisim diizeyinin motivasyon
diizeylerini etkilediklerini diistinmektedirler. Her iki ortamdaki 6grenciler dersin 0gretim
eleman1 ile iletisime ge¢menin motivasyonlarina olumlu yonde etki ettigini ifade
etmektedirler. SL ortamindaki Ogrenciler diger arkadaslar1 ile siirekli iletisimde
bulunabildikleri bir ortamin motivasyon artirict oldugu noktasinda birlesmektedirler.
Ayrica bu ortami ders calisirken bir araya gelmek icin kullandiklarint belirmektedirler. SL

ortammin yiiksek diizeyli iletisim ve etkilesim imkani; motivasyonu olumlu ydnde
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etkilemis olabilir. Ortamlarin iletisim olanaklarinin motivasyon iizerine etkilerini gdsteren

ornek 6grenci ifadeleri su sekildedir;

Dersin hocasi ile iletisime gecmek elbette motivasyonumu
artirdi. Daha once sadece metinlerden okurken simdi dersin

hocasina soru sorabiliyorum.

Ashnda biz final sinavina bu ortamdan calistik.
Tamistgimiz arkadaglarimiz ile bir araya gelerek birbirimize
bildiklerimizi anlattik. Bu ortam bizi grup halinde ders calismaya

yonlendirdi diyebilirim.

Bu ortamda arkadaglarimu siirekli gorme sansum var. Ben
burada iken bazen baska arkadaslarim ortam geliyor ve sohbet
ediyoruz. Bu benim motivasyonumu olumlu yonde etkiledi diye

diigiiniiyorum.

5.3.1. Motivasyon — Basan Iliskisi

Aragtirma kapsaminda Ogrencilerin basarilar1 ile motivasyonlar1 arasindaki iligki
incelenmigtir. WT 6grenme ve SL 6grenme ortamindaki 6grencilerin motivasyon durumlari
ile basarilar1 arasindaki iligkiyi incelemede kullanilacak verilerin dagilimini1 belirlemek
amaciyla normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk Normallik testi sonuglar1 Tablo 15°te

verilmistir.

Tablo 15. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon Ortalamalarina Gore Normallik Testi

Sonuclari
SL WT
Istatistik  sd p  Istatistik sd p
Basan 927 36 .021 977 34 .667
Motivasyon .969 36 .389 970 34 457

Tablo 15°te goriildiigii gibi, WT 6grenme ortamindaki basar1 puanlar1 ve motivasyon
ortalamalart normal dagilim gostermektedir. SL O6grenme ortaminda motivasyon

ortalamalar1 normal dagilim gosterirken, basar1 puanlar1 normal dagilim gostermemektedir.
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SL ortamindaki 6grencilerin motivasyon diizeyleri ile basar1 puanlari arasindaki iliskiyi
incelemek amaciyla Spearman's rho korelasyon puani, WT O6grenme ortamindaki
ogrencilerin motivasyon diizeyleri ile basar1 puanlar1 arasindaki iligkiyi incelemek amaciyla

Pearson Correlation puani hesaplanmistir (Tablo 16).

Tablo 16. SL ve WT Ogrenme Ortamindaki Ogrencilerin Motivasyon ve Basari Puanlari Arasindaki Korelasyon

Puanlan
SL WT
N Spearman rho P N Pearson r P
36 -.049 77 34 .140 430

Tablo 16’da goriildiigii gibi SL ortamindaki 6grencilerin motivasyon diizeyleri ile
basarilar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (rtho=-.049, p>.05). WT 6grenme
ortamindaki 6grencilerin motivasyon diizeyleri ile basarilar1 arasinda da anlamli bir iligki
bulunmamaktadir (=430, p>.05). Sonuglar SL ve WT 0Ogrenme ortamlarindaki
Ogrencilerin motivasyon ve akademik basar1 agisindan farklilasmadigini géstermektedir. Bu
durumda benzer igeriklerin ve aktivitelerin 6gretim siirecinde kullanilmasi ve uygulamanin
bu seklide yiiriitilmesinin etkisi olabilir. Ayrica bu iki uzaktan egitim ortaminin,

motivasyonu ve akademik basariy1 ayni diizeyde etkiledigi sonucuna varilabilir.

SL ve WT 6grenme ortamindaki 6grenciler motivasyon ve basarilar1 arasindaki iligkiye
yonelik goriisme ifadeleri bulunmaktadir. Her iki ortamdaki 6grenciler TBT dersinin
degerlendirme siireclerinin kendilerini olumsuz yonde etkiledigini ifade etmektedirler. SL
ortamindaki 6grenciler ortamin kendilerini motive ettigini ve bu durumun basarilarina
olumlu yonde yansidigini ifade etmektedirler. Basar1 ve motivasyon iligkisini ifade eden

ornek dgrenci goriisleri su sekildedir;

Second Life ortaminda ders aldiktan sonra daha fazla ders
calisagimi daha dogrusu dersin sunuldugu sinifta daha fazla

zaman harcadigimi diisiiniiyorum. Bence bu basarimi artirdl.

Sonucta sinav oluyorsunuz. Bu hicte motive edici bir sey

degil.



Bence bilgisayar dersinin degerlendirmesi boyle olmamali.

Uygulama yapabiliriz. Kagit iistiinde bilgisayar sinavi uygun bir

degerlendirme sekli degil. Bu beni rahatsiz ediyor.
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SL ortaminin ilgi cekici yapisi, iceriklere rahat bir sekilde erisim imkani saglamasi

Ogrencilerin motivasyonlarint ve basarilarin1 artirmis olabilir. Ayrica TBT dersinin

degerlendirme bigimi 6grencilerin gergek basarilarini ortaya ¢ikarmayi engellemis olabilir.

5.3.2. Motivasyon Anketinin incelenmesi

Uygulamaya katilan 6grencilerin motivasyon durumlarini incelemek ve Ogrenme

ortamlarina gore farklilastiklari noktalar1 belirlemek amaciyla motivasyon anketinin

sonuglart betimsel olarak incelenmistir. SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin

motivasyon anketi vermis oldugu yanitlarin betimsel sonuglar1 Tablo 17°de gosterildigi

gibidir.

Tablo 17. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Motivasyon Testi Puan Ortalamalar:

11
12

13

14

16

17

20
21

22

23

24

ifade

Bu dersin igerigi daha dnceden bildigim konularla
ilgilidir.

Kendi hizimda 6grenmeye baslamak hosuma gitti.
Dersin zorluk diizeyi benim seviyeme uygundu.

Iceriklerin arasinda rahathkla gezinebilmem
hosuma gitti.

Dersin daha etkilesimli olmasi derse olan ilgimi
artirdi.

Ders siirelerinin daha kisa olmasini istiyorum.

Ders videolarini izledikten sonra canli derslere
katilmay1 unutuyorum.

Teknik problemler motivasyonumu olumsuz yonde
etkiledi.

Qdiil, hediye gibi gesitli bilesenler ile derse karst
olan motivasyonum artirtlabilirdi.

Dersteki degerlendirme aktiviteleri ve sinavlar
benim i¢in endige verici oldu.

Uygulama aktiviteleri daha iyi 6grenmeme
yardimci oldu.

Ders ger¢ek yasantimdaki durumlart yansitti.

Anlatimlar haricinde bireysel ¢aligmalarimda video
gibi gorsel 6grenme araglarini kullanmayi tercih
ettim.

Bu dersin islenme sekli benim 6grenme
tercihlerime uygun degildir.

Sorularimin 6gretim elemani tarafindan
cevaplanmasi hosuma gitti.

SL WT
N X Sd N X Sd
38 3.37 998 34 294 1.127
37 3.81 .569 32 3.63 871
38 329 1.011 34 3.12 1.008
38 3.66 815 34 3.56 .860
37 3.59 .865 34 3.56 .746
38 292 1.024 34 3.09 1.026
37 286 1.084 31  3.00 1.211
36 242 1.156 34 226 1.082
37 270  1.127 34 2.68 1224
37 335 1.006 33 324 1.062
37 3.68 .580 34 3.65 .646
38 339 .595 31 3.23 762
35 3.86 .648 33 3.58 751
37 335 1.006 33 321 .960
37 3.57 128 33 391 7123

Durum

Ayni

Ayni
Ayni
Ayni

Ayni

Ayni
Ayni

Ayni
Ayni
Ayni
Ayni

Ayni
Ayni

Ayni

Ayni
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26 Ders igerigi benim i¢in faydali oldu. 38 3.84 .638 34 385 558 Aymi
p7 Gorsel destekli sunumlar benim ilgimi gekti. 36 3.92 554 33 3.85 619 Aym

Dersi gereklerini yerine getirmek igin dersin bitis 36 3.81 .822 33 3.58 902  Aym
30 tarihini bilmem gerekir.

Bu dersteki performansim hakkinda yeteri kadar 35 274 817 34 294 776 Aym
31 geribildirim aldim.

Teknik becerilerimi artirmak igin teknolojiyi 35 394 591 32 347 879  Aymi
33 ogrenme noktasina odaklandim.
34 Buderste gereginden fazla bilgi sunuldu. 36 2.89 1.008 33 330 918 Aym

Caligtigim kurum uzaktan ders almam noktasinda 37  2.65 1.160 34 276 1232 Aym
36 yardimci oldu.

Bu dersi tamamlamak benim i¢in olduk¢a 36 4.03 .696 32 3.66 701 Aym
37 onemliydi.

Uzaktan egitimde basarili olmak igin yeterli teknik 38 232 1.042 34 297 1.114 WT

7 becerimin oldugunu diistiniiyorum.

Bu derste yiizyiize konugabilecegim bir 6gretmenin 38  3.34 1.021 33 394 704 WT
15 olmasi 6grenmeme olumlu yoénde yansiyabilirdi.
19 Ders esnasinda birgok aksakliklar yasadim 37 324 1.065 34 344 1.078 WT

Uzaktan derslerde tek bagima 6grenmekten ziyade 37 314 1.004 34 3.65 981 WT
29 diger kisilerle tartisarak 6grenmeyi tercih ederim

Dersin yiiriitiildiigii ortaminin kullanimi oldukga 37 324 1.116 34 341 1.048 WT
32 kolaydir

Bu dersteki bazi uygulamalar benim i¢in zorlayict 38 276 1.076 34 2.03 .627 SL
10 oldu

Derste 6grendiklerimin uygulamalart i¢in daha 38  3.66 815 33 333 .854 SL

fazla 6rnek sunumu veya uygulama aktiviteleri
18 olabilirdi.

Zaman planlamasini kendimin yapabildigi bir 37 422 .672 34 4.09 570 SL
25 uzaktan ders almak benim i¢in degerliydi.

Ders igerisinde birgok kaynaga erisme imkant 37  3.68 .626 34 335 734 SL
28 buldum.

Ders igerigi benim ilgilendigim konulardan 36 3.69 822 33 312 .893 SL

35 meydana gelmektedir

SL ve WT o06grenme ortamlarindaki Ogrencilerin motivasyon diizeyleri karasizim
seviyesinde ¢ikmistir. Ancak bazi maddelerde SL, bazt maddelerde WT &grenme grubunda
motivasyonun daha yiiksek oldugu; anketin genelinde ise motivasyon diizeyinin ayni
oldugu bulunmustur. Ortalamalarin istatistiksel karsilastirmasi gruplar arasinda anlamli bir
fark olmadigini ortaya koymaktadir. Bu bulgu iki ortamin, 6grenen motivasyonu olusturma
ve motivasyonu silirdlirme agisindan birbirine istiinliigii bulunmadigini gostermektedir.
Shih ve Gamon (2001) tarafindan gerceklestirilen calismada da sanal 6grenme ortamlarinin
motivasyon iizerinde anlamli bir etkisinin olmadigini ifade edilmektedir. Motivasyon
diizeylerinin genel olarak kararsizim seviyesinde ¢ikmis olmasi, motivasyonu artiran ve
eksilten durumlarin oldugunu goéstermektedir. Ortalamanin kararsizim diizeyinde olmasi ve
standart sapmanin diisiikliigii 6grencilerin genel olarak motivasyonlarmin diisiik degisimler

gosterdigini boylece motivasyon farklarinin basartya yansimamasini izah edebilir. Keller
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(2008), motivasyonun e-0grenme ortamlarinda Ogrenmeyi artiran bilesenlerden biri
oldugunu ifade etmektedir. Bununla birlikte Lee, Wong ve Fung (2010), sanal gergeklik
sunan yapilarin motivasyon iizerinde olumlu etkisinin bulundugunu ifade etmektedirler.
Benzer sekilde Sutcliffe ve Alrayes (2012), SL ortamimin motivasyon iizerinde olumlu

etkilerinin oldugunu belirtmektedirler.

Her iki gruptaki 6grenciler teknik problemlere deginmektedirler. Ancak teknik
problemlerin motivasyonlarma olumsuz etki etmedigini ve teknik problemleri yasadiklar
noktasinda kararsiz kaldiklarimi belirtmektedirler. Uzaktan derslerde teknik aksakliklar
olabilecegi bilgisi, dgrencileri motivasyonel olarak etkilenmemelerini saglamis olabilir.
Sutcliffe ve Alrayes (2012), SL ortaminda meydana gelen teknik problemlerin motivasyona
etki etmedigini ifade etmektedirler. Alrayes ve Sutcliffe (2011), caligsmalarinda 6grencilerin
ogrenme siireglerinde c¢esitli teknik problemler yasamalarina ragmen, 6grenmelerinin
olumlu yonde etkilendigini diisiindiiklerini ifade etmektedirler. Bu durum ogrencilerin
uzaktan derslerde ¢esitli aksakliklarin meydana gelebilecegi noktasinda bilgili olduklari

anlamina gelmektedir.

Bulgular, WT 6grenme ortaminin kullaniminin SL 6grenme ortamina goére daha az
bilgisayar becerisi gerektirdigini gostermektedir. Bilgisayar becerisi gerektiren 6grenme
ortamlarinda gerekli teknik beceriye sahip olmayan Ogrenciler, akademik basarilarinin
olumsuz yonde etkilendigini diisinmektedirler. Bu durum ortamlarin motivasyon
iizerindeki gercek etkilerini perdelemis olabilir. Sutcliffe ve Alrayes (2012), WT 6grenme
ortamlarinin, SL 0grenme ortamina gore daha kullamishh oldugunu ve WT ortamlarin
ogrenciler acgisindan daha tanidik olmasindan dolay1 bu ortamlarin SL ortamina nazaran
daha kolay algilandiklarini ifade etmektedirler. SL 6grenme ortamindaki o6grencilerin
teknik becerilerini gelistirmek i¢in ortamdaki teknolojiyi 6grenmeye odaklandiklarini ifade
etmeleri bu durumu destekler niteliktedir. Sonug olarak dgrenme ortamlarinin kullanimina
yonelik olarak teknik becerisi eksik olan Ogrenciler 6grenme igerikleri yerine teknik
eksikliklerini gidermeye odaklanmaktadirlar. Bu durum  SL gibi yeni &grenme
ortamlarinda daha fazla ortaya ¢ikmaktadir. Benzer sekilde Sutcliffe ve Alrayes (2012), SL
ortamindaki Ogrencilerin ders konularin1 6grenmekten ziyade teknolojinin Ogrenimine

odaklandiklarini ifade etmektedirler.
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Her iki ortamda ki oOgrenciler siireclerini kendilerinin yonetebildigi bir dersi
almalariin kendileri i¢in degerli oldugunu belirtmektedirler. Bu diistinceye SL 6grenme
ortamindaki Ogrenciler, WT oOgrenme ortamindaki 6grencilere nazaran daha yiiksek
diizeyde katilim gostermislerdir. Ho, Nelson ve Miiller-Wittig (2011), SL ortaminin 6grenci
merkezli ve 68renci yonetimli isbirligi ile 6grenme noktasinda olumlu etkileri oldugunu
belirtmektedirler. Uzaktan egitim ortamlarinda dgrencilerin zamani, mekani veya igerikleri
kendi tercihlerine gore belirleyerek Ogrenme siireglerine dahil olabildikleri bir uzaktan
egitim ortamlarindan hoslandiklarin1 ve her iki ortamin da buna imkan verdigi
goriilmektedir. Benzer sekilde, Shih ve Gamon, (2001), 6grencilerin kendi hizlarinda

ogrenebilmelerine izin veren uygulamalardan hoslandiklarini rapor etmektedirler.

WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin daha fazla 6§renme etkilesimi beklentisi i¢inde
olmas1 SL 6grenme ortaminin dgrenen-6grenen ve Ogrenen-ogreten etkilesimini daha iyi
destekledigini gostermektedir. Sonuglar, SL 68renme ortaminin Ogrencilerin hosuna
gittigini ve igerik sunumu noktasinda WT 6grenme ortamina gore daha fazla begenildigini
ortaya koymaktadir. Ayrica ortamin 6grenci iizerinde olusturdugu olumlu hava, basariya
etki eden bir unsur olarak goze carpmaktadir. Bu noktada SL ortamindaki 6grenciler WT
ogrenme ortamindaki Ogrencilere goére ortamdan daha fazla memnun olduklarini
aciklamaktadirlar. Nitel veriler incelendiginde Ogrenciler ortamin yapisi, igerikler ve
ortamdaki iletisim olanaklarinin motivasyona olumlu etki eden faktorler olarak
gormektedirler. SL ortamindaki Ogrenciler bu bilesenlere WT 0Ogrenme ortamindaki
ogrencilere gore daha fazla deginmislerdir. Benzer bir sekilde Verhagen, Feldberg, Hoff,
Meents ve Merikivi (2012), sanal diinyalarin kullanim kolayligi ve gorsel yapisinin
motivasyonu olumlu yonde etkiledigini ifade etmektedirler. Ayrica SL ortamindaki
eszamanli iletisim olanaklarinin, 6grencilerin ilgi ve motivasyonu iizerinde olumlu etkilere
sahip oldugu cesitli calismalarda ortaya ¢ikmaktadir (Holmberg ve Huvila, 2008; Omale,
Hung, Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009).

5.4. Web temelli ve sanal diinya temelli 68retim ortamlar1 arasinda; sosyal bulunusluk
acisindan fark var midir?

Bu baglik altinda 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeylerine ve sosyal bulunusluk

diizeyleri ile akademik basarilar1 arasindaki iliskiye odaklanilmistir. Uygulamaya katilan
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ogrencilerin sosyal bulunusluk diizeylerini belirlemek amaciyla sosyal bulunusluk anketi
yardimiyla veriler toplanmistir. Sosyal bulunusluk puanlaria yonelik istatistiki islemlerde

maddeler degerlendirilirken kullanilan 6l¢ek asagidaki gibidir.

e 1.00 - 1.80: Kesinlikle Katilmiyorum
e 1.81-2.60: Katilmiyorum

e 2.61 -3.40: Kararsizim

e 3.41-4.20: Katiliyorum

e 421 -5.00 Tamamen Katilryorum

WT ve SL 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeylerine yonelik

betimsel analiz sonuclar1 Tablo 18’de gdsterilmistir.

Tablo 18. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Bulunusluk Puan Ortalamalar

N X SD
WT 34 3.07 0.714
SL 35 3.15 0.612
Toplam 69 3.11 0.661

Tablo 18’de goriildiigii gibi her iki ortamdaki 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeyleri
kararsizim seviyesindedir (Xgo=3.11, Xs1=3.15, Xw1=3.07). Genel anlamda &grencilerin
sosyal bulunusluk diizeyleri, uzaktan egitim ortamlarin1 bulunduklar1 bir ¢evre olarak
gorme noktasinda kararsiz kaldiklari seklinde yorumlanabilir. SL ve WT 0&grenme
ortamindaki 6grencilerin, sosyal bulunusluk diizeylerine yonelik goriisleri incelenmistir. SL
o0grenme ortamindaki 6grenciler bulunduklar1 ortamindan hoslandiklarini, ortamin kendileri
icin iyi bir 6grenme ortami oldugunu ifade etmektedirler. SL 6grenme ortaminin kendisi
icin uygun olmadigint ve rahatsizlik hissettigini ifade eden bir 6grenci olmustur. WT
ogrenme ortamindaki 0grenciler ise ortamin igerikleri sunan soguk bir yap1 oldugunu ve
yalnizlik hissettiklerini ifade etmektedirler. Sosyal bulunusluk durumlarina yonelik 6rnek

Ogrenci ifadeleri su sekildedir;

Ashnda ben Second Life ortanmini sevdim. Burada kendimi

swnifta gibi hissediyorum.



175

Bu bir web sayfasi1 canli dersler olmadan énce kendimi
yalmiz  hissediyordum. En azndan simdi dersin  hocasin

gorebiliyoruz.

Buras1 gorsel olarak giizel fakat ben bu ortami

bilmiyorum. Bu durum beni rahatsiz ediyor.

Web sayfasindan iceriklerin takibi beni rahatsiz ediyor. Bu

ortamda kendimi yalniz hissettigimi belirtmeliyim.

Arastirmada, WT ve SL Ogrenme ortamlarindaki O6grencilerin basar1 ve sosyal
bulunusluk durumlari tizerine de odaklanilmistir. WT 6grenme ve SL 6grenme ortamindaki
ogrencilerin sosyal bulunusluk 6l¢eginden almis olduklar1 puanlarin ortalamalar t-testi ile

karsilastirilmigtir. t-testi sonuglar1 Tablo 19’da yer almaktadir.

Tablo 19. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Bulunusluk Ortalamalar1 Arasinda Yapilan t-
testi Sonuclari

Grup N X S sd t p
WT 34 3.07 714 67 -.499 .620
SL 35 3.15 612

Tablo 19°da yer alan t-testi sonuglarina gore gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir (t(67)=-.499, p>.05). Genel ortalamalar agisinda t-testi ile yapilan sinamada
da gruplar arasinda bir fark bulunamamistir. Bulgular, her iki grupta da 6grencilerin sosyal

bulunusluk diizeylerini yeterli gérme noktasinda kararsiz olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

WT ve SL 6grenme ortamlarindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk diizeyini olusturan
ortak bulunusluk, kaynastirma ve etkileme diizeyleri t-testi ile karsilastirilmistir. t-testi

sonuglar1 Tablo 20°de yer almaktadir.

Tablo 20. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Etkileme, Kaynastirma ve Ortak Bulunusluk
Ortalamalar1 Arasinda Yapilan t-testi Sonuclar:

Grup N X S sd t p
WTortak butunustuk 34 3.15 760 67 -1.071 288
SLortak bulunusluk 35 3.35 763

WTkaynastlrma 34 3.18 .761 67 -.94 925
SLkaynastirma 35 3.20 703

WTetkileme 34 2.78 .677 67 .200 842

SLckileme 35 2.81 .683
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Tablo 20’deki t-testi sonuglarina gore sirasiyla ortak bulunusluk, kaynastirma ve
etkileme agisindan gruplar arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (top(67)=1-.071,
p>.05; tx(67)=-.94, p>.05; te(67)=.200, p>.05). t-testi sonuglar1 gruplarin sosyal bulunusluk

algisinin alt bilesenleri agisindan farklilasmadigini gostermektedir.

5.4.1. Sosyal Bulunusluk — Basan lliskisi

WT ve SL o6grenme ortamlarindaki Ogrencilerin sosyal bulunusluk durumlar ile
akademik basarilar1 arasindaki iliskiyi ortaya koymak amaciyla yapilan analizlerde
oncelikle verilerin dagilimini belirlemek i¢in normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk

Normallik testi sonuglar1t Tablo 21°de verilmistir.

Tablo 21. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Bulunusluk Puanlarinin Normallik Testi

Sonuclari
WT SL
Istatistik  sd p Istatistik  sd p
Basari .940 32 074 962 35 267
Sosyal Bulunusluk 968 32 445 921 35 0I5

Tablo 21°de goriildiigii WT 6grenme ortamindaki basar1 ve sosyal bulunusluk puanlari
normal dagilim gostermektedir. SL ortamindaki basar1 puanlari normal dagilim gosterirken,

sosyal bulunusluk puanlar1 normal dagilim gostermemektedir.

SL ortamindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk puanlari ile basar1 puanlar1 arasindaki
iliskiyi incelemek amaciyla Spearman's rho korelasyon puani, WT 6grenme ortamindaki
ogrencilerin sosyal bulunusluk puanlari ile basar1 puanlar1 arasindaki iliskiyi incelemek

amactyla Pearson Correlation puani hesaplanmistir (Tablo 22).

Tablo 22. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Basar1 ve Sosyal Bulunusluk Puanlar1 Arasindaki
Korelasyon Puanlari

WT SL
N Pearson r P N Spearman rho P
32 -.093 612 35 .005 975

Tablo 22’de gorildiigii gibi WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk

puanlart ile basarilar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (r=-.093, p>.05). Aym



177

sekilde SL ortamindaki 6grencilerin sosyal bulunusluk puanlari ile basarilar1 arasinda da

anlaml bir iligki bulunmamaktadir (rho=.005, p>.05).

WT ve SL 0Ogrenme ortamlarindaki Ogrencilerin ortak bulunusluk, etkileme ve
kaynastirma durumlar1 ile basarilar1 arasindaki iliskiyi analiz etmek i¢in Oncelikle
normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk normallik testi sonuglar1 Tablo 23°te gosterildigi
gibidir.

Tablo 23. SL ve WT (")grenme Ortamlarindaki (")grencilerin Basari, Ortak Bulunusluk, Etkileme ve Kaynastirma
Puanlarinin Goére Normallik Testi Sonuclari

WT SL
Istatistik  sd p  Istatistik sd p
Basar .940 32 074 962 35 267
Ortak Bulunusluk 964 32 347 884 35 .002
Etkileme .962 32 317 .940 35 .055
Kaynastirma 952. 32 .163 941 35 .059

Tablo 23’°te goriildiigli gibi SL ortamindaki etkileme ve kaynastirma diizeyine yonelik
puanlar normal dagilim gdosterirken ortak bulunusluk puanlari normal dagilim

gostermemektedir. WT 6grenme ortamindaki tiim puanlar normal dagilim gostermektedir.

SL ortamindaki 6grencilerin ortak bulunusluk puanlar ile basar1 puanlar1 arasindaki
iligkiyi incelemek amaciyla Spearman's rho korelasyon puani, etkileme ve kaynastirma
puanlart ile basarilar1 arasindaki iligkiyi incelemek icin Pearson Corelation puani
hesaplanmigtir. WT 6grenme ortamindaki o6grencilerin ortak bulunusluk, etkileme ve
kaynastirma ile basar1 puanlar1 arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla Pearson Correlation

puani hesaplanmistir (Tablo 24).

Tablo 24. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Basar ile Ortak Bulunusluk, Etkileme ve
Kaynastirma Puanlar1 Arasindaki Korelasyon

WT SL
Diizey N Pearson r p N Spearman rho P
Ortak Bulunugluk 32 -.105 .566 35 .023 .897
| Pearson r |
Etkileme 32 -.014 939 35 -.019 915

Kaynastirma 32 -.116 .526 35 -.104 552
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Tablo 24°te goriildiigii gibi WT 6grenme ortamindaki dgrencilerin ortak bulunusluk,
etkileme ve kaynastirma puanlari ile basarilar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir
(strastyla rog=-.105, p>.05; rg=-.014, p>.05; rx=-.116, p>.05). Ayn1 sekilde SL ortamindaki
ogrencilerin ortak bulunusluk, etkileme ve kaynastirma puanlari ile basarilar1 arasinda da
anlaml bir iliski bulunmamaktadir (sirastyla rhoop=.023, p>.05; r5=-.019, p>.05; rg=-.104,
p>.05).

SL ve WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin, 6grenim gordiikleri ortamin akademik
basarilar1 iizerindeki etkilerine yonelik gortisleri incelenmistir. SL 6grenme ortaminin
akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigini ifade eden 6grenciler bulunmaktadir. WT
o0grenme ortamindaki 6grenciler ise bu ortamin basarilar tlizerindeki etkileri noktasinda
karasiz kalmiglardir. SL ve WT 6grenme ortamlarinin basariya etkisine yonelik 6rnek

ogrenci goriisleri soyledir.

Second Life ortaminda ders aldiktan sonra daha fazla ders

calistim diyebilirim. Basarim artti haliyle.

Bulundugumuz ortamda basarinuzi etkileyen birseyler
oldugundan emin degilim. Bununla birlikte yeni uygulamalar bize

olumlu yonde katki yapti.

Sonuglar ortamlarin  sosyal bulunusluk diizeyine ayn1i oranda etki ettigini
gostermektedir. Bu sonug, ortamlara aidiyet duygusu agisindan Ogrencilerin kararsiz
kalmalarindan ve tam olarak kendilerini ait hissetmedikleri bir ortamda Ogrenme
gergeklestirmeye calistiklarindan kaynaklanmis olabilir. Nitel bulgular SL  6grenme
ortaminin sosyal etkilesime olanak tamidigini gdstermektedir. Ogretimsel amacgl bu sosyal

etkilesim, basartya olumlu yonde yansimustir.

Ogrencilerin sosyal bulunusluk diizeylerini belirlemek ve ortamlara gére farklilastiklar:
noktalar1 takip etmek igin sosyal bulunusluk anketine vermis oldugu yanitlarin betimsel
analizleri yapilmistir. SL ve WT 0grenme ortamlarindaki dgrencilerin sosyal bulunusluk

anketine vermis olduklar1 yanitlarin betimsel sonuglar1 Tablo 25’te sunulmustur.
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Tablo 25. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Bulunusluk Anketi Madde Puanlari

M. ifade SL WT Durum
No N X Sd N X Sd
Arkadaglarimin varligimin farkinda 35 286 1.141 34 265 950
1 olduklarmi diistiniyorum. Ayni
) Arkadaglarimla iletisim kurmaya istekliyim. 34 3.5 1.077 32 3.03 1.177 Ayt
3 Arkadaglarimin yaptiklari ilgimi ¢ekiyor. 35 3.4 974 33 330 951 Ayni
4 Benim yaptiklarimin arkadaglarimin ilgisini 35 271 1.073 34 2.85 .892
¢ektigini diisliniiyorum. Ayni
Fikirlerimi diger arkadaslara acik¢a 35 2.89 932 34 294 .886
6 gosterdigimi diigtiniiyorum. Ayni
7 Arkadaglarim beni iyi anliyorlar. 35 271 710 34 2.82 .869 Ay
Arkadaglarimin ne diisiindiiklerini 35 330 832 32 297 .897
anlayabiliyorum. Ayni
Arkadaglarimin fikirleri benim ne 34 285 958 34 294 952
10 diisiindiiziimii etkili A
istindiigiimi etkiliyor. yni
B Arkadagslarla fikir aligverisi yapmaktan 35  3.46 980 33 3.52 939
hoslantyorum. Ayni
14 Arkadaglarla iletisim kurarken kendimi rahat 35  3.29 1.100 34 3.06 1.013
hissediyorum. Ayni
15 Fikirlerim katildigim gruplarin ilerlemesine 35 2.86 1.004 34 3.03 1.000
yardim ediyor. Ayni
16 Kendimi diger arkadaslara yakin 35 3.20 964 34 3.03 .969
hissediyorum. Ayni
Karsilikli anlagilabilirlik seviyesi yiiksek 35 3.4l 812 34 3.12 913
S gortiniiyor. SL
9 Birbirimizin fikirlerini saygiyla karsiliyoruz. 34 341 857 33 339 788 SL
Problemleri ¢6zmek i¢in birbirimize yardim 35  3.46 1.010 34 332 976
1 ediyoruz. SL
13 Arkadaglardan yanitlari gabuk alabiliyorum. 35 349 981 34 3.06 .952 SL
17 Kendimi katildigim gruplarin bir parcasi gibi 35 346 817 34 3.8 999
hissediyorum. SL

Madde diizeyinde inceleme yapildigi zaman SL ortamindaki Ogrenciler, ortamdaki
karsilikli anlasilabilirlik seviyesini yiiksek bulmakta; ortamdaki diger arkadaslari ile
fikirlerini saygiyla karsiladiklarini ve arkadaglarindan hizli bir sekilde yanit alabildiklerini
ifade etmekte; problem ¢ozme noktasinda birbirlerine yardim ettiklerini ve kendilerini

katildiklar1 grubun bir parcast hissettiklerini belirtmektedirler.

Aragtirma kapsaminda 6grencilerin - bulunduklart ortamlara yonelik gorisleri
incelenmigtir. SL 6grenme ortamindaki Ogrenciler, ortamin eglenceli oldugunu; sosyal
etkilesimler gerceklestirebildiklerini; arkadaslar1 ve diger kisiler ile rahat iletisim
kurduklarimi; gorsel bir ortamda Ogrenmelerini gergeklestirdiklerini; Ogretmenleri ile
iletisim kurma sansma eristiklerini; zamandan bagimsiz olarak G6grenmelerini

gerceklestirebildiklerini; kendilerini sinif ve okul atmosferinde hissedebildiklerini;
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iceriklere kolaylikla erisebildiklerini ifade etmektedirler. Ayrica WT 6grenme ortamindaki
ogrenciler ortamda kendilerini rahat hissettiklerini; kendi hizlarinda 6grenme imkani
bulduklarini; 6gretmenleri ile iletisime gegebildiklerini; zamandan bagimsiz 6grenme
gergeklestirebildiklerini; uygulama yapabilme imkani1 bulduklarini; dersin hocasini tanima
imkan1 bulduklarini; 6gretmen desteginden hoslandiklarini, tartisma ve soru sorabilme
imkanina kavustuklarini; bildikleri bir ortamda ders almaya devam etmelerinin teknik
problemleri aza diisiirdiiglinti ifade etmektedirler. Ayrica SL ortaminin dikkat dagitici, WT
dgrenme ortaminin ise monoton oldugunu diisiinen birer dgrenci bulunmaktadir. Ornek

ogrenci goriisleri su sekildedir;

Swnif ortaminda ders almak ¢ok zevkli, soru sorabiliyoruz

ve cevap alabiliyoruz.

Aynmi  kurumda ¢alismadigimiz  sumif arkadaglarimizia
tamismak ve iletisim kurmak oldukca giizel oldu. Kendimi sinifta
gibi hissettim.

Tartisma ortamina acik olmasi, soru sorabilme vs... rahat

ve hizli 6grenmeme olanak sagladi.

Second Life ortaminda islenen derslere, eski okuma

metinlerine anminda erisebilmek giizel oldu.

Gece giindiiz ¢alisan bir insan icin ders zamanini

ayarlamak iyi.

Kendimi okula gelmis gibi hissediyorum. Sandalyeye
oturup dersi dinliyorum. Diger arkadaslarim sinifa geliyor.

Oldukca eglenceli.

Ashinda Second Life ortaminda dikkatimi dagitacak bazi
durumlar var. Ayrica diger mekanlart ziyaret etmek istemiyor
degilim.

Siirekli web sayfasindan ogrenmeye calismak sikici oluyor.

Canli dersler bu noktada ogretim elemanini gormek ve

monotonlugun bozulmasi noktasinda faydali oldu.
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Ogrencilerin sosyal bulunusluk diizeyleri ve akademik basarilar1 incelenmistir. Her iki
grupta da sosyal bulunusluk ile akademik basar1 arasinda anlamli bir iliski bulunamamastir.
Her iki gruptaki 6grencilerin anket maddelerine verdikleri yanitlar genel anlamda benzerlik
gostermis ve sosyal bulunusluklar1 kararsizim diizeyinde ¢ikmistir. Ortalamanin kararsizim
diizeyinde olmasi ve standart sapmanin disiikliigii 6grencilerin genel olarak sosyal
bulunusluklarinda diisiik degisimler gosterdigini ortaya koymaktadir. Bu durum sosyal
bulunuslugun basartya yansimamasinin nedeni olarak diisiiniilebilir. Ayrica ortamlarda
gecirdikleri siirelerin diisiik olmasi sosyal bulunusluk hissinin olusmamasina neden olmusg
olabilir. Lee, Wong ve Fung (2010), tarafindan gerceklestirilen ¢alismada da sosyal
bulunusluk ile basar1 arasinda iligki bulunamamistir. Ondrejka, (2008); Salmon, (2009);
Warburton, (2009) ve Delwiche, (2006) gibi arastirmacilar ortaminin taninmasi ve ortamda
olma hissinin kazanilmasi igin belirli bir zamanin gegmesi gerektigini ifade etmektedirler.
Klasik 6grenme ortamlari ile sanal diinyalar1 karsilagtiran ¢alismalarda da sanal diinyalarin
varolug ve aidiyet duygusu iizerinde olumlu etkilerinin oldugunu ifade edilmektedir
(Edirisingha ve ark., 2009; Holmberg ve Huvila, 2008; Omale, Hung, Luetkehans ve
Cooke-Plagwitz, 2009; Salmon, 2009; Warburton, 2009). Aidiyet noktasinda SL ortaminda
ogrenciler, WT 6grenme ortamindaki akranlarina nazaran daha fazla bir diizeyde katilmakta
ve grubun bir parcast olduklarini hissetmektedirler. Lucia, Francese, Passero ve Tortora
(2009), SL ortaminda O6grenme siireclerine dahil olan G6grencilerin grup aidiyet hissini
yasadiklarin1 ifade etmektedirler. SL ortamindaki uzaktan 6grencilerin, sinif 6zlemlerini
gidermektedir. SL ortamini gercek deneyim olusturma (Delwiche, 2006; Edirisingha ve
ark., 2009; Salmon, 2009), sosyal etkilesimler gerceklestirme (Delwiche, 2006) ve gercek
yasamda yapilmasi zor olan islemleri yapmada oldukca etkili bir ortam sundugu

belirtilmektedir (Ondrejka, 2008; Salmon, 2009; Twining, 2009).

Bulgular, WT 6grenme ortamina gére SL 6grenme ortaminda; dgrencilerin arasindaki
karsilikl1 anlagilabilirlik seviyesinin yliksek oldugunu gostermektedir. Ayirca SL 6grenme
ortaminda 6grenen-6grenen iletisiminin daha hizl gergeklestigi anlagilmaktadir. Bu durum
SL ortaminda 6grenen-6grenen ve Ogrenen-ogreten etkilesimlerinin daha hizli ve etkili
gergeklestigini gostermektedir. Edirisingha ve ark. (2009), SL ortaminin sosyal bulunusluk
diizeyini ve 6grenenler arasindaki yakinlik hissini artirdigini ve bu durumun 68renmeye

olumlu yansidigini ifade etmektedirler. WT 6grenme ortamina gére SL 6grenme ortaminda;
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problem ¢ozme durumlarinda Ggrenenler arasindaki yardimlasma daha fazla
ger¢eklesmektedir. SL ortaminin kolay etkilesim olusturabilme 6zelligi problem ¢6zme ve
grup calismalarint daha etkin gergeklestirme olanagi saglamaktadir. SL ortaminin
ogrenenler arasindaki yardimlagsma ve problem ¢6zme noktasinda isbirligine olanak
tanidigina, Mon (2009), Hsu (2012) ve Dickey (2005) tarafindan gerceklestirilen

calismalarda vurgu yapilmaktadir.

5.5. Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlarinda; 68renci basaris1 ile
kisilik arasinda bir iliski var midir?

Aragtirma sorulart kapsaminda 6grencilerin kisilik durumlarinin akademik basariyla
iliskisi incelenmistir. Ogrencilerin kisilik durumlarii belirlemek icin HKE kullanilmustur.
Bu envanterle elde edilen veriler ile 6grenciler; genel uyum, kisisel uyum ve sosyal uyum
olarak  ii¢  boyutta  degerlendirilmislerdir. =~ Calismaya  katilan  Ogrencilerin

degerlendirilmesinde kisilik puanlar1 kullanilmistir.

5.5.1. Kisilik Diizeyi: Genel Uyum

Aragtirmaya katilan 6grencilerin genel uyum durumlarini ortaya koymak iizere HKE
profil formu kullanilmistir. Bu form kullanilarak elde edilen degerlere gore 6grencilerin
uyum puanlar1 belirlenmistir. HKE profil formuna gére 95 ve {izeri puanlar yiiksek genel

uyuma isaret etmektedir. Gruplarin genel uyum diizeyleri Tablo 26’da goriilmektedir.

Tablo 26. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Genel Uyum Diizeyleri
SL WT

N X S N X S
Genel Uyum 32 114.69 13.175 27 116.63 19.045

Tablo 26’da goriildiigii gibi SL ve WT 0grenme ortamlarindaki 6grenciler yiiksek
genel uyum diizeyine sahiptirler. Gruplara gore puanlarin dagilimini belirlemek amaciyla
genel uyum ve akademik basar1 puanlarina gére normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk

Normallik testi sonuglar1 Tablo 27°de verilmistir.



183

Tablo 27. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Genel Uyum Puanlarinin Normallik Testi Sonuglari

SL WT
Istatistik  sd p Istatistik  sd p

Basan 979 31  .791 963 27 437

Genel Uyum 930 31 .044 950 27 216

Tablo 27°de goriildiigii WT 6grenme ortamindaki dgrencilerin puanlart normal dagilim
gostermektedir. Bununla birlikte SL 6grenme ortamindaki dgrencilerin akademik basari
puanlar1 normal dagilim gosterirken genel uyum puanlart normal dagilim

gostermemektedir.

SL o6grenme ortamindaki Ogrencilerin genel uyum diizeyleri ile basari puanlari
arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla Spearman's rho korelasyon puani, WT 6grenme
ortamindaki Ogrencilerin genel uyum diizeyleri ile basari puanlar1 arasindaki iliskiyi

incelemek amactyla Pearson Correlation puani hesaplanmistir (Tablo 28).

Tablo 28. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Basari ve Genel Uyum Puanlar Arasindaki
Korelasyon Puanlar

SL WT
N Spearman rho p N Pearson r p
31 -.093 620 27 267 178

Tablo 28’de goriildiigii gibi SL ortamindaki 6grencilerin genel uyum diizeyleri ile
akademik basarilar1 arasinda anlaml bir iliski bulunmamaktadir (rho=-.093, p>.05). WT
o0grenme ortamindaki 6grencilerin genel uyum diizeyleri ile basarilar1 arasinda anlamli bir
iliski bulunmamaktadir (r=.267, p>.05). Bu sonuglar yiiksek genel uyuma sahip olan

Ogrencilerin basarilarmmn farklilasmadigin gdstermektedir.

5.5.2. Kisilik Diizeyi: Kisisel Uyum

Kisisel uyum bireyin kisilik 6zelliklerini ortaya koyan bir bilesendir. Ogrencilerin
kendilerine yonelik 6zelliklerini ifade eden bu diizey arastirma kapsaminda incelenmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin kisisel uyum durumlarini ortaya koymak tizere HKE profil
formu kullanilmistir. HKE profil formuna gére 43 ve iizeri puanlar yiiksek kisisel uyum

durumuna isaret etmektedir. Gruplarin kisisel uyum diizeyleri Tablo 29°da goriilmektedir.
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Tablo 29 SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Kisisel Uyum Diizeyleri
SL WT

N X S N X S
Kisisel Uyum 32 52.94 9.221 27 53.81 12.475

Tablo 29’da goriildiigii gibi SL ve WT 68renme ortamindaki 6grencilerin yiiksek
kisisel uyum diizeyine sahiptirler. Kisisel uyum ve akademik basar1 puanlarma gore

normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk Normallik testi sonuglar1 Tablo 30°da verilmistir.

Tablo 30. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Kisisel Uyum Puanlarimin Normallik Testi Sonuclar

SL WT
Istatistik  sd p  Istatistik sd p
Basari 979 31 791 .963 27 437
Kisisel Uyum 977 31 718 939 27 112

Tablo 30’da goriildiigii gibi kisisel uyum diizeyine gore WT ve SL Ogrenme
ortamindaki puanlar normal dagilim gostermektedir.

WT ve SL 6grenme ortamlarindaki dgrencilerin kisisel uyum diizeyleri ile basari
puanlar arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla Pearson Correlation puani hesaplanmaistir.
(Tablo 31).

Tablo 31. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Basar1 ve Kisisel Uyum Puanlar1 Arasindaki
Koreleasyon Analizi Sonuglari

SL WT
N r P N r P
Basari 31 -.130 992 27 270 173

Tablo 31°de gorildiigi gibi WT ogrenme ortamindaki 6grencilerin kisisel uyum
diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir iligki bulunmamaktadir (r=270,
p>.05). Benzer sekilde SL 6grenme ortamindaki 6grencilerin kisisel uyum diizeyleri ile
basarilar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (r=-.130, p>.05). Bu sonugclar kisisel

uyum diizeyine gore ortamlardaki basariin farklilasmadigini gostermektedir.
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5.5.3. Kisilik Dizeyi: Sosyal Uyum

Sosyal uyum bireyin sosyal 6zelliklerini ortaya koyan bir bilesendir. Ogrencilerin
sosyal ozelliklerini ifade eden bu diizey aragtirma kapsaminda incelenmistir. Aragtirmaya
katilan 6grencilerin sosyal uyum durumlarini ortaya koymak ilizere HKE profil formu
kullanilmistir. HKE profil formuna gore 52 ve {izeri puanlar yiiksek sosyal uyuma isaret

etmektedir. Gruplarin sosyal uyum diizeyleri Tablo 32’de goriilmektedir.

Tablo 32. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Uyum Puanlari
SL WT

N X S N X S
Sosyal Uyum 32 59.94 5.951 27 60.85 8.520

Tablo 32°de gorildiigii gibi SL ve WT 6grenme ortamlarindaki 6grenciler yiiksek
sosyal uyum diizeyine sahiptirler. Sosyal uyum ve akademik basar1 puanlarina gore

normallik testi yapilmistir. Shapiro-Wilk normallik testi sonuglar1 Tablo 33’te verilmistir.

Tablo 33. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Sosyal Uyum Puanlarimin Normallik Testi Sonuclar

SL WT
Istatistik  sd p Istatistik  sd p

Basari 979 31 791 963 27 437

Sosyal Uyum 924 31 .030 970 27 595

Tablo 33’te goriildiigii gibi WT ve SL 0grenme ortamlarindaki akademik basari
puanlar1 normal dagilim gostermektedir. Bununla birlikte WT 6grenme ortamindaki sosyal
uyum puanlart normal dagilim gosterirken, SL ortamindaki sosyal uyum puanlart normal

dagilim gostermemektedir.

WT o6grenme ortamindaki O6grencilerin sosyal uyum diizeyleri ile akademik basari
puanlar1 arasindaki iliskiyi incelemek amaciyla Pearson Correlation puani, SL ortamindaki
ogrencilerin sosyal uyum diizeyleri ile basari puanlar arasindaki iliskiyi incelemek

amactyla da Spearman's rho korelasyon puani hesaplanmistir (Tablo 34).
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Tablo 34. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Basar1 ve Sosyal Uyum Puanlarinin Arasindaki
Korelasyon Analizi Sonuclari

SL WT
N Spearman rho p N Pearson r p
31 .031 .867 27 262 .186

Tablo 34’te gorildiigii gibi WT 68renme ortamindaki 6grencilerin sosyal uyum
diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli bir iliski bulunmamaktadir (r=.262
p>.05). Benzer sekilde SL 6grenme ortamindaki Ogrencilerin sosyal uyum diizeyleri ile

akademik basarilar1 arasinda da anlamli bir iliski bulunmamaktadir (rho=.031, p>.05).

Ogrenciler, kisilik 6zellikleri agisindan yiiksek diizeyde genel uyum, kisisel uyum ve
sosyal uyum gostermektedirler. Aragtirma bulgularina gore, kisilik diizeyinin basari
iizerinde her iki ortamda da etkisi bulunmamaktadir. Bu bulgu kisilik diizeyinin basariy1
etkilemedigini gdstermektedir. Roberts, Mowen, Edgar, Harlin ve Briers (2007), kisilik ile
basar1 arasinda Onemsenmeyecek kadar diisiik bir iliskinin bulundugunu ifade
etmektedirler. Uzaktan egitim aktivitelerinin bireysel 6grenmeye uygun olarak tasarlanmasi
bu ortamlardaki 6grencilerin akademik basar1 agisindan farklilagmamasina neden olmus
olabilir. Benzer bir sekilde Ahmed, Campbell, Jaffar, Alkobaisi ve Campbell (2010), farkli
kisilik tlirlerine sahip Ogrenenlerin, Ogrenme siireclerindeki farkli gorevlere veya

uygulamalara daha uygun oldugunu ifade etmektedirler.

5.6. Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlarinda; 68renci basaris ile
ogrenme stilleri arasinda bir iliski var midir?

Aragtirma kapsaminda Ogrencilerin 6grenme stili ile akademik basarilar1 arasindaki
iliskiye odaklanilmistir. Ogrencilerin 6grenme stillerinin neler oldugu, 6grenme stili ile
akademik basar1 arasinda herhangi bir iliski olup olmadigini ortaya ¢ikarmak i¢in Kolb
tarafindan gelistirilen 6grenme stilleri envanteri III yardimiyla veriler toplanmistir. Elde
edilen verilerin analizi sonucunda her bir 6grencinin 6grenme stili belirlenmistir. Tablo
35’te caligmaya katilan 6grencilerin arastirma gruplarina gore kategorize edilmis 6grenme

stili bilgileri yer almaktadir.
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Tablo 35. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stilleri

SL WT Toplam
N % N % N %
Degistiren 6 15.40 8 17.39 14 16.47
Oziimseyen 6 15.40 10 2174 16  18.82
Ayristiran 22 56.38 18 39.13 40 47.06
Yerlestiren 5 12.82 10 21.74 15 17.65
Toplam 39 100 46 100 85 100

Tablo 35’te goriildiigli gibi en yaygin 6grenme stili ayristiran (%47.06) olarak ortaya
cikmaktadir. Degistiren, 6ziimseyen ve yerlestiren 6grenme stillerine sahip dgrencilerin
sayilart birbirine paralellik gostermektedir. Bununla birlikte SL ortamindaki ayristiran
ogrenciler grubun %56’si1 olustururken bu oran WT &grenme ortaminda bu oran %39’a

kadar diismektedir.

Ogrencilerin 6grenme stilleri ve akademik basarilar1 degerlendirilmistir. Gruplarin
ogrenme stillerine gore akademik basar1 durumlarini gosteren betimsel bulgular Tablo

36°da yer almaktadir.

Tablo 36. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stillerine Gore Akademik Basari
Ortalamalar:

SL WT Toplam
N X S N X S N X S
Degistiren 6 4533 21.71 8 5400 2149 14 50.29 21.21
Oziimseyen 6 46.00 1035 10 51.20 1357 16 49.25 12.37
Ayristiran 22 5400 1594 18 56.67 1542 40 55.20 15.56

Yerlestiren 5 40.80 23.56 10 52.00 1293 15 48.27 17.20
Toplam 39 49.74 17.36 46 54.00 15.41 85 52.05 16.37

Tablo 36’ya gore dgrencilerin akademik basari ortalamasi Xg=52.05’dir. Akademik
basar1 acisindan WT dgrenme ortamindaki 6grencilerin basari ortalamalari Xw= 54.00 iken
bu ortalama SL 6grenme ortamindaki dgrenciler i¢in Xs1=49.74 diizeyindedir. En fazla
dgrencinin bulundugu ayristiran grubunun akademik basari ortalamasi (Xg=55.20) en
yiiksek diizeydedir. Benzer durum hem SL (Xs;=54.00) hem de WT dgrenme (Xwr= 56.67)
ortamlarinda gézlemlenmektedir. Bununla birlikte SL ortaminda en diisiik basar1 ortalamasi

Xs.=40.80 ile yerlestiren dgrencilerin oldugu grubundur. WT 6grenme ortaminda da en
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diisiik basar1 ortalamasma sahip grup Xwr= 51.20 ile &ziimseyenlerdir. Ayristiran
ogrenciler, her iki grupta da en yiiksek basariya sahip olmustur. Bununla birlikte
ortalamalara bakildiginda WT o6grenme ortaminda diger Ogrenme gruplarindaki
ogrencilerin SL Ogrenme ortaminda bulunan arkadaslarindan daha yiiksek basari
ortalamasina sahip olduklar1 goriilmektedir. Ancak bu sonuglarda basari testine dahil olan

ogrenciler iginde 6grenme stilleri 6l¢egini dolduranlar ile sinirli oldugu dikkate alinmalidir.

SL ve WT 0Ogrenme ortamlarindaki dgrencilerin genel akademik basart durumlarini
gormek amaciyla akademik basar1 ve 6grenme stilini gosteren bir grafik ¢izilmistir (Grafik

2).
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Grafik 2. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stillerine Gore Akademik Basar1
Ortalamalari

Grafik 2’de goriildiigi gibi tim 6grenme stili gruplarinda WT 6grenme grubuna dahil

ogrenciler SL 6grenme grubuna dahil 6grencilerden daha basarili durumdadirlar.

Ogrenme stiline gére dgrenme ortamlarindaki katilimeir dagilimmin bazi gruplarda 6
kisinin altina diismesi nedeniyle; Ogrenme stillerine gdre oOgrencilerin ortamlardaki
akademik basarilarinin karsilastirilmasi, parametrik test varsayimlarini gerektirmeyen
Krusskall Wallis H testi ile yapilmistir. Krusskall Wallis H testinin sonuglar1 Tablo 37°de

yer almaktadir.
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Tablo 37. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin Ogrenme Stilleri ile Basari Arasindaki Krusskall
Wallis H Testi Sonuclari

Ogrenme Stili n Sira sd X p
Ort.
SL Degistiren 6 1717 3 2.070  .558
Oziimseyen 6 17.17
Ayristiran 22 2230
Yerlestiren 5 16.70
Toplam 39
WT Degistiren 8 22.69 3 724 .868
Oziimseyen 10 21.70
Ayristiran 18 25.56
Yerlestiren 10 22.25
Toplam 46

Tablo 37°de yer alan sonuglara gore WT 0grenme ortamindaki 6grencilerin 6grenme
stillerine gore akademik basari puanlari arasinda anlamli fark bulunmamaktadir (x*=.724,
p>.05). Benzer sekilde SL 6grenme ortamindaki 6grencilerin 6grenme stillerine gore basari

puanlari arasinda da anlamli fark bulunmamaktadir (x*=2.070, p>.05).

Bulgular, 6grenme stili ile SL ve WT 0grenme ortamlarindaki akademik basari
arasinda anlamli bir iliski olmadigim1 gostermektedir. Bulgular 6grenme stilinin bu
ortamlarda basariy1 etkileyen bir bilesen olmadigini gdstermektedir. Sun, Lin ve Yu (2008),
Kolb’un o6grenme  stillerine gore kategorize ettikleri  Ogrencilerin  iizerinde
gerceklestirdikleri calismalarinda, sanal diinyalardaki ogretimsel aktiviteler agisindan
ogrenme stilleri ile ders basarilar1 arasinda anlamli bir farkliligin olmadigini ifade
etmektedirler. Speece (2012) 6grenme stillerinin, 6grenme sonuglar1 acisindan ¢ok kiigiik
etkisi oldugunu belirtmektedir. Istatistiksel olarak anlamli olmamasina ragmen Ogrenci
sayisinin diigiikliigii g6z oOniinde bulunduruldugunda ve akademik basar1 ortalamalarina
bakildiginda ayristiran 6grenciler her iki ortamda da diger 6grenme stili gruplarina gore
daha basarili olduklar1 agikca goriilmektedir. Sonug olarak istatistik olarak fark olmamasina
ragmen ayristiran 6grenciler uygulamanin yiiriitiildigii uzaktan egitim ortamlarinda diger
ogrenme stilindeki 6grencilere gore daha basarili olmuslardir. Hauptman ve Cohen (2011),
sanal diinyalar iizerinde yaptiklar1 caligmalarinda da gorsel Ogrenenlerin, Kkinestetik

Ogrenenlere oranla daha basarili oldugunu ama bu basarinin anlamli bir fark
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olusturmadigini ifade etmektedirler. Akkoyunlu ve Yilmaz Soylu (2008) farkli 6grenme
stili olan 6grencilerin e-0grenme ortamlarinda farkli 6grenme formatlarini tercih ettiklerini

ifade etmektedirler.

5.7. Web temelli ve sanal diinya temelli 6gretim ortamlaria yonelik 6grenci goriisleri
nelerdir

WT ve SL temelli 6grenme ortamindaki dgrencilerin ortama ve uygulamaya yonelik

cesitli goriisleri bulunmaktadir. Bu goriisler kategorize edilerek sunulmustur.

5.7.1. Derse Yonelik Ogrenci Goriisleri

Uygulama kapsaminda yiiriitiilen TBT dersine yonelik cesitli goriisler bulunmaktadir.
Her iki ortamdaki Ogrenciler, uygulamanin kendilerinde bilgi artis1 sagladigini, TBT
dersine daha olumlu yaklastiklarini ve is yasantilarina katkilarda bulundugu noktasinda
birlesmislerdir. Ayrica her iki ortamda da dersin kendileri i¢in zaman alict oldugu
noktasinda fikir bildiren 6grenciler bulunmaktadir. SL ortamindaki bir 6grenci farkli
ogrenme ortamlarinin ve bilgisayar ortaminda sosyal bir diinyanin oldugunu fark ettigini
ifade etmektedir. SL ortamindaki 6grenciler TBT dersinin ger¢ek yasantilarma olumlu
yansidigini; dersin yeni aktiviteler ile daha eglenceli hale geldigini; farkli 6grenme
alternatiflerinin bulundugu noktasinda farkindalik olusturdugunu; bilgisayar kullanimina
yonelik ilgi ve istek artis1 sagladiginmi ifade etmektedirler. Bununla birlikte WT 6grenme
ortamindaki 6grenciler ge¢mis bilgileri tekrar etme firsati bulduklarini ifade etmektedirler.
Ayrica bu ortamdaki bir 6grenci dersin sikici oldugunu belirtmektedir. TBT dersine yonelik

ornek dgrenci goriisleri su sekildedir;

Bu dersin bana katkida bulundugunu diisiiniiyorum.
Unuttuklarimin tekrart oldu. Ayrica daha énce ders almadigim

konularda fikir sahibi olmami sagladi.

Gorsel anlatimla ogrenilebilecek bir ders. Benim isime
yaradi daha rahat ogrenebiliyorum. Derste uygulamalarin olmasi

giizel. Farkl bir ortamda ders aldim.

Bu ders ile bilgisayara olan ilgim ve 6grenme istegim arti.
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Teknolojiye ayak uydurmamizda ve kurumsal verileri
hazirlamamizda oncii oldu. Aldigimiz bilgileri ¢aliymalarimiza

yardimci oldugunu diisiiniiyorum.

Ashnda diploma almak icin bu dersi gecmem gerekiyor.
Yas ve yasanti nedeniyle bilgisayar kullanmay1 égrenmek oldukc¢a
zor geliyor. Yine de bu ders sayesinde bilgisayart daha iyi

kullanmaya basladigimi soyleyebilirim.

Teknolojiyi ogrenebilmek ve kullanabilmek is ortaminda
kaliteyi arttirir. Bu noktada katki sagladigini ve teknolojiden daha

rahat faydalanacagimi diigiiniiyorum.

Bilgisayar dersi sayesinde farkli sekilde egitim
alabilecegimizi ogrendik.

Detaylar cok sikici, ders arasi uygulamalara ¢cok zaman

harcaniyor, uzun zaman ekrana bagh kaliyorsunuz,.
Ben bu bilgisayar isini fazla beceremeyince strese girdim.

Bu bulgular o6grencilerin TBT dersine yonelik benzer duygular tasidigimni
gostermektedir. Bununla birlikte ayni egitsel materyallerle sunulan dersin, SL ortamindaki
ogrenciler tarafindan eglenceli bulunurken WT 6grenme ortamindaki 6grenciler tarafindan
sikict bulunmasi ortamin etkisinden kaynaklanabilir. Gergege daha yakin bir ortam sunan
yapist ile SL ortaminda sunulan derslerin daha dikkat ¢ekici ve eglence algisini artirdigi

ifade edilebilir.

5.7.2. Ders Iceriklerine Yonelik Ogrenci Goriisleri

TBT dersinde gergeklestirilen uygulamalarda okuma metinleri, etkilesimli igerikler,
forum aktiviteleri, alistirmalar, canli dersler ve canli ders videolar1 kullanilmistir.
Calismada oOgrencilerin ilgilerini  ¢eken Ogretimsel materyaller ve uygulamalar
incelenmistir. Ogrenci yamtlar1 betimsel olarak analiz edilerek sonuglar Tablo 38’de

gosterilmistir.
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Tablo 38. SL ve WT Ogrenme Ortamlarindaki Ogrencilerin ilgilerini Ceken Ogretimsel Uygulamalar

UE Ortaminda Ilgi SL WT

Ceken Uygulamalar f % f %
Canli Ders 20 33.33 31 46.97
Okuma Metinleri 16 26.67 10 15.15
Canli Ders Videolar1 11 18.33 13 19.70
Etkilesimli Icerikler 6 10 11 16.67
Alistirma Uygulamalari 6 10 1 1.52
Forum 1 1.67 0 0

Toplam 70 100 66 100

Calismaya katilan 6grencilerin uzaktan egitim ortamlarinda tercih ettikleri materyallere
yonelik goriisleri incelenmistir. Her iki ortamdaki 6grencilerin 6grenme siireglerinde canli
dersleri, okuma metinlerini ve ders videolarini tercih ettikleri goriilmektedir. Tablo 38’de
goriildigi gibi hem SL (%33.33) hem de WT 6grenme ortaminda (%46.91) en ¢ok tercih
edilen 6gretimsel uygulama, canli dersler olarak ifade edilmektedir. Bununla birlikte WT
o0grenme ortamindaki 6grencilerin canli dersleri tercih orani oldukga yiiksek diizeydedir.
Canli ders videolar1 her iki grup tarafindan da tercih edilen bir diger uygulama olarak goze
carpmaktadir. Bununla birlikte SL 6grenme ortamindaki Ogrenciler WT O6grenme
ortamindaki 6grencilerden daha fazla okuma metinlerini (%26.67 SL, %15.15 WT) ve
alistirma uygulamalarmi (%10 SL, %1.52 WT) tercih etmislerdir. Ortamlarda bulunan
forum aktiviteleri 6grenciler tarafindan pek kullanilmamistir. SL ortamindaki 6grencilerden

sadece biri forum uygulamalarini tercih ettigini ifade etmistir.

Calisma kapsaminda 6grencileri WT ve SL 6grenme ortamlarinda sunulan 6gretimsel
iceriklere yonelik goriisleri incelenmistir. Her iki ortamdaki 6grenciler, canli derslerin
ogretmen destekli 6grenmelerine imkan tanidig1 ve akillarindaki sorulara yanit alabilecek
bir 6grenme etkilesimi icerisine girdiklerini ifade etmektedirler. Ogrenciler, canli derslerin
Ogretmeni tanima ve Ogrenci gibi hissetme noktasinda olumlu etkilerinin oldugunu
bildirmektedirler. Okuma metinlerini her zaman kullandiklar1 ve tiim konular1 ayrintili bir
sekilde gordiikleri icin tercih ettikleri, her iki katilimci grubunun birlestikleri bir diger
noktadir. Ders videolar1 canli derse katilamayan Ogrencilerin tercih ettikleri bir materyal
olarak goze carpmaktadir. SL ortamindaki 6grenciler alistirma sorularini ve ders videolarini

kullanarak tekrar yaptiklarini belirtmektedirler. SL ortamindaki bir &grenci, okuma
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metinlerinin ve canli ders videolarinin takibinin zaman aldigini ifade etmekte bu nedenle
etkilesimli materyalleri tercih ettigini belirtmektedir. WT Ogrenme ortamindaki bazi
ogrenciler ise etkilesimli igerikleri tercih ettiklerini ve bu noktada igeriklerin kisa ve 6z
bilgi sunmasinin etkili oldugunu ifade etmektedirler. WT O6grenme ortamindaki
ogrencilerden biri forumlar1 kullanmadigini bilgi edinmek i¢in duyurularn takip ettigini
ifade etmektedir. SL ve WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin ders igeriklerine yonelik

goriisleri asagida sunulmustur.

Canli dersler hocanizi tanimamizi sagladi. Ben ... ders
iceriklerinden égrenmekten ziyade bir hoca esliginde anlatilan

konuyu ogrenmeyi istiyorum.

Canli derslerde oOgretmene soru sormak miimkiin. Bu

nedenle canli dersleri tercih ediyorum.

Canli dersler égrenci oldugumuzu hatrlatt. Ogretmeni

gormek bu derste daha cok ogrencilik hissi uyandird.

Okuma metinleri biitiin derslerde bulunan bir materyal.

Ben metinleri ¢ikti alip onlar iizerinden ders calisiyorum.

Metinler onceden de kullandigimiz metinlerle aynm fakat
ders videolart oldukg¢a iyi. Bazi uygulamalart tekrar tekrar

izleyerek dgreniyoruz.
Bence okuma metinleri ¢cok genis, videolar olduk¢a uzun.

Bu derste yenilik olarak ders videolart ve canli dersler var.
Dersleri canli veya videodan takip etmek cok iyi. Fakat zaman

problemleri yasayabiliyoruz,.

Bence okuma metinleri ve ders videolart oldukca uzun.
Genelde etkilesimli materyaller kisa oldugu icin onlara

yoneliyorum.

Programda hangi meniiden ne yapilacagint égrenmeye

calisirken videolar iyi oluyor.
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Zaman kontrolii benim elimde ve dersleri kacirdigim

zaman videolar var.

Alistirma sorulart canli derslerden sonra ikinci bir

uygulama imkani sagladi.
Aligtirma sorularini tekrar yaparken kullantyorum.

Etkilesimli icerikler kisa oluyor. Ben onlart tercih

ediyorum.

Ben forumlart kullanmadim. Dersin duyurularini takip

ettim.

Calismaya katilan 6grenciler, sunulan igerikler arasinda okuma metinleri, canli dersleri
ve canli ders videolarim siklikla tercih etmektedirler. Bulgular; 6grencilerin en ¢ok tercih
ettikleri egitsel uygulamanin canli ders olmasina ragmen en siklikla kullandiklar1 6grenme
iceriginin okuma metinleri oldugunu gostermektedir. Bu durum canli derslerin islendigi
saatin kisith olmasi ve okuma metinlerinin her ortamda kullanilabilir olmas1 ile
aciklanabilir. Ayrica 6grencilerin gegmislerindeki okuma aligkanliklarinin bu materyalleri
tercih etmelerinde bir etken olarak ortaya ¢iktig1 ifade edilebilir. Her iki ortamda da en ¢ok
tercih edilen egitsel uygulama olarak canli dersler 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum daha dnce
ogretmen ve smif arkadaslari ile etkilesemeyen Ogrencilerin, Ogretmen ile iletisim
icerisinde Ogrenme gerceklestirmek istemeleri ile agiklanabilir. Bununla birlikte WT
ogrenme ortamindaki canli ders tercihinin daha st diizeyde olmasi SL ortaminin etkilesim
istegini daha 1iyi karsiladigi seklinde yorumlanabilir. Canli derslere katilamayan
ogrencilerin bu derslerin video kayitlarini izlemeyi tercih ettikleri goriilmektedir. SL ve WT
o0grenme ortamlarindaki 6grencilerin canli ders ve canli ders videolarina yonelik benzer
gorlisleri uzaktan Ogrenenlerin  Ogreten-0grenen etkilesimini arzuladiklar1 sekilde
yorumlanabilir. Ayrica 6grencilerin hem WT 6grenme ortaminda hem de SL 6grenme
ortaminda forum uygulamalarin1 kullanmamasi yazili iletisimi tercih etmedikleri seklinde
yorumlanabilir. WT 6grenme ortamindaki 6grencilerin etkilesime dayali etkinliklere daha
fazla odaklanmasi SL ortaminin etkilesim diizeyinin yiiksekliginin bir sonucu olabilir. Bu
acidan SL ortamindaki 6grencilerin etkilesime daha az ihtiya¢ duyduklan ifade edilebilir.

Her iki ortamdaki 6grenci goriislerine bakildigi zaman ortamdaki etkilesim diizeyi ile
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materyal tercihi arasinda iliski oldugu anlagilmaktadir. Etkilesim diizeyi diisiik ortamdaki
katilimcilar, etkilesim o6zellikleri olan materyalleri tercih ederken; etkilesim diizeyi yiiksek
olan ortamdaki katilimcilar ise alternatif d6grenme materyallerini tercih etmektedirler.
Benzer sekilde SL ortamindaki Ogrencilerin alistirma uygulamalarini daha fazla tercih
etmeleri bu yorumu desteklemektedir. Genel olarak her iki ortamdaki ayni igerige sahip
egitsel malzemelerin ilgi ¢ekme durumlarinin farklilagsmast SL ortaminin igerigi sunus

farkiyla izah edilebilir.

5.7.3. Etkilesime Yonelik Ogrenci Goriisleri

Uygulama siirecinde 6grencilerin etkilesimde bulunduklart bilgi kaynaklarina yonelik
ifadeleri incelenmistir. WT ve SL 6grenme ortamlarindaki 6grenciler, 6grenme siirecinde
en c¢ok etkilesimde bulunduklart bilgi kaynaginin egitsel materyaller oldugunu
belirtmektedirler. Her iki ortam iginde 6grenen-0greten ve d6grenen-dgrenen iletisimlerine
yonelik ifadeler mevcuttur. Bununla birlikte SL ortamindaki 6grenciler daha yogun bir
sekilde arkadaglan ile iletisim sagladiklarimi ifade etmektedirler. Ayrica ortamdaki diger
bireyler ile sosyal etkilesimde bulunma noktasinda da SL ortamindaki 6grenciler goriis
bildirmektedirler. SL ve WT 6grenme ortamlarindaki etkilesim tiirlerine yonelik 6rnek

ifadeler su sekildedir;

Ashna bakildiginda sadece canli derslerde ogretmenle

iletisim kurma imkanimiz var.

Genelde ders icerikleri ile ogrenmeye c¢alisttm bazen

ortamdaki diger arkadagslar ile sohbet etme imkani buldum.

Her zaman belgeleri kullaniyoruz fakat canli derslerde
ogretmene soru sorma imkant bulduk bu hichir dersimizde

olmayan bir durumdu.

Second Life ortanminda birkac arkadasim oldu sohbet ettik.

Kendimi sinifa gelmis bir égrenci gibi hissettim.

Etkilesimli icerikleri kullandim. Ogretmenle iletisime

girdim.
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Canli derslerde sinif arkadaslarimizla tamigtik. Birkag kere

ders hakkinda konusmamiz oldu. Giizeldi.

Ben en ¢ok metinleri kullaniyorum. Onlar: tasimak ve bog
anlarimda okumak kolay oluyor. Uygun olursam canl dersleri
dinlemek ve ogretmene soru sormak ¢ok iyi. Anlamadig1 noktalar
ogrenebiliyorum. Canly derslere katilmadigim zaman dersin

videolarini seyrediyorum.

Ben genelde ders igeriklerinden ve dgretim elemanindan
bilgi ediniyorum. Bazen forum iizerinden arkadaslarimizla
konustugumuz oluyor. Ayrica facebook kullanarak paylasaigimiz

bircok bilgi var.

Bulgular incelendiginde Ogrenen-igerik etkilesimi her iki ortamda da en c¢ok
karsilagilan etkilesim tiiri olarak goriilmektedir. Her iki ortamdaki &grenciler; 6grenen-
ogreten etkilesimine girdiklerini ve 6greten ile girdikleri ¢ift yonlii iletisimden memnun
olduklarini ifade etmektedirler. Dittmer (2010), 6grenci ve O0gretmen arasindaki isbirligi
noktasinda sanal diinyalarin faydali oldugunu ifade etmektedir. Her iki ortamdaki
ogrenciler canli derslerin 6grenen-68renen etkilesimini sagladigin1 belirtmektedirler.
Benzer sekilde Bouta, Retalis ve Pareskeva (2012), sanal diinyalarin 6grenen-6grenen
etkilesimini st diizeye ¢ikardigini ifade etmektedirler. Ayrica SL ortamindaki 6grenciler,
ortamin diger arkadaglarin1i tanimalarina yardimci oldugu noktasinda  goriis
bildirmektedirler. Bir¢ok calismada SL ortaminin sosyal etkilesimi ve isbirligini olumlu
yonde etkiledigi ifade edilmektedir (Mayrath, Sanchez, Traphagan, Heikes ve Trivedi,
2007; Jarmon ve ark., 2009). Etkilesim noktasinda SL ortaminin biiyiik bir potansiyele
sahip oldugu (Fitzer, 2007; Boulos, Hetheringtont ve Wheeler 2007) ve 6grenen-6grenen
etkilesimini artirdig1 ifade edilebilir (Annetta, Murrayi Laird, Bohr ve Park, 2008). Ayrica
bazi ¢alismalar, SL ortamindaki iletisim engellerinin ger¢ek yasama gore daha az oldugunu
ortaya koymaktadir (Edirisingha ve ark., 2009; Holmberg ve Huvila, 2008; Omale, Hung,
Luetkehans ve Cooke-Plagwitz, 2009). SL 6grenme ortamindaki katilimecilar 6grenen-
ogrenen etkilesimlerinde oOgrenme ve yasanilan problemleri giderme noktasinda

birbirlerinden faydalandiklarini ifade etmektedirler. Bu durum SL 6grenme ortaminin dogal
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olarak isbirlikli 6grenmeye imkan tanidigmi gostermektedir. SL ortaminin deneyimsel,
arastirma temelli ve otantik 6grenme i¢in uygun bir ortam sagladigi, bir¢cok calismada
deginilen konular arasinda yer almaktadir (Jarmon ve ark., 2009; Salmon, 2009;
Warburton, 2009). Salmon (2009), SL ortamim isbirlikli 6grenme i¢in elverisli bir ortam
olarak tanimlamaktadir. SL ortamindaki 6grenciler WT 6grenme ortamlarina nazaran daha
fazla sosyal etkilesim gergeklestirmektedirler. Mansour, Bennett ve Rude-Parkins’de
(2009) SL ortaminin, online derslerde ortaya c¢ikan etkilesimi olumlu yonde etkiledigini
ifade etmektedirler. Bununla birlikte SL ortaminda gruplara katilimin zor oldugunu ifade
eden calismalarda mevcuttur (Warburton, 2009). Bireysel calisma noktasinda WT 6grenme
ortamn SL dgrenme ortamma gére daha uygun bir yapiya sahiptir. Ozellikle istenmeyen
iletisimlerin gergeklesmemesi bireysel ¢alisma noktasinda WT o6grenme ortamini etkin

kilmaktadir.

Aragtirma kapsaminda toplanan nitel verileri birlikte goérmek i¢in bir tablo
hazirlanmigtir. SL ve WT 0Ogrenme ortamlarina yonelik 6grenci goriisleri EK 9’da
goriilebilir.

Sonu¢ olarak c¢alismadan elde edilen bulgular degerlendirildigi zaman degisken
diizeyinde SL ve WT 6grenme ortaminin benzerlik gosterdigi ve farklilastigi noktalar su
sekilde siralanabilir.

o Kisilik;

o Ogrencilerin Genel, Kisisel ve Sosyal uyum diizeyleri yiiksektir.

o Gruplar arasinda kisilik diizeyleri ve basarilar1 arasinda anlamli farklilik
bulunmamaktadir.

o Kisilik WT ve SL 6grenme ortamlarinda basariy1 etkileyen bir degisken
degildir.

e Ogrenme Stili;

o SL ve WT o6grenme ortamindaki dgrencilerin biiylik bir kismi ayristiran
o0grenme stiline sahiptir.
o Gruplar arasinda 6grenme stilleri ve basari agisindan anlamli farklilik

bulunmamaktadir.
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o Istatistiki bir fark olmamasma ragmen her iki ortamda da ayristiran

e Basar;

ogrenciler daha basarilidir.

o Gruplar basarilidirlar.

o Gruplar arasinda ders Dbasarilar1 noktasinda anlamhi  farklilik

@)

bulunmamaktadir.
SL
= Olumlu Goriisler
e Bagsari ve 0z yeterlilik lizerinde olumlu etki olusturmaktadir.
e Uygulamada elde edilen bilgiler 6grencilerin giinliik ve is
yasantilarina olumlu yonde yansimaistir.
e Ortamin pozitif bir yapisinin oldugu diistiniilmektedir.
e Teknik eksikliklerin veya yasanilan problemlerin basariy1
etkilemedigi diisiiniilmektedir.
= Olumsuz Goriisler
e Derste sunulan bilgilerden ziyade ortamdaki teknolojiyi
o0grenmeye odaklanilmistir.

e Teknik becerilerin yetersiz oldugu goriisii hakimdir.

o WT ogrenme

*  Olumlu Goriigler
e Uygulamada elde edilen bilgiler katilimcilarin giinliik ve is
yasantilarina olumlu yonde yansimistir.
e Uygulamanin ders basarisina olumlu yonde etki ettigi
diisiincesi yogunluktadir.
*  Olumsuz Gortsler

e Monoton ve sikici yapist bulunmaktadir.

e Sosyal Bulunusluk;

@)

@)

Gruplar karasizim diizeyindedirler.
Gruplarin sosyal bulunusluklar1 ve basarilar1 arasinda anlaml iligki
bulunmamaktadir.

SL
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*  Olumlu Goriigler
e Ortamdaki 6grenciler arasinda yiiksek diizeyli anlasilabilirlik
imkan1 saglamaktadir.
e Hizli bir sekilde gergeklesen 6grenen-6grenen iletisimi
saglamaktadir.
e Problem ¢6zme durumlarinda yardimlagsmay1 tesvik
etmektedir.
e Grubun bir pargasi olarak hissettirmektedir.
e  Simif 6zlemini gidermektedir.
e Sosyallesme imkani saglamaktadir.
= Olumsuz Goriisler
e Bireysel ders ¢alismaya uygun degildir.
e Kullanimi1 zordur.
o WT ogrenme
*  Olumlu Goriigler
e (Canli dersler, yalnizlik hissini ortadan kaldirmaktadir.
e Bireysel ders ¢alismaya uygun bir ortam sunmaktadir.
= Olumsuz Goriisler
e Monoton, soguk ve sikici bir ortamdir.
Motivasyon;
o Gruplar karasizim diizeyindedirler.
o Gruplarin motivasyonlari ve akademik basarilar1 arasinda anlamli iligki
bulunmamaktadar.
o SL
= Olumlu Goriisler
e Siireclerini yonetebildikleri bir dersi degerli bulmaktadirlar.
e Ortam, igeriklere kolay erisim imkan1 saglamaktadir.
e Ortamin yapist ve sundugu olanaklar motivasyon diizeyine
olumlu etki yapmaktadir.
e Ortamin iletisim olanaklar1 motivasyon diizeyine olumlu etki

yapmaktadir.
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» Karasiz Durumlar
e Ortamin kullaniminin zor oldugundan emin degildirler.
e Teknik problemler motivasyonlarin1 olumsuz yonde
etkiledigi noktasinda karasizdirlar.
*  Olumsuz Goriisler
e Degerlendirme siiregleri motivasyonu olumsuz yonde
etkilemektedir.
o WT 6grenme
*  Olumlu Gorisler
e Siireglerini yonetebildikleri bir ders degerlidir.
e Ortamin kullanim1 kolaydir.
» Karasiz Durumlar
e Teknik problemler motivasyonlarini olumsuz yonde
etkiledigi noktasinda karasizdirlar.
*  Olumsuz Gortisler
e Degerlendirme siiregleri motivasyonu olumsuz yonde
etkilemektedir.
Ogrenci Goriisleri;
o SL
*  Olumlu Goriisler
e Ust diizey dgrenen-dgreten etkilesiminden memnuniyet
duymaktadirlar.
e Ortam 0grenen-0grenen etkilesimine olanak saglamaktadir.
e Ortam arkadaslar ve diger kisiler ile sosyal etkilesime olanak
saglamaktaadir.
*  Olumsuz Gortsler
e Ogrenen-arayiiz etkilesimindezorluklar yasanmaktadir.
o WT Ogrenme
*  Olumlu Goriisler
e Ust diizey 6grenen-dgreten etkilesiminden memnuniyet

duymaktadirlar.
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*  Olumsuz Gortisler
e (Canli dersler haricinde diger 6grenciler ile iletisime gecme

kanallar1 tercih edilmemektedir.
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6. SONUC ve ONERILER

Bu caligmanin amaci; birinci olgunluk diizeyine gore tasarlanmis sanal diinya temelli
e-0grenme ortami (SL) ile web temelli e-6grenme ortaminin (WT) 0grenen degiskenleri
acisindan karsilagtirilmasidir. Calisma kapsaminda kisilik, 6grenme stili, motivasyon,
sosyal bulunusluk ve basar1 degiskenleri iizerine odaklanilmistir. Calismaya katilan
ogrenciler rastgele se¢im yontemi ile WT ve SL 6grenme gruplarina dahil edilmiglerdir. 20
haftalik uzaktan egitim deneyimi bulunan 6grenciler ile iki haftalik 6n hazirlik ¢aligmasi

yapilmis ardindan alt1 haftalik uygulama gergeklestirilmistir.

Calismada, 6grenciler tiim 0gretimsel uygulamalara esit kosullar icerisinde dahil olmus
ve sadece ortamin farklilagsmasi saglanmistir. TBT dersi kapsaminda yiiriitiilen ¢alismada,
Microsoft Office paket programlarindan PowerPoint ve Access isimli yazilimlarin 6gretimi
gerceklestirilmistir. Ogretim siireglerinde okuma metinleri, etkilesimli materyaller, canli
ders uygulamalari, canli ders videolari, alistirma uygulamalar1 ve tartisma aktiviteleri
kullanilmigtir. Haftalik olarak yiiriitiillen uygulamada kisilik, 6grenme stilleri, motivasyon
ve sosyal bulunusluk diizeylerine yonelik veriler anketler yardimiyla toplanmistir.
Ogrencilerin uygulamaya ydnelik goriislerini  toplamak i¢in yar1 yapilandirilmis
goriismelerden faydalanilmustir. Ogrencilerin basarilarini belirlemek igin uygulamanin
bitiminde 25 sorudan olusan yilsonu siavi, gozetim altinda yapilmistir. Calismaya Atatiirk
Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi Miidiirliigii biinyesinde
yiiriitiilmekte olan HELITAM programia kayith 1. siif dgrencilerinden olusan 116 (99
bayan ve 17 bay) kisi katilmistir. Calisma kapsaminda nicel veriler yiizde ve frekans
degerlerinin yaninda t-testi, korelasyon gibi istatistiki analizler ile ortaya koyulmustur. Tim
istatistiki analizlerde anlamlilik diizeyi .05 olarak kabul edilmistir. Nitel veriler betimsel

analiz silirecine tabi tutulmustur.

Bilgisayar ve internet teknolojisi kullanilarak gergeklestirilen ¢alismada 6grencilerin
20 haftalik uzaktan egitim tecriibeleri oldugu g6z Oniinde bulundurularak 6grencilerin
bilgisayar ve uzaktan egitim noktasinda yetkin olduklar1 kabul edilmistir. Bununla birlikte

bilgisayar ve internet teknolojilerinin kullanimina yonelik aliskanliklari incelendiginde
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Ogrencilerin, bilgisayar ve internet kullanim diizeyinin yetersiz oldugu goriilmiistiir. t-testi
sonuglarma gore WT ve SL 6grenme ortamlarindaki dgrencilerin akademik basar1 puanlar
arasinda anlamli bir farklilhik bulunmamistir (t(112)=-.011, p>.05). WT ve SL 6grenme
ortamlarindaki motivasyon ve sosyal bulunusluk diizeyleri ile akademik basar1 arasinda
anlamli fark bulunmamustir [sirasiyla (t(70)=.534, p>.05)); WT (r=-.093, p>.05), SL
(rho=.005, p>.05)]. WT ve SL 6grenme gruplarindaki 6grencilerin, 6grenme stillerine gore
akademik basar1 puanlar1 arasinda anlamh fark bulunmamistir [sirastyla (X2:.724, p>.05),
(x*=2.070, p>.05)]. Korelasyon analizi sonuglarma gére, SL ve WT Ogrenme
ortamlarindaki 6grencilerin genel uyum diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda anlamli

bir iligski bulunmamaktadir [sirasiyla (rho=-.093, p>.05), (=267, p>.05)].
Sonugclar

Calismadan elde edilen bulgular degerlendirildigi zaman degisken diizeyinde SL ve

WT 6grenme ortamlarina yonelik elde edilen sonuglar sunlardir;

e Her iki 6grenme ortamindaki 6grencilerin bilgisayar ve internet kullanim diizeyi
diisiiktiir. Her iki gruptaki 6grenciler teknik yetersizlik hissetmislerdir. Bu iki bulgu
uygulamanin sonuglarini etkilemistir.

e Her iki 6grenme ortaminda da 6grencilerin akademik basar1 diizeyleri arasinda
anlamh bir fark bulunamamistir. Bu bulgu birinci olgunluk diizeyindeki bir yapida
tasarlanan uzaktan egitim faaliyetleri agisindan her iki ortamin akademik basariya
benzer diizeyde etki ettigini gdstermektedir.

e Her iki 6grenme ortamindaki 6grencilerin motivasyonlar1 karasizim diizeyindedir.
Ogrencilerin motivasyon diizeyleri ile akademik basarilar1 arasinda anlaml farklilik
bulunmamaktadir. Bu bulgu her iki ortamin motivasyon diizeyine benzer diizeyde
etki ettigini gostermektedir.

e Her iki Ogrenme ortamindaki ogrencilerin sosyal bulunusluklar1 karasizim
diizeyindedir. Ogrencileri sosyal bulunusluk diizeyleri ile akademik basarilar:
arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir. Bu bulgu her iki ortamin sosyal
bulunusluk diizeyine benzer etkide bulundugunu gostermektedir.

e Sanal diinya temelli O6grenme ortamlar1 Ogrencilerde, karsilikli st diizey

anlasilabilirlik, dogal problem ¢6zme siirecleri, grup aidiyeti saglamaktadir. Bu
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durum, sanal diinya 6grenme ortamlarinin nitelikli 6grenen-6grenen etkilesimini
dogal olarak iist diizeye ¢ikardigini gostermektedir.

e Her iki 0grenme ortaminda da Ogrenciler yiiksek kisilik puanlarma sahiptirler.
Kisilik diizeyleri ile akademik basarilari arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.
Bu bulgu her iki 6grenme ortamu igin kisilik diizeyinin akademik basariy1 etkileyen
bir degisken olmadigini1 géstermektedir.

e Her iki 6grenme ortamindaki dgrenciler 6grenme stili acisindan ayristiran agirlikli
bir dagilima sahiptirler. Her iki ortamdaki 6grencilerin 6grenme stilleri ile akademik
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir. Bu durum her iki 6grenme
ortami i¢in Ogrenme stilinin basartyr farklilastiran bir etkisinin olmadigin
gostermektedir. Bununla birlikte ayristiran grubundaki ogrenciler istatistiki fark
olmamasina ragmen diger 6grenme stilindeki 6grencilerden daha basarilidirlar.

e Nitel bulgular sanal diinya temelli 6grenme ortamlarindaki 6§renme etkilesimlerinin
web temelli 6grenme ortamlarindan daha fazla oldugunu gostermektedir. Bu bulgu
ogretimsel amagli etkilesim olusturma ve Ogretimsel etkilesimin siirekliligini
saglama noktasinda sanal diinya temelli 6grenme ortamlarinin daha yetkin oldugunu
gostermektedir.

e Aymn igerik ile yiiriitiillen uygulamada sanal diinya temelli 6grenme ortamindaki
ogrenciler pozitif bir yapida, eglenerek Ogrenirken web temelli O6grenme
ortamindaki 6grenciler ortami monoton ve sikici bulmuslardir. Bu durum sanal
diinya temelli O6grenme ortamlarinin 6gretime olumlu yaklasim sagladigini
gostermektedir.

e Bireysel 0grenme aktiviteleri ve bireysel ders ¢alisma noktasinda web temelli
o0grenme ortamlart daha c¢ok begenilmistir. Bu durum web temelli 6grenme
ortamlarinin dgrenen-igerik etkilesimi haricindeki etkilesimleri en alt seviyeye

indirerek bireysel 6grenime daha uygun bir ortam sagladigini1 gostermektedir.

Genel anlamda birinci olgunluk diizeyinde hazirlanan sanal diinya temelli 6grenme
ortamlar ile web temelli 6grenme ortamlarinin birbirlerine gore {istiin oldugunu sdylemek
miimkiin degildir. Bununla birlikte 6grenen etkilesimi ve eglence noktasinda sanal diinya
ogrenme ortamlar1 daha etkin goriiniirken bireysel ¢alisma ve dgrenenler arasi istenmeyen

etkilesimi engelleme noktasinda web temelli 6grenme ortamlar1 6ne ¢ikmaktadir.
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Oneriler

Bu calismadaki katilimci profili ve ders yapisi dikkate alinarak benzer durumlarda
basari, motivasyon, sosyal bulunusluk, etkilesim acisindan iki ortaminda basar1 noktasinda
denk bulundugu sonucuna bagl olarak egitimciler her iki ortamdan birini tercih edebilirler.
Bununla birlikte 6gretenlere, arastirma sonuglarina bagl olarak sosyal etkilesim, isbirligi,
problem ¢6zme, grup calismasi yapma gibi durumlar1 barindiran dersler agisindan sanal
diinya temelli 0grenme ortamlarina yonelmeleri Onerilebilir. Ayrica otantik &grenme
aktiviteleri igin sanal diinya temelli §grenme ortamlari iyi bir alternatif olabilir. Ote yandan
bireysel ¢aligmaya dayali ayr1 zamanli aktiviteleri yogunlukta olan dersler i¢in daha kolay,

daha az teknik beceri gerektiren yapisiyla web temelli 6grenme ortamlari tercih edilebilir.
Uygulamaya Yénelik Oneriler

Gruplarin 20 haftalik uzaktan egitim aldiklar1 disiiniilerek internet ve bilgisayar
kullanim diizeylerinin uygun oldugu varsayimina bulunulmustur. Benzer ¢aligmalarda bu

durumun kontrol edilmesi 6nerilmektedir.
Arastirmaya Yonelik Onerileri

Bu c¢aligma sanal diinya ve web temelli 6grenme ortamlarinin karsilastirilmasini
deneysel bir yapida ortaya koymustur. Calisma kapsaminda Ogretimsel materyallere
miidahale edilmemis ve mevcut Ogretimde kullanilan materyaller ile 0Ogretim
gerceklestirilmistir. Arastirmacilarin farkli 6grenme seviyelerindeki materyalleri kullanarak

benzer bir ¢alismay1 yapmasi Onerilir.

Calismada yer alan Ogrencilerin bilgisayar ve internet kullanim diizeyleri ve
ortamlardaki teknik becerileri yetersiz goriilmiistiir. Bu becerileri yliksek olan 6grenciler ile

benzer ¢aligmalar yapilabilir.

Bu calisma orneklemin demografik yapisi ve akademik geg¢misleri gdz Oniinde
bulundurularak 3D olgunluk diizeyi modelinin birinci olgunluk diizeyine gore
tasarlanmistir. Bu konuda c¢alisacak arastirmacilarin  farkli  profil yapilarindaki
orneklemlerde, farkli olgunluk diizeyleri ve konu alanlarinda benzer ¢alismalar yapmalari
onerilir. Bu calismalar mevcut ¢alismanin sonuclarinin daha iyi degerlendirilmesine ve

sonuglarin genellenebilir hale gelmesine yardimci olabilir.
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EKLER

Ek 1- Kolb’un Ogrenme Stilleri Araci

Kolb’un Ogrenme Stilleri Araci

Bu ara¢ 6grenme stilinizi ortaya ¢ikarmak i¢in hazirlanmistir. Bu ara¢ yardimiyla
elde edilen bilgiler bilimsel amagla kullanilacaktir. Herhangi bir sekilde 3. sahislarla
paylasilmayacaktir.

Bu aragta 12 adet soru bulunmaktadir. Her bir sorunun altinda &grenme
tercihlerinize yonelik 4 adet aciklama bulunmaktadir. Bu agiklamamalar1 size en ¢ok uygun
olandan (4 puan) en az uygun olana (1 puan) dogru puanlayiniz.

Katkiiz i¢in tesekkiir ederim.

1. Ogrenirken

Duygularimi da 6grenmeye katarim.

Ogrendigim fikirler iizerinde diisiinmeyi severim.
Bir seyler yapiyor olmaktan hoslanirim
[zlemekten ve dinlemekten hoslanirim

. En iyi 6grenme yolum

Dikkatle dinlemek ve izlemektir

Kendi mantigimla yorumlamaktir
Duygularima ve sezgilerime giivenmektir
Cok calisip bir seyleri bagarmaktir

Mantigima uygun olan sonucu bulmaya g¢aligirim
Ogrenmede sorumlu oldugumu hissederim
Derse katilmadan sessizce izlerim

Derse yogun bir sekilde katilirim

Duygularimla 6grenirim

Yaparak 6grenirim

Izleyerek dgrenirim

Fikirler tizerinde diisiinerek 6grenirim

Konuyla ilgili yeni bilgilere/fikirlere agigim

Konuyu her yoniiyle/ayrintilariyla ele alirrm

Konuyu kendi i¢inde kii¢iik boliimlere ayiririm

Konu ile ilgili 6grendigim seyleri yapmaktan/uygulamaktan hoslanirim




224

6. OBrenirken ........cceueeeeneeeeneeernneereneeeeneeernneersneesnnnns

Gozlem yapan biriyim
Ogrenmeye katilan biriyim
Duygulariyla hareket eden biriyim
Mantikli davranan biriyim

. En iyi 6grenme yolum

Konu ile ilgili gozlem yapmaktir

Insanlarla konu ile ilgili konusmak, iletisim kurmaktir
Konunun dayandigi temel fikirleri diistinmektir

Konu ile ilgili deneme ve uygulama yapmaktir

. Ogrenirken

Calismamin sonuglarii gérmekten hoslanirim
Konuyla ilgili temel fikirleri diisiinmeyi severim
Acele etmekten hoglanmam

Kendimi tamamen 6grenme isinin i¢inde hissederim

. En iyi 6g¢renme yolum

[zlemektir

Hissettiklerimi dikkate almaktir
Ogrendiklerimi uygulamaktir

Kendi diislincelerimi dikkate almaktir

10. Ogrenirken

Cekingen biri olurum

Ogrendiklerimi sorgulamadan kabul ederim
Sorumluluklarini bilen biriyim

Ogrendigim seyler iizerinde diisiinen biriyim

11. Ogrenirken

Derse katilirim

Derse katilmadan izlerim
Ogrendiklerimi degerlendiririm
Aktif olmaktan hoslanirim

12. En iyi 6grenme yolum

Atilan fikirleri (konulari) tek tek ele almaktir
Yeni fikirleri 6grenmeye acik olmaktir
Dikkatli olmaktir

Anlatilanlar1 uygulamaktir
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Ek 2- Hacettepe Kisilik Envanteri

HACETTEPE KiSILiK ENVANTERI (HKE) (Takim A) (EK-1)
(IKINCI REVIZYON) Prof. Dr. ibrahim Ethem OZGUVEN

ACIKLAMA:
Envanter icin EVET ya da HAYIR seklinde cevaplandirabilecek sorular vardir. Bu sorular
cesitli durumlarda sizin genellikle ne diisiindiigiiniiz, nasil duygulandiginiz ve ne sekilde
davranista bulundugunuz ile ilgilidir. Her soruya cevaplandirirken 6nce sizin igin cevabin
Evet mi yoksa Haywr m1 oldugunu kararlastiriniz, sonra da cevap kagidinda uygun yeri
karalayarak isaretleyiniz. Cevaplandirmanin nasil yapacagini gormek i¢in asagida iki 6rnek

verilmistir.
ORNEKLER:

EVET HAYIR
1. Geceleri sik sik riiya goriir miisiiniiz? / '
2. Arkadaslarinizdan memnun musunuz? ' /1

Eger sik sik riiya gormiiyorsaniz HAYIR, arkadaslarinizdan memnunsaniz EVET cevabini,
yukaridaki 6rnekte oldugu gibi isaretlersiniz.

Agiklamanin tamamini okuduktan sonra cevaplandirmaya baglayimiz. Envanter iizerine
higbir sey yazmayiniz, cevaplarmizi CEVAP KAGIDI iizerine isaretleyiniz.
Cevaplandirirken bir kisi olarak sadece kendi gergek durumumuzu ifade ediniz. Bir soru
iizerinde fazla zaman harcamayiz. ilk akliniza gelen cevabr isaretleyiniz. Atlamadan
sorularin hepsini cevaplandiriniz.

Baskalari sizinle tartismaya kalkinca hemen rahatsiz olur musunuz?
Z1t goriiste olanlara ragmen planinizi genellikle uygulayabilir misiniz?
Yaptiklarimiza iiziildligiiniiz zamanlar ¢ok oluyor mu?
Bazi anlamsiz diisiinceler zihninizi mesgul edip sizi rahatsiz eder mi?
Bir sanssizliga ugrayacaginizdan korkuyor musunuz?
Oturdugunuz yerde duramaz hale geldiginiz zamanlar olur mu?
Sik sik 6nemsiz seyleri kendinize dert edinir misiniz?
Diger insanlarla tanigsmakta zorluk ¢eker misiniz?
(Cozemediginiz ve cesaretinizi kiran sorunlariniz ve sorumluluklarimiz var mi?
. Bazen hi¢ kimsenin size iyi anlayamadigini diisiindiigiiniiz olur mu?
. Arkadaslarinizla disarida ¢ok fazla zaman harcadiginizi i¢in aileniz sizden sikayet ettigi
olur mu?
12. Aile iginde kararlar alinirken sizin de fikirlerinizi alirlar mi?
13. Insanlar1 birbirleri ile tamistirmak size kolay gelir mi?
14. Olabildigince kalabaliktan uzak kalmak egiliminiz var mi1?
15. Arkadaslariiz sosyal iliskilerinizi istenilen diizeyde bulurlar m1?
16. Tanismadiginiz yeni birisine de dost¢a davranmak gerekir mi?
17. Yasalara uymayan davraniglari i¢in insanlar hakli goriilebilir mi?
18. Bagkalarina sir vermek size gii¢ gelir mi?
19. Saygisiz oluslarindan dolay1 genglerden 6¢ almak istediginiz zamanlar oluyor mu?
20. Cogu zaman yanlis veya kotii bir sey yapacagimizdan kaygilanir misiniz?
21. Size kotii davrandiklari i¢in 6¢ almayi isteginiz kisiler oldu mu?

e~ BN

—_ O



22.

23

24.

25

33

40.
41.
42.

43

52.

53

61.

62.
63.
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Fikirlerinizi bagkalarina kabul ettirmenin gii¢ oldugu kanisinda misiniz?

. Cogu zaman bagkalarinin ayni konuda ne karar verdiklerini 6grenme zorunlulugu duyar

misiniz?
Hos olmadigi i¢in sizi uzun zamandir {izen bir yasantiniz var mi?

. Duygularimiz1 kontrol altinda tutabiliyor musunuz?
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Gli¢ bir durumla karsilagsacaginiz diistince heyecanlanir ve terler misiniz?

Gorme giicliniizdeki bozukluklardan sik sik yakinir misiniz?

Aileniz bireyleri ile sik sik tartismalariniz olur mu?

Beklentinizin iistiinde dostluk gosteren insanlara karsi dikkatli olmaya ¢aligir misiniz?
Dikkatinizi bir konu {izerinizde toplamada ¢ok gii¢liik ¢ceker misiniz?

Cogu zaman tiim viicudunuzda bir kiriklik, halsizlik hisseder misiniz?

Aileniz, onlara kars1 diisiinceli davrandiginiz kanisinda midir?

. Aileniz bireyleri genellikle birbirine kars1 sakin davranirlar mi1?
34.
35.
36.
37.
38.
39.

Birbiri ile sakalasan kimseler arasinda olmak ister misiniz?

Diger insanlarla iligki kurmada sizi yetenekli bulurlar mi1?

Genellikle karsi cinsten birisi ile ¢alismaktan hoslanir misiniz?

Sahibine haber vermeden bazi seyleri 6diing almak dogru sayilabilir mi?

Kisinin toplumdaki adet ve geleneklere uymasi sizce 6nemli midir?

Kendini begenmis olduklari i¢in ¢evrenizdeki ¢ogu kisileri uyarmak zorunda kaldiginiz
oluyor mu?

Hakkimizda dedikodu yapacaklarindan kurtulmak size kolay gelir mi?

Zararsiz yalanlar sdyleyerek zor durumlardan kurtulmak size kolay gelir mi?
Arkadaglariniz sizi, “egriye egri dogruya dogru”, diyen bir kisi olarak mu1 bilirler?

. Cevrenizdeki kisiler onemli konularda sizin goriisiiniizii de 6grenmek isterler mi?
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

Cevrenizde ki kisiler 6nemli konularda sizin goriisiiniizii de 6grenmek isterler mi?
Cevrenizdeki kisilerden kolayca hastalik kapan bir yaradilista misiniz?
“Basaramadigim” gibi bir duygudan rahatsiz misiniz?

Sagliginiza ¢ok dikkat etmek ihtiyacinda misiniz?

I¢inde bulundugunuz kosullardan dolay1 sik sik sinirlendiginiz olur mu?

Belli etmeseniz bile ¢evrenizdekilere sik sik darildiginiz olur mu?

Moralinizin bozuldugu ve bundan kurtulmanin ¢ok zor oldugu zamanlar oluyor mu?
Cevrenizdeki kisilerin gogu ile arkadaslik etmek yerine yalniz olmay1 tercih eder
misiniz?

Tanidiklarmin bulunmadig: bir ¢evrede sikilganlik geker misiniz?

. Ailenizdeki kisilerin bazilar1 size karsi ¢ok cimri davraniyor mu?
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

Aileniz ¢ogu kez her seye itaat etmenizi beklemeleri sizi kizdirir mi1?

Mutlu olacaginiz sayida ve nitelikte arkadaslariniz var mi1?

Giiriiltiilii eglencelere katilmaktan hoslanir misiniz?

Sosyal etkinlikler sirasinda baskalarini eglendirmek size zor gelir mi?

Is ve sorumluluklardan kagmak her zaman hatali midir?

Insan verdigi sdzii her zaman yerine getirmeli midir?

Kapilarin agik birakan kisilerin esyalarinin ¢aligmasini hak ettikleri gortiistine katilir
misiniz?

Karsit cinsten birisi ile birlikte olunca genellikle onun cinsiyeti ile ilgili seyler mi
diistiniirsiiniiz?

Bulundugunuz ¢evrede ¢ok fazla konu-komsu dedikodular1 yapiliyor mu?

Insan iliskilerinde utangag bir kisi misiniz?
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64. Kisileri birbirine tanistirmak ve baskalarina tanistirilmak size kolay gelir mi?

65. Bagkalart sizi yetenekli ve cesur bulur mu?

66. Alingan bir kisi misiniz?

67. Fiziki goriintistinden dolay1 goriislerinizin esnek oldugu kanisinda misiniz?

68. Duygulariniza olan giiveninizden dolay1 goriislerinizin esnek oldugu kanisinda misiniz?

69. Sik sik kabizliktan ve mide agrilarindan sikayetiniz olur mu?

70. Ara sira zihninizin agir isledigini hisseden misiniz?

71. Bagkalarinin mutlulugunu kiskandiginiz zamanlar oluyor mu?

72. Basarmay1 arzu ettiginiz seyleri diisiinmek, onlar1 yapmaktan daha ¢ok haz veriyor mu?

73. Size agik olan avantajli durumlardan bazi kisilerin yararlanma ¢abasinda olduklar1
kanisinda misiiz?

74. Istekli oldugunuz toplant1 veya etkinliklere katilmamz genellikle engellenir mi?

75. En az anlayis gordiigiiniiz yerin aileniz oldugunu diisiindiiniiz oluyor mu?

76. Kosulsuz olarak her insana yardim eder misiniz?

77. Soniik gecmekte olan bir toplantiya onciiliik edip canlandirmak size kolay gelir mi?

78. Cabuk arkadas edinen bir kisi misiniz?

79. Ortaya ¢ikan firsatlarda otobiise iicret 5demeden binmek bir serefsizlik midir?

80. Islerinizi diize ¢ikarmak igin pek ¢ok kisinin yalan sdyledigi kamsinda misiniz?

81. Sosyal kurallardan olduk¢a bagimsiz bir yasanti i¢ginde misiniz?

82. Cevrenizdeki ¢cogu kisilerin politik goriisleri sizinkine ters diiser mi?

83. Bagkalarinin safligini kendi ¢ikarlarina kullanan kimseleri ayiplar misiniz?

84. Aileniz, sizin basarili oldugunuz kanisinda midir?

85. Istediginiz bir ise veya meslege girmenizin engellendigi oldu mu?

86. Onemli olmayan konular yiiziinden sik sik elestirildiginiz olur mu?

87. Yaptigimiz bir yanlis1 kabul etmek size zor gelir mi?

88. Ailenizin diistindiigii gibi olmama duygusu sizi rahatsiz ediyor mu?

89. Belirli bir nedeni olmadan duygulariniz kolayca neseden iiziintiiye, iiziintiiden neseye
doniisiir mii?

90. Cevrenizdeki insanlara gergegi kabul ettirmenin gii¢ oldugu zamanlar olur mu?

91. Zihninizi dolduran tiirli diisiinceler uykunuzu kagirir misiniz?

92. Genellikle sakin ve meseleleri sogukkanli olarak ele alan bir kisi misiniz?

93. Zaman zaman aleyhinize ¢alisan insanlarin varligindan siiphelendiginiz olur mu?

94. Insanlarin iginde iken bile kendinizi yalniz hisseder misiniz?

95. Aileniz yeterli diizeyde basarili oldugunuz kanisinda midir?

96. Aksamlar1 eve doniis sizi kaygilandirir mi1?

97. Ailenizdeki kisilerden bazilarinin yakinlik ve sevginize yeterince karsilik vermedigi
oluyor mu?

98. Yeni tanistiginiz bir kimse ile konugmaktan ¢ekinir misiniz?

99. Cevrenizdeki insanlar cogu zaman sizi hayal kirikligina ugratirlar m1?

100.  Sizce gecinilmesi gii¢ kisilere de nazik davranilmali midir?

101. Davranmisiizin ¢evresindekilere aykirt diismesi sizi rahatsiz eder mi?

102.  So6z dinlemeyip kendisini problemin i¢ine atmakta 1srar eden kisiler cezalarin
¢ekmeli midir?

103.  Bazi konularda kendi kendinizle kavga i¢inde misiniz?

104.  Inatg kisilere biraz zor kullanmanin onlara ikna etmede yararli olacag1 kanisinda
misiniz?

105.  Baskalarmin mutlulugunu kiskandiginiz zamanlar oluyor mu?
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106. Bagkalarmin sizden hoslandig1 duygusu i¢inde misiniz?

107.  Yeteneginizi kiiglimseyip basladiginiz bazi igleri yarim biraktiginiz olur mu?

108. Kafesleri i¢cinde olsa da vahsi hayvan gérmekten heyecanlanir misiniz?

109.  Sizi elestirdikleri zaman sakin kalabiliyor musunuz?

110. Kendinizi sinirli bir kisi olarak mi1 goriirsiiniiz?

111.  Uziintiilii ve heyecanl oldugunuz zaman konusmanizda kekemelik olur mu?

112.  Sonradan pisman olacaginiz ¢ok sey yaptiginiz oluyor mu?

113. Kaslarmizda bazen asabi hareketler veya tikler olur mu?

114.  Belirli bir neden yokken kendinizi son derece neseli veya liziintiilii hissettiginiz
zaman olur mu?

115.  Yas sizden kiiciik olanlarin daha rahat bir yasam siirdiirdiikleri kanisinda misiniz?

116. Hoslanmadiklar i¢in ailenizin evde misafir etmek istemedikleri arkadaslariniz var
mi1?

117.  Ailenizle aranizdaki deger yargilar1 ve inang farklar1 nedeniyle 6nemli sorunlarla
karsilastiginiz oluyor mu?

118. Aileniz sizden ¢ok fazla seyler mi bekliyor?

119.  Kiz ve erkeklerin birlikte bulundugu durumlarda kendinizi rahat hisseder misiniz?

120. Insan iliskilerinde utangag bir kisi misiniz?

121.  Cikarlarmi korumak i¢in pek dogru olmayan yollara sapanlar1 ayiplar misiniz?

122.  Bir seyi bulan kisiye onu saklama hakk1 verilmeli midir?

123.  Insanlarin inanglarinda kusur etmeleri, bir digerine bunu baskalarina yayma hakki
verir mi?

124. Yaptiginiz seylerin yanlis anlasilacagi kaygisi i¢in de misiniz?

125.  Insanlarin kosulsuz olarak serbest davranmalarma izin verilirse toplumun daha iyi
olacagi kanisinda misiniz?

126. Iginde bulundugumuz kosullardan dolay1 sik sik sinirlendiginiz olur mu?

127.  Arkadaslariniz istemediginiz bir davranista bulundugu zaman, cogunlukla bunu,
cekinmeden kendisine sdyleyebilir misiniz?

128.  Gergek yeteneklerinizi gosterebildiginiz kanisinda misiniz?

129. Kendinize 6zgii bir plan yapmaktansa arkadaglarinizin 6nerilerini uygulamak size
daha kolay gelir mi?

130.  Aglik hissi duymadan yemek yediginiz zamanlar oluyor mu?

131.  Aksama dogru ya da sabahlar1 kendinizi ¢ok yorgun hisseder misiniz?

132. Ne okudugunuzun farkinda olmadan bir siire okuyup sonra dikkatinizi topladiginiz
olur mu?

133.  Cogu zaman kendinizi yorgun ve halsiz hisseder misiniz?

134.  Elestirilmek sizi ¢ok kirar mi1?

135. Hoslanmadiginiz birisi ile karsilasmamak i¢in yolunuzu sik sik degistirdiginiz
oluyor mu?

136.  Cinsel konularda kendinizi rahat hisseder misiniz?

137. Baska bir aile veya grubun {iyesi olmay1 istediginiz zamanlar olur mu?

138.  Aile bireylerinin kisisel meselelerinizi bilmek istemelerinden sikayet¢i misiniz?

139.  Aileniz kars1 cinsten olan arkadaglarinizi genellikle reddeder mi?

140. Bulundugunuz ¢evrede halk tarafindan sevilmeyen ¢ok kisi var m1?

141.  Topluluk i¢inde tanistiginiz insanlarla ¢abucak kaynayabiliyor musunuz?

142. Uzlagsma kabul etmeyen kisilere nazik davranir misiniz?

143.  Arkadaslariniz sizi, egriye egri dogruya dogru diyen bir kisi olarak mu bilirler?
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144.  Saygisizlik gosterenlere ayni sekilde cevap verir misiniz?

145.  Onlara aldirmamak yerine 6¢ almanin daha iyi oldugu kanisinda misiniz?

146. Yasalara aykir1 davranmadan yasanin bir agigindan yararlanmada bir sakinca goriir
miustniiz?

147.  Duygularmizi kontrol altinda tutabiliyor musunuz?

148.  Arkadas edinmede zorluk ¢ekiyor musunuz?

149.  Dogru yargilarinizi bile, degerli bulmadiklar1 olur mu?

150. Cesaret verilmedigi zaman ¢abuk heyecanlanan bir kisi misiniz?

151. Heyecanli olaylar sizi karamsarliktan kurtarir mi1?

152.  Isler kotii gittigi zaman cabuk heyecanlanan bir kisi misiniz?

153. Bazen i¢inizden insanlara kiifretmek gelir mi?

154.  Sik sik basiniz agrir m1?

155.  Ayrintili konusmadiklar igin sik sik kisilerin s6zlerini tekrarlatmak zorunda kalir
misiniz?

156. Bazen sevdiginiz kisiyi kirmaktan hoslandiginiz olur mu?

157.  Sizden gelen bir neden yokken islerinizin ters gittigi zamanlar oluyor mu?

158.  Evden kagip baska bir yere gitmeyi diistindiigiiniiz zamanlar oluyor mu?

159.  Aileniz bireylerinin hepsini denk dlgiiler iginde seviyor musunuz?

160. Evde sakin olmak i¢in ya susmak ya da disar1 ¢ikmak zorunda oldugumuz zamanlar
olur mu?

161. Tasidigimiz sorumluluklarin agirligs sizi fazlaca hareketsiz hale getiriyor mu?

162. Neseli arkadaglar arasina katilinca iizlintiilerinizi unutabiliyor musunuz?

163.  Sikisik durumlardan kurtulmak i¢in gercegi sdylemediginiz zamanlar olur mu?

164. Bulunmus olan bir esyay1 her zaman iade etmek gerekli midir?

165. Yasamanin bir doneminde her insanin bir seyler ¢almis olabilecegi goriisiine katilir
misiniz?

166. Bazi insanlarin mal ve miilklerini tahrip etmeyi hak kisiler oldu mu?

167.  Size kotii davrandiklar igin 6¢ almayi istediginiz kisiler oldu mu?

168. Bagkalar sizinle tartismaya kalkinca hemen rahatsiz olur musunuz?
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Ek 3- Uzaktan Egitim Ortamlarindaki Sosyal Bulunusluk Algisi

UZAKTAN EGITiM ORTAMLARINDAKIi SOSYAL BULUNUSLUK ALGISI
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Degerli katihmeilar,

Bu c¢alismanin amaci, Uzaktan Egitim Ortamlarindaki sosyal bulunusluk algilarinizi incelemektir.

Vereceginiz samimi cevaplar, bilimsel anlamda arastirmaya katki saglayacaktir. Cevaplariniz kesinlikle gizli
tutulacak ve sadece arastirma i¢in kullanilacaktir. Liitfen tiim sorular1 dikkatlice yanitlayiniz. Katihmimz i¢in
tesekkiir ederim

Her bir maddeyi dikkatlice okuyarak maddelere vereceginiz cevaplari 5’ten 1’e kadar siralanan (5-Tamamen
katiliyorum, 4-Katihyorum, 3-Karasizim, 2- Katilmiyorum, 1-Hi¢ katilmiyorum) agiklamalarindan birini
isaretleyerek belirtiniz.

-

UZAKTAN EGITIM ORTAMINDA

MADDE

Hi¢ Katilmiyorum

Katilmiyorum

Karasizim

Katiliyorum

Tamamen
Katiliyorum

1-Arkadaslarimin varligimin farkinda olduklarimi diisiiniiyorum.

2-Arkadaglarimla iletisim kurmaya istekliyim.

3-Arkadaslarimin yaptiklar: ilgimi ¢ekiyor.

4-Benim yaptiklarimin arkadaslarimin ilgisini ¢ektigini
diigiiniiyorum.

5-Karsilikli anlagilabilirlik seviyesi yiiksek goriiniiyor.

6-Fikirlerimi diger arkadaslara agik¢a gosterdigimi diisiiniiyorum.

7-Arkadaglarim beni iyi anliyorlar.

8-Arkadaslarimin ne diistindiiklerini anlayabiliyorum.

9-Birbirimizin fikirlerini saygtyla karsilryoruz.

10-Arkadagslarimin fikirleri benim ne diisiindiigiimii etkiliyor.

11-Problemleri ¢dzmek i¢in birbirimize yardim ediyoruz.

12-Arkadaslarla fikir aligverigi yapmaktan hoslaniyorum.

13-Arkadaslardan yanitlar1 ¢abuk alabiliyorum.

14-Arkadaslarla iletisim kurarken kendimi rahat hissediyorum.

15-Fikirlerim katildigim gruplarin ilerlemesine yardim ediyor.

16-Kendimi diger arkadaslara yakin hissediyorum.

17-Kendimi katildigim gruplarin bir pargasi gibi hissediyorum.
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Ek 4- E-Ogrenme Ortamlarina Yonelik Motivasyon Anketi

E-OGRENME ORTAMLARINA YONELIK MOTiVASYON ANKETI

Degerli katihmcilar,

Bu ¢alismanin amact, uzaktan egitim ortamlarinda 6grenim goéren bireylerin motivasyon durumlarini
6lgmektir. Vereceginiz samimi cevaplar, bilimsel anlamda arastirmaya katki saglayacaktir. Cevaplariniz
kesinlikle gizli tutulacak ve sadece arastirma i¢in kullanilacaktir. Liitfen tiim sorular1 dikkatlice yanitlayimiz.
Katiminiz i¢in tesekkiir ederim.

Her bir maddeyi dikkatlice okuyarak maddelere vereceginiz cevaplari 5’ten 1’e kadar siralanan (5-Tamamen
katihyorum, 4-Katihyorum, 3-Karasizim, 2- Katilmiyorum, 1-Hi¢ katilmiyorum) agiklamalarindan birini
isaretleyerek belirtiniz.

Boliim 1 — Demografik Bilgiler

1.

2.

Haftalik olarak Internet kullanim siireniz nedir?

( )0-1 saat ( )1-5 saat ( )6-10 saat ( )11-20 saat ( )21-30 saat ( )31 saat ve iizeri
Siirekli kullandigimz bilgisayar yazilimlarinin veya uygulamalarmin sayist nedir? (Orn:Word,
Winamp, Facebook, Twitter vb.)

( )Hig ()12 ()3-5 ()6-9 ( )10 ve tizeri

Haftalik olarak uzaktan egitim ortaminda geg¢irmis oldugunuz siire ne kadardir?

( )1 saatten az ( )1-3 saat ( )4-6 saat ( )7-9 saat

Uzaktan Egitim Ortami’ta ilginizi ¢eken uygulamalar nelerdir? (Birden fazla secenek
isaretleyebilirsiniz)

( )Canli ders ( )Okuma metni ( )Canl1 ders videosu

( )Etkilesimli igerik ( )Alistirmalar ( )Forum

Boliim 2 — Motivasyonel Faktorler
Bu boliimdeki sorular uzaktan derslere yonelik goriiglerinizi ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

5.

6.

7.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Bu dersin igerigi daha énceden bildigim konular1 kapsamaktadir.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Kendi hizimda 6grenmeye baslamak hogsuma gitti.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiiyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Uzaktan egitimde basarilt olmak i¢in yeterli teknik becerimin olmadigini diisiniiyorum.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiiyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Dersin zorluk diizeyi benim seviyeme uygundu.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Iceriklerin arasinda rahatlikla gezinebilmem hosuma gitti.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu dersteki bazi gorevler benim igin zorlayict oldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Dersin daha etkilesimli olmasi derse olan ilgimi artird1.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Gergekten 6grenmeye ihtiyacim oldugunda daha kisa ders siireleri olmasini istiyorum.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Canli ders videolar1 nedeniyle bazen canli derslere katilmay1 unutuyorum.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Teknik problemler benim motivasyonumu olumsuz yonde etkiledi.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiiyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu derste yiizyiize konusabilecegim bir 6gretmenin olmasi 6grenmeme olumlu ydnde yanstyabilirdi.
( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Odiil, hediye gibi cesitli bilesenler ile derse kars1 olan motivasyonum artirilabilirdi.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Dersteki degerlendirme aktiviteleri ve sinavlar benim i¢in endise verici oldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum




18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.
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Derste 6grendiklerimi uygulayabilmem igin daha fazla 6rnekler veya uygulama aktivitesi
yapilabilirdi.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Ders esnasinda birgok aksakliklar yasandim.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Uygulama aktiviteleri daha iyi 6grenmeme yardime1 oldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Ders gergek yasantimdaki durumlart yansitti.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Anlatimlar haricinde bireysel ¢alismalarimda video gibi gorsel dgrenme araglarini kullanmayi tercih
ettim.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu dersin islenme sekli benim 6grenme tercihlerime uygun degildir.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiiyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Sorularimin dgretim elemant tarafindan cevaplanmasi hosuma gitti.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Siireglerini yonetebildigim bir uzaktan ders almak benim igin degerliydi.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Ders icerigi benim i¢in faydali oldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Gorsel destekli sunumlar benim ilgimi gekti.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Ders igerisinde bir¢ok kaynaga erisme imkani buldum.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Uzaktan derslerde tek basima 6grenmekten ziyade diger kisilerle tartisarak 6grenmeyi tercih ederim.
( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Dersin gereklerini yerine getirmek i¢in dersin bitis tarihini bilmem gerekir.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu dersteki performansim hakkinda yeteri kadar geribildirim aldim.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum ( )Tamamen Katiliyorum
Dersin yiiriitiildiigii ortamin kullanimi oldukg¢a kolaydir.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Teknik becerilerimi artirmak i¢in teknolojiyi 6grenme noktasina odaklandim.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu derste gereginden fazla bilgi sunuldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Ders igerigi benim ilgilendigim konulardan olusmaktadir.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiltyorum (' )Tamamen Katiltyorum
Calistigim kurum uzaktan ders almam noktasinda yardimci oldu.

( )Hi¢ Katilmiyorum  ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiliyorum  ( )Tamamen Katiliyorum
Bu ders tamamlamak benim i¢in oldukca 6nemliydi.

( )Hi¢ Katilmiyorum ( )Katilmiyorum  ( )Fikrim Yok  ( )Katiltyorum ( )Tamamen Katilryorum
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Ek 5- Uzaktan Derslere Yonelik Ogrenci Goriisleri (Miilakat Formu)

Uzaktan Derslere Yonelik Ogrenci Goriisleri (Miilakat Formu)

Bu ¢alisma uzaktan derslere katilan Ogrencilerin uzaktan egitim ortamina ve aldiklari
derslere yonelik tutumlarini ortaya ¢ikarmak i¢in hazirlanmistir. Tamamen bilimsel amagh
olan bu caligmada isminiz herhangi bir sekilde 3. sahislarla paylasilmayacaktir.
Gorlismenin yaklasik olarak 15 dakika siirecegi tahmin edilmektedir.

Ars. Gor. Serkan YILDIRIM

1. Uzaktan almis oldugunuz Temel Bilgi Teknolojileri dersine yonelik goriisleriniz
nelerdir?
a. Sondalar
i. Uygulamanin ardindan goriislerinizde degisiklikler meydana geldi
mi? Geldiyse neler?
ii. Diizeltilmesi gereken noktalar nelerdir?
2. Temel Bilgi Teknolojileri dersini gormiis oldugunuz 6grenme ortamina (WT
ogrenme/SL Ogrenme) yonelik goriisleriniz nelerdir?”
a. Sondalar
1. Rahatlik
ii. Sosyal olma
iii. Kendi hizinda 6grenme
iv. Istedigin zaman 6grenme etkinliklerine katilim
v. Motivasyon
vi. Basari
vii. Ogrenme tercihi
3. Ogretimde kullanilan materyallere yonelik goriisleriniz nelerdir?
a. Sondalar
i.  Okuma metinleri
ii. Canli dersler
iii. Canli ders videolar1
iv. Etkilesimli materyaller
v. Alistirma uygulamalari
vi. Forum
4. Bdyle bir egitimi tekrar almak ister misiniz?
a. Sondalar
i. lIyi yonleri
ii. Teknik ve beceri problemleri
5. TBT dersi i¢in en ¢ok etkilesimde bulundugunuz bilgi kaynagi nedir?
a. Sondalar
i. Icerik
ii. Ogretmen
1i. Arkadas
iv. Diger
b. Mevcut dersi diisiinerek gerceklestirdiginiz 6grenme etkilesimlerini
siralayabilir misiniz? Nasil bir etkilesime girdiginizi agiklar misiniz?
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EKk 6- Basanr Testi

TEMEL BiLGi TEKNOLOJILERI

DIKKAT
Bu testte 25 soru bulunmaktadir.
Cevaplarinizi, cevap kagidinin Temel Bilgi Teknolojileri Testi icin ayrilan kismina

isaretleyiniz.

1.

Microsoft Office Programlari ile ilgili olarak asagidaki ifadelerden hangisi veya
hangileri dogrudur?
I.  Microsoft Word programi ile metin tabanli belgeler olusturulur.
II.  Microsoft PowerPoint programi ileri matematiksel islemlerin yapilmasina

olanak tanir.

III.  Microsoft Access programi biiyiik miktardaki verileri depolamak i¢in
kullanilir.

A) YalmzI

B) YalmzII

C) Yalmz III

D) Ivelll

E) I I ve Il

Asagidakilerden hangisi bilgisayar sistemindeki kotli amagli yazilimlar arasinda yer
almaz?

A) Truva at1

B) Ag solucani

C) Viriis

D) Dialer

E) Defender

Asagidaki programlardan hangisi baglat mentisiindeki donatilarin altinda yer alir?
A) Word

B) Media player

C) Oyunlar

D) Paint

E) Baslangi¢

Dosyalara yonelik asagidaki ifadelerin hangisi veya hangileri dogrudur?
I.  Cesitli amagclar i¢in kullanilan bilgileri barindirirlar.
II. Icerisinde klasérler bulunabilir.
III.  islevlerine gore farkli uzantilar1 vardir.

A) Yalniz I
B) YalmzII
C) Yalmz III
D) Ivelll
E) I, Il ve III
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. Windows isletim sisteminde kullanilacak say1, para birimi, saat ve tarih
gorlinlimlerinin diizenlendigi iletisim penceresinin ad1 nedir?

A) Aygit yoneticisi

B) Islem merkezi

C) Bolge ve dil segenekleri

D) Program ekle/ kaldir

E) Kullanici hesaplari

. Veri tabanlarinda, verilerin tutuldugu nesne asagidakilerden hangisidir?
A) Tablo
B) Sorgu
C) Form
D) Rapor
E) Makro

. Microsoft PowerPoint programinda slaytlara eklenen resimlere asagidaki
islemlerden hangisi yapilamaz?

A) Renk ayar1 yapma

B) Fotograf albiimii hazirlama

C) Arka plan rengi ayarlama

D) Kenarlik ekleme

E) Resim kirpma

. PowerPoint icerisinde slaytlara eklenen gecis efektlerine iliskin asagidaki
ayarlamalardan hangisi ya da hangileri yapilabilir?
I.  Hiz1i ayarlanabilir.

II.  YOnii diizenlenebilir.
III.  Ses eklenebilir.
A) YalmzlI
B) Yalmz III
C) Ivell
D) Ivelll
E) LT velll

...................... , ekran iizerinden bilgi girme, listeleme islemlerini yaparken,
............................... , verileri belli formatlarda 6nizlemek ya da yazdirmak i¢in
kullanilan veri tabani nesnesidir.” ciimlesinde bos birakilan yerlere getirilecek
uygun ifadeler asagidakilerden hangisinde verilmistir?

A) Rapor — Form
B) Makro — Rapor
C) Form — Rapor
D) Tablo — Sorgu
E) Rapor — Tablo
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10. Herhangi bir kurulusun logosunu tiim slaytlara tek adimda eklemek i¢in
asagidakilerden hangisi kullanilmalidir?
A) Logo
B) Sekil
C) WordArt
D) Asil Slayt
E) Resim

11. Asagidaki resimde iki tablodan veriler alinarak bir tabloda gosterilmesini saglamak
icin asagidakilerden hangisi kullanilir?

Ofrenci No

| Adi - Soyadh Dipdoma MNotu |.rh§fent-l-j".§0 " ”-;-d---f-u:-l.-ad: T JE;'E:‘ETpuan- i :ﬁi};-“uan-

S

St
_hf}gremi No Adh - Soyad Diplorna Notu | KFSS puant

A) Tablo
B) Sorgu
C) Form
D) Rapor
E) Makro

12. Asagidaki tabloda veri iliskisi g6z oniinde bulunduruldugunda veri tiirleri ile ilgili
dogru siralama asagidakilerden hangisidir?

Il 1 Alan

T.C. Kimlik No

Adi-Soyadi  Harg Ucreti Adlar

14527895463 Orhan CELIKER | 650,00 TL —.__ Veriler
I 11 11

A) Say1 Metin Para Birimi

B) Not Metin Tarih

C) Say1 Metin Metin

D) Metin Say1 Para Birimi

E) Say1 Metin Otomatik Say1

13. Veri tabanina iliskin asagidaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?
I.  Tablolara veri girisi i¢in ¢gogunlukla formlar kullanilir.
II.  Form, bilesenlerine kontrol ifadesi ya da formiil yazilabilir.
III.  Formlara komut diigmesi eklenebilir.
A)  YalmzlIl
B) YalmizII

0] Ivell

D) Ilvelll

E) I 1L, IIT
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14. Sunuyu, bir sayfada 6 slaydin yer aldig1 sayfalar halinde yazdirmak i¢in asagidaki
seceneklerden hangisi kullanilmalidir?

A) Dinleyici Notlar1
B) Harmanlanmis
C) Not Sayfalar

D) Iki Yiize de yazdir
E) Ozel Aralik

15. Verileri yazdirmak amaciyla istenilen formatta goriintiilemek veya bicimlendirmek

icin kullanilan veri tabani nesnesi asagidakilerden hangisidir?
A) Form

B) Rapor
C) Tablo
D) Sorgu
E) Makro

16. PowerPoint animasyon sekmesinden agagidaki ayarlamalardan hangisi yapilamaz?
A) Nesnelere efekt uygulanabilir

B) Efektlerin hiz1 ayarlanabilir

C) Efektlerin 6nizlemesi yapilabilir

D) Efektlerin siras1 degistirilebilir

E) Slaytlar arasina gecis efekti uygulanabilir

17. Asagidaki slaydi hazirlamak i¢in hangi PowerPoint nesnesi kullanilmalidir?

g

A) Grafik

B) Metin Kutusu
C) SmartArt

D) WordArt

E) Tablo

18. Microsoft Word programinda aktif sayfa numarasi, toplam sayfa sayis1 ve sozciik

sayis1 gibi belgenin genel bilgilerinin goriintiilendigi boliime ne ad verilir?
A) Durum Cubugu

B) Baslik Cubugu
C) Gorev Cubugu

D) Kaydirma Cubugu
E) Arag¢ Cubugu
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19. Microsoft Word’de bir metnin yazi tipi ve paragraf dzelliklerini baska metinlere
uygulamak i¢in asagidakilerden hangisi kullanilir?
A) Kenarlik ve golgelendirme
B) Bicim boyacisi
C) Otomatik metin
D) Otomatik diizelt
E) Biiyiik/Kiiciik harf degistir

20. Microsoft Excel belgelerine hangi isim verilir?
A) Calisma sayfasi
B) Calisma kitab1
C) Calisma tablosu
D) Calisma klasorii
E) Calisma belgesi

21. Asagida verilen Tablo I’in Tablo II’deki bi¢ime doniistiiriilmesi i¢in ilk satira hangi
islem uygulanmistir?

Tablo 1
Sinav
Sonuclar
Ara Final
Sinav
Murullah | 90 a7

Derya &0 90
Cengiz 82 95
Sevtap 70 75

Tablo 1
Sinav Sonuglan
Ara Final
Sinav
Murullah | 90 87
Derya a0 a0
Cengiz 82 95
Sevtap 70 73

A) Siitun Ekle

B) Siitun Bol

C) Hiicreleri Bol

D) Satir Ekle

E) Hiicreleri Birlestir
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22. Asagidaki tabloya gére =ORTALAMA(MAK(A1:B3);MIN(A1:B3)) formiilii hangi
sonucu verir?

A B
1 8 10
2 3 4
3 2 3
A) 2
B) 6
C) 7
D) 10
E) 4.5

23. I¢indekiler tablosunu otomatik olarak olusturmak igin belge icerisinde asagidaki
islemlerden hangisi yapilmis olmalidir?
A) Baslik ekleme
B) Son not ekleme
C) Dipnot ekleme
D) Resim yazis1 ekleme
E) Capraz basvuru ekleme

24. Microsoft Excel’de istenilen sartlar gergeklestiginde segilen hiicre ya da hiicrelerin
bi¢imini otomatik olarak ayarlamak i¢in kullanilan araca ne ad verilir?
A) Tablo bigimlendirme
B) Otomatik tablo big¢imi
C) Deger bicimlendirme
D) Kosullu bigimlendirme
E) Alan bigimlendirme

25. Asagidaki tabloya gore =TOPLA(A1:B2;A3) formiilii hangi sonucu verir?

= W bk I
= o o @

A) 15
B) 18
C) 25
D) 13
E) 126

Cevap Anahtari: 1 D,2E,3D,4D,5C,6A,7C,8E,9C, 10D, 11 B, 12 A, 13E, 14 A,
15B, 16 E, 17C, 18 A, 19B,20B,21 E, 22 B, 23 A, 24D, 25 C
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Ek 7- Canh Sinif Uygulamalarina Giris Kilavuzu
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Ek 8- SL Ortamina Giris Kilavuzu

ATATURK UNIVERSITESI

Degerli Ogrencimiz,

Atatiirk Universitesi uzaktan egitimde farkli yaklasimlari hayata gecirmeye ¢alismaktadir. Bu
noktada kampiisten uzak olan Ogrencilerimizin almis olduklar1 derslerin 3 boyutlu smnif
ortamlara tasinmasina baslanmistir. Bu yenilikle 6grenciler arasindaki etkilesimin artmasi,
Ogrenci ile 6gretim elemaninin iletisim kurabilmesi ve aligkin oldugumuz sinif ortamlarinda
ders goriilmesi hedeflenmektedir.

Sizler i¢in hazirladigimiz 3 boyutlu smifta tiim 6gretim faaliyetlerine dahil olabilirsiniz. 3
Boyutlu Canli Sinifa girebilmek i¢in; bir defaya mahsus yapilmasi1 gereken islemler
bulunmaktadir. Asagidaki yardim yonergesinde ya da videolardaki adimlar takip ederek 3
Boyutlu siifiniz i¢in gerekli yazilimlarin kurulumunu yapmaniz ve gereken hesaplari agmanizi
rica ediyoruz.

Gostermis oldugunuz ilgi ve 6zveri igin tesekkiir ederiz...

1. ASAMA: ADOBE FLASH PLAYER KURULUMU
Adobe Flash Player programi uzaktan egitim ortamlarinda sunulacak olan egitsel igeriklerin ve
video dosyalarmnin goriintiilenmesi i¢in kullanilmaktadir. Bu program bilgisayarinizda yiikli
olabilir. Egitim ortamlarinda problemsiz bir sekilde calismak i¢in programinizin giincel olmasi
yararli olacaktir. Adobe Flash Player programina erismek i¢in;

1. http://get.adobe.com/tr/flashplayer/ web adresine eriserek Flash Player programinin kurulum
dosyasinin yer aldig1 ekran1 goriintiileyiniz.

Adobe Flash Player

Adobe Flash Player'i Indirin

Adobe Flash Player
Sisteminiz: Mac OS X, Safari
Farkli igletim sistemi veya tarayici mi kullaniyorsunuz?
. Daha fazla bilgi | Sistem gereksinimleri | Flash Player Dagitin*

Adobe Flash Player siriimi 11.1.102.64
Intel tabanli Mac bilgisayarlar | 14,08 MB

Tarayici: Safari, Firefox, Opera

& Simdi indir J

Viriis koruma yaziliminizi gegici olarak devre digi birakmaniz
gerekebilir.

$imdi indir digmesine basarak Adobe Software Lisans Sozlesmesi'ni
okuduunuzu ve kabul ettijinizi onaylamig olursunuz.

2. Simdi indir butonunu kullanarak kurulum dosyasim bilgisayarmiza indiriniz. indirme
isleminin ardindan kurulum dosyasini ¢alistirarak programin kurulumunu baslatiniz.
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Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi @f&ﬁ‘/&el"]
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Dosya Yiikleme - Gavenlik Uyansi
Bu dosyayn calistimak veya kaydetmek istiyor musunuz?
Adi: <dosvaadi>.exe

Tar: Uygulama, < x> MB
Kimden: aihdownload.adobe.com

mllslr E‘; | Kaydet I [ iptal

[H

| | Intemetten gelen dosyalar isinize yarayabilir, ancak bu dosya turunun
\ ﬂ bilgisayanriza zarar verme olasiidl vardir. Kaynada guvenmiyorsaniz,
- bu yazihmi galigtirmayin ve kaydetmeyin. Risk nedir?

3. Kurulum isleminin devam etmesi i¢in acik olan programlarin kapatilmasi gerekebilir. Bu
bilgi kurulum ekraninda goriintiilenmektedir. Bu bilgiyi dikkate alarak gereken programlari
kapatiniz ve kurulumu devam ettiriniz.

"7 Adobe Hash Player Installer

Devam etmek igin liitfen su programlar: kapatin.

Internet Explorer

YENIDEN DENE

4. Kurulumun basariyla tamamlandigindan yiikleme basarili ekranin1 gorerek emin
olabilirsiniz. Bu agama ile Adobe Flash Player programinin kurulumu tamamlanir.

Adobe Flash Player
e

FLASH" PLAYER o

Yikieme basanh
f Agaptsiie pabjleyornsnzs | Adsbe Fth Playei

2. ASAMA: SECONDLIFE ORTAMINA UYE OLMA
Secondlife ortami canli dersler icin hazirlanan sinif ortamimin bulundugu alandir. Bu ortamda
diinya tizerindeki bircok insan sanal hayatlar yasayabilmektedir. Ayrica birgok egitim
kurumunun bu ortamda sanal kampiisleri bulunmaktadir. Secondlife ortaminda derslere
katilabilmek icin bu ortama iiye olmak gerekmektedir. Ayrica bu platformun ¢alistirilmasinda
kullanilacak bir programinda bilgisayariniza yiliklenmesi gerekmektedir. Kayit ve kurulum i¢in

5. www.secondlife.com web adresini kullanarak secondlife ortaminin resmi web sayfasina
erisiniz.
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1l Virtual Worlds, Avatars, frec

) .
() secondlife.com
[ am

at Is Second Life? World Map Shopping Buy Land ‘Community

g LiFE

Join Now

6. Join Now diigmesini kullanarak yeni iiye kayit ekranina giris yapiniz. Secondlife ortaminda
insanlar 2. hayatlarin1 yasadiklari i¢in her bir bireyin bir karakteri olmalidir. Bu karakter se¢imi
ile liye kayit islemi baslamaktadir. Begenmis oldugunuz karakteri sectikten sonra Choose This
Avatar digmesine tiklayiniz.

7. Karakter se¢imini ardindan karakterinizin ismini belirleyiniz. Karakterinize herhangi bir isim
belirleyebilirsiniz. Sistemde kayitli olan bir karakter adi se¢gmediginize Check Availability
diigmesini kullanarak emin olabilirsiniz. It is available mesajiyla bir sonraki adima
gecebilirsiniz.



Create a Username

You will use your username to login, so don't forget it.

Ga back to changa your avatar

8. Bu asamada e-posta, dogum tarihi, sifre, giivenlik sorusu ve giivenlik cevabi bilgilerini
doldurmaniz gerekmektedir.

Just a few more questions...

Emall

Date of Birth

Password

Security Question  Select a question

Securlty Answar

By chubing Comate Ainnonl g o ety tal

G bk 12 hange rour nme

9. Hesap olusturmak icin bu bilgiler yeterlidir. Bu islemin ardindan hesap tiiriinii belirlemeniz
gerekmektedir. Secondlife ortamindaki derslere erigsmek igin iicretsiz hesap segenegi olan Free
alan1 se¢meniz yeterli olacaktir.

Select an Account

‘Your Cwn Avatar
Cestonirn ard chasih §in syfing ot
-

The Second Life World
Accoss Poasancy o i 30 paces aed

ﬁ A Home
Puaor i s 301 by e

0 Exclusive Extras

\¥iraa! CTnCy TRWands an0 ofe,

e S 51 i L B A1
aeisemabie b 1o thoms 18 yaury and sider

10.Bu islem ile iiyelik siireci tamamlanmaktadir. Artik Second Life ortamina giris yapmak i¢in
gerekli olan yazilimin bilgisayara indirilmesi gerekmektedir. Download & Install Second Life
diigmesi ile kurulum programi bilgisayara indirilebilir.
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Welcome to Second Life!

Welcome, ATAUZEM.

Your account is activated.
Your avatar is waiting for you!

'Download & Install Second

To explore, communicate and connect in Second Life, you'll need to
download our 3D browsing software. It's fast and easy to install.
Second Life is completely free.

11.Kurulum dosyasi bilgisayara indirildikten sonra calistiriniz. Boylece kurulum islemi baslar.

=]

"

Bu dosyay k veya kay istiyor z?

@ Adi: Second_Life_Setup.exe
Tur: Uygulama, 683KB
Kimden: d378igxsyg0s3u.cloudfront.net

e CE)

@ heyna]en gelen dosyalar isinize yarayabilir, ancak bu dosya trinin

bilgisayanniza zarar verme olasiidi vardrr. Kaynada glvenmiyorsariz,
bu yazihm gahgmayin ve kayd win. Bisk nedir?

12.Yiikleyici dilini Tiirkge olarak belirleyiniz ve kuruluma devam ediniz.

Yiikleyici Dili S|

“ Litfen yikleyidnin dilini segin

I‘[EW .!r:l
Dansk

Deutsch

English

— Fspafiol

Francais
Italiano
Polski

ng"s do Brasil

13.Kur diigmesini kullanarak programin kurulumunu tamamlayin.

[ Second Life 3.2.1: Kurulum Dizini

“mlmm

Gereken bog alan: 110448
Kulardabilr bog alan: 28.9G8

Lo )
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14.Kurulum tamamlandigin1 bildiren ekrani gorerek kurulumun saglikli bir sekilde
gerceklestigini anlayabilirsiniz. Ayrica bu ekrandan Second Life simdi baslatilsin m1 sorusuna
evet cevabi vererek programi ¢alistirabilirsiniz.

B second Life 3.2.1: Tamamlands =
“ Tamamiand
A Second Life 321 =)

Second Life yimdi baglatilsin rmi?

——

15.Second Life ortamini ¢alistirmak i¢in Second Life Viewer 2 kisayol tusunu veya Baslat
Meniisiindeki Second Life Viewer komutunu vermeniz yeterli olacaktir.

3. ASAMA: SECONDLIFE ORTAMINA GIRIS YAPMA
16.Second Life ortamina giris yapmak i¢in Second Life Viewer programina kullanici adi ve
sifrenizi yazip Oturum A¢ diigmesine basmaniz gerekmektedir.

: el NS L
‘Wet Willie's Rock Club Ohana Rock Club LUXOR Russian Nightclub Intimate Romance Garde
25 People 25 People 24 People 24 People

Destinations s

Featured Events « E[

Buradan basla

Kullanicl Ads F

Parola

17.11k defa sisteme giris yapan kisiler i¢in hizmet kosullar1 ve gizlilik politikas1 ekrani
goriintiilenmektedir. Bu kosullar ve politika kabul edildikten sonra sisteme giris yapilabilir.



Life'ta oturum

TERMS OF SERVICE

Last Updated and Effective Date: December 15, 2010

ccept j:r_'ugse Te ;g._[f\':ﬁ:y do not so
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18.Second Life ortami yeni kullanicilar i¢in ortamda nasil hareket edildigini, ne tiir
etkilesimlerde bulunulabilecegini 6greten basit bir gezinti ile ortamin kullanimini
ogretmektedir. Bu asamay1 gergeklestirmek ortamin kullaniminda faydali olacaktir.
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19.Temel Bilgi Teknolojileri dersinin verildigi ortama ulagsmak i¢in adres gubuguna
http://maps.secondlife.com/secondlife/Falsetto/136/144/62 yaziniz ve enter tusuna basiniz.
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20.Bu islem ile Temel Bilgi Teknolojileri Sinifina girmis olursunuz. Sanal sinif iki katli olup
birinci katta canli dersler islenmektedir. Ikinci katta ise ders igerikleri ve 6grenci
arkadaslarinizla sohbet edebileceginiz teras boliimii bulunmaktadir.

4. ASAMA: TEMEL BiLGI TEKNOLOJILERI SINIFINA ERiSiM
21.Sinif ortamina secondlife viewer programi acik iken
http://maps.secondlife.com/secondlife/Falsetto/136/144/62 adresinin arama ¢ubuguna
yazilarak kullanilarak girilebilir. Bu adresi web tarayiciniza yazildiginizda Second Life haritasi
gorlintiilenir. Visit this location diigmesi ile Second Life Viewer programi agilir. Kullanici adi
ve sifre girilerek oturum agildig1 zaman Temel Bilgi Teknolojileri sinifina ulagilmis olunur.

} + &hltp:Hman;.second\ife.(om secondlife/Falsetto/136/144/62 C.\ ‘Q' Google

Reglon: Falsetto
Second Life is a popular virtual space for meeting friends, doing business, : Welcome to Second Life
and sharing knowledge. If you have Second Life installed on your Falsetto region

computer, teleport in and start exploringl
Second Life is a popular

virual space for meeting
friends, doing business,
Destination Guide Picks ! and shating knowledge. g
If you have Second Life 4
installed on your
computer, teleport in and start exploring!

Visit this location

Take a look at some of the best places we've found in Second Life

- The Dranopia saga continues. After
f defeating the Grom, the canyon
was flooded. In the depths of the
= rock caves, the forgotten revolt...

L e

Looking for even mare places to visit in Second Life?
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22.Temel Bilgi Teknolojileri dersinin canli ders saatleri her hafta 6gretim yonetim sistemi
tizerinde duyurulacaktir. Canli dersler 6gretim elemani tarafindan anlatilacaktir.

23.Egitsel iceriklere ulagmak i¢in ikinci kattaki salona gitmeniz gerekmektedir. Bu boliimde
okuma metni ve etkilesimli egitsel materyal bulunmaktadir. Ayrica canli derslerin video
kayitlarina erismek icin gerekli baglantilar da bu bdliimde paylasilacaktir. Okuma metninin
sayfalar1 arasinda ileri geri diigmelerini kullanarak gecis yapmak miimkiindiir.

24.0kuma metnini web ortaminda gérmek ve bilgisayariniza indirmek i¢in okuma metnini
yanindaki dikdortgen kutucuga tiklamaniz yeterli olacaktir. Boylece kiiciik bir iletisim
kutusunda dosyanin bulundugu adres goriintiilenir. Bu penceredeki sayfaya git butonu ile
okuma metni agilir. iptal diigmesi kullanilarak okuma metninin gériintiilenmesinde vazgegilir.

/temel bilgi teknolojileri 21 pdf web sayfasi
ylklensin mi?

AtaMoodle
Su nesneden: H21-Metin Dosyasi, sahibi: EmirEnes?

Sayfaya git |ptal

25.0gretim Elemant ile konusmak i¢in konus diigmesi kullanilabilir. Yazismalar i¢in sohbet
diigmesi kullanilabilir.
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