SANAL GERCEKLIK KULLANILARAK
HAZIRLANAN VIiDEO DESTEKLi KEMAN
EGITiMi UZERINE BiR ARASTIRMA

Yigitcan KESENDERE
Sanatta Yeterlik Tezi
Danigman: Dr. Ogr. Uyesi Sevgi Tas
Ocak, 2024
Afyonkarahisar



T.C.

AFYON KOCATEPE UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTIiTUSU
MUZIK ANASANAT DALI
SANATTA YETERLIK TEZi

SANAL GERCEKLIiK KULLANILARAK HAZIRLANAN
VIDEO DESTEKLI KEMAN EGITiMi UZERINE BiR
ARASTIRMA

Hazirlayan

Yigitcan KESENDERE

Damisman

Dr. Ogr. Uyesi Sevgi TAS

AFYONKARAHISAR 2024



ETIiK VE BIiLIMSEL iLKELER SORUMLULUK BEYANI

Sanatta Yeterlik tezi olarak sundugum “Sanal Gergeklik Kullanilarak
Hazirlanan Video Destekli Keman Egitimi Uzerine Bir Arastirma” adli ¢alismanin
tiim hazirlanma siireclerinde bilimsel etik kurallara ve atif gosterme ilkelerine riayet
ettigimi belirterek aksi bir durumun tespiti halinde sorumlulugun tamamen bana ait

oldugunu kabul, beyan ve taahhiit ederim.

05/01/2024

Imza

Yigitcan KESENDERE

ii



T.C.
AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

ENSTITU ONAYI
Adi- Soyad: Yigitcan KESENDERE
Numarasi 200656109
=
£
% Anasanat Dah Miizik
gn
Program Miizik
Program Diizeyi OYtksek Lisans LIDoktora Sanatta Yeterlik
Sanal Gergeklik Kullanilarak Hazirlanan Video
Tezin Bashg: Destekli Keman Egitimi Uzerine Bir Arastirma
Tez Savunma Sinav Tarihi  05.01.2024
Tez Savunma Sinav Saati 13:00

Yukarida bilgileri verilen 6grenciye ait tez, Afyon Kocatepe Universitesi
Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Sinav Y&netmeligi'nin ilgili maddeleri uyarinca jiiri

tiyeleri tarafindan degerlendirilerek Xoy birligi — Coy ¢oklugu ile kabul edilmistir.

Prof. Dr. Elbeyi PELIT
MUDUR

Bu tez, Enstitii Mudiirliigiince kontrol edilerek, elektronik imza kullanilarak onaylanmistir.

iii




OZET

SANAL GERCEKLIK KULLANILARAK HAZIRLANAN VIDEO DESTEKLI
KEMAN EGITiMi UZERINE BiR ARASTIRMA
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AFYON KOCATEPE UNiVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
MUZIiK ANASANAT DALI

Ocak, 2024
Damgman: Dr. Ogr. Uyesi Sevgi TAS

Literatiir taramalarinin sonucunda sanal gerceklik teknolojisi ile 360 derecelik keman
egitimi videolarinin literatiirde eksikligi saptanmistir. Bu calisma ile 6grencilere ders
videosunu izlerken 6gretmen ile beraber ayni ortamda bulundugu hissini yasatmak,
gelisen teknolojiye uygun ve es zamanlh bir sekilde keman egitimine katkida bulunmak,
katilimcilarin kendi kendilerine videolar ile keman 6grenme durumlarini saglamak ve
sanal gerceklik (VR) teknolojisiyle hazirlanan videolarin katilimer goriisleri 1s18inda
degerlendirilmesi yoluyla alana katki saglanmasi amag¢lanmaktadir. Bu aragtirma, tarama
modeline dayanan betimsel bir g¢alismadir. Nitel arastirma yontemlerinden yari
yapilandirilmis goriisme teknigi, son test tek gruplu deneysel yontem ve deneme Oncesi
modellerden deneysel calisma, tek grup son test modeli kullanilmistir. Calisma
grubundaki katilimcilarin sanal gerceklik keman dersi videolarni kullanabilecek
materyallere sahip ve herhangi bir engelinin bulunmadigi gozetilerek se¢ilmistir. Calisma
grubundaki 6zengen keman egitimi alan katilimcilar 1 akademisyen, 1 sinif 6gretmeni ve
2 hemsireden olusmaktadir.

Bu arastirmanin ilk asamasindaki veriler goniilli olarak katilan 4 kisiden yari
yapilandirilmis  goriisme formu aracilifiyla toplanmustir.  Arastirmanin  ikinci
asamasindaki veriler ise katilimcilardan elde edilen videolarin ikinci uzman grubuna
gonderilerek ve hazirlanan Ozengen Keman Egitimi Degerlendirme Formuna gore
puanlanmasi ile tamamlanmistir. Arastirmanin bulgularina goére sanal gerceklik (VR)
teknolojisinin kolay kullanim1 oldugu, katilimcilarin kendisini sinif igerisinde egitmenin
yanindaymis gibi hissettigi, motivasyona olumlu yonde etkilerinin oldugu, katilimcilarin
sanal gergeklik video egitimi sayesinde keman ¢alma becerisi ve bilgisi olarak kendi
kendine 6grenme yontemi ile istenilen kazanimlar1 bagarabildigi sonuglarina ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanal gergeklik, online egitim, uzaktan keman egitimi, kendi
kendine egitim, Youtube VR



ABSTRACT
A RESEARCH ON VIDEO VIOLIN TRAINING USING VIRTUAL REALITY
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As aresult of literature reviews, it was determined that there is a lack of 360-degree violin
training videos incorporating virtual reality technology in the existing literature. This
study aims to provide students with the sensation of being in the same environment as the
instructor while watching lecture videos, thereby contributing to violin education in
alignment with evolving technology. Simultaneously, the study seeks to empower
participants to gauge their own progress in learning the violin through video-based
instruction and to offer diverse perspectives to individuals involved in distance education.
This is achieved by evaluating videos prepared with virtual reality (VR) technology in
light of participant feedback. The research follows a descriptive approach based on the
screening model. The employed methodologies include the semi-structured interview
technique, a qualitative research method, the post-test single-group experimental method,
and the experimental study, a pre-trial model featuring a single-group post-test design.
Data for the first dimension of this study were collected through semi-structured
interviews with four voluntarily participating participants. The second dimension's data
were acquired by sending videos from participants to a second expert group, who then
assessed and scored them using the Ozengen Violin Training Evaluation Form. Based on
the study's findings, it was concluded that virtual reality (VR) technology is user-friendly,
induces a sense of being present in the classroom with the instructor, positively influences
motivation, and enables participants to attain desired learning outcomes through the self-
learning method facilitated by virtual reality video training.

Keywords: Virtual reality, online training, distance violin training, self-training, Youtube
VR
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GIRIS

Yeni teknolojilerle egitim alaninda 6nemli degisimler yasanmis ve birgok yeni
firsat meydana gelmistir. Klasiklesmis orgiin egitim, 6gretmenler ve 6grencilerin ayni
fiziksel ortamda, ayn1 zamanda bir araya gelerek c¢alistig1 bir yap1 iken, uzaktan egitim
sayesinde dgrenciler artik evlerinden disar1 ¢ikmadan ya da istedikleri yerden egitim
alabilmektedirler. Gelisen teknolojilerin egitimde kullanilmasiyla, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerinin daha etkilesimli ve verimli hale geldigi soylenebilir. Sanal siniflar, gevrim
ici Ogretim materyalleri ve dijital araglar sayesinde egitim siirecleri daha esnek ve
erisilebilir hale gelmistir. Ogrenciler, kendi hizlaria ve dgrenme stillerine uygun sekilde
ogrenme imkani bulabilirler. Sanal gerceklik destekli keman egitimi, geleneksel 6gretim
yontemlerine yenilik¢i bir yaklasim sunan etkileyici bir 6grenme deneyimi sunmayi
amaglamaktadir. Keman egitimi siirecinde Onemli olan temel teknikler, parmak
pozisyonlari, yay teknigi ve nota okuma gibi konular katilimcilara sunulmustur. Kolay
anlagilabilirligi, kullanilabilirligi, erisilebilirligi ve ekonomik kullanimi1 bakimindan

arastirma icerisinde sanal gerceklik teknolojisi kullanilmustir.

Bu ¢aligma ile sanal ger¢eklik teknolojisini keman egitimine uyarlamak ve daha
verimli, yenilik¢i, gelisecek teknolojilere basamak olacak ve genis kitlelere hitap edebilen

bir keman egitim yontemi oraya ¢ikartmak amaglanmistir.

Bu tez, tarama modeline dayanan betimsel bir ¢caligmadir. Arastirmada, deneme
oncesi modellerden deneysel calisma, tek grup son test modeli kullanilmistir. Bu

calismada elde edilen veriler nitel 6zelliktedir.

Arastirmaya gonillii olarak katilan katilimcilarin sanal gerceklik keman dersi
videolarim1 kullanabilecek materyallere sahip ve herhangi bir engelinin bulunmadig:
gozetilerek segilmistir. Caligma grubundaki 6zengen keman egitimi alan katilimcilar 1
akademisyen, 1 sinif 6gretmeni ve 2 hemsireden olusmaktadir. Calisma grubu igerisinde
daha once keman egitimi alan 6grenci bulunmamaktadir. Calisma grubunda yer alan
katilimcilarin - gontilliiliigii, keman dersine yonelik materyallerinin hazir oldugu,
aragtirmaya diizenli ve disiplinli bir sekilde katilim saglayacaklari, egitim durumlar1 ve
yart yapilandirilmig goriigme sorularma daha detayli cevaplar verebilecekleri

diisiiniildiiglinden dolay1 18 yas iistii yetiskin bireyler olmasi tercih edilmistir.

Arastirmada olusturulan sanal gergeklik videolar: ile sunulan 12 haftalik keman

egitiminin sonunda veriler toplanmigtir. Bu verilerin ilk boyutunda, ¢alisma grubunun

1



videolara iligkin goriislerini ortaya koymak amaciyla nitel aragtirma yontemlerinden yar1
yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Arastirmanin ikinci boyutunda ise ¢alisma
grubundan elde edilen videolar ikinci uzman grubuna Wetransfer platformu araciliiyla

gonderilmis ve belirlenen degerlendirme 6l¢egine gére puanlanmasi istenmistir.

Arastirmanin bulgularina gore sanal gergeklik (VR) teknolojisinin kolay
kullanim1 oldugu, katilimcilarin kendisini sinif igerisinde egitmenin yanindaymis gibi
hissettigi, motivasyona olumlu yonde etkilerinin oldugu, katilimcilarin kendi kendine
kemanda istenen davranislart Ogrenebildigi belirlenmistir. Elde edilen bulgular
sonucunda, katilimcilarin kendi kendine 6grenme yontemi ile kemanda belirlenen temel
diizeydeki hedef kazanimlar1 elde ettiklerini gostermektedir. Katilimcilarin ¢alismalardan

memnun kaldiklarini ve devamini istedikleri elde edilen bulgular arasindadir.



BIRINCI BOLUM
ARASTIRMANIN iCERIiGi
1. MUZIK EGITIMI

Ses insan iletisimi i¢in ¢ok 6nemli bir noktadadir. Miizik alaninda gelisen insan
sesleri sekillendirerek miizik iiretir, miizik eserlerini olusturan sanatgilara ise besteci
denmektedir. Bestecilerin eserlerini seslendirmek, sahnelemek ve dinletmek igin
yorumculara, icracilara ihtiyag duyulmaktadir. Bu sanatc¢ilarin performanslarini
dinlemek/izlemek i¢in ise sanatseverlere, seyircilere, dinleyicilere ihtiya¢ duyulmaktadir
(Ugan, 2005: 28-29). Bu duruma gore nitelikli sanatin iiretilmesine katki saglamak icin
nitelikli seyirciler ve elestirmenler tarafindan degerlendirilmesi gerektigi sdylenebilir.
Nitelikli miizik liretiminin, tiiketiminin saglanmasi i¢in miizik egitimi ile dogru bir
sekilde nitelikli bireyler yetistirilmesi gerektigi soylenebilir.

Miizik egitiminin dogru bir sekilde ve ¢ocuk i¢in dogru bir zamanda yapildig:
takdirde ¢ocuklarin IQ gelisimine olumlu katkilar sagladigi, bununla beraber fiziksel,
ruhsal, hafiza, sosyal, duygusal, kiiltiirel, psikomotor gelisim ve bakis agisi-vizyon
gelisimlerine de olumlu etkiler sagladigi ve bu kazanimlarin ¢ocuklar iizerinde hayat
boyu stirecegi belirlenmistir (Ulugbay, 2013: 1027-1028). Miizik egitiminin saglikli
bireylere yaptig1 katkilarinin yaninda engelli bireylere de pek ¢ok yonden olumlu katkisi
bulunmaktadir. Ozel egitim siirecinde uygulanan etkinliklerde dogaglama, eslikli miizik,
miizikli oyunlar ¢ocuklarin bilissel, fiziksel, dil gelisimi, sosyal beceri, sorumluluk,
problem ¢6zme yetenegini arttirdil, duygusal ve psikolojik saghigin korunmasinda
yardimcr oldugu belirlenmistir. Miizik egitimi, kisisel gelisim yoniinden de bireylere
olumlu etkilerde bulunmaktadir. Miizik egitimi, kisinin 6z gilivenini artirmada,
motivasyonunu arttirmada ve ilgisini ¢eken konular1 bulmasina yardimci olabilir. Miizik
egitimi ayn1 zamanda sosyal gelisimin 6nemli bir pargasidir. Miizik egitimi, ¢evresiyle
iletisiminin arttirilmasina, gruplar arasi etkilesimin iyilestirilmesine ve arkadaslik
baglarinin giiclendirilmesine yardimci olur (Baydag, 2020: 4). Cocuklara yonelik yapilan
miizik egitiminde beden g¢ocugun ilk enstriimanidir. Bu sayede ¢ocugun bedenini
tanimasina olanak saglanmaktadir. Cocuklarin derse aktif olarak katilim saglamasinda
miizik ve dansin biiyiilk 6nemi bulunmaktadir. Cocuklar1 kolayca etkileyerek derse

katabilmek icin bilinenden bilinmeyene, yakindan uzaga mantiiyla beraber 6nce kendi



kiiltiirlerine, halk sarkilarina ait miiziklerin kullanilmasinda fayda vardir (Biiyiikgéneng

Polat, 2018: 4-5).

Ulugbay (2013: 1029-1031) aragtirmasinda miizik egitiminin algisal-zamansal
zeka seviyeleri, psikomotor gelisimleri, daha az sug orani, gelismis bir vizyon, yaraticilik
ve bireylerin problem ¢dzme becerilerinin artmasindan dolayr daha yiliksek akademik
basar1 notlar1 elde etme egiliminde olmalariyla iligkilendirmistir. Bu sonuglara goére, bu
yiiksek zeka diizeyine sahip olan bireylerin daha {ist okuma becerileri sergiledikleri ve
olumlu davranig Oriintiileri gelistirdikleri gézlemlenmistir. Bu durum, daha diisiik sug
oranlarina, etkili bir organizasyon becerisine, karmasik sorunlari daha iyi ¢6zme
yetenegine, azalmis anksiyete diizeylerine ve genis bir perspektife sahip olmalarina
olanak tanir. Ayrica, algisal-zamansal zeka diizeyleri yiiksek olan bireylerde olumlu bir
ruhsal gelisim, yaratici diisiince kapasitesi, derinlemesine kiiltiirel bilgi birikimi, etkili
sosyal becerileri ve gelismis psikomotor yetenekler sergileme alanlarinda miizik egitimi

almayanlara gore daha iyi sonuclara etki ettigini belirtilmistir.

Miizik sanati ve bilimi i¢in ¢evremizde, hayatin her alaninda baglantilar bulmak
miimkiindiir. Kiiltiir, sanat ve miizik insan hayat1 i¢in ¢ok 6nemli bir yer tutmaktadir
(Biber Oz, 2001: 102). Gelismis medeniyetlerin kendi iirettikleri kiiltiir ve sanat ile 6n
plana ¢iktig1 sdylenebilir. Bu kadar 6nemli yeri olan miizik, gorsel ve isitsel medya
sektoriinde siklikla kullanilmaktadir. Geligen teknoloji hem miizik egitimini hem de
miizik sanatini etkilemistir (Imik ve Hashas, 2020: 199). Gelisen miizik teknolojileri
keman enstriimani i¢in elektro keman, pedal, amfi gibi yenilikleri ve gelisimleri

getirmistir (Shop, 2022).

Ucan’a (2005: 61-62) gore, miizik egitimi i¢in; ¢cok yonlii ve kapsamli oldugu,
kisinin davraniglarinda kendi istegi dogrultusunda bilingli ve istekli olarak miizik ile ilgili
bilgi ve yetenek gelisimi olarak agiklanabilir. Miizik Ogretim programinda hedef,
davranig, konu, 6grenme durumlari, 6lgme ve degerlendirme durumlari bulunmaktadir.
Boylelikle nitelikli, kapsamli bir miizik egitiminde kritik davranislar, bilgi ve beceriler
elde edilebilir.

Miizik egitimi ve miizik teknolojilerinin miizik egitimi igerisindeki yeri ile

beraber ¢algi egitimi de literatlir taramas1 bakimindan 6nemli bir yere sahiptir.



2. CALGI EGiTiMi

Calg1 kelimesi Oxford Tiirkge (2023) sozliigline gore; “miizikte giizel, uyumlu
sesler ¢ikarmasi i¢in yapilmis arag” olarak tanimlanmistir. Tiirk Dil Kurumunun yapmis
oldugu tanimlama ise; “miizik aleti, enstriiman” seklindedir (TDK, 2022). Calg1 egitimi
alan bireyler egitimler sonucunda toplu ¢calma, bireysel ¢alma, sarki sdyleme, notasyon,
isitme, teori, teknik konularinda gelismektedirler (Ozen, 2004: 58-59). Basut’un (2013:
8) belirttigi gibi yar1 mesleki ad1 verilen bir secenek daha ortaya ¢ikmaktadir. Bu alanda
yart mesleki, mesleki, amator olarak ilerlemek isteyen bireyler ise sertifika/diploma
programlar1 sayesinde bu egitimlerinin sonucunda bir sertifika/diplomaya sahip

olabilirler (Basut, 2013: 41).

Arastirmalar sonucunda ¢algt egitiminin insan zihninde ¢esitli faydalar1 oldugu
belirlenmistir. Calgi egitiminin, konsantrasyonu arttirdigi, problem ¢dézme yetenegini
gelistirdigi, yaraticilik-dogaclama becerisini arttirdigi ve duygusal olarak bireye destek
oldugu sdylenebilir. Calgi egitimi kisiye 6z disiplin konusunda da fayda saglamaktadir.
Oz disiplini yiiksek olan kisilerin &zgiiveninin arttigi da arastirmacilar tarafindan
belirtilmistir. Kisinin sosyal becerilerini arttirdigi, sosyal ortamlara katilmasini sagladigi
ve cevresiyle iletisimin artmasina olumlu etkilerinin oldugu ve bu egitimin istenilen
basariya ulasabilmesi i¢in egitmenin de yeterli calgi teknigine, formasyon bilgisine,
ogrenciye yaklagimina bagli oldugu sdylenebilir (Akadema, 2015; Cilden, 2016: 22009;
Tunca ve Tunca, 2020). Dr. Suzuki’nin ¢alg1 egitiminde basariya giden yolda sevginin,
aile katiliminin-desteginin, egitimde yenilik¢i olmanin Onemine dikkat c¢ektigi

bilinmektedir (Davenport, 2014).

Miizik egitimi amatdr (6zengen) miizik egitimi, mesleki miizik egitimi ve genel
miizik egitimi olarak iice ayrilmaktadir. (Ceviz, 2014: 2). Basut (2013: 8, 41) ise bu
tanimlara yillar igerisinde gelisen yar: profesyonel ya da yart amator denilebilecek yeni
terimler eklemistir. Bu tanimlama ile acik 6gretim kapsaminda sayilabilecek olan egitim
sisteminde yer alan ve seviyelere ayrilmis sinavlar sonucunda basariya ulasarak sertifika
ya da diploma kazanmaya hak kazanan, mesleki okullarda okumayan bir grubu da calgi
egitimi sistemine dahil etmektedir. Ozellikle Ingiltere’de Kraliyet Akademisi/Royal
Academy of Music, London College of Music gibi kurumlar, Amerika ve Ispanya’da
bulunan Berklee College of Music gibi okullar ile bu sertifika programlari, yari

profesyonel enstriimancilarin yayginlagmasini saglayan ve profesyonel hayata gegisi



kolaylagtiran calismalar ¢ok yaygin oldugu bilinmektedir. Ceviz ve Basut’un yapmis
oldugu calismalar sonucunda miizik egitimi i¢in; 6zengen (amatdr), mesleki, genel ve
yari-profesyonel olmak tizere dort ana baslikta miizik egitimi tiirlerinin toplanabilecegi
soylenebilir. Ozengen miizik egitimi mesleki miizik egitimi ve genel miizik egitimi
arasinda koprii gorevi gormektedir. Genel miizik egitiminin genis konular1 vardir, 6rgiin
Ogretim kurumlarinda verilen belirli bir miifredata bagli, planli, formal bir 6gretim
yontemi olarak islendigi sOylenebilir. Ama mesleki miizik egitimine geldik¢e konular
daralir, belirli bir uzmanlik alanina dogru yonelir (Caglar, 2011: 15; Ugan, 2005: 420-
421).

Mesleki miizik egitimi, miizigi meslek olarak yapmak isteyenler icin detayl
formal bir miifredat igeren orgiin 6gretim kurumlarinda yapilan ve dgrencilerini belli
ozelliklere gore segen kurumlarda yapilan egitim tiiriidiir. Ulkemizde ilkokul/ortaokul yas
gruplarma yonelik olarak konservatuvarlarda egitim verilmektedir. Bu okullarda
Ogrenciler ana brang olarak segtikleri ya da egitmenler tarafindan uygun goriildiikleri
enstriimanda uzmanlasmak igin egitim almaktadir. Ulkemizde mesleki miizik egitimi
veren kurumlar igerisinde; giizel sanatlar liseleri, konservatuvarlar, egitim fakiilteleri ve
giizel sanatlar fakiilteleri gibi okullar bulunmaktadir. Mesleki miizik egitimi sunan egitim
kurumlariin ogretim programlari, temelde enstriiman derslerinin yani sira miizikal
isitme, armoni, eslik teknikleri, miizik tarihi, miizik formlarinin anlasilmasi, nota okuma
ve yazma yetenekleri gibi konulara odaklanan genis bir kapsamda ders cesitliligini

icerebilmektedir (Yalgin, 2017: 39).

Latince kokene sahip olan Amo (ask) sozcigli Tirkce ozengen/amator terimi
olarak kullanilmaktadir ve 6zgiir iradeyle 6grenmeye istekli olan bireylere, miiziksel
davraniglarin temel yonlerini kazandirmay1 hedefleyen 6zengen miizik egitimini sunmay1
amaglamaktadir. Bu egitim yaklagimi, bireylerin miizik 6grenimine igten gelen bir ilgi ve
memnuniyetle yaklagmalarini tesvik ederken, ayn1 zamanda onlara gerekli miizikal beceri
ve bilgileri kazandirmayr amacladigi sdylenebilir (Caglar, 2011: 13-16). Ozengen
enstriiman egitimi veren yerlere; miizik kurslari-merkezleri, halk egitim merkezleri,
belediye konservatuvarlari, okul kuliipleri ve bireysel ¢alisan dgretmenler 6rnek olarak
gosterilebilir. Ozengen keman egitimi veren kurslarda genel olarak ogrenci ile
dgretmenin bas basa/birebir ve sinirli bir siire ile ders yapilmaktadir. Ozengen dgrenciler
icin cogunlukla haftada bir saat yapilan ders sirasinda keman egitimine yonelik bilgilerin
yaninda mesleki egitim kurumlarinda verilen diger derslere ait bilgileri 6grenmeye
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calismak 6grencinin verimini diistirebilir. Mesleki okullarda okutulan dersler i¢in 6zel
ders almak ise dgrencilere ekonomik olarak yiik olusturmaktadir. Ozengen bir amagla
keman Ogrenmek isteyen bireylerde; yas, fiziki uygunluk, yetenek simavi sartlar
aranmamaktadir. Mesleki keman egitimi almak isteyen 0grenciler i¢in okullar; erken
yasta egitime baslamak, fiziki uygunluk, yetenek gibi sartlar1 aramaktadir. Mesleki egitim
veren okullarin avantajlar1 ise; keman egitimine ilaveten c¢esitli miizik derslerinin
sunulmasi, diizenli bir miifredat yapisinin varligi gibi hususlar 6rnek olarak verilebilir.
Buna karsilik, yetiskin amator bireylerin yas kisitlamalari nedeniyle mesleki miizik
egitimi sunan kurumlar tercih edememesi, sinav kaygisiyla basa ¢ikma zorluklari,
istedikleri miizik tiirtinii 6grenememeleri gibi durumlar miizik okullarinin dezavantajlar
arasmda yer alabilir. Ozengen keman egitiminin bu baglamdaki avantajlari ise her yas
grubundan bireylerin ders alabilmesine imkan tanimasi, fiziksel veya yeteneksel

eksikliklerin uzun vadede telafi edilebilicegi seklinde 6zetlenebilir (Caglar, 2011: 14-18).

Yar1 profesyonel g¢algi egitimi ise; dgrencinin mesleki olmayan orglin 6gretim
kurumunda okumasi ve disaridan kisinin 6zel cabalari ile mesleki bilgilerini ve
becerilerini gelistirmesi sonucunda daha oOnceden belirlenen sinav programini
hazirladiktan sonra belirlenen sinav yeri ve tarihinde jiiri oniinde sinava girmesi ile
olusmaktadir. Bu 6grenciler basarilar1 sonucunda onaylanmis sertifika ya da diploma

kazanabilirler (Basut, 2013: 41-42).

Calgr egitimi igerisinde keman egitimi arastirmanin temelini olusturdugu igin ayr1
bir baslik ile agiklamanin daha diizenli, detayli bilgi aktarimina yardimci olacagi

distiniilmektedir.
3. KEMAN EGiTiMmi

Keman egitiminde iyi bir ekoliin 6zelliklerinden birisi ise tutarliliktir. Ulasilabilen
keman metotlarinin en eski tarihleri ise 17.yiizyila dayanmaktadir. italyan ekoliiniin ise
yaklasik 20. Yiizyila kadar usta-cirak iliskisine dayandig1 bilinmektedir (Oztiirk, 2012:
2-4). Glinlimiizde keman ¢algis1 orgilin ve yayin egitim kapsaminda 6gretilen en popiiler
enstriimanlardan birisidir. Insan sesine yakinligiyla, etkileyici ses rengi ile, zengin
repertuvari, solo ve orkestra calgist olmasi, ¢ok cesitli miizik tarzlar1 ve kiiltiirlerinde
kullanilmasi, gelisime ve degisime acgik olmasiyla en fazla tercih edilen enstriimanlardan

birisi olmasinda 6nemli rol oynadig1 diistiniilmektedir (Uslu, 2012: 2).



Geleneksel keman egitimi sabittir, degismesi zordur. Ogretmen, 6grenci iliskisi
bu yontemde ¢ok dnemli bir rol oynamaktadir. Keman egitimi planlanirken 6grencinin
ihtiyaclarina gore programlanmali ve uygulanmalidir. Planli, programli olarak dikkatlice
hazirlanan bir keman caligma programi 6grencinin egitimindeki basarisinin en énemli
unsurlarindan birisidir. Haftalik ders saatinin yetersiz oldugu ve &grencinin biiyiik
cogunlukla kendi kendine yaptig1 calismalarda 6z farkindalik ile &grenciler basariya
ulagabilirler (D’Amato vd., 2020: 1357). Keman egitimi alan 6grenciden iyi bir
performans sergilemesi beklenmesi i¢in ona sunulan imkanlarin etkili, verimli, nitelikli
olmasi gerekmektedir. Keman derslerinde en iist diizey verimliligin saglanmasi i¢in ders
oncesi hazirliklarmn iyi ve yeterli derecede yapilmasi gerekmektedir. Nitelikli egitim ve
Ogretim slirecinde Ogrenci-Ogretmen ve aile olmak {izere {li¢ ayakli bir sistem
uygulanmalidir. Ailesi tarafindan takdir gormek isteyen ¢ocuklar basariya ulagmak i¢in

daha ¢ok ¢alismaktadirlar (Uslu, 2012: 5-7).

Gelisen teknoloji, egitim yontemleri ile bireyin planli, programli ¢aligmalart ve
azmi ile fiziki engellere ragmen isteyen kisi/kisilerin basariya ulasabildigi pek ¢cok durum
bulunmaktadir. Bu durumlardan yola cikarak bireylerin yeteneklerinin c¢alisarak
gelisebildigi, teknolojinin kisilerin gelismesinde ¢ok dnemli bir destekleyici unsur oldugu
ve miizik teknolojilerinin genis yelpazeli c¢alisma alani ile ¢ok daha fazlasinin
basarilabilecegi sdylenebilir (Adrian Anantawan, 2017; Doug Cameron, 2020; Manami
Ito, 2019).

Calg1 egitiminde isitme becerisi ve bilgisi 6n plandadir. Ozellikle perdesiz bir
calg1 olmasi sebebiyle keman egitiminde isitme becerisinin 6nemi daha da artmaktadir.
Keman egitimi ve isitme egitimi birbirinden ayr1 diisiiniilemez. Bu iki egitimi bir arada
goren Ogrencilerin bagar1 oranlarmin daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Fiziksel olarak
keman c¢alma hareketlerinin insan anatomisine aykiriligindan dolayr aligma siireci
uzayabilir, zor olabilir ve bu durumlar 6grenci tizerinde bikkinliga, sikilmaya yol agabilir
(K. Yildirim, 2010: 141). Giinliik hayattaki kaygilar, sorumluluklar keman egitimindeki
diizeni ve psikolojik durumu olumsuz etkileyebilir (Kesendere, 2017a: 60). Bu bakimdan
keman 6gretmeninin bu durumlar1 g6z oniinde bulundurmasi ve O0grenciyi ona gore

yonlendirmesi gerekmektedir.

Keman egitiminde kullanilan malzemelerin, 6grenciye uygun durumda ve

kalitede olmasmin da Ogrencinin egitim kalitesini etkilemekte oldugu bilinmektedir



(Kesendere, 2022a: 22). Blackwell’e (2021: 75) gore; egitim ve yontemleri degiskendir.
Bir durumda ¢ok basarili olan egitim yontemi baska bir durumda basarili olmayabilir. Bu
durumlar1 dengeleyebilmek ve stabil basar1 diizeyini yakalayabilmek i¢in egitimcinin
elestirel diisiinmesinin, pedagojik bilgisinin yiiksek seviyede olmasi gerekmektedir.
Blackwell’in arasgtirmasindan yola c¢ikildiginda; keman ¢alma becerisi, yetenegi,
yatkinlig1 yiiksek olan bir 6grencinin tecriibeli bir 6gretmenin kontroliinde 6grenciye
uygun sec¢ilmis metot ya da metotlar ile daha hizli ilerleyecegi sOylenebilir. Ayrica
teknolojinin keman egitimine destek verecek sekilde uyarlanmasi ile keman egitimine
yonelik yetenegi daha alt seviyede olan 6grencilerin de hedeflenen seviyelere ve daha

ileri seviyelere ulastiklar tespit edilmistir (Kesendere, 2022b: 136-138).

Miizik 6gretmenleri tarafindan midi teknolojisi kullanilarak 6grencilere bilgisayar
ortaminda eslik yazilabilir. Bu durumda 6grencinin 6grendigi bilgileri uygulamasinin
zevkli hale geldigi ve motivasyonlariin artti1 belirlenmistir (Yiiksel ve Mustul, 2015:
11-13). Yiiksel ve Mustul’un arastirmasinda belirttiklerinden yola ¢ikildiginda 6grenciler
ile kemanda bos tellerdeki egzersizler ¢alisilirken gitar, ukulele ya da piyano gibi ¢ok
sesli eslik yapabilen enstriimanlar ile Ogrencilere eslik yapilarak motive edilebilir.
Ogrendigi notalar1 egzersizler ile calismasi gerektigi icin Ogrencilerin dogaclamaya
yonlendirilmesinin derslerdeki motivasyonu arttiracagi, Ogretmen ve Ogrenci i¢in

derslerin daha neseli, verimli gececegi diisiiniilmektedir.

Keman egitimi i¢in pek ¢ok arastirmaci, egitimci pek ¢ok farkli yontem
kullanmaktadir. Bu yontemleri farkli bir baglik altinda daha detayli incelemenin 6nemli

oldugu disliniilmektedir.
3.1. KEMAN EGITIMINDEKI YONTEMLER

Egitimde Ogrenme yontemleri Ogrencilerin motivasyonu ve verimliligi
bakimindan biiyiik 6nem arz etmektedir. Yontem kavrami egitimciler tarafindan ‘nasil
ogretim yolu uygulanmali?’ sorusuna cevap aramaktadir ve boylelikle bir sorunun ¢6ziim,
deneyin sonuglandirilmasi ya da konunun 6grenme siirecinde hedeflenen amaclara
ulagsmak icin bilingli, planli, programli olarak secilen ve uygulanan yol anlamina
gelmektedir (Sozer, 1998: 80-81). TDK’ya (2022) gbre yontem; “Bir amaca erigmek i¢in
izlenen, tutulan yol, usul, sistem, prosediir, politika” olarak tanimlanmaktadir. Genel
miizik egitiminde smif icerisinde kullanilan yontemlerden bir tanesi olan isbirlikli

O0grenme yontemi hem miizik dersinde hem de diger derslerde de siklikla



kullanilmaktadir. isbirlikli 6grenme yontemi cocuklar iizerinde akademik basarilarin
artmasinin yaninda birbirlerini takdir etme, tesvik etme, sosyal becerilerini arttirma gibi

soyut becerilerini de gelistirmektedir (Giiven ve Tufan, 2010: 560).

Onemli goriilen ve siklikla kullanildig diisiiniilen egitim ydntemlerini ve keman

egitiminde kullanimini agagidaki gibi 6rneklendirilebilir.

e Anlatim Yontemi: Orgiin egitim kurumlarindaki kalabalik smiflarda
geleneksellesmis, klasiklesmis yontemdir. Bu yontem 6gretmen merkezli olarak vakit
kazandirmasindan dolay1 tercih edilmektedir. Ogretmen belirli bir kaynaktan bilgiyi
okuyarak, yazarak 6grencilere anlatmaktadir (Taslhidere ve Bedur, 2015: 110). Keman
dersine yeni baslayan bir Ogrenci icin Ozellikle anlatma-uygulama ikilemi siklikla

kullanilmaktadir.

¢ Rol Model: Rol model olacak kisinin giinliik yasantisi, giyimi, hareketleri 6rnek
alan kisilerin karakter ve kariyer gelisiminde ¢ok 6nem tasimaktadir. Cocuklar, 6grenciler
dogrudan gozlemledikleri ailelerini, 6gretmenlerini, arkadaslarini izleyerek, taklit ederek
rol model alirlar ve onlarin hareketlerini tekrar ederler. Dogrudan gozlemleyebildikleri
internet, sosyal medya, televizyondaki iinlii oyuncularin, bilim insanlarinin, sporcularin
ve sanatgilarin davraniglari, giyimleri, diksiyonlari, hareketleri de ¢ocuklar ve 6grenciler
tizerinde onemli bir etki birakarak toplumun sekillenmesinde rol oynar (Kabakli, 2019:
90-91). Kabakli’nin tanimindan yola ¢ikildiginda rol model yontemi keman egiminde
Ogretmenin kopyalanarak hem keman becerilerinin hem de karakterinin 6grencilere etki
edecegi soylenebilir. Ayrica keman egitiminde rol model yontemi biiyiik sanatcilarin
konserlerini, masterclass videolarini, belgesellerini izleterek de Ogrenciler {izerinde

uygulanabilir.

Egitim siirecinde yardimeci olarak kullanilabilen en 6nemli yollardan birisi ise
teknoloji destegi olarak gosterilebilir. Teknoloji destegi, orgiin egitim kurumlarinda genel
kiltiir derslerinde miifredati iceren ders kitabin1 desteklemek icin tercih edilen
yontemlerden birisidir. Ders kitab1 ve konusuna gore bilgisayar, akilli tahta, tablet,
telefon, hoparldr gibi teknolojik aletlerden destek alinabilir. Ders icerisinde dgretmenin
konuyu somutlastirmasinda ¢ok kolaylik sagladig1 gibi, 6grencilerin de sunumlar1 gibi

verilen gorevleri kolaylikla sunmasina olanak saglamaktadir.

Ogrenciler okul éncesinde dogal yasamdan gelip, okuldan sonraki hayatinda da

dogal yasama geri donmektedir ve 6grendikleri bilgileri pekistirebilmesi i¢in farkl
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ortamlarda tekrarlanmas1 6nem arz etmektedir. Bunun icin bilginin kaynagina yapilan
planli ziyaretlerin diizenlenmesi ile gezi yontemi uygulanabilir. Ogrenciler gezdikleri
yerler igerisinde bulunduklar1 farkli ortami gdzlemlemektedirler. Ogrenciler ders dist
sosyal etkinlikler diizenlerken saha incelemesi yapma firsati bulurlar. Bu sayede
ogrendikleri bilgilerin uygulama asamasinda yasanan durumlar1 gézlemleme sansina
sahip olabilirler (Kdse, 2013: 342). Kose’ nin tanimlarindan yola ¢ikildiginda keman dersi
icin konser izleme, gezi ve gbzlem yonteminin kullaniminin en 6nemli yontemlerden
oldugu sdylenebilir. Ogrenci kitapta gordiigii, videolarda izledigi, &gretmeninden
dinledigi ve uyguladigi teknikleri {inlii sanatgilardan, virtiiozlerden canli olarak
gozlemleme sansina sahip olabilir. Keman egitiminde o6grencinin Oncelikli olarak
Ogretmenini gbzlemlemekte oldugu sonrasinda Ogretmeninin gosterdigi biiyiik
virtidzlerin videolarini/konserlerini/derslerini izlerken keman tekniklerini, donemsel
eser yorumculugunu ve niianslar gibi konular1 da gézlemleyerek 6grenebilecegi ve bu
yontemler ile birlikte ya da tek basina miizik egitimi uygulamalarinda sunus yolu, egitsel
oyunlar, anlatim, 6rnek olay inceleme, sorunun tespiti ve ¢oziim yolunun kesfedilmesi,
taklit, usta cirak iliskisi, gosterip yaptirma gibi yontemlerin de kullanilabilecegi

sOylenebilir.

Keman egitimindeki yontemlerin zaman icerisinde nasil gelistigi, nelerden
etkilendigi gibi detaylar i¢in ayr1 bir bashk altinda anlatimm faydali olacagi

diistiniilmektedir.
3.2. KEMAN EGITIMININ TARIHSEL GELISIMI

Ketenci (2005: 21) yapmis oldugu arastirmada basili olarak bilinen ilk keman
metotlarinin 17. yiizyil civarinda ve basit anlatimi, teknikleri ile amatdrlere yonelik olarak
yazildigini, profesyonel teknikleri anlatan kitaplarin ise 17. yiizyilldan sonra yazildigini
ve bu kitaplarin kazandirdig1 teknik beceriler ile o donemin yazilan eserlerinin teknik
zorluklar arasinda biiyiik farkliliklar bulundugunu belirtmistir. Bu durumdan yola
cikarak o zamanlarda detayli, planli, programli ve ¢oklu zek& kuramlarina gore farkli
yontemler ile farkli amaglara gore egitim modellerinin ¢ok gelismedigi goz Oniinde
bulunduruldugunda, yetenekli sanat¢ilarin zaten enstriimanlarinda ¢ok kiiciik yaslarda,

cok hizli bir sekilde ilerleme kaydederek basit metotlara ihtiya¢ duymadigi sdylenebilir.

Zamanmin ileri gelen zenginlerinin ¢ocuklarina enstriiman dersleri aldirdiklar

igin bu metotlarin, amatérlere gore yazildigi soylenebilir. Ozel yetenegi oldugu
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diistintilen kiigiik cocuklar, zamanin ileri gelen sanatgilar1 ile birebir dersler yaparak
sOzlii, rol model, taklit gibi yontemlerle bugiin halk arasinda usta-¢irak iligkisi denilen
yontem ile egitimlerini aldiklar1 diistiniilmektedir. 17. Yiizyilda profesyonel/mesleki
egitim i¢in yazildig1 diistiniilen kitap Georg Muffat’in latince isimli olan ve giinlimiizde
Tiirk¢e cevirisinin bilinmedigi Florilegium Secundum adli eseridir. Yine de bu mesleki
egitim igin yazilan metot iceriginde Alman ve Italyan tekniklerinin yer almadigi, daha
basit seviyede ve dans miizigi agirlikli oldugu bilinmektedir. Basit ve amatorlere yonelik
olan metotlar sayesinde keman calgisinin popiilerliginin arttigi ve Viol calgisini
yakaladig1 daha sonradan da popiilerligini arttirdigina devam ettigi diisiiniilmektedir.
Barok donem bestecileri miizikal isaretleri eserlerinde c¢ok fazla kullanmayip
yorumcunun 9zgiinliigiine birakirken giiniimiizde ise bestecinin ifade ve anlatim giicilinii
daha fazla notasyona doktii§ii ve yorumcuya tam olarak ne istendigi anlatilmaya

calisilmaktadir (Walter S. Reiter, 2020: 56; Yiiksel Ketenci, 2005: 21).

Kemana ilginin artmasiyla, amator insanlarin bilgi ve beceri kazanmasi dogru
orantilidir. Amatdr 6grencilerden istekli ve programli olanlardan bazilar1 bu bilgi ve
tecriibelerini insanlar ile paylagmak i¢in kitap yazmislardir. Bu kitaplardan bir 6rneginin
John Payford’un A Brief Introduction to the Skill of Music adli eseridir. Bu eser miizik
yeteneginin baslangici, miizik becerisine giris gibi anlamlara gelmektedir. Baska bir
ornegin ise Georg Falck’in 1688 yilinda yayimladigi Bu Nedenle lyi Sarkici anlaminda
Tiirkge ¢eviriye denk gelen Ideo Boni Cantoris eserinde bulunmaktadir. Bu eser genel
miizik egitimi hakkindadir ve igerisinde keman egitimi i¢in 6zel bir baslik ile bolim
ayrildig: bilinmektedir. Diger orneklerin ise; 1695 yilinda Daniel Merck’in Augsburg’da
bastirdig1 ve giiniimiiz Tiirkgesi ile Ozet Miizikal Enstriimantal Chelica anlamina gelen
Compendium Musicale Instrumentalis Chelicae, Londra’da bastirdig1 Nolens Volens/You
shall learn to play on the violin whether you will or no (Calsan da Calmasan da Keman
Calmayr Ogreneceksin) adli eserleridir. Bilinen &rneklerden bir baskasi ise Miller, Walsh
ve Hare tarafindan yazilmis olan The Self-Instructor on the Violin or the Art of Playing
on that Instrument (Kendi Kendine Keman Ogren veya Keman Calma Sanati) adli
eseridir. Bu kitaplar keman Ogreniminin baglangi¢ asamasina yonelik konularinin
anlatildig1 ilk yazili kitaplardandir ve ayrica kendi kendine keman 6grenme yonteminin

ilk 6rneklerinden sayilmaktadir (Yiiksel Ketenci, 2005: 21-23).

Keman enstriimanin geligmesinde amatdr miizisyenlerin ¢ogalmasi, amatdrler
arasinda yayginlagmasi ve amatorlerin bilgi aktarmak icin 6zverili bir sekilde basitge

12



anlatima dayali kitap yazma sevdalarinin/kazanglarinin yer ettigi goziikmektedir.
Ozellikle Miller, Walsh ve Hare’in self-learning/kendi kendine dgren yonteminin 17.
Yiizyilda ortaya ¢ikmasi giintimiizdeki ¢evrimigi/online egitimin en 6nemli temellerinden
birini olusturdugu sdylenebilir. Bu yontem zamanla mektupla 6gretim yontemine donerek
uzaktan egitimin temelleri 1728 yilinda Isve¢’te atilmistir. Keman egitimi usta-¢irak
iliskisi ile basladig1 yolculugunda, Tiirkiye’de 1975 yilinda mektupla keman 6gretimi
olarak uygulanmaya baslanmistir. Ulkemizin en énemli egitimcileri ve arastirmacilart
arasinda gosterilen Edip Giinay ve Ali Ugan 1975 yilinda Mektupla Yiiksekogretim Egitim
Enstitiileri i¢in 8 ayr1 seviyeden olusan 8 ayr1 kitap yayimlamiglardir (Canbay ve Nacakci,
2011: 135-138). Gelisen teknolojinin egitime ve miizik egitimine entegre olmasi ile

online/cevrimici keman egitimi ve bu yontemin alt bagliklar1 olugsmustur.

Keman egitiminin tarihsel gelisiminde hi¢ siiphesiz ki yazilan metotlar biiyiik bir
Ooneme sahiptir. Secilen keman metotlarinin incelenerek baglangic asamasinda hangi
konulara yer verdigini ayri bir bashk altinda incelemenin faydali olacagi

diistiniilmektedir.
3.3. BASLANGIC KEMAN EGITIMINE YONELIK METODLAR

Baslangic keman egitimi ile ilgili goriilen, ulasilabilen ve incelenen keman
metotlarinin listesi belirtildigi gibidir; Edip Giinay ve Ali Ucan (1980); Cevreden Evrene
Keman Egitimi — 1, Mektupla Keman Ogretimi (Giinay ve Ugan Akt. Canbay ve Nacakgi,
2011), Omer Can; Keman Egitimi 1 (2014), Keman Egitimi 2 (2015), Keman Egitimi 3
(2010), Keman Egitimi 4 (Diietler Albiimii) (2013), Keman Egitimi 5 (Kongertolardan
Se¢meler) (2010), Keman Egitimi 6 (Giinliik Calismalar) (2012), Tugrul Gogiis; Keman
Ogreniyorum (2004), Yildirim Géziibiiyiik; Keman Albiimii Se¢me Eserler (2015), Sonat
Coskuner; Kiiciik Kemanci (2013), Maia Bang; Violin Method Part 1 (belirsiz tarih),
Heinrich Ernst Kayser; Thirty-Six Elementary And Prograssive Studies For The Violin
(1915), Hans Sitt; Technical Studies For Violin Part 1 Op.92 (1905), Henry Schradieck;
Book 1: Exercises For Promoting Dexterity In The Various Positions (1899), Carl Flesch;
Urstudien Fiir Violine (1911).

Yukarida listelenen metotlarin incelemesi yapildiginda elde edilen sonuglara gére
Ogrenciler i¢in hazirlanan caligmalar1 ve sirasini; yay tutusu igin sag elin ayrica
calistirildig1 ve yayi tutarken parmaklarin kivrik bir konumda oldugunu, sag eli alistirmak

icin bos tellerde ritmik yay egzersizlerini, sol elin keman tugesi tizerindeki konumunu,
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sol el parmak basma hareketlerinin aligsabilmesi i¢in c¢alismalar, nota okumay1
alistirabilmek i¢in sirali nota dizilerinden olusan etiitlerin yer aldig, sol el parmaklari i¢in
bos tel ve isaret parmaginin B2 (bliyiik ikili) araligi ile ¢alindigi, sol el parmaklari igin
isaret ve orta parmagin B2 (biiyiik ikili) aralig1 ile ¢alindigi, sol el parmaklari i¢in orta ve
yiiziik parmaginin K2 (kiigiik ikili) araligi ile calindigi, sol el parmaklar i¢in yiiziik ve
ser¢e parmaginin tonal metotlarda B2 (biiytik ikili) ama Giinay ve Ugan’in metodunda
farkli olarak modal yap1 kullanilip K2 (kiigtik ikili) araligi ile ¢alindigi, yay ¢ekme teknigi
icin baslangigta detage egzersizlerin yer aldigi, detase egzersizlerden sonra legato ve
staccato egzersizlerinin geldigi, tek tel lizerinde sirali dizi giden (ikili araliklarla)
egzersizlerin atlamali (liglii aralik ve daha fazlasi) egzersizlere doniistiigl, etiitlerin
icerdigi ritmik kaliplarin tek gesit ile basladigi, kolaydan zora dogru gittigi, zorlastikca
ayni parca igerisinde c¢esitli tartimlarin (ritim) yer aldigi, yay icin bag seceneklerinin
artt1g1, ¢esitli miizikal terimlerin, niianslarin, siislemelerin arttig1, par¢a icerisinde tonalite
degisikliginin oldugu, tek sesli parcalardan cift sesli, ¢ok sesli c¢alismalara dogru
gecildigi, birinci pozisyondan diger pozisyon gecislerine dogru zorlastig1 etiitlerin yer

aldig1 gézlemlenmistir.

Metot incelemeleri ile beraber keman egitiminin baglangi¢c asamasinda olmasi
gereken konular belirlenmistir. Incelenen metotlar dahilinde keman egitimine baslangicta
pek cok farkli yaklagim, teknik ve ¢esidin uygulandigi belirlenmistir. Bu durumdan yola
cikilirsa kisiye 6zgii anlatim bigimleri ile farkli yaklagim yontemleri uygulanarak 6grenci
ve Ogretmen i¢in en 1yl yontemin secilmesine ve derslerdeki verimin artmasina yardimci
olacag1 diisiiniilmektedir. Keman egitimine baslangi¢ asamasinda kitaplarin resimli,
aciklamali ve anlatimli olmasinin 6zellikle 6zengen 6grenciler icin biiyiik 6neme ve

kolayliga sahip oldugu sdylenebilir.

Incelenen keman egitimine baslangic asamasinda kullanilan metotlar ile beraber
giincel olarak gelisen keman egitiminde yeni yardimci aparatlarin belirlenerek

aciklanmasi alan taramasi bakimindan 6nemli goriilmektedir.
3.4. KEMAN EGITIMINDE KULLANILAN YARDIMCI APARATLAR

Gelisen teknoloji, arastirma yontemleri son yillarda keman egitiminde pek ¢ok
yenilige yol agmistir. Bu yeniliklerin ise keman egitimi agisindan 6grenci ve dgretmene
pek cok kolaylik getirdigi sdylenebilir. Ogrenciler, 6zellikle baslangic seviyesinde ne

kadar kaliteli enstriiman kullanirsa egitimdeki verimin o kadar artacagi sdylenebilir.
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Bunun sebebinin ise keman egitimine informal olarak devam eden ve yeterli bilgisi,
imkan1 olmayan Ggrencilerin kullandigi materyallerden kaynakli yasanan hatalardan
dolay1 derslerden sogumasi oldugu sdylenebilir. Keman ve aparatlar kisiye (6grenciye)
0zel olarak ayarlanmalidir. Kemanin esik ayari1 6grencinin ¢almasini olumlu ya da
olumsuz olarak etkileyebilir. Bu yiizden teller ile tusenin ¢ok uzak olmamasina, tellerin
birbiri ile ayni yiikseklikte, hizada olmamasina, esigin tuseye uygun bir sekilde
bombeli/kavisli bir sekilde durmasina dikkat edilmelidir (Kesendere, 2022a: 18, 22).

Keman egitiminde kullanilan malzemelere 6rnekler asagidaki gibidir:

Sekil 1. Yay Cekme Aparati

(Can Miizik, 2024a). https://www.canmuzik.net/82/cnm-keman-icin-yay-cekme--3-4--

4-4-egzersiz-aparati.html)

e Yay Cekme Aparati: Yayin belirli bir hizada ve diiz sekilde gitmesini saglayan
korumaliklara, kenarlara sahip bir aparattir. Yay ¢cekme aparatinin altinda kemanin f
deliklerine girerek sabit durmasini saglayan ufak ayaklar bulunmaktadir. Ayrica siyah
yapiskanli bantlar ile kemanin altindan birbirine baglanarak diismesini 6nlemektedir.

Ogrenci yay1 aparatin icerisine yerlestirerek ¢alismalarii yapabilmektedir.

Sekil 2. Yay Tutma Aparati

(Can Muzik, 2024b). https://www.canmuzik.net/2846/yay-tutma-aparati.html)
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e Yay Tutma Aparati: Yaym {izerine takilmaktadir. Aparat iki parcadan
olusmaktadir, biiyiik parca isaret ve orta parmak arasinda duracak sekilde kisinin eline
gore yay lzerinde ayarlanmalidir, kiiglik parca ise yayin vidasina takilarak topuguna
kadar itilmelidir. Kiiciik parca 6grencinin serge parmagini koyabilecegi bir alana sahiptir,
bliylik parca ise 6grencinin igaret ve orta parmagini yatirmasini saglayarak elinin {istiini
cevirmesine yardimci olmaktadir. Ogrenci yay tutma aparatinda belirtildigi gibi elini ve
parmaklarin1 yerlestirdigi zaman istenilen tutusa daha kisa zamanda ve kolaylikla

ulasabilmesi amaglanmaktadir.

Sekil 3. Akort Aleti

(Can Muzik, 2024c¢). https://www.canmuzik.net/1835/cherub-musedo-akord-

metronom-kromatik-akord-aleti-metro.html

e Akort Aleti: Ogrencinin enstriimanindaki telleri istenilen akort seviyesine
getirmeye yardimcr olmaktadir. Cep telefonu uygulamasi olarak ¢esitli akort aleti

programlar1 bulunmaktadir.

Keman egitiminde kullanilan materyallerin yan: sira keman egitimi i¢in uzaktan
egitimin incelenmesi, alt dallarinin agiklanmasi bu yardimei aparatlarin ve teknolojilerin

yerinde ve verimli bir kullanimi bakimindan 6nemli goziikmektedir.
4. UZAKTAN EGITIM

Uzaktan egitim Tiirk Dil Kurumu (2023) tarafindan “6grenci ile 6gretmenin yiiz
yiize olmadan cesitli iletisim araglar1 kullanilarak belli bir merkezden yapilan egitim
bicimi” olarak tanimlanmis ve agiklanmistir. Koger’e gore (2001: 7, 8) uzaktan 6gretim
baglaminda ders uygulamasinin, 6grenci ve 6gretmenin cografi olarak ayri lokasyonlarda
bulunmalarindan kaynaklandig1 ve bu yaklasimda, 6grenci ile 6gretmenin farkli zaman

dilimlerinde ve farkli cografi konumlarda yer alabildigi sdylenebilir.
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Uzaktan egitim sisteminin farkli alt dallar1 vardir. Bunlardan bazilari, es zamanl
(senkron) ve es zamansiz (asenkron) olarak ikiye ayrilmaktadir. Ogrencilerin miizikal
bilgi ve becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilan uzaktan egitim i¢in arastirmacilarin
yaptig1 ¢aligsmalarda online teknolojinin egitimde kullanilmasiyla beraber diinya ¢apinda
daha yiiksek seviyede egitime ulasilabilecegini belirtmektedirler. Bu yiiksek seviye
egitim i¢in iyi planlanmis, desteklenmis uzaktan egitim gesitlerinin hevesli ve dikkatli
ogrenciler lizerinde basariya ulagtiginin ortaya ¢iktig1 sdylenebilir (Balta, 2014: 1; King
vd., 2019: 211-212; Lenzo, 2019: 27). King ve digerlerinin yapmis oldugu arastirmadan
yola ¢ikildiginda ise uzaktan miizik egitiminin, ¢ocuk gelisimi, pedagoji, okul oncesi
egitimi, sinif 6gretmenligi gibi egitim alanlarmi desteklemek amaciyla, sarki sdyleme,
hikayelestirme, 0ykii anlatma gibi pedagojik yontemlerle birlestirilerek kullanilabilecegi
sOylenebilir. Uzaktan miizik egitiminin basarili olabilmesi i¢in 6nemli noktalardan birisi,
online/¢evrim i¢i egitimi alacak 6grenci ve verecek dgretmenin teknolojik imkanlarinin

en az ortalama ve lizeri olmasi gerektigi sOylenebilir.

Uzaktan egitimin tarih¢esine bakildigi zaman 19. yilizyilda ilk uygulamalarin
yapildig1 goriilmektedir. Koger’in 2001 yilinda yapmis oldugu arastirmasinin sonucunda
ise modern uzaktan egitimin temellerinin 1920°li yillarda atildig: belirtilmistir. Koger’in
yapmis oldugu calisma dogrultusunda 1920’li yillarda yapilan uzaktan egitim
denemeleri/galigmalar1 sosyologlar, egitimciler, psikologlar, uzmanlar tarafindan yapilan
egitim arastirmalar1 sonucunda gelistirilmistir. Gelistirilen programlar ve yontemler, pilot
uygulama sonras1 uygun goriildiigii takdirde yiirtirliige gecirildigi belirlenmistir (Koger,
2001: 7-8). Uzaktan egitimin tarihgesine bakildiginda mektuplarin 6nemli bir rol oynadigi
ama artik glinlimiizde teknolojik aletlerin 6nem arz ettigi goriilmektedir. Uzaktan
egitimde hedef kitle analizi 6nem arz etmektedir. Egitim dgretim tasarimi yapilirken
ogrenci Kkitlesi, ihtiyaclar1 materyalleri iyi planlanmalidir (Balta, 2014: 7-8). Balta’nin
yapmis oldugu calismadan yola ¢ikildiginda ise miizik teknolojileri boliimlerinin ve
arastirmalariin bu déonemde 6neminin artti81, daha da artacag: varsayilmaktadir. Miizik
teknolojileri ile ilgili dersler baz1 6zel okullarin miifredatlarinda bile yer alirken mesleki
miizik egitimi veren glizel sanatlar liseleri, gilizel sanatlar fakiilteleri, egitim fakiilteleri,
konservatuvar ve miizik boliimlerinde de mutlaka arttirilmasinin 6nemli oldugu
diistiniilmektedir. Her gecen glin uzaktan egitimi tercih eden Ogretmen, Ggrenci ve

aragtirmacilarin sayisinin gittikce arttig1 goriilmektedir.
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Uzaktan egitim yontemlerine mektupla egitim, agik 6gretim, videolu egitim, canli
cevrimigi egitim, gorlintiilii arama yontemleri ile egitim, ¢evrilmis (flipped) egitim gibi
cesitler ornek gosterilebilir. 2020 Covid-19 pandemisinden dolay1r online/cevrim igi
egitime gecis yapan diinyada online egitim aslinda uzaktan egitimin alt dallarindan sadece
birisidir.

Uzaktan egitimin baska bir alt dali olan ¢evrim i¢i egitim; egitmen, yOnetici,
Ogrenci gibi kullanicilarin kendi igeriklerini iireterek paylasabildigi sistemdir. Bu siire¢
igerisinde kullanicilardan birisinin olusturdugu gonderi (post) internet vasitasiyla bir
yayinci tarafindan paylasilarak alicilara ulastirilir. Video destekli egitimin, goriintiilii
arama yonteminin ¢evrimici egitimin alt dallar1 oldugu soylenebilir (Gokmen vd., 2016:
42-43). Ozengen enstriiman dersi veren miizik kurslarinda ¢evrimigi ydntemin
kullanildig1 belirlenmistir. Bu yontem sayesinde 6gretmen ve 6grenci hem goriintiilii
arama yoOntemi ile es zamanli ders yapabilmekte hem de birbirlerine ders notalari,

videolar1 gonderebilmektedir (Biyik, 2023; Yildirim, 2023).

Balta’ya (2014: 21-22) gore; zaman agisindan esneklik saglamasi, veri toplama
siireclerinin etkili bir hizla gerceklestirilebilmesi, sonuglarin hizla analiz edilerek
sunulabilmesi, diisiik maliyetli bir alternatif sunmasi, 6gretmenlerin yiikiinii hafifletmesi,
toplu veya bireysel kullanima uyarlanabilmesi, farkli algilama bigimlerine gore
ozellestirilmis igerik sunarak dikkat ve motivasyonu artirma potansiyeli, giivenlik
Onlemleri ile istenmeyen programlar ve yazilimlardan koruma saglama kabiliyeti gibi
ozellikler, uzaktan egitim yontemlerini destekleyen ve avantaj saglayan unsurlar oldugu
sOylenebilir. Uzaktan, ¢evrimigi egitimin eksik yonleri i¢in ise; egitim igin teknolojik
olarak c¢agin gereksinimlerine uygun telefon, tablet, bilgisayar vb. materyallerin
gereksinimleri, uygun programlar kullanilmadig: takdirde internet iizerinden istenmeyen
iceriklere maruz kalinabilecegi, cevrim i¢i smavlarda Ogrencinin kopya ¢ekip
cekmedigini  belirlemenin zorlasabilecegi, her zaman anlik olarak iletisim

kurulamayacag1 6rnek olarak gosterilebilir.

Miizik alaninda diinyada yapilan internet tabanli video egitime yonelik yapilan
caligmalar igerisinde enstriiman teknikleri igin ustalik smiflar1 (masterclass) (Heifetz,
1962; Perlman, 2019), konser kayitlar1 (Markov, 2014), workshop videolar1 (Dotz, 2017),
caz miizigi armonisi ve dogaclamasi (Hancock, 2019), film miizigi besteleme (Zimmer,

2019), etiitlerin-parcalarin ¢alisma videolar1 (Troussov, 2020) gibi ¢ok ¢esitli icerikler,
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bilgiler yer almaktadir. Biiyiik bir video paylasim agina ve igerigine sahip olan Youtube
sitesinden keman dersleri (violin lessons) anahtar kelimeleri ile ulasilabilen kaynaklar
icinde bulunan en eski tarihli, kaliteli iceriklere sahip ve onemli goriillen videolara

ornekler asagidaki gibidir;

e KayCee Galano, Boyun Li, Skye Park ve digerlerinin (2007) yapmis oldugu
calisma baslangi¢ seviyesi - orta seviye - ileri seviye keman dersine yonelik icerikler

bulunmaktadir.

e Violin lesson (keman dersi) bashgl ile 2008 yilinda lan Walsh tarafindan
yiiklenmistir (2008). Walsh video ders icerisinde The Bally Desmond Polka pargasinin
bir boliimiinti 6gretmektedir. Ayrica videoda parmak pozisyonlarini gésterebilmek adina

farkli cekim pozisyonlar1 kullanilmistir.

¢ 2009 yilinda Phil Rooke (2009), Music Education FREE Violin education

(miizik egitimi bedava keman egitimi) bashgi ile farkl bir video yaymlamastir.

e Julie Artz Becker (2013) yilindaki ¢aligmasinda baslangi¢ ve orta seviye keman

Ogrencileri icin vibrato ve pozisyon gecisi anlattig1 videosunu yayimlamistir.

Giliniimiizde 6gretmenler dersleri anlatirken, 6dev verirken teknolojiden siirekli
faydalanmaktadirlar. Ozellikle telefonlar igin olan uygulamalarda miizik teorisi, orkestra
eslikli calma, ritim tutma, enstriiman ¢alma vb. islevlere sahip uygulamalar ¢ok yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bununla beraber internet ortaminda Chrome miizik laboratuvar
gibi miizik egitimini desteklemek amaciyla kurulmus siteler de bulunmaktadir. Kenyatta
Universitesinde miizik ve dans béliimlerinde yapilan etkinlikler igin bilgisayar destekli
egitim; 6zellikle kompozisyon ve nota yazimi gibi alanlarda geleneksel egitim ile karma
bir sekilde kullanilmaktadir (Digolo vd., 2011: 137). Yapilan baska bir aragtirmaya gore
ise egitim fakiiltelerinde gorev yapan 68retmenlerin Youtube sitesinden 6grencilerinin
caligmalarina destek olmasi i¢in sik sik baglantilar paylastigini, 6grencilerin Youtube
sitesinden videolar izleyerek kendilerine fayda saglamaya ¢alistiklarini ortaya ¢ikarmistir
(Ozgelik, 2016: 191-193). Yukaridaki arastirmalara gore yirminci yiizyildan itibaren
teknoloji ve internetin, egitim-0gretim icin hayati bir noktaya ulastigi, 6grenciler ve
Ogretmenler i¢in bu teknolojiye uyum saglamanin, 6grenmenin ve kullanmanin son

derece faydali oldugu sdylenebilir.

19



Safapour, Kermanshachi ve Taneja (2019: 4) kendi kendine 6grenme yontemi
icin, 6grencilerin kendilerine belirledikleri hedefler i¢in egitmenin sadece bir danisman
gorevi gordiigiinii belirlemislerdir. Robertson (2011: 1629) kendi kendine &grenme
yonteminin 6grencinin kendilerindeki eksiklerin degerlendirilmesi ve hedeflerinin
belirlenmesinde 0z farkindalik gelistirdigi durum olarak belirttigi sdylenebilir.
Karimi’nin (2016: 774-775) calismasina gore; kendi kendine 6grenme yontemlerine
yonelik; sosyal medya ve internetin 6gretmen yerine rol aldigi, 6grencinin sosyal
medyada yer alan gonderilerden olan videolar, yazilar, ses kayitlarindan faydalanarak
hedefledigi bilgi ve beceriye ulagsmaya calismakta oldugu sdylenebilir. Arastirmacilarin
yaptiklar1 ¢aligmalara gore kendi kendine 6grenme yOnteminin avantajlari olarak;
ekonomik olmasi, 6grencinin daha fazla sorumluluk almasi, daha dikkatli, detayli ¢aligma
prensibi gelistirmesi, arastirmaci olmas1 maddeleri s6ylenebilir. Bu yontemin dezavantajt
olarak; O0grencinin yapmis oldugu hatalar1 fark edememesi ya da ge¢ fark etmesinden
dolayr yanlis 6grenmenin kalict hale gelmesi, egitmenin daha az rol almasindan dolay1

O0grenme slirecinin uzamasi maddeleri sdylenebilir.

Cevrimigi egitim, internet baglantisi bulunan giincel teknolojik cihazlarin kamera
ve mikrofonunu kullanarak 6gretmen ve 6grenciyi ayni anda bulusturmaya yarayan
egitim modelidir. Bu egitim modelinde 6gretmen ve 6grenci farkli yerlerde olduklari
halde ayn1 anda galisabilirler. Bu egitim modelinde uzman dgretmen bulmakta zorlanan
ogrenciler i¢in verimli ¢aligma saglayacak ogretmenlere ulagsmak ¢ok biiyiik avantaj
saglamaktadir. Cevrimigi egitim sirasinda siklikla kullanilan Skype, Zoom, Google Meet,
Whatsapp, Instagram gibi programlar konferans programlar1 oldugu i¢in ayni1 anda miizik
icra etmeye olan yatkinligi ve verimliligi tartismali olabilir. Ogrenci ve 6gretmen ses
karti, mikrofon, ses sistemi ile beraber JamKazam gibi senkron bir sekilde miizik
yapmaya uygun programlari tercih edebilirler. Bu sistemlerin ekonomik boyutlarindan,
amator Ogrencilere gore karmasik kullanimindan dolayr yaygin olmadiklari

diistiniilmektedir (Kesendere, 2022a: 9-15).

Geleneksel egitim sisteminde, egitim sinif icinde gerceklestirilmektedir. Ogrenci,
ogrendigi bilgi ve becerileri ev vb. ortamda ¢alisarak sinifta egitim dongiisiinii devam
ettirmektedir. Cevrilmis Ogrenme yontemi olan Flipped Learning yonteminde ise
teknolojiden yararlanilarak egitim, simif ortamimnin disina tasinmaktadir. Bu durum
sonucunda 6grenci ders dncesi On bilgiyi edinmis olur ve sinifta bu bilgiyi pekistirerek
ilerlemeye devam eder. Bu egitim yontemine gore 6grenci daha fazla sorumluluk bilinci
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ile derslere daha fazla katilim saglamakta ve derslerdeki hazir bulunuslugu artmaktadir.

(Sever, 2014: 28-30).

Safapour, Kermanshachi ve Taneja’nin (2019: 1-2) yapmis oldugu calismaya
gore; geleneksel egitim yonteminin merkezinde 68retmenin kitaptan konular1 anlatmasi
yer almaktadir. Bunun sonucunda ise 6gretmen aktif, 6grenci pasif hale gelmektedir.
Geleneksellesen yontemlerin gelistirilmesi ile beraber 6grencilerin meraklarinin,
yaraticiliklarinin  uyarilmasi, aktiflestirilmesi 6grenme silirecinde motivasyonu

arttirmaktadir.

Arastirmanin bu boliimiine kadar olan bilgilerden yola ¢ikildiginda dgretmenin,
belirli bir konu i¢in 6zel olarak hazirladigi videolardan ortaya ¢ikan egitim sistemine
video egitim denmektedir. Keman egitimi i¢in hazirlanan videolar sonucunda ise video
keman egitimi diye isimlendirilen bir sistem ortaya ¢iktig1 goziikmektedir. Video keman
egitimi sirasinda 6gretmen dgrenciyi gdremez, ¢alismasina miidahale edemez. Ogrenci
ogretmene yalnizca mesaj, yorum yazarak ulasabilir. Ozellikle ileri seviye keman
Ogrencileri i¢cin bu yontem siklikla kullanilmaktadir. Biiyiikk keman virtiiozlerinin
masterclass, workshop, konser videolarmi izlemek, biiyiik virtiiozlere videolarinizi
gondermek ve sinavlara/yarismalara video ile katilmak c¢ok sik kullanilan yontemler
arasindadir. Video egitimin alt dali olarak kendi kendine 6grenme (self learning) yontemi
ornek  gosterilebilir.  Teknolojinin  ¢esitli  alanlarda  yayginlagmasi,  bilginin
ulagilabilirliginin kolaylagmasi, yeni O6grenme-6gretme yontemlerinin gelismesi ile
birlikte; vakit-yol-ekonomi gibi sebeplere ¢6ziim olarak insanlar herhangi bir egitici ile
dogrudan, ikili diyaloga girmeden internetteki yazili, sesli ve video kaynaklarindan
ogrenmek istedikleri bilgi ve becerileri gdzlem, deney, arastirma yontemleri ile 6grenme

cabalarina kendi kendine 6grenme denmektedir.

Yukarida bahsedilen arastirmacilarin  yapmis oldugu caligmalardan yola
cikildiginda video destekli egitim, video egitim ve cevrilmis 6grenme yontemleri i¢in

asagidaki 6zet tanimlar yapilabilir.

¢ Video destekli egitim modelinde; 6gretmen ve 6grenci ayni sinif i¢erisindedir.
Dersi pekistirmek icin dersten sonra Ogretmen tarafindan belirlenen video/videolar
Ogrencilerle paylasilabilir. Sonraki derse hazirlik i¢in 6gretmen tarafindan belirlenen

videolar 6grenci ile paylasilabilir.
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e Video egitim modelinde; 6gretmen bulunmamaktadir. Ogrenci, segmis oldugu

bir egitmenin ders videolarini izleyerek kendi kendisine 6gretmeye ¢alismaktadir.

e Cevrilmis Ogrenme yonteminde; Ogretmen ve Ogrenci ayni smifta
bulunmaktadir. Ogretmen video, podcast, makale, fotograf gibi materyaller kullanarak
Ogrencinin bilgiyi daha fazla kullanmasini hedeflemektedir. Bu sayede sinif i¢indeki

zamanin daha verimli hale getirilmesi amaclanmaktadir.

Uzaktan egitim ile beraber kullanilmaya baslanan ve uzaktan egitimin gelecekteki
temel konular1 olacagi 6n goriilen sanal gerceklik, arttirilmis gergeklik, hologram, yapay

zeka, metaverse teknolojileri aragtirmaci tarafindan ayri basliklar altinda sunulmustur.
5. TEKNOLOJININ MUZIiK EGITIMINDEKI YERi

Egitim, gelisen teknoloji ile birlikte adapte olarak degisime ugramis, yeni firsatlar
meydana getirmistir. Geleneksel orglin egitim modeli, okul ortaminda 6gretmen ve
Ogrencilerin ayni zamanda bulunarak es zamanli bir 6grenme deneyimi yagama firsati
sunarken, uzaktan egitim yaklasiminin 6grencilere bulunduklar sartlarda, ev konforunda
egitim alma olanagi sagladigi sdylenebilir (Balta, 2014: 1). Bu imkanlarin gelismesi ile
birlikte ve Ucan’in (2005: 56) belirttigi gibi miizik egitiminin yalniz 6zel yeteneklilere
degil, herkese ulasmasi gerekliligi gz oniine alindiginda gilinlimiiz teknolojisinin bu
amaca uygun bir sekilde kullanilmasinin ne kadar 6nem tasidig1 goziikmektedir. Bu amag
dogrultusunda uzaktan egitimin hem mesleki gelisim hedefleri dogrultusunda hem de
bireysel ilgilere gore farkli amaglara gore gelistirilmis olup, farkli disiplinlere yonelik
cesitli alt dallara ayrilarak genis bir yelpazede, uzmanlik ile uygulanmasinin 6nemli

oldugu soylenebilir.

Ogrenme siirecinin daha saglikli, verimli isleyebilmesi i¢in dgrenen ile dgrenilen
durumun, bilginin etkilesiminin artmas1 gerekmektedir. Cevrilmis 6grenme yontemi olan
flipped learning ile 6grenci ile Ogrenilen konu arasinda daha fazla bag, etkilesim
uretilmeye c¢alisilmakta ve derste Ogrencinin aktifligi, sorumlulugu artirilmaktadir.
Cevrilmis 6grenme yontemi ile ders sadece smifta 0gretmenin anlattifi bir siirecten
cikarak teknoloji destekli ve sinif disina tasan bir siirece donlismektedir. Boylelikle de

egitimin verimliliginin ve kaliciliginin da arttig1 sdylenebilir (Sever, 2014: 28-29).

Arastirmanin bu boliimiine kadar yapilan literatiir taramasindan yola c¢ikarak;

teknolojinin miizik egitiminde kullanilmasi ile beraber enstriiman, miizik teorisi, miizikal
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isitme, algilama, yazma, okuma gibi bilgi ve beceri isteyen alanlarda 6grencilere yardimci
aparatlar, videolar, internet siteleri sayesinde destek oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin
kendi performanslarini kaydederek daha sonradan degerlendirebilecegi, alaninda biiyiik
basarilar elde etmis diinyanin ¢esitli yerlerindeki yabanci virtiidzleri otomatik alt yazi ile
Tiirkce bir sekilde izleyebilecekleri, hazir miizik-alt yap1 olusturma programlar ile
istedikleri tiirde miizikler olusturabilecekleri gelisimler giiniimiizde artik kolaylikla
herkes tarafindan kullanilacak seviyeye gelmistir. Teknolojik gelismelerin miizik, ¢algi
egitiminde kullanilmasi ile 6grencilerin derslere olan ilgilerinin artarak derslerin daha

eglenceli ve verimli hale gelebilecegi sdylenebilir.

Gelismekte olan teknolojilere sanal gerceklik, artirilmis gergeklik, hologram
teknolojisi, yapay zeka, metaverse gibi branglar 6rnek olarak gosterilebilir. Bu branslar
ilerleyen zamanlarda hem giinliik hayatimizda hem de miizik egitiminin pek c¢ok

bransinda yaygin olarak kullanilabilecegi diisiiniilen branglardandir.
5.1. SANAL GERCEKLIK (VIRTUAL REALITY, VR)

Sanal gergeklik tanimi i¢in uzmanlarin tamimlamasinin; sanal bir ortamin
icerisinde gercekten fiziksel bir sekilde bulundugunuzu hissetme deneyimi olarak
Ozetlenebilir. Sanal gerceklik teknolojisi ile zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde 3
boyutlu mekanlar {iretilerek Ogrencilere daha fazla uygulama ve tecriibbe imkam
saglanabilir. Sanal ger¢eklik uygulamalar kaliteli ve verimli bir sekilde yapildigi zaman
kullanicinin zihni ve bedeni o sanal ortami gergek olarak algilayabilmektedir (Birand,

2023; Cavas vd. 2004: 110-114; Ozcan, 2023; Turgut ve Denizalp Varli, 2021: 535-536).

Sanal gergeklik teknolojisi insanlar i¢in bilgisayar sistemlerini ve verilerini
gorsellestirme, degistirme ve etkilesim kurma konusunda desteklemeye yarayan bir
teknolojik gelisimdir. Kullanicilarin zihinlerine duyusal bilgiler (151k, ses vb.) gondererek
kisinin zihninde o sanal mekéni, animasyonu, simiilasyonu vb. yerleri gercek, fiziki bir
yer hissettirmeyi amaglayan {ic boyutlu bir ortam yaratmayir amaclamaktadir. Sanal
gerceklik teknolojisi eglence, saglik, miihendislik, egitim gibi ¢ok cesitli branslarda
kullanilmaktadir. Son yillarda sanal gergeklik teknolojisi ilk gelisim cagina gore ¢ok
ilerleme kaydetmistir. Sanal ger¢eklik teknolojisinin kullanim1 yeni kesiflere, 6grenme

yontemlerinin gelismesine olumlu katkilarda bulunmaktadir (Cavas vd., 2004: 110).

Sanal gerceklik terimi Ingilizce Virtual Reality olarak kullanilmaktadir. Virtual

Reality kelimelerinin bas harfleri olan VR harfleri ile kisaltmalar1 kullanilmaktadir. Sanal
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gerceklik kavraminin, 1960'larin baglarinda ortaya ¢ikmaya basladigi ve ilk sanal
gerceklik uygulamalarindan birisinin 1962 yilinda iiretilen Sensorama adli bir cihaz
oldugu bilinmektedir. Sensorama ile arastirmacilarin gorsel, isitsel ve koku hislerini ayni
anda kullanilan bir teknolojik cihaz yapmaya ¢alistiklar1 bilinmektedir. 1968 yilinda bu
teknoloji Ivan Sutherland tarafindan gelistirilerek kafaya takilan bir gézliik modeli haline
getirilmistir. Bu kafaya takilan cihaz Head-Mounted Display olarak adlandirilmis ve
HMD olarak kisaltilarak kullanilmaya devam etmistir. Kullanicilar bu cihazi baglarina
gecirerek gercek zamanli bir grafik goriintiisiinii yasayabilmektedirler. HMD cihazlarinin
grafik kalitesinin diigiikk ¢Oziiniirlikte olmasi ve agirligi sebebiyle kullaniminin
yayginlagsmasi zaman almigtir. 1985 yilinda Jaron Lanier tarafindan gelistirilen daha hafif
ve daha gelismis cihazlar ile birlikte HMD terimi yerine Virtual Reality terimi ile VR
kisaltmasi yayginlastirilmaya baslanmistir. 2010°lu yillardan itibaren sanal gergeklik
alaninda biiyiilk yatinmlar ve gelismeler yasanmaya baslanmistir. Oculus VR, Sony
PlayStation, Adobe, Insta360 gibi sirketler sanal gerceklik alanina uygun yeni yazilimlar,
cihazlar ve kameralarin liretimlerinde biiyiik atilimlar gerceklestirmistir (Sarier, 2021: 15,

17, 31, 32).

TribeXR Dj School’un 2019 yilindan bu yana sanal ger¢eklik ortaminda
hazirlanmis simiilasyon ile DJ, elektronik miizik egitimleri verdigi ve dgrencilerinin
basarili bir sekilde istenilen bilgi, beceri ve seviyeye ulastigi belirtilmistir (TribeXR,
2019).

Yapilan literatiir incelemesi sonrasinda sanal gergeklik teknolojisi i¢in iiretilen
simiilasyonlarin miizik egitiminde oOgrenciler tarafindan 1ilgi ile karsilanacagi
diisiiniilmektedir. Enstriimanlarin yapim asamasi, boliimleri, tutus Ornekleri, sahne
tecriibesi gibi pek ¢ok alanda simiilasyon hazirlanarak sanal gergeklik teknolojisinden
faydalana bilinir. Ger¢ekten enstriiman ¢almayi bir simiilasyon ortaminda taklit etmenin
yaninda profesyonel miizisyenler, egitmenler tarafindan hazirlanmis 360 derecelik sanal
gergeklik videolar1 olusturularak 6grencilerin enstriiman tutusuna, miizik teorisi, isitmesi,
okumasi, nota yazimi, orkestra ile beraber ya da eslikli solo performanslarina yonelik
iceriklerin hazirlanmas1 durumunda egitim ve Ogretime biiylik katkilar yapacagi

sOylenebilir.
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5.2. ARTIRILMIS GERCEKLIK (AUGMENTED REALITY, AR)

Artirllmig  gergeklik kavrami Somyiirek tarafindan (2014: 64); bilgisayar ve
teknoloji vasitasi ile gercek diinyanin zenginlestirilmesi olarak tanimlandigi, Gii¢lii’niin
(2021: 20-21); gercek diinya ortaminin {izerine sanal bilgiler eklemek suretiyle
kullanicilara zengin bir deneyim sunan bir teknoloji olarak tanimladigi, Birand’in (2023);
dijital diinyanin ger¢ek diinyada canlanmasi olarak tanimladig: sdylenebilir. Tiifekci ve
Ozgelik (2023: 548) tarafindan yapilan ¢alismada; artirilmis gerceklik kelimesinin
Ingilizce “Augmented Reality” kelimelerinden Tiirk¢e’ye cevrildigini, Tiirk¢e kisaca
“AG” olarak ve Ingilizce kisaca “AR” olarak kullanilmakta oldugunu belirtilmistir. igten
ve Bal (2017: 112-113) yapmis olduklar1 ¢alismada artirilmis gerceklik teknolojisini
optik temelli gerceklik ve video temelli gergeklik olarak iki alt dala ayirmislardir. Optik
sistemde kullanici biitiinlestirilmis sahne gozliikk (mixed reality glass) ile dijital diinyay1
gercek diinyada gorebilirken, video temelli sistemde ise bilgisayar, tablet, mobil cihazlar
gibi aygitlar ile kullanilmakta oldugu belirtilmistir. Buradan yola ¢ikarak seffaf ve giinliik
islerimizi aksatmadan kullanilmaya yarayan daha kompakt, kiigiik ve 6zel bir gézliik olan
mixed reality glass aparati optik sistem i¢in kullanilirken, mixed reality glass aparatina
gore daha komplike olan akilli cihazlar vasitasi ile kullandigimiz teknolojinin ise video

temelli sistemleri 6zetledigi sdylenebilir.

Somytirek (2014: 66) teknoloji kusagi olan z kusaginin geleneksel egitimdeki
dikkat daginikligima ve teknolojiye yliksek derece alisik olmalarna dikkat c¢ekerek
klasiklesen, geleneksel egitim Ogretim yontemlerinin basar1 diizeyinin arttirilmasi igin
artinlmis gergeklik teknolojisinin egitime bir an Once adapte edilmesi gerektigini
belirtmistir. Gligli’ye (2021: 45) gore; artinlmis gergeklik ve sanal gergeklik
teknolojisinin kullanimi1 z kusagindaki 6grenciler i¢in daha ilgi ¢ekici, daha hevesli, daha
kalic1 ve daha verimli 6grenme siirecine olanak sagladigi sdylenebilir, fakat teknoloji
kullanimi tek basina basariy1 garantilememektedir, teknolojinin iyi ya da kétii bir sekilde
kullanim1 6grenciler tizerinde olumlu ya da olumsuz etkiler olusturabilmektedir. Tiifekci

ve Ozgelik’in n

Artirilmig gerceklik ve sanal gerceklik kavramlart yeni baslayan kisiler tarafindan
zamanla karistirilabilmektedir. Sanal gercgeklik, ger¢cek diinyanin modellenerek {i¢
boyutlu ve etkilesimli sanal ortamlarin olusturulmasin1 saglamaktadir. Bu sayede

teknoloji vasitasiyla, kullanicinin gergek diinyayla baglantisini koparip, kullanicinin
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tamamen bilgisayar ortaminda tasarlanan sanal diinyay1 hissetmesini hedefledigi
sOylenebilir. Artirilmis gercekligin 6zelliginin ise; gercek zamanli ve etkilesimli olarak
gercek diinyayi, bilgisayar ortaminda gelistirilen sanal verilerle zenginlestirmeyi amaglar.
Kullanicilarin ¢evrelerini, nesneleri veya diger varliklar1 gergek diinya iizerindeki ek
bilgilerle artirarak, daha zengin bir deneyim yasamalarin1 saglamayr amacladig
sOylenebilir (Somytirek, 2014: 66-68). Elde edilen verilere gore artirilmis gerceklik dijital
diinyay1 gercek diinyaya tasimayr amaglarken, sanal gergeklik icin kullaniciyr dijital

diinyaya tagimay1 amacgladigi soylenebilir.
5.3. HOLOGRAM TEKNOLOJISI

Tiirk Dil Kurumu hologram terimini; zi¢ boyutlu gériintii kayit teknigi ve sistemi
olarak tanimlamistir (TDK, 2023). Hologramin, en-boy-derinlik igeren ii¢ boyutlu
goriintlilerin  olusturulmasina imkan veren bir teknoloji oldugu sdylenebilir.
Hologramlarin, 1518in  dalga davranisindan faydalanarak, bir nesnenin farkli

perspektiflerden goriintiilenmesine olanak tanidig1 soylenebilir (Zhong vd., 2023: 2).

Dennis Gabor'un 1947'deki hologram c¢alismalarinda fotografik plaklara
kaydederek hologramin ilk denemelerini gergeklestirdigi sirada optik biliminde bir
devrim olarak nitelendirildigi ve 151k dalgalarinin {i¢ boyutlu gériintiilerini kaydetmek ve
yeniden olusturmak i¢in bir yontem gelistirerek ilk hologram ¢alismalarini baslattig1 ve
bu yontemin, 151k kaynagindan gelen koherent 15181n, nesne tarafindan sacgilan isikla
birlestirilerek bir desen olusturulmasini amacladigir bilinmektedir. Yapmis oldugu
caligmalar dogrultusunda gelisen teknoloji ile hologramlarin, daha sonra lazer 15181yla
aydinlatildiginda, nesnenin gergek¢i ve lic boyutlu goriintlislinii ortaya ¢ikartarak

basariya ulastig1 sdylenebilir (Gabor & Stroke, 1968: 275-277; Venediktov, 2023: 105).

Teknolojinin gelisim siireci ve tarihi incelendiginde, sanayi {iiretiminde el
is¢iliginden, insan giiclinden makinelesmis iiretim siireclerine dogru gecisin ve mekanik
tretim sistemlerinin kullanim siirecinin endiistri devrimi 1.0 olarak nitelendirildigi
sOylenebilir. Bu donemde miizik endiistrisi tarihinin baslangicinda, fonograf adli cihazin
kullanim1 6nemli bir rol oynamistir. Fonograf, sesin mekanik diizeneklerle
kaydedilmesine dayali bir aygittir. Bu nedenle, baz1 goriislere gore fonograf, "Endiistri
1.0" déneminin bir {iriinii olarak kabul edilmektedir. Otonom makineler ile otomasyon
sisteminin, sanal ortamlarin, hiicresel tasima sistemlerinin, yapay zeka, miizik

yazilimlarinin, kayit sistemlerinin, hologram sanat¢ilarin cep telefonlarina, tabletlere
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sigabildigi donem ise endiistri 4.0 olarak nitelendirildigi sdylenebilir (Solmaz, 2021:

669).
5.4. YAPAY ZEKA

Tirk Dil Kurumu’na gore (2023) yapay zeka; “Bir bilgisayarin, bilgisayar
kontroliindeki bir robotun veya programlanabilir bir aygitin insana benzer bicimde
algilama, 6grenme, fikir yiiriitme, karar verme, sorun ¢ozme, iletisim kurma vb. islevleri

sergileyebilme yetenegi” olarak tanimlanmaktadir.

Ser’e gore yapay zeka algoritma, model ve teknik kullanarak veri analiz edebilir,
desenleri taniyabilir ve ¢ikarimlar yapabilir. Bilgisayar sistemlerinin deneyim ve verilere
dayali bir sekilde otomatik olarak kendi kendine 6grenmesini saglayan sisteme makine
O0grenmesi denmektedir. Derin Ogrenme yontemi ise yapay sinir aglarindan ilham
almaktadir ve karmasik veri yapilarim1 analiz edebilme yetenegine sahip oldugu

belirtilmistir (2023: 321-323).

Ozdal’a gore (2023: 92) yapay zeka teknolojileri kisisel verileri kullanarak
islemlerini  gerceklestirdigi igin bu verilerin giivenligi konusunda agikliklar
bulunabileceginden dolayi giivenlik bakimindan endiselerin meydana gelebilme ihtimali
oldugu soylenebilir. Kisisel verilerin kotii amach {iglincii kisiler tarafindan ele
gecirilmesi, yanlis kullanmilarak analiz edilmesi yapay zekanin dezavantajlarindan

sayilabilir.

Yapay zekanin miizik alaninda bilinen ilk kullanim1 1956 yilinda Lejaren Hiller
ve Lonard Isaacson tarafindan gergeklestirilmistir. Hiller ve Isaacson, algoritmik
teknikler kullanilarak kisa bir melodi bestelemesi i¢in ILLIAC olarak adlandirilan
bilgisayar gelistirildigi belirtilmistir. Bu ¢alismanin miizikal kompozisyonda
hesaplamalar1 yapmasi i¢in kullanilan ilk c¢aligmalardan birisi oldugu belirtilmistir.
Spotify, Pandora gibi miizik platformlarinin kullanicilara en dogru miizik eslestirmesi
yapabilmek i¢in yapay zekadan faydalandiklar1 belirtilmistir. Yapay zeka miizik alaninda
derin 6grenme algoritmalarini kullanarak klasik miizik, piyano olmak tizere farkl
enstriimanlar i¢in ¢esitli tarzlarda miizik olusturmakta kullanildig: belirtilmistir. Miizik
eserlerinin iiretilmesi agisindan derin 6grenme algoritmalart ileriki zamanlar i¢in dnemli
derecede umut vadetmekte oldugu ama gergek insan lireticiliginden ziyade ona sunulan
verileri taklit ettigi ve bu uygulamalarin caz miizigi icin solo, orkestra eserlerinde 6rnek

olarak denendigi belirtilmistir (Ser, 2023: 323-325).

27



5.5. METAVERSE

Metaverse sanal bir evreni ifade etmektedir ve bu evren icerisinde gelismis
teknolojilerden olan sanal gerceklik (VR), artirllmis gergeklik (AR) entegre edilerek
kullanicilarin fiziksel diinyada oldugu gibi birbirleri ile iletisim kurma becerilerini
siirdiirmeyi amagladigi soylenebilir. Metaverse teriminin Neal Stephenson’un yazmis
oldugu, 1992 yilinda yayimlanan Snow Crash isimli romaninda ilk defa literatiirde yer
aldig1 bilinmektedir. Metaverse, gegmis teknolojilerin gelecek teknolojiler ile arasinda
baglayici, birlestirici bir etkiye sahip oldugu soylenebilir (Kina ve Bigek, 2023: 14-16).
Celik’e gore (2023: 8-9) metaverse, biiyiik bir sanal ortamdir. Kimi durumlarda fiziksel
diinyamiz ile benzerlik gosterebilir kimi durumlarda ise fiziksel diinyamizda olmayan ve
hayal diinyasini zorlayan durumlar igerebilir. Kullanicilar kendi olusturduklar dijital
karakterler olan Avatar araciligiyla dijital diinyada varligin1 temsil etmektedir. Avatarlar
araciligiyla kullanicilar etkilesim ve iletisim i¢inde bulunabilirler. Metaverse evreninin

kullanicilara ¢ok biiylik bir hayal giicli sundugu belirtilmistir.
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IKINCI BOLUM
ILGILI YAYIN VE ARASTIRMALAR
1. TEZLER

Koger’in (2001) “Web Tabanli Uzaktan Egitim” baglikli yayimlanmamis yiiksek
lisans tezinde egitimin istenilen diizeyde kaliteye gelebilmesi, ders materyallerine
Ogrencinin istedigi zaman, istedigi yerden ulasabilmesi, merkez illerden uzakta olan
egitim birimleri i¢in 0gretim elemani sikintilarini giderebilmek, Ogrencilerin kendi
kendine kalic1 olarak 6grenebilmesini saglamak ve giiniimiizde her alanda kullanilan
teknolojiye daha aligkin olabilmesi amaglanmistir. Arastirmada izlenen yontem olarak;
bilgisayar sistemleri egitimi béliimiinde verilen pascal programlama dili dersinin uzaktan
egitim metoduyla internet iizerinden verilmesi i¢in 6grencilerin kolay anlayabilecegi bir
sekilde itina ile diizenlenerek hazirlandigini, ana bilgisayara kurulan web sunucu, ana
sayfanin HTML editorii ile ana sayfanin tasarlanmasi, ders konularini igeren bilgilerin
sunuculara yerlestirildigini, FTP sunucusu ile dosya aktarimlarina olanak saglandigini,
ogrencilerin ve egiticilerin karsilikli konusup soru-cevap yapabilmeleri i¢in forum (mesaj
testleri sayfasinin hazirlandigi belirtilmistir. Bu ¢aligmada; son yillarda gelismekte olan
egitim teknolojileri ile egitimde yeni metotlar gelistirilip uygulanmakta oldugu, uzaktan
egitimde kullanilan ses ve goriintii igeren materyallerin tiretildigi, bilgisayar vb. internet
kullanim1 i¢in uygun olan teknolojik gelisimler sayesinde egitimin daha verimli bir hale
geldigi, egitimci sikintisi geken boliim ve cografi yerler i¢in uzaktan egitimin ¢ok 6nemli
bir durumda oldugu, egitimin yiiz yiize ya da sinif ortaminda gerceklesmemesinin
konsantrasyon bakimindan dezavantajli olabilecegi ve bu durumu asmak icin egitici
soru sorma yolu ile derslere aktif olarak katilmasi ile iletisim kurulabilecegi, teknolojik

imkansizliklarin dezavantaj olabilecegi sonuglarina ulasilmistir.

Giilnar’m (2003) “Bilgisayar ve Internet Destekli Uzaktan Egitim Programlarinin
Tasarim, Gelistirme ve Degerlendirme Asamalart (Suzep Ornegi)” isimli yayimlanmamig
yiiksek lisans tezinde uzaktan egitimin teknoloji destegi ile siirdiiriilebilmesi i¢in egitim
programlarinin gelistirilmesi, tasarlanmasi ve bunlarin degerlendirilmesi amaglanmaistir.
Selcuk Universitesi Uzaktan Egitim Programinin internet araciligiyla uzaktan egitim

programinin hazirlanma asamalar1 ve degerlendirme oOlgiitlerini belirlemek icin
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arastirmada kaynak tarama yontemi ile birlikte goriisme teknigi yontemlerinin arastirmaci
tarafindan kullanilmigtir. Goriisme teknigi uygulanirken sozlii iletisim ve elektronik posta
yontemleri uygulanarak konu ile ilgili uzmanlardan veri toplanmis ve elde edilen
sonuclara gore deneklerin %52,9'u uygulanan uzaktan egitim programinin ilgi cekici
bulunmadigi ya da yararli bulunmadigi sonuglarina ulagilmistir. Deneklerin, programda
yer almayan Ozellikleri program igerisinde bulunuyor gibi algilamalari ve anket
calismasinda da bu yonde yanitlar vererek bu tiir 6zelliklerin varligina dair izlenim
yaratmalari, deneklerin programi dikkatlice inceledikleri ve konuya ciddiyetle
yaklagtiklar1 konusunda siipheleri beraberinde getirdigi izlenimini birakmistir. Cesitli
uzaktan Ogretim programlarinin incelenmesi sonucunda, bu programlarin biiyiik
cogunlugunun egitim amaglarina odaklanmaktan ziyade teknoloji merkezli oldugu tespit
edilmistir. Giilnar tarafindan calisma sonunda; Suzep web sitesi hakkinda 6grencilerin
daha fazla ve saglikli bicimde bilgilendirilmesi gerektigi, programin daha ilgi ¢ekici ve
cazip hale getirilmesi gerektigi, programin 6gretim amagclar1 yazilirken ilgili ilkelere
uyulmas1 gerektigi, ayrintili 6gretim amaglarinin yazilmasi gerektigi ve amaglarin

performansa doniik olmasi gerektigi tavsiye edilmistir.

Tecimer’in (2016) “Ilkokullarda Video Destekli Blok Fliit Egitimi” bashkli
yayimlanmamis yiiksek lisans tezinde ilkokul 4. sinif konularima yonelik hazirlanmas,
video destekli Blok fliit egitim materyalinin dgrencilerin Blok fliit calma performanslari,
calgmin tanitilmast ve Ogrenilen bilgilerin kaliciligi iizerindeki etkilerinin
degerlendirilmesi amaglanmistir. Arastirmanin c¢alisma grubu Ankara Merkez
Ilkokullarindan birinde 2014-2015 egitim-6gretim yilinda dgrenim gdrmekte olan iki
farkli 4. Smif 6grencileri ile olusturulmustur. Calisma grubu toplam 72 6grenciden
olusmaktadir, bu 6grencilerden 34’{i deney grubunda, 38’1 ise kontrol grubunda yer
almaktadir. Aragtirmada, Sontest Kontrol Gruplu Secgkisiz Desenin uygulanmais, verilerin
islenmesinde SPSS 20.0 kullanilmis ve bagimsiz T-Testi uygulanmistir. Arastirmanin
sonuglarma gore, blok fliit enstriimaninin tanitiminin anlasilmasi siirecinde, video
destekli ve animasyon destekli egitim alan deney grubu Ogrencilerinin geleneksel
egitimle 6grenen Kontrol grubu Ogrencilerine gore istatistiksel olarak daha basarili
olduklar1 gozlemlenmistir. Bu durum, deney grubundaki video ve animasyon destegi alan
Ogrencilerin kontrol grubu 6grencilerine gére daha basarili olduklarini vurgulamaktadir.
Bunun yani sira, video destekli egitim alan deney grubundaki &grencilerin

gerceklestirilen kalicilik testi sonuglarina gore o6grendikleri bilgileri unutmadiklari,
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Ogrenme siirecini eglenceli ve keyifli bulduklar: tespit edilmistir. Aragtirmaci tarafindan
yapilan gozlemler, video destekli egitimin 6grenci motivasyonu ve ilgisi iizerinde olumlu
bir etki sagladigini ortaya koymaktadir. Arastirmanin sonuglarina gore, video destekli ve
animasyon destekli materyallerle egitim alan 6grencilerin, kendi kiiltlirel ¢evrelerinden
asina olduklar ¢izgi filmler ve gorsellerle 6grenilen konulari daha etkili bir sekilde
ogrendikleri ve daha kolay kavradiklar1 belirlenmistir. Bu baglamda, enstriiman egitimi
gibi yetenek bazli egitim derslerinde video destekli materyallerin kullanilmasinin

onerildigi sonucuna ulagilmistir.

Ozmen’in (2012) “Sosyal Ag Destekli Uzaktan Egitim Uygulamalarimin Ogrenci
Basaris1 ve Goriislerine Etkisi” isimli yayimlanmamig yiiksek lisans tezinde; sosyal ag
destekli uzaktan egitim uygulamalarinin O6grenci basarist ve goriislerine etkisi
belirlenmigtir. "Ozel Ogretim Yoéntemleri II" dersi kapsaminda uzaktan egitim
uygulamalarinin sosyal ag destegi ile yliz ylize 6grenme durumlart arasinda 6grenci
basaris1 ve goriisleri bakimindan temel farkliliklarin olup olmadiginin ortaya konulmasi
amaglanmistir. Arastirmanin yontem boliimiinde; deneysel arastirma modelinde
uygulamaya katilmak iizere iki deney ve bir kontrol grubu olusturularak Deney-I grubu;
uzaktan egitim uygulamalarina katilan grup, Deney-II grubu; sosyal ag destekli uzaktan
egitim uygulamalarina katilan grup, Kontrol grubu; yiiz ylize 6grenme ortamlarina katilan
grup olarak secilmistir. Aragtirmada, “Ontest-sontest kontrol gruplu modelinin" deneysel
desen olarak kullanilmistir. Ozmen tarafindan; egitim kurumlarmin, internetteki sosyal
aglar1 kisitli kullanmaya yonelik ¢oziimlerine karsilik olarak kurumsal bir gérev haline
getirilmesi, sosyal aglarin egitim ile ilgili kullaniminin benimsenmesi ve bu sosyal aglarin
sadece 0zel liyelerin ulasabilecegi kapali ag baglantilarindan secilmesi gerektigi tavsiye

edilmistir.

Unlii’niin (2014) “Piyano Egitiminde Video Destekli' Ogretim Yénteminin Cagdas,
Tiirk Miizigi Eserlerini’ Seslendirmedeki’ Etkisi” isimli yayimlanmamis yliksek lisans
tezinde, ¢agdas Tirk miizigi eserlerini piyano iizerinde icra etme yeteneklerine
odaklanarak, video destekli 6gretimin bu yetenekler lizerindeki etkisinin tespit edilmesi
amaclanmistir. Bu arastirmanin evrenini Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitimi boliimii miizik egitimi anabilim dali, calisma 6rneklemini ise 1. 2. 3. ve
4. sinif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmada 17 kisilik deney ve kontrol gruplar
olusturularak toplamda 34 o6grenciye Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desenli
uygulama yapilmistir. Arastirmanin deney Oncesinde, katilan 6grencilerin piyano
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egitimine yonelik hazir bulunusluk diizeylerinin esit seviyede bulundugu, arastirmanin
sonuglarina gore ise; video destekli Ogretim yaklagiminin, deney grubundaki
katilimeilarin Cagdas Tiirk Miizigi eserlerini piyano ile icra etme becerileri {izerinde
olumlu bir etkiye ulasildig1 belirtilmistir. Arastirmaci tarafindan video destekli 6gretim
yaklasiminin Cagdas Tiirk Miizigi eserlerinin 6gretimine 6nemli katkilarda bulundugu,
Ozellikle eserlerin yorumlanmasi becerilerinin gelistirilmesine, ritmik &gelerin
pekistirilmesine, 6grenme siireglerinin hizlandirilmasina ve haftalik ders saatlerinin daha
etkili bir sekilde kullanilmasina, Tiirk miiziginin piyano calgisinda 6gretim ve egitim
yoniiniin gii¢lendirilmesine de 6nemli bir katki sagladigina yonelik olumlu sonuglara
ulasiimistir. Ogrencilerin seslendirmis, olduklar1 cagdas Tiirk miizigi eserlerine yonelik
performanslarinin kameraya kaydedilmesi, daha sonra eseri c¢alma becerilerini
gelistirmek amaciyla bu kayitlarin degerlendirilmesi, Cagdas Tiirk miizigi eserlerini
seslendirmek iizere piyano egitmenleri tarafindan hazirlanmig, sesli ve goriintiili

kayitlarin 6grencilere izletilerek ¢alma becerilerinin gelistirilmesi tavsiye edilmistir.

Menderes’in (2014) “Ingiltere Open Universty ile Avustralya New England
Universty 'de Yiiksekogretimde Uzaktan Egitim Yonetiminin Karsilastiriimas: ve Tiirkiye
icin Bir Model Onerisi” isimli yayimlanmamus yiiksek lisans tezinde, yiiksekdgretim
basamaginda uzaktan egitim veren kurumlarin zamanla ¢ogalmakta oldugu ve sayisal
olarak artan bu kurumlardaki yonetim anlayiglarinin tekrar incelenmesinin gerekli oldugu
vurgulanmistir. Bu galismada arastirmaci tarafindan; ingiltere ve Avustralya gibi Anglo-
Sakson modelini benimsemis iki tilkedeki yiiksek 6gretim kurumlarinin uzaktan egitim
uygulamalar1 incelenerek, her iki {iniversitenin yonetim anlayislar1 arasindaki farklar
gozetilmis ve bu gercevede Tiirkiye'nin uzaktan egitim yOnetimi igin bir model
gelistirmek amaciyla karsilastirmalar yapilmasi gerekli goriilmiistiir. Bu arastirmada nitel
arastirma yontemlerine ait olan durum c¢alismast yapilmistir. Arastirmada dokiiman
analizi teknigi kullanilarak cesitli kitap, dergi, makale, internet sitelerinin taranarak ve
karsilastirilarak Open University ile New England University ornekleri incelenmis,
uzaktan egitim yonetiminin sekillenmesinde kiiltlir ve ihtiya¢ faktoriiniin 6nem tasidig
belirlenmis, Tiirkiye’ye yonelik olarak bir model tasarlanmasi durumunda diger {ilkelerde
1yi isleyen bir sistemi tamamiyle Tiirkiye’ye uyarlamak yerine Tiirk kiiltiiriine ve Tiirk
halkinin ihtiyaclarina gore degistirilmesi gerektigi, Open University ornegindeki gibi
bagimsiz yapili uzaktan egitim kurumlarimin Tiirkiye i¢in uygun 6rnekler olmayacagi,

mevcuttaki tek boliimli karisik yapili uzaktan egitim kurumlarimiza ek olarak New
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England University Ornegindeki gibi ¢ok boliimlii karigik yapili uzaktan egitim
programlarinin kurulmasinin faydali olabilecegi ongoriilmiistiir. Elde edilen bulgulara
dayanarak arastirmacinin; tek boliimlii karisik yapili Tiirk sistemi ile ¢ok boliimlii karisik
yapil1 bir uzaktan egitim sistemi olan New England University 6rneginin uyarlanabilecegi
sonucuna varildigi, boylelikle orgiin ve uzaktan egitim veren fakiilteler ayni {iniversite
catis1 altinda sistemin birer elemani olarak gorev alacagi, Orgiin egitim veren
boliimlerdeki bazi1 derslerin uzaktan verilerek egitimde zaman ve mekan esnekliginin

saglanabilecegi belirtilmistir.

Aksoy’un (2015) “Ozengen Keman Egitiminde Video Destekli Ogretimin Keman
Performansina Etkisi” isimli yayimlanmamis yliksek lisans tezinde, 6zengen keman
egitiminde video destekli Ogretimin keman performansina etkisinin incelemesi
amaglanmistir. Bu arastirmada, gercek deneme modellerinden son-test kontrol gruplu
deneysel calisma yontemi kullanilarak yansiz atama (random) yoluyla dokuzar kisilik
kontrol ve deney gruplari olusturulmustur. iki gruba da haftada 1 ders (45 dakika) olmak
tizere 9 hafta boyunca bireysel keman egitimi verilmis, verilen dersler video kayit altina
alinmis, her dersin sonunda deney grubu 6grencilerine dersin video kaydi DVD seklinde
verilerek Ogrencilerin kendilerini diger derse kadar izleyerek degerlendirmeleri ve
hatalarin1 diizeltmeleri istenmis, kontrol grubu ogrencilerine ise ders videolarinin
verilmemigtir. Arastirma sonucunda, 6zengen keman egitiminde video desteginin olumlu
etkilere sahip oldugu goriilmiis, teknik ve miizikal boyutlarda deney grubundaki
ogrencilerin kontrol grubuna gore daha yiiksek basarilar elde etmis ama Ogrenciler
arasinda on hazirlik ve bedensel postiir bakimindan belirgin farkliliklarin olmadigi
belirlenmistir. Ozengen keman egitimi {izerine yapilan bu arastirma sonuglarina gére
miizik egitimi fakdilteleri ve konservatuarlar gibi mesleki keman egitiminin verildigi
alanlarda, video destekli 6gretimin uygulanabilir oldugu, baslangi¢ asamasinin yani sira
ileri seviye keman egitimlerinde de uygulanabilecegi, farkli enstriimanlara yonelik olarak
tasarlanarak kullanilabilecegi, so6zel ve s6zel olmayan yonleri esnek olarak gostermesi
bakimindan unutkanlik ya da dikkat eksikligi sorunu yasayan bireylerin egitiminde

kullanilmas1 onerilmistir.

Dogan’mm (2019) “Unity Oyun Motoru ile Simiilator Tasarimi” bagliklh
yayimlanmamis yiiksek lisans tezinde kontrol ve otomasyon miihendisligi egitimlerinde
kullanilmak {izere c¢esitli deney setlerinden olusan ortamlarin Unity oyun motoru
programinin sayesinde simiilatorler olusturulmasi amaglanmistir. Aragtirmanin birinci
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asamasinda; Unity programinin yapist ve kullanimi incelenmis, programin igerisinde yer
alan fizik, grafik gibi bilesenler incelenmis, programin gercek fizik kanunlariyla olan
benzerliginin Ol¢ililmesi i¢in ¢esitli fizik deneyleri yapilarak yer ¢ekimi, eylemsizlik,
Newton kanunlar1 ve siirtiinme gibi temel fizik kanunlarinin dogru sekilde uygulanmasi
kontrol edilmistir. Arastirmanin ikinci asamasinda; olusturulacak olan simiilatorlerin
kontroliiniin Simulink programi iizerinden gerceklestirilmesi hedeflenmistir. Bu hedefler
dogrultusunda TCP ve UDP haberlesme protokollerinin incelenerek bu karsilagtirmanin
ve yapilan testlerin sonucunda daha hafif ve daha hizli olmasi sebebiyle UDP
protokoliiniin kullanilmasina karar verilmistir. Bu agsamanin sonunda hem Simulink hem
de Unity oyun motoruna gerekli yazilimlar yazilarak gelistirilecek olan simiilatorlerin
UDP protokolil ile Simulink ortamindan kontrollerinin saglandigi, yazilan yazilimin
cesitli hiz testlerine tabi tutularak isteklerin karsilandigi sonucuna varilmistir. Calismanin
liclincii ve son agamasinda ise top ve plaka sistemi, ters sarkag sistemi, mobil robot sistemi
ve ornek bir ving sisteminin Unity oyun motoru kullanilarak simiilator tasarlanmasi
amaglanmistir. Elde edilen bulgular sonucunda ise 4 farkli sistem icin bir deney seti
ortami1 olusturularak simiilatrlerin daha farkli sistem degerleri ile test edilmesi, yeterli
veriler elde edildikten sonra son olarak simiilator sistemlerinin ger¢ek modeller ile test

edilmesi arastirmaci tarafindan tavsiye edilmistir.

Salvarlilar’in (2019), “Uzaktan Egitim Uygulamalarinda Ses Sistemleri Tasarim
ve Kurulumu” baslikli yayimlanmamis yliksek lisans tezinde; uzaktan egitimde ses,
gorlintii ve ¢esitli multimedya igeriklerinin dijital verilere doniistiiriilerek 6zel IP ve ag
protokollerini kullanarak gilivenilir ve hizli bir sekilde ¢cevrimigi ve eszamanli bir bigimde
iletilmesini saglayan bir tam tesekkiillii sistem yaklagiminin prensipleri sunulmustur.
Tam tesekkiillii bir sistem tasarimi ile kurulumu anlatilarak, ayn1 zamanda boyle bir
sistemin potansiyel sorunlari, eksikleri, avantajlar1 ve uzaktan egitimin farkli alt
alanlarinda alternatif egitim amaciyla nasil kullanilabileceginin degerlendirilmesi
amaclanmigtir. Salvarlilar’in tezinde yontem boliimii belirtilmemis olmasindan dolayi
deneysel yontem kullanildig1 tahmin edilmektedir. Bu calismada elde edilen bulgulara
gore; aragtirmacinin 2000’1 yillarin basindan beri miizisyenler tarafindan farkli
sistemlerin ve programlarin denemeleri yapildigi ancak mevcut ag protokolleri ve internet
ve ag alt yapisi sebebiyle daha onceki yapilan ¢alismalarda gecikme siiresinin ciddi bir
oranda azaltilmis olsa bile bu gecikme degerlerinin es zamanli dogaclama miizik yapma

denemelerine ve uzaktan online miizik egitimlerine heniiz tam performans i¢in yeterli
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olmadig1 diisiiniilmiistiir. Fakat 5G teknolojisi ile bu hizin en az 6500 Mbps olacag1
umuldugundan dolay1 bu sayede gecikmenin 1ms civarinda olacagi 6n goriilerek, bu
baglanti hiz1 ile uzaktan orkestra egitim uygulamalarina bile imkan taninabilecegi

Ongorilmiistiir.

Ulusoy’un (2022), “Unity ve Vuforia Kullanarak Bir Artirilmis Gergeklik
Uygulamastr” baglikli yayimlanmamis yiiksek lisans tezinde arastirmanin amacinin; bu
teknolojinin kullanimina yonelik bilgi akisini saglamak, bu teknolojiyi kullanarak bilgi
sunumunu artirmak, karmagik kavramlarin daha anlasilir bir sekilde 6gretilmesine olanak
saglamak ve bu teknolojinin kullanimiyla birlikte kagit israfinin 6niine ge¢gmek oldugu
belirtilmistir. Arttirilmig gergeklik; bilgisayar ortaminda yaratilmis sanal nesneleri akilli
cihazlarimizin kamera ozelligi kullanilarak ve es zamanli olarak gercek diinyada
gostermek amacini tagimaktadir. Arastirmaci tarafindan deneysel ve tasarim yontemlerini
kullandig1, artirilmis gerceklik teknolojisinin kagit israfin1 engellendigi ve soyut olan
yazilarin 3 boyutlu nesneler halinde somutlastirilarak kolay anlasildigi sonuglarina

varilmstir.
2. MAKALELER

Erim ve Yondem’in 2009 yilinda yapmis oldugu “Video Model Destekli
Ogretimin Gitar Performansina Etkisi” baslikli makalesinde, video model destekli
Ogretim yonteminin klasik gitar i¢in baslangic asamasindaki 6grenci performanslarina
etkisi arastirilmistir. Bu calismanin amaci dogrultusunda Abant izzet Baysal Universitesi
Egitim Fakiiltesi Ilkdgretim Boliimii 3. Sinif 6grencileri ile Ozel Egitim Boliimiinde
okuyan 3. Sinif dgrencilerinden segmeli “Gitar Ogretimi” dersi dgrencileri ile ¢alisma
grubu olusturulmustur. Bu ¢alisma grubu ile deney ve kontrol grubu se¢ilmis, ii¢ hafta
stireyle kontrol grubuna geleneksel yontemler ile gitar dersinin verilmis, deney grubuna
ise li¢ hafta boyunca ayni konular i¢in sesli ve goriintiilii CD’ler basilarak verilmis ve
ogrencilerin performanslarinin kamera kaydina alinarak ii¢ ayr1 gozlemci tarafindan
arastirmacinin hazirladigi gézlem formlar1 araciligi ile degerlendirilmistir. G6zlemcilerin
puan uyumlulugu i¢in Kendall W Uyusma Katsayis1 ve analiz i¢in Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Yapilan arastirma sonucunda video model destekli gitar 6gretiminin; gitar
tutusuna, sag ve sol el performanslarina, tek sesli eserin icra performansina olumlu etkisi
oldugu sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin performanslarmin kamera kaydina alinarak

kendileri tarafindan izlendiginde hatalarinin fark edilmesinde ve diizeltilmesinde olumlu
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bir gelisim saglayacag belirtilmistir. Ogrencilere virtiioz sanatcilarin videolarinim,
masterclass videolarmin vb. g¢alismalarin izletilerek gozlemletilmesi gerektigi, baska
enstrimanlar ve branslar i¢in benzer c¢alismalarin gelistirilmesi gerektigi tavsiye

edilmistir.

Canbay ve Nacak¢i’nin 2011 yilinda yapmis oldugu “Mektupla Keman Ogretim
Uygulamasina Yonelik Icerik Analizi” makalesinde uzaktan egitim kapsaminda 1974-
1975 egitim 6gretim yilinda uygulamaya gecen mektupla uzaktan 6gretimi keman egitimi
i¢cin hazirlanan ders mektuplarinin igeriksel olarak analiz edilmesi ve degerlendirilmesi
amaglanmistir. Bu c¢alismada uzman keman egitimcilerinin dikkatle, o6zveri ile
hazirladiklar1 keman egitimi mektuplarinin miizik ve keman egitimi i¢in saglamis oldugu
katkilarin tartisilmasi, 6nem kazanan uzaktan egitimin i¢inde bulundugu doénemin
kosullarima gore yontem ve tekniklerle nasil uygulanmis oldugu ve incelenen
metodolojinin, ders mektuplarinin  glinlimiiz ~ sartlarina  getirdigi  katkilarin
degerlendirilmesi bakimindan 6nemli goriilmektedir. Yapilan aragtirmalar sonucunda
mektupla keman 6gretimi i¢in baska bir 6rnek bulunmadigindan dolayi ilk olarak ayr1 bir
oneme sahip oldugu diisiiniilmektedir. Canbay ve Nacak¢i tarafindan olgu, baglam ya da
olaylarin derinlemesine anlagilmasin1 saglamak icin nitel arastirma tekniklerinden
yararlanilmig, Edip Gilinay ve Ali Ucan ikilisinden Prof. Dr. Ali Ucan ile goriisme
yapilarak toplanan verilerin kavramlarinin ve iligkilerinin agiklanabilmesi i¢in betimsel
analiz ve icerik analizi yontemi ile islenmistir. Arastirmanin sonucunda ise; keman
egitimi i¢in belirlenmis olan amag, ilke ve yontemlere yonelik hazirlanan mektupla
keman 6gretiminde uzaktan-uzaga, eni-konu ifadeleri ile bir anlatim modeli gelistirildigi,
bu egitim-6gretim modelinde oOgrencinin hayal diinyasindan aktif bir sekilde
faydalanilmaya galisildigi sonucuna varilmustir. Ogrencilere; usta, biiyiik virtiiozleri
izleyerek gozlem teknigi uygulamalar tavsiye edilmistir. Uzaktan, mektupla keman
egitiminin handikaplarmin Tirkce’nin zengin anlatim giicii sayesinde giderilmeye
caligilarak, mektupla keman egitimi igerisinde keman repertuvarindan hem geleneksel
Tiirk miizigi ezgileri hem de klasik Bat1 miizigi ezgileri ¢alisma igerisine eklenmistir.
1975 yilindaki teknolojik imkanlar ile denenerek basar1 umulan bu uzaktan egitim
yonteminin gilinlimiizdeki teknolojik imkanlar ile gelistirilmesi ve sanatsal ortamlarda
miizik yazilimlari, teknolojileri ve simiilasyon teknikleri ile denenmesi gerektigi

Onerilmistir.
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Sager, Eden ve Salliel tarafindan yapilan (2014) “Miizik Egitiminde Uzaktan
Egitim ve Orkestra Uygulamalar” makalesinde gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan
teknolojik araclara dayali olarak gelistirilen 6gretim metotlarindan biri olan uzaktan
egitimin, miizik egitimi ve miizikle ilgili alt alanlardan biri olan orkestra egitimi ve
yonetimi gibi miizik topluluklarinin egitimi ve yonetimine de uygulanarak bu alanda
calisacak olan egitimciler ve arastirmaci sanatgilara rehberlik etmesi amaglanmistir.
Arastirmada uzaktan egitim ile ilgili verilerin toplanmasinda kaynak taramasi modeli,
orkestra uygulamasinda ise deneysel yontem kullanilmistir. Calisma sonrasi anketlere
verilen yanitlara gore; yapilan uygulamanin %90 oraninda verimli oldugu, bu tiir
uygulamalarin 6zellikle biiyiik sehirlere uzak olan tasra tiniversitelerinde uygulanmasinin
cok faydali olacagi, performans ve teorik derslerde uzaktan egitimin faydalarinin artacagi

sonuclarina ulasilmastir.

Sever’in (2014) “Bireysel Calgi Keman Derslerinde Cevrilmis Ogrenme
Modelinin Uygulanmasi” isimli makalesinde bireysel calgi keman dersinde cevrilmis
o6grenme modelinin uygulamasina iliskin 6grenci goriislerini belirlemeyi amaclamistir.
Arastirmact tarafindan bireysel derslere yonelik olarak cevrilmis 6grenme (flipped
learning) modeli aragtirmada uygulanarak bir durum ¢alismasi yiiriitiilmistiir. Cevrilmis
O0grenmenin, sinif icindeki zamanin kalitesinin arttirilmas1 amaciyla olusturulmus 6grenci
merkezli bir aktif 6grenme modeli olarak arastirmaci tarafindan uygulandigi, bireysel
calgt keman derslerinde ¢evrilmis Ogrenme yonteminin kullanilmasinin zaman
kazandirdigi, 6gretimin daha kapsamli ve planli hale getirildigini, performans kaygisini
azaltarak Ogrencinin kendini ‘rahat’ hissetmesine ve video sonrasi derste st diizey
becerilere odaklanilmasina olanak sagladigi, dersin daha verimli hale gelmesine yardime1
oldugu belirtilmistir. Bu arastirmaya gore; teknolojik Ogretim videolarin
tasarlanmasinin ayriyeten profesyonellik gerektiren bir alan oldugu, 6gretmenlerin kendi
ogrencilerine gore egitimsel ihtiyaglarma uygun farkli diizeylerde video materyalleri
olusturabilecekleri ve bu materyallerin kurumsal destekle daha profesyonel bir diizeyde
hazirlanabilecegi, ayrica Ogretmenlerin is yiikiinii hafifletmek i¢in kullanilabilecegi

sonuglarma ulasilmistir.

Yiiksel ve Mustul’'un (2015) “Miizik Egitiminde Bilgisayar Destekli Eslik
Uygulamast ve Uygulamaya Iliskin Ogrenci Gériisleri” isimli makalesinde, yenilikgi
Ogretim materyallerine Ornek gosterilebilecek bilgisayar destekli esliklerin miizik
egitiminde ne sekilde kullanildigin1 performansa dayali bir uygulama ile ortaya koymak
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ve uygulamaya iligkin 6grenci goriislerinin degerlendirmesi amaglanmistir. Aragtirmada
nitel arastirma yontemlerinden literatliir tarama, gorlisme yontemi kullanilmis ve
calismanin sonunda ise; eslikle calmanin calgi egitiminde biiyiik bir 6nem arz ettigi,
performans sergileyen kisinin 6zgiliveni, motivasyonu gibi soyut 6zelliklerini artirdigi,
entonasyon, miizikalite, tempo gibi Onemli miizikal becerilere yonelik problemleri
diizeltmede faydali oldugu, esligin akustik olarak saglanamadig1 ortamlarda bilgisayar ile
yapilan esliklerin biiylik ol¢iide ihtiyaci giderebildigi ve bu yoniiyle calgi egitiminde

Oonemli bir 6gretim materyali olarak goriildiigii sonuclarina ulagilmistir.

Ozer’in (2015) “Bilgisayar Miizigi Dillerinin Tarihcesi” isimli makalesinde
tarihsel siireci teknik yoniiyle ele almaya ¢alismistir. Calismada kaynak tarama yontemi
kullanilmis ve ¢alismanin sonucunda ise; bilgisayar miizigi tarihindeki 6rnekler i¢erisinde
sanat eseri olarak kabul edilen eserlerin miizik alaninda egitimi, becerisi ve ciddi ¢abasi
olan sanatgilar tarafindan iiretildiginin unutulmamasi gerektigi, gelisen teknolojinin ilgi
cekici olsa bile amag degil, ara¢ oldugunun unutulmamasinin 6nem arz ettigi sonuglarina

ulasilmstir.
3. BILDIRILER

Levendoglu'nun (2004) “Teknoloji Destekli Cagdas Miizik Egitimi” isimli
sempozyum bildirisinde; c¢evrimigi sistemlerin ve CD-ROM tabanli interaktif miizik
egitimi programlarinin, miizik egitiminde dnemli degisikliklere onciiliik ettigi ve miizik
Ogretmeni adaylarina avantaj sagladigi sonucuna ulagilmistir. 19. Yiizyil’a damgasini
vuran bilgiye erisim ve nasil arastirilacagi konularinda yeterli bilince sahip, ezberci bir
yaklasimdan uzak bireylerin yetistirilmesinin, arastirma ruhu tasiyan bir egitim sistemi
i¢cin 6nemli bir paya sahip oldugu, bu tiir programlarin ve gevrimigi sistemlerin, miizik
egitiminde etkili bir sekilde kullanilmasinin, 6grencilerin 6grenme siireglerini hizlandirici
ve destekleyici bir unsur olarak islev gorecegi, aym1 zamanda Ogrencilerin gelismek
istedikleri alanlar icin zengin kaynaklara erisimlerini artirarak katki saglayacagi

belirtilmistir.

Tecimer’in (2006) “Internet ve Yasam Boyu Miizik Egitimi” baslikl bildirisine
gore; teknolojinin miizik egitiminde kullanilmasinin amacinin, geleneksel 6gretim
sisteminin yerine gecmek olmadigi, 6gretmen-6grenci iletisimini ortadan kaldirmadig,
mevcut egitim sistemini destekleyici bir kaynak oldugu diisiiniilmektedir. Internetin

getirdigi imkanlar ile artik diinyanin pek ¢ok yerinde bazi tiniversiteler tarafindan internet
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araciligi ile uzaktan miizik egitimi verildigi ve bu derslerin 6gretmen tarafindan sinifta
Ogrenciler ile yiiz yiize yaptig1 dersleri destekleyici olarak kullanildigi, internet
araciligiyla miizik alaninda uzaktan egitimin 6grenciler disinda profesyonel miizisyenler,
miizik egitmenleri ve hatta miizik tutkunlarmin siirekli 6grenmelerine katki sagladigi

sonuclarina varilmistir.

Aykut ve Tas’in (2022) “Sanal Gergeklik (VR) Ortaminda Keman Egitimi”
baslikli bildirisinde yapmis olduklar1 ¢alismada daha iyi ve daha verimli bir keman
egitimi icin sanal ger¢eklik ve metaverse ortaminda kullanilacak bir keman
modellemislerdir. Bu ¢alisma ile dgrencilerin keman maliyetine yonelik olarak daha
ekonomik bir ¢6ziim sunmaya ¢aligtiklari, akort problemi olmayan programda 6grencinin
sesleri daha dogru sekilde duyarak isitme becerisini gelistirmeyi amaclandiklar1 ve
entonasyon problemlerine destek olmak amaciyla arastirmacilar tarafindan program
icerisine Ogrencilerin keman iizerinde parmaklarini basacaklar1 yerleri gosteren bir

yazilim ytiklendigi sonucuna varilmistir.
4. DIJITAL ICERIKLER

Unlii keman sanatgis1 Joshua Bell’in yapmus oldugu “Making The Joshua Bell VR
Experience” stiidyo konseri, Sony Playstation (Bell, 2017) sirketi tarafindan sanal
gergeklik teknolojisi ile 360 derecelik video olarak kayit altina alinmistir. Sanal gergeklik
icin 6zel kameralar ile farkli agilardan video kayit edilen Joshua Bell’in ses ve goriintii
kayitlar1 daha sonradan Sony sirketinin miihendisleri tarafindan birlestirilerek sanal
gerceklik haline getirilmistir. Bu calismanin sonunda elde edilen goriintiileri sanal
gerceklik gozliikleri ile yiiksek kalitede izlerken gercekten kisinin oradaymis gibi kafasini
cevirdiginde etrafin1 gorerek hissedilebilecegi, ayrica ses kaydr i¢in Sony sirketinin
Londra’da bulunan ve 6zel olarak segilen Air Studio icerisinde akustik kuyruklu konser
piyanosu ve keman ile iki enstriimana 6zel mikrofonlama tekniklerinin ve mikrofonlarin
kullanildig: belirlenmistir. Bu konser performansi sirasinda J. Brahms-Hungarian Dance
No.l eseri keman ve piyano olarak icra edilmis ve daha sonradan VR halinde
tamamlanarak yayimlanmistir. Calismanin sonunda keman sanatgisi Bell sanal gergeklik

ile ilgili; etkileyici, giizel ve ¢ok ger¢ek¢i buldugu goriislerini bildirmistir.

Natalini’nin (2018) “AR Models Manager - VIOLIN (augmented reality) (AR
Modelleri Yoneticisi - KEMAN (artirimis gerceklik)” ¢alismasinin igerisinde keman

calma, 6grenme tekniklerinin, bilgilerinin ve sesinin mevcut olmadigi, sadece kemanin
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animasyon halinde sanal bir sekilde simiilasyon olarak arttirilmis gergekligi birlestirdigi
bir ¢alisma ile mobil cihazlara ait bir uygulama gerceklestirmistir. Video igerisinde;
kamera goriintiisiinlin ortasinda sanal bir keman animasyonun mevcut oldugu, bu
animasyon ile kemanin etrafinda telefon ya da akilli cihazlar ile hareket edildiginde orada
olmamasia ragmen telefon kamerasinda gergekten oradaymis gibi 360° olarak her

acidan goriintiilenebildigi belirtilmistir.

Cengiz’in (2019) tarafindan yayimlanan “Adim Adim Piyano” isimli piyano
egitimi kitabinda parcalarin, etiitlerin iist tarafindaki kare kod ile belirlenen Youtube
videolarina yonlendirildigi ve yonlendirilen Youtube videolarinda eserlerin anlatimli
derslerinin olmadigi, gorsel ile beraber eserlerin ses dosyalarindan videolar iiretildigi
belirlenmistir. Youtube uygulamasi ve kare kod uygulamasi ile veri taban1 bakimindan

daha ekonomik ve tasarruflu olmasi nedeni ile tercih edildigi diisiiniilmektedir.

Yapilan alan taramasi sonucunda Rapoport’un (2020) yapmis oldugu “Violin for
Dummies” 1isimli kitab1 ulasilabilen kaynaklar icerisinde yayimlanan ilk E-book
formatindaki keman metodu oldugu belirlenmistir. Rapoport’un yazmis oldugu kitap
icerisinde yer alan baglantilara tiklandig1 zaman daha 6nceden belirlenen sayfa ya da
internet sitesine yonlendirdigi belirlenmistir. Kitabin igerisinde; yayli enstriiman
grubunun tanitilmasi, enstriiman bakimi, kemanin ve yayn boliimlerinin tanitilmasi,
akort edilmesi, tutus, pizzicato, dort dortliikk 6l¢ii sayisinin anlatimi, majér ve mindr
gamlarin, arpejlerin, nota okuma konusunun, Country/Jazz/Gypsy Jazz miizik tarzlarinda
parcalarin, ‘trill’ tekniginin uygulanmasi ve konulara uygun parcalarin yer aldigi
belirlenmistir. “ePUB” formatinda olan bu kitabin toplamda 1056 sayfadan olustugu

belirlenmistir.

Akgiil’tin (2021) “Piyanoda Pedal Kullamimi” basghkli kitabinin baslangig
sayfasinda QR kodlardan faydalandig: belirlenmistir. Bu QR kodlarin yazara ait “iTunes,
Spotify, Youtube” sosyal medya adreslerine yonlendirdigi ve bu sayfalar icerisinde
parcalarin bastan sona biitiin hallerinin metronomsuz olarak ses dosyasi halinde yer aldig:

belirlenmistir.
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UCUNCU BOLUM
SANAL GERCEKLIK KULLANILARAK HAZIRLANAN VIDEO DESTEKLI
KEMAN EGITiMi UZERINE BiR ARASTIRMA

1. ARASTIRMANIN PROBLEM CUMLESI

“Sanal gerceklik (VR) teknolojisi ile hazirlanmis keman egitimi ders videolar

islevsel midir?” sorusu bu ¢aligmanin ana problemini olusturmaktadir.

Arastirmanin problem durumu olarak literatiirde 360°, sanal gerceklik videolar1
olarak keman egitimine yonelik ¢alismalarin eksikligi dikkat ¢ekmistir. Giinlimiizde
karsilagilan standart ¢ekim videolardan ziyade sanal gergeklik teknolojisi ile 360°’lik
goriintli agis1 ile daha gergekei, verimli egitim materyallerinin iretilmesine katki
saglanmas1 amaciyla bu arastirma gerceklestirilmistir. Arastirmanin alt problem

climleleri asagida belirtilmistir.

Birinci Alt Problem: Katilimeilarin sanal gerceklik (VR) ders videolarina yonelik

genel gorisleri nelerdir?
Ikinci Alt Problem: Katilimcr gériislerine gore videolarn giiclii yonleri nelerdir?
Ugiincii Alt Problem: Katilime goriislerine gore videolarin zayif yonleri nelerdir?
Dordiincti Alt Problem: Katilimcilarin tavsiyeleri nelerdir?

Besinci Alt Problem: Katilimcilarin egitim siirecinin sonunda gelisim diizeyleri

ne durumdadir?
2. ARASTIRMANIN AMACI

Sanal gergeklik teknolojisi ile 360 derecelik keman egitimi videolarmin
kullanildig1 herhangi bir ¢aligmaya literatiir taramas1 sonucunda rastlanmamistir. Bu
caligmanin temel amacini, 6grencilere baslangic diizeyinde keman egitimi vermek i¢in
VR teknolojisi kullanilarak 6grenciye, Ogretmenle aynmi ortamda bulunma hissini
yasatmak icin egitim videolar1 olusturmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda belirli bir keman
egitim programi gelistirilmis ve bu materyallerle goniillii katilimcilara sanal gergeklik
teknolojisiyle hazirlanan egitim videolar1 vasitasi ile egitim verilmistir. Bu calisma,
gelisen teknolojiye uygun olarak keman egitimine katkida bulunmayi, katilimcilarin

kendi baslara videolar aracilifiyla keman 6grenme deneyimi yasamalarini saglamay1
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ve sanal gerceklik teknolojisiyle hazirlanan videolarin uzaktan egitim alaninda ¢alisanlara

farkl bir bakis agis1 sunmay1 amaglamaktadir.
3. ARASTIRMANIN ONEMI

Yapilan literatiir taramasi sonucunda sanal gerceklik (VR) teknolojisi ile iiretilmis
video keman derslerine yonelik ¢alismalarin ve kendi kendine keman 6grenme ile ilgili
caligmalarin yeterli sayida olmadigi belirlenmistir. Keman egitimi ve sanal gergeklik
teknolojisinin ~ disiplinler aras1 calisilmast sonucu alana katki saglayacagi

diistiniilmektedir.
4. ARASTIRMANIN SAYILTILARI

Sanal gergeklik teknolojisiyle hazirlanmis keman egitim videolarin

anlasilirh@inin standart videolara gére daha yiiksek oldugu,

Sanal gerceklik teknolojisiyle hazirlanan keman egitim videolarinin ve miifredatin
kemanda baslangi¢c seviyesine yonelik olarak kendi kendine keman Ogrenmeyi

destekleyecegi,

Arastirmaya yonelik belirlenen veri toplama yontemlerinin arastirma amacina

uygun oldugu,

Arastirmaya yonelik yapilan ilgili yayin taramasmin arastirma bulgularini

destekleyecegi varsayillmaktadir.
5. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu arastirma keman egitimi almamis, kemana yeni baglayan 18 yas iistii 4 goniilli

0zengen katilimci ile,

Aragtirmaci tarafindan hazirlanan keman egitimine yonelik baslangic konularim

anlatan sanal gerceklik (VR) teknolojili video dersler ile,
Arastirmaci tarafindan yiiriitiilen egitim programi (EK1) ile,
12 haftalik stireg ile sinirlidir.

6. ARASTIRMANIN YONTEMI

Arastirmada betimsel yontem olarak; literatiir tarama, deneme 6ncesi modellerden

deneysel ¢alisma, tek grup son test modeli kullanilmstir.
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6.1. ARASTIRMANIN MODELI

Bu tezde deneysel bir arastirma yontemi esas alinmistir. Arastirma sonuglarinda
ise tarama modelinden yararlanilarak olusturulmus ve betimsel olarak islenmistir. Tarama
yontemi, bir bilimsel arastirmanin ilk adimi1 olarak kullanilan bir yontemdir. Bu yontem,
arastirmacinin belirli bir konuya iliskin mevcut literatiirleri inceleyerek, konu hakkinda
daha Onceden yapilmis caligmalari ve elde edilen sonuglart kesfetmeyi amaclar. Bu
yontem, arastirmacinin ¢alisacagi konu hakkinda genel bir fikir edinmesini ve ¢alismasini

planlamasini kolaylastirmaktadir (Demirci, 2012: 73).

Arastirmada, deneme Oncesi modellerden deneysel calisma, tek grup son test
modeli kullanilmigtir. Deneme 6ncesi tek grup son test modeli gercek bir deneysel model
niteligi tasimamaktadir. Deneme 6ncesi modeller, bilimsel aragtirmalarin bir agamasini
olusturan ve genellikle yeni bir teorinin veya hipotezin test edilmesi icin uygulanan
calismalardir. Bu modelde arastirmaci belirlenen bir grup katilimcinin dlglimleri tizerine
odaklanmaktadir. Bu yontem, deneme oncesi modellerde yeni bir yaklagimin etkisini

anlamak i¢in kullanilmaktadir (Karasar, 1998'den akt. M. Giilnar ve Kayabasi, 2023: 50).

Bu calismada clde edilen veriler nitel Ozelliktedir. Nitel calismalarin odak
noktasinda insan davranisi ve anlamlandirilmasi yer almaktadir. Verilerinin ¢cogunlukla
yazili veya sozlii formda toplanmasi ile belirlenen konunun derinlemesine arastirilmasini
amaglamaktadir. Nitel arastirmalarda orneklem kurallar1 esnektir ve bu sayede
odaklanilan konu hakkinda derinlemesine incelenerek detayl bilgiler elde edilmesi, insan
davraniglarinin = gézlemlenmesi, nedenlerinin arastirilmasit ve anlamlandirilmaya
calisilmasi, arastirmacinin bakis agis1 sonucunda elde edilen sonuglarin yorumlanmasini

amaglandigi sOylenebilir (Dede, 2022; Yagar ve Dokme, 2018: 3-4)
6.2. CALISMA GRUBU

Arastirmaya goniillii olarak katilan 5 kisi ile baglanmistir, fakat katilimcilardan
biri son hafta saglik sebepleri ile arastirmadan ¢ekilmek zorunda kaldigi i¢in aragtirmanin
calisma grubunu 4 kisi olusturmaktadir. Katilimcilar sanal gerceklik keman dersi
videolarim1 kullanabilecek materyallere sahip ve herhangi bir engelinin bulunmadig:
gozetilerek segilmistir. Caligma grubundaki 6zengen keman egitimi alan katilimcilar 1
akademisyen, 1 sinif 6gretmeni ve 2 hemsireden olugsmaktadir. Calisma grubu igerisinde
daha once keman egitimi alan 6grenci bulunmamaktadir. Calisma grubunda yer alan

katilimcilarin goniillii, keman dersine yonelik materyallerinin hazir oldugu, arastirmaya
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diizenli ve disiplinli bir sekilde katilim saglayacaklari, egitim durumlarina ve yari
yapilandirilmis  goriisme  sorularmma daha detayli cevaplar  verebilecekleri
diisiintildiiginden dolay1r 18 yas iistii yetiskin bireyler olmasina dikkat edilerek
secilmistir. Katilimcilardan elde edilen demografik bilgiler asagidaki tabloda

gosterilmistir.
Tablo 1. Demografik Bulgular

K1 K2 K3 K4
Yas 28 30 23 26
Meslek éﬁgﬁgﬂ syen Hemsire | Hemsire Smif Ogretmeni
Egitim Durumu Doktorant Lisans Lisans Lisans
Keman Egitimi Gegmisi Yok Yok Yok Yok
Video Dersleri Izlemek icin Telefon ve
Kullanilan Teknolojik Telefon Telefon o Telefon
Materyaller Bilgisayar

Tablo 1 demografik bilgilere gore katilimcilarin hi¢ birisi keman egitimi
almamistir. 2 hemsire, 1 saglik personeli akademisyen, 1 sinif 6gretmeni olmak iizere 4

katilime1 bulunmaktadir.
6.3. EGITIM MATERYALLERI

Sanal gerceklik video dersleri hazirlanirken giiriiltii kirliliginden uzak, dis 151k
etkilerinden en az etkilenecek bir mekan olmasi1 gozetilmistir. Cekim yeri i¢in ayna, TV
monitorii, bilgisayar, nota sehpasi ve 3 adet kameranin rahatca sigabilecegi bir oda
secilmistir. Odanin 360° goziikkmesinden dolay1 diizenli ve temiz olmasma dikkat

edilmistir.

Egitim videolar1 olusturulurken asagidaki oOzelliklerin yer almasina dikkat

edilmistir:
e Kemanin boliimlerinin anlatiimasi
e Keman parcalariin kemana takilmasi ve derse uygun bir sekilde hazirlanmasi
e Yay tutusu
e Akort yapimi
e Kemanda sol el parmaklarin basacagi yerlerin belirlenmesi

¢ Yayin keman iizerinde ¢ekerek ve iterek hareketlerinin anlatiimasi
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e Notalarin dizek tizerinde anlatilmasi
e Nota siirelerinin anlatilmasi
e Tempo tutmak i¢in el ya da ayak hareketlerinin anlatiimasi

e Ogrencinin, dgretmen ile aym anda ve aym yerde hissetmesini saglamak igin
farkli kamera ve aynalardan faydalanilacak sekilde 360°’lik sanal gerceklik haline

getirilmesi.

Videolarin hazirlanmasi sirasinda “Insta 360 marka aksiyon tipi ¢ift kamerali
sanal gerceklik ¢ekimleri i¢in tasarlanmis kamera kullanilmistir. Insta 360 kamera ile
cekilen videolar “Insta Studio 2021” adli Macintosh siiriimii olan program ile 2012 model
Apple Pro bilgisayarda islenmis ve elde edilen ¢iktilar daha sonradan Windows isletim
sistemli 2021 model Acer Nitro 5 bilgisayarda islenip son haline getirilmesi i¢in “Adobe
Premier Pro” adli bilgisayar programinda edit ve kurgu islemleri tamamlanmistir.
Videolarin ¢ekimleri sirasinda es zamanli goriintii akisi saglanmasi i¢in “Canon 600D”
fotograf makinesi bilgisayara usb kablo ile baglanmistir. Baglanti “Eos Utility”
programinda es zamanli olarak ayarlanmis ve sonra HDMI kablosu ile bilgisayar “Regal”
marka lcd ekran televizyona goriintii aktarimi yapilarak sol el konumunun daha rahat
gosterilmesi amaclanmistir. Sag el tutusu i¢in konumlandirilan “Piranha 1125 markali
aksiyon kamera bilgisayarin ekranina yansitilarak es zamanl goriintii akis1 sunulmustur.
Bu islemlerin sonucunda 360°’lik a¢1 ile ¢ekilmis, diizenlenmis videolar kurgu ve edit
islemlerinin sonucunda 5.7K goriintii kalitesinde hazirlanmistir. Hazirlanan videolar

Youtube sitesine yiiklendigi zaman maksimum iist sinir olan 4K kalitesine diigmiistiir.

Sanal gergeklik videolarini izlemenin ii¢ yontemi bulunmaktadir. Birinci yontem;
sanal gerceklik gozligii ile izlemektir. Sanal gerceklik gozligii kullanicinin kafasina
takilmaktadir ve o an videonun oldugu yerdeymis gibi kullanict kafasimi c¢evirdiginde
etrafindakileri es zamanli olarak gorebilmektedir. Bu yontemin keman calarken kemanin
gdziikmesini engelleyebilecegi diisiiniilmektedir. ikinci yéntem; mobil cihazlar. Telefon,
tablet gibi mobil cihazlar1 ister yatay ister dikey durumda tutarak kullanici kendi
etrafinda/ekseninde donerek, asagi egilerek ya da yukari gevirerek telefonun bakis agisi
ile etrafindakileri sanal gozliikte oldugu gibi gorebilmektedir. Telefondan izlemenin
ikinci bir yolu ise, kullanici tek parmagini videonun ekraninda dolagtirarak videonun
gosterdigi  aciyr degistirebilmektedir. Uciincii yontem; bilgisayardan izlemek.
Bilgisayarin ekrant mobil cihazlara gére daha biiyiik oldugu icin video dersleri izlerken
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daha anlasilir ve faydali olacagi disiiniilmektedir. Videonun ekraninda bilgisayar
faresinin imlecini tek tiklayip siiriikleyerek videonun bakis agisi, gosterdigi konum
degistirilebilmektedir. Bilgisayardan izlemenin diger bir yolu ise Youtube sitesinde
videonun sol iist kosesinde ve lizerinde oklar bulunan seffaf, gri tuslara basarak yine
videonun konumu ve bakis acist istenildigi gibi ayarlanmaktadir. Ayrica bilgisayarda
yakinlasma 06zelligini kullanarak videonun igerisinde dikkat etmek istenilen boliimler

daha detaylica izlenebilmektedir.
Sanal gergeklik teknolojisi ile hazirlanan keman egitimi videolarinin igerikleri:

1. Ders (5 dakika 34 saniye): Sanal gergeklik teknolojisinin (VR) teknolojisi ile
video izleme yontemleri anlatilmaktadir. Keman yastiginin tanitimi ve kemana takilmasi,
kemanin omuzdaki durusu, sol elin kemanin gdvdesinden tutusu ve 6grencilerin dikkat

etmesi gereken 6nemli noktalarin anlatima,
2. Ders (4 dakika 51 saniye): Kemanin tellerinin akort edilmesi anlatimi,

3. Ders (2 dakika 49 saniye): Yayin sag el ile tutusu, yay tutma aparatinin yay

lizerine takilmasi ve aparat ile yay tutusu konular1 anlatimi,

4. Ders (4 dakika 13 saniye): La (2. Tel) telinde “Detase” teknigi ile yay ¢cekme
hareketleri, yayin ortasinda kiiclik yay hareketleri ile egzersizler, yay1 koy ama ¢ekme

egzersizi konular1 anlatima,

5. Ders (6 dakika 49 saniye): Yay ¢ekme aparatinin kemana takilmasi, teller
arasinda yayin gegisine yonelik sag kol hareketleri, ritmik yay egzersizleri olan “A, B, C”
(EK 4) caligmalarinin 4 telde uygulanmas1 ve dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalarin

anlatimi,

6. Ders (4 dakika 41 saniye): “Secilen metottaki egzersizlerden 1, 2, 3, 4, 5, 6
numarali (EK 4)” yay egzersizinin yaym orta boliimiinde kiiclik hareketler ile

uygulanmasi ve dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalarin anlatimu,

7. Ders (3 dakika 20 saniye): “7 numarali” yay egzersizinin biitiin yay olacak

sekilde uygulanmasi ve dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalarin anlatima,

8. Ders (3 dakika 20 saniye): “8-A numaral1” yay egzersizinin biitiin yay olacak

sekilde “Legato (bagl)” yay teknigi ile calinmasina yonelik bilgiler anlatima,
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9. Ders (2 dakika 11 saniye): “9, 10 numarali” yay egzersizlerinin uygulanmast

ve dikkat edilmesi gereken dnemli noktalarin anlatimi,

10. Ders (1 dakika 05 saniye): “16 numarali” yay egzersizlerinin “Staccato”

teknigi ile uygulanmasi ve dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalarin anlatimai,

11. Ders (2 dakika 27 saniye): Sol elin 1. konuma yerlestirilmesi ve 1. konumda

¢alma,

12. Ders: Kemanin tusesine kagit yapistirllmast ve nota yerlerinin

isaretlenmesinin anlatimi,

13. Ders (6 dakika 36 saniye): Kemanin tusesine yapistirilan nota kagitlarinin,
bantlarinin, etiketlerinin farkliliklari, nota yerlerinin isaretlenmesine yonelik pif
noktalari, metronom sayma, siire hesaplama yontemlerinin, sol el parmak egzersizleri
olan “1A, 1B, 1C, 1ID” etiitlerinin 0nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile

calisilmasina yonelik bilgilerin anlatima,

14. Ders (6 dakika 32 saniye): “Se¢ilen metottaki sol el parmak egzersizleri olan
2A, 2B, 2C, 2D” etiitlerinin dnce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin

anlatimi,

15. Ders (5 dakika 03 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 3A, 3B, 3C, 3D”

etiitlerinin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

16. Ders (4 dakika 07 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 4A, 4B, 4C, 4D”

etlitlerinin dnce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

17. Ders (5 dakika 31 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 5A, 5B, 5C, 5D”

etiitlerinin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

18. Ders (5 dakika 43 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 6A, 6B, 6C, 6D”

etlitlerinin dnce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

19. Ders (3 dakika 36 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 7A, 7B, 7C, 7D”

etiitlerinin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

20. Ders (3 dakika 43 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 8A, 8B, 8C, 8§8D”

etlitlerinin dnce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,
21. Ders (4 dakika 14 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 9A, 9B, 9C”
etiitlerinin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

47



22. Ders (3 dakika 26 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 10A, 10B, 10C”

etlitlerinin dnce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

23. Ders (3 dakika 03 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 11A, 11B, 11C”

etiitlerinin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

24. Ders (8 dakika 18 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 12 numarali etiit

icin Once yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatima,

25. Ders (2 dakika 25 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 16” numarali etiit

i¢in Once yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile calisilmasinin anlatima,

26. Ders (4 dakika 31 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 17 ve 17A”
numarali etiitler i¢in 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile calisilmasinin

anlatimi,

27. Ders (2 dakika 21 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 18 ve 18A”
numarali etiitler igin 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile calisilmasinin

anlatimi,

28. Ders (2 dakika 46 saniye): “Sol el parmak egzersizleri olan 19 ve 19A”
numarali etiitler i¢in 6nce yaysiz (pizzicato) ve sonra yay (arco) ile ¢alisilmasinin anlatimi

yer almaktadir.

Sanal gerceklik ders videolar1 hazirlanirken “Yigitcan Kesendere Keman Metodu
(2017b)” kullanilmis ve uzman gorilislerinden yararlanilmistir. Videolarn egitim

programinin i¢erigine uyumlu olup olmadigina dair uzman goriisleri alinmigtir.
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Sekil 4. Sanal Gergeklik Video Keman Dersinden Fotograf

= Vr Keman Dersi 28 (Sanal Gergeklik, 360°)

7

4 P Pl o) 0:23/246

Sanal gergeklik keman dersi videolarina asagidaki linkten ulagilabilir:
https://www.youtube.com/watch?v=bvYh-QaXpbY &list=PL-
AO3G0B4YxSrg8eXSto0ctMrSK7xG5P6&index=29

6.4. VERI TOPLAMA ARACLARI

Arastirmanin bulgular ve yorumlar boliimii igin; olusturulan sanal gerceklik
videolar1 ile sunulan 12 haftalik keman egitiminin sonunda veriler toplanmistir. Bu
verilerin ilk agamasinda ¢alisma grubunun videolara iliskin goriislerini ortaya koymak
amaciyla nitel aragtirma yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi
kullanilmistir. Arastirmanin ikinci asamasinda ise ¢alisma grubundan elde edilen videolar
ikinci uzman grubuna Wetransfer platformu aracilifiyla gonderilmis ve belirlenen

degerlendirme formuna gore (EK2) puanlanmasi istenmistir.

Bu aragtirmanin ilk boyutunda yar1 yapilandirilmis gériisme sorulart hazirlanirken
aragtirmanin konusu ve sinrliliklart dahilinde literatiir taramasi yapilmistir. Literatiir
taramasi sonrasinda hazirlanan yar1 yapilandirilmis sorular birinci uzman grup olarak
belirlenen bir dogent ve iki Ogretim gorevlisinden olusan uzmanlarin gorisleri
dogrultusunda diizenlenmis, son haline getirilerek arastirmada kullanilmis ve uzman
grubunun goriislerine igerik gecerliligi i¢in sunulmustur. Arastirmada kullanilan yari

yapilandirilmis goriisme formu ile katilimcilarin sanal gergeklik teknolojisiyle hazirlanan
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keman egitimi videolarina yonelik goriislerinin detaylica ortaya ¢ikartilmast hedeflenmis,

formda buna yonelik sorular olusturulmustur (EK3).

Arastirmanin ikinci boyutunda literatiir taramasi sonrasinda arastirma sinirliliklar
dahilinde bir egitim programi hazirlanmis ve {ic uzman (ikinci uzman grup) tarafindan
onaylanmigtir. Ozengen keman egitimi degerlendirme formu (EK2) gelistirilirken ilgili
literatlir taramasindan yararlanilmig ve arastirma sinirliliklart dahilinde katilimcilardan
istenilen etiitlere yonelik kazanimlari en detayli Olgecek sorular belirlenmistir.
Olusturulan degerlendirme formu belirlenmis olan birinci uzman grup tarafindan igerik
gecerligi icin kontrol edilmis ve geri doniitler sayesinde son haline getirilmistir.
Olusturulan degerlendirme formunda keman egitiminin baglangicina dair “keman tutusu,
keman ¢alma siiresince keman tutusunun ideal olma durumu, yay tutusu, keman ¢alma
sliresince yay tutusunun ideal olma durumu, yayin teller iizerindeki paralel hareketi, yayin
(diger tellere) carpmadan tek tel iizerindeki hareketi, parcadaki notalart dogru ¢alma
durumu, entonasyon dogruluk durumu, dogru ritimde ¢calma durumu, takilmadan akici

calma durumu” konular1 yer almaktadir.

Ikinci uzman grubundaki uzmanlarin verdigi puanlar arasindaki uyumu
belirleyebilmek igin Kripperndorffun Alpha giivenilirlik tahmini kullanilmistir. Ug
degerlendirici arasindaki Krippendorff Alpha orani 0.6162 olarak bulunmustur. Bu da
degerlendiricilerin arasinda orta diizeyde bir uyumu gostermektedir. Uzmanlar kendi

aralarinda ikili olarak karsilastirildiginda ise alpha tahminleri asagidaki gibi bulunmustur.

Tablo 2. Krippendorff Alpha Giivenirlik Tahmini Tablosu

Ikinci Uzman Grubu Krippendorf Alpha Giivenilirlik Tahmini
Ul ve U2 0,5146
Ul ve U3 0,5505
U2 ve U3 0,9877

Tablo 2 dikkate alindiginda, ikinci ve tiglincli uzman arasinda ¢ok 1yi bir uyum
oldugu, birinci uzmanin ise ikinci ve tiglincii uzmanlara goére uyumunun diisiik oldugu

goriilmektedir.
6.5. VERILERIN TOPLAMASI

Bu arastirmada veri toplama yoOntemlerinden birisi olarak nitel arastirma
yontemlerinden yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir. Caligmalara gontilli

olarak katilan saglik alanindan akademisyen, saglik ¢alisani, hemsire ve sinif 6gretmeni
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ile sanal gerceklik keman egitimi videolarina yonelik yar1 yapilandirilmig goriismeler
gerceklestirilmistir. Akman Doémbekei ve Erisen’e gore (2022: 144-146) goriisme
teknikleri “yapilandirilmamais, yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmis” olmak iizere iige
ayrilmaktadir. Arastirmada kullanilmis olan yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi
katilimcilardan, belirlenmis bir konuya yonelik sorulara derinlemesine cevaplar elde
etmeyi amaglamaktadir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler, yapilandirilmig goriismelerden
daha esnektir. Bu tiir goriismelerde, gériismenin yapisi ve sorular1 onceden belirlenmistir,
ancak sorularin siras1 ve cevaplarin nasil islenecegi gibi bazi detaylar daha esnektir. Yari
yapilandirilmig goriigmeler, belirli bir konuda bilgi toplamaya yonelik anketlerdir ve bu
nedenle gegerlik ve giivenirligi 6nemlidir. Arbag’a gore (2019: 17) gecerlik; “belirli bir
evrene veya drnekleme uygulanan bir test ya da 6lgme aracindan elde edilen 6l¢timlerin
kullanimlarinin ve 6nerilen yorumlarin uygunlugunun ve yeterliginin, kuram ve kanit ile
desteklenme derecesini” ifade eder. Giivenirlik icin ise; uygulanan test/testlerin degil,

Ol¢iimlerin 6zelligi oldugu belirtilmistir (Arbag ve Ertekin, 2020: 3927).

Bu ¢alismada veri toplama yontemlerinden digeri ise tek grup son test deneysel
modeldir. Tek gruplu deneysel model, aragtirmacinin tek bir grup tizerinde bir degiskenin
etkisini 6lgmek i¢in kullanilan bir deneysel model olarak tanimlanabilir. Bu modelde
arastirmacilar, kontrol edilebilen bir degiskeni yonlendirirler ve bu degisikligin grup
tizerindeki etkilerini 6l¢gmek i¢in bir degerlendirme formu kullanirlar. Bu modelde kontrol
grubunun olmamasi nedeniyle arastirmacilara bir "karsilagtirma" grubu sunmadigi icin
sonuglart yorumlamak daha zor olabilmektedir. Ancak, baz1 durumlarda, arastirmacilarin
bir kontrol grubuna sahip olamayacaklar1 ya da pratik nedenlerle tek gruplu deneysel
modeli kullanmak zorunda kalacaklari durumlarda kullanilabilmektedir (Marsden ve

Torgerson, 2012: 584-585).

Arastirmaci tarafindan hazirlanan sanal gergeklik keman ders videolar1 Youtube
platformuna yiiklendikten sonra 30 Ocak 2023 tarihinde katilimcilar ile ders videolarinin
linkleri paylasilmistir. 12 haftanin sonunda katilimcilardan gelisim durumlarimi
gbzlemlemek i¢in “18 ve 18A” etiitlerini ¢aldiklar1 videolar istenilmistir. Katilimcilarin
video ¢ekme siirecine yonelik, sessiz bir ortamda katilimciy genis agidan gorecek sekilde
video ¢ekmeleri gerektigiyle ilgili bilgiler paylasgilmistir. Katilimcilarin ¢alismalarini
diizenli bir sekilde yiriitmeleri gerektigi, egitim programinin disina ¢ikmamalarinin
onem arz ettigi bilgisi verilmistir. Katilimeilar 12 haftanin sonunda Whatsapp ve

Wetransfer platformlar1 iizerinden istenilen videolar1 arastirmaciya ulastirmistir.
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Katilimcilarin  arastirmaciya iletmis olduklart bu videolar Wetransfer platformu
aracihigryla (fkinci Uzman Grup) keman alaninda 6gretim gorevlisi, Milli Egitim
Bakanliginda lisede ¢alisan ve doktora yapan keman 6gretmeni ve 6zengen keman egitimi
alaninda uzmanlagmis bir keman 6gretmeni tarafindan puanlanmistir (EK2). 12 haftalik
calisma siiresinin ardindan arastirmacinin hazirladigi yar1 yapilandirilmis goriisme formu
katilimcilar ile Skype programi lizerinden canli ¢gevrimigi toplant: yapilarak katilimcilara
yoneltilmistir. Arastirmaci tarafindan katilimcilara ayni sekilde agiklamalarda, uyarilarda

ve bilgi aktariminda bulunulmustur.

Katilimeilar ile yapilan goriismeler katilimcilarin bilgisi dahilinde video ve ses
kaydina alinmistir. Katilimcilar ile gergeklestirilen goriismelerin kayitlarr arastirmaci
tarafindan konugma metinleri haline getirilmistir. Arastirma ile ilgisiz ve anlamsiz
goriilen ciimleler arastirmaci tarafindan konugsma metinlerine eklenmemistir. Etik ilkeler
bakimindan Afyon Kocatepe Universitesinden etik kurul izinleri (EK5, EK6) almmustir.
Etik ilkeler dogrultusunda aragtirmaya katilan katilimeilarin kimliklerini ortaya

cikarabilecek bilgilere yer verilmemistir.
6.6. VERILERIN ISLENMESI VE COZUMLENMESI

Aragtirmanin  birinci kapsaminda katilimecilar ile gercgeklestirilen yar1
yapilandirilmis goriisme sorular1 dogrultusunda elde edilen veriler igerik analizi
uygulanarak islenmistir. Icerik analizinin, bir metnin veya icerigin sistemli bir sekilde
incelenmesi ve anlasilmasi i¢in kullanilan bir yontem olarak kullanildigi bilinmektedir
(Kogak ve Arun, 2006: 21-22). Elde edilen veriler yar1 yapilandirilmis gériismeye uygun
bir bicimde arastirmaci tarafindan nitel olarak derinlemesine incelenmis ve
katilimcilardan elde edilen veriler kod, kategori ve tema olarak tablolandirilarak bulgular

boliimiinde detayl bir sekilde sunulmustur.

Yar1 yapilandirilmis gorligmelerin analizi sirasinda elde edilen bulgular
sonucunda veriler kendi icinde belirli bir konu bashg: altinda Tema olarak toplanir.
Temadan yola c¢ikarak alt dallara ayrilan konulardan Kategori basligi olusturulur.
Kategoriler ise alt dallara ayrilarak Kod adi verilen alt basliklar olusturularak
tablolastirilabilir. Aragtirmaci tarafindan 6nemli goriilen bulgular akademik yaz stiline
ve diizenine uygun bir dille ve bigimde tablodan sonra belirtilebilir (Karatas, 2017: 80-

81). Buna gore katilimcilar ile gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeden elde
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edilen veriler kod, kategori ve tema olarak tablolagtirilmig ve birinci uzman grubu

tarafindan kontrol edilerek onaylanmistir.

Arastirmanin ikinci kapsami olarak katilimcilardan elde edilen keman videolar
ikinci uzman grubuna génderilmis ve arastirmaci tarafindan gelistirilmis olan “Ozengen
Keman Egitimi Degerlendirme Formu” iizerinde puanlamalar1 yaparak arastirmaciya geri
gondermeleri istenmigtir. Elde edilen puanlama verilerinin her bir katilimciya yonelik

olarak puanlarinin ortalamasi hesaplanarak aragtirmada kullanilmstir.
6.7. ARASTIRMANIN GECERLIK VE GUVENIRLIGI

Bir calismada gegerlik, arastirmaci tarafindan belirlenmis olan popiilasyon, evren
veya Ornekleme uygulanan bir test ya da 6lgme aracinin sonuglarinin uygunlugunu, elde
edilen 6l¢iimlerin kullanimlarini ve 6nerilen yorumlarin uygunluk, yeterliklerinin kuram
ve kanit ile desteklenerek temellendirilmesi olarak ifade edilir (Arbag, 2019: 7).
Giivenirlik, test ol¢iimlerinin veya 6lgme sonuglarinin tutarliligi veya tekrarlanabilirligi
olarak ifade edilir (Arbag, 2019: 8). Dede’ye (2022) gore giivenirlik, anketin/gdriigmenin
konusu hakkinda dogru sonuglar verip vermedigini gosterir. Gegerlik ise, ayn1 kosullar
altinda yapilan anketlerin/goriismelerin benzer sonuglar vermesine isaret eder. Gegerlik
kavrami bir degerlendirme goriislinii belirtmek i¢in kullanilir ve bu goriisii kullanilirken
keskin sdylemler olan gecerli ya da gegersiz kavramlar1 yerine, “yiiksek gegerli, orta
gecerli, diisiik gegerli, gegerlik yok™ kavramlarinin kullanilmasi tavsiye edilmektedir.
Giivenirlik ise, bir anketin veya gOrligmenin ayni sonuglari verme yetenegini
gostermektedir. Yar1 yapilandirilmis goriismelerin gegerlik ve giivenirligi, goriismeyi
yapilandirirken ve sonuglart analiz ederken dikkat edilmesi gereken 6zel kriterler ve

yontemlerle gosterilebilir (Bademci, 2019: 376).

Arastirmanin giivenirligini saglamak i¢in arastirmanin ilgili literatiir bolimu
karsilastirilarak tartisma bolimil yazilmistir ve arastirmanin gegerligi ve giivenirligini

saglamak amaciyla iki farkli uzman grubu belirlenmistir.

Arastirmanin veri toplama araci olan yar1 yapilandirilmig goriisme sorulari
arastirmact tarafindan hazirlandiktan sonra birinci uzman grubuna sunulmus ve son
haline getirilmistir. Katilimeilar i¢in sanal gerceklik teknolojisine uygun video keman
egitim programi/miifredati olusturulmus ve ikinci uzman grubuna sunulmus ve son haline
getirilmistir. Egitim programina uygun olarak sanal ger¢eklik keman egitim videolar

cekilmis, ikinci uzman grubuna sunulmus ve son haline getirilmistir. Onerilen
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diizeltmeler 15181nda yar1 yapilandirilmisg goriisme sorular1 ve arastirma igin hazirlanan
egitim videolar1 son haline getirilmistir. 12 haftalik egitim siirecinin ardindan katilimcilar
ile yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmis ve kayit altina alinmustir.
Katilimcilara arastirmaci tarafindan yoneltilen sorular ayni sekilde yoneltilmistir.
Katilimeilarin bilgisi dahilinde goriismeler Skype programindan gerceklestirilmis ve
kayit altina alinmistir. 12 haftanin sonunda katilimcilar ile gerceklestirilen yari
yapilandirilmis goriismelerden elde edilen veriler tema, kod, kategori olarak
tablolastirilmis ve birinci uzman grubunun goriislerine sunulmustur. Katilimcilardan
istenilen parcalarin videolar1 aragtirmaci tarafindan ikinci uzman grubu ile paylasilarak
hazirlanan “Ozengen Keman Egitimi Degerlendirme Formuna” (EK2) gére puanlamalar

istenilmistir. Elde edilen veriler arastirmaci tarafindan bulgulara yazilmistir.
7. ARASTIRMANIN BULGULARI VE YORUMLAR
7.1. BIRINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Katilimeilarin birinci alt problem ciimlesi olan “Katilimcilarin sanal gergeklik
(VR) ders videolarina yonelik genel goriisleri nelerdir?” sorusuna iliskin goriisleri Tablo

3’tedir.

Tablo 3. Birinci Alt Probleme Y6nelik Bulgular

Tema Kategori Kod

VR Teknolojisinin Kolay Kullanim1

Sanal Gergeklik Ders Gergekeilik Hissiyati
Videolarinin Motivasyona
Yonelik Olumlu Etkileri Morale Olumlu Etkisi
Teknolojik Onciiliik
Anlatim Dili
(VR) ders Anlasilir
videolarina
yonelik genel Hikayelendirme
goriisleri

Kullanicilarin Egitmene Y 6nelik
Olumlu Géoriisleri

Ogretim Ydntemleri
Benzetme Yontemi

Mliskilendirme Yéntemi

Video Siirelerinin Kisa Olmasinin

Video Siireleri Giiglii Yonleri
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Tablo 3’ten elde edilen bulgular sonucunda; 1 tema, 4 kod, 11 kategori elde
edilmistir. Katilimcilarin sanal gerceklik teknolojisinin kolay kullanimina, gercekeilik
hissiyatina, morale olumlu etkisine, teknolojik Onciiliige, anlatim dilinin akic1 ve
anlagilirhigina, hikayelendirme yontemine, kullanicilarin egitmene yonelik, benzetme
yontemine, iligkilendirme yontemine, video siirelerinin kisa olmasinin olumlu etkilerine

cevaplar verdigi belirlenmistir. Katilimcilarin verdikleri cevaplar asagida belirtilmistir.

Katilimc1 1: “Hoca ders videolarinda basitce anlattigi icin Vr teknolojisini
kullanmak sandigimdan daha kolay oldu. Egitmen takilmadan, duraklamadan,
kekelemeden konusuyordu. Yay tutarken pengeye benzetme orneklendirmesi bana ¢ok
fayda sagladi. Sol bilegimizi diiz tutmak icin kalem gibi diiz olacak érneklendirmesi
benim anlamama yardimci oldu. Yay ¢ekerken kolu one agmak icin ‘cak bir beslik’

benzetmesi faydaliydi” .

Katilimer 2: “Kendimi hocanin yamindaymis gibi hissettim. Egitmenin sesi, ses
tonu, diksiyonu ve ciimleleri anlasilirdi. Egitmenin ciimleleri sadeydi. Egitmenin
gortintisti ciddiyet icerdigi igin giiven vericiydi. Egitmen konuya hakimdi, kagittan ya da
slayttan okumad. Biiyiik ihtimalle kitabi bastan sona ezberlemisti. ‘Van, Izmir’ gibi
kelimeler ile basitlestirmeler ¢ok hosuma gitti. Ama ben ‘1,2,3,4° gibi sayilarla yapmay1

tercih ettim.”.

Katilimer 3: “Bu videolar: izlerken moralim ve yapabilecegime dair kendine
glivenim artti. Boyle teknolojik ¢aliymalarin  yurt disindan iilkemize geldigini

diistintirdiim hep. Ama tilkemizde de iiretildigini gérmek beni mutlu etti”.

Katilime1 4: “Bu ¢alismalarin zamanla artacagina inantyorum. Bu ¢aligmalarin
zamanla gelisecegine inaniyorum. Yay tutarken pengeye benzetme ornegi biraz daha
kiiciik yas grubuna ait gibi geldigi icin ¢ok rahat etmedim bu érnekte. Egitmen sanal
gerceklik teknolojisine hakimdi ve iyi anlatabildi. Egitmen enstriimana hakimdi. Yay
tutma aparati, yay ¢ekme aparati, nota kdagidi gibi yardimci aparatlart kullanmasi
ogrenimi kolaylastirdi. Yardimci aparatlar bende yoktu ama mantigini anlamama yardim
etti. Adim adim ilerlemenin en énemli 6rneklerinden birisiydi bence. Video siirelerinin
kisa olmasi beni her zaman, her yerden kolayca izlemeye tesvik etti. Okulda teneffiislerde

bile rahatlikla izleyebiliyordum.”.

Katilimcilardan elde edilen bulgular 1s1ginda genel goriislerin genellikle olumlu

oldugu sdylenebilir. informal egitim ydntemi ile istenildigi zamanda, istenildigi yerde,
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istenildigi kadar calisma bi¢iminin katilimcilara ozgiirlik sagladigi i¢in ve yeni
teknolojik yaklagimin ilgi ¢ekici, motive edici, merak uyandirici etkilerinin oldugundan
dolay1 bu sonucun elde edildigi diistiniilmektedir. Buna gore yeni bir yaklasim ag¢isinin
keman egitimine motivasyon, moral, ilgi ¢ekici gibi soyut bakimlardan katki saglayarak

katilimcilarin heveslerini arttirdig1 sdylenebilir.
7.2. IKINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Katilimcilarin ikinci alt problem ciimlesi olan “Katilimci1 goriiglerine gore

videolarin giiglii yonleri nelerdir?” sorusuna iliskin goriisleri Tablo 4’tedir.

Tablo 4. ikinci Alt Probleme Y6nelik Bulgular

Tema Kategori Kod

Farkli Kameralara Yonlendirme

Videonun Altindaki Yonlendirici Notlar

Telefondan izlemenin Avantaji

Teknolojik Avantajlar Bilgisayardan Izlemenin Avantaji
Katilimci
Goriislerine Videodaki Tv Monitorii
Gore oo
Videolarin Yenilik¢i Yaklasim
Giicli Videodaki Coklu Goriis Agilarinin Avantaji
Yonleri

Isiklandirmanin Yeterliligi

Siif Ortaminin Avantajlari

Sinif Diizeni
Alternatif Caligma Yardimci Aparatlar
Yontemlerinin Giigli
Yonleri Kagit Yapistirma Yontemi

Tablo 4’ten elde edilen bulgular sonucunda; 1 tema, 3 kod, 11 kategori elde
edilmistir. Katilimcilarin  farkli  kameralara yonlendirmenin, videonun altindaki
yonlendirici notlarin, telefondan izlemenin avantajinin, bilgisayardan izlemenin
avantajinin, videodaki tv monitdriiniin, yenilik¢i yaklasimin, videodaki ¢oklu goriis
acilarmin avantajinin, 1siklandirmanin  yeterliliinin, smf diizeninin, yardimei
aparatlarin, kagit yapistirma yonteminin gii¢lii yonlerine dair olumlu cevaplar verdigi

belirlenmistir. Baz1 katilimcilarin verdikleri cevaplar asagida belirtilmistir.

Katilimer 1: “Video dersler igerisinde konuya gore egitmenin farkli kameralara
va da aynaya yonlendirmesi sanki yanindaymuis gibi hissetmeme yardimci oldu. Kemana
karst olan merakimi daha da arttirdi. Farkli bakis agilarina yonlendirmesi daha detayl

ogrenmeme yardimct oldu. Enstriimanlarla dolu bir sinif oldugu i¢in daha ciddiyet ile
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derslere hazirlanmama yardimci oldugunu diistintiyorum. Kameralarin yerlesme diizeni
cok iyiydi. Goriintii kalabalikhigi yapmadi. Ogretmeni gormemi engellememesi ¢ok iyiydi.

Bence evde ¢ekilseydi videolar bende ayni ciddiyeti saglamazdi.”.

Katilime1 2: “Derslerde kullanilan televizyon monitoriiniin biiyiikliigii ve goriintii
kalitesi iyiydi. Daha onceden bu teknolojiyi duydum ama Hayatimda ilk defa VR
teknolojisi ile tamisryorum. Ve bence ¢ok keyifliydi. Daha onceden izledigim normal
videolara gore daha ger¢ek¢i. Normal videolara gore daha motive edici. Ne kadar ¢ok
bakis acist varsa o kadar iyidir bence. Bir postiiriin ti¢ farkli agisim tecriibe etmek ¢ok

glizeldi.”.

Katilimer 3: “Sosyal medyada karsima ¢ikan baska videolarda kemanin yarist
goziikmiiyor, hocanin elleri goziikmiiyor. Bu videolarda ise 360 derece istedigim yeri
istedigim gibi gorebiliyorum. Telefon ile kendi etrafimda déniince ekranin donmesi beni
swnifta gibi hissettirdi. Telefonu notamin yanina, nota sehpasina koyup ayni anda ¢alisma
imkant sagladim. Youtube sitesinin kendi destegi sayesinde telefona 3. Taraf
uygulamalarindan ekstradan bir sey kurmadan videolari VR olarak izleyebilmek benim
isimi kolaylastirdr. Telefonun ekranini parmagim ile ¢evirince kendimi daha motive

hissettim.”.

Katilimei 4: “Youtube videosunun altindaki aciklamalar, notlar ders hakkinda on
bilgi verdigi i¢in hazir bulunuslugumu arttirdi. Youtube videosunun altindaki notlar,
actklamalar sanal gerceklik videosunu kolayca kullanmama yardimct oldu. Youtube
videolarimin altindaki aciklamalar: okumaya aliskin degildim ve bu sayede farkindaligim
artti. Kemana yay c¢ekme ve sol el parmaklarini basmak igin kagit yapistirma
yonlendirmeleri 6grenmemi kolaylastirdi. Ustelik yapuimi da mantikliydi ve kolayca

yapabildim.”.

Katilimcilardan elde edilen bulgular 1s18inda teknolojinin keman egitiminde
dogru bir sekilde kullanilmasinin 6grencileri motive ederek basarilarinin ve egitimde
verimliligin artmasina yardimei oldugu soylenebilir. Egitim igerigi olarak dikkatli,
diizenli bir planlama, programlama ile hazirlanan miifredatin diizgiin diksiyon ile ve
merak uyandirici, dikkat ¢ekici ses tonlamalari ile anlatilmasi bakimindan katilimcilarin
ilgisini ¢ekerek verimliligi arttirdigr diisliniilmektedir. Elde edilen bulgular sonucunda
yeni gelisen teknolojiyi katilimcilara tanitmak, 6gretmek ve keman egitiminde kullanmak

katilimcilar tarafindan olumlu bir sekilde karsilandig1 sdylenebilir.
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7.3. UCUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Katilimcilarin iiglincli alt problem ciimlesi olan “Katilimc1 goriiglerine gore

videolarin zayif yonleri nelerdir?”” sorusuna iligkin goriisleri Tablo 5’tedir.

Tablo 5. Ucgiincii Alt Probleme Yo6nelik Bulgular

Tema Kategori Kod

Farkli Kameralara Yonlendirmenin Zayif Yonleri

Videonun Altindaki Ydnlendirici Notlarin Zayif

Yonleri
Katilimci Teknolojik o . . . ;
Goriislerine Dezavantajlar Bilgisayardan Izlemenin Zayif Yonleri
Gore Vlfleolqun Videodaki Tv Monitoriiniin Zayif Yonleri
Zayif Yonleri
Yenilik¢i Yaklagimin Zayif Yonleri
Sinif Ortaminin ST
Zayif Yonleri Isiklandirmanin Yetersizligi

Tablo 5’ten elde edilen bulgular sonucunda; 1 tema, 2 kod, 6 kategori elde
edilmistir. Katilimcilarin farkli kameralara yonlendirmenin zayif yonlerinin, videonun
altindaki yonlendirici notlarin zayif yonlerinin, bilgisayardan izlemenin zayif yonlerinin,
videodaki tv monitdriiniin zayif yonlerinin, yenilik¢i yaklagimin zayif yonlerinin,
isiklandirmanin  yetersizliginin zayif yonlerine dair elestirel cevaplar verdigi

belirlenmistir. Baz1 katilimcilarin verdikleri cevaplar asagida belirtilmistir.

Katilmer 1: “Her yere tasimak, notamin yanina koymak ve beraber ¢alismak

zordu.”.

Katilimei 2: “Notlart okumak normalde huyum degildir, iisendim. Okumak yerine
videolar kisa oldugu icin hemen izledim. Derslerdeki televizyon birkag milisaniye ge¢

geliyordu. Ama ders kalitesini etkileyecek bir durum degildi.”.

Katilimer 4: “Oglen ¢ekilen videolara giines vurunca parlama yaptigi icin biraz

zorlandim. Ama dersi takip etmemi engellemedi.”.

Katilimecilardan elde edilen bulgular 1s181nda sanal gergeklik teknolojisi ile keman
egitiminin olumlu ve gii¢lii yonlerinin daha fazla oldugu belirlenmistir. Zayif yonlerinde
ise egitim ve teknolojiden ziyade katilimcilarin egitim videolar: igerisinde kullanilan
teknolojik aletlerin daha yiiksek kalitede olmasina yonelik O6nemli goriislerde
bulunmuslardir. Egitim yoniinden katilimcilarin herhangi bir olumsuz, zayif yon

belirtmemeleri arastirma i¢in dnemli bir veri olusturmaktadir.
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7.4. DORDUNCU ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Katilimeilarin dordiincii alt problem ciimlesi olan “Katilimcilarin tavsiyeleri

nelerdir?” sorusuna iliskin goriisleri Tablo 6’dadir.

Tablo 6. Dordiincii Alt Probleme Y 6nelik Bulgular

Tema Kategori Kod
Tavsiyem Yok Tesekkdirler
:(atl.hmlcﬂ'arm Ders Videolariin Devami Gelmeli
avsiyelert Katilimc1 Tavsiyeleri
Yayginlagtirilmali

Tablo 6’dan elde edilen bulgular sonucunda; 1 tema, 2 kod, 3 kategori elde
edilmistir. Katilimcilarin ders videolarinin devaminin gelmesine ve yayginlastirilmasina
yonelik olumlu cevaplar verdigi belirlenmistir. Baz1 katilimeilarin verdikleri cevaplar

asagida belirtilmistir.

Katilimer 1: “Ders videolarimin devami gelmeli, parcalarin ¢alinmast
ogretilmeli.”.

Katilimet 2: “Bu egitim yontemi yayginlastirtimalr. .

Katilimer 3: “Yontemi ¢ok begendim, umarim yayginlagir.”.

Katilimcilardan elde edilen bulgular 1s1ginda sanal gerceklik video keman
derslerinin sevildigi ve bu egitimin yayginlastirilarak daha ileri seviyeler i¢in devaminin

gelmesini istedikleri belirlenmistir.
7.5. BESINCI ALT PROBLEME YONELIK BULGULAR

Arastirmanin besinci alt problemi olan “Ogrencilerin egitim siirecinin sonunda
gelisim diizeyleri ne durumdadir?” sorusuna yonelik uzmanlardan elde edilen bulgular

yer almaktadir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 1. sorusu olan “Keman
Tutusuna Yonelik Degerlendirme Puani” degerlendirmesinde katilimcimin keman
tutusunu istikrarli bir sekilde tutabilme durumu degerlendirilmistir. Keman tutusunun
degerlendirilmesine iliskin 1. Katilimc1 3,33, 2. Katilimc1 4,66, 3. Katilimci 4,66, 4.

Katilimci, 4,66 ortalama puanlar almiglardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 2. sorusu olan “Keman Calma

Siiresince Keman Tutusunun ideal Olma Durumu” degerlendirmesinde katilimcilarin
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keman calarken kemani istikrarli bir sekilde tutabilme becerileri degerlendirilmistir.
“Keman Calma Siiresince Keman Tutusunun Ideal Olma Durumu” degerlendirmesine
gore 1. Katilmci 2,66, 2. Katilimer 4,66, 3. Katilime1 4,66, 4. Katilimc1 5 ortalama

puanlar almislardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 3. sorusu olan “Yay Tutusu”
degerlendirmesinde katilimecinin  yayr istikrarli  bir sekilde tutabilme durumu
degerlendirilmistir. “Yay Tutusu” degerlendirmesine gore 1. Katilimcr 3, 2. Katilimci

4,33, 3. Katilimci1 4,33, 4. Katilimc1 5 ortalama puanlar almislardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 4. sorusu olan “Keman Calma
Siiresince Yay Tutusunun ideal Olma Durumu” degerlendirmesinde katilimcinin keman
calarken yay1 istikrarli bir sekilde tutabilme durumu degerlendirilmistir. “Keman Calma
Siiresince Yay Tutusunun Ideal Olma Durumu” degerlendirmesine gore 1. Katilimer 3,

2. Katilimer 4,33, 3. Katilime 5, 4. Katilimer 5 ortalama puanlar almiglardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 5. sorusu olan “Yaym Teller
Uzerindeki Paralel Hareketi” degerlendirmesinde katilimcinin keman calarken yayi teller
tizerinde kaydirmadan, tek bir nokta iizerinde c¢ekebilme durumu degerlendirilmistir.
“Yayin Teller Uzerindeki Paralel Hareketi” degerlendirmesine gore 1. Katilimei 3,33, 2.

Katilimer 3,33, 3. Katilimc1 4,66, 4. Katilimci 5 ortalama puanlar almiglardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 6. sorusu olan “Yayin (Diger
Tellere) Carpmadan Tek Tel Uzerindeki Hareketi” degerlendirmesinde katilimcinin
keman calarken yayimi baska tellere degdirmeden tek tel ilizerinde ¢ekebilme durumu
degerlendirilmistir. “Yaym (Diger Tellere) Carpmadan Tek Tel Uzerindeki Hareketi”
degerlendirmesine gore 1. Katilime 4,33, 2. Katilimer 2,33, 3. Katilimer 5, 4. Katilimer

5 ortalama puanlar almiglardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 7. sorusu olan “Parcadaki
Notalart Dogru Calma Durumu” degerlendirmesinde katilimcinin keman c¢alarken
parcada yazan notalar1 dogru olarak, baska notalar ile karistirmadan dogru calabilme
durumu  degerlendirilmistir.  “Pargadaki  Notalart Dogru Calma  Durumu”
degerlendirmesine gore 1. Katilimc1 5, 2. Katilimer 4,33, 3. Katilimer 5, 4. Katilimer 5

ortalama puanlar almiglardir.
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Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 8. sorusu olan “Entonasyon
Dogruluk Durumu” degerlendirmesinde katilimeinin keman g¢alarken par¢adaki notalarin
dogru entonasyona uygun bir sekilde ¢alabilme durumu degerlendirilmistir. “Entonasyon
Dogruluk Durumu” degerlendirmesine gore 1. Katilime1 2,66, 2. Katilimer 3, 3. Katilimci

4,33, 4. Katilime1 4,33 ortalama puanlar almislardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 9. sorusu olan “Dogru Ritimde
Calma Durumu” degerlendirmesinde katilimcinin keman calarken pargadaki notalar
istikrarli siirelerde ¢alabilme durumu degerlendirilmistir. “Dogru Ritimde Calma
Durumu” degerlendirmesine gore 1. Katilimci 4,66, 2. Katilimer 4,66, 3. Katilimei 4,66,

4. Katilimer 5 ortalama puanlar almiglardir.

Ozengen keman egitimi degerlendirme formunun 10. sorusu olan “Takilmadan
Akict Calma Durumu” degerlendirmesinde katilimcinin istenilen parcayr calarken
takilmadan ve duraksamadan ¢alabilme durumu degerlendirilmistir. “Takilmadan Akic1
Calma Durumu” degerlendirmesine gore 1. Katilimci 4, 2. Katilimer 4,33, 3. Katilime1 5,

4. Katilime1 5 ortalama puanlar almislardir.

Uzmanlarin degerlendirmelerine gore 1. Katilimer toplamda 5 iizerinden 3,59

puan, 2. Katilime1 3,99 puan, 3. Katilimci 4,73 puan, 4. Katilimci 4,89 puan almislardir.

Elde edilen bulgulara gore keman egitiminin baslangi¢ asamasinda kendi kendine
o0grenme yontemi ile sanal gerceklik yontemlerinin birlestirilmesinin egitime bilgi ve
beceri bakimimdan katki sagladigi belirlenmistir. Informal ve 6zengen egitim alaninda
katk1 ve ilerleme saglayan bu yontemin mesleki egitime yonelik olarak da

kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sanal gerceklik teknolojisi ile hazirlanan video keman dersi ile egitim yonteminin
keman egitiminin baslangi¢c asamalarinda olan konular1 6gretme alaninda katilimcilarin
puanlarinin ortanin iizerinde oldugu belirlenmistir. Katilimcilarin keman tutusu, yay
tutusu, yay ¢ekerek keman calabilme, yay1 basar ile istenen diizeyde hareket ettirebilme,
nota okuma, sabit bir metronom hizi igerisinde ¢alabilme, dogru ritimde ¢alma durumu,
kemanda sol el parmaklarin1 dogru yerlere basarak dogru entonasyon ile ¢alabilme ve
takilmadan akic1 bir sekilde calabilme konularinda katilimcilarin bilgi ve becerileri

edindikleri belirlenmistir.

Birinci katilimcinim 3 uzman tarafindan “Ozengen Keman Egitimi Degerlendirme
Formuna” gore aldig1 puanlarin toplami ise 50 {lizerinden; “39,96°dir”. Beslik sisteme

gore “3,99” puan, 100’liik sisteme gore “79,92°dir”.

Birinci katilimecmin keman tutusu, yay tutusu, keman calarken tutus ve
entonasyon konusunda ortanin biraz {istinde not aldigt ve eksiklerinin oldugu
belirlenmistir. Ayrica yayin istenen sekilde dogru, diiz, gicirtisiz, diizenli gidebilmesi gibi
zor konularda ise yliksek not alarak egitimlerin faydali, basarili gectigi sdylenebilir. Nota
okuma ve ritim konusunda ise yiiksek puanlar alarak miizik teorisi konusunda da
egitimlerin bagsarili gegtigini sdyleyenebilir. Birinci katilimcinin saglik personeli olmasi
ile beraber yogun ve zor mesai saatlerine sahip oldugundan dolay1 yeterli, sakin, dikkatli
calisma yapmaya firsatinin olmadig: i¢in diisiik puanlar aldigi tahmin edilmektedir.
Birinci katilimcinin sakin, rahat, diizenli, dikkatli bir sekilde ve belirlenen 12 haftadan
daha uzun siire calisabilmesi durumunda eksik olan konularin, diisiik puan alinan

sonuglarin basar ile artacagi, gelisecegi tahmin edilmektedir.

Ikinci katilimeinm 3 uzman tarafindan “Ozengen Keman Egitimi Degerlendirme
Formuna” gore aldig1 puanlarin toplami ise 50 iizerinden; “39,96’dir”. Beslik sisteme
gore “3,99” puan, 100’lik sisteme gore “79,92°dir”. Tip alaninda akademisyen olan
birinci katilimei ile giiglii ve zayif yonleri farkli olmakla beraber basar1 puanlar aynidir.
Saglik calisan1 olan ikinci katilimeinin yogun is ve ndbet saatleri goz Oniinde
bulunduruldugunda katilimcinin daha sakin, diizenli, rahat ¢aligma sartlar1 altinda eksik

kaldig1 konularda da gelisme gosterebilecegi diisiiniilmektedir.

Ugiincii katilimeinin 5 iizerinden aldig1 en diisiik not “4,33” ile “Entonasyon

dogruluk durumu” kriteri olmustur. Birinci ve ikinci katilmcilarin diisiik puan
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almasindan dolay1 zorlandig1 diisiiniilen konularda ise i¢lincii katilimcinin daha yiiksek

basar1 gosterdigi goziikmektedir.

Ugiincii  katilimeinin = 3 uzman tarafindan  “Ozengen Keman Egitimi
Degerlendirme Formuna” gore aldig1 puanlarin toplami ise 50 {izerinden; “47,97 dir”.
Beslik sisteme gore “4,79” puan, 100’lik sisteme gore “95,94°diir”. Tip alaninda
akademisyen olan birinci katilime1 ve saglik ¢alisani olan ikinci katilimciya gore, hemsire

olarak meslegini siirdiiren tigiincii katilimcinin bagar1 puan1 daha yiiksek olmustur.

Dordiincii katilimeinin 5 tizerinden aldigi en diisiik not “4,33” ile “Entonasyon
dogruluk durumu” kriteri olmustur. Birinci ve ikinci katilimeilarin diisiik puan aldig,
zorlandig1 disiiniilen konularda ise tiglincli katilimcinin daha yiliksek basar1 gosterdigi

goziikmektedir. Ugiincii katilimer ile benzer, yakin basari puanlari almustir.

Dérdiincii  katitlmemin 3 uzman tarafindan  “Ozengen Keman Egitimi
Degerlendirme Formuna” gore aldig1 puanlarin toplami ise 50 iizerinden; “48,99’dur”.
Beslik sisteme gore “4,89” puan, 100°likk sisteme gore “97,98°dir”. Tip alaninda
akademisyen olan birinci katilimei, saglik ¢alisan1 olan ikinci katilimeiya, hemsire olan
iclincli katilmeiya gore en yiliksek basart puanlarini ilkdgretim sinif dgretmeni olan

dordiincii katilimer elde etmistir.

Elde edilen bulgular, katilimcilarin kendi kendine 6grenme yontemi ile kemanda
belirlenen temel diizeydeki hedef kazanimlar1 elde ettiklerini gostermektedir.
Katilimcilarin ¢alismalardan memnun kaldiklar1 ve devamini istedikleri elde edilen

bulgular arasindadir.
Tartisma

Bu tez ¢calismasinda elde edilen egitim sonuglarina ve katilimci goriislerine gore;
onceden hazirlanmis videolar araciligiyla keman egitimi verilebilecegi, kendi kendine
keman 6greniminin belirli bir seviyeye kadar gerceklesebilecegi, sanal gergeklik (VR)

teknolojisi ile hazirlanan videolarin egitime katki sagladigi sdylenebilir.

Canbay ve Nacak¢1 2011 yilinda yapmis oldugu “Mektupla Keman Ogretim
Uygulamasima Yonelik Igerik Analizi” isimli makalesi ile uzaktan egitim kapsaminda
1974-1975 egitim 6gretim yilinda mektupla keman 6gretiminin uzaktan egitim yontemi

olarak kullanildigin1 belirtmistir. Uzaktan keman egitiminde mektup ile basar1 saglayan
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ogrencilerden yola ¢ikarak gelisen miizik ve teknoloji alanlar1 giiniimiizde sanal

gerceklik, arttirllmig gergeklik teknolojilerine kadar geligmistir.

Bu tez calismasinda sanal gerceklik keman dersi videolar1 ile egitim alan
ogrenciler, kendi kendine 6grenme siirecinde ortanin lizerinde puanlar almislardir. Bu
bulgu cesitli calismalarin sonuclariyla Ortiigmektedir. Aksoy’un (2015), Erim ve
Yéndem’in (2009), Tecimer’in (2016), Unlii’niin (2014) yapmus oldugu ¢alismalarda
video destekli enstriiman egitimlerinde video destegi alan 6grencilerin kontrol gruplarina
gore basarilarinin arttigi sonuglarina ulasilmistir. Teknolojinin dogru bir sekilde
kullanildiginda 6gretmene ve 6grenciye faydali oldugu yapilan arastirmalara gore

sOylenebilir.

Koger (2001) web tabanli uzaktan egitimi arastirdigi calismasinda teknolojik
kisitlamalarin zorluklarin1 ve dezavantajlarini belirtirken bu ¢alismanin yapildigr 2022-
2023 yillarinda gelisen teknoloji sayesinde bu dezavantajlarin ve zorluklarin agilmaya

baslandig1 soylenebilir.

Giilnar (2003) bilgisayar ve internet destekli uzaktan egitim programlarinin
tasarim, gelistirme ve degerlendirme asamalarini arastirdig1 ¢alismasinda katilimeilarin
calismanin ciddiyetine varamadiklar1 goriisiinii belirtmistir. Yapilmis olan bu ¢alismada
katilimcilarin ciddiyeti yar1 yapilandirilmis goriismeler sirasinda ve keman egitimindeki
ilerlemeleri sonucunda belirtilmistir. Egitimde teknolojinin yardimci ara¢ oldugu,
ciddiyetin ve Onemin teknolojide degil, egitimde olmasi gerektigi sonucu bu iki

calismanin da ortak noktasi olarak belirtilebilir.

Unity programi sayesinde sanal gergeklik simiilasyon ¢aligmalarit miizik alaninin
disinda da kullanilmaktadir. Dogan (2019) Unity oyun motoru ile simiilatdr tasarimi
yaptig1 ¢aligmasinda, Sahin (2020) Unity 3d oyun ortaminda akilli ajanlar ile kagma-
kovalama oyun tasarimi yaptigi calismasinda, Ulusoy (2022) Unity ve Vuforia kullanarak
bir artirtlmis gergeklik uygulamasi yaptigi ¢aligmasinda, Killioglu (2019) madencilik
endiistrisi i¢in sanal gergeklik tabanli ciddi oyun gelistirdigi calismasinda, bu tezde
yapilandan farkli olarak bir yerin, bdélgenin, mekanin dijital diinyada kopyasim
iiretmislerdir. Bu calismada ise egitmen ve sinif dijital uyarlama ile simiile edilmeden 360
derecelik ac1 ile c¢ekilmis, diizenlenmis ve katilimcilara sunulmustur. Miizik egitimine
yonelik sanal gerceklik, artirilmig gergeklik tabanli simiilasyon olusturmak isteyen

aragtirmacilar Unity ile ilgili yapilmis ¢aligmalar inceleyerek faydalanabilirler.
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Salvarlilar (2019) uzaktan egitim uygulamalarinda ses sistemleri tasarim ve
kurulumunu arastirdig1 ¢alismasinda, uzaktan miizik egitiminin mevcut sorunlarindan
olan senkronizasyona yonelik ¢oziimlerin 5G teknolojisi ile ve gelisen teknoloji ile daha
ekonomik, pratik ¢oziimlere kavusacagini belirtmektedir. Bu gelismeler farkli disiplin
dallarinin beraber ¢aligmasi sonucunda uzaktan miizik egitiminin her seviye i¢in miimkiin
olabileceginin habercisi olarak goziikmektedir. Bu ¢alismalarin yayginlagmasi ile beraber
senkronize bir sekilde canli uzaktan miizik egitimi programlarinin yayginlagsmasi

miimkiin goziikmektedir.

Sager vd. tarafindan yapilan (2014) miizik egitiminde uzaktan egitim ve orkestra
uygulamalarini arastirdiklar1 ¢alisma ile uzaktan egitim sonrasi anketlere verilen yanitlar
incelendiginde de yapilan uygulamanin %90 oraninda verimli oldugu belirlenmistir. Bu
arastirmanin sonuclarina gore uzaktan egitimin verimli ve basarili bir sekilde
gerceklestigi belirlenmistir. Bu iki aragtirmanin olumlu sonuglara ulasmasi yoniinden

benzerlik gosterdigi sOylenebilir.

Aykut ve Tas (2022) sanal gerceklik ortaminda keman egitimini arastirdiklar
calismasinda sanal gerceklik, arttirilmis gerceklik teknolojisinden faydalanarak
enstriimanlarin simiilasyonlarini sanal gergeklik ortamina aktarmiglardir. Aykut ve Tas’in
arastirmasi ile artan enstriiman maliyetlerinden dolay:r kullanicilarin keman calma
tecriilbesine en yakin tecriibeyi elde etmeyi kazanmasimi hedeflemislerdir. Aykut ve
Tas’1n ¢calismasinda 6grencilerin entonasyon problemini ¢zebilmek i¢in basacaklar1 yer
standart olarak belirtilmistir. Yapilan bu calismada ise 6grencilerin kendi kemanlarina
kagit yapistirarak bireysel olarak ¢oziim aranmaktadir. Bunun sebebinin ise entonasyon
durumunun kemandan kemana, modelden modele degisiklik gostermesi olarak
sOylenebilir. Kemanin {iist esigi ile esigi arasindaki yiikseklik, uzunluk ve 6grencinin
parmag ile uyguladigi basing bile entonasyon durumunu degistirmektedir. Her kemanda
ayni sonucun elde edilemeyecegi diisiiniildiigli icin 6grencilerin isitme becerilerine en
hassas ve yiiksek verimlilikte, fayda saglamak i¢cin kemanin tusesine kagit yapistirilarak

notalarin isaretlenmesi yontemi uygulanmaistir.

Incelenen aragtirmalar sonucunda teknolojinin egitimde vazgecilmez faydali bir
materyal, ara¢ oldugu tekrar belirlenmistir. Metaverse, sanal gergeklik, arttirilmis

gergeklik, simiilasyon gibi teknolojik ¢caligmalar miizik alaninda kullanilmaya baslandigi
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belirlenmistir. Bu durumlar géz Oniine alindiginda yapilan bu aragtirmanin literatiir

taramasi ile desteklendigi, sonuclarin olumlu oldugu sdylenebilir.

Biisra Ozmen (2012) sosyal ag destekli uzaktan egitim uygulamalarinin dgrenci
basaris1 ve goriislerine etkisini arastirdigi ¢alismasina gore; akademisyenlerin
onciliigiinde sosyal medyanin etkisini ve giiclinii egitimin amagclar1 dogrultusunda
kullanmanin faydali olacag diisiiniilmektedir. Ozellikle sanal gerceklik, arttirilmis
gergeklik, hologram, yapay zeka teknolojisi ile halki bilinglendirerek egitime 6zendirmek

amaciyla yapilan bu tez dogrultusunda alana katki saglayacag diistiniilmektedir.

Menderis’in (2014) Ingiltere Open Universty ile Avustralya New England
Universty’de yliksekdgretimde uzaktan egitim yonetiminin karsilastirilmast ve Tiirkiye
icin bir model Onerisini arastirdif1 calismasinda, yabanci iilkelerdeki oturmus sistemi
Tiirkiye’ye kopyalamanin her zaman faydali olmayacagi ve bu yiizden de Tiirkiye’ye ait,
Ozgl egitim igeriklerinin olusturulmasi gerektigi diisiiniildiigii zaman bu aragtirmanin
Tiirkiye’ye 6zgii bir anlatim igerigi oldugu i¢in amator ya da mesleki egitim tiirlerinde
faydali olacagi diistiniilmektedir. Teknolojik olarak yatirimlar ile bu arastirmanin
gelistirilip yurt disina yabanci dillere gevrilerek ihrag edilebilecegi ve bdylelikle iilkeye

prestij, ekonomik ve egitimsel katkilar saglayacag: diistiniilmektedir.
Oneriler

Katilimcilar arasindaki puan farklarinin nedenlerinin baska arastirmalarda

arastirilmasi,

Yapay zeka, sanal gerceklik, arttirilmis gergeklik, hologram, metaverse, orkestra-
solo performans i¢in simiilasyon iiretimine yonelik branslarin miizik, keman egitimi ile
beraber kullanilmas1 i¢in yayginlastirilmasina yonelik arastirmacilara imkanlar

sunulmasi, arastirmacilarin proje tiretmesi, tesvik edilmesi,

Sanal gerceklik ile 360 derece videolar ¢ekilirken 6zel yalitimli, gilin 15181n1n ve

dis giiriiltiiniin etki etmeyecegi stiidyolarda ¢ekilmesi,

Kullanilacak ekran, monitér ve aynalarin miimkiin oldukca biiylik ve yiiksek

¢Oziiniirliikte kullanilmasi,

Uzaktan miizik ve keman egitimine yonelik senkron ders icin c¢alismalarin
yayginlastirilmast ve bu alanda uzman egiticiler, Ogreticiler yetistirilmesi i¢in

miifredatlarin  diizenlenmesi, Adamisyenler tarafindan sosyal medyanin egitimi
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sevdirmek, 6zendirmek, gelistirmek ve daha fazla kisiye dogru bilgiyi ulastirmak i¢in

daha aktif olarak kullanilmasi,

Kendi kendine 6grenme (self learning) yontemi ile temel konularin dgrencilere
asilanabilecegi ve bdylelikle egitim siirecinde vakit kazanilarak daha ileri seviyelere

gelebilecekleri caligmalarin artacagi konularin arastirilmasi tavsiye edilmektedir.
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Ek 1: Ders Programlari
Birinci Ders Plani:
Enstriman: Keman

Konu: Sanal gerceklik videolarinin izlenme yontemleri, ders materyallerinin
tanitim1 ve kullanilmasina yonelik bilgi, kemanin sol omuzda tutulmasi ve sag elin

kemanin govdesinden tutmasi.
Icerik: 1. Ders videosu

Amag: Katilimecinin sanal gerceklik videolarini izlerken miimkiin oldugunca en
iist seviyede verim alabilmesini saglamak. Yastigin kemana dogru takilmasini ve kisiye

gore ayarlanabilmesini 6gretmek. Kemanin ve sol elin tutusunu 6gretmek.

Ikinci Ders Plani:
Enstriman: Keman
Konu: Yay Tutusu
Icerik: 2. Ders Videosu

Amag¢: Katilimcinin yay1 en kisa zamanda ve en dogru sekilde tutabilmesini

saglamak.

Ucgiincii Ders Plan:
Enstriman: Keman

Konu: Yay Cekme Hareketi
Icerik: 3. Ders Videosu

Amagc: Katilimeinin yay ile ¢ekerek ve iterek hareketlerini keman iizerinde en

kisa siirede ve dogru bir sekilde yapabilmesini saglamak.
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Ek 1 (Devam): Ders Programlari
Dordiincti Ders Plant:
Enstriiman: Keman
Konu: Ritmik Yay Cekme Hareketi, Teller Arasinda Yay ile Gegis
Icerik: 4. Ders Videosu

Amag: Katilimemnin yayr farkl ritimler ile ¢ekerek ve iterek calma becerisini

gelistirebilmek ve kemandaki 4 tel arasinda dogru gecis yapabilmesini saglamak.

Besinci Ders Plani:

Enstriman: Keman

Konu: Yayin Orta Boliimiinde Calmaya Yonelik Egzersizler
Icerik: 5. Ders Videosu

Amag¢: Katilmemin kemandaki 4 tel iizerinde, yaym orta bolimiindeki

hakimiyetini ve uzmanligini gelistirebilmek.

Altinct Ders Plani:

Enstriman: Keman

Konu: Yayin Tamaminda Calmaya Yonelik Egzersizler
Icerik: 6. Ders Videosu

Amag¢: Katilmcmin kemandaki 4 tel iizerinde, yaym tamamini kullanmasina

yonelik hakimiyetini ve uzmanligin gelistirebilmek.

Yedinci Ders Plani:
Enstriman: Keman
Konu: Legato Yay Teknigi

i(;erik: 7. Ders Videosu, 8. Ders Videosu

77



Ek 1 (Devam): Ders Programlari

Amagc: Katilimciin yayin tamamini rahatga kullanabilmesini ve teller arasinda
legato teknigi 1ile ge¢is yapabilmesine yonelik hakimiyetini ve uzmanligini

gelistirebilmek.

Sekizinci Ders Plani:
Enstriiman: Keman

Konu: Staccato Yay Teknigi
Icerik: 9. Ders videosu

Amag¢: Katilimcmin staccato teknigine yonelik hakimiyetini ve uzmanligini

gelistirebilmek.

Dokuzuncu Ders Plani:

Enstriman: Keman

Konu: Sol El Konumunun Tugenin Baglangicindan Tutmasi
Icerik: 10. Ders Videosu

Amagc: Katilimeinin sol el konumunun kemandaki 1. pozisyona goére tusenin

baslangicindan dogru bir sekilde tutmasini 6gretebilmek.

Onuncu Ders Plani:
Enstriman: Keman

Konu: Kemanda Nota Yerlerinin Belirlenmesi, Metronom Sayma, Sol El 1, 2, 3

ve 4. Parmaklarin Tellere Basmasi, Pizzicato Teknigi

ig:erik: 11. Ders Videosu, 12. Ders Videosu, 13. Ders Videosu, 14. Ders Videosu,
15. Ders Videosu, 16. Ders Videosu, 17. Ders Videosu, 18. Ders Videosu, 19. Ders
Videosu, 20. Ders Videosu, 21. Ders Videosu
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Ek 1 (Devam): Ders Programlari

Amag: Katilmcinin kemandaki notalara sol el 1, 2, 3. parmaklari ile dogru
entonasyona sahip ve ikili-licli-dortlii araliklar ile dogru bir sekilde c¢alabilmesi,

metronom-siire-tempo tutmay1 bilmesi, pizzicato teknigi ile ¢alabilmeyi 6grenmesi.
On birinci Ders Plani:
Enstriman: Keman
Konu: Bos Tel, Birinci Parmak, Ikinci Parmak ve Ugiincii Parmak i¢in Egzersiz
Icerik: 22. Ders Videosu

Amagc: Katilimcinin 6grendigi nota ve parmak hareketlerinin birlestirilerek,

pekistirilmesini saglamak.

On ikinci Ders Plani:

Enstriman: Keman

Konu: Sol El 4. Parmagin Tellere Basis1

igerik: 23. Ders Videosu, 24. Ders Videosu, 25. Ders Videosu, 26. Ders Videosu,

Amag: Katilimcinin sol el dordiincli parmagimin keman telleri lizerinde dogru

yerlere basabilmesine yonelik hakimiyetini ve uzmanhgin gelistirebilmek.
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Ek 2: Ozengen Keman Egitimi Degerlendirme Formu

. Cok Kotii  Koti ~ Orta Iyi Cok Tyi
Ogrencinin (1) ) 3) 4) 5)
Keman tutusu

Keman ¢alma siiresince keman
tutusunun ideal olma durumu

Yay tutusu

Keman ¢alma siiresince yay tutusunun
ideal olma durumu

Yay teller tizerindeki paralel hareketi

Yayin (diger tellere) carpmadan tek tel
tizerindeki hareketi

Pargadaki notalar1 dogru ¢alma durumu
Entonasyon dogruluk durumu
Dogru ritimde ¢alma durumu

Takilmadan akici ¢alma durumu

Varsa Oneri ve goriislerinizi liitfen belirtiniz:
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Ek 3: Katihmcilarin Sanal Gerg¢eklik Video Keman Dersine Yonelik Goriislerini

Belirlemek Amaciyla Kullanilan Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular:

Birinci alt probleme yonelik katilimcilarin genel goriislerini belirlemek igin

hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari:

1. Sanal gerceklik ders videolarinin motivasyonunuza etkisi hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

2. Sanal gergeklik ders videolarinda kullanilan anlatim dili hakkinda goriisleriniz

nelerdir?

3. Sanal gerceklik ders videolarinda kullanilan 6gretim yontemleri hakkinda

goriisleriniz nelerdir?
4. Sanal gergeklik ders videolarmin siiresi hakkindaki goriigleriniz nelerdir?

Ikinci alt problem olan sanal gerceklik video keman derslerinin giiclii yonlerini

belirlemek i¢in katilimcilara hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériisme sorulari:

1. Sanal gerceklik ders videolarinin teknolojik olarak gii¢lii yonlerine yonelik

goriisleriniz nelerdir?

2. Sanal gerceklik ders videolarindaki sinif ortaminin giiglii yonleri hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

3. Sanal gerceklik ders videolarindaki alternatif c¢alisma yontemlerinin giiglii

yonlerine yonelik goriisleriniz nelerdir?

Ugiincii alt problem olan sanal gerceklik video keman derslerinin zayif yonlerini

belirlemek i¢in katilimeilara hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériigme sorulari:

1. Sanal gergeklik ders videolarinin teknolojik olarak zayif yonlerine yonelik

goriisleriniz nelerdir?

2. Sanal gergeklik ders videolarindaki simif ortaminin zayif yonleri hakkindaki

goriigleriniz nelerdir?

3. Sanal gerceklik ders videolarindaki alternatif c¢alisma yontemlerinin giigli

yonlerine yonelik goriisleriniz nelerdir?
Dordiincii Alt Problem: Katilimcilarin tavsiyeleri nelerdir?
1. Eklemek istediginiz bagka seyler var mi1?
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Ek 4: Sanal Gerg¢eklik Keman Dersi Videolarinda Kullanilan Egzersizlerin Notalari

YIGITCAN KESENDERE KEMAN METODI

Bos Telde Yay Calismalar

MNot: Yay calismasina baslangigta biltiin yayi kontrol etmek daha zor ola-
cadiigin kigik yvay lle ritmik calismalardan baglamay tavsiye ediyorum.

A, B, C calismalarim sirasi ile “LA, RE, MI, SOL” tellerinde, gosterildigi gruplar gibi ayrt ayn ve en Snemlisi
dogru olana kadar galisinig.

Notanin sliresi 2 sayma vurusu ve daha fazlaysa “BUTUN YAY™, 2 sayma vurugundan az ise “ALT, ORTA, UST™
bilitmde yarim, kilgiik yay olarak ahgimez,
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Ek 4 (Devam): Sanal Gerg¢eklik Keman Dersi Videolarinda Kullanilan Egzersizlerin

Notalan

78,9 numaralt pargalan “BUTUN YAY™ ¢aliginuz.
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B-A numaral pargay; 1) Bagsiz alt vay 2) Bafsiz orta vay 3) Bagsiz fist yay 4) Tki nota bagh biitiin yay
5) Forte 6) Mezzoforte T) Piano olarak veyva bu calismalar: karistirarak galigabilirsiniz,
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Ek 4 (Devam): Sanal Gerg¢eklik Keman Dersi Videolarinda Kullanilan Egzersizlerin

Notalan

‘if-\? Not: Sol el parmaklarimuzin aligmas: igin en kilglik temel hareketlerden baglivoruz. L galismalarda sadece
sol el 1. parmagimiz basip kaldirmayi, 2. ve 3. calismalarda ise sadece 2. ve 3, parmaklarimiz basip kaldirmay:
Ggreneceksiniz. 4. ve 5. ¢alismalardan itibaren en kiiglik hareketleri bifdestirerek devam edeceksiniz.
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Sanal Gerceklik Keman Dersi Videolarinda Kullamlan Egzersizlerin

Notalan

Ek 4 (Devam)
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ideolarinda Kullanilan Egzersizlerin

Sanal Ger¢eklik Keman Dersi

Ek 4 (Devam)

Notalan
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ideolarinda Kullanilan Egzersizlerin

Sanal Ger¢eklik Keman Dersi

Ek 4 (Devam)

Notalan
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ideolarinda Kullanilan Egzersizlerin
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Sanal Ger¢eklik Keman Ders

Ek 4 (Devam)

Notalan
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Sanal Gerceklik Keman Dersi Videolarinda Kullanilan Egzersizlerin

Ek 4 (Devam)

Notalan
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Ek 5: Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve

Yaymn Etigi Kurulu Bilgilendirilmis Goniillii Onam Formu
Sizi asagida kiinyesi belirtilen arastirmaya davet ediyoruz.

Arastirmanin Bashigi: Sanal Gergeklik (VR) ve Arttirilmis Gergeklik (AR)
Kullanilarak Calg1 Egitiminde Yeni Bir Yontem Onerisi

Arastirmanm Yiiriitiiciisii/Sorumlusu veya Danismanmin Adi Soyadi: Dr. Ogr.

Uyesi Sevgi Tas

Diger Arastirmacilarin veya Ogrencinin/Ogrencilerin  Ad(lar)1  Soyad(lar):

Yigitcan Kesendere

Arastirmada sizden tahminen ayirmaniz istenen tahmini siire: 20 dakika (siireyi saat

veya dakika olarak belirtebilirsiniz, burada belirteceginiz siire sizin ¢aligsmanizin toplam siiresi degil, bir

goniilliinlin size ayiracagi toplam siiredir, 6rnegin anket sorularinizi cevaplarken ne kadar vaktinin
gidecegidir )
Arastirmaya sizinle birlikte katilacak tahmini kisi sayisi: 4 (sorulari cevaplayacak

tahmini géniillii ve katilimei sayisidir, arastirmaci sayisi degildir)

Bu aragtirmanin amaci Literatiir taramalarimin sonucunda sanal gergeklik
teknolojisi ile 360 derecelik keman egitimi videolarinin literatiirde eksikligi saptanmistir.
Pandemi siireciyle beraber uzaktan egitim hiz kazanmistir. Bu calismanin amaci;
ogrencilere ders videosunu izlerken 6gretmen ile beraber ayni ortamda bulundugu hissini
yasatmak, gelisen teknolojiye uygun ve es zamanli bir sekilde keman egitimine katkida
bulunmak ve sanal gercgeklik (vr) teknolojisiyle hazirlanan videolarin katilimei goriisleri
1s181inda degerlendirilmesi yoluyla uzaktan egitim alaninda caligmalar yapan kisilere

farkl1 bakis acis1 sunmas1 amaglamaktadir.!

Bu ¢alismaya katilmak tamamen goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Calismanin
amacina ulasmasi i¢in sizden beklenen, biitiin sorular1 eksiksiz, kimsenin baskis1 veya
telkini altinda olmadan, size en uygun gelen cevaplart ictenlikle verecek sekilde
cevaplamanizdir. Bu formu okuyup onaylamaniz, arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz
anlamina gelecektir. Ancak, ¢aligmaya katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir
anda c¢alismay1 birakma hakkina da sahipsiniz. Bu ¢alismadan elde edilecek bilgiler

tamamen arastirma amaci ile kullanilacak olup kisisel bilgileriniz gizli tutulacaktir;

ancak verileriniz yayin amaci ile kullamlabilir. Iletisim bilgileriniz ise sadece izninize
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bagli olarak ve farkli aragtirmacilarin sizinle iletisime gegebilmesi i¢in “ortak katilimci
havuzuna” aktarilabilir. Eger arastirmanin amaci ile ilgili verilen bu bilgiler disinda simdi
veya sonra daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyarsaniz arastirmaciya simdi sorabilir veya
............ e-posta adresi ve ................... numarali telefondan ulasabilirsiniz.
Arastirma tamamlandiginda genel/size 6zel sonuglarin sizinle paylasilmasini istiyorsaniz

liitfen aragtirmaciya iletiniz.

Kisi ve kurumlar asagilayan, rencide eden veya hakaret iceren cevaplar
degerlendirmeye alinmayacaktir. Yukarida yer alan ve arastirmadan once katilimeiya
verilmesi gereken bilgileri okudum ve katilmam istenen g¢aligmanin kapsamini ve
amacini, goniillii olarak iizerime diisen sorumluluklart anladim. Calisma hakkinda yazil
ve sOzli agiklama asagida adi belirtilen arastirmaci/aragtirmacilar tarafindan yapildi.
Bana, calismanin muhtemel riskleri ve faydalari sozlii olarak da anlatildi. Kisisel
bilgilerimin 6zenle korunacagi konusunda yeterli giiven verildi.

Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, hi¢bir baski ve telkin

olmaksizin katilmayi1 kabul ediyorum.

Katthmedar I ¢in: (basvuru agamasinda bos birakilmalidir)
Katilimemim %:
Adi-Soyadt:

Imzasi: Iletisim Bilgileri: e-posta: Telefon:

Velayet veya Vesayet Altinda Bulunanlar I¢in; (basvuru asamasinda bos birakilmalidir)

Veli veva Vasisinin

Ad1 Soyadt:

Imzasi:

Arastirmacinin: (sadece bir arastirmaci veya sorumlunun adi soyad: yazilmaldir, imzaya

bagvuru asamasinda gerek yoktur)

Adi-Soyadr: Yigitcan Kesendere

Imzasi:
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IBu ciimle yalnizca bir 6rnek olup bu ciimlede arastirmanin amacimin ve gerekiyorsa nasil yapilacaginin
(6rnegin psikometrik test mi, 6yle ise kag soru sorulacagi veya kag 6lgekten olustugu; ses kaydi, goriintii alimi, gézlem
gibi islemleri mi icerdigi ve ne kadar siirecegi gibi) ii¢ ciimleyi gecmeyecek sekilde kisaca anlatilmasi beklenilmektedir.
2Calismaya baglanildiginda imza béliimiinde ideal olan katilimcinin kendisinin imzasinin alinmasidir. Bu

durumda onam formunu katilimc1 ve aragtirmaci imzalar.

Verilerin yiiz yiize iletisim igermeyen; a) Internet ortaminda toplanmas1 durumunda katilimcilarin uygulama
materyallerine erigsebilmesi i¢in, online sistemde sunulan bilgilendirilmis onam formunu okuyup arastirmaya katilmay1
onayladiklarina dair ilgili kutucugu isaretlemeleri gerekmektedir. Bu isaretleme katilimcilarin onam imzalari yerine
gecer. Katilimcilar onam formunun sonundaki “arastirmaya katilmayi kabul ettiklerine dair” ilgili kutucugu
isaretlemedikleri takdirde onay vermemis sayilirlar ve bu durumda arastirmaya devam edilmez. b) Telefonla
uygulamalarda ise arastirmaci aragtirma sorularina ge¢gmeden Once Bilgilendirilmis Onam Formundaki bilgileri
katilimciya sesli olarak okur. Bu durumda katilimcinin sozlii onay1 imza yerine gecer. Telefonda bu sézlii onay
alinmadigi takdirde uygulamaya gecilmez. Hem Internet, hem telefon hem de benzeri yiiz yiize iletisimin olmadigi
ortamlarda yapilan uygulamalarda katilimci onay vermedigi takdirde bir sahidin onayina bagvurulmaksizin

uygulamaya devam edilmez.

Eger veriler okullarda, kurumlarda vb. ortamlarda ayni anda birden fazla kisiden grup uygulamasi seklinde
toplanacaksa, yine tercihen tiim katilimcilarin onam formlarini bireysel olarak imzalamalari istenir. Ancak katilimei
sayisinin fazlaligi ve bununla birlikte zamanin kisithilig1 gibi durumlar s6z konusu oldugunda arastirmaci tiim gruba
onam formundaki bilgileri tek seferde sozlii olarak okumay1 ve bir imza listesi dolastirarak katilimcilarin arastirmaya
katilmayr kabul ettiklerine dair bu listeye imza atmalarini tercih edebilir. Grup g¢aligmasinda da tercih edilen
katilimcinin kendisinin imzasidir, ancak arastiricinin etik kurula tanimlamasi gereken ender durumlarda ise sahit, grup
adina da imza atabilir. Fakat grup ortaminda herkes ¢aligmaya katilmay:1 kabul etmeyebilir. Bu durumda sadece

arastirmaya katilmayi isteyenlerin ¢alismaya alinmasi ve bu kisiler adina toplu imza alinmasi gerekmektedir.

NOT: Arastirmacidan, onam formunun imza kisminda bulunan ikili segenekten galismasina uygun olan
alternatifi yazmasi ve formda yer alan bosluklar1 ¢aligmasina uyarlamak yoluyla onam formuna son halini vermesi ve

bu sekliyle formu gondermesi beklenilmektedir.
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Yarn Yapilandirilmis Goriisme/Anket/Miilakat Sorulari:

Birinci alt problem olan katilimcilarin genel goriislerini belirlemek i¢in hazirlanan

yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari:

5. Sanal gergeklik ders videolarmin motivasyonunuza etkisi hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

6. Sanal gerceklik ders videolarinda kullanilan anlatim dili hakkinda goriisleriniz

nelerdir?

7. Sanal gergeklik ders videolarinda kullanilan 6gretim yontemleri hakkinda

goriisleriniz nelerdir?
8. Sanal gerceklik ders videolarinin siiresi hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

Ikinci alt problem olan sanal gergeklik video keman derslerinin giiclii yonlerini

belirlemek i¢in katilimeilara hazirlanan yar1 yapilandirilmis gériisme sorulart:

4. Sanal gerceklik ders videolarinin teknolojik olarak gii¢lii yonlerine yonelik

goriisleriniz nelerdir?

5. Sanal gerceklik ders videolarindaki simif ortaminin giiglii yonleri hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

6. Sanal gerceklik ders videolarindaki alternatif calisma yontemlerinin giiclii

yonlerine yonelik goriisleriniz nelerdir?

Ugiincii alt problem olan sanal gerceklik video keman derslerinin zayif yonlerini

belirlemek i¢in katilimecilara hazirlanan yar1 yapilandirilmis goériisme sorulari:

4. Sanal gergeklik ders videolarinin teknolojik olarak zayif yonlerine yonelik

goriisleriniz nelerdir?

5. Sanal gergeklik ders videolarindaki simif ortaminin zayif yonleri hakkindaki

goriisleriniz nelerdir?

6. Sanal gerceklik ders videolarindaki alternatif caligma yontemlerinin giicli

yonlerine yonelik goriisleriniz nelerdir?
Doérdiincii Alt Problem: Katilimcilarin tavsiyeleri nelerdir?

2. Eklemek istediginiz baska seyler var mi1?
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Ek 6: T.C. Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimleri Bilimsel

Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu Kararlarn

Evrak Tarih ve Sayisi: 17.05.2023-183126

T.C.
AFYON KOCATEPE UNIiVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BiLIMLERI BiLIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGi KURULU KARARLARI

TOPLANTI SAYISI:06 KARAR TARIHI: 16.05.2023

KARAR 2023/181

Universitemiz Devlet Konservatuvari 6gretim elemam Dr. Ogr. Uyesi Sevgi TAS tarafindan yiiriitiilen (Diger
Aragtirmacilar: Yigitcan KESENDERE), "Sanal Gergeklik (VR) Ve Arttirilmis Gergeklik (AR) Kullanilarak Calgt
Egitiminde Yeni Bir Yontem Onerisi" bashkli sanatta yeterlik tezi kapsaminda kullanilacak veri toplama araglarinn,
etik agidan sakincali olmadigina, katilanlarin oy birligi ile karar verildi.

ASLI GiBIiDIR

e-imzalidir
Prof. Dr. Mustafa GULER
Sosyal ve Beseri Bilimleri Bilimsel Arastirma ve Yaymn Etigi Kurul Baskani
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