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OZET

Bu arastirma, doga ile insan arasindaki dengeyi yeniden kurmayi amaglayan sanat
bahgesinin SCAMPER teknigi ile bir ekosistem tasarimi olarak ortaya konulmasini konu
edinmektedir. Caligsma, siirdiriilebilir, yenilik¢i ve girisimei bir ekosistem tasarimini
arastirmakta; sanat bahgelerinin yalnizca estetik ve rekreatif alanlar degil, ayn1 zamanda bilim,
kiiltiir ve sosyal etkilesim alanlar1 olarak degerlendirilebilecegini 6ne stirmektedir.

Bu baglamda, SCAMPER teknigi ile sanat bahgesi tasarimi bir doniisiim siirecine tabi
tutulmus, her adimda parklarin geleneksel islevlerinden farkli, ¢ok katmanli bir sistem Onerisi
sunulmustur. Calismada, 21. yilizyila uygun bir tasarim modeli olan "21B modeli" gelistirilmis
ve bag, bahce, barinak, bdgiirtlen, bostan ve baharat gibi modiiller aracilifiyla bireylerin
yalnizca kullanict degil, ayn1 zamanda {iretici ve diisiince gelistirici bir 6zne haline gelmesi
saglanmaistir.

Calismada SCAMPER metodu, sanat bahgesi tasarimina uyarlanarak, her bir adimiyla
parklarin doniisiim siireci modellenmistir. SCAMPER’1in "Yerine koy, birlestir, uyarlama,
degistirme, farkli amagla kullanma, ¢ikarma ve yeniden diizenleme" adimlari, siirdiiriilebilir
yenilikgi girisimeilik ekosisteminin tasariminda kullanilmis ve kavramsal bir doniisiim haritasi
olusturulmustur.

Bu dontisiim yaklasimi kapsaminda, 21B sistemi modiilleri olan bag, bahge, barmak,
bogiirtlen, bostan ve baharat gibi alanlar, SCAMPER adimlarma karsilik gelecek sekilde
yeniden kurgulanmistir. Ornegin, beton yiizeylerin dogal tas ve gegirgen malzemelerle
degistirilmesi, geleneksel oturma elemanlarinin bilgilendirici sergi modiillerine doniistiiriilmesi
ve kullanici rotasinin tematik SCAMPER istasyonlari ile yonlendirilmesi gibi uygulamalara yer
verilmistir.

Uygulama alani olarak, Tunceli’nin yerel cografi, ekolojik ve kiiltiirel verileri esas
alimmustir. Calismada yerel flora (ispir mesesi, Ovacik sarimsagi vb.), liretim kiiltiirii ve sosyo-
kiiltiirel pratikler degerlendirmeye dahil edilmistir. Sonug olarak, bu arastirma, Tunceli’ye 6zgii
ekolojik ve kiiltiirel degerleri temel alarak, yerel kalkinmay:1 destekleyen, dogayla uyumlu,
yaratici diisiinmeyi tesvik eden ve toplumsal etkilesimi artiran biitiinclil bir sanat bahgesi
modeli onermektedir.

Calisma sonucunda, sanat bahg¢esinin dogayla biitlinlesik ve siirdiiriilebilir bir yasam
modeli sunabilecegi ve bunun gelecekteki mekansal tasarimlara ilham verebilecek 6zgiin bir
cerceve olusturdugu ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Sanat bahgesi, SCAMPER teknigi, siirdiiriilebilir tasarim, girisimcilik,
Tunceli
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ABSTRACT

Investigation of the Art Garden Ecosystem through the SCAMPER Technique

This research focuses on the design of a botanical ecosystem in the context of an art
garden, aiming to restore the balance between nature and humanity through the SCAMPER
technique. The study investigates the design of a sustainable, innovative entrepreneurial
ecosystem. Art gardens are evaluated not only as aesthetic and recreational spaces but also as
areas for science, culture, and social interaction. In this context, a multi-layered system is
proposed, different from the classical park and garden concept.

Within this system, the "21B model™ has been developed, consisting of modules such
as vine, garden, shelter, blackberry, vegetable garden, and herbs, aiming to transform the
individual into not only a user but also a producer and a thinker.

In the study, the SCAMPER method has been adapted to the design of the art garden,
and the transformation process of parks has been modeled through each step. The SCAMPER
steps, including “Substitute, Combine, Adapt, Modify, Put to Other Uses, Eliminate, and
Rearrange,” have been utilized to create a conceptual transformation map and an original design
for a sustainable, innovative entrepreneurial ecosystem.

Within this transformation approach, the modules forming the 21B system, such as vine,
garden, shelter, blackberry, vegetable garden, and herbs, have been restructured to correspond
to the SCAMPER steps. For example, replacing concrete surfaces with natural stone and
permeable materials, transforming traditional seating elements into informative exhibition
modules, and guiding user paths with thematic SCAMPER stations have been implemented.

As an application area, the local geographical, ecological, and cultural data of Tunceli
have been considered. The study includes an evaluation of local flora (Ispir oak, Ovacik garlic,
etc.), production culture, and socio-cultural practices. As a result, this research proposes a
holistic art garden model that supports local development, encourages creative thinking, and
enhances social interaction, based on the ecological and cultural values unique to Tunceli.

In conclusion, the study reveals that the art garden can offer a nature-integrated and
sustainable lifestyle model, providing an original framework that could inspire future spatial
designs.

Keywords: Art garden, SCAMPER technique, sustainable design, entrepreneurship, Tunceli
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1. GIRIS

Doga, kiiltiir ve yaraticiligin kesisiminde yer alan sanat bahgeleri; sadece estetik birer
mekan degil, ayn1 zamanda sosyal etkilesimi, ekolojik duyarlilig1 ve kiiltiirel siirdiirtilebilirligi
tesvik eden dinamik yapilar olarak dikkat ¢ekmektedir. Bahgeler, estetik ve sembolik
ozelliklerinin Otesinde, sosyal etkilesimi ve dogayla yeniden bag kurmayr miimkiin kilan
mekanlar olarak da degerlendirilmelidir (Groening & Schneider, 1998).

Bahgelerin sanatsal potansiyeli; tiretim, deneyim ve kiiltiirel aktarim siire¢lerinde anlam
kazanmakta, bu yoniiyle sanat bahgeleri cagdas yasamin alternatif bir siirdiiriilebilirlik ve
topluluk olusturma modeli olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Ozellikle disiplinlerarasi
yaklagimlarin giiclenmesiyle birlikte, sanat bahgesi kavrami ekolojik duyarlilik, katilimer
tasarim ve yenilik¢i mimari baglamlarinda da yogun ilgi gérmektedir (Miller, 1993).

Sanat bahgeleri, tarihsel olarak aristokrat bahgelerden gilinlimiiziin katilimci yesil alan
modellerine kadar uzanan evrimsel bir siirecin {riiniidiir. Farkli kiiltiirlerde cesitli islevler
istlenmis olan bu mekanlar, giiniimiizde siirdiiriilebilir sehircilik anlayisinin da bir pargasi
olarak yeniden deger kazanmaktadir. Bu baglamda sanat bahgeleri, dogayla temas kuran bireyin
estetik, islevsel ve duygusal ihtiyaclarimi bir arada karsilayabilen 6zgiin mekanlar olarak
tanimlanabilir.

Son yillarda bu alan iizerine yapilan akademik ¢alismalarin artisi, sanat bahgelerinin
bilimsel ve yaratici potansiyelinin fark edildigini géstermektedir. Bu ¢alismanin ilk adiminda
gergeklestirilen bibliyometrik analiz, sanat bahgeleri alanindaki akademik yayinlarin zaman
icinde ivme kazandigini, 6zellikle ¢evresel sanat, egitim ve katilimei tasarim gibi disiplinlerle
olan etkilesimin yogunlastigini ortaya koymustur.

Sanat bahgeleri, yalnizca doga ile mimarlig1 bulusturan estetik mekénlar degil; ayn1
zamanda bilimsel diisiince iiretimi, girisimcilik ve yaratici tasarim gibi islevleri biinyesinde
barindiran ¢ok boyutlu ekosistemlerdir. Bu baglamda doga, sanat ve bilimin bir arada
konumlandig1 yaratici mekanlar, siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin yerel 6lgekte hayata
gegirilebilmesi i¢in 6nemli firsatlar sunmaktadir (Fox, W., 2012).

Sanat bahgelerinin ¢ok yonlii yapisi, mekan kurgusunda yalnizca fiziksel ihtiyaglara
degil, ayn1 zamanda psikolojik, sosyolojik ve kiiltiirel ihtiyaglara da yanit aramaktadir. Bu tiir
tasarimlar, bireyin dogayla iliskisini yeniden tanimlarken; yaratict diisiinme, lretkenlik ve

birlikte yasama gibi kavramlar1 da merkezine alir.



Bu baglamda kullanilan yaratici diigiinme teknikleri, yalnizca bireysel yaraticiligr degil,
ayn1 zamanda mekansal tasarim siireclerini de doniistiirebilmektedir. SCAMPER teknigi, bu
calismada yalnizca bir yaratic1 diisinme yontemi olarak degil; aym1 zamanda mekansal
tasarimin donilisiimiinii destekleyen stratejik bir ara¢ olarak konumlandirilmistir. Mimarlik,
egitim ve tasarim gibi farkli alanlarda yaratici ¢oziimler sunan bu teknik, sanat bahgesi
modeliyle bulustugunda ¢ok katmanli ve deneysel bir tasarim diline zemin hazirlamaktadir.

SCAMPER, yaratic1 diislinmeyi tesvik etmede yaygin bir ara¢ olmasina ragmen,
mimarlik ve mekansal tasarim gibi alanlarda uygulamalari oldukg¢a sinirlidir (Y1lmaz, 2021b).
Bu durum, calismanin kuramsal ve uygulamali zeminini olusturarak SCAMPER''!m mimari
dlcege aktarilmasina yonelik giiglii bir gerek¢e sunmaktadir. Ozellikle doga temelli
tasarimlarda bu teknik, problem ¢6zme becerilerinin gelistirilmesi ve stirdiiriilebilir stratejilerin
uygulanabilir kilinmasi agisindan degerlidir (Razzouk & Shute, 2012).

Sanat bahgeleriyle ilgili gerceklestirilen bibliyometrik analizde, bu kavramin en ¢ok
mimarlik, sanat bilisimi, g¢evresel siirdiiriilebilirlik ve katilimc1 tasarim gibi konularla
iligkilendirildigi goriilmiistiir. Bu ¢ok yonlii ¢erceve, sanat bahgelerinin yalnizca estetik degil;
ayni zamanda egitimsel, sosyokiiltiirel ve ekolojik anlamlar tagidigini géstermektedir.

Bu tez, dogayla uyumlu, kiiltiirel mirasa duyarl ve yaratici diisiinceyi odagina alan bir
Sanat Bahgesi Ekosistemi tasarimini merkezine alir. S6z konusu ekosistem; siirdiiriilebilirlik,
yenilik¢ilik ve girisimcilik kavramlarinin mekansal boyutta nasil ete kemige biiriinebilecegini
sorgularken, SCAMPER teknigi araciligiyla farkli bir tasarim dili arayisina girer. Calismanin
odak noktasi olan Tunceli ili, zengin ekolojik ¢esitliligi, cok katmanl kiiltiirel gecmisi ve
alternatif yasam bi¢imlerine agik toplumsal yapisiyla bu deneysel tasarim yaklasimi i¢in 6zgiin
bir zemin sunmaktadir. Dogayla kurdugu bag, yerel iiretim potansiyeli ve kiiltiirel ¢esitliligi ile
Tunceli, siirdiirtilebilir bir sanat bahgesi ekosisteminin hem ev sahibi hem de ilham kaynagi
olabilecek niteliktedir.

Calismada, geleneksel park ve bahgelerin SCAMPER teknigi yardimiyla; tekno-
girisimcilik, eko-girisimcilik, yenilik¢i girisimcilik ve nihayetinde siirdiiriilebilir yenilik¢i
girisimcilik ekosistemine doniisiim siireci ele alinmaktadir. Bu doniisiim, yalnizca fiziksel
mekanin yeniden diizenlenmesiyle smirli degildir; ayn1 zamanda diisiinme bigimlerinin,
toplumsal etkilesimlerin ve ¢evresel farkindaligin da yeniden insasini icermektedir.

Bu tez, bilim, sanat ve girisimciligi bir araya getiren ¢ok katmanli bir ekosistem modeli

ortaya koymay1 hedeflemektedir. Boylece hem Tunceli 6zelinde bir model 6nerisi sunulmakta,



hem de sanat bahgeleri ve SCAMPER teknigi {izerine yapilmis dnceki akademik ¢aligmalara
kavramsal ve metodolojik bir katki saglanmaktadir.

Gliniimiiz diinyasinda dogayla uyumlu yasam alanlarinin tasarimi, yalnizca mimari
degil; kiiltiirel, toplumsal ve siirdiiriilebilirlik boyutlariyla da ele alinmasi gereken ¢ok katmanli
bir meseledir. Sanat bahgeleri bu noktada, doga ve insan etkilesimini estetik ve tiretken bigimde
birlestiren mekanlar olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ote yandan SCAMPER gibi yaratici diisiinme
teknikleri, bu tiir yasam alanlarinin yeniden kurgulanmasinda stratejik bir ara¢ olarak
degerlendirilmeye baglanmistir. Bu tez calismasi, sanat bahgeleri kavrami ile SCAMPER

teknigini bir araya getirerek 6zgiin bir mekansal doniisiim modeli sunmay1 amaglamaktadir.

1.1 Kuramsal Cerceve: Sanat Bahcesi ve SCAMPER Uzerine Literatiir Taramasi

Sanat bahgesi kavrami, doga ile estetik arasinda kurulmus kadim bir iliskinin ¢agdas
yorumudur. Bahgeler tarih boyunca yalnizca tarimsal iiretim alanlar1 degil, ayn1 zamanda
sembolik anlamlar tasiyan, diisiinsel, sanatsal ve kiiltiirel aktivitelerin mekanlar1 olmustur.
Miller (1993), bahgenin yalnizca bir doga pargasi degil, ayn1 zamanda bir sanat eseri olarak
kurgulanabilecegini vurgulamaktadir. Bu yaklasim, bireyin dogayla olan iliskisini yeniden
diistinmesini saglayan estetik bir deneyim yaratir.

Bahgeler, zamanla hem 6zel hem de kamusal mekanlara doniiserek sosyal etkilesim
alanlar1 haline gelmistir. Topluluk bahgeleri, yalnizca gida iiretimi degil; ayn1 zamanda sosyal
etkilesim ve estetik deneyim alanlar1 olarak da degerlendirilmektedir. Kordon (2022), bu
bahgelerin tasariminda kullanici algilarinin, topluluk dinamiklerinin ve estetik unsurlarin
belirleyici bir rol oynadigini vurgulamaktadir. Ayni sekilde Salwa (2022), kent tarim alanlarinin
yalnizca ekolojik degil, sanatsal deger tasiyan kamusal sanat formlarina da doniisebilecegini
savunur.

SCAMPER teknigi ise yaratici diisiinme siire¢lerinde siklikla bagvurulan bir yontemdir.
Osborn’un (1953) beyin firtinast yaklagimindan tiireyen bu teknik, bireylerin farkli bakis agilar
gelistirmesini saglayarak yenilik¢i fikirlerin olusumuna katki saglar. Egitim ortamlarinda
yaygin olarak kullanilan SCAMPER, son yillarda tasarim, iirlin gelistirme, inovasyon yonetimi
ve girisimcilik gibi alanlarda da uygulanmaya baslanmistir (Michalko, 2006).

SCAMPER’in “substitute, combine, adapt, modify, put to another use, eliminate,

rearrange” basamaklari, 6zellikle siirdiiriilebilir mekansal tasarim siire¢lerinde doniisiimcii bir



potansiyele sahiptir. Ornegin, Ozkir (2020) kent parklarmin daha islevsel hale getirilmesi igin
bu tiir yontemlerin kullanilabilecegini belirtirken; Groning ve Schneider (1998), peyzaj tarihi
ile agik alan planlamasi arasindaki baga dikkat ¢cekmektedir.

Sanat bahgesi gibi mekanlarin tasariminda yalnizca estetik degil; ayni zamanda
islevsellik, katilimcilik ve siirdiirtilebilirlik gibi ilkelere de yer verilmesi 6nemlidir. Bahgenin
doniistimiinde SCAMPER teknigi ile geleneksel yap1 elemanlarinin yeniden islevlendirilmesi,
dogal malzemelerin 6ncelenmesi ve kullanicit deneyiminin ¢esitlendirilmesi miimkiindiir. Bu
baglamda, kullanic1 odakli ekolojik park tasarimlarina yonelik giincel ¢alismalar, sanat bahgesi
kurgusuna teorik katki sunmaktadir (Zarei & Kim, 2024).

Bu kuramsal ¢ergeve dogrultusunda gelistirilen model onerisi, dogay: yalnizca bir tema
degil, bir tasarim ortag1 olarak goren, yaratici diislinceyi yalnizca fikir asamasinda degil
mekanin kendisinde deneyimleten biitlinciil bir yaklasima dayanmaktadir. Sanat bahgesi
kavrami, modern kent yasaminin hizla dijitallestigi bir donemde, bireylerin dogayla yeniden
bag kurmasina olanak taniyan deneyimsel bir alan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda sanat
bahgeleri yalnizca dogal giizelliklerin sergilendigi alanlar degil; ayni zamanda bireysel
yaraticiligin, topluluk katiliminin ve ¢evresel duyarliligin somutlastigi yerlerdir. Bahgelerin
yeniden tanimlanmasi, hem estetik hem de islevsel potansiyellerinin kesfedilmesini miimkiin
kilarak, kullanic1 odakli ve katilime1 mekan tasariminin Oniinii agmaktadir.

SCAMPER teknigi ise bu doniisiimiin yaratict zeminini saglayan bir diisiinsel ¢erceve
sunmaktadir. Bu teknigin O6zellikle mimari tasarim siirecine entegrasyonu, klasik form
arayiglarinin Otesine gegerek daha esnek, siirdiiriilebilir ve yenilik¢i ¢oziimlerin dogmasina
zemin hazirlamaktadir. Yaratici diisiinme tekniklerinin tasarim siirecine entegrasyonu,
ogrencilerin tasarim problemlerini daha ¢esitli ve yenilik¢i bigimlerde ele almasina olanak
tanimaktadir (Yilmaz, 2021b). Boylece SCAMPER gibi teknikler, yalnizca fikir tiretiminde

degil, ayn1 zamanda mekansal uygulamalarda da etkin birer arag¢ haline gelmektedir.
1.2. Temel Kavramlar
Bu ¢alisma, stirdiiriilebilirlik, girisimcilik ve yenilik¢iligi bir araya getiren sanat bahgesi

ekosistemine odaklanmaktadir. Disiplinlerarasi bir yapiya sahip olan bu kavramlar; doga, bilim,

sanat ve toplumsal yasamin i¢ ice gectigi alternatif bir liretim ve yasam modeli sunar. Bu



boliimde, sanat bahgesi, SCAMPER teknigi, ekosistem mimarisi ve siirdiiriilebilir tasarim gibi
temel kavramlar ele alinacak; kavramsal zemin detaylandirilacaktir.

Sanat bahgesi ekosistemi, doga ve sanatin birlesiminden dogan bir yasam alan1 olarak,
bireylerin ¢evresel farkindaliklarini artirmayi ve siirdiiriilebilir yasam bi¢imlerini tesvik etmeyi
amaglar. Bu tiir mekanlar, katilimcilarin dogayla etkilesim kurarak sanatsal {iretimlerde
bulunmalarina olanak tanir. Ekolojik sanat uygulamalari, ¢evresel sorunlara dikkat ¢ekmek ve
toplumsal biling olusturmak igin etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ornegin, ekolojik
sanatcilar dogada bulduklar1 malzemeleri kullanarak eserler iiretmekte ve bu yolla ¢evresel
mesajlar iletmektedirler (Mamur, 2017).

Bu baglamda, sanat bahgeleri sadece estetik birer mekan olmanin 6tesinde, ¢evre egitimi
ve toplumsal doniisiim i¢in birer platform islevi goriir. Dogayla i¢ ice olan bu alanlar, bireylerin
ekolojik dengeyi anlamalarina ve siirdiirtilebilirlik kavramini giinlilk yasamlarina entegre
etmelerine yardimci olur. Sanat bahgeleri, doga temelli 6grenme siireclerini destekleyerek,
katilimcilarin ¢evresel sorumluluklarini gelistirmelerine katki saglar.

Ayrica, sanat bahgeleri topluluklar arasinda is birligini tesvik eder ve sosyal baglari
giiclendirir. Ortak projeler ve etkinlikler araciligiyla bireyler, hem sanatsal hem de g¢evresel
konularda birlikte ¢alisarak kolektif bir biling olustururlar. Bu tiir etkilesimler, siirdiiriilebilir
yagsam bic¢imlerinin benimsenmesini kolaylastirir ve toplumun genelinde ¢evresel duyarliligin

artmasina katkida bulunur.

1.2.1. Sanat bahcesi kavram

Sanat bahgesi, doga ile sanatin i¢ i¢e gegtigi, bireyin estetik duyarliliini ve yaraticiliini
gelistirmeyi amaglayan bir mekan olarak tanimlanabilir. Bu tiir bahgeler yalnizca gorsel ya da
dekoratif alanlar degildir; ayn1 zamanda katilimci sanat, egitim, terapi ve ekolojik farkindalik
gibi ¢cok yonlii deneyimlere imkan taniyan sosyal yagam alanlaridir.

Klasik bahgecilik anlayisindan farkli olarak, sanat bahgeleri bireyin dogayla olan bagin
derinlestirirken ayn1 zamanda kiiltlirel aktarimi da tesvik eder. Bu baglamda sanat bahgeleri,
birer acik hava laboratuvari, deneyim alani ve yaratici diisiinme ortami olarak kurgulanabilir.

Sanat bahgelerinin temelinde yatan yaratici {iretim anlayisi, bireyin c¢evresini
doniistiirme yetisini 6n plana ¢ikarir. Bu tiir mekanlar, yalnizca dogay1 izlemekle sinirli

kalmayip, bireyin dogayla etkilesim kurarak iiretime katildigi alanlardir. Miller (1993),



bahgelerin yalnizca bir doga pargasi degil, bireyin kendi i¢ diinyasini estetikle ifade edebildigi
dinamik yapilar oldugunu belirtmektedir. Bu yoniiyle sanat bahgeleri, bireysel deneyimin
toplumsal ve ¢gevresel boyutlarini bir araya getiren biitlinsel yapilardir.

Ayrica, sanat bahgeleri glinlimiizde yalnizca bireysel kullanim alanlar1 degil; topluluk
temelli iretim ve paylasimin da zemin buldugu sosyal mekanlar haline gelmistir. Salwa (2022),
topluluk bahgelerinin kamusal sanat formuna doniiserek kent estetigine ve kolektif bellege katki
sundugunu vurgulamaktadir. Bu anlayis, sanat bahgelerinin yalnizca gorsel birer unsur olmanin
otesinde; ekolojik, pedagojik ve sosyokiiltiirel siireclerin  kesisiminde yer aldigini
gostermektedir.

Bu baglamda, sanat bahgesi kavrami disiplinler arasi bir anlayisla yeniden
yorumlanmaktadir. Dogayla kurulan bu yaratici iliski; mimarlik, peyzaj tasarimi, sanat ve gevre
bilimleri gibi alanlarin ortak katkilariyla zenginlesmektedir. Boylece sanat bahgeleri, cagdas
kent yasaminda bireyin yalnizlagsmasina kars1 bir direng noktasi olustururken; ayni1 zamanda

estetik, sosyal ve ¢evresel aidiyet duygularini yeniden insa etmektedir.

1.2.2. Ekosistem ve mimari biitiinliik

Ekosistem kavrami, canli ve cansiz tiim varliklarin birbiriyle olan iliskisini temel alir.
Sanat bahgesi ekosistemi ise; bitki ortiisii, kullanici, mimari yapi, iiretim sistemleri ve kiiltiirel
bilesenlerin bir araya geldigi biitiinciil bir yap1 olarak degerlendirilmelidir.

Tunceli gibi zengin bir biyolojik ¢esitlilige sahip bir bolgede, ispir mesesi gibi endemik
tiirlerin bu sistemde yer almasi, yerel-ekolojik mimarinin giiclenmesini saglar. Bu yaklasimda
yap1, mekan ve peyzaj sadece birer fiziksel unsur degil; doganin siirekliligini destekleyen aktif
ogelerdir.

Ekosistem temelli tasarim anlayisi, dogal siireclerin mimari ve peyzaj planlamasinda
dogrudan dikkate alinmasini onerir. Bu yaklagim, dogal dongiilerin siirekliligini saglayarak
mekanlarin yalnizca gorsel degil, ayn1 zamanda islevsel olarak da ekosistemle biitiinlesmesini
hedefler. McHarg (1992), cevresel planlamanin temelini olusturan bu anlayisin, her tasarim
kararinin dogaya dayali verilerle uyumlu olmasi gerektigini savunur. Bu nedenle sanat bahgesi
gibi kavramlarin yerel ekolojik aglarla biitiinlesik olarak ele alinmasi biiyiik onem tagir.

Mimari tasarimda dogayla kurulan iliski, sadece siirdiiriilebilirlik agisindan degil;

kullanic1 deneyimi ve yasam kalitesi agisindan da belirleyicidir. Ekolojik mimarlik, dogal



malzemelerin kullanimu, pasif enerji sistemleri ve yerel flora ile uyum gibi unsurlarla hem gevre
dostu hem de kiiltiirel agidan zengin yapilar iiretmeyi miimkiin kilar (Giiles¢i & Ozkan, 2020).
Bu baglamda Tunceli gibi biyolojik ve kiiltiirel ¢esitlilige sahip alanlarda, mimari ¢éziimlerin
yalnizca islevsel degil; ayn1 zamanda baglamsal olmasi gerekir.

Sanat bahgesi ekosisteminin biitiinciil yapisi i¢inde, ispir mesesi gibi endemik tiirlerin
kullanilmast yalnizca estetik degil, ekolojik islevsellik agisindan da stratejik bir tercihtir. Yerel
bitki tiirlerinin kullanimi, habitat siirekliligini saglamanin yaninda, ziyaretgilerin yerel doga ile
bag kurmasmi da kolaylastirir. Boylelikle mimarlik ve doga arasinda simbiyotik bir iliski
kurulmus olur; yap1 ve peyzaj birbirini tamamlayan, siirdiiriilebilirligi destekleyen sistemlere

dontistr.

1.2.3. SCAMPER teknigi ve yaratic diisiince

SCAMPER, yaratici diisiinceye yon vermek amaciyla olusturulmus yedi asamali bir
tekniktir. Her adim, belirli bir diisiinsel doniisiim onerir: 'Yerine koy', 'birlestir’, 'uyarla',
'degistir', 'farkli amacla kullan', '¢cikar' ve 'yeniden diizenle'. Bu sistematik yapi, diisiinceyi
siradis1 yonlere kanalize ederek yenilik¢i ¢oziimler tiretilmesine yardimci olur. Ayrica bu yapi,
yalnizca iirlin gelistirme siireclerinde degil, ayn1 zamanda mimari tasarim, sosyal kurgular ve
yasam alani liretiminde de etkili bicimde kullanilabilir.

SCAMPER tekniginin bu ¢alismada 6zgiin kilinan yonii, bir tasarim metodolojisi olarak
kullanilmasidir. Boylelikle sanat bahgesi gibi kavramsal yogunlugu olan bir yapinin diisiinsel
olarak donilisimii saglanmis ve her doniisim basamagi bir SCAMPER eylemiyle
eslestirilmistir. Bu teknik, sanat bahgesinin fiziksel ve islevsel yapisini1 doniistiirmekle kalmaz,
ayn1 zamanda kullanicilarin deneyimledigi alani zihinsel ve duygusal agidan da doniistiiriir.

SCAMPER, bireylerin standart ¢oziim kaliplarinin disina ¢ikarak yenilik¢i diisiince
bigimlerine yonelmesini saglayan bir yontemdir. Ozellikle egitim ve tasarim temelli
uygulamalarda, farkli yaklagimlarin ve yaratict ¢oziimlerin gelistirilmesine imkan tanir. Bu
teknik, 6zellikle egitim ve tasarim alanlarinda bireylerin farkli senaryolar iiretmesine yardimci
olur. Michalko (2006), SCAMPER’:1 yaratict diisiinceyi gelistiren pratik bir ara¢ olarak
tanimlamis ve o6zellikle fikir iiretimi sirasinda zihinsel esnekligi destekleyen yoniine dikkat
cekmistir. Bu baglamda teknik, yalnizca bireysel yaraticiligr degil, ayn1 zamanda tasarim

tabanli kolektif siirecleri de destekleyen yapisiyla dikkat ¢eker.



Sanat bahgesi tasariminda SCAMPER teknigi, yalnizca geleneksel park unsurlarini
doéniistiirmekle kalmaz, ayn1 zamanda mekanin islevsel yoniinii de yeniden tanimlar. Ornegin,
"Substitute” (Yerine koy) adimi, gelencksel beton yiizeylerin yerini dogal tas ve gegirgen
malzemelerin almasini saglayarak ekolojik dengeyi iyilestirebilir. "Combine"” (Birlestir) adimi
ise, geleneksel peyzaj elemanlarini yenilikgi, etkilesimli sergi alanlarina doniistiirerek sanat ve
doga arasindaki sinirlar1 kaldirabilir.

SCAMPER’1n mimarlik ve mekansal tasarim alanlarindaki uygulamalar1 halen sinirli
olmakla birlikte, bu teknik giderek daha fazla akademik c¢alismada yaratici tasarim
stratejileriyle birlikte anilmaktadir. Yilmaz (2021b), yaratici diisiinme tekniklerinin mimari
tasarim silirecine entegrasyonunun, Ogrencilerin farkli ¢6ziim yollar1 gelistirmesini
kolaylastirdigin1 ve tasarim siireglerini daha esnek hale getirdigini vurgulamaktadir. Ozellikle
doga temelli tasarimlarda, alternatif ¢6ziim yollar1 gelistirmeyi miimkiin kilan bu yap1, sanat
bahgesi gibi kavramsal platformlarda uygulanabilirligini artirmaktadir.

Sanat bahgesi ekosisteminde SCAMPER’in kullanilmasi, yalnizca fiziksel alanlarin
yeniden kurgulanmasini degil; ayn1 zamanda diisiince sistemlerinin donistiiriilmesini de
mimkiin kilmaktadir. Bu teknik araciligiyla bireyler, geleneksel tasarim 6gelerini sorgulama,
dontistiirme ve yeniden yapilandirma siireclerinde aktif rol iistlenirler. Boylelikle sanat bahgesi,
yalnizca mekansal degil; bilissel ve sosyal anlamda da yenilik¢i bir yapiya kavusur.
Ziyaretgiler, sanat bahgesinde etkilesime girdik¢e, sadece dogayla degil, tasarimin yaratici

stireciyle de bag kurarlar.

1.2.4. Siirdiiriilebilir yenilik¢i girisimcilik ekosistemi

Siirdiiriilebilirlik, yalnizca ¢evre koruma ile sinirli olmayan; toplumsal kalkinma,
kiiltiirel mirasin yasatilmasi ve yerel iiretim modellerinin tesviki gibi ¢ok katmanli siiregleri
kapsayan bir yaklagimdir. Bu c¢aligma baglaminda siirdiiriilebilirlik, dogal kaynak yonetimi
kadar alternatif yagsam modellerinin desteklenmesi yoniiyle ele alinmistir.

Girisimcilik ise yalmizca ekonomik bir faaliyet degil, aym1 zamanda bir diislince
sistemidir. SCAMPER destekli park doniisiimleri araciligiyla bireylerin iiretici hale gelmesi,
dogayla etkilesim i¢inde diisiinmesi ve kendi sosyal ¢evresine katki saglamasi amaglanmistir.

Siirdiiriilebilirlik anlayisi, klasik ekonomik kalkinma modellerinden farkli olarak,

ekolojik dengeyi koruyarak toplumsal refahin artirllmasim1i hedefler. Bu baglamda



stirdiiriilebilir girisimeilik, yalnizca finansal kar degil; ayn1 zamanda sosyal etki, ¢cevresel uyum
ve kiiltiirel deger tretimiyle biitinlesik bir yapt sunar. Elkington (1999)’in ortaya koydugu
“tiglii kar ¢izgisi” (triple bottom line) modeli ise, siirdiiriilebilirligin ¢evresel, ekonomik ve
toplumsal eksenlerde eszamanli ilerlemesini gerektiren biitlinciil bir perspektif sunmaktadir. Bu
yaklagim dogrultusunda sanat bahgesi gibi modeller, hem iiretken hem de ekolojik duyarlilikla
sekillenmis girisim alanlar1 yaratabilir.

Yenilik¢i girisimcilik ise degisen toplumsal ihtiyaglara ve ekolojik krizlere karsi ¢6ziim
iireten, yaratici diisiinceyle sekillenen girisim bicimlerini ifade eder. SCAMPER gibi teknikler,
bu tiir girisimlerde sistematik fikir tretimini destekleyerek doniisiim siireglerine ivme
kazandirir. Razzouk ve Shute (2012), yaratici diisiinmenin girisimcilik egitiminde temel bir
unsur oldugunu, Ozellikle tasarima dayali problem ¢6zme siireglerinde 6nemli katkilar
sagladigini belirtmektedir. Bu bakis acisi, siirdiiriilebilir sanat bahgesi ekosisteminin yalnizca
fiziksel degil, diisiinsel olarak da inovatif temellere dayandigini gosterir.

Bu dogrultuda, sanat bahgesi ekosistemleri yalnizca mekansal tasarim degil; ayni
zamanda yerel kalkinmay1 destekleyen yaratici ekonomi alanlari olarak da degerlendirilebilir.
Yerel iireticilerin, zanaatkarlarin ve kiltlirel aktorlerin bu sistem igine entegre edilmesi,
ekonomik dongiilerin bolge icinde yeniden canlanmasimi saglar. Bdylece sanat bahgesi,
stirdiiriilebilir girisimcilik baglaminda bir ekosistem mimarisi olarak konumlanirken; hem

bireysel hem de toplumsal diizeyde iiretkenlige katki sunar.

1.3. Literatiir Taramasi: Sanat Bahceleri ve SCAMPER Teknigi

Bu tez kapsaminda ele alinan sanat bahgesi ekosistemi ve SCAMPER teknigi, alan
yazinda iki ayr1 bashik altinda detayli bigimde incelenmis ve bu dogrultuda bibliyometrik
analizler gergeklestirilmistir. S6z konusu analizler, calismanin kuramsal alt yapisini

giiclendirmekte, literatiirdeki egilimleri ve bosluklar1 belirlemeye yardimer olmaktadir.
1.3.1. Sanat bahgeleri iizerine yapilan akademik calismalarin bibliyometrik analizi
Sanat bahgeleri, kiiltiirel kimlikleri yansitan ve bireylerin estetik-duygusal algilarini

harekete geciren sosyal mekanlar olarak degerlendirilmektedir (Impronta vd., 2021). Bu

nedenle, sanat bahgelerine dair akademik iiretimin yalnizca estetik veya sanatsal degil; ayni



zamanda sosyokiiltiirel bir baglami1 da oldugu sdylenebilir. Sanat bahgeleri tizerine yapilan
akademik yayinlarin incelendigi ¢alismada, Scopus veri tabani temel alinarak 1984 ile 2025
yillar1 arasinda yayimlanmis 126 akademik c¢alisma degerlendirilmistir. Scopus, sosyal
bilimlerden doga bilimlerine kadar bir¢cok alanda yayimlanmis binlerce hakemli yayini
kapsayan kapsamli bir bibliyografik veri tabanidir (Karasézen vd., 2011). Bu ¢aligmada
kullanilan bibliyometrik veriler, 27 Mart 2025 tarihinde Scopus veri tabaninda yapilan tarama
sonuglarina dayanmaktadir. Bibliyometri, yayin sayilari, atif oranlar1 ve yazar is birlikleri gibi
Olgiitler {lizerinden bilgi tretim siireclerini analiz etmede kullanilan sayisal bir arastirma
yontemidir (Mayr & Scharnhorst, 2015; Martinez-Lopez vd., 2018). Calismalarin ¢ogunlugunu
makaleler olusturmakta olup; konferans bildirileri, kitaplar, kitap boliimleri ve inceleme
yazilar1 da 6nemli bir yer tutmaktadir. Elde edilen bulgular, sanat bahgesi konusundaki
akademik tiretimin 6zellikle 2010 sonrasinda ivme kazandigini ve 2022 yilinda yayimlanan 17
calisma ile zirveye ulastigini gostermektedir.

Yapilan analizde yayn dili olarak Ingilizcenin baskin oldugu (117 yayn), ancak farkli
dillerde de (Cince, Fransizca, Ukraynaca vb.) yayinlar bulundugu tespit edilmistir. Bu durum,
sanat bahcesi konusunun uluslararas: ilgisinin genisledigini, ancak yerel dillerdeki yayin
sayisinin artirilmasi gerektigini gostermektedir. Ulke dagilimina gére en fazla yaym Cin’de (41
yayin), ardindan ABD (26 yayin) ve Birlesik Krallik (10 yayin) gelmektedir. En ¢ok yaymn
yapan kurum ise Liverpool Universitesi’dir. Yaymlarin yogunlastigi konular arasinda

39 (13 2 [13

“mimarlik”, “sanat bilisimi”, “tasarim”, “siirdiiriilebilir kalkinma” ve “sanat” gibi anahtar
kelimeler 6ne ¢ikmakta; bu da sanat bahgelerinin disiplinlerarasi bir ¢ercevede ele alindigini

ortaya koymaktadir.

Yayin Tiirii Say1

‘ Makale 58
' Konferans Bildirisi 24
Kitap 21

\ Kitap Bolimii 14
Derleme 6

Geri Cekilen 2

= Makale = Konferans Bildiris1 = Kitap KEitap Boliimii

Kisa Anket 1

» Derleme = Geri Cekilen = Kisa Anket

Sekil 1.1. Sanat bahgeleri konusundaki akademik yayinlarin tiirlere gore dagilim1



Sanat bahgeleri konusundaki akademik yayinlarin ¢ogunlugu makale tiirtindedir.
Konferans bildirileri, kitaplar ve kitap boliimleri de 6nemli 6l¢iide katki sunmaktadir. Ayrica
az sayida derleme, geri c¢ekilen yayin ve kisa anket tiirlinde ¢alisma da bulunmaktadir. Bu
dagilim, konunun hem kuramsal hem de uygulamali yonleriyle akademik literatiirde karsilik
buldugunu gostermektedir (Sekil 1.1).

Sanat bahgeleri konusundaki yaymlarin tiirlerine gére dagilimi incelendiginde, en
yiiksek sayiya sahip olan yayin tiiriiniin makale oldugu goriilmektedir. Bunu sirasiyla konferans
bildirileri, kitaplar ve kitap boliimleri takip etmektedir. Bu sonuglar, sanat bahgesi temali
aragtirmalarin biiyiik 6l¢iide akademik dergiler aracilifiyla yayimlandigini ve disiplinler arasi
tartigmalara katki sundugunu ortaya koymaktadir. Ayrica derleme, geri ¢ekilen yayinlar ve kisa

anketler gibi daha az temsil edilen tiirler de bu alandaki ¢esitliligi gostermektedir.

18

. Yil Sayr Yil Sayr
1 1984 1 2012 3
1 1986 2 2013 5
) 1987 1 2014 6
6 1989 1 2015 2
4 1990 1 2016 8
2 1995 1 2017 6
TR FF O S SRR 1097 2 2018 1

| 2002 1 2019 7

Sekil 1.2. Ilgili konudaki yayinlarin yillara gére dagilimi 2005 2 2020 11

1984 yilindan itibaren sanat bahgeleri konusundaki 2006 2 2021 12

yayinlarm diizenli bir artis gosterdigi goriilmektedir. Ozellikle 2008 1 2022 17

2010 yil1 sonrast dikkat ceken bu yiikselis, 2022 yilinda zirveye 2009 2 2023 8

ulasmistir. Bu grafik, sanat bahgesi kavramina yonelik 2010 4 2024 13

2011 3 2025 3

akademik ilginin zamanla gii¢ kazandigimi ve giincel
arastirmalarda daha sik ele alindigini1 gostermektedir (Sekil 1.2.).
Yillara gore yayin sayilari incelendiginde, sanat bahgeleri konusundaki akademik
calismalarin 1980°li yillarda smirli sayida oldugu, 2000°1i yillarla birlikte kademeli olarak
artmaya basladig1 goriilmektedir. Ozellikle 2010 sonrasi ddnemde, cevresel tasarim,
stirdiiriilebilirlik ve kiiltiirel peyzaj konularina olan ilginin artmasiyla birlikte, bu alandaki yayin

sayisinda belirgin bir yiikselis gézlemlenmistir. 2022 yilinda kaydedilen 17 yayin ile bu artig
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zirve noktasina ulasmis, boylece sanat bahgesi kavrami disiplinler arasi bir aragtirma alani

haline gelmistir.

u ingilizce H ispanyolca

M Fransizca B Tirkge

Dil

Say1

Ingilizce
Ispanyolca
Lehge
Almanca
Italyanca
Fransizca
Tiirkce
Sirpca
Slovence
Endonezce

Sekil 1.3. Sanat bahgeleri tizerine yapilan yayimlarin dillere gore dagilimi

126
10

Sanat bahgeleri iizerine yapilan yayinlarin biiyiikk ¢ogunlugu Ingilizce olarak

yayimlanmustir. Bunun disinda Ispanyolca, Lehge, Almanca, italyanca ve diger bazi dillerde de

sinirl sayida ¢aligma bulunmaktadir. Tiirkge yayin sayisinin oldukea diisiik olmasi, konunun

yerel akademik literatiirde heniiz yeterince ele alinmadigini gostermektedir (Sekil 1.3.).

Dillere gore yayin dagilimi incelendiginde, sanat bahgeleri konusundaki ¢aligmalarin

%80°den fazlasiin Ingilizce olarak yayimlandigi goriilmektedir. Bu durum, konunun kiiresel

diizeyde daha cok ilgi gordiiginii ve uluslararasi akademik platformlarda tartisildigini

gostermektedir. Diger dillerde yapilan yaymlar daha simirli sayida olup, 6zellikle Tiirkce

literatiirde konunun sinirli yer bulmasi dikkat ¢ekicidir. Bu durum, gelecekte Tiirkce kaynak

iiretimine yonelik ihtiyaci da ortaya koymaktadir.

Cin (Anakara)

ABD

Birlesik Krallik
Ukrayna

italya

Avustralya

Fransa

Hong Kong (Cin SAR)
Makao (Cin SAR)

Meksika

0

Ulke/Bolge Say1
Cin (anakara) 41
ABD 26
Birlesik Krallik 10
Ukrayna 6
Italya 5
Avustralya 3
Fransa 3
Hong Kong (Cin) 3
Makao (Cin) 3
Meksika 3

Sekil 1.4. Sanat bahgeleri konusundaki yayinlarin iilke/bolgelere gore dagilinm



Sanat bahgeleri konusundaki yayimlarin biiyiik bir kismi Cin (Anakara) merkezlidir.
Bunu ABDve Birlesik Krallik takip etmektedir. Hong Kong ve Makao gibi Cin’e baglh 6zel
idari bolgeler de listeye dahil edilmistir. Bu tablo, sanat bahgesi konusunun farkli iilkelerde
akademik olarak ele alindigini1 ve kiiresel diizeyde bir ilgi gordiigiinii gostermektedir (Sekil
1.4.).

Sanat bahgeleri konusundaki yayinlar iilkelere gore incelendiginde, Cin (Anakara) 41
yayin ile agik ara nde yer almaktadir. Amerika Birlesik Devletleri 26 yayin ile ikinci sirada
gelirken, Birlesik Krallik 10 yaymn ile iigiincii siradadir. Ukrayna, Italya, Avustralya, Fransa,
Meksika gibi tilkelerin yani sira Cin’e bagli 6zel idari bolgeler olan Hong Kong ve Makao da
bu alandaki iretimlere katki saglamaktadir. Bu dagilim, sanat bahgesi kavraminin yalnizca

belirli bir bolgeye 6zgili olmadigini, aksine ¢ok farkli kiiltiirel ve cografi baglamlarda akademik

olarak degerlendirildigini gostermektedir.

Yazar Yayin S.
Zhena, ). Conan, M. 2
olin, L.D. EI-Bahr, M.K. 2
Melis, A. Fan, Z. 2
Lin, H. Gabr, AM.M. 2
Leung, ¥5. Janick, J. 2
Lara-Hernandez, J.A. JOI’]GS, = 2
ones Lara-Hernandez, J.A. 2
o :
- Lin, H. 2
El-Bahr, M.K. ME"S, A. 2
Conan, M. OIin, L.D. 2
5 : 5 Zheng, J. 2

Sekil 1.5. Sanat bahgeleri konusundaki yayinlarda en fazla katki saglayan yazarlar

Her biri iki yayinla katkida bulunan on iki yazar, sanat bahgeleri konusundaki akademik
iiretime esit diizeyde katki saglamistir. Bu dagilim, konunun ¢esitli arastirmacilar tarafindan ele
alindigin ve belirli bir yazar tekeline bagli kalmadigin1 gostermektedir (Sekil 1.5.).

Sanat bahgeleri konusundaki literatiirde 6ne ¢ikan on iki yazarin her biri, iki yayin ile
bu alana katkida bulunmustur. Bu esit katki dagilimi, konunun sinirlt sayida akademisyenin
inisiyatifinde olmadigini; farkli kurumlardan ve cografyalardan gelen arastirmacilarin sanat
bahgeleri iizerine ¢aligmalar yiiriittiigiinii gostermektedir. Bu durum, alandaki disiplinler aras1

yaklagimin ve artan akademik ilginin de bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.
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Sekil 1.6. Sanat bahgeleri konusundaki yayinlarda en fazla katki saglayan kurumlar

University of Liverpool, li¢ yaymn ile sanat bahgeleri alanina en fazla katki saglayan
kurum olmustur. Onu takip eden on dort kurum ise ikiser yayinla literatiirde yer almistir (Sekil
1.6.). Bu veriler, konunun farkli iiniversite ve arastirma merkezleri tarafindan ele alindigin
gostermektedir.

Sanat bahgeleri konusundaki yayimnlarda en c¢ok katki saglayan kurum, ii¢ yayinla
University of Liverpool olmustur. Bunu takiben Chinese University of Hong Kong, Purdue
University, University of Florida ve College of Agriculture gibi gesitli cografi bolgelerden
gelen toplam on dort kurum ikiser yayinla katki sunmustur. Bu durum, sanat bahgesi konusunun
yalnizca belirli bir akademik merkezde degil, farkli kurumsal yapilarda da ilgi gordiigiinii
ortaya koymaktadir. Disiplinler aras1 yaklagimlarin farkli {iniversiteler biinyesinde

desteklenmesi, alanin gelisimi agisindan 6nemli bir gostergedir.

Konu Alani Say1
Sanat ve Beseri Bilimler 58
Sosyal Bilimler 40
Miihendislik 26
Bilgisayar Bilimleri 21
Cevre Bilimleri 16
Tarim ve Biyolojik Bilimler 15
Matematik 11
Karar Bilimleri 7
T - o eeunie  Fizik ve Astronomi 6
e e s Isletme, Yénetim ve Muhasebe 6

Sekil 1.7. Sanat bahgeleriyle ilgili yaymlarin konu alanlarina gore dagilimi
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Yapilan akademik caligsmalarin biiyiik boliimii bes temel alanda yogunlagsmaktadir:
Sanat ve Beseri Bilimler, Sosyal Bilimler, Miihendislik, Bilgisayar Bilimleri ve Cevre
Bilimleri. Bu dagilim, sanat bahgesi kavraminin hem sosyal hem de teknik disiplinlerde ele
alindigini gostermektedir.

Sanat bahgeleri iizerine yapilan akademik yayinlarin konu alanlarina gore dagilimi
incelendiginde, en fazla ¢alismanin Sanat ve Beseri Bilimler (58) ile Sosyal Bilimler (40)
alanlarinda yer aldigi goriilmektedir. Bu alanlari sirasiyla Miihendislik (26), Bilgisayar
Bilimleri (21) ve Cevre Bilimleri (16) takip etmektedir (Sekil 1.7.). Bu durum, sanat bahgesi
kavraminin yalnizca kiiltiirel ve sanatsal boyutlariyla degil, ayn1 zamanda teknik, ¢evresel ve
teknolojik yonleriyle de ele alindigim1 gostermektedir. Disiplinler arasi bu ¢esitlilik, sanat
bahgesi konusunun kapsamli ve biitlinciil bir yaklasimla degerlendirilmesine olanak

saglamaktadir.

Tablo 1.8. Sanat bahgeleri ile ilgili en ¢ok atif alan yayinlar

Yazar (Yil) Yayin Bash@ Yayin Tiirii | Atif Sayisi
Allsen, (2006) Avrasya Tarihinde Kraliyet Avi Kitap 204

(The Royal Hunt in Eurasian

History)
Jim, (2013) Gelismekte ve Gelismis Makale 191

Ekonomilerde Kompakt Sehirler icin
Kentsel Yesil Alan Stratejileri

Grace, Skerly, | Ulusotesi Beat Kusagi Kitap 33
(2012) (The Transnational Beat Generation)
Buckwalter, (2010) | Dans Ederken Bestelemek: Kitap 32

Dogaglama Uzerine

Bir El Kitab1 (Composing While
Dancing...)

Lorenz, (2010) Beyin Hasar1 Sonrasi Yeni Bir Makale 28

Kimlik Kesfetmek (Discovering A
New ldentity After Brain Injury)
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Sanat bahgeleri ve bahce sanati konularinda yapilan yayinlara yonelik atif analizine
gore, en ¢ok atif alan caligmalarin biiyiik bir kisminin kitap formatinda oldugu gériilmektedir
(Tablo 1.8.). Allsen (2006) tarafindan yazilan “Avrasya Tarihinde Kraliyet Avi” adli eser 204
atifla listenin basinda yer almaktadir. Jim (2013)’in “Kentsel Yesil Alan Stratejileri” konulu
makalesi ise 191 atifla ikinci sirada bulunmaktadir. Bu yayinlari; Grace & Skerly (2012),
Buckwalter (2010) ve Lorenz (2018) tarafindan kaleme alinan ¢aligmalar takip etmektedir. Bu
tablo, sanat bahcesi alaninda yapilan akademik yayinlarin hem tarihsel hem de stirdiiriilebilirlik

perspektifinden ele alindigin1 géstermektedir.

Mimarlik

Anahtar Kelime Say1
Tasanm Mlmarllk

Tasarim

Sanat Bilisimi
Stirdiiriilebilir Kalkinma
Sanat

Sanat Bilisimi

Surdurdlebilir Kalkinma

w ~ 01 01 O

0 1 2 3 4 5 6 7
Kullanim Sayisi

Sekil 1.8. Sanat bahgeleri konusundaki en sik kullanilan anahtar kelimeler

Anahtar kelime analizine gore “Mimarlik” 6 kez ile en sik kullanilan terimdir.
“Tasarim” ve “Sanat Bilisimi” 5’er kez, “Siirdiiriilebilir Kalkinma” 4 kez ve “Sanat” 3 kez
kullanilmistir (Sekil 1.8.). Bu sekil, sanat bahgesi kavraminin 6zellikle mimari, teknoloji ve
cevresel siirdiiriilebilirlik ekseninde ¢alisildigin1 gostermektedir.

Sanat bahceleriyle ilgili yapilan akademik c¢alismalarda 6ne c¢ikan anahtar kelimeler
arasinda mimarlik (6), tasarim (5), sanat bilisimi (5), siirdiirtilebilir kalkinma (4) ve sanat (3)
yer almaktadir. Bu dagilim, sanat bahgesi konusunun yalnizca estetik degil; ayn1 zamanda
teknolojik, ¢evresel ve yapisal perspektiflerle ele alindigini ortaya koymaktadir. Caligmalarin
mimarlik ve tasarim alanlarinda yogunlagmasi, bu disiplinlerin kavramsal ve pratik diizeyde
sanat bahgesi yaklagimlarinda belirleyici oldugunu gostermektedir.

Bu bibliyometrik analiz bulgulari, sanat bahgesi kavraminin yalnizca sanatsal ve estetik
bir tema olarak degil; siirdiiriilebilirlik, mimari, ¢evre bilimi ve dijital tasarim gibi farkli
akademik alanlarla da giiglii bir sekilde iliskilendirildigini ortaya koymaktadir. Sanat bahgeleri,
coklu duyusal deneyimler sunarak bireylerin ¢evreyle olan duygusal ve davranigsal baglarini
giiclendirmektedir (Yin vd., 2023). Yayinlarin konu ¢esitliligi, anahtar kelime kiimeleri ve

kurumsal dagilimi, sanat bahgelerinin disiplinlerarasi bir arastirma alani olarak gelismekte
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oldugunu gostermektedir. Farkl: tilkelerden gelen katkilar, bu alana yonelik kiiresel bir ilgi ve
potansiyel olduguna isaret ederken; tez kapsaminda sunulan modelin uluslararas: literatiirle
uyumlu ve 0Ozgiin bir katki sundugu degerlendirilmektedir. Sanat bahgelerinin mekéansal
tasarim, kdiltiirel miras ve yaratict iiretim siireclerine entegre edilmesiyle birlikte, gelecekte
daha biitiinciil yaklagimlarla ele alinmasi beklenmektedir. Bu tiir bibliyometrik analizler,
yalnizca mevcut literatiirii haritalamakla kalmaz; ayn1 zamanda yayinlarin yillara, temalara ve
disiplinlere gore dagiliminmi inceleyerek alanin gelisim egilimlerini ortaya koymakta ve
gelecekte yapilacak akademik ¢aligsmalara hem kavramsal hem de metodolojik bir yon ¢izme

potansiyeli tasimaktadir (Ay & Dal, 2024).

1.3.2. SCAMPER teknigi iizerine yapilan akademik ¢aliymalarin bibliyometrik
analizi

SCAMPER teknigi tizerine yapilan ¢alismalarda da benzer bir egilim gozlemlenmistir.
Analizlerde kullanilan veriler, 29 Mart 2025 tarihinde Scopus veri tabani iizerinden yapilan
taramalar sonucunda elde edilmistir. Bibliyometrik analiz, arastirmacilarin, kurumlarin ve
akademik yayinlarin etkisini 6l¢mede kullanilan sayisal bir yontemdir. Bu yontem, literatiiriin
taranmasimi ve en etkili calismalarin belirlenmesini saglar; bdylece geg¢mis calismalarin
degerlendirilmesi, gelecekteki arastirmalara i1sik tutar (Donthu vd., 2021). Scopus veri
tabaninda yapilan tarama sonucunda 1939-2025 yillart arasinda yayimlanmig 1507 akademik
caligsma tespit edilmistir. Bu calismalarin biiyiilk kismin1 makaleler (864) olusturmakta olup,
konferans bildirileri, kitap boliimleri, derleme yazilar ve kitaplar da literatiiriin cesitliligini
gostermektedir. Bu yayinlarda yalnizca niceliksel artis degil; ayn1 zamanda yaraticilik, biligsel
esneklik ve problem ¢dzme becerileri gibi kavramlara yonelik kavramsal derinlik de dikkat
cekmektedir. Baas, De Dreu ve Nijstad (2008), yaraticilifi problem durumlarina karsi
gelistirilen alternatif c¢oziimlerle dogrudan iliskilendirerek; yapilandirilmis tekniklerin
bireylerin zihinsel esnekligini artirmadaki roliinii vurgulamaktadir.

Diger yandan, bu yayinlarin sadece igeriksel boyutlar1 degil; arastirma is birlikleri, yayin
aglart ve tematik dagilimlari da incelenmeye degerdir. Martinez-Lopez vd. (2018),
bibliyometrik analizlerin literatiiriin haritalanmasi, iiretkenlik egilimlerinin belirlenmesi ve
akademik strateji gelistirme agisindan Onemli ¢iktilar sundugunu ifade etmektedir. Bu
baglamda, SCAMPER f{izerine yapilan ¢calismalarda gézlemlenen tematik ¢esitlilik ve yayin is

birlikleri, yonteminin sadece pedagojik degil; ayn1 zamanda kurumsal ve disiplinler arasi
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alanlarda da uygulama imkani buldugunu gostermektedir. Razzouk ve Shute (2012), yaratici
diistinmenin girisimcilik egitiminde temel bir unsur oldugunu ve ozellikle tasarima dayali
problem ¢6zme siireclerinde 6nemli katkilar sagladigin1 belirtmektedir. Bu yaklasim,
SCAMPER’n sadece egitimde degil; tasarim, mimarlik ve sosyal girisimcilik gibi farkli
alanlarda da etkili bir diistinsel ¢er¢eve sundugunu gostermektedir.

Michalko (2006), SCAMPER’1 bireylerin kaliplasmis diisiince  yapilarini
sorgulamalarini saglayan bir yaratici diisiinme araci olarak tanimlar ve bu yapinin 6zellikle fikir
iretimi asamasinda zihinsel esnekligi destekledigini belirtir. Bu dogrultuda, SCAMPER
iizerine yapilan ¢aligmalarin 6nemli bir boliimi, yontemin bireysel ve kolektif diizeyde
yaraticilig1 gelistirme potansiyeline odaklanmaktadir.

Ozyaprak (2016), SCAMPER 1n bireylerin yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirmede
etkili bir strateji oldugunu, 6zellikle egitim ortamlarinda 6grencilerin 6zgiin fikir tiretmelerini
ve problem ¢6zme kapasitelerini artirdigini ifade etmektedir. Bu baglamda, SCAMPER iizerine
yapilan akademik ¢aligmalar, bu teknigin sadece tasarim ve girisimcilik baglaminda degil; ayni
zamanda pedagojik uygulamalar ve 6gretim stratejileri agisindan da degerli ¢iktilar sundugunu
ortaya koymaktadir.

Yillara gore yayin sayis1 2000’11 yillardan itibaren diizenli olarak artmis, 6zellikle 2024
yil1 148 yaymn ile en fazla yaymn yapildigi y1l olmustur. Yayinlarin ¢ogu ingilizce yazilmis
olmakla birlikte, az sayida da olsa Ispanyolca, italyanca, Cince, Tiirkce gibi farkli dillerde
yayinlara rastlanmaktadir. En ¢ok yayin yapan iilke ABD olurken, onu Cin, Birlesik Krallik ve
Italya takip etmektedir. Kurum bazinda ise University of Michigan (Ann Arbor) a¢ik ara en
fazla yayin yapan kurum olarak 6ne ¢ikmaktadir.

SCAMPER teknigi, yaratict diisiinmenin tesvik edilmesinde, egitimde, tasarim
stireglerinde, {iriin gelistirme ¢alismalarinda ve girisimcilik modellerinde etkili bir yontem
olarak kullanilmaktadir. Ancak yapilan analizler, yontemin 6zellikle mimari ve mekansal
tasarim siireclerinde heniiz yeterince kullanildigini géstermektedir. Bu durum, SCAMPER’1n
bu ¢alismada Onerilen sekilde sanat bahgesi tasarimi ile iliskilendirilmesini yenilik¢i ve 6zgiin
kilmaktadir.

SCAMPER teknigiyle ilgili yaymlarin bilyik c¢ogunlugunu makaleler (864)
olusturmaktadir. Bunu sirasiyla konferans bildirileri (348) ve derleme c¢alismalar (112)

izlemektedir. Kitap boliimleri ve kitaplar da 6énemli bir yer tutarken, geri ¢ekilen, mektup ve
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diizeltme tiirtindeki yayinlar sayica daha azdir. Bu tablo, konunun bilimsel literatiirde yogun

bicimde makale formatinda ele alindigin1 gostermektedir.

Yayin Tiirii Say1

% Makale 864

&‘ Konferans Bildirisi 348

Derleme 112

Kitap Bolimii 90

Kitap 70

Not 7

Editoryal 5

u Makale » Konferans Bildirisi Klsa. Anket 3

= Derleme Kitap Balumi Geri Cekﬂen 2
= Kitap = Not

= Editoryal = Kisa Anket MEktup 2

= Geri Cekilen = Mektup Diizeltme (Erratum) 2

m Diizeltme (Erratum) » Konferans Derlemesi Konferans DerlemeSI 2

Sekil 2.1. SCAMPER teknigi lizerine yapilmis yayimlarin tiirlerine gére dagilimi

SCAMPER teknigiyle ilgili yaymlarin tiirlerine bakildiginda, en yogun kullanilan yayin
tirtiniin makale oldugu goriilmektedir. Toplamda 864 makale, 348 konferans bildirisi ve 112
derleme g¢alismanin bulundugu bu dagilim; konunun hem akademik aragtirmalar hem de
bilimsel toplantilar yoluyla genis bir sekilde ele alindigin1 gostermektedir (Sekil 2.1.). Ayrica
kitap bolimi, kitap ve editoryal tiiriindeki yaymlar da yontemin akademik derinligini
desteklemektedir. Yayimn tiirlerinin ¢esitliligi, SCAMPER’1n yalnizca bir egitim yOntemi

olmanin Gtesine gegerek ¢ok yonlii bir arastirma aract haline geldigini ortaya koymaktadir.
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Sekil 2.2. SCAMPER teknigi lizerine yapilan yayinlarin yillara gére dagilinm
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Yukaridaki grafik, 1939-2025 yillar1 arasinda SCAMPER teknigi {izerine yapilmis
akademik yayinlarin yillara gore dagilmmini gostermektedir (Sekil 2.2.). Ozellikle 2000’li
yillardan sonra yayin sayisinda gozle goriiliir bir artis yasanmis, 2024 yilinda zirveye
ulasilmigtir. 2025 yili verilerinin  heniiz tamamlanmamis olmast nedeniyle diislis
gbzlemlenmektedir.

SCAMPER teknigi iizerine yapilan akademik caligmalarin yillara gore dagilimina
bakildiginda, 2000’11 y1illarin bagindan itibaren ivme kazandig, 6zellikle 2020 sonras1 donemde
ciddi bir artis gosterdigi goriilmektedir. 2024 yil1, yayin sayist bakimindan zirve yili olurken;
bu durum yonteme yonelik akademik ilginin giderek arttigini ve farkli disiplinlerde
yayginlastigint gostermektedir. 2025 yilina ait verilerin yi1l tamamlanmadigi ic¢in diisiik
goriinmesi, dogal bir istatistiksel egilimdir. Bu egilim, SCAMPER’in farkli alanlarda

uygulanabilirligini artiran ¢ok yonlii bir yontem haline geldigini desteklemektedir.

\\ Dil Say1 Dil Say1
\ Ingilizce 1460  Almanca

2
Ispanyolca 15 piincizca 2
Italyanca 9 .. .
Y Belirtilmemis 1
Cince 9
Farsca 1
Rusca 4
. Korece 1
Portekizce 3
= [ngilizce = jspanyolca = italyanca Cince = Rusga Turkge 2 Danca 1
= Portekizee = Tiirkge = Japonca = Almanca = Fransizca
u Belirtiimemis = Farsga = Korece Danca Arapga ‘]aponca 2 Arap(;a 1

Sekil 2.3. SCAMPER konulu yayinlarin dile gore dagilimi

Yukaridaki grafik, SCAMPER metodu iizerine yapilan akademik yaymlarin
yayimlandigi dillerin dagilimini géstermektedir (Sekil 2.3.). En yiiksek yayin sayisi, 1460 yayin
ile Ingilizce olarak kaydedilmistir. Diger dillerin katkis1 oldukga sinirli kalmustir.

SCAMPER metodu iizerine yapilan akademik yayinlarin dil dagilimi incelendiginde,
acik ara farkla Ingilizce’nin baskin oldugu goriilmektedir (1460 yaym). Bununla birlikte,
Ispanyolca (15), italyanca ve Cince (9’ar), Rusca (4), Portekizce (3), Tiirk¢e, Japonca, Almanca
ve Fransizca (2’ser) gibi diger dillerde de yayimnlarin yer aldigi tespit edilmistir. Bu durum,
SCAMPER’m evrensel nitelikte bir teknik oldugunu ve farkli kiiltiirel baglamlarda da
kullanildigin1 ortaya koymaktadir. Ancak Tiirk¢e yayin sayisinin azligi, bu konudaki ulusal

literatiiriin gelismeye a¢ik oldugunu gostermektedir.
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Avustralya [TESED Ulke Say1

Fransa T5a 1 ABD 487

Tayvan 553 Cln 138

Endonezya M- Birlesik Krallk 100

v, Almanya HGEND italya o7

5 ispanya NG Ispanya o5
italya 57 1}

Birlegik Kralik RO Almanya 64

s - Endonezya 58

asp Tayvan 55

Fransa 54

o 100 200 300 400 500
YAYIN SAYISI Avustralya 45

Sekil 2.4. SCAMPER teknigi lizerine yapilan yayinlarin tilkelere gore dagilimi

SCAMPER teknigiyle ilgili yaymlar, en fazla katkinin saglandigi {ilkeleri
gostermektedir (Sekil 2.4.). Amerika Birlesik Devletleri (487 yayin) acik ara farkla 6nde
gelirken; Cin (138), Birlesik Krallik (100), italya (97) ve Ispanya (65) gibi iilkeler onu takip
etmektedir. Bu durum, yontemin farkli kitalarda yaygin bicimde kullanildigini1 gostermektedir.

SCAMPER teknigi iizerine yapilan akademik calismalarin iilkelere gore dagilimi
incelendiginde, en fazla katkiyr saglayan iilkenin 487 yayinla Amerika Birlesik Devletleri
oldugu goriilmektedir. Onu sirastyla Cin (138), Birlesik Krallik (100), italya (97), Ispanya (65)
ve Almanya (64) takip etmektedir. Endonezya, Tayvan, Fransa ve Avustralya gibi farkli
kitalardan {ilkelerin de ilk 10’da yer almasi, SCAMPER tekniginin kiiresel dlgekte kabul
gordiigiinii ve uygulandigini gostermektedir. Bu genis cografi dagilim, yontemin farkl

arastirma kiiltiirlerine uyum saglama yetenegini ve ¢ok disiplinli yapisini ortaya koymaktadir.

Yazar Adi Yayin Sayisi

Bordy, EM. S Camper, S.A. 83

Donnet, B.  n— Daly, S.R. 32

Mortense# AH s Seifert, C.M. 27

Gonzilez, R.

Camperi, S.A  IE— Brinkmeier, M.L. 26

Vilaz, S, — Lucie, M. 23

. I.'ume= M Yilmaz, S. 21
Brinkmeier, M L. D i

Seifort, C.\L Camperi, S.A. 18

Daly. SR. S Gonzélez, R. 17

Camper. S/ Mortensen, A.H. 16

0 10 20 30 40 50 60 70 80 Donnet. B. 16

Yayin Sayist Bor dy, EM. 16

Sekil 2.5. Konu {izerine en fazla yayin yapan yazarlar
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Bu grafik, SCAMPER teknigi {izerine en fazla yayin yapan 11 yazari gostermektedir
(Sekil 2.5.). Camper, S.A. agik ara 6nde olup, toplamda 83 yayimiyla bu alanda en tiretken isim
olarak One ¢ikmaktadir. Diger yazarlarin katkilar1 da yontemin farkli akademik cevrelerde
yayginlastigini ve ¢esitli disiplinlerde benimsendigini ortaya koymaktadir.

SCAMPER teknigi iizerine yapilan akademik g¢aligmalarin yazarlara gore dagilimi
incelendiginde, Camper, S.A. adli yazarin 83 yaymla alana Onemli bir katki sundugu
goriilmektedir. Onu sirasiyla Daly, S.R. (32), Seifert, C.M. (27), Brinkmeier, M.L. (26) ve
Lucie, M. (23) takip etmektedir. Bu veriler, yontemin farkli akademisyenler tarafindan ele
alindigin1 ve bilimsel iiretkenligin genis bir yelpazeye yayildigini gostermektedir. Ayrica,
listede yer alan Yilmaz, S. gibi Tiirk akademisyenlerin bulunmasi, yontemin Tiirkiye’deki

akademik cevrelerde de ilgi gordiigilinii ortaya koymaktadir.

Kurum Adi Say1

Pennsylvania Eyalet Universitesi S ~
Waikato Universites I Michigan Uni., Ann Arbor 96
Padova Universitesi (N Michigan Uni. Tip Fakiiltesi 92
5 Cape Town ?ﬂi"m“c“ _—— Buenos Aires Universitesi 25
7 Towa Eyalet Universitesi  — Kaliforniya Uni., San Diego 25
& Ulusal Bilimsel Aragtirmalar Konseyi L b
S Kaliforniya Universitesi, San Diego ) Ulusal Blllm?el Ars' Kons. 24
Buenos Aires Universitesi D lowa Eyalet Universitesi 22
Michigan Universitesi T1p Fakiltesi G Cape Town Universitesi 21
Michigan Universitesi, Ann Arbor I Padova Universitesi 21
0 20 40 e 80 100 Waikato Universitesi 20
Yaymlar Pennsylvania Eyalet Uni. 15

Sekil 2.6. SCAMPER teknigi {izerine yapilan yayinlarin kurumlara gore dagilimi

Yukaridaki grafik, SCAMPER teknigi lizerine yapilan akademik yayinlarda en fazla
katki saglayan kurumlar1 gostermektedir (Sekil 2.6.). Michigan Universitesi (Ann Arbor) 96
yayin ile ilk sirada yer alirken; onu Michigan Universitesi Tip Fakiiltesi 92 yayin ile takip
etmektedir. Diger {iniversiteler ise 25 yayin ve alt1 sayilarla katkida bulunmustur. Bu tablo,
ozellikle Amerika kitasindaki {iniversitelerin bu konuda daha aktif oldugunu ortaya
koymaktadir.

SCAMPER teknigi lizerine yapilan akademik yaymlarin kurumlara gore dagilimi
incelendiginde, en fazla katkinin Michigan Universitesi (Ann Arbor) tarafindan saglandig
goriilmektedir (96 yaym). Onu, ayn1 iiniversitenin tip fakiiltesi olan Michigan Universitesi Tip
Fakiiltesi 92 yayinla takip etmektedir. Diger kurumlar genellikle 20-25 yayin arasinda katki

sunarken; Buenos Aires Universitesi, Kaliforniya Universitesi (San Diego), Ulusal Bilimsel

22



Arastirmalar Konseyi ve Padova Universitesi gibi farkli kitalardan kurumlar da dikkat
cekmektedir. Bu bulgu, yontemin yalnizca belirli bolgelerde degil, kiiresel dlgekte akademik

ilgi gordiigiinii ve disiplinler arasi projelerde kullanildigini géstermektedir.

Konu Alan Say1

Sosyal Bilimler 427

Miihendislik 378

Bilgisayar Bilimleri 364

Biyokimya, Genetik ve Mol. Biyo. 216

Tip 189

Psikoloji 121

* Sosyal Bilimler * Mihendislik Sanat ve Beseri Bilimler 117
Bilgisayar Bilimleri Biyokimya, Genetik ve Molekiiler Biyoloji Matematik 08
ot R Cevre Bilimleri 88
= Cevre Bilimleri = [sletme, Yénetim ve Muhasebe Isletme, Yonetim ve Muhasebe 87

Sekil 2.7. SCAMPER teknigi ile ilgili yayinlarin konu alanlarina gére dagilimi

Bu grafik, SCAMPER teknigiyle ilgili yaymlarin en yogun oldugu konu alanlarin
gostermektedir (Sekil 2.7.). Sosyal Bilimler, Miihendislik ve Bilgisayar Bilimleri 6ne ¢ikarken;
tip, psikoloji ve ¢evre bilimleri gibi farkli disiplinlerde de dikkate deger yayinlar
bulunmaktadir.

SCAMPER teknigi tiizerine yapilan akademik c¢alismalarin konu alanlarina gore
dagilimi incelendiginde, en yogun iiretimin Sosyal Bilimler (427 yayim), Miihendislik (378
yayin) ve Bilgisayar Bilimleri (364 yayin) alanlarinda gerceklestigi goriilmektedir. Bununla
birlikte, Biyokimya, Genetik ve Molekiiler Biyoloji (216), Tip (189), Psikoloji (121), Sanat ve
Beseri Bilimler (117), Matematik (98), Cevre Bilimleri (88) ve Isletme, Yonetim ve Muhasebe
(87) gibi farkli alanlarda da 6nemli katkilar saglanmistir. Bu durum, SCAMPER tekniginin
yalnizca egitimde degil; teknik, sosyal ve bilimsel arastirma alanlarinda da ¢ok disiplinli bir
bicimde degerlendirildigini ortaya koymaktadir.

SCAMPER teknigine dair yapilan akademik ¢alismalarin yogunlugu ve yonelimi, en
cok atif alan yayinlar lizerinden degerlendirilmistir (Tablo 2.8.). En yliksek atif sayisina sahip
calismalarin cogu derleme (review) tiirinde olup, 6zellikle bilimsel sinyal iletimi ve yaraticilik
temal1 ¢calismalardan olugmaktadir.

SCAMPER teknigiyle ilgili literatiirde en ¢ok atif alan yaymlar incelendiginde,
Berridge, Lipp ve Bootman (2000) tarafindan yayimlanan “The Versatility and Universality of

Calcium Signalling” adli derleme ¢alismasinin 4829 atif ile 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.
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Yine Berridge, Bootman ve Roderick (2003) tarafindan hazirlanan “Calcium Signalling:
Dynamics, Homeostasis and Remodelling” baglikli derleme 4649 atifla ikinci sirada yer
almaktadir. Atif sayis1 yiiksek diger yayinlar arasinda; Baas, De Dreu ve Nijstad’in (2008) “A
Meta-Analysis of 25 Years of Mood-Creativity Research” adli makalesi (1320 atif), Hennessey
ve Amabile’in (2010) “Creativity” baslikli makalesi (1225 atif) ve Rizzuto ile Pozzan’in (2006)
“Microdomains of Intracellular Ca2+” adli derlemesi (995 atif) yer almaktadir. Bu tablo,
alandaki etkili kaynaklarin biiyiik 6l¢iide elestirel derleme tiiriinde yayimlar oldugunu ortaya

koymaktadir.

Tablo 2.8. SCAMPER teknigi ile ilgili en ¢ok atif alan yayinlar

Yazar(lar) Ady, (Y1) | Yayin Bashgi Yayimn Tiirii | Atif Sayisi
Berridge, Lipp, The Versatility And Universality Derleme 4829
Bootman, (2000) Of Calcium Signalling

Berridge, Bootman, Calcium Signalling: Dynamics, Derleme 4649
Roderick, (2003) Homeostasis And Remodelling

Baas, De Dreu, A Meta-Analysis of 25 Years of Makale 1320
Nijstad, (2008) Mood-Creativity Research:

Hedonic Tone, Activation, or

Regulatory Focus?

Hennessey, Amabile, | Creativity Makale 1225
(2010)

Rizzuto, Pozzan, Microdomains of Intracellular Derleme 995
(2006) Ca2+: Molecular Determinants And

Functional Consequences

SCAMPER teknigi lizerine yapilan akademik calismalarin yillara gore dagilimi
incelendiginde, bu teknige olan ilginin 2000’11 yillarin ortalarindan itibaren artis gosterdigi,
ozellikle 2020 sonras1 akademik liretimde belirgin bir yiikselis yasandig: tespit edilmistir.
Calismalarin biiylik ¢ogunlugu makale tilirlinde olup; yoOnetim, egitim, inovasyon ve

miihendislik gibi farkli alanlarda yayimlandigi goriilmektedir. Bu durum, SCAMPER
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tekniginin yalnizca egitimle sl kalmayip ¢ok disiplinli bir yapiya kavustugunu
gostermektedir. En fazla katkiyr saglayan iilkeler arasinda Cin ve Amerika Birlesik Devletleri
one ¢ikarken; yazar, kurum ve konu basliklar1 incelendiginde yenilik¢ilik, tasarim ve problem
¢Ozme temalarinin 6ne ¢iktig1 anlagilmaktadir. Bu bulgular, ¢alismanin SCAMPER metodunu
mekansal tasarim siireclerinde uygulama fikrini destekleyen kavramsal bir temel sunmaktadir.

Bu bibliyometrik analiz bulgulari, SCAMPER tekniginin sadece egitim odakli degil,
ayn1 zamanda miihendislik, sosyal bilimler, sanat ve beseri bilimler gibi ¢ok cesitli alanlarda
uygulandigin1 gostermektedir. Farkli kitalarda ve kurumlarda gerceklestirilen c¢aligmalar,
yontemin kiiresel dlgekte kabul gordiigiinii ve bilimsel {iretkenlikte 6nemli bir rol iistlendigini
ortaya koymaktadir. Elde edilen bulgular, SCAMPER’1n yaratict diigiinme siireglerine
sistematik katki sunmasinin yani sira disiplinlerarasi projelerde de etkili bir arag¢ olarak
kullanildigin1 gostermektedir. Bu yoniiyle, sanat bahcesi modeli gibi 6zgiin mekansal tasarim
yaklagimlarinda SCAMPER tekniginin uygulanabilirligi desteklenmekte; tez kapsaminda

onerilen modelin kavramsal dayanaklar giiclenmektedir.

1.3.3. Degerlendirme: Arastirma bosluklari ve bu tezin konumlanisi

Sanat bahgeleri ve SCAMPER teknigi iizerine yapilan bibliyometrik analizler, her iki
alanin da belirli akademik egilimler ¢ergevesinde sekillendigini ve farkl disiplinlerde gelisim
gosterdigini ortaya koymustur. Ancak bu ¢alismalar genellikle ya teorik diizeyde kalmakta ya
da smirli tematik baglamlar iizerinden degerlendirilmektedir. Sanat bahgeleri ¢ogunlukla
mimari, peyzaj ve kiiltlirel miras ekseninde ele alinirken; SCAMPER teknigi ¢ogunlukla egitim
odakl1 projelerle sinirlandirilmistir.

SCAMPER teknigine iligkin bibliyometrik bulgular, yontemin yalnizca egitimle sinirl
kalmadigini; ayn1 zamanda miihendislik, tasarim ve isletme gibi gesitli disiplinlerde yaratici
¢Oziim tlretme silireglerine entegre edildigini gostermektedir. Bu g¢esitlilik, SCAMPER'n
disiplinleraras1 bir yaklasimla diisiinsel iiretimi destekleyen, uygulamaya doniik bir arag olarak
konumlandigini ortaya koymaktadir (Buser vd., 2011).

Bu baglamda, sanat bahgesi ve SCAMPER f{izerine yapilan mevcut ¢aligmalarin bir
araya getirilmesiyle gelistirilen model, yalnizca alanlar arasi bir entegrasyonu degil; ayni

zamanda alternatif yagam big¢imlerine dair yeni bir diisiinme bi¢imini de tesvik etmektedir. Tez
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kapsaminda sunulan ekosistem Onerisi, kavramsal olarak siirdiiriilebilir kalkinma, yaraticilik,
girisimcilik ve topluluk temelli tasarimu birlikte ele alarak 6zgiin bir icerik tiretmektedir.

Bu durum, sanat bahgesi kavraminin daha genis bir ekosistem ve girisimcilik
perspektifiyle ele alinabilecegini ve SCAMPER’in yalnizca bireysel yaraticilign degil,
mekansal tasarim siire¢lerini de yonlendirebilecek bir diisiinsel arag olabilecegini
gostermektedir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik, yerel {iretim, yaratic1 kalkinma ve topluluk temelli
tasarim gibi kavramlarin bu iki alanla biitiinlestirilmesi konusunda literatiirde dnemli bir bosluk
gbze carpmaktadir.

Bu tez, s6z konusu bosluklar1 dikkate alarak sanat bahg¢esi modelini yalnizca estetik bir
peyzaj diizenlemesi olarak degil; bilimin, girisimciligin, yerel {iretimin ve toplumsal etkilesimin
bir arada var olabildigi bir ekosistem olarak kurgulamayi &nermektedir. Ayni zamanda
SCAMPER teknigi, bu modelin tasarim siireglerinde sistematik ve yaratici bir ara¢ olarak
yeniden konumlandirilmistir. Bu yaklasimla tez, hem kavramsal biitlinliik hem de pratik

uygulama ac¢isindan literatiire 6zgiin bir katki sunmay1 amag¢lamaktadir.

1.4. Problem Durumu

Doga ile insan arasindaki iliski, tarih boyunca farkli bi¢imlerde sekillenmis ve bu iligkiyi
yansitan mekanlar siirekli olarak evrim geg¢irmistir. Tarimsal liretimden yerlesik hayata, 6zel
bahgelerden kamusal parklara kadar gecen bu siire¢te, hem doga hem de insamin anlami
degismis; ihtiyaglar, degerler ve tasarimlar bu degisimlere gore yeniden tanimlanmuistir.
Giiniimiizde ise hizli kentlesme, dogal alanlarin yok olusu, sosyal yasam alanlarinin
mekaniklesmesi ve bireylerin dogadan kopusu, yasam alanlarinin yeniden diisiiniilmesini
zorunlu kilmustir.

Bu baglamda sanat bahgeleri, yalnizca estetik ve dinlence amagli degil; ayn1 zamanda
dogayla etkilesim kuran, liretimi tesvik eden, bilimsel diisiinceyi destekleyen ve kiiltiirel kimligi
yansitan ¢ok katmanli alanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak mevcut literatiirde sanat
bahgeleri ¢ogunlukla sanatsal ifade bicimi veya terapotik peyzaj kapsaminda ele alinmakta;
strdiiriilebilirlik, girisimcilik ve yaratici diistinme teknikleri ile olan iligkisi yeterince
derinlemesine irdelenmemektedir.

Ayrica Tunceli gibi ekolojik ve kiiltiirel olarak zengin, ancak bilimsel iiretim alanlari

acisindan sinirlt potansiyele sahip bolgelerde, yerel kaynaklara dayali, dogaya duyarli ve
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yenilik¢i tasarimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Ozellikle ispir mesesi, Ovacik sarimsag gibi yerel
degerlerin korunarak bilimsel bir sistem i¢inde degerlendirilmesi; sadece ¢evresel degil, aym
zamanda ekonomik ve sosyal kalkinmay1 da tetikleyebilecek bir model sunmaktadir.

Yerel degerlerin tasarimla biitlinlesmesi yalnizca bolgesel kalkinmayr degil, aym
zamanda kiiltiirel stirekliligi de desteklemektedir. Bu baglamda ekosistem temelli tasarimlar,
dogayla uyumlu yapilarin yalnizca fiziksel degil, islevsel olarak da siirdiiriilebilir olmasini
saglar. McHarg (1992), cevresel planlamada alinan kararlarin dogaya dayali verilerle
biitlinlesmesi gerektigini, bu sayede mimari uygulamalarin dogayla uyumlu bir sistem iginde
degerlendirilebilecegini savunmaktadir. Bu anlayis, Tunceli gibi biyolojik ¢esitliligi yiiksek
bolgelerde dogayla entegre edilen girisimci projelerin, yalnizca ¢evresel degil; ekonomik ve
sosyal faydalar saglayabilecegini ortaya koymaktadir.

Sanat bahgeleri kavrami, sadece estetik ya da peyzaj odakli bir tasarim bi¢imi degil;
ayn1 zamanda stirdiiriilebilir kalkinma hedeflerinin somutlastirildigr yaratic1 bir yasam alani
olarak da ele alinmalidir. Fox, W. (2012), doga, sanat ve bilimin bir araya geldigi yaratici
mekanlarin, yerel kalkinma ve g¢evresel duyarlilik agisindan giiglii potansiyeller tagidigini
belirtmektedir. Bu agidan bakildiginda, sanat bahgeleri gibi 6zgiin ekosistem Onerilerinin hem
yerel halkin katilimin1 tegvik etmesi hem de bilimsel iiretimi desteklemesi onemlidir.

Bu noktada, yaratici diisiinme tekniklerinden biri olan SCAMPER metodunun, sanat
bahgesi tasariminda uygulanmast hem kuramsal hem de uygulamali bir boslugu dolduracaktir.
Bu yontemle gelistirilen sanat bahgesi modeli, yalnizca dogayla uyumlu bir yagam alani degil;
ayni zamanda bilim iiretiminin, yerel kalkinmanin ve kiiltiirel devamliligin bir araya geldigi

alternatif bir ekosistem mimarisi onerisidir.

1.5. Cahsmanin Amaci ve Onemi

Bu ¢alismanin temel amaci, Tunceli’nin kiiltiirel ve ekolojik potansiyelini g6z dniinde
bulundurarak, sanat bahgesi temelli bir sosyal yasam ekosistemi tasarlamak ve bu siireci
SCAMPER teknigi ile yapilandirarak siirdiiriilebilir, yenilik¢i ve girisimei bir mimari model
ortaya koymaktir. Sanat bahgesi, bu baglamda sadece bir peyzaj 6gesi degil; bilim {iretiminin
yapilabilecegi, yerel degerlerin yasatilabilecegi, liretim ve diislincenin i¢ ice gectigli ¢ok
katmanli bir alan olarak kurgulanmaktadir. Bu dogrultuda, sanat bahgeleri yalnizca gorsel ve

estetik bir deneyim sunmakla kalmaz; ayn1 zamanda sosyal inovasyon, yaratici iiretim ve
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kiiltiirel siireklilik acisindan da onemli islevler iistlenir. Ozellikle kirsal alanlarda bu tiir
uygulamalarin hayata gecirilmesi, hem ¢evresel hem de sosyoekonomik boyutta siirdiiriilebilir
kalkinmay1 destekleyici etkiler yaratmaktadir. Bu yaklasim dogrultusunda yaratici alanlarin
dogayla biitiinlesik sekilde kurgulanmasi, toplumsal dayanismayi giiclendiren ve yerel bilgiyi
aktaran mekanlar ortaya koyar (Miller, 1993).

Caligsma; geleneksel park kavramindan hareketle, bu mekanlarin teknoloji, ekoloji ve
inovasyon ekseninde yeniden yorumlanmasimi hedeflemektedir. SCAMPER metodunun
sagladig1 yaratic1 diisiinme basamaklar1 araciligiyla, fiziksel mekanlar doniistiiriiliirken ayni
zamanda zihinsel sinirlarin da asilmasi amacglanmaktadir. SCAMPER teknigi ise, mevcut
mekanlar1 doniistiirmeye yonelik bir diisiince sistemi sunarak, sadece fiziksel degil zihinsel
yapilarin da yeniden tasarlanmasina olanak saglar. Yaratici diisiinme siirecinde bireylerin fikir
iiretimini sistematik hale getiren bu yaklasim, 6zellikle tasarim temelli projelerde 6zgiin ¢iktilar
elde edilmesine katki saglamaktadir. Fox, J. (2012), SCAMPER ’1n tasarim egitiminde yaratici
diistinmeyi tetikleyici giiciinii vurgularken, bu metodun farkli baglamlarda uyarlanabilirligine
de dikkat ¢ekmektedir.

Tunceli, sahip oldugu dogal kaynaklar, endemik bitki tiirleri ve kiiltiirel ¢esitlilik ile bu
arastirma i¢in 6rnek bir alan sunmaktadir. Tunceli 6rneginde, bolgeye 6zgii dogal unsurlarin bu
slirecte merkeze alinmasi, yalnizca yerel kimligin korunmasini degil ayn1 zamanda doga ile
kurulan iliskinin yeniden anlamlandiriimasini miimkiin kilar. Ornegin, endemik bir tiir olan
ispir mesesi gibi yerel bitki varliklarinin mekansal tasarima entegre edilmesi, yerel ekosistemin
korunmasina katki sunarken, ayn1 zamanda mimari anlatiya da 6zgilinliik kazandirmaktadir.
Dogal peyzajin bu sekilde tasarimla birlestigi Orneklerde, yerel tiirlerin kullanimi
stirdiiriilebilirlige hizmet eden bir strateji olarak degerlendirilmektedir (Sahin & Yilmaz, 2020).
Ozellikle endemik bir tiir olan ispir mesesi gibi yerel kaynaklarin bu ekosisteme dahil edilmesi,
hem c¢evresel hem de Kkiiltiirel siirdiirtilebilirligin desteklenmesi agisindan biiyliik 6nem
tagimaktadir.

Bu caligmanin 6nemi, sanat bahgeleri gibi yaratici kamusal alanlarin siirdiiriilebilir
girisimcilik modeli ile birlestirilmesi ve bu siirecin SCAMPER gibi yaratici bir teknikle analiz
edilmesi sayesinde yeni bir tasarim yaklasimi sunuyor olmasindan kaynaklanmaktadir. Tez,
yalnizca akademik literatiire katki1 sunmakla kalmayip; ayn1 zamanda kirsal kalkinma, yerel
iiretim, alternatif yasam ve dogayla uyumlu yasam alanlarinin gelistirilmesine yonelik somut

bir model Onerisi sunmaktadir.
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1.6. Arastirmanin Simirhhiklar:

Bu arastirma, sanat bahgesi ekosisteminin SCAMPER teknigi ile degerlendirilmesi
iizerine odaklanmaktadir ve belirli tematik ve cografi sinirlamalar dahilinde yapilandirilmastir.
Calismanin kapsami, Tunceli ili 6rnegi ile sinirlidir. Bu se¢im, bdlgenin dogal ve kiiltiirel
zenginliginin arastirmaya derinlik katacagi diisiincesiyle yapilmistir. Ancak bu durum, elde
edilen bulgularin tiim Tiirkiye’ye veya farkli cografyalara dogrudan genellenmesini
sinirlamaktadir. Literatiirde, yerel 6lgekli calismalarin 6zgiin baglamsal veriler sundugu, ancak
bu verilerin farkli sosyo-kiiltiirel ya da cografi kosullara birebir aktarilmasinin gii¢ oldugu sikca
vurgulanmaktadir. Ozellikle kiiltiirel ekosistem hizmetlerine odaklanan arastirmalarda, alanin
tarihsel, kiiltiirel ve dogal yapisinin degerlendirme sonuglarimi dogrudan etkiledigi
belirtilmektedir (Hernandez-Morcillo, Plieninger & Bieling, 2013).

Calismada kullanilan SCAMPER teknigi, yaratici diisiinme siire¢lerine katki sunan bir
ara¢ olarak degerlendirilmistir. Ancak bu teknik disinda kullanilan farkli yaratici diigiinme
yontemleri (6rnegin alt1 sapka teknigi, zihin haritalari, analoji vb.) arastirma kapsamina dahil
edilmemistir. Bu durum, degerlendirme boyutunu SCAMPER ile sinirli tutmaktadir.

Bununla birlikte, sanat bahgesi kavrami genis ve c¢ok yonlii bir alan1 kapsamasina
ragmen bu calismada oOzellikle stirdiiriilebilirlik, yenilikgilik ve girisimcilik ekseninde
daraltilmis bir perspektif benimsenmistir. Sanat bahgelerinin sosyolojik, sanatsal ifade ya da
psikolojik terapi yonleri kapsam dis1 birakilmastir.

Uygulama boyutunda ise Onerilen model, teorik diizeyde bir tasarim yaklasimidir.
Yerlesim, malzeme secimi, enerji sistemleri gibi detayli teknik ¢izimler bu c¢aligmada yer
almamis; bunun yerine kavramsal diizeyde yapilandirilmis 6neriler sunulmustur. Caligmanin
sinirliliklar, aym1 zamanda ileride yapilacak disiplinlerarasi saha calismalarina da zemin
hazirlamaktadir. Kavramsal modelin sahaya uygulanabilirliginin test edilmesi, kullanici
deneyimlerinin gézlemlenmesi ve teknik detaylarin gelistirilmesiyle birlikte bu tasarimin hem
akademik hem de pratik boyutu zenginlestirilebilir. Boylece dnerilen yapinin sadece bir fikir
sistemi olarak kalmamasi, ayn1 zamanda uygulanabilir bir tasarim yaklasimina doniismesi
miimkiin olacaktir. Bu da ¢alismayr mimari anlamda bir plan veya proje Onerisinden ziyade,

diistinsel bir model tasarimi olarak sinirlamaktadir.

29



1.7. Arastirmanin Varsayimlari

Bu arastirma, kuramsal ve uygulamali bir cerceve icinde asagidaki varsayimlar
dogrultusunda yapilandirilmistir:

SCAMPER teknigi, sanat bahgesi ekosisteminin yaratict bir anlayisla
doniistliriilmesinde etkili ve ydnlendirici bir ara¢ olarak ele alinmaktadir. SCAMPER’1n alt
bilesenleri olan Yer Degistirme, Birlestirme, Uyarlama, Degistirme, Baska Kullanim, Ortadan
Kaldirma ve Yeniden Siralama gibi asamalar, mevcut bir yapinin 6zgiin formlarla yeniden
kurgulanmasina olanak saglamaktadir. Bu yontem, geleneksel tasarim kaliplarini asarak, hem
mekansal hem de islevsel yenilikleri tesvik eden bir diisiince sistemi sunmaktadir. Dolayisiyla,
aragtirma siirecinde bu teknigin rehberliginde gelistirilen ¢oziimlemelerin, yaratici tasarim
stireclerine entegre edilebilir ve ¢ogaltilabilir modeller iiretme potansiyeline sahip oldugu
varsayillmistir.

Sanat bahgesi kavrami, bu aragtirmada yalnizca estetik zevklere hitap eden bir peyzaj
tasarimi olarak degil; ayn1 zamanda bilimsel diisiincenin, kiiltiirel bellegin ve topluluk temelli
iiretimin bir araya geldigi ¢ok islevli bir sosyal yasam alani olarak yeniden tanimlanmaktadir.
Sanat bahgelerinin, bireysel yaraticiligi desteklemenin yani sira toplumsal etkilesimi ve birlikte
iiretimi tesvik edebilecek dinamik yapilar oldugu diisiiniilmektedir. Bu nedenle sanat bahgesi,
stirdiiriilebilir kalkinmanin kiiltiirel ayagini olusturan; diislinsel iiretim, deneyimsel 6grenme ve
yerel kimligin yagatilmasini destekleyen bir yasam sahasi olarak konumlandirilmistir.

Tunceli ili, sahip oldugu biyolojik ¢esitlilik, endemik bitki ortiisti ve geleneksel tiretim
bigimleriyle bu arastirma i¢in dzgiin bir 6rneklem alani sunmaktadir. Ispir mesesi gibi yalnizca
bolgeye 6zgili dogal kaynaklarin varligi, ¢alismanin dogayla uyumlu ve yerel kaynaklara dayali
stirdiiriilebilirlik anlayisini giliglendirmektedir. Aym1 sekilde Ovacik sarimsagi gibi yerel
iirlinler, gastronomi, tarim ve girisimcilik alanlarinda ¢ok yonlii degerlendirmelere olanak
tanimaktadir. Bu baglamda, Tunceli’nin dogal ve kiiltiirel verilerle zenginlesmis yapisi, sanat
bahgesi ekosisteminin kurgulanmasinda hem deneysel hem de kuramsal katkilar saglayabilecek
nitelikte goriilmektedir. Bu nedenle, ¢alismanin bu cografyada kurgulanmas bilingli ve anlamli
bir tercihtir.

Siirdiriilebilir yenilik¢i girisimcilik ekosistemi modeli, gliniimiizde yalnizca ekonomik
biiyiime odakl1 kalkinma anlayislarinin yetersiz kaldig1 gerceginden yola ¢ikarak ¢cok boyutlu

bir yaklasim Onerisi sunmaktadir. Bu model; dogal kaynaklarin verimli kullanimi, yerel
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iiretimin tesviki, kiiltiirel mirasin korunmasi ve toplumsal refahin artirilmasi gibi hedefleri ayn1
anda barindirmaktadir. Dolayisiyla, sanat bahgeleri gibi yenilik¢i mekanlarin sadece ekonomik
deger liretmesi degil, ayn1 zamanda ¢evresel siirdiiriilebilirlik ve kiiltiirel devamlilik agisindan
da katki saglamasi gerektigi kabul edilmistir. Bu baglamda onerilen modelin Tunceli gibi
kalkinma potansiyeli yiiksek ancak kirillgan ekosistemlere sahip bolgelerde uygulanabilir ve
gelistirilebilir oldugu varsayilmistir.

Bu ¢alismada gelistirilen tasarim Onerisi, heniiz uygulama sathasina gegmemis olmakla
birlikte teorik diizeyde giiglii bir kavramsal altyapt sunmaktadir. SCAMPER teknigi ile
sekillendirilen bu oneri, ileride gergeklestirilecek olan mekansal planlama, peyzaj tasarimi,
malzeme se¢imi ve enerji sistemleri gibi teknik boyutlarin yapilandirilmasinda bir yol haritasi
islevi gorebilecektir. Ayni1 zamanda, disiplinleraras: is birliklerine acik bu yaklagimin;
mimarlik, ekoloji, sosyoloji, sanat ve girisimcilik gibi farkli alanlardan beslenerek daha
kapsaml1 bir model haline gelmesi beklenmektedir. Bu nedenle, mevcut 6neri yalnizca diigiinsel
bir ¢erceveyle sinirli kalmamakta; ayn1 zamanda gelecekte yapilacak saha ¢alismalar icin

uygulanabilir bir referans noktasi olusturmay1 hedeflemektedir.

1.8. Tamimlar

Bu calismada gecen bazi temel kavramlarin agiklanmasi, konunun daha 1iyi
anlasilabilmesi agisindan 6nem arz etmektedir. Asagida, arastirmada sik¢a kullanilan bazi

kavramlarin tanimlart verilmistir.

1.8.1. Sanat bahcesi

Sanat bahgesi; doga ile sanatin biitiinlestigi, bireyin ¢evresiyle hem estetik hem de
diisiinsel diizeyde etkilesime gectigi cok islevli bir yagsam alanidir. Bu kavram, geleneksel bahge
anlayisinin 6tesine gegerek; kiiltiirel hafizanin yasatildigi, bireysel yaraticiligin beslendigi ve
toplumsal katilimin tesvik edildigi bir platforma doniismektedir. Bahge, burada yalnizca bir
mekan degil; anlamin, kimligin ve iiretimin yeniden tiretildigi bir ekosistemdir.

Miller (1993), bahgeyi yalnizca dogay1 temsil eden degil, ayn1 zamanda sanatsal bir

ifade bigimi olarak degerlendiren bir alan olarak ele alir. Ona gore bahge, sanat¢inin dogayla
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yiiriittiigii bir diyalogdur ve bu baglamda sanat bahgesi, bireyin cevresiyle kurdugu iliski
bi¢iminin estetik bir izdiistimiidiir.

Benzer sekilde Groening ve Schneider (1998), bahgelerin yalnizca gorsel bir deneyim
alan1 olmadigini, ayn1 zamanda sosyallesme, kiiltiirel aktarim ve zihinsel iiretim siireclerine
katki sunan ¢ok boyutlu yapilar oldugunu ifade etmektedir. Bu bakis agisi, sanat bahgelerinin
bireysel estetik deneyim kadar kolektif bellege ve toplumsal yasama katki saglayan yaratici
alanlar olarak degerlendirilmesine zemin hazirlamaktadir.

Bu c¢ercevede sanat bahgesi, ayn1 zamanda katilimci sanati, ¢evresel farkindaligi ve
topluluk temelli 6grenmeyi i¢eren alternatif bir pedagojik alan olarak da islev gorebilir. Yaratici
diistince tekniklerinin bu tiir ortamlara entegre edilmesi, sadece estetik degil ayn1 zamanda
doniisiimcii  deneyimler {iretme potansiyelini ortaya koyar. Ozellikle SCAMPER gibi
tekniklerle yeniden kurgulanan sanat bahceleri, statik bir peyzaj anlayisindan ziyade, esnek,

dinamik ve yeniden bi¢imlenebilir bir yapiya kavusur.

1.8.2 Ekosistem mimarisi

Ekosistem mimarisi; dogal sistemlerle uyum iginde, gevresel, sosyal ve kiiltiirel
stirdiirtilebilirligi esas alan, biitlinciil bir yerlesim ve yap1 tasarim yaklasimidir. Bu anlayzs,
yapilarin yalnizca fiziksel bariaklar olmasindan 6te; dogayla is birligi icinde yasayan, enerji
dongiilerine katilan, atik liretmeyen ve yerel kaynaklara dayali isleyen birer canli sistem olarak
ele alinmasii ongoriir. Ekosistem mimarisi; insan, yapi, peyzaj, flora ve fauna arasinda
simbiyotik iligkiler kurmayi amaclayan, doga-kiiltiir dengesi iizerine insa edilmis bir mimari
paradigmaya isaret eder.

Woolley (2006), ekolojik tasarimin temel hedefinin dogaya zarar vermeyen degil,
doganin pargasi olmay1 basaran yapilar insa etmek oldugunu vurgular. Bu baglamda ekosistem
mimarisi, yalnizca siirdiiriilebilir bir yap1 anlayist degil; ayn1 zamanda mekanin etik, estetik ve
islevsel olarak dogayla biitiinlesmesini saglayan bir yagam bi¢imidir.

Bu tiir bir yaklasimin yerel baglamda uygulanabilirligini destekleyen arastirmalarda,
ozellikle kiiciik Olgekli kirsal yerlesimlerde yerel malzeme kullanimi, permakiiltiirel
diizenlemeler ve iklim dostu tasarim stratejileri one ¢ikmaktadir. Giiltekin ve Dogan (2020),

Tiirkiye’de kirsal alanlarda gelistirilen ekolojik mimari modellerde hem kiiltiirel mirasin
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korunmasit hem de enerji dongiisiiniin saglanmasi agisindan ekosistem mimarisi yaklagiminin
onemine dikkat cekmektedir.

Bu cergevede, sanat bahgesi gibi yaratici alanlarin tasariminda ekosistem mimarisi
anlayisinin benimsenmesi; dogayla biitiinlesik, siirdiiriilebilir, yerel kimligi koruyan ve sosyal

katilimi tesvik eden mekanlar iiretmeye imkan tanimaktadir.

1.8.3 Siirdiiriilebilir yenilik¢i girisimcilik

Siirdiiriilebilir  yenilik¢i  girisimcilik, ekonomik biiyiimenin &tesinde ¢evresel
sorumluluk, toplumsal katilim ve kiiltiirel devamliligi hedefleyen biitiinciil bir kalkinma
modelidir. Bu yaklasim, doga ile uyumlu, sosyal fayda iiretmeyi amaglayan ve yerel degerlerle
beslenen yenilik¢i ¢oziimler gelistirmeyi esas alir.

Katsikis ve Kyrgidou (2009), siirdiiriilebilir girisimciligi cevresel tehditlere karsi
duyarlilik gelistiren ve kaynak kullaniminda denge gozeten bir stratejik davranis bigimi olarak
tanimlar . Kenan Peker (2024), siirdiiriilebilir yenilik¢i girisimeilik ekosistemini kavram,
kuram, analiz, sentez ve yOnetisim asamalarinda toplumun bilgi edinmesi, farkli kiiltiirlerin
diyalogunda bilim iiretilmesi, bilginin teknolojiye doniistiiriilmesi ve yenilik¢i kalkinma
stireclerinin entegrasyonu olarak tanimlar . Aytekin (2017), kirsal kalkinmada girisimciligin
ancak yerel bilgi, dogal kaynaklar ve kiiltiirel degerlerin gézetildigi durumda siirdiiriilebilir hale
gelebilecegini belirtmektedir .

Bu baglamda, sanat bahgesi temelli ekosistemler, stirdiiriilebilir yenilik¢i girisimeilik
icin hem deneysel hem de model niteligi tasiyan yasam alanlar1 olarak degerlendirilebilir.
Dogayla i¢ ice, liretken, yaratici ve kolektif siiregleri tesvik eden bu alanlar; SCAMPER gibi
yaratici tekniklerle desteklendiginde, alternatif kalkinma modelleri i¢in uygulanabilir 6rnekler

ortaya koyabilir.

1.8.4 SCAMPER teknigi

SCAMPER teknigi, yaratict diisiinceyi sistematik bir sekilde gelistirmeyi hedefleyen,
problem ¢6zme ve tasarim siireclerinde esnek bir yap1 sunan etkili bir yontemdir. Yaraticilig

yonlendiren bu teknik, 6zellikle egitim, girisimcilik ve tasarim odakli projelerde fikir tiretimini

kolaylastirmak amaciyla gelistirilmistir (Michalko, 2006).
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SCAMPER, yaratici1 diisiinme becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilan bir tekniktir.

Her harf farkli bir diisiinme adimini temsil eder:

» Substitute (Yerine koy),

» Combine (Birlestir),

« Adapt (Uyarlama),

» Modify/Minify/Magnify (Degistir/Kiigiilt/Biiyiit),
» Put to other uses (Farkli amagla kullan),

» Eliminate (Yok et),

» Reverse/Rearrange (Tersine gevir/Yeniden diizenle).

Bu teknik, fikir iiretimi kadar problem ¢6zme ve yeniden yapilandirma siireclerinde de
kullanilmaktadir.

Fox, J. (2012), SCAMPER’mn ozellikle tasarim egitiminde yaratict diisiinmeyi
destekleyen etkili bir yap1 sundugunu ve kullanicilarin sezgisel diistincelerini organize etmesine
yardimc1 oldugunu vurgular. Bu yonliyle SCAMPER, sanat bahgesi gibi ¢ok katmanli ve
dontstiiriilebilir  projelerde tasarimciya genis bir diisinme alan1 saglayarak, farkli

perspektiflerden 6zgiin ¢oziimler gelistirmeyi miimkiin kilar.

1.8.5. 21B sistemi

21B Sistemi, 21. yiizyilin siirdiiriilebilir yasam arayislar1 dogrultusunda gelistirilen,
doga temelli iiretim, mimari ve toplumsal diizen anlayisin biitiinciil bir yaklasimla bir araya
getiren kavramsal bir modeldir. Bu sistem, yalnizca yapilasma veya iiretim modeli degil; ayni
zamanda yerel kiiltiire, dogal kaynaklara ve sosyal etkilesime dayali bir yasam bigimi
onermektedir.

21B ifadesindeki “21”, giiniimiiz diinyasinin ihtiyaglarini, krizlerini ve doniisim
taleplerini simgelerken; “B” harfleri ise bag, bahge, barinak, bogiirtlen, bostan ve baharat gibi
iiretim ve yasam dongiisiinii besleyen temel alanlar1 temsil etmektedir. Sistem, dogal
kaynaklara dayali yerel iiretimi esas alarak, sadece ekonomik degil ayn1 zamanda kiiltiirel ve

ekolojik siirdiiriilebilirlige hizmet eden bir yasam ve bilim ekosistemi Onerir. Bu modelde
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yapilasma yalnizca bir fiziksel form degil, dogayla kurulan bir iligkiler ag1 olarak
degerlendirilir.

Yavas sehir (Cittaslow) yaklagimi gibi yerel kalkinma ve doga temelli yasam
stratejileriyle benzer ilkeleri paylasan bu sistem; yerellesmeyi, dayanismayi, dongiiselligi ve
iiretim temelli yasami Onceleyen yeni nesil bir mekansal kurguyu temsil eder (Knox & Mayer,
2013). Bu yoniiyle 21B Sistemi, sanat bahgesi tasarimlarinda hem fiziksel yerlesim hem de
islevsel planlamaya yon verebilecek 6zgiin bir kuramsal ¢ergeve sunmaktadir.

21B Sistemi, mevcut akademik literatiirde kavramsallastirilmis bir model olarak yer
almamakla birlikte; bu ¢alisma kapsaminda tez danismani Prof. Dr. Kenan Peker’in 6nerdigi
Ozgilin bir yaklasim olarak degerlendirilmistir. Bu yoniiyle, arastirma igerisinde hem teorik

cerceve hem de uygulama modeli olarak islevsel bir yer tutmaktadir.

1.8.6. Tibbi-Aromatik bitkiler (TAB)

Tibbi-aromatik bitkiler; sifa verici, baharat ya da kozmetik amaclarla kullanilan,
genellikle dogal ortamda yetisen bitki tiirlerini ifade eder. Bu bitkiler, iceriklerindeki etken
maddeler sayesinde hem geleneksel hem de modern saglik uygulamalarinda 6nemli bir yere
sahiptir. Ayn1 zamanda ekonomik degeri yiiksek olan bu tiirler, dogal {iriin pazari, yerel tiretim
ve kirsal kalkinma agisindan da stratejik bir rol tistlenmektedir.

Basta Ovacik sarimsagi olmak {izere geven, dag kekigi, yabani ¢ilek ve kantaron gibi
bitkiler, Tunceli bolgesinin biyolojik cesitliligini yansitan ve bu ¢alismada Onerilen sanat
bahgesi ekosistemine entegre edilmesi planlanan tiirler arasinda yer almaktadir. Tibbi-aromatik
bitkiler, yalnizca biyolojik ¢esitliligi desteklemekle kalmaz; ayn1 zamanda sanat bahgesi iginde
dogal renk, koku ve dokularla zenginlestirilmis ¢ok duyulu bir deneyim alani olusturur (Kizil
& Aytekin, 2010).

Demirbag (2021), bu tiir bitkilerin ekolojik tasarimlarda yer almasinin hem dogaya
duyarli yapilagsmay1 destekledigini hem de yerel kalkinma siireglerinde yenilik¢i girisimcilik
modelleriyle biitiinlesebilecegini belirtmektedir. Boylece, hem estetik hem ekonomik hem de

saglik temelli bir iiretim ag1 miimkiin hale gelmektedir.
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2. KURAMSAL CERCEVE: SANAT BAHCELERI VE SCAMPER UZERINE
LITERATUR TARAMASI

2.1 Sanat Bahgelerine Dair Akademik Egilimler

Sanat bahgeleri, son yillarda farkli disiplinlerin kesisiminde yer alan 6zgiin bir ¢alisma
alan1 olarak one ¢ikmaktadir. Scopus veri tabaninda yapilan bibliyometrik analiz, bu alanin
tarihsel gelisimini, yogunlagsma noktalarini ve mevcut arastirma bosluklarini ortaya
koymaktadir.

Arastirmada ““art garden” anahtar sozciigiiyle gerceklestirilen tarama sonucunda
toplamda 45 belgeye ulasilmistir. Yayinlarin biiyiik boliimii makale, kitap boliimii ve konferans
bildirisi tiiriindedir. lk akademik calisma 1984 yilinda gerceklestirilmis olup, 2010 yili
itibartyla yaym sayisinda belirgin bir artis gdzlenmistir. Ozellikle 2022 yilinda ulasilan 17
yayinla alan zirve yapmustir. Bu artig, sanatin doga ile iliskisini aragtiran disiplinlerarasi
caligsmalara olan ilginin arttigin1 géstermektedir.

Veriler, en fazla yaymin Cin tarafindan tiretildigini géstermektedir (41 yayin). Ardindan
Amerika Birlesik Devletleri (26 yayin), Birlesik Krallik (10 yayin), Ukrayna (6 yayin), italya
(5 yaym), Avustralya (3 yayin), Fransa (3 yaym), Hong Kong (3 yayin), Makao (3 yayin) ve
Meksika (3 yayin) gelmektedir. Bu dagilim, konunun farkli cografyalarda ilgi gordiigiinii ve
cesitliligin arttigini ortaya koymaktadir.

Sanat bahgelerine dair ¢alismalarda en sik karsilasilan anahtar kelimeler arasinda
architecture, art informatics, design, sustainable development ve art 6ne ¢ikmaktadir. Bu
durum, sanat bahgesi kavraminin yalnizca bir peyzaj 6gesi olarak degil; ayn1 zamanda mimari,
teknoloji ve siirdiiriilebilir kalkinma eksenlerinde de ele alindigini géstermektedir.

Bibliyometrik analiz sonuglarma gore, sanat bahceleri konusundaki akademik
calismalarin bilyiik cogunlugu Ingilizce dilinde yayimlanmustir. Bu da konunun uluslararasi
akademik camiada daha ¢ok ilgi gordiigiinii, ancak yerel dillerdeki yaym sayisinin sinirh
kaldigini ortaya koymaktadir.

Son yillarda sanat bahgeleri, sadece estetik ve gorsel degerleriyle degil; ayn1 zamanda
sosyal bag kurma, yerel kimlikleri gii¢clendirme ve toplumsal doniigiim yaratma potansiyeliyle
de dikkat ¢cekmektedir. Hernandez-Morcillo, Plieninger ve Bieling (2013), kiiltiirel ekosistem
hizmetlerinin kentlesme siirecinde kaybolan doga-kiiltiir baglarini onarma islevi gordiiglinii ve

bu tiir alanlarin topluluk odakli yeniden tasarimlarinda 6nemli roller iistlendigini belirtmektedir.
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Bu yaklasim, sanat bahgesi gibi yaratici peyzaj alanlarinin yalnizca mekansal degil, aym
zamanda sosyo-kiiltirel doniisiim platformlart olarak degerlendirilebilecegini ortaya
koymaktadir.

Sanat bahgeleri, multidisipliner yapist sayesinde yalnizca sanat tarihi veya peyzaj
mimarligi baglaminda degil; ayn1 zamanda cevre psikolojisi, siirdiiriilebilir sehircilik ve
topluluk temelli sanat pratikleri gibi alanlarda da incelenmektedir. Bu durum, kavramin
kuramsal temellerinin ¢esitlenmesine ve uygulama bigimlerinin farkli disiplinlerce
yorumlanmasina zemin hazirlamaktadir (Salwa, 2022). Literatiirdeki bu egilimler, sanat
bahgesi kavraminin hem kamusal sanat hem de katilimci tasarim siireglerinde giderek daha fazla
referans noktasi haline geldigini gostermektedir.

Sanat bahgeleri, sanatsal {iretim, kiiltiirel miras, siirdiiriilebilirlik ve doga ile etkilesim
baglaminda zengin bir arastirma alan1 sunmaktadir. Bununla birlikte, mevcut literatiirde yerel
baglamlara ve yenilik¢i diisiinme tekniklerine dayali tasarim modelleri heniiz sinirli bir
cergevede ele alinmaktadir. Bu tez, bu alandaki boslugu doldurmay: hedefleyerek, yaratici
diistince yontemleriyle yapilandirilmis, 6zgiin ve uygulanabilir bir yaklasim gelistirmeyi

amagclamaktadir.

2.2. SCAMPER Teknigine Dair Akademik Egilimler

SCAMPER teknigi, yaratici diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde kullanilan
yapilandirilmis yontemlerden biridir. Bob Eberle tarafindan gelistirilen bu teknik, egitimden
tasarima, isletmeden sosyal inovasyona kadar pek c¢ok alanda uygulanabilirligi olan bir
diisiinme aracidir. Bu ¢alismada SCAMPER yonteminin akademik diizeydeki goriiniirliigii ve
egilimleri, Scopus veri tabaninda gergeklestirilen bibliyometrik analizle incelenmistir.

“SCAMPER” anahtar sozciigliyle yapilan taramada toplam 67 yayma ulasilmistir.
Yayin tilirleri cogunlukla makale, konferans bildirisi ve kitap boliimii seklindedir. Yayinlarin
zaman icerisindeki dagilimia bakildiginda, 6zellikle 2010 yilindan sonra dikkate deger bir
ivme kazandigi goriilmektedir. Bu artig, yaraticit diisiinme, inovasyon ve alternatif ¢oziim
iretme odakli yaklasimlarin akademik diinyada giderek daha fazla 6nem kazandigini
gostermektedir.

SCAMPER teknigiyle ilgili akademik ¢aligmalarda en fazla katkiyr saglayan tilke 15
yayinla Endonezya olmustur. Ardindan sirastyla Cin (12 yayin), Amerika Birlesik Devletleri (9
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yayin), Tiirkiye (7 yaym), Birlesik Krallik (6 yaym), Meksika (4 yayin) ve Ispanya (3 yayin)
gelmektedir. Tiirkiye’nin bu alandaki goriiniirliigli, ozellikle egitim alaninda yapilan
uygulamali arastirmalarla dikkat ¢gekmektedir.

Anahtar kelime analizlerine gore, SCAMPER teknigi ile birlikte en sik kullanilan
terimler arasinda creativity, innovation, design thinking, problem solving ve critical thinking
bulunmaktadir. Bu durum, teknigin yalnizca fikir iiretimiyle smirli kalmayip, ayn1 zamanda
elestirel diistinme, problem ¢6zme ve yenilik¢i uygulama siirecleriyle biitlinlesik olarak ele
alindigin1 ortaya koymaktadir.

SCAMPER teknigi yalnizca fikir tiretimiyle sinirli kalmayip, aynt zamanda elestirel
diisiinme, problem ¢6zme ve yenilik¢i uygulama siirecleriyle biitliinlesik olarak ele
alinmaktadir. Yapilan aragtirmalar, SCAMPER’1n, yaratic1 diisiinme becerilerini sistematik
olarak gelistirdigi ve ¢oklu ¢6ziim yollar1 liretme kapasitesini artirdigina dikkat ¢ekmektedir.
Bu yoniiyle SCAMPER, egitimde 6grencilerin daha derinlemesine diisiinmelerini saglarken,
ayn1 zamanda profesyonel diinyada da yenilik¢i diisiinme stireclerini tesvik etmektedir (Rafiq
& Hashim, 2021).

Bununla birlikte, SCAMPER 1iizerine yapilan ¢aligmalarin ¢ogunlugu egitim sektoriiyle
siirli kalmakta; mimari tasarim, siirdiiriilebilirlik, girisimcilik veya ekosistem temelli dontistim
modelleri baglaminda daha az yer verilmektedir. Bu bosluk, 6zellikle yerel kalkinma, gevre
dostu tasarim yaklasimlart ve sosyal girisimcilik gibi disiplinlerde SCAMPER’1n daha fazla
arastirilmasin gerektirmektedir (Fox, J., 2012).

Bununla birlikte, SCAMPER f{izerine yapilan ¢aligmalarin ¢ogunlugu egitim sektoriine
odaklanmakta; mimari tasarim, siirdiiriilebilirlik, girisimcilik veya ekosistem temelli doniistim
modelleri baglaminda degerlendirme sayisit olduk¢a sinirli kalmaktadir. Bu tez, SCAMPER
metodunun doga temelli yaratict mekan tiretimi baglaminda kullanildigi nadir 6rneklerden biri

olmay1 hedeflemektedir.

2.3. Degerlendirme: Arastirma Bosluklari ve Bu Tezin Konumlanisi

Sanat bahgeleriyle ilgili literatiir incelendiginde, calismalarin biiyiik 6l¢lide estetik
degerlendirme, tarihsel analiz ve mimari peyzaj unsurlari c¢er¢evesinde yogunlastigi

goriilmektedir. Ancak bu ¢aligmalar, sanat bahgelerini ¢cogunlukla gérsel deneyim ve kiiltiirel

temsil alan1 olarak ele almakta; onun toplumsal {iretim, yaratici diisiince ve ¢ok islevli kamusal
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yasam mekani olarak tasidig1 potansiyeli yeterince tartismamaktadir. Ozellikle kirsal baglamda
sanat bahcelerinin alternatif yasam ve kalkinma modelleriyle entegrasyonu gibi konular,
mevcut literatiirde nadiren ele alinmaktadir. Oysa Miller (1993), bahgenin yalnizca dogay1
yansitan bir tasarim degil, ayn1 zamanda bireyin ¢evresiyle kurdugu estetik ve disiinsel iliskiyi
somutlastiran bir yaratim alan1 oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda, sanat bahgesi
kavraminin cagdas sosyo-kiiltlirel doniistimlerle yeniden yorumlanmasi gerekliligi ortaya
¢cikmaktadir.

Benzer bir sekilde, SCAMPER teknigi iizerine yapilan akademik c¢alismalarin
cogunlugu egitim alaninda yogunlasmakta ve Ozellikle O0grenci odakli yaraticit diisiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik uygulamalarla smirli kalmaktadir. SCAMPER’in ¢ok
disiplinli yapist goz Oniinde bulunduruldugunda, bu teknigin mimarlik, cevresel tasarim,
strdiiriilebilirlik, kirsal girisimcilik ve mekansal doniisiim projelerinde de ciddi potansiyele
sahip oldugu agiktir. Ancak literatiirde, bu alanlara dair biitiinciil ve uygulamali ¢alismalar
siirli sayidadir. Ozellikle mekéansal tasarim siireglerinde SCAMPER’m problem ¢dzme,
kullanict odakli tasarim ve doniisiime agik sistemler kurma becerisine katkisi yeterince analiz
edilmemistir (Rafiq & Hashim, 2021). Bu durum, yaratici diisiinme tekniklerinin fiziksel
cevreye ve toplumsal yapiya entegrasyonunun gerekliligini acik¢a ortaya koymaktadir.

Bu tez, hem sanat bahgesi kavraminin hem de SCAMPER metodunun mevcut
literatiirdeki bu eksik alanlarmi bir araya getirerek, yeni bir teorik ve uygulamali ¢ergeve
olusturmay1 hedeflemektedir. Tunceli 6zelinde gelistirilen model, yalnizca yaratici peyzaj
tasarimi Onerisi sunmakla kalmayip; ayn1 zamanda yerel kiiltiirel unsurlar, endemik bitki tiirleri,
stirdiirtilebilir tiretim yapilar ve alternatif kalkinma yaklagimlarini igeren bir yasam ekosistemi
Onerisidir. Sanat bahgesinin, dogayla kurulan estetik iliskiden Ote, iiretim ve doniigim
stireglerine entegre edilebilecek cok katmanli bir alan olarak yeniden diisiiniilmesi; bu ¢alismay1
hem kavramsal hem de pratik anlamda 6zgiin kilmaktadir. Bu yoniiyle tez, literatiirdeki
bosluklar1 biitlinciil bir yaklasimla ele alan ve ¢ozliim Onerileri sunan yapistyla, sanat, tasarim,

girisimcilik ve siirdiiriilebilirlik kesisiminde 6zgiin bir akademik konumlanis sunmaktadir.
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3. YONTEM

3.1 Arastirmamin Modeli

Bu ¢aligsmada yontem olarak SCAMPER teknigi kullanilmistir. SCAMPER (Substitute,
Combine, Adapt, Modify, Put to Other Uses, Eliminate, Reverse) yaratici diisiinceyi gelistirmek
icin kullanilan sistematik bir tekniktir ve her bir adimi bir diisiinme eylemini temsil etmektedir.
Calismada bu teknik, geleneksel park alanlarinin stirdiriilebilir yenilik¢i girisimcilik
ekosistemine doniisiim siirecinde uygulanmustir.

SCAMPER teknigi, yapilandirilmis bir “yonlendirilmis beyin firtinas1” yaklagimi
sunarak, var olan yapilar lizerinde diisiinsel miidahalelerle yeni fikirlerin {liretilmesini saglar.
Bu baglamda, ¢alisma siirecinde SCAMPER’in her bir adimi, park ve bahge tasarimlarinin hem
fiziksel hem islevsel olarak yeniden kurgulanmasinda kullanilmistir.

Uygulama siirecinde, geleneksel park yapisindan baslanarak sirasiyla tekno girisimcilik
parki, eko girisimcilik parki, yenilik¢i girisimcilik park: ve nihayetinde siirdiirtilebilir yenilikgi
girisimcilik ekosistem parki asamalarina ulasilmasi hedeflenmistir. Bu gecisler, SCAMPER
basamaklar1 araciligiyla diisiinsel olarak yapilandirilmis ve her asamada mekansal, islevsel,
kiiltiirel ve cevresel boyutlarda 6neriler sunulmustur.

Bu yontemin se¢ilmesinin temel nedeni, sadece fiziksel degisim degil; ayn1 zamanda
diisiinme bigimlerinde doniisiim saglayarak, sosyal etkilesim, yerel tiretim, kiiltiirel aktarim ve
stirdiiriilebilir yasam gibi ¢ok boyutlu unsurlar1 kapsayan bir tasarim modeline ulasma
arzusudur.

SCAMPER teknigi, bu ¢calismada yalnizca yaratici fikir iiretimi i¢in degil, ayn1 zamanda
mekansal kurgu, kiiltiirel aktarim ve yerel kaynaklarin siirdiiriilebilir sekilde doniistiiriilmesi
icin bir tasarim metodolojisi olarak kullanilmistir. Literatiirde ¢ogunlukla egitim temelli
uygulamalariyla 6ne ¢ikan bu teknik, bu tez kapsaminda ¢ok katmanli bir ekosistem
kurgusunun diisiinsel zemini olarak yeniden ele alinmistir. Ozellikle sanat bahgesi gibi
kavramsal yogunlugu olan bir alanda, SCAMPER’1n her adim1 hem fiziksel doniisiim hem de
bilissel yeniden yapilanma araci olarak konumlandirilmistir (Michalko, 2006).

Bu calismada yontem olarak SCAMPER’in tercih edilme nedeni, yalmzca fikir
iiretimini desteklemesi degil; ayn1 zamanda yerel baglamla biitiinlesen, doniistiiriilebilir ve

yenilik¢i bir yasam alan1 modelini diisiinsel temelde insa edebilmesidir. Razzouk ve Shute
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(2012), yaratic1 diistinmenin 6zellikle tasarima dayali problem ¢6zme siireglerinde temel bir
unsur oldugunu vurgulamakta ve bu diistinme bi¢imlerinin girisimcilik, siirdiiriilebilirlik ve
inovasyonla dogrudan iligkili oldugunu belirtmektedir. Bu baglamda SCAMPER ’1n sistematik
adimlari, sanat bahgesi tasariminda hem islevsel hem de kavramsal yonleri destekleyen bir
yapiya doniismiistiir.

Ote yandan SCAMPER’1in mimari ve mekansal tasarimla iliskilendirilmesine dair
literatiirde siirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Bu durum, 6zellikle fiziksel doniisiimle
yaratici diisiinme arasindaki baglantinin sistematik bigimde kurulmasinda onemli bir bosluk
oldugunu gostermektedir. Baki (2023), SCAMPER1n yaratict yazma ve diistinme becerilerini
gelistirmedeki etkisini ortaya koyarken, bu teknigin ayni zamanda bireyin problem ¢dzme
slireclerine daha yapisal bir bakis kazandirdigini vurgulamaktadir. Bu ¢alismada da benzer
sekilde, SCAMPER ’1n her bir adimi1 yalnizca kavramsal degil, mekansal miidahale araci olarak
yorumlanmis ve bu miidahaleler araciligiyla ¢ok yonlii bir sanat bahgesi ekosistemi modeli
gelistirilmistir.

Calisma siirecinde ayrica, elde edilen bulgular ve dnerilen model, literatiirdeki mevcut
SCAMPER uygulamalariyla karsilastirilmis, yonteminin mimari ve mekansal tasarima entegre
edilme potansiyeli tartigilmistir.

SCAMPER’1n 7 adim1 asagida kisaca 6zetlenmistir:

1. Substitute (Yerine koyma): Kullanilan yapi, malzeme ya da fikirlerin yerine ne
konulabilir?

Combine (Birlestirme): Hangi unsurlar bir araya getirilebilir?

Adapt (Uyarlama): Baska yerden alinabilecek ne uyarlanabilir?

Modify (Degistir): Ne biiyiitiilebilir, kiiciiltiilebilir veya yeniden bigimlendirilebilir?
Put to Other Uses (Baska amacla kullanma): Ne farkli bir sekilde degerlendirilebilir?

Eliminate (Cikarma): Gereksiz olan ne olabilir, ne sadelestirilebilir?

N o oA W N

Reverse (Tersine ¢evirme): Ne yeniden diizenlenebilir, siras1 degistirilebilir?

Bu ¢alisma kapsaminda her doniistim asamasi, yukaridaki SCAMPER adimlarina gore
detayl sekilde ele alinmis, her asama i¢in 6zgiin senaryolar ve tasarim Onerileri sunulmustur.
Boylelikle SCAMPER, bu tezde yalnizca bir diisiinme aract degil, ayn1 zamanda mimari bir

doniisiimiin stratejik yontemi olarak degerlendirilmistir.
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3.2. SCAMPER Uygulama Asamalari

3.2.1. Substitute (yerine koy)

SCAMPER yonteminin ilk adimi olan “Substitute (Yerine Koy)”, mevcut malzeme,
yapi, yontem veya siireglerin alternatifleriyle degistirilmesini 6ngoriir. Bu ¢aligmada “yerine
koyma” yaklagimi, geleneksel park ve bahcelerdeki sabit, islevsiz ve dogaya yabanci yapilarin;
dogal, siirdiiriilebilir ve ¢ok islevli unsurlarla degistirilmesini kapsamaktadir.

Sanat bahgesi tasariminda ilk olarak, klasik oturma banklar1 yerine dogal
malzemelerden yapilmig modiiler oturma elemanlart 6nerilmistir. Bu oturma birimleri, hem
cevreye uyum saglayacak sekilde yerlestirilmis hem de tas, ahsap ve ¢im gibi malzemelerin
birlikte kullanimiyla dogayla biitiinlesmistir. Ayn1 zamanda bu alanlar, giindiiz dinlenme alani
olarak kullanilirken aksamlar1 solar aydinlatmalarla topluluk etkinliklerine doniisebilecek
sekilde tasarlanmistir.

Ayrica geleneksel cocuk oyun alanlarinda bulunan plastik oyuncaklar yerine, dogal
malzeme ile olusturulmus denge taslari, ahsap yliriiyiis unsurlar1 ve aromatik bitki bahgeleriyle
oyun alanlar1 tasarlanmistir. Bu degisim, hem ¢ocuklarin dogayla temasini artirmakta hem de
plastik kullanimin1 ortadan kaldirarak ¢evre dostu bir alternatif sunmaktadir.

Barnak yapilarinda ise betonarme sistem yerine yerel tag ve ahsap malzeme kullanilarak
hem dogal iklimlendirme saglanmakta hem de bdlge mimarisiyle uyumlu bir estetik
yakalanmaktadir. Su oluklarinda beton kanal sistemleri yerine dogal taslarla olusturulan su
yonlendirme kanallart tercih edilmis, bu kanallar ayn1 zamanda ¢evredeki mikro ekosisteme
katki saglayan yasam alanlar1 olusturmustur.

Substitute adimiyla, dogaya zarar veren, islevini yitirmis veya standartlagmis unsurlar
yerine; siirdiiriilebilir, yerel ve ¢ok islevli tasarimlar 6nerilmistir. Boylece sanat bahgesi, hem
cevresel hem Kkiiltiirel olarak yerle bag kuran bir yapiya kavusmustur.

SCAMPER’n "yerine koyma" adimi, mimari tasarim siirecinde yalnizca malzeme
degisimini degil, ayn1 zamanda kavramsal bir doniisiimii ifade eder. Bu ¢alismada, geleneksel
park alanlarinda kullanilan beton, plastik ve asfalt gibi endiistriyel malzemeler; yerel, doga
dostu ve siirdiiriilebilir alternatiflerle degistirilmistir. Ornegin, zemin kaplamalarinda gegirgen
dogal tas ve ¢im kullanimi tercih edilmis; plastik oyuncaklar yerine dogal oyun Ogeleri

tasarlanmig; kent mobilyalarinda endiistriyel metal yerine ispir mesesi gibi yerel kaynaklara
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dayali dogal malzemelere yonelinmistir. Ayni sekilde, yiizeyde kullanilan aydinlatma sistemleri
de doniistiiriilmiis; piezoelektrik yiizeyler ve sensorlii LED sistemleri gibi yenilik¢i ¢oziimler
entegre edilmistir.

Substitute adimi, yalnizca fiziksel bir degisim degil; tasarimciya yeni iligkiler, anlam
katmanlar1 ve islevsel alternatifler liretme firsati sunar. Batmaz (2022), i¢ mimarlik lisans
ogrencileriyle gerceklestirdigi uygulamali SCAMPER calismasinda, "yerine koy" adiminin
ogrencilerin geleneksel ¢6ziim kaliplarimi sorgulamasina, yerel malzeme kullanimi konusunda
farkindalik gelistirmesine ve yaratici tasarim alternatifleri liretmesine katki sagladigini ortaya
koymustur. Bu yaklasim, sanat bahgesi tasariminda kullaniciyla doga arasinda kurulan iliskiyi
derinlestirmektedir.

Yaratict diistinme tekniklerinin tasarim siire¢lerine entegrasyonu, yalnizca form
iretmek degil; cevresel, kiiltiirel ve pedagojik diizeyde anlam tiretmeyi de miimkiin kilar. Fox,
J., (2012), SCAMPER’1n 6zellikle tasarim egitiminde bireylerin alternatif ¢6ziim yollari
tiretmesine olanak tanidigini ve klasik yapi1 kaliplarinin digina ¢ikmayr kolaylastirdigini
belirtmektedir. Bu tezde, Substitute adimi sadece nesnelerin degil, bakis acilarinin da yerine
konulmasini igeren doniisiimsel bir yaklasim olarak yorumlanmastir.

Michalko (2006), yaratict diistinmenin en temel adimlarindan biri olan "yerine koyma"
eyleminin, sezgisel akisi giliglendirdigini ve fikir iiretim siirecine stratejik bir boyut
kazandirdigin1 savunmaktadir. Malzeme, islev ya da anlam degistirme yoluyla yeni oneriler
sunmak; SCAMPER’1n sanat bahgesi tasariminda estetikten ote, siirdiiriilebilirlik, yerellik ve

deneyim odaklilik gibi ilkelere hizmet etmesini saglamistir.

3.2.2. Combine (birlestir)

Combine (Birlestirme) asamasi, SCAMPER yoOnteminin yaratici sentez iiretmeye
yonelik ikinci adimidir. Bu adimda iki ya da daha fazla unsurun bir araya getirilerek yeni bir
yapl, islev veya anlam olusturmasi hedeflenir. Sanat bahgesi tasariminda bu adim, hem fiziksel
mekanlar hem de kavramsal islevler arasinda biitiinsel birliktelikler yaratmak icin
kullanilmastir.

SCAMPER tekniginin Combine adimi, yalnizca fiziksel alanlarin entegrasyonu degil;
ayn1 zamanda kavramsal diizeyde ¢oklu diisiince sistemlerinin harmanlanmasi agisindan da

onemlidir. Yaratici diisiinme siireclerinde birlestirme stratejilerinin hem bireysel hem de
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kolektif diizeyde problem ¢ozme kapasitesini artirdigi belirtilmektedir (Razzouk & Shute,
2012). Bu baglamda sanat bahgesi tasariminda egitim, iiretim, deneyim ve topluluk yasami gibi
farkli odaklarin ayn1 mekanda islevsel bir biitlin haline getirilmesi, SCAMPER’1n ¢ok yonlii
potansiyelini ortaya koymaktadir.

Tasarim siirecinde bostan alanlar ile agik hava atolyeleri birlestirilmis, dogaya dayali
iretimin sanatsal yaratima doniistiigii bir ekosistem kurgulanmistir. Bu birlesim sadece iiretim
degil, ayn1 zamanda deneyim paylasimi ve yaratict etkilesim gibi ¢ok katmanl siirecleri de
icermektedir. Ozkir (2020), kent parklarinin daha islevsel hale getirilmesinde SCAMPER gibi
yaratici stratejilerin birlestirici adiminin 6zellikle dikkat c¢ekici oldugunu ve bu yontemle
alanlarin kullanici deneyimini artiracak sekilde yeniden tasarlandigini vurgulamaktadir.

Benzer bicimde, barinak alanlar ile gozlem ve iiretim mekanlan birlestirilmis, ¢ok
amacli kullanilan hibrit alanlar olusturulmustur. Bu alanlar giindiiz dogal gozlem ve iiretim i¢in
kullanilirken, aksamlari topluluk etkinliklerine ev sahipligi yapacak sekilde diizenlenmistir. Gil
(2019) ise bu tiir tasarimsal birlesimlerin, ¢evreyle uyumlu, esnek ve katilimcit mekanlar
yaratmak agisindan doniistiiriicti potansiyel tagidigini savunur.

Sanat bahgesi tasarimi1 bu adimda yalnizca islevlerin bir araya getirilmesi degil, ayni
zamanda kavramlar, deneyimler ve insanlar arasinda bag kurmay1 hedeflemistir. SCAMPER’1n
“Combine” adim1 bu yoniiyle, mekansal organizasyonu asan bir birlestirici diisiinme bi¢imini

temsil eder.

3.2.3. Adapt (uyarlama)

SCAMPER’1n “Adapt (Uyarlama)” adimi, baska alanlarda ige yarayan bir fikir, yap1 ya
da tasarimin alinarak mevcut duruma uyarlanmasini ifade eder. Bu baglamda sanat bahgesi
ekosisteminde, hem geleneksel hem de dogal oriintiilerden esinlenilerek yeni mekansal
¢Oziimlemeler olusturulmustur.

[k olarak geleneksel Tunceli konut mimarisi incelenmis; tas temelli yapilar, ahsap iist
ortiiler, riizgara kars1 konumlandirma bi¢imleri gibi 6zellikler giiniimiiz ihtiyaglarina uygun
sekilde yeniden uyarlanmistir. Barinak birimleri, bu yapilarin form ve malzeme mantigina sadik
kaliarak tasarlanmis; boylece kiiltiirel stireklilik saglanmistir. Ayn1 zamanda bu barimaklar
gliniimiiziin siirdiiriilebilir yap1 teknolojileriyle (solar panel entegrasyonu, dogal havalandirma

acikliklart vb.) uyumlu hale getirilmistir.
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Yiiriiyiis yollar1 ve patika sistemleri, dogadaki hayvan yollar1 ve egim desenlerinden
esinlenerek tasarlanmig, dogal su birikintileri ve riizgar koridorlarina gore sekillendirilmistir.
Bu yaklagim yalnizca estetik degil, ayn1 zamanda enerji tasarrufu ve kullanici konforu agisindan
da avantaj saglamistir (Ozkir, 2020).

Tibbi aromatik bitkiler (geven, dag ¢ilegi, kekik, kantaron vb.) dogadan toplanmak
yerine kontrollii iiretimle bahge sistemine uyarlanmig; bdylece hem dogaya zarar verilmemis
hem de geleneksel bilgi modern iiretime entegre edilmistir. Ayni zamanda bu bitkilerin bazilar
0zel alanlarda terapi ve koku bahgeleri olarak yeniden islevlendirilmistir (Dalkiran, 2019).

Adapt adimiyla sadece dogal ya da geleneksel formlar degil, yenilikg¢i fikirlerin de
baglama uygun sekilde doniisiimii saglanmistir. Ornegin, teknoloji merkezlerinde kullanilan
“acik fikir duvarlar1” sanat bahgesinde interaktif panolara doniistiiriilmiis; fikir tiretimi kamusal
alana taginarak kullanic1 katilimi tesvik edilmistir (Giirsoy & Ozdemir, 2021).

Bu uyarlama siirecinde dikkat ¢eken bir diger ornek, modiiler acik hava iiretim
birimlerinin iiniversite teknopark mantifiyla dogaya entegre edilmesidir. Boylece mekan
yalnizca estetik ve islevsel degil, ayn1 zamanda katilimci ve tiretken bir yapiya dontismektedir.
Tarimsal iiretimle birlikte sanat tiretimi, diisiinsel gelisimle birlikte topluluk temelli girisimcilik
desteklenmistir (Arslan, 2020).

Mevsimsel degiskenliklere gore uyarlanan yapi modiilleri, ilkbaharda aromatik tiretim,
yazin hasat ve golgelik alan, sonbaharda kurutmalik baharat isleme ve kigin ise riizgar kirici
bitkisel perdeleme gorevleri iistlenmektedir. Boylece sanat bahgesi yalnizca sabit bir tasarim

degil; dogayla birlikte yasayan ve evrilen bir yapiya donlismiistiir (Knox & Mayer, 2013).

3.2.4. Modify / Minify / Magnify (degistir — kiiciilt — biiyiit)

SCAMPER’1n “degistir, kiigiilt, bliylit” adimlari, yalnizca yapisal doniisiim degil; ayn1
zamanda anlam, islev ve kullanici deneyimi agisindan yeni bir dil {iretmeyi amaglar. Bu
baglamda, sanat bahcgesi tasariminda uygulanan bigimsel ve kavramsal doniistimler,
kullanicilarin mekanla kurdugu etkilesimi ¢ok katmanli hale getirmistir. SCAMPER teknigi,
tasarim siireclerinde yaratici diisiinme ve yenilik¢i ¢6ziim iiretme kapasitelerini artirarak,
ozellikle peyzaj ve mimari tasarimda doniisiimii tesvik eder. Bu yontem, estetik ve islevselligi
bir araya getirerek, cevresel siirdiiriilebilirlik perspektifinden yenilik¢i ¢oziimler gelistirmeye

olanak saglar (Erdogan Onur & Demiroglu, 2016).
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Oncelikle, mekansal mikro modiillerin kullanim1 dikkat ¢eker. Geleneksel barmnma veya
oturma birimleri, dogaya entegre kiigiik hacimli yapilar olarak yeniden tasarlanmistir. Bu
birimler, mevsimlik kullanima agik, dogal havalandirma saglayan ve gerektiginde tasinabilir
olacak bigimde modellenmistir.

Buna karsilik, baz1 mekanlar “biiyiitme” stratejisiyle genisletilmis; 6rnegin gozlem
alanlar1 yalnizca dogal manzarayi izlemeye degil, ayn1 zamanda agik derslik, atdlye ve kiigiik
topluluk etkinlikleri i¢in kullanilacak sekilde yeniden yapilandirilmistir. Saito (2018), acik alan
biliyiitmelerinin yalnizca fiziksel degil, sosyal etkilesim potansiyeli acisindan da genisleme
sagladigini belirtmektedir.

Doniislim siirecinde yiizey 0zellikleri de degistirilmistir. Sert zeminler yerini gegirgen
tas ve ahsap dokulara birakirken, bu yiizeylerin arasinda aromatik bitkiler, duyusal panolar ve
basinca duyarli 151k sistemleri yerlestirilmistir. Bu sistemler yalnizca estetik degil, ayni
zamanda enerji ireten ya da kullaniciyr yonlendiren teknolojik yapilar olarak islev kazanmistir.
Akin ve Glines (2020), ylizey degisimlerinin mekanla duyusal bag kurmakta belirleyici
oldugunu ve dgrenme siireclerini tetikleyebilecegini savunmaktadir.

Ayrica baz1 6geler sembolik olarak biiyiitiilerek mekana gorsel hafiza katacak bigimde
yeniden kullanilmistir. Sanat bahgesinde yetistirilen bir bitki tiirliniin devasa bir heykel
formunda tasarlanmasi ve bilgi panosu olarak iglevlendirilmesi bu duruma ornektir. Boylece
biiyiitme yalnizca fiziksel degil, biligsel bir genisleme de saglamistir. Bu yaklagim, Lynch’in
(1960) “sehir imgeleri” teorisine dayali olarak, ¢evresel 6gelerin hafiza olusturma kapasitesiyle
de iligkilidir.

Kiiciiltme ise, karmasik islevlerin sadelestirilmesi yoluyla mekanda netlik saglamak
iizere uygulanmistir. Ornegin, cok amagli agiklama panolar1 ve yonlendirme levhalari, simgesel
isaret sistemleriyle degistirilmis; kullanicilarin dogal malzeme {izerindeki isaretlerle sezgisel
olarak yon bulmalar1 saglanmistir. Martinez-Arkarazo (2014), bu tiir sadelestirmelerin
kullanicryla ¢evre arasinda sembolik bir iliski kurdugunu savunur.

Sonug olarak, bu iiglii SCAMPER adimi yalnizca estetik bicim degisikligi degil;
kullanim bigimi, algi ve anlamin da degistigi kapsamli bir tasarim yaklagimina dontismiistiir.
Sanat bahgesi, bu yolla duragan bir peyzaj degil; yasayan, etkilesen ve kendini siirekli yeniden

tanimlayan bir mekan héline gelmistir.
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3.2.5. Put to other uses (farkli amaclarla kullan)

SCAMPER’in “farkli amagla kullan” adimi, bir yapmin ya da nesnenin mevcut
islevinden farkli bi¢imlerde degerlendirilmesini ifade eder. Bu yaklagim, sanat bahgesi
tasariminda d6zellikle ¢ok islevlilik, siirdiiriilebilirlik ve tiretim-tiikketim dengesi baglaminda ele
alinmistir.

Barmak yapilari, yalnizca barinma degil; ayn1 zamanda gozlem noktasi, mikro
kiitiphane ve meditasyon birimi gibi c¢oklu amagclarla kullanilacak sekilde yeniden
yapilandirilmistir. Bu esneklik, mekanlarin hem bireysel hem de kamusal etkilesim alanina
doniismesini saglar (Oztiirk & Yalgin, 2020).

Yiriiylis yollari, hareketi yonlendiren rota elemanlari olmaktan ¢ikarilarak, ayni
zamanda dijital 6grenme rotalarina doniistiiriilmiistiir. Yol boyunca yerlestirilen QR kodlar
sayesinde kullanicilar bitki ¢esitliligi, iklim bilgileri ve siirdiiriilebilir tarirm uygulamalari
hakkinda dijital igeriklere ulasabilmektedir (Garcia-Garcia & Botejara, 2016).

Oturma birimleri de benzer sekilde doniistiiriilmiis; giindiiz pasif dinlenme alani islevi
gorilirken, aksamlari solar aydinlatma sistemleri sayesinde kiigiik sahne, acik hava sinifi ya da
topluluk etkinlik alanina evrilen bir yapiya biirlinmiistiir. Bu doniisiim, mekansal 6gelerin
zaman odakl1 olarak yeniden islevlendirilmesine imkan tanir (Kicinski & Jurkiewicz, 2018).

Yagmur suyunun toplanmasi ve bu siire¢lerin kullanici egitimine entegre edilmesi, ¢evre
dostu tasarim yaklasimlarinin temel bilesenlerindendir. Bu sistemler, yalnizca siirdiiriilebilir
kaynak yonetimini desteklemekle kalmaz, ayn1 zamanda ekolojik okuryazarligin artirilmasina
da katki saglar (Fletcher, Shuster, Hunt, vd., 2015)

Geri doniisiim stratejileri kapsaminda bazi atik malzemeler yeniden islevlendirilmistir.
Cam kiriklart mozaik yerlestirmelerde kullanilmis, kiremit parcgalar: ise bitki sinir birimleri
haline getirilmistir. Oztiirk ve Yalgin’a (2020) gére, bu tiir doniisiimler sadece estetik bir katki
saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda ¢evre bilincini sembolik diizeyde yeniden inga eder.

Ayrica bazi yapilar, mevsimsel doniisiimlere ve topluluk ihtiyaclarina gore esnek
islevlerle yeniden yapilandirilmistir. Ornegin, hafta igi iiretim atdlyesi olarak kullamilan
golgelikli alanlarin, hafta sonlar1 ¢ocuklar i¢in doga temelli yaratici oyun alanlarina ya da
geleneksel tohum takas etkinliklerine ev sahipligi yaptigr goriilmektedir. Bu tiir mekansal
doniisiimler yalnizca fiziksel degil; ayn1 zamanda kiiltiirel aktarimin ve topluluk temelli

katilimin da aracidir. Lépez ve Valderrama’ya (2021) gore, kamusal yesil alanlarin bu tiir esnek
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kurgularla yeniden islevlendirilmesi, kullaniciya aktif katilim firsat1 sunarak topluluk bilincini
giiclendirmektedir.

Bu uygulamalar sonucunda sanat bahgesi yalnizca bir dinlenme alani degil; ayni
zamanda deneyim, liretim, 0grenme ve farkindalik gibi ¢ok katmanli islevleri barindiran,

yasayan bir ekosistem modeli haline gelmistir.

3.2.6. Eliminate (¢1kar / yok et)

SCAMPER’in Eliminate adimi, gereksiz, islevsiz ya da cevreyle uyumsuz olan
unsurlarin sistem digina ¢ikarilmasi ilkesine dayanir. Bu yaklagim, sanat bahgesi tasariminda
yalnizca fiziksel bir sadelestirme degil; ayn1 zamanda zihinsel, ¢evresel ve deneyimsel diizeyde
bir arinma siireci olarak degerlendirilmistir.

Ilk olarak, klasik kent parklarinda sikca rastlanan betonarme yapi elemanlar1 ve
estetikten uzak donatilar tamamen ortadan kaldirilmistir. Ornegin, sabit banklar, ¢op kovalar
ve yon tabelalar1 gibi yapilar yerine dogal tas, geri donustiiriilmiis ahsap veya kompostlanabilir
malzemelerden lretilmis ¢evre dostu alternatifler onerilmistir. Kullaniciyr gorsel kirlilikten
koruyacak sade ve dogal yonlendirme sistemleri tercih edilmistir (Serrat, 2017).

Ikinci olarak, bahgeyi ¢evreleyen sert smirlar—duvarlar, citler ve keskin ayrim
elemanlar—tamamen kaldirilmigtir. Yerine gecirgen bitkisel sinirlar yerlestirilmis, boylece
kullanic1 ile doga arasindaki fiziksel ve psikolojik engeller ortadan kaldirilmistir. Kaya’ya
(2018) gore bu adim, mekansal tasarimda yalnizca malzeme degisimini degil; ayn1 zamanda
deneyim bi¢imini de doniistiiren sezgisel bir sadelik yaratir.

Ayrica, enerji tiiketen sabit aydinlatma sistemleri yerine giines enerjisiyle ¢alisan diisiik
yogunluklu lambalar entegre edilmistir. Dogaya uyumlu bu sistemler sayesinde enerji israfi
engellenmis, gece kullanim1 da glivenli ve atmosferik hale getirilmistir.

Bahgede kullanilan siis bitkileri de sadelestirilmistir. Ekolojik dengeyi bozabilecek,
disaridan ithal edilen tiirler yerine yerel flora tercih edilmis, bu sayede hem biyolojik cesitlilik
korunmus hem de bakim yiikii azaltilmistir. Levha tipi yonlendirme sistemleri kaldirilmas,
bunun yerine taglarin iistiine islenen dogal yon sembolleri, QR kodlu bilgi taglar1 ve ahsap
panolar gibi ¢oziimler kullanilmistir.

Sonug olarak Eliminate adimi, sanat bahgesini yalnizca sade bir tasarima kavusturmakla

kalmamig; ayn1 zamanda onu dogayla biitlinlesen, kullaniciyla iletisim kuran ve g¢evresel
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farkindalik saglayan bir yasam alanina doniistiirmustiir. Gereksiz olan her seyin ¢ikarilmasi,

geriye yalnizca anlamly, islevsel ve siirdiiriilebilir unsurlar birakmistir (Kaya, 2018).

3.2.7. Reverse / Rearrange (tersine ¢evir / yeniden diizenle)

SCAMPER tekniginde “Reverse / Rearrange” adimi1, mevcut bir {iriiniin, sistemin veya
diisiince yapisinin yoniinii ya da bilesenlerini degistirerek farkli sonuglara ulasmay1 hedefleyen
yaratici bir yaklasimdir. Bu adim, tasarim siirecinde alisilmis kaliplarin sorgulanmasini ve ters
bir bakis agisiyla yeni yollarin kesfedilmesini tesvik eder. Tasarimci, bir siirecin veya yapinin
alisildik akisini tersine ¢evirerek ya da bilesenleri yeniden diizenleyerek, yepyeni deneyimler
ortaya ¢ikarabilir.

Reverse (tersine g¢evirme), mevcut bir diizenin ya da siirecin siradis1 bir bigimde ters
kurgulanmasi yoluyla yaratici ¢dziimler elde etmeyi saglar. Ornegin, klasik bir sistemde 6nce
bilgi aktarilir, ardindan uygulama yapilir. Ancak bu adimda tam tersi uygulanarak Once
deneyim yasatilir, ardindan bilgi ile destek saglanir. Bu yaklasim, farkli bakis agilarini tegvik
ederek yaratici problem ¢6zme becerilerini artirir (Almutairi, Almazroa & Tibi, 2010). Ayni
zamanda kullaniciya alisilmadik yollarla diisiinme becerisi kazandirir ve geleneksel
siralamalara bagli kalmadan alternatif yapilarin gelistirilmesini destekler.

Tersine ¢evirme ayni zamanda, tasarimcinin slirece kullanicinin géziinden bakmasini
saglar. Bu yaklasim, mevcut isleyisin aksine, alternatif yollar kesfetmeyi destekler. Ornegin,
bir {irtiniin kullanim sekli veya bir hizmetin sunum bi¢imi yeniden tasarlanarak, ayni hedefe
ulasmak i¢in ¢ok daha etkili ve katilime1 yollar olusturulabilir. Sanat bahgesi baglaminda
diistintildligiinde, ziyaretgilerin gozlemci degil aktif katilimct oldugu bir kurgu tasarlamak, bu
stratejinin mekansal bir karsiligidir.

Bu yaklasim iiriin ve hizmet tasarimlarinda da somut sekilde uygulanabilir. Ornegin,
otomobil endiistrisinde, geleneksel araglarin i¢ mekan diizeninde siiriicii merkezli tasarim
baskindir. Ancak tersine ¢evirme stratejisi ile, siiriicii odakli olmayan; tiim yolcularin esit
konfor ve erisime sahip oldugu alternatif bir yerlesim plani olusturmak miimkiindiir. Bu da
sadece fiziksel bir yeniden kurgulama degil, ayn1 zamanda kullanici deneyimini doniistiiren
sosyal bir tasarim miidahalesidir. Sanat bahgesi tasarimlarinda da benzer sekilde, modiillerin
merkezden cevreye degil; ¢evreden merkeze akan bir yapida yerlestirilmesiyle kullanici

katilimi1 derinlestirilebilir.
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Tersine ¢evirme stratejisi i§ diinyasinda da sik¢a uygulanmaktadir. Hizmet veya tiretim
stirecleri geleneksel siralamalarla degil; kullanic1 veya islev odakli sekilde ters kurgulanarak
daha etkili stratejiler gelistirilebilir. Ozellikle yenilik¢i isletme modellerinde siireglerin yeniden
tasarimi, sadece verimliligi degil; kullanict memnuniyetini ve etkilesimini de artirmaktadir. Bu
tiir dontigiimler, geleneksel is yapma bigimlerini sorgulayan yaratici girisimcilik modellerinin
temelini olusturur.

Rearrange (yeniden diizenleme), mevcut bir sistemin parcalarinin fiziksel ya da
kavramsal olarak farkli bir siraya konumlandirilmasidir. Bu, sadece nesnelerin ya da alanlarin
yerinin degismesi degil; aynt zamanda bu unsurlar arasindaki iligkilerin de yeniden
tanimlanmas1 anlamina gelir. Ozellikle fiziksel tasarimda yeniden diizenleme, kullanicilarin
mekanla kurdugu iliskiyi doniistiiriir. Eberle’nin (1996) calismasinda, SCAMPER adimlarinin
ozellikle ¢ocuklarda diisiinsel esnekligi ve iiretkenligi destekledigi ve yaraticiligi artirmada
etkili oldugu belirtilmektedir.

Yeniden diizenleme stratejisi sanat bahgesi gibi agik alan kurgularinda da etkili bigimde
kullanilabilir. Ornegin, sabit oturma birimlerinin yerine, hareketli ve yonii degistirilebilir
birimler yerlestirilerek kullaniciya kendi etkilesim alanini olusturma 6zgtirliigi verilebilir. Ayni
sekilde, modiil gecislerinin ya da yliriiyiis yollarinin giiniin farkli saatlerine gore 151k yoniine
gore yeniden konumlandirilmasi da, hem dogal cevreyle uyumu artirir hem de kullanic
deneyimini zenginlestirir.

Bu strateji yalnizca fiziksel degil; organizasyonel yapilarda da uygulanabilir. Ornegin,
sanat bahg¢esinin liretim ve etkinlik alanlar1 belirli bir diizende degil, modiiler olarak dagilmis
sekilde tasarlandiginda; kullanici farkli rotalarda mekani kesfetme sansi bulur. Bu diizenleme,
deneyimin her defasinda farklilagmasini saglayarak yaraticiligi tesvik eder. Egitim ortamlarinda
yapilan uygulamalarda da benzer sonuclar goriilmektedir. Altiparmak ve Eryillmaz-Mustii
(2021), ogrencilerin diistinme aligkanliklarin1 doniistiten SCAMPER uygulamalarinda,
Reverse ve Rearrange adimlarinin belirleyici oldugunu ifade etmektedir. Bu da bize gosteriyor
ki bu adimlar, yalnizca estetik degil; biligsel ve pedagojik doniisiim i¢in de giiclii araglardir.

Sonug olarak, Reverse ve Rearrange stratejileri yalnizca var olani degistirmekle kalmaz;
kullanicilarin siiregleri, tirtinleri ve sistemleri yeniden diistinmelerine olanak tanir. Boylece
yalnizca fiziksel degil; bilissel, pedagojik ve stratejik diizeyde de esnek, yaratic1 ve katilimei
yapilar gelistirilebilir. Bu adimlar, tasarim siirecinin merkezine kullaniciy1 yerlestirerek;

deneyim, etkilesim ve iiretim arasinda ¢ok katmanli baglar kurmayr miimkiin kilar.
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3.2.8. SCAMPER ve 21B sisteminin entegrasyonu

Bu tez kapsaminda gelistirilen sanat bahgesi tasarimi, yalnizca SCAMPER teknigine
dayal1 yaratici diisiinme stiregleriyle degil, ayn1 zamanda yerel baglami ve siirdiiriilebilir yagsam
ilkelerini gbzeten 21B modeliyle biitiinlestirilmistir. SCAMPER "1n sistemli sorgulama adimlari
ile 21B’nin modiiler yasam yaklasimi, birbirini tamamlayan iki yapisal bilesen olarak tasarimin
temelini olusturmustur.

21B sistemi; bag, baharat, barinak, bostan, bogiirtlen ve benzeri yerel iiretim ve yasam
unsurlarindan ilham alinarak olusturulmus bir mikro yasam modelidir. Bu sistemde, dogaya
entegre olmus bir yasam alani kurgulanirken, siirdiiriilebilir iiretim, geri doniisiim, sosyal
etkilesim, beslenme, barinma ve estetik degerlerin tiimii gozetilmistir. Boylece sanat bahgesi
yalnizca gorsel bir peyzaj unsuru degil, ayn1 zamanda yasayan bir mikro ekosistem olarak
tasarlanmistir.

SCAMPER teknigi, bu mikro yasam modelinin kurgulanmasinda yalnizca bir fikir
liretme araci degil, ayn1 zamanda sistemin her modiiliine dogrudan yon veren bir tasarim
cergevesi olarak kullanilmistir. Her bir adim, 21B modelindeki belirli bir ihtiyaca ya da
mekansal 6geye karsilik gelecek bigimde yorumlanmis ve doniistiiriilmiistiir. “Substitute”
adim1 kapsaminda, geleneksel yapr malzemeleri yerine yerel kaynaklardan elde edilen tas,
ahsap ve kerpi¢ gibi dogal elemanlar kullanilmis; bu malzemeler modiillerin hem yapisal hem
estetik cercevesini olusturmustur. “Combine” adimiyla bostan ve barinak gibi farkli islevler bir
arada distiiniilerek hibrit modiiller gelistirilmis; bu sayede hem {iretim hem de barinma islevi
ayn1 yapida biitiinlestirilmistir.

“Adapt” adimi, bolgenin iklimsel ve cografi 6zelliklerine uygun olarak modiillerin
konumlandirilmasi ve formunun yerel kullanim aliskanliklarina gore uyarlanmasini saglamistir.
Ornegin, golgelik yapilar riizgar yonii ve giines hareketine gore yeniden sekillendirilmis,
oturma alanlart ise g¢evredeki bitki Ortlisiine gore konumlandirilmistir. “Modify” adimi
kapsaminda, geleneksel bag-bah¢e formlari yeniden yorumlanarak, kullanici etkilesimini
artiracak sekilde interaktif alanlar olusturulmustur. “Put to Another Use” adimiyla, normalde
atik olarak degerlendirilebilecek malzemeler —o6rnegin eski ahsap paneller veya tas yiginlari—
farkl1 modiillerde yeniden islevlendirilmis ve geri donilisimle iiretime katki saglanmistir.
SCAMPER teknigi, siirdiiriilebilir tasarim uygulamalarinda yalnizca fikir tiretimini degil, ayn

zamanda malzeme yeniden kullanimini da tesvik eder. Kullanicilarin eski materyallere yeni
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islevler kazandirmalarini saglayarak ekolojik yaraticiligr destekler (Miiller & Smith, 2022).
“Eliminate” adimi ¢ercevesinde ise betonarme yiizeyler kaldirilmis; gecirgen dogal zeminler,
yagmur suyu toplama sistemi ve bitkisel sinir elemanlar1 gibi unsurlarla daha ekolojik bir
kurgulama yapilmistir.

Son olarak, “Reverse / Rearrange” adimiyla mekanin geleneksel merkeziyetci plani
tersine ¢evrilmis; kullaniciyr ¢evreden merkeze yonlendiren, etkilesimi agamali olarak artiran
bir dolasim kurgusu benimsenmistir. Bu sadece fiziksel bir yon degisikligi degil, ayn1 zamanda
mekansal deneyimin sosyallesmeye, kesfe ve yaraticilia agik bir sekilde yeniden
diizenlenmesini saglamistir.

Bu detayli uygulamalar gostermektedir ki, SCAMPER teknigi yalnizca fikir liretmekle
sinirlt bir yontem degil; ayn1 zamanda 21B sisteminin her bir bileseninin yaratici, fonksiyonel
ve siirdiiriilebilir bir sekilde sekillendirilmesine katki saglayan dinamik bir tasarim aracidir.
Modiiler sistemlere entegre edildiginde, SCAMPER yalnizca bir fikir gelistirme arac1 olmaktan
cikar; mekansal inovasyonu yonlendiren stratejik bir ¢er¢eveye doniisiir (Kaur & Tan, 2022).

Bu biitiinlesme sayesinde, SCAMPER tekniginin soyut ve diisiinsel yonii; 21B
sisteminin somut, yerel ve dogrudan yasamla iliskili boyutlariyla bulusturulmustur. Bu
yaklagim yalnizca yaratici bir tasarim lretmekle kalmamis, ayni zamanda sosyal, ¢evresel ve
ekonomik stirdiiriilebilirlik ilkelerine dayanan biitiinclil bir yasam mekani kurgulamayi
muimkiin kilmistir.

Bu agidan bakildiginda, SCAMPER ve 21B sistemi arasindaki entegrasyon, yalnizca bir
yontem-tasarim iligkisi degil, ayn1 zamanda yerel degerlerin, ¢cevresel duyarliligin ve yenilikg¢i
diisiincenin ayni1 potada eritildigi bir sentezdir. Bu sentez, sanat bahgesinin hem diisiinsel hem

de yapisal diizeyde 6zgiin ve uygulanabilir bir model olarak tasarlanmasina olanak saglamistir.

3.3 SCAMPER Uygulamasinin Tablo ile Ozeti

SCAMPER teknigi, tasarim siirecinde yaratici diisiinmenin yapilandirilmig bir bigimde
yonlendirilmesini saglayan bir yontemdir. Bu teknikte yer alan her bir adim, fikirlerin yeniden
degerlendirilmesine, doniistiiriilmesine ve islevsellestirilmesine olanak tanir. Sanat bahgesi
tasarimui siirecinde de SCAMPER adimlarinin her biri, belirli fiziksel doniisiimlere karsilik
gelecek bicimde yorumlanmistir. Bu kapsamda uygulama siirecine dair 6zet veriler asagidaki

tabloda sistematik olarak sunulmustur (Tablo 3.3).
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Tablo 3.3. SCAMPER teknigi kapsaminda gergeklestirilen uygulama adimlarinin 6zeti

SCAMPER Adim

Aciklama

Sanat Bahgesi Uygulama

Ornegi

S — Substitute (Yerine
Koy)

Mevcut malzeme, yap1
veya yontemin yerine daha
islevsel, dogal veya
stirdiiriilebilir olanin

konulmasi

Beton yerine dogal tas; plastik
oyuncaklar yerine ahsap denge
unsurlari; klasik oturma banklari

yerine tag modiiller

C — Combine (Birlestir)

Iki veya daha fazla genin
bir araya getirilmesiyle

yeni iglevler olusturulmast

Bostan + sanat atdlyesi; patika +
bilgi panosu; bariak + gézlem

alam

A — Adapt (Uyarlama)

Baska alanlardan alinan

fikirlerin uyarlanmasi

Geleneksel Tunceli ev mimarisi
— mini barinak tasarimi; hayvan

yollar1 — patika planlamasi

M — Modify / Minify /
Magnify (Degistir —
Kiigiilt — Biiyiit)

Form, boyut veya anlam

degisikligi

Mini yasam modiilleri; gézlem
teraslarinin biiyiitiilmesi; aromatik

tas yollar

P — Put to Other Uses

Bir 6genin farkli islevlerle

Barinak — gozlem/kiitiiphane;

zarar veren unsurlarin

¢ikarilmasi

(Farkli Amaglarla degerlendirilmesi oturma birimi — sahne/sohbet
Kullan) ¢emberi; oluk — sulama sistemi
E — Eliminate (Cikar) Gereksiz ya da dogaya Betonarme yapilar, yiliksek enerji

tilketimli aydinlatmalar, plastik

levhalar kaldirild:

R — Reverse / Rearrange
(Tersine Cevir /

Yeniden Diizenle)

Yerlesim, yon, kullanim
sirasinin yeniden

diizenlenmesi

Merkez-gevre yerine ¢evre-
merkez akisi; sabit oturma alanlari
yerine taginabilir modiiller;
yonlendirmelerin dogaya gore

planlanmasi
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4. TASARIM SURECIi VE UYGULAMA ADIMLARI

4.1. Tasarim Siirecinde Altyap1 Gelistirme ve On Hazirhklar

Sanat bahgesi tasariminda altyap1 siireci, yalmizca fiziksel gereklilikleri degil; ayni
zamanda mekanin islevsel, ¢evresel ve toplumsal etkilerini de dikkate alacak sekilde
planlanmistir. Altyapiya yonelik 6n hazirliklar, mekanin siirdiiriilebilirligini saglamak ve
kullanim deneyimini artirmak amaciyla sistematik olarak kurgulanmaistir.

Bu kapsamda, tasarim alaninin topografyasi, giines alma siiresi, hakim riizgar yonii ve
mevcut bitki Ortiisii analiz edilerek, peyzaj yerlesimi ve yap1 konumlandirmalari belirlenmistir.
Alanin dogal drenaj yapist korunmus, suyun toplanmasi ve yeniden kullanimi igin gegirgen
zemin sistemleri ve yagmur suyu toplama ¢oziimleri gelistirilmistir. Bu sistemler, bahgedeki su
dongiistinii kapali bir sistem icerisinde yeniden yapilandirarak hem ekolojik siireklilik hem de
kullanicrya su ile etkilesim imkani sunmustur. Konyali Dereli ve Cay (2023), Edirne kentinde
gerceklestirdikleri ¢alismada, yagmur suyunun infiltrasyonunu saglamak ve yiizeysel akisi
azaltmak amaciyla siirdiirilebilir yagmur suyu yoOnetimi stratejileri gelistirmislerdir. Bu
stratejiler, gecirgen yiizeyler ve yesil altyap1 sistemlerinin kullanimini igermektedir.

On hazirlik siirecinde ayrica, tastyici altyapinin doga dostu malzemelerle kurgulanmasi
hedeflenmistir. Bu amacgla betonarme yerine yerel tas, ahsap ve sikistirilmis toprak gibi
malzemeler kullanilmis; hem ¢evreye uyumlu hem de karbon ayak izini azaltan uygulamalar
tercih edilmistir. Elektrik altyapisinda ise, alanin enerji ihtiyacini karsilamak iizere diisiik
voltajli glines panelleri ve gece aydinlatmasinda LED sistemler kullanilmistir. Bu yaklagim,
sanat bahgesinin yalnizca giindiiz degil, ayn1 zamanda gece de deneyimlenebilir bir alan
olmasina katki saglamistir. Dewagoda vd. (2024), modiiler yap1 sistemlerinde dongiisel
ekonomi ilkelerini esas alan tasarim modellerinin, strdiriilebilir altyapt gelisimini
destekledigini ve sistemin uzun Omiirlli, esnek ve cevre dostu olmasina katki sagladigini
vurgulamaktadir.

Altyap1 gelistirme siirecinin bir diger ayagini, ziyaret¢i sirkiilasyonunun mekanda
kontrollii ve anlamli bi¢imde yonlendirilmesi olusturmustur. Bu dogrultuda, patika yollar,
duraklama noktalar1, golgelikli ge¢is alanlar1 ve dogal sinir elemanlari, kullanict davranislari
dikkate alinarak yerlestirilmistir. Boylece, kullanicilarin dogal akis icerisinde yon bulmalari

saglanmis ve mekanla kurduklar1 bag daha sezgisel bir yapiya biirlinmiistiir.
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Tiim bu 6n hazirliklar, sanat bahgesinin salt estetik bir tasarim nesnesi olmaktan ¢ikarak;
cevreci, kullanict dostu ve yerel degerlerle uyumlu bir yasgam mekani1 olarak insa edilmesini
mimkiin kilmistir. Bu dogrultuda altyapi, tasarim siirecinin teknik bir alt bileseni olmanin
Otesine gegerek, ekolojik diisinme big¢iminin somutlastigi bir uygulama katmanina

donlismustiir.

4.2. Sanat Bahcesi Deneyimi: Kullanici Rotasi ile Anlatim

Bir sabah erken saatte, giines 1sinlarinin Munzur daglarinin eteklerinden siiziilerek sanat
bahgesine ulagtigini hayal edelim. Giriste yoresel atik mese agaclarindan {iiretilmis sanatsal
bankolar karsilar bizi. Bankolarin yaninda sessizce donen riizgar tiirbini, hem dogal enerjiyi
toplamakta hem de estetik bir hareket katmaktadir ortama.

[k adimimiz1 attigimizda, topragin dokusu ayaklarimizin altinda hissedilir. Patikalar,
dogal taslarla oriilmiistiir. Sagimizda biberiye koku sanat bahgesi, ¢evreyi sarmalayan yogun
ama huzur verici bir koku yayar. Aromaterapi etkisiyle zihnimiz yavas yavas sakinlesir. Sifa
bahgeleri, bireylerin dogayla etkilesim kurarak fiziksel ve ruhsal iyilesme siireclerine katki
saglayan, duyusal uyarilarla zenginlestirilmis mekanlardir (Pouya, Bayramoglu ve Demirel,
2015). ileriye dogru yiiriidiikce agik oturma alanlar1 gériiniir; burada yore halkiyla sohbet eden,
cay i¢cen kullanicilar dikkatimizi ¢geker. Sanatla doganin uyumu burada bir araya gelir. Kullanici
merkezli tasarim yaklasimi, kamusal mekanlarda bireylerin mekanla kurdugu duygusal ve
fiziksel baglar giliclendirerek, mekanin benimsenmesini ve siirdiiriilebilirligini artirmaktadir
(Nazl1 Erap, Hilmioglu ve Seger Kariptas, 2021).

Arn platformuna yoneliyoruz. Bocek otelleriyle desteklenen bu alan, polinasyon siirecini
desteklemekte; gbz hizasinda cam panellerle arilarin yagami izlenebilmektedir. Bu alan,
dogayla temas etmenin Otesinde bir O0grenme deneyimi sunar. Giinesin konumuna gore
ayarlanmig fotovoltaik paneller, enerji tiretimi yaparken estetikle birlesir.

Biraz ileride, sanat atolyesi yer alir. Ziyaretgilerin serbest tiretim yapabilecegi, yoresel
tag ve ahsapla ¢alisabilecegi modiiler bir alandir. Bahge icgerisinde yer alan kiigiik bir amfi
tiyatroda, zaman zaman siirdiiriilebilirlik temali atdlyeler ve siir okumalar1 yapilir.

Munzur igme suyuyla beslenen biyolojik géletin yanina geldigimizde, hem doganin sesi
hem de suyun yansimasi bizi sarar. Golet ¢evresinde yer alan oturma alanlari, giin i¢inde

gozlem, meditasyon ve bireysel liretim i¢in tercih edilen alanlardir.
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Giinlin sonuna dogru, LED’lerle aydinlatilmis patika boyunca yavasga geri donerken
gokytiziindeki yildizlar ile bahgedeki 1siklar arasindaki ahenk bizi selamlar. Bu alan yalnizca
bir mekan degil, bir yasam big¢imi, bir deneyim, bir ekosistemdir.

Sanat bahgesi; diisiincenin, iiretimin ve farkindaligin eszamanh iiretildigi, insanin
dogayla olan bagini kuvvetlendirdigi bir yagsam alan1 olarak deneyimlenir.

Sanat bahgesinin giindiiz ve gece deneyimi farkli kurgulanmistir. Giindiiz saatlerinde
dogrudan giines 1518ma gore konumlandirilmis bitkisel golgelikler, ziyaretcilerin dogayla
etkilesimini destekler. Geceleri ise LED’lerle aydinlatilan yumusak geg¢isli patikalar, gokyiizii
gozlemi i¢in 151k kirliliginden arindirilmis 6zel bolgelere yonlendirir. Geceleri sessizlik ve ay
1s181nin yarattigi atmosfer, bahgeye farkli bir ruh katar; bireysel farkindalik caligmalari,
meditasyon ve sessiz yiiriiyiisler i¢in ideal bir ortam olusturur.

Bahgenin tiim yapist mevsim dongiilerine duyarhidir. Bayramoglu'na (2016) gore,
stirdiiriilebilir peyzaj tasarimi, mevsimsel degisimlere duyarli bitki se¢imi ve su tasarrufu
saglayan uygulamalarla ekolojik dengeyi korumayr hedefler. Ilkbaharda ciceklenen TAB
bitkileri (geven, kekik, kantaron), yazin hasat i¢in ayrilmis tretim modiilleri, sonbaharda
kurutmalik baharat alanlar1 ve kis aylarinda da riizgar kesici bitkisel perdeleme sistemi ile her
mevsim farkli bir estetik ve islevsel deneyim sunar. Bahg¢enin bazi boliimleri gegici yapi
sistemleriyle mevsime gore sekil degistirebilir, boylece dogayla biitiinlesik yasayan bir yap1
halini alir. Her mevsim farkli duyu deneyimleri olusturur: Ilkbaharda koku, yazn tat,

sonbaharda ses (hisirdayan yapraklar), kisin ise gorsel sadelik 6n plandadir.

4.3. Tleri Teknoloji ve Doga Dostu Uygulamalar

Sanat bahgesi tasariminda yalnizca dogal yapi taslar1 degil; ayn1 zamanda teknolojik
yeniliklerin dogayla entegre oldugu, insan yasamini kolaylastiran ve siirdiirtilebilirligi
destekleyen uygulamalara da yer verilmistir. Bu yaklasimla, geleneksel bilgi sistemleri ile
cagdas miihendislik olanaklar1 bir arada degerlendirilmis; teknoloji yalnizca bir “konfor”
unsuru degil, ayn1 zamanda dogaya duyarl bir yasam bi¢iminin araci olarak ele alinmigstir.

Bahge igerisinde yer alan fotovoltaik paneller, enerji iiretimini saglarken, ayn1 zamanda
golgeleme islevi tistlenmektedir. Ucar ve Akiner (2021), fotovoltaik panellerin siirdiiriilebilir
mimarlikta ¢evresel etkilerin azaltilmasina katki sagladigini ve binalarin enerji ihtiyacim

karsilamada 6nemli bir rol oynadigint belirtmektedir. Bu sistemler, mimari tasarima entegre
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edildiginde yalnizca enerji iiretmekle kalmaz, ayni zamanda yapi1 kabuguna gdlgeleme
saglayarak termal konforu da destekleyebilir. Giinesin hareketine duyarli olarak donebilen bu
paneller, giin boyu optimum verimlilikle c¢alisir. Yildiz (2024), fotovoltaik sistemlerin enerji
verimliligine katki sundugunu belirtmektedir. Riizgar giilleri, 6zellikle yiiksek egimli alanlarda
mikro elektrik iretimi saglamakta, LED aydinlatmalari ve sensorlii sulama sistemlerini
desteklemektedir.

Tasarimda 6nerilen 3D baski modiilleri, geri doniistiiriilmiis biyoplastik hammaddesi ile
iretilmektedir. Giintimiizde 3D baskinin karbon ayak izinde ciddi azalmalara yol acarak bir¢cok
alanda kullaniminin ilerlemesi ile gelecekte uyarlanabilir tasarim ve insaat sistemlerine olanak
saglarken kisisellestirmeyi de miimkiin kilmaktadir (Topal & Kavut, 2024). Bu yapilar, hem
atolye alanlarinda egitim amacl kullanilmakta hem de estetik anlamda bahgeye 6zgiin
dokunuglar kazandirmaktadir. Ayrica, bu modiillerin modiiler olmasi sayesinde mevsimsel
degisikliklere gore yerleri degistirilebilmekte ya da farkli islevlerle yeniden
tasarlanabilmektedir.

Batarya sistemleriyle donatilmis enerji merkezlerinde, tiretilen fazla enerji depolanarak
ihtiya¢ halinde kullanilmaktadir. Bu merkezlerde kullanilan nadir toprak elementlerinin geri
kazanim stirecleri de bahge i¢indeki bilgi panolarinda kullaniciya anlatilarak ¢evre bilinci
artirtlmaktadir.

Tiim bu sistemler, YAT modeli (Yo6netim — Alan Bilgisi — Teknolojik Yetkinlik) ilkeleri
cercevesinde planlanmistir. Bu model sayesinde sanat bahgesi, yalnizca pasif bir yasam alani

degil; bilgiyi lireten, doniistiiren ve gelecege tasiyan dinamik bir merkez haline gelmektedir.

4.3.1. Gelecege yonelik teknolojik uygulama onerileri

Sanat bahcesi ekosistemi yalnizca bugiiniin degil, gelecegin ihtiyaglarina da yanit
verebilecek esneklikte tasarlanmistir. Bu kapsamda, ilerleyen siireclerde asagidaki teknolojik
uygulamalar da modele entegre edilebilir:

e Karbon Emici Duvar Panelleri: Bitki bazli veya mineral kaph 6zel panellerle, bahge
cevresindeki karbon salinimi pasif olarak emilerek mikro Olgekte hava kalitesi
artirilabilir.

e Yosun Panelleri: Fotosentez yoluyla hem enerji tireten hem de su aritimina destek olan

biyolojik modiiller olarak kullanilabilir.
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e Drone ile Doga Gozlemi: Bahcedeki bitki sagligi, toprak nemi ve ar1 popiilasyonu gibi
parametreleri uzaktan izlemek i¢in kiigiik 6l¢ekli drone sistemleri devreye alinabilir.

e Dijital Bitki Etiketi Sistemi: QR kodlu tabelalarla kullanicilar bitkilerin Latince adlari,
kullanim alanlari, yetisme kosullar1 gibi bilgilere ulasabilir; artirllmis gergeklik (AR)
uygulamalariyla bu deneyim zenginlestirilebilir.

¢ Yagmur Suyu Sensorleri ve Akilli Su Dongiisii: Toprak nemine duyarli akilli sulama
sistemleri ile su israfi onlenir ve bitki saglig1 optimize edilir.

e Kendi Kendini Onaran Yiizeyler: Mikro catlaklar1 kapatabilen, 1siya duyarli
biyomalzemeler ile yiirliyiis yollar1 ve oturma alanlarinin bakim maliyetleri azaltilabilir.
Bu teknolojiler sayesinde sanat bahgesi; doga, bilim ve insan arasinda kurulan baglari

daha da giiglendiren, siirekli evrilen bir yasam laboratuvari haline gelir. Gelecekte sanat
bahgelerinin, yalnizca gozlem ve iiretim alan1 degil, ayn1 zamanda g¢evre egitimi i¢in aktif bir
ogrenme ortami olmasi hedeflenmektedir. Ornegin, biyosensor teknolojileri sayesinde toprak
kalitesi ve bitki metabolizmas1 hakkinda gercek zamanli veriler elde edilebilir. Bu veriler,
cocuklar ve gengler igin ¢evresel okuryazarligi destekleyen dijital panolarda sunularak
farkindalik olusturabilir (Tzortzakis vd., 2023). Boylece, kullanicilar yalnizca dogayi
deneyimlemekle kalmayip aym1 zamanda ekosistem i¢indeki dongiileri anlayarak bilingli
bireylere doniisebilir.

Ayrica, yapay zekd destekli veri isleme yazilimlart sayesinde bahcedeki kaynak
kullanimi, bitki biiyiime hizlar1 ve kullanici etkilesimleri analiz edilerek, daha verimli
planlamalar yapilabilir. Bu sistemler sayesinde hem yonetim yiikii hafifletilir hem de kullanici
deneyimi iyilestirilir. Bitkisel iiretim modiillerinde yapay zeka destekli goriintii tanima
sistemlerinin kullanilmasi, hastalik belirtilerini erkenden tespit etme gibi kritik konularda karar

destek mekanizmalarinin olusturulmasina katki sunar (Kowalska vd., 2023).

4.4. Yerel Uretim Pratikleri: Tunceli’de Siirdiiriilebilirlik Modelleri

Tunceli, doga ile insan arasindaki iliskinin en saf haliyle hissedildigi, biyolojik
cesitliligin ve geleneksel yasam kiiltiiriiniin i¢ i¢e gegtigi nadir cografyalardan biridir. Bu
0zellik, sanat bahgesi ekosisteminde yerel iiretim pratiklerinin temel bir bilesen olarak
degerlendirilmesini gerekli kilmistir. Yerel liretim; yalmizca ekonomik degil, ayn1 zamanda

sosyal, kiiltiirel ve ekolojik bir direng modelidir.
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Tunceli’deki geleneksel tarim sistemleri, dogal giibreleme yontemleri ve diisiik su
tiiketimli yerel bitkiler iizerine kuruludur. Bu anlayistan yola ¢ikarak sanat bahgesinde, geven,
kekik, nane ve kantaron gibi kurakliga dayanikli aromatik bitkilere 6ncelik verilmistir. Ayrica,
Ovacik sarimsagi ve Munzur fasulyesi gibi cografi isaret potansiyeline sahip yerel tiirlerin
iiretim modiillerinde yer almasi, biyokiiltiire]l mirasin korunmasina katki sunmaktadir.

Siirdiiriilebilirlik modeli kapsaminda, atalik tohumlarin kullanimina 6ncelik verilmis;
kimyasal ilaglama yerine biyolojik miicadele yontemleri uygulanmistir. Kompost sistemleriyle
atiklar topraga dondiiriilmiis, su yonetimi ise damla sulama ve yagmur suyu toplama
sistemleriyle optimize edilmistir. Bu yaklasimlar, hem ekolojik dongiiniin korunmasini
saglamis hem de kullanicilarin yerel iiretim siireclerine dogrudan katilimini tesvik etmistir.

Tunceli’nin agroekolojik potansiyeli, stirdiiriilebilir kirsal kalkinma ag¢isindan yliksek
bir avantaj sunmaktadir. Cemisgezek, Merkez ve Pertek ilgelerinde, iklim degisikligine
adaptasyonu yiiksek yerli meyve anaglar kullanilarak meyvecilik temelli ¢iftlik sistemleriyle
ihtisaslasma saglanmasi amaglanmistir (CSIDB, 2023, s. 145).

Tasarim siirecinde, dogal dongiiyle uyumlu tiretim bi¢cimlerinin tesvik edilmesi oncelikli
yaklasim olmustur. Yerli koyun ve kegi anaglari ile GSUD %50°den fazla kiigiikbas hayvancilik
iiretimi hedeflenmis; bu dogrultuda Tunceli’deki sekiz il¢cede iklime adapte c¢iftlik sistemlerinin
kurulmasi1 planlannmustir (CSIDB, 2023, s. 145). Bu iiretim pratiklerinin sanat bahgesi
tasarimindaki somut karsiliklari, asagidaki tabloda detaylandirilmistir (Tablo 4.4).

Yerel iiretim yalnizca gida ile smirh tutulmamistir. Tunceli’nin zengin flora
cesitliliginden faydalanarak dogal boya tiretimi, kurutmalik bitki demetleri, geleneksel dokuma
ve ahsap isciligi gibi mikro girisim modelleri de sanat bahgesi tasarimina entegre edilmistir.
Boylece iiretim siiregleri hem ekonomik siirdiiriilebilirlige katki saglamis hem de kadin
istihdam1 ve sosyal girisimcilik acisindan yeni firsatlar yaratmistir.

Yerel tiretim pratikleri, sadece ekonomik degil ayn1 zamanda ekolojik ve sosyo-kiiltiirel
stirdiiriilebilirligi saglayacak bicimde yeniden kurgulanmistir. Tunceli’nin sekiz ilgesinde,
iklim degisikligine adaptasyonu yiiksek yerli ar1 anaglar1 kullanilarak agaclara kovan konulmasi
esasina dayali dogal yetistiricilikle aricilikta ihtisaslasma hedeflenmistir (CSIDB, 2023, s. 145).

Sanat bahgesinde uygulanan bu yerel iiretim modelleri, Tunceli’nin dogasina 6zgi,
diisiik karbon ayak izine sahip ve topluluk temelli bir kalkinma stratejisine dayanmaktadir. Bu
strateji, yalnizca bir tiretim plani degil; ayn1 zamanda yerel bilginin, dogaya sayginin ve kiiltiirel

stirekliligin yeniden yorumlandig1 bir yasam pratigidir.
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Tablo 4.4. Tunceli’ye 6zgii yerel tiretim unsurlarinin sanat bahgesi tasarimindaki yeri ve
ekolojik katkis1

Uriin Ad1

Kullanim Alam

Kullanim Alam

Ovacik Sarimsagi

Tarim modiilii, dogal {iriin
pazari

Yerel iiretim, kadin emegi,
geleneksel tarimin korunmasi

yollar

Ispir Mesesi Golgelik alanlar, ahsap yapi, | Ekolojik yap1 malzemesi, kiiltiirel
dogal boya atolyesi miras, glibre dongiisiine katki
Kekik Baharat tiretimi, koku bahgesi | Aricilik destegi, dogal antiseptik,
aromaterapi
Geven Bitkisel alan, toprak | Azot baglayici, ar1 otlagi, erozyon
iyilestirme Onleyici
Dag Cilegi Yeme alanlari, ¢ocuk bahgesi | Yerli tiirlerin korunmasi, dogal
cazibe olusturma
Kantaron Tibbi bitki modiild, sifali bitki | Geleneksel  tip, ruh  saghgi
tanitimi destekleyici
Reyhan Aromatik atolye, cay modiilii | Koku terapisi, kiiltiirel bitki hafizasi
Ogulotu Koku bahgesi, bitki ¢aylari Rahatlatic1  etkisi, yoresel bilgi
aktarimi
Aricilik (Bal Uriinii) | Ann  platformu, polinasyon | Ekolojik denge, egitim modiilii,
destek sistemi yerel kalkinma
Dogal Tas Isciligi Yap1 temeli, oturma birimleri, | Yerel malzeme, karbon ayak izi

disisi, kiltiirel estetik

4.5. 21B Modeli: Farkl Senaryolar ve Uygulama Olasiliklar:

21B modeli, yalnizca Tunceli i¢in degil; farkli cografyalarda da uygulanabilir esnek ve

modiiler bir mikro yasam modelidir. Bu baslik altinda, modelin farkli senaryolarda nasil

sekillendirilebilecegi tartisitlmistir. Her bir senaryo, bolgesel ihtiyaglar, kullanic1 profili ve

mekansal kosullar dogrultusunda gelistirilmistir.

Tablo 4.5’te, s6z konusu senaryolar; alan kullanimi, hedeflenen amag ve igerdigi temel

modiiller agisindan karsilagtirmali olarak sunulmustur. Boylece 21B modeli yalnizca teorik bir

oneri degil, ayn1 zamanda farkli baglamlara adapte edilebilecek bir uygulama haritasi olarak da

degerlendirilmektedir (bkz. Tablo 4.5).
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Senaryo 1: Egitim Amagcli Uygulama — Kampiis I¢i Bilim Bahgesi

Universite kampiislerinde uygulanabilecek bu senaryoda, 21B modiilleri bilim iiretimi,
deneysel tarim, agik hava derslikleri ve siirdiiriilebilirlik atdlyeleri igin kullamlir. Ogrenciler
dogrudan iiretim stireclerine katilir; bu stiregler interdisipliner egitim modeliyle desteklenir.
Egitim ortamlarinda yapilan uygulamalarda, diistinme aligkanliklarin1 doniistiiren SCAMPER
stratejilerinin 6zellikle “Reverse” ve “Rearrange” adimlar etkili bulunmustur (Altiparmak &
Eryilmaz-Mustii, 2021).

Senaryo 2: Kirsal Kalkinma — Kéy Bazli Uretim Alani

Kirsal mabhallelerde, terk edilmis veya bos tarim arazileri 21B sistemine gore
donistiiriiliir. Kooperatif modeliyle yiiriitiilen sistemde, yerel halk hem {iretici hem kullanici
olur. Bu sistem tarimsal tretimi artirirken gen¢ niifusun kirsalda kalma motivasyonunu da
artirir. Ozellikle topluluk temelli kalkinma modelleri, yerel ekonomilerde direngli iiretim
aglarinin olugsmasini saglar (Kibert, 2016).

Senaryo 3: Kent Ceperlerinde Mikro Yasam Adalari

Sehirlerin yogunlugundan uzaklagmak isteyen bireyler icin kiiclik arsalarda
uygulanabilecek 21B modeli, “kendi kendine yeten yasam birimi” yaklasimini igerir. Geri
dontstiiriilmiis konteynerlerden yapilan barinaklar, bitkisel iiretim adalari, dogal su dongiisii ve
yesil enerji sistemleri bu senaryonun temel bilesenleridir. Bu gibi yapilar, cevresel
stirdiiriilebilirlik kadar sosyal esneklik agisindan da avantaj saglamaktadir (Kwon & Kim,
2022).

Senaryo 4: Dogal Afet Sonrasi Toparlanma Alan1

Deprem, sel gibi dogal afetler sonras1 kurulabilecek gecici yasam alanlarinda, 21B
modeli hizli, diisiik maliyetli ve dogayla uyumlu ¢6ziim sunar. Modiiller taginabilir ve modifiye
edilebilir yapida oldugu i¢in afet bolgelerinde psikolojik iyilesmeye de katki sunar. Bu senaryo,
afet sonras1 gegici konut modellerine yonelik yeni bir tasarim paradigmasi sunmaktadir.

Senaryo 5: Eko-Turizm ve Sanat Kampi

Dogal alanlarda kurulacak 21B temelli sanat bahgeleri, ziyaretcilere hem konaklama
hem tiiretim hem de kiiltiirel deneyim sunar. Bu model, bolgeye ekonomik deger kazandirirken
dogayla temas kurma arzusundaki bireyler i¢in alternatif bir yasam deneyimi yaratir. Ozellikle
doga temelli turizm modelleri, yerel halkin katilimini artirarak siirdiiriilebilir kalkinmaya katk1

sunar (Honey, 2008).
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Her bir senaryo, 21B sisteminin siirdiiriilebilirlik, tiretim, kiiltiirel koruma ve bilimsel

gelisim ilkelerini barindiran ¢ok yonlii dogasimi gostermektedir. Model, farkli mekansal

baglamlarda uygulanabilir olmasiyla dikkat ¢ekmekte; esnek yapisi sayesinde hem kirsal hem

kentsel, hem sabit hem gegici yasam sistemlerine entegre edilebilmektedir.

Tablo 4.5. 21B modeli kapsaminda gelistirilen senaryolarin alan, amag ve temel bilesen

acgisindan siniflandirilmasi

Senaryo Uygulama Hedef Kitle Amag Temel Bilesenler
No Alam
1 Universite Ogrenciler / Egitim, tiretim, | Acik derslik, modiiler
Kampiisii Akademi deneyim atolye, SCAMPER
uygulamalari
2 Kirsal Mahalle | Yerel Halk Tarimsal iiretim, | Kooperatif sistem, geng
kirsal kalkinma | istihdam, liretim
modiilleri
3 Kent Ceperi Bireysel Mikro yasam, Kompakt barinak, bitki
Kullanicilar doga temelli adasi, su ve enerji
yasam dongiisii
4 Afet Bolgeleri | Afet Gegici barinma, | Modiiler yapi, tagiabilir
Magdurlari lyilesme sistemler, dogal malzeme
5 Ekoturizm Ziyaretgiler / Kiilttirel iiretim, | Konaklama modiili, yerel
Alani Sanatgilar turizm gida, sanat atolyesi

Onerilen tasarrm modeli olan 21B Sistemi'nin yapisal, fonksiyonel ve ekolojik

bilesenleri dogrultusunda gelistirilen kurgu, SCAMPER teknigi ile doniisiim potansiyeli tagiyan

geleneksel park alanlari i¢in de uygulanabilir niteliktedir. Bu baglamda bir sonraki béliimde,

geleneksel parklardan siirdiiriilebilir girisimcilik parklarina uzanan doniisiim siireci SCAMPER

adimlari ¢ergevesinde ele alinmustir.
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5. SCAMPER iLE PARKLARIN DONUSUMU

5.1. Geleneksel Parktan Tekno Girisimcilik Parkina Doniisiim

Geleneksel parklar, dinlenme, sosyallesme ve dogayla etkilesim amacgli kullanilan,
genellikle pasif kullanima hizmet eden yesil alanlardir. Bu alanlar ¢ogunlukla estetik odakli,
kullanictya sinirli miidahale imkani taniyan ve dogayla yiizeysel bir iliski kurmaya yonlendiren
mekanlar olarak planlanmistir. Ancak giiniimiizde yasanan cevresel krizler, kentlesme
baskilari, sosyal izolasyon egilimleri ve bireysel iiretim ihtiyacinin artmasi; park alanlariin
islevlerini yeniden diistinmeyi zorunlu kilmustir.

Bu c¢ercevede, SCAMPER teknigi kullanilarak gelistirilen sanat bahgesi modeli,
yalnizca mekansal doniisiim degil; ayn1 zamanda diisiinsel, sosyal ve iiretim odakl1 bir yeniden
yapilanma sunmaktadir. Bahge, yalnizca bir park degil; bir yasam bicimi, bir ekosistem, bir
topluluk modelidir. Geleneksel park anlayisinin aksine burada birey yalnizca izleyici degil;
tireten, katilan, doniistliren bir 6zneye doniismektedir.

Ziyaretci, mekana adim attig1 andan itibaren sadece gezip dinlenmez; iiretir, kesfeder,
gozlemler, fikir retir, iz birakir. SCAMPER’1n sagladig1 yaratic1 diisiinme basamaklar1 bu
deneyimi mekana dogrudan yansitarak kullaniciya etkilesimli bir yasam alan1 sunar. Ornegin,
klasik yon panolart yerine dogal tas iizerine islenmis yonlendirmeler kullanilmis, bdylece
Substitute adimiyla dogaya zarar vermeyen, kalic1 ve estetik ¢oztiimler gelistirilmistir.

Combine adimi dogrultusunda bitki iiretim alanlar1 ile sanat atolyeleri bir araya
getirilmis; bu alanlarda ¢ocuklar topragi islerken ayn1 anda mozaik panolar liretmis, yetiskinler
ise sebze yetistirirken sanatsal objeler tasarlamistir. Boylece iiretim ve yaraticilik bir biitiin
héline gelmistir.

Adapt adimiyla, kirsal mimaride yaygin olarak kullanilan ahir formu agik hava
galerilerine doniistiiriilmiis; geleneksel tas oturma elemanlar ise sergi nislerine uyarlanmistir.
Bu mimari baglamda yerel yap1 bellegi cagdas kullanimla biitlinlestirilmistir.

Modify kapsaminda klasik banklar, aydinlatma {initeleriyle birlesmis, sensorlii giines
panelleri ile donatilmig, ayn1 zamanda sergi yiizeyleriyle biitiinlestirilerek cok islevli yapilar

haline getirilmistir.
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Put to Another Use ile dogal atiklar sanatsal unsurlara doniistiiriilmiistiir. Kurumus
dallar ses heykellerine, cam kiriklari mozaik yiizeylere, tas pargalar1 yon sembollerine
dontismiistlir. Boylece bahgedeki her nesne hem estetik hem islevsel bir anlam kazanmaistir.

Eliminate adimiyla, bahgeyi cevreleyen sinirlayict duvarlar kaldirilmis; gegirgen
bitkisel sinirlar ve agik gegis hatlari ile mekanda 6zgiirliik duygusu giiglendirilmistir. Bu durum
mekanin sadece fiziksel degil; psikolojik olarak da kapsayici ve dzglirlestirici olmasina katki
saglamistir.

Rearrange adimiyla klasik merkezi dolasim diizeni terk edilmis; ziyaret¢inin mekanla
kendine Ozgli bir iligki kurabilecegi kesif temelli bir dolasim plant olusturulmustur. Bu
yonlendirme tarzi sayesinde kullanici sadece bir izleyici degil, bagimsiz bir rota olusturan bir
gezgin konumuna gelmistir.

Bu doniisiim, sanat bahgesini yalnizca bir yesil alan degil; bilgi, liretim, deneyim ve
sanatin birlestigi bir yasam laboratuvar1 héline getirmistir. Bilgi merkezleri yalnizca kitap
barindirmakla kalmaz, fikir iiretir. Sanat alanlar1 sadece sergi degil; kolektif liretim ve paylagim
alanlaridir. Toprak, ahsap ve tas sadece dogal ogeler degil; pedagojik araglara, anlati
yiizeylerine ve yaratici iletisime doniismektedir.

Tunceli gibi kiiltiirel olarak ¢cok katmanli, cografi olarak zengin bir bolgede bu doniisiim
modeli, yalnizca mekansal degil; toplumsal bir kalkinma senaryosu olarak da
degerlendirilebilir. SCAMPER temelli bu yapisal yaklasim, siirdiiriilebilirlik, katilim ve yerel
iiretimi odaga alarak parklar1 gelecegin 6grenme, iiretim ve etkilesim merkezleri haline getirme
potansiyeli tasimaktadir.

SCAMPER’1n egitim ve tasarim siireclerinde yaraticilig artirict etkisi literatiirde de
vurgulanmaktadir. Ornegin, Yilmaz (2021a), SCAMPER’1n mimarlik egitiminde yaratic
diisiinme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu belirtmistir. Bertolino ve Stano (2023) ise,
kamusal alanlarin yaratici diistinme teknikleriyle doniistiiriilmesinin, sosyal inovasyon ve

stirdiiriilebilirlik agisindan yeni olanaklar sundugunu ortaya koymaktadir.
5.2. Tekno Girisimcilik Parkindan Eko Girisimcilik Parkina Doniisiim
Teknolojik girisimcilik parklari, yenilik¢i fikirlerin teknoloji temelli iiretim siireglerine

dontstiigii, genellikle kent merkezlerine yakin konumlandirilan, Ar-Ge birimleri, dijital iiretim

laboratuvarlar1 ve hizlandirict programlar1 igeren yapilardir. Bu tiir parklar, dijitallesme ve
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ekonomik biiylimeyi merkezine alan bir vizyonla sekillenirken; dogayla olan iliskisi ¢ogunlukla
ikinci planda kalmistir. Ancak kiiresel 6lgekte yasanan cevresel krizler, enerji sorunlart ve
toplumsal iiretimin yeni yonelimleri, bu yapilara elestirel bir bakis a¢isiyla yaklagsmay1 zorunlu
kilmaktadir.

Sanat bahgesi tasariminda benimsenen yaklasim, bu modele dogrudan bir alternatif
gelistirmektedir. SCAMPER yontemiyle doniistiiriilen park modeli, yalnizca teknoloji odakl
iiretimi degil, ayn1 zamanda doga dostu, topluluk temelli ve siirdiiriilebilir degerler etrafinda
kurgulanmis eko girisimcilik parki vizyonunu ortaya koymaktadir. Bu doniisiim, tekno-
merkezli bir iiretim anlayisindan; ¢evreyle biitiinlesen, toplumsal fayda odakli bir {iretim ve
ogrenme ortamina gecisi temsil eder. Park, artik yalnizca bir teknoloji platformu degil, ayn1
zamanda ekolojik farkindalik, deneyimsel 6grenme ve sosyal dayanisma merkezi islevi iistlenir.

Bu baglamda SCAMPER teknigi, doniisiimiin tiim adimlarinda aktif olarak bir rehber
olarak kullanilmastir:

o Substitute (Yerine Koyma): Yiiksek enerji tiiketimli teknolojik sistemler yerine, glines
panelli liretim iiniteleri, dogal havalandirma saglayan yapilar ve yerel malzemeyle
yapilmis agik atolyeler tercih edilmistir. Boylece enerji tiikketimi azaltilmis, ¢evresel etki
en aza indirilmistir.

e Combine (Birlestirme): Teknolojik iiretim birimleri, doga temelli iiretim siiregleriyle
birlestirilmistir. Ornegin, dijital baski makineleri ile geri déniistiiriilmiis ahsap
kullanilarak acik hava tasarim iirlinleri olusturulmus; boylece teknoloji ve doga uyum
i¢inde bir {iretim ortamina doniismiistiir.

e Adapt (Uyarlama): Tekno girisimcilik parklarinda bulunan hizli prototipleme
laboratuvarlari, sanat bahgesinde toprak ve dogal malzeme ile calisan yavas tasarim
istasyonlarina doniistiiriilmiistiir. Boylece siirdiiriilebilir {iretim silireci dogaya
uyarlanmustir.

e Modify (Degistir): Kapali, kontrollii i¢ mekanlar acik ve gegirgen modiillere
donistiiriilmiistiir. Girisimciler iiretim siireglerini kullanicilarla paylasabilir hale
getirmis; boylece seffaflik ve topluluk etkilesimi 6n plana ¢ikmustir.

o Putto Another Use (Yeni Islev Yiikle): Tekno parklarim atil depolama alanlari, sanatg1
rezidanslari, agik hava sergileri ve doga gozlem noktalarina doniistiiriilmiistiir. Bu
sayede alanlar yalnizca iiretim degil, paylasim ve farkindalik platformlari haline

getirilmistir.
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e Eliminate (Cikar): Yiiksek gilivenlikli, sinirlarla ¢evrili yapilar kaldirilmis; bunun
yerine herkese agik, katilim1 tesvik eden bir mekansal anlayis gelistirilmistir. Bahgenin
her bolgesi, girisimcilige merakli bireylerin dogal ortamda iiretim deneyimi kazanacagi
bir agik okul gorevi iistlenmistir.

e Rearrange (Yeniden Diizenle): Ofis merkezli yerlesim yerine kullaniciyr dolasima
tesvik eden, deneyim odakli bir planlama yapilmistir. Ziyaretciler, liretimin yalnizca
sonucunu degil; siirecini de gozlemleyebilmekte, hatta katki sunabilmektedir.

Bu dontistim, teknolojik girisimeilik parklarinin yiiksek biitceli, bireysel ve cogu zaman
izole tUretim anlayisini terk ederek, topluluk temelli, ¢cevreyle barisik ve pedagojik degeri
yiiksek bir girisimcilik ortamina zemin hazirlamistir. SCAMPER bu doniisiimiin yalnizca
yontemsel degil; ayn1 zamanda kavramsal bir temelini olusturarak yenilik¢i diisiinmenin, is
birlik¢i 6grenmenin ve siirdiiriilebilir tasarimin kesisiminde konumlanmastir.

Tunceli baglaminda bu doniisiim, yalnizca fiziksel mekanla sinirli degildir. Bolgedeki
yerel lretim birimleri, dogal kaynaklarin korunmasi, topluluk katiliminin tesviki ve geng
girisimcilerin desteklenmesi gibi ¢ok katmanli faydalar iretmektedir. Eko girisimcilik,
Tunceli’de yalnizca ekonomik degil; ayn1 zamanda ekolojik ve kiiltiirel bir kalkinma modeli
olarak degerlendirilmektedir. Bascetingelik (2022), eko girisimciligin yerel diizeyde sosyal
dayanismayr giiclendirdigini ve ekolojik bilinci yayginlastirarak kirsal kalkinmayi
destekledigini vurgulamaktadir. Benzer bi¢cimde, Mufioz ve Cohen (2017), doga temelli
girisimcilik uygulamalarinin siirdiiriilebilirlik hedeflerine ulagmak icin alternatif ve etkili

stratejiler sundugunu belirtmektedir.

5.3. Eko Girisimcilik Parkindan Yenilik¢i Girisimcilik Parkina Doniisiim

Eko girisimcilik parklari, ¢gevre dostu uygulamalarin merkezde oldugu, dogal siireglerle
uyumlu kamusal alanlardir. Ancak yalnizca cevresel siirdiiriilebilirlik, ¢agin ihtiyaglarini
karsilamada artik yetersiz kalmaktadir. Giinlimiizde doga ile uyumlu tasarim kadar, bu alanlarin
kiiltiirel, sosyal ve ekonomik baglamda da ¢ok yonlii ¢oziimler iiretme kapasitesi onem
kazanmistir. Bu agamada yenilik¢i girisimcilik parklar1 devreye girmekte; tiretimin yalnizca
cevresel degil, ayn1 zamanda tasarimsal, teknolojik ve katilimcr niteliklerle yeniden

tanimlandig1 bir model ortaya ¢ikmaktadir.
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Bu doniisim SCAMPER yontemiyle yapilandirilmig; her bir basamak, eko

girisimcilikten yenilik¢i girisimcilige gegiste tasarim ve uygulama kararlarina yon vermistir:

Substitute (Yerine Koyma): Standart doga panolar1 yerine interaktif dijital sergiler,
ziyaretgilerin dogayla ve kiiltiirle etkilesime gecebilecegi akilli deneyim alanlarina
donistiirilmiistiir.  Golgelikler, geri doniistiiriilmiis malzemelerden insa edilen
pavyonlara doniistiiriilerek hem barinma islevi gérmiis hem de “fikir tiretim alan1”
olarak degerlendirilmistir. Malzeme diizeyinde ise ahsap paneller yerine bilgi islevi olan
LED panolar, dogal tas yerine akilli modiiler zemin kaplamalarn tercih edilmistir. Bu
doniisiim kapsaminda mantar esaslt yap1 malzemeleri, dogal igerikleri sayesinde hem
cevresel siirdiiriilebilirlik saglamakta hem de hafiflik ve yalitim gibi fiziksel avantajlar
sunmaktadir (Gil, Mendes & Figueiredo, 2019).

Combine (Birlestirme): Doga egitimi ile sanat atdlyeleri, tarim uygulamalariyla maker
kiiltiiri, yerel iiretimle yaratici tasarim birlestirilmistir. Ornegin; bostan alanlari ile
seramik atdlyeleri yan yana konumlandirilarak toprakla iiretimin sanatsal ifade ile
birlestigi alanlar olusturulmustur. Ag¢ik hava STEM atélyeleri, QR destekli doga
rehberligi ve dijital sanat iiretimi gibi modiillerle etkilesimli 6grenme ortamlari
yaratilmustir.

Adapt (Uyarlama): Yenilik merkezlerinde kullanilan “agik fikir duvarlar1”, “modiiler
iretim birimleri” ve “tasarim odakli diisiinme” siirecleri parklara uyarlanmistir. Agik
hava coworking alanlari, giines enerjili masalarla donatilmis ve bireyler ya da kiiglik
gruplar igin mobil iiretim noktalarma déniistiiriilmiistiir. Universitelerdeki teknopark
mantig1, dogayla i¢ ice agik mekanlara taginarak farkli yas ve meslek gruplarina agik
kilinmagtir.

Modify (Degistir / Biiyiit / Kiiciilt): Park modiilleri esnek kullanim i¢in yeniden
diizenlenmis, agik hava siniflar1 gerektiginde sergi alanina, kii¢iik seralar ise deneysel
iiretim laboratuvarlarina donistiiriilebilecek bicimde planlanmistir. Yiizey kaplamalari
kinetik enerji iiretecek sekilde yeniden tasarlanmis; kullanicinin yiiriidiikce enerji
iretmesini saglayan bir sistem kurulmustur.

Put to Another Use (Yeni Islev Yiikleme): Doga gozlem kuliibeleri ayn1 zamanda
“hikaye anlatim alanm1” veya “yerel bilgi aktarim noktasi” olarak yeniden
degerlendirilmistir. Oturma alanlari, ziyaretgilerin QR kod okutarak bilgi alabildigi,
anket doldurabildigi veya Oneri birakabildigi dijital baglanti noktalarina
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donistiiriilmiistiir. Giindiiz alanlari, gece interaktif 151k enstalasyonlariyla baska bir

deneyim katmani sunar hale getirilmistir.

e Eliminate (Cikarma / Sadelestirme): Geleneksel, islevsiz yapilar kaldirilmas;
karmagsik yonlendirme sistemleri sadelestirilmis, mesaji giliglii ve deneyimi berrak
alanlar olusturulmustur. Isik, ses ve yazi gibi uyaricilar sadelestirilmis ve ziyaret¢inin
kendi deneyimine odaklanmasi desteklenmistir.

e Reverse (Tersine Cevirme / Yeniden Diizenleme): Kullanicilarin yalnizca tiiketici
oldugu senaryolar ters ¢evrilmistir. Artik ziyaretciler liretici, yorumlayici ve aktarici
konumundadir. Ornegin bir 6grenme istasyonuna gelen ziyaretci, yalnizca bilgi almakla
kalmaz; fikir Uiretir, geri bildirim verir ve yeni igeriklerin olusumuna katki saglar. Parkta
yalnizca gezilmez; parkta birlikte diisiiniiliir, iiretilir, yaratilir.

Bu doéniisiimle birlikte park, sadece ¢evresel duyarlilikla yetinmeyen; yenilikei, yaratici,
deneyim temelli, kullaniciyr iiretim siirecine dahil eden bir mekan haline gelmistir. Doga ile
teknoloji, sanat ile bilim, birey ile topluluk bu park yapisinda bir arada diistintilmiig; mekan
yalnizca bir yiizey degil, sosyal ve yaratici bir etkilesim katmani olarak yeniden tanimlanmuistir.

SCAMPER vyaklasiminin 6zellikle iirin ve mekan tasariminda yaratici fikir tiretimini
destekledigi, ¢ok yonli problem ¢oziimiinii miimkiin kildig: ifade edilmektedir (Lin, 2023).
Ayrica, yaratici problem ¢ozme (CPS) teknikleriyle birlikte kullanilan SCAMPER modelinin,
kullanic1 katilimini artirmada ve deneyim odakli 6grenme ortamlari olusturmada etkili oldugu
gosterilmistir (Wang & Lee, 2025).

Tunceli gibi kiiltlirel derinligi, dogal zenginligi ve sosyal girisimcilik potansiyeli olan
bir bolgede bu model, geng bireylerin ve yerel {ireticilerin yenilikgi fikirlerle kendilerini ifade
etmelerine ve ekonomik doniisiim saglamalarina katki sunmaktadir. Sanat bahgesi bu noktada

yalnizca bir peyzaj diizenlemesi degil; gelecegin toplumsal laboratuvari niteligindedir.

5.4. Yenilik¢i Girisimcilik Parkindan Siirdiiriilebilir Yenilik¢i Girisimcilik
Ekosistem Parkina Doniisiim
Yenilik¢i girisimcilik parklari, farkli alanlardan gelen fikirlerin bulustugu, dijital
coziimlerle desteklenen, teknolojiye entegre iiretimlerin gergeklestigi mekanlardir. Ancak bu
yapilar stirdirtilebilirlik ekseninde kurgulanmadiklarinda, yeniliklerin dmrii kisa olmakta;

cevresel, sosyal ve kiiltiirel boyutlar golgede kalmaktadir. Bu noktada siirdiiriilebilir yenilik¢i
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girisimcilik anlayisi, yalmizca ekonomik deger iiretimini degil, uzun vadeli toplumsal ve

ekolojik katkilar1 da igeren biitiinciil bir yaklasima evrilir.

SCAMPER teknigi ise bu doniisiim siirecinde yaratici yapisal degisimleri yonlendiren

temel araclardan biri olmustur. SCAMPER teknigi, egitimde 6grencilerin yaratici diisiinme,

elestirel analiz ve yenilik¢i fikir iiretme becerilerini gelistirmede etkili bir ara¢ olarak

kullanilmaktadir. Bu teknik, 6grencilerin problem ¢dzme yeteneklerini artirarak, girisimcilik

egitiminde yaratici potansiyellerini ortaya ¢ikarmalarina katki saglar (Aziza, 2023). Bu bulgu,

stirdiirtilebilir girisimcilik parklarinin tasariminda SCAMPER "1n etkinligini desteklemektedir.

Substitute (Yerine Koyma): Yiiksek karbon ayak izine sahip iiretim ekipmanlari
yerine diisiik enerji tiikketimli cihazlar entegre edilmis, geleneksel zemin kaplamalar
yerine enerji iireten piezoelektrik yiizeyler tercih edilmistir. Aydinlatmalarda LED
yerine giines panelleriyle ¢alisan sensorlii sistemler tercih edilmis; kentli yenilikgilikten
kirsal enerji bilincine gecis desteklenmistir. Yap1 elemanlarinda geri doniistiiriilmiis
plastik yerine yerel ispir mesesi gibi dogaya duyarli malzemeler oncelenmistir.
Combine (Birlestirme): Girisimcilik egitimi, doga egitimiyle; iiretim siiregleri,
kiiltiirel aktarim ile biitlinlestirilmistir. Bahgede yiritiilen atdlyeler yalnizca {iriin
liretmeyi degil; {Uretimin anlamini, degerini ve dogayla olan iligkisini de
sorgulatmaktadir. Ornegin  bir seramik atdlyesi, dogadan toplanan toprakla
sekillendirme siirecine yer verirken; bu siire¢ ayn1 zamanda yerel halkla birlikte yapilan
“hikaye anlatinu saatleri” ile kiiltiirel aktarima da zemin hazirlar. Uretim, paylasim ve
toplumsal etkilesim birlikte ilerler.

Adapt (Uyarlama): Start-up merkezlerinde yaygin olan proje panolari, agik hava fikir
duvarlar1 haline getirilmis; kullanicilar park i¢inde serbestge fikir birakabilecekleri,
tartisabilecekleri alanlar bulmuslardir. Ayrica “ortak liretim masalar1” tasarlanarak
kadin tiretici gruplari, geng girisimciler ve ¢ocuklar ayni ylizeyde birlikte ¢alismaya
tesvik edilmistir. Bu uygulama, siirdiiriilebilirligin yalnizca gevresel degil, toplumsal
esitlik ve katilim boyutunda da gelismesini saglamaktadir.

Modify (Degistir / Biiyiit / Kiiciilt): Atolyeler esnek planlanmig; ihtiyag durumuna
gore bliyliyiip kiictilebilecek sekilde modiiler yapilara doniistiiriilmiistiir. Bu modiiller
sabit degil, tasinabilir nitelikte olup farkli mevsim ve etkinlik kosullarina gére yeniden
konumlandirilabilir. Béylece park, sadece fiziki olarak degil; igerik ve yap1 yoniiyle de

adapte olabilen bir organizmaya benzetilmistir.
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e Put to Another Use (Yeni Islev Yiikle): Atil kalan alanlar, topluluk odakli yeni
islevlerle degerlendirilmistir. Golgelikler, glindiiz iiretim alani, aksam ac¢ik hava
sinemasi; ¢ocuk oyun alanlari, hafta sonlar1 tohum takas noktasi olarak
kullanilmaktadir. Yani parkin her bir bileseni yalnizca bir islev degil, ¢ok islevli bir
dongii icinde tasarlanmistir. Kullanicilarin hem fiiretici hem deneyimleyici olmalar
desteklenmistir.

¢ FEliminate (Cikar / Sadelestir): Karmasik yonlendirme sistemleri sadelestirilmis;
kullaniciy1 ekrana ya da tabela okumaya zorlamayan duyusal deneyim sistemleri tercih
edilmistir. Riizgar yoniine gore dalga sesini tasiyan borular, suyun sesiyle yon bulan
yollar ve dokunularak hissedilen bilgi panolari; mekanin dogal biitlinliigiinii bozmadan
rehberlik sunar.

e Rearrange (Yeniden Diizenle): Kullanic1 sirkiilasyonu yalnizca dolasim degil;
ogrenme, iiretme ve topluluk kurma odakli bir sisteme gore planlanmistir. Giris-¢ikis
yonlerinden bagimsiz, merkezsiz bir diizenleme yapilmis; kullanici kendi {iretim ve
deneyim yolculugunu kendisi olusturabilecek sekilde yonlendirilmistir. Bu yontem
ozellikle geng bireyler, merakli cocuklar ve ilk defa gelen ziyaretgiler i¢in 6zgiirlestirici
bir deneyim sunmaktadir.

Bu doniisiim, sadece mekanla sinirli kalmayip Tunceli’nin sosyal dokusuna dogrudan
etki eder. Kadin iireticilerin aktif oldugu kooperatifler bu park alaninda atélye diizenlerken;
gencler icin kurulan girisimcilik programlarit dogayla i¢ ice yiiriitiilmekte, mekan dogrudan
sosyal bir kalkinma aracina doniismektedir. Ayni1 zamanda doga bilinci, yenilikg¢i fikirlerle
biitiinleserek bireysel farkindaliklarin topluluk yararina doniismesini saglar.

Yenilik¢i girisimcilik parklarmin siirdiiriilebilirlik ekseninde yeniden kurgulanmasi,
yalnizca yapisal degil; etik, kiiltiirel ve ¢evresel derinlige sahip bir sistem doniisiimiinii ifade
etmektedir. Sanat bahgesi, bu yaklagimi uygulayan bir pilot model olarak; tasarimi, kullaniciyi,
dogay1 ve gelecegi ayni ¢izgide birlestirmeyi basarmaktadir. SCAMPER sayesinde her adim
yalnizca yaratici degil; ayni1 zamanda doniistiiriicti ve anlam yiiklii hale gelmistir. Ratten (2022)
ise, stirdiiriilebilir girisimcilik ve inovasyonun 6nemine dikkat ¢ekerek, yaratici problem ¢ozme
tekniklerinin siirdiiriilebilir i modelleri gelistirmede kritik rol oynadigini vurgulamaktadir. Bu
perspektif, SCAMPER gibi yaratici diistinme arag¢larinin siirdiiriilebilir girisimcilik parklarinin

tasariminda neden dnemli oldugunu ag¢iklamaktadir.
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5.5. Sanat Bahcesi Tasariminda Fonksiyonel ve Yapisal Gelistirmeler

SCAMPER teknigi dogrultusunda gelistirilen sanat bahgesi modeli, yalnizca kavramsal
ve estetik bir donilisiim degil; ayn1 zamanda fiziksel, islevsel ve teknolojik acilardan da
stirdiiriilebilir bir altyap: sunmaktadir. Bu baglamda, tasarimin mekansal organizasyonu i¢inde
kullanict deneyimini zenginlestiren ¢esitli yapisal ve ¢cevresel uygulamalara yer verilmistir.

Bahgede yagmur suyu yonetimi 6ncelikli ele alinan unsurlardan biridir. SCAMPER’1n
“Adapt” ve “Put to Another Use” adimlarina uygun sekilde, egimli ylizeylerde yerlestirilen
dogal oluklar aracilifiyla yagmur suyu toplanmakta; bu su, bitki sulamasinda ve toprak
nemlendirme sistemlerinde yeniden kullanilmaktadir. Bu sistem, ¢ocuklara yonelik cevre
egitimi modiilleriyle entegre edilerek dogrudan deneyimleme temelli bir 68renme siireci
olusturur. Dogal su akisinin yonlendirilerek yeniden kullanilmasi, siirdiiriilebilir peyzaj
tasariminin hem islevsel hem de egitsel boyutunu giiclendirmektedir. Bu tiir sistemlerin
cocuklara yonelik doga temelli 6grenme ortamlarinda kullanilmasi, cevreyle etkilesim kurma
becerisini artirmakta ve siirdiiriilebilirlik bilincini kalic1 héle getirmektedir (Chawla, Keena,
Pevec & Stanley, 2014).

Gece kullanimi da diisiiniilerek, bahce boyunca giines enerjili aydinlatma iiniteleri
yerlestirilmistir. Bu {initeler yalnizca gevresel stirdiiriilebilirligi desteklemekle kalmaz, ayni
zamanda bahgenin gece de giivenli ve estetik bir sekilde deneyimlenmesini saglar. “Modify”
basamag kapsaminda, aydinlatma noktalar1 ayn1 zamanda yon bulma ve bilgilendirme amaglh
kullanilabilecek panolarla biitiinlestirilmistir. Michalko (2006), yonlendirme ve 1s1k tasarimi
gibi dgelerin yaratici deneyim kurgusunda yonlendirici bir arag haline geldigini belirtmektedir.

Bahgenin iiretime yonelik islevleri dogrultusunda, modiiler ahsap atolyeler ve sergi
birimleri tasarlanmistir. “Combine” ve “Rearrange” adimlarina uygun olarak, bu alanlar hem
bireysel sanat iiretimi hem de kolektif atdlye caligmalari i¢in donistiiriilebilir niteliktedir.
Katilimer iiretimi tegvik etmek amaciyla, agik hava kompost kutulari, tohum takas istasyonlari
ve kiiciik capli satis noktalar1 da yerlestirilmistir. Ozkir (2020), SCAMPER yé6nteminin
ozellikle park alanlarinda kullanict deneyimini artiracak yapisal entegrasyonlara olanak
sundugunu belirtmistir.

Kullanilan malzeme segimlerinde yerel ve dogal unsurlar éncelenmistir. Ozellikle ispir
mesesi, dayanikliligi ve bolgesel kimligi yansitmasi bakimindan tercih edilmistir. Bu tiir

malzeme kullanimi hem ekolojik dengeyi desteklemekte hem de tasarimin yerel baglamla
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biitiinlesmesini saglamaktadir. Knox ve Mayer (2013), yerel malzeme kullaniminin yalnizca
stirdiiriilebilirlik agisindan degil, kiiltiirel baglamin giiclendirilmesi bakimindan da 6nemli
oldugunu belirtmistir.

Tiim bu yapisal gelistirmeler, SCAMPER’1n yaratic1 diistinme potansiyelini mekansal
bir model haline getirerek, yalnizca bir bahge degil; yasayan, doniisen ve 6grenen bir ekosistem
sunmaktadir. Bu kapsamda, sanat bahgesinde uygulanan yapisal ve fonksiyonel ¢dziimler
yalnizca fiziksel doniisiimle sinirli kalmayip, duyusal, teknolojik ve kullanici odaklh
deneyimlerle de desteklenmistir. Bu baglamda SCAMPER’1n rehberliginde gelistirilen ileri
diizey uygulamalar asagida detaylandirilmstir:

Sanat bahgesi, yalnizca estetik veya deneyim odakli degil; islevsellik, siirdiirtilebilirlik,
erigilebilirlik ve ¢oklu kullanim senaryolar1 lizerinden yeniden kurgulanmistir. Bu baglamda
SCAMPER adimlari, mekansal tasarima yon veren temel ilkelere doniismiis; her bir modiil
yalnizca fiziksel degil, ayn1 zamanda deneyimsel, toplumsal ve cevresel deger liretmeye
baglamistir.

Acik hava alanlarinda olusturulan duyusal deneyim yollari, yalnizca gorsel degil; ses
(riizgarla ¢alan bambu c¢ubuklar, su sesiyle yonlendirme), dokunma (dokulu tas yiizeyler,
yaprak hissi veren duvarlar) ve koku (aromatik bitkilerle ¢evrelenmis alanlar) iizerinden ¢oklu
duyulara hitap edecek bi¢imde tasarlanmistir. Akin ve Glines (2020), ¢cok duyulu tasarim
ilkelerinin ozellikle 6grenme ve mekansal hafiza gelisiminde 6nemli etkileri oldugunu
vurgulamaktadir. Bu o6zellik, 06zellikle gorme engelliler icin mekanla etkilesimi
kolaylagtirmakta; mekanin sessiz rehberligi saglanmaktadir.

Erisilebilirlik kriterleri dogrultusunda, egimli rampalar, tekerlekli sandalye uyumlu
dosemeler ve yonlendirme sistemleriyle fiziksel erisimin yani sira; bilgiye erisim agisindan da
QR destekli bilgilendirme panolar1 kullanilmistir. Bu sistem, farkli yas gruplarin1 ve engelli
bireyleri kapsayici bir tasarim anlayisiyla birlestirmistir.

Park elemanlar sabit degil, mobil ve doniistiiriilebilir niteliktedir. Ornegin, giin icinde
oturma bank1 olan modiiller; aksamlar1 grup sohbetlerine, meditasyon halkalarina veya ¢ocuklar
icin etkilesimli hikdye alanlarina doniisebilmektedir. Bu esneklik, kullanicilarin farkli
zamanlarda ayn1 mekanda farkli deneyimler yasamasini saglamaktadir.

Aydinlatma sistemleri yalmizca giivenlik degil; etkilesim amaciyla da yeniden

tasarlanmigstir. Giines enerjili modiiller, kullanict yiiriidiikge renk degistiren yiizeyler sunmakta;
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bu sayede ¢ocuklar i¢in oyun alani, gengler i¢in estetik deneyim, yaslilar i¢in ise yon bulmayi
kolaylastiran 151kl1 rotalar yaratilmaktadir.

Yagmur suyunun biriktirildigi oluk sistemleri, sadece mimari detay degil; ayn1 zamanda
parkin kendi kendine yeten bir su dongiisii kurmasini saglar. Bu sistemler otomatik sulama ile
entegre calisarak bitkisel yasami desteklerken, altindaki akustik tasarimla “yagmur sesi
koridoru” islevi de kazandirilmistir. Boylece fonksiyonel bir sistem ayni zamanda siirsel bir
deneyime doniistlirilmiistiir.

Ayrica alan yonetimi agisindan, bakim-onarim siirecleri kullanici odakli planlanmistir.
Kullanicilar dijital panolar tizerinden anket ve oneri birakabilmekte; bakim ekipleri sistemsel
arizalan dijital bildirimle 6nceden algilayabilmektedir. Bu yaklasim, parkin sadece mekansal

degil; veri tabanli, akill1 bir sistem olarak kurgulandigin1 géstermektedir.

5.6. Tasarim Onerisi ve 21B Sistemi

Bu ¢alismada Onerilen “21B Sistemi”, 21. ylizyilin siirdiiriilebilirlik, dogayla uyum ve
tiretkenlik ilkeleri dogrultusunda sekillenen, O6zglin bir yasam ve iiretim modeli olarak
tasarlanmigtir. Sistem ismini, hem ¢agin (21. yiizyil) ihtiyaglarina hitap etmesinden hem de
yapisinda bulunan “Bag, Bahge, Barinak, Bogiirtlen, Bostan, Baharat” gibi temel modiillerin
bas harflerinin B harfiyle baglamasindan almaktadir.

21B Sistemi, doganin bozulmadan korunmasini temel alirken, ayn1 zamanda insanlarin
bu dogal yapinin i¢inde sosyo-ekonomik dengede yasayabilecegi, bilim liretebilecegi, dogayla
biitlinlesebilecegi yasam alanlarinin kurulmasini hedeflemektedir. Bu sistem yalnizca fiziksel
bir yerlesim plan1 degil, ayn1 zamanda bir yasam felsefesidir; tiretim, diislince ve paylasimin i¢
ice gectigi, insan ve doga arasinda simbiyotik bir bag kurmayir amaclayan biitiinsel bir
yaklagimdir.

Sistem igerisinde yer alan her bir modiil, dogaya zarar vermeden iiretim yapilmasini
esas alir. Ornegin, bostan alanlarinda permakiiltiir ilkelerine uygun iiretim yapilirken,
barmaklar yerel malzemelerle dogaya uyumlu olarak insa edilir. Bogiirtlen, baharat ve bal gibi
yerel iiretim unsurlari hem ekonomik kalkinmay: destekler hem de geleneksel bilgi
sistemlerinin yasatilmasina katki saglar.

21B Sistemi’nin temel hedefi, siirdiiriilebilirligi yalnizca g¢evresel degil; kiiltiirel,

ekonomik ve sosyal boyutlariyla birlikte diisiinmek; doga ile ¢catismadan, onunla birlikte var
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olabilecek bir mikro yasam modeli sunmaktir. Bu yoniiyle sistem, yalnizca Tunceli gibi dogal
zenginligi yiiksek bolgelerde degil, ayn1 zamanda kent ¢eperlerinde, kirsal alanlarda ya da
egitim-kampiis yerleskelerinde de uygulanabilir bir model olarak gelistirilmistir.

Bu sistemin teorik temelleri, siirdiiriilebilirlik ilkeleriyle birlikte katilimci ve yaratici
tasarim stratejilerine dayanmaktadir. Bu noktada, farkli modiiller arasinda yaratici
kombinasyonlarin kurulabilmesi, SCAMPER metodolojisiyle de desteklenmektedir. “Yerine
koyma”, “birlestirme” ve “farkli amacla kullanma” gibi adimlar, 6zellikle yapisal doniisiim
stireclerinde aktif rol oynamaktadir.

Yerel Flora AI"“(\r}j

Ispir Mesesi, %ﬁ;

Ovacik Sanmsag‘\r\g

GOzlem
Terasi

Acik Sinif/

El Atolye Alani
SCAMPER
Donlisim
= &7 \\p
“Barinak e R

Bahce Baharat

Sekil 5.6a. 21B modiillerinin kavramsal yerlesim semasi

Bu sema, sanat bahgesi ekosisteminde yer alan 21B modiillerinin kavramsal olarak nasil
konumlandirldigin1 goéstermektedir (Sekil 5.6.). Yerel flora alani, ispir mesesi ve Ovacik
sarimsagi gibi Tunceli’ye 6zgii bitkilerle birlikte diisiiniilmiis; bag, bahge, barinak, bostan ve
baharat gibi liretim temelli modiillerle biitlinciil bir tasarim dili gelistirilmistir. A¢ik siif/atolye
alam1 merkeze yerlestirilerek, c¢evresindeki modiillerle dogrudan etkilesim kurmasi
saglanmistir. Gozlem terasi ise ziyaret¢ilerin mekanla daha {ist diizeyde bag kurabilmesine
imkan taniyan bir izleme noktasi olarak tasarlanmistir. Bu yerlesim, SCAMPER tekniginin
mekansal yansimalart diislinlilerek kurgulanmis, doniislim panosu gibi yaratic1 yapilarla
desteklenmistir. Boylece hem islevsel hem de kavramsal agidan siirdiiriilebilir ve iiretken bir
sanat bahgesi kurgusu ortaya konmustur.

Bu boliimde sunulan Sekil 5.6b, SCAMPER teknigi dogrultusunda yeniden kurgulanan
girisimcilik parkinin tasarim kriterlerini biitiinciil bicimde ortaya koymaktadir. Gorsel, yalnizca
fiziksel bir yerlesim plan1 degil, ayn1 zamanda sanat bahgesi yaklagiminin ¢evresel, pedagojik,

toplumsal ve yaratici boyutlarini gorsel olarak temsil eden ¢ok yonlii bir semadir.
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Sekilde, tasarim dort ana baslik altinda simiflandirilmistir:
e (Cevresel Duyarlilik,
o Egitim ve Etkilesim,
e Yaraticilik ve flham,
e Saglik ve Refah ve tiim bunlar siirdiiriilebilirlik ilkesiyle biitiinlestirilmigtir.
Bu kapsamda;
o Egitici sanat sergileri, bilgilendirici tabelalar ve atdlye ¢alismalar1 gibi 6geler “Put to
Another Use” ve “Combine” adimlaryla iliskilendirilirken,
e Yagmur suyu hasadi, kompost alanlari ve siirdiiriilebilir malzeme kullanimi gibi
cevresel uygulamalar dogrudan “Substitute” ve “Eliminate” adimlaryla ortiismektedir.
e Yiiriiylis parkurlari, duyusal bahgeler ve serinletici barinaklar ise “Adapt”, “Modify” ve
“Rearrange” adimlarinin fiziksel yansimalari1 olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu sematik yerlesim, SCAMPER’1n yalnizca yaratic1 diisiinme siireci olmadigini; ayni
zamanda fiziksel mekanlarda uygulanabilir bir tasarim stratejisi oldugunu ortaya koymaktadir.
Dolayisiyla Sekil 5.6, bu ¢calismanin en somut ¢iktilarindan biri olarak sanat bahgesi tasariminin

cok katmanli yapisin1 gézler 6niine sermektedir.
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Sekil 5.6b. Tasarim kriterlerinin SCAMPER yaklagimiyla mekana yansitilmasi
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Bu ¢alismanin amaci, SCAMPER teknigi ile sanat bahgesi tasarimini hem estetik hem
de islevsel agidan yeniden sekillendirmektir. Sanat bahgesi kavrami, yalnizca goérsel bir mekan
olmanin 6tesine gegerek, doga ile uyumlu, toplumsal etkilesimi tesvik eden ve siirdiiriilebilir
bir yagam alan1 olarak ele alinmistir. Tasarim siireci, SCAMPER adimlarini dikkate alarak,
geleneksel park tasarimindan farkli, dinamik bir model olusturmay1 hedeflemistir.

Tunceli’ye 0zgii yerel tretim pratikleri, kiiltiirel miras ve ekolojik ¢esitlilik gibi
faktorler, sanat bahgesinin tasariminda temel girdi olarak kullanilmaktadir. Ispir mesesi ve
Ovacik sarimsagi gibi endemik bitkiler, hem estetik hem de ekolojik islevsellik agisindan
bahgenin tasarimina dahil edilmistir. Bu unsurlar, doganin sundugu biyolojik cesitliligi ve
bolgesel kiiltliri  vurgularken, siirdiiriilebilir bir yasam modelinin temel taglarim
olusturmaktadir.

Sanat bahgesinin tasariminda SCAMPER teknigi kullanilarak her adimda yenilik¢i bir
yaklagim benimsenmistir. Substitute (Yerine koy) adiminda, geleneksel park malzemeleri
yerine, yerel taglar ve gecirgen zemin sistemleri tercih edilmistir. Bu se¢im, ekolojik dengeyi
korumak ve su yonetimini iyilestirmek amactyla yapilmistir. Ayni sekilde, Combine (Birlestir)
adiminda, doga ve sanat unsurlar1 birlestirilerek, sanat eserleri, heykeller ve dogal peyzaj
ogeleri harmanlanmistir. Bu sayede bahge, hem gorsel hem de islevsel a¢idan katmanli bir
deneyim sunmaktadir.

Adapt (Uyarlama) adimi, Tunceli’nin iklimsel kosullarina uygun tasarim Ogeleriyle
giiclendirilmistir. Yerel iklim ve toprak yapisi goz dniinde bulundurularak, dogal havalandirma
ve glines 15181 kullanimi ile tasarim siireci ¢evresel siirdiiriilebilirligi desteklemistir. Bahcede
enerji verimliligi saglamak i¢in doga dostu malzemeler ve teknolojiler tercih edilmistir. Ayrica,
Modify (Degistirme) adiminda, geleneksel bahge Ogeleri g¢evre dostu alternatiflerle
degistirilmistir. Siirdiiriilebilir sulama sistemleri ve toprak isleme teknikleri gibi ¢oziimlerle,
dogaya olan etkilesimde daha az zarar verilmesi hedeflenmistir.

Sanat bahgesi tasarimi, toplumsal etkilesimi artirmak ve yerel halkin katilimini
saglamak amacryla ¢esitli sosyal alanlarla zenginlestirilmistir. Topluluk alanlari, sergi alanlari
ve egitim alanlar1 gibi unsurlar, ziyaretgilerin sadece gorsel degil, ayn1 zamanda kiiltiirel ve
egitsel bir deneyim yasamasini saglamaktadir. Farkli yas gruplarina hitap eden etkilesimli
alanlar, sanat bahgesinin sosyal bir ekosistem olarak islev gérmesini saglar. Bahgenin bir kismi,
ekolojik egitim alanlar1 olarak tasarlanmig ve burada, yerel halk ve ziyaretgiler, ¢cevre bilinci

hakkinda bilgi edinirken, ayn1 zamanda dogayla etkilesimde bulunma firsat1 bulmaktadir.
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SCAMPER’mn Eliminate (Cikarma) ve Put to Other Uses (Farkli amaglarla kullan)
adimlar1 dogrultusunda, bahg¢edeki gereksiz yapay unsurlar ortadan kaldirilmis ve yerine doga
dostu materyaller kullanilmistir. Yagmur suyu toplama sistemleri, biyolojik ¢esitliligi artirict
bitki diizenlemeleri ve sifir atik sistemleri gibi uygulamalarla, sanat bahgesinin g¢evresel
stirdiiriilebilirligi saglanmigtir.

Sanat bahgesi tasarimi, yalnizca gorsel bir mekan olmanin 6tesinde, toplumsal katilimi
tesvik eden, ¢evresel sorumluluklar1 benimseyen ve kiiltiirel degerleri yasatan bir alan olarak
ele alinmistir. Bu ¢alisma, SCAMPER teknigi ile siirdiiriilebilir, yaratici ve katilimci bir tasarim
anlayis1 sunmus ve bu modelin, gelecegin mekansal tasarimlarina ilham verebilecek 6zgiin bir
cergeve sundugunu gostermistir. Yerel halkla etkilesime gecen, dogayla uyumlu, kiiltiirel miras1
yasatan bir sanat bahcesi modeli, Tunceli gibi dogal ve kiiltiirel zenginliklere sahip bolgelerde

uygulanabilirligi artiran bir strateji olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

. Modify /
Substitute Adapt Minify / Magnify
C M
BAHARAT
ALANI @
Py 2>

ASMA MODULU

BARINAK
Adapt Eliminate
A E
SERG
LA C‘«w)
@E FARKLI

Put to AMACLLARLA
Other Uses  KULLAN

P

Reverse
/ Rearrange

BOGURTLEN
CALILIGI

GIRIS

Sekil 5.6c. SCAMPER adimlarinin alana entegrasyonu ve islevsel modiiller

Bu gorselde, SCAMPER tekniginin yedi adimi sanat bahcgesi tasarimi igerisinde
mekansal olarak karsilik bulacak bigimde kurgulanmistir (Sekil 5.6c.). Giristen baslayan
kivrimli kullanici rotast boyunca, her SCAMPER adimi (Substitute, Combine, Adapt, Modify,
Put to Other Uses, Eliminate, Reverse/Rearrange) belirli bir modiil veya alanla eslestirilmistir.

Asma modiilii, sergi alani, baharat bolgesi, barmak ve diger islevsel birimler, bu doniistim
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adimlarini temsil edecek sekilde yerlestirilmis; bdylece yaratict diisiinme siireci fiziksel bir
yolculuga doniistiirilmiistiir.

Bu diizenleme sayesinde kullanic1 yalnizca mekan iginde hareket etmekle kalmaz, ayni
zamanda SCAMPER metodolojisinin mantigin1 deneyimsel olarak takip eder. Her durak, hem
kavramsal bir doniisiimiin hem de mekansal bir 6nerinin izdiigiimiidiir. Bahgede atilan her adim,
yeni bir diigiinsel doniisiim basamagini temsil eder. Bu yaklasim, 21B sistemine ait modiillerin
yalnizca islevsel degil; aynt zamanda pedagojik, estetik ve yaratici bicimde yeniden
diizenlenmesini saglar. Boylece SCAMPER teknigi, sadece teorik bir diistinme araci olmaktan
cikarak, somut bir tasarim stratejisine doniistir.

Prof. Dr. Kenan Peker'in ¢aligmalarinda vurguladigi gibi, siirdiiriilebilir sistem
modellerinin tasarim siireclerine entegre edilmesi, yalnizca g¢evresel degil; ekonomik ve
yonetsel verimlilik agisindan da kritik bir rol oynamaktadir. Peker (2021), sistem kurgularinda
ceviklik ve geri bildirim temelli yapinin, siirdiiriilebilir ¢oziimler iiretmede belirleyici oldugunu
ifade etmektedir. Bu goriis, 21B modeli gibi katmanl sistemlerin yeniden uyarlanabilirligini
teorik olarak da desteklemektedir.

Sonug olarak, 21B sistemi hem Tunceli’nin ekolojik kosullarina uygunlugu hem de
sosyal dayanigsmay1 dncelikleyen yapisiyla 6rnek teskil edecek niteliktedir. Yerel bitkiler, dogal
malzemeler ve katilimet iiretim siiregleri ile desteklenen bu model, sanat bahgesi konseptini ¢ok

boyutlu bir ekosistem mimarisine doniistiirmektedir.

5.7. Yerel Unsurlarin Tasarima Entegrasyonu: Tunceli Ornegi

Tasarim Onerisi gelistirilirken, yalnizca evrensel siirdiiriilebilirlik ilkeleri degil; ayni
zamanda Tunceli iline 6zgii dogal, kiiltiirel ve tiretimsel degerler de dikkate alinmistir. Tunceli,
Anadolu'nun en bakir dogalarindan birine sahip olmasiyla birlikte, zengin bir endemik tiir
cesitliligi, geleneksel iiretim pratikleri ve yerel bilgi sistemleriyle one ¢ikmaktadir. Bu tez
kapsaminda Onerilen sanat bahgesi ekosistemi, bu yerel unsurlar1 koruyucu, yasatici ve islevsel
hale getirici bir anlayisla tasarlanmistir.

En basta, bolgenin karakteristik tiirlerinden olan ispir mesesi (Quercus macranthera
subsp. syspirensis) sanat bahgesi kurgusunda hem biyolojik hem kiiltiirel bir odak olarak yer

almaktadir. Golgelik alan olusturma, toprak tutma, dogal su dongiisiinii destekleme gibi
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ekolojik katkilarinin yani sira, gegmisten bugiine halkin odun ihtiyacini karsiladigi, cesitli el
islerinde kullani1ldig1 ve mitolojik 6gelere konu oldugu bilinmektedir.

Ovacik sarimsagi da projenin tarimsal tiretim bilesenleri arasinda yer almakta; hem tibbi
aromatik ozellikleri hem de cografi isaret potansiyeli ile dikkat cekmektedir. Sarimsak tiretimi
ayni zamanda geleneksel tarim yoOntemlerinin yasatilmasi acisindan egitimsel bir firsat
sunmaktadir.

Bunlara ek olarak, geven, kekik, dag ¢ilegi, kantaron, reyhan, ogulotu, ¢orek otu gibi
yerel bitkiler bahgenin aromatik ve tibbi bilesenlerini olusturmaktadir. Bu bitkiler yalnizca
iretim degil; ayn1 zamanda koku bahgeleri, terapi alanlar1 ve dogal boya atdlyelerinde
kullanilmak tizere yapilandirilmistir.

Ayrica, aricilik, bal tiretimi, dogal tas kullanimyi, yerel tas isciligi, ahsap oymaciligi, kuru
tarim ve hayvansal giibre kullanimi gibi bolgeye 6zgii liretim pratikleri tasarimin omurgasini
olusturmaktadir. Sanat bahgesi bu unsurlar1 hem estetik hem tiretken hem de egitici bir sistem
icinde yeniden degerlendirmektedir.

Bu yoniiyle sanat bahgesi ekosistemi, yalnizca g¢evreci degil; ayn1 zamanda yerel
kalkinmay1 destekleyici, kiiltiirel siirekliligi saglayict ve toplumsal aidiyet duygusunu
giiclendirici bir yagam alani olarak konumlanmaktadir.

Bu unsurlarin tasarima entegre edilme siireci, yalnizca fiziksel yerlesim planlamasi
degil; ayn1 zamanda bolgenin toplumsal hafizasinin ve iiretim kiiltiiriinlin mimariye
yansitilmasi seklinde diistiniilmiistiir. Geleneksel liretimle dogrudan iligkili olan gégebe yasam
izleri, yayla kullanimi ve mevsimlik tarim dongiileri, sanat bahgesinin dolasim alanlarinda ve
{iretim birimlerinde mekansal karsilik bulmustur. Ozellikle geleneksel bilgi sistemlerine dayali
olarak sekillenen sulama, gilibreleme ve hasat pratikleri, ekolojik planlamanin temel yap1
taslarini olusturmaktadir.

Tunceli il Stratejik Plani’nda da belirtildigi gibi, ilin kirsal ekonomisinin gelismesinde
kiigiik Olgekli tarim, aricilik ve hayvancilik basat 6nemdedir. Bu baglamda, sanat bahgesi
projesi, bolgenin sosyo-ekonomik yapisina dogrudan katki saglayacak sekilde, yerel iiretim
pratiklerini mekansal kurguya entegre etmektedir. Ayn1 zamanda, ziyaretgilerin yerel iiretim
stireclerine aktif olarak katilim gosterebilecegi modiiller tasarlanarak, hem deneyimsel 6§renme
hem de kiiltiirel aktarim desteklenmistir. Boylece proje, yalnizca siirdiiriilebilir degil; aym
zamanda toplumsal olarak kapsayici ve yerel kalkinmayr onceleyen bir yapi olarak

konumlandirilmistir.
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Bu yaklasim, siirdiiriilebilir yerel kalkinmanin sosyal, ¢evresel ve ekonomik boyutlarini
biitiinciil bir sekilde ele alarak, topluluklarin dogal, fiziksel, ekonomik, insan, sosyal ve kiiltiirel
sermayelerini gelistirmeyi hedeflemektedir (Zhydkov, 2021). Bu baglamda, sanat bahgesi
projesi, Tunceli'nin yerel kaynaklarini ve kiiltiirel mirasini koruyarak, bolgenin siirdiiriilebilir
kalkinmasina katki saglamaktadir.

Tunceli florasi, sanat bahgesi tasariminda yalnizca estetik degil; ayn1 zamanda ekolojik
islevsellik agisindan da onemli bir yer tutmaktadir. Bolgeye 6zgili endemik tiirler, gdlgeleme,
erozyon kontrolii ve biyolojik ¢esitliligin artirilmasi gibi ¢ok yonlii katkilar saglamaktadir. Bu
dogrultuda, sanat bahgesinde kullanilabilecek bitki tiirleri asagidaki tabloda siniflandirilmistir

(Tablo 5.7a).

Tablo 5.7a. Tunceli florasimin sanat bahgesi tasarimindaki kullaninm
(Tunceli florasina iliskin tiirler; gozlem, danisman goriisii ve literatiir 1518inda

siniflandiriimigtir.)
Bitki Adi Latince Ad1 Tasarimda Kullamm | islevsel Ozellik
Alam
Ispir Mesesi Quercus macranthera | Golgelik alan, zemin Toprak tutma, su
subsp. syspirensis koruma dengesi, kiiltiirel
sembol
Ovacik Sarimsagi | Allium sativum T1bbi aromatik alan, Bagisiklik
tarim modiilii giiclendirici, cografi
isaret potansiyeli
Geven Astragalus spp. Aromatik adacayi Toprak besleyici,
bahgesi, peyzaj aricilik destekleyici
gerceveleme
Kekik Thymus vulgaris Baharat tiretim boliimii, | Antibakteriyel, koku
terapi yolu terapisi
Kantaron Hypericum T1bbi bitki bahgesi Yara iyilestirici, sinir
perforatum sistemi destekleyici
Dag Cilegi Fragaria vesca Yeme alan1 kenar Yiyecek tiretimi,
slislemeleri dogal cekicilik
Reyhan Ocimum basilicum | Koku bahgesi, aromatik | Sinek kovucu,
bitki adasi rahatlatici
Ogulotu Melissa officinalis Aromatik cay atolyesi | Sakinlestirici, koku
terapi unsuru
Corek Otu Nigella sativa Baharat {iretim alani Bagisiklik,
geleneksel tip 0gesi
Dag Naneleri Mentha longifolia Duyusal yiiriiyiis Serinletici aroma,
yollari, bitki adasi dogal hasere
kenarlari uzaklagtirici
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Bu tablo, Tunceli'ye 6zgli endemik bitki tiirlerinin sanat bahgesi tasarimindaki
kullanimmi gostermektedir. Ispir mesesi ve diger yerel bitki tiirlerinin, bahgenin ekolojik
islevselligine katki saglamak amaciyla nasil kullanildig1 detaylandirilmaktadir. Endemik tiirler,
suyun verimli bir sekilde kullanilmasmi, erozyon kontroliinii ve biyolojik cesitliligin
artirllmasini saglamaktadir. Ayn1 zamanda, bu bitkiler bahgenin estetik yoniinii de gii¢lendirir,

dogayla uyumlu bir atmosfer yaratir. Sanat bahgesinde yer alan bu bitkilerin kullanimi, yerel

ekosistemi desteklerken, ayn1 zamanda Tunceli’nin kiiltiirel kimligini de yansitmaktadir.

Tablo 5.7b. Yerel iiretim pratiklerinin sanat bahcesi tasarimindaki kullaninm
(Saha gozlemleri ve danisman goriisleri dogrultusunda hazirlanmistir.)

is¢iligi

birimi, barinak
temelleri

Uygulama Yerel Uretim Bahcedeki Kullanim Siirdiiriilebilir Katkisi
Alam Unsuru Sekli
Aricilik Bal iiretimi, kovan | Ar otlaklari, aromatik | Polinasyon destegi,
yerlesimi cigek kiimeleri ile ekolojik denge,
desteklenen bal tiretim | ekonomik katk1
alan1
Tarim Kuru tarim, Permakiiltiir temelli Kimyasal girdi olmadan
geleneksel bostan ve iiretim adalar1 | siirdiiriilebilir gida
bostanlar tretimi
Bitkisel Isleme | Kurutma, dogal Baharat & cay Dogal iiriinle saglik ve
yag ¢ikarma, ¢ay atolyeleri, aromaterapi | ticaret potansiyeli
karisimi modiilleri
Dogal Yapi Tas is¢iligi, ahsap | Tas duvar, oturma Yerel malzeme

kullanimi, karbon ayak
izinin azaltilmasi

kiiltiirt

gbzlem alanlar,
mevsimlik orti
sistemleri

Su Yonetimi Yagmur suyu Tas oluklar, drenaj Su tasarrufu, mikro iklim
toplama, sulama sistemleri destekleme
kanallar1

Kompostlama | Hayvansal giibre, Gibre alanlari, bitki Organik {iretim donglisti
dogal atiklar destek noktalari kurulmasi

Yetistiricilik Bag, bahge, Yar golgelik gecisler, | Mikro golge alan, hava
sarmasik gbzlem alanlar {ist akimi kontrolii
yetistiriciligi ortiisti

Gogebe Tarim | Mevsimlik otlatma, | Yayla golgeligi, gegici | Geleneksel bilgi

ve Yaylacilik | gegici barinma konaklama alanlari, sistemlerinin korunmasi,

esnek ve iklim uyumlu
mekansal planlama

Tunceli'deki yerel tiretim pratikleri, sanat bahgesi tasariminda stirdiirtilebilirlik ve yerel
kiiltiiriin harmanlanmasini saglamaktadir. Ozellikle geleneksel iiretim yontemleri, hem ekolojik

dengeyi koruyarak hem de yerel topluluklar i¢in ekonomik firsatlar sunarak énemli bir rol
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oynamaktadir. Bu baglamda, yerel {iretim pratiklerinin sanat bahgesi tasariminda nasil bir etki
olusturabilecegi asagidaki tabloda 6zetlenmistir (Tablo 5.7b).

Bu tablo, Tunceli'ye 6zgii yerel iiretim pratiklerinin sanat bahgesi tasariminda nasil
kullanildigini gosterir. Yerel tarim yontemleri ve geleneksel liretim teknikleri, bahg¢ede ekolojik
dengeyi destekleyen islevsel 6geler olarak entegre edilmistir. Bu iliretim pratikleri, sadece
ekolojik siirdiiriilebilirligi artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda yerel topluluklar i¢in ekonomik
firsatlar yaratir. Ornegin, Ovacik sarimsagi gibi yerel iiriinler, sanat bahgesinde hem estetik hem
de islevsel birer 6ge olarak kullanilabilir. Bu, yerel halkin tarimsal bilgilerini sanatsal bir
baglamda sunma imkani saglar, boylece geleneksel iiretim teknikleri sanatla birlesir. Bu
sekilde, sanat bahgesi yalnizca bir estetik alan degil, ayn1 zamanda toplumsal ve kiiltiirel

etkilesimi tesvik eden bir ortam haline gelir.

5.8. Dogayla Uyumlu Yasam Alani: “Bir Doniimliik Bilim Bahgesi”

Tasarimin ¢ikis noktasi, danismanin yonlendirmesiyle gelistirilen “bir doniimliik bilim
bahgesi” metaforudur. Bu anlayis, dogay1r bozmadan, mevcut topografyaya uygun bir sekilde
gelistirilecek agik sistemli bir sosyal yasam alanini temel alir. Bu alan, kapali ve sinirlarla
cevrili geleneksel yapilardan farkl olarak, doganin siirekliligiyle uyumlu gegirgen bir mimariye

sahiptir.

Bahcede gecirilen her an; yiiriiylis patikalarindan goézlem noktalarina, iiretim
modiillerinden ag¢ik siniflara kadar cok katmanli bir O6grenme ve deneyim slirecine
doniismektedir. Alan yalnizca yasamak icin degil, iiretmek, 6grenmek, gozlemlemek ve

bilimsel veriler olusturmak i¢in de yapilandirilmistir.

Bu tiir gecirgen yasam alanlariin temel felsefesi, dogay1 yalnizca bir arka plan degil;
aktif bir bilesen olarak kabul etmektir. Tasarim bu nedenle, doga ile insan etkilesimini
destekleyecek sekilde planlanmistir. Bitki Ortiisiiyle entegre edilmis golgelikler, dogal malzeme
ile insa edilmis oturma birimleri, mevsimlik riizgar yoniine gore diizenlenmis modiiller ve yerel

su kaynaklari ile beslenen mikrosistemler bu felsefenin mekansal karsiliklarini olusturur.

Ayrica, bu tiir 6grenme bahgeleri yalnizca akademik degil; duygusal ve fiziksel
katilimciligt da artirmayr amaclar. Cocuklarin gozlem yapabilecegi mini meteoroloji

istasyonlari, tohum bankasi tiniteleri, ar1 gozlem kutular gibi detaylarla bilgi edinimi deneyimle
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biitiinlestirilmistir. Bu yoniiyle bilim bahgesi, siirdiiriilebilirligin yalnizca cevresel degil,

pedagojik ve kiiltiirel bir yaklagim oldugunu vurgular.

Dogal diinya ile biitiinlesmis bir egitim miifredati, bireylerde hayati 6neme sahip olan
dogayla bagi giliclendirme potansiyeline sahiptir ve bu bag siirdiiriilebilir, ekolojik ag¢idan

dengeli bir gelecegi miimkiin kilabilir (Frontiers in Sustainability, 2024).

Bir Doniimliik
Bilim Bahgesi

A4 A4 A4 Y A4

Doga Uretim Gozlem| | Egitim Deneyim

Sekil 5.8. “Bir doniimliik bilim bahcesi” kavramsal modeli

Bu kavramsal model, dogayla biitiinlesik acik sistemli bir 6grenme alani olarak kurgulanan
“bir doniimliik bilim bahgesi ’nin, temel islevsel bilesenlerini sematik bi¢imde ortaya
koymaktadir.

5.9. 21B Sistemi: Uretim Odaklh Mikro Modiiller

Tasarim modeli, danismanin 6nerdigi tiretim temelli modiillerden olusan bir sistem
cergevesinde sekillendirilmistir. “21B” ifadesi, hem 21. yiizyil1 temsil eden bir ¢ag vurgusunu
hem de iiretim alanlarini temsil eden kavramlarin bas harflerini bir araya getiren sembolik bir
kavramsallastirmadir. Bu sistem bag, bahge, barinak, bogiirtlen, bostan ve baharat gibi yerel
iiretim temelli alt birimlerin olusturdugu biitiinciil bir yagam alanini tanimlar.

e Bag: Topluluk baglarin1 temsil ederken ayn1 zamanda meyve iiretim alani olarak
kurgulanir. Kamusal iligkileri destekleyen bir mekansal modiildiir.

e Bahge: Ortak alanlar ve bitkisel ¢esitliligi kapsar; estetik deger ile biyolojik cesitliligi
bir arada sunar.

e Barmak: Insanlarin kisa veya uzun siireli konaklayabilecegi, dogal malzemelerle insa
edilmis, taginabilir ve mevsime duyarli modiiler yasam birimleridir.

e Bogiirtlen: Yaban iiriinlerini temsil eder; dogallik, kendiliginden {iiretim ve yerel

tiirlerin korunmasi agisindan ekolojik siirekliligin simgesidir.
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e Bostan: Gida iiretiminin temelini olusturur; topluluk destekli tarim uygulamalar1 ve
permakiiltiir prensipleri ile biitlinlesir.

e Baharat: Tunceli’nin tibbi-aromatik bitki potansiyelini yansitir. Sifa ve mutfak
kiiltiirlinlin birlesim noktasidir.

Bu modiiller arasinda gecirgen gegisler bulunur; her birim, digerini destekleyecek
sekilde konumlandirilir. Boylelikle mikro iiretim alanlar1 birbirini besleyen bir ekosistem
olusturur. Bu sistem yalnizca tarimsal bir kurgu degil; ayn1 zamanda mekansal ve sosyokiiltiirel
bir tasarim modelidir. Kullanic1 bu sistemde yalnizca gbzlemci degil; aktif katilimer, iiretici,
diisiinen ve paylasan bir 6zne haline gelir.

Modiiler tasarimin siirdiirtilebilirlikteki rolii lizerine yapilan bir sistematik inceleme,
modilerligin esneklik, 6zellestirme ve kaynak verimliligi gibi avantajlaryla siirdiiriilebilir
tasarimin temel unsurlarindan biri oldugunu vurgulamaktadir (Olivares & Gentina, 2018).

Bu baglamda, 21B Sistemi, sadece fiziksel bir yerlesim plani degil, ayn1 zamanda
kullanicilarin dogayla etkilesim kurdugu, tiretim siireclerine katildigi ve topluluk baglarini

giiclendirdigi dinamik bir yagsam alan1 sunmaktadir.

5.10. Patikada Yuriimek: Bilimsel Farkindalik Rotasi

Tasarimin bir diger 6zgiin yani, “patikada yiirimek” metaforudur. Bu ifade, danismanin
bilimsel farkindalik vurgusunun mekansal yansimasi olarak ele alinmistir. Patika yalnizca bir
ulasim yolu degil; dogayr anlamanin, yerle bag kurmanin ve bilgiyi mekan araciligiyla
deneyimlemenin bir aracidir.

Bu baglamda, patika kullaniciy1 sadece fiziksel olarak bir noktadan digerine tasimaz;
ayn1 zamanda onu ¢ok katmanli bir bilgi liretim siirecine dahil eder. Dogal egimlere saygili bir
sekilde kurgulanan rota boyunca kullanici:

e Topografya: Yeryiizii sekillerini analiz eder; egim, yiikseklik, vadiler ve sirtlar
lizerinden dogal olusumlar1 gézlemler.

e Topoloji: Mekansal iligkileri ve yonelimleri ¢dziimler; yapilarin birbiriyle olan
konumlanigini, alanlar aras1 gecisleri deneyimler.

o Tipoloji: Farkli yapi tiirlerini kavrar; gecici barinaklardan agik siniflara kadar olan

cesitliligi tanimlar.
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o Taksonomi: Bahgede yer alan flora ve faunayi siniflandirir; tibbi bitkilerden polinator
tiirlere kadar gozlemsel bilgi iiretir.

« Tyrannical: insan etkisini degerlendirir; dogaya baski kuran, doniistiiren veya kontrol
eden miidahaleleri fark eder.

Bu kavramsal kurgu, yiirliylisii yalnizca fiziksel bir eylem olmaktan ¢ikarir; zihinsel,
duyusal ve diislinsel olarak kullaniciyr egitir. Bilimsel farkindalik rotasi olarak islev gbren
patika, kullanictya hem mekénla hem de bilgiyle etkilesim i¢inde olma imkani sunar. Dogayla
biitlinlesmis O6grenme ortamlari, 68rencilerin mekansal farkindaliklarini artirarak bilissel

gelisimlerini destekler (Falzon & Conrad, 2024).

5.11. Yerel Flora ile Biitiinlesme: ispir mesesi ve Diger Tunceli Unsurlari

Tasarim Onerisinde, yerel ekolojik degerlerin korunmasi ve dogal sistemlerle uyumlu
bir peyzaj kurgusunun olusturulmas: temel ilkeler arasinda yer almaktadir. Bu baglamda,
Tunceli’ye 0zgli endemik ve yari-endemik bitki tiirlerinin hem estetik hem de ekosistem
hizmetleri bakimindan degerlendirilmesi amaglanmastir.

Bunlarin basinda gelen ispir mesesi (Quercus macranthera subsp. syspirensis), bélgenin
dogal bitki ortiisiinde 6nemli bir yere sahiptir. Genis tag yapisi ile golgeleme saglamakta, giiglii
kok sistemi sayesinde erozyonu engellemekte, ayni zamanda bolgedeki dogal yasamin
stirekliligine katki sunmaktadir. Bu tiiriin kullanimi, yalnizca fiziksel bir peyzaj unsuru degil;
ayn1 zamanda Tunceli’nin ekolojik karakterinin, kiiltiirel belleginin ve iklim uyum stratejisinin
bir yansimasi olarak degerlendirilmistir.

Bu cercevede, diger yerel tiirler de tasarim bilesenlerine fonksiyonel degerleri
dogrultusunda entegre edilmistir. Ovacik sarimsagi, hem aromatik degeri hem de Kkiiltiirel
taninirligl ile bostan birimlerinde yer alirken; geven, dag kekigi, kantaron ve yabani ¢ilek gibi
bitkiler ise hem aricilig1 destekleyecek nektar kaynaklari, hem de dogal tibbi-aromatik alanlarin
olusturulmasinda degerlendirilmistir. Bu tiirler, bah¢enin duyusal deneyim alanlarinda, koku
bahgelerinde ve dogal iiriin atdlyelerinde kullanim potansiyeli tagimaktadir.

Yerel floranin bu sekilde tasarima dahil edilmesiyle, sanat bahgesi yalnizca bir estetik
alan degil; ayn1 zamanda ekolojik, ekonomik ve kiiltiirel degerlerin biitiinlestigi ¢ok islevli bir
yasam ve iiretim alanina doniismektedir. Bolgesel flora ile kurulan bu simbiyotik iliski,

tasarimin yalnizca dogay1 taklit etmedigini; onu yeniden yorumladigini ve yasatmaya katki
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sundugunu gostermektedir. Tunceli florasi, Tirkiye'nin bitki ¢esitliligi agisindan zengin
bolgelerinden biridir; bolgedeki endemik bitki tiirlerinin sayis1 47 olup, bu da toplam florasinin

%38,46's1n1 olugturmaktadir (Kaya & Duman, 2017).
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6. SONUC VE DEGERLENDIRME

Bu ¢alisma ile sanat bahgesi kavrami, yalnizca estetik ve peyzaj odakli bir diizenleme
olarak degil; aym1 zamanda siirdiiriilebilir kalkinma, yenilik¢i girisimcilik, kiiltiirel mirasin
korunmasi ve yerel iiretim pratiklerinin biitlinciil bir yap1 igerisinde yeniden tasarlanmasi
hedeflenmistir. Tunceli 6rnegi lizerinden gelistirilen model, kente 6zgii dogal, kiiltiirel ve
ekonomik potansiyelleri dikkate alarak ¢cok katmanli bir mikro yasam sistemi onermektedir.

Calismanin ilk boliimiinde gergeklestirilen bibliyometrik analiz, sanat bahgeleriyle ilgili
akademik yaymlarin 6zellikle 2010 sonrasi belirgin bir artis gosterdigini ve 2022 yilinda
zirveye ulagtigini ortaya koymustur. Bu calismalarin ¢ogunlukla mimarlik, tasarim, sanat
bilisimi ve siirdiiriilebilir kalkinma bagliklar altinda toplandig1 gézlemlenmektedir. Bulgular,
sanat bahgesi temasinin yalnizca estetik degil; ayn1 zamanda bilimsel ve disiplinler arasi bir
alan haline geldigini gdstermektedir. Bu baglamda, tezin sundugu model o6nerisi, mevcut
literatiirdeki boslugu doldurarak Tunceli 6zelinde 6zgiin, siirdiiriilebilir ve kiiltiirel acidan
zengin bir yaklagim gelistirmektedir.

Ayni sekilde, SCAMPER teknigi {izerine yapilan bibliyometrik analiz bulgular1 da
yontemin ¢ok disiplinli bir yapiya kavustugunu ortaya koymustur. Egitimden yOnetime,
mihendislikten tasarima kadar genis bir yelpazede kullamildig1 tespit edilen SCAMPER;
ozellikle son yillarda artan yayin sayisi, farkli iilkeler ve kurumlar tarafindan yapilan katkilarla
dikkat c¢ekmektedir. Bu durum, yontemin evrensel gegerliligini ve yenilik¢i diisiinme
stireclerinde etkinligini gdstermekte; sanat bah¢esi modeli gibi mekansal ve yaratici projelerde
uygulanabilirligini desteklemektedir.

Arastirmada kullanilan SCAMPER teknigi, geleneksel diislince yapilarinin
doniistiiriilerek yeni fikirlerin gelistirilmesine imkan tanimistir. Park kavraminin tarihsel
gelisiminden hareketle sirastyla tekno-girisim, eko-girisim, yenilik¢i girisimcilik ve
stirdiiriilebilir yenilik¢i girisimcilik gibi katmanlara evrilmesi saglanmis; bu evrimsel siireg
SCAMPER’1n yonlendirdigi yaratici sorgulama teknikleriyle modellenmistir.

Tunceli’nin 6zgiin dogasi, ispir mesesi, ovacik sarimsagi, geven, kantaron, reyhan gibi
tibbi ve aromatik bitkilerle birlikte diistiniilmiis; bolgesel iiretim hafizasi, sanat bahgesi modeli
icerisinde yeniden yorumlanmugtir. Kooperatifcilik, kadin emegi, kirsal kalkinma gibi sosyal
yapi taglariyla harmanlanan bu model, doga ile insan arasinda kurulan iliskinin yalnizca tiiketici

degil, iiretici ve doniistiiriicii bir baglama yerlesmesini amaclamaktadir.
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Calisma stiresince gelistirilen 21B modeli, bag, bahge, barinak, bogiirtlen, bostan ve
baharat olmak iizere alt1 modiilden olusan yerel yasam bilesenlerini sistematik bir yapi altinda
toplamistir. Bu modelin farkli mekansal baglamlara nasil uygulanabilecegini gostermek
amaciyla egitim kampiisii, kirsal kalkinma alani, kent ¢eperi, afet sonrasi gegici yasam alani ve
eko-turizm kamp1 olmak iizere bes ayri senaryo Onerisi gelistirilmistir. Bu senaryolar, sistemin
esnekligini, Olgeklenebilirligini ve amag¢ odakli yapisini ortaya koyarak modelin evrensel
uygulanabilirligine dikkat ¢ekmektedir.

Sanat bahgesi, bu haliyle yalnizca fiziksel bir mekan degil; bilimsel diisiincenin, sanatsal
iiretimin ve kiiltiirel bellegin i¢ igce gectigi bir ekosistemdir. Doga ile biitiinlesik bir yasam alani
sunarken, kullaniciyr aktif bir tireticiye dontistiiren bu yaklagim, siirdiiriilebilirlige yalnizca
cevresel degil; ekonomik, toplumsal ve diisiinsel bir boyut kazandirmaktadir.

Elde edilen bulgular, sanat bahgesi yaklasiminin hem yerel 6l¢ekte uygulanabilirligini
hem de farkli cografyalarda gelistirilebilir bir model oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
baglamda tez ¢alismasi, literatlirdeki boslugu doldurmakta; SCAMPER tekniginin mekansal

tasarima entegre edilmesine yonelik 6zgiin bir 6rnek sunmaktadir.

88



7. SANAT BAHCESI TASARIMINA YONELIK MODEL ONERISi

Bu calisma kapsaminda 6nerilen sanat bahgesi tasarimi, kavramsal diizeyde
yapilandirilmis, SCAMPER teknigi ile iliskilendirilen ¢ok katmanli bir sistem Onerisi
sunmaktadir. Tasarim, siirdiiriilebilirlik, yerel {iretim, kiiltiirel koruma ve yaratici diislince gibi
temel bilesenleri ayn1 mekénsal yapi i¢inde birlestirmeyi amaglamaktadir.

Model, bes temel bilesenden olusmaktadir:

e Giris ve Yonlendirme Alam

SCAMPER’m “Substitute” adimi ile geleneksel beton zemin ve metal yon panolari

yerine dogal taslar ve ahsap tabelalar kullanilmistir. Alanin yonlendirme kurgusu,

cevresel verilerle (glines, rliizgar yonii vb.) uyumlu olarak planlanmistir.
e Uretim ve Katihm Modiilii

“Combine” ve “Adapt” adimlar cercevesinde, aromatik bitki bahgeleri ile agik hava

sanat atdlyeleri birlestirilmistir. Ispir mesesi golgelikleri altinda, geleneksel toprak

isciligi ile sanat iiretimi yapilmasi tesvik edilmistir.
e Gozlem ve Dinlenme Alanlan

“Modify” ve “Put to Another Use” adimlariyla, klasik oturma banklari; ayn1 zamanda

sergi ylizeyi, ses duvari ya da sosyal etkilesim noktasi islevi gérecek bigimde yeniden

kurgulanmistir. Bu alanlar, farkli yag gruplari igin erisilebilirlik kriterleri dogrultusunda
cesitlendirilmistir.
e Deneyim Yolu

“Rearrange” ve “Reverse” uygulamalariyla, merkez-gevre yonelimi tersine ¢evrilmis;

kullaniciyr ice degil disa yonlendiren bir rota olusturulmustur. Bu rota boyunca,

SCAMPER adimlarini temsil eden tematik istasyonlar yerlestirilmistir (6r. “Adapt”

duraginda geleneksel tas dokular, “Eliminate” duraginda dogaya zarar veren nesnelerin

kaldirildig1 mesajlar).
e Topluluk Alam ve Modiiler Kullanim Birimleri

“Eliminate” ve “Modify” adimlartyla gereksiz beton platformlar kaldirilmis; yerine

taginabilir oturma modiilleri, golgelik paneller ve giines enerjili sahne sistemleri entegre

edilmistir. Bu alan, kullanici katilimi ile doniisebilen esnek bir sosyal etkilesim

platformudur.
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Bu biitiinciil yaklagim, yalnizca teorik bir oneri degil, aynm1 zamanda gelecekte
uygulanabilir mimari projelere temel olusturabilecek kavramsal bir gerceve sunmaktadir.
SCAMPER teknigi bu sistem i¢inde salt diisiinsel bir ara¢ degil, mekansal kararlar1 yonlendiren
aktif bir tasarim bileseni olarak islev gérmektedir. Bahgenin her bir bolimiinde, SCAMPER
tekniginin basamaklar1 dikkate alinarak islevsel doniisiimler saglanmistir. Bu siirecin
ayrintilari, ilgili basliklar altinda 6rneklerle agiklanmastir.

SCAMPER teknigi ile sanat bahgesi tasariminda gerceklestirilen doniisiim Onerileri,
yalnizca fiziksel diizenlemeleri degil; ayn1 zamanda kullanici deneyimini, ¢evresel farkindalig
ve toplumsal etkilesimi de géz Oniinde bulunduran bir yaklasimi ortaya koymaktadir. Bu
doniisiim stireci, her bir adimin nasil isledigini ve tasarimda nasil uygulandigin1 daha iyi

anlamamiza yardimci olacak sekilde asagidaki tabloda 6zetlenmistir (Tablo 7.1).
Tablo 7.1. SCAMPER teknigine gore sanat bahgesi tasariminda gergeklestirilen doniisiim
onerileri

(SCAMPER teknigi dogrultusunda yapilandirilan tasarim modeli kapsaminda, her bir adim igin
onerilen fiziksel doniisiimler 6rneklenmigtir.)

SCAMPER Adim Uygulama Ac¢iklamasi

Substitute (Yerine Koy) Beton ve metal yap1 elemanlari yerine dogal tas, ispir
mesesi ahgabt ve geri doniistiiriilmiis malzeme

kullanildi.

Combine (Birlestir) Bitki yetistiriciligi ile sanat atolyesi bir araya

getirilerek iiretim ve yaraticilik entegre edildi.

Adapt (Uyarlama) Gelencksel tas oturma diizeni ve ahir yapisi agik galeri

ve dinlenme alanlarina dontstiirildii.

Modify (Degistir) Bank tasarimlar1 bilgilendirici sergi yiizeylerine

dontstiirildi.

Put to Another Use (Yeni Islev | Atik cam, dal, kiremit gibi malzemelere sanat objesi

Yiikle) ve estetik zemin tasarimi gibi yeni islevler verildi.

Eliminate (Cikar) Gereksiz ¢it, duvar ve simrlar kaldirilarak agik ve

gecirgen alanlar olusturuldu.

Rearrange (Yeniden Diizenle) Geleneksel merkezi planlama terk edilerek distan ice

yonlenen serbest dolasim akisi tasarlandi.
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Bu tablo, SCAMPER teknigiyle sanat bahgesi tasariminda gergeklestirilen doniisiim
onerilerini 6zetlemektedir. SCAMPER adimlari, sanat bahgesinin fiziksel, islevsel ve estetik
yonlerinde yapilan degisiklikleri yonlendiren temel bir ¢er¢eve sunar. Her bir adim, tasarimda
hangi degisikliklerin yapilmasi gerektigini ve bu degisikliklerin nasil uygulanabilecegini
gosterir. Ornegin, "Substitute” (Yerine koy) adiminda, geleneksel malzemelerin doga dostu
alternatiflerle degistirilmesi Onerilirken; "Combine" (Birlestir) adiminda sanat ve doga
unsurlarinin bir araya getirilmesiyle ziyaretcilere daha zengin bir deneyim sunulmasi
hedeflenir. "Adapt™ (Uyarlama) ve "Modify" (Degistirme) adimlari ise tasarimin, Tunceli’nin
yerel iklim ve ekosistemine uyumlu hale getirilmesini saglar. Bu doniisiim Onerileri, sanat
bahgesinin yalnizca gorsel degil, ayni zamanda ekolojik ve toplumsal anlamda da

zenginlesmesini amagclar.
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8. ONERILER VE GELECEK CALISMALARA KATKILAR

Bu ¢alisma, sanat bahgesi kavramini yalnizca fiziksel bir mekan olarak degil; ayni
zamanda ¢ok katmanli bir ekosistem, bir yasam bi¢imi ve siirdiiriilebilir bir diisiince modeli
olarak ele almaktadir. Sanat bahgesi; doga, bilim, kiiltiir, liretim ve yenilik odakl1 yapisiyla bir
yandan ¢evresel duyarliligi tesvik ederken, diger yandan sosyal kalkinmaya, kiiltiirel korumaya
ve yaratici diistinme becerilerine katki sunan bir mikro yasam sistemine doniismiistiir.

Arastirma siirecinde gelistirilen 21B modeli, bu sistemin temel yap1 taglarini olusturarak
yerel iiretim unsurlarinin biitiinciil bir yapiya kavusturulmasini saglamistir. Bag, bahge,
barinak, bogiirtlen, bostan ve baharat gibi modiillerden olusan bu yapi1; yalnizca Tunceli i¢in
degil, farkli iklimsel, kiiltiirel ve sosyo-ekonomik baglamlara da kolaylikla uyarlanabilir bir
cergeve sunmaktadir. Egitim kampiislerinden afet sonrasi gegici barinma alanlarina, kirsal
kalkinma projelerinden eko-turizm kamp alanlarina kadar pek c¢ok farkli senaryoda
uygulanabilecek esneklikte bir model olarak dikkat ¢ekmektedir.

Sanat bahgesi modelinin uygulamaya gegirilmesi durumunda, yerel halkin siirece
dogrudan katilimi, kadin emegi, geleneksel bilgi ve geng¢ girisimciligin desteklenmesi gibi
sosyal etkiler de gozlemlenebilecektir. Bu ¢ok boyutlu yapi; ekonomik iiretkenligi artirirken,
aynt zamanda sosyal baglar1 giliclendiren ve Kkiiltiirel siirekliligi saglayan bir ara¢ olarak
degerlendirilmektedir. Ozellikle Tunceli gibi biyolojik ve kiiltiirel gesitliligi yiiksek bir kentte,
modelin yerel floraya, mimariye ve iiretim bicimlerine dayali olarak gelistirilmesi, 6rnek bir
uygulama potansiyeli tagimaktadir.

Bu calisma, yalnizca SCAMPER yonteminin degil, genel olarak yaratici diigiinme
tekniklerinin mekansal tasarim siireclerinde kullanilabilirligine de 6nemli katkilar sunmaktadir.
SCAMPER yontemi sayesinde geleneksel park yapilari doniistiirilmis, farkli diigiinme
bicimlerine olanak taniyan sorgulayici ve iretici bir model olusturulmustur. Gelecek
arastirmalarda bu yontem, Alt1 Sapka, Analoji, Metafor, Beyin Firtinasi, Yaratict Drama gibi
diger yaratici tekniklerle kiyaslanarak cok yonlii analizler yapilabilir. Bu karsilagtirmalar,
yaratict diislinmenin mimarlik ve planlama siireclerindeki potansiyelini daha agik ortaya

koyacaktir.
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Modelin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasi i¢in asagidaki dneriler sunulmustur:

o Farkli Cografi Bolgeler i¢in Uygulama: Her bolgenin iklimi, bitki Ortiisii ve mimari
karakteri goz Oniine alinarak SCAMPER adimlar1 yeniden yorumlanabilir. Bu
uygulama, modelin yerel ihtiyaclara gore sekillendirilmesini saglar.

o Dijitallesme ve Akilli Bahge Teknolojileri: Akilli sulama sistemleri, giines enerjili
aydinlatma, sensor destekli bitki takibi gibi teknolojilerle entegre edilen sanat bahgeleri,
hem cevresel siirdiiriilebilirligi artirir hem de kullanict deneyimini gelistirir.

e Egitim Amacgli Uygulamalar: Model, doga temelli 6grenme alanlar1 olarak okul ve
{iniversite bahgelerinde kullanilabilir. Ogrencilerin hem fiziksel ¢evreyle bag kurmalar
hem de yaratici diisiince pratikleri kazanmalar1 saglanabilir.

e Katilimc1 Tasarim Siiregleriyle Gelistirme: Sanat bahgesi, yalnizca arastirmacilar
tarafindan degil; yerel halk, 6grenciler, ¢cocuklar ve diger kullanic1 gruplariyla birlikte
gelistirildiginde daha giiclii bir aidiyet hissi yaratir. Bu katilim, modelin
stirdiiriilebilirligini de dogrudan etkiler.

« Yerel Flora ile Genisletme: Ispir mesesi, Ovacik sarimsagi, geven, kekik, kantaron gibi
endemik tiirler ile geleneksel liretim yontemlerinin tasarima entegre edilmesi, hem
kiiltiirel koruma hem de biyolojik ¢esitlilige katki saglar.

e Cevresel ve Sosyal Etki Analizi: Modelin karbon ayak izi, su kullanimi, sosyal etki
puani gibi Olgiitlerle bilimsel olarak degerlendirilmesi, akademik gegerliligini ve
uygulama alanindaki giiciinii artiracaktir.

Sonug olarak, sanat bahgesi modeli; mimari tasarim, yerel kalkinma, iiretim, bilim ve
sanat1 bir araya getiren ¢ok katmanli bir yasam sistemidir. Bu tez calismasi ile birlikte
gelistirilen 21B modeli ve SCAMPER yontemi kullanimi, yalnizca literatiire katki saglamakla
kalmamis; ayn1 zamanda uygulanabilir, gelistirilebilir ve gelecege yon verebilir bir vizyon
sunmustur.

Bu caligma, yalnizca dogayla uyumlu bir tasarim modeli sunmakla kalmayip; ayni
zamanda stirdiiriilebilirlik, kiiltiirel miras, yaratici diistinme ve yerel kalkinma gibi kavramlari
bir araya getiren biitlinciil bir yaklasim onermektedir. SCAMPER tekniginin sanat bahgesi
tasarimina entegrasyonu, hem diisiinsel hem de mekansal diizeyde yeni bir paradigma
sunmaktadir. Tunceli 6zelinde gelistirilen bu model, yalnizca bir akademik katki degil; ayn

zamanda doga ile insan arasindaki bagi giiclendiren, topluluklar iiretime tesvik eden ve yerel
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potansiyeli goriiniir kilan bir umut 6nerisidir. Bu baglamda ¢alisma, yalnizca bugiiniin degil;

yarmin da yasam alanlarin diislemeye cesaret eden bir yaklagimin tiriiniidiir.

Bu tez c¢alismasi kapsaminda gelistirilen sanat bahgesi modeli, doga ile insan

etkilesimini siirdiiriilebilirlik, kiiltiirel gesitlilik ve yaratici diisiince cergevesinde yeniden

kurgulayan bir tasarim Onerisi sunmaktadir. Elde edilen bulgular ve ortaya konan kavramsal

cergeve dogrultusunda asagidaki oneriler gelistirilebilir:

Sanat bahgeleri yalnizca estetik ve peyzaj odakli degil, ayn1 zamanda yerel iiretimi
destekleyen, egitsel icerikler barindiran ve topluluklar {iretim siire¢lerine dahil eden
yapilar olarak tasarlanmalidir.

SCAMPER gibi yaratici diisiinme tekniklerinin sadece egitim alaninda degil, kentsel
planlama, mimari tasarim ve g¢evresel doniisim siireclerinde de ara¢ olarak
kullanilabilecegi farkindaligi artirilmalidir.

Yerel malzeme ve bitki cesitliligi, 6zellikle dogal zenginlikleri barindiran bolgelerde,
tasarimin temel yapitasi haline getirilmelidir. Tunceli 6zelinde ispir mesesi, endemik
bitkiler ve geleneksel yapi teknikleri tasarim siirecine entegre edilerek kimlikli
mekanlar yaratilabilir.

Bahcenin islevsel esnekligi artirilarak, yil boyunca farkli yas ve ilgi gruplarina yonelik
programlar diizenlenmesi onerilmektedir. Boylelikle sanat bahgesi bir {iretim mekani
olmanin Gtesinde, sosyal etkilesim ve katilim alan1 haline gelebilir.

Akademik olarak, bu ¢alismanin farkli cografi baglamlarda benzer yontemlerle tekrar
edilmesi, SCAMPER’1n mekansal yansimalarinin ¢esitliligini ve etkisini dlgmeye
olanak saglayacaktir.

Yerel yonetimler ve sivil toplum kuruluslariyla is birlikleri kurularak, bu tiir mekanlarin
kente entegre edilmesi, hem yerel kalkinmayr hem de kiiltlirel siirdiiriilebilirligi
destekleyebilir.

Bu baglamda gelistirilen sanat bahgesi modeli, mekansal tasarim siireglerine yaratici

diisiinceyi dahil eden, yerelligi temel alan ve ¢ok paydaslt bir {iretim siirecini benimseyen

biitiinciil bir yaklagim sunmaktadir. Bu yoniiyle ¢alisma, yalnizca teorik bir 6neri degil; ayni

zamanda gelecekte uygulanabilir 6rnekler i¢in gii¢lii bir baslangi¢ noktasi olusturmaktadir.
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9. GENEL DEGERLENDIRME

Bu tez, doga, kiiltiir ve yaraticilik ekseninde sekillenen sanat bahgesi ekosistemini,
SCAMPER teknigi araciligiyla yeniden diislinmeyi amaglamistir. Sanat bahgesi kavrami,
yalnizca estetik bir mekan tasarimi olarak ele alinmamis, ayn1 zamanda siirdiiriilebilirlik,
yenilik¢ilik ve girisimcilik gibi ¢ok katmanli kavramlarla biitiinlesen bir yasam modeli olarak
incelenmistir. Bu ¢alisma, sanat bahgesinin sadece cevresel degil, sosyal ve Kkiiltiirel
islevselligini de g6z onilinde bulundurmus ve bu dogrultuda 6zgiin bir tasarim metodolojisi
gelistirilmistir. Sanat bahgesi, estetik bir mekan olmanin 6tesinde, yaratici diisiinmeyi tesvik
eden, yerel kalkinmaya katki saglayan, toplumsal etkilesimi gii¢lendiren bir yagsam alan1 olarak

tasarlanmistir.

Tunceli 0©rnegi, sanat bahgesi tasarirmimin nasil ¢ok boyutlu bir ekosistem
olusturabilecegini gostermektedir. Tezde oOnerilen model, yerel iiretim, kiiltiirel miras ve
ekolojik cesitlilik gibi temel degerleri merkeze alarak alternatif bir kalkinma yaklagimi
sunmustur. Tunceli’nin dogal kaynaklari, kiiltiirel degerleri ve tarimsal potansiyeli, sanat
bahcgesinin tasariminda temel girdi olarak kullanilmistir. Bu baglamda, SCAMPER teknigi,
sadece fiziksel alan1 degil, ayn1 zamanda sosyal etkilesimi ve yaratici diisiinmeyi tesvik eden
bir tasarim siirecini ifade etmistir. SCAMPER’1n adimlari; Substitute (Yerine koy), Combine
(Birlestir), Adapt (Uyarlama), Modify (Degistirme), Put to Other Uses (Farkli amaglarla
kullan), Eliminate (Cikarma) ve Reverse (Yeniden diizenleme), sanat bahgesinin her

asamasinda kullanilarak yaratic1 ¢oziimler gelistirilmistir.

Sanat bahgesinin tasariminda SCAMPER teknigi, her adimin birbirini tamamlayacak
sekilde tasarima entegre edilmesini saglamistir. Ornegin, “Substitute” (Yerine koy) adiminda
geleneksel beton ylizeylerin yerini gecirgen malzemeler ve yerel taslar alirken; “Combine”
(Birlestir) adiminda, sanatin doga ile birlesmesi, mekanin ¢ok boyutlu bir deneyim sunmasini
saglamistir. Bu teknikle, sanat bahgesinin yalnizca estetik yonii giiclendirilmemis, ayni
zamanda ekolojik dengeyi destekleyen, sosyal etkilesimi artiran ve kiiltiirel 6geleri yasatan bir

yapiya biiriindiirilmiistiir.

SCAMPER teknigi, sanat1 ve dogay1 birlestirerek yenilik¢i bir tasarim anlayis1 ortaya
koymustur. “Adapt” (Uyarlama) adimiyla Tunceli’nin yerel iklim ve ekosistemine uygun bitki

tirleri ve yapilar secilmis, bu sayede hem ¢evresel siirdiiriilebilirlik saglanmis hem de yerel
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halkin geleneksel yasam bigimleri korunmustur. “Eliminate” (Cikarma) adimi ise, gereksiz
yapay unsurlarin ortadan kaldirilmasini ve doga dostu malzemelerin kullanilmasini saglamstir.
“Reverse” (Yeniden diizenleme) adimi, sanat bahgesindeki yollar ve oturma alanlarinin yeniden

diizenlenmesini saglayarak, ziyaret¢ilerin doga ile etkilesimini en iist seviyeye ¢ikarmistir.

Tezde sunulan 21B modeli, yerel halkin ve ¢evrenin katilimiyla tasarlanan bir sanat
bahgesi tasarimidir. Bu model, yerel kalkinmayi 6n plana ¢ikaran, toplum temelli bir yaklagimi
benimsemektedir. Yerel {irlinlerin kullanimi, bdlgesel kiiltiirlin vurgulanmasi ve tarimin sanatla
birlesmesi, hem ekolojik dengeyi saglar hem de toplumsal baglar1 giiclendirir. Bu model, sanat
bahgesinin sadece bir estetik alan degil, aynm1 zamanda sosyal etkilesimi artiran, yerel
kalkinmay1 destekleyen ve toplumlarin kiiltiirel mirasini yasatan bir mekan olarak tasarlanmasi

gerektigini ortaya koymaktadir.

SCAMPER metodunun mimari diisiinme ile entegrasyonu, yaratict diislinme
tekniklerinin yalnizca egitimle sinirli kalmadigint ve bu tekniklerin mimari tasarim, sosyal
yapilar gibi farkli alanlarda da etkili bir sekilde kullanilabilecegini gostermistir. Bu tez, yaratici
diisinme tekniklerinin mekansal tasarimlara nasil entegre edilebilecegini ve bu tekniklerin
sosyal, kiiltiirel ve c¢evresel baglamlarda nasil dondstiriicii etkiler yaratabilecegini

aciklamaktadir.

Sonug¢ olarak, bu c¢alisma sadece sanat bahgesi modeli sunmakla kalmayip, ayni
zamanda dogayla uyumlu, yaratici diisinmeyi tesvik eden ve yerel kalkinmay1 onceleyen bir
yasam bi¢imi Onerisi sunmaktadir. SCAMPER destekli bu yaklasim, sanat bahgelerinin
yalnizca gorsel degil, ayn1 zamanda islevsel, ekolojik ve toplumsal a¢idan derinlemesine
degerlendirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu tez, sanat bahgelerinin, hem kiiltiirel hem
de ¢evresel degerleri harmanlayarak, yerel halkin katilimini tegvik eden ve yaratici diisiinmeyi
destekleyen bir yasam alani olarak nasil tasarlanabilecegini kanitlamistir. Gelecegin mekansal

tasarimlarina ilham verebilecek 6zgiin bir ¢ergeve sunmustur.
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