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OZET

SANAT EGITIMINDE DIJITAL GORSEL KULTURE DAYALI

GORSEL PEDAGOJIK YANSIMALARIN SORGULANMASI
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Giizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali
Resim-Is Ogretmenligi Programi
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Temmuz 2025

Danisman: Prof. Suzan Duygu BEDIR

Cagdas sanat egitimi alaninda, dijital gorsel kiiltiiriin entegrasyonu, o6zellikle pedagojik
yansimalar agisindan hem firsatlar1 hem de zorluklar1 beraberinde getirmistir. Gorsel medya
araclarinin egitim ve 6gretimde kullanilan strateji ve yontemleri ele alan gorsel pedagoji, dijital
teknolojilerin de yaygin kullanim1 nedeniyle etkili ve verimli bir doniisiim siirecine evrildi. Bu
degisim ile sanat egitimcilerin egitim ortamlar1 igerisindeki uygulamalari iizerine nasil
disiindiiklerinin, yaklagimlarini nasil entegre ettiklerini, hizla gelisen dijital ortamin
karmagikliklarinda nasil yol aldiklarimin elestirel bir sekilde incelenmesini gerektirmektedir.
Dijital araglarin ve dijital kiiltlir unsurlarinin egitim siireclerine entegre edilmesiyle birlikte, sanat
egitimi ortaminda teknolojik becerilerin gelisimi desteklenebilmekte; dijital metinler ve sanal
icerikler yoluyla kurulan dolayli deneyimler, kiiresel uygulamalarla paralel etkinliklerin ortaya
¢ikmasina olanak saglayabilmektedir. Sanat egitimi alaninda egitimci yetistirmeye yonelik giincel
gelismelere dair caligmalarin sinirlt olmasi, bu alanda arastirma temelli bilgi liretiminin yeterince
gelismedigini gostermektedir. Teknolojinin pedagojik uygulamalari nasil etkiledigini ve

egitimcilerin mesleki gelisimini nasil sekillendirdigini kesfetmek hayati dnem tagimaktadir.

Anahtar Sozciikler: Dijital Gorsel Kiiltiir, Gorsel Pedagoji, Sanat Egitimi, Dijital

Teknolojiler, Egitim Teknolojileri.



ABSTRACT

VISUAL PEDAGOGICAL REFLECTIONS BASED ON DIGITAL VISUAL
CULTURE IN ART EDUCATION INQUIRY

Ela KANTARCI

Department of Fine Arts Education

Anadolu University, Graduate School of Education, July-2025

Supervisor: Prof. Suzan Duygu BEDIR

In the field of contemporary art education, the integration of digital visual culture has
brought both opportunities and challenges, especially in terms of pedagogical reflections.
Visual pedagogy, which deals with the strategies and methods used in the teaching and
learning of visual media tools, has evolved into an effective and efficient transformation
process due to the widespread use of digital technologies. This change requires a critical
examination of how art educators think about their practices in educational settings, how
they integrate their approaches, and how they navigate the complexities of the rapidly
evolving digital environment. With the integration of digital tools and elements of digital
culture into educational processes, the development of technological skills in the arts
education environment can be supported; indirect experiences established through digital
texts and virtual content can enable the emergence of activities in parallel with global
practices. The limited number of studies on current developments in educator training in
the field of art education shows that research-based knowledge production in this field is
not sufficiently developed. It is vital to explore how technology affects pedagogical

practices and shapes the professional development of educators.

Keywords: Digital Visual Culture, Visual Pedagogy, Art Education, Digital

Technologies, Educational Technologies.



07/07/2025

ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgilin bir ¢alisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim agsamalarinda bilimsel etik ilke ve
kurallara uygun davrandigimi; bu ¢alisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler
i¢cin kaynak gdsterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu ¢aligmanin
Anadolu Universitesi tarafindan kullanilan “Bilimsel intihal Tespit Programi”yla
tarandigin1 ve hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir
zamanda, calismamla ilgili yaptigim bu beyana aykirt bir durumun saptanmasi

durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Ela KANTARCI



07/07/2025

STATEMENT OF COMPLIANCE WITH ETHICAL PRINCIPLES AND RULES

I hereby truthfully declare that this thesis/dissertation is an original work prepared by me;
that I have behaved in accordance with the scientific ethical principles and rules
throughout the stages of preparation, data collection, analysis and presentation of my
work; that I have cited the sources of all the data and information that could be obtained
within the scope of this study, and included these sources in the references section; and
that this study has been scanned for plagiarism with “Scientific Plagiarism Detection
Program” used by Anadolu University, and that “it does not have any plagiarism”
whatsoever. [ also declare that, if a case contrary to my declaration is detected in my work
at any time, I hereby express my consent to all the ethical and legal consequences that are

involved.

Ela KANTARCI

Vi



ETiK KURUL BELGESI BEYANNAMESI

07/07/2025

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢calisma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama, analiz
ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara uygun
davrandigimi; bu calisma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu calismanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “Bilimsel Intihal Tespit Programi™yla tarandigim ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi bildiririm.

Ela KANTARCI

Vii



e ——— i - E—
| Evrak Kayit Tarihi: 29.05.2024 = Protokol No: 739714 | - Tarih: 02.07.2024 J

ANADOLU UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER BILIMSEL ARASTIRMA VE YAYIN ETiGI KURULU

KARAR BELGESI
GALISMANIN TURU: | viisek Lisans Tez Caligmasi
KONU: Guzel Sanatlar
BASLIK: Sanat Egitiminde Dijital Gorsel Kiiltiire Dayal Gérsel Pedagojik Yansimalarin Sorgulanmasi
PIEQ];HT.EZ . Prof. Dr. S. Duygu ERISTI
YURUTUCUSU:
TEZ YAZARL: Ela KANTARCI
ALT KOMISYON i
GORUSU:
KARAR: Olumlu

viii



ON SOZ /TESEKKUR

Bu tez calismasi, yalnizca akademik bir emegin degil, ayn1 zamanda yasadigim kisisel
stirecin, zorluklarin ve dayanismanin da bir iirliniidiir. Her adimda yanimda olan, destek

veren ve inancini hissettiren tiim kisi ve kurumlara goniilden tesekkiir ederim.

Caligmam boyunca akademik bilgisi, rehberligi ve sabriyla bana yol gdsteren, her zaman
destekleyici yaklasimiyla yanimda olan ¢ok degerli danisman hocam Prof. Dr. Suzan

Duygu Eristi’ye en i¢ten tesekkiirlerimi sunarim.

Tez siirecimin 6nemli bir pargasi olan jiiri degerlendirmelerinde kiymetli katkilarini
sunan Prof. Dr. Necla Coskun ve Dr. Ogr. Uyesi Yeliz Erdogan’a, yapici elestirileri ve

degerli onerileri i¢in ayrica tesekkiir ederim.

Bu siirecte akademik gelisimime katki sunan, yol gosterici diislincelerini benimle
paylasan Dr. Ogr. Uyesi Ozgiir Uguz’a, yalnizca akademik degil psikolojik olarak da

destek verdigi i¢in minnettarim.

En biiylik glicim ve motivasyon kaynagim olan aileme, ozellikle sevgili anneme,
ablama ve tiim yakinlarima sonsuz tesekkiir ederim. Iyi giinde kotii giinde her zaman

yanimda olduklar1 i¢in onlarin varligina siikran duyuyorum.

Ayrica, bu siiregte beni yalniz birakmayan, anlayisla yanimda duran tiim dostlarima da

tesekkiir etmek isterim. Verdikleri manevi destek, bu yolculugu daha dayanilir kildi.

Bu calismanin ortaya c¢ikmasinda emegi gecen herkese, destekleri ve katkilar igin
ictenlikle tesekkiir eder, bu siireci benimle paylasan herkese minnettar oldugumu

belirtmek isterim.



URETKEN YAPAY ZEKA KULLANIM BEYANI

Bu tezi hazirlarken (6rnegin ChatGPT, Gemini, DALL-E vb.) tretken yapay zeka
programlarindan destek aldigimi/almadigimi beyan ederim. Tezin hazirlig1 asamasinda
iiretken yapay zeka programlarindan (6rnegin ¢eviri, bilimsel makale vb.) destegi aldim.
Uretken yapay zeka programlarindan aldigim bilgilerin dogrulugunu kontrol ettigimi
bildiririm.

Herhangi bir zamanda, caligmamla ilgili yaptigim bu beyana aykir1 bir durumun
saptanmast durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglar1 kabul ettigimi

bildiririm.

Ela KANTARCI



v /20

DECLARATION OF GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE USAGE

I declare that I received support from generative artificial intelligence programs (fpr
example ChatGPT, Gemini, DALL-E, etc.) while preparing this thesis/dissertation. I have
received support from generative artificial intelligence programs (for example language
translation, access to scientific articles, etc.) during the preparation of the
thesis/dissertation. I declare that I have checked the accuracy of the information I received

from generative artificial intelligence programs.

I also declare that, if a case contrary to my declaration is detected in my work at any time,

I hereby express my consent to all the ethical and legal consequences that are involved.

Ela KANTARCI

Xi



ICINDEKILER

OZET aeoeeiveeereeesecesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssne iii
ABSTRACT aevieeeerensesessessesssssssesssssssessssssssssessssssssssesssssssssssssssessssssssssesssssssssssnsssssssnsss iv
ETIiK iLKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI ...ccoovereeueerereeeenenne v

STATEMENT OF COMPLIANCE WITH ETHICAL PRINCIPLES AND RULES

....................................................................................................................................... vi
ETIK KURUL BELGESI BEYANNAMESI ....cocovcvueeirerersensnesesssssessesssssssessessssses vii
ON SOZ /TESEKKUR .....cucuerereerrreereresesesessssesssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssessssesessessssssess ix
URETKEN YAPAY ZEKA KULLANIM BEYANI .......coooevueruesuesuesnessesnssnsssssessessenes X

DECLARATION OF GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE USAGE . xi

ICINDEKILER ......ueeeeceerencnenencncnenesenenesesesesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssseses Xii
GIRIS ceeeeeeeetceetseeetesesessssssesessessssesssssessssessssssssssssesssssssssssesssssssssesesssssassssesssessaes 1
Arastirmanin ProbDIEI ........ecicecieinirnneeeeeeececicsssssnnseeeeccesssssnsssssescssssssssassssssssssssssonnansans 1
ATASUITMANIN AINACK ccocserrssresseeccosssssrssssssssescsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanssss 1
ATASTIIINANIN ONEM.uuceeerereereeeesessssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssses 2
2. ALAN YAZIN cooueievuessensuecssnssnsssesssessesssessssssasssessssssassssssssssssssasssssssssssssssssssssasssassassssssss 3
2.1 Gorsel Kiiltiir ve Kavramsal BoOyUtlar ........coeeccvvninisencnssnncsssencssnncssssncssssscssssecnes 3
2.1.1 Gorsel Kiiltiir Yansimalarinin Bireylerin Algilama Siirecine Yansimalari..... 4
2.1.2 Gorsel Kiiltiir ve GOStergebilim .........ciceciveeeccsssnricsisnnicssssnsnecsssnssssssssssssssssssseces 5
2.2 Dijital Gorsel Kiiltiir, Yeni Medya ve Sanat Baglami..........coeeeneeieecsencsnensuncnne 6
2.2.1 Medya Okuryazarhg ile Gorsel Kiltiiriin TliSKisi.......coeeereereseressesesessesesessenes 7
2.2.2 Dijital Kiiltiirde Sanat ve Sanat ESitimi........ccceevvervvercnssnrcsssercssercssnnicsssescsssnscnes 8
2.2.3 Sanat Egitimcileri ve Dijital Gorsel KUltlir........ccccvvveeiiissvnricsicnneccsssnrncsssnsseces 8
2.2.4 Sanat Egitiminde Gorsel Kiiltiir ve Gorsel Kiiltiiriin Egitimi........ccccceeeeeunee. 10
2.2.5 Sanat Egitiminde Dijital Teknolojilerin Yansimalari .........cooeeeseecseecsnensnnnene 11
2.3. Cagdas Sanat Sorgulamalarinda Gorsel Kiiltiir Cercevesi ........cceeeeeeecsueesunnene 11

xii



2.4 Gérsel Kiiltiirde imge ve "Gorsel Kiiltiirde Gaze" Kavrami .............eceeeuenenee 12

3. YONTEM couceniencnnciscsssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 13
3.1 Arastirma Modeli.............ooooiiiiiiiiiii e e 13
3.2 Arastirma OF AN .. .eeeeeeeeeeeeeesssscssnaseseccccssssssasssssescesssssonsssssssesssssssssasssssssssssssssnnasasss 13
3.3 CaliSINA GIrUDU . .cuuureiiiiiineeiicnisnnnicsissansicsssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssses 13
3.4 Veri Toplama TeKniZi Ve AIaCI...uuiiiceicrerccsssnricssssnnrecssssassssssssssssssssssssssssssssssssnns 14
3.4.1. Odak Grup GOFUSIESI .........ccceoiiiiiiiiiiiiiiiec e 14
3.4.2. DOKGMAN INCEIEMESI ............oecvveceeeececeeeccee e 14

5 BULGULAR...uutiitiittnntnctnintesnesssecssisssesssessssissssssssssssassssessssssssssssassssssssasssassss 15
5.1. Odak Grup ve Dokiiman incelemesi Goriismesi Verileri..........ceceveerererererenranene 15
6. SONUC, TARTISMA VE ONERILER .......ccuueeeeereereeneneneneesesesesesesesessssssssssseses 36
0.1, SOMUG ceveiiiiirrnniicssssaniesssssnrecssssssssssssssssosssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasss 36
0.2, TAITISIMNA.....cccccerrrrrnrneeeeeeeessssssnnseseeecessssssnssssssseessssssssassassesssssssssssssssssssssssssnnassassesssss 36
6.3.1. Arastirmaya DOniiK OnNeriler ........ccooeeeeeueereseerenesessesessesesessessssssessssessssssessssases 38
Uygulamaya DONiK ONeriler.........ereerereesesesssseesssesessssesesssessssessssssssssssessssssssssesens 39
KAYNAKCA ..uoitiitiitinninnnicsaiississsisssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssossssssassns 40
EKLER .uuiiiiiiiininiiintinnnnessensiissessaesssesssssssessssssssssssassssessssssssssssassssassssssssssssassssasssss 1
OZ GECMIS oeecrerereencsesessssesssesssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 12

xiii



GIRIS
Calismanin bu boliimiinde sirasiyla aragtirmanin problem, temel ve alt amacglar ve

arastirmanin 6nemi sunulmaktadir.

Arastirmanin Problemi

Bu aragtirmanin konusu dijital gérsel kiiltiiriin hem gilinlimiiz dijital diinyasindaki yerinin
sorgulanmas1 hem de sanat egitiminde ortaya cikardigi gorsel pedagojik yansimalarin
sanat egitimcileri ve sanat iizerinde olusturdugu olast doniisiimleri ortaya koymaktir.
Gelisen teknolojinin sanat egitimine entegre edilmesi, uygulanmasi ve elestirel

diisiiniilmesi de bu baglamda 6ne ¢ikan boyutlar1 olusturmaktadir.

Dijital teknolojilerin ve dijital medya platformlarinin yayginlasmasiyla sekillenen dijital
gorsel kiltiir, gorsel igcerigin iiretimi, dagitimi ve tiiketimini kapsayan genis bir kiiltiirel
yapiya sahip olmasi sebebiyle; Fotograflar, videolar, grafikler, infografikler, NFT'ler,
online galeriler ve sanat platformlari, grafik tasarim yazilimlari, 3D modelleme ve
animasyon, etkilesimli enstalasyonlar dijital sanat eserleri, animasyonlar ve daha bir¢cok
gorsel 6geyi icermektedir. Dijital gorsel kiiltiiriin ortaya ¢ikmasinda ve gelismesinde
bircok teknolojik ilerleme etkili olmustur. Bu gelismelerin sanata, sanatgiya, sanat
egitimcisine ve gorsel pedagojik slireclere yansimasi ve sorgulanmasi sonucunda sanat
egitimcilerinin teknolojik ¢cagin gereklerine uygun sanat egitimi verebilmesi kac¢inilmaz

hale geldigi goriilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada giizel sanatlar egitimi boliimlerinde 6gretmen yetistirme siireglerinde
dijital gorsel kiiltiire dayali gorsel pedagojik yeterliklerin sorgulanmasi amaglanmaistir.
Bu baglamda sanat egitiminde dijital gorsel kiiltiirin uzantilar1 ve ise kosulmasinin
gerekliligi baglamindaki degisimler arastirmanin temel dayanagini olusturmaktadir.
Dijital odakli gorsel igeriklerin merkezi bir rol oynadig: dijital medya ortamlar1 egitim-
Ogretim siireclerinde kimi yeni yeterlik alanlarin1 karsimiza ¢ikarmaktadir. Bu yeterlikler
Ogrenci ve 6gretmen agisindan elestirel bir bakis agisini gerekli kilmistir. Bu dogrultuda
sanat egitiminde yasanan bir doniisiim s6z konusudur. Dijital medya odaginda veri

gorsellestirme, dijital hikdye anlatimi, yapay zeka destekli programlar etkili kullanma



gibi unsurlar, dijital gorsel kiiltiiriin gorsel pedagojik siireclerde ve sanat egitiminde

onemini pekistirmektedir.

Bu cercevede bu arastirmada sanat egitimi 0gretmen adaylarinin dijital gorsel kiiltiir

pedagojisindeki rolii, sanat egitiminin degisen rolii, sanat egitiminde gorsel pedagojik

cercevedeki doniisiimlere ve yeniliklere bakis acist sorgulanmaistir.

Bu ¢er¢evede arastirmada yanit1 aranacak sorular asagidaki gibidir:

Gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin; dijital gorsel kiiltiirin sanat egitimi ve gorsel

pedagojik yaklasimlar tizerindeki yansimalarina iliskin goriisleri nelerdir?

Gorsel sanatlar 6gretmen adaylariin dijital gorsel kiiltliriin yapilanmasinda sanat
egitiminin 6gretmen yeterlikleri ¢cergevesinde roliine iligkin goriisleri nedir?
Gorsel sanatlar 6gretmen adaylariin dijital goérsel kiiltiirtin yapilanmasinda sanat

egitiminin yeni nesil 6grenen yeterlikleri ¢ercevesinde roliine iliskin goriisleri nedir?

Dijital gorsel kiiltlire dayali gorsel pedagojik yeterlikler ¢ercevesinde sanat

egitimcisinin roliine iligkin goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi

Dijital gorsel kiiltiir teknolojinin de doniisiimii ile birlikte sanat, tasarim ve sanat

egitimi ilizerinde 6nemli yansimalar olusturmaktadir. Bu yansimalarin temelinde

gorsel kiiltiiriin doniistimii yer almaktadir. Bu doniisiimiin referansta bulundugu

dijital baglam cok boyutlu bir yapidir ve bu yapiya doniik farkindalik, 6grenci

yeterligi ve sanat egitiminin donilisimii gereksinimi karsimiza ¢ikmaktadir. Bu

baglamda arastirma konusu dogrultusunda elde edilen sonuglarin ve sorgulamalarin

sanat egitimi programlarindaki gorsel kiiltiir yeterlikleri ¢ercevesinin yeniden ele

alinmas1 gerekliligini ortaya koydugu sdylenebilir. Ciinkii giiniimiizde teknolojik

doniigiimlerle birlikte 6ne ¢ikan gorsel kiiltlir yeterlikleri dijital medya, gorsel

pedagojik okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, elestirel diisiinme, dijital etik, ¢oklu

medya etkilesimlerine dayali yaratict sorgulama gibi yeterlik alanlarini

icermektedir. Bu noktada sanat egitimi program ve igeriklerinin dijital gorsel kiiltiire

doniik gilincellenmis yeterlik alanlarin1 6grenci gereksinimleri baglaminda

yapilandirma noktasinda alanyazina katki saglayacagi diistiniilmektedir.



2. ALAN YAZIN

2.1 Gorsel Kiiltiir ve Kavramsal Boyutlar:

Gorsel kiiltiir, hayatimizin birgok noktasinda zihnimizdeki gorsel algilari ve bigimleri
etkileyen, sadece goriinen bigimleri degil goriinmeyen bigim ve imgeleri
anlamlandirmamiz1 saglayan gorsel cesitliligin algilanmasi i¢in Ggretici bir rehber
niteligindedir. Sokakta yliriidiiglimiiz bir an1 animsamaya ¢aligalim, otobiis duraklarinda
asili olan reklamlardan, sokak duvarlarinda asili olan afiglere, magazalarda gordiiglimiiz
iiriin reklamlarindan elimizdeki cep telefonun i¢inde yiiklii olan uygulamalara kadar
gorlinen ve gorsel imgelere sahip birgcok nesne gorsel kiiltiir ¢ercevesinde
degerlendirilebilir. Gorsel ve kiiltiir kavramlari ayr1 ayr1 incelendiginde verilen 6rnekleri
daha iyi anlayabiliriz. Gorsel, kavrami en basit tanimi ile goriinen, zihinde 6nceden
olusturulmus goérsel semalar ile anlamlandirilan, géziimiiz ile gérdiigiimiiz hemen hemen
her sey olarak ifade edilebilir. Kiiltiir ise gegmisten gelecege toplumlarin yap taslarini
olusturan durumlarin diger toplumlar ile olan farkliliklarin1 kusaklara aktaran maddi ve
manevi biitiin degerleri kapsayan alandir. Bu ¢ercevede gorsel kiiltiir kavrami ise gozle
goriilen durumlarin bireyin kendi kiiltiirli igerisinde, basat olan degerleri igerisinde
anlamlandirdig1 ve yorumladigi bir disiplindir. Hayatimizda bu kadar énemli bir yere
sahip olan gorsel kiiltiir tiriinlerinin yansimalar1 da tahmin edilebilecegi gibi oldukga

Onemlidir.

Kerry Freedman gore gorsel kiiltiir ge¢gmiste insan {iretiminin sonucu olan ve giinliik
yasamda karsilastigimiz yapilar, mimariler, bahgeler vb. ¢ogu yap1 giinliik yasamin bir
parcasi haline geliyor. Kitle iletisim araglari ve internet gibi alanlar sayesinde gorsel
kiiltliriin sadece sanat alaninda degil, giinlilk yasamin bir¢ok noktasinda ekolojik ve
benlik kavramlar ile toplumla i¢ ice oldugunu ifade ediyor (Kerry Freedman, 2003).
Bilincimize yerlesen gorsellerin ve imgelerin ilerleyen siire¢lerde baska alanlara ve
durumlara etki edecegi apacik ortadadir. Insanlar tarafinda siirekli olarak zihinde bir
miicadele i¢inde olan, elestirilen ve irdelenen estetik imgelere anlam yiikleme endisesi

gorsel kiiltiir ¢esitliligindeki tiriinler arttik¢a artmaya devam edecektir.

Barnard'a gore gorsel; islevi, iletisimi ve estetik baglamlartyla yorumlanabilen tekrardan
tiretilebilen ve degistirilebilen her seydir. Gorsel kiiltiir ise, kiiltlirlerin ortaya ¢ikardigi

degerlerin gorseller yolu ile tekrardan iiretilmesi, yorumlanmasidir (Barnard, 2002).



Kiiltiir, bireyin varolus amacini doniistiirmesi, gelistirmesi ve yaratmasi inancina gore
sekillenebilen bir kavramdir. Bu anlamda gorsel kiiltiir, degerlerin ve inanglarin belirli
normlar ¢ergevesinde gorsellestirilmesine ve bireyin varolusuna uygun olacak sekilde
yorumlanabilmesine acik bir kavram olarak yorumlanabilir. Insanin yasadigi dogaya
anlamlar yiiklemesi sahip oldugu amagclar ile miimkiindiir. Bu amagclar dogrultusunda da
birey, cesitli kaygilar1 biinyesinde barindirir. Bu kaygilar1 gorsel olarak ifade etmek
istediginde de bagvurabilecegi kavram " gorsel kiiltiir" diir (Celikli, 2021).

Gorsel kiltiir caligmalarimi 21. yiizyildaki dijital medya araclari ile ortaya ¢ikarmak ve
belirli bir kitleye sunmak miimkiindiir. Degisen ve gelisen yiizyilda; mimari, reklam,
bilgisayar, telefon, film, web sitesi, yapay zekd uygulamalari, dergi, oyunlara kadar
genisleyebilen gorsel kiiltlirii sanat ¢evresinde diisiindiigiimiiz zaman ortaya c¢ikarip
iiretebilecegimiz birgok kavram ve iiretim ile kars1 karsiya kaliriz. Cagdas sanat
pratiklerinden, sanat estetigine ve estetige, dijital sanattan, yeniden iiretim konularina

kadar genisleyen bir yelpaze ile karsilasmak miimkiindiir (Celikli, 2021).

2.1.1 Gorsel Kiiltiir Yansimalarimin Bireylerin Algillama Siirecine Yansimalar

Freedman’a gore insanlarin beyinlerinde var olan semalar, yasamlarinin bir¢ok
noktasinda benligini bulmasini, kendini fark etmesini ve tanimasini saglayan alanlardir.
Bu noktada ise zihinde yer alan gorsel semalarin hangi alanlarda ne durumda ve sekilde
su iistiine ¢ikip bireyin zihnini tetikledigi 6nemlidir. (Freedman, 2003). Ortaya ¢ikan
zihinsel formlar insanlarin yasamlarin1 anlamlandirmasini ve yeni bicimler ortaya
cikarmasini saglamaktadir. Olusan anlamlar bireyin i¢inde bir nevi yikim olusturur. Her

yikim farkl bir baglam ve anlamu igerir.

Teknolojinin insan hayatindaki yerini diisiindiigiimiizde bir giin icerisinde maruz
kaldigimiz gorsel ¢esitliligin zihnimizde olusturdugu imgeler hem kendi benligimizde
hem de hayata olan bakis agimizda farkliliklara yol agar. Video izlerken aniden ¢ikan
reklamlardan veya haberlerin araya girmesi ile izledigimiz reklamlardan, okudugumuz
gazete haberlerine kadar gecen siirede karsi karsiya kalinan anlar bireyin kimligini
olusturmada etkilidir. Sonugta ise goriilen imgeler asil durumu degil, durumun altinda
yatan temsilleri yansitmaya ¢alisir. Insan bilincinin altinda yatan anlamlar ile sekillenen

imgeler, toplumun bireye kazandirdig: kiiltiiriin yardimu ile sekillenir.



Duncum’a gore gorsel kiiltiirlin ¢alisma alani {ige ayrilir;
1.Kiiltiirel Calismalar

2.Materyale Dayali Kiiltiir Calismalar1

3. Cagdas Sanat Uygulamalar seklinde ii¢ ana bashikta toplar.

Kiiltiirel ¢aligmalar, farkli disiplinler bir aradadir ve toplumun dinamiklerini
onemser. Filmler, videolar veya reklamlar gibi... Materyale dayali ¢alismalar ise,
nesnenin somut olarak ne anlama geldigi ile ilgili degil, nesnenin 6z yapisini temele alir.
Nesnenin insan zihninde olustugu bi¢imi ile ilgilenir. Evrensel capta tercih edilen bir
yemek firmasinin ortaya ¢iktigi iilke ile biitiinlesmesi 0rnek olarak verilebilir. Cagdas
sanat uygulamalar1 ise sanat alanindaki durumlarin giiniimiizdeki ¢agdas ve degisen
sanatia uygun olacak sekilde uygulamalar1 kapsar (Duncum, 2003). Verilen ana basliklar
dogrultusunda bireyin yasamindaki karsilastigt gorsel imgeler, insan zihninde
degisimlere yol acarak hayata bakis acisinda farkliliklara yol acacaktir. Gordiigli gorseli

yorumlama veya elestirel yaklasma konularinda farkliliklar olacaktir.

2.1.2 Gorsel Kiiltiir ve Gostergebilim

Gorsel kiiltiiri anlamak sadece tanimlamaktan 6teye gecer; bu alanda kullanilan ¢alisma
yontemlerini de agiklamak gerekir. Gorsel kiiltiirel caligmalar, gérsel deneyimlerin sosyal
ve kiiltiirel yonlerini inceler. Bu ¢alismalar, gorsel mesajlarin, anlamlarin ve elestirilerin
incelenmesinin yami sira, farkli gorsellerin nasil iiretilebilecegine de odaklanir.
Gostergebilim, gorsel kiiltlir caligmalarinda sik¢a kullanilan bir yontemdir. Sanat da
gorsel kiiltiirlin bir parcasidir ve sanatgilar, diger gorsel kiiltlirel medyalar1 kullanarak
sanat ve diger gorseller arasindaki sinirlar1 bulaniklastirabilirler. Bu, sanat egitimi ve
sanat elestirisi lizerinde 6nemli etkiler yaratir. Bu nedenle, sanat egitiminde gorsel kiiltiir

calismalarinin artmasi dikkat ¢ekicidir (Duncum, 2033).

Imgeler, isaretler ve semboller gibi gorsel kiiltiiriin tiim ¢iktilar1 ve sanat eserleri,
gostergelerden olusur ve gorsel kiiltiliriin yapi taglaridir. Gorsel kiiltiir calismalari, ideoloji
ve iktidar, temsil, algi, metinler ve ¢ok bigimlilik gibi temel konular1 inceler. Gorsel
imgeler, toplumsal sdylemler araciligiyla anlam kazanir ve bu anlamlar elestirel

calismalarin temelini olusturur. Gostergebilime dayali gorsel kiiltiir okumalari, sanat



egitimi Ogrencilerinin farkindaligini artirir ve sanat diinyasini g¢evreleyen sorunlari

cozmeye tesvik eder (Celikli, 2021).

2.2 Dijital Gorsel Kiiltiir, Yeni Medya ve Sanat Baglam

Gorsel sanatlar i¢inde dijital gorsel kiiltiiriin yapilanmasinda sanat egitiminin yeni nesil
ogrenen yeterlikleri cergevesinde Onemli bir rol oynadigi sdylenebilir. Dijital
teknolojilerin ve bilimin gelismesiyle birlikte, gorsel dilin degisime ugradigi ve bu
degisimlerin hayata bakisimizi ve algilayisimizi ciddi sekilde etkiledigi goriilmektedir.
Dijital gorsel kiiltiir dijital teknolojilerin uzantilari ile kargimiza ¢ikmakta ve dijitalligin
egemenligine dayali algisal ¢cergeve olusturan bir yap1 ortaya koymaktadir. Yani gérmek,
algilamak, anlam yaratmak ¢er¢evesindeki kiiltiirel olusumlar dikkati gekmektedir Dijital
gorsel kiiltiire doniik yeterliklerle ilintili olarak 6grencilerin dijital diinyada farkindalik
gelistirmelerine doniik becerileri kazanmalarinda sanat egitiminin rolii 6nemlidir. Yeni
nesil 0grenenler, dijital diinyada dogmus ve biiylimiis bireyler olarak, dijital teknolojilere
ve gorsel medya ile i¢ icedirler (Gliney, 2014). Bu 6grencilerin, dijital gorsel kiiltiirle olan
etkilesimlerini ve bu kiiltiirii nasil anlamlandirdiklarini dogru bir sekilde yonlendirmek,

sanat egitiminin temel hedeflerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir

Yeni medya, dijital uzantilara dayali bir etkilesim baglaminda bir yapiya isaret
etmektedir. Bu ileti ortaminda giincel teknolojilere dayali etkilesim dijitalligin ortaya
koydugu bir¢cok yapiy1r da igermektedir. Bu yap1 igerisinde iiretim big¢imleri, yayilim,
tilketim ve sosyo-kiiltiirel uzantilar gibi bir¢cok boyut mevcuttur (Eristi, 2016). Gorsel
sanatlar 6gretmen adaylar1 sanat egitiminde yeni medya yansimalarini entegre ederek
etkili bir dijital gorsel kiiltiir yapisini da olusturabilirler. Yeni medyanin entegrasyonu
sanat egitiminde dijital gorsel kiiltiir baglaminda bir alan yaratmaktadir. Bu alan yeni
nesil 6grenen yeterlikleri cercevesinde degerlendirildiginde dijital medya okuryazarligini
artirma, Ogrencilerin elestirel diisiinmesine zemin hazirlama, yaratici ifade ve gorsel
okuryazarlik becerilerini gelistirmelerine olanak tanima gibi boyutlar1 da egitim siirecine
entegre etmek s6z konusudur. Dijital gorsel kiiltiirtin siirekli degisen yapisini anlayan ve
bu degisimlere uyum saglayan bir egitim yaklasimi, 6grencilerin dijital diinyada etkin

bireyler olmalarini saglamaktadir.



2.2.1 Medya Okuryazarhg ile Gorsel Kiiltiiriin Iliskisi

21.ylizyildaki yaganan gelismeler ile teknolojinin insan hayatindaki 6nemi giin gegtikce
artmaktadir. Sosyal veya egitsel alanda siklikla kullandigimiz teknolojik aglar
cesitlenerek farkli alanlarda karsimiza c¢ikabilmektedir. Bu alanlardan bir tanesi ise
medya okuryazarligidir. Medya okuryazarligi, medyada yer alan metinlerin veya
yazilarin elestirel bir bakis acisi ile irdelenmesidir. Medyay1 okumak ile kalmayip ayni
zamanda medyadan edinilen bilgiler ile medyay1 yazina dokebilme becerisi de karsimiza

cikabilmektedir.

Medya okuryazarligi kavrami medya iletisine farkli bakis acilari ile bakabilme ve iletinin
arka planindaki boyutlara doniik verilere iliskin farkindalik gelistirmeye dayali
yeterlikleri icerir (Bostanc1,2019, s 19). Elde ettigi bilgiler dogrultusunda ise kendi bakis
acisina gore liriin ¢ikarmaya ya da medya okuma alanindan, medya yazma alanina dogru
evrilir. Bu siirecte ise birey ilgi, istek ve beklentilerine yonelik alanlara yonelmeye baslar.
Gorsellerin yer aldigr sitelerden, videolarin gosterildigi aglara kadar farkli alanlara
yonelmeye baslar. Bu noktada ise gorsel kiiltiir ile medya okuryazarligi arasinda bir
baglanti kurmamiz gereklidir. Gorsel kiiltiir, imge ve goriintiilerin diisiincedeki temsilleri,
icerisinde  barindirdigit  kodlar ve bu kodlarin bireyler tarafindan nasil
yorumlanabilecegine dair bilgileri igeren bir disiplindir. Nesneyi bireyin nasil
yorumladigi ve begeni algis1 adi altinda nasil yorumladigr gorsel kiiltiirdeki temel

noktalardan biridir.

Freedman’a gore medyanin tiketim kiilttrii ile iligkisini egitsel baglamda bireyler
acisindan sorgulayici ve pedagojik deneyime doniik bir yapi ile iliskilendirmek gorsel
kiiltiir ile olanakli hale gelmektedir. Medya ile ilintili olarak bireylerin diisiince
bicimlerinde farkli bakislar1 edinimleri s6z konusu iken bu bakis acilarint gorsel kiiltiir

ile farkindalik odakl bir bakis agisina doniistiirmek olanaklidir (Freedman, 2003).

Gorsel kiiltiir ve medya okuryazarligi teknoloji ile birlikte sanatsal boyutta teknolojik-
estetik kavramimi da igcermektedir (Eker ve Aslan, 2010, s. 261). Bu baglamda,
21.yiizyi1lda karsimiza ¢ikan iirlinlerde gorsel sembollerin cesitliligi bir hayli fazladir.
Eski medya sanatlarindan yeni medya sanatlarina dogru ilerleyen stirecte; Teknolojinin
roliiniin de bireyler iizerindeki faydasini géz Oniine aldigimizda gorsel ve teknolojik
cesitliligin beraberinde getirdigi deneyimler yeni medya iiriinleri ortaya koymaktadir.

Seelinger’e gore medya caligmalar: “yeni teknolojik estetik aragtirmalar” temasina dayali
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olarak kategorize edilmektedir. Bu kategorik yap1 i¢inde sanat ile medya etkilesimine
dayal1 “sanatsal medyatiklik” kavrami da olusmaktadir. Yeni ise yonelim olarak farkli

yollarin yapisal sorgulamasini igerir (Seelinger, 2002, 120).

2.2.2 Dijital Kiiltiirde Sanat ve Sanat Egitimi

Gorsel kiiltiir, etrafimizda gordiiglimiiz gorsellerden tarih boyunca yapilanan gorsel
karsilagsmalara kadar kiiltiirel olusumlarin bir¢ok uzantisini icermektedir. Bu ¢ergevede
sanatin resim, heykel, mimari, seramik, baski gibi bir¢ok alin ile birlikte bu sanatsal
alanlardaki bir araya gelmeler, kesigsmeler, kars1 ¢ikmalar ya da yok oluslar, yeniden
yapilanmalar gibi bir¢ok anlam boyutu gorsel kiiltiirii beslemistir. Sanat tarihi gorsel
kiiltiiriin 6nemli bir yapi tasi olarak cesitliliginin yaninda degiskenligi ile de dinamik bir
gorsel kiiltiirel sorgulama alan1 olusturmaktadir. Ayrica toplumsal ve kiiltiirel degisimler
gorsel kiiltiir ile paralellik icermekte ve kiiltiirel yansima ve etkilesimler de gorsel kiiltiirii
besleyen siiregler olarak karsimiza ¢ikar (Freedman, 2003). Dijitallesmenin kavram
olarak agilimi dijital diinyadaki gorsel iiretim siireci ile birlikte zenginlesirken dijital
gorsel kiiltiir kavramin1 da derinlestirmistir. Giinlimiizde bireylerin dijital teknolojik
yansitmalari altinda yer alan tiim igerikler dijital gorsel diinyaya veri olarak yayildig: gibi
dijital gorsel kiiltiir alan1 i¢inde de bir boyut olusturmaktadir (Bedir Eristi, 2023). Bu
boyutun glinlimiiz yapay zeka teknolojileri ile birlikte ¢ok daha c¢esitlendigi bir yapi

cercevesinde “dijital gorsel kiiltiir” kavramindan bahsedilmektedir

2.2.3 Sanat Egitimcileri ve Dijital Gorsel Kiiltiir

Gorsel sanatlar 6gretmen adaylar1 agisindan dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimi ve gorsel
pedagojik yaklagimlar iizerindeki yansimalarint ¢esitli agilardan degerlendirmek soz
kosunu olabilir. Dijital teknolojilerin sanat egitiminin dinamiklerini degistirdigini ve bu
degisimlerin egitim yontemlerini doniistiirdiigii géz oniinde bulunduruldugunda dijital
stireclerin sanat egitimin daha etkilesimli ve erisilebilir hale getirmistir. Dijital gorsel
kiiltiirin, 6grencilere daha genis bir perspektif sunarak onlarin yaratici ve elestirel

diisiinme becerilerini gelistirmelerine olanak tanimasi da bu yansimalar arasindadir.

Ayrica, dijitallesmenin sanat eserlerinin {iretim siirecine yansimalari ve bu siirecte
Ogretmenlerin rollerinin evrilmesi de géz oniinde bulundurulmasi gereken bir noktadir.
Gliney tarafindan dijital gorsel kiiltiiriin 6gretmen adaylarina yansimalarinin ele alindigi

arastirma da bu baglami 6ne ¢ikarmaktadir. Giliney’e gore (2014) 6gretmen adaylari,



dijital medya okuryazarligini artirarak, 6grencilerin elestirel diisiinme, yaratici ifade ve
gorsel okuryazarlik becerilerini  gelistirmelerine  yardimct  olmanin  dnemini
belirtmektedir. Ayrica arastirma kapsaminda O&gretmen adaylarina gore dijital
teknolojiler, sanat egitiminde hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin daha yaratici ve
etkilesimli olmasini saglamaktadir. Bu baglamda, dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine
entegrasyonu, 6gretmen adaylarinin yeni nesil 6grenenlerin ihtiyaglarina daha iyi cevap

verebilmesini saglamakta oldugu sdylenebilir.

Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimi boyutu ile 6gretmen yeterliklerini doniistiirdiigii
diistintildiiginde dijital diinya, sanal ortam ve deneyim tasarimina dayali teknolojiler
cercevesinde birgok boyut bu yeterlik alani ile iliskilendirilmektedir. Bu baglamda, dijital
gorsel kiiltiir hem sanal ortamda var olma ile genisletilmekte hem de deneyim odakl
gorsel iletisim siireglerini yeniden tanimlamaktadir. Manipiilasyon kavraminin da dijital
teknolojilerle birleserek yeni gorsel ileti siireclerini yapilandirdigi g6z Oniinde
bulunduruldugunda dijital gorsel kiiltiiriin kapsami olduk¢a genislemektedir (Eristi,
2023). Ayrica dijital diinyada gorsel iletilerin anlatilar aracilifiyla 6ne ¢iktig1 ve algilanan
ile algilatilan arasindaki boslugu doldurma eyleminin yogun oldugu diisiiniildiiglinde bu
boslugun nasil dolduruldugu ve dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitiminde bu yonii ile 6nemi

bir kez daha karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanat ve teknoloji arasi simbiyotik (iki tarafli faydaci iliski) iligkisellik sanat egitimini
farkli doniisiimlerle kars1 karsiya birakmaktadir. Bu dontistimler karsimiza dijital sanat
pedagojisini ¢ikarmaktadir. Dijital diinyada teknolojinin anlamla iliskiselligi ve
etkilesimi dijital sanat pedagojisi, algoritmik ve alternatif yaratma yollarina agilmay1
igerir. Giinlimiizdeki teknolojik dontistimler, yapay zeka ve algoritmik yapilar ile birlikte
yaraticilik, teknoloji ve pedagoji etkilesimini degistirmistir. Bireysel yaraticilik,
toplumsal yaraticilikla genislemistir. Dijital diinyada sanatin varligi ve etki alani,
iligkisellige dayali olarak tanmimlanmistir. Dijital sanat pedagojisi, cagdas sanat
pedagojisini de kapsar. Cagdas sanatin olusum siireci, teknoloji ile i¢ i¢edir ve bu yapi,
sanat egitiminin 6nemli boyutlarindan biridir (Eristi, 2023). Dijital gorsel kiiltiir
pedagojisi, dijital elestirel pedagoji kavramini da ortaya cikarir. Bu iki pedagojik
etkilesim, dijital deneyimler ve stireclerin yapilandirilmasim1 gerektirir. Dijital
teknolojinin sanatsal bakis acis1 ve sanat egitimine entegrasyonu, giinliik yasamin

dijitalligiyle de Ortiistir.



Gorsel kiltiir pedagojisi, gorsel deneyimin sosyal ve kiiltiirel arastirmasidir ve insanin
nasil gordiigiinii ve gordiigiinii nasil yorumladigim inceler. Ogretmen adaylari, dijital
gorsel kiiltiirlin sanat egitimine entegrasyonunda, ogrencilere dijital diinyada basarili
olmalar1 i¢in gerekli olan becerileri kazandirmanin 6nemini vurgulamaktadir. Bu
baglamda, dijital teknolojiler ve gorsel pedagojik yaklagimlar, sanat egitiminin 6gretmen

yeterliklerini yeniden tanimlamaktadir.

2.2.4 Sanat Egitiminde Gorsel Kiiltiir ve Gorsel Kiiltiiriin Egitimi

Sanat egitiminde, olusturmaci ve elestirel kuramlar {izerine temellendirilmis gorsel kiiltiir
baglamindaki yaklagimlar, Ogrencilerin gorsel odagindaki deneyim ve anlam
yapilandirma siireclerini icermektedir. Bu yaklasimlar, bireysel 6zgiinlik, farklilik,
yaraticilik, elestirel diistinme, tartisma odakli etkilesimler {izerine kuruludur (Mirzoeft,
1999; Tiirkkan, 2008). Gorsel kiiltiire doniik gorsel ve gorsellesmis olan insan

deneyimlerini i¢eren kavramsal sorgulamalar 6nem tagimaktadir.

Sanat egitiminde, toplumsal doniisiime ve yeniden yapilandirmaya yonelik bir yaklagim
olarak ‘Gorsel Kiiltiir’ kavramindan bahsetmek olanakhidir. Ciinkii gorsel kiiltiir
bireylerin cevreleri ve toplumla kiiltiirel baglamdaki iliskilerini i¢ermektedir. Sanat,
medya, dijital platformlarin etkilesimi ile giin gectikge donilisen gorsel kiiltiir kavrami
ogrenciler acisindan elestirel sorgulamayi gerektiren, gorsel anlamlandirmada farkli
stratejileri ise kosmay1 gerektiren ve bunlar1 yaparken de toplumsal deger ve ideolojileri
de g6z Oniinde bulundurmay1 gerektiren bir kavramdir (Eristi, 2020). Sanat egitimi
alaninda, gorsel kiiltiir 6gretiminin dahil edilmesi siireci gorsel dilin giicii, etkileri ve
yansimalarmi anlamlandirmaya doniik boyutlarla sekillenmektedir. Bunun yani sira
gorsel kiiltliriin sanatsal iiretim boyutu, kesfetmeye doniik boyutlari, etik stiregleri, teknik
ve teknolojik baglamlari, degisim ve donilisiim yaratma potansiyeline iliskin boyutlar,
kiiltiirel dinamikleri anlama ve anlamlandirma boyutu, kiiltiirel dinamiklerin yeniden
yapilanisini fark etme boyutu da gorsel kiiltlir 6gretimi i¢inde yer almaktadir. Gorsel
kiiltliriin sanat egitimi alaninda 6grenciler i¢in 6znel deneyimlerle de yapilanan bir
sorgulama alani olusturdugu géz 6niinde bulundurulmalidir (Duncum, 2008; Tiirkkan,

2008; Eristi, 2020). Oznel deneyim gérsel kiiltiirel farkindalig: zenginlestiren bir olgudur.
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2.2.5 Sanat Egitiminde Dijital Teknolojilerin Yansimalari

Dijital teknolojiler, bireyin diinya goriisiinde, diinyay1 algilamasinda ve iletisim
kurmasinda etkilidir. Bu etkiler ise gorsel sanatalar alanindaki paylasim ve {iretim

bi¢imlerini farklilagtirmaktadir.

Gorsel sanatlar ders siirecinde, miifredat ile ilgili alan yazi taramalar1 yapma, sanatsal
uygulamalar, raporlar veya sunum silireglerinde materyal olarak dijital teknolojilere
basvurulmaktadir. Sanat egitimi siireglerinde 6grencilerin akill tahta, fotograf makinesi,
yazicl, tarayici ve projeksiyon gibi ¢esitli araclardan faydalanmasi dijital gorsel kiiltiire
doniik {iretim olasiliklarint artirmaktadir (Avet, s.222). Freedman’ gore (2003) teknoloji
ile sanatsal iiretim siirecine girmek 6grencinin derse olan bakis agisinda farkliliklara
olanak saglar. Teknolojinin sanatsal {iretime yansimalar1 6grencilerin ¢agdas sanat ile de
etkilesim icerisine girmelerini saglar. Bu etkilesim gorsel kiiltiirel baglamda elestirel

sorgulamay1 da besleyen bir siireg igerir.

2.3. Cagdas Sanat Sorgulamalarinda Gorsel Kiiltiir Cercevesi

Cagdas sanat sorgulamalar1 sonucunda net bir sonuca ulasmak, genis bir kitleye hitap
etmek ve cikis noktasi bulmak belirli bir zaman1 gerektirir. Cagdas sanat {iriinlerini
dogrudan bir sonuca baglamak ciddi bir siireci icerisinde barindirir. Kavramlari
kesfetmek, sorgulamak ve yeniden iiretmek ¢agdas sanatin en temel siire¢lerindendir.
Anlam arama, kokenini arastirma, Ogeleri yorumlama gibi asamalar1 belirlemek
gereklidir. Sanat yapitinin bigimsel niteliklerinin tanimlanmasi, eserin gorsel ve yapisal
ozelliklerinin ayrintili bir sekilde incelenmesini igerir. Bu siiregte eserdeki bicimsel
ozelliklerin kesfi, sanat eserinin anlamin1 ve sanat¢inin amacini daha iyi kavramamizi
saglar. Bu kesif siirecinde sorulmasi gereken bazi Onemli sorular sunlardir: Ne
goriiyorsunuz? Sanat¢inin kullandigi malzemeler nelerdir? Eserde hangi renkler one
c¢ikiyor ve bu renklerin birbiriyle olan iligkisi nasildir? Kompozisyon nasil diizenlenmis,
elemanlar nasil bir araya getirilmis? Sanat¢inin tarzi nedir ve bu tarzin belirgin 6zellikleri
nelerdir? Eserin 6l¢egi nedir ve bu 6l¢ek eserin genel algisini nasil etkiliyor? Sanat¢inin
kullandig1 malzemeler ve geregler nelerdir ve bu malzemeler eserin genel yapisini ve
anlamini nasil sekillendiriyor? Bu gibi sorular, bir sanat eserinin detayli bir analizini
yaparken yoneltilmesi gereken temel sorulardir ve eserin derinlemesine anlasilmasina

katki saglar (Celikli, 2021).
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2.4 Gérsel Kiiltiirde imge ve "Gorsel Kiiltiirde Gaze" Kavram

Gorsel kiiltiirde, gorsel koda asina olmak kaydiyla, her gorselin bize bilgi verdigini kabul
etmek gerekir. Bu bilgi, gorsel imgeler acisindan sdyle yorumlanabilir: Giinlimiizde kars1
karsiya oldugumuz imgeler yalnizca imge degil imgelerin baglamlan ile farkli bilgi
uzantilar1 i¢erir. Bu uzantilar gorsel kod olarak yorumlanirken gorsel imgeler ile etkilesim
de stireklilik arz eder ve imge ile her kargilasma yeni bir deneyime doniisiir. Yeni
deneyimler asina olan imgeleri daha kolay anlamlandirirken imgeleri doniistiirmek i¢in
de bireyde yaratici potansiyel olusturur ve yorumlamay: saglar. Gorsel kiiltlir imgeleri,
bu sekilde bireylerin bilingli veya bilingsiz olarak bilgi edinmelerine katkida bulunur

(Tanir, 2019).

Gorsel kiiltiir calismalarinda 6nemli bir kavram olan "gaze" ise, bireylerin gorsellere nasil
baktiklar1 ve bu bakislarin ne ile iliskili oldugu konusunu ele alir. Gaze, sadece fiziksel
bir bakisin 6tesinde, gorsel imgelerin toplumsal, kiiltiirel ve psikolojik baglamlar i¢inde
nasil algilandigini ve yorumlandigini da igerir. Bireylerin bakislari, imgelerin anlamlarini
sekillendirir ve bu anlamlar, bireylerin toplumsal ve kiiltiirel konumlarina gére degisiklik
gosterebilir. Gorsel kiiltiirde gaze kavrami, bu baglamda, bireylerin gorsellerle olan
etkilesimlerini ve bu etkilesimlerin toplumsal dinamiklerini anlamamiza yardimct olur
(Duncum, 2016). Gorsel imgeler, sadece gorsel kodlar araciligiyla bilgi aktarmakla
kalmaz, ayn1 zamanda bu bilgilerin nasil alindigin1 ve yorumlandigin1 da etkiler. Bu
nedenle, gorsel kiiltiirde imge ve gaze kavramlari, birbirini tamamlayan ve gorsel

kiiltliriin derinlemesine anlasilmasina katkida bulunan énemli unsurlardir (Tanir, 2019).
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirma ortami, ¢aligma grubu, veri toplama yontem

ve araclari, veri analizine iligkin bilgilere yer verilmektedir.
3.1 Arastirma Modeli

Bu arasgtirmanin genel amaci, sanat egitiminde dijital gorsel kiiltiire dayali gorsel
pedagojik yaklasimlarin ve yeterliklerin sorgulanmasini ve bu yaklasimlarin sanat
egitimcileri ve oOgrenciler iizerindeki yansimalarimin derinlemesine incelenmesi
amagclanmaktadir. Bu c¢er¢evede arastirma derinlemesine veriler elde edilebilmesi
amaciyla nitel arastirma yontemlerine dayali fenomenolojik arastirma olarak

desenlenmistir (Eristi, 2022; Saban ve Ersoy, 2019).

3.2 Arastirma Ortami

Arastirma kapsamindaki veriler 2023-2024 egitim-6gretim yili1 bahar déneminde zorunlu
olarak acilan “Gorsel Pedagoji” dersine devam eden dgrencilerle ders kapsamindaki
yeterlikleri ve edinimleri ¢ercevesinde yapilandirilan odak grup goériismesi ve dokuman

analizi yolu ile toplanmustir.

3.3 Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2023-2024 Bahar Dénemi Anadolu Universitesi Egitim
Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimiinde agilan "Gorsel Pedagoji" dersini secen 24
O0grenci olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde amacgli 6rneklem
yaklagimina dayali 6lgiit 6rneklem benimsenmistir. (Yildirnrm ve Simsek, 2021). Bu
cercevede olciit Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii
ogrencileri iginden 2023-2024 egitim-6gretim donemi igerisinde Gorsel Pedagoji dersini
almis ve almakta olan 6grenciler olarak belirlenmistir. Amaglh 6rnekleme dayali Slgiit
orneklem c¢ercevesinde odak grup goriismesi Ogrencileri belirlenmigtir. Odak grup
goriismesi 6grencilerinin belirlenmesinde de fenomonolojik arastirmanin dogas1 geregi
konu iizerinde deneyim sahibi olan bireylerin dahil olmasi hedeflenmistir. Bu gercevede
Ogrencilerin grafik tasarim dersinde gorsel pedagoji ile ilgili bir tema ¢alisan ve bu temaya
dayal1 birtakim grafik tasarim uygulamalar1 yapan, alan yazin arastirmasi yapan
ogrencilerin secilmesine dikkat edilmistir. Ancak bu siire¢ igerisinde 6grencilerin ortaya

cikardiklart uygulamalar dersin ¢iktisi olan uygulamalardir. Buradaki hedef uygulamaya
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dayali gorsel pedagoji deneyimine sahip olan 6grencilerin belirlenip se¢ilmesidir.
Fenomonolojik aragtirmanin da katilimci deneyimi baglamindaki gereksinimini
karsilamaktadir. Katilimeilarin isimleri kodlanarak kod isimler kullanilmis, 6grencilerden

arastirmaya katilim siireci i¢in goniillii onam formu alinmistir.

3.4 Veri Toplama Teknigi ve Araci

Arastirmada, arastirmanin problemi ve amaci c¢er¢evesinde katilimcilar ile
gerceklestirilen odak grup goriismesi ve dokiiman incelemesi araciligiyla veriler
toplanmistir. Arastirmada elde edilen veriler Nvivo 12 nitel veri analiz programi

kullanilarak analiz edilmistir.
3.4.1. Odak Grup Goriismesi

Odak grup gorismesinde katilimcilarin deneyimleri derinlestirmesine sorgulamalari
beklenmektedir. (Patton, 2018, s.385). Arastirma kapsaminda Gorsel Pedagoji dersini
alan 6grenciler ile donem sonunda odak grup goriismesi gerceklestirilmistir. Tiim donem
boyunca ders 6grenme ¢iktilart baglaminda gorsel pedagojik bakis agis1 ve yeterlikleri
gelistirmeleri beklenen 6grencilerin bu deneyimlerine ve bakis agilarina gore goriislerini
ifade etmeleri amaglanmigtir. Odak grup goriismesi ¢alisma grubundan goniillii 6 6grenci
ile 29.05.2024 tarihinde sinif ortaminda gergeklestirilmistir. Goriisme esnasinda ses kaydi

alimmustir.
3.4.2. Dokiiman incelemesi

Dokiiman incelemesi, arastirma siirecine iliskin 6grenci goriislerinin daha Onceden
belirlenmis olan agik uclu sorular araciligr ile biitiinciil bir yaklagimla sorgulanmasini
hedeflemektedir. Bu ¢ergevede yazili olarak Google Forms {izerinden olusturulan belgede
iki kistm yer almaktadir. Ik kistmda demografik bilgiler yer almakta ikinci kisimda ise
Gorsel Pedagoji ile ilintili 14 agik u¢lu soru yer almaktadir. Arastirma siireglerinde yazili
belge odakli veriler, dokiiman incelemesi ile yapilandirilabilmekte ve bu yaklasim
verilerin sistematik yapilandirilmasina zemin hazirlamaktadir (Yildim ve Simsek, 2016,
s. 189). Arastirmadaki 14 ag¢ik u¢lu sorunun hazirlanmasinda 2 alan uzmanindan goriis
alinmis ve sorularin Gorsel Pedagoji ile ilintili kapsayicilifi gézden gecirilerek son

diizeltmeler yapilmigtir.
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5 BULGULAR

5.1. Odak Grup ve Dokiiman Incelemesi Goriismesi Verileri

Temalar ve Alt Temalar

Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimindeki rolii
Dijital gorsel kiiltiir yeterlikleri
Dijital gorsel kiiltiir farkindaligi
Dijital gorsel kiiltiire dayali gorsel analiz
Dijital medyay1 amaca uygun ise kogmak
Dijital gorsel kiiltiir yeterliklerinin 6gretim ortamina entegrasyonu
Yeterliklerin entegrasyonunda olumlu yonler

Yeterliklerin entegrasyonunda olumsuz yonler
Ogretmen yeterlikleri

Dijital medya okuryazarligi

Sanat egitiminde dijital medya araglarmin kullanimi

Dijital medya araglarinin yaraticr siiregteki roli

Dijital araclarin egitimdeki avantajlart ve zorluklari

Dijital medya araglarinin 6gretim yontemlerine etkisi
Dijital gorsel kiiltiire dayali retorik kavramimin kullanimi

Retorik kavraminin sanat egitimindeki roli

Retorik ve gorsel dil arasindaki iliski

Retorik kullanimiyla 6grencilerin elestirel diisiinme becerisi
Dijital gorsel kiiltiire dayali remiksleme

Remiksleme kavraminin sanatta kullanimu

Remiksleme ile 6grenci yaraticiliginin desteklenmesi
Dijital gorsel kiiltiirde sosyal ortam ve baglamlar

Dijital gorsel kiiltiiriin sosyal baglamda kullanimi1

Dijital gorsel kiiltiiriin toplumsal farkindalik olusturma potansiyeli
Sanat egitiminde yapay zeka kullanimi

Yapay zekanin sanat egitimindeki rolii

Yapay zekanin egitimdeki avantajlar1 ve zorluklari
Dijital gorsel kiiltiir ve yapay zeka iliskisi

Dijital gorsel kiiltiir ve yapay zekanin birlesimi
Yapay zeka ve yaratici promt tasarimi

Yaratici prompt ile 6zgiinliik ve yaraticiligin desteklenmesi
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Dijital Gorsel Kiiltiiriin Tanim1 ve Teknolojik Etkileri

Dijital Kiiltiiriin Gelisiminde Teknolojik inovasyonlar
Dijital Gorsel Kiiltiiriin Giinliik Hayat ve iletisimdeki Rolii

Dijital Gérsel Kiiltiiriin Kimlik, Anlam ve Algi Insasindaki Rolii
Kiiltiirel Kimligin Dijital Alanda Doniistimii

Dijital igeriklerde Anlam, Manipiilasyon ve Alg1 Y6netimi

Dijital Gorsel Kiiltiiriin Sanat Egitimine Entegrasyonu ve Pedagojik Yansimalar

Pedagojik Yansimalar ve Ogretim Siirecine Katkilar
Sanat Egitimcisinin Rehberlik Rolii ve Dijital Yeterlikler

Dijital Gorsel Kiiltiiriin Sanat, Popiiler Kiiltiir ve Toplum Uzerindeki Etkileri
Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar

Dijital Gorsel Kiiltiiriin Sanat ve Tasarim Pratiklerine Etkisi

Dijital Gorsel Kiiltiiriin Egitim ve Toplumsal Alg1 Uzerindeki Yansimalari

Bu ana temalara dayali olusan alt temalar ve dogrudan aktarimlar su sekilde

yapilanmaktadir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimindeki rolii” ana temasi altinda “Dijital gorsel
kiiltiir yeterlikleri” ne iliskin goriislerini belirten K1 goriisiinii sdyle aktarmistir.
“Kiiltiir kavrami dijital tasarim ve sosyal medya ayagina yoneldik...dgretmen ve 68renci
yeterlikleri bazinda degerlendirdik...dijital medya okuryazarligi, elestirel diisiinebilme,
retorik 0geleri analiz edebilme gibi 6zelliklere degindik™ ifadeleri ile dijital gorsel kiiltiire

dayali yeterlik alanlarin1 sorguladigini ifade etmistir.

Katilimer K2 ise dijital tasarim ve sosyal medyanin egitimde nasil kullanilabilecegini
sorgularken su ifadeleri kullanmigtir. "Dijital sanat araglari, 6grencilerin yaratict
diistinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir" diyerek, dijital medyanin

yeterlilikleri artirict etkisini vurgulamastir.

Ayni tema kapsaminda “Dijital gorsel kiiltiir farkindahgr” alt temasina iliskin goriis
belirten K3; “Dijital gorsel kiiltiir farkindaliginin 6grenciler i¢in 6nemli bir beceri
oldugunu” belirtmistir. "Ogrencilerin gorsel okuryazarligimi artirmak, onlarin dijital

platformlarda daha bilingli igerikler iiretmelerini saglar" demistir.

K4 ise “Dijital gorsel kiiltiir farkindahi@” alt temasima iliskin dijital gorsel kiiltiir
farkindaligmin yaninda ek olarak; "Ogrencilerin gorsel igerik iiretiminde sadece teknik

degil, kiiltiirel farkindaliga da sahip olmalar1 6nemli" ifadesini kullanmistir.
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“Dijital Gorsel Kiiltiire Dayali Gorsel Analiz” alt temasina iliskin K5 ve K6 kodlu
katilimcilar dijital gorsel kiiltiir analizinin sanat egitimindeki etkisinin Oneminin,
sanatinin estetik acidan ve dijital sanatinin estetik analiz yapabilme becerilerine katki

sagladig1 yoniindeki ifadelerini su sekilde belirtmislerdir.

K5 kodlu katilimer; dijital gorsel kiiltiirle ilgili gorsel analizlerin 6nemini vurgulamistir.
"Ogrencilerin dijital gorselleri analiz ederken estetik ve anlam derinligi iizerinde de

diistinmeleri gerekiyor" demistir.

K6 kodlu katilimci ise; gorsel analizde kullanilan araglarin etkinliginden bahsetmistir.
"Gorsel analizde dijital araglarin kullanimi, 6grencilerin daha hizli ve dogru analiz

yapmalarini sagliyor" ifadesini kullanmistir.

“Dijital Gorsel Kiiltiir Yeterliklerinin Ogretim Ortammna Entegre Edilmesi” ana
temas1 adi altinda “Yeterliklerin Entegrasyonunda Olumlu Yoénler” alt temasina
iliskin K1 kodlu katilimci: Dijital gorsel kiiltlirlin 6gretim ortamina entegrasyonunun
ogrencilerin daha yaratic1 ve dzgiir diisiinmelerini sagladigini belirtmistir. "Ogrenciler

dijital araglarla derslerimizi daha eglenceli hale getirebiliyorlar" ifadesini demistir.

Ayni alt tema ad1 altinda ise K2 kodlu katilimer ise; Dijital araglarin 6gretim siirecine

entegrasyonunun 0grencilere kolaylik sagladigini vurgulamistir.

"Dijital icerikler, 6grencilerin kavramlar1 daha kolay anlamalarina yardimci oluyor"

diyerek entegrasyonun avantajlarina deginmistir.

Yeterliliklerin olumlu yonlerinin yan1 sira “Yeterliklerin Entegrasyonunda Olumsuz
Yonleri” alt temasi i¢in K3 kodlu katilimei; "Bazen dijital araglarin gereksiz kullanimi

ogrencilerin diger becerilerinin gerilemesine yol agabiliyor" demistir.

K4 kodlu katilimer ise dijital araglarin smif iginde her zaman etkili kullanilamadigini
vurgulamistir. "Bazi dijital araclar, 6grencilerle etkilesimde zorluk yaratabiliyor" diyerek

olumsuz yonlerden bahsetmistir.

“Ogrenmenin Yeterlilikleri” alt temasi ad1 altinda dijital araglarin etkili bir sekilde sanat
egitimi ortamlarinda kullanilmasi baglaminda katilimcilar hem dijital okuryazarligin
artmasi1 gerektigini ayni1 zamanda da bu olumlu etkinin yani sira dijital okuryazarligin
artmast i¢in kullanilan araglarin egitiminin de verilmesi gerektigi yoniinde goriiglerini

belirtmislerdir. Bu dogrultuda K5 kodlu katilimci;
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"Ogretmenlerin dijital okuryazarliginin artmasi, 6grencilerin de bu becerileri kazanmasini

saglar" diyerek dgretmen yeterliklerine deginmistir.

K6 kodlu katilime1 ise, dijital araglart kullanma konusunda &gretmenlerin
zorlanabilecegini ifade ederek; "Ogretmenlerin dijital araglar konusunda egitim almasi

gerektigini diisiinliyorum" demistir.

“Sanat egitiminde dijital medya araclarinin kullanimi” Sanat egitiminde dijital medya
araclariin kullanimi1 ana temasi ad1 altinda “Dijital Medya Araglarinin Yaratici Siiregteki
Rolii” alt temas1 i¢in K1 kodlu katilimc1 6grencilerin yaratici siireglerinde dijital medya
araclarinin 6nemli bir rol oldugunu belirterek su ifadeleri kullanmistir. "Dijital araglar,
Ogrencilerin sanatsal ifade bigimlerini gelistirmelerine olanak sagliyor. Photoshop,
[liistratdr gibi araglar, dgrencilerin dijital sanat eserleri yaratmalarinda ¢ok kullamsli"

demistir.

Ayni alt tema adi altinda K2 kodlu katilimer ise dijital araglarin 6grencilerin 6zgiirce
diisiinmelerini sagladigini belirterek goriislerini su sekilde belirtmistir; "Ogrenciler,
dijital medya araglariyla daha 6zgiirce denemeler yapabiliyorlar. Bu, onlar1 daha yaratici

ve yenilik¢i yapiyor" demistir.

“Dijital Araclarin Egitimdeki Avantajlar1 ve Zorluklar” alt temas1 bashgi i¢in
katilimcilar dijital araclarin egitimde Ogrencilerin hizli ve etkin bir bi¢imde bilgiye

ulagmalarinda olumlu yonde etki sagladigini diistinmektedirler.

K3 kodlu katilimes; "Ogrenciler, dijital araglarla kisa siirede ¢ok fazla bilgiye ulasabiliyor
ve bunu sanatla birlestiriyorlar" demistir. Ancak, dijital araglarin kullaniminda

siirlamalarin da oldugunu ifade etmistir.

K4 kodlu katilimci ise; avantajlarin ve dezavantajlarin bir arada oldugunu belirterek
"Dijital medya araglarinin kullanimi 6grenciler i¢cin hem avantajli hem de zorlayict
olabiliyor. Bir yandan daha fazla firsat sunarken, diger yandan teknik bilgi eksiklikleri

zorluk yaratabiliyor" demistir.

“Dijital Medya Araclarinin Ogretim Yontemlerine Etkisi” alt temas1 ad1 altinda K5
ve K6 kodlu katilimecilar dijital medya araglariin 6gretim siireglerine esneklik,
dinamiklik, bireysel destek verme ve interaktiflik kattigin1 diistinmiislerdir. Bu noktada

ise diistincelerini su sekilde ifade etmislerdir.
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K5 kodlu katilimet; "Dijital araglar sayesinde, dersler cok daha dinamik hale gelebiliyor.

Ogrencilerin interaktif bir sekilde grenmelerini sagliyor" demistir.

K6 kodlu katilimci ise; "Dijital araglar 6gretmenlerin derslerini daha etkili ve ilgi ¢ekici
hale getirmesini sagliyor. Ayn1 zamanda G6grenciye bireysel destek verme firsati da

sunuyor" demistir.

“Dijital gorsel kiiltiire dayali retorik kavraminin kullammi” ana temasi adi altinda
“Retorik Kavrammmin Sanat Egitimindeki Rolii” alt temasi hakkinda goriislerini
belirten K1 koldu katilimci dijital gorsellerde retorik kavraminin kullanilmasinin
Ogrencilerin sanatsal anlayisini giiclendirdigini ifade belirtmistir. "Retorik, gorsel dilin
daha etkili kullanilmasmi sagliyor. Ogrenciler, sanat eserlerinde mesaj vermek icin

retorik ogeleri kullanabiliyor" demistir.

Ayni alt baslik adi altinda goriis belirten K2 kodlu katilimei, retorigin gorsel sanatlar
egitiminde daha fazla yer almasi1 gerektigini vurgulayarak konu ile ilgili diisiincelerini su
sekilde aktarmigtir. "Sanat derslerinde sadece estetik degil, ayn1 zamanda anlamli

gorseller yaratmak icin retorik 6geler de kullanmali" demistir.

“Retorik ve Gorsel Dil Arasindaki Iliski” alt temasim retorik kavraminin izleyici ile
sanat eseri arasinda hem gorsel iletisimi saglamak hem de sanat eserinin anlaminin retorik
kavrami ile daha anlamli ve gii¢lii olacagini savunmuslardir. Bu dogrultuda K3 kodlu
katilimeinin diisiinceleri; "Gorsel sanatlarda retorik, izleyiciye belirli bir mesaj iletmek
i¢in kullanilan bir tekniktir. Ogrenciler, gérsel dili dogru kullanarak etkili mesajlar
verebiliyor" iken K4 kodlu katilimecinin diisiinceleri ise; "Bir sanat eserinde gorsel dil ve
retorik stratejiler birlestiginde, eserin anlami daha giiclii ve kalici olabiliyor" seklinde

olmustur.

“Retorik Kullanimiyla Ogrencilerin Elestirel Diisiinme Becerisi” alt temasi icin ise
K5 kodlu katilimer dijital gorsel kiiltiirde retorik kullanmanin 6grencilerin elestirel
diisiinme becerilerini artirdigini ifade ederek; "Ogrenciler retorik kullanarak eserlerini

analiz ederken daha derinlemesine diisiindiiklerini fark ediyorum" demistir.

Ayni alt tema i¢in ise K6 kodlu katilimci ise retorik dgelerin 6grencilerin daha bilingli
gorsel icerikler iiretmelerine yardimci oldugunu belirterek; "Retorik, Ogrencilerin
gorsellerine anlam katmalarini sagliyor ve bu da onlarin gorsel okuryazarligini artirtyor”

demistir.
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“Dijital Gorsel Kiiltiire Dayali Remiksleme” ana temasi adi altinda ortaya cikan
“Remiksleme Kavraminin Sanatta Kullanimi” alt temasi i¢in katilimcilar remiksleme
kavraminin sanat egitiminde 6nemli oldugunu yeniden yorumlama 6zelliginin 6grencinin
geleneksel ve modern teknikleri bir arada kullanabilme firsatlar1 olacagini ifade

etmislerdir. Bu dogrultuda da goriislerini su ifadelerle sdylemislerdir.

K1 kodlu kullanici; "Remiksleme, 6grencilere geleneksel sanati dijital ortamda yeniden
yorumlama imkan1 tantyor. Bu siiregte 6grenci hem geleneksel teknikleri 6greniyor hem

de dijital yenilikleri kesfediyor" demistir.

K2 kodlu kullanici ise; Remikslemenin 6grenciler i¢in yaratici bir ifade bigimi sundugunu
belirtmistir. "Ogrenciler, var olan sanat eserlerinden ilham alarak kendi versiyonlarimi

yaratabiliyorlar. Bu da onlarin yaraticiliklarini artirtyor" demistir.

“Remiksleme ile Ogrenci Yaraticth@imin Desteklenmesi” alt temasi igin ise
remikslemenin dgrencilerin farkli bakis agilar1 gelistirmelerine olanak saglayarak daha
Ozgln sanat eserleri Urettiklerini ifade etmisledir. Bu noktada ise K3 ve K4 kodlu

katilimcilarin ayni ¢at1 altinda farklilasan yorumlar su sekildedir.

K3 kodlu katilime1; "Remiksleme, 6grencilerin sanatin farkli yonlerini kesfetmelerini ve

bu kesiflerin lizerinden kendi yaratici projelerini olusturmalarini sagliyor" demistir.

K4 kodlu katilimer ise; "Ogrenciler, dijital ortamda remiksleme yaparak daha 6zgiin ve

yaratici igler ortaya koyabiliyorlar" demistir.

“Dijital Gorsel Kiiltiire Dayali Remiksleme” ana temasi altinda ortaya c¢ikan
“Remiksleme Siirecinin Ogretim Yontemlerine Entegrasyonu” alt temas1 kapsaminda
katilimcilar, remiksleme siirecinin O0gretim yontemlerine entegre edilmesinin hem
O0gretmen hem de Ogrenci agisindan etkilesimi artirdigini ve 6grenme siirecine katki
sagladigin1 ifade etmislerdir. Katilimc1 goriisleri, remikslemenin yalnizca bir yaratim
aract degil, ayn1 zamanda Ogretim siirecini zenginlestiren bir yontem oldugunu

gostermektedir.
Bu dogrultuda goriislerini su ifadelerle belirtmislerdir:

K35 kodlu katilimei; "Ogrenciler remiksleme yaparken dgretmenlerle birlikte daha fazla

etkilesime giriyorlar, bu da 6grenme siirecini derinlestiriyor" demistir.
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K6 kodlu katilimer; "Remiksleme, 6grencilere yaratict diisiinme ve dijital araglar1 etkin
kullanma becerisi kazandiriyor" diyerek, remikslemenin egitimde etkili bir yontem
oldugunu ve 6zellikle dijital sanat egitimi agisindan 6nemli kazanimlar sagladigini ifade

etmistir.

“Dijital Gorsel Kiiltiirde Sosyal Ortam ve Baglamlar” ana temasi altinda ortaya ¢ikan
“Dijital Gorsel Kiiltiirlin  Sosyal Baglamda Kullanim1” alt temasi kapsaminda
katilimeilar, dijital gorsel kiiltiiriin toplumsal olaylarin anlattiminda ve sosyal mesajlarin
iletilmesinde 6nemli bir rol listlendigini ifade etmislerdir. Katilimcilarin goriisleri, dijital
medya araglarinin yalnizca bireysel ifade bicimleri degil, ayni zamanda toplumsal

baglami sekillendiren giiglii araglar oldugunu gostermektedir.
Bu dogrultuda goriislerini su ifadelerle belirtmislerdir:

K1 kodlu katilimci; "Dijital gorsel kiiltiir, toplumsal olaylar1 ve insanlar1 anlatmak i¢in
ok giiclii bir arag. Insanlar dijital ortamda kendilerini ifade ederken, toplumsal baglam1

da goz 6niinde bulunduruyorlar" demistir.

K2 kodlu katilimcei; "Dijital gorseller, sosyal medyada paylasilirken toplumsal bir baglam
yarattyor. Sanatg¢ilar ve kullanicilar, bu platformlarda toplumsal mesajlar verebiliyorlar"
diyerek, dijital gorsel kiiltiiriin sosyal medyada toplumsal farkindalik yaratma

potansiyeline vurgu yapmistir.

“Dijital Gorsel Kiiltiirde Sosyal Ortam ve Baglamlar” ana temasi altinda ortaya ¢ikan
“Dijital Gorsel Kiiltiiriin Toplumsal Farkindalik Olusturma Potansiyeli” alt temas1
kapsaminda katilimcilar, dijital gorsel kiiltiiriin sosyal platformlar araciligiyla toplumsal
farkindalik yaratmada etkili bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir. Katilimc1 goriisleri,
Ogrencilerin hem sanat egitiminde hem de toplumsal meselelere yonelik duyarlhiliklarinda

dijital gorsellerin 6nemli bir rol oynadigini gostermektedir.
Bu dogrultuda goriislerini su ifadelerle belirtmiglerdir:

K3 kodlu katilimci; "Ogrenciler sosyal medya platformlarinda gordiikleri dijital sanatlar
egitimde kullaniyorlar. Bu da onlarin sanat anlayisini etkiliyor" diyerek, dijital gérsellerin

sosyal ortamlarda hizla yayilmasinin egitimsel etkilerine dikkat ¢ekmistir.

K4 kodlu katilimcei; "Dijital gorsellerin sosyal platformlarda yer almasi, 6grencilerin daha

genis bir perspektife sahip olmasini sagliyor. Bu etkilesim, onlarin egitim siireclerine
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dogrudan katki sagliyor" diyerek, sosyal ortamlarin sanat egitimi iizerindeki doniistiiriicii

etkisini vurgulamistir.

K35 kodlu katilimci; "Dijital medya araglari, toplumsal sorunlara dikkat ¢cekmek i¢in etkili
bir platform sunuyor. Ogrenciler, dijital sanatla toplumsal sorunlara dair giiglii mesajlar

verebiliyorlar" diyerek, dijital gorsellerin farkindalik yaratmadaki giiciine deginmistir.

K6 kodlu katilimci; "Sanatgilar dijital gorsel kiiltiirle toplumsal farkindalik
olusturabilecek bir alan yaratiyorlar. Ogrenciler de bu alan1 etkin bir sekilde kullanarak
toplumsal meselelere dair duyarlilik gelistirebiliyorlar" ifadesiyle, dijital gorsel kiiltiiriin

Ogrencilerde toplumsal biling kazandirma yoniindeki etkisini ortaya koymustur.

“Sanat Egitiminde Yapay Zeka Kullammi” ana temasi altinda ortaya ¢ikan “Yapay
Zekamin Sanat Egitimindeki Rolii” alt temas1 kapsaminda katilimcilar, yapay zekanin
sanat egitimine entegre edilmesinin 6grencilere yeni bakis acilar1 kazandirdigini ve
yaratict sliregleri destekledigini ifade etmislerdir. Goriisler, yapay zekadnin hem
ogretmenler hem de 6grenciler igin yenilik¢i bir arag olarak kullanilabilecegini ve teknik

becerileri gelistirmede katki sagladigini ortaya koymaktadir.
Bu dogrultuda goriislerini su ifadelerle belirtmislerdir:

K1 kodlu katilime1: "Yapay zeka, 6grencilerin sanatsal projelerde cok farkli bir bakis agis1
kazanmalarin1 sagliyor. Sanat eserleri yaratirken yapay zeka ile calismak, 6grencilerin
teknik becerilerini gelistiriyor" diyerek, yapay zekanin egitim siirecine teknik ve yaratici

katki sundugunu belirtmistir.

K2 kodlu katilimci: "Yapay zeka, sanat egitiminde hem 6gretmenler hem de 6grenciler
i¢in bir ara¢ olma potansiyeline sahip. Ogrenciler, yapay zeka ile sanatsal deneyimler
yasayarak yaratict siireclerini zenginlestirebiliyorlar" diyerek, yapay zekanin sanat

egitimindeki ¢cok yonlii kullanimina dikkat ¢ekmistir.

Sanat Egitiminde Yapay Zekd Kullanimi1 ana temasi altinda ortaya ¢ikan “Yapay
Zekanmin Egitimdeki Avantajlar1 ve Zorluklar1” alt temas: kapsaminda katilimeilar,
yapay zekanin sanat egitimine 6onemli katkilar sagladigini ancak bu katkilarin etkili bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in bazi yapisal ve pedagojik zorluklarin asilmasi gerektigini
ifade etmislerdir. Katilimec1 goriisleri, yapay zekdnin hizli geri bildirim, iiretkenlik ve

yaraticilig1 destekleme gibi avantajlar sundugunu; ancak bu teknolojinin egitim ortamina
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entegrasyonunda 6gretmen egitimi ve teknik yeterlik gibi konularin 6nem tasidigini

gostermektedir.
Bu dogrultuda goriislerini su ifadelerle belirtmislerdir:

K5 kodlu katilimer: "Yapay zeka, sanat egitiminde 6grencilere hizla geri bildirim veriyor.
Ancak, yapay zekdnin egitimdeki rolii hala gelisim asamasinda. Ogrencilerin ve
ogretmenlerin bunu etkili kullanabilmesi i¢in baz1 zorluklar var" diyerek, yapay zekanin
sagladigi hiz ve etkilesim avantajina ragmen heniliz oturmus bir sistem olmadigini

vurgulamistir.

K6 kodlu katilimec1: "Yapay zeka, sanat egitimine biiylik katkilar saglasa da, dogru
kullanim1 i¢in 6gretmenlerin yeni teknikler 6grenmesi gerekebilir" diyerek, teknolojik
gelismelerin egitim ortamina uyarlanmasinda 6gretmenlerin desteklenmesi gerektigine

dikkat ¢ekmistir.

“Dijital Gorsel Kiiltiir ve Yapay Zeka Iliskisi” ana temasi altinda ortaya ¢ikan “Dijital
Gorsel Kiiltiir ve Yapay Zekanin Birlesimi” alt temast kapsaminda katilimeilar, bu iki
kavramin birlesiminin sanat egitiminde hem pedagojik hem de sanatsal anlamda doniisiim
yarattigini ifade etmislerdir. Katilimcilar, dijital gorsel kiiltiiriin dinamik yapisinin yapay
zeka ile birleserek ogrencilere daha 6zgiir, ¢esitli ve yaratici ifade bigimleri sundugunu
belirtmiglerdir. Ayn1 zamanda bu birlesimin sanatin geleneksel sinirlarini agarak yeni bir

sanat dili olusturduguna dikkat ¢ekilmistir.
Bu dogrultuda katilimeilarin goriisleri su sekildedir:

K1 kodlu katilimcr: "Dijital gorsel kiiltiir ile yapay zeka, dgrenciler icin ¢ok ilging ve
yenilik¢i projelere olanak taniyor. Bu birlesim, sanatin geleneksel sinirlarini zorluyor"

diyerek birlesimin yenilik¢i dogasini ve yaratici potansiyelini vurgulamistir.

K2 kodlu katilimci: "Bu birlesim, 6grencilerin sanatsal ifadelerini daha 6zgiirce ve ¢esitli
bicimlerde ortaya koymalarimi sagliyor. Yapay zeka, gorsel kiiltiirii yeni bir seviyeye
tagiyor" diyerek, yapay zeka destekli liretimin gorsel kiiltiiri nasil doniistiirdiigiini

belirtmistir.

K3 kodlu katilimci: "Yapay zeka, sanatcilara farkli tekniklerle eser yaratma imkani
sunuyor. Bu sayede gorsel anlatim ¢ok daha zenginlesiyor" ifadesiyle, yapay zeka

teknolojilerinin sanatsal teknik cesitliligi artirdigina dikkat ¢ekmistir.
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K4 kodlu katilimci: "Gorsel sanatlarda yapay zekanin kullanimi, sanatciya yeni bir dil
sunuyor. Bu da sanatin farkli algilanmasin1 sagliyor" diyerek yapay zeka ile gelistirilen

sanatin izleyici lizerindeki etkisinin degistigini ifade etmistir.

K5 kodlu katilimer: "Bu iki alan birleserek 6grencilerin sanatsal yeteneklerini ¢ok daha
farkl bir diizeye tasiyacak. Gelecekte daha fazla 6grenci yapay zekay: sanatsal yaratim
siirecine dahil edecek" diyerek gelecekteki egitim siireclerine yonelik bir Ongorii

sunmustur.

K6 kodlu katilimer: "Gelecekte bu iki kavramin birlesimi, sanatin egitiminde devrim
yaratabilir. Ogrenciler ¢cok daha yenilikci eserler yaratabilecekler" diyerek dijital gorsel
kiiltir ve yapay zekanin birlesiminin sanat egitiminin doniigiimiindeki potansiyel

etkilerini ortaya koymustur.

“Yapay Zeka ve Yaratici Promt Tasarimi” ana temas altinda ortaya ¢ikan “Yaratic
Prompt ile Ozgiinliik ve Yaraticiligin Desteklenmesi” alt temasi kapsaminda katilimcilar,
yaratict promptlarin 6grencilerin  sanatsal {iretim siirecinde Ozgiinliiklerini  ve
yaraticiliklarini destekleyen onemli bir ara¢ oldugunu vurgulamislardir. Yapay zeka
destekli ya da oOgretmen yonlendirmeli promptlarin, 6grencilerin fikir {retimini

kolaylastirdig1 ve onlar1 yeni bakis agilart gelistirmeye tesvik ettigi ifade edilmistir.
Bu dogrultuda katilimeilarin goriisleri su sekildedir:

K1 kodlu katilimct: "Yaratic1 promptlar, 68rencilerin fikir tiretme siirecini kolaylastirtyor.
Onlara baslangic noktasi veriyor ve yaraticiliklarimi tetikliyor" diyerek promptlarin

yaratici diislinmeyi baslatici roliine dikkat cekmistir.

K2 kodlu katilimci: "Yaratict promptlar, 6grenciler i¢in harika bir ilham kaynagi. Bu
sayede daha 6zgiin ve anlamli igler iiretiyorlar" ifadesiyle promptlarin iiretim siirecindeki

ozglinliige katkisini vurgulamistir.

K3 kodlu katilimci: "Yapay zeka, yaratict siirecte 0grencilere yeni yollar gosteriyor.
Ozellikle sanat projelerinde, 6grencilere daha fazla alternatif sunarak onlarin dzgiin isler
yaratmalarim1 saghyor" diyerek yapay zekanin yaraticti yonlendirmede sundugu

cesitliligin altin1 ¢izmistir.

K4 kodlu katilimcir: "Yapay zeka, ogrencilerin yaratict siireglerine yardimci olmakla
birlikte, onlarin farkli bakis agilart gelistirmelerini sagliyor" diyerek, teknolojinin sanatsal

diisiinme tizerindeki doniistiirticii etkisini dile getirmistir.
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K5 kodlu katilimer: "Yaratict promptlar, 6grencilerin kendi sanatsal dilini bulmalarini
sagliyor ve onlar1 daha 6zgilin projeler liretmeye tesvik ediyor" ifadesiyle promptlarin

ogrencilerin kisisel ifade bi¢imlerini gelistirmedeki roliinii belirtmistir.

K6 kodlu katilimer: "Ogrenciler, yaratici promptlar sayesinde ¢ok daha cesitli fikirler
tiretiyorlar. Bu sayede onlarin 6zgiinliikleri artiyor ve daha farkli sanat projeleri ortaya
cikiyor" diyerek, prompt kullaniminin iiretim cesitliligini artiran etkisini ortaya

koymustur.

Arastirmada odak grup goriismesine dayali olarak 6grencilerden elde edilen veriler, dijital
gorsel kiiltlirlin sanat egitimine yansimalarini asagidaki boyutlara dayali olarak ortaya
koymustur. Bu boyutlar: (1) Dijital Gorsel Kiiltiir Yeterlikleri, (2) Dijital Gorsel Kiiltiir
Farkindaligi, (3) Dijital Gorsel Kiiltiire Dayali Gorsel Analiz, (4) Yeterliklerin Ogretim
Ortamina Entegrasyonu, (5) Sanat Egitiminde Dijital Medya Araclarmin Kullanimi, (6)
Yapay Zekanin Egitimdeki Avantajlar1 ve Zorluklari, (7) Dijital Gorsel Kiiltiir ve Yapay
Zekanin Birlesimi, (8) Yaratict Prompt ile Ozgiinliik ve Yaraticiligin Desteklenmesi

olarak siralanmaktadir.

Dijital gorsel kiiltiir yeterlikleri baglaminda 6grencilerin 6ne ¢ikardig: yeterlik alanlari
dijital medya okuryazarligi, elestirel diisinme ve retorik analiz becerileri olarak
siralanmaktadir. Ayrica bu yeterliklerin yaratici diistinmeyi destekleyici bir rol oynadigi
da sdylenebilir. Bu dogrultuda dijital gorsel kiiltiiriin bireysel ve pedagojik yeterliklerle
iligkili oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital gorsel kiiltiir farkindaligr gorsel pedagojiye dayali ¢oklu okuryazarlik diizeyinin
artirtlmasi ile birlikte kiiltiirel baglamlar1 da bu siirece dahil etmenin gerekliligini 6ne

¢ikarmaktadir.

tiretme yoniindeki bakis acilarina yansimaktadir. Bu baglamda gorsel yorumlama ve

analiz yeterligini derinlestirmek s6z konusu olabilmektedir.

Yeterliklerin 6gretim ortamina entegrasyonu katilimcilar tarafindan hem olumlu hem
olumsuz yonleriyle ele alinmistir. Olumlu ydnler arasinda 6grencilerin daha yaratici,
Ozgir ve eglenceli bir 6grenme ortami goriisleri 6ne ¢ikmaktadir. Buna karsilik, dijital

stireglere iliskin mesafeli durus da dikkati ¢cekmektedir.
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Sanat egitiminde dijital medya araglarinin kullaniminin sanatsal yaraticiligi tesvik ettigini
ve Ogrencilere daha 6zgiir deneme olanaklart sundugu 6ne ¢ikmaktadir. Bu durum
sanatsal ifade bigimlerini zenginlestirirken yaratict siirecleri de desteklemektedir.
Bununla birlikte, bu araglarin pedagojik baglamda kullanilabilmesi i¢in hem
ogretmenlerin hem de 6grencilerin dijital ve ¢oklu okuryazarlik diizeylerinin artirilmasi

boyutu 6ne ¢ikmaktadir.

Katilimcilar, yapay zekanin sanat egitimine sundugu olanaklar1 genel anlamda olumlu
olarak degerlendirmislerdir. Olumlu goriisler ¢ercevesinde hizli geri bildirim, tiretkenligi

artirma, yaratici diisiinmeyi tesvik etme gibi boyutlar vardir.

Dijital gorsel kiiltiir ve yapay zekanin birlesimi sanat egitiminde yenilik¢i, doniistiiriicii
ve yaratict bir potansiyel icerdigine iliskin goriisler one c¢ikmaktadir. Bu baglamda
sanatsal ifadede Ozgiirlesmeye, cesitliligin artmasina ve geleneksel sanat algilarinin

Otesine gecmeye doniik adimlar atmak s6z konusudur.

Yaratict prompt ile 0zgiinlik ve yaraticiligin desteklenmesi boyutunda katilimcilar
tarafindan Ogrencilerin  6zgiinliiklerini  gelistiren, yaratict1 diisiinme stireglerini
destekleyen ve Tretkenligi artiran yaklagimlar vurgulandi. Yaratici promptlarin,
ogrencilerin sanatsal iiretime yonelik alternatifleri sorgulamada 6nem tasidigr ve bu

baglamda farkindaliklarinin olmasi gerektigi boyutu dgrencilerce ifade edildi.

Bu baglamda dijital gorsel Kkiiltiir ¢ergevesinde sanat egitiminin hem pedagojik
uygulamalar1 hem de yaratici siirecleri agisindan dijital doniislimiiniin sanat egitiminde

karsilik bulmasi gerekliligi 6ne ¢ikmaktadir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin tanim ve teknolojik etkileri” ana temas1 altinda “Dijital
kiiltiiriin gelisiminde teknolojik inovasyonlar” alt temasina iligskin goriis belirten K4,
“sosyal medya ve yapay zeka bu yonde bir gelismeye neden oldu” ifadesiyle, dijital gorsel
kiiltiirlin temelini olusturan teknolojik atilimlara dikkat ¢ekmistir. K6, sanal ve artirilmis
gerceklik uygulamalarini “gorsel iletisimde yeni bir varolus bigimi” olarak tanimlamistir.
Katilimcilarin ¢ogu, sosyal medya, internet ve yapay zeka gelismelerini dijital gorsel

kiiltiirlin yap1 taslari olarak degerlendirmistir.

“Dijital gorsel Kkiiltiiriin tanim1 ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital
gorsel Kiiltiiriin giinliik hayat ve iletisimdeki rolii” alt temasina iliskin goriis belirten

K6, algoritmik akisin gorsel diinyay1 “gorsel obezite ile dijital kitlik arasinda” gidip gelen
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bir yapiya stiriikkledigini ifade etmistir. K4 ise “begeni” kavrami iizerinden sekillenen
dijital yonlendirmeye dikkat cekmistir. Bu goriisler, dijital gorsel kiiltiiriin bireylerin alg1

ve iletisim bigimlerini nasil doniistiirdiigiinii ortaya koymaktadir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin kimlik, anlam ve alg1 insasindaki rolii” ana temasi altinda
“Kiiltiirel kimligin dijital alanda doniisiimii” alt temasina iligkin goriis belirten K4,
dijital igeriklerde Bati merkezli karakter temsillerinin yayginlasmasindan rahatsizlik
duydugunu belirtmis ve bunun kiiltiirel kimligi tek tiplestirme riski tasidigini ifade

etmistir.

Ayni ana tema kapsaminda, “Dijital iceriklerde anlam, manipiilasyon ve algi
yonetimi” alt temasina iliskin goriis belirten K5, dijital igeriklerin “anlam ¢agrisimlariyla
insanlar1 yonlendirme” giiciine dikkat cekmistir. K4, bu manipiilasyonu “begeni
ekonomisi” iizerinden agiklarken; K2 ise “dijital kolelik” kavramimi kullanarak dijital
gorsel  kiiltiirin ~ bireyler lizerindeki  baskilayici  etkisine isaret  etmistir.
“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar1” ana
temast altinda “Pedagojik yansimalar ve 6gretim siirecine katkilar1” alt temasina iliskin
goriis belirten K4, Edgar Dale’in ¢oklu duyu modeline atifla dijital ortamlarin 6grenme
kaliciliginmi artirdigini savunmustur. K6, dijital-gorsel okuryazarlik ile empatiyi birlikte
ele alarak, egitimde dijital yeterliklerin biitiinciil bir yaklasimla gelistirilmesi gerektigini

vurgulamistir.

Ayni1 ana tema kapsaminda, “Sanat egitimcisinin rehberlik rolii ve dijital yeterlikler” alt
temasina iliskin goriis belirten K6, sanat egitimcisinin dijital araglar1 6gretmek kadar
elestirel diisiinmeyi de tesvik etmesi gerektigini ifade etmistir. K1 ise egiticinin bir diger

sorumlulugunu “6grenciyi dijital tuzaklara karsi bilinglendirmek” olarak tanimlamaistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler Kkiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri’ ana
temast altinda “Dijital gorsel kiiltiiriin sanat ve tasarim pratiklerine etkisi” alt
temasina iligkin goriis belirten K5, sanat tiretiminin dijitallesmeyle teknik smirlarin
Otesine gectigini ifade etmis ve Murat Palta 6rnegini paylagmistir. K3 ise dijital tiretimin

hizla tiiketilen bir yapiya biirlindiigiinii vurgulayarak bu siirece elestirel yaklasmistir.

Ayni ana tema kapsaminda, “Dijital gorsel Kiiltiiriin egitim ve toplumsal algi

iizerindeki yansimalar1” alt temasina iliskin goriis belirten K1, popiiler kiiltiir ile reklam
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dongiisiiniin birbirini besleyen bir yap1 olusturdugunu ifade etmistir. K4 ise geleneksel
motiflerin dijital ortamda yeniden yorumlanabilecegini vurgulayarak dijital mecralarin

melez kiiltiirel anlatilara olanak tanidigini belirtmistir.

“Dijital gorsel Kkiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital
kiiltiiriin gelisiminde teknolojik inovasyonlar” alt temasina iligkin goriis belirten K11,
“Gliniimiiz dijital diinyasinda dijital gorsel kiiltiir, dijital teknolojilerin ve internetin
yayginlagsmasiyla birlikte ortaya ¢ikan, dijital araglar ve platformlar araciligiyla iiretilen,
paylasilan ve tiiketilen gorsel igerikleri ifade eder” ifadesini kullanarak, dijital gorsel

kiltliriin sosyal, estetik ve teknolojik dinamiklerle sekillendigine dikkat ¢ekmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital gorsel
kiiltiiriin giinliik hayat ve iletisimdeki rolii” alt temasina iligskin goriis belirten K7,
“lletisim bile sanalliktan etkilenmistir... eskiden iletisim igin iki kisinin yiiz yiize
olmasima gerek varken simdilerde yiiz yiize’yi birakin, kisiye bile ihtiya¢ kalmadi”
ifadesini kullanarak, dijital gorsel kiiltiiriin bireyler arasi iletisim bigimlerini kokten

doniistiirdiigiinii vurgulamastir.

“Dijital gorsel Kkiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital
gorsel kiiltiiriin giinliik hayat ve iletisimdeki rolii” alt temasina iliskin goriis belirten
K10, “Hizl bilgiye medya lizerinden ulasabilme, gorsel araciligiyla insanlara duygusal
olarak dokunma” ifadesiyle, dijital gorsel iceriklerin medya araciliiyla hiz ve duygusal

etkilesim sagladigini belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin tanim ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital
gorsel Kiiltiiriin giinliik hayat ve iletisimdeki rolii” alt temasina iliskin goriis belirten
K12, “Medya ile istedigimiz icerigi daha kolay sekilde topluma yayarak iletisim
kurmamizi saglar ve bir kisi degil bircok kisiye etki etmemizi amaglar” ifadesini

kullanarak, dijital ortamlarin kitlesel iletisim kapasitesini 6n plana ¢ikarmustir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin kimlik, anlam ve alg1 insasindaki rolii” ana temasi altinda
“Dijital iceriklerde anlam, manipiilasyon ve alg1 yonetimi” alt temasina iliskin goriis
belirten K7, “Sosyal medyanin manipiilatif yonii, bilgi kirliligi, anonimligi bu kiiltiiriin
sekillenmesinde biiyiik rol oynadi” ifadesini kullanarak dijital platformlarin olumsuz

etkilerine dikkat ¢cekmistir.
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“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar” ana
temas1 altinda “Pedagojik yansimalar ve d6gretim siirecine katkilar1” alt temasina
iligkin goriis belirten K11, “YouTube, Udemy gibi sanat platformlarinda sanat atolyeleri
sunulmaktadir... Khan Academy’de sanat tarihi dersleri, sanat eserlerinin yorumu gibi
kaynaklara ulasilabilir” ifadesini kullanarak dijital 6grenme platformlarinin sanat egitimi

tizerindeki olumlu etkilerine isaret etmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar” ana
temas: altinda “Pedagojik yansimalar ve 6gretim siirecine katkilar1” alt temasina
iliskin goriis belirten K8, “Sanat egitimi popiiler kiiltiire maruz birakilmadan gercekei ve
yenilik¢i, sorgulanabilir estetik kaygilarla anlatilmali” ifadesini kullanarak 6gretim
stireclerinin dijital ortamda 6zgiinlik ve estetik degerlerle desteklenmesi gerektigini

vurgulamaistir.

“Dijital gorsel Kiiltiiriin sanat, popiiler Kkiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital gorsel Kiiltiiriin sanat ve tasarim pratiklerine etkisi” alt
temasina iligkin gorilis belirten K7, “Bu kiiltiire NFT ile 6rnek verilebilir... dijital bir
eserin bdylesine ¢ilginlik seviyesine gelmesi dijital gorsel kiiltiiriin giiciinii gosteriyor”
ifadesini kullanarak, dijital sanatin piyasa ve toplum tizerindeki etkilerini ¢carpici bigimde

ortaya koymustur.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler Kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital gorsel Kkiiltiiriin sanat ve tasarim pratiklerine etkisi” alt
temasma iliskin goriis belirten K9, “Dijital ¢izim uygulamalari, grafik tasarim
uygulamalar1 daha yayginlasti... sanat¢inin taninirligi ve etkilesimi sosyal medyada daha
kolay bir hale geldi” diyerek dijital ara¢larin hem teknik tiretimi hem de goriiniirligii nasil

dontstiirdiiglini ifade etmistir.

“Dijital gorsel Kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital gorsel kiiltiiriin sanat ve tasarim pratiklerine etkisi” alt
temasina iligkin goriig belirten K12, “Sanatciya farkli bakis agis1 yansitmak, tasarimlara
cesitlilik katmak™ ifadelerini kullanarak dijital ortamlarin yaratici siiregleri nasil

zenginlestirdigini belirtmistir.
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“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital gorsel Kiiltiiriin egitim ve toplumsal alg1 iizerindeki
yansimalar1” alt temasina iliskin goriis belirten K9, “Dijital gorsel kiiltiir medyada daha
hizl bilgi aligverisi ve bilginin gorsellesmesini saglamistir. Daha dikkat ¢ekici ve akilda
kalict olmalarint saglamistir” diyerek, bilgi aktariminda dijital gorsellerin etkisine vurgu

yapmistir.

“Dijital gorsel Kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temasi altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iligkin goriis belirten
K8, “Dijital sanat eserleri, fiziksel sanat eserlerine gére daha onii agik... tam anlamiyla
nereye varabilecegi ongoriilemez bir sanattir” ifadesini kullanarak dijital sanatin sinirsiz

potansiyeline dikkat cekmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas: altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iligkin goriis
belirten K9, “Dijitalde de emek harcansa da geleneksel sanata gére daha fazla kolaylik

var” diyerek iki tilir sanat arasindaki tiretim stireci farklarini belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas: altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iligkin goriis
belirten K12, “Fizikselde istedigimiz sanati icra ederken imkéan olarak elverisli
olmayabilir” ifadesini kullanarak dijital {iretimin erisilebilirlik ag¢isindan avantaj

sundugunu belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iliskin goriis
belirten K13, “Gelisen teknoloji ile birbirimizden etkilenerek yayginlagsmis ve dnem
kazanmigtir. Teknolojinin bu baglamda 6nemli bir yere sahip oldugunu diisiiniiyorum.
Gegmiste geleneksel bir sanat tarzinin ilgi gérmesiyle zirveye ulastigi donemler olmustur.
Dijital sanat eserleri su anda medyanin gelisimiyle birlikte daha ¢ok ulasilabilir
oldugundan dolay1 6nemli bir yere sahiptir” ifadeleriyle dijital sanatin erisilebilirlik ve

teknolojik baglamda 6nemini vurgulamaistir.
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“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar” ana
temast altinda “Sanat egitimcisinin rehberlik rolii ve dijital yeterlikler” alt temasina
iliskin goriis belirten K14, “Sanat egitimcisi, dijital gorsel kiiltiire hakim olmali ve verdigi
egitimde bunu ara¢ olarak kullanabilmelidir” ifadesini kullanarak sanat egitimcisinin
dijital gorsel kiiltiire uyum saglama ve bunu pedagojik siiregte etkili kullanma

zorunluluguna dikkat ¢ekmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temasi altinda “Dijital gorsel kiiltiiriin popiiler kiiltiir tizerindeki yansimalar1™ alt temasina
iliskin goriis belirten K15, “Dijital gorsel kiiltiir, popiiler kiiltiirde biiylik bir etkiye
sahiptir. Ornegin internet memeleri popiiler kiiltirde ¢ok yaygmdir. Bunlar komik
goriintiiler veya videolar igeren paylasimlardir ve hizla viral hale gelirler. Ayrica dijital
platformlar sayesinde popiiler kiiltiiriin iiriinleri ve karakterleri daha genis kitlelere ulasir.
Ornegin ¢izgi roman siiper kahramanlari, popiiler filmler ve diziler aracihiiyla
milyonlarca kisiye ulasir ve hayran kitlesi olusturur” ifadeleriyle dijital gorsel kiiltiiriin

popiiler kiiltiirle etkilesimini ve yayginlagmasini agiklamistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler Kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri’ ana
temas: altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iliskin goriis
belirten K15, “Dijital sanat eserleri bilgisayar veya diger dijital araclar kullanilarak
yapilirken, fiziksel eserler elle yapilir veya geleneksel malzemeler kullanilarak {iretilir.
Dijital eserler kolayca kopyalanabilir ve ¢ogaltilabilirken, fiziksel eserlerin ¢cogaltilmasi
daha zordur. Dijital eserler internet araciligiyla hizla yayilabilirken, fiziksel eserlerin
yayilmasi genellikle sinirlidir” diyerek iki sanat tiiriiniin iiretim ve yayilma siire¢lerindeki

temel farklar1 ortaya koymustur.

“Dijital gorsel kiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temas: altinda “Dijital
gorsel Kkiiltiiriin medya ve iletisim iizerindeki yansimalar1” alt temasina iliskin goriis
belirten K16, “Dijital gorsel kiiltiir medya ve iletisim konusunda biiyiik gelismelere yol
actl. Haberler daha hizli yayiliyor. Sosyal medya platformlari, bireylerin ve kurumlarin
kendi iceriklerini {iretip paylagsmalarini kolaylastirdi. Bu platformlar kisilerin ve
kurumlarin kendilerini daha hizli ve genis kitlelere duyurmasina neden oldu. Bilgi ve
haberlerin gorsel iceriklerle sunulmasi da bilginin daha hizli ulasmasina imkan sagliyor.

Twitter, TikTok, Instagram gibi sayfalarda insanlar artik haklarin1 arayarak kendilerini
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genis kitlelere duyurabiliyorlar” ifadesiyle dijital gorsel kiiltiiriin iletisimde hiz ve erisim

kolaylig1 yarattigin1 belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar” ana
temas: altinda “Pedagojik yansimalar ve 6gretim siirecine katkilar1” alt temasina
iliskin goriis belirten K16, “Giinlimiiz teknolojileriyle genisleyen dijital gorsel kiiltiir
sanat egitimini ve gorsel pedagojik yaklasimlarini oldukga etkiledi. Dijital araglarin ve
sosyal medyanin olanaklar1 yaraticilik smirlarini artirdi. Online platformlar ve sanat
etkinlikleri daha imkanli hale geldi. Photoshop ve Procreate gibi uygulamalar dijital resmi
herkese ulasabilir kiliyor” ifadeleriyle dijitallesmenin sanat egitimindeki firsatlarini

acgiklamustir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler Kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital gorsel Kkiiltiiriin sanat ve tasarim pratiklerine etkisi” alt
temasimna iligkin goriis belirten K17, “Sanat ve tasarim iiriinleri i¢inde bulundugu
toplumun gorsel kiiltlir 6gelerini barindirir. Dijital gorsel kiiltiir 6geleri giiniimiizde bir
toplumun en ¢ok maruz kaldigi seylerdir. Dogal olarak sanat ve tasarim dijital gorsel
kiltlir ile i¢ icedir” ifadesini kullanarak dijital kiiltiiriin sanat ve tasarim siireclerine

dogrudan etkisini belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas1 altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iliskin goriis
belirten K19, “Dijital sanat eserlerinde ¢ogaltma islemi daha hizlidir. Renk elde etme
acisindan mevcut teknikler vardir. Ancak fiziksel sanatta tiim bu ve benzeri seyler dijitale
gore daha yavastir. Fiziksel sanatta fikir edinme ve yaratma siireci daha ¢oktur. Dijital
sanatta ise planlama siireci 6n plandadir” ifadeleriyle dijital ve fiziksel sanat arasindaki

iretim siire¢lerinin farkliliklarina vurgu yapmustir.

“Dijital gorsel Kkiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Seosyal
medya platformlarimin dijital gorsel kiiltiiriin sekillenmesindeki rolii” alt temasina
iliskin goriis belirten K19, “Paylasilan icerikler, akimlar ve popiiler kiiltiir dijital gorsel
kiiltiirii yonlendirmekte” ifadesiyle sosyal medyanin kiiltiirel olusum ve yonlendirmedeki

etkisini belirtmistir.
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“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat egitimine entegrasyonu ve pedagojik yansimalar” ana
temas: altinda “Pedagojik yansimalar ve 6gretim siirecine katkilar1” alt temasina
iliskin goriis belirten K20, “Egitim modelleri, kiiresel erisim, yeni sanat formlarinin kesfi”
ifadeleriyle dijital gorsel kiiltliriin egitimde yeni pedagojik yaklagimlar ve firsatlar

sundugunu belirtmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temasi altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iliskin goris
belirten K21, “Yapay zeka yardimi ile sadece yazi kullanarak gorsel sanat eserleri
olusturulabilir ancak fiziksel eserlerde bunu yapamayiz. Dijitalde eserin boyutunu esere
uygun bir sekilde saniyeler icinde degistirebilir ve eklemeler yapilabilir, fiziksel diinyada
bunu yapmak zaman almaktadir” ifadeleriyle dijital sanatin esneklik ve tiretim hizi

avantajlarini agiklamistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temas: altinda “Dijital
gorsel kiiltiiriin tamim1 ve manipiilasyon yonii” alt temasina iliskin goriis belirten K22,
“Teknolojinin gelismesi beraberinde gorsel kiiltiir kavrami genisleyip dijital gorsel kiiltiir
sekline de ayrilmistir. Dijital gorsel kiiltiir, sanal ortamda gordiiglimiiz ¢ogu seyi igine
katar: reklamlar, afisler, videolar, resimler gibi. Dijital gorsel kiiltliriin ayn1 zamanda
manipiilasyon tarafi da vardir ve bu manipiile etmeyi bir sanat gibi islerler. Alg1 yaratma,
etkileme gibi insanlarin tizerinde etkilidir” ifadeleriyle dijital gorsel kiiltiirde

manipiilasyonun 6nemine vurgu yapmistir.

“Dijital gorsel kiiltiiriin sanat, popiiler kiiltiir ve toplum iizerindeki etkileri” ana
temas: altinda “Dijital sanat ile fiziksel sanatin farklar1” alt temasina iligkin goriis
belirten K23, “Dijital mecralarin her tiirlii bir sergiden daha fazla insana ulasabilme
potansiyeli vardir. Sanat¢i dijital igerik Uireterek sanat eserini degistirebilir, hedef kitleyi
manipiile edebilir ve ¢ok daha fazla kitleye ulasabilir. Klasik bir sergi mantiginda belirli
bir kitleye hitap edilir ve daha az insan sergiye katilir. Dijital medya araclari ise yediden
yetmise herkes tarafindan kullanilir, dolayisiyla hedef kitlesi daha genis ve manipiile etme
olasilig1 daha fazladir. Bu 6zelligi ile fiziksel sanat eserlerinden ayrilir” ifadeleriyle dijital

sanatin erisim ve kitle etkisini tartigmistir.
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“Dijital gorsel Kkiiltiiriin tanimi ve teknolojik etkileri” ana temasi altinda “Dijital
gorsel kiiltiiriin medya ve iletisim iizerindeki yansimalar1” alt temasina iligkin goriis
belirten K24, “Dijital gorsel kiiltiir, medya ve iletisim alanlarinda biiylik etkiler
yaratmistir. Haberler daha hizli yayilmakta, sosyal medya platformlar1 bireylerin ve
kurumlarin kendi igeriklerini iiretip paylasmalarini kolaylastirmaktadir. Ornegin, saglik
hizmetlerine erigimi kolaylagtiran yapay zeka uygulamalari ve kullanicilarin kendi
gorsellerini yiikleyip analiz ettiren algoritmalar dijital iletisim ve gorselligin gelisimine
katki saglamaktadir. Dijital teknolojiler, medya ve iletisimde gorsel 6gelerin iiretimini,
tiiketimini ve yayilmasini degistirmistir” ifadeleriyle dijital teknolojilerin iletisimde

yarattig1 doniisiimii ortaya koymustur.

Arastirmada Google Forms yoluyla ulasilan 24 katilimcidan elde edilen veriler, dijital
gorsel kiiltiiriin sanat egitimine, iletisime ve toplumsal yapiya yansimalarini asagidaki

boyutlara dayali olarak ortaya koymustur. Bu boyutlar su sekildedir:

(9) Dijital Gorsel Kiiltiiriin Tammmm ve Teknolojik Etkileri c¢ercevesinde
katilimcilar, dijital gorsel kiiltiiri teknolojik gelismelere bagli olarak sekillenen bir
kiiltiirel yap1 olarak tanimlamaktadir. Sosyal medya, internet ve yapay zeka gibi unsurlar
bu kiiltiirtin temel belirleyicileri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Katilimcilar, sosyal medyanin
bilgiye erisimi kolaylastirmasiyla birlikte gorsel obezite, dijital kitlik ve algoritmik
yonlendirme gibi olumsuzluklar yarattigini belirtmislerdir. Ayrica, sanal ve karma
gerceklik gibi teknolojilerin iletisimde “varolus bigimini” dontistlirdiigli ifade edilmistir.
Bu baglamda dijital gorsel kiiltiiriin yalnizca bir teknoloji tirtinii degil, ayn1 zamanda yeni

bir iletisim paradigmasi sundugu goriilmektedir.

(10) Dijital Gérsel Kiiltiiriin Kimlik, Anlam ve Algi Insasindaki Rolii ¢ergevesinde
katilimcilarin biiytik bir kismu, dijital gorselligin kimlik insasinda hem doniistiiriicii hem
de tehdit edici bir rol ustlendigine dikkat c¢ekmistir. Bati merkezli karakterlerin
yayginlagmasi, popiiler kiiltiiriin dijital ortamda baskin hale gelmesi, yerel ve kiiltiirel
kimliklerin erimesine neden olabilmektedir. Katilimcilar ayrica dijital iceriklerin anlam
insasinda manipiilatif yonleri olduguna deginmistir. “Begeni ekonomisi”, “algi yonetimi”
ve “dijital kolelik” gibi kavramlar, dijital gorsel kiiltiiriin bireyin diislince sistemine
miidahale edebilecegini ortaya koymaktadir. Bu goriisler, dijital i¢erigin yalnizca estetik

bir {retim degil, aym1 zamanda kiiltiirel bir yo6nlendirme araci oldugunu

distindiirmektedir.

34



(11) Dijital Gorsel Kiiltiiriin Sanat Egitimine Entegrasyonu ve Pedagojik
Yansimalar boyutunda katilimcilar dijital araglarin sanat egitimine entegrasyonunun
O0grenci motivasyonunu artirdigini ifade etmektedir. Katilimcilar, dijital uygulamalarin
coklu duyuya hitap eden 6gretim siireglerini miimkiin kildigim1 ve 6grencilerin gorsel
okuryazarlik, elestirel diistinme ve empati gibi becerilerinin gelismesine katki sagladigini
belirtmislerdir. Egitimcinin rolii bu noktada kritik bir 6nem tasimakta; yalnizca teknolojik
araclar1 tanitmakla sinirli olmayan, ayni zamanda 6grenciyi bilingli igerik iireticisi haline
getirmeyi hedefleyen bir rehberlik anlayis1 6ne ¢ikmaktadir. Bu baglamda, dijital
araglarin sanatsal {iretimde yaratici siiregleri destekledigi kadar, pedagojik sorumluluklar

da artirdig1 goriilmektedir.

(12) Dijital Gorsel Kiiltiiriin Sanat ve Tasarim Pratiklerine Etkisi boyutunda
katilimcilar, dijital gorsel kiiltiiriin sanat ve tasarim alanlarini dontistlirdiiglint ifade
etmektedir. Dijital sanatin, fiziksel sanata gore daha kolay erisilebilir ve iiretilebilir
oldugu belirtilmis; dijital tasarim uygulamalarinin sanatgilara teknik cesitlilik ve ifade
Ozgiirligii sundugu vurgulanmistir. Bununla birlikte, baz1 katilimcilar dijital sanatin
tiretim kolayliginin estetik derinlik acisindan bir tehdit olusturabilecegine dikkat
cekmistir. Geleneksel motiflerin dijital ortamlarda yeniden yorumlanmasi, sanat¢inin
hem kiiltiirel bag kurmasin1 hem de yenilikgi bir ifade bigimi gelistirmesini olanakl
kilmaktadir. Bu kapsamda dijital gorsel kiiltiir, bir yandan melez ifade bigimlerini tesvik

ederken, diger yandan hizl tiiketim dongiisiinii de beraberinde getirmektedir.

(13) Dijital Gorsel Kiiltiiriin Popiiler Kiiltir ve Toplumsal Algi Uzerindeki
Yansimalar: baglaminda goriis bildiren katilimcilar dijital gorselligin popiiler kiiltiirle
olan etkilesimi hem {iiretim hem de tiiketim aligkanliklarini doniistiiren bir unsur olarak
degerlendirmistir. Dijital platformlar araciligiyla yayilan memler, karakterler ve icerikler;
kisa siirede genis kitlelere ulagsmakta ve kiiltiirel kodlarin yeniden sekillenmesine neden
olmaktadir. Bu siirecte toplumsal algi, daha ¢ok gorsel 6geler lizerinden insa edilmekte;
geleneksel bilgi aktarimi yerine anlik gorsel deneyim one ¢ikmaktadir. Dijital sanat
eserlerinin kolay kopyalanabilirligi, diisitk maliyetle liretilmesi ve hizli yayilmasi gibi

ozellikleri, bu kiiltiirel doniisiimiin teknik boyutunu da yansitmaktadir.
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6. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

6.1. Sonug

Bu arastirma, giizel sanatlar egitimi boliimlerinde 6gretmen yetistirme siireclerinde dijital
gorsel kiiltiire dayali gorsel pedagojik yeterliklerin sorgulanmasi amacglamaktadir. Bu
baglamda sanat egitiminde dijital gorsel kiiltiiriin uzantilar1 ve ise kosulmasinin
gerekliligine iliskin degisimler arastirmanin temel dayanagini olusturmaktadir.
Aragtirmada sanat egitiminde dijital gorsel kiiltiir ve yapay zeka teknolojilerinin
pedagojik, estetik ve yaratict siireclerdeki yansimalari katilimer goriisleri dogrultusunda
incelemistir. Elde edilen bulgular, dijital gorsel kiiltiire dayali farkli yeterlikleri one

¢ikarmaktadir.

Katilimcilar, dijital teknolojiler ile karsimiza c¢ikan dijital gorsel kiiltiir baglamindaki
yeterliklerin sanat egitimi siire¢lerinde alternatif yaratim bigimleri, estetik ¢esitlilik ve
yaratict bakis ac¢isinin farkinda olmakla birlikte; bu siirecin  etkili bigimde
uygulanabilmesi i¢in Ogretmen egitimi, teknik donanim ve pedagojik yoOnlendirme
eksikliklerine dikkat c¢ekmislerdir. Dijital gorsel kiiltiir sanat egitiminin yapisal
doniisiimiinii tetikleyerek yeni bir sanat dili yapilandirmaktadir. Bu birlesim, yalnizca
tiretim siireglerini  degil; ayni zamanda Ogrencilerin sanatla kurdugu iliskiyi,
anlamlandirma bigimlerini ve estetik algilarin1 da degistirmekte ve doniistiirmektedir.
Dijital igeriklerin yonlendirici dogasi, popiiler kiiltiir ile kurdugu iliski ve algoritmik
yapilarin bireyleri yonlendirme kapasitesi, sanat egitiminde elestirel diislinmenin

gerekliligini daha da 6n plana ¢ikarmaktadir.

Dijital gorsel kiiltiiriin yalnizca {iretim siireclerini degil; ayn1 zamanda 6grencilerin
sanatla kurdugu iliskiyi, estetik algilarin1 ve kiiltiirel baglamlar1 anlamlandirma
bicimlerini doniistliirdiigli ortaya konmustur. Dijital teknolojilerin sundugu ifade
Ozgirliigii ve tretim kolayligi, sanat¢i adaylarmin ¢oklu araglarla yaratict iiretim
yapmalarina olanak sunarken; hizli tilketime dayali estetik deger kaybi riski de goz ardi

edilmemelidir.

6.2. Tartisma

Arastirma bulgulari, glinlimiizde sanat egitiminin yalnizca geleneksel teknik bilgi ve
becerilerle siirli kalamayacagi; bunun 6tesinde dijital ve teknolojik okuryazarlig iceren

cok boyutlu bir pedagojik anlayisa ihtiya¢ duydugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
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dijital teknolojiler ve yapay zekd temelli uygulamalarin yaratici siireglere entegre
edilmesiyle 6grencilerin ifade bi¢imlerinin ¢esitlendigi, Ozglinliiklerinin arttig1 ve

elestirel diisiinme becerilerinin gelistigi sdylenebilir.

Katilimeilarin bir kismi, dijital gorselligin kimlik insasinda ve toplumsal algida baskin
bir rol iistlendigini; bu durumun yerel kiiltiirler {izerinde erozyona yol acabilecegini
vurgulamistir. “Begeni ekonomisi”, “dijital kolelik” ve “alg1 yonetimi” gibi kavramlarla
tanimlanan bu siiregler, sanat egitiminin sadece liretim degil ayn1 zamanda farkindalik

kazandirma islevini de iistlenmesi gerektigini gdstermektedir.

Dijital gorsel kiiltiire dayali gorsel pedagojik yeterliklerin sanat egitimi siireglerinde
anlamli pedagojik senaryolarla biitiinlestirilmesi giiniimiiz teknolojik gelismeleri 1s181nda
ka¢milmazdir. Bu noktada sanat egitiminde 6gretmen adaylarinin dijital gorsel kiiltiire
dayal1 gorsel pedagojik bakis agis1 ¢ercevesinde yetkinlesmesi bunun yani sira dijital etik

farkindalig1 gelistirmesi 6nemli bir gereklilik olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Dijital ¢agda, sanat egitimine doniik siiregleri yeniden yapilandirmistir. Bu yapisal
dontisiim icinde teknoloji ile ilintili yeterliklerin yaratici siireclerde etkili bir sekilde ise
kosulmasi énemli bir boyuttur. Bu boyuta doniik bir pedagojik yaklasim dijital sanat
uygulamalar1 ve gorsel kiiltiirlin yansimalar1 yaninda 6grencilerin estetik ve elestirel
diistinme becerilerini besleyen ¢ok yonli dijital okuryazarliklart da igermelidir. Dijital
gorsel kiiltiir, gilinlimiizde teknolojik gelismeler baglaminda yapay zeka tabanli
sistemlerin de yansimalar1 ile farkli boyutlar ve yeterlikler igerir hale gelmistir.
Teknolojinin sanatsal {iretimde nasil kullanildigina doniik elestirel sorgulamadan
yaraticilifin ¢ogulculuguna; yeni medya anlayiglarinin doniisiimiinden toplumsal ve
kiiltlirel doniisiimlere kadar birgok boyuttan bahsetmek olanaklidir (Eristi, 2016). Bu
nedenle, sanat egitimine doniik dijital gorsel kiiltiir dijitallik ile sinirli kalmamali, ayni
zamanda 6grencilerin dijital diinyadaki doniisiimleri kavramsal olarak sorgulamalarina
doniik yeterliklerle de genisletilmelidir. Bu sorgulama kimlik insasindan sanatsal var
olusa, gorsel analizden ¢ok yonlii perspektifle yorumlamaya kadar uzanan ¢oklu bakis
acisin1 gerektirmektedir. Sanat egitimi baglaminda 6gretmen adaylarinin dijital gorsel
kiiltiir gergevesi ile ilintili pedagojik yeterlikleri kazanmasinin yani sira toplumsal

sorumluluklarinin da farkinda olmalar1 gerekmektedir.
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Dijital gorsel kiiltiiriin 6grencilerin yaraticili§ini besleyen doniisiimii ayn1 zamanda dijital
cagin gereksinimlerine uygun diisiinsel becerileri de icermektedir. Bu yap1 i¢inde estetik
degerlerin yeniden yapilamis1 ile beraber gorsel Kkiiltiiriin toplumsal ve Kkiiltiirel
boyutlarinin da yeniden yapilanisindan bahsetmek gerekir (Duncum, 2022). Dolayisiyla,
O0gretmen adaylarmin dijital gorsel Kkiiltiir yeterliklerinin teknolojinin toplumsal
doniisiime yansimalar1 disiiniildiiglinde toplumsal da bir olgu oldugu g6z Oniinde

bulundurulmalidir.

Sonug olarak, dijital gorsel kiiltiire dayali gorsel pedagojik yeterliklerin sanat egitimi
stireclerine entegrasyonu, teknolojik gelismelerle birlikte kaginilmaz hale gelmistir. Bu
noktada Ogretmen adaylarinin dijital etik, elestirel medya okuryazarligi ve ¢oklu

okuryazarlik yeterliklerini kazanmasi biiylik 6nem arz etmektedir.

6.3. Oneriler

6.3.1. Arastirmaya Déniik Oneriler

Sanat egitimi alaninda 6gretmen yetistirme siirecinde yonelik dijital gorsel kiiltiir, gorsel
pedagoji yaratict yapay zeka kullanimi, prompt tasarimi ve dijital etik konularmin

entegrasyonuna iliskin uygulamali alternatif calismalar gergeklestirilebilir.

Ogretmenlerin yapay zeka araglarmi yalnizca teknik diizeyde degil, ayn1 zamanda
elestirel ve gorsel pedagojik bir bakis agisiyla kullanmalari gercevesinde uygulamali

arastirmalar yapilandirilabilir.

Gorsel sanatlar 6gretim programi gercevesinde dijital sanat uygulamalari, yapay zeka
temelli tiretimler, estetik analiz becerileri ve dijital ve gorsel pedagoji kazanimlarini

icerecek sekilde giincellenmelere dontik arastirmalar gergeklestirilebilir.

Ogrencilerle, yapay zeka destekli iiretimlerde 6zgiinliik, etik ve kiiltiirel baglam bilinci

kazandiracak 6gretim senaryolar1 ¢ercevesinde arastirmalar gergeklestirilebilir.

Egitim kurumlarinda dijital sanat {retimlerini destekleyecek multidisipliner atdlye
ortamlar1 (Or. dijital sanat atolyeleri) cercevesinde gorsel pedagojik yeterliklere doniik

igeriklerle d6gretim siirecleri odaginda arastirmalar yapilandirilabilir.

Dijital gorsel kiiltiirin kimlik ingas1 ve anlam tiretimi {lizerindeki etkilerine odaklanan
disiplinler aras1 caligmalar gelistirilebilir. Sanat egitimi baglaminda dijital iceriklerin

elestirel analizine yonelik ders icerikleri ve 6gretim senaryolar1 yapilandirilabilir. Popiiler
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kiiltiir, sosyal medya ve gorsellesen dijital giindem konularinin sanat egitimine etkisi
baglaminda geng sanat¢1 adaylarinin goriisleri ve deneyimleri tizerinden yeni arastirmalar

gergeklestirilebilir.

Uygulamaya Déniik Oneriler

Sanat egitimi alaninda dijital gorsel kiiltiir ve yapay zekad entegrasyonunu konu alan
uygulamali aragtirmalar, eylem arastirmalar1 ve disiplinler arast projeler

gerceklestirilebilir

Ogrenci merkezli yapay zeka uygulamalarinin etkilerine dair uzunlamasina galismalar ile
gorsel pedagojik siirdiiriilebilirlik ve 6grenme ¢iktilarinin izlenmesine dayali aragtirmalar

gergeklestirilebilir.

Sanat egitimi 6grencilerinin yapay zeka destekli tiretim deneyimi kazanabilecekleri proje
temelli atdlye calismalarina doniik uygulamali arastirmalar gerceklestirilebilir. Bu
uygulama siireglerinde gorsel pedagojik yeterliklerin ise kosulmasina doniik ortamlar

olusturulabilir.

Gorsel sanatlar derslerinde, 6grencilerin sanatsal anlatim becerilerini gelistirmek
amactyla yaratici pomatlarla gorsel hikiye olusturma calismalarina doniik uygulamali

sanatsal caligmalar ve dijital gorsel kiiltiirel uzantilar1 sorgulanabilir.

Sanat egitimi 6grencilerine yonelik dijital gorsel kiiltiir temelli yaratici proje yarismalari
veya sergi organizasyonlar1t yapilabilir. Kimlik, kiltiirel ¢esitlilik, gostergebilim ve
toplumsal alg1 gibi temalarla dijital sanat ¢caligmalar liretmeye yonelik tematik atdlye
uygulamalar1 gelistirilebilir. Ogrencilerin yapay zeka ile sanatsal iiretim yaparken dijital
etik, kaynak gosterimi ve anlam iiretimi konularinda rehberlik alabilecekleri egitim

igerikleri olusturulabilir.
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EKLER

EK-1. Odak Grup Goriismesi Sorulari

Odak Grup Goriismesi Sorulari

1. Dijital gorsel kiiltiiriin ve sanat egitimindeki rolii nedir? Ogrencilere nasil katki saglar?
2. Bu yeterlilikleri sinif ortaminda 6gretmen olarak nasil entegre ederdiniz?

3. Dijital medya araglarinin sanat egitiminde kullanimi hangi agilardan 6nemlidir?

Ogrenciler ile nasil bir deger tagir?

4. Retorik kavrami dijital gorsel kiiltiir icinde nasil kullanilir? Bir sanat egitimcisi olarak

-----

5. Ders igerisinde dijital gorsel kiiltiir kavramina yonelik nasil islemlerde, konularda ya

da tirtinlerde bulundunuz?
6. “Sanatcinin odaginin 6tesine gegmek™ kavrami size ne ifade ediyor?

7. Dijital egitim araglar1 hakkinda ne diisliniiyorsunuz? Dijital medya araglarini sanat

ortamina entegre etmeli miyiz? Edersek hangi araclar1 etmeliyiz sizce?



EK-1. Dokuman Analizi Yolu ile Toplanan Sorular (Google Forms)

B Dijital Gérsel Kilttre Dayal @ o B i j@

Sorular  Yanitlar @ Ayarlar

Dijital Gorsel Kulture Dayali Gorsel Pedagojik
Yansimalarin Ogrenci Gértislerine Dayali

Sorgulanmasi
B I U & ¥

"Sevgili 6grenciler asagidaki sorular bu dénem aldiginiz gorsel pedagoji dersi
kapsaminda edindiginiz yeterlikler gergevesinde kazanimlarinizi sorgulama
amacini tagimaktadir. Bu gergevede dénem boyunca ele alinan:

Dijital gorsel kaltur

Dijital medya

Retorik

Rizomatik iliskisellik

Gorselin temsil guct

Gorsel pedagojiye dayall 6gretmen ve dgrenci yeterlikleri

Dijital gorsel kiiltir icinde sanat egitimcisinin roli

boyutlan gergevesinde agagidaki sorulari yanitlamaniz beklenmektedir.

Ad-Soyad
B I U o XY

Kisa yanit metni




a Dijital Gorsel Kulture Dayal @ © :
Sorular  Yanitiar @)  Ayarlar
| B 4 U & = = X

Ad-Soyad

B I U & ¥
Kisa yanit metni
Anasanat
Kisa yanit metni
Gelecek Mesleki Hedefler

B I U o X
() Ogretmen

) Sanatgi/Tasarimel

) Ogretmen-Sanatgi/Tasarimel

") Akademisyen

) Diger...

® 8 Tr & = =




E Dijital Gorsel Kiltire Dayal @ o9 B

Sorular  Yanitlar @)  Ayarlar

Lisans sonrasi egitim hedefleri

B I U &= Y
Yiiksek Lisans
Mesleki Gelisim Kurslari
Yurt Digi EGitim

Diger...

Size gore glinimiiz dijital diinyasini g6z dniinde bulundurdugunuzda
dijital gorsel kiltir nedir?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltlriin ortaya ¢cikmasinda hangi teknolojik gelismeler
etkili olmustur?

B I U & Y

Kisa yanit metni

@ =) Tr [ >

1[I



E Dijital Gérsel Kltiire Dayal @ o b

sorular  Yanitlar @)  Avarlar

Dijital gorsel kiiltliriin ortaya ¢ikmasinda hangi teknolojik gelismeler
etkili olmustur?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Sosyal medya platformlan dijital gorsel kiiltiiriin sekillenmesinde nasil
bir rol oynamaktadir?

B I U o X

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltliriin sanat ve tasarim tzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

B I U & ¥

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltiirlin medya ve iletisim lzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

® =) Tr [ 3

Il



E Dijital Gérsel Kultare Dayal @ o B i @

sorular  Yanitlar @)  Ayarlar

Dijital gorsel kiiltirin ortaya ¢gikmasinda hangi teknolojik geligsmeler
etkili olmustur?

B I U & X

Kisa yanit metni

Sosyal medya platformlar dijital gorsel kiiltiiriin sekillenmesinde nasil
bir rol oynamaktadir?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltlirtin sanat ve tasarim uzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

B I U & X

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltirin medya ve iletisim Uzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

® &) Tr ™ =

Il



E Dijital Gorsel Kdlture Dayal @ o b

Sorular  Yanitlar @ Ayarlar

Dijital gorsel kiltlrin ortaya ¢ikmasinda hangi teknolojik gelismeler
etkili olmustur?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Sosyal medya platformlari dijital gorsel kiiltiiriin sekillenmesinde nasil
bir rol oynamaktadir?

B I U & X

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiltlriin sanat ve tasarim Uzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle agiklayiniz.

B I U & X

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiiltiiriin medya ve iletisim lzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

® =) Tr & =

0o



ses

B Dijital Gorsel Kllture Dayal @ o B

Sorular  Yanitlar €J)  Ayarlar

1 2 3 <4 5

gok geleneksel O O O O O tamamen dijital

Dijital gorsel kdiltiird tanimlarken hangi baglamlar sorgulanmalidir?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Yapay zeka temelli yeni potansiyeller ile "sanat¢inin odaginin étesine
ge¢mek" ne anlama gelir?

B I U o Y

Kisa yanit metni

Sanat egitimcisinin dijital sanat egitimi ve dijital gérsel kiltdr
pedagojisindeki rolii nedir?

B I U & Y

Kisa yanit metni



E Dijital Gorsel Kultire Dayal @ S p g @

Sorular  Yanitlar @ Ayarlar

Glnimiiz dijital diinyasi ile sanatin etkilesimi ne tiir bir yapi ortaya
koyar?

B I U & Y

1 2 3 4 5

cok geleneksel O O O O O tamamen dijital

Dijital gorsel kiltlri tanimlarken hangi baglamlar sorgulanmalidir?

B I U & Y

Kisa yanit metni

Yapay zeka temelli yeni potansiyeller ile "sanatg¢inin odaginin dtesine
gegmek” ne anlama gelir?

B I U o T

Kisa yanit metni

Sanat egitimcisinin dijital sanat egitimi ve dijital gorsel kiltdr

©) ) Tr ™ = =]



E Dijital Gorsel Kulttre Dayal D o pb : @

Sorular  Yanitlar @ Ayarlar

Dijital gorsel kultliriin medya ve iletisim tzerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle agiklayiniz.

B I U & X

Kisa yanit metni

Dijital gorsel kiltliriin popdler kiiltiir Gizerindeki yansimalari nelerdir?
Orneklerle aciklayiniz.

Kisa yanit metni

Dijital sanat eserlerinin fiziksel sanat eserlerinden farklari nelerdir?

Kisa yanit metni

Gilinimiz teknolojilerine dayali genisleyen dijital gorsel kiiltiir ortamini
disindiginizde sanat egitimi ve gorsel pedagojik yaklasimlar
Uzerindeki yansimalari nelerdir? Agiklayiniz.

B I U & ¥

Kisa yanit metni

@® =) Tr ™ 3]

0o



a Dijital Gérsel Kilttre Dayal @ o b : f@

Sorular  Yanitlar @)  Ayarlar

1 2 3 4 5

¢ok geleneksel O O O O O tamamen dijital

Dijital gorsel kiltird tammlarken hangi baglamlar sorgulanmalidir?

B I U & X

Kisa yanit metni

Yapay zeka temelli yeni potansiyeller ile "sanatg¢inin odaginin 6tesine
ge¢cmek" ne anlama gelir?

B I U & ¥

Kisa yanit metni

Sanat egitimcisinin dijital sanat egitimi ve dijital gorsel kiltdr
pedagojisindeki rolii nedir?

B I U &® X

Kisa yanit metni
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