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OZET

Tarih boyunca kendini silirekli yenileyen sanat, giinlimiizde teknolojinin hizla
gelismesiyle birlikte hi¢c olmadig1 kadar hizli bir degisim ve doniisiim silireci yagsamaktadir.
Sanatin ve sanat anlayisinin siirekli yenilenisi, sadece sanat eserlerinin degisimi ile sinirh
kalmayip, ayn1 zamanda sanatin islevi, toplumdaki yeri ve sanatg¢inin rolii gibi unsurlarin
evrimlesmesini de kapsamaktadir. Modern diinyada sanatin doniisiimiiniin teknolojinin
gelisimiyle baglantili olarak ele alinmasi dijital sanatin yiikselisini ve sanatcilarin yeni
medya teknolojileriyle etkilesimini artirmig, sanat eserlerinin liretim ve sergilenme
bi¢cimlerini kdkten degistirmistir. Teknolojide yasanan stirekli gelisimin yani sira, sanat¢inin
sanatini icrasinda; i¢inde bulunulan kiiltiirel ortam, siyasi kosullar ve ekonomik faktorler de
sanatin doniisiimiinde etkili bir rol listlenmektedirler. Sanatin tiim dallarinda yasanan bu
degisimler, dogal olarak sanat yonetimi anlayisimi da degistirmis, farkli stratejiler
gelistirilmesini ve sektoriin yaraticiligi farkli boyutlara tasiyarak yeni firsatlar yaratmasini
sart kosmustur. Sanatin ortaya konmasindan, sanat eserinin sunumuna ve ortaya ¢ikan eserin
pazarlanmasina kadar sanatla i¢ ice giren teknoloji, sanatin tanimini ve pratiklerini de goz
ard1 edilmeyecek sekilde degistirmistir.

Bu c¢alisma ile sanatin tiim paydaslarina rehberlik edilmesi, alanin dinamiklerinin ve
evrildigi yonlerin ortaya konulmasi maksadiyla; sanat yonetimi kapsaminda “sanat ve
teknoloji” iligkisi iizerine Web of Science Core Collection veri tabaninda yer alan
makalelerin incelenmesi i¢in bibliyometrik analiz yontemi kullanilmig, toplanan veriler
VOSviewer yazilimi ile analiz edilerek gorsellestirilmistir. 24.04.2024 tarihinde WOS veri
tabaninda topic (baslik) sekmesine “digital art” or “computer art” or “artificial intelligence
and art” yazilarak yapilan tarama sonucunda toplam 1.443 adet dokiimana ulasilmais,
dokiiman tiirii olarak genis bir veri yelpazesine erisim saglamak, daha 1yi karsilastirma ve
analiz yapabilmek maksadiyla dokiiman tiiri olarak sadece makaleler (article) taramaya
dahil edilerek toplam 893 adet makaleye erisilmistir. Elde edilen dokiimanlardan 4 adet geri
cekilmis yayin veri setinden cikartilarak toplam 889 makale ile veri setine son hali
verilmistir.

Ulasilan verilerin yayin tiiri analizi, yayin dili analizi, anahtar kelime analizi, en
etkili yazarlarin analizi, en etkin dergilerin analizi, en etkili makalelerin analizi, en etkin
iilkelerin analizi, en iiretken kurumlarin analizi, alint1 yapilan referanslarin ortak atif analizi,
alimt1 yapilan kaynaklarin ortak atif analizi, alinti yapilan yazarlarin ortak atif analizi
yapilarak mevcut durum, alanin egilimleri ve potansiyel arastirma bosluklari
degerlendirilerek arastirmacilara ve sanat paydaslarina oneriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Sanat yonetimi, dijital sanat, NFT sanati, yapay zeka sanati
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ABSTRACT
Digital Transformation Of the Arts: A Guide for Arts Managers

Throughout history, art has constantly reinvented itself. In today’s world, with rapid
technological advancements, art is undergoing a transformation and evolution like never
before. This renewal of art and artistic understanding extends beyond mere changes in art
pieces; it encompasses shifts in the function of art, its place in society, and the role of the
artist. The intersection of technology and art has given rise to digital art, increasing
interactions between artists and new media technologies, and fundamentally altering how art
is created and exhibited. In addition to technological progress, the cultural context, political
conditions, and economic factors also play a significant role in shaping artistic expression.
These changes across all artistic disciplines have naturally influenced art management
practices, leading to the development of diverse strategies and opening up new creative
opportunities within the industry. From the inception of art to the presentation of artworks
and their marketing, technology has become an integral part of the artistic process,
significantly impacting the definition and practices of art.

With this study, the aim is to guide all stakeholders in the field of art and to reveal
the dynamics and evolving aspects of the relationship between art and technology within the
scope of art management. To achieve this, bibliometric analysis was employed to examine
articles related to the ““art and technology” relationship available in the Web of Science Core
Collection database. The collected data was analyzed and visualized using the VOSviewer
software. On April 24, 2024, a search was conducted in the WOS database under the topic
(title) tab using the keywords “digital art,” “computer art,” and “artificial intelligence and
art.” As a result, a total of 1,443 documents were retrieved. To access a wide range of
document types and facilitate better comparison and analysis, only articles (article type) were
included in the search, resulting in a total of 893 articles. Four documents were excluded
from the dataset, leaving a final set of 889 articles.

The analysis of the data obtained includes an examination of the publication types,
language distribution, keyword analysis, influential authors, prominent journals, impactful
articles, leading countries, productive institutions, common citations for referenced works,
shared citations for cited sources, and collaborative citations for cited authors. Based on this
assessment, recommendations are provided to researchers and art stakeholders regarding the
current state, trends, and potential research gaps in the field.

Keywords: Art management, digital art, NFT art, artificial intelligence art.
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1. GIiRiS

Sanatin ortaya c¢ikis tarihi net olarak bilinmemekle birlikle insanlik tarihinin
kesfedilen ¢ok eski donemlerinde dahi sanata ait izler bulunmustur. Buradan hareketle
sanatin insanligin varolusuyla ortaya ¢iktig1 ve insanlikla ayni yasta, insanlik tarihi kadar
eski oldugunu sdylemek miimkiindiir. Insanoglu sosyal yasam i¢inde duygu ve diisiincelerini
yansitma yollar1 ararken, bulundugu kiiltiirtin 6zelliklerini de igerecek sekilde bir takim ifade
araclarma basvurmus ve bdylece sanatin ortaya c¢ikisina onciiliik etmistir. Insan yasami
siirekli olarak kiiltiirel bir degisim gecirirken sanatta zaman i¢inde bu degisime ayak
uydurarak siirekli degisen ve gelisen bir sistem olarak evrimlesmeye devam etmektedir
(Akdogan, 2001).

Tarih boyunca kendini siirekli yenileyen sanat, giiniimiizde; teknolojinin
ilerlemesindeki ivme ile belki de tarih boyunca goriilmedigi kadar hizli dinamik bir degisim
ve doniisim siireci yasamaktadir. Kiiresellesmeyle birlikle kiiltiirlerin i¢ ice gegmesi,
toplumsal yapilarin degisime ugramasi, teknolojinin gelismesi ve ulasilabilir olmasi sanatin
evrimlesme siirecini hizlandiran faktorler olarak sayilabilir. Sanatin ve sanat anlayisinin
siirekli yenilenisi, sadece sanat eserlerinin degisimi ile siirhh kalmayip, ayni zamanda
sanatin islevi, toplumdaki yeri ve sanat¢inin rolii gibi unsurlarin evrimlesmesini de
kapsamaktadir.

Modern diinyada sanatin doniisiimiiniin teknolojinin gelisimiyle baglantili olarak ele
alimmasi dijital sanatin yiikselisini ve sanat¢ilarin yeni medya teknolojileriyle etkilesimini
artirmis, sanat eserlerinin Uretim ve sergilenme bigimlerini ise kokten degistirmistir.
Teknolojide yasanan siirekli gelisimin yani sira, sanatginin sanatini icrasinda; iginde
bulunulan kiiltiirel ortam, siyasi kosullar ve ekonomik faktorler de sanatin doniisiimiinde
etkili bir rol tistlenmektedirler.

Sanatin tiim dallarinda yasanan bu degisimler, dogal olarak sanat yonetimi anlayisini
da degistirmis, farkli stratejiler gelistirilmesini ve sektoriin yaraticihigi farkli boyutlara
tagiyarak yeni firsatlarin meydana ¢ikmasini sart kosmustur. Sanatin ortaya konmasindan,
sanat eserinin sunumuna ve ortaya ¢ikan eserin pazarlanmasina kadar sanatla i¢ ice giren
teknoloji, sanatin tanimini ve pratiklerini de géz ard1 edilmeyecek sekilde degistirmistir.

Sanat eserlerinin toplumun her kesimine ulasmasini miimkiin kilan teknoloji, sanatin
dijital platformlarda sergilenmesine olanak saglayarak sanatin goriiniirliigiinii arttirmigtir.

Sanatseverler tarafindan sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik gibi teknolojik sistemlerle



tasarlanan, gercegiyle birebir uyumlu miizelerin ve galerilerin ¢evrim i¢i gezilebilmesi,
eserlerin incelenebilmesi, sanatgilarin yarattigi hayal giicii ve yetenek iirlinlerini diinyanin
her yerinden takip edebilmeleri sanat yonetimi anlayisinin da evrilmesinde 6nemli bir rol
oynamaktadir.

Sanat eserlerinin ortaya ¢ikis siireglerini etkileyen teknoloji, sanat¢inin eserlerini
iretme yontem ve potansiyellerinde de doniisimlere neden olmustur. Giinliimiiz
sanatcilarinin dijital araglar ve ¢esitli yazilim programlari kullanarak tiretim siireclerini farkl
yontem ve sekillerde gerceklestiriyor olmasi, dijital sanat eserleri ve sanal gerceklik gibi
sanatcilarin daha 0zgiir ve daha yaratici olabildikleri, sinirlar1 zorlayan fikirleri gercege
dontstiirebildikleri yenilik¢i iiretim yoOntemlerinin ve eserlerin dogmasma da neden
olmustur. Hatta yapay zeka kullanilarak ¢esitli yazilimlar vasitasiyla makineler tarafindan
sanat adina bazi eserler iiretilmekte, iiretilen bu yapitlara olan ilgi giin gectik¢e artmaktadir.

Sanat organizasyonlar1 cagin gereksinimleri geregince pazarlama stratejilerini
degistirerek, dijital pazarlama ve c¢evrim igi bilet satis1 gibi yontemleri etkin kullanmakta,
sosyal medya ve mobil uygulamalar ile sanat¢1 ve izleyiciyi bir araya getirmekte ve
boylelikle genis bir izleyici kitlesine ulasarak yeni gelir kaynaklar1 elde etmektedir.

Teknoloji ¢agiyla birlikte dijital teknolojilere dogru evrilen sanat yonetimi siiregleri
bu doniisiimle birlikte; yiiksek teknolojik alt yap1 maliyetlerini karsilamadaki zorluk, dijital
gelisim hizina uyum saglayamayan kurum, sanatci ve sanatsever, dijital sanatin telif haklar
ve yasal sinirlar gibi bir takim engel ve zorluklarla da karsilasmaktadir.

Sonug olarak; teknoloji ve sanat arasindaki iliski teknolojinin gelisimine paralel
olarak artmakta bu durum da sanat yOnetiminin giin gectikce artan Onemini ortaya
koymaktadir. Teknolojik degisimler sanat¢1 ve toplum arasindaki iligkileri yeniden
sekillendirirken, sanat organizasyonlarinin degisen yapilari; yeni yaratict pazarlama
yontemleri kesfetmeyi, izleyicinin dikkatini ¢ekmeyi ve izleyici ile sanat¢iy1 daha hizli bir
sekilde bulusturmay1 zorunlu kilmaktadir.

Stirekli degisen boylesi bir yapida, degisimin yonetilmesi, degisimdeki hiza adapte
olunmasi, yeni stratejilerin gelistirilip planlanmasi ve siirdiiriilebilirligin saglanmasi sanat
yonetimi uzmanlarinin alanda siirekli kendini yenileyen c¢ok yonli multidisipliner
yaklagimlarla var olmasina baglidir.

Sanat yonetiminin etkinligini arttirmak ve sanat yoneticilerine yol gostermek

amaciyla; kullanilan ve stirekli farklilasan stratejilerin ortaya konmasi, alanda gerceklesen



degisimlerin takip edilmesi, alanda yayinlanan akademik ¢alismalarin incelenmesi ve alanin
evrildigi yoniin belirlenmesi gerekmektedir.

Bu kapsamda, Web of Science Core Collection veri tabaninda “dijital sanat” veya
“bilgisayar sanat1” veya “yapay zeka ve sanat” arama kelimeleri kullanilarak olusturulan veri
kiimesi araciligiyla VOSviewer programi iizerinden bibliyometrik analiz gergeklestirilerek
alanin yaymn dagilimi, yayn dili, en etkin kurumlarin, en etkin yazarlarin, en etkin

kaynaklarinin ve alanin evrilme istikametinin belirlenmesi amaglanmistir.

1.1. Arastirmanin Onemi ve Problem Durumu

Giliniimiizde, teknolojinin ve iletisim olanaklarinin gelismesiyle birlikte akademik
bilgi birikimi hizla yayginlagsmakta ve diinyanin dort bir yaninda siirekli olarak yeni
caligmalar yayinlanmaktadir. Bu durum, bilimsel literatiiriin dnemini daha da artirmakta ve
arastirmacilar i¢in yayilarin takip edilmesini zorlastirmaktadir. Ciinkii her alanda meydana
gelen bilgi patlamasi, arastirmacilarin bilgiye erisimini ve giincel kalmasini olanaksiz hale
getirmektedir. Dolayisiyla, bilgiye ulagsma ve bu bilgiyi anlama siireci giderek daha karmasik
ve zahmetli hale gelmektedir (Simsir, 2021). Bibliyometrik ¢aligsmalar, bir arastirma alaninin
egilimleri, gelisimi, giiclii ve zayif yonleri hakkinda 6nemli bilgiler sagladigi icin yeni
arastirmalar yapacak bilim insanlarinin yolunu aydinlatmakta (S6nmez, 2020), bunun yani
sira arastirmacilara daha kisa siirede etkin bir literatiir taramasi saglayarak zaman
kazandirmaktadir (Kurutkan ve Orhan, 2018). Ayrica bibliyometrik analizler, arastirma
alaniyla ilgili mevcut literatiire dayanarak, diger derleme calismalarina kiyasla daha genis
bir perspektif sunmaktadir. Bu analizler, farkli kaynaklardan elde edilen verileri entegre
ederek, alanin evrimini, dnemli egilimleri ve potansiyel bosluklar1 daha detayl bir sekilde
degerlendirebilir. Bu da arastirmacilarin mevcut bilgiyi daha kapsamli bir sekilde
anlamasina ve yeni kesifler yapmalarina olanak tanimaktadir (Block ve Fisch, 2020).

Bu kapsamda; teknolojik gelismelere bagli olarak de§isim ve doniisiim igerisinde
bulunan sanatin her anlamda yonetilebilmesi i¢in alanin hangi yone dogru evrildiginin, ne
gibi degisimlere ugradiginin veya ugrayacaginin ongoriilmesi gerekliliginden hareketle;
alanda yapilan ¢alismalara kapsamli ve etkili bir sekilde ulasilmasina ihtiya¢ duyulmasi, yurt
ici ve yurt dis1 kaynaklarda yapilan literatiir taramasi sonucu sanat yonetimi kapsaminda
“sanat ve teknoloji” iliskisi {lizerine yapilan bibliyometrik arastirmalarin kisitli olmasi

arastirmanin 6nemi ve ayni zamanda problem durumu olarak belirlenmistir.



1.2. Arastirmanin Sorulari

Sanat yonetimi alaninda sanat ile teknoloji (“dijital sanat” veya “bilgisayar sanati”
veya “yapay zeka ve sanat”) iliskisine odaklanan makalelerin Web of Science veri tabaninda
bulunan bibliyometrik analizi yapilarak, alanin;

(1) Yayin tiirleri dagilimi nasildir?

(2) Yayin dili dagilimi nasildir?

(3) Kelime analizi ve giincel egilimler nasildir?

(4) En etkili yazarlar kimlerdir?

(5) Alana yon veren en etkili makaleler hangileridir?

(6) En etkin dergiler hangileridir?

(7) En aktif iilke ve kurumlar hangileridir?

(8) En ¢ok birlikte atif yapilan kaynak, dergi ve yazarlarin dagilimi nasildir?

sorularina cevap aranmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Yeni medya sanatcilari, sanat yoneticileri ve sanat1 destekleyen kurumlar teknolojik
yenilikleri takip etmek ve bunlar1 kullanarak sanatin liretiminden yayilmasina kadar olan
siirecleri doniistiirmek ve yonetmek durumundadir. Bu ¢alisma ile birlikte, ulusal ve
uluslararasi literatiirde sanat yonetimi kapsaminda sanat-teknoloji iliskisi ile ilgili alaninin
yapisini, arastirma konularindaki egilimi ve evrimsel gelisimi ortaya koyarak,
arastirmacilara, sanat yoneticilerine ve kurumlara rehberlik edilmesi amaglanmaktadir.
Ayrica calisma sonucunda ortaya c¢ikacak bulgular ile alaninin yapist ve gelisimi ortaya

konularak akademik literatiire katki saglanacagi hedeflenmektedir.

1.4. Arastirmanin Sinirhihiklar:

Yapilan arastirma bazi sinirliklar ¢ercevesinde sanat-teknoloji iligkisi odakli yapilan
caligmalarin mevcut durumunu ve arastirma egilimlerini ortaya koymaktadir. Bu ¢alismada
Web of Science veri tabaninda indekslenen yayinlar ele alinmisti. Bu nedenle Web of
Science veri taban1 disinda yayinlanan ¢alismalar1 kapsamamaktadir. Kullanilan atif bilgileri

Web of Science’ ta yer alan atif sayisi ile sinirhidir. Dolayisiyla Scopus ya da Google
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Akademik gibi veri tabanlarinda bu sayilar degisebilmektedir. Ayrica veri seti olusturulmast,
ana temalarin dagilimi, sonuglarin yorumlanmasi 06znel degerlendirmelerdir ve
arastirmacinin kisisel tercihleriyle sinirhidir. Buna ek olarak ¢alisma, aragtirmaci tarafindan,;
Web of Science Core Collection veri tabam secilerek advanced search (gelismis arama)
boliimiinde baglik, 6zet ve yazar anahtar kelimelerinin aranabildigi fopic (baslik) sekmesine
“digital art” or “computer art” or “artificial inteligence and art” anahtar kelimeleri ile tarama
yapilarak, 24 Nisan 2024 son erisim tarihine kadar tiim dillerde yayilanmis makale (article)

caligmalariyla sinirlandirilmistir.

1.5. Arastirmanin Sayiltilar:

Alana yonelik yaymlanan makalelerin bibliyometrik analizinde, yapilan ¢alismanin
sonucuna etki edebilecegi degerlendirilen; veri tabaninda indekslenen makalelerin
bashiginda, 6zet kisminda, i¢eriginde, anahtar kelimelerinde, yazar isimlerinde, adreslerde

ve dergi basliklarinda yazim hatalarinin olmadig1 varsayilmaktadir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Sanat

Sanat; ifade sekli kisiden kisiye degisen, farkli kisilerce farkli sekillerde
yorumlanabilen, insanin i¢ diinyasinin karmasikligini disa yansitan ve kisinin duygu,
diisiince ve birikimlerine gore tanimlanabilen dinamik bir kavramdir.

Sanat ortaya ¢ikisindan giinlimiize kadar siirekli yenilenen, bulundugu cag ve kiiltiire
gore degisen bircok tanima sahne olmustur. Art kelimesi Yunanca kokenli “techne” ve
Latince “ars” kelimelerinden tlireyerek, her tiirlii insani beceri anlamin1 tagimaktadir (Shiner,
2001). (Tirk Dil Kurumu (TDK), 2024) sanat i¢in; “sanat, bir duygu, tasari, giizellik vb.nin
anlatiminda kullanilan yontemlerin tamami veya bu anlatim sonucunda ortaya ¢ikan tistiin
yaraticilik, belli bir uygarligin veya toplulugun anlayis ve zevk ol¢iilerine uygun olarak
yaratilmis anlatim, bir sey yapmada gosterilen ustalik anlamlarimi tasimaktadir” derken,
Baines (2014) sanat1 bir toplumdaki estetik olarak diizenlenmis faaliyetlerin tamami olarak
nitelendirmektedir. Plato; sanat, taklit ya da temsildir (Lee, 2003) tanimin1 yaparken, Tolstoy
(1955); duygularin disa aktarimi i¢in sanati bir ara¢ olarak gormektedir. Oskay (2021),
sanati, sanat¢inin yaraticilifiyla yasam boyu devam eden ve insan gelisimine katki sunan
iretim bicimi olarak tarif etmektedir. Sanat; insanin saf duygu ve fikirlerinin, yaraticilik,
deneyim, akil ve yetenek ile harmanlanarak ortaya ¢ikisidir (Aydin, 2002).

Dissanayake (2015) sanatin ii¢ farkli 6zelligine deginerek, sanatin her yerde
bulunmasi gerekliligine, insan ve sanatin birlikte toplumun her kesiminde bir¢ok faaliyetinin
ayrilmaz birer pargasit olduklarima ve sanatlarin zevk kaynagi goriillmesine vurgu
yapmaktadir. Var oldugu her donemin izlerini bir sonraki doneme tasiyan sanat, sanatgilar
araciligiyla nesilden nesile kiiltiirel aktarimlarda bulunmus yiizyillar boyunca insanlarin
yaraticiligiyla yogrularak duygularin disa vurumu olarak lanse edilmistir.  Giliniimiiz
toplumunda teknolojinin hizla gelisimi, teknoloji ve sanat1 ayni cati altinda birlestirmis,
teknolojinin tiim imkanlar1 sanatin emrine sunularak son ylizyilda inanilmaz bir hizla sanatin
doniisiim ge¢irmesine ve sanatin tanimlarinin ¢ok farkli boyutlarda dijital mecra ile yan yana

anilmasina neden olmustur.



2.2. Sanat Yonetimi

Sayisiz  tanimi bulunan ve bulundugu toplumun kiiltiiriinii  sanatgisinin
deneyimleriyle yansitan sanat, varolus siireci boyunca bir canliya benzer sekilde siirekli
gelismekte ve degismektedir. Sanat, sanatg¢isinin i¢ diinyasinda sakladigi duygu ve
diisiincelerin bireysel yansimasi olarak ortaya ¢iktigi gibi, i¢cinde bulundugu toplumun
kiiltirel yapisindan da esinlenerek ve etkilenerek ortaya c¢ikabilmektedir. Gliniimiiz
toplumunda sanat anlayisi; sanat tanimlariin igtenligini, duygularin formlara doniismesini
icermekten c¢ok; popiilaritesi yliksek, tiiketim ¢ilgimligina hizmet eden, temayiiz araci olarak
ise yarayan ve sanatgisini eser popilerligini korudugu miiddetce iinlii yapan, ticari meta gibi
goren bir anlayisa dogru evrilmektedir. Bu durum sanatin yonetilmesi gerekliligini ortaya
koymakta ve toplumun sanat ihtiyacinin karsilanmasi i¢in birtakim yonlendirilmelerin
yapilmasini zorunlu kilmaktadir (Erbay, 2009).

Amerika’da sanat yonetimi, Avrupa’da kiiltiir yonetimi olarak adlandirilan kavram
(Imamoglu 2019); sanatin ve sanat¢ilarin daha ¢ok kesime hitap edebilmeleri ve daha ¢ok
izleyici ile bulasabilmeleri i¢in hem sanatsal hem de finansal yonlendirmelerin yapilmasin
kapsar. Toplumun ilgisini ¢ekecek kurslar, atdlyeler, galeriler, konserler ve tiyatrolar gibi
sanatin ¢esitli dallarmi igeren faaliyetlerin planlanmasi, koordine edilmesi, finansal
kaynaklarinin bulunmasi, reklamlarinin, tanitimlarinin ve pazarlamasmin yapilmasi sanat
yonetimi kapsami i¢inde yer almaktadir. Bunun yani sira sanat yonetimi ¢evrenin sahip
oldugu ekonomik kosullar ve politik sartlara bagh iken ayni1 zamanda sanat yOneticisinin
yaraticiligi, hayal giicii, problem ¢6zme becerisi, insanlarla iliski kurabilme potansiyeli ve
yonetim kabiliyeti gibi kisilik 6zellikleriyle de yakindan ilgilidir (Erbay, 2009).

Sanatin iiretim agamasindan sanatginin eserini icra etmesine kadar olan siire¢ sanat
yOnetiminin bir boyutunu olustururken, tiiketime yonelik ihtiyaglarin karsilanmasi igin
uygulanan siire¢ ise sanatin pazarlanmasinin yonetilmesidir (Yilmaz ve Cantekin 2015).
Kisaogullar1 (2013), toplumlarin i¢inde dogup biiyiidiigii kiiltiirel degerlerin, sanatin
yonetiminin her asamasinda etkin rol oynadigina vurgu yaparak, sanatin yonetim
fonksiyonlariin planlama, organizasyon, yiiriitme, koordinasyon ve kontrol olmak tizere 5

asamadan olustugunu belirtmektedir.



2.2.1. Planlama

Gelecege yonelik belirlenen hedeflere ulasilabilmesi icin sistemli ¢alisma
programlarinin hazirlanma siirecini planlama olarak tanimlayabiliriz (Ersoy, 2007). Sanat
yoneticisi, yapilacak isleri planlarken, eserin sunulacak olan toplumun ge¢mis ve mevcut
ekonomik ve sosyo-Kkiiltiirel sartlarin1 da goz ardi etmeden ileriye doniik caligmalarini hayata
gecirmek i¢in gercekei bir plan hazirlamalidir. Planin sonucunun etkilenmemesi igin
toplumdaki kiltiirel degisimler, kiiltiir hareketleri ve kiiltiir catismalar1 gibi 6gelerin plana

dahil edilmesinin 6nemli oldugu unutulmamalidir (Erdogan 1975).

2.2.2. Organizasyon

Organizasyon, sanat eserinin iretiminden baslayan islerin, yetkilerin, gorev ve
sorumluluklarin belirlenmesi olarak aciklanabilir. Gérev ve sorumluluk dagilimi yapilirken
ve islerin tespitinde kiiltiirel degerler 6n plana ¢ikmakta ve organizasyon faaliyetleri
toplumun kiiltiirel degerleri etkisinde kalmaktadir. Organizasyonlar diizenlenirken toplumun
kiiltiirel yapisini igeren toplumla ¢atismayacak inang ve tutumlar, organizasyon faaliyetlerini
uygulayacak calisanlarin aralarindaki iliskileri de etkileyeceginden, orgiitleme asamasinda
toplumla benzer inang ve tutumlara sahip kisilerle caligmak yiiriitme faaliyetlerinin

uygulanmasinda da kolaylik saglayacaktir (Sener, 2010; Kisaogullar1 2003).

2.2.3. Yiiriitme

Sanatsal faaliyetlerin izleyicilere ulastirilabilmesi i¢in tiim personelin is birligi iginde
calistirllabilmesi yetenegi olarak ifade edilen yiirlitmeye Kkiiltiiriin bir¢ok koldan etkisi
goriilmektedir (Kisaogullar1 2003; Cetintas 2016). Sanat yoOneticisi bu fonksiyonu
uygularken astlarina yetki vermekte ve icinde yer aldiklar1 toplumsal degerleri benimseyen
astlar ise bu sanatsal calisma i¢inde var olan diger kisileri de etkilemektedirler. Farkli
kiiltiirlerden gelen calisanlarin kiiltiir etkilesimiyle birbirlerini etkileyecekleri ve bu da
takimin biitlinliik ruhunda olumsuzluklara sebebiyet verebilecegi i¢in sanat yoneticisinin

caligsanlar1 ¢ok yonlii olarak gozlemleyerek segmelidir (Kisaogullar1 2003, Dalay, 2001).



2.2.4. Koordinasyon

Sanat yoneticisinin amaglarma ulagmak i¢in, organizasyonun hazirliginda hem
organizasyonun i¢ kosullarinin hem de dis kosullarinin uyum ig¢inde birbirleriyle dogru
baglantilar igermesini saglama gibi zor bir gorevi bulunmaktadir (Eren, 1996).
Organizasyonlarin biiylikliigli haberlesme sisteminin biiylikligii ile dogru orantili olup bu
durum koordinasyon fonksiyonunu etkileyen bir etmendir. Sanat yonetmeni koordinasyon
fonksiyonunu yerine getirirken is gruplari ve is gruplar1 arasindaki baglantilar1 saglamak i¢in
bu gruplarin ortak kiiltiirlerde bulusmasini saglamakla yiikiimliidiir. Gruplar aras1 kiiltiir
farkliklar1 en aza indirildiginde organizasyon daha basarili olarak izleyiciye sunulacaktir

(Kisaogullari, 2003, Karaboga ve Zehir, 2020).

2.2.5. Denetleme

Sanat yonetimi silirecinin son basamagi olan denetleme siireci; sanat yoneticisinin
uygulamaya koydugu planlama, organizasyon, yiiriitme ve koordinasyon asamalarinda ne
kadar basarili olundugunu arastirir. Organizasyonun parcasi olan teknolojik yapinin,
organizasyonun yapilacagi toplumun teknolojik yapisiyla uyumu, kiiltiirel degerlerin ortak
unsurlar1 barindirmasi denetleme isleminin daha kolay yapilmasina neden olacaktir.
Calisanlarin kiiltiirel 6gelere bakis acilarimin miisterek bir noktada kesismesi kontrol ve
degerlendirme yollarmin dogru se¢iminde etkin rol oynayacaktir. Toplumun kiiltlirel ve
sanatsal yapisinin degisimi kontrol standartlarinin da her organizasyonda farkli olmasini
saglayacaktir (Erdogan, 1975).

Sanat yonetimi, gliniimiizde geliserek bulundugu toplumu temsil eden ve yonlendiren
bir alan olarak evrilmistir. Kiiltiirel egilime gore bi¢imlenerek tek bir sanat alaninda
yapilmast manasiz olan sanat yénetimi, birgok alani biinyesinde barindirmakta ve birgok
alan1 biinyesinde barindirmakta ve bircok disiplin ve yonetim kollariyla da iliski i¢inde
bulunmaktadir. Sanat yonetiminin kapsam alani ¢ok genis olup, sahne 6nii ve sahne arkasi
yOnetimi, tiyatral gosteri yonetimi, koleksiyon sergileme ydnetimi gibi sanatsal agirlikli
yonetim tlirlerinin yaninda sermaye, finans, reklam, personel, Ar-Ge yonetimi gibi farkli
yonetim dallarimi da bilinyesinde barindirmaktadir. Sanat eserlerinin sergilenmesi,
korunmasi, tanitimi ve izleyiciyle bulusturma gibi konularin 6neminin artmasiyla sanat

yonetimine duyulan ihtiya¢ da artmistir. (Erbay,2009; Kisaogullari, 2003).



Yapilan arastirmalarda milattan 6nce antik ¢aglarda sanat yonetiminin varligina dair
bulgulara rastlanilmistir. Antik Yunan Festivallerinin Atina sehir devleti himayesinde
gergeklestirildigi, festivallerin igeriginin hazirlanmasindan izleyicisiyle bulusmasina kadar;
planlama, koordine, yiiriitme gibi yonetimsel siireglerin kullanilmasi ve miizelerin Antikite
kiiltlirtiniin vazgecilmezleri arasinda olmasi, sanat yonetiminin ihtiyacinin o giinlerde ortaya
ciktigin1 gostermektedir. Festivallerin toplumun bir parcasit olarak Roma’da yil boyunca
miizik, dans, tiyatro etkinlikleriyle devam etmesi sanat yonetimine olan ihtiyaci ortaya
cikarmistir. Ayrica erken miizeler olarak adlandirilan Yunan miizeleri bilim kiitiiphaneleri ve
arastirma merkezleri olarak tasarlanmigti. Miizelerin tasarlanmasi ve isleyisinin organize

edilmesi de sanat yoneticilerinin varligryla miimkiin olmustur (Byrnes, 2009).

2.3. Sanat Yoneticisi

Cesitli sanat kurumlarinda ve sanat etkinliklerinde sanatsal igerikleri planlayan,
organize eden, yliriiten ve denetleyen kisi sanat yoneticisi olarak tanimlanmaktadir. Miizeler,
galeriler, tiyatrolar, konser salonlari, ulusal ve uluslararasi sanat festivalleri sanat
yoneticilerinin ¢alisma alanlar1 olarak kabul gérmektedir. Sanat yoneticisi; ¢alistigi kurumda
tiim c¢alisanlarla, sponsorlartyla, kuruma bagis yapanlarla, organizasyonun gerceklesecegi
alanlarda gorev yapanlarla kiiltiirel bag kurmakta, etkilesim halinde olmakta, kiiltiirel olarak
tiim bu kisiler arasinda koprii vazifesi iistlenmekte ve {istiin iletisim becerilerine haiz olma
ozelligi tastmaktadir. Iyi bir sanat ydneticisi; organizasyonlarin gerceklestirilebilmesi igin
kisith kaynaklarla ¢alisirken ayn1 zamanda calisanlarin motivasyonunu artirabilecek, giiven
ortami1 insa edebilecek liderlik 6zelliklerine de sahip olmalidir. Sanat yoneticilerinin, ¢cok
yonlii baglantilar kurma, hassasiyet ve aciliyet gerektiren durumlarda dogru kararlar verme
becerileri tagtyan yetkin kisiler olarak, sanat organizasyonlarinin gerceklesmesinde en biiyiik
paya sahip olduklar1 goriilmektedir (Littman, 2004).

Sanat yoOnetiminin temeli yonetmeye dayanmaktadir. Yonetim, isleri baskalari
araciligiyla gerceklestirme ve insanlara is yaptirabilme sanati olarak basitce ifade
edilmektedir (Giimiis 2014; Ozalp ve ark., 1996). Sanat yonetmeni nitelikli sanat islerini
ayirt edebilen kisi oldugu gibi 1yi bir yonetici de olma gorevini listlenmektedir. Sanat
yoneticisi ile bir isletme yoneticisi temelde ayni fonksiyonlar1 gerceklestirmektedir.

Gecmisten giiniimiize, ekonomi, bilim, kiiltiir-sanat gibi sektorlerin gelisimi toplumlarin
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burjuva kesimlerine gore yonlendirilmis ve degisime ugramis birbirleriyle iliskili
sektorlerdir (Vargiin, 2015).

Sanat yoneticilerinin sanatsal bilgi birikimine sahip iken ayni zamanda yonetimsel
becerilere de sahip olmas1 gerekmektedir. Sanat diinyasinin diger kiiltiirlerdeki gelisimlerini
takip ettigi gibi, sanatcilarin eserleri hakkinda yorum yapabilecek donanima sahip olmali ve
sanatin toplumlarin gelisimleri iizerindeki etkilerinin bilincine varmalidir. Sanat
yoOneticisinin yonetim alaninda bir organizasyonun biitiin agamalarin1 ydnetecek bilgi
birikim ve tecriilbeye sahip olmasi, yonetim becerilerinin gelismis olmasi ve sanat ile
yOnetimi bir arada ylriitme becerisi edinmesi 6nem arz etmektedir (Byrnes 2009).

Yasadigimiz donem, sanat pazarinin olusmasina ve sanat yoneticisinin bu pazarda
etkin rol oynamasina neden olmaktadir. Sanat yoneticisinin hadkim olmak zorunda oldugu
sanat piyasasi; basta sanatcilar ve iirettikleri eserler olmak tizere, izleyiciler, sanat alicilari,
sanat koleksiyonerleri, sanat yorumcular1 ve elestirmenleri, sanat danismanlig1 yapan kisi ve
kurumlar, miizeler, miizayedeler, sanat galerileri ulusal ve uluslararasi binealler ve fuarlar
gibi aktorleri kapsamaktadir.

Sanatla izleyiciyi bulusturmada aracilik eden miizayede, galeriler, miizeler gibi
isletmelerin de kar amacglh ¢alismalarla basarili olmalar1 bu isletmelerin devamliligi i¢in

gereklidir (Kerrigan ve ark., 2009). Sanat yoneticisi bu devamlilig1 saglayan bas aktordiir.

2.4. Sanat ve Teknoloji iliskisi

Sanat ve teknoloji terimlerinin kékenine indigimizde, antik ¢aglarda her ikisinin de
tek bir kelime ile aciklandigini gérmekteyiz. Teknoloji kelimesinin kdkeni olan "techne”
kelimesi Antik Yunan’da, bugiin sanat ve zanaat olarak adlandirdigimiz terimlere karsilik
olarak kullanilmaktaydi ve imal ve icra etme kabiliyeti anlamina geliyordu. Aristoteles,
“techne’’yi su sekilde tanimlamistir: “Dogru kurallar esliginde tiretim yapmak tizere gereken
donanim.” (Lenoir, 2002: 215). Bu tanim, yetenek isteyen her tiirlii faaliyeti igine
almaktaydi. Latince karsilig1 “ars” olan bu terimin kapsadigi alan sadece miizik, siir, resim
degil; marangozluk, ayakkabicilik, tip, at terbiyeciligi gibi farkli alanlar1 da igermektedir.
Ayni zamanda “ars” terimi insan iradesinin canli ve cansiz varliklara hiilkmetme
yontemlerinin hepsini kapsayan bir anlam tasimaktadir (Shiner, 2010: 45).

Sanat ve zanaat arasindaki ayrim Ronesanstan sonra netlesmeye baslasa da bugiinkii

giizel sanatlarin ortaya ¢ikist ancak 18. ylizyillda gergeklesmistir. 18. yiizyilin ikinci
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yarisindan itibaren Avrupa'da, orta sinifin gelismesi ve statiiniin ortaya ¢ikmasiyla, insanligin
kiiltiirel ve sanatsal mirasinin yapi taslarini olusturan sanat ve zanaat kavramlari birbirinden
kesin olarak ayrilmis ve estetik, diger deneyim bi¢imlerinden ayr1 bir kavram olarak yoluna
devam etmistir. Sanat¢1 hayal giicii ve ilhamla iireten kisi olarak tasvir edilirken, zanaatginin
mekanik olarak hareket ettigi kabul edilmis kural, yetenek, taklit ve icat gereken degeri
gormemistir (Shiner, 2010: 119). Sanayi Devrimi ile birlikte, zanaatcilarin eserleri yerini
makinelerin tirettigi tirtinlere birakmistir (Wilson, 2001).

Fotograf makinesinin icadi ile sanat tarthinde bir doniim yasanmis, fotografin
kullanilmaya baslanmasiyla birlikte geleneksel portre ressamligi bir anda degersizlesmeye
baglamistir. Ressamlar, gerceklik algist bakimindan fotograf makinesinin irettigi
goriintiilerle rekabet edemedikleri i¢in farkli tarz ya da konulara yonelmeye baslarken,
fotografin sanat eseri olup olmadigi hakkindaki goriis ayriliklar1 sanat-zanaat arasindaki
ayrimi yeniden giin yiiziine ¢ikartmistir. Fotografin sanat eseri olmadigini savunan Lady
Eastlake, 1857 yilinda yaptig1 agiklamada, fotografcinin, 6zgilir iradesini bir kenara
birakarak, fotograf makinesine itaat ettigi savini ileri siirmiistii. Ona gore fotograf farkl
amaglara hizmet etmekteydi, oysa sanat, sanat i¢in icra edilmeliydi. Sanat eseri tekil (biricik)
olmaliydi, ancak fotograf ¢ogaltilabilen ve genis kitlelere hitabeden essizlikten ¢ok uzak bir
eglence iirlinii olarak yoluma devam ediyordu (aktaran: Shiner, 2010: 309-310). Ancak
fotografin sanat olarak kabul gérmesi ¢ok uzun siirmemis ve 20. ylizyilin baslarindan
itibaren miizelerde yerini almaya baslamistir.

Sanat tarihi boyunca farkli zaman dilimlerinde, sanatin yticeligi 6n plana ¢ikarilarak
zanaattan tam anlamiyla ayrilmasima ve bunun neticesinde de toplumdan soyutlanmasina
kars1 duran sanatcilar da olmustur. Ozellikle Dadaizm, Rus Konstriiktivizmi ve Bauhaus
sanat hareketleri bu diisiincedeki sanatc¢ilardan olusan direnis hareketleriydi ve hedefleri
sanat1, teknolojiyi ve dolayisiyla endiistriyi normal yasantida birlestirmek olmustur.
(Karapinar, 2018).

Dadaizm, sanayi devrimi ile birlikte ortaya ¢ikan agir calisma kosullarina karsi insani
bir direnis olarak kendini gostermistir. Duyarsizlasan ve makinelerin arasinda ezilen
insanlarin isyanini yansitiyordu. Dadaistler fotomontaj ve fotogram yontemler kullaniyorlar,
deneyler ile farkli caligmalar yapiyorlardi. Bu kapsamda, Dadaistlerin bilgisayar ile video
sanatinin habercileri olduklarini sdylemek dogru olacaktir (Karapinar, 2018). Dada Hareketi,
gosteriler ile farkli aksiyonlarin da sanat olabilecegini savunuyordu. Dadaistlerle birlikte

sanat kavrami, kabare, sergi, ylirliyiis gibi diger 6geleri de igine alacak sekilde genisletilmis
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ve bir daha eski dar manasinda kullanilmamistir (Lynton, 1991). Dadaistlerin yarattig1 bu
yeni sanat {iriinleri, sanat ve sanat eseri teriminin yeniden aciklanmasina yol a¢muistir.
Onceleri, sanat eserlerinin ne ile iliskili oldugu yorumlanirken, sonralar sanat eserlerinin ne
olduklarini tasvir etmeye ve varliklarin hangi durumda sanat eseri olarak kabul edilebilecegi
sorgulanmaya baslanmistir (Karapinar, 2018).

Dadaizm ile asagi yukar1 ayni zamanda ortaya ¢ikan Konstriiktivizm teknolojik
gelismeleri ornek alarak, mekanik formlarla iiriin olusturmayr hedeflemistir. Ilk
Konstriiktivist bildirilerinin birinde yer alan, "kahrolsun sanat, yasasin teknik bilim" (Shiner,
2010: 341) soylemi ile teknoloji ve mekanik iiretim mitlestirilmekteydi. 1919°da kurulan
Bauhaus okulunun sahip oldugu sanat akimi, fonksiyonellik ve sanati birlestiren bir dizayn
prensibini savunmaktadir. Sanayi devrimi sonrasi girilen modernlesme doneminde, aslinda
sanat¢cinin bir zanaatkar oldugunu ve sanat¢inin zanaati olmadan sanatinin hi¢bir anlaminin
olmadigini hatirlatmak amaci ile teknoloji ve sanatin birlesmesi gerekliligini savunmaktadir.
Bauhaus uygulamali ve giizel sanatlar1 ortak bir yerde bulusturarak; insan ve makine
arasindaki miinasebeti teorilestirmistir (Karapinar, 2018).

Modernizmin bitisi ile biiylik anlatilar donemi sona ermis, bildiri ¢agi bitmis ve
sanatta yilice estetik diisiincesinden uzaklasilmistir. Hayatla sanat; taninan ile seckin
arasindaki ayrim ortadan kalkmaistir. Bu diisiinceye gore tiim varliklar sanat eseri ve her insan
sanat¢1 olabilir. Joseph Beuys’un “Herkes sanatcidir” ifadesinin miijdeledigi gibi, sanatin
yeni kimlik arayisi sona ermis ve artik sanat¢ilar istedigini iiretmekte 6zgiir hale gelmistir.

(Danto, 2010)

2.5. Dijital Sanat

Teknolojik gelismelere bagli olarak dijitallesen diinyanin sanati olarak kabul edilen
dijital sanat, genel olarak dijital teknoloji ile iiretilen sanal nesnelerin estetik degerlerle
kurgulandig1 sanat bigimine verilen addir (Saglamtimur, 2010, s.217). The Digital Art
Practices & Terminology Task Force (DAPTTF) tarafindan 2005 yilinda hazirlanan “Dijital
Sanat ve Bask1 Sozliigiine gore, dijital sanat; “bir veya daha fazla dijital islem ya da teknoloji
ile yaratilan sanat” (Johnson ve Shaw, 2005, s.10) anlamin1 tagimaktadr.

Dijital sanat, bilgisayar teknolojisiyle desteklenen bir sanat formudur. Bu sanat
formu, tamamen bilgisayar tarafindan olusturulan fraktal sanat gibi formlardan veya

taranmis fotograflar gibi farkli kaynaklardan alimmis 6gelere kadar genis bir yelpazede
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olabilmektedir. Dijital tabanl iiretim yapan sanatgilar, ¢esitli resim tekniklerini kullanarak
taranmig goriintiileri bilgisayar programlari araciligiyla degistirerek ve isleyerek yeni eserler
yaratabilmektedir (Keser, 2005, s.101).

Dijital sanat1 bilgisayar sanat1 ya da bilgisayarli sanat olarak tanimlamak her ne kadar
kapsami1 tam olarak ifade etmese de dijital sanatta bilgisayarin yeri ve Onemi
yadsinamayacak kadar biytktiir. Bilgisayar teknolojisinin kullamildig1 ilk grafik
diizenlemelerinden itibaren, geleneksel sanat formlarinin (6rnegin fotograf, heykel, resim
vb.) smirlarinin - genigletilmesi, yeniden {retilmesi, kopyalanmasi, c¢ogaltilmasi ve
arsivlenmesi gibi ¢esitli alanlarda kullanilmasindan giiniimiizdeki miihendislik pratigine
etkilesimli gergek/sanal ortamlara ya da yapay zekanin gelisim siirecini ve sonuglarini ortaya
koymaya yonelik projelere dek neredeyse biitlin ¢caligsmalar dijital sanat baslig1 altinda ortaya
konmaktadir (Cuhaci, 2009, s.1).

Bu sanat disiplini genellikle dijital sanat ismi ile ifade edilse de "yeni medya sanati,
sanal sanat, bilgisayar sanati, dijital medya sanatlar1" gibi c¢esitli isimlerle de ifade
edilmektedir (Yiicel, 2012: 27). Dijital sanatin ¢esitliligi, disiplinler aras1 yapis1 ve karmasik
dogasi nedeniyle tanimlanmasi giderek cetrefilli bir hal almaktadir. Zira her gecen giin sanat
ile teknoloji arasindaki iliski derinlesmekte ve yeni bi¢imler, formlar, degisimler ve
dontistimler ortaya c¢ikmaktadir. Dijital sanatcilar, kendilerine ve dijital sanata farkli
tanimlamalar ve nitelikler yiikklemektedirler (Adar, 2021).

Gelisen teknoloji, sanatcilarin gozlemlerini, disilincelerini ve deneyimlerini
bilgisayar ortamina aktarmalarina ve orada sekillendirmelerine olanak saglamistir.
Sanat¢cinin bilgisayar ortaminda disavurumu ve gergeklestirdigi unsurlar, dijital sanat
eserlerini olusturmaktadir. Dijital sanat eserleri, dijital olarak kaydedilmis bir resim verisi,
bir hiper-metin (hipertext), bir veri tabani veya bir program olabilmektedir. Geleneksel sanat
eseri ile gliniimiiz insanin anladig1 sanat eseri ayni sey degildir.

Temel bi¢im, insan ve teknolojinin birlikte etkilesim i¢inde oldugu siirecte, algisal,
duygusal, zihinsel, fiziksel ve tinsel boyutlarda sekillendirilmistir. Teknolojinin sanatsal
boyutta etkilesime girdigi dijital sanat deneyiminde, kisisel ve teknolojik unsurlarin bir araya
gelmesiyle ortaya ¢ikan deneyim, artik sadece zihinsel degil, ayn1 zamanda fiziksel bir
eyleme de doniigmiistiir. Bu deneyim, biitiin duyular1 i¢ine alarak, izleyiciyi farkli bir alg1 ve
duygu diizeyine tasimaya baslamistir (Saglamtimur, 2010, s.218).

Dijital sanatin ¢esitlenen formlari, bazen geleneksel ve yeni formlar arasinda net bir

ayrimin yapilamayacagi hibrit formlarda bir araya getirilebilir. Geleneksel dijital sanat
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formlar1 arasinda baskilar, fotograflar, heykeller, enstalasyonlar, video, animasyon, miizik
ve performans gibi 6geler sayilabilir. Bununla birlikte, dijital alanin kendine 6zgii yeni
formlar1 da ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin, sanal gerceklik deneyimleri, net sanat1 ve yazilim
sanat1 gibi formlar, dijital sanatin evrimiyle birlikte 6nemli bir yer edinmektedir (Wands,
2006: 11).

Dijital sanata ait tarihi gelisim, teknoloji ve bilimin gelisimiyle siki bir sekilde
iligkilidir. Dijital teknoloji ve sanat unsurlarinin bir araya gelmesiyle baslayan bu siireg, sanat
tarihini derinlemesine etkilemistir. ilk &rnekler, dijital teknolojinin sanat alaninda
kullanimiyla birlikte ortaya ¢cikmistir. Bu doniisiim, teknolojinin sanatin ifade bigimlerini
nasil degistirdigini gosterirken, aym1 zamanda sanatin da teknolojiyle nasil etkilesime
girdigini vurgulamaktadir (Saglamtimur, 2010:218).

Dijital sanatin diinya ¢apinda 1960'larda baslayan hareketine karsin, Tiirkiye'deki
dijital sanat hareketi ancak 1990'1 yillarda yeni yeni ortaya ¢ikmaya baglamistir. Dolayisiyla,
Tiirkiye'nin dijital sanat alanindaki tarihi oldukga kisa bir siirece dayanmaktadir. Bu durum,
Tirkiye'nin diinya capinda dijital sanat alaninda lider bir rol oynamadigini gostermektedir.
Dolayisiyla teknoloji ve yenilesim alaninda oldugu gibi dijital sanat alanindaki uygulamalar
da iilkemizde gecikmeyle baglamistir.

Diinya genelinde 1960’11 yillarda avangart sanatcilarin ¢aligmalar1 sonucu,
teknolojiyi anlamaya calisan ve sorgulayan sergilerle baslayan, 1980’11 yillardan itibaren
bilgisayar teknolojilerinin gelisimine paralel olarak yayginlasan, bir sanatsal ifade alam
olarak gelisen dijital sanat, 2000’11 y1llardan giintimiize, ortalama 20-30 yillik bir gecikmeyle
iilkemizin giindemine girebilmis ve dijital sanat alaninda calisan sanatcilar, ilk 6nemli
dirtinlerini 2000’11 yillarda vermeye baslamistir (Ertan, 2015).

Sanatgilar eserlerini tiretirken daima zamanlarindaki mevcut teknolojileri kullanarak
eserlerini ve tekniklerini ¢esitlendirmislerdir. Tarihsel siirecte sanatsal iiretim “geleneksel

2 ¢

yontem”, “mekanik yeniden iiretim” ve “dijital yontem” olmak iizere li¢ asamada kendini
gostermistir. Geleneksel yontemlerle iiretilen eserlerin nadirligi ve kendine has 6zellikleri
mekanik yeniden iliretim yontemleriyle sona ermistir. Sanayi Devrimi ve makinelesmenin
gelisimiyle birlikte ortaya cikan gelismeler, 1830’lu yillarda fotografin icadi ile yeniden-
iretim ve kitle iletisiminin yayginlasmasi geleneksel yontemlerle {iretilen eserlerin daha
fazla insana ulagsmasina imkan saglamistir. Bilgisayar araciligiyla ve sayisal yoldan tiretilen
sanatsal imge liretimi ve sanal eserler liretme dijital yontemlerle birlikte bir hayli gelismis

ve gelismeye devam etmektedir. Geleneksel sanat eserlerine ve mekanik yeniden iiretimlere
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aligkin olan toplumlar, dijital sanat 6rneklerine siipheyle yaklagmislardir. Ancak teknolojik
ilerlemeler sayesinde dijital sanat ile geleneksel sanatlarin entegre olmasi kaginilmaz hale
gelmis ve miihendislerin, yazilimcilarin teknik destekleri ile sanatgilar ekip calismalari
yaparak sanat eserlerini olusturmaya baslamislardir (Saglamtimur 2010, s.216).

Ik &rneklerine 1960’11 yillarda rastlanilsa da sanatgilar ve sanat gevreleri tarafindan
gosterilen ilgi alaka baz alindiginda dijital sanatlar, ev bilgisayarlar1 ile birlikte gelisen bir
olgu olarak 1980’11 yillardan giinlimiize dogru geliserek ve degiserek gelen bir kavrama
dontismiistiir (URL-1,2023).

Dijital ¢ag, dijital sanat iiriinii liretmenin yani sira sanatgilara iirettikleri eserlerini
cevrim i¢i sanat platformlar1 lizerinden sergileme imkani da sunmaktadir. Konserler,
bienaller, gosteriler, miizeler ve sergiler ¢gevrim i¢i platformlarda sanat camiasi ile bir araya
gelirken interaktif yapisi sayesinde de katilimcilarina degisik bir deneyim sunmaktadir.

2020 yilinda bag gosteren ve tiim diinyay1 etkileyen COVID-19 salgini, dijital sanata
ve onun getirdigi imkanlara olan ilgiyi arttirmis ve dijital sanat alaninda her kesimin
kullanimin1 {ist seviyelere tasimistir. Hayatimizda her alanda oldugu gibi sanat
faaliyetlerimizi de degistiren salgin, dijital cagin imkanlar ile fizikselden dijitale doniisen
bir deneyim saglamistir. Pandemi sebebiyle konulan yasaklar, kisitlamalar ve bunlara baglh
olarak yapilamayan aktiviteler, sanatin paydaslarin1 dijital sanata ve dijital sanat
platformlarina yonlendirmistir. Dénemin getirdigi sartlar ve buna uygun olarak yeniden
sekillenen sanatsal etkinlikler nedeniyle dijital sanat ilerlemesini hizlandirarak sanatsal

alanda yerini saglamlastirmistir. (URL-2, 2023).

2.6. Bilgisayar Sanati

Bilgisayar sanati; sanatcilarin eserlerini yapim ya da sergileme asamasinda
bilgisayarlarin kullanildig1 her tiirden gorsel sanat pratiklerini icermektedir. Gegmiste
bilgisayar sanat1 olarak bilinen bu kavram giiniimiizde ise dijital sanat seklinde evrilerek
grafik tasarim yazilimlariyla, dijital fotograf teknolojisi ve bilgisayarli ¢izim yazilimlari
tarafindan olusturulan dijital gorsel calismalarmin ortaya kondugu sanat tiirii olarak

tanimlanmaktadir (Wang ve Liu, 2022; Tugal 2017).
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2.7. Yeni Medya ve Yeni Medya Sanati

Giliniimiiz diinyasinda kiiresellesmeyle birlikte iletisim araglari internet sistemleriyle
biitiinleserek teknolojinin yasamin her alaninda kullanilmasina neden olmaktadir. Internetin
kitle iletisim araglarinda kullanilmasi bu teknolojilerin “yeni” olarak adlandirilmasiyla
birlikte bilgisayarlarin islem giicii ve internete bagimli olarak olusturulan ortamlar da yeni
medya olarak tanimlanmaktadir (Aydogan ve Kirik, 2012).

Geleneksel medya tabiri gazetelerin, kitaplarin, dergilerin, televizyonun, sinema ve
radyonun yer aldig1 medya ortamlarini ifade etmek i¢in kullanilirken, yeni medya ¢esitli ve
sayisiz dijital platformlarin gorildiigi, bilgiye aninda ulagimin saglandigi ve genis kitlelerle
kolaylikla etkilesimde bulunuldugu, gelismis teknolojiyle ortaya ¢ikan medyay1
tanimlamaktadir (Aktirk, 2024). Yeni medyayla birlikte yeni kavramlar ortaya ¢ikmus,

99 ¢C 99 €6

“grafiti sanat1”, “net-art”, “video art”, “dijital art” gibi kavramlar yeni medya kavrami ¢atis1
altinda birlesmislerdir (Cangat 2018).

Elektronik medya teknolojileri yardimiyla tasarlanan ve iiretilen sanat eserlerini ifade
eden yeni medya sanati, sanat, teknoloji ve medya sanatinin harmanlanmasiyla ortaya ¢ikan
son donemlerin en popiiler sanat akimlarindandir (Erlevent, 2013; URL-3,2023).

Tribe ve arkadaslar1 (2006) tarafindan kaleme alinan “New Media Art” kitabinda ilk
kez “yeni medya sanat’” kavramindan bahsedilmis ve yazarlar yeni medya sanatini; yeni

medya teknolojileri kullanilarak iiretilen, kiiltiir, politika ve estetik icerikli sanat ¢alismalari

olarak belirtmislerdir (Tribe ve ark, 2006, Akgiilgil 2018).

2.8. Dijital Kiiltiir

Diinyada toplumlarin dijitallesme siirecinde yasanan hizli doniisiimlerin ana kaynagi
kitle iletisim ara¢larinin dijitallesmesidir. Dijital kiiltiir; bir toplumun dijital araclar1 ve dijital
teknolojileri kullanarak yasam alanlarim1 kullanilan teknolojiye gore sekillendirmelerini
ifade etmektedir Dijital teknolojilerin giinliik yasantimizda kapsadigi alan ve islevler artik¢a
dijital kiiltiire olan bagimliligimiz da artmaktadir (Tiirkoglu, 2010).

Glinlimiizde kitle iletisim araglariin dijitallesmesi ve teknoloji sistemlerinin
gelismesi, bizzat bu kavramlarin internet 6rneginde goriildiigii gibi yeni bir sosyal cevre
olarak tanilanmasini ve dijital kiiltiirin bir parcasi kabul edilerek kisilerin ve toplumlarin

tiim yasamsal ve sosyal alanlarinda yer edinmesini miimkiin kilmaktadir (Dijk, 2016).
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Yeni ve sofistike bir kavram olan dijital kiiltiir, dijital trendlerin kiiltlir ve sanat
diinyasiyla giderek daha i¢ ice ge¢mesi, farkli kiiltiirlerin, farkli medyalarin ve farkl bilgi
teknolojilerinin ortaklasa kullanimlarinin artmasi ve kiiltiir birligini saglamasi yonleriyle
popiilerligini giin gectikce arttirmaktadir. Gere (2009), dijital teknolojilerin yasam
alanimizdaki varliginin yogunluk boyutunun dijital bir kiiltiiriin varhigin1 gosterdigini
soylemektedir. Dijital kiiltiir 6ziinde, toplumun belirli bir doneminde ve toplum ig¢indeki
sosyal iligkilerin belirli bir gelisme diizeyinde ortak paydada birlesim saglayan genel kiiltiir

fikrinin karsiligidir (Kuznetsova, 2019).

2.9. Sanal Gerceklik

Sanal ger¢eklik, gercekei bir ortama benzetilen insan-bilgisayar etkilesimini
destekleyen gelismis bir arayiizdiir. Katilimcilar sanal diinya ortaminda dolasabilir, onu
degisik acilardan gorebilir, ona erisebilir, anlayabilir ve onu degistirebilirler (Zheng ve ark.,
1998). Sanal gerceklik kavrami ilk kez Ivan Sutherland tarafindan "gercekei hissedilen sanal
diinya" diisiincesi olarak 1965 yilinda kullanilmistir (Sutherland, 1965). Sanal gerceklik,
bilgisayar aracilig1 ile hazirlanmis iic boyutlu ve etkilesimli grafiklerin degisik ekran
teknoloji sistemleri ile birlestirilerek kullananlari dogrudan kendi diinyasina cekerek
etkileyen, kullanicilarin gergek bir diinyada olduklarini hissettiren yeni nesil bir teknoloji
olarak tanimlanmistir (Fuchs, 1992).

Sanal gerceklik her zaman insan makine baglantisim1 st diizeye c¢ikarmas,
kullanicilarinin istegini artirarak 6grenme, uyum saglama ve uygulama siireglerinde en fazla
verimin alinmasina katki saglamistir. (Durgut, 2018). Sanal gerceklik uygulamalari
glinlimiizde savunma sanayi, havacilik, saglik, egitim gibi alanlarda farkli hedefleri
karsilayabilmek maksadiyla kullanilmaya ve gelistirilmeye baslanmistir. Sanal ger¢ekligin
getirdigi smirsiz gelisme imkanlar1 ile farkli alanlarda bir¢ok hedef i¢in arastirma ve
gelistirme calismalar1 yapilmaktadir (Oztiirk ve Sondas, 2020). Sanal gergeklik teknolojisi
miizecilik alaninda da ayrintili gorme, tarihi atmosferi hissetme vb. olanaklar saglamaktadir.

(Tanrikulu ve Karagol 2021).
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2.10. Sanal Miize

Miizeyi; halka gosterilmek iizere sanat ve bilim eserlerinin saklandigi, sergilendigi
yer olarak tanimlayabiliriz (TDK, 2024). Milletlerarast miizeler konseyi tarafindan miizeler;
gecmisten giiniimiizii hatta gelecegi degerlendirebilecegimiz ve yon verebilecegimiz, bu
maksatla iletisim kurmamizi saglayan, genel ve ¢ok sesli alanlar oldugu, diiniin ve bugiiniin
anlagmazlik ve zorluklarimi anlayip betimleyerek, insanlik adina korumakla sorumlu
olduklar1 eserleri ve kiiltiir miraslarini gelecek kusaklar i¢in koruma altina alan, her insanin
kiiltiirel mirasa ulagsmasi i¢in esit haklar saglayan sanat alanlari olarak tanimlanmistir
(Musmal ve Giimiis, 2021).

Sanal Miize, degisik medya imkénlarindan faydalanilarak hazirlanmis sayisal
nesneleri ve bunlara ait bilgileri barindiran, ziyaret¢i ile iletisimin kesintisiz olmasi ve
mubhtelif erisim sekillerini karsilamak i¢in alisildik iletisim yontemlerinin 6tesinde, diinya
capinda erisimi olanakli kilmak amaciyla fiziksel anlamda bir mekéna ihtiyag duymayan
miizeler seklinde tamimlanmaktadir (Schweibenz, 2004). Sanal miizeler, uluslararasi
diizeyde erisim imkanina sahip, ziyaretgileri i¢in kesintisiz 7/24 iletisim saglamakta, uzaktan
egitim ve yasam boyu Ogrenme egitimlerinde kullanilabilmekte olan giivenilir bilgi

kaynaklardir (Colak, 2006).

2.11. Yapay Zeka

Yapay zekd; insan eliyle yapilmis makinelerin 6zellikle de bilgisayarlarin insan
zekasmi taklit ederek, insanlarin 6grenme, akil yiiritme, algilama, ¢6ziim {iretme gibi
zihinsel islevlerini ger¢eklestirebilmesi i¢in tasarlanan bir tiir yazilim ve algoritmalarin genel
adidir. Bu yazilim ve algoritmalar makinelerin istenen gorevleri herhangi bir dis miidahale
olmadan ger¢eklesmesini saglamaktadir (Arslan, 2020).

Yapay zeka giinlimiizde satrang oynamaktan, matematik teoremlerini kanitlamaya,
siir yazmaktan, bir sokakta araba kullanmaya ya da bir hastalig1 teshis etmeye kadar 6zelden
genele bircok alt alan1 kapsayan evrensel bir disiplindir. Yapay zeka felsefe, matematik,
ekonomi, sinir bilim, psikoloji, bilgisayar miithendisligi, sibernetik, dil bilim vb. disiplinlerle
de ortaklasa calismaktadir (Russel ve Peter, 2009).

Stuart Russel ve Peter Norving (2009); “Yapay Zeka: Modern Bir Yaklasim

(Artificial Intelligence: a modern approach)” kitap calismalarinda; yapay zekayi,
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makinelerin insan gibi hareket etme, insan gibi diisiinme, rasyonel olarak diisiinme ve
rasyonel olarak hareket etme 6zelliklerinin bir arada bulunmasi olarak tanimlamiglardir.

Glinlimiiz teknolojilerinin gelisimiyle birlikte yapay zekanin sanatin biitiin dallarina
entegre oldugu goriilmektedir. Son teknoloji {irtinleri kullanilarak sanatin teknolojiyle
birlikte ilerleme kaydedecegine vurgu yapan sanat¢t Marc Quinn, Istanbul Arter’de Eyliil
2022°de “Aklin Uykusu” adin1 verdigi sergisinde sanat ve teknolojinin imkanlarin bir araya
getirerek ortaya cikardigi eserlerini sergilemistir. Eserlerini bilgisayar yazilim ve
algoritmalar1 destegiyle {i¢c boyutlu yazicilarla olusturmustur (Kantiirk, 2022).

Yapay zeka algoritmalar1 makinelerin insanlar gibi deneyimlerinden 6grenmelerini
ve kendi baglarina yeni ¢6ziim yollar1 liretmelerine ve yeni beceriler edinmelerini miimkiin

kilan makine 6grenimi ve derin ogrenme gibi alt dallar1 da icermektedir.

2.12. Derin Ogrenme

Gilinlimiiz kosullarinda teknolojinin gelismesiyle birlikte geleneksel yontemlerin
analizlerde yetersiz kalmasi lizerine karmasik verilerin analizinin yapilisiyla ilgilenen
makine 6grenimi disiplininin bir alt kolu olan derin 6grenmede; algoritmalarinin 6zii yapay
sinir aglarindan olusmaktadir (Gao ve ark., 2019; Akpinar 2019; Balcioglu ve ark., 2023).
Derin 6grenme modelinde insan beyninin ¢alisma sekli taklit edilerek goriintii, metin, video
ve ¢esitli konusma analizlerinde yiiksek performans gozlenmistir. Bu yiiksek performans
sanat diinyasinda da geleneksel goriisleri degistirerek derin 6grenme ciktilarinin kullanimini
arttirmistir. Derin 6grenme tabanli yaklagimlar performanslarin artiriminda etkili oldugu gibi
ayn1 zamanda ilgili konularin 6grenilmesinde de kolayliklar saglamaktadir (Khan ve ark,
2021).

Cevrim i¢i olarak erisimin artmasiyla dijitallestirilen sanat koleksiyonlarinin
sayisinin hizla artmasi sanat alaninda derin 6grenme metotlariin kullanilmasina yonelik
farkli bakis agilarini ortaya ¢ikarmistir (Barnet, 2015). Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte,
sanatin ortaya konmasi ve tiiketilmesi de doniisim gecirmistir. Derin 6grenme, bu
doniisiimiin 6n saflarinda yer almakta ve sanat diinyasina yeni bir boyut kazandirmaktadir
(Castellano ve Vessio 2021). Sanat yapitlarinin analiz edilmesi; eserin ¢izimlerinin, seklinin,
renginin, dokusunun ve sunmak istedigi fikirlerin bi¢cim, ifade, anlam, icerik vb. cesitli
ozellikleri yoniiyle degerlendirilmesini kapsamaktadir. Derin 6grenme metotlariyla da

sanatsal Ogelerin Ozellikle renk ve doku 6zelinde analiz edilmesi gergeklestirilmektedir
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(Barnet, 2015). Sanat eserleri ve derin 6grenme yontemiyle ilgili ¢alismalarin biiyiik bir
kismi sanat eserini ortaya koyan sanatci, sanat stilleri, eserlerin tiirii gibi kategorilere

odaklanmaktadir (Keren 2002).

2.13. Kripto Sanat

Blokzincir sistemi i¢inde sayilan dijital igerikler Aripto sanat adi altinda
birlesmislerdir. Kripto sanat ne bir sanat tiri ne de bir sanat akimi olarak
tanimlanmamaktadir. Kripto sanat daha cok dijital gorseller olarak bilinse de sarki, video,
gif vb. dijital icerikler de kripto sanat eseri olmaktadir.

Kripto sanat eserlerinin olusturuldugu, alis ve satisinin yapildig1 bazi platformlar
bulunmaktadir. Bu platformlarin bir kism1 davet usulii ile giris kabul ederken bir kismi ise
herkese acik olarak eserleri sergilemekte ve satisa sunmaktadir. Yaraticilar tarafindan
olusturulan dijital eserlerin NFT kimligi elde edebilmesi i¢in “yakit parasi” ad1 verilen bir
iicretin 6denmesi gerekmektedir. Yakit ticreti; eserlerin NFT kimligini almasi siirecinde blok
zincirin bir liyesi olmasi i¢in stirece dahil olan bilgisayarlarin internet ve elektrik masraflar
gibi giderlerinin karsilanmasi i¢in 6denen tcrettir. Bu iicret sabit degildir, esere, farkli
degisken ve donemlere bagli olarak farklilik gostermektedir (Baykal, 2023). Kripto sanat ve
iceriklerinin ¢ok daha iyi anlasilabilmesi i¢in kripto diinyast ile ilgili birtakim terimlerin

bilinmesi gerekmektedir.

2.13.1. NFT (non fungible token)

Blok zincir teknolojisinin gelismesiyle ortaya ¢ikan ve degistirilemez token anlamini
tastyan NFT ayni1 zamanda bdlinemez ve takas edilemez manasindaki non-fungible
kavramini icermektedir. Bitcoin ve bir¢ok kripto para “fungible” degistirilebilir 6zellik
tasirken NFTlerin degismesi miimkiin degildir (Fernandez,2021; Ustaoglu ve ark., 2022).

NFT’leri daha iyi anlamak i¢in fungible ve olumsuz anlami olan non-fungible
kelimelerinin kokenini ortaya koymak yararli olacaktir. Fungible kelimesi Latince
gergeklestirmek “perform” kokiinden gelmektedir. Daha kapsamli olarak ifade edersek
“degisebilir, degistirebilir” veya “akiskan, akici” ya da her tiirlii sekle girilebilen anlamlarini

da igermektedir.
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Non-fungible kelimesi ise fungible kelimesinin olumsuzudur. Bir nesnenin benzer
nesnelerle degistirilememesidir. Non-Fungible-Token, Tiirk¢e anlami “jeton” ya da bir deger
anlamma gelen “NFT”, Blokchain ag1 iizerine kodlanmais (sifrelenmis) orijinal yani benzeri
ve esiti olmayan jeton demektir. (Merriam, 2023).

Bitcoin gibi kripto paralarin tam tersi, NFT'ler (Non-Fungible Tokens) essizdir ve her
NFT diger NFT den ayirt edilebilir 6zelliklere sahiptir. Bir Bitcoin'i baska bir Bitcoin ile
degistirebilir veya takas edebilirsiniz ¢linkii her bir Bitcoin ayni degeri ve oOzellikleri
tasirken, aksine NFT'lerin her biri farkli bir deger ve benzersiz 6zelliklerle donatilmistir.
NFT'ler, 6zellikle dijital sanat iriinleri veya diger dijital benzersiz nesnelerin temsil edildigi
tokenlerdir. Her NFT, farkli dijital bir sifreye sahiptir ve evrende tektir.

Bunun i¢in, bir NFT'y1 baska bir NFT ile takas edemezsiniz ¢linkii her NFT essiz bir
degere sahiptir. NFT'lerin essiz olmalari, kopyalanamamalar1 ve boliinememeleri de 6nemli
ozellikleri arasinda yer almaktadir. Her NFT, iiretildiginde benzersizlik tagimaktadir. Bir
NFT'nin bagka bir NFT ye benzemesi veya ¢ogaltilmasi miimkiin degildir. Bunun yani sira,
bir NFT iiretilirken boliinemeyecek, parcalara ayrilamayacak sekilde olusturulmakta bu
ozellikte NFT'nin degistirilemeyecek essiz biitlinliigiinii korumasini saglamaktadir. (Kafali,
2010).

NFT, Ethereum platformuna ait, blockzincir alt yapisinda yer alan degistirilemez
tokenlerdir. Ethereum platformunda kendine yer bulan tokenlerin kendilerine 6zel kimlikleri
vardir. Bu durum NFT alim satimini ticarete uygun kilmis ve dijital sanat kavraminin
gelismesiyle NFT ye ait yeni bir pazarin dogusuna sebep olmustur (Yurdabak ve Deniz.,
2023).

NFT’ler, blok =zincirde, bu dijital varliklarin yaraticilar1 tarafindan verilen
benzersizlik ve orijinallik sertifikalar1 olarak tanimlanabilmektedir. Non-Fungble
(degistirilemez) tokenler oyun ici Ogelerden, sanat eserlerine, koleksiyon pargalarindan,
miizik gibi dijital varliklara iliskin ¢ok yonlii bir alan1 kapsamaktadir (Ante, 2022).

Bu kapsamda NFT'ler, sanat ve diger dijital nesnelerin miilkiyetini ve sahipligini
temsil eden essiz dijital nesnelerdir. Bu essizlikleri ve benzeri olmayan degerleri, NFT'leri
diger dijital nesnelerden ayiran en 6nemli 6zelliklerdir diyebiliriz. Internet iizerinden her
tiirlii dijital goriintli verisi, taklit edilebilir, paylasilabilir, cogaltilabilir 6zellige sahiptir ve
bliyiik bir y1gin olusturmaktadir. NFT ise dijital bir nesnenin essiz oldugunu, bu nedenle
birinin digerinin yerini alamayacagini ortaya koyan, blok zincirde yer alan bir veri birimidir

(Dean, 2021).
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NFT sanat1 bir blok zincir lizerinde bulunan dijital bir token olarak {iretilmis olan
biitiin sanat tirlinlerini ifade etmektedir. NFT olarak tiretilen bir sanat eserinin benzersizligi
kolayca tespit edilebilmekte ve sanat ({irlinlerinin ¢ogaltilabilmesi kolaylikla
engellenebilmektedir. NFT' ye aktarilmis bir sanat eseri, dijital pazar olarak ifade ettigimiz
mekanlarda sanatseverler veya alicilar ile bulusmaktadir. Diinyanin en fazla sanat eseri
tabanina sahip olan OpenSea, ERC721 ve ERCI1155 gibi dijital sanal mekanlarda,
koleksiyonerler i¢in oldukca kapsamli sanat dirlinleri sunmaktadir. Sanal pazarlarda
sanat¢ilarin sanat eserlerini kurmus olduklar1 sanal miize istasyonundan sergileyebilmekte
ve talebe gore satisin1 yapabilmektedirler. Ornegin NiftyGateway platformunda sergilenen
binlerce dolar degerinde olan “Bitcoin Angel” eserinin ne kadar bir fiyata mal oldugu,
gecmis donemlerdeki islem durumlart gibi {riinle alakali birgok bilgiye sahip
olunabilmektedir (Ozrili, 2021). Yine iilkemizde bulunan Fenerbahge futbol takiminda da
yer almis iinlii Futbolcu Mesut Ozil’ e ait (The Kit ve Next Chapter Boots) iiriinler, Genies
Wearable sirketi ile yapmis oldugu is birligi sonucunda NiftyGateway'de diizenlenen bir agik
artirma ile satilmistir. The Kit 2 bin 525 dolara ayakkabilar1 ise 1.886 dolara satilmistir
(Niftygateway, 2021).

2.13.2. Blok zincir (blockchain)

Dijital doniisiimiin son yillarda hizla gelisiminin neticesinde ortaya ¢ikan teknolojiler
olarak adlandirabilece§imiz, sosyal medya, mobil web, bulut bilisim, nesnelerin interneti ve
blok zincir teknolojisi olarak siralayabiliriz. Yeni donemin mimari yap1 tast olarak
nitelendirilen blok zincir teknoloji Bitcoin ile birlikte anilsa da 6ziinde Bitcoin’in arka
planint olusturan teknolojinin genel adi olarak tanimlanmaktadir. Blok zincir 2009 yilinda
ilk kez Bitcoin ile birlikte kullanilmaya baglanilmistir. O tarihten itibaren blok zincir
kullanim1 gesitli kullanim modelleriyle birlikte gelisme gostermektedir. Bunlar; ¢esitli kripto
paralar, merkezi olmayan finansal kanallar, akilli s6zlesmeler ve benzeri olmayan miibadele
edilemeyen jetonlar (NFT ler) yoluyla kullanilmaktadir (Hayes, 2023).

Blok zincir olarak tanimlanabilecek ilk kayit 1995 yilinda The New York Times
dergisinde ortaya ¢ikmaktadir (Dogan ve ark., 2022). Blok zincirin asil gorevi, dijital bilgi
ve belgelerin degistirilmeden kiimelenmesi icin "bloklar" meydana getirmektir. Her bir blok,
veriler olusturulduktan sonra karmasik bir dizi islemden gegerek degistirilemez bir kayit

haline getirilir. Bloklar, bir sonraki bloga baglanmak tizere her iki blogun arasina
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yerlestirilen bir sifre ile birbirine baglanir. Bu sebeple bloklara "zincir" denilmektedir. Blok
zincirde bulunan her bilgi ve belge, degistirilemeyecek sekilde depolanma kabiliyeti
sayesinde verileri yetkisiz erisime karst korumaktadir. Blok zincirde yer alan her kullanici
farkli bir “diglim” olusturmaktadir. Bir zincir binlerce, hatta milyonlarca diiglimden
olusabilmektedir. Tasarimin basarisi, blok zincirin bu diigiimlerin her biri ile ¢ogalarak
stirekli giincel olarak kalmasidir. Blok zincirde bulunan her bir birim deger ise “token”
olarak adlandirilmaktadir. Tokenler birim degere sahip olmasindan kaynakli olarak, temsil
ettigi deger tokenlerin alinip satilabilmesine imkéan saglamaktadir (Kuzuoglu, 2020).

Diinya Ekonomik Formu blok zincir teknolojisini “Blok zincir veya Dagitik Defter-i
Kebir Teknolojisi (Distributed Ledger Techonology) bir araciya ihtiyagc duymadan bir
verinin iki parti arasinda dogrudan degis tokusunu miimkiin kilan teknoloji protokoliidiir.
Agdaki taraflar sifreli kimliklerle anonim bir sekilde islemleri gerceklestirirler. Her bir islem
degistirilemeyen bir islem zincirine eklenir ve agdaki tiim kullanicilara dagitilmaktadir”
seklinde tanimlamaktadir (Giiven ve Sahindz, 2018: 44).

Blok zincir teknolojisi, kodlanmais verileri birbirleriyle baglayarak degismez bloklar
olusturan, nesnel ve ayni zamanda dinamik bir yapiya dayanan bir sistem olarak tanimlanir
(Atabas, 2018: 11). Bu sayede, blok zincir sistemi merkezi olmayan ve izin gerektirmeyen
bir yapida faaliyet gosterebilir. (Ainsworth ve Alwohaibi, 2017: 1). Bu teknoloji, dagitilmig
bir kayit defteri olarak ifade edilmektedir. Daha kapsamli bir ifadeyle blok zincir; dagitik,
paylasilabilen, kodlanmis, geri doniisii imkansiz ve bozulma riski olmayan bir bilgi
deposudur (Unal ve Uluyol, 2020).

Blok zincir diisiincesi, kimligi net olarak bilinmeyen Satoshi Nakamoto tarafindan
2008 yilinda Bitcoin olarak bilinen bir kripto para birimi olusturmak i¢in benimsenene kadar
pek dikkat cekmemistir. Blok zinciri teknolojisinin ilk uygulamasi kripto paralar ile
olmustur. (Stallone, Wetzels ve Klaas, 2021).

Bu teknolojinin sahip oldugu bir merkezin olmamasi ve iliglincii bir tarafa ihtiyag
duymadan her tiirlii islemi yapabilme kabiliyeti sayesinde geleneksel pazarlama sistemlerini
devre dis1 birakabilecektir. (OECD, 2016: 107). Blok zinciri, dijital bir nesnenin miilkiyet
ve diger haklarini simgeleyen meta verilerini depolamak maksadiyla kullanilan bir teknoloji
irlintidiir. (Ante, 2021).

Bu teknolojinin kullaniminda, blok zinciri adresi banka hesaplarinda kullanilan
IBAN numaralar1 gibi bir yapiya sahiptir. Bu adres, bir ¢ift anahtar olarak da adlandirilan

ortak anahtar ve 6zel anahtar tarafindan olusturulur. Ortak anahtar, herkes tarafindan bilinen
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ve adresin genel olarak taninmasini saglayan, sabit sayida alfa sayisal karakterlerden
olusurken, 0Ozel anahtar ise adresin sahibi tarafindan gizli tutulan ve islemlerin
gerceklestirilmesinde kullanilan benzersiz bir karakter dizisidir. Bu sekilde, blok zinciri
adresi hem genel olarak taninabilir hem de giivenli bir sekilde islemler gergeklestirilebilir
(Wang, ve ark., 2021). Kripto paralarin transferinde oldugu gibi NFT lerin transferinde de
blok zincir adresleri ile islemler gerceklestirilmektedir. Bu iglemlerin gerceklestirilmesi ve
aradaki ticaretin giivenirliligi ise Ethereum benzeri blok zincir iizerinde aktif calisan
birtakim kodlar tarafindan saglanmaktadir (Davis ve Thilagaraj, 2021). Kodlardan olusan bu
sozlesmeler birbirini tanimayan taraflar ve katilimcilarin bagka bir taraf olmadan karsilikli
olarak ticaret yapabilmelerine olanak tanimaktadir (Wang ve ark., 2021).

Bitcoin ve diger kripto paralarin ve NFT lerin transferinde karsilikli olarak blok
zinciri adresleri kullanilmaktadir. Ethereum blok zinciri cercevesinde gelistirilen akill
sozlesmeler ise bu ticareti daha giivenli hale getirmistir (Davis ve Thilagaraj, 2021). Blok
zinciri igerisinde yer alan akilli sozlesmeler sayesinde birbirine tamamen yabanci olan
taraflar ve merkezi olmayan katilimcilar, giivenilir bir {igiincii taraf olmadan giivenli bir

sekilde ticaret yapabilmektedir (Wang ve ark., 2021).

2.13.3. Kripto paralar

Kriptografi ve para kelimelerinin birlesiminden kripto para kavrami olugmaktadir.
Kripto paralar, yalnizca para sahibinin harcamasini saglayan gelismis matematik
kullanilarak sifrelendirilen dijital varliklardir (URL-5, 2023). Kripto paralar, paranin temel
islevleriyle benzerlikler tasidiklarindan bir ¢esit para birimi olarak kabul goérmiislerdir.
Kripto paralar geleneksel paralardan ayri olarak merkezi olmayan ve kontroliiniin
Blockchain (Blok zincir) olarak adlandirilan veri tabanlari ile saglandigi dijital yapilardir ve
kripto paralarin miktar: tiretilmeden once belirlenmektedir (Carkacioglu, 2016; Sahin ve
Ferhan 2024).

Internet iizerinden kullanilmak igin tasarlanan ilk kripto para 2008 yilinda piyasaya
siiriilen ve giiniimiizde de en taninmis ve en etkili para birimi olma 6zelligi tasiyan
Bitcoindir. Piyasa hacimleri incelendiginde en biiyiik hacme sahip kripto para birimlerinin
Bitcoin, Ethereum, Bitcoin Cash ve Litecoin oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tezos, EOS,

ZCash gibi kripto para birimleri yine popiiler olan diger kripto paralara 6rnek verilebilir
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(URL-4). Kripto paralara erisimler fiziksel clizdanlar ya da banka hesaplari ile degil kripto
borsalar1 ve kripto ciizdanlari ile saglanmaktadir (URL-5, 2023).

Kripto paralar, taraflarin herhangi bir banka ya da 6deme islemcisine gerek
duyulmadan ¢ok diisiik iicretlerle neredeyse islemin gergeklestigi anda giiniin 24 saati
transferi miimkiin kilmaktadir. Kripto paralar hiikiimet ya da bir merkez tarafindan kontrol
edilememekte ve yayinlanamamaktadir. Kripto paralarin yonetimleri agik kaynaklh
yazilimlar yiiklenen bilgisayarlar tarafindan olusturulan esler arasi aglar ile saglanmaktadir.
Isteyen herkes katilimci olabilmektedir. Kripto paralarin giivenli bir sekilde transferi, blok
zincir teknolojisi ile gergeklestirilmektedir. Bankalarin bilangosuna benzer bir yapida olan
kripto blok zincirlerinde, her kripto para birimi islemlerinin kayitlarinin siirekli yeniden
dogrulanmasini saglayan bir sisteme sahiptir ve mevcut bu sistemde kripto paralarin giivenli
transferi gerceklesmektedir. Kripto blok zincirinin banka hesaplarindan farki, dijital para
birimlerinin tiim katilimcilar arasinda dagilmasi ve kripto zincirlerin higbir sekilde bir
ticlincii tarafin kontroliinde olmamasi olarak agiklanabilmektedir. Kripto paralar ve blok
zincir son 10 yilda hizla gelisim gosteren matematiksel yazilim ve algoritmalar sayesinde
gilinlimiiziin 6ne ¢ikan teknolojilerinden biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir (URL-4, 2023).

Kripto para borsalarinda kisilere 6zel adres olusturulmasi ve kripto para
transferlerinin yapilmasi ciizdan ile saglanmaktadir. Clizdanlar bilgisayarlara indirilen bir
yazilim ya da blok zincir gibi servisler kullanilarak olusturulabilmektedir. ilk kripto para
olan Bitcoin’in 2009 yilinda Satoshi Nakamoto takma adini kullanan kisi ya da kisilerce
iretilmesinin ardindan giiniimiizde farkli 6zelliklere sahip sayist binleri asan kripto para
cesidi ortaya cikmistir. Kripto paralarin en c¢ok bilinenleri BTC (Bitcoin) ve ETH
(Ethereum), BNB (Binance Coin) ve USDT ( Tether) alt coinleridir (URL-5, 2023).

I1k ve en popiiler kripto para olan BTC’nin, 21 milyonluk sinirl1 arza sahip olmasinin
zaman i¢inde degerinin korumasini saglayacagi diistiniilmektedir ETH (Etheryum), Vitalik
Buterin 6nderliginde calisma arkadaslar1 tarafindan 2015 yilinda tiretilmeye baslayan kripto
paradir. ETH, piyasaya siirtildiiglinde mutabakat mekanizmasi kullanilirken, daha sonra
cevre dostu enerji bakimindan daha ¢evreci bir yaklagimla hisse ispati modeli ile tiretilmeye
devam edilmistir.

2014 yilinda Tether Limited tarafindan piyasaya sunulan ve dolara endeksli bir coin
olan USDT (Tether) ayn1 zamanda, sabit bir coin olarak tasarlanmis bir kripto paradir. Sabit
coinler, fiyatlarda yasanan dalgalanmalar1 daha aza indirmek amaciyla daha istikrarli

varliklara uyarlanan coinlerin genel adidir (URL-5, 2023).
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2.14. Veri Madenciligi

Veri madenciligi, veri yiginlarinin igerisinde bulunan verilerin arasindaki iliskileri
inceleyerek, aralarinda anlamli ve faydali baglanti1 olan veriler ile veri tabani sistemleri
icerisinde gizli kalmis bilgilerin ortaya ¢ikarilmasini saglayan bir veri analiz teknigidir
(Kalikov, 2006). Baska bir deyisle, veri madenciligi, biiylik miktarda veriler arasindan
gelecekle ilgili fikir yiirlitebilmemize yardimeci olabilecek baglantilarin, bilgisayar programi
vasitastyla aranmasi isidir (Dogan ve Tiirkoglu, 2007).

Veri madenciligi hakkinda ¢ok fazla tanim yapilmis olsa da veri madenciligini; “veri
yiginlar igerisinde bulunan degerli bilgiye ulasma eylemidir” seklinde tanimlayabiliriz
(Ozkan, 2020). Bu sekilde veriler arasindaki baglantilar1 tespit etmek ve gelecege dair
ongoriide bulunmak miimkiin olacaktir. Veri madenciligini, bir alanda {iretilen biitiin
verilerin belirli metotlar araciligi ile var olan ya da gelecekte 6n plana ¢ikma potansiyeline
sahip gizli veya atil kalmis bilgilerin tespit edilme siireci olarak degerlendirebiliriz. Bu
kapsamda veri madenciligi uygulamalar1 karar verme siireglerinde ¢cok onemli bir yere
sahiptir (Ozkan, 2020).

Cok fazla veriyi analiz etmek maksadiyla hemen hemen her alanda veri madenciligini
veya analizini kullanmak miimkiindiir. Ge¢misten giinlimiize kadar karar verme siireclerine
ihtiya¢ duyulan bircok alanda veri madenciligi fazlaca kullanilmaktadir. Ornek verecek
olursak; bankacilik, bilim, biyoloji, borsa, endiistri, genetik, istihbarat, kriminoloji,
miihendislik, pazarlama, perakendecilik, saglik, sigortacilik, telekomiinikasyon gibi bir¢cok
alanda veri madenciliginin basarili rnekleri goriilmektedir (inan, 2003; Akgdbek ve Cakir,

2009).

2.15. Metin Madenciligi

Metin madenciligi uygulamalar1 veri kaynagi olarak metni kabul eden veri
madenciligi uygulamasidir. Bagka bir deyisle metni temel alarak yapisallastirilmis veri elde
etmeyi hedefler. Ornegin metinlerin siniflandirilmast, kiimelere ayrilmasi, metinlerden farkli
konu ¢ikarilmasi, duygusal analiz, metin 6zetleme gibi ¢calismalar1 hedefler (Seker, 2015).
Metin madenciligi uygulamasinin asil hedefi, metni kategorilere ayirmak, olusan veri
kiimelerini 6zetlemek, kelime frekanslari ile veriler arasindaki baglantilarla ilgili bilgilere

ulagmaktir. (Rouse, 2018).

27



Modern is ortamindaki en dnemli kaynaklardan birisi bilgidir. Isletmelerin personel,
alic1 ve diger paydaslari ile alakali gerekli bilgiye sahip olmadan basariya ulasmasi oldukca
giictiir. Isletmeler siirekli olarak; isletme tarafindan yaptirilan anket sonuglari, ¢agri1 merkezi
notlari, telefon goriisme kayitlari, ¢evrim i¢i miisteri yorumlari, e-postalar, sosyal medya
paylasimlar1 ve diger belgeler gibi cokca kaynaktan metin verileri almaktadir. Bu verilerin,
dogru metin analiz uygulamalarini kullanmadan tespit edilebilmesi kolay degildir. Metin
analizini manuel olarak yapabilmek miimkiindiir, fakat manuel yapilacak islemler verimli
olmamaktadir. Geleneksel analizler anahtar kelimeleri kullanir ve elektronik postalarda,
cevrim i¢i yorumlarda ve metin belgelerindeki dili okuyamaz ve kavrayamaz. Dolayisiyla
sirketler, biiylik hacim igeren metin verilerini analiz etmek maksadiyla metin analiz
uygulamalarimi kullanmaktadir (Celik, 2020). Bu tiir uygulamalar sadece isletmeler igin
degil; bliyilk metin verilerinden faydalanmak isteyen arastirmacilar, akademisyenler,

kurumlar gibi tiim paydaslarin detayli analiz yapmalarina imkan saglamaktadir.

2.16. Bibliyometrik Analiz

Bibliyometri kavraminin kokleri etimolojik olarak incelendiginde; Latince dilinde
biblion ve metricus kelimelerinin birlesmesiyle olustugu goriilmektedir. Latince biblion
kitap, metricus ise Ol¢li birimi anlamima gelmektedir (Sengupta, 1992). Tarihte ilk kez
Wyndham Hulme tarafindan kullanilanan bibliyometri kavrami, Hulme tarafindan kaleme
alman “Istatiksel Bibliyografya” kitabinda ilk kez kavram olarak gecmektedir (Y1lmaz,
1999: 9).

Istatistiksel bibliyografya kavrami yerine “bibliyometri” kavramu ilk kez 1934
yilinda Belgikal1 bir kiitiiphane bilimcisi olan Paul Otlet tarafindan 1934 yilinda yayinlanan
“Trait¢ de documentation: le livre sur le livre, theéorie et pratique” isimli kitabinda
kullanmistir. Ancak “bibliyometri” kavraminin bilimsel literatiire dahil olmasit ve
bilinirliginin artmas1 1969 yilinda Pritchard tarafindan yayinlanan "Statistical Bibliography
or Bibliometrics" adli eserle olmustur (Osareh, 1996). Pritchard, istatistiksel bibliyografya
kavraminin istenileni tam olarak anlatamadigini belirterek istatistiksel bibliyografya
kavrami yerine “bibliyometri” kavraminin kullanilmasinin daha uygun olacagini ortaya
koymustur. (Broadus, 1987)

Birden fazla anlam1 ve tanimi olan bibliyometri, bilimsel iiretimle ilgili istatistiksel

analiz ¢alismalarin1 kapsayan bir disiplindir. Bu disipline, yayinlanan bilimsel ¢aligmalarin
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analizinin yapilarak, ortaya c¢ikan bulgularin istatistiksel ve gorsel anlamda ortaya
konmasindan ibarettir diyebiliriz. Bibliyometrik analiz, belirli bir konu veya alan ile alakal
genel bir bakis acis1 saglamak i¢in kullanilabilir. Bu analiz yontemi, yayinlar arasinda
bulunan alaka diizeyini, yaygin olarak kullanilan yayinlari, yapilan alintilari, yayinlarin atif
sayilarini, alanda yayimn yapan etkili dergileri ve daha bircogunu inceleyerek bilimsel
caligmalara ait hemen hemen her detay1 ortaya ¢ikarmaktadir.

Bibliyometri daha genis ifadeyle; calisma yapilacak konuyla ilgili literatiiriin atiflari,
yazarlari, iilkeleri, kurumlari, anahtar kelimeleri gibi verilerinin matematiksel ve istatistiksel
yontemler kullanilarak birbiriyle iliskilendirilmesi olarak tanimlanabilir (Al ve Tonta, 2004).

Alanyazin incelendiginde bibliyometri analiz ¢alismalarimin 19. Yiizyilda ortaya
ciktigr, 20. Yiizyilla birlikte yayginlasmaya baslayarak 2000°li yillarda teknolojinin
gelismesi, istatistiksel ve bilimsel arastirma yontemlerinin uygulamalarinin degisim ve
gelisim gostermesiyle birlikte bilimin her dahyla etkilesime gectigi goriilmektedir.
Bibliyometrinin bilimsel c¢alismalarin ¢ok ¢esitli ve farkli alanlarinda uygulanmaya
baslamasi bibliyometrik analizlerin de evrilmesine neden olmustur (Kayi; 2022).

Bilimsel alanlarda yapilan calismalarin ulusal ve uluslararasi diizeyde siirekli olarak
artis géstermesi, incelenen alanda olusan ve yogunlasan bilgi birikimini arttirmakta, literatiir
caligmalarin1 zorlastirmaktadir. Bu durumun oniine ge¢cmek igin bibliyometrik analiz
yontemi siklikla bagvurulan bir yontem olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Kurutkan ve Orhan,
2018).

Bibliyometrik analizlerin 1900’14 yillarin ikinci yarisindan itibaren akademik
caligmalarda uygulanmaya baslanmasina ragmen, 1990’11 yillarda teknolojinin gelismesiyle
veri tabanlarma ulasim kolaylagsmis boylece bibliyometrik analiz daha da yayginlagmistir.
Bibliyometrik analizin yayginlagmasi ile alanyazinda calisilan konuyla ilgili nelerin
iretildigi, caligmalarin kimler tarafindan iretildigi, tretilen c¢alismalarin nerelerde
indekslendigi, calismalara hangi kurumlarin katkisinin oldugu konulariyla daha etkin
cevaplara ulasilmaya baslanmistir (Patra ve ark., 2006; Cronin ve Sugimoto 2014).

Glinlimiizde ise, bibliyometrik arastirmalarin popiilerligi artmis, disiplinler arasi
baglanti kurma ve arastirma yontemlerinde ilk sirada basvurulan yontemlerden biri haline
gelmistir (Ellegaard ve Wallin 2015). Bunun yan1 sira bilim politikalarinin planlanmasi,
arastirma performanslarinin degerlendirilmesi, bilimsel alanlarin evrildigi yerin tespiti ve
bilimsel iletisim yontemlerinin incelenmesinde de bibliyometrik analiz kullanilmaktadir.

Ulusal alanda da yayginlasan bibliyometrik analiz ¢aligmalar1 sanat, mimari, is saglig1 gibi
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bir¢ok alanda kullanilmakta olup, (Dal ve ark., 2023; Burkut ve Dal, 2023; ve Burkut ve Dal,
2024) tarafindan yayinlanan arastirmalar1 bibliyometrik analiz ¢alismalarina 6rnek olarak
verebiliriz.

Bibliyometrik analiz i¢cin Web of Science (WoS), Scopus, TR Dizin, Google
Akademik gibi veri tabanlarini araciligi ile Citespice, Bibeexcel, Ucinet, Pajek, Vantage
Point, Scimat, Biblioshiny Vosviwer gibi yazilim programlari ile gorsellestirilerek aragtirma

sonuclar1 analiz edilmektedir.

2.17. Web of Science Veri Tabani

Veri tabani, verilere sistemli olarak kolay bir sekilde ulagsma imkanm saglayan,
yonetilebilir, yenilenebilir, aktarilabilir, karsilikli olarak tanimlanan baglantilar1 bulunabilen
bilgiler toplulugu olarak ifade edilebilir. Veri tabanlar1 ¢ok sayida veriyi sistematik bir
sekilde elektronik ortamda kayit altina alir. Periyodik olarak yedeklenen ve kontrolden
gecirilen veriler cok sayida uygulamanin veya arastirmacinin erisimine acilir. Veri
tabanlarinin en 6nemli islevlerinden biri de ¢ok fazla sayidaki verinin hizli ve giivenli bir
sekilde ihtiya¢ duyulan bilgiye doniistiiriilebilmesidir. Veri tabani, veri tabaninda bulunan
dokiimanlarin giivenligini saglamanin yaninda ayni zamanda da farkli kullanicilara da
ulagim imkani1 sunmaktadir (Cil, 2020, s. 8).

Bilimsel arastirmalarin siiratle arttigi son zamanlarda hakemli dergiler akademik
caligmalarin en 6nemli gostergelerinden biridir. Web of Science veri taban1 ¢ok kapsamli,
tiim bilim diinyasi tarafindan kabul edilmis, uluslararasi bir veri tabani olarak taninmaktadir.
Ayrica Web of Science veri tabani hakemli dergilerde yayinlanan dokiimanlari ve
dokiimanlara iligkin atif sayilarin1 tespit etmek i¢in de kullanilmaktadir. Bilimsel
arastirmalar1 yapan arastirmacilar icin trettikleri yaymnin almis oldugu atif sayis1 yayimnin
kalitesinin bir gostergesi olarak kabul gormektedir. Clarivate Analytics’e bagli olarak
kurulan Web of Science (WoS) veri tabanimin akademik alanda ¢ok ©nemli bir yeri
bulunmaktadir (Seref ve Karagoz, 2019).

Web of Science, Thomson Reuters isimli sirket tarafindan kurulmus ve erisimine
olanak sagladig1 atif veri tabanlar1 sayesinde ¢ok az zamanda genis bir kullanict profiline
ulagsmis, uzun seneler atif dizinleme konusunda tek kaynak olarak bilim diinyasina katki
saglamistir. 2004 yilinda Scopus ve Google Scholar adli veri tabani platformlarinin

kurulmasi ile alaninda essiz olma vasfini yitirmistir (Bakkalbasi ve ark., 2006).
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Bilimsel arastirma ve dokiimanlarin degerlendirilmesinde en 6nemli hususlardan bir
tanesi de hakemli dergilerde yaymlanan ve Scopus, WoS gibi uluslararasi kabul gormiis veri
tabanlarinda indekslenen dokiimanlar ile bu dokiimanlara yapilan atif sayilaridir (Tonta,
2017).

Web of Science veri tabaninda;

a. SCI-EXPANDED Science Citation Index Expanded (Genisletilmis Bilim
Atif Dizini),

b. A&HCI Arts & Humanities Citation Index (Sanat ve Beseri Bilimler Atif
Dizini),

c. CPCI-S Conference Proceedings Citation Index-Science (Bilimsel Konferans
Bildirileri Atif Dizini),

d. ESCI Emerging Sources Citation Index (Gelisen Kaynaklar Atif Dizini),

e. SSCI Social Sciences Citation Index (Sosyal Bilimler Atif Dizini,

f. BKCI-S Book Citation Index— Science (Bilimsel Kitap Atif Dizini),

g. BKCI-SSH Book Citation Index— Social Sciences & Humanities (Kitap Atif

Dizini-Sosyal ve Beseri Bilimler Atif Dizini),

h. CPCI-SSH Conference Proceedings Citation Index- Social Sciences
&Humanities (Konferans Bildirileri Atif Dizini- Sosyal ve Beseri Bilimler Atif Dizini)
dizinleri yer almaktadir (URL-6, 2024).

Atif analizi ile yapilan arastirmalarin niceliklerine yonelik olarak degerlendirmeler
yapilmaktadir. Bilimsel arastirmanin ne 6l¢iide etkili oldugunu ortaya koyan atif analizinde,
arastirmacilar tarafindan ortaya atilan tezlerin baska kullanicilarin kullanim orani, kaynak
olarak gosterimi esas alinmaktadir. (Osca ve ark.,2009).

Web of Science akademik olarak gerceklestirilecek yayin tiirlerine zemin olusturacak
olan literatiire ulagma araci olarak kullanilabildigi gibi, arastirma alanindaki atiflar1 tespit
ederek ilgili kaynaklara hizli erisime de olanak saglamaktadir. Ayn1 zamanda bu veri tabani
bibliyometrik analiz yapacak olan arastirmacilarin veri tabaninda bulunan indekslerden

kaynak olarak yararlanmasina yardimci olmaktadir (Al ve ark., 2014).

2.18. Voswiever

Bilimsel haritalama, belirlenen bir alanda alanyazinda en etkili arastirmalari

belirlemek ve yapilan ¢alismalarin yazar, dokiiman, yayincit kurum, iilke, organizasyon,
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kaynak ve anahtar kelimeleri gibi kriterlerin arasindaki baglantilari ortaya koymak ic¢in
kullanilmaktadir.

VOSviewer, bibliyografik verilerin gorsellestirilmesi maksadiyla tasarimlanmis bir
bilimsel (bibliyometrik) haritalama yazilimidir. Vosviewer analiz programi, arastirmacilarin
haritalar ve hiyerarsik kiimeler ile yogunluk gorsellestirmeler arasindaki se¢imlerle temel
verileri gorsellestirmesini ve yoruma hazir hale getirmesini saglamaktadir (Kumar ve ark.,
2022).

VOSviewer yazilimi; Web of Science veri tabani, Scopus veri tabani, Dimensions
veri taban1 ve PubMed veri tabanini desteklemektedir. VOSviewer yaziliminin diger analitik
programlarla karsilagtirlldiginda avantaji, bu yazilimin esleme yoluyla ilgili isim
tamlamalariin tim kombinasyonlarini belirlemek maksadiyla metin madenciligi islevini
devreye sokmasi ayni1 zamanda ortak alint1 verilerini ve birlikte olusum aglarini arastirmak
icin entegre bir kiimeleme sistemi kullanmasidir. Metin birimlerini ve matris benzerliklerini
analiz etmek icin bircok program olmasma ragmen VOSviewer yazilimmin giicii
gorsellestirmesinde yatmaktadir. Programin etkilesimli segenekleri ve islevleri, alintilarin
sayis1 veya anahtar kelime ve kavramlar arasindaki birlikte olusum iliskileri gibi
bibliyometrik veri agina ulasilmasin1 ve bunlarin tespit edilmesini kolaylastirmaktadir

(Azizah ve ark., 2022).

2.19. Literatiir Taramasi

Ulusal ve uluslararast literatiir tarandiginda sanat ve teknoloji iligkisi kapsaminda
yapilan bibliyometrik analiz calismalarinin hem ulusal hem de uluslararasi alanda ¢ok sinirl
sayida oldugu belirlenmis olup, sanat teknoloji iliskisi kapsaminda ve ¢alisma ile alakali bazi

caligmalar agsagida sunulmustur.

2.19.1. Yurticinde yapilan ¢calismalar

Yegin (2023), Iletisim ve Sanat Dergisi’nde yaymlanan “Dijital Sanat Uzerine
Yapilan Arastirmalarin Bibliyometrik Analizi” ¢calismasinda; WoS veri tabaninda 01 Ocak
1996- 01 Mart 2023 tarihlerini kapsayacak sekilde baslik (title) sekmesinde “digital art”
anahtar kelimesiyle tarama yapmis ve her tiirlii yaymi iceren 404 dokiimani ¢alismasina

dahil etmistir. Arastirma sonucunda; konu ile ilgili yayinlarin en ¢ok 38 adet ile 2019 yilinda
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yapildig1 ancak 128 atif ile en ¢ok atif aliman ¢alismanin ise 2022 yilina ait oldugunu
belirlemistir. WoS’ta ¢alismanin yapildigi son 10 yil i¢inde indekslenen ve “digital art”
bashigini igeren ve en ¢ok atif alan ¢alismanin kitap tiirlinde, Kwastek tarafindan 2013
yilinda yazilan “Aesthetics of Interaction in Digital Art (Dijital Sanatta Etkilesim Estetigi)
oldugu tespit edilmistir. Arastirmada 8 yaymla Mona Sakr en {iretken yazar olarak
belirlenirken, 90 yayinla Amerika’nin en ¢ok konu ile ilgili iretim yapan iilke oldugu ve en
iiretken iiniversitenin ise 14 yayinla University of California System oldugu goriilmiistiir.
Vosviewer yazilimi kullanilarak yapilan anahtar kelime analizinde minimum anahtar kelime
sayist 3 olarak secildiginde 778 anahtar kelimeden 32 anahtar kelimenin esik degerini
karsiladig1 belirlenmistir. Digital art kavrami en ¢ok kullanilan anahtar kelime olarak tespit
edilmis, bu anahtar kelimenin en ¢ok 2017 yilinda kullanildig1 ve son donemde digital art
kavramimin blockchain, creativity, virtual reality kavramlarina dogru evrildigi arastirmaci
tarafindan belirtilmistir.

Handan Aytekin ve Glirhan Aktas (2023), tarafindan yazilan “Tiirkiye’de Sanal Miize
Aragtirmalar1: Bibliyometrik Analiz” isimli ¢alismada; sanal miizeler ile alakali Tiirkiye'de
bulunan hakemli dergilerde yaymlanmis arastirmalar ele alinmistir. Kiiltiir turizminin en
onemli bilesenlerinden birisi olan miizeler ile miizelerin dijital yansimasi olan sanal miize
arastirmalarinin gelisimi, arastirmalarin sanal miizelerin hangi yonlerine odaklandiginin,
arastirmalar1 yayinlayan yazarlarin akademik disiplinlerinin farklihik durumlar ile
arastirmalarda hangi yontemleri kullandiklar1 ortaya konmaya calisilmis, mevcut alanyazin
bosluklar1 belirlenmis ve gelecekte alanda yapilacak arastirmalar ile alakali Oneriler
sunulmustur.

Oduncu (2022), “Nft, Kripto Sanati ve Tiirkiye’deki Yansimalar1 ¢aligmasinda”;
blokzincir teknolojisinin kripto ve sanat arasinda koprii vazifesi gordiiglinii belirtirken
iiretilen dijital yapitlarin Tiirkiye’de NFT alaninda yogunlastigina dikkat ¢ekmistir. Oduncu
(2022), galismasiin oneminin, NFT de Tiirkiye’nin bir¢cok yenilige onciiliik etmesine ve
kripto olarak adlandirilan bu sanat disiplininde Tiirk sanatcilarin ilk siralarda yer almalarina
ragmen alanin gelisimlerini konu alan detayli ¢aligmalarin olmamasindan kaynaklandigini
belirtmistir. Oduncu (2022), ayrica ¢alismasinda kripto sanati ve NFT sanatinin tanimlarini
yaparak alana farkli bir bakis agis1 getirmis ve bu kavramlarin teknik alt yapilar1 hakkinda
da detayli bilgilendirmede bulunmus, NFT ve Kripto sanatinin Tirkiye’de gelisimi,

yayginlagmasi ve uluslararasi alandaki yeri irdelenmistir.
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Toptas (2022), Sanat ve Tasarim Arastirmalar1 Dergisi’nde yayinlanan; Tiirkiye’de
Dijital Sanat, Sanatcilar1 ve Eserleri Hakkinda Bir Arastirma” adli ¢alismasinda 19.yy’in
ikinci yarisindan itibaren diinyada etkisini hissettirmeye baslayan dijital sanat akiminin 20
yy. itibariyle Tiirkiye’de hizla yayildigina deginerek, Tiirkiye’de dijital sanatin sadece resim
ve fotograf gibi birkac alanla siirli kalmayip dijital sanat etkisinin heykel sanati, mimari
yapitlar, yazilim disiplini, edebiyat alani, sinema ve miizik gibi farkli ve ¢esitli bir cok alanda
da etkisini gosterdigini belirtmistir. Calismada dijital sanat sekilleri siniflandirilmast,
fotograf ve baski, yerlestirme sanati, resim c¢alismalari, miizik, yazilim, animasyon, video
olarak yapilmis, dijital sanatta tema ise soyutlama, yapay zeka, siber alan, sanal ve artirilmis
gerceklik, kodlama ve tasarim gibi alt alanlarda incelenmistir. Calismada Tiirkiye’de dijital

sanat sanatcilar1 eser, tema ve eserin tiirii baglaminda degerlendirilmistir.

2.19.2. Yurt disinda yapilan ¢calismalar

Fairuz Igbal Maulana, Ira Audia Agustina, Frederik Masri Gasa, Sandi Rahmadika
ve Diena Rauda Ramdania (2021), tarafindan yayinlanan “ Digital Art Technology
Publication in Indonesia: A Bibliometric Analysis (2011-2020) Technology (Endonezya'da
Dijital Sanat Teknoloji Yayinlari: Bibliyometrik Analizi” isimli makalede; yaratici siirecin
bir parcasi olarak sanatsal ¢alismalar veya uygulamalar iiretebilen donanim veya yazilim
bigimindeki bir teknoloji sekli olan dijital sanat 6zelinde 2011-2020 yillar1 arasinda
Endonezya'da yayinlanan c¢alismalardan elde edilen verilere dayanarak dijital sanat
teknolojisi alaninda yayinlanan ve Scopus veri tabaninda yer alan yayinlarin bibliyometrik
incelemesi yapilmis ve bulgular VOSviewer yazilimi ile okuyucuya sunulmustur.

Son Bui Hoai, Binh Hoang Thi, Phuong Nguyen Lan ve Trung Tran (2021),
tarafindan yazilan “A bibliometric analysis of cultural and creative industries in the field
of arts and humanities (Sanat ve beseri bilimler alanindaki kiiltiirel ve yaratic1 endiistrilerin
bibliyometrik analizi) isimli yayinda 1995 yilindan 2020 yilina kadar sanat ve beseri
bilimler alanindaki kiiltiirel ve yaratict endiistrilere iliskin kiiresel arastirmalarin gelisimi
ve temel Ozellikleri, Scopus veri tabanindan elde edilen bibliyografik veriler kullanilarak
arastiritlmistir. Calismada tespit edilen en Oonemli arastirma alanlar1 kiiltiir politikas1 ve
yaratict ekonomi olarak dikkat ¢cekmektedir.

Zhanyun Zhu, Xiuya Yao, Yaling Qin, Zhiyong Lu, Qinglin Ma, Xi Zhao ve Liu Liu

(2022), tarafindan kaleme alinan “Visualization and mapping of literature on the scientific
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analysis of wall paintings: a bibliometric analysis from 2011 to 2021 (Duvar resimlerinin
bilimsel analizine iliskin literatiiriin gorsellestirilmesi ve haritalandirilmasi: 2011'den 2021'e
kadar bibliyometrik bir analiz)” isimli makalede; kiiltiirel miras olarak toplumda énemli bir
rol oynayan duvar resimlerinin egilimlerini ortaya ¢ikarmak maksadiyla 2011-2021y1llar
arasinda konu ile alakali Web of Science veri tabaninda yayinlanan 845 arastirma makalesi
ayiklanarak analiz edilmis ve VOSviewer yazilimi ile bilimsel ag haritalar1 ortaya
cikarilmistir. Bulgular sonucunda alandaki etkili yazarlar, tlkeler, kurumlar arasindaki
iligkiler ve anahtar kelimeler ile ortak alintilarin birlikte ortaya ¢ikislar1 analiz edilmistir.
Calismada duvar resmi lizerine yapilan bilimsel analiz ve aragtirmalarin odak noktasi,
pigmentlerin bilesimi, dagilimi, kdkeni ve bozulma mekanizmasi ortaya ¢ikarilmaya
calisilmistir. Makalede bir yandan alanin mevcut durumu gelisimi ve doniistim yonii ortaya
konurken, diger yandan, duvar koruma malzemelerinin arastirilmasina ve gelistirilmesine
rehberlik etmek hedeflenmistir.

Eri Mardiani, Arief Yanto Rukmana, Poetri AL-Viany Magqfirah, Patriandi
Nuswantoro, Sabalius Uhai (2024), tarafindan kaleme alinan “Bibliometric Study on the
Influence of Digital Technology in the Field of Arts and Culture (Dijital Teknolojinin Sanat
ve Kiiltiir Alanindaki Etkisine Iliskin Bibliyometrik Calisma) adli yayminda; bilimsel
literatiiriin sistematik bir incelemesi yapilarak dijital teknolojinin sanat ve kiiltiir alaninda
yarattig1 etki arastirnlmistir. Bibliyometrik metodolojiler kullanan arastirma, mevcut
arastirmalardaki ana temalari, egilimleri ve bosluklari tespit ederek dijital yeniligin sanatsal
yaratim, dagitim, koruma, egitim ve endiistri dinamikleri iizerindeki ¢ok yonlii etkisine 151k
tutmaktadir.

Mingjun Guo, Xuerong Li ve Yunjie Wei (2024), tarafindan kaleme alinan
“Bibliometric analysis of the art market: from art price to market efficiency (Sanat
piyasasinin bibliyometrik analizi: sanat fiyatindan piyasa verimliligine)” isimli makalede
sanat piyasasi arastirmalarinin odak noktasinin; hedonik sanat fiyatlarindan sanat¢1 marka
yoOnetimi, elektronik sanat platformlari, kara para aklamanin 6nlenmesi denetimi ve sanat
piyasas1 verimliligi gibi alanlara dogru kaydigindan bahsedilmektedir. Ayrica son yillarda
sanat piyasasinda dijital devrimi hizlandiran COVID-19 salgininin etkisine de vurgu yapan
caligma, sanat piyasasinin dinamiklerini analiz etmek i¢in bibliyometrik yontemleri kullanan
ilk ¢alisma olmas1 ve bu alanla ilgilenen arastirmacilara zemin hazirlamasi yoniiyle dikkat

cekmektedir.
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3. YONTEM

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu calismada sanat ve teknoloji alaninda yaymnlanmis yayinlarin incelenmesi
maksadiyla bibliyometrik analiz yontemi kullanilmistir. Web of Science veri tabaninda
bulunan sanat ve teknoloji alaninda yayimlanmis makalelerin incelenmesi amaglanan bu
caligma betimsel tarama modeli {izerine planlanmistir. Bu aragtirma deseninde arastirmaya
esas olan kisi, durum, nesne veya olaylar dogal sartlar1 igerisinde ele alinarak
incelenmektedir (Karasar, 2014), alanin var olan durumunu tespit etmeye yonelik veriler
toplanmakta ve tespit edilen veriler betimlenerek sunulmaktadir (Biiyiikoztiirk ve ark.,
2018).

Bibliyometrik analiz yontemi, tiim alanyazinda yer alan ¢alismalarin belirlenen bir
konu veya kavram 6zelinde niceliksel olarak betimlenmesine dayanmakta olup, literatiirde
bulunan yayinlara ait; alanlar, yillar, iilkeler, iiniversiteler, anahtar kelimeler, atiflar, en ¢cok
atif alan yazarlar, baglanti giicleri ve yayinlarin diger yayinlarla olan iliskileri;
betimlenmekte, analiz edilmekte ve gorsellestirilerek haritalandirilmaktadir (Wallin, 2005).
Bibliyometrik yontem, alanda yapilmis ¢alismalarin biitiinii ile ilgili arastirmacilara genis
bir bakis ac1s1 sunmaktadir (Zupic ve Cater, 2015)

Ozellikle teknolojik gelismelere bagli olarak biiyiikk veri setlerine erisimin
basitlesmesi literatiirde bulunan yi1gilmis bilgilerin kapsamli olarak ele alinarak
arastirilabilmesinin 6niinii agmistir. Bu bakimdan bibliyometrik yontem, ¢calismayi yiiriiten
arastirmacilarin yorumu ile etkilenebilecek nitel tekniklere dayanma egiliminde olan
sistematik alanyazin arastirmalarinin aksine (MacCoun, 1998:282), nicel tekniklere
dayanan, daha objektif bulgulara ulagilmasini saglamakta ve olusabilecek onyargilara engel
olmaktadir (Donthu ve ark., 2021).

Bibliyometrik analizde kullanilan temel iki teknikten birisi performans analizi, digeri
ise bilim haritalama gorsellestirme teknigidir (Donthu ve ark., 2021). Performans analizi,
calisilan alandaki arastirma 6gelerinin incelenmesine dayanir. Performans analizi yapan
arastirmact; yazar, iilke, tiniversite vb. arastirma 6gelerinin belirlenen alana saglamis oldugu
katkilar1 ile performanslarmi incelenmektedir (Donthu ve ark., 2021; Oztiirk, 2021).
Betimleyici ve belirleyici olan performans analizi, bibliyometrik arastirmalarin en énemli

ozelligidir (Donthu ve ark., 2020). Diger teknik olan bilim haritalandirma teknigi ise
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arastirma Ogelerinin arasinda bulunan iligkileri dikkate almaktadir. Bu teknik, aragtirma
ogelerinin arasinda bulunan entelektiiel etkilesimler ile yapisal iligkileri ortaya koymaya
calisan aragtirmalar i¢in oldukg¢a uygun bir yontemdir. Bilim haritalama analiz teknikleri
arasinda alinti, ortak alinti, bibliyografik birlestirme, ortak kelime ve ortak yazarlik analizleri
yer almaktadir (Donthu ve ark., 2021).

Bu ¢aligmada bilim haritalama analizi i¢in VOSviewer yazilim programi kullanilmis olup,
Web of Science veri tabanindan elde edilen veriler VOSviewer yazilimi kullanilarak

gorsellestirilmistir.

3.2. Veri Toplama Araci

Bu caligmada bibliyometrik veriler, Clarivate Analytics {iriinii olan Web of Science
Core Collections veri tabanindan alinmistir. Web of Science Core Collections veri tabani,
diinyanin en 6nemli bilimsel atif arama ve analitik bilgi platformlarindan biri olmakla
birlikte bilimsel islevleri destekleyen etkili bir veri toplama aracidir. Ayrica WOS veri tabani
kullanicilarina gesitli disiplinlere ait genis 6l¢ekli veri igerigi sunmaktadir (L1 ve ark., 2018).
Web of Science Core Collections alandaki bilimsel etkinlikleri takip ederek, bilim
alanlarindaki mevcut durumunu, alanin egilimlerini ve zaman igerisinde alanda olan

gelismeleri incelemeyi miimkiin kilmasi sebebiyle veri tabani olarak tercih edilmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Verilerin toplanmasi ve analizi ile ilgili tasarim siireci agamalandirilarak asagiya

cikartilmig, arastirmanin tasarimina iliskin asamalar Sekil 3.1 (Donthu ve ark., 2021)’de

sunulmustur.
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1. Asama : Ama¢ ve Kapsamin Belirlenmesi

2. Asama : Bibliyometrik Analiz Tekniklerinin Se¢imi

3. Asama : Verilerin Toplanmas1

4. Asama : Bulgularin Raporlanmasi

Sekil 3.1. Bibliyometrik analiz kilavuzu

3.3.1. Amag ve kapsamin belirlenmesi

Bu agsamada arastirmanin amaci ve kapsami net olarak belirlenmistir. Caligmada
sanat yonetimi kapsaminda sanat-teknoloji iligkisi tlizerine yazilmis olan makaleler
bibliyometrik analiz teknikleri ile incelenerek, alanin mevcut durumunu, nereye dogru
temayiil ettigini ve alandaki eksikliklerin neler oldugunu ortaya koymak amaglanmastir.

Arastirmanin meta verilerinden istifade edilerek, alanin anahtar kelimeleri, alanla
alakali yayinlari, yayin yapan dergileri, yazarlar, iilkeleri, is birlikleri vb. degiskenler
kapsaminda incelenerek alana iliskin bibliyometrik haritalar tespit etmek hedeflenmistir.
Basta sanatcilar olmak {izere, sanat yoneticileri ve kurumlar sanat alaninda olusan yenilikleri
takip etmek ve bunlar1 kullanarak sanatin liretiminden dagitimina kadar olan siiregleri
doniistiirmek ve yonetmek zorundadir. Alanda faaliyet gdsteren sanat yoneticilerinin; alan
ne yonde gelisim ve degisim gosteriyor ise o yonde bilgi ve tecriibe kazanmasi, bir nevi 6n
almasi, slirecin etkin olarak yonetebilmesi adina ¢ok 6nemlidir. Bu ¢alisma ile birlikte, ulusal
ve uluslararas1 alanyazinda sanat yonetimi kapsaminda sanat ve teknoloji iliskisi ile ilgili
alaninin mevcut yapisini, arastirma konularindaki temayiil durumunu ve evrimsel gelisimi
ortaya koyarak, arastirmacilara, sanatgilara, sanat yoOneticilerine ve kurumlara rehberlik
edilmesi amaclanmaktadir. Ayrica arastirma sonucunda ortaya ¢ikacak bulgular ile alaninin
dinamikleri ortaya konularak alanyazina katki saglanacagi degerlendirilmektedir.

Baska bir deyisle; alan ile ilgili yapilan ¢alismalara ait durumun ortaya konularak,

calismalarin incelenmesi ve degerlendirilmesi konu ile ilgili calismak isteyen yeni
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arastirmacilar ile sanat paydaslariin kaynaklari daha etkin olarak kullanmalarmi ve
zamandan tasarruf etmelerini saglayacaktir. Bu bilgiler dogrultusunda caligmanin odak
noktast olan “sanat ve teknoloji iliskisi” hakkinda yapilan makalelere iliskin olarak

alanyazinin bibliyometrik bir incelemesi sunulmustur.

3.3.2. Bibliyometrik analiz tekniklerinin se¢cimi

Analiz tekniginin arastirmanin amacini ve kapsamini karsilayacak bigimde se¢ilmesi
analizin basaris1 i¢in Onemli etkenlerden birisidir. Bibliyometrik veriler genelde ham
formatta alinir, bu sebeple arastirmacilar tarafindan analizde kullanilacak verilerin segilen
bibliyometrik analiz teknikleri i¢in gereken formata goére ayiklanmasi ve hazir hale
getirilmesi gerekecektir (Donthu ve ark., 2021). Secilen konu ve amaca yonelik olarak
bibliyometrik analiz teknikleri asagida belirtilen arastirma sorular1 dikkate alinarak
kullanilan analiz tekniklerine iliskin bilgiler Tablo 3.1°de sunulmustur (Aria ve Cuccurullo,

2017: 959-975; Rodriguez ve ark., 2020).

(1) Yayin tiirleri dagilimi nasildir?

(2) Yayin dili dagilimi nasildir?

(3) Kelime analizi ve giincel egilimler nasildir?

(4) En etkili yazarlar kimlerdir?

(5) Alana yon veren en etkili makaleler hangileridir?
(6) En etkin dergiler hangileridir?

(7) En aktif tilke ve kurumlar hangileridir?

(8) En cok birlikte atif yapilan kaynak, dergi ve yazarlarin dagilimi nasildir?
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Tablo 3.1. Calismada kullanilmak iizere seg¢ilen bibliyometrik analiz teknikleri

1 Dokiiman Yayin WOS Veri Tabani
2 Dokiiman Yayin WOS Veri Tabani
. . Ortak Kelime Analizi
3 Kelime Anahtar Kelime OSieeE)
. Atif Analizi
4 Dokiiman Yazar (VOSviewer)
. Atif Analizi
5 Dokiiman Yayin (VOSviewer)
. . Kaynak Atif Analizi
6 Dokiiman Dergi (VOSviewer)
7 Yazarlarm Bagl | Yazarin Kurulusu Atif Analizi
Kuruluslari (Kurum-Ulke) (VOSviewer)
Ortak Atif Analizi
8 Yazar Yazar YOS

Performans analizi, arastirma 6gelerinin belirli bir alana yapmis oldugu katkilarini
inceler (Ramos-Rodrigue ve Ruiz-Navarro, 2004). Tabiat1 geregi betimleyici 6zellige sahip
olan analiz, bibliyometrik ¢alismalarin en belirgin 6zelliklerindendir (Donthu ve ark., 2020).
Performans analizi, bilimsel haritalamayla alakadar olmayanlar da dahil olmak iizere ¢ogu
arastirmact tarafindan kolaylikla incelemede bulunabilir, ¢linkii bu, farkli arastirma
Ogelerinin (6rnegin, yazarlar, kurumlar, {ilkeler ve dergiler) performansini ortaya koymak
i¢in yapilan arastirmalarda standart bir uygulama olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Performans analizi i¢in sinirsiz sayida ol¢iim ve degerlendirme mevcuttur. En géze
carpan degerlendirmeler, yillik veya arastirma 6gesi basina yaym ve alint1 sayilaridir; bu
analizde yayin sayisi lretkenlige iliskin bir gdstergedir, oysa alint1 etki ve etkinliin bir
Olgiistidiir. Yayin basina alint1 sayisi ve h -indeksi gibi diger 6l¢timler, arastirma 6gelerinin
performansini 6lgmek maksadiyla hem alintilari hem de yaymlari birlestirir. Analiz,
betimleyici tarzda olmasma ragmen, bir arastirma alanindaki farkli 6gelerin de 6dnemini
kabul etmektedir (Donthu ve ark., 2021).

Bilim haritalamasi, arastirma 6geleri arasinda bulunan iliskileri inceler (Baker ve
ark., 2021; Ramos-Rodrigue ve Ruiz-Navarro, 2004). Analizin odak noktasi, arastirma

Ogeleri arasinda bulunan entelektiiel etkilesimleri ile yapisal baglantilaridir. Bilim
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haritalama yontemleri arasinda bulunan alinti analizi, ortak alinti analizi, bibliyografik
eslestirme, ortak kelime analizi ve ortak yazarlik analizi yer almaktadir. Bu yontemler ile ag
analizi birlestirildiginde arastirma alaninin bibliyometrik ve entelektiiel yapisini ortaya
koymakta oldukga etkili olmaktadir (Baker ve ark., 2020; Tunger ve Eulerich, 2018).

Atif analizi, bir yaymin diger yayindan alinti yaptiginda ortaya ¢ikan, yayinlar
arasindaki entelektiiel baglantilar1 gosterdigi varsayimiyla isleyen temel bir bilim haritalama
teknigidir (Appio ve ark., 2014). Atif analizinde bir yayimin etkisi, aldig1 alint1 sayisina bagl
olarak belirlenmektedir. Bu analiz, bir arastirma alaninda bulunan en etkili olan yayinlarin
tespit edilmesini saglamaktadir. Bir arastirma konusunda yayinlarin etkinligini ve 6nemini
belirlemek i¢in ¢esitli yontemler bulunmasina ragmen, yaymnin 6neminin en nesnel ve
dogrudan 0l¢iisii yapilan alinti miktaridir (Pieters ve Baumgartner, 2002; Stremersch ve ark.,
2007). Dolayisiyla alintilar kullanilarak arastirma alanina ait en etkili ve énemli yayinlar
analiz edilerek o alamin dinamikleri hakkinda genis kapsamli ve nesnel bilgi
edinilebilmektedir.

Ortak atif analizi, birlikte atif yapilan yayinlarin benzer oldugunu varsayan bir bilim
haritalama teknigidir (Hjerland, 2013). Bu analiz tekniginde bir arastirma alaninin genel ve
giincel yapisi (Rosetto ve ark., 2018) ile arastirma alanina iligkin alt temalar1 (Liu ve ark.,
2015) ortaya koymak maksadiyla kullanilabilir. Ortak alint1 aginda, iki veya daha fazla yayin
baska bir yayinin referans listesinde birlikte yer aldiginda referans verilen yaymlar ortak
alint1 aginda birbirine baglanmaktadir. Ortak alint1 analizini kullanmanin en 6nemli avantaji,
arastirmacilarin veya alana ilgi duyan paydaslarin en etkili yayinlar1 bulabilmelerinin
yaninda tematik kiimeleri de tespit edebilmeleridir. Ortak atif analizinde kiimeler referans
verilen yayinlara gore iiretilmektedir. Ayrica, ortak atif analizi ¢ok atif alan yayinlara
odaklanir ve yeni olan veya ¢ok az atif alan yaynlar1 tematik kiimelere dahil etmez. Bu
kapsamda, ortak alint1 analizi en etkili ve verimli olan yaylar ile bilgi temellerini tespit
etmek isteyen arastirmacilar i¢in uygun bir analiz teknigidir (Donthu ve ark., 2021).

Bibliyografik eslestirme, ortak alintilar1 paylasan iki veya daha fazla yayimnin
iceriklerinin de benzer oldugu varsayimiyla hareket eden bir bilim haritalama teknigidir
(Kessler, 1963; Weinberg, 1974). Analiz kapsaminda, yayinlarin ortak atiflara gére tematik
kiimelere ayrilmasini esas alir ve bunu belirli bir zaman dahilinde kullanilmaktadir (Zupic
ve Cater, 2015). Burada tematik kiimeler, atif yapilan yayinlara gore olusturulmakta ve
boylece giincel ve goriinmeyen nis yayinlar, bibliyografik eslestirme (ortak atif analizinden

farkli olarak) ile goriiniirliik kazanabilmektedir. Bu anlamda bibliyografik eslestirme, genis
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bir tema cesitliligini ve bu alanda yapilan en son gelismeleri ortaya c¢ikarmak isteyen
arastirmacilar i¢in uygun bir analiz teknigidir. Dolayisiyla bu analiz yontemi ile alanyazinin
mevcut durumu tespit edilebilmektedir (Donthu ve ark., 2021).

Bilim haritalama ve gorsellestirme i¢in 6nceki diger teknikler yayinlar1 baz alirken,
ortak kelime analizi i¢in baz alinacak gosterge "kelimeler" olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Baska bir ifade ile atif yapilan yayinlar1 esas alan veya temsili olarak kullanan alint1 analizi,
ortak alint1 analizi ve bibliyografik eslestirme analizinden farkli olarak ortak kelime analizi,
yayinin bizzat igerigini inceleyen bir teknik olmasi ile 6n plana ¢ikmaktadir (Donthu ve ark.,
2021). Ortak kelime analizinde bulunan kelimeler genellikle "yazar anahtar kelimelerinden"
iretilmektedir. Yazar anahtar kelimelerinin olmamasi durumunda, analiz i¢in makale
bagliklari, Ozetleri ve tam metinleri baz almarak alanin kayda deger kelimeleri
cikarilabilmektedir (Baker ve ark., 2020; 2020; Donthu ve ark., 2020; Emich ve ark., 2020;
Liu ve ark., 2019). Ortak alint1 analizine benzer sekilde ortak kelime analizi, siklikla bir
arada bulunan kelimelerin birbirleriyle iliskili oldugunu varsaymaktadir.

Bu analizde kelimelerin bir analiz birimi olarak kullanilmasinin bazi dezavantajlari
vardir. Mesela, bazi kelimeler birden fazla anlamda kullanilmakta ve bu sebeple, kelimeler
arasindaki iligkilerin anlamim1  anlayabilmek icin yaymlarin tekrar okunmasi
gerekebilmektedir. Ayrica bazi kelimeler alan adi gibi genel anlam tasidigindan dolay1 bu
kelimeleri herhangi bir kiimeye dahil etmek zorlasmaktadir. Bu dezavantajlart minimum
seviyeye getirmek i¢in, arastirmacilarin analiz yaparken; ortak alinti analizinden ya da
bibliyografik eslestirmeden {iretilen tematik kiimelerle alakali anlayist cesitlendirmek
maksadiyla ortak kelime analizini ek olarak kullanilabilirler, ¢iinkii aragtirmalardaki ortaklik
baglantisi ile iiretilen temalar geneli yansitma egilimini tasimaktadirlar

Ortak kelime analizinin kullanilmasi, arastirmacilarin her bir kiimenin igerigi
iizerinde ayrintih bilgi vermelerine olanak saglamaktadir. Ilave olarak; ortak kelime analizi,
alanda gelecekte yapilacak olan aragtirmalari 6ngdrmek i¢in de kullanilabilir; bu durum,
yayinin detayli analiz sonucunda ortaya koydugu cikarimlar ve gelecekte yapilacak olan
arastirma yonelimlerinden dikkatle secilecek anahtar kelimeler analizde kullanildiginda
basartya ulasacaktir. Bu kapsam icerisinde; ortak kelime analizi, ortak alint1 analizi (ge¢mis
zaman) veya bibliyografik eslestirme (simdiki zaman) ile ilgili yorumlarini ¢esitlendirmek
ve gelecekteki alanin durumunu tahmin etmek isteyen arastirmacilar i¢in uygun bir analizdir.
Bu sebeple ortak kelime analizi, arastirmacilara alanin gelecegine iliskin bir bakis agis

saglayabilmektedir (Donthu ve ark., 2021).
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Ortak yazarlik analizi, bir arastirma alaninda bulunan yazarlar arasindaki iligkileri
incelemektedir. Ortak yazarlik, yazarlar arasinda bulunan entelektiiel is birliginin
kanitlanabilir resmi bir yolu oldugundan (Acedo ve ark., 2006; Cisneros ve ark., 2018),
dolay1 bilim insanlarinin birbirleriyle nasil etkilesimde bulundugunu anlayabilmek oldukca
Oonemlidir. Arastirma alanlarinda metodolojik ve teorik karmasanin ¢cogalmasiyla birlikte,
yazarlar arasinda bulunan is birlikleri siradanlagmaya baslamistir. Aslinda yazarlar arasinda
bulunan etkilesimler yapilan arastirmalarda gelismelere imkan saglayabilir; mesela, farkl
yazarlarin aragtirmaya olan katkilar1 daha fazla netlige ve daha zengin verilerin olugsmasina

katkida bulunabilir (Tahamtan ve ark., 2016).

3.3.3. Verilerin toplanmasi ve analizi

Yapilan analizde kullanilan veri setinin olusturulmasi siireci; belirleme ve tarama,
ayiklama, uygunluk ve verilerin disa aktarilmasi olmak iizere dort asamada incelenmis ve

verilerin toplanmasina iligkin akis semas1 Sekil 3.2°de sunulmustur.

Belirleme

Web of Science Core Collection veri tabaninda yapilan tarama ile bulunan

A 4

makale sayisi= 1.443 adet

Ayiklama
Web ot Science Core Collection uzerinden yayin yillari, dokuman tipi, erigim
durumu, dil segenekleri ve alana iliskin olmadig1 degerlendirilen dokiimanlarin

W% adet
Uygunluk

Kritere Uygun Makale Sayis1 = 889 adet

Verilerin Disa Aktarilmasi

WoS verilerinin text dosyasina aktarilmasi

Sekil 3.2. Veri toplama siireci akig semasi

43



Belirleme asamasinda ilk once kullanilacak olan veri tabani, verilerin veri setine
dahil edilme kriterleri ile tarama sorgusunun yapilmasina yonelik kriterler ile arama stratejisi

tespit edilmistir. Arastirmada kullanilan kriterler Tablo 3.2” de sunulmustur.

Tablo 3.2. Arastirmada kullanilan analiz kriterleri

Tarama islemine Dahil Edilme Kriteri
Veri Tabani Web of Science Core Collection
Yaym Donemi 1977- 24.04.2024
Dokiiman Tipi Makale
Konu Alani Sanat ve Teknoloji Iliskisi
Dil Tiim Diller
Acik Erisim Diizeyleri Timi

Veri setinin olusturulmas1 maksadiyla veri tabani olarak Web of Science Core
Collection secilerek Advanced Search (gelismis arama) boliimiinde baslik, 6zet ve yazar
anahtar kelimelerinin aranabildigi topic (baslik) sekmesine “digital art” or “computer art” or
“artificial intelligence and art” kelimeleri yazilarak tarama yapilmistir. 24.04.2024 tarihli
WoS taramasinda toplam 1.443 adet dokiimana ulasilmis, dokiiman tiirii olarak genis bir veri
yelpazesine erisim saglamak, daha iy1 karsilastirma ve analiz yapabilmek amaciyla dokiiman
tiirli olarak sadece makaleler (article) taramaya dahil edilerek toplam 893 adet makaleye
erisilmistir. Elde edilen dokiimanlardan 4 adet geri ¢ekilmis yayin veri setinden ¢ikartilarak
toplam 889 makale ile veri setine son hali verilmis ve tarama kriterleri Sekil 3.3’te

gosterilmistir.
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Sekil 3.3. WoS tarama kriterleri

Calismanin konusu ile amacina yonelik olarak ve arastirma sorulari da dikkate
aliarak, secilen bibliyometrik analiz teknikleri dogrultusunda toplanan veriler analiz

edilerek bulgular kisminda sunulmustur.
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4. BULGULAR

4.1. Yaymn Tiri Dagilimlar:

Web of Science Core Collection veri tabaninda gelismis arama (advanced search)
boliimiinden baslik (topic) sekmesinde ‘“digital art” or “computer art” or “artificial
inteligence art” anahtar kelimeleri ile 24.04.2024 tarihinde yapilan detayli arama sonucu

ortaya ¢ikan akademik yayin tiirti dagilimi Sekil 4.1 ‘de sunulmustur.

Select All Field:

O Document Types Record Count %hof 1.443
(| Article 893 61.885%
[E Praceeding Paper 419 29.03T%
O Book Chapters 76 5.267%
O Editorial Material 66 4.574%
O Book Review 9 2.010%
O Early Access 18 1.247%
(] Review Article 9 0.624%
O Letter 8 0.554%
O Art Exhibit Review 7 0.485%
O Boaok 7 0.485%
O News Item & 0.416%
O Note 4 0.277%
O Retracted Publication 4 0277%
O Meeting Abstract 2 0.139%

Sekil 4.1. WoS akademik yayin tiirii dagilimlar

Ortaya c¢ikan yayin tiirlerine bakildiginda 1.443 dokiimanin; % 61, 89 ‘sini 893
dokiiman sayisiyla makale (article) tiiriinlin olusturdugu, makaleleri 419 belgeyle toplam
dokiimanlarin  %29,04’linii olusturan bildirilerin (proceeding paper) takip ettigi ve
indekslenen kitap boliimlerinin (book chapters) 76 dokiiman ile tiim dokiimanlarin

%35,27’sini olusturarak ¢alismadaki en yiiksek tigiincii dokiiman grubu oldugu goriilmiistiir.
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4.2. Yayin Dili Dagihmlar

Web of Science Core Collection veri tabaninda yapilan tarama ve ayiklama islemi

sonrasinda ulagilan makalelerin yayin dili dagilimi incelenerek Sekil 4.2°de sunulmustur.

Makale Sayisi
900
800 768
700
600
500
400
300
200

100 66
. 12 9 7 6 5 16

ingilizce ispanyolca  Rusca Fransizca  Turkge italyanca Portekizce Diger

W Makale Sayisi

Sekil 4.2. WoS akademik yayin dili dagilimlar1

Web of Science Core Collection veri tabaninda yapilan tarama ve ayiklama islemi
sonrasinda ulagilan makalelerin yayin dili dagilimi incelenmis olup; s6z konusu makalelerin,
Ingilizce (768), ispanyolca (66), Rus¢a (12), Fransizca (9), Tiirkge (7), Italyanca (6),
Portekizce (5), ve diger dillerde (16) olmak iizere toplam 889 adet makalenin yayinlandigi
tespit edilmistir.

Makalelerin dil dagilimma bakildiginda alanda hakim olan yayn dilinin ingilizce
oldugu goriilmiistiir. Alanda yaym dili olarak 768 makale ile Ingilizcenin tercih edilmesi;
Ingilizcenin diinya iizerinde akademik bilim dili olarak kabul gdrmesi ve ¢alismanin
yapildig1 veri tabaninda yayin yapan dergiler tarafindan yayin dili olarak Ingilizce dilinin

oncelikli dil olarak kabul gérmesi ile aciklanabilir.
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4.3. Anahtar Kelime Analizine fliskin Bulgular

WoS veri tabaninda, alanin kavramsal yapisini anlamak, en etkili anahtar kelimelerini
ortaya koymak ve alanin yillar icerisinde nereye dogru evrildiginin anlagilmas1 maksadiyla
yazarlar tarafindan kullanilan anahtar kelime, birlikte bulunma es olusum analizi (Co-
occurance/ author keywords) yapilmustir.

Anahtar kelimelerin boyutu, veri setinde goriinme sikligi ile dogru orantilidir.
Anahtar kelimeler arasindaki genel mesafe, kelimelerin iliskilerini yansitir. ki anahtar
kelime arasindaki mesafe ne kadar kisa olursa, iliskiler o kadar giicliidiir (Van Nunen ve ark.,
2018). Kullanilan kelime ¢iftlerinin beraber bulunma sayilari iki anahtar kelime arasindaki
baglantist ile iliskilidir. Yakin iliskili olan anahtar kelimeler ayni renk kiimesi i¢inde yer
almaktadir. Haritada gorsellestirilen biiyiik kiimeler arastirma konusunun hakim konularina
isaret etmektedir (Durak ve ark.,2021; Guo 2022).

Aragtirmada toplam 2.395 farkli anahtar kelime kullanmis olup, kelimelere iligkin ag

gorsellestirme haritasi Sekil 4.3’te sunulmustur.

affective eomputing

meglia

metaverse algogithm virtual reality
artificial &Il\iger%ce anirdiation
"ag Eltion interactién
new mgdiaart
""\,‘ . N
creativi er art aesthetics
aura  preservation “dv. e = &
< | Fofisare A < rI ¥ interdgtivity isic
art market tec : » cyberetics
blockechain
ke photography ‘ dlgItaWBtory media art
o ht ;
Py digital hﬁmanmes
digitaﬁulture ®
materiality perforimance
media ar€haeology % socialinedia
VOSviewer digital technologies

Sekil 4.3. Anahtar kelime analizi ag haritasi
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Yapilan aragtirmada kullanilan 2.395 anahtar kelimeden alanda bulunan en aktif ve
etkili konular tespit edebilmek i¢in “en az 10 yayinda birlikte kullanim” kriterlerini

karsilayan en etkili 19 anahtar kelime tespit edilerek Sekil 4.4°te gorsellestirilmistir.

aesthetics

virtual reality
aft
blockehain

computer art

generative art

contemporary art

interactive art
culturalétheritage

new media art diwrt
digital agbhistory

artificial intelligence
digital h@manities
creativity . :
art newimedia

techaology

gﬁ; VOSviewer interagtivity

Sekil 4.4. En etkili anahtar kelimelere ait ag haritasi

VOSviewer yazilimi tarafindan “en az 10 yayinda birlikte kullanim” kriteri ile
olusturulan ag haritasi, 5 kiimede (cluster) toplam 19 anahtar kelime (item) olarak
gorsellestirilmistir.

Kirmiz1 renkle gosterilen ilk kiime; dijital sanat (digital art), sanat (art), etkilesim
(interactivity), yaraticilik (creativity), yeni medya (new media) ve teknoloji (technology)
olmak iizere 6 6geden olugmustur. Kelime grubunun (kiime) hakim anahtar kelimesinin
dijital sanat (digital art) oldugu goriilmiistiir.

Yesil renkle gosterilen ikinci kiime; computer art (bilgisayar sanati1), yapay zeka
(artificial intelligence), liretken sanat (generative art), interaktif sanat (interactive art) ve yeni
medya sanati (new media art) olmak iizere 5 bilesenden olusmustur. Kelime grubunun
(kiime) hakim anahtar kelimesinin computer art (bilgisayar sanat1) oldugu goriilmiistiir.

Mavi renkle gosterilen tigiincii kiime; dijital sanat tarihi (digital art history), kiiltiirel

miras (cultural heritage) ve dijital beseri bilimler (digital humanities) olmak tizere 3
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elemandan olugsmustur. Kelime grubunun (kiime) hakim anahtar kelimesinin dijital sanat
tarihi (digital art history) oldugu goériilmiistiir.

Sar1 renkle gosterilen dordiincii kiime; estetik (aesthetics), c¢agdas sanat
(contemporary art) ve sanal gerceklik (virtual realty) olmak iizere 3 6geden olusmustur.
Kelime grubunun (kiime) hakim anahtar kelimesinin sanal ger¢eklik (virtual realty) oldugu
gorilmistir.

Pembe renkle gosterilen besinci son kiime; blok zincir (blockchain) ve NFT-
Degistirilemez Jeton (Non Fungible Token) olmak iizere 2 bilesenden olusmustur. Kelime
grubunun (kiime) hakim anahtar kelimesinin blok zincir (blockchain) oldugu goriilmiistiir.

Yapilan ortak kelime analizine gbre anahtar kelimelerin 5 farkli renkte kiimede
toplandig1 goriilmistiir. Bu kiimelerde bulunan kelimeler, alanda ¢alisilan ilgili konularla
iligkili bilgi vermektedir. Kiimeler incelendiginde kirmizi renkteki en biiyiik kiimede “digital
art (dijital sanat)”, yesil olan ikinci kiimede “computer art (bilgisayar sanat1)”, mavi olan
ticlincii kiimede “dijital sanat tarihi (digital art history)”, sar1 olan dordiincii kiimede ““sanal
gerceklik (virtual realty)” ve pembe olan son kiimede “blok zincir (blockchain) gibi 6nemli
anahtar kelimeler dikkat cekmektedir.

Farkli yillarda alanla alakali konularin degisim ve doniisiimiinii daha iyi kavramak,
farkli zaman dilimine gore degisim gdsteren alanin egilimini ortaya koymak ve trend ¢alisma
konularinmi tespit etmek maksadiyla olusturulan zamana dayali anahtar kelime katman ag

haritas1 gorsellestirilerek Sekil 4.5’te sunulmustur.
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VOSviewer interat

2016 2018 2020 2022
Sekil 4.5. Anahtar kelime analizi katman gorsellestirmesi haritasi

Calismanin anahtar kelime analizi katman gorsellestirmesi haritas1 incelendiginde;
2016 yilinda alana hakim anahtar kavramlariin computer art (bilgisayar sanati), creativity
(yaraticilik), virtual reality (sanal gergeklik), new media (yeni medya), digital humanities
(dijital beseri bilimler) oldugu tespit edilmis, 2018 yiliyla beraber digital art (dijital sanat),
new media art (yeni medya sanati), interactive art (interaktif sanat), aesthetics (estetik)
kavramlariin 6nem kazandigi belirlenmistir. 2019- 2020 yillar1 arasinda contemporary art
(cagdas sanat), digital art history (dijital sanat tarihi), 2020 -2022 yillar1 aras1 artificial
intelligence (yapay zeka) kavramlarmin yaygin olarak kullanildigi goriilmiistiir. 2022
yilindan itibaren alanin anahtar kelimelerinin; cultural heritage (kiiltiirel miras), blockchain
(blok zinciri) ve NFT (degistirilemez jeton) olarak evrildigi sonucuna ulasilmaistir.

Aragtirma kapsaminda es-olusum giicline gore alanin en etkin 10 anahtar kavrami

Tablo 4.1°de sunulmustur.

51



Tablo 4.1. En etkili anahtar kelimeler

En Etkili Anahtar Kelimeler
Anahtar Kavram Es- Olusum Toplam Baglant1 Giicii
Digital art
(Dijital sanat) 224 121
Computer art
(Bilgisayar sanati) >0 27
Digital art history 33 12
(Dijital sanat tarihi)
Art
(Sanat) 29 22
NFT
(Degistirilemez token) 26 32
Contemporary art
(Cagdas sanat) 24 27
Blockchain
(Blok zincir) 21 30
Aesthetics
(Estetik) y 15
Virtual reality
(Sanal gergeklik) 3 15
Artificial intelligence 16 16
(Yapay zeka)

Dijital sanat kavrami 224 es-olusum ve 121 baglanti giicliyle ilk sirada, bilgisayar
sanati kavramimin 50 es-olusum ve 20 baglanti giiciiyle 2.sirada ve dijital sanat tarihi
kavraminin ise 33 es olusum ve 12 baglant1 ile 3. sirada oldugu goriilmiistiir. Sanat, NFT
degistirilemez token (NFT), cagdas sanat, blok zincir, estetik, sanal gerceklik, yapay zeka

sirastyla ilk 10 anahtar kavram olarak belirlenmistir.

4.4. En Etkili Yazarlarin Analizine iliskin Bulgular

Yapilan atif analizi sonucunda alanda yayin yapan 1.518 adet yazarin yayin yaptigi
bu yazarlardan en az bir yaymi bulunan ve en az 30 atif alma kriter1 ile WOSviewer
yaziliminda yapilan bibliyometrik analiz sonucunda kriterleri karsilayan 56 yazar dikkate
alinmustir. 1k 56 yazara iliskin yapilan atif analizine iliskin gorsel haritas1 Sekil 4.6°da

sunulmustur.
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Sekil 4.6. En fazla atifa sahip yazar ag analizi

Dokiimanlara ait toplam baglant1 giicii (TLS) puani, belirli bir aragtirmacinin diger
arastirmacilarla ortak yazarlik iliskilerinin toplam giiciinii géstermektedir. VOSviewer’ in
atif analizinde, makalelerde ilk yazar olarak goriinen bir yazarin alint1 yapilan eserlerinin
sikligina bakilmaktadir (Ashraf ve ark., 2022). Yani yazar analizinde aragtirmacinin tiim
eserleri lizerinden almis oldugu atiflarin toplam sayisi tespit edilmektedir. Yazarlardan almis

olduklar: atif sayilarina gore en yiiksek atift alan ilk 5 yazar Tablo 4.2’ de, sunulmustur.
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Tablo 4.2. En ¢ok atif alan ilk bes yazar listesi

S.No. Yazar l\élzl;laslle Atif Sayisi TLS
1 Julien Mairal 1 587 0
2 Margeret, Boden 9 317 12
3 Ernest Edmonds 6 121 12
4 Russell Belk 1 95 1
5 Myriam Brouard 1 95 1

Julien Mairal, Francis Bach ve Jean Ponce ‘nin 2012 yilinda kaleme almis olduklari
“Task-Driven Dictionary Learning (Gérev Odakli Sézliik Ogrenimi)” adli makalenin ortak
yazarlar1 olduklari i¢in yapilan analizde {i¢ yazarinda 587 atifa sahip olduklari tespit edilmis
ve ilk yazar olan Julien Mairal’a ait atiflar dikkate alinarak diger yazarlar Francis Bach ve
Jean Ponce’a Tablo 4.2°de yer verilmemistir.

Bu kapsamda Julien Mairal 1 yayin, 587 atif ile alanin en ¢ok atif alan yazar1 olarak
gbze carpmaktadir. 9 yayn ile alanda en fazla yayia sahip olan Margeret Boden, 317 atif
ve 12 baglant: giicii ile en etkili ikinci yazar konumundadir. Ugiincii sirada 6 yaymn 121 atif
ve 12 baglant1 giicli ile Ernest Edmonds yer almaktadir. Russell Belk ve Myriam Brouard

ise 1’er yayin, 95’er atif ve 1’er baglant1 giicti ile dort ve besinci sirada yer almaktadir.

4.5. En Etkili Makalelerin Analizine Iliskin Bulgular
Vosviewer analiz programi ilizerinden 889 yaym, en az 20 atif alan makaleler

kisitlamas1 ile alanda en ¢ok atif alan 33 makale tespit edilmis ve Sekil 4.7°de

gorsellestirilerek asagida sunulmustur.
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Sekil 4.7. En etkili makalelere ait ag gorsellestirme haritasi

Yapilan analiz sonucunda en fazla atif alan ilk 5 makale incelenerek Tablo 4.3’te

sunulmustur.
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Tablo 4.3. En ¢ok atif yapilan makalelerin durumlari

Yazar Makale Adx Yg}::gliag((i;lgl Anahtar Kelime Atf
IEEE . .
: Basis pursuit,
Transactions L dicti 1 .
Julien Task-Driven on Pattern asso, dictionary learning,
. _ . . matrix factorization 587
Mairal Dictionary Learning | Analysis and . . T
Machine Semi-supervised learning,
Intelligence compressed sensing
Margaret A. | Computer Models of .
: Creativit 150
Boden Creativity Al Magazine | Creativity
Money, possessions,
and ownership in the
Russell Metaverse: NFTs, Joumal of 95
) Business NFT, metaverse
Belk cryptocurrencies,
] Research
Web3 and Wild
Markets
Margaret A. | What is generative Digital ComPuFef art,
ol Creativity art 88
Boden art? Creativity | : ’
Interactive art
Prospecting non-
fungible tokens in th
e el I
. y: usiness
Bridget : NFT 78
r% ge Stakeholders and Horizons
Wilson )
ecosystem, risk and
opportunity

IIk bes makale incelendiginde; Julien Mairal, Francis Bach ve Jean Ponce (2012)
tarafindan kaleme almis olduklar1 “Task-Driven Dictionary Learning (Gorev Odakli Sozliik
Ogrenimi)” adli makale 587 atif ile dokiiman analizinde en ¢ok atif alan dokiiman olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Makalede; makine 6grenmesinin temel alt dallarindan biri olan
denetimli 6grenme igin genel bir formiilasyon sunularak algoritma Onerisi verilmistir. Bu
yontemin el yazist ve rakam ayrimi, dijital sanat tanimlama, dogrusal olmayan goriintii
sorunlarini ve sikistirilmis algilama gibi gorevler igin yeterli bir yontem oldugu belirtilmistir.
(Mairal ve ark., 2012) Dijital sanat tanimlama; sanat {iriinlerinin dijital formatta yer aldig
ve sanat Uriinlerinin belirli 6zelliklerine gore siniflandirildigr bir alandir. Bu alanda, sanat
iirtinlerinin dijital versiyonlar: lizerinde bilgisayar tabanli metotlar kullanilarak tanimlama

ve analizler yapilmaktadir.
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Analizde Al Magazine dergisinde yayimlanan ve Margaret A. Boden (2009)
tarafindan kaleme alinan “Computer Models of Creativity (Yaraticiligin bilgisayar
modelleri)” makalesi 150 atif ile ikinci sirada yer almaktadir. Yaraticiligin sihirli bir yetenek
olmadig1, normal insan zekasinin bir yonii oldugu ifade edilen makalede; yaraticiligin yapay
zekd tarafindan modellenebilecegini ve yapay zeka tekniklerinin, cesitli tiirde tretilen
bilgisayar sanatinin temelini olusturdugu vurgulanmistir. Makalede bir bilgisayarin
gergekten yaratict olup olamayacaginin bilimsel bir sorudan ziyade felsefi bir soru oldugu
savunulurken, bilgisayar ile yapilan sanatin gercek sanat olup olmadigi tartismaya agilmistir.

Yapilan atif analizine gore 95 atif ile {iglincii sirada Journal of Business Research
adli dergide yaymlanan, Russell Belk, Meryem Hiimayun ve Myriam Brouard (2022)
tarafindan yazilan ‘“Money, possessions, and ownership in the Metaverse: NFTs,
cryptocurrencies, Web3 and Wild Markets (Metaverse ‘de para, miilk ve miilkiyet: NFT'ler,
kripto para birimleri, Web3 ve Vahsi Piyasalar) isimli makalede; dijital ve sanal tiiketimin
fazlalastigi son donemlerde; para, miilkiyet ve sahiplik tanimlarinin nasil degistigi ele
almirken, liretim ve tliketimin temel taglarinin ayrildig1 hayali bir gelecek olan metaverse
alaninda; kripto paralarin, algoritmik koleksiyonlarin ve NFT’lerin imkanlar
incelenmektedir. Ayn1 zamanda sanatcilar, sanat kurumlari, sanat alicilar1 ve yatirimcilar
icin pratik oOneriler sunulmakla birlikte, bazi tiiketicilerin sinirli miilkiyet haklarina sahip
dijital sanat i¢in neden astronomik fiyatlar 6dendiginin cevabi aranmaktadir.

Margaret A. Boden ve Ernest A. Edmonds tarafindan kaleme alinan ve Digital
Creativity dergisinde yayinlanan “What is generative art? (Uretken sanat nedir?)” isimli
makale 88 atif ile dordiincii sirada yer almaktadir. Bu makalede; bilgisayar sanati, {iretken
sanat, evrimsel sanat, robotik sanati ve etkilesimli sanat kavramlari incelenmekte ve
kavramlar arasi farkliliklar ortaya konulmaktadir. Ayrica makale felsefi ve/veya estetik
ilgiye ait belirli ayrimlar1 vurgulayan teorik bir dil ile tasarlanmistir (Boden ve Ernest, 2009).

Kathleen Bridget Wilson, Adam Karg ve Hadi Ghaderi adl1 yazarlar tarafindan ortak
olarak yazilan ve Business Horizons dergisinde yayinlanan “Prospecting non-fungible
tokens in the digital economy: Stakeholders and ecosystem, risk and opportunity (Dijital
ekonomide takast miimkiin olmayan tokenlerin aranmasi: Paydaslar ve ekosistem, risk ve
firsat)” makalesi 78 atif ile yapilan ¢alismada en etkili besinci dokiiman olarak yerini
almaktadir. Bu makale; dijital bilgiyi diizenleme, tiiketme, tasima, programlama ve
depolama konusunda yeni yollar sunmakla birlikte; sanat, spor, teknoloji-kripto isletmeleri

gibi alanlarda da hizli bir sekilde uyarlama yapan NFT leri, tanimlamaktadir. NFT lerin blok
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zinciri ve kripto paralar ile nasil iligkilendirildigi, cesitli endiistriler tarafindan nasil
kullanildiklar1 ve ayrica NFT lerin sunduklari firsatlarin yaninda sahip olduklari riskler de

aciklanmaya calisilmistir.

4.6. En Etkin Dergilerin Analizine Iliskin Bulgular

Calismada Web of Science Core Collection veri tabaninda yapilan tarama sonucunda
alanla alakali yayin yaptig1 belirlenen dergiler herhangi bir kisitlama olmadan ¢aligmaya
dahil edilmistir. Caligma kapsaminda toplam 468 derginin indekslendigi tespit edilmistir. Bu
dergiler; SCI-EXPANDED, A&HCI, CPCI-S, ESCI, SSCI, BKCI-S, BKCI-SSH, CPCI-
SSH atif dizinlerini icermektedir.

Web of Science Core Collection veri tabaninda, arastirma 6zelinde yayin yapan 468
dergiden; en az 3 belge yaymlama ve en az 10 atif kisitiyla VOSviewer bibliyometrik analiz
haritalandirma aracinda citations-sources (kaynak- atif) analizi yapilarak alanda en etkin 15

dergiye ulasilmistir. Dergilerin durumu haritalandirilarak Sekil 4.8’de sunulmustur.
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Sekil 4.8. En etkin dergilerin durumu

Analiz sonucunda yayin yapan en etkin 15 derginin 5 kiime olarak ayristig1 tespit
edilmistir. i1k kiimede; Leonardo, international Journal of Arts and Technology, Museums

and Digital Culture ve Sustainability, ikinci kiimede; Digital Hiimanities Quarterly, Heritage,
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Visual Resources ve Zivot Umjetnosti, liclincli kiimede; Digital Creativity, Journal of
Science and Technology of the Arts ve Technoetic Arts, dordiincii kiimede; Artnodes ve Arts,
besinci kiimede ise; Computer Graphics ve Visual Computer dergileri yer almaktadir. En ¢ok

atif alan dergilere ait siralama Tablo 4.4’de sunulmustur.

Tablo 4.4. En ¢ok atif alan dergilerin siralamasi

En Cok Atif Alan Dergilerin Siralamasi
Dergi Ad1 NS[:;T]e Sl:)t’llis‘l ];r:gll::tll
Giicii
Leonardo 65 276 15
Digital Creativity 14 166 6
Computer Graphics 25 135 4
Visual Resources 17 111 10
Arts in Psychotherapy 7 93 2
Fronties in Psychology 6 79 0
ACM Transaction on Graphics 3 72 0
Art Therapy 3 43 1
g}?:r:ils()f Science and Technology of 13 30 )
Finance Research Letters 3 29 0

En ¢ok atif alan dergi siralamasini inceledigimizde ilk sirada 65 dokiiman, 276 atif
ve 15 baglant1 giicii ile Leonardo dergisinin oldugu goriilmektedir. Aldig1 atiflarin yani sira
derginin 65 makale ile en fazla yayina sahip olmasi ve baglant1 giiciiniin 15 olmasi aragtirma
kapsaminda en etkin dergi oldugunu ve alanda 6nemli bir yere sahip oldugunu soyleyebiliriz.

Leonardo, aragtirmalarinda bilimi ve teknolojik gelismeleri takip eden sanatgilarin
yazilaria dikkat ¢eken, sanatcilar arasinda diinya ¢apinda bir iletisim araci olarak hizmet
edebilecek bir derginin zorunlulugunu fark eden kinetik sanatcist ve astronot onciisii olan

Frank Malina tarafindan 1968 yilinda Paris'te kurulan dergi, modern bilim ve teknolojinin
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sanat ve miizikte kullanimi ile sanat ve beseri bilimlerin bilim ve teknoloji lizerindeki etkisi
ve uygulanmasi alanlarinda 6nde gelen uluslararast hakemli bir dergi konumuna geldi.
Leonardo dergisi; sanatcilarin yaptiklari caligmalar ile alakali yazdiklari resimli yazilarin
disinda tarihgi, filozof, teorisyen ve diger arastirmacilarin ¢calismalarina da yer vermekte,
ozellikle sanat, teknoloji ve bilimin etkilesimi ilgili konulara yer vermektedir (URL-7, 2024)
Yapilan analizde; 14 dokiiman, 166 atif ve 6 baglant1 giicii ile calisma konusu ile
alakali yaym yapan en etkili ikinci dergi olarak kendisini gostermekte olan Digital
Creativity, yaratici sanatlar, dijital teknoloji ve tasarimin birlesim noktasinda yer alan etkili
bir hakemli dergidir. Digital Creativity dergisinde; yaratict disiplinlerde dijital medyanin
olusumu veya kullanilmasiyla alakali teorik alanlar ve pratik gorevler ile ilgilenenlerin
dikkatini cekecek makaleler yayinlanmaktadir. Alanda kendini kanitlamis uluslararasi etkili
bir dergi olan Digital Creativity dergisinde yayinlanan makale igeriklerine 6rnek olarak;
gorsel sanatlar, hesaplamali materyaller, moda ve tekstil tasarimi, oyun tasarimi, drama, film
yapimi, dans, miizik, mimari ve kentsel tasarim gibi konular verilebilir (URL-8, 2024).
Computer Graphics dergisi 25 makale, 135 atif ve 4 baglant1 giicii ile aragtirmanin
en etkili ligiincii dergisi olarak yer almaktadir. Computer Graphics dergisi bilgisayar grafigi
yontemlerinin arastirilmast ve uygulamalar ile alakali bilgi ve belge saglamay1 kendine
hedef edinmis uluslararasi bir dergidir. Dergi, etkilesimli bilgisayar grafikleri, sanal ortamlar
ve gorsellestirme gibi yeni giris teknikleri ile bu dogrultuda grafik modelleri, diller, veri
yapilari, goriintii isleme algoritmalari ve bunlarla iliskili yazilimlara odaklanmaktadir (URL-

9, 2024).

4.7. En Etkin Ulkelerin Analizine iliskin Bulgular

Calisma konusunu igeren makale yayinlartyla literatiire en c¢ok katki saglayan
iilkeleri ve tlkeler arasi birlikte yapilan caligmalart belirlemek i¢in WoS veri tabaninda co-
authorship/countries (ortak yazarlik /iilkeler) analizi yapilmistir. Ilgili calismanin yapildig
tespit edilen 68 iilke, 10 calisma yaymlama ve 5 atif alma kisitlariyla alanda hakim 18 iilkeye

indirgenmis ve Sekil 4.9°da sunulmustur.
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Sekil 4.9. En etkin iilkeler ag haritasi

VOSviewer programi iizerinden belirlenen kisitlarla olusturulan ag haritasi 18 {ilke
(item) ve 6 kiime (cluster) olarak haritalandirilmistir. Birinci kiimede (kirmiz1); Ispanya 70
dokiiman, Bel¢ika 10 dokiiman, Fransa 19 dokiiman, Brezilya 20 dokiiman, Portekiz 15
dokiiman, Meksika 12 dokiiman ile yer almaktadir. Ikinci kiimeyi (yesil); Almanya 33
dokiiman, Italya 24 dokiiman, Hollanda 18 dokiiman, Isve¢ 11 dokiimanla olusturmaktadir.
Ugiincii kiimeyi (mavi) olusturan; Cin Halk Cumhuriyeti 76 dokiiman, Giiney Kore 17
dokiiman ve Tayvan 24 dokiiman ile literatiirde yer almiglardir. Dordiincii kiimede (sar1) yer
alan, Kanada 34 dokiiman, Tiirkiye 11 dokiiman, Amerika 179 dokiiman ile alanyazina katk1
saglamislardir. Besinci kiimede (mor); Avusturalya’nin 18 dokiiman ve Ingiltere’nin 88
dokiimanla ilgili kriterleri saglayan iilkeler arasinda oldugu tespit edilmistir.

Calismada elde edilen bulgular neticesinde belirlenen en etkin 10 iilke Tablo 4.5’te

okuyucuya sunulmustur.
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Tablo 4.5. Dokiiman sayisina gore en etkin iilkeler.

Ulke Ada Dokiiman Sayisi Atif Sayisi
Amerika 179 1406
Ingiltere 88 656
Cin Halk Cumbhuriyeti 76 245
Ispanya 70 74
Kanada 34 269
Almanya 33 147
Italya 24 77
Tayvan 24 145
Brezilya 20 28
Fransa 19 634

Calisma konusunda tilkelerin yaptig1 ¢alismalar WoS veri tabanindan elde edilen
verilere gore degerlendirildiginde; ilk sirada 179 dokiiman ve 1.406 atif ile Amerika’nin yer
aldig1 goriilmiis, Ingiltere’nin 88 dokiiman ve 656 atif ile ikinci sirada oldugu belirlenmistir.
Cin Halk Cumhuriyeti ise 76 dokiiman ve 245 atif sayisiyla li¢iincii siraya yerlesmistir. Cin
Halk Cumhuriyeti’ni sirastyla; 70 dokiiman ve 74 atif ile Ispanya, 34 dokiiman ve 269 atif
ile Kanada, 33 dokiiman ve 147 atif ile Almanya, 24 dokiiman ve 77 atif ile Italya, 24
dokiiman ve 145 atif ile Tayvan, 20 dokiiman ve 28 atif ile Brezilya, 19 dokiiman ve 634 atif

ile Fransa takip etmistir.

4.8. En Aktif Kurumlarin Analizine iliskin Bulgular

Wos veri tabaninda tarama kelimeleri ve belirli kisitlarla elde edilen veriler iizerinden
yapilan en aktif ve konuyla ilgili en ¢ok yayin yapan kuruluslarin tespiti i¢in co-authorship/
organizations (ortak yazarlik kuruluslar) analizi yapilmistir. Vosviewer programi yardimiyla
yapilan gorsellestirmede, elde edilen gorsel haritada, diigiimlerin boyu ilgili kurumda
iizerinde calisilan konuyu kapsayan g¢alismalarin adedini belirtmekte ve renk kiimeleri

kurumlar arasi is birligini ifade etmektedir (Kurbanova ve Cavlak, 2021).
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Aragtirmada, ilgili veri tabaninda arastirilan konu ile ilgili olarak ¢alisma yapan 842
kurum oldugu tespit edilmis, WOSviewer programi iizerinden en az 2 makale ve 2 atif alma
sartlar1 ile kurum sayis1 117 kuruma indirgenerek, bu kurumlar i¢inde birbiriyle baglantili 6

kurum gorsellestirilerek Sekil 4.10°da sunulmustur.
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Sekil 4.10. En etkin tilkeler ag haritasi

VOSviewer araciligiyla belirlenen kisitlarla olusturulan en tiretken kurum network
visualization (ag haritas1) analizinde; 6 kurum (item) ve 2 kiime (cluster) seklinde
haritalandirma gerceklestirilmistir.

Kirmizi renkten olusan birinci kiimede; Modern Sanat Miizesi (Museum Modern Art)
2 dokiiman, New York Universitesi 6 dokiiman ve Wisconsin Universitesi 2 dokiimanla yer
almaktadir.

Yesil renkten olusan ikinci kiimede ise; New York Sehir Universitesi 6 dokiiman,
Cin’de bulunan Tianjin Ticaret Universitesi 2 dokiiman ve Kaliforniya Universitesi San
Diego 4 dokiimanla yer almaktadir.

WoS ’tan elde edilen verilerle ilgili kisitlar neticesinde indekslenen makale adedine

gore en ¢cok makale yayimlayan 10 kurum Tablo 4.6’da gosterilmistir.
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Tablo 4.6. En ¢cok makale yayimlayan kurumlar

Kurum Adi Dokiiman Sayis1 Atif Sayisi
York Universitesi 7 104
Londra Universitesi Koleji 7 9
Kaliforniya Universitesi, Los
6 86

Ageles
Ulusal Yang Ming Chiao

. oS 6 61
Tung Universitesi
New York Universitesi 6 36
New York Sehir Universitesi 6 16
Malaga Universitesi 6 14
Barselona Universitesi 6 6
Sussex Universitesi 5 276
Asya Universitesi 5 58

Kurumlarin yaptig1 calismalar incelendiginde; ilk sirada 7 dokiiman ve 104 atif

sayistyla Kanada’da yer alan York Universitesi’nin bulundugu goriilmiistiir. Yine 7 dokiiman

ve 9 atif ile Londra Universitesi Koleji'nin ikinci sirada oldugu, Kaliforniya Universitesi

Los Angeles’in ise 6 dokiiman ve 86 atif ile iiglincli sirada yer aldigi tespit edilmistir.

Kurumlara iliskin katman analizine iliskin gorsel Sekil 4.11°de sunulmustur.
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Sekil 4.11. En etkin kurum katman ag haritasi

En etkin kurum katman analizi gorsellestirmesi incelendiginde 2010-2011 yillar
arast Museum Modern Art ve Kaliforniya Universitesi San Diego kurumlarmin yayin yaptigi
donemler olarak tespit edilmistir. 2014-2016 yillar1 arasinda Wisconsin Universitesi ve New
York Universitesi’nin alanla ilgili calisma yaptiklar belirlenmistir. 2017 yilinda New York
Sehir Universitesi ve 2020°de ise Tianjin Ticaret Universitesi’nin makale yaymnladig

gorilmiustir.

4.9. Alint1 Yapilan Referanslarin Analizine iliskin Bulgular

Web of Science veri tabaninda ilgili arastirma konusunda indekslenen makalelerin
kaynakcalar1 tarafindan alintilanan referanslari ortaya ¢ikarmak igin co-citation- cited
references (atif / atif yapilan referanslar) analizi yapilarak Sekil 4.12°de haritalandirilmistir.

Aragtirmanin Orneklemini olusturan 889 makalenin atif yapilan toplam 22.339
referansi i¢cinden 1 referansinin en az 7 kez tekrarlanmasi sarti ile referans sayis1 32 referans
iizerinden degerlendirilmis ve VOSviewer tarafindan birbiriyle iliskili 31 referans

gorsellestirilmistir.
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Sekil 4.12. En etkin kurum katman analizi

Alint1 yapilan referanslarin ortak atif ag haritas1 31 referans ve 6 kiime olarak
belirlenmistir.

Kirmiz1 kiimenin en etkili ¢alismasi Manovic (2001)’in, “Yeni Medya Nedir?”
caligmasi iken yesil kiimede en ¢ok referans gosterilen ¢alismanin Todds (1992),” Evrimsel
Sanat ve Bilgisayarlar” calismast oldugu belirlenmistir. Mavi kiimede; Noll (1966), “Insan
m1 Makine mi? Piet Mondrian’in Cizgilerle Kompozisyonu (1917) ile Bilgisayarda
Uretilmis Bir Resmin Oznel Karsilastirmasi “adli galismasi en etkin 68e olarak tespit
edilmistir. Sar1 kiimede Franceschet (2021), “Kripto Sanati: Merkezi Olmayan Bir Bakis”
kiimenin hakim g¢alismasi, mor kiimede ise Drucker (2013), “Dijital Bir Sanat Tarihi Var
Mi1?” adli ¢aligmas1 en etkin calisma olarak saptanmistir. Popper (2007), “Teknolojik
Sanattan Sanal Sanata” ¢aligmasi ise turkuaz kiimenin en etkili 6gesi olarak belirlenmistir.

Arastirma kapsaminda en ¢ok alintilanan 10 referans Tablo 4.7’ de gdsterilmistir.
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Tablo 4.7. En ¢ok alint1 yapilan referanslar

Yazar Adi Alint1 Yapilan Referans Alinti
Manovich, L. Yeni Medya Nedir? 27
Drucker, J. Dijital bir Sanat Tarihi Var M1? 26
Christiane, P. Digital Art 13
Todd, S. Evrimsel Sanat ve Bilgisayarlar 12
Sims, K. Bilgisayar Grafikleri i¢in Yapay Evrim 11

Insan m1 Makine mi? Piet Mondrian’in
Cizgilerle Kompozisyonu (1917) ile
Noll, A.M. Bilgisayarda Uretilmis Bir Resmin Oznel 10
Karsilagtirmasi
Jenkins, H. Yaklnsafna Kiiltiirti: Eski ve yeni medyanin 9
carpistigl yer
Baca, M. Dijital Sanat Tarihi 8
Boden, M.A. Yaratic1 zihin: Mitler ve mekanizmalar 8
Wilson, S. Bilisim 'S_ar_latlarl:' S'anat,'Blhm ve ]
Teknolojinin Kesisimleri

Calismada yapilan co-citation /cited references analizinde en ¢ok atif yapilan
referansin 27 referans ile Manovich (2001) oldugu tespit edilmistir. Drucker (2013) 26
referans ve Christiane (2003) 13 referans ile alanin en ¢ok alintilanan referanslar1 olarak 2.

ve 3. siray1 paylasmislardir.

4.10. Alnt1 Yapilan Kaynaklarin Analizine iliskin Bulgular

Calismanin alinti yapilan kaynaklarinin beraber alintilandigi diger kaynaklari
degerlendirmek ve kaynaklarin arasindaki is birligini ortaya koymak amaciyla co-citation/
cited sources (ortak alint1/ alint1 yapilan kaynak) analizi yapilarak Sekil 4.13’te sunulmustur.
Calismanin 6rneklemini meydana getiren WoS ’ta indeksli 889 makalenin kaynakgasinda

yer alan 16.073 kaynak 35 alintilanma smirlamast ile 24 kaynaga indirgenerek

gorsellestirilmistir.
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Sekil 4.13. En ¢ok alint1 yapilan kaynaklarin ag analizi

VOSviewer tarafindan olusturulan co-citation/ cited sources analizi ag
gorsellestirmesi haritasinda, 24 dergi (item) ve 5 kiime (cluster) olarak belirlenmistir.

Kirmiz1 kiimede; Sanat Psikolojisi (Art Psychotherapy) Dergisi, Sanat Terapisi
Psikolojisi (Art Therapy Psychology), Insan Davranisinda Bilgisayar (Computers in Human
Behavior), Psikolojide Simnirlar (Frontiers in Psychology), PLOS ONE, Estetik, Yaraticilik
ve Sanat Psikolojisi (Psychology of Aesthetics, Creativity and the Arts), Amerikan Psikoloji
Dergisi (The Amerikan Jounal of Psychology) Dergileri yer almaktadir. Kiimenin en etkili
ogesi 81 atif alan Sanat Psikolojisi Dergisidir.

Yesil kiimede; ArXiv, IEEE Erisimi: Multidisipliner Ac¢ik Erisim Dergisi (IEEE
Access:The Multidisciplinary Open Access Journal), Desen Analizi ve Makine Zekasina
[liskin IEEE Islemleri ( IEEE Transactions on Pattern Analysis and Machine Intelligence),
Bilgisayar Bilimleri Ders Notlar1 ( Lecture Notes in Computer Science), IEEE Bilgisayarl
Gorme Konferansinin Bildirileri ( Proceedings of the IEEE conference on computer vision
and pattern Recognition CVPR) kaynaklariin yer aldig1 ve kiimenin en etkili kaynaginin
107 atif ile Bilgisayar Bilimleri Ders Notlar1 kaynagi oldugu goriilmiistiir.

Mavi kiimede; Grafiklerde ACM Islemleri (ACM Transactions on Graphics),
Hesaplamali Grafik (Computational Graph), Bilgisayar ve Grafik-Ingiltere (Computers
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&Graphics-Uk), IEEE Bilgisayar Grafikleri ve Uygulamalar1 (IEEE Computer Graphics and
Applications), Gérsellestirme ve Bilgisayar Grafiklerinde IEEE Islemleri (IEEE Tranactions
on Visualization and Computer Graphics) kaynaklar1 bulunmaktadir. Bu gruptaki en etkin
kaynak 119 atif ile Grafiklerde ACM Islemleri kaynagidur.

Sar1  kiime incelendiginde; Bilgisayar Makineleri Birliginin Iletisimleri
(Communications of the ACM), Iletisim Kaynagi (Communicator Sources), Dijital
Yaraticilik Dergisi (Digital Creativity), Leonardo Dergisi, Thesis Uluslararas1 Arastirma
Dergisi (Thesis International Resarch Journal) kaynaklarinin etkin oldugu goriiliirken,
Leonardo Dergisi’nin 267 atif ile kiimeye hakim oldugu tespit edilmistir.

Mor kiimede ise; Uluslararas1 Digital Sanat Tarihi Dergisi (International Journal For
Digital Art History) ve Gorsel Kaynaklar Dergisi (Visual Resources)’nin yer aldig tespit
edilmis ve kiimenin hakim 6gesinin 80 atif ile Gorsel Kaynaklar Dergisi oldugu saptanmustir.
Arastirma bulgularindan elde edilen bilgilere gore alanda en ¢ok alint1 yapilan ilk on kaynak

Tablo 4.8’de sunulmustur.

Tablo 4.8. Alint1 yapilan kaynaklarin ortak atif analizi

Kaynak Adi Alintilanma
Sayisi

Leonardo Dergisi 267
Grafiklerde ACM Islemleri 119
(ACM Transactions on Graphics)
[letisim Kaynag1 2
( Communication Sources)
Bilgisayar Bilimleri Ders Notlari 107
Lecture Notes in Computer Science)
Thesis Uluslararast Arastirma Dergisi 97

(Thesis International Resarch Journal)

IEEE Bilgisayarli Gorme Konferansinin Bildirileri
(Proceedings of the IEEE conference on computer vision and 86
pattern Recognition CVPR)
Sanat Psikolojisi

(Art Psychotherapy) 81
Gorsel Kaynaklar Dergisi 20
(Visual Resources)

Sanat Terapisi Psikolojisi 70
(Art Therapy Psychology)

Psikolojide Sinirlar 2

(Frontiers in Psychology)
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Calisma kapsaminda Web of Science veri tabaninda indekslenen makalelerin co-
citation/ cited sources (alint1 yapilan kaynaklarin /ortak atif) analizinde en etkili derginin 107
atifla Bilgisayar Bilimleri Ders Notlar1 oldugu belirlenmistir. Thesis Uluslararasi Arastirma
Dergisi’nin 97 atifla 2. sirada oldugu gozlenirken; 3. sirada 86 atifla IEEE Bilgisayarh

Gorme Konferansinin Bildirileri yer aldigi saptanmustir.

4.11. Ahnt1 Yapilan Yazarlarin Analizine Iliskin Bulgular

Calisma ornekleminde yer alan konuyla ilgili 889 makalede alint1 yapilan yazarlarin
is birligi ve birlikte alintilanma durumlarini belirlemek amaciyla co-citation- cited authors
(ortak alint1/ alint1 yapilan yazarlar) analizi yapilarak elde dilen mevcut durum Sekil 4.14°te
sunulmustur.

Web of Science ile elde edilen veriler tizerinden ulasilan 16.546 yazar, ayn1 yazarlarin
farkli yaziliglarinin tespiti lizerine “data cleaning” yapildiktan sonra VOSviewer programi
araciligiyla 15 kez alintilanma sart1 ile 29 yazara indirgenmis ve program tarafindan

aralarinda is birligi olan 27 yazar (item) 4 kiime (cluster) olarak gorsellestirilmistir.
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Sekil 4.14. Ortak yazarlik atif analizi

Kirmiz1 kiimede; Baca, M., Benjamin, W., Brosens, K., Castells, M., Deleuze, G.,

Drucker, J., Flusser, V., Hertzmann, A., Jenkins, H., Manovich, L., Mcluhan, M., Paul, C.
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Adli yazarlarin oldugu belirlenmistir. Kiimede en ¢ok alintilanan yazarin 118 alintilanma
sayis1 ile Manovich, L. oldugu tespit edilmistir.

Yesil kiimede; Ascott, R., Boden, M.A., Cohen, H., Edmonds, E., Mccormack, J.,
Sims. K., Wilson, S., bulundugu goriilmiistiir. Kiimede en etkin yazarin 55 alintilanma sayis1
ile Boden, M. A. oldugu saptanmuistir.

Mavi kiimeyi; Bense, M., Burnham, J., Knowlton-Kenneth, C., Nake, F., Noll, A.M.,
Popper, F. ‘nin olusturdugu gozlenmistir. Kiimede en etkin yazarin 59 kez alintilanma
yapilan Noll, A.M.’nin oldugu belirlenmistir.

Dierking, I., ve Mandelbrot, B. nin olusturdugu sar1 kiimede ise her iki yazarin da 16
alintilanma sayisina sahip oldugu ve kiimede es deger tasidiklar1 goriilmiistiir. Calismanin

en ¢ok alintilanan on yazar1 Tablo 4.9 ‘da sunulmustur.

Tablo 4.9. Alint1 yapilan yazarlarin ortak atif analizi

Yazar Adi Alintilanma Sayis1
Manovich, L. 118
Paul, C. 61
Noll, A.M. 59
Boden, M.A. 55
Benjamin, W. 45
Deleuze, G. 44
Edmonds, E. 38
Drucker, J. 35
Cohen, H. 29
Jenkins, H. 22

Calisilan arastirma konusu kapsaminda yapilan co-citation/ cited authors (alinti
yapilan yazar- ortak atif) analizinde en etkili yazarin 118 alintilanma sayis1 ile Manovich, L.
oldugu goriilmiistiir. Paul, C’nin 61 alintilanma ile 2. sirada ve Noll, A.M’nin 59 alintilanma

sayisl ile 3.sirada bulundugu tespit edilmistir.
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5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1. Tartisma

Bu caligmada, sanat ve teknoloji arasindaki bulunan iliski derinlemesine incelenerek
alanin dinamiklerinin ortaya konulmasi maksadiyla uluslararasi veri tabanlarinda bulunan
akademik calismalarin genel durumu kapsamli olarak degerlendirilmektedir. Alanyazin
incelendiginde, sanat ve teknoloji iliskisinin genellikle dijital sanat boyutuyla sinirli olarak
ele alindig1 goriilmektedir. Fakat bu arastirmada, sanat teknoloji iliskisinin daha genis bir
perspektiften incelenebilmesi, alanin géstermis oldugu degisim, doniisiim, gelisim ve artan
trend ve alana iliskin bosluklarin daha net ortaya konulmas: amaglanarak bilgisayar sanati
ve yapay zeka sanat1 gibi alanlara da odaklanilmistir.

Giliniimilizde, teknolojinin sanatin gelisiminde veya donilisimiinde ve ifade
bi¢imlerinde oynadigi rol hizli bir sekilde artmaya devam etmektedir. Bu nedenle, sanat ve
teknoloji arasinda bulunan iliskiyi anlamak, sanat ve teknoloji alaninin dinamiklerini ortaya
koyarak alana 151k tutmak son derece 6nem arz etmektedir. Bu kapsamda, dijital sanat ile
birlikte, bilgisayar sanat1 ve yapay zeka sanat1 gibi farkli disiplinlerin de incelenmesi, sanat
ve teknoloji alaninin derinlemesine daha detayli bir sekilde anlasilmasina olanak
saglamaktadir.

Bu calisma, sanat ve teknoloji arasinda bulunan iligkinin sadece dijital sanat kismiyla
sinirli kalmayarak, sanatci, sanat yoneticisi, kurum, kurulus ve arastirmacilar gibi sanatin
tiim paydaslarina daha genis bir bakis agisi sunmaktadir. Ayrica, sanat ve teknoloji alaninin
mevcut durumuna, bosluklarina ve gelecekteki gelisimine yonelik ipuclar1 saglayarak, bu
alanda ileriye doniik yapilacak ¢aligsmalar i¢in bir rehber niteligi tasimaktadir.

Ayni1 zamanda; alanyazinda bugiine kadar sanat teknoloji 6zelinde ‘“dijital sanat”,
“bilgisayar sanat1”, “yapay zeka sanat” alanlarinda yayinlanan en etkili makaleleri, en ¢ok
atif alan yazarlar, etkili dergileri, etkin kurumlari, en ¢ok makale iireten {ilkeleri, alanin
anahtar kelimeleri, alint1 yapilan yazarlarin referanslarin-kaynaklarin ortak atiflarini tespit
ederek alanin dinamiklerinin kapsamli ve derinlemesine incelemeyi amaglayan detayli bir
bibliyometrik analiz ¢alismasi yapilmamistir. Bu ¢alisma, alanin anahtar kelimelerini, en ¢ok
atifta bulunulan yayinlarini, alanin yayn trendlerini, yayinlarin dagilimlarini ve aralarindaki

baglantilari, yayin yapan kurumlar1 ve aralarinda bulunan is birligini ve alanin evrildigi
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konular1 ortaya koymakta olup, ayrica ¢alismada alanin egilimleri ile alana iliskin potansiyel

arastirma bosluklar1 da degerlendirilmektedir.

5.2. Sonug¢

Web of Science Core Collection veri tabaninda 24.04.2024 tarihinde gelismis arama
(advanced search) boliimiinde baslik, 6zet ve yazarlar tarafindan belirlenmis anahtar
kelimeleri igeren baslik (topic) sekmesinde “digital art” or “computer art” or “artificial
intelligence and art” tarama kelimeleri kullanilarak tarama yapilmistir. Tarama sonucu
ulagilan 1.443 dokiiman, makale tiirii segilerek 893 makaleye indirgenmistir. Yapilan
incelemelerde 4 makalenin geri ¢ekildigi tespit edilmis ve veri setinden ¢ikarilarak,
caligmanin 6rneklemi 889 makaleden olusturulmustur.

Web of Science Core Collection veri tabani ile olusturulan veri seti, makalelerin
yayin tiirii ve makalelerin yayin dilini belirlemek amaciyla veri tabaninda yer alan analiz
sekmesi iizerinden degerlendirilmistir. WoS veri tabanindan elde edilen verilerin VOSviewer
programina yiiklenmesiyle, program aracilifiyla alanin en etkili yazarlari, en etkili
kurumlari, en etkili iilkeleri, en etkili dergileri, en etkili makaleleri, anahtar kelimeleri ve
yazarlarin, referanslarin ve kaynaklarin ortak atiflar1 gorsellestirilerek okuyucuya
sunulmustur.

WoS veri tabanindan elde edilen veriler analiz edildiginde; 1.443 dokiimanin
%61,89’unu 893 dokiiman sayisiyla makale (article) tiirliniin olusturdugu gorilmiistiir.
Konuyla ilgili yapilan yayin tiirli degerlendirmesinde 2.sirasinda 419 adet dokiiman sayisiyla
tiim dokiimanlarin %29,037’sini olusturan bildiriler (proceeding paper) oldugu ve 3. Sirada
ise 76 dokiiman sayisiyla tiim dokiimanlarin %5.267 sini olusturan kitap boliimlerinin (book
chapters) oldugu tespit edilmistir.

Web Of Science veri tabaninda yapilan tarama sonucunda; ilgili ¢alismanin
orneklemini olusturan makalelerin yayin dili dagilimlar1 incelendiginde; 768 makalenin
Ingilizce dilinde yazildigi, 66 makalenin Ispanyolca olarak indekslendigi ve 12 makalenin
de Rusca olarak literatiirde yer aldig1 goriilmiistiir. Tlirkge olarak yazilan makale sayisi ise 7
makale olarak belirlenmistir. Calismann hakim dilinin Ingilizce olmasi; Ingilizcenin
akademik bilim dili olarak kabul gérmesi ve Wos veri tabaninda yer alan dergilerin yayin

dili olarak ingilizceyi dncelikli dil olarak kabul etmeleri ile agiklanabilir.
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Web of Science veri tabaninda arastirilan konunun kavramsal yapisini ortaya
koymak, alanin en etkili anahtar kelimelerini belirlemek ve alanda yillar i¢cinde yasanan
evrilme siirecini tespit etmek maksadiyla VOSviewer programi yardimiyla co-occurance /
author keywords (anahtar kelime- es olusum) analizi yapilmistir. Calismada Web of Science
veri tabanina indekslenen 889 makalede 2.395 anahtar kelime tespit edilmis, anahtar
kelimeler en az 10 yayinda tekrarlanma sarti ile 19 kelimeye indirgenerek 5 kiime (cluster)
olarak gorsellestirilmistir. 1.kiime olan kirmiz1 kiilmede hakim anahtar kelime dijital sanat
(digital art), yesil renkle gosterilen 2. kiimede etkin 6ge bilgisayar sanat1 (computer art),
mavi renkle gorsellestirilen 3.kiimede en biiylik 6ge digital sanat tarihi (digital art history),
sar1 renkle temsil edilen 4.kiimede alanin anahtar kavrami sanal gergeklik (virtual realty),
pembe renkle ayristirilan 5. kiimede ise en degerli kelime blok zincir (blockchain) anahtar
kelimesi olarak belirlenmistir.

Calismanin anahtar kelime katman gorsellestirmesi haritasi incelendiginde; 2016
yilinda alanin 6nemli anahtar kelimelerinin computer art (bilgisayar sanati), creativity
(yaraticilik), virtual reality (sanal gerceklik), new media (yeni medya), digital humanities
oldugu ancak 2018 yiliyla beraber digital art (dijital sanat), new media art (yeni medya
sanat1), interactive art (interaktif sanat), aesthetics (estetik) kavramlarmin yapilan
caligmalarda 6nem kazandigi belirlenmistir. 2018- 2020 yillar1 arasinda contemporary art
(cagdas sanat), digital art history (dijital sanat tarihi) anahtar kelimelerine ge¢is yapilirken,
2020 -2022 yillar1 arast artificial intelligence (yapay zeka) kavraminin yaygin olarak
kullanildigr goriilmistiir. 2022 yilindan itibaren alanin anahtar kelimelerinin; culturel
heriatege (kiiltiirel miras), blockchain (blok zinciri) ve nft (degistirilemez token) olarak
evrildigi sonucuna ulagilmistir. Es-olusum siralamasina gore en etkin 3 anahtar kelimenin
dijital sanat (digital art), bilgisayar sanati (computer art), dijital sanat tarihi (digital art
history) oldugu tespit edilmistir.

Calisgmanin en etkili yazarlarimin tespiti i¢in ilgili veri tabanindan elde edilen
verilerin VOSviewer programi araciligtyla citation/ author (atif/ yazar) analizi yapilmas,
program tarafindan belirlenen 1.518 yazar en az 1 yayin yayinlama ve 30 atif alma sartiyla
58 yazara indirgenmistir. En ¢ok atif alan 3 yazar; Julien Mairal, Margeret Boden, ve Ernest
Edmonds olarak belirlenirken; konuyla ilgili en ¢ok dokiimana sahip yazarlar Margeret
Boden, Ernest Edmonds ve Wen-Hsiang Tsai olarak tespit edilmistir. Calismanin en etkili
yazarlar1 toplam baglanti giiclerine gore degerlendirildiginde ise; Colovizza Giovanni,

Margeret Boden ve Ernest Edmonds’in ilk {i¢ sirada yer aldiklar1 belirlenmistir.

74



Aragtirilan tez konusunun en etkili makalelerini ortaya ¢ikarmak i¢in Web of Science
veri tabanindan elde edilen veriler VOSviewer programinda citations/ documents (atit/
yazar) analizine tabi tutulmustur. Calismanin 6rneklemini olusturan 889 makale, alanin en
etkili ve yol gosterici makalelerine ulasmak i¢in arastirmaci tarafindan en az 20 atif alan
makaleler kisitlamas1 uygulanarak, 33’e indirgenmis ve gorsellestirilmistir. En ¢ok atif alma
kriterine gore en etkili makalenin 587 atifla Mairal, Bach ve Ponce (2012), ortak yazarligiyla
ortaya konan “Gorev Odakli Sozliik Ogrenimi (Task-Driven Dictionary Learning) ¢aligmasi
oldugu belirlenmistir. Margaret A. Boden (2009) “Yaraticiligin Bilgisayar Modelleri
(Computer Models of Creativity)” calismasiyla 150 atif alarak en etkili 2. makale olarak
belirlenmis, Belk (2022); “Metaverse'de para, miilk ve miilkiyet: NFT'ler, kripto para
birimleri, Web3 ve Vahsi Piyasalar (Money, possessions, and ownership in the Metaverse:
NFTs, cryptocurrencies, Web3 and Wild Markets)” calismasiyla 95 atif alarak en iyi 3.
makale olarak tespit edilmistir.

Calisma kapsaminda ilgili konunun literatiire hakim en etkin dergileri; Vosviewer
yazilimi kullanilarak yapilan citation/sources (atif-kaynak) analizi ile tespit edilmis,
arastirma Ozelinde yayin yapan 468 dergi program araciligiyla en az 3 belge yaymlama ve
10 atif alma kisitlariyla en etkin 15 dergiye indirgenmistir. Analiz sonucunda ilgili kisitlar
dogrultusunda belirlenen 15 dergi 5 kiime olarak gorsellestirilmistir. Calismada atif sayisi
bakimindan en etkin 3 derginin 276 atifla Leonardo, 166 atifla Digital Creativity ve 135
atifla Computer Graphics oldugu tespit edilmis, dokiiman sayilarina gore degerlendirme
yapildiginda ise ilk sirada 65 dokiimanla Leonardo, 2. Sirada 25 dokiimanla Computer
Graphics ve 3. Sirada 14 dokiimanla Digital Creativity Dergilerinin oldugu belirlenmistir.
Calismanin diger etkin dergilerinin ise; Visual Resources, Arts in Psychotherapy, Fronties in
Psychology, ACM Transaction on Graphics, Art Therapy, Journal of Science and Technology
of the Arts ve Finance Research Letters Dergileri oldugu goriilmiistiir.

Calisilan konuyla ilgili en ¢ok ve en etkin c¢alismalarin yapildig: iilkelerin tespit
edildigi analiz olan co-authorship/countries (ortak yazarlik iilkeler) analiziyle VOSviewer
tarafindan tespit edilen 68 iilke, en az konuyla ilgili 10 makale yayinlama ve en az 5 atif
alma kriterleriyle degerlendirilmis ve alanda hakim 18 iilke iizerinden analiz
gerceklestirilmistir.  VOsviewer tarafindan 18 iilke (item) 6 kiime (cluster) olarak
gorsellestirilmistir. En etkili iilkeler atif sayisina gore degerlendirildiginde en etkili
iilkelerin, 1406 atifla Amerika, 656 atifla Ingiltere ve 634 atifla Fransa’nin oldugu

goriliirken dokiiman sayisina gore en etkili iilkelerin 179 dokiiman sayistyla Amerika, 88
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dokiiman sayisiyla Ingiltere ve 76 dokiiman sayisiyla Cin Halk Cumbhuriyeti oldugu
goriilmektedir.

Web of Science veri tabaninda calismanin tarama kelimeleri iizerinden belirtilen
kisitlarla elde edilen veriler alanyazinin en aktif kurumlarinin tespit edilmesi amaciyla
VOSviewer programinda co- authorship / organizations (ortak yazarlik kuruluslar) analizi
uygulanarak alanyazina katki saglayan kurumlarin sayis1 842 olarak tespit edilmis, en az 2
makale yaymlama ve en az 2 atif alma sartiyla kurum sayist 117 kuruma indirgenerek
program iizerinden birbiriyle iliskili 6 kurum gorsellestirilmistir. Kurumlarin yayinladigi
caligmalar incelendiginde dokiiman sayisina gore literatiire en ¢ok katki yapan kurumlarin 7
dokiimanla Kanada’da yer alan York Universitesi ve Londra Universitesi Koleji oldugu
goriilmistiir. Analiz sonuglar1 atif sayisina gore degerlendirildiginde 276 atifla Sussex
Universitesi’nin en etkin kurum oldugu belirlenmistir. En etkin kurum katman analizi
(yillara gore) incelenmis, 2010 -2011 yillar1 arasinda Museum Modern Art ve Kaliforniya
Universitesi San Diego kurumlarinin bu yillarda 6ne ¢ikan kurumlar oldugu goriilmiistiir.
2014- 2016 yillar1 arasinda Wisconsin Universitesi ve New York Universitesi’nin alanla
ilgili ¢alismalar yayinladiklar1 belirlenmistir. 2017 yilinda New York Sehir Universitesi
literatiire katki sunarken, 2020 y1linda Tianjin Ticaret Universite’sinin ¢alismalarin yapildig
gorilmistir.

Web of Science veri tabaninda ilgili kisitlarla elde edilen makalelerin referanslari
tarafindan alintilanan referanslarin ortaya ¢ikarilmasi icin VOSviewer programinda co-
citation / cited references (atif/ atif yapilan referanslar) analizi yapilmistir. Calismanin
orneklemi olan 889 makalenin atif yapilan toplam 22339 referansi oldugu belirlenerek, 1
referansin en az 7 kere tekrarlanma sartiyla referans sayilar1 32 referansa indirgenmis ve
program tarafindan birbiriyle iliskili 31 referans 6 kiime olarak gorsellestirilmistir.
Kiimelerin en etkili referanslari; Manovic (2001) “Yeni Medya Nedir?”, Todds (1992),”
Evrimsel Sanat ve Bilgisayarlar”, Noll (1966), “Insan m1 Makine mi? Piet Mondrian’in
Cizgilerle Kompozisyonu (1917) ile Bilgisayarda Uretilmis Bir Resmin Oznel
Karsilastirmasi, Franceschet (2021), “Kripto Sanati: Merkezi Olmayan Bir Bakis”, Drucker
(2013), “Dijital bir Sanat Tarihi Var M1? Popper (2007), Teknolojik Sanattan Sanal Sanata”
caligmalar1 olarak belirlenmistir. Alanin en ¢ok atif yapilan referanslarinin 27 referans ile
Manovich (2001), 26 referans ile Drucker (2013) vel3 referans ile Christiane (2003) oldugu
tespit edilmistir.
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Calisgmanin alint1 yapilan kaynaklarinin beraber alintilandigi diger kaynaklari
degerlendirmek icin co-citation /cited sources (ortak alinti/ alint1 yapilan kaynak) analizi
VOSviewer programi ile yapilmistir. Web of Science ‘ta indekslenen 889 makalenin
kaynakca boliimiinde yer alan toplam 16.073 kaynak 35 kez alintilanma kisit1 ile 24 etkili
kaynaga indirgenmis ve 5 kiime olarak haritalandirilmistir. Kiimelerin etkili 6geleri, Sanat
Psikolojisi Dergisi, Bilgisayar Bilimleri Ders Notlar1, Grafiklerde ACM Islemleri, Leonardo
Dergisi ve Gorsel Kaynaklar Dergisi oldugu tespit edilmistir. Alintilanma sayilarina gore
degerlendirildiginde en etkili kaynagin 267 kez alintilanan Leonardo Dergisi oldugu
belirlenmistir. Grafiklerde ACM Islemleri (ACM Transactions on Graphics) 119 kez
alintilanarak 2. sirada, 112 kez alintilanan Iletisim Kaynagi (Communication Sources)
Dergisi’nin ise 3.sirada yer aldig: tespit edilmistir.

VOSviewer yazilimi kullanilarak ¢alisma ornekleminde yer alan konuyla ilgili 889
makalede; alint1 yapilan yazarlarin is birligi ve birlikte alintilanma durumlarini belirlemek
amaciyla co-citation- cited authors (ortak alinti/ alint1 yapilan yazarlar) analizi yapilmistir.
Web of Science veri tabani iizerinden elde edilen veriler incelendiginde aynmi yazarlarin
adlarmin farkli yazilislar ile degerlendirildigi tespit edilmis, data cleaning yapilarak aym
yazarlar tek ¢at1 altinda birlestirilmistir. VOSviewer programinda belirtilen 16.546 yazar 15
kez alintilanma sarti ile 29 yazara indirgenerek program tarafindan birbiriyle iliskili 27 yazar
4 kiime olarak haritalandirilmistir. Kiimelerin en etkili yazarlari; Manovich, L., Boden, M. A,
Noll, A.M.” ve son kiimede iki es etkili yazar Dierking, 1., ve Mandelbrot, B. olarak tespit
edilmistir. Alintilanma sayilarina gore en etkin yazar degerlendirildiginde en ¢ok alintilanan
yazarin 118 alintilanma sayis1 ile Manovich, L. oldugu goriilmiis, Paul, C’nin 61 alintilanma

ve Noll, A.M’nin 59 alintilanma sayilar1 ile Manovich, L. yi takip ettikleri tespit edilmistir.

5.3. Oneriler

Calismanin sonucunda, son dénemlerde yapilan ¢alismalarin analiziyle ortaya ¢ikan
"blockchain" ve "NFT" anahtar kelimeleri, sanat diinyasinda kripto sanat ve NFT sanat1 gibi
yeni bir alanin gii¢lii bir sekilde evrimine isaret etmektedir. Bu kapsamda, sanatgilari, sanat
yoneticilerini, sanat koleksiyonerlerini, kurumlar1 ve genel olarak tiim sanat paydaslarini
ilgilendiren yeni firsatlar1 degerlendirmeye odaklanan daha kapsamli arastirmalarin
yapilmast gerekmektedir. Dijitallesme ve dagitim konusundaki yeni is modellerinin nasil

olusturulabilecegini ve sanat pazarinin nasil doniistiiriilebilecegini kesfetmeyi amaclayan
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caligmalar oncelikli olmak tizere, 6zellikle kripto sanat ve NFT sanatinin sanat eserlerinin
dijitallesmesi ve ticarilestirilmesi tizerindeki etkileri incelenmeli ve bu yeni teknolojilerin
sanat diinyasindaki benzersiz potansiyelinden sanat yonetimi olarak faydalanilmalidir.

Ayrica yine son donemlerde yapilan ¢aligmalarin analizinde ortaya ¢ikan “cultural
heritage (kiiltlirel miras) “anahtar kelimesi kiiltiirel mirasin dijitalleserek evrimine isaret
etmektedir. Dijital kiiltiirel mirasa en etkili 6rneklerden biri olan sanal miizeler ve galeriler
gibi dijital platformlar, ziyaretgilere diinya capinda kiiltiirel mirasa erisim imkani sunmaya
baslamis ve basta sanat yonetimi olmak {izere tiim sanat diinyasinda biiyiik bir doniigiimi
ateslemistir. Sanal miize ve galeri gibi dijital platformlara yonelik arastirma gelistirme
caligmalarina agirlik verilmesi, sanat paydaslari i¢in yeni firsatlar1 desifre edecek caligmalara
odaklanilarak yeni pazarin dizayn edilmesi, paydaslarin alana yonelik ilgilerini arttiracak
yeni uygulamalar edinilmesi sanat yoOnetimi ag¢isindan Onemli bir alan oldugu
degerlendirilmektedir.

Yapay zeka ve sanat konusunda ¢ok sinirli sayida ¢alisma yapildig: tespit edilmis ve
alanin boslugu olarak degerlendirilmistir. Bu kapsamda; yapay zekanin sanat eserlerinin
iiretim stirecindeki roliiniin ve potansiyelinin anlasilmasina yonelik daha detayli arastirmalar
yapilmasi, iiretilen sanat eserlerinin insan duygularina, degerlerine nasil etki ettigi ve bu
eserlerin sanat paydaslar tarafindan nasil algilandig1 iizerine aragtirmalar yapilabilir. Ayrica
yapay zeka tarafindan iiretilen sanat eserlerinin arz talep durumuna iliskin yapilacak detayli
caligmalarla bu eserlerin sanat piyasasindaki durumu ortaya konularak buna gore bir
pazarlama stratejisi olusturulabilir.

Sanat yonetiminin daha etkin ve verimli olarak yiiriitiilebilmesi acisindan yapilan
analiz sonucunda ortaya ¢ikan bulgular dogrultusunda; alanin etkili yazar, dergi ve
kaynaklariin detayli olarak incelenip, takip edilmesinin, ayrica yapilan is birliklerinin
irdelenmesinin sanat yonetimi alaninda atilacak yeni adimlara onciiliik etmek ve sanat

piyasasina hakim olabilmek i¢in olduk¢a 6nemli oldugu degerlendirilmektedir.
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